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HARD/SOFT SCENA

Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

Multimedijalni
portabli

ve MMX zveri u malom pakova-
nju nude odli¢ne muttimedijal-
ne moguénosti ,za po-
neti”. Solo 2200 S5-
166 firme .Gateway”
—— e j&Pentium MMX-

166 sa 40 MB

RAM-a, velikim 2,1 GB diskom,
lepim 12,1-inénim ekranom i
svim potrebnim muttimedijal-
nim dodacima. Ako vam ovo
nue dovoljno, postoji i jaca ver-
zijasa 80 MB RAM-a.

_ Konkurencija dolazi iz IBM-
a: ThinkPad 760XD ima 32 MB
RAM-a, ekran iste velicine kao
i Solo, nesto ve¢i hard disk od
3 GB, osmobrzinski CD, 1 MB
video memoarije... i skromnu cenu od 6200 USD. (sp)

,Mobilni”

na sunce
okia je za svoje mo- |
idele mobilnih tele-
fona 1610 1611 ponu-
dila bateriju sa solamim  §
punjadem koja se napu-
niza pet satistajanjana |
suncu, a postoji i prikiju-
¢ak za normalno punje-

nje. Baterija omogucuje 140 minuta razgovora i 73 sata stand by rezi-

ma. Cena sunéane baterije je 250 DEM. (dk)

Genius Kids
Designer

uz pomoé specijalnog ,Geniu-
sovog’ tableta veli¢Gine 7 x5 in-
&a (17,5 cm x 12,5 cm) dete moze
sito da se nazvrlja i iscrta po racu-

naru bez opasnosti po zidove ili
bele podloge po stanu. Tablet
sem odli¢énog dizajna poseduje i
prirucnu olovku i softversku podr-
$ku u obliku popularmog programa KidPix Studio. (bb)

Intel se nagodio

sudskA proces koji su poveli ,Cyrix” i AMD protiv ,Intela” oko to-
'ga da li je MMX tehnicki termin ili je viasnistvo ,Intela”, zavrsen
je pre par nedelja vansudskom nagodbom. Rezuliat nagodbe je da
je MMX zastitni znak firme ,Intel” i da ,Cyrix” i AMD moraju to dais-
taknu na svojim kompatibilnim procesorima. AMD je iste nedelje
poceo sa isporukom svog K6 procesora na 233 MHz koji je sa

MMX tehnologijom direkini konkurent Pentium Il (Klamath) proce- Pa'lmi‘ >

sorukoji ée ,Intel” lansirati tek na jesen. ,Cyrixov” M2, pandan Pen- ’ 'I'ﬂll’llolo 4
tiumu Pro, natrziste ¢e doci ve¢ sredinom maja, $to je mesec dana 7 u

Fujifilm NC-3D

pre od najavijenog termina. (dk) tehnologije  ovaj

nin . proizvodi - slike
lows 97: Codename Memphis
verzija Windowsa 95 sa sobom ¢e doneti ma-
| podrSku 22 nove Web tehrologile, kao i nekolicinu si-
ngn(wqa stvar e jel FAT1 (‘rtoFATaz konver‘

Sina je 84 x 130 mm, rezolucija Stampe
tacaka, a paleta 16,7 miliona boja.
&em se dobija 20 listova ovog specjal
ra, kao i Adobe PhotoDeluxe softver
slika.

Panasonic TruPhoto je slican uredaj
pa na formatu 89 x 127 mm, takode:
nom papiru. | uz ovaj aparat se dobija program za obradu slika.
to kosta 380 USD, a 20 listova specijalnog papira staje 15 usD

svogciska. Dodata je podrska za viSe grafickin kar-
tica, pa mozete
imati i nekoliko
monitora sa slikom

| 2
= Zamislite samo
igre utoj tehnolo-

UL
su oni za DVD ure-
daje, kao i podrska
USB (Universal Se-
rial Bus) digitalnim
kamerama.

Princeton Arcadia

monifori

onitore Arcadia firme ,Prince-

ton Graphics Systems” pre
svega krase ogromne dimenzije -
na raspolaganju su modeli dijago-
nale 27 in¢a (69 cm) i 31 in¢ (79
ccm). Priklju¢en na ra¢unar, Arcadia
monitor prikazuje sliku do rezoluci-
je 800x 600 tadaka, a uz pomoc TV
kartice, eksternog TV tjunera, video
rikordera il kamere, prikazuje i video signal. Prava stvar za kombinovano
PCiTViskustvo. Doduse, skupo iskustvo - manji model kosta 1.000, a ve-
€i 1.400 USD. (ts)

L nove u
Favorites, opcija da IE sam proverava da i su se vase
Pprezentacije pvumenile i, ako jesu, daih samolmcqalrvno

‘'standardnog desktopa - Mm:\saﬂ;e otiSao toliko dale-
lokalnim diskovima pristupa kao da su objekti
Intemetu. (sp)
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Glovni i odgovom urediik
Zoran Mosorinski

Gmeva\ni dveklor .Poh!n(e’ AD.
i Dragan Ant
Izdaje i &tampea | Polm " AD.
11000 Beograd, Mekedonska 99
Uredlije redakciski kolegjum:
Tihomir Stancevic
Nenad Vasovic
Redekcua,
radimir Joksimovié
ran Krsmanovic
Sk}bodsﬂ Macedoni¢

Hromo erfi opreme

ina Marjanovi
Branklca Raklt

AlelGaﬂdaer wic (Kanada)

Saradhnici
Branisiav Babowé Branislav Bubanﬁ,
Aleksandar Veljkovi
llir Gasi, Dusan Dmarac, Branko Jekovic,
Stevan Josmovic, Relia Jovic, Dragan
Kosovac, Bozo Kistajé, oS Kisiaic,
Dalfoor lamk Marko Milivojevic, Josip
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Viadimir Orovic,
Mormir Radlic, Samir Rlb\t Dusko Sawc
Alexander Swanwick, Dejan
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011/ 322 0552 (direktan)
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V grupa - Daleld st DI
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3ru0s - Ausiralis DI

swredinost ostalih valuta,
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ke AD, Beograd broj 9359662, U pro-
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Rukopise, meiz ifotografije ne
‘vracamo

HARD/SOFT SCENA

CompuNet 2000
lovmm ljudima telefonske veze predstavijaju korak napved ka
Usvetu, lokalne nu-

de izuzetne ponude svo;nm pretplatnicima u vidu raznih servisnih
usluga (posebno regnsvovanje poziva od strane centrala). Ukoliko
vam je telefun vezan za racunar i poslujete koristeci se modemom,
|dealn0 Senje stize iz firme USA". Tastatu-
ra sa integri Salicom Cc 2000 zame-
njuje telefonski uredaj (nume-

ricki deo tastature se kori-
sti za biranje) sa mo-
demskom i softver-
skom podrSkom.
~ Negativna strana
ovakvog uredaja e
neprestan rad racunara, ta-
i ko da je idealan za kanoela-

amenckom!rz»étu]ezmdolam (bb)

Kompjuter bez tastature
| .Siemensu” je razvijen sustem kup bi PC-u zamenio taslatu—
ru, misa i monitor.
la projekiuje sliku ekrana tastature i Jtouch-pad” povrine. Pro-
jekeiju tastature i touch-pada prati kamera koja registruje

pokrete i prosleduie ih kao signale sa tastature do kompjutera.
Zbog velike cene sistema jos neko vreme nece biti dostupan
obicnim smrtnicima. (dk)

Prst umesto
misa

ko ste ponosni viasnik jednog

touch-screen monitora i Zeleli
biste da prstom po ekranu vodite Win-
dows strelicu, ,Elo Touch-Systems™
vam nudi program ,Monitor-Mouse
for Windows" koji moZete na¢i na
htip:/www.elotouch.com, (dk)

Informaciie za rubriku .Hard/Soft scena” dobili smo od proizvodaca i nfihovin zastupnika ifi su prenesene iz strane Stampe. Objavijeni
podaci iskustva. adresa i telef da njima ne

iadresu,

SETKOMITERA 4 MAI'97



HARD/SOFT SCENA
EPSON Stylus Color 400, 600 i 800

"ave modeli ink-dzet Stampaca iz ,Epsona” upotpunjuju ponudu
ovefirme. Slyius Color 400 je jeftin mode! (230 USD) rezolucije 720
X720 tataka po inu, ali sa vrlo dobrim kvalitetom Stampe, obzirom na
svoju cenu. Modeli 600 i
800 (300 450 USD) nu-
de i vedu rezoluciju
(1440x 720 tpi), ku;ana»
rocito dolazi do izrazaja
kod kolomih fotografija.
Pored svega toga, mo-
del 800 je i jedan od na-
jbrzih ink-dzet Stampa-
¢a, narodito u rezoluciji
360 x 360 tpi. {ts)

Mehr Piatz
auf [hrer

Kensington Orbit
Trekbol
"ovi proizvod firme ,Kensington”
ipredstavija jos jednu ,inovaciju™
na polju ulaznih uredaja za PC-e.
~MiSoliki trekbol Orbit, za raziku od 35
vecine postojecih trekbol uredaja,
odlikuje se relativno malim dimenzija-
ma i teZinom kao i takvim rasporedom tastera koji ¢e vas postedeti
manuelnih vrato(omqa prilikom rada sa ,zahtwnmm apllkacqama
(Doomisliéne). Spi gonmski takoda
lepo staje u Sakui prsuma omogucava komforan pristup ~magicnoj”
kuglici koja pokreée kursor po ekranu. Pored ove kuglice tu su i dva
tastera sa leve i desns strane (ne bi bilo loSe da ;e slavl;en i imci) Uz
Orbit se je svih

NA LICU MESTA
Biblioteka grada Beograda 14
Sajam tehnike
TRZSTE
Mikroprocesori 15
Izasao Pentium I 15
FRANCUSKA
Porez na Intemet 17
NOVE TEHNOLOGLE
Tenk bez vojnika 18
3D faraon 18
Pisanje glasom 19
INTERNET
Internet Explorer 4 32

Communicator
Mala Skola Weba (1) 34
WWW editori za Amigu 35

Internet Gaming 36
TEHNIKE ;
Trikovi u Photoshopu (2):
Teksture i refjefi ¢ 37

VAW VODIC

Manga 12
Kamere 12
Sport 13
CeDeTEKA

Corel Woﬂdwide o
The Way Things Work 10

polrebnhparametara »bezpo’ muke”. Idealnoza koji nemaju
dovoljno prostora za Setanje .| kuénog Ilubirmz (cna; misa) na svom
radnom stolu. Cena: 60 USD. Za do

Ammatzd Storybook 10
lkone

hitp://www.kensington.com . (vé)

o o
Novi Internet domeni
“a WWW trebalo bi uskoro da bude jasnije ko $ta nudi i da
Ibude vei broj domena na raspolaganju. Prole nedelie
su uvedene nove oznake, pored standardnih drzavnih i ame-
rickih (,com”, ,net”, ,org”, ,gov”" i ,mil"), i sa &ijom pri-
menom pocece se u drugoj pclovini godine. Nove ozna-
ke su: ,store” za online-Soping, ,info” za one koji pruza-
ju informacije, ,nom” za liéne Web prezentacie, ,firm”
za firme, ,web” 2a one koji pruZaju usluge vezane za
WWW, ,arts” za umetnicke prezentacije, .rec” za
odmor i zabavu.
Novi domeni su ozvaniéeni od Internaci Ad-
hoc komnera (IAHC), a podrzani od Internet Society, od
IANA organizacije koja upravija domenima, Telekomu-
mhaclone unije (ITU) i drugm nadleznih organizacija.
jna diskusija, i po-
red owh wd;uéaka jo$ uvek vlada neizvesnost o tome
ihd 13, gde ée
seobavt]an itako dalje. Nacionalni domeni (kao ,co.yu”
na primer) nisu pogodeni ovim izmenama i njihova re-
gistracija obavijace se kao i do sada. (mb)

World Atlas 11

TEST DRIVE
Sony CDU-9265 CD-R 21
Philips multimedia 21
16X CD-ROM-ovi
(Teac, Sony i Noname) 24
Video Snappy 25
SoundBlaster AWE64 25
iamond
Stealth 2500 Video 26
TEST RUN
Claris Home Page 2.0 27
mIRC 5.0 28
Sirena 28
Aksiom 29
PD KUTAK
Kernel Toys 30
WinRAR 30
eFTP Explorer 30
Web Paint 31
GIF Animator 31
WAV Maker 31
Power Te 31
1/O PORT 38
SVET IGARA 67
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MATIENE PLOCE - PROCESORI

486 DX5 PCI- AMD 133 MHz, 256KB cache
586 Pentium Triton VX PCI - AMD K5 P166+, 256KB cache

586 Pentium Triton VX PCI - Cyrix P166+, 256KB cache
586 Pentium Triton VX PCI - Intel 133MHz / 200MHz, 256KB cache

686p Pentium Pro PCI - Intel Pentium Pro 200, 512 KB cache 1790

Cirrus 5440, IMB /53 Trio 64V+, M8 60/100|
53 Virge 2MB / 4MB 150
$3 Virge VX 4MB 320/
Matrox Mistique, 2MB 260 !

p1amon| |
Stealth 3D 2000 2MB / 3D 3200, 2M  250/290
Viper Pro, 2MB 260
DisKovi MONITORI

580/
Philips 105A. 790
17" Daewoo 1190 §
Philips 178 1340 |
Philips 17A 1840
21" Daewoo 3090 1
Philips 218 3690 |

Philips21A 5290 |

Wide SCS12,1GB

CD-ROM 12x
12 Plex SCSI

FDD 1,44MB

iOMEGA Zip

[Robotics

US Robotics Sportster 33.600 int. 270
'US Robotics Sportster 33.600 ekst. 320|
MAX-LINK 1
Internet Master

MAXLINK 33.600 - interni/externi 220/260
'UMC 14.400 bps interni

11000 Beograd, Kosovska 32/1
Tel. (011) 3232 607, 32 35 998
Fax (011) 32 45 126

440
490/790

Sound Blaster 16-bit

CREATIVE
Creative Labs Sound Blaster AWE32

A erdicann
Laserjet 5L 780 Laserjet 6MP 1940
Laserfet 5 2590 Laserfet4V (A3) 4290
Laserfet SMP 3590 Laserfet4MV (A3) 6290
Laser]jet 6P 1590

EPSON
Stylus Color 500 630 LQ-570
Stylus Pro XL (A3) 2490 FX-1170
00 280 FX-2170 |
290 1LQ-2070 990/

1Q-:
- 340 LQ-2170 (24-pin, A3) 1290

Genius Handy mono/kolor, max 3200 dpi
Genius A4 CS/SP/HR, max 9600 dpi
HP Scanjet 4P/4C (a4)

RAM 8MB SIMM / 16 MB SIMM
Mini-tower kuiste / Tastatura

Mi¥ Genius (obicni, $areni, bezini, opticki)
Graficki tablet Genius 12x12 / 12x18
PCI SCSI Adaptec 2930 / Ultra Wide SCSI
Ethernet ISA / PCI / Print Server

AMD* DXs 133MHz CPU
256K L2 CACHE
8 MB RAM

1,3GB HARD DISK
1,44MB FLOPPY DISK

PCI SVGA vineo, IMB

14" TARGA® KOLOR MONITOR
TASTATURA, MIS <

AMD* K5 P166+ CPU

256K pipelined burst cache
16MB EDO RAM, 60ns

1,6GB hard disk

1,44MB floppy disk

PCl video S3 Trio 64V+, IMB
14" Targa® kolor monitor LR
Tastatura, mis

Intel” Pentium® 133MHz CPU
256K pipelined burst cache
16MB EDO RAM, 60ns

1,6GB hard disk

1,44MB floppy disk

PCI video $3 Trio 64V+, IMB
14" Targa™ kolor monitor LR
Tastatura, mis

Intel* Pentium® 200MHz CPU
256K pipelined burst cache
16MB EDO RAM, 60ns

1,6GB hard disk

1,44MB floppy disk

PCl video S3 Trio 64V+, IMB
14" Targa® kolor monitor LR
Tastatura, mi§

Intel* Pentium Pro*

200MHz CPU

512K pipelined burst cache
16MB EDO RAM, 60ns

1,6GB hard disk

1,44MB floppy disk

PCl video 53 Trio 64V+, IMB
14" Philips* kolor monitor LR
Tastatura, mi§

tel. 3232 607
32 35998

fax. 32 45 126

http://www.sutlic.co.yu



HARD/SOFT SCENA

o vrlo pristupaénoj

ceni od 180 dolara

na americkom trziStu se
moZe naci Personal Infor-

mation Center 882 fime ,Lucent
Technologies™. Pored interfona
 nalazi se omanja tastatura i LCD
ehan koji puvauje devel Imua sttwre—

Microsoft planira povezivanje
televizora i kompjutera

a preuzimanjem firme ,WebTV" za 425 miliona dolara, Bil Gejts i
kompanija nadaju se da su se stekli uslovi za povezivanje kom-
pjutera i televizora. ,WebTV" je firma koja je specijalista u ovoj oblasti,
pa se u Redmondu nadaju da su ovom kupovlnom dobili kljuéna
znanja Microsoft” planira dau novxrn vem;ama Windowsa (Memph|s
i NT 5.0) ugradi njihovu Digital
Streaming za Net-Show. Ovim se omoguéava konsmclma da preko
i ili televizora na k¢ fter primaju ij
programe| Intermet serwse Da bise ovo ostvarilo, powebm jeuMem-

preko satelita, ih mreza i
planiraju da se ovo doviaci na Desktop brzinom izmedu 9600 bit/s pa
do 30 Mbit/s. Zamkonsnuamanecebmpotrebneposebnemash
cije sem jedne TV karte za 0 se tice i vih
tehnika na servere, ,Microsoft” ve¢ priprema u saradnji sa ,Intelom” i
.Compagom” specifikacije. Sve ovo je inace planirano vec za 1998.
godinu. (mb)

Kako kupiti povine. Zato je sle-

dece  saopstenje,

Al"isll? verovatno od strane

osle viSemesetnog gospodina Petra Ti-
neuspeénog kupo- Sce

nka

(Tyschtschenko, na
slici), najaviieno za
17-18. maj, jer se ta-
da u Londonu odr-
Zava sajam ,World
of AMIGA”, Do tada se otekuje
da kupovina ,Amiga Technolo-
gies” bude okonéana, pa je sa-
svim jiva najava da ce ta-
da biti saopstena i strategija za
buduénost, 1er .Gateway 2000”
vec trazi nagine da pm§m svet
Amige. (dd)

vanja Amige od strane
kompanije ,VIScomp”,
na pomolu je novi ma-
raton sa istim cilem.
Naime novi kupac Amige, kom-
panua Gateway 2000”, veé i-
tavin mesec dana deka nia ko-
natnu saglasnost nemackih
banaka. Zato dvefi

me su dobile punu podr$ku od
mnogih ¢lanova Amiga zajedni-
ce koji su izrazili zelju da budu
obavestavani o daljem toku ku-

InFocus LitePro 720
udeci po prilozenoj slici moglo
bi se pomisliti da je u pitaniji jo$

jedna od sada populamih digital-

nih .handy” kamera. U pitanju je
ustvari portabl video projektor

R koji pruza rad u rezoluciji 800 x

600 u paleti od 16,7 miliona boja

i daje jacinu osvetijenosti od 450

® lumena. Podrzane su sve standar-

dne funkcije za podeSavanje kvali-

#reking”, sinhronizacijsko pozicio-
niranje i detekciju .cmo-belog” nivoa
(ma $ta da je to). PC i Macintosh plat-
forme su podrzane kao full-motion”
uredajiito u NTSC, PAL i SECAM formatu. ,Skalamerija” je teSka 5,4 kg,
halogena lampa u njoj troi 150 W, a uredaj je snabdeven i ,cable ma-
nagement” sistemom koji sluZi za rad sa viSe ulaza. U LitePro su ugrade-
na i soGiva za podesavanije Sirine prikaza kao i zoom-a (odnos 1:3), kao
izvucnici od 3W. ,Cijena je prava sitnica”: 7.495 funti. Dodatne informa-
cije mozZete naéi na: hitp://www.infocus-uk.co.uk/infocus/ . (vé)

SyQuest Sylet
ugoocekivani SyJet
'drajv iz firme

.SyQuest”, bas kao i

model Jaz firme

«iomega’”, koristi izme-

njive kertridze velikog

kapaciteta. Medutim, u

poredenju sa Jazovih 1

GB, SyJet na kertridz snima do 1,4 GB podataka, a vecina testova

pokazuje i vedi brzinu. Cena uredaja je otprilike ista kao kod

konkurenta (500 USD). (ts)

Skupa 2000. godina

igumo ste veé i sami Suli za problsm oko datuma u kompjuterskim aplikaci-
ifre. Ka-

ko nlko mje i8ao tako daleko pri programiranju, postoji mogucnust da se zbog
ida

. godine pojavi ponovo 1900. i da nastane potpuna zbrka u svim obla-

toga

stima gde kompjuteri vode ra¢una. Blago nama da nismo toliko napredni kao
truli Zapad. Ali $alu na stranu. Prema zvaniénim proraéunima, samo britansku
‘privredu izmena datuma u kompjuterima i aplikacijama, kostace oko 50 milijardi
dolara. Za taj ,pod
strucnjaka da reSe taj problem. Za ceo posao im ostaje nesto malo manje od
1000 dana, pa moraju malo da pozure sa tim. (mb)

juhvat” potrebno je zaposiiti oko 300 hiljada kompijuterskin

SVETKOMPIITERA. 7 MAJ'97.



HARD/SOFT SCENA

AVerMedia TV Genie
elativno nepoznata ,AVerMedia” izbacila
je na trziste uredaj koji ce vam omoguéi-

1i da na svom VGA monitoru gledate televizij-

ski program, ada pritom i ne poseduijete PC!

U pitanju je zapravo eksterni TV tjuner kojise

prikljucuje direkino na monitor. Siva ,kutiji-

ca” ima standardan ulaz za koaksijaini an-
tenski kabl i kompozitni/S-video ulaz - preva-
shodno za video rikordere i kamkordere. Tu
je naravno i prikfjucak za izlaz sa video karti-
ce koji omogucava monitoru obavijanje i
svojih standardnih funkcija bez ikakvih pre-
spajanja. U paketu se isporucuje i daljinski
upravljac koji podrZava sve kontrolne funkci-
je pravih televizora uz novotariju zvanu taj-
mer (mozete podesiti posle koliko vremena
¢Ge se tjuner iskljudit). Tehni¢ke moguénosti

delujuimpozantno: moze se memorisati 181
kanal, postoje stereo ulaz i izlaz, a promene

etara se prikazuju ,on-screen” kao
kod svih novijih televizora. Cena u inostran-
stvu je oko 115 funti. ViSe informacija na:
itp://www.aver.com . (vé)

QuarkXPress 4.0

osle duZeg vreme-
na, ,Quark” naja-
vijuje sledeéu verziju

QuarkXPress u potpu-
no 32-bitnoj verziji, da-
kle namenjen radu
pod Windowsom 95 i
Windowsom NT. Od
preko 75 novih funkci-
ja fzdvajamo; crtanje
uz pomo¢ bezijerovin

\m\dmss-

kompleksna podrsku za

frajStende uk!Juéu]ucl kreiranje clipping path
konture u samom programu kao i njeno im-
portovanje iz TIFF | EPS slika; krivnjenje bazne
linije teksta po proizvoljnoj krivulji (tekst u kru-
guisl.); podska za veoma dugacke dokumen-
te, sloZene mogucnosti paginacije stranica i
kreiranje indeksa i sadrZaja; podrska za gru-
pni mrezni rad i novi tip dokumenta Book koji
objedinjuje dckumente saistim snlowma bu

jama,
binama; pobol]sanl konsmékl mterfe,s sa pop—
out menijima i viSeslojnim dijalog prozorima
(sa ,karticama”); XTensions Manager koji
omogucava izbor ekstenzija koje ce biti akti-
vne i njihovo grupisanje u setove pod odrede-
nim imenom,

To, naravno, nije sve. Treba pomenuti i tzv.
karakterske stilove (dakle ne paragrafske),
unapredenu opciju Find/Change koja omogu-
Gava i promenu stilova, zumiranje do 800 pro-
cenata. .Quark” je od ove verzije XPressa odu-
stao od EfiColor ekstenzije i koristi Kodak Digi-
tal Science Color Management System.

Poseban paket predstavija QuarkXPress

menija. Ako vam se stvar€ica ¢ini zanimljivom, d
mo, hitp://www.panasonic.co.uk. (vE)

Passport 4.0, internacionalna verzija koja (za
sada) podrzava 11 svetskih jezika.

2Zvanicna cena QuarkXPressa 4.0 je 1.000
USD (u prodavnicama nesto jeftinije), a cena
prelaska sa prethodne verziie jo$ uvek nije
objavijena. (ts)

Scala MultiMedia MM200

Program Scala MultiMedia je priliéno popularan na nasim prostorima, s obzirom da se ko-

risti na manjim televizilama (prvo na Amigama, a sada na PCu) U firmi ,Scala” i dalje in-
sistiraju na svom grafickom interfejsu, mada program radi i u DOS-u i u Windowsu.-
Prezentacije u ovom programu mogu se praviti od video snimaka, animacija, slika, muzike
i zvuka, uz kori$éenje mnogih TV-efekata, kao Sto
su listanje” ili ,doletanje” slike. Novina je podrska
za Microsoftov DirectX i ActiveMovie i mogucénost

da se prezentacije publikuju na Intemetu. MuttiMe-
dia se isporucuje na CD-ROM-u na kojem je i
mnostvo pozadina, slika, animacije, muzickih da-
toteka i zvuénih efekata. Na Zalost, program i dalje
nema nikakav Help, pa se neiskusni korisnici tesko
mogu snaéi bez priruénika. (ts)

wigrarije”, a tu je i SmartSound Wiz-
aldzakre!mn;ezvumlh efekata. U ,Corelovom” stilu, sa pro-
gramom se dobija veoma obilna biblioteka video klipova, sli-
e eenttes P |, fOMtOVE itdl. (Ww.Corel.com). (sp)




HARD/SOFT SCENA
Deep Blue pobedio

Kasparova

Sahovskom metu odrzanom podetkom
maja, masina je pobedila Coveka. IBM-ov
specijalizovani racunar pod nazivom Deep.
Biue (,tamno plavi”) porazio je ruskog velemaj-
storaudve od Sest odigranih partija. Poslednju,
Sestu partiju Kasparov je predao ve¢ posle 19.
poteza (u poziciji na sl:m) nakon samo sat vre-
menaigre. Uz tri zavrsene remijem, kraj-

nji rezuitat je 3,5 : 2,5 za kompjuter.
| u prvih pet
partija ovog me-
da Kasparov se
propisno namu-
¢io, pa je nakon
jedne od njih izja-
Vio kako bi treba-
lo da bude upla-

nuje bolje od bilo
kog Goveka, ali od Deep Bluea - teSko.

Bilo je pitanje trenutka kada ¢e ratunari
¢i da se dostojno suprotstave najboljim Zivim
Sahistima. Doduse, ¢ini se da mnogi to nisu
otekivali ovako rano. Na primer, dve tretine
ucesnika jednog glasanja organizovanog na
Intemnetu verovalo je u pobedu Kasparova.

Me¢ je igran po tradicionalnim pravilima po
kojima partija moze da traje do sedam &asova.
Nauénici i drugi donatori sakupili su nagradni
fond iz kojeg pobedniku pripada 700, a pobe-
denom 400 hiljada dolara. Jasno je koliko je ko
dobio. (Doduse, nije jasno Sta ¢e kompijuteru
novac.

Ovaj izuzetno dobro organizovani $ahovski
me¢ mogao je iz poteza u potez da se prati pre-
ko Interneta, sa grafickim prikazom toka partija,
komentarima stru¢njaka i zvuénim i video zapi-
sima. Sve to je i dalje na IBM-ovom Sahovskom
sajtu (www.chess.ibm.com), pa moZete do najsi-
tnijih detalja saznati kako je ,Tamno plavi” na-
dmudrio Kasparova.

Da podsetimo, me¢ je zapravo revans susre-
ta ista dva protivnika odrzanog februara prosle
godine, kada je Kasparov od odigranih Sest
partija pobedio tri, a izgubio jednu.

Inace, Deep Blue je IBM-ov RS/6000 SP sis-
tem sa paralelnim procesiranjem i specijalizova-
nim ,8ahovskim” ipovima, sposoban da u sa-
mo jednoj sekundi razmotri stotine miliona pote-
za. Pored dobrog reklamnog efekta, ovaj raéu-
nar je za IBM i deo istrazivackog projekta veza-
nog za paraleino procesiranie, koje bi trebalo da
oomoguci upotrebu kompjutera za veoma kom-
pleksne zadatke kao §to je prognoza vremena ifi
kontrola avionskog sacbracaja. (ts)

PRST NA CELO

Poslovni nervni
sistem

ospodin na Celu ,Microsofta”™

vredan 33 milijarde do]ar.] pre

nekoliko dana je u svojoj novoj
Kuci organizovao veCeru za dve stotine
direktora raznih americkih kompanija.
Sa tolikim brojem zvanica nije moglo
biti govora o nekakvom druzenju sa
gostima. Bil Gejts je zapravo odrzao
predavanje o ,Poslovnom nervnom si-
stemu” kompanija Koji, kako kaze.
obuhvata sve sastanke, papirologiju.
komuniKaciju medu zaposlenima. na-
€in organizovanja i ¢uvanja informaci-
ja o radnicima i klijentima itd.

Nuedna kompanua ma kako
bila velika i bogata, ne moze
da pod svojom ,sapom” drzi
celokupan tehnoloski razvoj

e

Posto od ,.poslovnog nervnog siste-
ma" kompanije zavisi njeno poslova-
nje, savetovao je gospodu direktore da
ne zanemare tehnolosku buducnost
svojih kompanija, iako to podrazume-
va ozbiljne investicije. Navodio je i pri-
mere nekih kompanija koje su obnovile
svu hardversku opremu, odlucile se za
standarde u svakoj od oblasti i oprede-
lile se za odgovarajuci softver.

Ono Sto Gejts nije rekao, ali se iteka-
ko podrazumevalo jeste da, kada naba-
ve sve ostalo, tim kompanijama treba-
ju Windows, Office, Internet Explorer i
ostali softverski paketi iz .Microso-
fra". Zna Bili Sta je marketing.

ako firma Bila Gejtsa postaje sve

veca i veca, tako se sve glasnije

bune oslah ucesnici na istom (r-
Ci da Ce u sve viSe obla-
auzeli jak, ak mo-
nopolskl polozaj. Nesto drugacije mi-
sljenje po ovom pitanju nedavno je za
CNN iznela izvesna Ester Dajson (Est-
her Dyson), predsednica americke fir-
me ,EDventure Holdings” i dobar po-
znavalac prilika u industriji softvera.
Ona smatra da ¢e u buducnosti naju-
spesnije biti upravo one firme Koje ne
pokusavaju da osvoje svet”. Nijedna
kompanija, ma kako bila velika i boga-
ta, ne moze da pod svojom ,Sapom™
drzi celokupan tehnoloski razyoj.

Takode, gospoda Dajson smatra da
su neopravdana strahovanja da ce ve-
like kompanije istisnuti male. Sve dok
velike kompanije moraju da se koncen-
trisu na proizvode koji su ih prosiavili,
ostalim igracima ostaje prostor na
drugoj strani. Stavise, moze se oceki-
vati da konkurencija bude sve Zesca.

www.pera.com

a svakom cosku mozete naleteti

na nekoga ko ce pokusari da

vas prevari. Logicno, to vas
ocekuje i na nekim ,.Coskovima” Inter-
neta. Popisati sve ,sumnjive” sajtove
jednostavno nije moguce. Kao i u Zivo-
tu'bez racunara i modema, treba otvo-
riti cetvore o¢i kada naletite na bom-
bastiéne ponude tipa: ,Zaradite 4000
dolara mesecno radeci kod kuce", ..Sa-
mo nam posaljite e-mail i moZete do-
biti milion dolara” i njima slicne.

Zanimljiva je situacija sa takozva-
nim domenima, odnosno adresama In-
ternet servera. Kao 5to je logicno,
adrese su jedinstvene, jer moze i mora
da postoji samo jedan www.ibm.com ili
WWW.Sony.com , na primer. Za vlasnika
adrese najbolje je. naravno, da je kra-
tka, logicna i da se lako pamti.
Poslednjih nekoliko meseci javila se

neka vrsta crnog trzista Internet adre-
sa. Naime, preduzimljivi korisnici In-
terneta registrovali su na sebe razne
adrese koje im zapravo ne trebaju, ali

Kao novi medij, Mreza pruza
drugacije (a mozda i vece)
mogucnosti za obavijanje starih
i novih nepostenih radnji

mogu zatrebati nekom drugom. Nara-
Vo, zainteresovanima Ce je ustupiti
po odredenoj (visoj) ceni.

Jednostavno, odvojte nekoliko dese-
tina dolara i registrujte na sebe adre-
Su WWW.pera.com . Zatim mirno sace-
Kajte da se neki Pera isprsi sa dobrom
ponudom. Mogucnost lake zarade?

Tihomir STANCEVIC
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oznata serija CD-
. ROM izdanja ka-
nadske firme ,Co-

rel”, Corel CD Ho-
me, obogafena je
sjajnim auto-katalogom, do sada jedin-
stvenim u svojoj bransi. San svakog zalju-
0" blienika u éetvorotockase, 3600 razlicitih mo-
dela svih vodeih (ali i manje poznatih) auto-kuéa
najednom mestu, nasli su se na ovom remek-delu mul-
timedijalne industrije.

Tako u tehnickim specifikacijama stoji da je minimalna potrebna konfigu-
racija bazirana na 386 ratunaru sa 4 MB RAM-a, mi nie bismo preporu¢ili ni-
Sta ispod 486/100 sa 16 MB memorije. To kazemo najvise iz razloga 3to su
sve fotografije izuzetnog kvaliteta, a time i izuzemo zahtevrie za prikaziva-
nje (da ne pominjemo sumnjivu sporost &zv. ,Fractal Image (de)compxessl-
on” rutine za prikazivanije real color slika). Takode, pri instalaciji predlaze:
mo da se odlucite za maksimumalnu opciju (9.7 MB pod Windowsom 95),
jer je time dobitak na brzi-
ni vise nego otigledan.

Pre startovanja samog
Kkataloga pruza se opcija za
odredivanje memih jedini-
ca i drugih Kategorija koji-
ma Ce se prikazivati 0sobi-

e WAY THINGS WORK 20

nastavku svoje decije ovde se

%\U" ) COREL WORIDWIDE

Ureduje GRADIMIR JOKSIMOVIC

AUTO GUIDE

ne automobila
(inéi/centimetri,
galoni/litri, KW/
KS, valutaidr).

Uz fenome-
nalne fotografi-
je, skoro svaki
model iz spiska
prate kratki, ve- |
¢inom tabelar-
no izlozeni po- |
daci o karoseri-
ji. performansa-
ma (brzina, ubr- §
zanje, potros-
nja, gorivoidr.),
osobinama motora, koénica, guma, pa i 0 merama predostroznosti. Ukoliko
automobil prati vide ilustracija, otvara se opcija za slajd-Sou prikazivanje.

Uporedno tabelarmo poredenie do Cetiri automobila je posebna poslasti-
ca. Na otigledan i jasan nadin moguce je poredenije vozila i to u svim kate-
gorijama, $to je idealno kada planirate kupovinu, a ne mozete da se odlu-
Cite za definitivni model. Takode, postoji opcija za izbor automobila prema
zadatom kriterijumu (firma, cena, dimenzije, namena i sl.).

Akovam se ukaZe prilika da bacite pogled na Corel Worldwide Auto Gu-
ide, nemojte je propustiti. i

Dodlngiﬁnﬂerslcy jos 1adnom jeopra-

'vdao svoje visoko cenjeno ime u svetu
CD-ROM multimedije. 7he Way Things
Work 2.0 je, po mnogo

Gemu, jedinswena enciklopedi-
Jja. Pre svega, koncepcijski i sa-
dﬁzjno jeu potpunosti primere-
5vojoj ciljnoj grupi korisnika,

pruza
stadan i brz naéin dodemo do zaista svih rele-
wvantnih podataka vezanih za same masine,
princip njihovog rada, zatim da procitamo ne-

da na slikovit, nepo-

a no su, u prvom redu, deca. Je-
dnostavan korisnicki interfejs,
rukom criani ekrani, nezaobila-

piti i animirati svako znatiZelj-
nije dete.

Neosporno je da i stariji kori-
snici mogu naici na interesan-
tan sadrzaj. Sigumo nikome
‘medt nama nije ni u nacelu po-
znat princip  funkcionisanja
svih masina oko nas. A upravo

5to o ljudima koji su izmislili ove sprave i time
zaduzili ovedanstvo. Poseban segment odnosi
se na istorijat nautnih otkri¢a, od prvog broda
(7000. god. pre 1. ¢.), pa do savremenih mikro-
ratunara.

Sli¢no Virtual Reality diskovima iste firme i
ovde senalazite u virtuelnom svetu, i to unutar
jedne robne kuce. Setnjom i kliktanjem bilo ko-
ji predmet, otvara se niz prozora sa dodatnim
apu)ama koje su povezane u celinu putem sjaj-

Summa summaram, program za




INTERACTNE WORLD ATLAS

irma ,Attica” je svojoj Knowledge seriji
diskova pridnyZila interesantan intera-
‘ktivni atlas sveta. S obzirom na sve jatn
konkurendiju na ovom polju multimedi-
jalnog izdavasiva, wogramen su shvatili
da sadrzaj svog moraju

vriom, ne mogu ratunati ni sa ka-
Kkvim uspehom.

‘Tematski i sadrzajno, Interacti-
ve World Atlas je viSe orijentisan
pmdmem fizitke geografije, uz

ali jive infor-

projekia j¢
proSarati nekxm novim sadrzajem jer, u proti-

FETTT
[E====1! dno &ni ovaj atlas idealnim za
zentacije.
Disk obuhvata neSto viSe od 150 000 razlici-
tih lokacija kojima se moZe direkino pristupiti
= preko indeksa. Tu je i preke 1200 fotografija i

8 konfigurisanju mapa omogucava
| atlas sa kartama na kojima Ce biti
@ ucrtani samo izabrani elementi

. (nadmorska visina, dubina okea-

macije o drzavama i StanovniStvi.
Do sada najstudiozniji pnsmp

Kkorisniku da kreira svoj sopstveni

na, reke, jezera, planine, gradovi i
manja naselja, aerodromi, putevi itd.). Omogu-
Ceno je i slobodno editovanie boja, Sto sve zaje-

nekoliko na;znam;mph
svetshh jezika (lunz ugovor kr.nkog teksta i
reci) i ih video in-

{lanaka, prezentacija

pre-

serata. U korisne segmente programa spadaju i
ja zastava zema!;a. rehgna idrmgog,

enciklopedij:

zatim viSejezicki re¢nik osnovnih geografskih

pojmova, opcija za izralunavanje idaljenosti

izmedu dva grada, spisak internacionalnih or-

ganizacija i statisticke mape i grafikoni.
Na kraju kritika. Zbog velike kompleksnosti

mapa koje se sastoji iz nekoliko desetina sloje-

va {fayer), iscrtavanje istih na

slabijim maSinama (486-ice i

sporiji Pentiumi) moZe biti ve-

oma napomno, kako za ratu-

mar, tako i za Korisnika.

No, to nije niSta to jedan

P5/133 sa 8XCD-ROM

drajvom ne moze



Ureduje Slobodan POPOVYIC

edan od najpo-
’ pularnijih  sti-

lova stripa da-
nasnjice je svakako
Manga Koja dolazi
iz Japana. Svaki
Manga rad je prave
remek-delo sa ma-
nje-vie original-
nim temama. Ugla-
vnom se radi o su-
Kobu ljudi i robota
u buducnosti. a ra-
dnje se najcesce de-
Savaju u gradovima od betona, elika i stakla.

Na www. com naisli smo na prezentaciju
cvber mangazina .. Hanamaru™. Re¢ je o prvom Manga
magazinu na mrezi, uradenog od strane profesionalnih Manga criaca. Pored engl
zika ima i tekstova na japanskom, Sto se Cesto srece na Manga stranicama s obzirom na
poreklo Citave Skole. Prezentacija se obnavija svakog petka i uvek mozete naici na nekoli-
Ko kratkih prica od po desetak slika. nalik na strip. Tu su i animacije za koje je potreban
Shockwave dodatak (moze se uzeti sa www.macromedia.com/shockwave), dosta umetnickih
Manga slicica profesionalnih crtaca iz Japana, kao i amatera koji svoje radove mogu oka-

Uzivo sa

interneta

roSirenjem kapaciteta Mreze na njoj se
mogu naci sadi ije zbog

svoje velicine nisu pojavljivali. Prvo su se
pojavile slike, zatim zvuk, a sada i video sekven-
¢e. Na Internetu trenutno postoji mnostvo kame-
ra koje emituju sadrZaj direkino na Mrezu.
na pokazuje kancelarije, radne stolove i s
stvari, ali ima i originalnih i interesantnih.
Jedan od najboljih i najbi servera koji ima-
ju interesantne .zive" kamere je na NASA
www.ksc.nasa i new-
video.htmly gde se mogu naci najnoviji snimci
(trenutni) spejs-Satla i priprema za njegovo lan-
siranje. Slike su dobrog kvaliteta i moze se iz-
abrati njihova velitina i vreme osvezavanja. Za
svaku od slika mogu da se dobiju informacije
$ta tacno predstavlja, kao i dodatno objasnjenje.
Jedan od najlepsih vidika u svew, sa Empire
State Buildinga, moze da se nade na adresi
www.virtual-web.com/picture.html. Kamera uvek

Citi na ovom serveru.

radi, ali uzmite u obzir viemensku razliku
kada je budete posecivali.

Jedan od simbola Amerike je i Cuveni na-
tpis ,HOLLYWOOD". On je bio inspiracija
da se postavi kamera koja ma adresi
www.rix.com/hollywood snima znak sa ra-
zdaljine od nekoliko kilometara. Sem $to
daje sliku u dve rezolucije, tu je i kratak film ko-
ji prikazuje pomenuti natpis u poslednja dvade-
set Cetiri sata. Kamera radi samo u toku dana.

Jedna od najinteresantnijih primena za kame-
Tu vezanu na Mrezu dolazi nam iz Nemacke.

adresi rr-vs.informatik.uni-ulm.de/RR/gui2/ moZe
se naci kompletan model Zeleznicke pruge sa

fpeaEsaEneg
RiREE

AFee

|

nego i da kontrolisete. Nazalost, to Zele i
mnogi drugi. pq komrolu u/ima onai ko

\rem\ ali ili ne, pomocu Interneta moze-
te da pratite ¢ak i TV program. Na adresi
www.tvtoday.de:9600/onlinetv/TVirame-
sethhs mogu se vide(i dvadesel Cet

it on{ njih. U
ZU Vezu mozet
kog kanala
sekundi.

Prvidirektan prenos koji je iSao preko Interne-
1a je prenos HAL-ovog rodendana sa Sri Lanke,
14. marta ove godine. (Ake vec niste procitali
makar prvu Klarkova ,0diseiu”, evo divne prili-
ke da to ucinite - prim. ur) Tome je posvecena
strana halbday.com na kojoj se moze pogledati i
repriza dogadaja.

U slucaju da vas ovakve stvari interesuju., po-
gledajte www.leonardsworlds.com gde se mogu
naci najnoviji linkovi na sve kamere u svetu, le-
po sortirani i provereni.

Rodoljub ILIC
rodoljub.ilic@sk.co.yu




strana pos\'ex na Shou[o gmnl u ko-
ki likovi. Pored naslovnih strana
pojedinih Manga izdanja sa osnovnim informacijama o svakom

joj su nesto zastupljeniji

7en

od njih, sadr7i i istoriju Mange u tri dela.

pan/cover.htmi .

g Oliko je sport 2 jna stvar pokazuje
Kkoliéina podataka koji s¢ svakog dana
pojavljuju na najvecoj kompjuterskoj
mrezi na svetu. Uzevai u obzir dominaciju Ame-
rikanaca na Intemetu. svima nam je jasno zasto
su najposeceniji serveri koji se bave tipicno ame-
rickim sportovima: koSarkom, americkim fudba-
lom, hokejem na ledu, bejzbolom... Toliko hvalje-
ni www.nba.com najposeceniji je sportski server, a
rfame uz rame sa njim je www.nhl.com (National
Hockey League, o-kanadska profesional-
na hokej je potpuno isto Koneipi-
ran. Hokej kod nas nikad nije bio previse popula-
ran, ali je u Americi, Kanadi, Rusiji i skandinav-
skim zemljama jedan od vodecih sportova. Ni
serveru moZete naci rezultate, podatke o timov
ma, slike i statistike svih igraca. a za one pozna-
tije postoje i video snimci. Sadrzaj se osvezava
dnevno, tako da uvek mozete potraziti nove re-
zultate, a za play-off koji je trenutno u toku uve-
deni su direktni Real Audio prenosi. Sem ovih,
postoje i stranice za bejzbol i americki fudbal:
www.majorieaguebaseball.com i www.nfl.com .

Da bi ostali u marketinskoj trci. mnogi evrop-
ski Klubovi odlucili su da otvore svoje servere.
Najazumiji su bili Italijani. Prvi tim koji treba
pomenuti je Juventus naseg Vladimira Jugovi-

Ukoliko vam kupovina preko Mreze ne
2 predstavlja problem, a volite Manga
. umetnost, imate video uredaj i brz
prikljutak na Interet,
www.cybersuperstores.com/ja-
Francuska po-
drska Manga crtanju nalazi
se na www.animanga.com :
puno linkova ka mailing
stama, adresama Web cas:
ca Manga .opreme”
sreca da postoji i verzija na engleskom.
Pomenucemo
Frequently Asked Questions, najc
gi. mailing listu i Manga chat, a vi dalje istrazujte sami.
Bozo KRSTAJIC

posetite

el

jos wwwmegamanga org koji sadrzi

T 16 O bt Qi Do e o,
P

€a. Na njihovom serveru (www.juventus.it) koji je,
nazalost, na italifanskom jeziku, mozete naci
gomilu podataka o .staroj dami” iz Torina. Ta-
ko mozete pratiti aktuelne transfere u ovom ti-
mu, pregledati sve moguce statisticke podatke,
slike svih ludb‘mm poduzi spisak osvojenih
ak igraca koji bi, maja ove go-
dine, trebalo da se suprotstave Borusi
tmunda u finalu Lige evropskih Sampiona.
Druga prezentacija koja svakako zasluzuje
paznju je www.acmilan.it . Rec je o Milanu, tako-
de naseg genija Dejana Savicevica. Milan se
obrukaoe sa veoma malo statistickih podataka.
nedostatkom slika, ali ono $to treba pohvaliti je
postojanje engleskog jezika. Na serveru se nala-
zi najava za multimedijalni CD pod nazivom
«Tutto il Milan”, koji bi trebalo da bude kratak
presek istorije ovog slavnog fudbalskos
i Englezi pridaju veliki znacaj
ovoj vrsti reklamiranja, pa se tako na adnsn m,,
me.sn.no/~hskretti/mufc/mufc.htm. nalazi web.sice
r Junajteda. Saren je. pun slika i stati-
. 1 njime dominira fotografija Erika Kantone.
Jedna od strana koji nas je fascinirala nalazi se
na adresi www.mnsi.net/~mwojtera/jug/. Na njoj
Ze videti kompletan pregled svih evropskih
kogarkaskih liga, ukljucujuci i nasu. Svaki nag

pisa. raznih Manga asocijacija. prodava-
a arhiva slika. Veoma lepo uradeno, sva
FAQ (-
postavljana pitanja) o Man-

Sport na
Webu

Klub je dobio svoju stranicu na kojoj je spisak
svih igraca, njihovi podaci, hala u kojoj tim igra,
tkluba. Dva dana posle zavr-
Setka naseg plej-ofa, na ovom serveru mogli su
se nadi rezultati svih utakmica. Veoma smo izne-
nadeni ¢injenicom da se neko u .belom svetu”
j nasu klupsku kosarku.

I na samom kraju da naglasimo da se, u ne-
dostatku interesovanja nasih sportskih drusta-
va, pojeding trude da na Web dostave podatke
vezane za njihov omiljeni klub. Na adresi
www.ica.net/pages/grobar/history.itm nalazi se

(.mlng an opportunity =

G

kratak 1slon|al fudbalskog kluba Partizan na
engleskom jeziku sa nekoliko fotografija. Kraj-
nje je vreme da nasi klubovi shvate da moraju da
se prilagede svetskim standardima, inace ée nas
sport uvek biti u senci bogatih i moénih zemalja
zapadnog sveta.

Petar NOGO
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NA LICU MESTA

Cyber-library

Biblioteka grada Beograda

Dok u podrumu biblioteke leze prastare iskopine rimskog
Singidunuma koje podsecaju na bogatu proslost ovih
krajeva, ra¢unari njenog Multimedijalnog centra upucuju
kako ¢e izgledati buducnost bibliotekarstva

a kraju Knez Mihailove ulice, kod okre-
tnice trolejbusa, nalazi se Biblioteka gra-
da Beograda. Sa jedne njene strane je
ova popularna Strafta, u ve-
Zemjim Zasovima prepuna mladih ljudi koji Se-
taju od Trga. dok je sa druge strane znameniti
Kalemegdan, gde ti isti 3etaci odmaraju na klu-
pama i sa zidina posmatraju Savu i Dunav.

Ima li zato lepSeg mesta za jednu biblioteku
Giji su brojni élanovi takode mladi - daci koji tra-
Ze lektiru ili literaturu za spremanje maturskog
rada, studenti koji piSu seminarske i priprema-
ju ispite. Njena unutrasnjost je prijatna 3to se

U toj prostoriji je prosle godine bila samo je-
dna masma okruZena stolovima na kojima su
manje obrazovani ¢lanovi biblioteke
malo ¢itali knjige, malo gledali u to ¢udo koje na
ekranu prikazuje tekst sa kolor-slikama, a jo3 i
prica. Danas toga nema jer su zarad ekspanzije
racunara Citaoci izmesteni u drugu prostoriju.
Ima pet Pentiuma i 486-ica, opremljenih CD-
ROM-ovima, zvucnim kartama i slusalica kako
bi se obezbedilo staro pravilo ponasanja u bibli-
oteci - tisina.

Biblioteka CD izdanja

ne moze sresti kod velikih biblioteka Cije pro-
strane Citaonice visokih plafona deluju pomalo
hladno.

Mada je u pitanju ustanova koja nastavija tra-
diciju beogradskog Gradskog ¢italista osnova-
nog sredinom proslog veka, u Cijem su podrumu
otkrivene iskopine rimskog grada Singidunu-
ma, njena unutradnjost deluje mnogo savreme-
nije. Ve¢ godinama u biblioteci rade svojevrsni
pomocnici bibliotekara koji lanovima daju sve
potrebne informacije o bibliotetkom fondu. Ra-
Cunari to rade brze i ne gube strpljenje ako ih i
nekoliko puta pitate jedno te isto.

Multimedijalni centar

Nedaleko od te prostorije nalaze se njihovi jos
savremeniji mdan kn]l rade u odeljenju 7vutnoﬂ
naziva: i centar. Za nje
govih usluga nije potrebno biti &an blh]lo(ekE
ali dlanstvo donosi odredene popusie.

i centar zapoceo je rad sa skro-
mnom multimedijalnom bibliotekom CD-ROM
izdanja, saznajemo od urednika multimedije g.
Zorana Kosa. U aprilu prosle godine bilo je 3e-
zdeset naslova, ali ih danas ima skoro trista, sa
nedelinim tempom dcrbuan;a d&sex novih naslo—
va. Izbor je $irok, a su

deni placanja ¢lanarine za iznajmljivanje CD-
ROM-ova.

Malo igara, mnogo Intemeta

0d kraja aprila Multimedijalni centar Biblio-
teke je povezan na Intemnet i tako posetiocima
nudi jos jednu uslugu - krstarenje Mrezom. Ra-
Cunari su povezani sa domacim Internet provaj-
derom, beogradskom firmom BITS, brzinom od
33,6 kbis, a planira se i povecanje brzine. |
druga mesta u Beogradu nude uslugu kori:
nja Interneta, ali je prednost ovoga dvostruka:
manji broj ratunara je spojen preko provajdera
ko]a ima link sa Amerikom, gde se nalazi najve-
¢i broj interesantnih sajtova. Rezultat - brze
surfovanje.

Sve vece je interesovanje posetilaca biblioteke
za ovu novu uslugu, tako da se i oni koji su na
racunarima biblioteke igrali CD-ROM igre sada
odiutuju za serfovanie, jer je cena ista. Posto se
u biblioteci ve¢ nalazi kafe-atrijum, udaljen de-
setak metara, Multimedijalni ceniar moZemo
smatrati nekom vrstom cyber-cafea, gde se u
predahu rada za ratunarom moZe osveziti koka-
kolom ili kapucinom.

Uvodenjem novog i brzeg linka, u Biblioteci ée
se postaviti sopstveni Intemet server koji ce
omoguciti pretrazivanje biblioteckih resursa. je-
dnog (dalekog) dana, kada na3e osnovne i sre-
dnje 3kole budu povezane na Internet, daci ce
moci da se informiSu da Ii u Gradskoj biblioteci
ima knjiga (lektire) koja nedostaje Skolskim bi-

jalne enciklopedije: opste, o nauci, medicini, isto-
religiji, geografiji, umetnosti, muzici, sportu,
Zivotinjama, filmovima... Interesantan je i eduka-
tivni softver. Na primer, za uenje jezika, a u bi-
blioteci ima i uskostrucnih izdanja na CD-ROM-u.
Postoji i pristojna kolekcija CD-ROM igara.

Uz nadoknadu, na ratunarima Multimedijal-
nog centra Biblioteke mogu se pogledati sva
ova izdanja, sem pretpostavijamo jednog - PC
Karaoke. Pevanje uz ratunar ipak ne prili¢i me-
stu kao $to je javna biblioteka. U tom slucaju je
Dolje iznajmiti CD i pogledati ga kod kuce. Cla-
novi biblioteke imaju povoljnost jer su oslobo-

Treca usluga ovog centra Koji ¢ini jedinstve-
nim u ovom gradu je skeniranje slika i Stampa-
nje stranica na laserskom Stampacu, rezolucije
600 tpi, preko jednog od ratunara sa monitorom
od 20 in¢a. Vrlo zgodno ako vam je potrebno da
hitno odstampate nekoliko stranica na laseru, 2
nemate gde.

Zaista, Biblioieka grada Beograda je jedino
mesto u gradu gde moZete sesti za ratunar, pre-
gledati CD-ROM. web stranice Intemeta i ods3-
tampati potrebni materijal. Naravno, uz nezao-
bilazni kapucino u biblioteckom kafe-atrijumu.

Alexander SWANWICK

lzloibeni deo bice posvecen razlicitim oblicima
= 5 od o

Iske grafike bice pokriveni ruéno criana i retu-
Sirana grafika, Web-art i neki manje poznati
oblici grafitkog izrazavanja (ASCH i ANSI art).
j muzika bice jena u svim
oblicima elektronske produkcije zvuka, od Ge-
tvorokanalnih muzickih modula, sve do proi-
zvoda umrezavanja razlicitih elektronskih ure-
daja, kompjuterskih dodataka i najnovijih muzi-
¢kih programa. Bice predstavijeni i impresivni
audurvnzuelm sadmjx knmpqumﬁkxh demoa
pro-
grama swommh iskljuivo radi izraZavanja ko-
mp]u!e[skm umetnika. Ammacue iVideo-Art su
oblici i koje
e ovaj hepening pokusati da predstavi javnost
u obliku najkvalitetnijih radova iz obilja dugo-
metraznih video prezentacija i muzickih spoto-
va. Svi pomenuti sadrZaji bice prezentirani na
kompjuterima i video-skrinu.

Aktuelnosti

Creative-Tech Week

Poslednje nedelje maja od 27. do 31. u .Cinema Rexu”
odrzace se scenski multimedijaini dogadaj sezone,

izlozba i takmicenje demoa
Posebno ¢e biti prikazan umemicki rad po-

l]udn oxgamzamn su pnpremxh video beam i

znatih i manje poznatih domacih i ko-
ji su svoju inspiraciju nasli u CyberPunk pokre-
tu. Izlozba potinje 27. maja i traje do 29. maja.
svakoga dana od 13 do 22 fasa.
Scene Strike One

Nakon izlozbe, u petak 30. maja na istom me-
stu predviden je parti posvecen jugoslovenskoj
demo-sceni. Za prostor koji moZe da primi 200

delu za-
bave snage ée odmenu autori iz zemlje i gosti iz
inostranstva u gotovo svim oblastima scenskog
izrazavanja. Vie informadija pou'azue od orga-
nizatora preko e-maila (¢

ili Evropskog udruZenja miadih Srbije (eyas
ni pre-

ane prop
zentaciju na hitp:/wew.maignet. com/ctw
NS.
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TRIISTE

Mikroprocesori

Pitanje srca

Godinama je kupovina kompjutera bila veoma jednostavna

— kupite najnoviji procesor, uz njega i plo¢u i kupili ste
pravu stvar. Medutim, sada je situacija malo drugaéija

rocesore proizvodi vise firmi, prave i po
ekoliko modela istovremeno i sliéno.
Intel” trenutno proizvodi tri klase proce-
sora: klasi¢nu Pentium seriju, Pentium
procesore sa MMX instrukcijama i Pen-
tium Pro seriju. Tu su i ,Cyrix” i AMD sa svojim
.klonovima”, ali naj¢e3ce se svodi na isto.
3ta je sustina danasnjih i buduih problema
sa izborom procesora? Glavne Cetiri kategorije
koje mogu da se izdvoje za sada su procesori
neoptimizovani i optimizovani za 32-bitne ap-
likacije i procesori neoptimizovani i optimizo-
vani za multimedijaine aplikacije (MMX in-
strukcije i sli¢no). Kako je prisutna tendencija
da sve Sto moze da bude multimedijalno to i
postaje, odgovor na drugo pitanje je ofigledan.
Ono 3to je stvamo bitno jeste pitanje §ta iz-
abrati: Pentium (kompatibilan) procesor ili ne3-
to jafe namenjeno radu sa 32-bitnim soft-
verom?
Pa da pogledamo 3ta se sprema za sledeci
riod.

Sadasnjost

Ono $to se prvo ocekuje od strane ,Intela” je
Pentium I, 1j. procesor Koji je do sada bio poznat
kao Klamath. Pentium If je u sustini procesor vr-
lo sli¢an Penzium Pro procesoru, sem 3to je skin-
ut integrisani ke$ drugog nivoa. Sio se tice
spoljnog izgleda procesor je potpuno izmenjen,
tako $to je ceo smeSten u plastiénu i metalnu ku-
tiju nazvanu SEC (Single Edge Capsule) koja se
montira na plotu pomocu slota sli¢nog PCI slo-
tovima. Procesor ¢e raditi na 233 i 266 MHz,
tako da Ce po performansama biti vrlo slican
Pentium Pro procesorima i imace 32 KB ke3a u
procesoru. Naravno, imace ugradenu podrsku
za MMX instrukcije i bice optimizovan za 32-
bite aplikacije.

AMD nije sedeo skrstenih ruku, tako da je
kao odgovor na Pentium II spremio procesor
pod imenom K6. Ocekuje se da se pojavi sredi-
nom godine i nad Pentiumom Il ima par pred-
nosti od kojih je glavna kompatibilnost ,,u pin™
sa obitnim Pentium procesorom. Radife na
180, 200 i 233 MHz, a najavljuje se i verzija na
300 MHz. Imace 64 Kb intemog kesa prvog
nivoa, podrSku za MMX i optimizaciju za 32-
bitne aplika

Da ,,Cyrix" nije za bacanje pokazuje i njegovo
cedo. M2 je po imenu naslednik ,Cyrixovog”
procesora M1, ali sa njim nema ba$ toliko
sliénosti. Izuzetno je slian AMD varijant, ali
ima razliku u tome 3to je podeljen na dva dela od
kojih jedan radina 3,3 Va drugina 2,8 V, $to mu
daje veliku prednost na polju prenosnih racu-
nara.

Buduénost

Kako Pentium 11 zbog svoje velitine i potro$n-
je nije ba$ pogodan za prenosne ratunare, ,In-
tel” razvija i procesor za tu namenu pod radnim
nazivom Deschutes, koji se razlikuje po tome §to
koristi naprednu 0,25 mikronsku tehnologiju,
pa zbog toga trodi manje energije i zauzima
manje prostora. Kako e raditi na 300 i 333
MHz, verovatno e naci svoju primenu i u desk-
top masinama. Ocekuje se vec poCetkom 1998.

Kako se sada$nji MMX set nije pokazao u na-
jboljem svetlu ,Intel” je ve¢ napravio i MMX2
standard koji e biti 32-bitan i za njega razvija
procesor pod imenom Kazmai. Oéekuje se da se
do sredine 1998. godine, za kada se ovaj proce-
sor najavljuje, razvije i tehnologija koja ée
omoguciti da maticne ploe rade na frekvenciji
od 100 MHz, tako da e procesor eksterno radi-

: Future Versions

ti tom bmnum Takode Ce imati i povecani in-
terni ke!

Da ni to nije dovoljno, pokazuje i Willamette,
takode , Intelov” procesor koji ¢e zahvaljujuéi 3D

funkcijama ugradenim u procesor i pobolj$anim
radom sa pokretnim zarezom biti i dva puta brzi
od Pentium II' procesora. Ofekuje se krajem
1998. ili pocetkom 1999.

1 za kraj veka ,Intel” nam u saradnji sa
»Hewlett-Packardom” sprema poslednji proce-
sor u x86 familiji. Merced, kako se procesor
privremeno zove, bice prvi procesor koji ¢e imati
64-bitne instrukcije i samim tim Ce biti brzi od
postojecih CISC i RICS procesora. Uostalom, ovaj
PIocesor je jos u razvoju, a $ta ¢e od njega biti,
jo$ uvek je neizvesno.

Dilema

Posle svega ovoga pitanje $ta dalje itekako
ima smisla. Da li cekati, ili kupovati MMX pro-
cesore ili se jo3 viSe strpiti pa kupiti Pentium ir?
MMX ée vrlo brzo postati neophodan, tako da se
u tom pravcu mora razmisljati. Postojece Pen-
tfium plote se mogu nadograditi na Pentium
MMX procesore, a da li ¢e moci da se zamene
AMD K6 ili ,Cyrix” M2 procesorima, to ¢emo
morati jo§ da vidimo. U svakom slugaju razvoj
kompjutera jos uvek ide tako brzo da Ce bilo $ta
Zzastariti za godinu dana. Veéno pitanje Sta kupi-

t, ostaje otvoreno. 5
Priredio Rodoljub ILIC
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NA LICU MESTA

Sajam tehnike, Beograd

Uzlazna linija

Noviteti: mrezni kompjuter, laser koji $tampa 24 stranice u
minutu, LCD monitori, mo¢ni serveri, ruka za crtanje u 3D,
kompaktni multimedijalni kompjuter

ovodom jubilarnih Sezdeset godi-
na rada i postojanja, Beogradski
'sajam organizovao je od 12. do
17. maja 41. Medunarodni sajam
tehnike i tehnolo3kih dostignu-
€a. Tradicionalno, u hali XIV bila je izlo-
Zba racunarske tehnike i elektronike.

Sajam je otvorio savezni premijer dr
Radoje Kontic, koji je u svom obraca-
nju podsetio da je ,nasa zemija vazan
cinilac svetske privrede i da tokom san-
kcija svetsko trZiste nikada u potpuno-
Sti nije moglo da nadoknadi nase odsu-
stvovanje, kao i da spoljni zid sankcija
ugroZava vitalne ekonomske interese
citavog regiona.”

Prvi utisak sa posete Sajmu je drugaija
atmosfera koja provejava halom XIV, nego pro-
teklih godina. Umesto glasne muzike koja se
pustala na pojedinim $tandovima, sada toga
gotovo i da nema. Svuda viada poslovna atmo-
sfera, a prodavci odgovoraju na neumorna pi-
tanja posetilaca koji se smenjuju.

Mulimedijalni racunari bili su po-
svuda, a od proizvodaca opreme do-
mirao je .Hewlett-Packard” preko
brojnih domacih distributera: veliki
Deskjet ink-dzet ploteri, Laserjet &
‘Mopiert - veliki laserski Stampaci ko-
ji izbacuju do 24 stranice u minutu,
Kao i novi Laserjet 6L i Officefet -
ink-dzet Stampat, skener i foto-ko-
pir masina u jednom.

Kod SBS-IBM-a prikazan je zaista
znadajan novitet, mrezni rafunar
IBM Nerwork Station. Specijalno za
Sajam doputovao je g. Pavel Hora-
ek iz BM-ovog centra za Centralnu
Evropu i Rusiju u BeCu. On nas je
upoznao sa ovim racunarom koji radi pod Pow-
erPC procesorom, ima 8 MB memorije, zvucnu

karticu, SVGA graficku Karticu rezolucije do-

1600 x 1280 i mreznu Karticu za Echernet ili To-

ken Ring mrezu. Kompjuter ne poseduje sop-
stveni flopi ili hard disk, ve¢ koristi diskovne re-
surse servera. U tome mu pomazu i ugradeni
Netscape Web Brawser i Java VM.

Na Standu je prikazan i IBM-ov server
RS/6000 model F40 sa PowerPC 604E proceso-
rom na 233 MHz i 250 MB RAM-a. Najslabiji ra-
Cunari sa ,Intelovim” procesorom su Pentium
Prona 160 MHz, mada se za kupce mogu naci i
Stariji primerci”.

Na velikom Standu ,Digita” -takode je bilo
izlozeno jedno tehnolosko ¢udo. U pitanju je Di-
gitalov Turbo Laser Alpha Server 4100 koji je
lansiran na trziSte pre samo mesec dana. Izloze-

Snimio Slobodan POTIC

ni model imao je Cetiri procesora na 466 MHz, 8
GB memorije, sa kapacitetom diskova od 90 GB.
Racunar moze da radi pod tri operativna siste-
ma, OpenVMS-om, UNIX-om ili Windows NT-
om.

Nasuprot ,Digita” nalazio se takode veliki
Stand ,ComTradea” sa video-bimom, gde je
predstavljena standardna ponuda ove firme, di-
stributera IBM, HP, ,,US Robotics”, ,Daewoo” i
«Mitsumi” proizvoda.

Na $tandu ¢lanica .Centar Groupa” bilo je vi-
Se zanimljivih proizvoda. ,Centar Computers”,
zastupnik firme CTX prikazao je jedan od najbo-
ljih LCD monitora ove firme PanoView 600. TFT
ekran dijagonale 12,1 inca rezolucije 800 x 600,
sa 16,7 miliona boja stoji na malom postolju.
Ovaj monitor sa ugradenim zvu¢nicima i pojaca-
lom ima dobar kontrast i brzo obnavljanje slike,

tako da animacije teku glatko. Tezak je nesto
manje od Cetiri kilograma.

CTX Maxiputer je vista kompakinog racuna-
1a. Jedno kuéiste objedinjava 15-inéni monitor,
matiénu plotu sa Pendum procesorom, flopi
disk, CD-ROM i zvuénike. Na ploti su direktno
integrisani A77 Match64 video ¢ip, TV tjuner i
Creative Vibra 16C zvutni &ip.

Na istom $tandu je ,Wonderland" studio za

animaciju, ¢lan ,Centar Groupa”, demonstrirao
rad MicroScribea 3D, uredaja nalik na robotsku
ruku koji omogucuje konstruisanje detaljnih ko-
mpjuterskih modela predmem jednosravnim
pracenjem njegove povrsine pomocu specijalne
olovke. Koordinate tacke se pmsledu]u u nekx od
ma za 3|
ekranu ratunara se dobija ratunarskx ugled pn:-
dmeta.
Na $tandu firme ,Online Computers” takode
je bila izloZena ponuda brojnih uredaja firme
L Hewlett-Packard”, ali i nekoliko koje nismo
mogli videti na drugim Standovima. HP OmniGo
je serija palmtop racunara ove firme, a na ovom
Standu je po karakteristikama (i ceni) pre-
dnjatio noviji model OmniGo 300LX. On do-
lazi sa 2 MB memorije, radi pod Window-
som CE, a umesto misa koristi olovku kojom
se pritiska na monohromatski LCD ekran. U
Windowsu se nalaze sve alatke koje bi mo-
gle zatrebati poslovnom Coveku, pa ¢akifn-
ternet Explorer. Na njega se mogu prikljuci-
ti klasi¢ne PCMCIA Kartice, a ima i infracrve-
ni port za beZitno prikljucenje na veéi PC,
Stampat ili na mreZnu karticu sa IC portom,
poput prikazanog Ner Beamera.

OmniGo 700LX je neto stariji model sa
ugradenim leZidtem za ,Nokia" mobilni te-
lefon. Ovaj ,.komunikator” nema Windows
(radi pod DOS-om 5.0), ali ima graficku apli-
kaciju koja sadrzi sve programe potrebne za
wputujucu Kancelariju”. Preko GSM ,Nokiae"
moguce je slati fakseve, primati e-mail i preko
modema pristupati tekstualno orijentisanim ra-
Cunarskim servisima.

Na istom Standu prikazan je LCD monitor fir-
me HP sa oznakom HP D50604, vece dijagona-
le ekrana no 3to je to uobicajeno. To je reklamni
primerak koji tek najavijuje ponudu ovakvih
monitora.

Interesantan je domaci prozvod birme ,BIT
011" - ratunarski sto, reSenje za problem Sume
kablova. Ista firma je pokazala sistem Classnet
Zza povezivanje radunara u $kolama koji omogu-
Cava prikaz istog materijala na svim racunarima
i kontrolu svakog pojedinog racunara od strane
nastavnika.

Kao §to je to i do sada bio slucaj, na Sajmu su
se pojavili i domaci izdavaéi i prodavci kompju-
terske literature. Po broju sopstvenih izdanja
prednjati ,Mikro knjiga”, ali u ukupnoj ponudi
je neprevaziden CET, sa preko 400 stranih na-
slova na Standu. Cene su realne, jer je i na Zapa-
du ovakva literatura vrlo skupa.

Mada ni ove godine jo3 nije bilo toliko stranih
gostiju koliko u vremenu pre sankcija. nadamo
se da ce sledece godine to biti slucaj, jer je ocevi-
dno da kvalitet izlozbe ide blagom uzlaznom li-
nijom.

Alexander SWANWICK

sverkoveurea 16 marer,



Tom je jos lak3e: dovoljno je otkucati broj svoje:
load" operaciju kupljenog programa na svoj ko
nema carine, nema poreza. :

Za sada je broj korisnika Intemeta u Evropi relativno mali u odnosu
na Ameriku, ali Ce se bitno povecati ve¢ za tri-Zetiri godine. Predvida se
daceseu trgovini obrtati viSe desetina milijardi franaka.
Americka viada predlaZe da Intemet bude bescarinska zona (jedan veli-
ki duty:free shop) gde e sva roba slobodno cirkulisati bez ikakvog pore-
2a. Za pocetak, Amerikanci pokusavaju da to sprovedu u okviru Ameri-
ke gde svaka drzava odreduje visinu poreza na promet. Pocetkom mar-

ta uKongresu je predloZen zakon nazvan , Tax-Free Inter-
net” (,Internet bez poreza”) &ija je glavna teza da Internet
neée moci da ostvari svoj ogromni potencijal ako bude
sputavan porezima i regulacijama svake drzave.

Evropa ne odustaje

Tdok u Americi porez na promet nije bitna stavka bu-
dZeta, u Evropi je to primami izvor drzavnih prihoda. U
Francuskoj je 1996. od TVA takse skupljeno 761 milijardi
franaka, $to iznosi polovinu drzavnog budZeta. Jasno je
da ne dolazi u obzir da se dr7ava odrekne ovog poreza.

je zadatak da pronade natin
uterivanja poreza na promet na proizvode Kkupljene preko
Interneta.

‘Teoretski, sva uvezena roba mora da prode carinu to-
kompumodprodavcadahxpm.lkaugmjcwslu&jsaﬁ-
picnim tele-kupovinama (proizvod prikazan na televizij
sa cenom i brojem telefona preko koga se moze narugiti),
porez je automatski izraéunat u zavisnosti od
cene koju prodavac navede na paketu prilikom
slanja. Ako prodavac ,shuéajno” zaboravi da
na paketu napise sadrzinu i cenu, kao $to se to
Cesto de3ava Americkim prodavcima diskova,
onda nema ni poreza. Holandska vlada je po-
kusala da doskoti ,.zaboravnim® Amerikanci-
ma, pa je naredila otvaranje svih paketa koji
dolaze sa one strane okeana. ,Wall
Street Journal” navodi da je prodaja
_CD-a posle toga osetno opala. Nara-

finansijskoj inspekciji. To je ve-
rovatno moguce reSenje proble-
ma u okviru jedne drzave, ali ne
i u celom Internetom-vezanom
globalnom selu.

Francuska drzava voli da dr-
Zi konce u svojim rukama. Od
same pojave Interneta, medu
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Vojni roboti alno morati da finkcionisu po svim vremen-

skim uslovima i pod neprijateljskom vatrom.

¢ +
Sve je pocelo tako Sto je u ,Mercedesov™ tere-
nac Wolf ugraden kompjuter i lasersko-skener-
sko-radarski sistem koji skenira okolinu u radi-

jusu od pedeset metara jedanput u sekundi i na
osnovu podataka stvara 3D sliku okoline 1t ko-

Naoruzani kompjuter koji mpjuteru. Kasnije je dodato Sest video-kamera i
yoae % S v i dve konturne kamere koje traze obrise orjentira
Stiti zakon, red i mir. Naucna na velike udalienosti (npr. dalekovod). Posle je

fantastika? Ne vise. Vec¢ Wiesel Primus A mogao samostalno da se polako
% i >, % krece po parkiralistima, ulici, livadama i Su-
godinama Sirom sveta vojske & mi. Primus moze da se Krece po zadatom
ali i énil putu, po zadatom uglu ili orjentiru ili da
Zap?‘SIJ?vaju'n?ucnlke 2 sam nade put izmedu dve zadate tacke.
razvijanje vojnih robota Bilo je i degjih bolesti. U pocetku sistem
' nije razlikovao rub kukuruzita i betonski
5 = zid, a ultrazvucni senzori na prednjem brani-
rancuzi trenutno rade R 8o 2 ~ Y} ku bi poludeli kada bi vetar proneo lisce is-
na vozilu-robotu koje je opremljeno pi Problem je bio i sneg zbog ometanja
kompjuterom, radarom, laserom, infra- daljinskih senzora i zbog previse bele boje na
crvenim  detektorima, video-kamerama,
mikrofonima i bacacem
raketa. Cilj ovog vozila je otkri- g*(
vanje i uniStavanje uredaja za e
lasersko navodenije raketa.

Jo$ od 1988. nemacki Bun-
deswehr radi na projektu Pri-
mus, kod kog je najvise paznje
posveceno sistemu za samo-
stalnu navigaciju, kako po pri-
rodnom terenu, tako i po najte-
zim veStatkim preprekama.
Problem pri razvijanju vojnih
robota je taj 3to Ce oni eventu-

je ovo stvarna kletva sa
sarkofaga ili tekst iz loSeg
filma, sada postoji nacin da
pogledamo mumije, a da ne
uznemiravamo njihove
uspavane duhuve

edicinskim kompjuterskim
tomografom (CT), specijal-
nim tipom rendgena, mogu-
Ce je stvoriti trodimenzio-
nalnu sliku svih slojeva
mumije i to bez otvaranja unutrasnjeg
sarkofaga. Na univerzitetu u Hambur-
2u tako su skenirali glavu jedne mumi-
je. Za pola sata, tomograf je snimio
dvesta preseka kroz glavu i vrat mumi-
je, a ti preseci su sastavljeni u 3D sliku
glave mumije u programu Voxelman
razvijenom na ovom univerziteru.
Osnovno, ovaj program je napravijen
za pripremanje hirurskih zahvata i stva-
fanja trodimenzionalnih anatomskih
atlasa za studente. Voxel-man radi na
univerzitetskom velikom ratunaru pod
UNIX-om i omogucava korisniku ,Seta-
nje" kroz slojeve 3D slike pod bilo kojim
uglom ili hirurskih zahvata virtuelnim
skalpelom.
Otkriveno je da je mumija koja je pre-
ko 2300 godina bila sakrivena iza zavo-

sver ompiTeRa 18 mas'er.
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Prepoznavanje govora :
Pisanje glasor
Program za prepoznavanje
govora omogucio je
Amerikanki Bri Lendon da i
dalje radi i nastavi da vodi
normalan Zivot - i pored
neugodne povrede nastale
‘speriment(iSe se i samalim robot-mino- zbog rada za kompjuterom

Tovcem, koji bi mogao da osmatra, pre-
traZuje vazduh i pronalazi i ukianja

mine na radioloski, bioloski ili hemij- ri Lendon (Brae Landon) je uspedni ko-
ski zagadenim prostorima. mpjuterski animator, koji uZiva u svojoj
Prednost robota je ofigledna, fjudi profesiji viSe od petnaest godina. Medutim,
su na sigurnom, a ¢ak i ako robot bu- dugi sati rada na PC-u prouzrokovali su
de ,zarobljen” nikom nece pasti na pa- zdravstveni problem: nakon duZeg rada za ko-
met da ga tretira Kao taoca i pregovara mpjuterom javljali su joj se jaki bolovi u Saci. Te-
za njegovo izrucenje. Namece se pita- hnologija nije samo ugrozila njeno zdravlje vec i
nje dali je pametno dati pokretnom ko- Karijeru.
mpjuteru da raspolaZe sa bacatem ra- Bilo je oko Sest po podne. Opasno sam se pribli-
keta i da li postoji mogucnost da oni Zila roku za zavrSetak posla i posmislila sam da e
zapotnu rat? Konstruktori samouvere- jos jedna duga noc biti preda mnom. Kada sam pri-
no tvrde ,ne”, jer je za upravljacem jo§ makia ruke misu, osetila sam oStar bol. Kao da me
uvek ljudska ruka. je zaraé udario po desnoj ruci.
Priredio Dragan KOSOVAC 1 pre te noGi osetala sam nelagodnost u ruci.
Avgus(a 1994 radila sam kao anunamr za NN
" i, firmi

ko;a koji proizvodi mmakuvne igre. Mnogi proje-
kii na kojima sam radila zahtevali su dosta rada
sa miSem, zbog Cega mi je povremeno bilo neugo-
dno. Mislila sam da je to obi¢an umor. Medutim,
ovoga puta bol je bio drugaciji. Pokusala sam da
nastavim sa radom, ali nije iSlo.

Narednog dana ruka me je jo§ bolela, i bila je
danima otecena. Nisam mogla da stegnem Saku u
pesnicu. Nisam znala 3ta da radim, niti dali je u
pitanju ozbiljna povreda tela.

Radila sam Sest meseci sa velikim naporom. Po-
vreda nije uticala samo na moj posao, vet i na ceo
Zivot. Obicni poslovi poput ¢esljanja kose, pranja
zuba, i okretanja telefonskog broja postali su bol-
ni. Stanje mi se pogorSalo jer je bio zapalien radi-
jalni nerv ruke.

18la sam na fizikalne terapije i potela da uzi-
mam lekove protiv upale. Lekari su mi rekli da mi
je potreban duzi odmor od posla.”

Resenje: razgovarati sa PC-em

Tokom Sestomesefnog bolovanja, iSla sam na
rehabilitaciju kako bih se pripremila za ponovni
rad. Cula sam za jednu vrstu kompjuterskih pro-
grama Koji bi mi mogli pomo¢i u radu: softver za
prepoznavanje govora.

Morala sam sebi da priznam da ne¢u mo¢i da se
vratim na svoj stari animatorski posao, ali sam se
nadala da éu mo¢i da nastavim da radim u istoj
firmi. Raspitala sam se za slobodna mesta u ode-
ljenju za obuku, gde ne bih morala da ceo dan ra-
dim za kompjuterom, ali gde bi moje veStine mo-
gle da dodu do izraZaja. Srecom, ba$ im je bio po-
treban specijalista za obuku, i dobila sam posao.

sverkomerea 19 w97
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TEST DRIVE

CDU-926S CD-R uredaj

Filigranski laserski duborez

proteklom periodu nepravedno je zapo-
stavljana jedna katerigorija proizvoda za
PC. Pretpostavljate, u pitanju su CD-ROM
su uredaji koji pored moguénosti ¢itanja
raznovrsnih CD formata poseduju i mogucnost
upisivnja sadrzaja na CD medij. Njihove mogu-
¢nosti su u prvo vreme bile dostupne jedino fir-
mama koje se bave kopiranjem i bekapovnjem na
CD, ali se u meduvremenu cena ovakvih
uredaja dovoljno spustila da bi postala do-
stupna i pojedincima, na$im ¢itaocima.
Prvi predstavnici CD pisada u naoj ze-
‘mlji su bili glomazni SCSI uredaji, veli¢ine
starijeg VHS rekordera. Da bi ispravno
funkcionisali u sprezi sa hard diskom, bilo
je potrebno imati dovoljno brz i dovoljno ve-
lik SCSI hard disk, a populame ,barakude™
bile su kao stvorene za ovaj posao. Dovoljno
procesorske snage za taj posao obezbedivao
bi 486 DX2 procesor, ali je sve komomije fun-
keionisalo sa DX4 procesorom i 16 MB memo-
rije. Tako je barem izgledala prva konfiguracija
koju je svojeviemeno autor imao prilike da
isproba na delu. Radi pouzdanosti, pre svakog
~rezanja” pripremao se image fajl - kopija svih

fajlova u jednom velikom fajlu. Onda bi se pristu- .

pilo samom procesu pisanja, koji u zavisnosti od
modela CD-pisaca traje nesto duze nego 5o je po-
trebno za Citanje tih podataka.

CD-ROM ¢itat i pisat firme ,Sony” naslednik
je afirmisane serije CDU-9xx. U pitanju je SCSI
model CDU-926S koji pisanje obavija dvostru-
kom brzinom a ¢itanje Sestostrukom. CD-R kako
se populamo oznaava ovakav uredaj, dobili
smo zajedno sa ,NTIjevim” i .Adaptecovim”
softverom za CD-mastering.

instalacija j bez
obzira Sto se radi o SCSI uredaju. Na poledini se
nalazi set dzampera od kojih je najvazniji onaj

kojim se podesava da li ¢e uredaj raditi kao pi-
sac ili ée raditi i kao Cita¢. Ako je CDU-926S jedi-
ni uredaj u SCSI lancu, onda nije potrebno pode-
Savati identifikacioni SCSI broj, niti izvaditi SC-
Sl terminator. U Koliko se uredaj povezuje sa ne-

kim Plug'n'Play SCSI adapterom, sve je podese-
no da proradi ,iz prve”. Prednja maska uredaja
je stilski lepo re-

Sena. Kako ure-
daj radi sa Disk Caddyjem (ka-
setom u koju se smesta CD disk), sa prednje
strane se nalazi prorez u koji se on stavlja. Sve
to podseca na rad sa auto-kasetofonom.

Na Winbench 97 testu Citanja ostvario je uku-
pan skor od 546 KBs, $to nije porazavajuce, bu-
duci da uredaj predviden da radi kao pisac, dok je
funkcija ¢itanja periferna kod ovog uredaja. Pre-
ma svim kriterijumima koji vaze za CD pisace,
Sonyjev CDU-926S predstavija uravnotezen proi-
zvod - pouzdan je, lak za upotrebu, radi bespre-
korno u svim rezimima rada. Isprobali smo i rad

sa isession, CDDA icki i ima ali
i ,meSane” varijante. Bez ikakvih podeSavanja
sistema (Windowsa), programa za snimanje
(Easy CD) ili hardvera sve je korektno funkcioni-
salo, tako da nismo izgubili nijednu mediju. Pri-
likom skidanja muzike sa CD-a nije doslo ni do
kakvih gubitaka u kvalitetu. Sto se procesa pri-
preme materijala za snimanie tice, on je uproscen
- potrebno je samo , spustiti” fajlove i direktoriju-
me koje Zelimo da prebacimo na CD u jedan pro-
zor i to je sve. Kada se pokrene upisivanje, odre-
deno vreme je potrebno da se stvori stablo svih
programa i fajlova, a potom se u letu fajlovi pri-
premaju za upis. Celokupan proces pripreme i
upisa varira od broja fajlova i direktorijuma, ali
seuproseku krece do 60% od trajanja reprodukci-
je materijala u single speed rezimu. Tako se pun
disk od 650 MB narezuje 36 i po minuta. Za po-
trebe testa napravili smo bekap instalcionog sof-
tvera koji koristimo - na jdana disk smestili smo
Windows 95B, Windows NT4.0, Internet EX-
plorer 3.02, Front Page 95, Photoshop 4.0,
page Maker 6.51 i dosta sitnih aplikacija
- jednom redju gomilu sitnih fajlova i
direktorijuma. Priprema fajlova i dire-
ktorijuma pre potetka upisa, trajala je
nedto duze {oko minuta), ali se disk
besprekorno snimio. bez pripreme
imidZ (RAW) fajla. Onima koji se bave
bekapovanjem diskova i pravijenjem
kompilacija, ovaj podatak dovoljno go-
vori o pouzdanost i kvaliteru uredaja.

Izgleda nam da je Sony napravio dobar i pou-
zdan CD-R uredaj, jeftiniji od ranijih modela iz
iste serije, a ipak bolji. Za cenu od 1150 DEM do-
bija se solidan uredaj koji sebe moze da isplati
za manje od Sest meseci eksploatacije. Za licno
zadovoljstvo to je jos uvek previsoka cena.

Nikola STOJANOVIC

TIP: CD ROM Gita¢  pisac
INFO: SCS19, 6 x bizina Citanja, 2 pisania
Sony. 7

a ovim prostorima od vajkada postoji
gotovo averzija prema proizyodima koji
imaju svoje poreklo i ime. Po pravilu,
kupuje se od ,vestih i snalaZl
davaca koji ¢e vam ponuditi sve i svasta, ma $ta
i trazili. Tako se, recimo, moze dogoditi da tra-
Zite Digmond 3D karticu. a dobijete nekog taj-
vanskog Ciru, sa objaSnjenjem: ,Ma to ti je to is-

to. Ima isto metitosije; pusta sve rezoliclje, atak

je i jeftiniji (na ovaj deo specijalno obratiti pa-
Znju - to im je omiljeni deo. Ovde ¢e vam za 200
DEM, Sto je zaista 20-tak DEM manje od cene Di-
amonda prodati karticu od 120 DEM)...”
Naravno od kvaliteta drajvera, uputstva i po-
uzdanosti u radu jednostavno se mozete opro-

Philips muitimedia (12xCD, 16-bit sound, aktivni zvuénici)

Filipove kucne carolije

stiti. Doduse, moZe se dogoditi, ako ste veoma
dobro upuceni u cene i performanse uredaja ko-
ji kupulele da dobijete viSe nego Sto ste platili,
ali su Sanse za to gotovo niStavne.

Zbog toga vam ovoga puta iz poplave bczx»
mepih i iji uredaja
pravo osveZenje. U pitanju su tri zasebna ure-
daja istog proizvodaca. koji se sjajno uklapaju
i Cine vrlo skladan komplet. U pitanju su je-

dan dvanaestobrzinac CD-ROM
Blaster 16/Pro kompatibilna Kkartica i par veo-
ma simpatitnih zvuénika, svi sa oznakom
Philips”.
,---Haaa, zmajul...
Koliko ste puta do sada opsovali PnP tehno-
logiju? Koliko uredaja ste promenili da biste
pronasli kombinaciju od tri komada koji se ne
sudam]uﬂ Da ne pominjemo Sl[uaCle sa PnP

Hh140. mm!ﬁm

mmmmpsmmmmmg@mmmmmsmwnm

i SC5133eC
GENIUS™ na Sponzorstvis ove |

Sistem:

, koji se éesto pl je insta-
liraju nego stari uredaji na starom Windowsu.
Ako do sada niste imali prilike da vidite Sta
znacti PnP, svakako razmislite o ovom uredaju.
Ovaj 12x CD-ROM dolazi u veoma atraktivnom

ju nimalo skromnih dimenzija, kao u
ostalom i ostatak .Philipsove” opreme koju

sveTkompiTERA. 21 mas97.
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vam ovoga puta predstavijamo.
Oznaka modela je PCA123CD i
pripada istoj seriji kao i 16-obrzi- |
nac PCAI63CD. Prednja maska je
poprili¢no asketska sa jasno ista- [
knutim znakom , Philips". Uredaj
se priklju¢uje standardno i time
ste zavrsili sve muke oko instala-
cije. Devedeset petica ga jednosta-
vno usvoji i podigne sve potrebne

drajvere bez ikakve intervencije ko-
risnika. Filipov zmaj” je bez ika-
kvog zbunjivanja ¢ak pristao da bude
islejv jednom . Sonyjevom” 4xCD-RO-
Mu. Oba CD-a su funkcionisala be-
sprekorno.

Pre svega, razlika u brzini je fantasti-
¢na. Philipsov uredaj je sa lakoom do-
stizao HD u brzini transfera krupnijih
fajlova. Tako je recimo za minut i par se-
kundi fajl od 100 miliona bajtova presao
sa CD-a na particiju, od Cega je na Citanje
sa CD-a otislo 55-56 sekundi dok je ostalo
pojeo HD. Pod DOS-om je slika bila indenti¢na,
samo je ukupno vieme prenosa bilo dosta vece
zbog nemoguénosti da HD piSe dok CD ¢ita.
Prostom racunicom doli smo do brzine od pre-
ko 1800 KB/sec, §to je i naznaceno u specifika-
cijama. Config 8.3 je konstatovao &ak 2013
KB/sec sa prosecnim pristupom od 100 ms, §to
je znacajno bolje od onoga §to je navedeno u
uputstvu.

Sa druge strane Winbench 97 je na D Win-
marku dostizao 1070 iako je stara dobra Stope-
rica jasno rekla svoje. U radu je merodavnije ono
5to pokaZe Stoperica, $to moze da oseti i kori-
snik u radu sa ovim CD-ROM-om.

+Philips” se ovaj put stvarno moze pohvaliti
mehanikom koja jenostavno pleni. Dugme za
izbacivanje se trenutno odaziva, dok je leZiste
CD-a veoma robusno. 5to se tice drugih karakte-
ristika, istitemo izuzetnu snalazljivost sa di-
vljim CD-ima iz domace radinosti kao i izuzetno
tih rad ovog uredaja. CD se jednostavno zausta-
vija posle neaktivnosti i ne aktivira se do slede-
Ceg zahteva korisnika. Tako nema zabune cko
usputnog, neprestanog Cegrljanja koje prati rad

Slag na torti

Za kraj smo svesno ostavili par Philipsovih zvu-
¢nih kutija. Cak i ako jo§ uvek niste zagrizenik za
multimediju, ovi zvucnici predstavijaju stvar u koju
Cete se zaljubiti na prvi pogled.

drugih ureda-

ja novije generacije. Jednom
reCju PCA123CD je pravi izbor, ako vam je po-

treban brz, kvalitetan i pouzdan CD-ROM.

Filipova sviraljka...

Kao dodatak ovom sjajnom CD-ROM-u Philips
je ponudio i sasvim pristojnu SB16/Pro kompa-
tibilnu karticu. Ova zvu¢na Karta nosi oznaku
PCA721AF i predstavija poslednju generaciju
ovih uredaja. Gradena je na bazi vrlo dobrog, po-
jatanog Yamahinog OPL3 FM sintisajzer Cipa i
kao sve full-duplex kartice u stanju je da repro-
dukuje i snima istovremeno. Sem toga, ova
kartica ima i pojacalo od 6W po kanalu i
frekvenciju uzorkovanja od 48KHz, $to
joj omogucava da snima i reprodukuje
u CD kvalitetu.

Kao i CD-ROM, ova kartica je ve-
oma jednostavna za instalaciju i
predstavija PnP na delu. Sude-
¢i po kvalitetu i karakteristi-
kama ovog modela, name-
njen je Sirem neprofesio-
nalnom krugu Kkori-
snika za svakodne-
vnu upotrebu sa
multimedial-
nim aplikaci-
jama i sur-
fovanju po
Intemetu.
Medutim,
ova kartica pose-
duje jo§ jednu od no-
vijih pikanterija. To su
trodimenzionalni zvucni efe- %
kti, 3to ovu karticu pribliZuje i
1gracko] Klasi korisnika. <

Od ulaza kartica poseduje linijski, mi-
krofonski, CD-audio, ulaz, od izlaza ima linij-
ski, izlaz za zvuénike, kao i MIDI/game port.
©Ovako Sirok spektar ulaza i izlaza je jasno odva-
ja od noname konkurencije.

Softver koji prati ovaj proizvod je jo§ jedna
stavka po kojoj se ovaj uredaj razlikuje od koso-
okog mora osrednjosti. Sve opcije i funkcije ve-
zane za rad ove kartice nalaze se na dohvat ru-
ke, 3to odaje utisak zaokruZenosti, ¢ime se ne
moZe pohvaliti veliki broj modela.

Zyuénici su dizajnirani sa mnogo ukusa i mo-
gu stajati odvojeno ili biti montirani sa strane
monitora. Na desnom zvucniku se nalaze
dugme za pojacanje zvuka i boju tona. Is-
pod njih se nalazi indikatorska lampi-

ca, on/off dugme i konektor za slu-

Salice. Na pozadini desnog zvuéni-

ka se jo$ nalaze line-in ulaz (veza

sa zvuénom Karticom) ali i line-out
izlaz za pobolj$anje zvuka preko
sub-woofera.

Inace, zvutnici su Hi-Fi stereo,
snage 120 W (Peak Music Power
Output) ili 6 W po kanalu sinusne

snage, $to ih Cini idealnim pratiocem opisane
zvutne kartice. Sem toga, ove veoma lagane
zvuéne kutije dice se niskim procentom izoblite-
nja signala (Cak ispod 0.1%).

S obzirom da su predvidene da stoje na moni-
toru, zvuéne kutije imaju magnetsku zastitu ka-
ko ne bi ometale rad monitora. Zastita provere-
no funkcionise. Zvuk je veoma dobar, ali o tome
uvek odlucuje subjektivni utisak, pa je najbolje
da ga sami Cujete.

OEM kvalitet

0d , Philipsa” smo uvek ofe-
kivali mnogo. Njihovi mo-
nitori su sjajno koti-

’

ova fir-
ma moze
mnogo da
ugini i na os-
talim poljima.
Dok smo instali-
rali sve ti kompo-
nente ovog komple-
ta imali smo utisak
pune sigurnosti. Uput-
stva su detaljna i cak Se-
stojezicna, a u svakom -
vanju nalazite i, Philipsov” ga-
rantni list sa telefonima i Inter-
net adresama za kontakt, a to se
ipak razlikuje od plavnmswg provi-
dnog najlona zatvorenog lepljivom tra-
kom i usmene garancije da to sve treba
da radi godinu dana. Razmislite, mozda

razlika u ceni i nije toliko velika nakon svega.
Stevan JOSIMOVIC

TIP: Multimedijalni komplet
INFO: 12 CD-ROM, SB 16/Prc Kartica, 120 PMPO,
>
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mamo priliku da vam u ovom broju

predstavimo trenutno najbrze CD

ROM uredaje koji se mogu nacinana-

Sem trZiStu. Tri ,galopera” s kojima
smo se susreli deklarisani su kao Sesnae-
stobrzinski modeli. Dva su proizvodi re-
nomiranih firmi ,Teac" i ,Sony” a tre¢i
dolazi iz nama nepoznate firme ,LiteOn”
te éemo ga uzeti kao predstavnika bezi-
mene industrije.

Ne tako davno zakljutili smo da se sa
osmobrzinskim modelima postigao neki
optimum i da se u realnom, svakodne-
'vnom radu, ne moze uociti bitna razlika
izmedu osmobrzinskih i brzih (pa i ,du-
plo” brzih) modela. Cinjenicu da €D te-
hnologija dostiZe svoj vehunac pokazace i
‘modeli koje imamo na testu. Mnogi proi-
zvodadi su ve¢ i najavili da Ce prestati sa
razvojem CD ROM-ova kad ovi dostignu
24-tu ,brzinu”, tada ée se ve¢ svi okrenu-
ti DVD standardu o kojem se ve¢ duZe vre-
‘me puno govori i zapoeti novu trku koju
Gemo mi opet biti prinudeni da pratimo i
tako u nedogled.

Testirani modeli nose oznake CD-576¢
(wTeac"), CDU511 (Sony) i CD-262 (Lite-
On). Svi podrzavaju odavno ustanovijene
Plug&Play zahteve tako da e se njihova
instalacija svesti na zavrtanje par vijaka.
Skreéemo paZnju da obavezno veZete CD-
ROM kao secondary master a ne kao pri- |
mary slave. Dobitak u perfomansama i
hard diska i CD ROM-a je itekako vidljiv.
Po instaliranju, novi esteski izgled kuci-
3ta jedino ¢e donekle pokvariti ,Sony" sa
preterano ,klasitnom" prednjom ma-
skom. Onima kojima to nece zasmetati,
zasigurno hote nedostatak Play dugmeta na CD
ROM-u. Ovo je sluéaj i kod ,, Teacovog” modela i
prosto je zapanjujuce da je jedino bezimeni mo-
del ima tu katkad veoma dragocenu sitnicu. Ni-
je nam jasno zasto su dve renomirane firme izo-
stavile tako jednostavan detalj i to na svojim
prestiznim modelima. Sva tri CD-ROMa imaju i
izlaz za slusalice kao i rupicu za ru¢no izbaciva-
nje CD-a u slu¢aju nezgode.

Teac CD-516e, Sony CDU511 i Noname CD-262

Sve u Seshaest

Prva stvar koju smo uradili bilo je testiranje
preko referentnog programa Winbench 97. Svi
uredaji su bili testirani u istim uslovima, po tri
puta za redom a na slici su prikazani najbolji re-
zultati. Sami rezultati koje vidite iznenadili su i
nas koliko ¢e i vas. Nijedan testirani model nije

postigao rezultate &ak ni blizu deklarisanih i nije-
dan nije (u uknpnom rezultatu) premasio rezulta-
te ,Goldstarovog" 8-brzinca za viSe od 40%. Naj-

WinBench® 97 Version 1.0

bliZi vihu je bio ,Teac” sa
postignutih 1900 KB/sec
5to bi otprilike odgovaralo
13x modelu. ,Sony” i ,Li-
teOn” su sa svojih 1500
Doduse u skromnoj doku-
mentaciji ,LiteOna” piSe
da se brzina transfera kre-
e od 1350 do,2400 KB/sec
tako da bi se moglo refi da
je ovaj drajv u. ,okviru ofe-
kivanja”, na Zalost na do-
njoj granici. Ipak 3ta re€i za
nSonya" i ,Teaca”? Nismo
skloni utisku da je sam test
bio preterano ,.o8tar” pre-
ma ovim modelima s obzi-
rom da je Goldstarovog 8-
brzinca ocenio sa deKlari-
sanih 1200 KB/sec. Za sva-
ki sluaj pruvcﬂllsmoove
rezultate kopi fajla

od 150 MB sa CD-a na hard disk koriste¢i
obitano kopiranje iz Windowsa 95. ,Te-
ac”, ,Sony” i ,LiteOn” su redom operaciju
obavili za 65, 70 1 69 sekundi pri tome po-
stigavi transfer od 2360, 2190 odnosno
2220 KBjsec i time donekle potrvrdivsi
oznaku 16x koju nose. Medutim pri ta-
kvom kopiranju mno3tva fajlova velitine
1-2 MB rezultati su bili veoma blizu Win-
benchovih. Bilo je zanimljivo primetiti jo§
dve stvari - da se vreme pristupa Teacovog:
CD ROM-a nije bitno promenilo u odnosu
na prethodne modele §j. ostalo je na nekih
150 ms a da je, s druge strane, ,.Sonyjev”
model zablistao sa ubedljivih 120 ms, naj-
boljim ‘vremenom pristupa koje smo mi do

sada zabelezili. Bezimeni model se drzao
na nekih 170 ms, $to je manje-vise stan-
dardna vrednost za CD-ROMove. Druga
stvar itekako vredna paZnje je postatak za-
uzeca procesorskog vremena. Kod Sestobr-
zinaca taj broj se kretao oko 30%, ,Goldsta-
Tov” osmobrzinac uzima 37% procesora a
#Teac CD-516e” Cak 57%. Previse, rekli bi-
smomi. ,LiteOn" je nesto skromniji sa 43%
a ,Sony” negde u sredini sa 47% Sto je jo§:
uvek previSe. To prakti¢no znati da e te
dok intezivno radite sa CD-om (npr. kopi-
ranje fajlova ili pustanje animacija) iskusi-
ti primetno usporenje sistema koje ée se

5 . R

5

stemskih menija i dij:
| Stosetice ostalih bitnih stvari, kvalitet
zvuka sa muzickih CD-ova je veoma do-
barkod sva tri uredaja s time 3to se i ovde:
Teac za nijansu istice po kvalitetu. Test
Citanja sa izgrebanog diska su svi poloZi-
1i 3to je pomalo iznenadilo s obzirom na
‘ve€u bizinu rotiranja koja bi trebalo i da povuce
manju toleranciju na greske. Izgleda da je ipak
tehnologija utinila svoje. Sony i Teac su veoma
tihi dok rade jedino e te kod LiteOn-a zahvalju-
juéi maloj konstruktorskoj greski ¢uti zvuk draj-
va kroz CD audio kanal na zvu¢nicima $to samo
po sebi govori o tehnitkoj realizaciji ovog ureda-
Ja.Zamerkako)asemoienpuun »Teacu™ odno-
si se na odziv za izbacivanje diska -
ponekad morate &ekati &ak 2-3 sekunde od mo-
menta pritiska na dugme.

Na kraju moZemo reci da nijedan testirani CD
ROM nije ispunio oSekivanja. Iako je 16x duplo vi-
3e od 8x, stara narodna ,nije Zlato sve Sto sija” se
iovde pokazala. Kad bi morali da biramo izmedu
ova tri uredaja uzeli bi Teac-a, a kad ne bi morali
da biramo uzeli bi nekog provemog osmobrzinca
(Teac, Goldstar) i uStedeli izvesnu sumu novca
sasvim dovoljnu za jednu zvuénu karticu.
'Viadimir PRELOVAC

TIP: 16-brzinski CD-ROM
INFO: 2360 KB/s; 153 ms, 56,8%
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Video Snappy

Pticica...

a Guvenu ,,ptiCicu” viSe nema mesta. Uz
pomo¢ Snappya mocicete da sve snimi-
te na video traku i potom odaberete sa-
mo Zeljene kadrove.

Ovaj eksterni digitalizator slike se prikljuéuje
na paralelni port (kao i Amigini ,uradi sam” di-
gitalizatori prim. qut:). lako 3aren i mali, Snap-
v u sebi krije najbolji ¢ip za digitalizaciju slike
(HD1500) koji moZe da se nade na trZiStu, a di-
zajniran je za potrebe ovog proizvoda. Sem stan-
dardnih karakteristika, ip u sebi krije i TBC ko-
rekciju (Time Base Correction - ispravljanje vre-
menske baze, problem sa Setanjem slike go-
re-dole). Jedan je od retkih uredaja koji digitali-
zuje celu sliku sa izvora a poseduje rezoluciju
dva puta vecu od bilo kog (profesionalnog)
uredaja svoje klase.

Snappy u sebi sadrZi jednu bateriju od 9V. Sa
strane se nalaze Video In i Video Through &in-
Cevi. Video Through je tu u sluéaju da vam si-
gnal koji digitalizujete treba za sliku na TV-u ili
nekom drugom uredaju. Uputstvo i helpu Acro-
bat Reader formatu pokrivaju instalaciju, ali ne
irad sa programima koji se dobijaju na dva CD-
a. Na prvom se nalaze program za kontrolu sa-
mog uredaja Srappy 2.0, Kai Power Goo SE i
Gryphon Morph. Na osnovni program nemamo
zamerki - lep je, upotrebljiv i stabilan. Kai Pow-
er Goo SE je nesto osiromasena verzija origina-
la, dok je Gryphon Morph jos jedan od programa
za morfing prosetnih karakteristika. Na dru-

na ivicama. U sluaju da radite sa stati¢nim ka-
dmvnma (zgrada pejzaza, mrtve prirode) moZete

gom CD-u je ,Adobov™ program za
obradu slika, neSto losiji od PhotoShopa.
Kvalitet slike zavisi od izvora i tipa signala.
Program razlikuje skidanje slike sa pokretnih i
stati¢nih slika. U slutaju da se kadar imalo me-
nja, mora da se koristi opcija za rad sa pokre-
tnom slikom buduci da se time izbegavaju greske

i od kvaliteta signala izabrati i reZim
xada Poslednji i najkvalitetniji zahteva ulaz di-
rektno sa kamere (a ne sa trake). To ne mora da
vas brine, jer su ¢ak i pokretne slike sasvim upo-
trebljive. Rezolucije u kojima radi su od 160 x
120 do 1500 x 1125 ili proizvoljne veli¢ine. Radi
sa paletama od 16 do 16,7 miliona boja. Program

omugucava i osnovne obra-
de slike, popravijanje boja,
dodavanije kontrasta, pode-
Savanie osvetljenosti ili za-
sicenosti boja kao i drugih
parametara.

Ako imate kameru, ure-
daj moZe u potpunosti da
vam zameni digitalni foto
aparat, pa ¢ak i skener za
neke neprofesionalne pri-
mene. Ukoliko su vam sli-
ke potrebne za WWW pre-
zentaciju kvalitet je bolji
nego §to vam moze zatre-
bati. U sluaju da imarte u
firmi direktan link sa In-
ternetom, za ovu spravicu
se otvaraju nove mogu-
¢nosti, kao na primer da
napravite stranicu koja ce
sadrzati sliku vase kance-
larije u svakom trenutku
ili pogled kroz prozor. Ta-
kve stranice su u svetu vr-
lo populame i odlitna su
reklama. Ako imate veliki
broj video kaseta sa ka-
drovima koje biste Zeleli
da imate na fotografijama,
na ovaj nafin ih moZete
prebaciti u kompjuter, a
kasnije Stampati ili cuvati
u kompjuteru. Nesto vise o
timu koji je razvijao Video
Toaster, prve digitalne video miksere i DCTV
moZete saznati na adresi www.play.com . i
Rodoljub ILIC

TIP: Video digitalizator

Sound Blaster AWE64

Sarena laza

ardverska kuca ..Creative Labs” bez su-
mnje postavja standarde na trziStu au-
dio dodataka za PC radunare. Svoym

modelima oni pokrivaju sve-ad mpbk \

Enije kartice sa 8-bitnim zvukom i FM Sin@m,
do poslednjih modela sa 16-bitnim - zvukom,
WaveTable sintezom sa 64 glasa, poboljsanom
FM sintezom, 3D stereo procesorom itd. Posle-
dnji model pod nazivom Sound Blaster AWE 64
smo testirali i otkrili dosta toga.

Uz karticu se dobija jedan, kako proizvoda-
€i kazu, stilski mikrofon koji vam moZe poslu-

Ziti za glasovne komande ili Internet telefoni-
ju. U paketu su i tri CDa - Magic Carpet 2, Era-
dicator (igrice) i instalacioni disk. Prvo smo se
poSteno izigrali (jeste da su igrice stare dve go-
dine, ali ima i judi koji propuste po neku igri-
cu s'vremena na vreme, pa je ovo prilika da se
praznine popune). Onda smo instalirali sof-
tver za karticu koji uklju-
Cuje Internet Explorer,
WebPhone kao i programe
i drajvere za Kkarticu u
uZem smislu (mikser, kon-
troler...). Softver se instali-
rao tek iz drugog puta, za-
$to, ne znamo.
0d moguénosti koje je
imao i prethodnik u So-
und Blaster seriji postoji trodimenzionalno lo-
ciranje zvukova, 3D stereo procesor, re-
verb/delay/chorus efekt procesor koji se
da primeniti i na reprodukciju semplo-
va, standardno 16-bitno reprodukova-
nje i semplovanje zvukova kao i pose-
ban algoritam interpoliranja signala ko-

ji bi trebalo da pomogne da zvukovi iz kartice
zvuce prirodnije. 3D stereo procesor je u prin-
cipu koristan za sitne multimedija zvu¢nike
koji se nalaze sa strane monitora jer §iri stereo
shku i stvaxa uusak pmstara. 0va1 efckat m1e

svrhe jer zvukko]l pmlazx kxoz njega izlazi pri-
litno neubedljiv i tanak.
Po misljenju Velje Mijano-
vi¢a, moguce je iskoristiti
ovaj efekat na samo je-
dnom ili dva zvuka u mi-
ksu neke kompozicije, pa
da se ovaj efekat relativno
dobro uklopi.

Glavni napredak AWE64
kartice u odnosu na pret-
hodni model, AWE32, je u WaveTable sintezi.
Dupliranje polifonije je izvedeno softverskim
dodatkom zvanim Creative W ch/WG.
Ovaj softver sintetiSe 16-32 glasa WaveTable
2zvukova $to zahteva znacajan procesorski na-
por. Zajedno sa hardverskih 32 glasa, to &ini
punu 64 glasnu sintezu.
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Druga novotarija koju AWE64 nosi je fizicko
modeliranje. U pitanju je vrsta sinteze zvuka ko-
ja se primenjuje samo u nekoliko poslednjih
skupih sintisajzerskih masina, a sastoji se u ra-
Cunanju u stvamom vremenu realnih osobina
i njihovom primenjivanju na
zvuk. Ono §to se moZze zameriti ovakvim z
vima na AWE 64 karti je 5to im se paramelri ge-
nerisanja ne mogu menjati (¢ime se inace dobi-
jaju veoma zanimljivi efekti), a zvukovi koji ve¢
postoje jednostavno ne zvuce dobro.

Ni ostali zvukovi iz AWE64 karte ne zvu-
¢e sjajno, pa se tako iz dva-tri puta jeftinijeg Gra-
vis UltraSounda koji ima i do Cetiri puta manju
polifoniju i nema zvucnih efekata moze izvuci
kvalitetniji zvuk, upotrebljiv za audio produkci-
ju. Turtle Beach Monterey Kartica . Sije” AWE 64
zaparduzinau intezi

(na Cirrusu odbija da se instalira), ali nama je na

procesortt AMD K5 na 100MHz sve iSlo glatko.
Ima se utisak da inZinjeri u Creative laborato-

rijama nisu odmakh mnogo dalje od proste fasci-

p
i reprodukciji.

Za optimalan rad 64-glasne WaveTable sinte-
ze potreban je najmanje Pentium na 90 MHz.
WaveSynth/WG, zaduzen za 32 softverska glasa,
navodno ne radi na ne-Intel Pentium racunarima

nacije kao spravom koja moze pro-
izvoditi zvakove (3to je dakako bilo fascinantno
pre desetak godina). Medutim, danas su takve
stvari nesto manje zanimijive tako da je ciljina
grupa na koju ljudi iz ,Creativea" ciljaju pomalo
nejasna. Sprava je suviSe skupa za igracku, a kao

profesionalan sintisajzer i sempler je skoro po-
tpuno neupotrebljiva (CD signal se osetno oste-
¢uje). Cak ni siromasni muziari ne bi trebalo da
budu zavedeni jer se u danasnje vreme kvalitetni
sintisajzeri i midi moduli (Roland SoundCanvas,
Yamaha TG-100) mogu povoljno kupiti. Izgleda
da u ,Creativeu” radunaju na neupucenost kori-
snika, Internet-maniu, ljubitelje 3D igara i staru
slavu. Kako sa hardverskog aspekia AWE64 ne
predstavlja gotovo nikakav napredak u odnosu
na prethodnika, bolje uzmite AWE32 i neki od
programa za WaveTable sintezu i dobicete pribli-
Zno istu masinu. S druge strane uStedecete no-
vac za bolji procesor jer se ionako sve ekstra fun-
keije AWE64 obavljaju softverski. e
Nikola COSIC

(ncosic@galeb.etf.bg.ac.yu)

TIP: Zvucna kartica
0

Stealth 2500 Video

stize

va Kartica se pojavila prekasno i vrlo

je sliéna velikom broju sli¢nih bazira-

nih S3V64+ Cipu. Radi se naravno o

PCI Kartici, sa jednim megabajtom

memorije brzine 40 ns i leziStem za jo3 toliko.

Na sebi ima Cip ProMorion AT24 i BIOS verzije
1.03.

Uz karticu se dobija uputstwvo i CD-ROM sa
drajverima, pomocnim programima i nekoliko
propratnih programa. Od Korisnih stvari tu je
Xing MPEG Player, InControl Tools, drajveri za
vecinu operativnih sistema (Win3.11, Win95,
NT4 i 0S/2) i programi za rad pod DOS-m. lako
su drajveri napisani korektno programi za pode-
Savanje kartice pod Windowsom odbijali su po-
slusnost.

Radne frekvencijenisu ba$ najsrecnije iza-
brane, tako da se javljaju sliéni problemi sa
starijim monitorima kao i Trioé4V+ Klonovi-
ma. U rezoluciji 800 x 600 sa 16-bitnom pale-
tom slika je izduzena po vertikali a po horizon-
tali je skupljena toliko da retko koji stariji mo-
nitor moze da radi, a da sa strane ne bude bar
po 2 cm neiskoricene povrsine monitora. S
druge strane, kartica omogucava rad u punom

koloru u rezoluciji 640 x 480, dok Trio64V+
kionovi to ne mogu.

Pop pitanju brzine, kartica je u nekim testo-
wma bo]]a od referentne mrraMEDIA 3D Karice,

je mac sa dve ostrice kada je potrebno
proSiriti karticu, budui da je tesko dostupna na
domacem trziStu.

1 pored epiteta Video u imenu, kartica ne bli-
sta po pitanju reprodukcije MPEG video zapisa.
Xing njene performanse ocenju-

[ Diamond2500 Trio64V+ miroMedia3D] je sa oko osamnaest slika u se-
Database 2.04 1.92 1711 kundi $to ne zadovoljava prose-
Graphics. 21.30 19.50 18.90) &ne potrebe.

Publishing 250 226 2091 subjektivan utisak o Kartici je
Word 203 1.85 187] dosta dobaru slucaju da imate i

solidan monitor. Kvalitet slike je bolji nego kod
domaceg proseka, prilikom instalacije se ne ja-
vljaju problemi, drajveri su dobro napisani, a
znajuci Diamond” pojavice se i noviji. Sa ce-
nom od 430 dinara, u uslovima kada 7rio64V+
Kkartice staju cetrdesetak procenata manje, a za
istu sumu novca se mogu naci i bolje kartice,
..Diamondov” Stealth 2500 Video teSko moze
pronaci svoj put do kupca.

Rodoljub ILIC
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Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

re desetak godina unosan
biznis ljudi koji su pose-
dovali ratunare predsta-
vljalo je steno izdavastvo.
Danas takav znacaj ima izrada
web stranica. U pocetku je
HTML bio jednostavan jezik, ta-
ko da su se stranice kreirale u
obinim tekst editorima. Ali ape-
titi su ubrzano rasli, dosle su
nove verzile HTML standarda,
CGl skriptovi, animacije, Java

Claris Home Page 2.0

Odli¢an pomoénik Web umetnika

appleti i skriptovi... I kao odgo-
vor na novopostavijene zahteve
prvo su za bolje tekst-editore po-
Celi da se prave makroi koji su
olaksavali rad sa HTML fajlovi-
ma, a zatim je pofeo i trend
HTML editora.

Danas se na softverskom tr-
ZiStu moze naci veliki broj pro-
grama koji olakSavaju kreiranje
‘web stranica i nije bas lako iza-
brati jedan koji e zadovoljiti
sve vade zahteve. Ovim tekstom
Zelimo da vam skrenemo pa-
#nju na jedan koji po svojim
mogucnostima spada sigumo u

Your Compan
Your Address

@
Snnday Monday Tuesday
o

Wednes- Thmsda
day

moze nalaziti dokument. Prvi
od njih je Edir Page u kome se
zapravo visi kreiranje same
stranice i kada se malo precizni-
je Zeli videti rezultat rada prela-
Zi se u Preview Page tezim koji
prikazuje dokument na isti na-
Cin kao i web browser. Ako niste
zadovoljni ovim modom, mogu-
Ge je definisati omiljeni web
‘browser i visiti inspekciju svog
remek-dela iz njega. Trei mod
Je Edit HTML Source, tezim Koji
zapravo predstavlja tekst editor
u kome je moguce ruéno izme-
niti HTML kod jer, koliko god
Claris Home Page bio dobar pro-
gram za kreiranje web stranica,
ipak postoje neke mogucnosti
HTML jezika koje on ne podrZa-
Vva. Stoga je fino podeSavanje
HTML koda Cesta operacija uko-
liko Zelite da vase stranice budu
savrieno verne vasoj zamisli.
Sve do sada opisane mogu-
Cnosti Home Pagea predstavlja-
juw ovaj program kao jedan gfFli-
ne web dizajner. Medutim, on

=T

sam vrh Web ishing softve-
1a. U pitanju je Claris Home Page 2.0.

Uz pomo¢ Claris Home Pagea mogute je krei-
rati HTML dokumente bez poznavanja jedne je-
dine naredbe HTML jezika. Ovaj program podr-
%ava razne formate teksta, ukljuéujudi i supers-
cript { subscripe sa mogucnostu koriSéenja vise
fontova u okviru jednog dokumenta, zatim frej-

NOVO NOVO NOVO NOVO NOVO
ARETA CO.

vam predstavlja knjigu:

KAKO DA ZARADITE
UZ POMOC KOMPJUTERA

PRLE SR Detaljno su opisane

122 strane, latinica
Cena knjige: 60 din

X0 ax zamorE

101 IDEJA
Format knjige: 14 x 20 cm

Ako niste zadovoljni knjigom, mozete
je vratiti u roku od sedam dana, a novac

move i tabele, Cije dimenzije je moguce lako me-
njati poviacenjem misa. Pored toga postoje i ala-
ti za kreiranje formulara i pravljenje mapiranih
slika. Uz program se dobija i kompletna bibliote-
ka kvalitetnih clip @z slicica za web a korisniku
se ostavlja mogucnost da samostalno kreira svo-
je biblioteke od Cesto koriscenih slika, tekstova i
drugog. Pored toga dobija
se i odredeni broj template
dokumenata Koji olaksava-
ju kreiranje nekih stranica
koje se Cesto srecu.

Sem HTML specijaliteta,
Claris Home Page nudi i
podr$ku za multimedijalne
dodatke. Moguce je u
HIML dokument ubaciti
fava aplet ili java skript,
CGI skript ili AppleScripe.
Takode moguce je dodati i
plug-in data fajlove poput
QuickTime video zapisa ili
nekog zvunog formata.
Inace, zanimljivo je da Cla-

poseduie i editova-
nja stranica koje se nalaze na serveru. Posle edi-
tovanja sledi Cesto mukotrpan, a svakako dosa-
dan, posao oko prenosa svih fajlova prezentaci-
je na server putem FTP protokola. Taj problem
Claris Home Page reSava automatski. Jedino ga
moze omesti ako na putu do servera postoji fire-
wall. Zanimljiva opcija pri prenoseniu fajlova na
server je procena minimaino potrebnog vremena
za upload na brzini od 14,4 i 28,8 Kbit/s.
Naravno, kao i svaki ozbiljniji editor Claris Ho-
me Page poseduje Spell Checker. Zahvaljujuéi
mnoStvu opcija u Prgferences meniju, program
zaista nudi moguénost da se podesi prema stvar-
nim potrebama. Na ovaj nacin izbegava se iriti-
ranje korisnika, §to je u proslosti mnoge progra-
me svrstalo u kategoriju neinteligentmih koje su
onda mnogi potencijalni korisnici izbegavali.
Ako ste se zainteresovali za Claris Home Page
onda svratite na adresu hitp://www.claris.com , jer
Cete tunaci dosta detalja o programu, kaoi potpu-
1o finkcionalnu probnu (zrial) verziju kojoj va-
Znost istice trideset dana nakon instalacije. S
obzirom da se uz ovu verziju ne dobija Help, po-
trazite na istom mestu 0Snovno uputstvo za Kori-
Scenje (u PDF formatu) koje Ce vas korak po korak
provesti kroz postupak kreiranja web stranice.
Ukoliko se, kojim stucajem, odludite da kupite pu-
nu verziju Claris Home. Pagea onda ¢ete na CD-u
dobiti i i dodatnih 500 slika, kompletan set
‘web stranice, ali ete

Ce vam biti vracen. ris Home Page poseduje de-

= = = TR limigno  implementiranu
Preporqéu]emo Vam i druge knjige za vas biznis: drag&drop tehniku  koja
1.197 NAGINA DA ZARADITE NOVAC, 190 str. 60din. | olaksava razna importova-
2.1000 USPESNIH MALO POZNATIH BIZNISA, 500str.  100.din. | nja fajlova. Kad smo ve¢
3. KAKO POSTATI BOGAT, 130 str. 60din, | kod ja raznih faj-
4. TAINE MILIONERA, 80 str 40 din. E:o“dfa"";*’ l:;"pguins_wzﬁ'
5. DOBRA ZARADA OD UMETNOSTI, ZANATA staiz ne}g: aplikadjem ko-
| DOMACGE RADINOSTI, 100 str. 40din. | 5 je formatiran znakovi
6. NAPRAVITE "BUM" U SLOBODNOJ TRGOVINI, 340 ilustr. 60 din. | ma za tabulaciju dolazi do
7. KAKO DA PREZIVITE BEZ PLATE, 250 str. 60din. | automatskog generisanja

Iskoristite americka iskustva da zaradite novac u slobodnom Temany

ili rade¢i puno radno vreme.
NARUDZBINE NA TELEFON: 011/4897-394,
“ARETA Co.",

11050 BEOGRAD, P. FAH 74

tabele i smeStanja teksta
unutar nje kako bi se ocu-
vala forma teksta.

U Claris Home Pageu po-
stoje tri moda u kojima se

ili na adresu:

za
dobm i besplatno mesto na jednom serveru za
svoju prezentaciju u trajanju od $est meseci.
Claris Home Page zahteva bar 486 masinu
pod Windowsom 95 (min. 8 MB) ili Windows
NT-om 3.51 (min. 16 MB).

Dusan DINGARAC
(dingo@galeb.etf.bg.ac.yu)

sverkoeera 27 maso



TEST RUN

Program za ucenje zadataka iz matematike i
pripremu za polaganje kvalifikacionih ispita za upis

izdanju domacde softverske kuée ,Evolu-
tion”, ,,Prosvetnog pregleda” i Matemati-
ke gimnazije, po prvi put kod nas se po-
javio edukativni program iz oblasti mate-
matike namenjen uenicima osnovnih skr.ula
Progxam se sastoji od birk

Aksiom

u srednje skole

detaljno reSen i opisan, a program
vodi korisnika kroz reenje zada-
tka, postavljajuci mu redom pita-
nja, proveravajuéi njegovo pret-
hodno gxad[vo i da)'ua mu detalj-

taka sa reenjima za pripremu za polaganje pri-
jemnih ispita za upis u srednje Skole (zbirke iz
koje ée se birati zadaci na dan polaganja ispita),
a prvi put su pnmemene metode interaktivnog
uéenja uz pomo¢ kompjutera. Svaki zadatak je

da na kraju
rada korisnik ume sam, bez po-
mo¢i kompjutera, da resi jedan
matematicki zadatak. Pored toga, program nu-
di i druge prednosti u odnosu na obi¢nu zbirku
-moguée je reSavati jedan prijemni ispit koji ko-

Svel Komputers

mpjuter sam sastavlja od zada-
taka iz zbirke, u svakom trenu-
tku mozete prostim klikom mi-
$a dobiti odredeni zadatak, re-
Senje ili oblast, a u program je
ugraden i kompletan priruénik
iz matematike sa formulama,
uputstvima i objadnjenjima u
kome je sadrzano celokupno
gradivo osnovne Skole.

Za ucenike koji poseduju ra-
Cunar ovo je prava prilika da se
odvoje od igara i iskoriste svoju
masinu u pametne svrhe. Autor

samog programa je Jaroslav .

ucenici Matematitke gimnazije) i korisnicki in-
terfejs koji je uraden na zavidnom nivou - pro-
gram radi u punoj SVGA rezoluciji uz 256 boja i
sve to na minimum 386DX/40 rafunaru sa 4
MB RAM-a.

Program zauzima dve diskete i prodavace se
kao i obitna zbirka po osnovnim Skolama, a mo-
(i Ce da se nabavi i u svim knjizarama Zavoda
za izdavanje udzbenika kao i u Prosvetnom Pre-
gledu (Mose Pijade 6, Beograd). Ukoliko pro-
gram naide na dobar prijem, planiraju se sli¢ni -
projekti i za celokupno gradivo osnovne i sre-
dnje Skole i pripremu za upis na fakultete.

S.K

ro-
grama nam§e su doprineli re-
Savali zadataka (uglavnom

haled Mardam-Bey, Covek koji je
napisao mIRC, do nedavno je po-
tpuno besplamu koncepciju pro-
grama (freeware) zamenio ,kupo-
vinom na probu” (shareware) iz finansij-
skih razloga. Ako proCitate njegove razlo-
ge za to, mozda Cete se odlutiti za nekuod
ranijih verzija (npr 3.6) iz grize savesti :-)
Program se isporucuje u samoraspaku-
jucoj arhivi za ,Win 32" (95, NT) od 716
KB. Posle zavrsene instalacije vas disk ¢e
biti ,0bogaden” sa 1,2 MB. 1z ko zna ko-
jih razloga, Setup e vam najdobronamer-
nije preporuciti da se program instalira u

_IZIQLEJEJQ]_J_UQIQ!

miRC 5.0

Najpopulamija forma Internet chata je
IRC (Internet Relay Chat). Ako ste
navikli na Windows za vas je miRC

]

EEEEEH

je
2 joan citizen

direktorijum koji u imenu nema razmak
(ovovaziiza njemu hijerarhijski nadrede-

sr schmanded we sshalongeppy2 222.age aet <2 aramy shalan
vuun Pile ua

ne direktorijume) zato Sto neke opcije ne-

Ce taditi kako treba... Ali i pored toga,
hvalimo instalaciju kao veoma ,,uéti

Vasi Windows i System direktorijumi
ostaju netaknuti - program se uklanja
prostim brisanjem. Ako imate neku od ra-
mph verzija miRC-a na d!sku novi mIRC
(e preuzeti njenu

he11a

[Bukscanser % HsGd chanservauLtrateT.org
- tuor1d U eperseromuier
» na of /umn 115

monentans Sonendot 43 Dateardanger HO.EY.U1LrakET.Org :3 /usq Bohedot

=h Chansery Testing
aNET.0rg <3 IRC Operator Services

<= Elextro (torGskiensts.online.no) Quit (Leaving)

3.y <8 Homir AADIC
3 Halldor hEEp://ew-the-bohene.cons

pojavio pri svakom sledecem ulasku u
program. Sada ste spremni za ,,pricu”!

Dodatne opcije vezane za konfigurisa-
nje programa nalaze se pod File/Options.
Na primer, ,hvatanje” URL adresa za
web koje se pominju u toku razgovora
(URL Catcher) i snimanje u poseban pro-
zor (na pocetku vam je otvoren samo pro-
zor Status). Da bi se ova opcija koristila
potrebno je da unesete i putanju do vaseg
Web browsera.

Pod tabom Pezform mogu se uneti ko-
mande koje se szréava;u aummatsh o

ju sa serverom (npr.
kanala nadimka, slanje pozdravne poru-
ke i sliéno). MoZe se podesiti i da predete
u neki kanal &im vas neko pozove.

Kada se poveZete sa Intemnet serverom,
program Ce vas pitati na koji kanal Zelite
da se prebacite. Imena kanala pocinju
znakom ,#" (npr. #serbia). Lista svih
kanala za taj server dobija se pritiskom
na ikonicu List Channels (ili komandom
/LIST), a od vasih najomiljenijih kanala

Na pocetku se podesavaju osnovni pa—

S
stan]

rametri: iz menija File odaberite Sezup.
Pod karticom [RC Servers odaberite Add.
Dodajte npr. irc.reub.bg.ac.yu . Zatvorite ovaj dija-
log, popunite i ostale podatke (ime, e-mail adre-
su, nadimak), eventualno i pod karticom Zocal

7 Direete | Piichamurs |7 Swost
oo | B e
Infoildentd (zbog nekih specificnih servera). Pod
karticom Oprions, pozeljno je uldjuciti Connecr
on Startup, da bivam se dijalog sa IRC serverima

Spheres

e e

moZete napraviti svoju listu. Kada ste se
povezali na kanal otvara se novi prozor
(sa imenom kanala u vrhu) u kome se sa
desne strane vidi ko je na kanalu, dok se levo
prikazuje ono 3ta svaki korisnik kuca. Tekst ko-
ji kucate videce svi, a ako dva puta Kliknete na

svETkoMPTERA 28 Mar'97.



TEST RUN

ime nekog od korisnika otvara se pose-
ban prozor u kome moZete da ,pricate”
‘samo sa njim. Postoji jo$ jedna vrsta pri-
vatnog chata: DCC Private Chat.

Kada, se poveZete na server, komande
se daju sa prefiksom /" (npr. /LIST ispi-
suje sve kanale, /JOIN sluZi za pristupa-
nje nekom kanalu, /PART za napustanje
kanala, /INVITE za pozivanje nekog kori-
snika da se pridruZi diskusiji i s1). Za Ce-
sto koriscene ili komplikovane komande
mogu se napraviti aliasi (skracenice), a
za odredene dogadaje (events) skriptovi
koji se automatski izvrsavaju.

Opcija File/Options/Nogfy list sluzi za

SN AT S e e s«ww. i
) e Tools

0CC Window

= e Malcoatents go?7? =
Vel ister socalled % Sotk me apout 18

iAoy 1172 T TS|

Topic w1 e Eaken et tine chamed, topic changed

Kada shvatite da je sve uzaludno, ili da

& o =12 e va% ratun za telefon preveliki, odaberi-
sl ol 2l9) um 2ol flgle) 915 Blsig) 9le te ikonicu sa satom (tajmer), aakoni to ne
= 3

hbody tome 1 fere Elchert
o

pomogne, drugu ikonicu fulbara s leva
(Disconnect). Posto je IRC veoma zarazna
stvar, kao i vecina stvari koje st vezane za
Internet, veoma lako vam se moze desiti
da, kao i u surfovanju Webom, umesto
planiranih pet minuta potroSite pemaest
sati. Naravno, nemojte nikada zaboraviti
na to da je ovo samo jedan od segmenata
Interneta. 1 da je Internet samo (mali) se-
gment vaseg Zivota. lzgubiti vieme na ¢a-
vrljanje je najmanje 3to vam se moze desi-
ti. Preko IRC-a moZete upoznati i svog bu-

to da vas obavesti ako je neko sa liste na
serveru (vasi (ne)prijatelji). Treba napo-
menuti da svako moZe da napravi sop-
stveni kanal na kome dobija administratorske
privilegije: dodavanje, izbacivanje korisnika i sl.
(uzgred, oko kanala kao $to su ,serbia”, ,croa-
tia” i sl. Cesto se vodi hakerski rat oko admini-
stratorskih privilegija). Pod opcijom File/Opdi-
ons/Control korisnici Koji su na listi Auzo Op do-
bijaju automatski adiministratorske privilegije -
&im pristupe kanalu, korisnici na listi Prozect ne

mogu biti izbaceni sa kanala (komandom /KICK),
a one koje Zelite da ignoriSete dodajte na listu

Ignore.

Kada vas neko pozove na razgovor (/INVITE),
moZete se raspitati o njemu (Finger) i odluciti da
li prihvatate poziv. Ako Zelite da sa nekim razme-
nite fajl, ne morate napustati IRC - tu su opcije
DCC Send i DCC Get.

duceg Zivotnog saputnika, kao 3to ga je

imes as| UPoznala jedna Amerikanka (kasnije se

ispostavilo da je to Zensko). Zato, Cesce
Kkoristite komandu Finger i ikonicu sa satom (taj-
mer). A ako budete razmenjivali sliku sa nekim,

setite se 3ta sve moze da uradi Photoshop!
Momir RADIC

- TIP: Program za Intemet Relay Chat
PLATFORMA: PC (Windows

Sirena

Programski paket za
nastavu i poslovanje
saobradajnih i auto skola

adovoljstvo je predstaviti domadi pro-
gram Kkoji je originalan, upotrebljiv, dora-
den (da ne kaZem zavrSen), ima uputstvo,
'moZe da se kupi... Jednom regju, program-

ski paket koji ima sve $to treba.

Autor programa Sireng je dipl. ing. Miodrag
1Iki¢. Firma IMB iz Sombora u svojoj ponudi ima
tri verzije programa, zavisno od namene.

Verzija 1.0 je za obuku i testiranje kandidata
i vodenje ‘evidencije u auto 3kolama. SadrZi
1.500 pitanja, 450 ilustracija i omoguéava ve-

Zbanje, testove sa uvek razlititim pitanjima, a
sadri i poseban deo za evidenciju kandidata.

Znamo naprednija, Sirena 2.0 sadrZi 1.000
slika za obuku i nastavu, 50 slika samo za na-
stavu i ko 3.000 pitanja sa komentarima, Kori-
sniku je omoguceno da samostalno unosi vezbe
i nastavne jedinice i vr3i njihovo pretraZivanje.
Ova verzija daje i uvid u statistiku veZbi, testo-
va i uspeha kandidata na njima, omogucava
evidenciju kandidata, instruktora 1Vaz|.la, sadr-
Zi tekst Zakona o sao-
bracaja koji se moZe pretrazivati, a nudi ¢ak i
tekst-editor op3te namene.

Mi smo imali priliku da vidimo posebnu verzi-
ju Sirena 2.0 N, koja je zapravo deo verzije 2.0
namenjen iskljuéivo nastavi u obuci kandidata.
Program je zasticen $ifrom, radi pod DOS-om i ni-
je zahtevan po pitanju ra¢unara na kojem ¢e se
izvr3avati (radi i na 286-icama). Poseduje svoje
grafitko okruZenje, slike prikazuje preko celog
ekrana u rezoluciji 800 x 600 tacaka i podrazu-
meva upotrebu misa.

Omoguéena je obu-

u Cetiri

cama mogu se snimati za kasniju upotrebu, pa
¢ak i bekapovati na disketu iz samog programa.
Deo o saobracajnim znacima sadrZi znake pode-
ljene po grupama, a posebno sadrzi znake koji
se Cesto meSaju, svetlosne znake, svetla na vo-
zilu i znake ovladcenih lig

Kao $to se moze zakljuciti, Sirena 2.0 N u po-
tpunosti moze da zameni skupe magnetne table
sa maketom raskrsnice, kakve se obitno nalaze
u auto Skolama, kao i panoe sa saobracajnim
znacima. Isto vaziiza makete semafora i moto-

ka

glavne oblasti: raskr-
snice,  saobracajni
znaci, rad semafora i
rad motora. Nasta-
vnik moZe da kreira
pmizvolme sntuaclle

1a sa posto je deo
programa koji se ovime bavi vrlo pregledan. Fa-
ze rada se mogu prikazivati pojedinacno ili ani-
mirano, podesivom brzinom.

Pored svih dobrih osobina, najveci kvalitet pro-
grama upravo je taj 8to potpuno zamenjuje klasi-
&nu opremu za auto Skole. Umesto zastarelih na-
stavnih ija, viasnici centara za obuku

na
cmh raskrsnlca po-
j vozila

(putnickih, Sinskih ili
wvozila pod pratnjom),
saobradajnih  znako-
va i milicionera (i nje-
govog polozZaja), kao i
ukljuﬁvan]cm sema-

vozata verovatno Ce se radije odluciti za kupovi-

nu raunara, a sa punom verzijom Sirene 2.0 mo-

(i Ce da ga iskoriste i za mnogo vise od nastave.
Tihomir STANCEVIC

SvETKOMPTERA 29 MA'97.



PD KUTAK

Ureduje NIKOLA STOJANOVIC

Kernel Toys

5.DOS Wizzard omogucava podesavanje
Mparametara za programe koji koriste

DOS prompt (Memory Manager, Smait-
Drive; Config.sys i Autoexec.bat).

WinRAR

A e <
ie_Conmands atons iy

=l mO=ENr—

omande u novoj verziji po-
Kpulamog arhivera veci-

nom su izmenjene (sem
nekih retkih izuzetaka) u odno-
su na prethodnu DOS verziju. Po
izboru direktorijuma i fajlova,
preko toolbara se pokrecu dijalo-
zi za dodavanje, pregledanje,
brisanje i popravku arhiva. Po-
trebno je uneti ime arhive i para-
metre kompresije. Tako se arhi-
va moze se podeliti na delove

wina
Bimeaip

@i

Atwe _Bome. =i
=R e

(npr. da bi stala na disketu), bilo
u skladu sa zadatom veli¢inom, bilo prema ra-
spolozivom prostoru na medijumu (Aurode-
tect). Opcija SFX Archive pravi izvrSnu vari-
jantu athive, Multimedia Compression pobolj-

unm’ﬁm«'—j.m
o e o (758

Windows Time Zone Editor nudl eleganmu
izmenu potrebnih parametara prilikom uskla-
divanja ¢asovnika za zimski i letnji period, te
lokalizovanje vremenske zone (umesto Rim ili
‘Bet, moze Beograd).

Windows 95 /@Remap premeéta tzv. Win-
dows 95 tastere na druga dva tastera - desni
‘Control' i 'Alt, preko unapredenog Keyboard
Settingsa u Control Panelu.

WinTop. da]e mformaa;e 0 svim aktivnim
vremena, re-

Sava ju nekih zvucnih i grafickih faj-
lova za 30%, a cpclja Put Reooveo‘ Record po-

Svakom fajlu moguce je dodati jo$ komentar
i zaStitni zap\s arhive je moguce ,zakljucati”
tako da se ¢uva originalni sadrZaj ili postaviti
lozinke (File/Password) za brisanje fajlova izar-
hive ili osvezavanje arl

Osvezavanje ekrana 1ak0 besprekorno u

vecava u uspesnog ar-
hive tako Sto dodaje zapis sa podacima o se-
ktorima neznatno povecavajuéi arhivu, Dictio-
nary size odreduje kompresiju - $to je ve¢i ,.re-
¢nik”, bolja je kompresija, ali je potrebno vise
memorije i posao duZe traje. Solid arhive opci-
ja pogodna je za veci broj manjih fajlova i ako
promene arhive nisu este.

DOS-u, u je sporo, ali vi probajte
da preuzmete program sa adrese fip.downioad.
com =

M. RADIC

eFTP Explorer

za Windows prosiren je pro-

I zbor atraktivnih FTP klijenta
gramom eFTP Explorer stvo-

[Eie "Edit View Toois Window Help
|={o] Binls|: lill-sfxns-.. [ Ale @
[ U

renom po uzoru na Windows £x-
plorer. Imenik sa adresama i pa-
ramterima moguce je uvesti iz
Cute i WS FTP-a. Za svaki server
koji se bira iz imenika pre poce-
tka rada, moguce je odrediti za-
sebnu default lokaciju za down-
load, a najupotrebljavanijim ser-
verima mogu se dodeliti i precice
na desktopu. Postoji i opcija

I Sis[Typo.

SALLFLES

kit ]

Quick Connect, u Kojoj sami za-
dajete adresu servera.
Kao i u Windows Exploreru, sa

LIC{000800.

Help precs Fi

7
on 1 147.91.240.1 sccepled,
58 MAABE v of PUBLICIODIBBONSSALLPILES 1 staied.
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[Peievnafie 150

leve strane je ,stablo” direkrori-
juma, a desno je spisak fajlova sa opisima (ako
postoje). Dvostruki Klik na direktorijum ga otvara,
dok se Klikom na fajl startuje prenos. Opcijom Go
To prelazite u odredeni direktorijum na serveru.
Zanimljive su opcije iz kontekst menija - Quick
View (fajl se prenosi u privremeni direktorijum,
zatim se pokrece viewer, i na kraju se fajl ili pre-
nosi u neki drugi direktorijum, ili automatski bri-
3e). Opcija Properdies prikazace dijalog slican
onom iz Explorera, s tim $to ¢e se umesto atribu-
ta Read Onjy, Hidden, System i Archive pojaviti
oznake sa Unixa (1, W, d i X). Fajlovi su mogu biti
isto kao u Windows Exploreru (icon,

Zimu rada (16/32 lm'm) iputanji fajla. MR

list, details), a moZe se ukljuciti i prikazivanje faj-
lova koji pocinju sa tatkom.

U donjem delu ekrana (F7P log) moZe se videti
koje se komande Salju, a mogu se i direktno slati
(Quote). Uz progran fipArchie moguce je visiti pre-

tragu fajlova na Intemetu. Biranje tipa transfera
(ASCI/Binary) najbrze se vrsi preko tulbara (A/B).

Ovim programom moZe se pokrenuti i vise pre-
nosa istovremeno koji se mogu obavljati i u poza-
dini (npr. dok se fajl prenosi vi pretraZujete drugi
server), a postoji i moguénost nastavljanja zapo-
Cetog prenosa (Crash Recovery), koja ne radi uvek
kako treba. eFTP Explorer se dobro snalazi i sa
JCudljivim” FTP serverima, savrseno je jednosta-
van za upotrebu i zauzima veoma malo prostora
na disku (1.6 MB). PotraZite ga na sajtu proizvo-
daca ,ediSys Corp.” na adresi hitp://www.ezip.
com/download/ infofrm.ftm

Momir RADIC
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Web Paint

z firme pod imenom ,KeeData” sti%e programéic za crtanje
I slitan Paintu koji se isporucuje uz Windows 95. Medutim,
program poseduje niz jedinstvenih opcija za kreiranje grafi-
tkog sadrzaja Intemet prezentacija. Sem sa slikama u BMP i
PCX formatu, program radi i sa drugim grafickim formatima
(GIF, TIF, JPEG, TARGA, WMF, PNG).

Web Paint moze da pusta i pravi GIF animacije, a poseduje spe-
cijalizovane alate (crtanje 3D dugmica, teksta sa senkom), efekte
(Drop Shadows, Color Wash Brush, Clone Brush, Mask, Shaded
Fill i Transform). Prilikom snimanja GIF slika paleta se konvertu-
jeu 256 boja, a u toku rada sa vide GIF slika, svaka se prikazuje
saispravnom paletom. Inovacija u odnosu na sli¢ne programe je
Clip Bar koji na desnoj strani radnog ekrana prikazuje umanjeni
sadrzaj nekoliko poslednjih promena na Klipbordu. Svakom Klip-
bord frejmu je moguce pristupiti jednim kiikom, §to je izuzema
opcija za povecanje produktivnosti. Uputstvo Koje se dobija uz
program naucice vas kako da najjednostavnije dodate senku ili
napravite utisak perspektive uz pomoc programa.

Besplatna verzija programa dozvoljava rad od 20 minuta, pre
nego 5to vas obavesti kako da registruje i

Blastera postali neu-
‘potrebljivi, pojavili su
se programi koji taj
nedostatak ispravija-
ju. WAVmaker jedan je
od boljih u svojoj kia-
| si. WAVMaker koristi
semplove  instrume-
nata umesto: postoje-
¢ih u ROM-u kako bi

mena od trajanja finalnog sempla. Au-

tat renderinga moze biti 8-bitni
bitni sempl. U shareware verziji pro-  tor programa je Tommy Anderberg iz
istru-  Svedske, a programa je na
nmenata i vetine udaraljki a prilikomre- ~ adresi htipy/ www.abe.se/~m9303 ‘
gistracije dobijaju se i ostali instru- R ILIE
‘menti. Ponekad je za rendering
potrebno, zavisnosno od broja
kanala, i do pet puta vise vre-
ti¢a koji ée vam pomoci da se bolje sna-
Power To S dete u poslu sa fontovima. Svaki od pro-
grama omogucava ispisivanje teksta po
Zelji u fontu koji izaberete, te Stampanje
TML Printer Driver radi slicno kao  liste gledanje fontova iz. odredenog dire-
H fax drajver ili opcija Print To File:  ktorijuma. Font Lister u verziji 2.0 omo-
ono §ta Zeliteda prebaciteu HTML  gucava i direktno uno3enje teksta (koji

(iz bilo koje aplikacije) odstampajte iz bi-
lo koje aplikacije i - dobicete HTML.
Tweak UI se integrise kao novi pro-
gram u Control Panelu i
sluzi za podeSavanje si-
stemskih parametara po-
put ja Window-

program. P
programa nalazi se na adresi fittp://www.harentsnett.nio/webpain/ .

TIP: Pr

GIF Animator

1F animacije, koje su u postednje v pulamnij

sa ili DOS-a, automat-
skog startovanja CD-a po
ubacivanju, brzine dvos-
trukog Klika, ikona na
desktopu, editovanja Add
Remove Programs dijalo-
ga za svaku stavku, ski-
danja prefiksa Shorzcur
Toisl

Fast Folder Contents

na Internetu, mogn se koristiti za sve-

cija utitava slitice koj

je sadrZaja fol-
dera Klikom na desno dugme misa.

Flexi €D je korisna zamena za si-
stemski CD Plgyer. Dobijate ikonicu u
taskbaru.

zvukizvideoKlipa. Ovajje-

i
program moZete potraziti

je sjajan dodatak za akti-
viranje nekog od programa sa desktopa

se zatim moZe kopirati), prikaz ASCIl
kodova, prikaz informacija o fontu, pro-
menu velitine i prikaz fonta u svim va-
rijantama i na kraju,
uklanjanje fonta.
Spomenimo i True 7y~
pe Font Shell Extension
koji daje dodatne infor-
macije o fontovima. Op-
cijom Properties fonta
(desni klik na font) vide-
Cete ime autora, podrza-
ne kodne stranice, infor-
macije o fontu (kada je
prvi put upotrebljen,
opis i sl.), eventualno

o
A mDX - or o gula
i

bez minimiziranja otvorenih prozora.
Quick Res dozvoljava promenu rezo-
lucije i broja boja bez ponovnog starto-
vanja Windowsa, a omogucava i pode-
Savanje drugih vezanih za

link na Intemetu, moguénost ,ugradi-
vanja" (embedding) i slitno. Da bi ski-
nuli Power Toys posetite hittp://www.mi-
crosoft i

graficki podsistem. Ikonica se smesta u
taskbar.

X Mouse poznat sa X-Windowsa,
omogucava aktiviranje prozora
koji se nalazi ispod strelice misa.

Pored ovih korisnih alata tre-
balo bi da znate i za dva program-

m, a za FoneLister konsultujte hitp://
home1.inet.tele.di/theill/fl.zip. 7
M. RADIC
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INTERNET

g Internet Explorer

Sta mislite kako ,Microsoft” vidi nain na koji éemo od
sada koristiti Internet? Isprobali smo beta verziju
popularnog Internet Explorera 4 i pred vama su utisci

Vo je prvi program koji se aktivno

instalira sa Interneta. Na svu sre-

€u, postoji i dobro uraden ,Crash

recovery” koji omoguéava da na-

stavite skidanje ili instalaciju, za

slucaj da vam se veza prekine.

Program zauzima 12, 15 ili 18 MB u zavisniosti

od izabranih komponenata. Postoje dve razlitite

instalacije: jedna koja drasti¢no menja korisni-

ki interfejs Windowsa 95 ili NT i druga koja ga

ostavija netaknutim. Jednom kada se skine in-

stalaciona verzija, program nije zavistan od ve-
ze sa Internetom.

PaketlnnzmetEprm Suite se sastoji od sle-

tMeeting, NetShow i Microsoft Wallet.

Novi izgled Windowsa koji se dobije instalaci-
jom je uglavnom veé poznat iz Internet Explorer
3 i Qffice 97 paketa. Ukratko, sve je podredeno
Intemetu, Windows Explorer, Internet Explorer i
System Agent su integrisani u jedan program
koji, u zavisnosti od funkcije, ima razlicite iko-
nice. Sem toga, desktop je doZiveo izuzetne pro-
mene. Taskbar je uraden u Explorer maniru i po-
tpuno je fleksibilan. Na njega moZete da stavite
ikone programa ili Web strane, moZete smestiti
sve ikone sa desktopa na taskbar, a moguée je
otkucati Internet adresu (ili adresu nekog lokal-
nog direktorijuma) i otvorie se prozot koji pri-
kazuje tu lokaciju. Desktop je pretvoren u Active
desktop na kome sem ikona moZete imati i
HTML dokumente sa lokalnog diska ili sa Inter-
neta. Takode je mogute staviti Java ili ActiveX
aplete direktno na desktop i koristiti ih u radu.
Zbog svega ovoga ugradene su dve nove mogu-
¢Enosti: sKlanjanje svih prozora sa ekrana jednim
Klikom na polje na taskbaru desno od sata i
sklanjanje svih ikona sa desktopa u meniju
wDesktop properties”. Kako je sve orijentisano
ka Web, i ikone su sada samo linkovi na fajlove,
pa se kursor transformise u poznatu ruku kada

se nade iznad njih. Sada se za aktivira-
nje ikone Klikée samo jednom, a ikone
se selektuju zadrZavanjem kursora
iznad njih neko vreme. Sve ove prome-
ne se mogu privremeno iskljugiti.

Velike promene se mogu naci i u My
Computer, Control Panelu i samom
Start meniju. Control Panel sada izgle-
da kao Web strana sa dva vertikalna
Framea, gde se u levom nalaze ikone
koje su tu bile i ranije, a u desnom ma-
1i Help za svaku ikonu, kao i link na te-
hnitku pod¥ku Microsofta na Interne-
tu. My Computer izgleda vrlo slitno, ali
na desnoj strani daje osnovne podatke
© trenutno izabranom resurs (npr. za-
uzece diska). U Start meniju se pojavi-
la nova kategorija ,Favorites”, a -
Find” meni je unapreden tako da sada
mozZete traZiti podatke ili osobe na In-
ternetu.

Sam Internet Explorer u svemu
ovome doZiveo najmanje drasticnih
promena. Iako je spolja izuzetno sli-
Can verziji 3, i u njemu ima znaajnih
poboljSanja. Vrlo korisna je takozva- |is
na pretplata na Web stranice. Kada se |
wpretplatite” na stranu, Explorer je
sam periodiéno skida i drzi na lokalnom di-
sku, pa ste uvek u toku sa eventualnim izme-
nama. Prilikom toga moZete da odredite dubi-
nu skidanja prezentacije, pa ¢e iznad svih lin-
kova koji pokazuju na nesto 3to nije skinuto
biti mali znak i nece biti ¢uvene poruke ,Not
Found”. Polje u koje se upisuje Internet adresa
koju Zelite da vidite vam od sada ,pomaZe” ti-
me nudi adrese koje potinju onim 3to ste ve¢
otkucali. Rad i organizacija omiljenih Web
strana ites) je sa novim drag-and-d
principom postala mnogo lak3a i brza. U Spl—
sku omiljenih strana vise ne moraju da budu
nazivi ve¢ umanjene slike (Thumbnails), $to
omogucava da u moru sli¢nih naziva prepo-
znate ,,onaj pravi”.

Posebno je obraéena paznja na zasti-

Najvazniji program koji dolazi pored Exr-
plorera je Outlook Express. Sem poboljsanog ko-
risnickog interfejsa ugradene su i mnoge stvari
koje olakSavaju rad. jedna od najkorisnijih je to
Sto ga moZete konfigurisati da skida po§tu sa
nekoliko naloga odjednom. Poboljsan je i rad sa
HTML porukama. U sluéaju da pisete takvu po-
ruku na raspolaganju vam je mali HTML editor
ugraden u program. Zbog sigumosti poste doda-
ti su kriptovanje i digitalno potpisivanje poSte.
Outlook Express je predviden i za pradenje kon-
ferencija.

Windows Address Book je mali i funkcionalan
dodatak za beleZenje tudih e-mail adresa i Ho-
me Pageova, koji po potrebi poziva Express ili
Explorer. U paketu su i NetMeeting i NetShow.
Prvi sluzi za (video) konferencije na MreZi, a

2o S

tu mladezi od sadrzaja.
Povetana je op3ta sigumost programa i
ugradeni novi metodi enkripcije, ali ko-
risnici van Amerike ée moci da se kori-
ste samo 40-bitne enkripcije, dok je za
" Ameriku i Kanadu uradena i potpuna
128-bitma varijanta, daleko sigumija.
Uz Explorer se dobija i Microsgft Wallet
koji sluzi iskljutivo za zastitu podata-
ka. Explorer sada ima i funkciju starto-
vanja odredenih programa u Zeljeno
vreme. Program je potpuno integrisan u
¢ Windows i nalazi se u My Computer

drugiza Jaja. Za kraj, tu je i osi-
romasena verzija paketa FrontPage nazvana
FrontPad. Paket je manjih moguénosti, ali nije ni
Cudo s obzirom da je besplatan.

Ceo paket je, iako za sada samo beta verzija,
vrlo stabilan i brz. lako ,Microsoft” ne preporu-
Cuje da se instalira na masine koje se primamo
koriste za rad, moZe sasvim normalno da se ko-
Tisti. Java aplete izviSava znaajno brze nego
prethodna verzija i generalno je brzi. U svakom
slucaju, do pojavijivanja Memphisa sa kojim ée
zvanitno da se isporudje, sasvim je u redu kori-
stiti ga. .

Rodoljub ILIC




INTERNET

Netscape Communicator 4.0

Cetvrta verzija popularnog Internet klijenta
donosi promene u korisni¢kom interfejsu

i dodatne moguénosti HTML jezika. Neizvesno
je, medutim, da li ée noviteti biti dovoljni

u borbi protiv ,Microsofta”

etscape Communicator 4.0 (testira-
na je Preview Release 4 verzija) je
paket Intemet/intranet Klijenata.
Instalacija ,Professional” verzije
paketa je velika oko 16 MB, a posle
instalacije se rasiri na 24.

12 Pt. Clarendon Black (Clarendon Bik BT)
ABCDEFGHLIKLMNOPQRSTUVWXYZ

ma, Navigdtor ¢e ga sam
skinuti sa servera, i to ne
ceo (da se ne gubi vreme) |2
vet samo potrebna slova.
Ugraden je Antialiasing
(omekSavanje ivica), pa

2.
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NETSCAPE
COMMUNICATOR

NETSCAPE COMMUNICATOR
PROVIDES

Prva primetna razlika je u inter-
fejsu. Ikonice su daleko lepSe nego u verziji 3, a
i famozna animacija slova ,N" u gomjem de-
snom uglu postala je brza i kompleksnija. Dodat
je tzv. ,Personal Toolbar”, lajsna za omiljene
WWW stranice koje se posle pozivaju jednim kli-
kom miSa. Dodavanje tekuce stranice visi se
prostim ,,previatenjem” njene adrese na Zeljeno
mesto. Lajsne sa ikonama moguce je i gasiti ili
im menjati redosled, ali ni izbliza onako fleksi-
bilno kako to moZe /nternet Explorer.

Navigator

Nova poboljSanja HTML jezika koje .Netsca-
pe" predlaZe, a koja su ugradena u Navigator 4,
su nivoi (Layers) koji su poznati svima koji rade
sa programima za crtanje. HTML objekti se sada
mogu precizno rasporedivati po stranicama za-
davanjem x iykoordina(z. amoguce ih je i pre-
klapati uz pomo¢ z koordinate koja govori kou
objekat je ispred, a koji iza. Objekti mogu biti
provxdnl €ime se postiZu lepi graficki efckn xeh
miniSe potreba za intenzivnim kori$éenjem
tmapirane grafike, koja dobro izgleda ali je veo-
ma neprijatna za korisnike sa sporim vezama ka
Internetu.

Novitet su i stilovi, koncept preuzet iz tekst
-procesora. Stil je skup atributa HTML objetaka
(prvenstveno teksta) koje Web autor jednom de-
finiSe i posle stalno koristi. Sjajna stvar je i po-
drka za dinamicke fontove, uz pomo¢ , Bitstre-
amove” 7rueDoc tehnologije. Od sada nije bitno
dali korisnik ima odgovarajuci font - ako ga ne-

tekstizgleda D

ek

bolje, a tu su i razne dru-
ge tipografske mogucnosti kao $to je promena
razmaka izmedi redova ili karaktera, pravije-
nje matematickih formula itd.

Svi pomenuti HTML dodaci su, za sada, ne-
standardm Netscape" je pxedluilo +W3" Kon-

kol koji omoguéava da se stara pota ¢uva u
posebnim direktorijumima na serveru, $to ola-
kiava Zivot ljudima koji poruke ¢itaju sa razli-
€itih radnih stanica.
Colmbra }e sli¢an sistem, samo za pracenje
sve §to i

njihovu aisto je udi-
nio i Microsoft" sa svojim dodacima. Ovo moze
da znati i dodatnu glavobolju za Webmastere i
dizajnere stranica, jer napredne opcije nece radi-
ti kod svih korisnika. Dosadasnja praksa je po-
kazala da se razlike brzo anuliraju ¢im se stan-
dard prihvati, pa se nadamo da e se to i ovaj put
desiti u relativno kratkom roku.

Plug-in dodaci se sada automatski dovlace sa
Intemeta i instaliraju, a sve 5to korisnik treba da
uradi je da se sloZi sa (opcionom) licencom i da
odobri instalaciju programa. Od kodnih raspore-
da tu je konatno i dvobajtni Unicode koji bi tre-
balo da jednom za svagda resi problem dokume-
nata na razli¢itim jezicima, ukljufujuéi tu i nase
specifitne suglasnike, kao i irilicu.

Java apleti su sada primetno ubrzani u odno-
su na verziju 3, posto je primenjen novi JIT ko-
‘mapjler firme . Symantec”. Celokupan Java apa-
1at ne radi uvek efikasno, ali smo skloni da to
pripiSemo nestabilnosti Beta verzije.
Message Center

Elektronska posta je znatajan aparat komu-
mkacue Sa svetom, pa je tome posveéena duzna
paznja. Poruke se sada piSu u Composeru koji je
ujedno i HTML editor, pa slobodno
‘moZete koristiti razlicite fontove, sti-
love, ubacivati slike u postu itd. Naj-

lep3e od svega je MIME standard pod
| kojim sve to radi, a koji omogucava i

Havigaor
Messeager
Certiicates © Sgnmt mesrer, whent s possie
Your T Sin Goountion o) mersages, when ks posle
Becole Certficae for your Signed aad Buceypted Messages:
Web Sazs
= (¥ bave o enul cefcaes)
Coprograghic T youbad one, i coriica woud be choded wih oy
Moides e et e s

ljudima koji ne koriste Communica-
¢or da vide vaSe poruke kako treba.
Dosta toga je uradeno i na sigur-
nosti, pa je sada moguce automatski
kriptovati postu S/MIME standar-
dom (sistem javnih i tajnih klju¢eva
sli¢an populamom PGP-u). Tu je i
neizbezni digitalni potpis, kako bi-

the T b on the o)

6 o |2 o]

ste se osigurali od hakera koji sa la-
<\ koéom falsifikuju e-mail. Pored POP
protokola za komunikaciju sa Mail

serverom, podrzan je i IMAP4 proto-

ali pnmen;eno na daleko prometniji Usenet ser-
vis gde je efikasno filtriranje preobimnog sao-
‘bracaja neophodno ako ne Zelite da gubite sate i
sate na ¢itanje poruka.

Composer

HTML editor, poznat korisnicima Netscape
Navigator Gold paketa, dobio je nekoliko novih
opcija, ali se i dalje ne moZe meriti sa ,velikim”
HTML generatorima kakvi su FrontPage ili Ne-
tObject Fusion. Osnovna zamerka je i dalje lo§
rad sa tabelama, kao i nedostatak modemijeg
korisnickog interfejsa. Zgodan novitet je mogu-
¢Enost automatske konverzije bitmapa u formate
pogodne za Web.

Netcaster

Ovo je deo paketa koji ée, verovatmo, privuci
najvise publike. Nazalost, u trenutku pisanja ni-
je bio na raspolaganju, pa nam ostaje da prene-
semo materijal koji .Netscape” nudi. Po njima,
Tadi se 0 programu koji ¢e automatski pratiti Ze-
ljene sadrZaje za vas i voditi ratuna o tome da
budete obaveSteni kad god se vaSe omiljene
suaume |zmene Ovo je pcm-nam kao nsh te-
risnicima, umesto da ih oni sami ,dovlade”, ka-
ko je uobicajeno. Moguce je surfovati i preko ce-
log desktopa, a mesto pozadinske slike koristiti
‘Web stranicu koja ¢e se automatski obnavljati.
Istu stvar Jnternet Explorer 4 ve¢ sada nudi, pa

se nadamo da ,Netscape” nece odugoviaciti.
Sve u svemu, noviteti su dobrodosli, a pohval-
no je i to 3to se Netscape” drzi svojih starih
koncepata, pa ée se korisnici ranijih verzija (ko-
jih je podosta na Internetu) osecati komotno,
bez potrebe za velikom dozom prilagodavanja.
Iako ,Microsoft” deluje vitalnije i promene koje
on unosi u svoje programe izgledaju epohalno
efikasne, ni Communicator sa svojim moguéno-
stlma nije za bacanje, a i navika je mo¢na stvar.
Slobodan POPOVIC
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INTERNET

Mala skola Weba (1)

Na zahtev Citalaca, od ovog broja pokre¢emo seriju tekstova koji ¢e se baviti prakti¢nim
aspektima pravljenja WWW prezentacija. Sintaksi HTML jezika neéemo davati preterani
znacaj, ve¢ ¢emo prvenstveno opisivati one moguénosti i ,cake” koje su izvodijive u
konvencionalnim programima za dizajniranje Web stranica

erovali ili ne, pre samo nekoliko go-
dina Intemet uopste nije izgledao
onako kako danas izgleda. Najcesce
su se pisale poruke, prenosio se i po-
koji fajl, pretrazivale baze podataka,
a za komunikaciju sa ratunarom i

kakav postoji u bilo kom.ra¢unskom centru.

Pojava World Wide Weba pre svega je prati-
1a ekspanziju WIMP (windows, icons, menus &
pointers) grafickih operativnih sistema naglo
popularizovanih od strane .Microsofta”. Nara-
vno, graficki operativni sistemi su daleko sta-
1iji nego Sto se to nekada Cini kada Citate , Mi-
crosoftove™ brosure, ali je Cinjenica da je upra-
vo Windows takav koncept popularizovao u
meri u kojoj je bilo neophodno da ga priblizi
svakome Ko je imao PC. Negde u isto vreme ka-
da je Windows postao nezaobilazna pojava u
svim novim konfiguracijama koje su izlazile na
8 e, Internet je pcceo sa neverovatnim ra-
stom. Razlog tome bio je novi servis koji je na
revolucionaran nacin dvobojni ekran termina-
la zamenio luksuznim kolornim ekranima na
kojima su se Sepurile slike i dokumenti nista
losijeg kvaliteta i dizajna nego bilo koja od po-
menutih brosura.

Kako je to bilo izvedeno? Za pocetak, posto-
je¢im protokolima koji su pokretali Internet
pridodat je jedan novi, kojim se 3alju podaci
bez obzira na tip ili veli¢inu. Uz to, osmisljen

je standard jezika ko-
jim bi se opisao izgled
ekrana. Rezultat je
HTML (Hyper-text Mar-
kup Language). Sta je
o mnovo Sto nudi
HTML? Razlika izmedu
ovakvih dokumenata i,
recimo, Gophera (nesto
stariji servis za .Seta-
nje” po MreZi) bila bi
identicna razlici izme-
du dokumenta otkuca-
nog na nekoj obiénoj
pisacoj masini i onog
koji je na laserskom
Stampaéu u boji od-
Stampao DTP program.
Na papiru Koji prolazi
kroz pisatu masinu
slova se uvek nalaze
na tacno odredenom
mestu, poredana po re-

P FrontPago Editor - [S-\WWW\SGT2\ hin]
hre Ed View fmer Fomol oo Tablo Window el
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HARD/SOFT SCENA
Flight Simulator 6

it Simulator veé godinama postog,
ja je napisana posebrio za
Findows 9. Za ane (pretpostavljamo retke) koji o
njeass 5ta e najy, reba reéi da je to jedan od.
retich sumlatora petpuno posveten civiino) avjaci -
nema Fantouma 1 Migova il i bar nema naoruTanh T
z osnownoj vermyj moTete konstis w7e razkéith awons,
poEev od dobro pornate Casne iz ranih verzija, preko novog akrobatsko
uzetuh performansi, £xtra 3005, do jedrlice & dvoknica Clansel, pa sve do velkog
Bainga 737.

Program poseduje brojne opeye koje omogutuju maksimain: realizam ponaZania aviena,

1 vazdub, uzimajuéi v ebzrr sve zakonitost finke. Cak 1 na najlak7em nivou, FS 6

nikako ruje neka akeiona gra f sasvim sigumo ée vam frebah dosta vebe kako biste

ovladali upravlianjem sedaom letelicom. To je, u sivar, | poenta Gitavog programa -

i e R A S s LR i i it o 81
5 seconds

dovima i

eventualno ima Kurziva, masnog i podvuce-
nog teksta, ali nema slika, velikih naslova, ta-
bela - sve Sto mozemo jeste da kucamo znako-
ve i trudimo se da improvizujemo efekat koji
nam treba. Za razliku od toga, lepo uraden do-
kument koji je prosao kroz neki DTP paket ure-
dno je sreden po ivicama, ima razne veli¢ine i

stilove slova, uredno slozene paragrafe, tabe-
le, slike i u sustini sve $to jedan luksuzan do-
kument treba da ima.

Uz sve to, hipertekst ima i osobinu da se do-
kumenti pozivaju klikom na kljuéne redi, a kako
je re€ o Internet servisu, dokument koji se refe-
rencira moZe biti na drugom kraju planete! Pri-
dodate su i mogucnosti da se u dokumentima
nadu slike, animacija, video zapisi. Granice go-

Cemu to sluzi, a uz to radi tako perfekino? In-

Psion Series 3C i Psion Siena

Nowi “Psionov” model “insg digtalnog asistents” (Personal Digital Assistants) vjedno
je poslednia versja dizpnog komputera pre lansransa Series 4 modela. U
‘meduvremenu nasle duik modela Ja mobilnan konsuoma nud podrin

ja ogromno trziste koje se prote-
Ze po celom svetu i $to je najvaznije - nepresta-
no raste! Mreza je takode i jedini medij koji u
svojoj osnovi ima dvosmernu komunikaciju, pa
je interakcija izmedu marketing tima neke firme
i samog trzista daleko veca nego bilo gde dru-
gde. ‘Vlogucnosn su nepregledne od istog re-

W Microzoft Word - Svet kompiutera 12/85. BED
Pl £k yew Insert Fomet Took Table Window Helb = = tovo da ne postoje.
DERSRY [ 52 seaM @

KM Hxho - Tmeshewhonn <A X (B 72 U | EEE ternet p
HARD/SOFT SCENA g

icomunkaciu, standardei serijski port i par sofiverskih drangubja. melnﬂ'au_ya preke =)

nfia crvensg porta grvensten § i

Paona e, dok senjska port igra ulogu u pv7vuvanju 32 oslaxkt/m =veL3 bmnom od

57600 bis U"Priom” najaips sopsteeai T BC k. kojibi

povezao sa PC rafunarom opremliedim sa EDA partom Serijsks pm je na samem

onu realizovan preko minjammog 13-pinsko; 2 smestenog sa leve strane
tastamnce. Podrian je Z-modem protokel za ransfer podataka, a od ostalh potrepéina

 rasmenn podataka sa C-jem pod Windowsom, Peibanl nternat ki pored et e-maia proza i

da putem
WWW-a, do organizovanja anketa, nagradnih
igara i slicnog. Za razliku od ostalih, Web upi-
tnici bukvalno mame na popunjavanje koje je vr-
lo jednostavno i brzo, i ne predstavlja nikakav
troSak onome ko treba da ih ispuni.
Sve velxke i ogroman broj manjih svetskih
svoje sadrzaje na Inter-

afivata Za sumanie glasovmh poruka fu je pobelysans sa
vt efektima i editorom U stadard 2 MB ROM:-a stesten | vizoelt razvoj sisten £a apikacie shian

VisualBasi

Od hardverskih dodataka za Psion izdvajamo 3-Faxt 14 4 Kb/s faks modem, keao : adapter pomotu kojeg

se nia Psiom mogu koristti PC-Card modemy, kofi pored‘ove moguénosti ima mesta za cetr standardne AA baterije od
po 1.5 volta

polovinu cene “Psionovog” Serizs dc modela se mode nabavi“laki model pod
smenom Siena. Manuolivia rasiica imeds sva dua modela je u velifing ekrana koj je

d Siene za poloviny uf (240x160 piksela). Nedostam SSD slotom 22 produmvanie i
o

“lofule

i

netu, zakljuCuje ugovore, prima narudzbine,
ukratko - posluje preko MreZe. Sem njih, brojne
organizacije (od drustava za zastitu japanskih
leptira, do ozloglasenih teroristickih organiza-
cija) svoju publiku takode nalazi na MreZi i po-
mocu Web prezentacija uspesno upoznaju svet
sa svojim idejama, Cesto mnogo uspesnije nego
$to bi to ucinili nekom radikalnom akcijom. Tu
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INTERNET

su i razne viadine i nevladine institucije, uni-
verzitetski centri, medijske kuce, politicke gru-
P prodavci magle - sve §to mozete da za-
mislite. Naravno, sem onih koji u manjoj ili ve-
Coj meri nemaju nikakve veze sa ratunarima,
tu su i prezentacije kompanija koje se bave ra-
zvojem hardvera i softvera, hakerskih grupa,
manje ili viSe zaludnih pojedinaca koji smatra-
ju svoju biografiju dovoljno interesantmom da
je dostave na uvid svekolikoj populaciji Inter-
net surfera. Jer, moguénosti su nepregledne, a
‘WWW raste vide i brze nego ijedan drugi servis
na Intemnetu.

1 kod nas je slicna situacija (mada ni izdaleka
tako opsta i sveobuhvatna kao na zapadu). Sem
akademskih institucija i njihovih korisnika, pre-
zentacije na Internetu ima i jedan broj poslovnih
subjekata, medijskih kuca, politickih partija, in-

WAV editori za Amigu

a0 i na PC-u, 1 na Amigi postoji veliki
‘broj programa za pravijenje prezenta-
cija. Na pofetku treba pomenuti da
postoji nekoliko konvertora koji Ami- _
LaGuide dokumenta prebacuju u HTML for-
mat. Rezultati takvih operacija nisu uvek
bas najbolji (za grafitkn doradu prezentacije

stitucija, organizacija - svi oni kojima su finan-
sijske mogucnosti omogudile da se povezu na
Mrezu. I kod nas se svakodnevno igraju nagra-
dne igre, nude novi sadrzaji, ira sa ja-

tacije jeste da se WWW klijjentu zada adresa sa
Kkoje treba da protita podatke. Ova adresa je
e u formatu http://rafunar.ogranizi

vnoscu. Potreba za WWW prezentacijom je ja-
sna. Ostaje samo pitanje kako sve to radi i na
koji nacin bi neko ko do sada nije nista slitno
uradio mogae napraviti sebi ,,prezentaciju koje
se nece stideti".

U nekoliko narednih brojeva modi ¢ete da pra-
tite Clanke vezane za dizajniranje, projektovanje
i dizajniranje WWW prezentacije. Orijentisade-
ma se na natine da jednostavno i bez mnogo
muke slozite materijal koji imate u celinu, a da
sve to izgleda lepo i da bude maksimalno koris-
o 7a posetioce.

Za potetak, osvmucemo se na natin na koji
radi HTTP. Prva akcija u pracenju neke prezen-

ja i, morate priznati, nije je-
dnostavna za kucanje. Zato je prvo pravilo
uspeSne prezentacije obezbediti $to viSe linko-
va sa drugih prezentacija na svoju. Kada primi
odrediSnu adresu od vas, bilo da ste je kucali
i da ste kliknuli na deo nekog
odreden da vas tamo uputi,
vas WWW Klijent pokuSava da stupi u vezu sa
odredi$tem, direktno ili koriSéenjem proxy ser-
vera (0 kojima smo pisali u proslom broju). Na
racunaru na kome se nalazi prezentacija koju
trazite postoji Web server, program koji prima
vas poziv i trazi potetni dokument prezentaci-
je koju ste trazili da vidite. Kada ga nade, 3alje
ga na va$ ra¢unar gde WWW Klijent Cita doku-
ment i potom na isti nadin
Salje zahtev za pratecxm faj-
lovima (slikama, zvucnim i
video zapisima i slicno). Na-
ravno, server na odrediStu
prima svaki zahtev i Salje

7] I sve 31o je od njega traZeno, a
[ EGil KiNOK. M moZe da se posalje. To bi,
[File Unnahed. nEHT HUDEFUINKHINGN (2 Hex’ upro3ceno, predstavijalo ceo

neophodno je makar elementamo poznava-
nje HTML-a), dli je opcija Imnvetmvanxa vet.
postojecih dokumenata ipak vredna paznje.
Jedan od najstarijih programa za pravije-
nje hipertekst dokumenata je Heddley. Pr-
venstveno je zamisljen za pravijenje guide
dokumenata i samim tim nema podrSke za
, ali kako ima opciju za snimanje
HIML doknmenam moramo priznati da je
prvi korisni Web.maker koji se kod nas po-

postupak, koji i nije kompli-
kovan.

Nama, dakle, za prezenta-
ciju treba mesta na raunaru

G Load Save | -Load Save
3 3 3

b‘\éil atlanti il.{grf

. AC- 3

CTITLEY C/TITLEY 3 [
|¢ /HERD>

(BODYY

b-IP/Hepaker/

koji ima Web server. Oko to-
ga Konsultujte svog provaj-
dera ili administratora siste-
ma, od koga ete dobiti i in-
formaciju gde moZete sme-
stiti prezentaciju, kako treba
da se zove prvi dokument
(naslovna strana) i koja je
maksimalna veli¢ina prezen-
tacije. Sledece 3to treba da

[El=1sm

javio. Njime takode moZete

uradite jeste da odaberete

Amgmawde dokumente, ali ne ofekujte
preterano dobre rezultate.

Sledeti program koji smo testirali je WebFactory 1.0.5
koji radi pod MUI okruZenjem. Logika programa je pi
¢&no udna, a rezultat nije uvek najbolji. Sem toga, nijeni
preterano pouzdan: ¢ak ni podeSavanje nije proslo bez

blokiranja.

Magic Web. Mﬂkﬂ je znatno belji program. Interno ra-

din sopstvenom formatu za projekte, 2 moze

HTML fajl. stabllmp xe. ima viSe opcija, a
rad sa grafikom su bol

dasnimi ket kompletan.

alat kojim ceLe raditi. O
HTML g za PC-a

Program po imenu Wsznkzr (originalnog 1i naziva)
radi pod MUI okruZenjem, ima dosta opcija i od testira-
nih programa pravi najbolje tabele. Ima opcije za rad sa
slikama, a deluje najstabilnije. Uz njega se u paketuna-
lazi i jednostavan HTML Citat, tek da se kaZe da‘je pa-

je nas casopis ve€ pisao, a

vama ostaje samo da odabe-
rete onaj koji vam odgovara.
Mi ¢emo predstaviti neke od
programa za Amigu Koji se
koriste u tu svrhu i pokusati
da vam pomognemo, ali je

e
J

vm g

Postoji jo§ nekoliko WWW editora, kao reci-
mo VR Webs i sli¢ni, ali su u pitanju ili neza-
vrSeni projekti ili programi o kojima jo5 ne
vredi pisati.

Sto se tite Amige, situacija nije sjajna. Za
rad sa svakim programom ipak je neopho-
dno poznavati sintaksu HTML-a. Za sada
nema nijednog programa za slaganje Web
strana koji bi se mogao uporediti sa odgova-
rajuéim programima za PC, ali ve¢ za koji
mesec situacija bi mogla biti daleko bolja.
Sli¢no je bilo i sa WWW Klijentima - sada ve¢
imamo mnogo bolje programe nego pre go-
dinu dana_ Ne bi lnlo lo3e da se firme ko}e

prave za pracenje
‘Weba na Amigi pozabave i softverom za pra-
vljenje prezentacija.

MS.M.
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izbor ipak stvar individual-
nih potreba i navika. Koristi-
te softver koji vam najvise
odgovara. Kada se odluite
kojim alatom Cete raditi,
ostaje vam da dizajnirate i
projektujete prezentaciju. Na
kraju, uz pomoc softvera ko-
ji ste odabrali poku3ajte da
sav prikupljeni materijal
sklopite u celinu i prebacite
ga tamo gde vam je sistem
administrator rekao. To je u
principu sve §to treba da se
uradi da bi se napravila pre-
zentacija, a takode i kratak
sadrzaj onoga o ¢emu ¢emo
u narednim brojevima pisati,

Miljan S. MIROVIC



INTERNET

Internet Gaming

a je Intemet
pre svega veli-
ka zabava, a
tek onda ozbi-
ljan posao do-
kazuje Cinjeni-
ca da se ogroman broj ljudi

E® Vew Go Bocknaks Opions Diecto Window Help

bavi igranjem na Webu. .

Dosadilo vam je nadmetanje protiv ,glupe masine?”
Momci iz kraja nisu vam dorasli? Treba vam sveza krv?
Pokusajte, onda, na MreiZi...

Zbog velikog broja mesta
na Intemetu na kojima se
mogu igrati igre, apsolu-
tno je nemoguée izratuna-
ti koliko je ljubitelja ove vi-
ste zabave, ali je sigumo
da se taj broj piSe sa mno-
Stvom nula. Skoro sve vede
kompanije koje se bave
proizvodnjom ili distribu-
cijom igara otvorile su svo-
ja mesta za igru na Inter-
netu. Prvo koje zasluzuje
da bude pomenuto je bat-
tie.net , Blizzard Entertain-
menta”.

Battle.net
Sada sa sigumoscéu mo-

Zemo reci da je igranje pre-
ko Interneta postalo veo-
ma populamo, a ako bi-

kuje od pomenutog. Na-

ime, da biste mogli da
igrate, morate imati in-
staliran program pod
nazivom ,Westwood
chat” koji se dobija uz
sve igre ovog proizvoda-
¢a koje imaju podr$ku
za Internet. Kada insta-
lirate pomenuti pro-
gram, samo ga pokreni-
te i pratite instrukcije.
Ovde se mogu igrati
Command & Congquer,
Red Alert, kao i niz ma-
nje poznatih igara.

Ostalo

Sem ovih renomira-
nih, postoji niz drugih
mesta na Internetu, pre-
tezno privatnih, gde
moZete odmeriti snage
sa ljudima $irom sveta.
Jedini problem predsta-
vija ¢injenica da se neka
od njih plaéaju, 3to je iz
Jugoslavije jos uvek nei-
zvodljivo. Najpopularni-
je mreZne xgre jos uvek

smo birali igru koja bi bila
reprezentativni predstavnik ove tvrdnje, sigumo
bismo izabrali ,Blizzardovog™ Diabla. Da li je do-
voljno reéi da je za prve tri nedelje batile.net pose-
tiloviSe od 117 000 ljudi, da sadasnja posecenost
ove mega-multimedijaine zabave iznosi 40 000
posetilaca dnevno, a svaki od ruib pmvede prose-

¢no: i sata igrajudi ova igru? Bat-

su D , pa se

zarda bili prinudeni da naprave antivara, pro-
gram koji automatski ubija bilo koga ko pokusa
da ,muti” u toku igre. Zato, pamet u glavu!
Westwood chat

Pored ,Blizzardovog”, velika navala viadana
sistem za igru koji se malo razli-

tle.net nudi razne opcije i,
3to je za nas vilo vazno,

Quake i Duke Nukem 3D mogu igrati na brojn-
im adresama. Jedna od njih je www.lango.on.ca
, stacionirana u Kanadi, gde se pored Quakea i
Dukea mogu igrati Warcraft 2 { Red Alert, s tim
$to Quake moze igrati do Sesnaest igrata u is-
to vreme, 2 ostale igre samo do osam.

Jo$ jedna zanimljiva adresa je www.cinmpe.

potpuno je besplatan. Mo-

guénosti su velike: moZe
Dt

se igrati
opcija koja, za divno ¢udo,
nije najpopulamija, kao i
igreu pary, triju i kvartetu.
ZaraZenost ovom igrom
ide dotle da su neki hakeri,
pored Kasicnih ,trainera”
za igre, za Diabla napravili
takavkoji vam omoguéava
da se tajno ubacite u bilo
koju igrukoja je trenutno u
toku, bacite par (takode
izmisljenih) magija, pobi-
jete nekolicinu Jenkija koji
imaju novea da po Citav
dan vise na Intemetu i na.
kraju se nonSalatno iSetate
Gitajudi poruke tipa ,What
the ****is goingon”, ,Who
killed Varanje na
Battle.netu je uzelo toliko

Doom and Doom I by id software ing. caa be
‘played here. Doem T has been the most popular.
game plaged here and eversthing younsed to

startplaging today i right on the bbs ncliding
Sirdoom, add-on levels and paiches.

Desceat and Descent Tl by Tnterolay are:

to Doom but played in fifuristic 3-D woch You
can play with or against up to 8 people on the
bbs. To play Descent you wil need Sirdesc and
t0.play Desceat T youwil need Seripr avalabls
onthe bbs.

Warcraft T by Blzzard Entertainment. Warcraft
T can be played with up to 8 people using
Serine.

Dike Nukrn 3-D by 3D Reshns Eertainmeat
isa 3-D game much ke Doom and can be.
played with up to 8 people on the bbs with.
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com , gde se mogu igrati
Duke, Quake, Warcraft
2, Command & Conquer,
Red Alert, Hexen, Heretic
ijoé niz drugih igara.

Jedno je sigurno: kao
i sve ostalo, i ova vrsta
zabave za nas je jo§
uvek slabo pristupaéna,
jer je vreme na Internetu
izuzemo skupo. Onog
trenutka kada se doma-
¢i provajderi namnoze i
pocnu jedni drugima da
obaraju cene, bifemo u
moguénosti da pokaze-
mo ostatku sveta gde su
najveci majstori igranja.
Do tada, jedino Sto nam
ostaje je da s vremena
na vreme odemo do ne-
ke od ovih adresa i po-
gledamo kako se ljudi
provode igraju¢i se na
Mrezi.

Petar NOGO



TEHNIKE

Trikovi u Photoshopu (2)

-~ Teksture i reljefi

Ako radite u Photoshopu, nije potrebno da teksture
vadite iz drugih programa poput Fractal Design
Paintera, jer ih moZete sami kreirati i izvesti u
Photoshopu. Ako dobro oviadate tom

tehnikom, modi éete da

stvorite originalna i

Kao i u prosiom broju, i ovog puta éemo odgovarajuca resenja,

objasniti izvodenje efekata za obe verzije kakva sene mogu
Photoshopa - 3.5 i 4.0. U verziji 3.5 potecete nadi ni u jednom za
tako §to Gete nacrtdti motiv u Quick Masku. to namenjenom
Mi'smo za primer odabrali linijice koje smo )

izveli sa Airbrush alatkom. Programu

ksela. Sada tu selekciju snimite i isklju-
Cite je na slici.

Pravijenje tekstura Posto je to utinjeno, isfilujte celu sliku
nekom bojom: £dit: Fill; odaberite boju i

Kada izadete iz Quick Maska, dobicete se- nivo transparentnosti. Sada Cete iz filte-
lju: ra izvuéi Render: Lighting Effects i uklju-

Liti Style: Parallel i Light type: Directio-
nal. Vazno je takode da u dnu tog prozo-
ra za filter podesite Texture Channel na
onu selekciju koju ste snimili. Ostaje
vam jo§ da odaberete reljef pod Height:
Flat / Mountainous.

Nakon potvrde ovih podataka do-
bicete Zeljenu teksturu:

Za razliku od toga, u verziji .0 ne morate
crtati motiv u Quick Masku ve¢ kao obitnu
shiku. Selekciju motiva od koga Cete kasnije
formirati teksturu dobicete tako 3to Cete
Skljocnuti miSem na krajnju levu ikonu na
dnu Channels prozora. Sada ete omek3ati
ivice selekcije sa Select: Feather. U naSem pri-
meru postavili smo Feather Radius na 2 pi-

Reljef i tekstura

na
fotografiji

Interesantni efekti
‘mogu se dobiti i ako
ovaj princip primenite
na fotografiji. MoZete
dobiti utisak o njenoj
trodimenzionalnosti
ili vam njen reljef mo-
Ze posluziti kao motiv
za teksturu.

Da bi vam prikazali
to, posluZicemo se fo-

Najpre selektujte
celu fotografiju. Iz
menija za Edit kopi-
rajte sa Copy. Iskljuci-
te selekciju na slici i
stavite je na Quick
Mask. Sada stavite na
Edit: Paste. Kada iza-
dete iz Quick Maska
dobicete selekciju.

U verziji 4.0 sve
ovo Cete izvesti mno-
go bre tako &to cete
sa otvorenom foto-
grafijom $kljocnuti
miSem u Channels
prozoru kao i u pred-
hodnom primeru na
levu ikonu u dnu
ovog prozora, Tako
.Cete dobiti selekciju.

Nakon toga sve je
isto za obe verzije.
Omeksajte ivice sele-
kcije sa Select: Feat-
her (mi smo stavili
na 3 piksela) i snimite
je. Iz menija za filtere
odaberite Render: Lig-
‘hting Effects: Parallel,
Light type: Directional
i Texture Channel po-

sveTkomputa 37 MaI97.

desite na snimljenu
selekciju. Ako ste pra-
tili ova uputstva, do-
‘bili ste utisak o relje-
fnoj fotografiji:

Tekstura od
reljefa
fotografije

Ako hoCete da vam

se fotografija ne vidi, a
da vam ona posluZi
samo kao osnova za
teksturu, ucinite slede-
(Ee: Nakon snimanja
dobijene selekcije, isfi-
Tujte celu sliku nekom
bojom (Edit: Fill). 1dite
u Filter: Lighting ef*

Sfects i podesite poda-
tke kao u predhodnom
*primeru pravljenja tek-
sture. Dobicete sliku
poput ove:

Moguénosti na ovu
temu su svakako
Siroke, ali éemo to
prepustiti vasoj masti.

Biljana RADENKOVIC
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Konfiguracija za grafi¢ara (1)
e Stalno ¢itam va$ Casopis
g\ pokusavajuéi da nadem
‘l’& odgovore na svoja pitanja.
To jos nisam uspeo, pa
vam se obraéam da mi po-
mognete, Imam PC 386/DX, 4MB
RAM, 128KB (verovatno je u pitanju
ke, prim. aut.), SVGA monitor, mo-
dem fax/data/voice na 14400 bps.
Koristim Windows 3.11 i DOS 6.20.
Interesuje me sledece:
1. Koje programe mogu da Koristim?
2. Koji CD mi preporucujete?
3. Bez zvuka igre nisu ono $to jesu.
Koju zvucnu karticu preporucujete?
4. Cesto radim crieze, ali nemam ih
na papiru. Koji Stampa¢ u boji prepo-
rucujete?
Molim da mi preporucite najjeftiniju,
a najbolju mogucu kombinaciju sa
cenama.

Bratislav

Surdulica

1. U izboru programa koje ces'da ko-

ristis ngjpre treba da se vodis time ¢i-

me se bavis na racunaru, @ iz tvojilt

pitanja moze se izvesti zakljucak da

se ngjvise bavis grafikom. Za to mo-
Zes potraziti starije verzije Corelovog .

programa PhotoPAINT, kao i dosta

starjje verzije programa Adobe Pho-

toshop. Ali nase iskrena preporuka

| bila bi da $to pre nabavis jaci racu-

nar, jer obrada grafike moZe biti veo-
ma dugotrgjan posao na racunaru
kakay ti sad imas.

2. TEAC 12x
3. Od jeftinijih je veoma dobra ESS
AudioDrive, a ako Zelis zaista kvali-
tetan zvuk, onda pogledgj neki od
Creative proizvoda (AWE 32 ili 64,
na primer).

4. Ovom prilikom moramo izraziti
svgje  divijenje prema Hewlett-
Packardovom 870c Deskjet Stampa-
Cu. Sto se cena tice, prelistaj malo.
oglase u ,Svetu kompjutera” i veru-
Jemo da ti nece biti tesko da nades
ono Sto d treba.

Hodu novi procesor!
Imam jedan problem.
Imam Intel Pentium na

GB HDD (Quantum Fire-
ball) i Zeleo bih da menjam
procesor. Da li se isplati da menjam
za AMD K5 na 166 MHz? Interesuje
me jos$ zasto mi XMPEG Player prija-
vljuje da je MPEG device zauzet?
Petar
Petre, ako ve¢ ima$ Intelov Pentium
na 166 MHz, ne vidimo zasto bi ga
menjao za slabiji AMD-ov Pentium.

Sto se tvog problema sa XMPEG Pl-
ayerom tice, tedko ti moZemo pomo-
¢i - nisi napisao ni koju graficku kar-
ticu ima$ ni koji operativni sistem
koristi3, ali bi reinstalacija programa
mogla pomoci. Probaj!

Sa XT-a na Pentium

A Zamolio bih vas da mi po-
g\ mognete da odaberem no-
'I ’@ vu konfiguraciju. Veé devet
godina sam vlasnik prvog
PC-a (IBM XT na 10 MHz,
640 KB RAM-a), 20 MB hard diska,
Hercules graficke karte i LX-400
Stampaca. Kupio bih neki Pentium
na 166 MHz, 32 MB EDO RAM-a, 2.5

GB Quantum, CD 12X TEAC... 2%

Kako do drajvera

Imam graficku Kkarticu
»Avance Logic 2302" i je-
dan problem. Ima dosta
igara za Windows 95 Koje
traze DirectX, ali moja gra-
ficka kartica ga ne podrZava, tako da
se on ne instalira. Zanima me gde
mogu da nabavim DirectX drajvere
za moju graficku karticu. Da li ima

na Internetu i koja je adresa?
Nikola
Beograda
Ne bismo znali da Ii za tvgju karticu
ima drajvera na Internetu, ali sigur-
novredi potraziti - nista ne mozes da
izgubis. Tacnu adresu nemamo, ali
najbolje bi bilo da preko nekog servi-

1. Koju mi plotu j Sta

kaZete na Intel Triton 2 HX?
2. Kupio bih i neki 15" monitor. Koji
mi preporucujete?
3. Da li Visual C++, Visual Basic,
Fox Pro, Delphi i jo3 neki programski
jezici mogu da stanu na jedan CD?
4. Koju mi grafitku karticu preporu-
Cujete?
Novak

Smederevska Palanka
1, Ta ploca je dobra, siobodno se mo-
2Zes odluciti za nju.
2. Licno iskustvo govori da je Philips
105B veoma dobar.
3. Verovatno.

4. Matrox Mystique je odlicna, ali isto
Ltako i jako skupa kartica, medutim,
ako zelis bas nesto dobro, onda je to
t.
Sa Amige na PC
D Imam Amigu 1200 sa ma-
|(/(D njim HD-om, semplerom...
4 Nameravam da kupim PC i
% tu je moj problem.
1. Nameravam da kupim
Cyrix-ov procesor na 166 MHz. Mno-
gimi govore da to nije dobar izbor jer,
kao, nije u potpunosti kompatibilan
sa Intelom. Koliko sam ¢titao o
Cyrixu, po meni je on pravi izbor, In-
teresuje me vade misljenje.
2. Drugi problem je $to mi svasta go-
vore za monitore, pa se sav izgubim.
Dali je 15" GoldStar sasvim OK?
3. Da li je 16x CD-ROM TEAC dobar?
4.Dali hard disk od 2.1 ili2.5 GB za-
dovoljava danasnji standard i dalije
Quantum Flreball dobar?

Oliver
1. U broju 2/97 u ovgj istgf rubrici
imas tekst kolege Aleksandra Veljko-
vica kgji govori o Cyrix i AMD proce-
Sorima. Veryjem da bi ti tqj tekst mo-
gao pormodi u konacngj odluct,
2. Da.
3. Ako pri pravijenju konfiguracije
budes morao negde da pravis kom-
promis zbog novea, onda ga napravi
ovde. Neki 12x ili éak 8x model sa-
svim zadovoljava potrebe.
4. Taj disk je sasvim u redu.

sazap je Interneta potra-
Z1$ ono $to te zanima, Najlakse ces
nadi ako traZi§ preko AltaViste
(www.altavista.digital.com),
Yahooa (www.yahoo.com) ili Excitea
(www.excite.com).

Konfiguracija za graficara
@

Nedavno sam dobio ko-
A mpjuter Pentium (AMD) na
100 MHz, 16 MB, 14" DTK
monitor, S3 Trio64 grafi-
Cku karticu, 1,3 GB i Stam-
pac HP Laserjet 5L.

1. Zanima me va$e misljenje o ovoj
konfiguraciji i dali je ona dovoljna za
obradu grafike i projektovanje?

2. Da li mi za taj posao treba bolja
graficka kartica? Ako treba, koja?

3. Koji mi softver preporucujete?

4. Uskoro treba da kupim CD. Nasao
sam Panasonicov 12¢ model. Da li je
on dobar?

5. Sta mislite o SB Pro i 16 kompati-
bilnim? Koju bi mi muzitku karticu
preporugili?

od 11 do 15 sati.
Kraj telefona

011/322 05 52 (direktan) i
011/322 41 91 (lokal 369)
dezuraju nasi

strucni saradnici.

Pitanja moZete ostaviti

i na BBS-u Politika.

SVET KOMPJUTERA
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Jit bi sebi dozvoliti taker

1/O PORT

6. Potreban mi je xkalor skener, ko-
ji biste mi preporucili

7. Da li postoji mogucnos[ snima-
nja pesama sa muzickog CD-a na
kompjuter i da Ii mogu da priklju-
&im svoj sintisajzer na racunar i
obradujem odsvirane pesme?

1. Trebalo bi da bude dovoljna, ali
ako budes biou prilic‘i, prvo nabavi
vise memorije i jaci procesor.

2. Sto se tice graficke kartice kgju
imas, ona je sasvim dobra za to ¢i-
me 4 nameravas da se bavis. Jedi-
70 to bi sigurno godilo toje da kar-
nca ima dva megab.:yta memorife.

nyba!ﬂ za obnzdu vektorske { bit-
mapirane grafike.

4. Jeste.

5. Generalna zamerka vecini , kom-
patibilnih” kartica je Sto nisu to za
Sta se izdgju - kompatibilne. Od
kompatibilaca su daleko najbolje
one kgje imaju ESS ¢ip. Nasa iskre-
na preporuka bila bi da se odlucis
za originaini Creative SoundBla-
ster 16 ili éak neku od AWE karti-
ca. Skuplje jesu, ali su dosta kvali-
tetnije.

6. Hewlett Packard 4c.

7. Postoji mogucnost snimanja
sa CD-a na racunar, ali je za to
potreban jako veliki disk. Na ra-
Cunar se mozZe prikljuciti svaki
sintisqjzer koji ima MIDI inter-

JEs.

Kanadani zbunjuju
PiSem vam iz daleke Ka-
A\ nade i imam jedan mali
‘l @ problem. Moja radna sta-
J nica je Pentium Pro na
200 MHz, 32 MB RAM,
2,5 GB Quantum Bigfoot, AT Mach
64 Xpression 3D Rage karticom sa
2 MB, Sound Blasterom 16, 8x CD-
ROM i USRobotics 56 X2 mode-
mom. Hteo bih da kupim novi hard
disk koji bi trebalo da bude ve¢i od
3,2 GB, ali u ovda$njim ¢asopisima
svako vuce na svoju stranu i preu-
velicava vrednost svog proizvoda.
Stoga bih vas pitao za savet. Mislio
sam da kupim WD Caviar 34000,
ali sam ¢uo da ima problema u ra-
di sa ovim hard diskom koji ja
imam. $ta da radim?

Marko
Bilo bi dobro da nades nekoga ko
ima takav WD i da probas da li ra-
di sa tvgjim hard diskom. Nemoj bi-
ti lenyj pa probaj razne kombinacije.
Sigumo imas dva kontrolera pa
ima zaista dosta kombinacija kako
Se mogu postaviti diskovi - trebalo
bi da sigurno rade. U ovo vreme
skoro da ne postoje proizvodaci ko-

suz

njihov proizvod ne radi sa nekim
mglm
Dva (poratna) druga

Piéemo vam iz Bijeljine i

((D imamo nekoliko pitanja
/ Za vas.

1. Ako hard disk ima lo-

Se sektore koje scandisk
uredno popravlja, a novi se stalno
pojavijuju, hoce li formatiranje Sta
pomodi, ili je bolje odmah ga baciti
kroz prozor?
2. U prethodnim brojevima opisali
ste plotu SHUTTLE VX i procesor
AMD K5-100 i ocenili ih kao soli-
dne. Interesuje nas da li ste imali
iskustva sa inacijom ove dve
komponente (sa EDO RAM-om)?
Ponekad nam se desi da program
jednostavno pukne. Posle pono-
vnog startovanja program dobro
radi.
3. Moj drug i ja smo u razmaku od
mesec dana kupili ratunare bazira-
ne na pomenutim plotama. One su
po izgledu iste, ali uputstva za njih
nisu. Razlika je u uputstvu za po-
deSavanje dzampera koji odreduje
tip procesora. Moze li biti opasno
ako podesim plocu po pogresnom
uputstvu?

SST1>n
Bijeljina
1. Formatiranje diska moze pomo-
&, ali ne mora - zavisi od toga Sta
Jeuzrok pojave losih sektora. To Sto
se losi sektori Sire uobicgjena je po-
Java u takvim slucgjevima. Moguce
resenyje tvog problema leZi u slede-
cem postupku. Kao prvo, treba sa
tog diska da sacuvas sve Sto 4 je
potrebno i da ga formatiras iz Bl-
0S-a. Ovo fe ngjkriticnjji deo opera-
cije jer disk moZe vrlo lako da se
osteti, ali je verovatnoca trajnog
oStecenja mnogo manja négo ako
bacis disk kroz prozor :-) Posle toga
disk treba da particionises progra-
mom FDISK (ne zaboravi da na vre-
me pripremis jednu sistemsku di-
sketu na kgjoj je i FDISK) i formati-
ras normaino iz DOS-a. Losi sekto-
11 bi sad trebalo da budu oznaceni.
Posle ovoga najbolje bi bilo proveri-
i i delove diska koji nisu oznaceni
kao losi, @ potencijaino su ostedeni.
Scandisk i Norton Disk Doctor do-
bro rade ovaj posao, ali najbolje je
da nades program iz starjjih Nor-
ton Utilities paketa kgji se zove
Norton Calibrate. Pregledgj disk s
njim i je disk iole ocuvan, trebalo bi
da je ono Sto je oznaceno kao lose
stvarno lose, @ oznaceno dobro -
stvarno dobro.
2. Ta kombinacija uopste nije losa,
naprotiy. Verovatnije je da ,,puca-
nje” ima neke druge uzroke. Mogu-
Ceje da su lose podeseni ili ploca il

BIOS. Konsultyj uputstvo za plocu
i podesi je kako valja. Takode, pre-
gledqj BIOS Setup. Problem moze
biti i na nesto visem nivou: lose in-
staliranom operativriom sistemu il
nekim drajverima. Nejbolje je da
DpIvo to proveris.

3. Ako st lose podesio plocu, vrio ve-
rovamo da je posledica ,pucanje”
programa iz drugog pitanja. To Sto
su ploce naizgled iste uopste ne mo-
ra da znaci da su ohe stvarno iste.
Uzmi uputstvo za tvoju plocu i po-
desi je prema njenom uputstvy. Ta-
ko ces izbeci mnoge probleme. Ta-
kode, nemgj ,overclockovati” pro-
cesor (terati ga da radi na vedem
takeu nego $to je to predvideno), jer
i to moze da ima lose posledice.

Na Internetu sam mesec-dva, ali po-
$to provodim barem tri sata dnevno
surfujuéi fino se snalazim. Medu-
tim, niko od stranaca (nisam znao
kome od nadih da se obratim), kao
5to je i logitno, nije znao da mi kaze
kako da iz Jugoslavije kupujem na
Internetu. Obican sam Srbin te ne-
mam ,Visa” karticu. Sta da radim?
Zaista bih vam bio zahvalan ako bi-
ste mi odgovorili na ovo pitanje.
U poslednjem broju Natasa Usko-
kovi¢je u lanku . Interent euforija”
pisala o United Collegeu, medutim
da 1i biste mogli da mi date neke
preciznije i konkretnije podatke (ili
jos boljie neku njihovu kontake
adresu)?
m
Internet
Koliko je nama poznato, jedini na-
Cin kupovine preko Interneta za na-
Seljude jeste preko kreditne kartice.
Dakle, ako je vi ne posedujete, mo-
rate pronaci nekog ko je ima. Kao
$to ste procitali, , United College” je

Kupovina preko Interneta
Pre svega, Zeleo bih da
AP\ vam Cestitam na odli-
<I’~@ E&nom ¢asopisu (zanema-
rimo zakaSnjenje). Tek

odskora ga kupujem i za-

ista sam jen. Nisam znao
kome konkretno da se obratim pa
se obracam celoj redakeiji. Imam
nekoliko pitanja na koje nikako da
nadem pravi odgovor.

najavio. Crost resenja tog pro-
blema, ali se za detalje, naravno,
morate obratiti njima. Nalaze se u
Balkanskoj 124 (Pajsijeva 5), tele-
Jonje (011) 2352-111.

LUTA?

Peunknupane ToHep KaceTe 3a CBe TUNOBe

HP

YBEK kapa je To notpe6Ho Bama u Bawem wramnayy!

KO?

ITEPH,
XAPNI

| MEDKEHEPUHT
HAJEO/bY MPUJATED BALLMX LITAMMAYA!

raog?

BEOTPA, Vana Munyrosytha 24, Ten Apakc:011/432-383, 432-319, 436-019, 435-513
HOBM CAR, EJUT COOT, Bojsofatcknx Gparaga 7/13, Ten. 021/208-57, 279-27
BAIA TIVKA, ABACUS, Xusojua Miwviha 11-29, Ten, 078/34-081, 39-544
HOBM CAfL*Mtacep cryao*, fipare Cnacwh 10, Ten. 021/350-344
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W AMIGA M AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMI

GA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA M AMIGA B

=011/ 628-648

SOFTWARE AMIGA 12 700 AMIGA 4000

Posedujemo najveci izbor programa AMIGA 1200 ESCOM

preko 10.000 naslova, igara, usluzaih. 1200 o 550. _“{‘?mo:’éow
A MIGA 1200 koriscena =
g ; i - 1768 HDD Quantum
Najnoviji hitovi: AMIGA 1200 BigTower od 750~ s
Big Red Adventure, Traped II, Kargon, Blizard fast RAM 4MB 180~ N s
: = Fast RAM 4/8MB +clock . 180220~ = -
Evils Doom, Micro L. Manager, Samba, Apollo
< 23025MHz 48MB 320360~ |
Chaos Engine II, Mongol Commander “ " [AMIGA 4000/060 cysersTorm
Viper 030/28MHz, 4/8MB 320/350;
Najnoviji utility: Viper 03042MHz, 4/8MB 400/460,— - 34MB RAM 72 pina
Page Stream 132, Real 3D ¥35, AWeD23,  pizpard 12%0 SUSO S16MB 650720 3268 HDD Quantum
Miami v27, Simphony v2.4, Midi Studio,  Blizzard 12407 ERC 8/16MB  820/880,— - 16 x CD ROM TEAC
Art Effects V1.5, Draw Studio v2.0,Ced 4 Blimard 1260 6MBRAM-a 1380, 4300,
Blizzard 1260 32MB RAM-a 1550~ | )
SNIMITE VAS BACKUP | Bimard SCSU ki o e s
NA NAS CD i HDDS:ATHJShHm:mm._ RAMsacketz:xDpinSDMM
DIREKTNO NA AMIGI 25°40MB 70~ 25 TOMB 200~ ..580~
po ceni od 110 dinara J 25 8MB 120- 25°25MB  270-—
CYBERSTORM 060 (za A4000) 1350~
~ 5000 modula — 10000 slika (pg.githam) Y-LAB MOTION 100~ WER@Pa
Programe snimamo na vasim ili najim  V_LAB DIGITALIZATOR 600 e
disketama proverenc i 100% bez virusa ! "CCCATA I6bit/8 kanala 0~ || AMIGA™ GOES POWERPC’
: i s CYBER VISION 64bitgp VIRGE 4MB) 540~ PPC RISC ZA AI200
Preko 1000 zadovoljnih korisnika su  pccoLo SD 64bit 2MB 40— e o5 DM
garancija kvalitetne, jeftine i brze usinge PPC 603¢ IISMHz
e e romkor PROECK, o8 20| ppcC go3e FSMHz + 04025MHz
Programe i igre saljemo i postom Video monitor 1084 od 2501 por 603 175MHZ + 060/SOMHzZ
Multisync 14" Philips 104B+VGA ad 460~ poc cos sonm * oo
Multisync 14” Amiga M 14388 = PPC RISC ZA A4000
Multisync 15" Amiga M 15388 = | PPC 604c 150MHz
Multisync I7" Samsung+VGA adapter 1380~ | PPC 604c 200MHz.

OSTALA OPREMA

od 60~ Memory AS00 512KB+clock od 60—

Interfejs za PC tastaturu za A1200 T = 120~ Dodatni flopi 880 KB
Interfejs SCSI Squirrel PCMCIA AI200 180,— Dodatni flopi 1.76 MB

200~ MIDI (i In, 3 Out, 1 Thru) 120~
VGA MULTISYNC adapter MICRONIC 30— Interrii flopi 880 KB od 60— TurboTechsound II d:zvuka 120~
HDD kabal 2,5” na 2,5” 20— Interni flopi 1.76 MB 180~ Aura 12bit PCMCIA sampler 260,
HDD kahal 25" na3s” Mis Alfa Data 300 dpi 40— Kempston Pro, Blue Star  od 40—
kabal 2,5” na 2x 3,57 (70cm) Mis Alfa Data 400 dpi 50— Quick Joy od 15—
Trafu za Genlock 1200mA/I12V Modem ESCOM 14400 + kabl 120~ 60—
RF modulator US Robotics 14400 FAX+kabl 200~ Competition CD 32 game pad 60—
Transformator 4A US Robotics 28800 FAX+kabl 380~ Aktivni zvucnici od 40—
Genlock + uz doplatu
ED PAL, PRO GEN plus vaSeg sistema na jati:
MICRONIC YC MGI0 - RAM Kkarta -> TURBO karta SERVIS 6 ‘
ED Y/C new HDD manji -> HDD ve¢i svih modela
ED PLUTO Alpha HDD 2.5 -> HDD 35 AMIGA racunara i ugradnja
ED NEPTUN Alpha Video monitor -> Mulisync svih dodataka

Vector ProGrab 24RT digitizer 550,— Trafo 3A > 45A

B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY W VOINY B VOINY R

VOINY B VOINY B VOINY B VOIWV B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOIW%

RAD. DANOM OD 119" SUBOTOM OD 11 DO 15"
NEDELJOM I PRAZNICIMA NE RADIMO
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HARDWARE 2za Amigu: tastatura,
nepajenje, modulator, intrmo progi-
tenje 512KB, DD flopi, sempler, midi
interfejs, kabl adapter 3.5* HDD, vi-
deo bekap... Tel: 021/392-998.

PRODAJEM Amigu 500 i Amigu
1200 vrlo povoljno. Tel: 021/392-
998,

STEFAN soft: snimanje igara i pro-
grama za sve Amige na HD, CD,
Flopy. CD kompleti za A1200. najpo-
voljnije. Tel: 011/512-366.

PRODAJEM koridéene 3.5° DD di-
skete. naveliko popust. Tel: 021/
392-998.

PRODAJEM Amigu 500 2.04 (3MB
ram), HDD 210 Mb, kolor monitor.
Tel: 021/392-998.

AMIGA factor - otkup, prodeja, po-
pravka svih modela Amiga - PC ra-
Gunara i prateCe opreme. Tel:
018/326-347.

PRODAJEM Amigina prosirenja
memorije (30). Otkupljujem polovne
Amige, plode 286, 386 (ispravne/ne-
ispravne). Tel: 011/595-505.

AMIGA 500, 600, 1200, CD32, mo-
nitori, ostalo... Prodaja. Otkup. Naj-
povoljnije. Tel: 011/512-366.

PRODAJEM A 1200 sa HD4OMB za
570 DM. Tel:011/768-070.

COHE T LS

AMIGA & COMO

=k AMIGA 500 i 1200 %+x

BUVACOPY

SOFTWARE & HARDWARE.

Tel: 76-80-70
Radmile Rajkovic 8

od 16 -22

N.Groblie

Ruzveltova
Radmile Rajkovic 8
s —

Ni$ & Surdulica hard. Najeftinije u
Srhiji: Amige 500, video kompleti..
Tel: 018/23-261, 017/84-280.

SNIMANJE Igara i programa za va-
& Amige. Najpovoljniie. Tel:
011/515-853.

PRODAJA, otkup Amiga 500/600/
1200, opreme, dZojstike. Tel: 011/
2356-440.

MI Power: snimanje i razmena sof-
tvera. CD prepun softvera po izboru
samo 60 DM. Tel: 4898-854 il
3418-654.

AMIGA Power - disketa + igra 4din!
- Amige, monitori itd. Brzo, kvalitetno,
povoljno. Tel: 021/371-898.

Kajmakcalanska 42

IGA

2.COMMODORES4/128

3.DISK 1541/1541 Il/1571
4.HARD I FLOPY DISK ZA AMIGU
5.MONITORI COLOR/MONO
8.STAMPAC!

7.KASETOFONI

3.KUTUE ZA DISKETE 3,5" | 5,25"
4.PODLOGE ZA MISA

5.RF MODULATOR!

6.PROSIRENJA 512KB

7JOYSTIK (VELIK IZBOR)

DODATNA OPREMA

SERVIS & OTKUP

AMIGA 500,500+,600 I 1200
COMMODORE 64,128 | OSTALE OPREME

VELIKI 1ZBOR
KASETNIH | DISKETNIH IGARA

SVU ROBU SALJEMO POSTOM

sveTkompTea 41 masor.

Tekst malog oglasa koji nam Saljete treba da bude Eitko otkucan, sa
prebrojanim retima (rafunaju se i adresa i telefon) i naznakom
rubrike (Amiga, PC i Razno). Uz tekst treba priloZiti jedan primerak
uplatnice (original, ne kopiju) uplacene na odgovarajuci iznos.
Adresa: Svet kompjutera (mali oglasi),

Makedonska 31, 11000 Beograd
Novac treba uplatitina ZIRO RACUN:

40801 -603-2-4 7280
sa naznakom: Kompanija Politika, mali oglas za ,Svet kompjutera™
Cena obitnog malog oglasa do 10 reti - 15,0 DIN., svaka sledeca re
- 1,5 DIN. Na ukupnu sumu dodati 10% poreza
i oglasima veéim od

obratite se redakciji na

7 =
telfax 011/322-0552.
Oglase za 06/97 primamo do 30.05.1997.

VECEI OGLASI

12 (H)
(195x135mm)
1100 NDIN

1716 (V(@530mm) ﬂ |
175 HDIN (aown]
(6sam)

AU
(e5275mm)
1100 NDIN

ASTROSOFT - snimanije igara i pro-
grama na diskete, hard disk, Cd.
Najpovoljnije. Tel: 021/314-884.

COPY CLUBmiga

Isporuka postom
Kvalitetno snimanje.

SCUBA - 011/2353-110, 458-719.
Prodaje, ‘otkup: Amiga, monitora,
HDD. Rasprodaj diskatalt

SNIMAL
OD 11-18 CAS.

011/32 47 288 tel: 013 | 817 - 640
KOMPJUTERSKI stolovi. Izradeno
po inostranim katalozima. TV, poli-
ce. Tel: 011/501-204.

ALARM za stan sa Sifrom i kodZak si-
renom 190,00 din. Tel: 010/23-287.

ITALIJANSKI mini kesetofoni. 80,00
din. (Neunitivi - pogodni za decu i
zaizlet). Tok: 010/23-267.

LS. - soft: originali, igice, usluzni i
obrazovni programi za C 64/128.
(Kasata/disk). Tol: 018/369-711.

BEZIENI mikrofon (baby - alarm,
Spijun - buba) 90 din. Toki voki (par)
90 din, Tel: 010/23-287.

KNJIGA *PC za podetnike*, sa pre-
ko 50 ilustracija i puno razumljvog
teksta, opisuje sav postojeci har-
dver, osnove DOSa, obradu i Stam-
panje teksta i upotrebu nekoliko naj-
populamijih programa za PC. Priru-
¢nik je namenjen apsolutnim poce-
tnicima bez obzira na uzrasti stepen
obrazovanja. Priruénik je formata
BS, sa kolor, plastificiranim korica-
ma a cena 40 din. Tol: 010/23-287.

011/1776-129

NAINIZE CENE 11!
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M& S0

* Programi i igre po izboru
* Originali

* Usluga snimanja Vasih podataka

( T \
KOMPLETI IGARA:
Sve igre su raspakovane na CD-U 2K da 8 mogu startoval drekino sa CD-s.
sem u sluéaju kada igra zahteva snimanje poziciie, kada je potrebno igru sam
Prekopirall na. hard clisk. il sy bodesens 1aKo da se Komandom INSTALL lako e * |ZNAJMLIVANJE CD ORIGINALA
fa hard disk
; *
1 kompeiima s nalaze samo proverene igre kaje ce zadovolil svatii Ukus ENCIKLOPEDLIE, IGRE, PROGRAMI
KOMPLETT PROGRAMA: * NAJPOVOLJINUI USLOVI
Svi programi se mogu instalirati direkino sa CD-a, $to omogucuje laku i
brzu instalaciju
KoMPLET 1 KompLET 7 WINDOWS '95 KOMPLET
TAL KOMBAT PNGALL FANTASES, DESCENT 2 EAFTUWOR JM. EXTRENE SPORTS. JOKNY VINGOWS 95 WINDOWS 95 PEE. S OFFE
S S Ak S S CARD, P MENAGER, ABUSE nagel &2\l
R S AT S IS B, EZTON 2. St & DESTHO PSS AT
g WonLo: (1S WG, b breod STAARS, WICSAIEN
0 Gl RO ot 2 ShEsTAcolSt it PR A Sresiion 05 P
i, W S, ST Ol e oM O o Theou s 1 1S ey SR B 00 bt e ol
TRRE, PG GENERAL FISE OF POBG TACK. PREMEE HANABE 3 00k SEA (ESShDe Ty Vi Bice MG o R Al
505 2455 TOURAWENT, CONGUEST OF EW WORLD E RO i
KompLer 2 KomPLET & WINDOWS 3.1 & DOS 6.2 KOMPLET
s pooL. Dok, SUPSTEEAM 200 TUAN, FOREVER, WINGSTAR. DUKE NUKEM 30, COLLEGE WIDOWS 3 11, WDOWS 311 CAE S
VTR ROVIBNT & FAIDOR. WICHAVEN, DLTHATE A FAIE PTG, T el i B BN ACCERe !
SO0V BV S O e Hees Sl 4 REVOLITON 1. BLpoE R Sty GO Cobineen. bos
e, Eotolinion Wnier 700 STAN CLESY A3 AR ASSALLT Cr0PeR NAIGATOR, 18 D08 £ 2 COREr DA 50 A00sE
RS LEUINGS 116 5 Day O JENTACU FORCE eNTAR) AL Tick G e NomMAUTY ST B0 Sl O SBres A ki
TSR SOBCER FORMOLA ON & LEAGS TOSHNDEN, EAATH WO USA? eSS oD a0 S Ao 13
ERBUCLES, O sy FAL ALONE B e CAne Hoote Fredine
S FORS, FONTO s
KOMPLET 3 KompLET o WINDOWS ‘95 KOMPLET 2
ABCAD: POOL. MORTAL KOMBAT 3 FX FIGHTER sermems o ause, B DS 5 131, MCROSTHTON 35 FLE MAKER 290 .
P oot S G P R ISR PR 20 (TS SR e
N SG sl | S B WG SEANIRERE % PRO O ST Sasc
SPEED RACTE! PIAER O TUE YEAR TE COMMANGO. EEOMAATCR 35, CRAIS b belAA CO SUT o5,
T i b Ok SHoNE AR 5 NS S0 BB 20, Bkt
TTACH, B VA QYR SHAE 3 GEAR WORK feres Wieh i s e
St EREECANGE 8 ADOBE PAGE WAKER 60, RAZOR
A070 cAb 15 98
i
KOMPLET 10 (NEW) WINDOWS '95 KOMPLET 3
CRUSADER: 40 AEGRET. STRKER 90, GENE WARS. o7 WIDOWS G COREL DRAN 70, kS OFF
EOR DB FORMLR | G R SoA N B NN BGioe o8 OO Gt
5 ASB0TS 5 LIS o7 VATUA FiHTER ASTAOROGK IS0 G SOOND FORce ¢
i T e Wi oo, DR i WELAS o 5b Sty
R R 56 B0lE Ve
b T S 0 ok Bt 12 R0 A
e T o
SRERN ST, e e
KompLET 11
5, 5000ER 7 1 HoOKEY 97 0D MET SO 2 AMIMACAIA 1 VIDEO KoMPLET
D FOR SPEED. CONMAND & CONOUER,  SUPE: SROCAE s A T S B Baon STUDIO 40 SA SM DODAGIMA | EFEKTIMA.
iR e O L e bl o SEPER T Tarme el T o R Gl oS B AiNACS
I ROIER PR ol WD O kS o) T S R
o Ch) oS Bo AUTO CAD KOMPLET
ok G it WAGE & Wit pLer ATO CAD 13, AUTOCAD 12, SUKE: DODAC
R I, NECTARIS, DARK LEGIONS, o 12.00w) KOI | OSTAL! PROGRAMI ZA CAD
I8 STOR cOLD SXADOW DESTRICTON SR 2 KTy A
iy
WeA KoupLET
. ASCACE, WABCEAET | s NBA LIE 7, SPACE A, NBA HANG TIVE
il B 0 NER S S
i CAPTALSM, GREAT NAUAL
A R AT s, KOMPLET 13 (NEW)
VANE GRETZeY HORREY, BT T, B 5 ngwaénym FRATEER 2 STEEL PATHERS 2 EA SPORTS KOMPLET
i % GEAE SOcttr
505 Pl S el At RO e W v s s soccen sockey a7
SN|MANJE NA PTG RALY WOCDEN D5 & 0N A e FOOTRAL 57, POA TOUN GOLF
‘COREL DRAW 7.0, GOREL DRAW 7.0 OFFICE 97 PRO, WINDOWS 87 1S SHCASTA 97 & Wors as 97
B 2 B A e B oo i T T TS e
2 WE DT NS BASKETEALL GUE. 1S DACERGLS CrEATLRES S OGRANS
s7am, LGN 0 Stk Ehatis RN TO SPEAK GERMAN , WEBSTER DICTIONARY, CXFOF0.
5y o DR UG GG LSS HEDCAL EYCTELBHEDA
\ua 30 STUDIO MAX [l GBI, BRTANCA 7. WHOGHS A1 40 Worksisten
) ‘\\*l DIABLO, DISC WORLD 2 100D, K.K.N.D., G-NOME, FIFA 'S7, NBA LIVE 'NHL HOCKEY 'S’
S S B e Dl WANK B ik Mo TRILoGY, Frvit SORPSEE pivIEen S Gom)
DRACoN Lo ¥ (3B DEATH Rait bestRucrion benay w‘n S35SER MANAGER oo o

';’zh PACE JAM,
i3 WaR' v«mb US RAVY, mmﬁs W

VER. tvRe
R RS WAR CHALT b MISSONS. FANTASY, GENERAL.

=
IANDIO. CRUSADER, MO REGRET, (14

10 SPEED Sp i GUAKE, GENDER WARS, CHESS MASTER 5000,

e-mail: unetyu

—PC

011/146-744

AMIGA 011/105-138




Jelovnik kome
ne moze odol

CD kompleti

WIN 97 + Internet . . .20
Sastojei: windows 97, MS Office 97, Corel
Draw 7, MS Internet Explorer 4, Netscape Navi-
gator 4, Netscape Cache Explorer, MS Front Pa-
& 97, Eudora pro 3.0, Voice E:mél 3, Internet
Chameleon 5.0, Internet Creator 3.05, HMPG
Office 1.0, Corel Web Graphics Suite, All in one
Internet, Photoshop 4.0, MS Plus 95, Norton
Comm. 95, Norton Utiities 97, Acrobat Distiller,
Premiere 4.2, Lotus Organizer 97, TBAV 7.0

WINOS L. .20

Sastojci: Windows 97, MS Office 97, Corel
Draw 7, Photoshop 4.0, 3d Studio Max, Lightwa-
¥e'5.0, MS Plus 95 gold, MS Internet Explorer
3, Nortan Commander 95, 95 Booter 4.0, Acro-
bat Distiller, Adabe Premiere 4.2, All in one inte-
met, Bitware 3.30, Cakewalk 4.01, Cleansweep
3.0, Fasttracker 4.0, Front Page, Hot Java 95,
Lotus Organizer 97, Sound Forge 4.0, TBAV.
7.08, Win Checkit 4.0...

WINOSIL. ... 20

Sastajci: Windows 95 4.1, Auto Cad 13 95,
Calamus 95, Microstation 95, Abc Fiowcharter
4.0, Adobe Psge Maker 6.0, Freehand 5.0, Fre-
elance 95, Hijaak 95, Jankov Mapper, Smartsu-
te 96, Midi Soft Studio, MS Exchange 95, PG
Anywhere 95, Pro Comm 3.0, Razor 2.0, TBAY,
Toy Story SS...

MWIN95T, .0 .20

Sastojci: Windows 95, Windows 95 Pan Eur-
©opean, Adobe Photoshap, Corel Draw 6.0, Win
Fax pro 7.0, Visual Basic 4.0 pro, Harward Gra-
fix, Mapper S5, MS money, MS Office (Excel,
Word, .Paint, Access... ), MS Plus, Norton Anti-
virus, Norton Navigator, Norton Utilities,
Pagemaker 6.0, Visual fo pro...

Strategije ..........20
Sastojei: Red ert, Warcratt 2, Battieship,
Battle Jsle 3, Civiization 2, Lords of the Realm
2, Star General, Master of orion 2, M.AX., Com-

mand & Conauer, Heroes of Might & Magic 2,
Settlers 2, Z, Deadlock, Stee Panthers 2 ...

Originalni

Programi:

3D Studio max . 05/2 4.0 Merlin, Wi

Corel Draw 7, Learn {0 speak Eng.,
Cinemania 97 ...

Igre:

HitMix 1 ........,.20

Sastojci: FFA Soccer ‘97, NBA Live ‘97,
NHL Hockey ‘97, Red Alert, Tomb Ralder, Space
Jam, Duke Nukem 3D Atomic, Screamer 2,
Destruction Derby 2, Need For Speed, Formuia
1 Grand Prix 2, Toy Story, Privateer 2, Quake ...

M eMix D Ak (L 90

Sastojci: visoworid 2, Lords of the Reaim 2,
Heroes of Might & Magic 2, Death Rally, Power
Rangers, FX Fighter Turbo, Sonic the Hedgehog,
WWF in Your House, F22 Lightning 2, Gene
Wars, Road Rash, Star Control 3, Gene
Machine, Network Q Rally ...

Borilacki ..........20
Sastojci: Mortal Kombat, Mortal Kombat 2,
Ultimate Body Biows, Brutal Paws Of Fury,
Primal Rage, Fist Fight, Mortal Kombat 3, SSF2
New Challengers, Battle Arena Toshinden, Battle
Beast, Rise Of Robots 2, Virtua Fighter,
Xenopage 1.1, Cat Fight, Cyber Gladiators,
Batman Forever Arcade, Power Rangers, FX
Fighter Turbo ...
Sport-i.l. UL L L La0p
FIFA Soccer ‘97, NBA Live ‘97, NHL.
Hockey '97, Utimate Soccer Manager 2, Space.
Jam, NBA Hang Time, NBA Jam Extreme, Davis
Cup Tennis, EA Sports Cricket, Sensible Soccer
‘97, Winter Sports, Wayne Gretzky Hockey,
Sideline Sports, Calledge Stam, Kick Off ‘96,
International Tennis, NCAA Champienship,
Tracksuite Manager 2 ...

Voinje. . . ... 2420
Sastojci: Screamer 2, Formula 1. Grand Prix
2, Need for Speed S.E., Nascar Racing 2,
Network Q Rally, Indy Car 2, Grand Prix
Manager, World Relly Fever, Mioro Machined 2,
Track Attack, Martini Racing, Death Rally,
Daytona USA, Eat My Dust, Road Rash ...

CD-naslovi

ndows 97, Office 97, Corel Ventura 7,
Learn to speak Ger., Encarta 97,

Need for Speed 2. Comanche 3, Outlaws, MDK, Risk; Kick Off 97, KKND,

Countersirike,

ing Corps, Die Hard Trilogy. Reloaded, Tunnel B1, Power

F1. The Crow, Discworld 2, Fifa 97, Nba five 97, NHL Hockey 97, Tomb
Raider, Space Jam, Red Alert. Diablo, Sega Raily, Larry 7. Civ 2 Scenarios,

Panzer Dragoon, Master of orion 2, |
Lore 2. FS 6.0, Ultimate Soccer, Manager 2, Megarace 2. ...

cer 2, Phantasmagoria 2, Dragon

Pogledajte nas jelovnik. U
njemu cete naci sve ono
Sto je vaSem kompjuteru
potrebno da bi normalno

funkcionisao. Ali to je
samo njegova prva strana.

Na naSem meniju se nalazi

za svaki_kompjuter

ponesto. Tu moZzete nadi i ! "i

enciklopedije, obrazovni
software, igre,
multimedijalna izdanja,
deciji software,
programerske alate ...
Rado cemo ,,isprziti* CD po
vasoj Zelji, napraviti kopiju
nekog diska, ili spremiti
specijalitet kuce ,,Back Up“
vaseg harda (za 2 osobe).

Mi nudimo pravu hranu za
vas$ kompijuter!

Dostojevskog 13/suteren
Banovo Brdo
11030 Beograd

011/559-839

Radno vreme od 12 h do 20h



C64,128, CP/M
Usluini progromi | lgre na disku
i kaseti (pojedinatno i v kompletu).
Uputstvo. Hatalog,
Isporuka pouzecem istog dana.
tel: 021/611-903

PRODAJEM Notebook - Taxas Ins-
truments, .Extensa 455", intel DX4/
75MHz, 340MB HD, 4 MB RAM, ko-
lor, Touch Pad. Tel: 011/39-72-610.

ROK ZA PRIJEM OGLASA
ZA JUNSKI BROJ .SVETA

KOMPJUTERA" DO 30. MAJA

PRODAJEM Commodore 64, moni-
tor, disk, diskets, kasetofon, Stam-
pag, joustick. Tel: 012/333-071.

214 024 /21557 do2oh

NS

] CB4 diskete kasets | original
AMIGA progami iigre sama na VHS kasetama i GD romovima
[PC plug & play CD kompleti sa snimanjem setup-a i pozicie direkino sa cd-a

il

BUDITE PAMETNI !

- MNOSTVO CD ouginala: MDK, KK
er 7. FIFA 97

Diablo

10, PC qames mans.

NAJPOVOLINIJE PRAZNI CD-i

DIELEKTRA

prodaja-nadogradnia-servis
-KONFIGURACIJE:
-Pentium 100/133/150/166 MHz
-4B6DX4-X5/133 MHz

Stameacdi:
EPSON: HP:
-LX-300/L.Q-100 -5L/6P/6MP
-Stylus 200/1000 OKI:

-Stylus color 200/500 -4w/600
KOMPONENTE:

-SIMM memorija 4/8/16/32 Mb

INTERFEJS za povezivanje Casio
adresara sa PC-jem. Vilo povoljno.
Tol:.021/382-998.

AMIGA FACTOR - ctkup, prodaja,
popravka svih modla Amiga - PC
radunara | prateée opreme. Tel:
018/326-347.

OTKUP i nadogradnja PC kompju- -

tera. Polovne konfiguracije. Tel:
011/788-328

PCKLUB

011/ 146-

NBEOGRAD Bul Lesins
SNIMANIJE NA CD 1 DISKETE
PROGBAMI I IGRE
'SNIMANJE CD PO IZBORU
preko 5000 nasiova
SNIMLJEN CD KOMPLET
+ operativni sisteml,tekst,fontovi
* grafika,stono izdavasivo
* cad dizajniranje,animacija
* elektronika,programiranje matematika
* najtrazenije igre

cD %ﬂm Pﬁ%ﬂ)

PENTIJUM, 486/133, konfiguracije,
kenpanente: CD Penasonic x 12,
zvuéne karte, grafitke karte, mode-
mi, procesori imtel, AMD, Cyrix,
Stampag... 011/444-44-26, 494-072.

CD originali 12 DM: programi (Co-

rel Draw 7, Ventura, Learn to speak.

English, Windows 97...).Najaktusini-
e igre. Tel: 621-301, posie 20h.

MIDI

adapter za PC
e (Il = A |

021/39-29-98

OTKUP polovnog hardvera, prodaja.
komponenata, konfiguracije, nado-
gradnja sistema. OdrZavanje radu-
nara, spasavanje podatake. Tel:
011/778-079.

-Fax modem (int/ext)
-Sound blaster 16/32 bita

-Aktivni zvucnici 60/150 W
-Monitori, video kartice i dr.
Hotel"Srbija*10-18h

489-04-04 lok 215

BESPLATAN
KATALOG

SNIMANJE NA CD

PO VASEM IZBORU - 23
HIT CD KOMPLETI - 18
SNIMANUE NA HARD

100 MB - 20 DIN
INSTALACUA PROGRAMA....
€D ORIGINALI OD 10 DM

ZAMENA | PRODAIA IGARA
ZA SEGU | SONY
ZAMENA 10 DIN.
PRODAJA 15 DM

rc - rroR 011/501-816
Porunika Spasi¢a 12/20, Zarkovo

N. SRJMA 6/331
NOVI SRD

ASTROSOFT - snimanje igara i pro-
grama na diskete, hard disk, CD.
Cedeteka. Tel: 021/394-994.

PRODAJEM PC copy club za 500

DM. Tel: 011/768-070.

NS games. Najeftinije konfiguracije

i komponente. Besplatna ugradnja.
ije snimanje na diskets,

DOLAZIMO | KOD VAS |

4. o . PCCD-ROM
L T . ORIGINALI

WO S '/
& 1895-865
s 444-3850

OPTIMIZUJEMO
2 KOMPJUTER servis 011/434-
ot ibn e Shvans 287, Slavija. ja, nado-
Dodite za sve 8to Vam trebal |  gradnja PCa. Popravka Amiga, Co-

modore.

hardove i CD ove. Cedeteka. Tel:
021/385-713.

Studio Subotica
NAJNOVI]I
PC & Amiga software!

Hardware po SUPER cenama!

Samo kod nas: Mastering Visual Basic5.0(=185din)

Najnoviji PC Originali=2
Snimanje kompleta po izboru=30

PROVERITE na tel:

w

(024) 25_671 (Kalalog m'cr)liegc vgreufel

sverkoweuTRa 44 mas 97,

HARDWARE
Diamond Stealth 2500
120.- SB Vibra FM 140.-
ET6000 2,25 MB 150.-

SOFTWARE
(D originali od 15.- Mix 30.-
flopi 1,5 - sa disketom 7 din

Saljiemo pouzetem

BLACK CAT .
025/ 20-189 l)

J



@ ZAMENA traka za sve tipove stampaca
i pisaéih masina
@ PUNJENJE tonera za laserske stampace
— i fotokopir aparate
PUNJENJE kartridia za INK jet
<
i bubble jet stampace
£ SERVISIRANJE laserskih stampata
i fotokopir aparata

011/ 436-094, 444-1867, 435-915

Novi Beograd

Pariske Komune 21 A

7 Nk,

Tel: 672-959 4 5 iR\
5 PR L0

NOVO

1ZUZETNO ‘

Saljemo i
pouzecem

. |

Radno vieme b o*@‘}

0D 12% DO 20° ; o8

PROCESORI: AMD, INTEL, CYRIX
e S200FRO, PRI KUPOVINI KONFIGURACIJA
RIS GARANCIJA JE 12 MESECI
ORNADO - BESPLATAN SOFTWARE
HDD: QUANTUM, WD, SEAGATE. FUJICU ISVt TI Y YT h
AN S L I ) Co L us Eniow
ICE, HERCULES, S3 v+ - INTERNET READY RACUNARI

RNl LUl - DILERSKI POPUST

S - GARANCIJA NA KOMPONENTE

/, TEAC, P/ Iic,

CE 35¢ bANA

FAX MODEMI: T, ROCKWELL, USR - ISPORUKA U ZELJENOM ROKU
14400, 33600 = -
SB: 16, AWE 32, AWE 84, VIBRA+fm RADNOVREME 12...20h

ARD

-VIDEQ PHONE
| OSTALO

€DIGmA

VELIKI IZBOR NASLOVA

ENCIKLOPEDIJE

MEZICE - RADIMO BECKUR #4a CD
PROGRAMI - POMOC PRI msfﬁcur
MIX-0VvI - SVE PO IZUZETNO
AVANTURE POVOLJNIM CENAMA

7. JULA 38, BEOGRAD W imini” g s
FUTOSKA 4, NOVI SAD et NAGRALA 75 Mdegrrom 1
o1/ 633-724 SPORTSKE

IS\ N SKADARSKA 22
radno vreme 9-#‘ih

SVET KOMPIUTERA. 45 Mas 197



* MS WINDOWS ‘95
+ MS PLUS FOR WIN ‘95

* MS PUBLISHER ‘95

* MS OFFICE PRO 'S5

* MS INTERNET EXPLORER
* PAGE MAKER 6.0

+ COREL 6.0

*PC CD ROM - vicrostation ‘5 ,a

* WINFAXPRO 7.0 "o
+ oko 15 programa

ULTRA NEW

« SOFT IMAGE 3.51

* BORLAND C ++ 5.01

= MS FRONT PAGE ‘97

* PAGE MAKER 6.51 update
* MS EXCEL 97

« ORCAD LAYOUT 7.0

« DRAFIX CAD PRO 4.1

* MS WORD '97 upgrade

* A CAD ELEC. & MECH.SYM
+ oko 15 najnovijin programa

* ACAD C4

* MICROSTATION 5.0
* AUTO CAD 13

* AUTO CAD 13 dodaci
* QUICK CAD 4.0

* ARHI CAD 4.55

* ARHI CAD bonus
 VISUAL CAD

* A CAD LITE 3.0

+ oko 30 programa

* MS WINDOWS ‘97

* MS OFFICE ‘97

* MS CAMCODER ‘97

* MS EXTRA CLIPART ‘97

+ NORTON UTILIT. 95. 2.0

* COREL DREAM 3D 7.37

* COREL PHOTO PAINT 7.37
* COREL VENTURA 7.13

+ PAGE MAKER
+ oko 10 najnovijifv programa

» COREL DRAW 7.0

* PHOTOSHOP 4.0

* PHOTO FiNISH 4.0

* QUARK XPRESS 3.32
* PAGE MAKER 6.5

* OMNI PAGE PRO 7.0
* ADOBE ACROBAT

« FREE HAND 7.0

» COREL VENTURA 7

+ oko 35 programa

* LIGHT WAVE 5.0

+ 3D STUDIO MAX

+ 3D STUDIO MAX update
* 3D STUDIO 4.0

* 3D STUDIO efekti

* 3D STUDIO dodatci

¢ 3 DS MAX 1.1 SDK

* 3 DS MAX plugins

- IMAGINATOR

+ oko 30 programa

, NEW
=_6%/ STRATEGIIE NEW]
+ RED ALERT
* HEROES OF M & M 2
* MASTER OF ORION 2
+ LORDS OR REALM 2
* STAR GENERAL
» STEEL PANTHERS 2
* MAGIC THE GATHERING
» BLOOD & MAGIC

Najprodavanije igre u 1996.
 FIFA ‘96, NBA '96
* RAY MAN
* FORMULA 1 GP 2
* NEED FOR SPEED
* MORTAL KOMBAT 1, 2113
* C. & CONNQUAER
© WAR CRAFT Il

* DUKE 3D e MAX.
+ oko 15 hitova

+ oko 20 hit strategija

EROS MIX 2
* PLAYBOY BEAUTYS

* PENTHOUSE HOT

» PERVERT COLECTION

« PLAY BOY ‘96
* GIRLS COLLECTION 8
 GIRLS COLLECTION 9

« GIRLS COLLECTION 10 * BIZZAR PICTURES

* GIRLS COLLECTION 11 ¢ GIRLS COLLECTION 12
* MORE WOMAN * DOGS XXX

« NAOMY CAMPBELL * MADONA *

* SEXY GOLF * TEREZA ORLOWSKI

* MORBID PORNO PICTURES
+ oko 35 programa

* EROTSKE AVANTURE
+ 0ko 25 novih programa

P/GRAFIKA @ NIMACLA

@m

* MIDI MUSIC I * EDUKATIVNE IGRE
+ MUSICATOR AUDIO 1.0 # MS CREATIVE WRITER
* CUBASE 3.0 * LOGICKE IGRE

* SOUND FORGE 4.0
* DIGITAL ORC. + 2.0
* SCREAM TRACKER

* MUSIC PROSE

* MUSIC STAR

« MUSIC PRINTER

+ oko 15 programa

s NAPRAVITE CRTANI FILM
o EDUKATIVNI PROGRAMI
» UCENJE ENGLESKOG
* DECUE AVANTURE
* BUKVAR ZA DECU
* CAD ZA DECU
+ oko 20 programa

FORMULA 1 GP 2

= FIFA 97

* SCREAMER 2 * NBA“97 | '96
* NETWORQ RALLY * NHL ‘97
* NASCAR RACING 2 » DECATHLON
* DESTRUCTION DERBY 2 « MADDEN '97
* DEYTONA USA * LINKS 97 GOLF
* ROAD RUSH * CHAMP. MANAGER 2 ‘97
* MONSTER TRUCK  ULTIMATE SOC. MANAGER 2
MADNES © NBA JAM EXTREME
+ oko 20 hit voznji + oko 15 hit igara
Sl & _
* TOMB RIDER + NBA '97 * LS. LARRY 7
 PRIVATER 2 * SCREAMER 2 * DIE HARD TRILOGY
* FIFA ‘97 » US NAVY FIGHT. '97 * THROPHY BASS 2
* HEROES OFM & M 2 © ULTIMA SOC. MANAGER 2 « ACE VENTURA
* SPACE JAM * POWER F1 * GRAND P. MANAGER 2
« D.N. 3D PLUTONIUM PAK « BATTLE SHIP * CHAMP. MAN. 2 [TALY ‘97
¢ DISC WORLD 2 * GRAND PRIX MANAGER 2 * RED ALERT TOOLKIT
+ DESTRUCTION DERBY 2 * BROKEN SWORD + SCORTCHER FINAL
* SONIC * SKY NET « EMPEROR OF FADING SUN

+ oko 10 najnovijih hitova + oko 10 najnovijih hitova + oko 10 najnovijih hitova

1 l OOO Beograd

Narucdite [)OUZCCGITI ili preuzmltl



® Snimamo profesionalnim uredjajima na najkvalitemijim diskovima, «««

=—

® Iznajmite ili snimite jedan od mnogobrojnih naslova iz naseg CD kluba. =
tavite disk po vaSem izboru iz nageg kataloga. e

o € moZete naruciti pouzecem ili preuzeti liéno bez éekanja. z —
T, v y . . - a . ¢ =

¢ Narudite jo§ danas katalog CD i diskemih izdanja. : —)
5 3 % 3 : T

® Prodajemo kvalitetne prazne CD diskove, : =

GINALI « ORIGINALI + ORIGIN

ORIGINALI « ORIGINALI « ORIGINALI « ORIGINALI « ORIGINALI

] il - OXFORD ENGLISH * PSIHUATRUA + 3D VISUAL HOME
DICTIONARY * HIRURGLA * 3D WALK THROUGH
! + MS WINDOWS ‘97 + BRITANNICA 2.0 - MERIAM WEBSTER DIC. HOME DESIGH
* MS OFFICE ‘97 PRO « ENCARTA 97 DELUXE - AMERICAN. HERIT DI
 COREL DRAW 7 (3CD)  “» FILM: CINEMANIA 07 (sa izgovorom) ~ swse LE LOUVRE
o MS WINDOWS NT 4.0 o MUZIKA: » UCENJE SPANSKOG -« ART GALERY + KRUSH, KILL & DEST.
» 3D STUDIO MAX MUSIC CENTRAL ‘97 « UCENJE NEMACKOG | '+ THE HERMITAGE * MDK
* PHOTO SHOP 4.0 * ASTRONOMIJA: ITALUANSKOG . |~ .+ GALERUA UFICI » NEED FOR SPEED 2
» 10.000 FONTOVA RED SHIFT 2 * UCENJE JAPANSKOG ¢ MIKELANDELO * FIFA ‘97
(+ CIRILIEN) + GEOGRAFLIA: WEE o UCENJE FRANCUSKOG * NBA ‘97
ENCARTA-97 ATLAS S * SHIVERS 2
» NAUGNA FANTASTIKA: « CHILDREN'S _* PRIVATEER 2
ISAAC ASIMOV + ISTORUA SVETA DICTIONARY * DIABLO
THE UNEXPLAINED = o MITOVI | LEGENDE = THEWAV.THINGSWORK » IMPERIUM GALAC. 2

(svetske misterile i e RELIGHASVETA

* BARBIE (za devojcice) » RED ALERT

fenomeni) * BIBLIA v « 101 DALMATIANS * HEROES OF M. & M.
\ * [ZGUBLJENA BLAGA * LION KING ACTIVITY C.  » DISCWORLD 2
« TOY STORY  THEME HOSPITAL
ENGLESKI » POCAHONTAS * G.P. MANAGER 2
- LEARN TO * ANATOMUA +jos 20 naslova * CITY OF LOST
SPEAK ENGLISH ™ IMUNOLOGIA CHILDREN
(neprevazideni « HISTOLOGIA * FLYING CORPS
kurs engleskogna  ® INTERNA * 3D CUSTOM HOME * POWER F1
* FARMAKOLOGIJA (SIERRA) i jos mnogo toga.

KONZOLU MOZETE KUPITL ILI SAMO i
IZNAIMITI U STROGOM CENTRU GRADA,

Nudimo Vam najpovdljm’je uslove prodaje kao i specijalne
popuste za klubove. Najveéi izbor hit igara na plavim diskovima
kao i originalnih diskova sa uputstvom.

"> pC MULTIMEDIJA
HARDWARE

* CD ROM (12 X, 16 X)
* ZVUCNA KARTICA

* ZVUCNICI

* MEMORUE

* KUTLE ZA CD-ove

« CD STALCI

Cika Ljubina 1/4 sprar ® 011/627-827

licno u centru grada bez ¢ekanja. Radno vreme od 11 do 19 éasova, sem nedelje.

» SONY.
PlayStation. &




kod nas (raspitajte se) ~ U nasem
katalogu DilerKat.arj obelezite 650MB programa *** Vas izbor Windows programa mozemo snimiti i u ras-|
pakovanom obliku tako da se mogu instalirati direktno sa CD-a (skuplja varijanta) *** Nabavite nas katalog
DilerKat.arj na jedan od sledeca tri nacina: na "BBS Politika" 011/3229-148 (0-24h) pristup je besplatan), na
www.romiram.co.yu/DilerSoft (za korisnike Internet-a), na nasem telefonu 323-18-14 (prvo se javite glasom)*™*

posetite http://www.sn-ol.com/dilersoft, glasajte za omiljenu Radno vreme: 12 - 20h
igru i udite u bubanj za dobijanje jednog od #ri CD naslova 11! Nedeljom ne radimo 1!
http://www.romiram.co.yu/DilerSoft e-mail: gosha@eunet.yu

- Windows 3.1, 3.1 C&E Europe, 3,11, 3.11 C&E Europe, 3D Home Architoct, 3D Studio 4.0C1, Adobe Photoshop 3.04, Auto CAD 12, Girilica TTF, YU Latinica

TTF, Clipper 5.3, CorelDRAW! 5.0E2, Borland Delphi, DOS Navigator 1.35, Finale 3.0, Fontographer 3.5, MS Visual Fox Pro 3.0, Fractal Design Palnter 3.0, 5.0, Designer 4.1, Morph 2.5,

WS DOS 6.2, MS Office 4.3c Pro, (Word, Excell, PowerPoint, Acess), MS Project 4.0, MS Publisher 2.0a, MS Video 1.1, MS Works 3.0, NC 5.0, NU 8.0, Page Maker 5.0, Pracomm 2.1, Telix.

11,QEMM 7.5, 3.31, Stacker 4.0, MS , Visio 3.0, Win Fax Pro 4.0, 1, Windows for 1.51,..(sve 22 Win 3.x na

- Windows 85, Windows 85 Pan European, Fox Pro 3.0, Harward Graphics 4.0, Mathcad 6.0, Micrografx ABC Sults, MS Money 95, MS Plus 35, MS Project
jorks 4.0, , 95, Excell, Powerpoint), Telix Win 1.1a, PC Fax 95, Visual Basic 4.0 (95), Visio 4.9, Word Pro

Cene raspakovanih paketa (instalacija programa sa CD-a): Win3.x, Wing5 #1 - 20 DEM

01t 323184

35, MS W

- MS Windows 97, MS Office 97 Pro, MS Plus Goid, Norton Utilities 95 v2.0, Norton Antivirus 95 v2.0, Norton Commander 95 v1.1, CorelDRAW 7.0,
PhotoShop 4.0. Netscape Navigator Goid 3.01, MS Money 5.0, MS Picture I, Lotus Organizer 97, Clean Sweep 3.0, Photo DeLuxe, 101 Dalmatians Print Sudio, Scan 2.071 WinZip 6.2
~Corl Ventura 7, Page Maker 6.5, Front Page 97, Win Fax Pro 7.5, Hiaak 4., First Ad §7, Adobe Type Manager 4., Fortographer 4.1, PhotoFinish
4.0, Crystal Report 5.0, MS Interet Explorer 3.01, Callgari Pioneer, Procomm Plus 4.0, Corel Click & Create, CoreWEB Graphic Sults, Pamela Anderson Calendar Creator, TBAV 7.05
Cene raspakovanih paketa (instalacija programa sa CD-a): Windows 97 #1, Windows 87 #2 - 25 DEM; specijaina ponuda: oba CD-a (#1 | #2) za samo 45 DEM

VrSimo snimanje softvera na ZIP DRIVE diskete (0.2 DEM po MB, 100 MB softvera na na j ZIP DRIVE disketi je 50 DEM)

KOMPLET! IARA. koje su raspakovane na CD-u fako da se mogu startovati i instalirat direkino ¢a CD-a, U redim slusajevima potrebna jo jednostavno prekopieafi na hard-disk
samo ceo direkforjum igre (radi snimanja pozioije i promene setup-a). Kompleti su izbor najboljih igara u prethodne Gefiri godine! Cana jednog kompleta jo 20 DEM.
Minimaine konfiguracuje za pokretanje igara su: KI-KG 388DX/488DX, 4/8MB RAM, 2 x CD-ROM : K6-KIB 486DX4/Pentium, 8/16MB RAM, 2 x / 4 x CD-ROM
Komplat I: F-14 Floet Defender, Pinball Fantasy, Fury OF The Furies, Goall, Indiana Jones 3, Logond OF Kyrandia, Lands OF Lore, Seoret Of The Mankey Istand,... UWlapno 110 igara
Komplet 2: Alien Breod, Botile sle 2, Cobra Mission, Liil Divi, Doghght, Day OF The Tentacle, Goblina 3, Hand Of Fate, History Line,
Komplet 3: 1942 Pacific Air War, Centurion, Dune, Elite, Formula 1 GP, Frontier, Golden Axe, Lemmings, Lode Runner, NCAA 2, Ovarlord,
Komplet 4: Magio Carpet, Cannon Fodder 2, Chaos Engine, Colonization, Desert Strike, Flashback, FIFA Socoer, Jungle Sirike, Kick OFf 3,
Komplat & Aladdin, Alone In The Dark 3, Apache Longbow, Brutel, Comanche, Desoent, Doom 1 & 2, Dune 2, Hereio, Michael Jordan In Fiight, Morfal Kombat,... Ukupno 61 igra
Komplat 8: Mortal Kombat 3, Magio Carpet 2, Hexan, FX Fightar OD. Lemmings 3D, Primal Rage, NBA Jam, Mech Warrir, Pinball lucions, WHohaven,... Ukupno 28 igara
Kamplat 7; WereWolf VS Comanche 2.0, Apache CD, Actua Soooer, Earfhworm Jim, Fade To Black, Jungle Book, Nevy Sirike, Need For Spaod, NHL Hockey 96,... Ukupno 20 igara
Komplet 8: Comix Zone, Destruction Derby, FIFA Soccer 96, Heroes Of Might & Magio, Pocahontas, Screamer, Sensible World Of Soccer, Warcrafi 2., tlkupno 27 igara
Komplet @; Terminator Future Shook, Dark Seed 2, Thunderhawk 2, Indy Car Racing 2, Ecco The Dolphin, Jack The Ripper, Resim OF Chaos, Spiderman 2.
Komplat 10: Fetal Racing, WWF Wrestiomania Arcade, Wayne's Grefzski Hockey, Grand Prix Manager, Groet Naval Batties 4, Game Boy Emulator (140 gomes).... Ukupoo 21 igra
Komplet 1i: The Dig, Timan & Pumba's Jungle Games, Worms Plus, Mech Wartior 2 Ghost Bear's Legacy, Grand Prix Manager, Pool Champ.... Ukupno 20 igara
Komplet 12: Advanced Tactical Fighter ATF, Big Rod Racing, Civizafion 2. Descent 2, Seck & Destroy, Super Sirest Fighter 2 NEW, Star Wars,.. Ukupno 27 igara
Komplat 13: Duke Nukem 3D, NBA Live 96, The Web, Fanteoy General, Manio Karts, Revolution X, College Slam, Bermuda Syndrome, Hyper 3D Pinball... Ukupno 18 igara
Komplet 14: Earfhworm Jim 2. Quake (1. epizods), Setlars 2, World Relly Fever, Total Knookout, Battle Arena Toshiden, Kick OFf 96, The War College,... Ulupno 20 fgara
Komplet 15: Rise Of Robots 2. Quake, Cyberia 2, Waroraft 2: Beyond The Dark Portal, Gearheads, Z, Afterife, Sensible Gol, Virusl Reality Snooker,... Ukupno 16 igara
Komplat 16z Fifa Soccor 97, WarWind, Dayfona UBA (SEGA), Toam 1, Power Slave, Eden 2, M8 Golf V3.0, Sim Golf i Nihist (Ukupno O igare)
NBA Live 87, FIFA Soccer 97, NHL Hookey 57, Madden 97 | POA Tour Golf (Ukupno § igara)

Komglet 18 (Besket komplei): NBA Live 57, Space Jam, NBA Hang Time i NBA Jam Extrema

2 Virtua Fighter, Bugl, Sonic CD, Viriua City P-D. i Daylona USA i
Kommplat 20: Lords OF The Reaim I, C&C Roed Alerf, Heroas OF Might & Magio I, Masfer O Orion I, Civiizafion | Scenarios, Age Of Sail | Admirel Sea Batles (Ukupno 7 igara)

*** Rasprodaja CD originala ***
For Speed 2, Outlaws, Shi Two, Darklight Conflict, Power Fl, MDK, Test Drive Off-
orld 2, KKnD, G-Nome, NCAA Final Four 97, Panzer Dragon, Duke Nukem Plutonium Pak,
Virtuzl Pool, Full Tili Pinball 2, Star General, Die Hard Trilogy, Ca
NBA 97, FIFA 97, NHL 97, Destruction Derby 2, Road Rash, Screamer 2, NASCAR Racing,
Larry 7, Death Rally, Space Jam, Titanic, BatfleShip, Deadlock, Time Commando, Need For Speed SE,
igic, Command & Conquer For Win 95, Red Alert, Lords Of The Realm 11, 2, Flying Corps,
F22 Liktning II, Terminator SkuNet, The Vampire Diaries, Heroes Of Might & Magic |
Lion King, 101 Dalmatians, 101 Dalmatians Print Studio, Muppet Treasure lsland,
Walt Disney Waorld Explorer, Pink Panther, Asterix,
PROGRAMI: MS Office 97, Corel 7, Corel 7 dise 2, Corel 7 dit . Adobe Photashop 4.0, Page Maker|
6.5, 3D Studio MAX, Windows NT 4.0, M8 Encarta 97, Grolier Enc., Compton Enc., Human Body
dobe Acrobat 3.0, M8 Publisher 97, Anglia Virtual Safari

Softver snimama ia CD, kao | na nasim i vasim disketama. Zakazivanje snimanja (za one koji dolaze li&n0) je obavezno. Potarinu priikom slanja porudzbina (Saemo KGN0

preponuéeno, sa otkupninom koju placate postaru) snosi kupac (okvimo za 1CD il do 10 disketa je 15 dinara, za veée pakete minimaina povecanja na csnovnu sumu u zavisnosti od
vrednosti paketa). Sva snimanja obavijamo u toku dana, a najdalji rok sku (liEno kod nas ili slanje postom) je




11070 NOVIBEOGRAD NAJJEFTINLJE IGRE | PROGRAMI K

Omiadinskih brigada 65-b Dot prat o

Tel - nekretnine s a L

011/156-674 - turisticke agencije o

KONFIGURACHJE * s B S

v =

Pentium 75, 133, 166,200 O 1 1/1778-570/ | oTKUP | PRODAJA i

Liles : OSIALO /| | RACUNARSKE OPREME B
Sprej za &iéenje monitora - .

v PRINTERI Prekrivadi za kompjutere ﬁus'f?vham? A

LED- 0K . Prekrivadi za Stampage onnguracije. E ‘Q N

| Iinose" 2 HEPPSON - Ribbon EPSON, PANASONIC po zelji A— ! J

latrix - Ink cartridge EPSON Stylus I

Inklet - EPSON'Stylus " oD box 1/5, 1/10, 1/20 z:lzlmmg IIIA CD’ 'l::%/?s 1

. CDcleanerset 'm, uievar n a

@ KOMPONENTE
CD ROM 8x, 12x
| CD RECORDER 4x/4x, 2x/6x

Screen filter BBS 011/ 163-452 (22-07h)
Konektori

Sound card TomeE
1V card te control pabioige.
card - remote conirol Diskete H]

FM radic & sound card

__ Faxjmodem 14400, 33600 [ liporuha povgecem

Streamer 250, 420, 850’ MB 4 b
Spoaters 40, 80, 100, 120w [ Destass s huipse
Headphones & microphone adresn i

@ SERVIS
Servis raéunara
Servis Sfampaca
Servis monifora s
a7~ Besplatna detekcija kvarova
Nadogradnja racunara

(/ I) () l{l (, l\ (LN
b
>e &
Adabe collection =N instatier com Wings august 95 (0S rev. 2) Nowell netware tools Lotus cllecton 95
Adobe Acrobat 3.0 (Full C| Nod  WEB-MAKERPRO WEB exsplosion 20000 images Web page cansiruction kit Novell netware
AST Sound (Full CD) ;’ THE AMERICAN SIGN LANGUAGE DICT. 3D world atlas Multimedia guns Photo editor
Corel Ventura 7 {Full 2 CO =  Finsiop EXPRESS MS Creative writer 2 A tistary of medicine HMummy: Tomb of the pharaoh
Adobe Photoshop 4.0 = Norion utifities 2.0 for WINSS Creativity & learning callection Java script starter kit Carel kids
23 3 i = WWF in your house An expert collection (fonls, clip...) Profesianal fitness Britannica encyclopedia
Corel Draw 7 (Full b i 20 Instant 30 home desig M Dinosaurus
Adobe Page Maker 6.5 ‘The greatest clipart coflection Corel clic & create Phato backgrounds & objects 11000 TTF for MS WIN
MS Office 97 pro al (Graphic ware collection Super Win3in1 pace
MAC EXPERT val. 4 3 greatest print shop . Pawer soft Delphi collection Phato finish 4 Comptons: Multimedia bible
% s 0 o P New year software 57 Cooking for today: Fish & Seatood  Increadible 65000 image pack Guerilla marketing / Office pro
S, WINDOWS 95 - MEMPHIS rel. 97 MS Exchange server Coaking for today: Pizzas MS 3D Movie maker 30 skeleton
S Encarta 97 ¢ Macromedia & Fractal desiga collection  MS Win NT workstation 4.0 S Back office deluxe 30 CAD collection
MS Encarta 9 Express children education 15 Ray dream studio Super cipart col. 7 Super presentation collection
WS Cinemania 37 Garel Chemizb Brice 2 Best M installer 96 Super multimedia collecton ..
COMMANCHE 3 Diabla Batman foréver: The arcade game  Conquest of the new world deluxe  Sega CD (lgre sa SEGA konzale)
NEED FOR SPEED Il 2 Duke Nukem - plutont X r gladialors ) Biood & magic Full tit Pinball
OUTLAWS Trhnl:‘. Adventure out of time Privateer 2: The Darkening Flight master collection Dragq
NBA Live 97 Game hard cafe (Nascar 2...) Game vortex (Skynel/Neo hunter)  Civilization Il scenarias
TEST DRIVE OF ROAD Master of Orion | Star general 30 nightmares collection Redalert 2 60)
CITY OF THE LOST CHILDREN Heroes of might and magic I} Destruction derby Jet fighter i} Steel panther I
KICK OFF 97 Tomb raider AH-64D Longbow expansian Cyber gladialors MS Fiight simulatar 6 tor Wing5
STAR WARS - X WING VS TIE FIGHTE S Mavy fhier 31 « Heash
> O itz o7 Death rally Wages of war Virtua cop
UNEARTHED ARSENAL (at 2 Syndicate wars Alfen rilogy Grid rumnes Broken sword (260}
AH-64D LONGBOW - GOLD EDITIGN NHL 97 = ia2 (5 CD) iz Duke 30 Necradrame.
M1 A2 ABRAMS :aﬂ::mms!ﬂD’WM : :asl:m racing 2 Crystal siuul MNeo hunter
Total war: over 1008 new levels ipace jam Harpoan 97 classic Toy stary ctiviti centar
;;:!]D;PE"DENCE oAy for Wi(clllll ‘]"‘u - m‘ Lords of r!‘:f‘msll War zone coll. (Red alert .. War wind
Warcraft II: Tides of darkness Uttimate SIM (Sim city, sim iife...) Sim copter Assassin 2015
KRUSH, KILL ‘N' DESTROY ‘Warcraft1: Beyond the dark portal FX fighter turbo Sim galf Power chess (200)
=
NEMANJINA 4, BEOGRAD,
oEil 011/3226-303, 3226-323, 3224-221, 3610-310

SVETKOMPIUTERA. 4D ey 97.



adresa

skadarska 19
/skadarlija/

011/ 32 47120

program
power bilder 5.0 deployment kif, mash paint 15 for 3ds max,
word perfect 8.0, sand blaster 1.1 for 3ds max, 3ds max 12 sdk,
galileo /win95/, character studio 1.2, bounds checker 5.0 for
telphi, new effects for Iw 5.0, pfcfools, power desk 2.02 /nt/,
digimotion piug-in set 1 for 3ds max, power fools 5.0 for
power hilder, padiock 5.0, ms fools sdk, kai power goo 4.0,
cartel 1.1, foriress 1.5 /ni/, pixel 3d 1.1, vivo 1.0, drag and zip 2,
siteiree, database fransformer 10 /nt/, adaptec direct cd,
adobe persuasion 4.0 add-on, phototools for photoshop,
Iimi power foals, corel lumiere suife, adobe acrobate 3.0 cd,
geographi wizard 2.0, audio compositor 2,1, win 97 osr2 pee,
tdvmpeg 4.2 /nt/, particle storm 1.1 for Iw, volume light for Iw,
digital path works 7.0, mpiab picdem 3.0, midiart 1.1 /wing5/,
metareys 3.0 for 3ds max, motion master for Iw, puppet master
for Iw, plug-in for sound forge 4.0, digital excursion 3.0, ...

murder death kill, need 4 speed 2, red alerf: countersirike
, theme hospital /bullfron/, Kickoff 97 /ance-maxis/,
atf gold,scarab /EA/, figershark/GT inferactive/, interstate 76
lactivision/, darklight conflict/ EA/, imperium
gallactica /GT/,three dirty dwarves/SEGA/,
megaman X3 /capcom/, flipout, id4 /fox interactive/
, sair gunner/apogee/, outlaws /lucas/, dark colony
/gametek/, interpose, yoda stories/lucas aris/,
alpha storm /psuygnesis/, project paradise,
asterx & obelix, batflesport /acclaim/, fallen
heaven, squeezils, drilling billy...

PlayStation
cd kiub

porsche challenge, die hard triology, fifa 97,tekken 2,
rage racer, destruction derby 2, alien frilogy, worms,
command and conquer 2, lemmings 3d, nba live 97,
fwisted metal 2, krazy ivan, dragon heart, tomb raider,
pete sampras fennis, actua golf, crash bandicoot,
tdoom, resident evil, tunnel b1, ridge racer, pro pinball...

majmijivanje playstation konzola

snimicemo CD po vasem izboru za manje od 30 minuta

radno vreme od 10 do 22h

ponedefiak uforak sreda cefwrfak petak subofa

16 pro



NI, [l pro

cd kiub cd kiub
kralja milutina 44 skadarska 19/

0117684106 011/ 32 47 120
od 1Thdo 20h od 10h do 22h

maloprodaja i veleprodaja ... istog dana saljemo postom
originali originali originali originali
need for speed 2, rama, murder death kill/mdk/, discworld 2,
battieship, g-nome, krush kill and destroy /kknd/, die hard trilogy,
realms of the haunting, magic the gathering, lords of the reaim 2.
tomb raider, age of rifles, jedi knight /dark forces 2/, grid run,,

red alert - counter sirike, theme hospital, outlaws,dragen lore 2,
nhl hockey 97, comanche 3, independece day, flight unlimited 2...

windows 37 new realase, corel 7.0, photoshop 4.0, office 97 pro,
page maker 6.5, brifcase for nt 4.0, adobe collection, 3ds max,
britanica 2.0, front page 97, corel ventura, kpt bryce 2.2,
human body 2.0, learn to speak english, word perfect 6.1...

britanica 2.0, 3d world atlas, cinemania 97, encarta 97,
music central 97, dangerous creatures, human skeleton,
harrison mec graw hill internal medicine, multimedia guns,
encarta world atias 97, compton’s, grolier 97, dictionary,
101 daimatinac, lion king, pocahcontas, barbie fashion._.

delimican spisak cd izdanja pristiglih do 01.V.’97 pozovite naz za najnoviji katalog




cD KOMPLETI ZA WIN % PCSOFTWARE
o ot S A AT TEMATSKI KOMPLET

6.1, PHOTO

TRUESPACE 95, ADOBE Aiz':t“::n:? 1, DELRINA confms’ e c?, CADI PROJEKTOVANJE

3 T ACAD DODACI, DESION CAD 30, 3 \CNER, VISUAL CAD.
ADOBE PREMIER 4.2, MID) SOFT STUDIO, ENVOY. F-PROT 95 . CD ACNI M“A CI:l'K"i"sisE""a“m
[WIN 95-Br. 4 PE7I LI MECHANICAL
WIN 95-Br.4 ENGEENERING 7.0, PHOTO WORKS S |, DISNEY ANIMATION, ANIMATOR STUDIO,
POW.BUILDER 5.0, POWER POINT 7.0, HOT JAVA 95, DESIGN CAD 3D.. nm an, CALIGARl Dll OR, RAZOR , VODEO STUDIO .

DELPHI 2. 0 CLIENY/SERVEE VISUALC++ 4 1,
MRS secsscsi et iiions ™ CD: MUZICKI PROGRAMI

WI [VE I -T-) 30STUDIO MAX, consl. vlsuAL TAD2.01,  MIDISTUDIO,SOUND STUDIOTS VE OSTALGSTO KOD faS POSTOI 111
NORTON COMMANDER Fag WES s ros tRa S or 5% D). G RAFIKA | IZDAVAESTVO
DRAWSS. D SHD

WINDOWS 957 ggiEs DRAW 7“0 I.OCFF'CE 927 C‘Wﬂ s 5

VISUAL FOX PRO 5.0, OMNI PAGE 1 0, QUICK C'AD 4 0, PUBLISHER 2 03., LEKTRO N' KA

'WIN 95-Br.8 Bl A et CD E

D T R R e AR X O SENe

VI EIETC] PAGE MAKER &5, ADORE PHOTO CLiP [ eanan CD: OBRAZOVNI PR OG RAMI

N\6° 3:35:‘;“3:2,0 57‘“5: PT PAGz o Thetion Mou, msmuvofwwons Asmowsv, Reenc. ..

N oo sty woRBCORIRICIOl | CD: PROGRAMI ZA INTERNET
CD SUPERM'XEVI Al 'GRE INYEkNET OFFICE PRO, CHAMELEON, PRO COMM 3.01...

FIFA 96, NEED FOR SPEED; T;'E DIG, csts §‘£§21§50Am!0;ﬁ¥wlﬂl§u! x

INDY CAR RACING 2,CAE:! i Fi . .
SCREAMER, WORMS, WARKRAFT 2, CIVILIZATION 2.. s S ILLOPEICE, COREL, ADDBE

A El

RAZOVNI PROGRAMI ZA DECIII UZRAST PLU:

DUKE NUKEM 3D, MECH WARIDR 2, WAR uDAggANE IGRE 2A DECU 1t

R...
[3! I;I;:’ ! lE !:E’ NBA 96, FORMULATGP 2, S'RIKER 96,
RISE OF THEROBOTS 2, EVBERIA zmz”éﬁ{ AR B TliE USKORO i
_“u‘e‘u_ALsn NEED FOR spszn 2, NHL9T
SUPER MIX A4 LAV A TOME RAIDER, DRUL! 200

DI D,
RING WORLD 2, NASCAR RACING 2, BAI IME COMMANDO. .. AUTO CADR14.0
NBA 97, FIFA 97, SFACE JAM ASSASSIN MS VISUAL BASIC 5.0
CREAMER 2, NEMESIS 2, DESTRUCTION QUARKXPRESS 4.0
DERBY 2, DISC WORLD 3. 1-22 LIGHTNING, LASER MATCH, FIREWIND . SCO UNIX S.

VISE 0D 1600 FANTASTIENIH FOTOGRAFIJA SA RAZLIEITIM
N o o FOTO CD Br ] 6 MOTIVIMA U JPG FORMATU, 24-bit, COLOR 1f}
g el USKORO FOTOCDBr.2!
il ORIGINALI - KOPLE JGRE_

ADOBE PHOTO SHOP 4.0  0S/2 4.0 (MERLIN), 3.0 (WARP)  COREL DRAW 5.0, 6.0 INOVO| NEED FOR SPEED 2
MS OFFICE 97 PRO 3D STUDIO MAX W95/NT MS WINDOWS 95 COMMANCHE 3
ORACLE 7.3 /W95 COREL ART GALERY 2.0 OXFORD DICTIONARY MS FLIGHT SIMULATOR 6.0
MS ENCARTA 97 SCO UNIX 3.0 (2 CD-a) MUSICAL INSTRUMENTS NBA LIVE ‘97, FIFA ‘97
ENCARTA 97 W.ATLAS ASTROLOGY TIMELIFE LINUX 3.0 (2CD-a) RED ALERT (2 CD-a)
BORLAND C++ 5.0 WINDOWS NT 4.0 +DDK W.DISNEY WORLD EXPLORER  SPACE JAM
MS VISUAL C++ 4.2 MS CINEMANIA 97 MS DOGS, MS OCEAN DIABLO
WATCOM C++10.5 2000 FONTS HISTORY OF THE WORLD CHESS MASTER 5000 /W95
BRITANNICA 2.0 POWER BUILDER 4.0 ENCYCLOPEDIA OF NATURE  FORMULA1G.PRIX2...IT.D.

~ |- KOMPLETI ZA WINDOWS 95, SUPERMIXEVI IGARA, TEMATSKI KOMPLETI:

- KOPIJE ORIGINALA: PROGRAMI, OPER. SISTEMI, PROG.JEZICI...

[l ASER8 2CD-a=45.-,3CD-a=60.-

- PUN CD {650 Mb) PO VASEM IZBORU:
- BACK UP VASEG HARD DISKA ILI SOFTVER SA VASEG HARD - a:
BESPLATAN KOMPLETAN KATALOG NARUCITEPOSTOM ILI MODEMOM

Tel. (ON) 133-584 %, s

ROK ISPORUKE - 24 h.

SVET KOMPIUTERA 52 ma 97
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o |

;odmema sa Vama. Za 10 vreme|

st eriginalne CD-RO!
obratlieno sve vieoute TM PC. laka d
diskove DEM®. S

reverovaing)cenfod 10.do
inastranstv S,

iskovi su £ o
d:_d( k dobjte ph.mbw] eno k] a Kolar oniotom. Sve

Ale':uz mnmml « Another World

Wom:v.lﬂ'r-‘wadm v:45. + QualtroPro)

mnlnx (991 lﬂm IGRE:; Aces
m ’ﬁ?;omll =

e i bt
Corolbraw:4.0. + cpata - Fe "tz s
Vinowav 3. P Took S .- Word ot 2

(75 15ARA

FoxProv.26.

Creoricles.
Wing Commander Amada . Access v.
420, [Win - MS Dos w825, B o -

" Norion Uniies v50. PG Tou's va. e Msker .5.0. /Win » Wintex Pro
vuuw..m

Do

mumm
e S
; Adobe.

nm~¥-mzcvmvsm + Hardball 4. P,M"%nYSus - e
« Magic Carpet + Paycho Pinbal rechnica s Retrib
s:ms?lvelﬁpm'n.'mho'

g-g;

S M 7. 23 eana 110

ey il o+ ravs - Svs P
P S ;
Y- Tes it vs Comanche v20. + Wipsout = i :
1. Wi Harvard Graphicev.4 o Wines - usnux-nammss- Vo
s Vel i e A0S M Access 70 IWilSe
FAICD
version + DoomWad Lo ~sharowan i
P R e i Shoc T CS e Wacneveni
URTIMATE GAME 8. 9 15ARA) Arcy I Tiogy - Assaull g« Fighier » Baiman Forevar +
Becmuca Sy (Rus) Wi S i Rating« GOl Swat - i« LoamanForEe”
ot Batl v.1.03. /W ~ Goar Heads Win - Humans I » Jazz JackRabtot G0 K64 Woks Deke
Koty Wi - Lasa i acing Wi - Ui e Namoaa 1 et of Dagn torc i -
Networks + New Order [Win's » ~ Batum of Arcade /Win » Retuin 1o Ringword -
Sy = Susbal - Toy Story Win + Wheel o Fortuna Winh,
@216 i Pool Wi
Farmiy Card Games Win + F " inemaiional Tonnis - M

Bubbles Puzz doms at War +
mMrm-NaAuasu o SO e

on & Pimboat Jungle in = Tarmcan~
Porta * + Wayne Gretzky NHLPA

OMEM!. 2e IGIEJ

Aneifev-1.0. - American Gl War MWin » Chessmaster 5000 WinSs + Grusader L. No

2. yLSVaA ry i » Sim Gty
[WinSS « Siders [Wing5 » Speed Rage » Stie v.1.2 Upgrade +
= Virtua Fighter PG Z .

‘Trple Play Basobara7
'97. (12 IGARA 1 36
Rally + Duke Nukem 30 .1.3D., » ESPA NBA Aitbome'ss »

1 i

ORIGINALI IGARA | PROGRAMA
SNIMANJE NA
DISKETE | NA CD-u

FIFA 97, NBA LIVE 97, NHL 97, DIABLO, RAMA
NEED FOR SPEED 2, OUTLAWS, STAR WERS,
TOMB RAIDER, DUKE NUKEM 3D itd.

COREL 7. MS OFFICE 97, MS ENCARTA

POZOVITE ZA OSTALE NAJNOVIJE NASLOVE!
BESPLATAN KATALOG, SALJEMO POUZECEM
“IZRADA PROGRAMA PO NARUDIBINI®

AMDO KS - 100/133MHZ
INTEL PENTIUM - 1I33/IE6EMHZ
INTEL PENTIUM - 200MHZ

KOMPONENTE:

D0 8,16,32; Video RAM DO, £0-

IDEO $2 TRIO 64V+, UV+; CIRRUS
2 ,mups DAEWOO....) HDD
ER 16

PLOGE ; RAM 4,
8x,10x, I
MORITORL 115,172

OM 45

1061

540/13/1,7/24.....
2 DIAMOND,

===Mai; CD-ROM 8X
Jun: Soyo Pentium Vx plo¢a
0 besplatnih snimanja

Dobitnik nagrade za april (zvucna karta)
je Marko Balaban,Srbobranska 25,23300 Kikinda.

»Norton

. Workstation
Norton Utiies v2.0. Win95 .
BEST PROGRAM COLLECTION ‘97 (7 NAJ PROGRAMA NA JEDNOM C0-11)

Mg Offics 97 Professional Edition (Posiovni pakef) » Corel DRAWI v.7.0. + Update (Stono

izdavaivo) * MS Windows ‘97 (Operativi sistom) + ) Mdce Page Makr 85, + Uit
V851 * Pago Tods 4201, . Dodatak 22 program) +
program) - Ad Deiwe.
nm'ﬂmmﬁmm
« F22Lighting .
/ ool »Lordsofthe

Reaim . MAX » Nascar Racing I - NBA v 57 + Rty Cremmpionship - Commoront &
Conquor : Red Alert + Sieynet » Virua Squad + .

ol 8 INEED FOR SPEED . (voinja - 1 CD) = mM 1CD) «
M(m'-us- ) » NBAHANG
irnnhz
w; TIME COMMANDO (arkadna.
~ FIFA'S7 m...
1CD) - HEROES I OF MIGHT.
REALM I, (strategiia - 1CD)

avanta - 1 CD) - NBA LVE 7 (rofara - 1 0D -

1C0)

Jul
Avgust: 5 originala
|
|
|
|
|

bar jednog CD-a i vi ste moguci dobitnik!

21000 Novi Sad
tel: 021/54-676
\

Kompilacije-650 Mb po Vasem izboru
Originali

20

Na svakih 5 narucenih jedno snimanje besplatno!
|

o) 160) ;
{voinia - 1 CD) + COMPTION'S INTERACTIVE (encidopedSia - 1 CD) = 2 (strategia - 1 CD) » RALLY.

na SONY CDR 9705 xekorderu,na Ploneer Suny i

USXORO: KICKOFF 97 (fudba) - THEMEHOSPITAL (stralegia)......

TDK .650 Mb bilo koju kombi
igara i/ili hivirano,instal ¢
| originala na jednom CD-u

vise

| Snimanje na diskete: 1 din-programi , 0.5 din-igre

‘@ Snimanje na hard disk: 1 din-10 Mb

SVET KOMPIUTERA 53 MAI97.
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Belgrade
Call (017) 185.747 (011) 187.834

SM, MULTIMEDIA SOLUTIONS

miroVIDEO DC30/ DC20 / DC10
0d profesionainog do kucnog rivoa, ove
Kartice Vam omoguéavaju pravi digitairi
irleo studio u vaser. racunary, Napravite
spat. reklamu ifi prezentaciiu sa nevidenom
iakocom, Vet dokazane na nagern trFtu

miroMEDIA PCTV

Hit u svetu! Kartica koja daje odiican prijem
TV sianala na monitory Vageg ratunara

u svim velitinama. MoZete | snimati
pokretne/zamrznute slike na hard-disk.

miroCRYSTAL VR2000 / VR4000
Izuzetne 3d graficke karte koje pokrede
S3 Virge/Vx procesor z pamot 2mb ultra

brze Vram mermorije. Mociel VRADDO s

4mb Vram-a. Naravno. tu je i TV. f2
miroMEDIA 3D / miroCRYSTAL 3D

§ 2 0sim Sto

sadrze 21 e no

brzog fastedo Ram-a

prosirenja. Model miro
miroCRYSTAL 225D
Kartica ranga Diamond
53 2mb fast-edo memor

drzi

'STAL nema TV izlaz.

i o CN

miroMEDIA fanatix
3D naotare za novi do?
Vasih omiljenih igara.
miroMEDIA Remote
Dalinski upravijiaé kao zamena
23 misa. Novi dizajn.
miroMEDIA Surround
a Dolby Surround
Zvucnika?

e e

List Computers

Cara Uro$a 35, tel 011/185.747, 187.834, od 10-18

166

pentium

Diabolique

133

pentium
Inferno

200

pentium

Congquistador

Pentiumska maticna
ploca sa Intel Vx
Gipovima i 256 Kb ket
memorije; 1bm/
Cyrix/Amd pro-
cesorska jedinica snage
133Mhz; 16Mb radne
memorije EDO_fami-

i mati¢na
plocs sa Incel Va tipo-
vima i 256 Kb kes
memorije; Cyrix pro-
cesorska jedinica snage

200Mhz; 16Mb radne

matina
ploga sa Intel Vx
&ipovima i 256 Kb kes
memorije; Ibm/Amd
procesorska jedinica
snage  166Mhz; 16Mb
memorije EDO_ fami- radne memorije EDO
lije: 3 graficka kartica familije; S3 graficka
lije; S8 grafitka kartica sa1Mb memorije; Flopi Kartica sa IMb memo-
sa 1Mb memorije; Flopi disk uredaj za 3.5" tije; Flopi disk uredaj 23
disk uredaj za 3.5" 1.44Mb diskete; 14" Ko- 3.5" 1.44Mb diskete;
1.44Mb diskete; 14" lor monitor bez zra- 14" Kolor monitor bez
Kolor monitor bez zra- Cenja; Tastatura sa 104 zratenja; Tastatura za
Zenja; Tastatura za tastera za Windows 95 Win95; Mitsumi mi;

‘Win95; Mitsumi mi sa Mitsumi mi¥ sa 2 1,3GbHard disk uredaj
2 tastera; 1,3Gb Hard tastera; 1,3Gb Hard
disk uredaj disk uredaj

1410 dukata 1660 dukata 1510 dukata

.. mosete naruciti  konfiguracije po Vasoj Zelji .

Specijalna ponuda (dok zalihe traju)  NA/
profesionalna video mixer (genlock)
kartica u SVHS kvalitetu firme Fast = 999~

Kupite racunar od ljudi
koji znaju svoj posao

Dostavljamo racunarsku opremu i delove kupcima na

kuénu adresu; Pruzamo garantni rok od 12 meseci, kao i
vangarantni od 3 godine; Besplatna tehnicka podrika
‘@ tokom garantnog roka (1 god); Obezbedujemo besplatnu

725 Zamenu neispravnih delova u roks od 24h; Besplatan softver
& bez ogranicenja prilikom kupovine; Obezbedujemo 48h

testiranje za svu opremu iz prodajnog programa; Racunare

povezujemo u mreZe i proi jalizovani softver; Sve

cene su date bez poreza na promet; Isporuka odmah po uplati 100%
avansana Ziroradun




|

Verid

2 - Master of Orion 2 - Independence Day - Pod - Power F1 - Kick Off 97 - park

oic - The Settlers 2 - Star Commando - The Crow -The Warcraft

CeDeteka
novi c klub sa niskim cenama i

3 D
Tiste) kao i najsveiji co
originali sa programina. Cdteka
radi non-stop, 7 dana u nedelji
od 1220 casova. ‘Moguce e
dinarsko placanje u gotovu i
na 2iro-racun.

i

s
nasma, e s
najnovijin naslovira sa top-

BW B POO[S - OUBLJ SW YDBSL - JBYDJO0DS - SUBLIBW[BQ

Snimanje na CD
snimano na najnovijin snimacim
na_najkvalitetnijim Co pioci-
. Cena smman]a CD-a na
nasim medijama vec od 75 din, po
izboru 95 din a audio €0 105 din.
Sminanje odrah, bez cekanja, na
nagen " 4- brzmskom rekorderu.

aljemo i pos: pouzecem.
Kopi3a. (bekap) hard ‘Seka s
garancijom samo 95 din. Katalo
na_ disketi 111 elekt- ronskom
poStom. Izaberite iz_baz
preko 120 gigabajta softvera

beograd, zvezdara
telefon (011) 427.850
vivid @eunet.yu

LBNIJLA - 49|V POY - AJ03S3@ ,u, LLLM “YSNJD - 3DL|4U0D Iy6L|’

TOT - dJeysuabll - Liejes

Oprema za Vas kompjuter

video karte, cd-rom ureday,

S e St

d‘lskete, prazne
a&i za racunare, kun]e

Seystick patice 1td:

Garancija kvaliteta

sprena koju koristino, najbolje
CD medije i diskete, kao i pro-
fesionalni odnos prema vama
najbolja su garancija kvaliteta
7 brzine usluge. Proverite.

Sy,
K towid



tel.: 011-101-203
tel./fax.: 011-193-066
RADNO VREME

pon.-pef. 09-17
sub. 10-15

mardzZic & son

sales@sampro.co.yv
11080 ZEMUN, Njegoseva 19

* SPECIJALNA PONUDA *

1 CD-ROM Teac 16X .ecue.... 235,00
| CPUAMD 5x36 133 MHz, 8 Mb RAM, PCI SVGA SOUND BLASTER 16pro 45,00
53 Trio64V+, Hard Disk 1.3 Gb, FOD 3.5" | SOUND BLASTER Vibra FM 115,00
SVGA Color Monitor 14" Daewoo ili DTK ACTIVE Speakers 50w/80w 45,00

Mini Tower Case + Tastafura | st g

PROLINK faxmodem 14.400 v0ice ...ceee.. 65,00

Mis + Podl )
Sane | PROLINK faxmodem 33.600 ice -...... 175,00

US Robotics fxm/voice 33.600 inf cceeee.. 270,00

~ US Robofics fxm/voice 33.600 ext . 320,00
* DOPMTE = :

AMD K5 133 MHz

PCI SVGA $3 Virge 4Mb .......... 65,00 |
 merdvisk 1766 ao00 SR
o B So1o X 51240 ssce—— 3000 SN e
COLOR Monitor 15" IR, NI ......... 190,00 | ’ i5 + Podloga —
COLOR Monitor Philips 105A ........ 410,00 | =

R T R R T T i % &
Intel Pentivm 133 MHz | PRINTERI
PU Intel Pentivm 133 MHz, 16 Mb RAM, PCI &3 | x Epson LX 300 ......... 280,00
e T i Epson LQ 100 ........ 290,00
Mini Tower Case + Tastatura Epson Stylus 200 COLOR ......... 380,00
Hewlett Packard Desklet 820C ......... 660,00
| [E==tb] HP Deskdet 690C ......... 50,00
Hewlett Packard Laserlet 51 ... call 11

= NASI ZASTUPNICI *

¥l o o CPU Cyrix 6x86 166 MHz, 16 Mb RAM, PCI
. | ix 6xi I,
Novi S¢d sosneece 013-813-388 | SVGA 53 Trio64V+, Hard Disk 1.3 Gb, FDD 3.5
Podgorica ......... 081-36-432 | SVGA Color Monitor 14" Daewoo ili DTK
Leskovac 016-51-157 i Mini Tower Case + Tastatura

Mis + Podloga

ako vaseg grada ovde nema, ’ —

[avite se i postanite nas zastupnik == oo 5 w—




-snimanje na CD po vaSem izboru

-snimanje na hard
-back up

Na svakih 5 snimljenih CD-ova
dobijate 1 BESPLATNO!!!

3
PS,KODAK)

Dimitrija Tucovica 45/20

COMPUTERS

Qme“‘“ﬂ B yo

MS ENCARTA '97
MS ENCARTA ATLAS '97
MS CINEMANIA '97

MS OFFICE PRO 95

3D ATLAS

NT WINDOWS 4.0

»Najnovua multimedijalna :zdan;a«
g™ @Exw““w“

audio - video - graphics
HD - DAT - CD's recording

PC konfiguracije, periferije, multimedija
DAT irake, disketfe, CD-blank, audio I video kusste
toneri za laserske i ink jet printere
riboni, pisaée trake, tonerl za folokopir aparate
specijalni papiri i folije, raéunarska koxmetika

o S
semplovi (AKAI, ROLAND .. AWE32)

Audio CD-DAT recording, mastering, remix, effect
snimanje/moise processing sa LP’s
i audio kaseta na CD’s ili DAT

Video recording, digitalna video montaia
folio usluge, slajdovi, priprema za itampu
kolor skeniranje, video/phote slide show na €D

tel/fax 021/613-262, 613-629
: T —

In

Z0J CENI

T =
HARDWARI
486 DX 133MHz.....
PENTIUM....o..oc.ccne.
ROVMIPONEN
SOUNDBLASTER
FAX/MODEM/VOICE
SIMM 4 /81 16
FLOPI 3,5

S3 TRIO 64 V+
TRIDENT 9440
STAKLENI FILTER

1 MB ZA G.KARTICU
TASTATURA BTC
MOUSE POWER
MOUSE GENIUS
MOUSE PAD

PAD SA SLIKOM
STAMPACI

v

SVE SALJEMO POSTOM

SVETKOMPITERA. 57 WA '97.
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‘__?-m_m
.¥] Povoline Cene!

i} -4MB mem, 72 pina sl oo i
-386 DX 25/33MHz 64KB cache ISA 420 | i S o o i MonoDTS 180
-386 DX 40MHz 128KB cache ISA 250 S8 1 datni 1MB za video karte 25 |§| -Samsung 3NE
-486 DX 33/40/50MHz 128KB cache ISA i VLB 550 M Ch'gy od 160 i i} -Daewoo 14X I
-486 DX2 66/80MHz 256KB cache VLB ili PC 620 M CD 12x0d 210 {1 -KFC 14 :
7286 DX4 100/120MHz 256KB cache VIBIIPCT 690 4 Pax-Modem-Voice 14400 od 65 j | -Philips 1045 370 i} |
~AM5x86 133MHz2 256KB cache, POl 750 8} Fax-Modem-Voice 33600 od | -Philips 1048 20
. ) s i 8] -Aktivni zvucnici 2x120W = 8 Philips 105A 730 4|
Konfiguracije sadrZe: 4MB rama, SVGA video kartu E - Genius il henos Mora 00Dt gug Thmhey
512KB, HDD 105MB, flopi 3.5, mini tower, monomonitor. i} Genius ruzni skener, Color 800DPI 280 1 LS O 1O
i
i
i

“l 1400
-AMS5k86 100 100MHz 256KB cache, PCI 1260
-AMS5k86 133 100MHz 256KB cache, PCI 1290
-AM5k86 166 133MHz 256KB cache, PCI 1440 ips SB 16 Lompallbﬂe card +
~Cyrix 166+ 133MHz 256KB cache, PCI 1380 (8 Pluhps CD rom=12X 280
~Cyrix 200+ 150MHz 256KB cache, PCI 1540 {84 -Philips Speakers 2x120W. 80 i
—Pentium Intel 120MFz 256KB cache, PCI 1360 (]} -JoyStick Genius i
-Pentium Intel 133MHz 256KB cache, PCI 1420 3 e
-Pentium Intel 166MHz 256KB cache, PCI 1580 ' -53 Trio 64V+
-Pentium Intel 200MHz 256KB cache, PCI 1880 § -S3 Virge 3D edo

-Stealth 3D 2000
-Stealth 2001

-Spea 968 wram i
-Ati Mach 64 i
Hl -Hercules IZBNxden

|l -Pentium Intel MMX 200MHz 256KB cache, PCI 2120 TV tjuner
-Philips TV tjuner, video capture
§ Konfiguracije sadrze: MB Intel Triton II, 8MB ram: -PCI Video karta, kompozitni+SVHS
SVGA PCI video kartu 1MB, HDD 1.3GB, flopi 3.5, mini -Miro Video DC 30 134
tower, color menitor. 3 -Fﬂsl Movie Machine Pro Vldeu Maker

‘Konfiguracija!

Kenﬁguru:iiu!

Konfiguracija! §

-AMD 5k86 133
AMD-ov Pentium klon

-Cyrix 166+ 133MHz
Cyrix-ov Pentium klon

i 133MHz |
-Intel Triton 1T :

i
-Intel Triton IT {81 -Intel Triton II -PCI Magistrala
| -PCI Magistrala ‘81 -PCI Magistrala -16MB RAM-a -32MB RAM-a
{§ -8MB RAM-a : -PCI S3 Virge 2MB edo §1-PCI S3 Virge 2MB edo
-PCIS3 Vb4+ IMB | -HDD 1.3GB -HDD 1.7GB
-HDD 1.3GB i 5 flopi
-3.5 flopi i -Color Monitor
~Color Monitor H ini Tower
j | Mini Tower i YU tastatura AU tastatura
-YU tastatura YU tastatura -Mouse “§i-Mouse
-Mouse -Mouse -CD ROM 12X =
|| -CD ROM 8X -CD ROM 8X -SB 16 comp A
if -SB 16 comp. -SB 16 comp. :

da svim vl il AMIGA (A500, A600 ,A1200 , A4000)
racunara af.o Zele da svoj kompjuter zamene za PC (386, 486, Pentium), '
to mogu da urade kod nas Po veoma povollmm uslovmln.

“Pored usluga servisiranja raéunara i ponude ﬂnhdurﬂne opreme, imamo velik izbor:
stampaéa (matriénih, laserskih i ink-jet), stonih i ruénih skenera, fax-modema, kao i |
razne potrosne robe. !

Moguénest nadogradnje vasey sistema tj. osnovne ploce, video |
karte, hard diska itd. sistemom staro za nove. i |
Garancija 12 meseci, Servis obezbeden u Beogradu.

SVET KOMPIUTERA 58 mat 97



Pap Pavla 4, Novi Sad
fel.:

RKETING Oper

VISIRANJE S5
PROIZVODNJA
PC RACUNARA

OSNOVNE PL!
DXS8eaG iz AVD I

2
A 5 009 15 o e

Intef Pertium 13

Intel Potium MIX 200

Fenium PRO 186 ke 513 ko / 200z 256 K8 Cashe
it snt. 488/ st Paris

31538 52 200 05 s
16 /32 /64 MB SORAM DIféM 156,

wr/
2768 Guanun st
2168 Quarmseagats E=
Eictomo SCSI e 525° apafanje 50W 531
L34S sony 12 W Teac [Epsen D
@ n Acer 812/18 br. |
Sony 208 Phips 5020 GO pise 21 . ey S
i e o
ve g 40,9

IDEIFB+ 110/ £10 i ! e
Adaplec 1520/ 1543C SCSI IS4 ys0250.
Adaptec 251072840 SCSI PO 2t

Prenosivi - Notebook / Palmtop raéunari
Howet Paciara LX00 2 M

AMBRAMWISSCE 1
i
i 154 Achv 3 1165 G Sa3aa0 |
BM Clasic Pentium 133 / 166
Eopen PCI Pentium osn. Mum + mIeI/AMD K-5 133/166MHz.
13GBHD + 1 MMBFD
Hini Tower 200 S sa p Bom rufealtal
SVGA PCI 64 bllﬁ lat kartica+ 14‘ Knlur moni
AMDK{.ISG Hz |395' 1525,
oplata 15" n\nnllnr Acer/ CDBX/HD25G
\mgl 133/166 MHz 1485 / 1835,-

Vojvode Milenka br.8 Beograd, tel./fax 011/ 644-398, 645-227,68

021 618 497

Trdent 512 kD 1SA  “zscn:

370 64 PCL 1
Prosiene sa 1 a2 MB .
e Acorara P13 Va0 45 Moscab EdoPCl 140700
L2ong E.e000 (125 i viea procesa) 235 MB. PG 12T,
Matrox Mistge | Matrox Milonir 400800"
iro Vigeo DC30 MPEG real 130-

&
TASTATURE / MISEVI / MULTIMEDIJA
FAX F/‘ODEM VUC\QTA N IREZA Lin

PRINTERI J; PLOTERI [ SKENEHI
=

pmnF’rl!mmimemun S A o

weidte
NE-2000 mreina aria BN +UTP 1S4 / PO

BN reant kaneidor ! BC nstava o Teminator 4/mno
Posebna ponuda oalicki mrezn kabl

‘Zastini siakieni fiter 14/15" 0
A 1 Hone
1 1024=768) it o L5
mg ms fs (1024'751;1

e e 7
Bg:&nm:mis “tio%0 ital NI LR

7 hcar b 17 (1600 (80 N LR
mmuw‘um-\mma ;w»mm

idio
ftal NI LR

710:
0.
Philips 201 herscrae 600*1280)digital NI LR 400 -
BM Siandard Pentlum MMX 200
El0pen PC| Peniium TX osn.ploca -+ Inte! MMX 200Mrz.
2.5 GB HD + 1.44 MB FD + 32 MB SDRAM
!me Mln\ Tower EGgmus(fi Mig + El0pen Accufesl tast.
3D gra
A
g 1

irge:
e Kior monior
n 3150~
Doplata: Acsr 17 mnmlﬂl‘l graf.kartica sa 4 MB. 500~

LO-S70matneni o
Heon L0-1070 matnicn parier
rake S pin. A4 (A3 24 pin, A4/ A3
<0 Styls 820 ik ot p
Styis 1000 /1500 nk jot AY/AS
son Stylus 200 Mano /400 Color A
pson Styus 500 /. ink ot printer
pson Stys Color BRO ik fe pinter
Stylus Coior XL PRO ink et priner
apitStylus 720dp. 200 lstova | ol
st 800-1000/ Color G-CMY.
lasersii prnier /6L 600
iwieit Packard 6%/6VE lasersii prin
t 5 lasersii pr 00 A%
Vlasershi 80 3
1200 A3
1 50 70
1 Sokol £
iowiett S0Cko picteroos
femorisko pros 5 Pt or 1o
o LR S | 1601301902800,
Oper 300F kolor skener 24 . 300 0.
it Packard d P kolor o
lewett Packard 4 C kolor sker
Apple Maciniosh Power { Dmpulmq
et 1ac 4400 200z 200~
Powe boc 8200 200z 16 GG/ SCCD B2 Cashe
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POBEDITE !

{Brzina

AMD Pentium K5 PR-100
Intel VX mobo, 256KB

16 MB EDO RAM =
1.44 MB floppy disk nadogradnja

1,3 GB hard disk se"'i =
SVGA 1MB \ % s %

14 monitor kolor NVIR 13  odrzavanje
originalni cd |

SVGA 1 MB s3 Trio 64 v+
14,4 K fax/voice modem

minitower, tastatura
mi§ Genius
‘Windows 95, software 95

Intel Pentium 166 MHz Intel Pentium 133 MHz
Intel VX mobo, 256KB Intel VX mobo, 256KB
32 MB EDO RAM 16 MB EDO RAM
1.44 MB fioppy disk 1.44 MB fioppy disk
2,1 GB hard disk 2,1GB hard disk
SVGA 4MB s3 Virge 3D SVGA 2 MB s3 Trio 64 v+
336 i Sound Blaster 16 VIBRA+FM

8MB 2 bmine 2
16 M8, 32 MB DIMM SDRAM Matrox Millenium /4M8 - o, FM tuner
SO 519K EDO Miro Video DC 30 Speakers 50, 60, 120 W

011.495.939

ul. Milovana Saranovic¢a 24 ¢ od 10 do 17



Procenit
» L]
1 Vl...
GRAPHICWARE COLLECTION 2
ENCYCLOPEDIA BRITANNICA
ULTIMATE MEGA INSTALLER
KRUSH, KILL 'N' DESTROY
BEST WIN 97 INSTALLER
éo DESTRUCTION DERBY 2

Laxmo ) SOFTWARE 97

d 80

O

IRON HELIX
METAL RAGE
TOY STORY

Priklju¢ak na Internet

ALLIED
THE FONT FACTORY
TOMB RAIDER
CRITICAL PATH
PRIVATEER 2
LIVE 97 NBA
TIGHTWAD'S
RED ALERT
SCORCHER
DEFCON 3
ORION I

Pentium racunari
Monitori (Samsung, Daewoo)
Video kartice (Number 9, Matrox,
Diamond, S3 3D)

Hard diskovi (WD, Fujicu)

Fax modem (US Robotics)
Skener Genius color
Iomega ZIP/JAZZ

CD ROM 4z, 8x, 12x, 16x
CD recorder 2/4, 4/6
Sound Blaster (Creative)
Zyvuénici (Sony, Koss)
FM radio kartica

TV kartica (AV Labs)

MS WINDOWS NT 4.0
TEST YOUR CHILD ENGLISH
MAJOR SOFTWARE *ADD-ONS*
BEST GRAPHICS COLLECTION
SOLID GOLD 17, 18, 22, 23, 24 i
SOFTWARE DRIVERS g =g
THE UNIVERSE & WISDOM )
POWER SOFT & DELPHI O@
DISC WORLD I 0d 120

Compact diskovi, daljinski joystick, pistolj...

" VALTEK

W = T
Mitenfija Popovica 14, llO70NmBeogrod, Telffax {011) 22241 81, 222 40 57, 222 34 40

Karodordevo 95, 14000 Volievo, Tel/fux: (014) 220 502, 222 520

oiemi

"‘/’fiﬁﬁmri

Stampaci

pulruvsm materijal




fax 62 62 32

IL computers

Dobradina 4, 11000 Beograd

tel: 328 24 64

Wy st

\ € ST“. conieh e
...ACENE.ﬁ

1 STA M VREDI PROGRAM /(CIJI
MOZE SVE KAD KOMPJUTER STUCA!
AKO JE PLOGA PRAVA, PROCESOR
JE FALS, MEMORIJA NEPOZNATA,
] HARD KO ZNA ODAKLE...

!‘ £ PA NECE VISE
: BITI TAKO! LOSEM | SKUPOM
JE ODZVONILO!

JEL SNAJKA,
AK0JA S| SAD
PATI?

PATO NI JA, MICROSOM,

STILKA, BiLl, SIIHW
NOCNA MORA LOSEM KVALITETY
[ VISOKOJ GENI! BORAC 24

PRAVE VREDNOSTI!

WEMOGY DA PODNESEM! 4

Donosilac ovog kupona ima pravo

na popust u iznosu od 5%
na multimedijalne komponente!




Jel’ upada u oéi?

PC Fort, Grekoskolska &, 21000 Novi 8ad 021/614-909 — Radno vreme: 09-18, subotom: 10-18, nedeljom: NE RADIMO!
n [l fe— E

Darklight Conllict
G 1

Theme ospital Langbow Gold
: : e

e
E“”‘“ sy

Astound 4.0 '\\Vlmml Safari 1Q Test I Edison Music Taolbox Custom Home Adabe Acrobat 3
Kada budete ¢1tod ovaj oglas, novi naslovi ée veé biti tu: BRITISH OPEN CHAMPIONSHIP GOLF, X-
WING VS, TIE FIGHTER, REDNECK RAMPAGE, THE LAST EXPRESS, KICK OFF 97, CITY OF THE LOST CHILDREN,
INTO THE VOID, COMMANCHE 3, THE NEED FOR SPEED 2, OUTLAWS. . . DK EARTH QUEST, DK AMAZING ANIMALS,
OXFORD COMPENDIUM, CRAYOLA ART STUDI0 2, PRESTO! PRINT SUITE, ENGLISH LETTER, ITD.

Jo: SNl RELOADED, MAGIC OARPET 2 GOLD EDITION, PUZZLE FIGHTER 2, ATF GOLD, THEME HOSPITAL,

MEGA MAN X3, M1A2 ABRAMS, TIGER SHARK, MDK, ARE YOU READY & ALERT, RALLY CHALLENGE,
INDEPENDENCE DAY, MAGIC THE GATHERING (MICROPROSE), DISCWORLD 2, ULTIMATE QUAKE, THE CROW, G
NBA EXTREME JAM, MARBLE DROP, SLAM N JAM, STAR COMMAND, NCAA FINAL 4, DRACULAS SECRET, METAL R.
DEFCON 3, ERASER, STARS, GP MANAGER 2, SPEED RAGE, SEGA RALLY, FLYING CORPS, THE VAMPIRE DIARIES... |
WEB MAKER PRO, ANALYSIS: CHARTING & STATISTICS, ACCOUNTING & OFFICE COLLECTION, AUTOCAD COLLECTION, |
AMERICAN SIGN LANGUAGE DICTIONARY 2, MAC INSTALLER #3, PRINTSHOP EXPRESS, COREL 7 - DISK 2 / DISK 3,
ADOBE PAGEMAKER 6.5, ADOBE PHOTOSHOP 4.0, SKI WORLD 97, SELF EXPLORER, PRINT MASTER GOLD 3, ..

 ORIGINALI: 20, KOMPILACIJE 30/35

FRACTAL DESIGN DETAILER, FRACTAL DESIGN EXPRESSION, 3D STUDIO MAX V1.2 UPGRADE, 4D PAINT FOR 3DS MAX,
'AUTOCAD R13C4A UPDATE, BLACKBOX V2.10, EYECANDY 3.0, AUTODESK MECHANICAL DESKTOE VISIO 4.5, XAOS TOOLS
TYPECASTER 1.0, EXTENSIS PAGETOOLS, SCALA MM 200, PROCOMM PLUS V4.01, WORDPERFECT 8.0 BETA, TIMBUKTU PRO
V14, SPSS V7.5, AUDIO TRACK PLUG-IN (FORGE), CRYSTAL INFO 5.0, SPECULAR INFINI-D 3.5, SYMANTEC VISUAL CAFE,
LIGHTWAVE 5.0 Z5 REVISION, COREL LUMIERE SUITE 1.0, DIGITAL PATHWORKS 32 7.0, PARTICLE STORM FOR LWS5, PIXEL 3D
V1.05, MORPH MAGIC FOR MAX, MOTION MASTER FOR LW5, GAFFER FOR LW5, WAVEFILTER FOR LW5, LODAK LIVE
PICTURE, DIGIMATION PLUGINS FOR MAX, METAREYS FOR MAX, PUPPET MASTER FOR LW5, MESHPAINT V1.5,137 FOR 3DS
MAX, PARAWIN 95, NETSCAPE MEDIA SERVER 1.0, WATCOM C++ 11.0, VIENNA VM STUDIO LITE 2.0, LIGHTSCAPE
IMPORTER PLUGIN FOR MAX... FLAGSHIP 4.42 FOR LINUX, XBASIC 4.001 FOR LINUX, VIRTUAL SLICK EDITOR FOR LINUX,
ACCELERATED X SERVER V3.1 FOR LINUX, SISCAD-P V2.0 FOR LINUX, MUPAD V1.2.2 FOR LINUX, FONTIS FOR CALDERA
FONT SERVER FORLINUX, RED BARON V3.1-1 FORLINUX, MKS CODE INTEGRITY V1.4 FORLINUX... IMNOGODRUGIH!!!

OVO JE SAMO KRACI SPISAK NOYOG SOFTVERA! NARUCITE KATALOG ZA KOMPLETAN SPISAK!

INTERSTATE '76, TIGERSHARK, DARKLIG:[/'lT CONFLICT, THEME HOSPITAL, ATF GOLD, INTERPOSE, DARK COLONY,
IMPERIUM GALLACTICA, PROJECT PARADISE, RED ALERT: COUNTERSTRIKE, OUTLAWS, NEED FOR SPEED 2, BATTLE/
SPORT, TINTIN, MEGAMAN X3, 3 DIRTY DWARVES, FALLEN HEAVEN, SQUEEZILS, TWIGGERS, ALPHA STORM, FLIPOUT,
INDEPENDENCE DAY, QUADRAX, AIRLINE SIMULATOR 97, YODA STORIES, KICK OFF 97, STAR GUNNER, SLAM 'N' JAM 96,
SCARAB, JACK NICKALAUS GOLF 4, M1A2 ABRAMS, MDK, HEXENFORWINDOWS95... IMNOGO DRUGIH!!!

Sve informacije o AlbiCom Computers (konfiguracije, w w nl IcoM cn u
komponente, usluge, itd.) mozZete pronaéi na: ™ " =
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122 20%h _011 112 20%h

422-545 648813

Majke Kujundzica 23 Zvecanska br.
11127-BEOGRAD 11000-BEOGRAD

CVETKOVA PIJACA AUTOKOMANDA
Kod Doma Zdravlja ZVEZDARA i 1S

NAJPOVOLJIJNIJE UCLANJENJE
v CD KLUB samo 20 dginara.
DNEVNI NAJAM JE 3 dinara

PRODAJA OTK'U'P UPGRADE
chgé%%%%gg“m RACUNARI, KOMPONENTE
NAJPOVOLJNIJE, SA GARANCIJOM

* PROVERITEI VI, ZASTO SE MNOGI S
SNABDEVAJUBASKODNAS \%Y”\’

SNIMANJE NA SVE VRSTE MEBIJA: %
N\\X CD, Hard Bisk, Diskete, ZiPP .. &'




CD CD

IZNAVMLIIVARIE
* Iznajmljivanje originala
* Igre, Enciklopedije, Programi
* Povoljni uslovi iznajmijivanja
* Kupci uclanjeni

PROG SKI PAKETI

57 Programa
MS Windows ‘95 v.4.0 .. 33 Programa
MS Windows ‘95 v.4.1 .. 33 Programa
MS Windows-‘95 32FAT 44 Programa

VELIKI 12BOR NASLOVA 2A PCYY

PROG ORIGINAL

MS Office Professional ‘97 MS Windows ‘97

CENTAR

Novi Beograd

SNIMANJE
* Originali
* Miksevi
* Miks po izboru
* Backup HD-a

Corel Draw v.7.0 MS Windows NT v.4.0
Corel Ventura v.7.0 (2CD-a) MS Visual C++ v.4.2
Adobe Photoshop v.4.0 3D Home Architect

II!S'I'A“RMO OPERATIVNE SISTEME (DOS, Windows 3.11 i '95) i programe za PC.

lﬁm ENCIKLOPEDIJE o)

ER = e 3D Atlas '97
The Need For Speed Il 1 V;:::i':\zgr MS Encarta '97 Deluxe

3| Theme Hospital 1 2 19 ih | 3| Muitimedia Guns

§[Ark of Time 20 [ . | @] Personal Fitness

5| Power F1 1 d'Skfi‘g: z:ir:jge o Learn to Speak German

&| The Neverhood F | &|Learn to Speak English 2

2|POD Toy Story 2| The American H. T. Dictionary |1 |
Fallen Haven } Human Anatomy

9| Obsidian 5| 101 D 9| Red Shift I 1
Die Hard Trilogy 1 I drugih... Michelangelo 1

NHL Hockey 97 Command & Conauer Red Alert| [ Heroes of Might & Magic Il Settlers I Missions | 2 b8
& Broken Sword  Bedlem  Syndicate Wars | | Alien Trilogy  Davis Cup Tennis  Age of Sail | @0 N
Snimamo Heeth Fisly Prud dogRiRacen Discworld Il Destruction Derby Il Space Jam | Nai miksevi
sidie Final Doom Fable  Nascar Racing Il | | FiFa o7 Star General Toy Story | se vrlo lako
iskljucivo Gender Wars Gex  Olympic Soccer | | NBA Live 97 Lords of Reaim Il Screamer If koriste.
na Tracksuite Manager Il Lemmings Paintball Civilization Il Scenarios F-22: Lightning I Sve igre se
kvalitetnim el
KODAK, CDC MIX 3/9? CDC MIX 4/9? o
PHILIPS Duke Nukem 3D Plutonum Pak  Privateer |1 NCAA Championship Basketball Power Fi Fesi
TDK i Master of Orion Il Dragon Heart Gene Machine| | Cyber Gladiators Banzai Bug  Virtua Squad Uz MIX
o Indepenidance Day Network @ Rally  Creatures| |Die Hard Trilogy Jet Fighter 3 EA Sports Cricket dobijate

Realms of Haunting NBA Hangtime  Road Rush| | Scorched Planet BUG! Wooden Ship & Iron Man|  kolor omot.
kompakt Steel Panthers Il FX Fighter Turbo  Full Tilt i Necromantics  Asterix  WWF in Your House e
diskovima. | Hunchback of Notre Dame SWIW 3D Duke Nukem 3D Atomic  Mortal Kombat Il ‘95 Uplietic.

Radno vreme od 10 do 21h i NEDELJOM!

&

ﬁ

Pariske komune 7/25 IV sprat 11070 Novi Beograd

(O11) 621-156




EAT THIS!

WIDE COINS & BANKNUFES
(HOROSCOPE INTERPRE

'KRUSH KILL & DESTROY
 RED ALERT COUNTERSTRIKE

| TEST DRIVE OFF-ROAD

i TEACH ME PIA
DR HILARYJONES DOCTOR IN THE HOUSE
| LEISURE SUIT LARRY 7 (LOVE FOR SAIL) PARENTING GUIDE

MASTER OF ORION 1! EASY LEARNING: GERMAN & ITALIAN -
DIABLO REAL TIME SPANISH.
NASCAR RACING Il TRIPLE PLAY PLUS - FRENCH (BONUS FREE GERMAN]

'HEROES OF MIGHT AND MAGIC II DICCIONARIO DE LA LENGUA ESPANOL.

TRAVEL: LONDON

e .1 TRAVEL: PARIS

Medicinari ! VIVALDI: THE FOUR SEASONS (A MULTIMEDIA MUSIC BOOK)

HARRISON'S PLUS (INTERNA MEDICINA) i klasici marksizmo:

JUNQUEIRA HISTOLOGY BRITANNICA 2.0

NEURO RADIOLOGY SPECIAL EDITION ENCARTA 97 ENCYCLOBEDIA

- IMMUNOLOGY (BROSTOFF - GRAY - ROJTI’) 97 ENCYCLOPEDIA DE Luxs(irco.g)

HUMAN ANATOMY ENCARTA 97 WORLD ATLAS
RADIOLOGY ON CD TEXTBOOK

COMPTON'S ENCYCLOPEDIA 1997
1 LEARN TO SPEAK ENGLISH {2 CD-a}

| GROLIER MULTIMEDIA ENCYCLOPEDIA 1997 _

"'EYEWITNESS ENCYCLOPEDIA OF SCIENCE

OXFORD TEXTBOOK OF SURGERY

) CLINICAL NEUROLOGY TEXTBOOK
AUSCULATION OF NORMAL BREATH SOUNDS

MEDLINE 1989-92, 1993, 1994, 1995, 1996

MUSIC CENTRAL 97

HEART SOUND & MURMORS RED SHIFT ASTRONOMY Ii

i mnogi drugi, a ne zaboravimo ni domace izdanje CINEMANIA 97

OSNOVI HIRURGLE (Dragovi¢, Gerzic) . HISTORY OF THE WORLD (EYEWITNESS)

o A = ! LE LOUVRE

Specqallfeh kuée: . ’ L. ' MSWORLD OF FLIGHT

’ cream 97 MS MUSICALINSTRUMENTS

the best from macromedia T T e MS OCEANS

. MM Director 5.0 S e MS DOGS

MM Freehond 5 S ety MS DINOSAURS

MM lcon Basagner ms frontpage 97

MM Authorware 3.51 - : :

MM Xres 2.01 autocad collection: :'e;';:::;‘;""e' .01 the briefcase of Win NT 4.0

+ many more s 4dos for NT4.0

Disk Keeper v 2.0 /NT Server & WS

' Java Development Kit 1.1 /NT4.0
MS personal fax /NT 4.0

Norton ufility for winnt4.0

NT 4.0 W5 & Server included

+ more of course

Mechanical symibel
Acchitectural symbol
Electrical symbols

CD-ROM klubié¢ > radno vreme 09-24, nedeljom 12-24

= — ) - » . v . .
EWH ‘ EEM[ “ moguénost plaéanja éekovima i preko

slanje pouzeéem

Tel: 639-121

http://www.romiram.co.yu/ (uskoro i extreme)
NOVO prodajno mesto: video klub DEDINJE




b Ureduje NENAD VASOVIC

~ Odavno nismo objavljivali udarce za neku

tabacinu. Evo zato spiska za
Battle Arena Toshinden

Na Game Top 25 ovog puta nema
veéih iznenadenja

£ ET T T

Novi biser ,PC Programa” posvecen je

fantasticnoj strateskoj igri
Heroes of Might & Magic Il

h BONUS LEVEL ]

' Sudeci prema ambicijama softverske kuce
,ClickBOOM”, ima jos nade za Amigine igre

NAJAVE NAJAVE

Blockhead
Comanche 3
Fallen Haven
Marble Drop
MDK

Need for Speed 2
Nemesis
Obsidian
Outlaws

Power F1
Reloaded
Theme Hospital
Tunnel B1

Broken Sword
Leisure Suit Larry. 7
Lighthouse

Abe’s Oddworld Oddysee
Alien F1

Bazooka Sue
Betrayal at Antara
Brain Killer

Broken Sword 2
Dreadnought
Eradicator

Extreme Assault
F-16 Fighting Falcon
Five Aside Football

89.
87.
88.
88.
87.
86.
86.

87,
88.

79.
80.

76.
81.
73.
85.
83.
75,
78.
77.
74.
82.

70.
70.
70.

NAJAVE NAJAVE

Floyd 89.
Golem 89.
Heroes of Might & Magic 2: The Price of
Loyality 89.
Isnogud 87.
Nautilus 89.
OnEscapee 88.
Project Paradise 86.
The Quivering 86.
The Tone Rebellion 87.
Tomb Raider: Unfinished Business  89.



STA DALJE?

B4 crusaders of the Dark
| uéiu ,Hall of the Past™? Gde se nalaze Barlone
i Old Funhouse, odnosno kako do njih doci?
Sta treba viknuti u bunar u Munkharami? Ka-
ko pokrenuti svemirski brod koji se nalazi u

Savant * PC * Kako

City of Sky?
T W aniats.

= Resident Evil * Sony * 3ta treba uraditi sa
malim bazenom u dvoriStu? Koja je uloga knji-
ga..Doom 1127 Sta raditi sa kompakt diskom?
Kako pomesati sadrzaj boica u sobi sa Sifrom?
Da li je moguce startovati atomski reaktor u

podzemlju? Sta treba uraditi u bilijar sobi?
TK4D4

B2 Ring's Quest 6 * PC * Koje §ifre treba uneti
na ostrvu planina?

Priprema SLOBODAN MACEDONIC

D4 Battle Arena Toshinden * PC*
Legenda: K (kick), HK (hard kick), S (slashy i
HS (hard slash). Udarci za prvih pet likova:
=
Posebr udarci:
Mystic Sphere: polukrug od napred
donazad,s -

Pagoda Kick: dole, dole-nazad, nazad, K
Sphere Burst (u vazduhu): polukmug
od napred

donazad, S
Ground Sphere Burst: polukrug od napred
do nazad,
gore-nazad, gore, S
Traveling Sphere: nazad, nazad-dole, dole,

Superudarac:

Super Mystic Spheres: napred, nazad, polu-
krug od nazad do
napred, nazad, HS

Skriveni udarac:

Poot!: K, S, HS, HK, nazad, napred, nazad,
napred, HS+HK

Eiji Shinjo

Posebni udarci:

Rekkuzan: dole, dole-napred, S

Hishouzan: napred, dole, dole-napred, S

Ryuseikyaku (u vazdulu): dole, dole-

nazad,

, nazad, K

Mmsbwuabafaﬂodgomuadm:‘au L dole. dol d,
lici da damo, pa & preporucyjemo da se nazzd.mnmd
obratis ‘
g b ovih S u oblibu b dolemapred,l(
msh)gm -4

i Hell's Inferno: polukrug od napred
i do nazad, polukrug

Assault Rigs * Sifre za nivoe: 2. 212132, od nazad do napred, HS
3. 322443, 4. 323343, 5. 233313, 6. 324412, Skriveni udarac:
7. 122243, 8. 321233, 9. 323131, 10. 334212, Super Rekkuzan: gore, dole, gore, dole,
11.331342, 12. 423334, 13.324132, 14. 331221, napred, nazad, napred,
15. 413333, 16. 424442, 17.333432, 18.242123, nazad, HS+HK

19. 112134, 20. 121332, 21. 323233, 22. 223423,
23.411113,24. 322333, 25. 343342, 26. 244141,
27.142332,28.242222, 29. 324144, 30. 241413,
31.421343, 32. 321421, 33. 113112, 34. 142442,
35.431313, 36. 133112, 37. 133132, 38. 252321,
-39. 213113, 40. 313421 1 41. 413432.

B BLAM! Machinehead * Lozinke:

i2 058NM LDZCQ 4HWGE
13 TDM75 UHSOT XO6BE
14 VOIPP JCP6V. H4ULJ
2.1 OF20F OHX8Y OE95W
22 42W3T JGK-P SK5HT
23 VR4T2 6EZD5 SHCMM
24 INBCX CXVI6 PA3KI
25 ZFOXD Y5KX] Q2NGZ
3.1 2XVSD AHO3] S2MF-
32 WOJSH 3Y8-D ~7FRU
33 THYDH OMZDU  3CZFK
34 1503 130BP V2Mw8
4.1 YCTS6 PUUKS 28SD1
42 Q29LH UDUY4 21FSD
43 WS7Y6 HOPIW BOFGK
44 2RHK4 RBORU Z1UT2
END  UP405 C42R1 2MP3P

Sofia

Poselni udarcl;

Thunder Ring: dole, dole-nazad, nazad, S

Aurora Revolution: polukrug od napred
S

do nazad,
Rattlesnake: dole, dole-napred, napred

B Maui Malard in Cold Shadow * Sifre za ni-
'voe: ININJA, MUDPIE, HTFOOT, ZEFROG, ARR-
GGH, DKMPOZ i NOCHNC.

® Gender Wars * Sifre za varanja (izaberi sni-
manje igre i upisi 3ifru kao naziv pozicije; potom
izaberi QUIT TO TITLE, startuj novu igru i biraj
muski ili Zenski lik): BUY A PLAYSTATION (God
Mode - neranjivost, neograniena energija, oru-
%je), WORLD OF FISH (biranje nivoa).

& Gene Wars * Sifre za varanja: SALMONAXE
(umogucu}e varanja), ‘B’ (trenutna izgradnja ili
dogradnja), ‘L' (monoliti), ‘S’ (unapredenje te-
hnologije), ‘W’ (trenutna pobeda), ‘Shift+Z’ (ot-
krivanje mape), ‘F6’ (ispustanje bombi iz kurzo-
ra), ‘F7" (pucanj na stvora), ‘F10’ (dodaje novac).

‘Taunt: napred, dole-napred, dole, dole-
napred, napred, nazad, dole, HS+K

‘Whiplash Spin: napred, nazad, napred,
nazad, HS

Skriveni udarac:

Super Rattlesnake: dole-napred, dole,
dole-nazad, dole,
dole-napred, nazad,
napred, dole, HS+HK

Rungo Iron

Posebni udarct:

Fire Wave: dole, dole-napred, napred, S

Power Thrust: napred, dole, dole-napred, K

Batter Up!: polukrug od napred do nazad, S

Fire Strike: dole, dole-napred, napred,
nazad, S

Superudarac:

Mega Fire Storm: polukrug od nazad
do napred, polukrug
od napred do nazad, HS

Skriveni udarac:

Super Batter Up!: gore-napred, gore,
gore-nazad, dole-nazad,
nazad, napred, nazad,
dole, HS+HK

Ellis

Posebni udarci:
Tornado: dole, dole-nazad, nazad, K
(K za Air Dance, S za Arc Slash)
Flaming Crescent: napred, dole,
dole- S
Air Dance (u vazduhuy): dole, dole-nazad,
K

nazad,
Ground Air Dance: dole, dole-nazad,
nazad, gore-nazad,

gore, K
Arc Slash (u vazduhu): dole, dole-nazad,
nazad, S

Ground Arc Slash: dole, dole-nazad, nazad,
gore-nazad, gore, S

Hemlcamc' napred nazad, napred,
nazad, HS

Skriveni udarac:
Aftershock: dole-napred, dole, dole-nazad,
dole, dole-napred, nazad,

napred, dole, HS+HK

‘B Gex * Sifre za nivoe:

Cemetery: SVZFKHGP, BXRFYHGP i ZVICYHGP

Jungle: KXVKRHKP, CVHCSHKP, SVKLPHKP i

CVBLPHKP

‘Toonville: RVTCSHGP i XVVBRHKP

Kung Fu Land: YTCHPHKP, ZTDHPHKP i
'GRHKP

Rezopolis: GYVYRHKP

‘B Hardline * Postavi sledecu liniju kao posle-
dnju u fajlu HARDLINE.CFG (postuj velika slova
irazmake): CHEATING IS SOMETIMES USEFUL
BUT FOR HOW LONG 772 Posle toga, sledei ta-
steri omogucuju varanje: ‘X’ (nepobedivost),
‘Backspace’ (ubija sve neprijatelje na ekranu),
‘Insert’ (potpuno ozdravljenje), ‘Page Up' (doda-
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je municiju oruZju), *Home' (dodaje municiju
glavnom oruZju).

& Hunter Hunted * Sifte za varanja (pritisni
‘Enter’ posle kucanja tokom igre; ponekad je po-
trebno pritisnuti ‘Enter’ i pre tnoSenja Sifre, po-
stoji zvuéna potvrda ispravnosti unosa): AL-
DEN, AVACADO, BLUE, COLE, EMBERY, GENTI-
LE, HAHN, INVINCIBLE, JUSTIN, KEYS, LUKAS-
ZUK, NEGOITA, OCHRE, RAYL, REZVANI, RU-
BICK, SAGE, SINGLETON, SNELLINGS, STEELE,
TREVOR, TUNNELL i VINCENT.

‘® KKnD * Hex Editorom otvori fajl snimljene
pozicije. U prvom redu (hex 0000) videdes (otpri-
like) ovo:

00000000 - 0100 0000 0000 0000 0000 0000
0000 0000

Izmeni kolone 5, 6 1 7 u F301 ili FFFF; izgledace
ovako:

00000000 - 0100 0000 0000 0000 F301 F301

F301 0000
Imaces viSe para nego $to ti moze zatrebati!

y//

R Lost Vikings 2 * Sifre za varanja: CR3D (Cre- | g

dits), GHST (nepobedivost), W4RP (skok na naj-
vigi nivo). Sifre za nivoe: 1. NTRO, 2. 1STS,
3.2NDS, 4. TRSH, 5. SW1M, 6. WOLF, 7. BR4T,
8. K4RN, 9. BOMB, 10. WZRD, 11. BLKS,
12. TLPT, 13. GYSR, 14. B3SV, 15. R3T0,
16. DRNK, 17. YOVR, 18. OVAL, 19. TIN3,
20. D4RK, 21. H4RD, 22. HRDR, 23. LOST,
24. OBOY, 25. HOM3, 26. SHCK, 27. TNNL,
28. H3LL, 29. 4RGH, 30.B4DD i 31.D4DY.
& Settlers 2 * Sifra THUNDER” omogucice ti
da gradi3 bilo 5ta. Dok je varanje aktivno, priti-
sni ‘F7" i videce$ mapu. =

skaj *1-9" za sve helikoptere), superpowermulti-
ply (drze€i *Shift' i pomerajudi se, kreces se zna-

U< Touche * PC * Gde nadi cvee za damu?
= 2 *Kak 1 Ko-

tmo brze), Shields up Been there,
done that (u Career modu zavrsava nivo), The
map, please (mapa), I love my helicopter (vraca
te u tvoj helikopter), Warp me to career: XX
(skok na Career grad XX (0-29 ili 1-30)), Gas do-
€s grow on trees (nikad ne ostajes bez goriva).

& Need for Speed 2 * Sifte za varanja (kucaj ih
na bilo kojem ekranu): ARMYTRUCK (vojni ka-
mion), BMW (BMW), BUS (Zuti Skolski auto-
bus), JEEPY] (dZip), LANDCRUISER (Tojota),
MERCEDES (Mercedes), MIATA (Mazda Miata),
QUATTRO (Audi Kvatro), SEMI (veliki kamion),
VANAGON (Folksvagen kombi), VOLVO (Volvo
karavan), VWBUG (Folksvagen buba), PIONEER
(daje svim skrivenim Kolima vrlo mocan motor)

THOLLYWOOD (bonus Staza).

WWW.romiram.co.yu

D4 Ledsure Suit Earry 6 * PC * $ta je potrebno
dati devojci u blatu, a §ta onoj na balkonu? Ce-
mu sluZi soba sa masinama?

Devejci u blatu treba da das baterjje. Njih
e dobiti tako §to ées ngjpre stopirati tipa

mom iz teretane zapusi rupu na Zutom cre-
vat, a ufjem podmazi klip levo. Potom ukjju-
i maSinu, sacekaj malo i pozovi devojku sa
recepcije na tretman mriavijenja. =

R Evodus 3010 * A * Depot koji je oknizen mi-
nama moZe se uzeti. Uzleti jednom sa lovcima i

B sim Copter * Sifte za varanja (aktiviraju se

prethodnom kombinacijom ‘Ctrl+Alt+X): I'm
the CEO of McDonnell Douglas (u hangaru priti-

&mdobijes. ", vrati th odmah u brod.
Kada sledeci put uzletis, mina vise nee biti.
e

"
TisCenjs lmm Cizam: aucd_aE’raul 2
Idi do prorocice (Mrs. Cake) i od nje zatra-
i bocicu sa duhom koja stoji kraj

Cizme § tek tada ées
moct da zarobis ,Vile Smell”, =

4 Heimdall 2 * A * Lozinka na lokaciji levo
od dve stene ne postoji, pa mora$ skotiti u tu-
nel ispod te lokacije. U tom tunelu izbegni txi
lobanje, popni se gore i ukrcaj se u Camac. Do-
€l ¢e8 na drugi deo ostrva. Udi u prvu kucicu le-
Vo, otvori kutiju (pritiskom na pucanje) i uzmi
nCirclet”. Izadi iz kuée i produzi do kuée u ko-
joj Zivi stareSina sela. Popricaj sa njim, izadi iz
kuce i vrati se u amac. Otputuj ¢amcem do
drugog sela, svrati do stareine i daj mu ,Cir-
clet”. Dobices pismo. Vrati se do Rurika i pre-
daj mu pismo. On e ti dati propusnicu za kra-
ljev zamak. U zamku €e8 nai nestalog kralje-
vog sina na sledeci natin: udi u glavni hodnik,
idilevo u sobu sa kraljevom slikom, dodirni sli-
ku i otvorice se tajni prolaz. Nai ¢es se u kra-
Lievoj spavacoj sobi. Dodirni desnu pretagu
kreveta i pojavice se otvor u zidu. Uzmi prsten
odatle, vrati se u glavni hol i Cuvaru daj prsten.
Sidi u podrum, pobedi Sudoviste i iz Celije ée
izaci kraljev sin.

U tvidavu se moZe udi tako 3to porazgovaras sa
Covekom na samrti koji se nalazi ispred tvrdave.
Vrati se do stena i gadaj strelom vatreni krug.
Nastace mrak. Ponovo popritaj sa ovekom na
samiti, idi do stena, jos jednom gadaj krug i ta-
da Ce se razdaniti. 1di do mesta gde se odigrao
boj i uzmi oklop. Obuci ga i moti ées da udes u
tvrdava.

BX Darkmere * Porazgovaraj sa Hooded Ma-
nom, a zatim ga ubij. Odaberi opciju ,Search
Corpse” i naéi ¢es napitak.

X Frontier * Postoji li caka za velike sume

novca?
— . Dugavel

-onferencia .Sta dafje?” na BBS Politika korist se na slededi olimo saradnike rubrike da u
Knﬁn 0 izaberi K azatim svolim | plsmine - bavezno,
‘P’ (pristup). .Sta dalje?” je konferencia broj 4, Sa 'C &its$ 'naznace imena &italaca na G-
poruke, sa's k Ja pitanja odgovaraju, iz kog broja
i, odgovaras po sledecoj Semi: je pitanje i za koji kompiuter je
Odk: Ime Prezime igra. Takode neka provere Kompi-
Za: Slobodan Macedonic lacije u Svetu igara” 7, 8, 10, 13§
Tema: Pomoc oko igre 14, kako se ne bi ponavijala jecina
(obrati painju da nema nasih slova) ista pitanja i odgovori za pojedine

i ol 5 objavijive- . & . i Poiefino je da saradnici
i e . el Svet kompjutera (Sta dalje?) [Ards bty
ne treba slati kao komentare SysOpis. Konferenciju, naravno, NepridrZavanje pravila poviadi ne-

e B s Makedonska 31, 11000 Beograd o

Priloge i pitanja mozete slati elektronskom po$tom na adresu sta.dalie@sk.co.yu
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Lighthouse (3)

Ovoge puia oo 52 u pravo sk, Vo & tope

pucaj u njega. Tako ¢es ga zarobiti u malu staklenu bodicy.
“Sada i povuci veliku polugu | u ceninu prostone Ge se poja-
i lgepun Pridi konirolnom puitu pored siola 2 kome ez

spod kalja. Dobices posudu koja 5 na Svet Grel. Vrat seu
Paiiz, i posie razgovora sa Nikol upuli se u Sifju
Popriaj sa svima na trau, & onda prodi koz prolaz

raskrsnics, .uhvall’ . Kl desn Sbicaion e le
i mlsi'a\nsel)vamunhvemc" i olvedi sve dok se na monton na pokaz pusnudauasﬁubdub Pokusaj da otvoris vrata toaleta |
', skrenuées Ultarom i pokasi mu

Ulevo vozedi unazad, Naslﬂwmmplkadssevmzmsﬂw
sam od sebe, izadi napofie. UgledaceS malu Amandu u
kavezu, Pritisn levi preladal na pultu i tako ¢eS oivorii

sxaMpmnméeﬁiaNaaéeépmme. Kiknl na Krika |
s . o

Sazmat siene Bikova glavr”
v:ansene'rglpogleda;srauadnundavacraﬁmﬂ«mw

Prvorri
ozaju) i u momentu kada se melaina viata otvore da pro-

mummmmvwmmguﬁzimqaw

wqudm prodavac: Lozinku” koju Ge§

(era)

Broken Sword (2)

bodil  zto se vrati u voz. s por

‘seé kisabran. Pravac centralna raskrsnica.
Oun\mnasevalmpudmmmlosem Kada se
Voz zaustavi izadi iz njega, prodi kvoz kotiamicu  pogleda

mmwlkma.lma!iaveée&vmm metainu

privuci pomodu kisobrana. i LGvst ga Kinom.
povuei rusicu na komandinoj tabl. Kugla ¢e 5@ podid gore:
Udun}ulpov\ndssmpﬂiugu Ta poluga siuZi za pokreta~
nje kugle gore-dole, dok fugica levo siuzi za pomeranie
e s Meakm toskicem obrées izvsni organ

dikzj bale:

2. Kada on ode, popni se uz balu. U zd ubaci
U dvoris-

(nastavice se)

Leisure Suit Larry 7

., eoa vetra zaival frevel, poaup 4 fzersidm i

u GeS primeli jarca. Pridi mu sa desne strane 1 &im fe on

Larija
Ol_von Ity i KdeStima sevi igu. Savienom iglom otdiz}

ovinu u levom delu elrana. Tako ées upscall” arca, Sto e i
Wttt z g

BREAK U meniu Other..~

0ips, a zalim obor na zemiju staluu Kol s1of krzj vrata. Po-

podigr
otisais | isced vodu iz naviazenog podmetata (ukoiko se

makoj je zacuzenza msmmmwmm
{sirelice na njma su usmerene nagore), Giedaju odozoo
mwa‘pm\um vatafie oo veatle 1,2, 416, Trei  pel
nadi)

irej vrata. Ui u pecinu,
suedsmmrewmzameupmw Pokaz draguj
Niko, a 2alim idi u policiisku stanicu | razgovaraj  sa polica-
joem i sa inspekiorom. ki do bolnice 1 u glavnom holu
popica) sa coicfen (R poini Pojed o Vk oo
primelii stata, S usiat iz

doknajavijvac ne pozove putnike da se prifave 2 takrmicer

PokUp! prolpozamo crevo, Nasiavilevo | 52 bilke t obilku

va balone. lwuubﬁmamumngm
Ericfemines Qe \Imcajblnl«)ppupmwlma
kompiuten,

deomﬁ;a
m-mm,mgmmm
e Vrahseuvozndidocemralne

je zatvore.

smmaaa

pone da ,prebia’ po

L
govaraj sa medicinskom sesirom (ona ce {f dali aparal za

mmmmﬂmm}m!looemsek-
lavi'

ammmnsmnguwm-mmmmm
ina. Prodiispod vraia koja dikisobren i uzmi Amandu
ansauml!dldommmshm
Usmerivoza stoku, al ovoga puta kreni u rikverc, Vozise
sve dok ne prodes trokraku raskrsnicu. Cim ona ostane iza
tebe (preciznife, ispred febe zato $to ideé unazad) zaustavi
voz, kreni napred | pvalices lev kolosek. Prod raskrsicy,
123 ko ek s, P
pokreni ga unazad | powoi sivi ruicu. Skrenuées

mali braon na i, poluge
spusti kuku do meksimuma i odmah je podigni. Aliviases

dok ddad

Kreni desno, al jedan od paciienata ée te zausiavii uz mol-
bu'da mu izmes kivni pritisak. Posio (o ne umes da radi,
wanseuhaxpcpmsachmkwmmam Misiei

da si njegov kolega, on e fi predstavii novog pomocnika

Ponovo idi do bolesnicke sobe | pormocniku daj aparal za

Bl Gi
mmmmwmummmnmn
e e s )
Drui zairaida fi da knjgu koju trenuino Gia.
U biblioteci i vec objasnjeni nain odvrati paiju bib-
foislrke, Kada se ora ocene, mmprvukmgusagcmlex

azsnm,amsnnagum.m uuaumpgdesem)aw-
midanje Lovelaster 200", Ubaci svoju kartou u Gitac |
& Pre

153 e de

i zamoli je da se umesiotebe prigvi
svopu kartiu
valiujudi njoj pabedil na prvom od sesllalcnk‘:en]a.
10 do Ulaza u kezino | pogledj nogu statue Venere koju
vajar pravi. Uzmi cve koolice i obrii in toaleinim papiom
jec. Udiu®

reci da izvrSi merenie priiska, 72 10 vieme idi desno, porez-
ma]gmﬁmw@ym.?mbmsﬂ

msawvuzgeeusmm\mmmmmmﬁm
pogled i iz kule sa alatom uzmi Kedta. Pogleda iskiviienu
X i e i

Kolosek

Ispilaj ga 0 svemu Sfo znas. U trenutias kada Cuvar
dvarmledimakampn:npmmmlpumpdugeorvon
jedno okno. Dok se éuvar bude trudio da zavori prozor, l

raskrsnice. Usmeri voz ka istola i vozi napred, i 10 po levom
koloseku (korist siaetnicu kada je to potrebno) P:wéeé

mn’aﬁmwehdﬂhkﬁmmlsﬂmpabo{kuvm Uﬁu
Je sedmii posiedi deo onuzie.

skics ko-

lag i sakij se U rjega. Negde U Ioku odi ¢a se
pofavil Iopovi, Iskrad se iz sarkofaga, saceiaj pogodan
renutak qur folem nalopove.

Ici na now lokaciju ko si dobio na mapi Pariza | lamo
mmta;simgm PokuSaj da ongliras sa opicama,
Policajcu pokazi nos. Ponovo

Zonglersku
¢k | dobices crvenu |upucu Pomotu kisa skini melalni
Kopac

Sahia | 5ci u hanalizacius. \dldssxmipogla!a‘

lsfa!ca-ﬂclka' i
uokpm) mndéuméln,knlm L= priee ]
ih moniaj. Posle toga dodaj Sesti Geo (predmet od

skidanje in poklopaca, a zalm | Dwuuoolugu
koja G 52 pojavil. Pridi Gamoy, korsieci

Netes

semmrpTo:mmdummmmnmwdap -
U siomaku, Vrati se do sioia u kazinu { dej sebl oduska
(EREAK\MND 1IFARTY Other e e b

omerﬂMurCmmleml\unpmsobu T moras

pmm.mdmm}emuummm sobu i

Na lokai i kojoj se odvig takmiGenje 22 najbolie ode-
‘Svojuskarticu, Skener e obavitiSvo) p0sa0, al neded zabeleXl
dobar ek balsko heran popiéaj sa Dz i e o
datije Onace

et 6 do ez | sepencans 50 0o zabanns

kumvml-anjezapcbw

I OPEN). L

mazvo. L

mew
U rezervoar ubaci sedmi deo (slakena bofica). Zatvori pok-
fopacinutice vraliu prvobiin Stanje. Skiopi krica” na cetvr-
el cnpke napetom topce

nazidu (dva

pd(a). K

0lici, Sada slo-
bodino uzmi no? i siicy velike snage. i do najvise patube
broda | ochijatem ofvori iy sa elekticnom instalaciom.

kopnamérrwdaowur% Vral\seuvozlmop\samnsun
idi do kotlamice. Tamo ofvori ventil na Getvrioj cevi gledano,

sleva nadesno. Ponovo udi U voz  viati se do mesia ode s
prekopeo chexad Spipool
nestavis igre imasS dve m - mozes i ne

foricarem. Veme jo da olputujes u Spaniu
7 i

i * 4 5
bastensko crevo (u levom delu elvanz) | katla

bol i nozem odseci komad pitna. Materl odnesi D2

fane nadi porku da je satekas iza scene Idi famo, Kada so
revia Zavs) di do skenera 2z najbolie devenog muskarca i

daprover prtisek vode, brzo se usunjaj u kuu. Odmahidi do

sﬁmvwvsqamu‘ﬂmn]esisdeéf:tzhm;esaalamm»
ﬂeremeéawéehds!eéﬁ.Tadee,sasd)omponeﬁi

karaa u 1abura\myu U pripremi onzje. VideceS kako se
Mradi spremal dia izvede eksperiment. U moment kada

azatim

okiopa,
‘Tamo ceg zatedi groficu 54 kojom ces se zadrzati u duzem

TR U]qﬁnskmﬁthﬁpsadlaravpm\ﬂmmm

tablu. Popicaj sa groficom. Kada basto-
srednja kolona sa belm figurama): lovac na pivo polie

Pronadi spremaciou Pegi i popicaj sa njom 0 sefovima
koje sivideo o:uuemmmkopuamwpamu di do
S0bs sa sefovima i pokusa da ga olvor, Vrati se do Pegi i
e s 2 o S

i uspede fl Unutra 668 zateéi malog od palube’ po imeny
Xqwats. Popricaj sa njim o folograliiama koje fe srimio | kupi
ih. i do Pegi 2 razgovora GeS saznall da Xqwais ocainicki
7ol americkd pasos,

(Rastavice 5e)
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Priprema GORAN KRSMANOVIC

Do 6. aprila primili smo TOP 10 AMIGA OP 10 P
97 kupona. Medu njﬁ‘nabiloj}e 1./ BURNOUT 1./NEED FOR SPEED 2
89% viasnika PC kompatibilaca, [ 2{WHEELS ONFIRE 2 COMENCEES
S 3./TOMMY GUN 3./MDK
9% viasnika Amiga i 2% viasnika 2 AR BUS 320 97 2| OUTLAWS
ostalih kompjutera. 5)LEGIONS | 5/KKnD
6] WORMS: DIRECTOR'S CUT 6./SHIVERS 2
Dobitnici nagrada u ovom broju: 7{BLOCKHEAD | 7. THEME HOSPITAL
8CAPITAL PUNISHMENT 8/INTERSTATE 76
M&S Soft (011/146-744) visi uslugu bespla- 9 MECH FORCE 9/OBSIDIAN
tnog snimanja po pet disketa ili jednog kom- 10, WIZARD'S WORLD 10, FALLEN HAVEN
pakt diska dobitnicima: Top 10 je mesezna lista najtrazenijih igara na domacoj sceni. Formira se na osnowu informacija
® Jelena Ivetié, Nede Spasojevic 21/5, dobijenih od preprodavaca, informacija iz stranih €asopisa i linih misljenja ¢lanova redakcije.
11000 Beograd, Igre su rangirane prema populamosti i potraznji, a ne kvalitetu.

® Aleksandar Kosti¢, Dr. Agostina Neta
14/74, 11000 Beograd,

® Branko Stojanovi¢, 3. oktobar 31/29, PP| NP TG | MG platforme
19210Bor, 1.[0] 1.[ 1_[FIFA 97 - EA Sports 169] 99 pC
;e;ﬂg::;aismxkovm, Zelengorska 9, 26340 | ['9 1413 |9 | TOMB RAIDER - Eidos Interactive 157[32 pC
© Marko Tomic, 1300 kaplara 2, Gormji Mi- 3.|w[ 9.[9 | c&C: RED ALERT - Westwood Studios 156/ 97 PC
o 4.]0[ 4.| 3. | DUKE NUKEM 3D - 3D Realms / Apogee 13194 PC
5.|0[ 5.] 5. | DIABLO - Blizzard Entertainment 193 92 PC
Diler Soft (011/323-18-14) visi uslugu be- | - ' ToT'6 6 | QUAKE - 1d Software [118] 90 pC
ig'ma?:g ;’i‘s'zag“gb‘.’,;ig;t;"sma i jednos | - [57T5] 7. [ 7. |SCREAMER 2 - Virgin Interactive 108] 18 PC
® Zoran Radosavlievié, 1. maj 10, 35210 8.|0|[ 8. 8. | LEISURE SUIT LARRY 7 - Sierra On-Line 91| 7 PC
G 9.]0[ 9. 3. | WARCRAFT 2 - Blizzard Entertainment %] 8 pC
® Ivan Negi¢, Karadordeva 67/13, 35230 10/0/10/ 8. | CIVILIZATION 2 - MicroProse 87| 6 PC
Cuprila, 11]A[12]71 ] MORTAL KOMBAT 3 - GT Interactive 85]15 PC
® Nebojia Blagojevic, 1. oktobar 2, 16210 12]A[13[12NBA LIVE 97 - EA Sports 82[13 PC
Viasotince, 13, ¥|11./17.| NHL HOCKEY 97 - EA Sports 80| 6 PC
® Dejan Terzi¢, Bulevar Cara Lazara 43, 14]0|14/13] MORTAL KOMBAT 2 - Acclaim 7510 | Amiga|PC
21000 NoviSadi R 15/0]15/15| DESTRUCTION DERBY 2 - osis 74[10 [pc]
> ;’;’m VZ"VSZ’:" BaceJoanaic 9, 16]0[16]16[F-22 LIGHTNING 2 - Nova Logic 67| 6 PC
17]0]17.17] SPACE JAM - Acclaim 66| 6 PC
Cestitaimo srecnimidobitnicimal(za 18]A[19]18LORDS OF THE REALM 2 - Sierra On-Line 65] 8 pC
nje nagrada treba da se jave sponzorima) i | [194¥18]15|COMMAND & CONQUER - d Studios] 63| 5 PC
pozivamo sve ¢itaoce da nam i dalie Saliu |  [20]A[27]20] TIME COMMANDO - Adeline Software 62| 7 PC
glasove za Game Top 25 na donju adresu. 21.|'¥|20] 9. | FIFA 96 - EA Sports 60| 4 PC
122]0]99] 9. | DARK FORCES - Lucas Arts Entertainment | 53| 3 PC
SVET KOMPJUTERA [2:023[7 [poomz2-1d s9] 3 [
24]0[0419] COMANCHE - Nova Logic 50| 5 pC
(Game Top 25) 25/0[25/23 | STAR GENERAL - S5/ Mindscape 2909 PC
Makedonska 31 10 et e st iz o st ectesios s e
11000 BGOSI’ad Game Yop predstavija godisnji pregied najboljih igara. Listu svakodnevno menjaju Eitaoci slanjem
glasova za najomiljenije igre. Game Top 25 predstavlja trenutni presek najbolje plasiranih igara.
=
= Nezivige ) 3
% = &
= 7
3 il
S 0
5 9
vh' 5 Jpeerine = US NAVY FIGHTERS 97 zé RASH
— = 35 THE UONKING. 23| 45] DEATH RALLY.
[mam— godm i Top 25, Glasovi & lako promeniti status tih igara.
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estrpljivo ofekivan, dugo najavljivan Cd izvedena. Radi se.o pravoj ma!n) \ndeo
’mpcnwodlagan konatno je stigao. ‘

Nastavak najuspesnije arkadrnie anto- GSE"

moto simulacije na PC racunari-

‘ma pojavio se nekako iznenada i
vise nego pn;amo iznenadio sve
nas oji smo veé pojeli riokte Ze-

ga.
Need for Speed 2 je igra o kojoj
(e se jos dugo pritad. Ona je @
koja. razbija konkurenciju (pre-
dvodenu Sezeamerom 2), koja postavija nove stan-
darde i osvezava neke zaboravljene ideje. Zaista se
retko vida ovako studiozno, pedantno i sveobuhva-  dunjima, i pravi izbor za pocetak jeste ,Mekla-
mouradena simulacija voznje, a da pritom ima salrn renov" model koji postiZe maksimalnu brzinu
vanu igranja. od 371 knyh, ima 627 konjskih snaga i kosta
dnji put doZiveli jo$ uvreme nekih :zvolumnamlh triavih 875.000 americkih dolara (svota koju
igara od pre desetak godina. Veoma je mal i, bi posteni io za Citav svoj
radi se zaista o sitnicama, na koje se moZemo poia- Cewvorogodinji mandat). Na;slabnﬂ model je
1iti. O njima emo raspravijati Kasnije. Igra se instali- ,Lotusov" Esprit V8 (281 kmy/h, 350 KS), ali je
ra iskljuéivo pod Windowsom 95, zahteva DirectX  svakako i jedan od najlepsih.
3.0 datoteke (instalacija je na disku), a zauzima od Staza ima nesto manje, svega Sest, ali osmisljenih
lodo 130 MB prostora na hard disku. do najsitnijih detalja. Sve su ambijentalno potpuno
stvamo izuzetnim video razlicite i po teZini i po sadrza-
uvodom sledi ekran ju (muzika, snparmﬂd auto-
menija sa nekoliko opcija Cije mobili). Trkati se moZete sa
zZnacenje je sasvim jasno i ne bi- izabranim protivnicima, ali da-
smo ih opisivalL Ipak, treba po- leko je zabavnija voznja uz
sebno naglasiti da niposto ne ukljuden saobracaj, gde de naj-
pmpnsmc Showcase opciji, jer vecu smemju na puti predsta-
smisliena i vijati fosili" poput VW Bube,
vojnihi kamiona, 3kolskih au-
tobusa, VW Kombija i drugih. Njih mozete za-
obidi, preleteti (bukvalno!) i, 5to je joS bolje,
zalmmnse u njih, a zatim ih vadi popumlh

igri (performanse predsiavijane tabelar-
nona tri strane, slajd Sou,
video materijali, istorijat
kompanija i dr. ). Uzgred,

Osam zverki na etiri
tocka Cine zaista idealan
izbor. Tu su McLaren F1,
Ferrari F50, Ford GT90,

Jaguar Xj220, Lotus GT1, Lotus Esprit VS, ital-
design Cala | Commendatore 112i. Najjadi me-

puta sam polozio. i, prim.
Upravijanje kolima je znatno |ak§e nego u
ostedenja, ali

pozadina bogato animirana (na momente &ak i skre-
e paZnju saputa). Jedino su zgrade i objekti kraj pu-
ta nesto simiji nbgo uScmarm’ruz $to verovamo

rteperkusije na simulaciju 3D prostora. Zvuk je u is-
fom visokom rangu, sadrzajno i kvantitativno je ra-
znolik (mahom u tehno fazonu) i vezan za ambijent
1 kome se odvija igra. Slag na torti predstavijaju
zvuéni efeki, savseno sinhronizovani sa kretanja-
ma automobila.

Brzina animacije na sporijim masinama moze se
pavecati smanjenjem veliine prozora, §to i nije pre-
vide lepo 2a oko. Na P5/166 ugodaj je kompletan,
{&ak i u full-screen modu pri igri za dva igrata (split
screen). PreviSe zahteyno? Cini nam se da nije.

Velik je broj vizuelnih efekata koji su nas ofarali.
Najjaci utisak su ostavili sudari sa protivnickim vo-
Zlima ili nekim ,civilom”, slutajnim uéesnikom u
sacbradaju. Prevrtanja, drljanja po putu, sletanja sa
stam vazdusne akrobacije, zanoSena i slitni mane-
je. Pa jos kad legnete na siremir...

n;a&,pxpmavdaknmphkavmaumasxdo—
sta

Prelazak sa prvog dela na NFS2 ista je Sto
1voZnja u limuzini posle batrganja u javaom
prevozu, Salu na strani, ali stvamo je tesko
retima opisati §ta je tatno to ¢ime ova igra

i, zbog Cega je, uostalom, i izglasana za
igru meseca ,Sveta kompjutera”, Zvudi ¢u-
dno, ali ne postojt nijedna karakteristika koja bi
se mogla posebno istaci. Ta izrazita kahezlvnost

je isa-
viseno uskladenim vrhunskim tehnickim kara-
kieristikama, besprekornom izvodenju i atmo-
sferi.

Grafitki dizajoeri i stilisti su imali pune ruke
posla. Do detlja je osmisljen dizajn svakog ekra-
na (na ekranu glavnog menija postoje &ak i efekti
samarﬁmgmn) (Grafika je, naravno, SVGAmmze

i prema K

ka i redukcija mlpm\

G!aﬁkanlgn po&ggladmpohol&anauodmsuna
rethodnika. Povecana je preciznost (mada sve i
dal}e izgleda nekako ,zmasto”) i broj boja, dok je

NasqurSpaam kije jo§ mnogo prijatnih iznena-
denja koja nismo hteli da otkrivamo ovim opisom.
Na kraju, ne propustite da prelistate Sifre Koje smo
vam spremili na stranicama rubrike ,Sta dalje?” u
ovom broju. UZivajte!

Softver ustupio ,Espro”

ZANR: auto-moto simulacija
PLATFORMA: P5/90, 16 MB RAM-a

Lako¢a staza
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ogao da predvidi ogroman
e Theme Park. Koja je 7a e
o kiatko vieme zabelezila cifiut
milion prodatth Kopia ( 5o
. 1ako je ona i danas, dve
m

ve Hosgital um od
nijih igara koje smo videli u posle-
dana, pava osvezenic mk gomile
o

& Setajus po bolai
o tesko ovi igru ne napmvin
je felia programera da fe uéine

sreviadak

m radiie i n ')ra\..w;

10ga postofi i kratak prakuiéni help Koji se mozeukl
& 1 pocetky nove igre (na pitanje 0 prvom igranfu
treba cdgovorid potvrdno). Osnoviie komande sme-
Stene seu pull-down menijima koji'se nalaze w vrhu
ekrana, a pozivaju se drzanjent levog dugmeta misa
grivost i atmosfera st zadrzali svoj pr pooal
kvalitet iz Freme Parka, Postoit, medutim, nekoli
markantnih nAl}m izmedu oveigre Theme Hospi-
 Pivo ajts znaine Krupniji sprajtovi  di-
vna SVG! \arm\a (postoji moguénost igranja i 1 ni-
Shoj MCGA rezoli  ipak, fo $to ovde
Interakeiju izmedu
kova i predmeta. Recimo, Jekar pri-
. owvara je, uzima karton, zatvara pre-
ola, smesta Karion pored Ko-
i pokreti | animacije si te-
e, ru.xizslh...)p“r:d"l Sabio -
n smn;m.ma

mpjutera i seda za
<ni i, $10 je jos vainij

el
'cdem

mpjuter, a k
preotmu v
ks

of opciii mogy
svaki vodi svojut bolnicu i

je zmedunjiki
okviru evog krat
tadete n "nnb «mm

nego $to
ZVanitTio potne 52 fadom. Stoga je pametno postavi-
ti najsporiju brzine izvodenja (preko menija ili priti-
skom na “17, kako bi 1aj deoposia obavili be;
arvorili bolnicy pre protivaik. Savetujero v
postavite dve recepeiie, kako biste izbegli poteskode
kada pacijenti nav Dobro je
uvek imait \‘1\(

kao

opste prakse

Diastony po joda

ories! sem, moZda, cveéa, ;u.,m,u—
ima domarima dosta vre-
veei broj paciienaia.
lekara dok vam se bofiica

jan broj spect

novih. Na i cima: se
tvaraji moguénostiza un.mndrr 3 postojecih ode-
lienja. narodito u istrazivackom sekior

Postaviie dosta mpa i masi pice u hodnic-
ma, jer zadovoljstvo padijenata treba da vam bude
najveca briga. Obratite paznits na skale umora
ensh, gradite im sobe za odmor i velik
(kelike (0 velicina bols
10 50 sut.st0 7a bil
zavaji period oporavka.
Iekara. premestite ga iz ordi
Cu desnog. dhgmcm\ l\ia:u e modi da ode @mo
gde e najpotrebniii,

Navisim nivoima cekafuvas ozbilinii zadac. Mo-
e da se borite sa fin pevima, suzbil-
ki paco

uticaj na
u reputaciju, U kel pored aseéajaza
finansije, trebace vam i znatna doza Koncentracije i
hladna glava. narotito kada ' vise sivart odjednom
kru\h Tiaopako.

jednostaino morate vidett.

Gradimir JOKSIMOVIC
Softver ustupio ,Espro”

il okl i
PLATFORMA: 486/66, 8 MB RAM:
MEDLJUM: 1 kompakt disk

Duhovita
=
Ji

igranja, tehnicki kvaliteti.

Mrsav izbor z
melodija.
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Outlows

odnevno sunce je
maleni gradic na Divliem Zapadu u kame,e
viadao neprirodan mir. Serif koji je stajao na
sredini centralne gradske ulice pogleda nasat.
+Jo§ samo nekoliko minuta i sve ée biti redeno”, po-
‘misli on, U tom mementu zacu se topot Konjskih ko-
pita. Jahaé, ofito meksickog porekia, zaustavi svog.
Jjitbimea na pedesetak metara od mesta gde je serif
stajao, a zatimlenjo sjaha, zavude rukuu dzepii izva-
di upaliaci cigaru. Meksikanac potom prezrivo pogle-
da Serifa, stavi ciganu 1 usta i kresnu upaljac, Je-
dnom, drugi put, trei pur. Nista, ,.Stop! Stop!”, dre-
Knu ovek Koji je sedeo po swani, , Tjudi, pa
dokle ovako?! Dajte sredite ve¢ jednom taj upaljac, jer
ako ovako nastavimo do sutra necemo snimiti
‘scenu! ‘Ajmo, svi na svoja mestal Idemo jzpocetka.”.
Ne znam da li je Serdo (Sergio) Leone snimajuci
svoje filmove imao ovakvih problema, aliono $to de-
finitivio znam jeste da je on covek dije je Stvaralastvo
uslou istoriju sedme umernosti i Gije se imeé najcesde
vezuje za specifican filmski zanr po imentl’  Spageti
vestern”. Ovi filmovi kod kritike nikada risu prolazi-
li Kako treba. ali ih je zato publika oberucke prihvati-
Ta. pa su ,.épageu’ vesterni” tokom Sezdesetih ng.'ma
doziveli pravi ,boum”. Sirom sveta i dan-danas pos
jiveliki Droj Leonovih obufavalaca, medu ko)xma sui 1
dva.

bih tek. iy

zocarenju nife hlomesla i
da je Qudlaws u osnovi
kvalitetna igra.

Outlaws se sastoji od tri
zasebne celine. Osnovna
igra prati osvetnicki pohod
bivseg Serifa Dzejmsa An-
dersona Kkome su placenici
Boba  Grejema
ubili Zenu i kidnapovali
Kkéerku, a sve zarad toga
$toje DZejms odbio da pro-
da sopstvenoimanje da bi kroz njega prosla pruga ko-
ju inae finansira Grejem. Ova prica neodoljivo podse-
(¢a na radnju filma ..Bilo jednom na Divijem Zapadu”,
yerovaino najpoznatijeg $pageti vestema kojeg je Ser-
do Leone snimio; Driga celina igre nosi naziv., Istorij-
skemisije”. U pitanju je serija zasebnih
‘misija, smestenih u vieme kada je
DZejms Anderson jo§ uvek radio
Kao Zerif, ukojima je cilj pohva-
1iti grupu desperadosa koji su it
1o vreme harali Divijim Zapa-
dom. Zanimljivost vezana
za ove misije je o Sto je

i hvati

Deron Stinet i
gurno 3ta je tu toliko neobitno. Pa, nista..sem cinje-
nice da su obojica programeri u kompaniji ,Lucas
Arts”. Jedne vecerl, dok su zajednicki gledali Leoneo-
vo remek-delo , Dobar, 103, zao™, shvatili st $ta im je
Ciniti, Tako se rodio Outdaws.

Da softverske kude ¢esto umeju da fuba)u SVo-
je Kupce, opste je poznata stvar. To se fajcesée svo-
di na lansiranje netacnih mfarmacuaoﬂaxumn |zJa»

ka igre, nje ilinel

Medutim, ono $to se dogodilo u slura}q Outlawsaie
presedana. Ova igra je do posledmjeg renutka
najavijivana kao avantura na Divijem Zapadu u ko-
joj e revolveraski obracuni biti uradeni u Doorn fa-
‘zonu. Ali. Sto bi neki rekli, malo morgen. Qudaws je
u stvari gista Dogmolika pucacina u kejoj postoji tek
poneko zmce avanture, i to samo.ako:bi upotrebu
aSova, va}iem m kl]uécva pmglasﬂ.\ avanturistickim
me je o1 prvom

i Zive i spati ih-u zator.
Konatno, tre¢i dec Ourdawsa
su multiplayer” misije name-
n]me igramu u mrezi (do osam

lzuzeta atmosfera je ono
Sto krasi Outlaws, Autori su se
svojski potrudili da igra zaista
ponese titulu prvog Kompjut-
terskog Spageti vestema. Ni-
'voi su zato dizajnirani kao za-
sebne epizode Koje su pove-
zane prelepim animcijama
kakve smo imali prilike da

moment rammlm ali samt ipak posl |zvesnog
‘vremena, prilvatio igru onakvom kakva jeste, da

vo se odvija w drugacijem
okruzenju (rané, gradic, ka-

je radio Enio
Morikone, ali
bez obzira na to
Zvuéi maestral-
no.
Na racun Our-
lawsa bih stavio dve

primedbe. Prvo, osnovia

igra sadrzi svega devet nivoa 5o
jé nedopustivo malo. Taman Sto
se covek postenio zagreje i navi-
kne na okruZenje, igti dode Kraj.
Druga primedba ide na raun Ko-

risdenja danas zastarelog 3D enginea” (napravijen
2a potrebe Dark Forcesa) koji éak i visokoj rezolu-
ciji daje relavno grube sprajtove i teksture. Poyrh to-
ga, igra je namenjena iskljucivo Wirdowsu 95, pa je
2a komfomo igranje potreban vrlo brz kompjuter
(Pentium svakako) %

Uprkos svim svojim lepim osobinama, lako se
mo?ze desiti da Ouriaws ne naide na veliki odjek
kod ljubitelja ,pravih” 3D pucatina. Naime, u
ovoj igri nema raznetih tela, potoka krvi i sli-
¢nih atraktivnih” prizora kojma obiluju
Quake ili Duke Nukem 3D, Outlaws je, jedno-
stavno refeno, realna igra U Kojoj su skoro

prijateljima. Natprirodnih oruzja, magicaih
Stitova | besmrmosti nema, 3to znadi da se sve za-
sniva na fer obratunu po sistemu ..kom' obojei.
kom’ opanci”, fj. koga prvog zadesi metak, tajide u
vetna lovista. Realnosti igre doprinosi i staina po-
treba za dopunjavanjem oruzja, ali ¢e i to verova-

| tmo odvratiti neke igrace koji su navikli da u Doo-

jmatinama ,rokaju” na sve strane fie pitajuci s¢ |
odakle sve ta municija potice i kako se nasia tce~
'vima njihovih puca.
Outlaws je odlitna igra koja u potpunosti opra-
vdava svoja dva CD-a. Ako ste ljubitelj rodimen-
zionalnih pucaljki obavezno je isprobajte, ali
" znajte da u njoj surovost nema, To je ostavlie
22 neku drugu prilik

Originalni softver
dobili smo od izdavaca
,Virgin Interactive

Entertainment”

Stari ,3D engine”.
Gde
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oznata je na-
8a sklonost
da pojam do-
bre igre vez:

jemo za njene tehnicke karakter
stike, tj. kompleksnu izradu, soénu
i bogatu grafiku ili mo¢an zvuk. S
druge strane, kako vreme prolazi,
Sve se manje paZnje usmerava na
idejna reSenja, ono sustinsko i jedi-
no to igru moZe uciniti aktuelnom
na duZi viemenski period. Sreom,
sporadi¢no nailazimo na programe
koji se trude da demantuju ovakvo
razmisljanje. Jedan takav, astan
izuzetak od ovog pravila predsta-
vija prva logicka igra u desetogodi-
Snjoj istoriji kuce ,Maxis” namenje-
nau prvom redu, miadim igraima.
. Marble Drop je, generalno uzev-
31, jedinstvena kombinacija Rub Glodbergove puzzle
igre (sistemi rampa i liftova) i flipera, idejno najsli-
Enija poznatoj igri e Incredible Machine. Donekle,
ova igra je neka vrsta .anti-7ezrise”. Umesto mani-
pulacije objektima koje wreba uglaviti u okvir, ovde
su okyiri predefinisani, a objekti liSeni konirole. Ta-
ko to, sxoéemna ovaj naéin, deluje kcmpmwvana.

Poeni mogu biti od velike vaznosti, a sticu se pri-
likom prolaska Klikera kroz zamke ili druge se-
gmente koji donose poene (liftovi, mostiéi i dr.
Kada sakupite dovolino poena, moZete kupiti Ki-
kere koji vam nedostaju da popunite pregrade. To
je vise nego potrebno, jer se prilikom prelaska na
v&mvoxuz:waklikeraneobnavlja(kaasmseu

Kikera je 500 bodova. Gvozdent (stee) Kiiker kosta

0. svugalmpoena,aﬁmempmoguéepupumn

Evolucija utisaka o Aarble Dropu
otprilike ide sledeéim tokom. Prvi
pogled dovodi do zakljutka da se
radi o jo§ jednoj .Microsoftovoj”
gluposti za Sminkanje Windowsa
95. Drugog dana (e vas sustiGi
umor, usled ucestalih pokusaja da
predete tredi nivo. Iduceg dana, igra
ve€ i nije tako losa, sedmi nivo je
prosao bez problema, da bi se Cetvr-
tog dana nasli ve¢ na tridesetom.
Osam dana posle prvog kontakia,
sljusteno je svih pedeset nivoa. ,Bi-
Io je zabavno, ali su mogli da ubace
jos Koji nivo”™.

Salu na stranu, Marble Drop je
zaista sjajna zabava na kratke sta-
¢ 2a sve ljubitelje logitkih igara. S
nadom da Cete se malo zagrejati,
dacemo vam neke smernice.

Budite strpliivi. Nemojte olako bacati Klikere i za-
nositi se idejom da Cete lako Kupiti nove, jer teZi ni-
voi zahtevaju vedi broj klikera. Tada ¢e vam bodovi
biti zlata vredni.

Uvek dobro izanalizirajte putanju kiikera i misli-
ma, Vreme nije ograniteno, a tako Cete satuvati

bodova. Koristite bez ustezanja gvozdene

> Gradimir JOKSIMOVIC
Softver ustupio ,Diler Soft’

| ZANR: logicka igra
PLATFORMA: 486/66, 8 MB RAM-a
MEDIJUM: 1 kompakt disk
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osle izuzetnog uspeha na Playstation kon-
zoli, programeri ,Gremlin Interactiva” od-
Iuéili su da traume iz svog nesrecnog de-
tinjstva pretoce i na kucne kompjutere.
Pred nama se na taj nacin na$ao ReLoaded, neobi-
&na pucacina prepuna kvi i raznih bizamih hkava
im silama i

zate vam u introu igre, Butch - je predstavijao za-
Stimi znak Loaded igre. Manijakalni transvestit se |
vrada naoruZan sa dva uzi pistolja i sa specijalnim
vatrenim prstenom kojim przi sve oko sebe. Cap'n
Hands - svemirski pirat koji sebe odrzava u Zivot
k;bernadogm ;ama punovcsevramsasvo]im
laserskim ni-

umu, glavni negativac FUB (potpuno nepoznat Sirem

m auditorijumu) nastanio se na mrolfublvo]
planeti tunjavih hipika i mi i
tuacifu, pomenuti fik na ko zna koji naéin vrbuje siro-
tane u svoju ubilacku armiju. Time ostvaruje san na-
samarenim likovima iz prvog dela igre (SK 7/96) tj.
neutolienn Zelju za masakriranjem i genocidom sta-
novniStva. Tako se pred vlasnike PC-a pojavijuju po
prvi put Mamma, Bounca, Butch, Cap’n Hands, Sister
Magpie i Consumer. Svaki od nabrojanih likova kori-
sti sebi svojsivenu pucu i ima karakteristiéne osobine.
No, krenimo redom. Mamma - je ogromni bilder Ko-
stimu bebe (zeki) 1 inteligencijom tog uzrasta. Oboza-
va da koristi brutalnu lasersku cuclu (!17) kojom uni-
smva sve protivnike. 5pecl|alnosl Su mu hombe za

Sanima. Specijalnost mu
se zove Bloodbath i pred-
stavlja crvene talase koje
se lineamo 3ire od lika.
St ostaje od neprifatelia
videcete  sami.  Sister
Magpie - je Casna sestra iz
pakla (127), koja se zani-
ma pribavljajuéi dobro-
voline Zrtve za svog go-
spodara. Opremljena je ja-
Kim oklopom i ruénim to-
pom Kojim zlostavija sve
oko sebe. Specijalka su joj
neka vrsta navodenih pla-
zma krugova. Consumer -
je samo na prvi pogled

lje reljefa g cano del -
tacije na sve prolaznike. Bollm:a -posle pavlaoen}a iz
ubilatkog posla, B SVOm OStIVIL

Kada je saznao da je FUB pobegao, krece za omraze-
nim protivnikom nacruzan omanjim bacacem grana-
1@, Specijalnost su mu kruzne rakete. Koliko je ik sa
metalnom vilicom sre€an zbog ovih okolnosti, poka-

devojtica iz
susedstva. Po opredelje-
nju kanibal, nacruzana je
opasnim zubima Koji pro-
bijaju Celik (tako ukoliko

ostanete bez municije ne-
mate razloga za brigu),
~omanjom” pucom Hot
Tips i specijalkom kojom
oko sebe Siri zelene flio-

ma, Efekte ne vredi opisivati, podto se za svako da-
nasnje kompjutersko ostvarenje priprema Standar-
dan kvalitet semplova i vokalnih deonica.
Marketinski potezi koje je ,Gremlin Interactive”
ukljutio u prezantaciju igre su i izdavanje posebnog

‘Tehnicke karakteristi-
ke su verovamo jedina
pozitivna strana progra-
ma. Rezolucija i kolorit
mogy se menjati u zavi-
snosti od jacine. vaseg
ratunara. Grafika je vi-
Seslojna sa izuzemo do-
bro renderovanim tere-
nom na kome se svirepa
ubistva odigravaju. Ani-
macije koje prate svaki
od Sest svetova vrhun-
skog su kvaliteta, Brzi
morfing terena posebna
je poslastica pri prelasku
sa jednog na drugi sloj.
0Ovaj 3D efekat Ce nei-
skusne igrace u pocetku
malo zbunjivati, ali po-
sle nekoliko minuta veé
Ce se naviknuti. Kamera
ima-, lutajuéu tacku” ta-
ko da ¢e vam prikazivati
lik iz uglova pricije per-
spektive do horizontalne
projekcije. Zvuku treba
uputiti sve pohvale. Tu
se mogu naci najmoder-
niji Zanrovi muzike, tipa
jakog Drum'n'Bassa do
Hard Trance tehno fe-

stripa igri. Tu se Gitaoci poblize upoznaju
sa avanturama likova na njima svojstven . duhovit”
naéin, Koliko morbidnih scena u ovoj igri ima, govori
i Parantal Advisory 18+ ogranicenje. Nazalost, nije
zasmpliena nikakva zastita kojom bi roditelji sprecili
svoje potomke da gledaju razne scene masovnih ubi-
stava propracenih lascivno obucenim likovima.
Branislav BABOVIC

Originalni softver
dobili smo

od izdavaca
»Gremlin Interactive”

ZANR: pucacka igra

Odii¢an zvuk
@ i grafika.

Prevelika zahtevnost,

LT previse
: morbidna igra @
; za nediji ukus.
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d izlaska MicroProsave” Fomidle /
Grand Priv 2 koja je dor
voluciju v svom Zani
lacija oveg populameg i skupog spor
14 nife uspela ni da pride MicroProsovom” cedu, Da
1o ne ostane tako. porudio se .Eidos interaciive”, fir-
ma stationi =
vac, pom e Tomis R
Na samom pocetku treba naglasiti da igra ne d
nosi nista novo - a Stabi tmoglo biti novo posie M3
croProsea” - samo se postavlia pitanje da
G iz .Eidosa” uradili dobrt \e.n'p.mu na te

Odgover na (0 pisanjé e fasan

et autio tackal blaze techn ke
odlitne za voznju. ledina swar Koja bi poten-
Ca sprecita da pesme snimi na
Raetutodnesenanto jesie elarivan kr
trajanié. Naime, sve fetiri pesme traji neso
preko jedanaest minuta. pavec posle dva da-
na postafi dosadne

Najved he
starelost podata
bk el s
nim. podacima Fomiile

aci na
cﬁ(ncl

St fe istin

godine
Beutlonoyboid, a Alezirisadin U igrimo-
Zete Vo ormule 1,

i to: Silverstone, ps. Mona:

ispisano u dru eksana. Aka ne volite nije
moete mu promeniti ime
preko edit team” opeiie §. na primer. voziti kao Bra-
N Mitrovic Floyd. timu dati ime .Nacionaina Kla
sa”. usput izabrati Moncu. zamisliti da imate suvo-
mu i \m Se on uz to 7ove \h‘lc rent-a-by

dvoriei postedny &

danino
dnog vozaca Formule 1.

onda za sebe moj
vam je suvozac Bog

No, mlu na stranu- [os jedan bitan elemenat je pri-
solida za izlazak na stazu. Tu ste vec sta-
menadzersku pozicifu. Da biste dobro odradi-

lieniy

s

je .Eidos™ Kejf je dozvolio da se zvucni efekti u celoj
ign svedu na neprifatan 2vuk tnrania matora. Onda
¢ ponove Vraite t Main Menu. ug

1 Grapud Prix 2. ime,
svi ojisut navikli da im u pomenuiof igri bolid auto-

maldice eZa nego & Fanmudi

matski Kodi pri ulasku u Kriving, morace na &
borave. sem ako nisu Gtay Zivor vozili po ar
bolid automaski keti. porebna ;c\uul[\‘.ic

jer da

mo reci
ealisii

cnija. §to se same vozaje tice
Tehnicks, svi segmenti sem zvuka zadove-

liavaju visok kriterijum. Grafika je; naravmo,
11 $vEa 1 i‘qu-).. E ¢ posedujete Pen

Detalj |‘0red staze su uradeni famtasticne, i
10 fe jedna od stvari kofa je napredovala. Dri-
.| mozdan it celoj ovaj prici
Split Screen opcifa - Koja nam daje mo-
ost igranja dva igeada na jednoj astan:
11, pri cemit je ekran horizontalno podel
na dva defa - dobro poznata iz Lorusa. Kot e
1m0 zajedno sa

+ Kao | opoia 2a igranje mod
: se zaista potrudio. § veoma malg
je falilo da smakne .MicroProsa

<0, Imola. Estaril, i Cireuit. Mon
treal. Monza Autodromo. Hungaroring
N

Brienos: Alre:

Magny cours i Hockenheim. Fascinatn je da su sta
e 10, i da je raspored Krivina
da se na sta-

e mapravijene

e tako imat pri

U‘lrm‘(. oVDg SpoTia Ajerto:
Koro svakakrivi

e

7 deo - dolandin poznavai svakustazis. Da-
e Vam Se MOgUCROst iZbor VIste Quma, pri Gemu bi
rate izmedu trdih (24 brze staze Xao npr. Monca),
srednjih, mekih (za sporife stazel | guma za Viazm
podiogu. Zatim mozete podesavati Kolicinu pritiska u
gumama. nagib prednjih i zadnjib keilaca (1 zay
Sii od nagiba staze) igih, takede bitnih
stvari. No. ako za sve ovo nemate daca, stavite sve
1L viknite - Vo Ali onda zatuje
te Dalje neces modi*, jervas igra pita da i hocete da
ampionat, single race i shout out. Posio ste
ra ponovo pita: Free Prag

o

i gomilu dry

steri rdla‘ ki h.l‘nmhm vrat
e SerL et e e ponova pro
oz mudnu procedur. pogledate finu uvednu ani
1 Kojaje. n
.malom ekranu TV pril
prvabrzinu - bez obzira da 1i je menjac automa
manualni - dae gas i dinete i
vas bolid. Ali ne. nije kriva v

&

pojavi GO, tbacite t
ski ili

1a. Da su neke seamente bolje cdradili. siguma bi u
ome uspeli. No, nemauoni 22 cin daZale, i jeovo
ipak odlicna igra. igra koja donosi novac,

Petar NOGO
st se 2alvade porodiet Radosavlievic
—Vlikin POSRAVAOGINA QUE>-1a0 SPOITG:

Autor

Softver Ustupio ,Espro”

ZANR: auto-moto simulacija
PlATFOM 486/66, 8 MB RAM-a

z Odli¢na grafika,

split screen
opcija

Los zvuk,
zastareli

e (g

78 waror

SVET KOMPIUTERA.




12106

sem morbidno teskih logickih igri

iz produkcije .Vulcan Softwarea”,

gotovo da nema logickih igri. Firma koja je
izazvala prilicno jak odjek sa svojim prven-
cem DNA: Variety of Life (SK 11/96), ,Ap-
plaud Software” vratila se sa svojim novim
logitkim zavrzlamama. Re¢ je o klonu So-
koban, X-it i slicnih programa, u kojima je
cilj pomeriti odreden broj objekata da bi se
stiglo do izlaza. Nekih revolucionamih ele-
menata nema, no igra ipak odise prijatnom
almosfemm 1 predstavija egzibicij za .ma-
le sive éel
Pomemyuﬁ kutije razliCite boje Coveculjak
kojim upravijate mora dodi do izlaza. Nara-
vno, svaku kutiju prelhadno mora dovesti
do njenog .izlaza" boje. Ovo

laganom izumiranju igrackih
Uosmarenia za Amiga racunare

voima Blockheada jedna greska i pogre$no
iskoristen predmet moze znaditi kraj. Tako-
de, neki lavirinti (njihovo resavanje) izgle-
daju priliéno jednostavni, medutim usledice
neprifatno iznenadenje potpuno obrutog
rasporeda Sarenih kutija. Treba se cuvati ra-
znih zamki, kojih ima moida Cak i previse,
posto pocinjete sa (samo) i Zivota.
Korisna opcija sa Sifrom na kraju svakog
uspesno zavisenog nivoa, vise je nego po-
trebna. Ovo se narocito ogleda na nivoima u
kojima se prvi put susrecete sa nekim pre-
dmetima i morate isprobati njihovo delova-
nje. Ukoliko pogre3no upotrebite predmet,
uvek se moZete vratiti i probati ponovo dru-
gu soluciju odredenog problema. Zvutna
podloga se sastoji iz nekoliko siromasnih
komp]menzm’amh dance tema. dok su efe-
i mrmljanje coveculjka (na

igru éini mnogo tezom nego Sto je uobicaje-
1o za ovu vrstu logickih igara. Da bi sve
10 jos zanimljivije w igri su i polja koja odu-
zimaju energiju, polja sa elekiricetom (gde
Cete dobiti ugljenisanog Covetuljka). Lao i
led preko koga kutije Klize i ne

© na;nﬁe podsecaju!). Iako je stvamo mno-
g0 igara ovog tipa ugledalo globalno tZiste,
jos jedna ne moze biti visak. Pomalo je iro-
niéno da se u trenutku velikih projekata na
PCu_(npr. Marble Drop), pojavijuju igre

se tako lako. Vrhunac igre svakako predsta-
Wija vremensko ogranicenje. koje se ipak,
moZe iskijuditi. Sa druge strane usput se
mogu pokupiti razni oblici bonus-dodataka
kao Siapini dinamita kojima mozete
razneti zidove koji vam smezaju, vo-
&ke koje vam donose pregrt poena.
energetska osvezenja i vremenske
produzetke. Posebna dopuna su Kii-
zaljke sa kojima Gete prestici odbeglu
Kutiju i vratiti je na pravi put.

vou i kasnijeg objasnjavanja pravog

kvaliteia j Amigi
Branislav BABOVIC

Softver za Amigu ustupio

Amiga Centar™

U igri se nalazi i detaljan tutorial 05‘5 5’aﬁ"3
Koji vam mo#e pomiodi pri prvim ni-
voima. On se uglavnom odnosi na kOMdGh
paméenje gredaka ucinjenih na ni- detaljisanja.

resenja. Karkeeristika logickih igara
je da Sto vise napredujete u igri (pre-
lazite vide nivoa), upoznajete i kom-
pleksnije probleme. Na Kasnijim ni-

Heroes of
it & Magic Il

- Autori: Branislav Babovi¢

i Viktor Todorovi¢;

Izdavac: PC Program;

Obim: 104 stranice

pasjeﬂnjevmmenasmmla je prava poplava kompju-
jju na fantaziji. Gl:

rie tili igara s fzuzetna lepota i mastovitost, alii ve-
slojenost posto se one obicno zasnivaju na mit-

o instalaciji i
mm Posle tog pomalo suvopamog, ali neo-
uvog autori se posvecuju samim scenarijima, i taj

-odliénim savetima kaiji ée biti od velike po-
i pﬂ]ﬂm reSavarga mnogih problema koje ova izuzetna
igra nemilice posta-
Vija pred korisnika.
Svakog igrata Ce
posle nekoliko pre-
denih scenarija za-
golicati masta i po-
Zelete da se uhvati
u Kostac sa Cita-
yom kampanjom,
koja predstavlja
vihunac slozeno-
st i kojoj je po-
svedena izuzet-
na paznja. Kam-
panja je razra-
dena sa svih
mogucih stra-
na i omoguca-
va igratu da
bez velike mu-
ke i previse
ulozenog vre-
mena shvati
sve pojedinosti i za-
Kampanji sle-

mk\ \ Yagie

Heroes n\

visi je. Posle dela

svﬂnmmm&kojamoguaasesmmuungn Ovaj

seupomaamkompkksmwmm,ahnshmm

rasaije-
sudﬂnl;n bp&'mne snm§mjeubmennapordase
nﬁﬁﬁh’l’l iz, uglavnom severnih mitclogija, preve-

wwﬁmmmzmnﬂmg’mght&mgkll Ne tre-

-zaboraviti ni onu publiku koja samo Zeli da se upozna sa
o

fantazije, jer niima ova knjiga moZe da posluZi kao
i osnova za kasnija Gitanja.




ofetkom devedesetih godina americka

vojna avijacija je shvatila da joj nedosta-

je idealan helihopter koji bi shuzio za
izvidanie i napade na kratkim relacijama. Piloti
vilo populamih OH-58-C Kiowa i AH-1 Cobra
su bili znatno limitirani noénim akcijama (ne-
dostatak filtera za noc), kao i elekironikom za
korekino pracanie i izvestavanje (mape su pre-
gledayali ruénoly. Vilo brzo potom je usvojen
novi LHX (Light Experimaental Helicopter). Iz
saradnje. firmi Boeing-Sikorsky americka
momarica je dobila RAH-66 (Reconnais-
sance/Attack Helicopter) sa radnim nazivom
Comanche. Novi dodatak vazdusnoj konjici bi
trebalo da obezbedi senzore, komunikaciju i
preciznu  navigacij americke mormarice.
‘Takode, treba da se bori kao nijedan helikopter
do sada...

Iz firme ,Nova Logic’, renomirane u
pravljenju iskljucivo simulacionog tipa
igara, stiZe nam treci nastavak , divljeg indi-
janca”. Na potetku jedno upozorenje i
opazanje autora. Za sve one koji ocekuju re-
alisticnu 1j. autenticnu simulaciju pravog
helikoptera od ove igre. ona to nije. Re¢ je o
arkadnoj pucatini sa izuzetno mnogo lepe
3minke. Posto lepa Sminka poviadi i
ogromne hardverske zahteve, ovaj program
ne odstupa od pravila, Odmah posle siro-
masnog introa ulazite u bogati meni prepun
raznih misija. Trening misije su izuzetno ko-
risne, i upoznace vas sa osnovnim principi-
ma upravljanja i borbe helihopierom uz
pratnju naratora, U meniju se nalazi i oman-
ja animacija koja ¢e vas $turo upoznati sa
detaljima letilice, Kroz nekoliko scenarija
ulecete u pakao borbe protiv raznih vozila, vaz-
dusnog karaktera ili ne. Svaki scenario poseduje 6
do 7 pojedinacnih zadataka (doduse, u nekim misi-
jama. imate timsku pratnju). Misije su u veini
slucajeva izuzemno lake, tako da vam ostaje posle
uspesno zavrsenog zadatka gledanje Playbacka i
uzivanje U grafici i animaciji, Ako vam ponestane
municije mozete laserskim obelezivacem odrediti
metu i poslati kolegu da to obavi umesto vas.

Ono 3to je pravom Comancheu donelo ogromnu
popularnost su svakako tehnicke karakteristike.
Kao izvidackom helihopteru ugraden mu je West-
inghouse-Marietta Longhow radar (koji je pre toga
imao iskljucivo AH-64D Apache). U igri fete se uve-
liko koristiti radarom, i videcete sve njegove karak-
teristike, mada je on daleko od pravog (po
moguénostima). Helihopter poseduje T800-LHT-801
dva motora i treci Williams International WTS 124,
Ono 3to ovaj poslednji je

prethodna dva, odrzavanje konirolnog sistema
hidraulike helihoptera, Programeri igre su smatrali
da je ovaj deo suvisan, pa su ga jednostavno ,iz-
vadili” i ostavili samo dva motora, ¢isto da se nadu.
Glavna elisa helihoptera je petostrana. Glavna
karakteristika ovog sistema rotora je stabilno
odrzavanje letilice pri centiranju mete lakim
nacmzanjem (u ovom sluaju Vulcan2 20 mm
topovima). Primeticete cak i posle izuzetno mnogo
predenih misija da je nemoguée izravnari musice
(X), ali to je nevazno za igru poSto mozete ukljuciti
Lock sistem (1?) i busiti neprijatelje topom do mile
volje. Ne treba ni pominjati da je helihopter poznat
PO svojoj brzini od 177-190 kts (¢vorova). U igri je
maksimum 150 kts (pri poniranju - ‘Shift’) zavisno
od tovara oruzjal, Visina penjanja je procenjena na
360 metara ili 1182 ft (stopa) - u simulaciji je mak-
slmum 500 fi. Da ne bismo preterivali u blacenju ne-

odnosa prema progra-

mu, treba ih i pohvaliti za neke karakteristike. Jo3
jedna od prednosti Comanchea je tzv. TAS sistem
(Target Acquisition System), On omogucava piloti-
ma selektovarnje vise meta istovremeno i ispaljivan-
je komplemog tovara Hellfire raketa. Da li zbog
i i ili zbog pokusaja realisti , sistem
‘postoji wigri (‘Tab’ taster) i zove se Ripple fire,
Nemojte se uplasiti ¢injenicom da svaki taster na
tastauri ima svoju ulogu wigri. Vrlo brzo Cete savia-
dati osnone komande (koje su vise 1ugo dovoline
za izviSavanje misijay, dok su druge stavljene
uglavnom zbog $minke. Ova jednostavnost upravi-
janja ¢e vam omoguciti vrlo brzo obavljanje zadata-
ka (od 2-40 minuta), tako da necete biti u
mogucnost da se stusite zbog gubitka goriva (max.
2.5 sata). Najlepsi element igre je predivna grafika.
Visoki koloritet i uspesno izvedene teksture poligo-
na po kojima se borite sut izuzetne. Poseban efekat
je presek suncevih zraka preko optike kamere ka-
da gledate helihopter van kabine. MoZe se sigumo.
tvrditi da su .Nova Logic" napredovali od svog
revolucianamog ostvarenja 722 Lightning. Novi
pristup izradi detalja planina, drveca, neba i svih
vozila je toliko dobar, da se granici sa fotorealis-
ticnoScu. Sa sigurnodéu se moze tvrditi da je grafi-
ka u igri zasluzila 100 poena kao ocenu. Problem
je 8to sene ocenjuje samo grafika programa Cin-
jenica koje se neki pridrzavaju da je zvuk u
svakom danasnjem izdanju kvalitetan i ne moze
biti toliko 103 ovde svakako otpada. Efekti u koje
ubrajamo semplovane vokale 1 siromasne ek-
splozije i pucnjeve, i nisu tolike 108i. Ali, avaj, onii
padaju u zasenak pored stradno stupidnih muz-
i¢kih tema, koje svakako ne zashuzuju da se nadu
u igri vrhunskog kavliteta. Simulacija ili ne, igru
svakako treba pogledati zbog atraktivne grafike.

Branislav BABOVIC
Softver ustupio ,M & S Soft”

ZANR: pucacka igra
PLATFORMA: P/75, 16 MB RAM-a
MEDIJUM: 1 kompakt disk
Grafika,
dozivijaj,
unistavanje
protivika.

Muzicke teme i ;malo”
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Ta upi enorman priliv novih naslova
pozitivne. ali i negativne posledice po razvoj

ove vrste softvera. Jedna od osnovnih poziti

vnih strana pomenute pojave je to 5to kvantitet dono-
si kvaliret. ‘nih igara ima kao nikada do sada. ta-
ko da Covek, sve i da zeli, ne moze da stigne da pogle-
dasve ono Stoga zanima, a kamoli da to isto i odigra.
lzuzetnih osivarenja, medutim, ima jako malo. U
periodu ad. recimo, godinu dana na prsie jedne nike
mogu se nabrojati igre koje zaista donesu nesto no.
vo. E. pa. evo jednog takvog primera. Zove se DK i
dolazi nam iz firme .Shiny Entertainment” koja se
proslavila dvema igrama © Crvicu Dzimu, jedinom
beski¢menjaku medu kompjuterskim junacima Koji

se usudio da krene u misiju spasavanja sveta. Zakle-
ti protivnici .Sege" i ostalih konzola treba da znaju
da je DK prava PCigra (dakle, ne radi se o nekakvoj
Konverziji sa druge masine), te da nema nikakvih
dodirnih tacaka sa £asthworm fimom, izuzev mozda
Ginjenice da je ponovo potrebno eliminisati pretnje
vanzemaljaca Koji st se okomili na nasu plavu pla-
fetu.

Odmah posto su se pojavile najave za ovit igru, u
upuca]u se naslo nekoliko varijanti resenja zagone-

tke Sta zapravo znadi skracenica , MDK”. Bilo je ra-
znih interpretacija u zavisnosti od toga kako je ko-

ig fiting
1o, opstepribvacena je ona koja haze daje u pi-
tanju skracenica od pacifistickog izraza .Murder,
I

leme oko (glupog) naslova su 1 dalje ostale, ali, ako
je suditi po karakteru ove igre, pomenuti izraz je vi-
$e nego prikladan.

MDK je pund\a igra kakve do sada nije h‘lo Ra-

dise zapravo o j igri u kojoj je

akvim ga prikazuju ho
livadski filmovi, ni S
ovoj igri jednostavno oduzimaju dah sva-
kom nepripremijenom posmatracu, kako
 konceptualnom smislu, tako i u pm,h‘
du tekstura, svetlosnih efekat im prajtova
i svega onoga 5to ¢ini graficki segment lcdnc igre.
Sve deluje tako nesivamo da se stice utisak da je
DK delo, ako ne vanzemaljaca, ono nekihi ljudi ko-
ji su dosli iz daleke buducnosti. Ne dajte da vas pri-
lozene slike u tom pogledu zavaraju zato $to se veli-
ki procenat igre desava u mracnom ambijenut, Ina-
nivoi su podeljeni na odredeni broj zona, pri ce-
mu svaka zona zasluzuje da se nazove nezavisnom
mini igrom. Napredovanje je u vecini
shutajeva moguce tek ka-
da igrac ispuni zadatak
Koji je predviden u zoni u

Kojoj se trenutno nalazi
Glavni junak ima na ra-
cpoxagamu sario jednu vr-

stu oruzja koje podseca na
.mmmduku pusl\u i Kori-
sti dva tipa municije: obi

nu (ima je u neogranice-
nim Kolicinamay i ..super™
(zalihe su joj ogranicene i
moze s¢ pokupiti na odre-
denim mestima na sva-

ey

Kom nivou). Pored toga, uz put se mogu naci m‘ne
granate, lake atomske bombe. nekakve .mag
(tornado, cekic itd.) i, 5to je vrlo vazno, raznorazni ti-
povi projekiila. Ovi projektili-se; medutim, ne mogu
Koristiti bilo kada, vec samo onda kada je aktiviran

i in” i zoom out” u

Kadriranje zamenjeno pogledom oji se javija kod.
recimo, 7omb Raidera. Ono $to razlikuje 40K od po-
‘mentie igre je 1o §to je kamera strogo fiksirana za
glavnog junaka, §to znadi da ga uvek kadrira na
istom odstojanju i pod e prosiormim uglom. No-
vina je i to da se prilikom naglih obrta oko verti
ne ose junaka, kao 1 u slucaju kada on tréi duz Kri-
volinijske putanje. javlja uticaj sile inercije na Kame-
., tako da se kompletna scena naginje na odgova-
rajucu stranu. Ovaj izuzetan efekat je samo jedna u
nizu genijalnih osobina Koje krase MDK.
Sagrafickog aspekia DK predstavlja pravu revo-
luciju. Smesteni u okruzenje koje lii na sajberspejs

gucuju precizno nisanjenje i poga-
danie mete koja se nalazi na velikoj udaljenosti. Po-
red projekiila koji tada dolaze do izrazaja. u ovom
modu se moze aktivirati ubedljivo najlude oruzje u
ieri - bone strike™. letilica kojom pilotira malo kuce
iKkoja na selektovanu metu izbacuje gomilu koski (7).
iegativna strana snajper moda je 1a $to je glavni lik
u tim mementima nepokretan, $to ga ¢ini idealnom

A ti isti neprijatelji su posebna prica
zbegnu stereatipnu predstavu o tome da protivnici
uvek treba da budu krvozedni monstrumi, autori su
odiudili da za potrebe ove igre dizajniraju gomilu
Savih likova koji, doduse, jesu opasni, ali u sebi nose

iveliku dozu komike. Tu su. recimo, droidi koji lice
na Darta Vejdera iz .Zvezdanih ratova” i pozivaju
na uzbunu, vojnici koji govore” jezikom slienim
onome koji koristi junak italijanskog crtanog fil-
ma .la lmea (od miloste zvani .barum-ba-
rum*), mehanicki komandosi na antigravitacionim
skejtbordovima, kompiuterski operateri tipa . dica
Glisa" itd. Drugim reima, gomila .udarenih™ tipova
spremnih da igracu zagorcaju Zivot. ali i da ga slatko
nasmeju.

Konfiguracija koja prija ovoj igri je za nase uslove
.svemirska”. MDK je prilagoden... pazite sad na
ovo... Pentiumu Pro 200 i podrZava MMX tehnologi-
ju. Igra sama ispituje kompjuter na kome je instali-

rana, procenjuje indeks brzine (P-Pro200 ima ideal-
ni indeks 100). i na osnovu toga automatski pode-
Sava parametre Koji uticu na njen kvalitet. MOK se
7ato moZe igrati i na sporijim Pentiumima, ali je za
‘maksinalni vizuelni doivljaj potreban barem P166.
Viasnicima 486-ica, nazalost, ostaje jedino da se ce-
ju po glavi

MDK je. usudujemo se to da kazemo, pravo ume-
ticko delo programiranja i grafickog dizajna. igra
nove generacije koja je u momentu izlaska bila (i jo§
uvek jeste) daleko ispred svog viemena. Ukoliko
imate dovoliro moénu masinu koja ce barem done-
kle zadovoljiti megalomanske zahteve ove igre, ne-
mojte se dvoumiti ni sekundu - MDK opravdava sva-
Ki svoj megabait, a time i uloZeni novac,

Slobodan MACEDONIC
Softver ustupio ,M & S Soft”

ZANR: pucacka igra
PLATFORMA: P/60, 16 MB RAM-a
MEDIJUM: 1 kompakt disk

Jednom

Hmmm...igra z
ipak ima kraj.
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taj trend je prekinut najvise |
zbog preorijentacije na izia-
du igara 7a konzole, Neda- 8
VIO SO, 13, is] se,
nasu veliku srecu dobili pr-
vu_ozbiljnfju ,Oceanovu”
igru namenjenu PC racunarima, 7unnel B1.

1ako se radi o prilicno neinventivnoj pucacini. mo-
Zemo odmah na pocetku reci da je igra itekako vre-
dna paznje. Ne radi se toliko o revolucionamom en-
gineu, nekom maksimalno iskomplikovanom izvo-
denju ili tehnikalijama od kojih se smrzava krv i
lama. Stavise, prvi pogled na igru, narotito staticne
slike poput ovih koje vidite ispred sebe, tesko da ée
ikoga odmah Sarmirati. Ali, sedneparnunu(azamr
statun i naekran i

se nepregledne horde nepri- *
jatelja svih velicina i sposobnosti. Orui]a Cete saku-
pliati u hodu, uniStavajuci sve pred sobom. Na isti
nacin ¢e se nizati i bodovi. Vazi staro pravilo: rastu-
ri sve pred sobom.

Citava misija je podeljena na sektore, tj. nivoe ko-
ji se razlikuju kako po teini, tako i po izgledu i
osnovnim zadacima. PoCetak svakog nivoa obeleza-
va kratak i precizan brifing koji definise primarni i

se retima tesko moze opisati. Grubo receno, lakoca
kojom se sve odvija, od prelepih uvodnih i
pa sve do perfekmo usKladenih kontrola,

3to Ge vas jednostavno vezati za ekran. O ostalim ka-
rakteristikama procitacete neSto kasnije, a sada ce-
mo se pozabaviti pricom.

Zaplet je smesten u futuristicku urbanu tehno
sredinu, novu mraénu epizodu ljudske buducnosi
gde vazi jedino i samo govor oruZa i nasilja (poma:
lo smo ve¢ umomi od toga, pored zalaga-
nja predanih Cuvara mira, dru$tvo je stiglo do svog.
sudbinskog kraja, razvijajui oruzje daleko izvan
okvira koji se moZe kontrolisati. Ljudi su se gubili u
pozudi, grabei se za partice novih ideologija. Umre-
ti je znacilo imati ulogu, boriti se za sebe i svoja ube-
denja. Strane su odredene, a pravilo da se uvek na-
de neko ko ¢e viadati primenom sile jo$ jednom se
potvrdilo. Sve je pocelo od jednog foveka, dikiatora
sa orurjem koje mami strahopostovanje. Nasa San-
sa za opstanak je u njegovoj smrti. OruZja mora ne-
stati, Covetansivo ipak zashuzuje jos jednu priliku.
Jedino oruzje na nasoj strani jesu vestina i strpljienje
koji ¢e nam trebati za probijanje kroz diktatorske
steme odbrane. Vozilo je spremno, a vi? Unisti da
sprecio sopstveni kraj!

Upravijajudi levitirajucim vozilom nalik na mali
‘hoverkraft, morate se probiti kroz ogroman sistem

hodnika, tunela i lavirinata. Na tom putu isprecice

nekoliko ih ciljeva. U vecini slucajeva mi-
sije su u stilu ,pokupi predmet, razbucaj agresora, a
zatim se tornjaj glavom bez obzira”. Na kraju nivoa
{&eka spasonosni teleport.

Neka vas ne uzbuduje previse izvodenje u vidu la-
virinta, jer se, u stvari, radi o manje-viSe lineamom
sistemu hodnika. To, ukratko, znati da je pucanje je-
dina stvar na koju se treba koncentrisati. Neopho-
dnost dobrih refleksa i iskustvo u igrama ovog tipa
nisu obavezan, ali su svakako dobrodo$ao predu-
slov. Brzo i lako se nauci nukovanje letilicom. mani-
pulacija oruZjem i prepoznavanje dodataka. Uz ma-
Io vezbe naucicete sve slozene manevre koje je vase
vozilo u stanju da izvede (neophodno u borbi sa opa-
smum p(onvn ima, poput hellkcpnzra\ kao i brzo

ja (u i od mete) i
s
drzati glavu na ramenima.

Za zaviSetak nivoa neophodno je ispuniti zadatak
primame misije. Sekundami ciljevi nisu uslovni, ali
znamo olaksavaju posao na vi$im nivoima, narocito
ako treba pokupiti postolje za neko oruzje ili slitan
dodatak koji e se kasnije viSestruko isplatiti. Slaba-
3ni mitraljez s pofetka (kome, doduse, ne treba mu-
nicija) Cete brzo moci da zamenite raketama, proje-
Ktilima i argonskim laserom (primama oruzja, biraju
se tasterima ‘F5™-'F8’, predstavijena u gomjem de-
snom delu ekrana), odnosno ometacima projekiila,
minama, bombama i superbombama (sckundama

S obzirom da Cete Cesto
‘morati da uniStavate gene-
ratore, imajte na umu i ove
Cinjenice. Kad generator ili
energetski kontejner (misli
se na energiju kojom se snabdevaju neprijatelji) ek-
splodira, oslobada se znatna doza radioaktivnosti
Koje se itekako treba Kloniti. U nezgodne pojave spa-
daju i alarmi Koje Cete Cesto nehotice aktivirati i ta-
da Ce vas sa svih strana spopasti razne napas
ostavljajuéi vam dovoljno vremena samo za moli-
tvu. Vrata najce3ce otvarate prolaskom pored foto-

koje su uglavnom smeStene uz ivicu zxdava

Tehnicki posmatrano, gaﬁkax i

Srecom, izrazita samhkosl u mnogome vadi stvar i
daje fenomenalan utisak 3D prostora, narocito pri
prolasku kroz tunele. Citav niz dosad nevidenih vi-
zuelnih efekata ostavija divan utisak. Animacija je
savrSeno glatka samo kada uskladite detaljnost po-
zadine sa brzinom vaSeg Pentiuma. €D zvuk je defi-
nitivno najjaci adut itave igre i savetujemo da ga
konzumirate na dobrim zvucnicima ili siusalicama.

Gradimir JOKSIMOVIC
Softver ustupio ,Espro”

PLATFORMA: /75, 16 MB RAM-2
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Sredinom 21. veka ozonski omotat je toliko
oslabio da je negativan uticaj kosmickog
zraenja poteo da se oseca na syakom koraku. S
obzirom da je situacija bila viSe nego alarmantna,
mudre glave ovog sveta odlucise da jednom za sva-

N aucnici suupozoravali, ali sve je bilo uzalud,

tura u stilu Mysta povesce vas u svetove iz snova u
kojima viada samo jedno pravilo, a to je da nikakvih
pravila nema, Zajedno sa Lajlom Kerlajn naci cete se
tamo gde covekova masta i podsvest dosezu krajnje
granice i pokusati da pronadete put do izgubljenog
Maksa. Taj putnece biti nimalo lak jer podrazume-

vada pmdcm kroz tri velike celine natickane mno-

¢na realizacija postupka koji treba da dovede do re-
Senja. Lepo zvudi, ali samo u shuéaju kada su igracu
na raspolaganju informacije Koje treba da ga asoci-
Taju na ono Sto se od njega ocekuje da uradi. Kod 0b-
sidiana suzagonetke vecinom apstraknie prirode (u
osnovi normalna pojava, s obzirom da se sve doga-
da u svetu snova), vrlo komplikovane i iziskuju

grla reSe ovaj goruci pmblem ito na najsigumniji mo—
gudi natin - poLpun

omotaca oke Zemlje. U tu svrhu j ‘e 2066. godine lan-
siran satelit ,.Ceres” Koji je imao zadatak da uz po-
moc tzv. ;nanotehnologije”, metode Koju je patenti-
rala mlada fizicarka Lajla Kerlajn, povrati atmosfe-
ru u stabilno stanje.

Ubrzo poto je .Ceres” uspe$no zapoteo svoju
istorijsku misiju, Lajla i njen prijatelj Maks su otisli
na zasluzeni odmor. Tokom jednog izleta u planini
oni pronalaze neobicnu stenu od cmog materijala

porekla (§ta bi Za-
intrigirani ovim otkri¢em Lajla i Maks odiu¢uju da
provedu nekoliko dana u bhzinl stene Koju su na-
zvali Obsidian ne bi i je detaljnije prowdili. Na njiho-
Vo zaprepascenje ispostavice se da je Obsidian na
Cudan nadin povezan sa ,Ceresom” i da je u mogu-
¢nosti da ¢ita ljudske snove. Cinilo se ipak da je sve
to puka fantazija sve dok jednog dana stena nije bu-
kvalno usisala Maksa u sebe. ReSena da pronade
svog prijatelja, Lajla odlucuje da se suoti sa njenim
1ajnama.

Verujete li u snove i u tumacenja koja sanovnici
daju? Ako ste potvidno odgovorili na ovo pitanje;
onda je Obsidian igra namenjena upravo vama, Na-
stala u saradnji SegaSofta” (ne, ovo nije opis igre
za konzolu) i .Rocket Science Sofiwarea”, ova avan-

T

gimlogitkim daistr-
pite birokratsku torturu u admmxsuauvnom centru
iz snova (eh, da programeri znaju kako to izgleda u

~ Jugi, shvatili bi da ono $to su oni smislili i nije bog-

Znasia), mnméem morat da resite zagonetke Cetiri

i konatno da otkrijete tajne ki-
bemetskog sistema koga Cine tri
planete, jedno smetliste P) ije-

an stvamo. deluje kao igra iz
snova. Grafika je renderovana u
High Coloru i veoma podseta na
onu iz Zork Nemesisa. Kretanje,
sa druge strane, nije kao kod
ostalih Myseolikih igara (korak
po korak), ve¢ se zasniva na
kontinualnim animacijama koje
su nesto najsavrenije 5to smo
do sada imali prilike da vidimo.
Animacije su toliko lepe i realne
da'se Coveku zaista ¢ini da se nasao u nekakyom vir-
tualnom svetu u kome ovozemaljski zakoni ne zna-
e nidta. Zanimljivo je da je muziku 2a igru napisao
Tomas Dolbi (Thomas Dolby), danas ve¢ pomaloza-
‘boravijeni muzicar Gija je karijera po-
Zetkom i sredinom osamdesetih bila u
velikom usponu. Obsidian inate radi
iskljucivo pod Windows 95 okruze-
njem i zahteva Pentiuma, mada ceina
najbrzim 486-icama korekmno raditi,

Recimo da ste posle svega 5to je re-
Eeno odlutili da nabavite Obsidian. In-
stalirali ste igr, odgledali intro, ura-
dili nekoliko elementamih radnji u
uvodnom poglaviju i konacno se nasli
u ad.minisuadvno birokratskom cen-

da se suotite se gomilom
pmrlh problema, A onda je pamet sta-
1a i ostali ste beznadezno zaglavljeni.
Da vam se ne bi desio ovakav maler i
da potpisnik ovih redova ne bi nekog.
nosio na dusi u finansijskom smislu
(..eto...5%!1&. . kupih igru koju je on
preporucio, a sada ne umem da pre-
dem ni prvi disk..&#§1#11..), duzni
smo da kaZemo sledece: Obsidian je
%ih sa kojima se autor teksta fkada su-
steo. Sledi obrazlozenje.

Poznato je da se reSavanje proble-
ma kod igara ovog tipa obiéno svodi
na tri faze; identifikacija zadatka, uo-
¢avanje osnovnih zakonitosti i kona-

ekstremno teska igra, jedna od najte-

da bi se uopste dokugila njihova su-
Stina, odnosno, da bi se shvatilo ,Sta je pisac hteo da
KaZe". Neprimereno teSki problemi, €ini nam se, sa-
mo stvaraju kontraproduktivan efekat koji se mani-
festuje na jedan jedini nacin - odustajanjem od igra-
nja. Jasno se vidi da su ovakvom taktikom autori

uspeli da svoju igru svrstaju u red onih koje se dugo
igraju, ali su time, svesno ili ne, suzili potengijaino
rziSte samo na najvece fanove ovakvih igara, Posto
preterivanje u bilo kom obliku nije dobra osobina,
Obsidianu smo dali niZzu ocenu od one kojon za-
stuzuje po ostalim kriterijumima.

1, to bi bilo to. Postoje mnogi razlozi zbogkojih bi
trebalo da pogledate Obsidian, mada ima i onih ko-
ji sugeri3u suprotno. Da nie bude zabune - igra nije
neresiva, ali zahteva puno strplienja (titaj: nepro-
spavanih nodi) i visok 10. Pa, ukoliko imate Zivaca,
ssamo napred - snovi su oduvek bili jedna velika za-
gonetka.

Siobodan MACEDONIC
Softver ustupio ,Espro” i

ZANR: logicka igra/avantura
PLATFORMA P/90 16 MB RAM -a

Poslastica za najupormije.

Suvie komplikovano za
sve koji od ig- 2
re traze samo
laku zabavu.
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. Kolevke humanoidne ra-

ske trece planet

zese planew Fallen Haven, Ispr
idilitno mesto krilo je - sebi neku zlu kob. Kolonist
medusobrio, i izbise ratevi oko kentrole
nad resursima. | iaman kada knave sukobe zan
bilni mir, iz kosmosa se spusti nova mora. Te-
superioma rasa Taurana, do tada neposnata
ljudima, privicena malim istrazivackim brod
Koji st povremeno poletali sa Fallen Havena u poir
flOVIm nastanjivin svelovima. Spusti se i og:
njut sili proglasivsi planetu sucjom.

Novo estvarenje. na. nadim prostorima prilicno
nepoznate firme interactive Magic®. fako ne donost
nidta novo na poliu suategiia predstavlia ipak
o iznenadenje. Vesto izveden spoj LFO, Dune Il i
oVil igry interesaninon: 2a veoma
sirok kg Jiubitelia vojne vestine.

Poptit Dune I postofi vise teritorifa koje treba
osvoliti da bi se rat uspesno priveo kraju. Svaki
osvojena teritoriia predstavija bazu operacija, u ko-
joi su smesteni objekti za preradu resursa. proizvo-
dnju i ransport jedinica, i sl. - $to veoma podse:
UFO. Samo izvodenie bitke uradeno je u manir La
ser Syuadis 1ako da ne b trebalo da bude vecih pro-
kom komandovanja.
glavnia ekrana u igri; jedan je strate:
$ha mapa (razlicia i zavisnosti od izabrane kampa-
nje} na kojoj se odvijaju sve mimodopske aktivnosti

ukoliko se i slanje nukleamih projekeila na proti-
atrat takvom aktivnoséu. Najnadai
na .velikoj* mapi je ikona sa Stilizova-
ofa vam omogucava da uticese 7
istrazivanja u razlicitim naucniny granama vazim z
¢
Sava na polju nauke jer su nevaijali
yaZivatiu stanju da bez konsuliaciia promene pro-
centuainu raspodelu finansiia na razliSite naucne
grane. Na takiickoj mapi prikazane sit pojedinaéne
provineie. Ovde postoje moguénosti izgradnje mnos
tva gradevina, kao 1 vojnih jedinica (transporni bro-

g graditi samo u provindii 2 Kole pock
njete ran. Tzuzetno je bimo pre svih drugih objekata
izgraditi clekirane | rafinerije. fer hez njih nema n
pretka. Takode je odno pod hitno sazi
veci broj laberaterija, narediio u provincilama Keje
su okarakicrisane kao pogedne 2a istrazivanie (Re
scarch —RichY, jer ako vas neprijateli pretekne na po-
Tjw nauke. obrall ste zelen bostan. Sa takiick
transport trupa | napa
skuplfaj i Spiju

siete adgovarajuce skipe ure
<0 pos astica sa tak
Ricarni projektifi na protivnike. Bi
i da ukoliko napadate teritorijit sa
hramb temima koncentrisete
nukleams udar (ba ila) na doricne sisteme,
Postoft verovaimoda

1j Sto

posla

mape s
10 fe napomen
izgradenim od

er se i pritiéno jak neprijate]
Ze potudi dobrima kemandovanjem kao & dobrim
izboram jedinica. Sem fndividualnih razlika med
¢ it rasama koje nroy

ezl jedinica sposobnih za rafalaw palibu po-
sedufut i dosta dobri dalekometnu anilerii.

1 10 bi. tiglavon bilosve. uz pohvale autorima da
su napravili ignt kofa ce vas iz Solficu Kafe i dobar
irzati buidnim nodima i nodima. da n e

jive Cinjenice koja zasluzuje da se po-

ol pasus

1 pasts: Upozorenje! Ukoliko ste dalto-

nista dzaba Citate ovaj pasus. nece vam znaciti
nistal

seks)

@ fex

date senekiod pro-
jektila probiti. 2 po
unisteniu zastimit
uredaja mozete da
Zarite i palie po
inciji kako ho-
Veoma'je va-
7no driati se oveg
secepia. da vam ne
bi propale i
Faje morate da wlo-
Fite u projekiile
Rada izdatw sve
komande prepusta

te potez protiviiky,
posle cega gledate posledice povucenih poieza. Bitke
\ukolike do njih uopste dode) se odviialn
kraju peieza. take da je uputno posk:
Klearki da prethodno odiste teren.
Bitka je, kao i sama igra na globalnom nivou. ¢
deljena u poteze. Odviia se nia tkfickom ekrant, i 4
najvecem broju slucaieva cilf je ukloniti sve neprija-
teliske jedinice sa ekrana (bilo’ surovom likvidaci-
jom, bilo teranjem u panicai be). Inuzerak predsia
aju napadi na provingiic oznacene beiim krsticen.
Pre

e detaljan izvesiaj o mi-

ba da cbavite,
2 potenciialnof na
gradi. Ovde su isKljuceni
popravni_ispiti. ko
misija pre Krstic
nestaje sa-provincie, a
Vasi « ves

jana fic

Xomande, Wnoge znaca)

nija od komandi je takti

autor ovih redova je odmah wofio da
og tima zaduzen 7a grafiku li po-
il fe radio na cmio-belom moni-
toru. Naime. pored svili varifanti sivog,  igri se ja-
vija svega jos nekoliko potpuno nercalnih boja (zele-
no drvece, lihrplave vodene povisine...y. | sve bi to bi-
1o 1 redu, da se povremeno slika na ekram: pe pre-
tvori W kamuflaznu Sara poput onih na pesadijskim
uniformama. Narodite je-teska situaciia na-kameni
tim terenima gde e sve sivo, pa je veoma tesko ubo:
jedinicu. Za fiva da se takay tehnick

ta je zani tehnicki
rovuce neprimecen. 1o samo govori d
je podatak o skoro 10% daltonista t mudko] popula-

st

i zapadn!
Viktor TODOROVIC

Softver ustupio ,Espro”

ZANR:
PLATFORMA: 486/66, 8 MB RAM-a
MEDIUM: 1 kompakt disk

Vise od nostal-
gicnog prise-
canja na neka-
dasnje strateske hitove.

Deluje ¢udno, ali mene
od ovih

Jboja” glava z A
bol
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™ Nemesis

- The Wizardry ﬂdventure ‘ \

‘moze naci u domadim cedetekama. U pi-
tanju je ,Sir-Techov™ Nemesis: The Wiz-
ardry Adventure koji je uprkos svojim izu-
zetnim kvalitetima kod nas pro$ao potpuno nezapa-
Jeno i tako podelio sudbinu mnogih ostvarenja koja
zahvaljujuci slaboj reklami nikada nisu ostvarila us-
peh koji su zasluzila. 1ako Nemesis datira sa pocetka
ove godine (Sto ga iz danasnje perspektive Cini po-
malo . bajatim”), odludili smo se da mu posvetimo
‘paznju kako bi jubiteljima FRP igara (i ne samo nji-
ma) ukazali na igru za koju verovatno nisu ni culi, a
Koja po svojim karakteristikama ,ije” neke mnogo
poznatije naslove.

Nad mitskom zemljom Niterom (Nithera) uadvua
se opasnost. Carobnjak po imenu Jaren, za
svi mishli da je olicenje postenja i morala,
svojih tajnih istraZivanja otkriva postupak: izi
vanije niteranskog cudovista koje syom Vlasmku ga-
rantuje apsolutnu viast nad itavom zemijom. Ali,
prizivanje se moZe izvesti samo ako se na okupu na-
du sedam talismana koje s drevni Garobnjaci stvo-

uprayoda bi smaniili mogucnost da nekoj Iudoj

glavi padne na pamet da pokusa da uradi ko nesto.

Ova oteZavajuca okolnost nije pokolebala Jarena, te
je on svoje sluge poslao u potragu za talismanima.
Ne znajuci da iza svega stoji njegov Kolega, jedan
drugi arobnjak, pronalazi mladog farmera u kome
prepoznaje heroja koji bi mogao da spreci propast Ni-
tere. On mladica nehotice upucuje kod Jarena...

0d kada su nastale u obliku u kome ih danas po-
zua}emo kompjuterske FRP avanture sit za mnoge
igrace bile ,one dosadne igre u kojima lutas kroz be-
skrajne hodnike i ubija8 kojekakva stvorenja iz ma-
Ste". lako se ovakva ,definicija” ne moZe u celosti pri-
hvatiti, mora se priznati da u njoj ipak ima istine. Au-
tori Nemesisa su verovatno imali u vidu da lutanje
kroz monotone lavirinte, sem $to ume da zamori
igrata, nema neku veliku poentu, pa su igru dizajni-
rali na potpuno netipitan natin. Umesto da se svode
‘navijugavi splet hodnika u kojima se tek ponegde po-
javi prostorija u kojoj je potrebno nesto uraditi (stucaj
Daggerfalla), nivol u ovoj igri su jedinstvena kombi-
nacija unikamih lokacija od kejih skoro svaka krije
poneku tajnu. Zato u Nemesisu ne postoje dve sliéne
sobe, dva slitna hodnika ili nivoa. Svaki nivo je reSen
potpuno drugatije, kako graficki tako i konceptualno,
neprijatelji koji se pojavijuju nisu brojni ali su inteli-
gentni, a problemi avanturisticke prirode nisu nima-
lo naivni; Stavise, spadaju u red najteZih Koje je autor
teksta ikada sreo u sluaju nekog FRP-a.

Sledeci adut kojim se Nemesis mo?e pohvaliti je
vrhunska grafika. Igra je renderovana .od A do 5"
visokoj rezoluciji 3to joj obezbeduje titulu tehnicki

najatraktivnije FRP igre do sada.
Kompromisno reSenje da kretanje
bude kvazikontinulano nametmuto
je hardverskim ogranicenjima, jer
bi u suprotnom verovatno bio neo-
phodan Pentium Pro. Ovako, Neme-
sis je viSe nego prijateliski nastro-
jen prema slabijim konfiguracijama
- radi savrieno i na obinoj ,.sto-
tki". Malu zamerku mogli bismo
uputiti na racun organizacije poda-
taka na diskovima. Ako ste zabora-
vili na vreme kada ste na Amigi
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FRP igara, ovde junak ne moze da

cbnavlja energiju | magijske poerie pu-
Kim odmaranjem, ve€ to moze &initi na
druga dva nadina: konzumiranjem na-

pitaka i bacanjem magija.

Kad smo vec kod magija, one su, kao
Sto je poznato, jedan od osnovaih ele-
‘menata svake FRP igre. Ni Nemesis nije izuzetak po
fom pitanju, ali su, nazalost, magiie i sve ono $to je
vezano za njih upravo najlosija strana ove igre. Pre
svega, svakom elementalu odgovaraju po dve aro-
lije, Sto znaci da ih ukupno ima samo osam (ikone u
gormjem delu ekrana). Svaka od njih se javlja u dva
oblika u zavisnosti od toga da li se koristi u ofanzi-

njenice da su sve, izuzev ,Cure Poison” i ,Heal”, to-
talno neefikasne i da praktitno ne stuze nicemu. |
‘magi¢ni $tapovi, Koji se tu i tamo mogu nadi, takode
predstavijaju samo opterecenje u inventaru, jer se
efekat koji se dobija njihovom upotrebom po pravilu
jedva primecuje. Posle svega se postavija pitanje za-
Sto su programeri ,Sir-Techa” uopste uvrstiti magi-
je u ovu igru i $ta su Zeleli njima da postignu.

Pet kompakt diskoya za jednu nedigitalizovanu
igru je zaista mnogo. Iako je ovu Cinjnicu u nasim
uslovima tesko zanemariti, igradi FRP-ova Koji su
(pre)dugo Cekali na ostvarenje u njihovom fazonu
trebali da odigraju Nemesisa (ako to do sada ve¢
su udinili) zato 5to on otvara potpuno novu stranicu
U razvoju ove vrste igara.

Slobodan MACEDONIE
Softver ustupio ,Espro”

ZANR: FRP avantura
PLATFORMA: 486DX4/100, 8 MB RAM-a
MEDIJUM: 5 kompakt diskova

@ najlepsa FRP

igra do sada.
Duzina.

Potreba za cestim menja-
njem kompakt
diskova. Neefi-

kasne magije.
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U 22. veku,
granica izmedu
magije tehnolo-
gije i rame te-
hnike je nestala.
Svetom vladaju
velike korporaci-
je, a najveca od
njih, ,Cyberlink
Technologies™
(vazno da je saj-

= 1 je pod Si-
from Project Paradise lansirala satelit koji bi trebao da istrebi sve lju-
de koji kao ¢lanovi pokreta otpora odbijaju da Zive u Korporecijskim
kolonijama. Posto nije uspeo da unisti svoju ciljnu grupu, Project Pa-
radise odiucuje da zbriSe sve ljude se lica Zemlje. Da biste spasli Gove-
¢anstvo, vodite ratnika Ravena, hakera Quicksilvera ili ¢arobnjaka
Damiama. Cilj je da kroz deset svetova dodete do Cyberlink centrale i
uniStite satelit pre nego §to on unisti Zemlju. Raven je klasican tama-
nitelj svega pred sobom, Quicksilver moze da pristupa terminalima i
tako otvara vrata i nalazi skrivene prolaze, a Damien jedini moZe da
prepozna magi¢na bica i da se protiv njih bori €arolijama. U modu za
jednog igraca, likovi se transformiSu jedan u drugog i tako olaksava-
juvodenje, a preko modema ili mreZe, dva ili tri igraa mogu likove da
vode odvojeno. Project Paradise je prva
igra za DOS koja podrZava Microsoft
Sidewinder Gamepad. (dk)

Novu ,Gametekovu™ akcionu avan-
turu napravili su programeri iz tima
#Chryostasis” koji sunam ve¢ poznati po
avanturi Spud!. Genijalni naucnik Oliveti
Franken Stamp napravio je kutiju u kojoj
je zarobljeno sve zlo. Naravno, ne bi bilo
zapleta, a time ni igre, da neko nije pobe-
gaoiz kutije. To su Big D. i njegovi demo-
ni. Na vama je nezahvalan posao da ih
zaustavite. Pored unapredenog 3D engi-
na koriséenog u Spud!-u, velika paznja je
posvecena konverzaciji sa drugim likovi-
ma tako da u nekim slucajevima imate
na raspolaganju i do etrdeser odgovora na postavljeno pitanje. (dk)

Extreme Assault ime je nove akcione simulacije koja dolazi iz kuce
«+Blue Byte". U igri naizmeni¢no vodite tenk i helikopter sa teskim
mentalnim zadatkom tamanjenja svega pred sobom. Brza, vektorska
SVGA grafika
U 65 356 bo-
ja sa boga-
tim tekstura-
ma na poli-
gonima i br-
za prateéa
muzika ce se
pobrinuti za
sate zabave.

(dk)

Na pola puta izmedu Los Angelesa i San Franciska nalazi se mali grad
San Luis Obispo u kome se u jednoj ulicici nalazi sediste nove firme ,0dd-
world Inhabitants”. Njeni osnivai radili su na filmovima ,2010". , Babe",

wBack to the future” i na ani ima kuce ,Hi Barbera”. -
Abes Oddworld Oddysee bi trebalo da bude prva od pet igara koja se baw
stanovnicima planete Mudos. Heroj prve igre, Abe, radi u lokalnoj fabrici
mesa, a nevolje pocinju kada sazna da se novi proizvod u fabrici sastoji od
mesa njego-
vih sapleme-
Abe

Koji bi mu.
pomogao da
Zustavi svog
Sefa Moloka.
©Ono §to bi

| trebalo da
razlikuje
ovu od ostalih akcionih avantura je ,Game-Speak” koji su u ,Oddworldu”
patentirali. Re je o govoru glavnog lika kao sredstvu koje pomaze u resa-
vanju zagonetki. Tako nekome treba reci: .Sagni se”, a nekoga probuditi
2zvizdukom. Takode je mogude izazivati protivnike da izadu iz skloniSta.
Igra koju distribuira ,.GT Interactive” odlikuje se nelinearnos¢u i programe-
1i koji su se trudili da Sto viSe povecaju slobodu pokreta tvrde da iskusnom
igratu treba preko dvadeset sati da zavr3e ovu igru. U svakoj od narednih
igara, glavni lik ce biti neko drugi od osam rasa Koje Zive na Mudosu. (dk)

»Accolade” predstavlja novu 3D akcionu
pucadinu, sa minimalnim elementima
avanture. Na planeti Lexia, tri rase su na-
utile da zive u miru i ba3 kada je sve izgle-
dalo nedovoljno zanimljivo da bude pre-
dloZak za igru, niotkuda se pojavla stara
civilizacija za koju su svi verovali da se
odavno ugasila. Naravno novopridosli su
agresivni i tehnoloski superiomiji - sukob
je neizbezan. Izabran je po jedan predsta-

vnik svake rase: Eleena Brynstaarl (kao da ¢e vise ljudi kupiti igru ako je
ime blesavije), Kamchak i Dan Blaze. U igri ¢ete voditi jedan od ova tri li-
ka zavisno cemu dajete prednost: brzini - Eleena, snaga - Kamchak ili ste
za uravnotezene karakteristike - Dan. Misije su od tipicno ubilackih do
pronalaZenja odredenog predmeta. Uz igru e se dobijati i level editor, a
1 mreznoj verziji e igrati do osam igraca. (dk)

»Ocean"” je pofeo ne samo da distribui-
ra nego i da pravi svoje igre. Dreadnought
bi se mogao opisati kao meSavina simula-
cija voznje i letenja u mraéno zamisljenoj
buducnosti. 1ako je radnja igre u budu-
¢nosti, njena proélost ;e drugacija od nase, tako éaveﬁanswo nLkad nije na-
$lo bolji izvor d parne masine, a veoma

je glava kraljice Viktorije konzervisana vekovima pa je ona jo§ uvek na via-
sti. Pored ogranidenja sa parom, radnja se odvija na Marsu. Misije pocinjete
izborom jednog od deset donudenih vozila. Pored pucackih postoje i logicke
misije gde trebate pobeci iz labirinta. Predivna 3D grafika koju opisuju kao
silicon Graphics slicna krasi sve nivoe, a za medusekvence su koristeni
glumci. Igra treba da se pojavi pre sredine godine. (dk)
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Posle uspesnih simulacija Apache Longbow i HIND, ,Digital Integrati-
on” najavljuje novu borbenu simulaciju letenja. Nova simulacija posvece-
na jednom od najuspesnijih projekata u ismriji svetske vojne avioindu-
strije bie prava poslastica za ljubitelje borbi u visinama. Obradene su tri
ratne zone (Koreja, Izrael i Kipar), svaka na osnovu realnih pcda[aka

Zone sadrZe po —

10 solo misija i
&ak po 20 kam-
panji, Cemu tre-
ba dodati jog 20

trenaznih misija.
Nesto modifiko-
van kokpit

e

omogucava isto-
vremeno lako
praenje instru-
menata i dobru
preglednost
okoline. Neprija-
telje pokrece
izvrsna Al ruti-
na, Sto rezultuje
njihovim nepre-
dvidivim pona-
3anjem, bas kao u stvamosti. Multiplayer opcija podrZava do 16 igrata
koji se mogu boriti zajedno ili medusobno, u ludom Head to Head duelu.
Grafika je vrlo lepa, sa dosta boja i kvalitetnim teksturama terena. Pro-
grameri ubrzo posle ove igre planiraju izdavanje adekvatne simulacije sa
nekim od ruskih aviona. Jedva ¢ekamo. (gj).

Broken Sword 2:

The Smoking Mirror

Prosla su svega tri meseca otkako smo opisali avanturu Broken Sword,
asada smo vecu prilici da najavimo drugi nastavak cije se obja-
vijivanje plamra tokom septembra ove godine. Zahvaljujudi hi-

i ljudi iz Dzordz Sto-
bart i njegova prijateljica Nikol ponovo ¢e se naéi ofi u ofi sa lo-
$im momcima koji (treba li to uopste da naglasavamo?) imaju
ambiciju da mvladaxu svetom. Zaplet se ovog puta vrti oko kri-
minalne koja se bavi droge na po-
drucju centralne Amerike. Aktivnosti te organizacije se, medu-
tim, ne zavrSavaju samo na prostom dilovanju narkotika, vet
podrazumevaju i neke surove obi{aje Kkoji vuku korene jos od starih Maja

iActeka (npr. Zrtvo-
‘- vanje ljudi). Od te-
hnickih novina iz~
dvajamo ¢etvoro-
slojni paralaksni
skrol, senke, tran-
Sparentnost sprajto-
va itd. Nadajmo se
da Ge The Smoking
Mirror biti na nivou
SVOg Tie mnogo sta-
rijeg brata. (sm)

Isnogud

Pre tridesetpet
godina, pisac Rene
Gosciny i crtat Je-
an Tobery stvorili
su simpati¢nog
Iznoguda, Velikog
Vezira iz Bagdada,
i njegovu nezadr-
Zivu Zelju da po-
stane Kalif umesto
Kalifa. snogud je
platforma u Kojoj
‘morate preci pe-
tnaest nivoa sa preko pedeset vrsta protivnika da biste ostvarili svoj
dugogodisnii san. Nivoi se krecu od meseca do pakla, a imacete prili-
ku da sretnete i poznate likove iz stripa (kao npr. slugu Dil-el-Tanta ili
vesticu). Igra je radena u rezoluciji 640x480 u 65 536 boja. (dk)

s

»Starbyte” nam donosi crtanu avanturu ¢ija glavna junakinja, Bazo-
oka Sue, dolazi u mali grad na americkom zapadu, Swamp Rock, u
kom je viast podeljena izmedu Serifa, koji pokusava da nagovori azijske
investitore da uloZe novac u grad, i ludog nau¢nika po imenu Dr. Bruth
koji Zeli da klonira gradane i napravi armiju svojih robova. Na preko
sto lokacija u
vet standar-
dnoj SVGA
grafici u 265
boja, sretace-
te brojne ko-
micne i bi-
zame likove {
pomodi Sue
da spasi
Swamp
Rock. (dk)

Bazooka Sue

The Tone Rebellion

e

1z firme , The Logic Factory”, nama poznatoj po igri Ascendancy, dola-

ze vesti 0 novoj igri koja e se u prodaji naci tokom septembra. 7#e Tone
Rebellion je specificna real-time strategija za jednog, odnosno Cetiri igra-

¢a u mreznoj opciji. lako postoji mogucénost borbe izmedu igra-
éa, poema igre 1e vnse na zajednickoj boxbx protiv znanto na-

vodi 3to znati da e
igrati morati znatno vise da saraduju nego da se medusobno
miate. Sudeci po slikama koje smo videli, pogled na teren igre
je iz nesto drugacije perspektive nego $to smo navikli. SVGA
graﬂka je, naravno, veoma kvalitetna. Zaplet? Pa, da uprosti-

momci, zvani
Leviathani Zele
da utepaju ceti-
1i razbijena ple-
mena Floatera,
a sve zbog To-
nea, znacajne
energetske sup-
stance od koje
zavisi opstanak
obe sukobljene
strane. Deja
vu? (gj).
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Nakon filma .Who framed Ro-

ger Rabbit” i u drugom celovecer-

- njem filmu u kom su ukiopljeni
criani i igrani likovi, jedan od gla-
vnih likova je jedan zec. Naravno
radi se o DuSku Du-
gousku i filmu .Spa-
ce Jam” koga smo i
mi imali prilike da vi-
dimo.

Za vreme snimanja
Kkoje je trajalo Cetrde-
set dana, glumci (naj-
viSe Majkl DZordan -
Michael Jordan) su
proveli u green-screen
studiju. Da bi se Maj-
klu olaksalo komuni-
ciranje sa imaginar-
nim likovima i da bi gledao u pra-
vom smeru, sa njim su glumili fju-
di uzelenim odelima koje je reziser
Ivan Rajtman u 3ali zvao ,mali ze-
leni”. Kada su takvi snimci dosli

§i” DZord

na kompjutersku obradu, mali ze-
leni su iSCezli zajedno za pozadi-
nom. Tada su crtadima date poce-
tne slike kadrova na osnovu kojih
su oni na foliju ,,oko glumaca™ cr-
tali likove. Takva dva
filma, samo sa igra-
nim i samo sa animi-
ranim likovima su
spajani, graficki ma-
ksimalno doterivani i
laserskim  zrakom
prenoseni na 35 mm
filmsku traku. Od sta-
10g Zeke RodZera na-
pravijen je veliki ko-
rak napred tako da su
sad likovi manje ra-
vni i zbog moguéno-
sti beskonatno mnogo slojeva
slike, odnos animiranih likova
je realniji. Vise o samoj grafici u
filmu moZete nadi na hitp:/Awww.
'spacejam.com/jam.htm .(dk)

<
RE WINNING 15 EVERYTHING

Produkcija .Vulcan softwarea”
u dana$nje vreme garantuje
kvalitet svim Amiga korisnici-
ma. MoZe se rei da njihova
nova akcija prebacivanja Ami-
ga trzista na CD medijum, pro-
nalazi dosta pristalica. Prvi
projekat koji e osvanuti na
novom medijumu je fudbalska
simulacija, standardnih kvali-
teta. Novina koju ,Vulcan™
uvodi je programsko podrza-
vnje vise jezika. Tako da ovo
ostvarenje mozete igrati na
engleskom, nemackom, itali-
janskom, $panskom, Sved-
skom, holandskom i slova-
Ekom jeziku. (bb)

Dobra
rekiama
- bez napora

Ve ste imali priliku da &i-
tate o interesantnoj .Game-
Tekovoj” ,.She really wants

it” reklami. Engleski lanac za
prodju igara , THQ Internati-
onal” objavio je reklamu koja
parodira pomenutu i to sa
tekstom: ,Sa ovako dobrim
igrama, ne morate toliko da
se naprezete” (pri pravijenju
reklame). Da li ¢e ,GameTek”
odgovoriti na ovo jos ludom

with games as S00d
as these

reklamom, videcemo. (dk)

Nova Doomatina nemacke firme ,Titan computers” treba da nas izne-
nadi tokom leta. Igra poseduje
standardni 3D engine, ali sa
mnos$tvom oruzja, neprijatelja i
tajnama kroz petnaest ogro-
mnih nivoa. Naravno, igra je
iskljutivo Hard-disk instalacio-
na, a o memorijskoj zahtevno-
sti ne treba ni govoriti. Grafika
je fenomenalno uradena, sa ne-
obi¢nim detaljima koji podseca-
ju na visokokomercijaine pro-
dukte sa PC-a. (bb)

PC pikado

Kompanjija NBG za 398 DEM nudi
pikado metu pre¢nika 18 in¢a koja se
povezuje sa PCjem preko serijskog
porta. PriloZeni program nudi 7 razli-
Citih igara za do 12 igraca. Kabl koji
povezuje PC-Dart sa kompjuterom je
dugacak 6 metara $to je dovoljno da
ne morate da gadare prema samom ra-
cunaru. (dk)

Jedan od najboljih FRP ostvarenja svih viemena Bezrayal ar Krondor po
Riftwar sagi pisca Rejmond E. Fista (Raymond E.Feist) doZivece povra-
tak u obliku nove igre softverske kuce ,Sierra On-line" Betrayal at Anta-
ra. Vodite tri lika po istoénim kraljevstvima fantazijske zemlje Antara, i
obavljate postavijene zadatke. Novina u FRP ostvarenjima je posebna
Flashback
opcija pomocu

fika je SVGA sa
Tuéno crtanim
slikama $to
ostvaruje san
svakom FRP
igracu kompju-
terskih ostva-
renja. (bb)

1z susedne Madarske dolazi nam nova kuéa ,Invictus team”.
Njihov prvi projeKat je vezan za Flashback klon sa nazivom OnEscapee.
isticki iSljiena sa i im introm, kreta-

Igra je prili¢no opti

njem pod vodom, detaljnim
sencenjem likova i sve to kroz
osam ogromnih svetova. Pro-
grameri navode ¢ak pedeset
vista pokreta (Sto je dva puta
vise nego u Flashbacku!) i
preko Sesto frejmova anima-
cije. Igru mozete potraziti na
rZidtu tokom druge polovine
godine na CD medijumu. (bb)
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Tokom 4096. godine ljudski rod je porobljen od strane Biotech
Droida. U cilju spasenja ovecanstva Dr. Meglan aktivira svoj spe-
cijalni projekat - Golem. U prvom interaktivnom filmu za Amigu
kontrolisacete ne-
obicno stvorenje
Golema. Ujedno,
igra nas upoznaje
sa novom softver-
skom firmom
Underground
software” od koje
se puno olekuje.
(bb)

Konverzije na Amigu
Na radost svih Amigista, mlada i ambiciozna softverska firma
clickBOOM" (Capital Punishment, SK 2/97) namerava da
u sledecem periodu radi konverzije renomiranih PC igara na Ami-
gu. Redosled izrade igara zavisice od Zelja Amigista Sirom sveta,
koji mogu da dostave svoje predloge na adresu:
info@clickboom.com . (nv)

Posle avanture
The Gene Machi-
ne, dolazi nam jo$
jedna avantura sa
motivima dela Zi-
la Verna ,,20.000
‘milja pod mo-
rem”. U Nauzilu-
su, glavni junak
Patrik Fin¢ (Pa-

trick Finch) mora .
da pronade tri dela medaljona, a zatim i tajnu podmornicu. Konku-
rencija vam je sin jednog od saradnika kapetana Nemoa Koji poku-
Sava da dode do podmormice pre vas. (dk)

Neoficijalni nastavak famznog Formula One Grand Prixa ote-
kuje se pocetkom leta. Alien FI odlikuje se unapredenom grafi-
kom i poboljSanom igrivoscu. Igra se moZe opisati kao 3D tek-
stur-mapirana
sa neverova-
tnim svetio-
snim efektima.
Reflektovanje
neba i objekata
ispod Kojih kola
prolaze (drvece,
mOS{ovi...) pru-
Zaju utisak izu-
zetno kvalite-
trog progra-
merskog i di-

ji iSe iskljucivo mi-
Sem, Sto povecava tezinu upravlinja bolidima. Kao i u svakoj do-
broj trkackoj simulaciji moguca je izmena raznih delova kola
(spojleri. gume, motori...). kao i postaviajnje karakteristicnih re-
Klamnih poruka. Da li ¢e distribuciju igre obaviti poznata firma
Vulcan software” ostaje da vidimo. (bb)

Prva verzija se

Simon i Mike
‘Woodruffe, odgovorni
2a Simon the Sorcerer 1
i.2, uzvracaju udarac. U
SV0joj novoj avanturi,
koju im distibuira
»Adventure Soft”, me-

velovskom svetu, do-
speva u zatvor i tamo
upoznaje prelepu Dolo-
res koja je ¢lan pokreta
otpora. Floyd pristaje
da im pomogne da uniSte superkompjuter Omni Brain (negativca tricave in-
teligencije). Zajedno sa vama krece i psihopatski robor-ubica SAM. Pored.
klasi¢nih avanturskih problema postoji i mnogo podigara kao automati za
igru. ViSe od sto ludih likova su renderovani na Silicon Graphics stanicama,
a vise od 10% pazadina su criane rucno. (dk)

Ljubitelji igre Heroes of Might & Magic 2 imaju razloga za radost. ,New
‘World Computing”
uskoro treba da
pusti u prodaju do-
datni disk za ovu
popularnu strate-
$ku igru. €D pod
nazivom 7he Price
of Loyality e sadr-
Zzati Cetiri kampa-
nje sa velikim bro-
jem novih nivoa.
Narayno, novi he-
roji i magiéni pre-
dmeti se podrazu-
mevaju. (sm)

Lara strikes again

Tzuzetan i svakako zasluzen uspeh koji je postigao 7omb Raider podsta-
kao je programere ,,Core Designa" da nastave tamo gde su stali, u bukval-
nom smislu te reci. Oni koji su odigrali ovu arkadnu avanturu znaju da se
ona zavrava eksplozijom velike piramide u srcu Atlantide. Sta se dogodi-
lo neposredno posle toga saznacemo tokom juna kada bi trebao da se po-
javi disk sa dodatnim misijama ped imenom Ul_lﬁflishc'd \Business. Larino
kretanje ¢e biti znatno poboljsano na mspolaganju e biti jos veci dijapa-
zon pokreta, a nivoi jeni novim i Medutim,
prava svrha ovog Data
diska je da odrZi prvi
deo u centru paznje do
pojave zvanicnog na-
stavka koji ¢e (nadajmo
se) biti objavljen do kra-
ja godine. To e biti po-
tpuno nova igra o kojoj
se za sada ne zna skoro
nista. Cim budemo imali
detaljnije informacije
podeli¢emo ih sa vama.
(sm)
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Da bi se svel

~vrteo oko vas iako ce se

" ne morate biti o~ dosta ljudi

|

| {zanosna okretati za

: plavusal vama.

Cak J

Gk

ida et i imate dara za stra-

‘ ste =& tegiju, nikada necete
vladati celim svetom.
{veliki

vo jskovoda}

Istina je da

{novack

rokrece svet,
ali ga treba
dnvolum salcupiti.

Sve 5to je potrebano da
zavrtite svet je vas

i nova, najsa- {palac}
visenija konzola.
o Svojom
@0' i fektnof 64
“hitnor gra-

{NINTENDO L4} i oo

preko 16 miliona boja, 24-voro
kanalnim zvukom docarace vam
neverovatne, potpuno stvarne
trodimenzionalne svetove,

Kroz njih cete se kretati uz
pomocu vaseg palca
i revolucionarnog

{kontrolera}
On ima ugradeni i 124
analogni 3D dzojstik koji vam
omogucava slobodno i neogra-
niceno kretanje u prostoru.
Moci cete da vrtite svetove oko
svoga prsta, da ovladate nji-
ma ako ste dovoljno vesti a za
sve to vam nije potrebno puno
para.

Zavrtite

< 64
“" NINTENDO'

‘ Gospodara Vucica 162, 11000 Beograd
' ) Beograd (011) 421-355, 429-848 i Novi Sad: (021) 23-121
3. generalni zastupnik firme ; za Jugoslaviju



CDP 650RF

DASP

(digital ant shock protection - 10 sec)
CAR power adapter

Radio Froquency adapter

(beditni adapter za siufanje na radiju)

& &y

CDP 428RF
Lss @ CAR power

adapter
Radio Frequency adapter
(bediéni adapter za sludanje na radiju)

— ;‘ ——
B DKOSS

Amcomp,
J'"‘ P Go,’

Makedonska 25/11
11000 Beograd
tel. 011 / 3227-136
centrala 3221-433
lokali 277 | 279

MK








