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HARD/SOFT SCENA

Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

Digitron-ped
ako u svakom frenu-
tku moZete da startu-

jete Calculator u Win-

dowsu i izradunate sta
vam drago, ipak je lakse
jednostavno otéukati ra-
cun na stonom digitro-
nu. Novi mouse-pad iz

.Conrad  Electronica”

ima na sebi ograden

mali kalkulator, tako da sve jednostavne operacije moZete resiti brze, a

ne morate da preturate po stolu razedi digitron. Cena digitron-peda je 20

DEM. (dk)

vam osta;e da odluite da livam sevnée swdam plava,
va varijanta. (dk)

Fractal Design Painter 5.0
Foslednja verziia populamog programa za
obradu slika donosi dosta znacajnih novina.
Kao prvo, programski paket sadrZi preko 100
novih braseva koji rade na principu Fractal De-
sign Natural-Media tehnologije. U skup se uklju-
CGuju brasevi za foto retusiranje (dodavanje moti-
on blur efekta i sliéno). Softverski paket donosi i
tzv. lebdece lejere (fioating layers) koji dozvolja-
vaju dodavanie viSe efekata bez upotrebe origi-
nalne slike. Interesantna novost je gomila novih alatki specijalno dizajni-
ranih za laksi rad pri kreiranju Web stranica (npr. Gif animacija). (bb)

Adobe lllustrator 7.0
Kod veclne graﬁéarau  dizajnera na ceni sualaikeﬁrme »~Adobe" istoga

Java Web editori - kraj HTML-a?

a li je HTML jeziku odzvonilo? Ovo bi mogli da se polako zapi-

taju programeri HTML editora, jer su dve nove firme u Americi,
~Randomnoise” i ,WebKnight", izasle na trziste sa Web editorima
koji na potpuno novi nacin i bez ijednog slova HTML koda, uz kori-
Scéenje Java programskog jezika, generi$u Web stranice. Coda i In-

stant Coffee, kako se zovu ovi editori i koji
RM rade u vizuelnom modu omoguéuju vam da

pravite Web stranice po Zelji, da postavijate slike, tekst, pop-up me-
nije itd, i to bez ikakvih ograni¢enja kakva postavija HTML. Ove stra-
nice su 100 posto ¢ista Java i njihovo gledanje traZi, kao prvo jedan
Java-kompatibilan pretraZiva¢, a zahteva i dodatne Java klase koje
moraju posebno da se skinu sa Interneta. Pored ovih nedostataka,

prednosti su da su HTML ograni-

ngé?!ig}!%—; cenja uklonjena i svi elementi je-

dne Web stranice mogu u piksel

taéno da se
-
pcstave PO va-
Isrant Cossee i

scenjem Jave

no rukovanje sa drugim proizvodima .,Adobea” Ph
kerom. Palete i tulboksovi |zgleda|u istou svtm progmmnma, a: men]l su
gde god je bilo moguce

no $taida ponucr Prvo $to upada u o¢i je pojednostavijeno i izjednage-
otoshoporm i Page Ma-

pmbiema. paje Drag&Drop izme-

du lllustratora i PhotoShopa, na

,“ primer, moguc bez ikakvih pro-
blema. Onaj ko poznaje makar
jedan od ovih programa bez
muke ce se snaci i u novom /-
lustratoru. Ono $to je jos va-
Zno jeste &injenica da su ver-
Zzije za Windows i Mac identi-
¢ne, Sto je pogotovo korisno
. u meSanim mrezama i
m% okruzenjima. Novi lliustra-

tor nudi ponesto i Web di-

zajnerima. Sada je mogu-

e u pojedine delove gmﬁka ubaciti
hiperlinkove za Web sajtove, pa j

otpadaju ki i diskusije oko bududih (razli¢itih) standarda
za dinamicki HTML koje propagiraju ,Microsoft” i ,Netscape”. Sa
ovim editarima se i programiranje Java apleta olak3ava jer dovolj-
no je da nekoliko puta kliknete misem, da odredite u Visual Basic
maniru, osobine i metode komponenti i da ih prema svojim potre-
bama uklopite u vaSe Web stranice. Ukoliko vas je ovo zaintereso-
valo, pogledajte Internet sajtove www.randomnoise.com i www.web-
knight.com . (mb)

Tefax G9767 f:
uredap koji ujedno tampaju,

zvanih Image Maps za Web stranice postalo dedjaigra. (ni:)

étampa 10 stranica u minuti pri 600 ¢
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Hadii Dragan An

izdse | amos. N
Beogiad, Makedonska 99

U'zou)v regAcl olesium

Tihomir Stance

Gradlmlr Joksimovic

Yojsiay Mialovic
Slobodan Popovi
Nikola Slo)anovlc

i

Rina Mafanovié

Brankica Rakic

Marketing, sekretar redakcie:
Natasa Uskokovié

usac
Predirag Miliéevic

Zorica Jeli¢ (Francuska)

Branislav Andelic (SAD)

Miomir Besarabic (Svajcarska)
ndar Petrovi¢ (Kanada)

Saradi
Br:rs\al v Seoovic Berisy Buozn
Aleksandar Velkovic, Borde Vulovié,
e Dingarac, Rodolid i,
Stevan Josmovic, Relia Jovié, Dragan
ovac, Bozo Kistali, Milod KIstajc,
Dalioor Lanik, Marko Milvojevic, Josip
W, han Goroveck; Nenad Oric,
Viadimir Orovic, Viadimir Pisodoroy
VISt relovac, Mami Ragie, Sami
Ribic, Dusko Savic, Alexander
Swanwick, Dejan Stepano
Stojicevic, Vikior Todorovié,
Cikovid, Nikola Cosié, Damir Colak

Tef‘rltka sarauma

Srdan

Telefoni redukcw je:

011/ 3g§ 0552 (direktan)

191, lokal 369
fax: 399 055!
e-mail: edltors@sk o
ht beogra

BBS: 319 9148 (14. 4 Kbps VAles)
SysOp: Vo ’siav Mihailovic)

Ugleta se vvs\ na Ziro-f vacm broj:

40801-603-2-47280, uz obaveznu
naznaku: Polmka AD, pretplata na list
Svet kompitera”. Posiati Uplatnicy |
punu adresu.
Pretplata za inostranstvo:
polugodini - vozom: 37 DEM
il protivwrednost ostalin valuts.
polugodignia - avionom:

| gruos - Eviopa 54 DEM

I'grupa - Bliski istok 55 DEM
lI'grupa - Afrika-Azija 57D

Vgrupa - Amerika-Kanada 59 DEM

Daleki istok DEM

62 DEM

64 DEM

iii protvredinost ostalin valuta

Uplata se wréi preko Deutsche Bank AG
Fray /M na racun Komerciigine ban-
ke AD, Beograd broj 9359662, u pro-
tiwredinosti valuta USD iil DEM U korist

Politka"AD. - Beograd, devizni racun

roj: 70400-07021747 koji se vod
kod Kcmevcus\nz banke AD - Beograd.
Kod uplate obavezno navest:: Sviha
placanja - Pretplata na list ,Svet ko-

Rukopise, crteze | fotografie ne
camo

HARD/SOFT SCENA

Superkompjuter razlog

medudriavnog spora

K’mg je 12. juna ove godine.
opovigla optuzbe koje su

§éamuchlllnesvrhe. odnosno
prognozi vremena i pomera-
n)auzemli‘moxkun kaoiuosta-
fim naucnim jima.
Nekoliko dana kasnije ,New
Yomees')eobjamoélamku

Sluzbenici vole porno

sajtove
ije profesio-
nalno, ali je
sasvim prirodno
i uobicajeno da
se zaposleni u |
kompanijama u
radno vreme za-
bavijaju ili bave
nekim lignim po-
slovima, €ak i u
Americi. Tako se
zaposleni u firmama koje su prikljucene na Inter-
net (velika vecina) zabavijaju surfovanjem. To je
naravno primeceno od strane njihovih Sefova ko-
ji su se odlugili da kupe i instaliraju softver koji bi
imao ulogu kontrolora, ednosno registrovao bi
sa kog radunara se surfuje i koja mesta surferi
posecuju, a potom ih arhivirao

Rezultati ovog ,$pijuniranja” su veoma zani-
mijivi, jer po njima ¢ak 72 odsto sluzbenik-surfe-
ra poseéuje pormo Web stranice (,Penthouse” je
najomiljeniji), dok preostalih 28 odsto obiéno
odlaze na zabavne i sportske servere.

Na listi kompanija koje imaju ovakve nezgode
sa zaposlenima se nalaze i IBM, .Apple Compu-
ter”, AT&T, ,Hewlett-Packard” kao | NASA, cijim
sluzbenicima su, izgleda od svemirskih brodova
zanimljivije ,vruce” slike sa Interneta.

Steta koju trpe kompanije od ovakvih ,radni-
ka" je visestruka jer se sman;u;e produktivnost fir-
me, ai mreza se sve vise nenamenski koristi, éto

trebila superkompjuter. (dr.d)

Directory Opus Magelan
"akon viSe od dvanaest meseci napomog rada i
| prihvatanja svih mogucih sugestija od strane ko-
risnika, na svetlost dana je izasla nova verzija DOpu-
sa saradnim nazivom Magelan. Spisak pobolj$anja je
‘ogroman, a mi éemo navesti samo neka od njih kao
 §to su: poboljsan DOpusFTP modul sa pet puta brzim
pnsmpcm Internetu, novi pop-up meniji sa efektom
senke”, pobolj$ana kompatibilnost i zamena za WB,
boua podrskaza Q/belgraph)( MUJ, DataTypes, MCP
nove ARexx itd. (zm/ap)

Compagq se

uveéava
mm “or compa
12058#0
mpmefcurpbmhun

prodavac PC kompjutera na svetu. Ovaj ra-
uspesii

ﬁrﬁhumdqanpom radu-
pasmdommwﬁovswrmml

naravno kosta. Korak koje su ucinile P
uvodenjem kontrole, smanjio je surfcvan]e Inter-
netom iz zabave, ali ga nikako nije ugusio, tako
da ovaj problem ostaje neresiv. (dr.d)

sistema. :
1u 1997. godine. (dd)

Informacije za rubriku  Hard/Soft scens wllmwmmsnmmmm!llwmehmuw Objavijeni
skustva,

‘dodatne informacile

5”'“""‘ : imo informacje i o vasem proizvod mmcﬁ;w\aluslwiprodu:)
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HARD/SOFT SCENA

Virtuelna stjuardesa

avionima kompanije , Lufthansa™ upuv.slva 0 merama

bezbednosti putnlclma ubudude nece davati st]uarde»
se nego ji i likovi - putnike S no-
votarija i po prvi put zapravo poginju da obracaju paznju.
Vrata aviona se zatvaraju, putnici gledaju kroz prozore,
avion se odvaja od piste. Svi pomno po€inju da prate sta
se desava. Nema stjuardese koja objasnjava kako se ko-
risti maska ili pojas za spasavanje. Umesto toga na ekra-
nima se polavl]u)u likovi sliéni junacima filma , Toy Story” i

pocinju da na duhovit nadin objasnjavaju bezbednosne
procedure. Film koji traje sedam minuta napravili su pro-
grameri irske firme ,Windmill Lane Pictures” na ,Silicon
Graphics” radnim stanicama, realnost likova je postignuta
postavijanjem elektroda na telo Zivog glumca i njihovim
prenoSenjem na likove u filmu. Postoji trideset verzija
ovog filma i preveden je na deset jezika. U ,Lufthansi”
iznose da dobijaju samu pozitivne kritike svog novog si-
stema, ali ne Zele da navedu koliko je ceo poduhvat ko-
$tao, samo kazu da bi snimanje igranog filma iste duzine
kostalo Getiri puta vise... (dk)

Haker u ministarstvu
Raéumr ministarsiva za poljupriviedu SAD, odsek za
inostransivo, bio je meta hakerskog upada koji je na-
- neo dosta problema ovom viadinom organu u Vasingto-
nu.

Naime, nepoznato lice je izvrsilo upad u raéunarski si-
stem ministarstva i poceo da Salje ogroman broj poruka
(drugim masinama na Internetu), tako da je zbog zagu-
Senosti mreZe pristup raéunaru bio onemoguéen.

Operateri su bili dovedeni u takvu situaciju da su
morali da ,obore” sistem, $to je izazvalo negodova-
nje korisnika istog, jer su bili uskraceni prikaza pro-
gnoze ponuda i potraznje poljuprivrednih proizvoda
usvetu.

fo] i ije vredno traga-
nju za vinovnikom i nacina na koji je on izvr$io upad, ve¢
da trebaju da pojacaju obezbedenje sistema. | tako su
nekoliko dana kasnije pustili u rad probnu verziju serve-
ra sa vedim nivoom sigurnosti. (dr.d)

PowerPC na 300 MHz
'ompanija ,Motorola™ nedavno je obja-
vila vest koja je uzdrmala i proizvoda-

e i korisnike Mac i Amiga kompjutera. Ra-
di se o prvom procesoru (603e) namenje-
mmémkomn'némkc]nmanadnuﬁskve&
ciju od 300 MHz. je u potpunosti ura-

den 0,25 mikronskom MOS 13 tehnologi-
jom, a prvi kompjuter koji ¢e u sebi nositi
ovaj procesor je Power Mac 6500. Ugrade-

nih 2,6 miliona tranzistora radice na fanta-
stiénih 2,5 volti, a testovi brzine pokazuju
7,4za§'PEGim95 i6,12a SPEC/p95, $to na-

[ OVOFE BROJ

aj Ce-
na procesora ée biti oko 600 USD i nadi ¢e
se u prodaji za par meseci. (Zm/ap)

Telesonic Computel,
kompjuter/televizor

omputel fir-
me ,Tele-
sonic” je bas
to, spoj ko-
mpjutera i tele-
vizora. Televi-
zor dijagonale
70 cm (28 inca)
obuhvata tjuner
za kablov-
CD sku televizi-
ju, stereo-
ton, teletekst, automatsko traZenje kanala,
daljinski upravijac koji otvara jednostavne
menije na samom TV-u | podrzava televizijski
sistem ,PAL plus” u formatu 16:9. Kompjuter
sadrzi Pentium na 133 MHz, 16 MB RAM-a,
HD od 1,2 GB, 6X CD drajv, modem od
33600 bit/s, Sound Blaster 16, Mirome-
dia/TV100 graficku karticu sa 2 MB RAM-a i
simpatiénu beziénu tastaturu sa trekbolom.
Celo zadovoljstvo kosta 4800 DEM. (dk)

Sifrovano ime

]
»Merapi

sve vise aplikacija se radi u Java pro-

gramskom jeziku. Izlazedi u susret dola-
zecim programima, firma ,Haage & Par-
tner” razvijaju dodatak koji ¢e od vase Ami-
ge napraviti Java Virtuelnu masinu (masinu
koja izvr$ava programe pisane u Javi). Ra-
dni naziv aplikacije je za sada Merapi. Pro-
grameri se nadaju da ¢e na ovaj nacin mo-
tivisati Sto vise softverskih proizvodaca da
rade programe za Amigu na Javi. Program
je primamo raden da iskoristi Amigin OS,
bez pokusaja da se imitiraju postojece PC
aplikacije. Za sada je garantovana potpuna
kompatibilnost sa pretrazivacima Voyager
NG i IBrowse. (bb)

NA LICU MESTA

1BM VisualAge Roadshow 14
NOVE TEHNOLOGLE

USB (Universal Serial Bus) 14
FRANCUSKA

ia 97 15

PRIMENA

ADB Vision 10 16

Ronilacki kompjuteri 17
WA VODIC

Moda 10

Dome, slatki dome... 11

5o British... 11

Ponovo radi bioskop 1
Na more dodite, nema gusara 13
CeDeTEKA
The Supemnatural and the

Unexplained 18
Encyclopedia of

Space and the Universe 18
The Genius of Edison 18
Escher Interactive 19
Maps ‘n’ Facts 19
AD.AM. The Inside Story

Special Edition
Stephen Hawking's

Life in the Universe 20

TEST DRVE

AMD K8, Intel Pentium MMX | Intel

Pentium Pro (svi na 200 MHz) 23
CD-ROM pisaci (Philips CDD 6200,

HP SureStore 6020,

Panasonic CW-7501) 2
TEAC 24x CD-ROM 25
iomega Jaz drive 2
HiSoft AURA (Audiable Reality) 26

TESTRUN
IBM VisualAge for Java 1.0 27
Auto Insight 28

Biblos 28
Ptice Apatina 29
ConfigSafe 95 29
UAE (The Ubiquitous Amiga

Emulator)
PC-Task 4.2 PCx 1.1 31
Art Effects 2.0 32

PD KUTAK
DLLMAN32 32
GMPlay 32
MpegA 33
IrfanView32 33
Wintune 97 33
Thunderbyte Anti-Virus 95 33

INTERNET
Mala Skola weba (3) 34
Cekajuci nebo 36
Nova mreza BBS-ova 36

TEHNIKE
Trikovi u Photoshopu (3):

Upotreba tastature 37
Windows 95: DualBoot 40
/O PORT 38

SVET IGARA 7
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MATICNE PLOCE - PROCESORI

586 Pentium Triton VX - AMD, IBM, CYRIX 166+, 256KB cache
586 Pentium Triton VX - AMD K6 MMX 200 MHz, 256KB cache
586 Pentium Triton VX - Intel 133 / 166 / 200MHz, 256KB cache
686 Pentium Pro - Intel Pentium Pro 200, 512 KB cache

M Vw
d:;-,\é

| Grancxe kmre ]
83 Trio 64V+, ZMB 70
Cirrus 5464, 4MB 150
$§3 Virge, ZMB / 4MB 90/ 150 ‘
Matrox Mistique, 2MB 250|

Ibiamonp| {
Stealth 3D 2000, ZMB / 3200, 2MB  220/260)|
Viper PRO, 2 MB 280|

IDE 1,7GB. 370/
IDE2,1GB 410
IDE2,5GB 440

SCSI3,2GB 740 |

MONITORI

14" LRDIK 380
Philips 14C 330/
Philips 1048 440

15" LRDTK

CD-ROM 12x Philips 105

12 Plex SCSI 390

|

45| 17" Daewoo
Philips 178
Philips 17A

FDD 1,
D 1,44MB 11%0|

1540|

iOMEGA Zip 340

US Robotics Sportster 33.600 int.
US Robotics Sportster 33.600 ekst.

250
3201
MAX-LINK ;
Internet Master, ‘
33.600 Voice, spk. int./ekst. 190/250|
UMC 14.400 bps interni 80|
Mikrofon 15|

11000 Beograd, Kosovska 32/1
Tel. (011) 32 32 607, 32 35 998
Fax (011) 32 45126

350|
890]
450/ 590/ 750(

MULTIMEDIA
Sound Blaster 16-bit

CRE/TIVE
Creative Labs Sound Blaster AWEG4

Aktivni zvuénici DTK 180W

 STAMPACT

| O Pesioets |
LaserJet SL 1940 i
4290
6290/

760 Laserjet 6MP
Laserjet 5 2590 Laserfet 4V (a3)
Laserjet 5P 3590 Laserfet 4MV (A3)
Laserjet 6P 1590

ERSON: 1= o 2n
Stylus 200 330
Stylus Color 600 FX-1170
(1440 dpi) 680 FX-2170
1X-300 290 LQ-570
1Q-100 300 LQ-2170 (24-pin, A3)

em'u: Hany mono ! lor, max 3200 dpi !E!!!
Genius A4 CS/SP/HR, max 9600 dpi 580/790/1240

HP Scanjet 5P/4C (Ad)
RAZNO

RAM 8MB SIMM / 16 MB SIMM
Mini-tower / Tower Pro ATX / Tastatura
MiS Genius (obini, Sareni, bezicni, opticki)
Grafitki tablet Genius 12x12 / 12x18 |
PCISCSI Adaptec 2930 / Ultra Wide SCSI ~ 320/540 |
Ethernet ISA / PCI/ Print Sei 50/60/240 |

740/1440

70/140 l
60/200/30
20 do 60

argusBEUneLyy

» AMD* K5 P166+ CPU

~ 256K pipelined burst cache

16MB EDO RAM, 60ns

1,7GB hard disk

1,44MB floppy disk

PCI video S3 Trio 64V+, IMB

14" SVGA kolor monitor LR

Tastatura, mi§ 100
I

SC K6 MM

5

)

9.0 0 9

= MMX AMD* K6 200 MHz CPU

> 256K pipelined burst cache

= 16MB EDO RAM, 60ns

» 1,7GB hard disk

> 1,44MB floppy disk

= PCl video $3 Trio 64V+, IMB

> 14" SVGA kolor monitor LR

> Tastatura, mi§ 2000
VIl

> Intel® Pentium® 133MHz CPU
- 256K pipelined burst cache

= 16MB EDO RAM, 60ns

> 1,7GB hard disk

~ 1,44MB floppy disk

o PCI video $3 Trio 64V+, IMB
= 14" SVGA kolor monitor LR

Tastatura, mis S
50{
LI

(ol alola

SCH200 N1

Intel® Pentium® 200MHz CPU

256K pipelined burst cache

16MB EDO RAM, 60ns

1,7GB hard disk

1,44MB floppy disk

PCI video S3 Trio 64V+, IMB

14" SVGA kolor monitor LR

Tastatura, mi3 1 000
LoIl

90000000

NCH200 pro
BLUULUY Fhl
» Intel® Pentium Pro®

200MHz CPU

512K pipelined burst cache
16MB EDO RAM, 60ns

1,7GB hard disk

1,44MB floppy disk

PClI video $3 Trio 64V+, IMB
14" SVGA kolor monitor LR

9900008

Tastatura, mis 2220

tel. 32 32 607
32 35 998

fax. 32 45 126

http://www.sutlic.co.yu



HARD/SOFT SCENA

RSA protiv DES-a - probijen 56-biln| ,,kljm':"

umnuaruovegttdlnns-:,

T

la je kon-
kurs i ponudna nagradu

univerziteta, knmpan

jaiindividualaca, ne bi
Ii oni u sadejstvu Sto
pre pronasli klju&. Oni
su poceli sa radom u
februaru i dobitnu

S

od 10.000 dolara ono-

kombinaciju  pronasii

me ko pni uspe da probije [ su nesto pre ponoéi 18. ju-
DES (Data Encryption Stan- ===} na. Sreénik je bio neki Penti-
dard) algoritam sa 56-bitnim - | um (90 MHz sa 16 MB RAM-
jugem, RSAje kompaniaci | ROA Data Security.| ) i e viasnik dobio 40%
i se sistemi zasite koriste na |ty | od nagrade (4000 USD),

World Wide Webu kao i na si-
stem:ma mnngh berzanshh poslmm?\ i

strane svetskih knmlsua za standarde
(CCITT, ISO, ANSI, IEEE). Ovim konkur-
som RSA je htela da izvrSi pritisak na via-
du SAD da ozvanici njihov sistem zastite
za standard (i time osvoji veliko trziste
Amerike), tako $to bi razbijanjem trenutno
oficijelnog DES-a (koji je viada SAD jo$
1977. usvojila za standard) pokazala da
on nije dovoljno bezbedan.

j tre-
balo ispitati da bi sa sigumoséu pogodil
Sifru DES-a, iznosio je nesto preko 72 kva-
draliona, odnosno 72.057.594.037.927.
936. Na takmicenju uéesce je uzeo tzv.

dok su preostali novac po-
delili [judi iz DESCHALL-a.

Tokom svog rada DESCHALL tim je
ispitao blizu 18 kvadraliona kombinacija
(601 trilion dnevno), Sto je tek 24,6% od
ukupnog broja mogucih kljuceva, pa se
moze reéi da su imali dosta srece. Voda
tima, Rocke Verser, je po uspesnom za-
vrSetku posla izjavio da su napori koje je
uloZio njegov tim ekvivalentni trazenju igle
u plastu sena, gde je pritom plast sena vi-
sok jednu mifju, a Sirok 2,5 milje (1 milja =
1609 m).

1 nakraju toliko trazena poruka je glasi-
la ,Strong raphy makes the world
a safer place”, odnosno bolja kriptografija
(§ﬂruvan;e) pravi od sveta sigumnije mesto.

DESCHALL tim koji

preko hi-

Hiadan docek Pentiuma Il
osle godinu dana raznog medijskog popula-
Jntel” je konacno obelodanio svoj
projekat Klamath i lansirao Pentium Il proce-

risanja,

sor. Predstavijen kao sledeci korak u radu-
narskoj tehnologiji, novi ¢ip nije distribuiran

nema $ta. (dr.d)

u dovoljnoj kolicini proizvodacima hardvera
niti je pruZio Sokirajuée brzinske rezultate.
Qvo je rezultovalo prilicno negativnim reakcija-
ma od strane globalne hardverske industrije.
Prema re¢ima jednog od glavnih americkih distri-
butera, Intel” pokusava da medijskom reklamom skrene svetio sa rivala AMD-a i ,Cyrixa”
koji uveliko distribuiraju masine visokih performansi opremijene MMX dodatkom. Jedina
interesantna novost koju ,Intel” nudi je verzija procesora na 300 MHz, ali nece ugledati sve-
tio dana pre oktobra. (bb)

Astound WebCast, push
tehnologija za po kuéi

Premaieljammirwhtvoraca. +push”tehno-
Iogqe bi trebalo da na nase desktope ,gura-
dubret:
knje méemu ne sluzi (sem u retkim siuGajevima kada se Salju za-
ista korisne informacile ili nove verzije softvera) i jos da se za to A,Stﬂllnd
plati. Ipak; tehnologija postaje dostupne i .kuénim” guracima. fz
firme ,Astound” dolazi potpuno nova alatka: nazvana WebCast koua sluzi pravllanju sa-
drzajaza guranje” korisnicima Infemeta.
praviti sadrzaje koji Ge se deliti po Intemetu, jer za razliku od drugih sliénih alatki omo-
gucava da se postojedi sajt prepravi za slanje ovih sadrzaja. Jo$ jedna prednost je i da
koristi HTTP protokol, pa prema tome nije potrebno da se instalira poseban serverski
softver. WebCast se proizvodi u dve verzije: Personal i Professional. Prva je namenjena
gura¢ima amaterima, dok je druga profesionaina alatka za one koji rade na ovakvim
projekiima. Jedina mana ovoj zezalici je cena koja iznosi oko 400 Svajcarskih franaka
za personalnu verziju i oko dve hiljade za profesionalnu. (mb)

ASTOUND

4'\y WEBCAST

DVD-RAM

erovatno prvi, ,Max-
ell” je ponudio trzistu
DVD medij na koji se poda-
ci mogu zapisati vise puta.
DVD-RAM ima kapacitet od 5.2 GB (2,6 GB po strani).
Postoje dve verzije diska, kod jedne se DVD moze
izvaditi iz svog zastitnog kucista, a kod druge ne. Ko-
liko ¢e ,Maxell” traziti za svoj DVD-RAM ne znamo, ali
na trzistu jo$ ne postoji uredaj koji bi mogao da na
njega pise i brise. (dk)

Netscape sme da izvozi
56-bitni kod

N etscape je dobio zeleno svetlo od americkih via-

sti da sme u svoj softver koji izvozi, da ugraduje
56-bitni kljuc za Sifriranje podataka koji se prenose
preko Interneta. Americke viasti inace ve¢ duze vreme
odbijaju da dozvole izvoz kljuceva vecih od 40-bitnih,
jer smatraju da se mogu iskoristiti u teroristicke i Spi-
junske svrhe, a oni ne mogu da ih razbiju i kontrolisu.
1 ova dozvola ,Netscapeu” povezana je sa uslovom
da americke viasti u posebnim slucajevima i putem
sudske odluke mogu da dobiju takozvani Recovery-
Key, sa kojim mogu da desifruju Sifrirane fajlove, e-
mail itd. Ohrabren ovom pozitivnom odlukom, ,Net-
scape” je podneo zahtev za dozvolu da moze da izvo-
zi i softver sa 128-bitnim kodom koji vaZi kao apsolu-
tno siguran. U ,Netscapeu" se nadaju da bi u ovom
slucaju privukii banke i druge finansijske organizacije
da vrse transakeije preko Interneta na ovaj ,potpuno
siguran” nacin.

Ako ste se ve¢ poradovali da mozete sigurnije da
prenosite poverljive informacije, sledi hladan tus. Po-
sle 40-bitnog, ovaj 56-bitni klju¢ je razbijen (vidi pose-
bnu vest!). Sada nam ostaje nada da ce .Netscape”
dobiti dozvolu i za 128-bitni klju¢ sa kojim ¢e prenos
poverljivih podataka biti apsolutno siguran (dok i nje-
ga ne razbiju). Do tada pamet u glavu i ne $aljite bro-
jeve kreditnih kartica preko Interneta. (mb)

Sony Multiscan W900

vaj monitor od 24

inca koji je ,Sony”
pre kratkog vremena
izbacio na trziste moze
se slobodno nazvati gi-
gantskim. Ve¢ i monito-
re od 20 inca smatramo
ogromnim, & ovaj mo-
del donosi ¢ak 30 posto
vedu sliku od jedne ,dvadesetice”, pa Je moguce,
pored L jenih simbola i
no gledati dve kompletne A4 stranice i to pri rezolu-
cijiod 1920 1200. Da bi ovo postigli, u ,Sonyju” su
PO pivi put primenili novu Super Fine Pitch masku
sa kojom je na ovoj grdosiji moguce prikazati sliku
zadovoljavajucih boja, kontrasta i osvetfjenja. Sama
katodna cev je impregnirana volframom, pa je po-
stignuto da se tacke na masci smanje sa 0,43 na
0,30 mm. Sony Multiscan W900 ispunjava u pogle-
du zracenja najnoviie TCO 95 i EnergyStar norme.
Cena ovog odli¢nog monitora je ,samo” 5280 Svaj-
carskih franaka; zato ne morate da Zurite i stojite u
redu - nece se rasprodati. (mb)
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HARD/SOFT SCENA

WinFax Pro 8.0
eC klasiéni faks (i ne sa-
Vrno faks) program Win-
Faxstigao je natrziste u svo-
10] osmq verziji. WinFax 8.0
Windowsom 95 i,

WinFax je sada bolje integri-
san u sistem, pa je za slanje
i primanje faksova dovoljan
sama WinFax kontroler koji
se lepo ubaci u taskbar, pa
Uopste nije potrebno starto-

WinFax:

vati sam program, ve¢ je dovolino da kiiknete misem da biste

slali i primali faksove. F‘ored ovoga WinFax instalira i makro u
direkino iz

Podrzane su sve verziie Winworda, pa &ak i najnovija 97 (8.0).
Dmgo lznermlen]e e TalkWorks za one kojl |ma;u Voice mode-

Mailbox u je-
dmm koji nmoguéava pravijenje raﬂlcmh profila korisnika, po-
stavijanje vise razlicitih Voice-Mailboxova, pustanje razlicitin po-
ruka u razlicito doba dana sa telefonske sekretarice i sl. Pored
ovoga WinFax podrzava istoviemeno koris¢enje dva modema i
prepoznaje da li dolazi faks ili se radi o telefonskom pozivu. Sa
Svim ovim moguénostima WinFax je od obicnog faks programa
postao pravi kemunikacioni centar koji manjim firmama nudi do-
sta.uobavljanju tekucih komunikacija, a priviacii svojom niskom
cenom. (mb)

Persona
kj a bi ispoljili kreativnu stranu svoje lignosti, najlakse je da uzme-

te odreden animacioni ili paint program i stvoriti malo remek
~delo. Firma ,Cloanto” je poGetkom juna pustila novu verziju svog
programa za bojenje, animaciju, 24-bitno Stampanije i obradu slika
na Amigi. Glavni konkurent nakadasnjem Deluxe Paintu u novoj
verziji donosi specijainu podrsku brzim procesorima (68040+), po-
bolj$ano ucitavanje slika (utitavaju se u Fast Ram, ne u Chip), rad

u okruZenjima kao sto je Siamese sistem ili mreze sa PowerPC ra-
€unarima, rad sa Cloanto Internet formatima slika (Gif, Jpeg, Png i
Xbm). Interfejs za rad sa programom podrzava 16 jezika. U paketu
se nalazi i novi ,Cloantov” softver Color Type 3.1. (bb)

Aladdin 4D V5.0

ako nije bas najpopulamiji program U nasem podneblju, Allacin

4D uinostranstvu uziva daleko vece poverenje i reklamira se kao
najbrz animacioini paket za Amigu. Nova verzija donosi niz pobolj-
Sanja koja sem novih efekata kao $to su gasne teksture, fotoreali-
stiéne senke, reaktime texture preview, podrska za ARexx itd, direk-
tno renderovanije slike na Video Toaster i njihovu dalju obradu. Po-
drzani sui display modoviza CyberGraphX, DCTV i sve poznate 24-
bitne kartice. Poseban kuriozitet predstavija mogucnost direktnog
uvoza scena i objekata iz LightWavea i njinova dalja obrada. Nado-
gradnja sa prethodne verzije kosta 100 GBP. (ap/zm)

Zovem se ROM,
CD-ROM

rajem godine u bioskope

dolazi csamnaesti film o
Dzems Bondu, tajnom agen-
U007 u sluzbi njerog kraljev-
skog velicanstva. ,MGM Inte-
ractive” i ,Eiods” u meduvre-
menu su izdali CD-ROM na-
slov ,The Ultimate James
Bond Interactive Dossier”. Na
. dva CD-a naci ¢ete mnogo
informacija o fikovima i glum-
cima, delova scenarija, slika i
isecaka iz prethodnih filmo-
va. Tu su i pesme iz svih fil-
| movai slike sa snimanja. Ba-
za podataka je podeljena na
oblasti: misije (filmovi), Zene, saveznici, neganvu vozni
park 007 bez tajni i Q-odeljenje. U kvizu ¢e obozavaoci
| moci da testiraju svaje znanje, a ko ima modem, rezuitat
testa moze da posSalje na MGM-ov sajt. (dk)

| VI:I( LES

Toshiba Libretto
50CT

ovi ,Toshiba® notebook

potpuno je funkcionalan
PC racunar opremlien 75 Me-
gahercnim Pentium proceso-
rom. Ono Sto ga izdvaja od
konkurencije jesu dimenzije
(21 x 34 x 11,5 cm) i tezina od
810 grama. Malisa poseduje
Cip sa 1 MB VRAM memorije,
Sto mu Cava 16.7 milio-
na boja pri rezoluciji 640x480 na njegovom 6.1 inénom TFT ekranu. Od me-
morije poseduje 16 MB EDO RAM-a, prosirivo do maksimaino 32. Neizme-
njivi hard disk je veli¢ine 850 MB sa prosecnim vremenom pristupa od 13
ms. Zvuk je 16-bitnog kvaliteta obezbeden preko implementiranih zvuénika.
Flopi se distribuira kao eksterni modul koji se povezuje preko Type Il PC kar-
tice. (bb)

HP Officelet

Pro 1150C

ovi deo hardvera iz serije
N kancelarijske  opreme
JHewlett-Packarda” integrise
u sebi kolomi ink-cizet Stam-
pag, fotokopir masinu i ske-
ner, Njegove dimenzije 32,6 x
54 x45cmitezinaod 14,5 kg
&ini ga idealnim za male kan-
oeiarl]e Koriscenje 1atckopnr
dela je krajnje uprosceno,
2zbog jednostaviog LCD
ekrana sa 16 karaktera. Uvemnje/smanjen)e detalja jeu rasponu od 50%
do 400%; uz modove boja i odabir
posebnevrsle papira. Ovaj deoj je znaGajan poéto se kvalitet Stampe pove-
¢Gava koriséenjem specijalnin vrsta pnemlum ink-dZet, masnog ili paus pa-
pira. Stampa je identiéna HP 680 seriji ink-dZet Stampaca, uz nedostatak
fotorealistiénin slika u Sest boja. Implementirani skener je jednak HP Sca-
et 5p skeneru: A4 format, rezolucija 300 tpi (1200 tpi sa interpolacijom).
Ceo projekat prati najnoviji HP softver. (bb)
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HARD/SOFT-SCENA

Novi StormC dolaz

ova verzija poznatog komapajlera za C

jezik na Amigi se priprema za kraj leta.
Programski paket ¢e sadrzati module za.
PowerlUp Amige (Storm Power ASM). Novi-
et je i GUI editor Storm Wizard 2.0. (bb)

Pornografske poruke na

&

hotmail|

Internetu

Na Internetu postoje be-
splatni e-mail servisi

preko kojih njihovi Clanovi

besplatno mogu da $alju i

primaju liéne elektronske po-

ruke.

Medutim, sasvim je izve-
sno da se ova prvobitna na-
mena besplatnih e-mail servi- s
sa sve manje koristi na do- JUNU
zvoljen nacin, odnosno oni se
sve vise zloupotrebljavaju pustanjem u opticaj
po Intemetu poruka pornografske sadrzine.

.Gledajte i razgovaraite sa nasim top mode-
lima preko vaseg ratunara. Nasi modeli ¢e ura-
diti sve, ma $ta da pozelite, a da sve ovo nije laz
dajemo vam besplatnih pet minuta za probu.

NET@DDRESS

Pritisnite ovde ako Zelite”. Ovakve i njima slicne
poruke su nedozvoliene i one ,teroriSu” kori-
snike Interneta.

Oni koji primaju poruke ovakvog tipa isticu
da su reply adrese (adrese na kojima se moze
odgovoriti posaljiocu poruke), adrese bespla-
tnih e-mail servisa, pa su veoma gnevni na njih.
Ali da li su samo besplatni e-mail servisi isklju-
Civo krivi za ove poruke? Naravno da nisu, jer
uz malo hakerskog znanja vrlo lako se moze
promeniti zaglavije (header) poruke, odnosno
adresa mesta odakle je poslata i reply adresa.
To potvrduju i predstavnici besplatnih e-mail
servisa, koji priznaju da se, nazalost, porno-
grafske poruke $alju sa njihovih servera, ali da
one predstavijaju veoma mali deo ukupno po-
slatih pomografskih poruka, ve¢ da su mnogo
brojnije preruSene poruke, odnosno poruke sa
izmenjenim zaglavijem.

Kako stati ovome na put, jo$ nije otkrio ni FBI
koji je, naravno, ukljuéen u celu stvar. (dr.d)

Cyber-groblje za
ope s
cyber-pili¢e

"pro:‘,lom broju imali ste prilike da Gitate o

maloj napasti Tamagotehiju, piletu koja
mudi Japance. Sada kada je dosao u Eviopu
i Ameriku, problemi su joS vegi. Mladi Ameri-
kanci su se toliko zaludeli da je uvedena za-
brana donosenja Tamagotchija u Skole, Novi
Ppodatak je da baterije u ovoj spravici traju sa-
mo cetiri do pet meseci, tako da pile nemino-
vno umire, a sentimentalni viasnici su otvorili
.groblie” za bivde ljubimce na Internetu.
ttp://wwwirban.or.jo/ome/kanjizai/enindex.htm (clic)

TSN

PRST NA CELO

Zivela
sloboda!

Vrhovni sud je 26. juna odbio
Communications Decency Act,
u poslednje vreme Cesto pominjani

zakonski predlog americkog Kongresa
koji je trebalo da regulise ponasanje
korisnika Interneta po pitanju izlaganja

i distribucije materijala nedolicnog
sadrzaja. Ova istorijska presuda
odredila je budu¢nost slobode
govora na Internetu.

promenjen, ponovo biti
odbijen. Jednostavno,
sloboda govora je sloboda
govora i nikakvi visi ciljevi
kao sto je ,zastita dece od
losih uticaja” ne mogu biti
jaci od toga.

Uostalom, poznato je da
postoje nacini da se odredeni
deo Internet sadrzaja ogranici
na samo neke interesne grupe.
Pritom ne mislim na grubu silu
u vidu stajanja detetu ,nad
glavom”, vec upotrebu softvera
za filtriranje, na primer. Pominje
se i predlog da se Internet podeli
u odredene ,,zone”, shodno
sadrzaju koji se na njemu nudi. Onda se,

ud se slozio sa
predlagaca zakona da se deca

zastite od ,materijala za
odrasle”, ali da predlozeni CDA
ugrozava slobodu govora odraslih, te
je neustavan jer je u suprotnosti sa
Prvim amandmanom americkog
Ustava Koji se tice upravo slobode
govora.

Povodom odluke Vrhovnog suda,
americki predsednik Bil Klinton (Bill
Clinton) je izjavio: , Pazljivo cemo
prouciti resenje suda. Mozemo i
moramo da stvorimo resenje za
Internet koje ce biti tako efikasno za
kompjutere, kako_je to V-Cip za
televiziju, i koje ce zastititi decu na
nacin koji ce biti u skladu sa
americkim vrednostima koja se ticu
slobode govora.”

Inace, da podsetim, ,\V-Cip” (V =
violence, nasilje) je tehnicko resenje
koje ce se ugradivati u televizore (u
Americi) i onemogucavati pracenje
programa u toku emisija sa
nedolicnim sadrzajima (nasilje,
pornografija i slicno).

Uzgred, Predsednik je
svojevremeno, kada je trebao da
potpiSe CDA, bio doveden i bezizlaznu
situaciju - da ga nije potpisao bio bi
proglasen ljubiteljem voajera i
pedofila. Sada njegovi bliski
saradnici tvrde da nikada nisu ni
verovali da se CDA mozZe odbraniti.

novonastaloj situaciji ocekuje

se da ce biti predlozen novi,

izmenjeni CDA koji nece biti u
suprotnosti sa Ustavom. Ali,
pretpostavlja se da ce, ma kako bio

j , na. podesi
kojim zonama Korisnik (Citaj: dete) moze
da pristupa, a kojim ne - i problem je
resen.

mericke javne biblioteke u

velikom broju poseduju

kompjutere povezane na
Internet koje mogu da koriste svi
gradani. [ mozete misliti po kakvim
sajtovima se tu najvise surfovalo...
Neke od tih biblioteka uvele su u
upotrebu softver za filtriranje koji
onemogucava pristup odredenim Web
lokacijama. Medutim, sada imaju
problem jer je od 26. juna ta njihova
delatnost neustavna!

ecina Internet populacije bila je
sve ovo vreme prilicno
abrinuta za sudbinu CDA. Na
srecu, zakon nije ,,prosao”. Uostalom,
na ovoj stranici vec¢ sam pominjao
sumnju da je Mrezu moguce
regulisati ,sa vrha”:

Doduse, motivi americkih
kongresmena donekle su mi jasni:
mozda neki od njih i nije svestan da
njegov sincic krije porno casopis
ispod kreveta, ali sigurno se
uspanicio kada je saznao da porno
sadrzaja na Internetu ima kol'ko
‘oces i da je to dostupno svakom, pa i
njegovom sinciéu. U slucaju CDA
zakona, kongresmen je, figurativno
receno, umesto da vaspita sina (ili da
makar pronade sakriveni ¢asopis i
skloni ga), pomislio da je resenje
problema to da ukine sve porno
casopise. E pa nece moci!

Tihomir STANCEVIC
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Ureduje Slobodan POPOVIC

WWW moda

, Tenez-vous
vima onima Koiji se in- carreavx
s teresuju za svet akuel-
ne mode MreZa nudi
mogucnost da brzo i lako dodu
doinformacija o tome $ta zana-
rednu sezonu spremaju velike
modne kuce ili svetski poznati
Kreatori. Pa, da zavirimo malou
taj syet glamura i tastine.
Jedan od najpoznatijih svet-
skih proizvodaca modne konfe-
Keije - .Benetton” ima na Internetu prezentaciju koja je. iako ko-
rekno tehnicki uradena, ne preterano atraktivna ( ne leti po ekra-
nu: www.benetton.com
Sto se tice modne Kuce ..Gucci”, jednog od najpoznaiih i najcenjeni-
jih svetskih profzvodaca ekskluzivno dizajnirane kozne galanterije i na-
kita (ukrasna bizuterija), ttje samo stranica koja govori o nastanku ave
cuvene dizajnerske kuce: www.made-in-italy.com/fashion/fashion/gucc
/guec.htm

Ako ste fanovi gospodina Por-
da Armanija. prava stvar za vas
je prezentacija na adresi
www.moda.iol.it/stilisti/armani/
e/defaulthtm . Objavljujeno ne-
Koliko slika njegove Zenske kole-
muske kolekcije za jesen/zi-
, Cisto da vam malo zagolicaju mastu.

Ljubitelii Versaccovih radova moci ce da nadu neke
zanimljive fotkice na www.image-foundry.com/ver-
sace/hs-3.html

Poznati francuski modni magazin Elle" ima pre-
zentaciju na www.elle.fr . MoZe se nadi, recimo. zani-
mijiv clanak o kineskoj modi.

Ako Zelite da vidite neke od najtrazenijih (oto-mo-
dela skandinavskog porekla agencije Elite” skoknite
na www.scanelite. dk/elite/efite.htmi

Preselimo se malo iz Evrope u SAD. Jedna od nji-
hovih najpoznatijih dizajnerki Dona Karan ima pre-
zentaciju na www. do-
nnakaran.com

I za kraj. evo jedne
vrlo korisne adrese za
sve fjude koji se profe-
sionalno bave modom,
ili bi to Zeleli da rade:
www.fashion.net .

Vojislay CIRKOVIC
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Facts About e Map of
FRY Wugosiavia

li da uhvatimo korak sa svetom. Ono $to prvo mora da se predstavi je

| ako je Internet kasno doSao u nase krajeve, ipak smo uspe-

zvanicna strana nase zemlje. Nalazi se na adresi
- www.gov.yu i vrlo je reprezentativno uradena. Sem prezentaci-
je zemlje. tw su i e-mail adrese predsednika SR] i svih minista-
ra. Na nadu zalost, nalazi se na serveru u Americi tako da ps
stup nije previse brz. SadrZi obilje statistickih podataka, nasu
himnu, slike svih ministara sa kratkim biografijama itd.
Jedna od prvih prezentacija posvecenih nasoj zemlji je i cu-
veni www.beograd.com sa podacima o nasoj kulturi, aktuelno-
stima i medijima, ujedno je i mesto gde se mogu naci prezen-
1acije mnogih drugih organizacija, izmedu ostalih i .Sveta ko-
mpjutera”. O Kvalitetu ovog servera svedoce i svetske nagrade
za kvalitet koje je osvajao. Tu je i www.yugoslavia.com koji, sem
tipicnih sadrzaja koji se ticu nase zemlje, sadrzi i kompletan te-
lefonski imenik Jugoslavije koji se moZe pretrazivati na mnogo
natina. Kako je server u vlasnistvu .Centar Groupa” Koji je iz-
dao telefonski imenik na 6 CD-ova, pretpostavijamo da su po-
daci identiéni. Server je vrio brz i vrlo upotrebljiv i nadamo se
da ce se truditi da podaci uvek budu aktuelni.

Dome,

slatki

dome...

Vrlo lepa i interesantna prezentacija na nasim prostorima je i prezenta-

cija grada Krusevca (www.krusevac.com), gde se nalazi jedna od najbolje

uradenih prezeniacija domacih autora.
torija - sve predstavljeno na vrlo privlacan nacin.

da, kultura i, posebno,
Obavezna stanica za svakog surfera.

Krusevac kao grad, njegova privre-

Vrlo dobro mesto sa koga treba krenuti ako trazite bilo $ta kod nas ili o
nama je www.yusearch.com, pandan Yahoou, sa masom linkova na prezen-

1aci

je. kako kod nas tako i u intostranst

sta linkova na privatne prezentacije na koje nikada ne b

tvu. Posebno je dobro $to postoji do-
i ami naleteli.

Postoje prt'lnm'\ma po kljuénoj redi ili po Kategorijama. Novi linkovi se

dodaju cesto i vrlo su aktuelni.

Jedna od najboljih strana koja se bavi racunarima i njihovom ozbiljnom

i .neozbiljnom” primenom je WWW.romiram.co.yu.
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So British...

Sce ame!

dalje dominantan svetski jezik. lako post

I pored pokusaja sa esperantom, engleski je i

0g. Svako za-

nimanje ima specifican

a ovoj adresi moze se
naci mnostvo podataka o
kompjuterima, kompjuter-
skim igrama, kao i recenzije
multimedijalnih izdanja ko-
ja su aktuelna u Beogradu.
Na njoj je prisutna i uvek
akuuelna top lista igara, kao
i reSenja i Sifre za vecinu no-
vijih naslova.

Najbolji na¢in da nadete
prezentacije nasih firmi je
razgledanje  www.sezam-
proyu, WWw.eunetyu,
www.beotelyy | www.mat-
gnet.com jer su to racunari na
kojima se nalaze mnogi virtualni
serveri

Rodoljub ILIC

je delovi sveta gde su i dalje dominantni
francuski (deo Afrike) i $panski (Juzna Amm—
Ka), engleski jezik i dalje dominira
pre svega novim tehnologijama. Jedan od najbo-
ljih primera je upravo Internet. Svi kontakti koji
se danas Sirom sveta ostvaruju na engleskom je-
ziku zapravo su varijante govornog jezika, naj-

podskup reci i izraza. Sve
ovo navodi na zakljucak da pored opste prisu-  ¢nici, a takve moZete naéi na adresama
tnosti engleskog i nije bas tako jed na-  C.gp.cs.cmu. 0/ (Webster Dic-
¢i nekoga ko dobro poznaje pravi, knjizevni bri-  donary). wwwmlulankcnm/cgl—mn/wmdz (Wordz
tanski engleski. Dictionary), narp.oed.com/dicts.itml (Ox/ord En-
Pre svega. za Citanje i pisanje potreban je kva-  glish Dictionary Online)

litetan recnik. Najbolji su englesko-engleski re- Za ispravno razumevanje britanskih izraza
bice vam neophodni posebni recni-
ci, a njih, kao i citate poznatih isto-
h licnosti, mozete naci na sle-
decim  adresama:  www.colum-
bia.edu/acis/bartleby/bartlett  (Bar-
deet's Familiar Quotations), huma-
nities.uchicago.edu/forms_unrest/R0-
GEThtml  (Roget's  Thesaurus),
www2.thesaurus.com/thesaurus/ (Ro-
get's Thesaurus of English Words
and  Phras gopher://odie.nia-
id.nih.gov/77/.thesaurus/index  7/req-
sures). \Iredi posetitii www2.dictionary.
comy/dictionary gde ima dosta referenci
nadruge reénike.  «

Dusan DINGARAC
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Ponovo
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 bioskop!

B omso 1ot etemse =)

@y only love sprung from my omly hate.

cak je jasan: | !
Akoste pnlunuImermsurlcr =2
moZete se na licu mesta infor-
misati o aktuelnom filmskom
repertoraru,

101 dalmatinac: www.101.com

Dzeri Megva
Engleski pacijent: www.miramax.com/movies/1english.html

Hamlet: hamlet-movie.com

Lazov, lazov: www.uni iz html
NindZa sa Beverli Hilsa: www.spe.sony.com/Pictures/SonyMovies/movies/Ni-
nja/index.htm!

Pocetni udarac: www.firststrike.com

LEONARDO DICAPRIO CLAIRE BANES
ilbe 9
=

Romeo i Julija: www.romeoandijuliet.com
Svetac: www.thesaint.com

Slobodan POPOVIC
WILLIAM SHAKESPEARE'S

ROMEOG - JULIET

ot Heteeope
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THE NEXT EYOLUTION IN TERROR

JACKIE CHANS
FIRST STRIKE
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a sve ljubitelje putovanija, kao i za ljude koje je

! ova godina podteno izmorila, izdvojili smo par

linkova u slucaju da se jos nisu odlucili gde ée
da letuju.

Nama omiljena Grcka izgleda da je sasvim ozbiljno
shvatila promociju preko Interneta i za ovu sezonu se
ljudski pripremila. Na adresama www.areianet.gr/
infoxenios i odysseas.com mogu se nai
podaci o kompletnoj turistickoj ponudi.

Nesto dalji Kipar zaostaje po pitanju
broja strana posvecenih turizmu, ali po
kvalitetu nikako. Pogledajte www.cyprus-
tourism.org/cyprus.htm|

Drugo prelepo ostrvo Mediterana, Mal-
ta, takode je vrlo prisutna. Na adresama
www.swift-tourism.comy/maltahtm i www. Vacation I Greece!
tourist.vol.netmt moZete nadi sve $to poze- ‘Welcome (o the Tourist Gulde of Gresce
lite 0 ovom raju za turiste.

Spanija je uvek bila u samom vrhu -
risticke ponude Evrope, tako da i na In-
lernetu zauzima svoje zasluzéno mesto.
Posetitc  adrese  www.lourspaines |
www.spaintour.com

Sa druge strane Mediterana nalaze se i
Tunis i Egipat. Nesto viSe 0 njima na
adresama  www.tourismtunisia.com |
WWW.tunisiaonline.com za Tunis, odno-
sno www.lourism.egnet.nel za Egipat.

Za kraj. svi oni Koji preferiraju nase
more, (u je prezentacija Crne Gore na
kojoj moZete naci i nesto turi: ih
informacija. Adresa: www.montene-

Rodoljub ILIC
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NA LICU MESTA

isualAge je nova familija
vizuelno orijentisanih
programskih jezika i ala-
ta za Rapid Application
Development (.brzi raz-
voj aplikacija"), dostu-

pnih na raznim racunarskim plat-
formama (mada najvise na IBM-
ovim). Cilj IBM-a sa VisualAge alati-
ma je da programeri mogu da pisu
delove programa u bilo kojem jeziku

IBM VisualAge Roadshow

Velika plava promena

U novi imidZ IBM-a mogli su se uveriti i posetioci prezentacije ove firme pod nazivom
VisualAge Roadshow”, koju je krajem juna u beogradskom hotelu ,Hyatt” organizovao
SBS (Serbian Business Systems), nas zastupnik IBM-a.

iz ove familije (Smallealk, Java, Co-
bol, C++) ida oni bez problema mo-
gu da se spoje u finalnu aplikaciju.

~Roadshow" govori da je re¢ o
wputujucoj predstavi” koja se seli iz
zemlje u zemlju, gde strucnjaci
evropskih IBM-ovih centrala pre-
zentuju nove proizvode i iz prve ru-
ke daju informacije.

Domacini prezentacije bili su
Svetislav Komarcevic i Jelisaveta

Katani¢, menadzeri iz SBS-IBM-a,
a gosti iz inostranstva Mehmed
Nijazi (Niyazi), direktor marketin-
gaza softver IBM-ovog odeljenja za
Istoénu i centralnu Evropu, Grejam
Kaningem (Cunningham), tehni-
¢ki konsultant [BM-a iz Velike Bri-
tanije, i Zoakim Pikon (Picon) iz
IBM-a u Francuskoj.
VisualAge for Smalltalk
Nakon uvodog dela, prezento-
van je VisualAge for Smalltalk 4.0,
koji postoji u verzijama za mnoge
racunarske platforme. Smatltalk je
poznat kao prvi objekno-orijentisa-
ni programski jezik, na koga IBM
polaze velike nade. Posetiocima je
il lakoca iranj

u
vizuelnom okruzenju. Ne samo da

programer crta korisnicki interfejs -

(prozore) svoje aplikacije, vec se |
samo povezivanje nacrtanog pro-

zora sa ikonama koje predstavljaju
delove programa napisane u
Smallealku vi$i na vizuelni nadin -
povlacenjem linija.

Programer ima na raspolaganju
biblioteku ve¢ gotovih potprogra-
ma (za i8titavanje baza podataka,
za Web itd.) koje se u terminologiji
objektno-orijentisanih programira-
nja nazivaju klasama, a u VisualA-

geu ,portovima”. Prostim prevlace-

njem ikona na desktop i crtanjem
linija one se povezuju sa drugim
delovima aplikacije. Jedan isti na-
crtani korisnicki interfejs progra-
mer moze da iskoristi u raznim
aplikacijama, jednostavnom pro-
menom ikona koje predsrawl;a}u

fzradu interaktivnih

omogucuje
aplikacija, uz korid¢enje Java aple-

“a i Netscape plug-inova.

USB (Universal Serial Bus)

Sve je u redu

Univerzalni serijski port u potpunosti ¢e izmeniti
naéin na koji periferije povezujemo sa racunarom

proteklih nekoliko godina veliki na-
predak u raunarskoj industriji bilo je
otkrice PCI busa. Ova godina proteci
e u znaku jos tri nova otkrica — USB
(Universal Serial Bus), MMX i 3-D
graficki akcelerator.

Ovde Ce biti reti o USB mmrfc)su Cija fe prava
vrednost u potpunosti doci do izrazaja kad trzi-
Ste bude imalo vecu ponudu periferija koje ga ko-
nsre 'USB ima tri velike prednosu Prva je da eli-
mini: zbrku oko spallmh
ulazno-izlaznih uredaja — IRQ adresa, parity pa-
rametra, brzine porta itd. Drugo, omogucava da
se na serijski port prikljuci viSe periferija (i to sve
do 127), u potpunosti je plug-and-play $to znaci
da sistem automatski prepoznaje va$ hardver i
instalira drajver za njega. Pored toga, periferije se
mogu prikljucivati bez gaSenja sistema jer je is-
tim kablom doveden napon od 5 V do periferije.
Trece, cena periferija ée se znatno smanjiti jer ce
moti da rade bez interfejsa i ispravijata.

USB je i mnogo brzi nego standardni serijski
port. Brzina ide do 12 Mbit/s Sto omogucava da

HAE
b 4

CPU odraduje vise funkcija jer ne
treba da usporava svoj rad.

Evo samo jednog od primena
za USB: sadasnji eksterni mode-
mi moraju da imaju ispravija¢ za
‘modem i poseban serijski kabl; sa
USB-om je omoguéeno da preko
glavnog kabla periferija dobija
napon iz PC-a. Velika je lista peri-
ferija koje e znatno pojeftiniti i
biti laksi za koris¢enje jer nece bi-
ti viska kablova, a i problemi ope-

rativnih sistema sa konfliktima
adresa postace proslost.
Korisnici prenosnih ratunara
posebno ¢e osetiti razliku, jer do
sada je uvek bila potraga za por-

tom vi$ka: sa pojavom USB-a ko-
risnici ée mo€i da prikljuce sve Sto.
im je potrebno.

Sa brzinom od 12 Mbit/s USB se priblizio i br-
zini SCSI interfejsa, $to €e mnoge Korisnike do-

damo obradovati.

Pretpostavke su da ¢e do kraja ove godine
Universal Serial Bus postati standard za sve no-
ve PC racunare.

Damir GRUBISA
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Pod parolom ,bilo koje baza, bilo
kada”, moguce je direkino povezi-
vanje sa IBM DB2 i Oracle bazama
podataka, kao i sa svim ostalim
preko ODBC interfejsa. Verzija 4.0
Smalltalka podrZava i SOL.

Kori¢enjem ENVY  okruZenja
programeri ne moraju da misle o
snimanju svog programa, (zv. ,re-
pozitorijum” sam skladisti sve pro-
mene u programima, i olakSava rad
vise programera na istom projektu.

VisualAge for Java

Java je programski jezik pred ko-
jim je buducnost, pod uslovom da
se ouvaju uspostavljani standardi
koje ,Microsoft” kvari svojim ne-
standardnim pro$irenjima (J+ +).

Grupaciji ,Java ¢istunaca" pripa-
da i 1BM, tako da tvrdi da njegov Vi-
sualAge for Java 1.0 pravi ,100%
Pure” (iste) Java aplikacije, aplete i
JavaBeans komponente koje omo-

guéuju brzo p je izmedu ja-
va klijenata i servera. Izgled paketa
irad sa njim je veoma sfi¢an Visau-
lAgew for Smalltalk, a prikaz progra-
ma protitajte u rubrici , Test Run”.

Na prezentaciji u ,Hyattu" prika-
zano je kako lako i brzo moze da se
napravi web aplikacija. Konfigura-
cija potrebna za rad sa ovim pake-
tom je Pentium sa 32 MB RAM-a i
100 MB prostora na disku.

VisaulAge Generator
VisaulAge Generator je IBM-OV
prmzvod ko]luxsmm bj

i analiza mnguémsn zapoEl]avan}& =
Na kraju dana donet je zaklju¢ak da nova tehnolo-
gija kreira nove poslove (oblasti: Internet, multime-
dia, software) koji nisu samo namenjeni informatica-
rima, ali da tu tehnologiju Francuska nedovoljno ko-
risti. Zak Debu (Jacques Deboul), direktor kompanije
«Bull” tvrdi da Francuska investira u informatiku cak
40 odsto manje od Amerike. Kuéna upotreba kompju-
tera takode zaostaje: svega 15 odsto domacinstava u
qucusknjlmaPC,auEuglska]Zsodsm U 3kola-

dan PC, dok u Nemackoj svakih 10 uéenika ima jedan
PE Razlng za odsustvo informatike u kompanijama

maniru

je ljna ih firmi u sveisku
dok s i

prethodnika, omogucava brzo ge-
nerisanje klijent-server aplikacija,
bez mnogo programiranja. Po tvr-
dnjama IBM-a, aplikacije za koje su
nekada bile potrebne nedelje pro-
gramiranja, uz pomo¢ ovog alata
mogu se naciniti za nekoliko dana.

‘Klijenti mogu da budu racunari
pod Windowsom i 0S/2, dok su od
server podrZani Windows NT, 0S/2
i mnogobrojne IBM platforme.

Po re¢ima g. Kaningema, pro-
gram je namenjen firmama koje ba-
zu podataka prave ,.od nule", zatim
onima koji imaju [BM ra¢unare, ali
ne i programere Koji detaljno po-
zZnavaju njegov OS, i onima Koji su
Koristili programski jezik CSP
(Cross System Product), prilicno po-

. pularan u bivioj Jugoslaviji, koji la-

ko mogu da prebace svoje aplikaci-
je na VisualAge Generator.

O interesovanju za ovaj skup go-
wvori podatak o preko dvesta poseti-
laca, $to treba tumaCiti i novim imi-
dzom ,Velikog plavog”. Naime, pre
nekoliko godina je na sli¢nom sku-
pu bilo prisutno samo sedamdese-
tak ljudi.

Alexander SWANWICK

stvaraju odbojnost prema promenama. Neki uéesnici
ovog skupa bili su izuzetno kritiéni prema svojim ze-
mljacima. Predsednik firme ,Publicis” Moris Levi
(Maurice Levy) smatra da Francuzi ne vole i teSko pri-
hvataju promene. Potreban je veliki napor ubediti ih
da odustanu od metoda ili uredaja koji radi godina-
‘ma (bez obzira §to vise ne odgovara uslovima i potre-
bama) i da prihvate ili probaju nesto novo, neprove-
reno. Zak Atali (Jacques Attali), knjiZzevnik i konsul-
tant, vidi razlog u samom francuskom drus
wFrancusko drustvo, je nepokretno, staticno i katoli
ko, dok je informatika okrenuta ka drustvu kgje je
pokretno, dinamicno i protestantsko”.

Jedan od razloga 3to se Intemnet nije uselio u fran-
cuske kuce je i .Minitel". Skoro svako ko ima telefon
u Francuskoj ima i Miritel (aparat sa ekranom i tasta-
turom pomocu kojeg se mogu traziti adrese i brojevi
telefona, saznati vremenska prognoza, redovi voznje i
razne druge informacije lokalnog karaktera, , brzinom
puza” od 2800 bit/s). Kad je tek pocelo da se prica o In-
temetu Cesto se Eul
Minitel”. Isto to se Cuje i danas ali, istina, rede. B!

kuénih kamp;urr,m Gese  povecati onog trenutka

Sta ée mi Internet, ve¢ imam

kopiju istog formulara. -
Ipak, 3to se tice
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de je sve racunar nasao svoju pri-

menu, zaista je neiscrpna tema.

Kompjuteri su prodrli u skoro sve

oblasti ljudske delatnosti. Ve¢ smo

pisali o ratunarima koji upravijaju

letilicama, primenjuju se u medici-

ni, automobilizmu, u sluzbi obezbedenja, u bi-

it Asada o primeni jutera u po-
zoristima i TV studijima.

Sredinom juna u velikoj dvorani ,Centra Sa-
va” odrZana je prezentacija nove generacije ra-
svetnih pultova - Vision 10. Vision 10 je proi-
zvod belgijske firme ADB, jedne od osamdeset-
sedam u sastavu Siemens grupacije, sa radici-
jom duzom od sedamdeset godina u proizvodnji
aerodromskog osvetljenja, kao i pozori$ne i stu-
dijske rasvere. ADB je u Jugoslaviji prisutan ve¢
dvadesetak godina i zastupljen je u skoro svim
beogradskim pozoristima, kao i u svim ve¢im TV
studijima.

Domacéin ove izuzetne prezentacije, ,Centar
Sava” (ove godine slavi dvadeset godina posto-
janja) od osnivanja koristi ADB-ovu opremu, a
od nedavno poseduje i Vision 10. Pred brojnim

ADB Vision 10

Specijalizovani racunar
pomocu kojeg se upravlja
kompletnom.rasvetom na sceni
ili u TV studiju jedan je od
najnovijih proizvoda poznate
belgijske firme ADB

gostima, uvodnu rec dao je gospodin Patrnogic,
tehnicki savemik ADB-a.

Vision 10 je specijalizovan racunar Kojim se
upravlja kompletnom rasvetom na sceni ili u TV
studiju. Ono $to predstavlja srce sistema je ma-
titna plo¢a bazirana na ,Intelovom™ Pentium
procesoru. Pored standardnog PC okruZenja, tu
je i ,Motorolin” procesor kojim se sinhronisu
ulazno/izlazni portovi i posebno kontroleri Koji
prosleduju sve 3to dolazi sa tastatura.

Upravljanje intenzitetima svetla, reflektori-
ma, vi3i se preko digitalne veze - posebnog pro-
tokola DMX 512 koji je uspostavljen kao stan-
dard u celom svetu za ovu vrstu rasvete. Ono §to
Vision 10 &ini izuzemim je ¢injenica da u sebi in-
tegriSe i module za koje su ranije bili potrebni
odvojeni komandni pultovi. Preko modula se

moZe upravljati motorizovanom rasvetom (ta-
kozvanim skenerima), izmenjivadima boja i
ostalim uredajima koji se uglavnom koriste
na rock koncertima, u diskotekama, a sada
imaju sve vecu primenu u pozoristima i prili-
kom snimanja TV spotova.

Visionom se upravlja u radnim poljima ko-
ja se nazivaju submasteri (ima ih 24 ili 48) i
tu se organizuje sve $to se kasnije vidi na sce-
ni. U svakom submasteru izaberu se reflekto-
1i koji ée biti ukljuceni, procenat inteziteta
svetlosti, upisuju se grupe reflektora, efekti i
ranije memorisana stanja. Za lak3u identifi-
Kkaciju, svim grupama i memorijama moZe se
dati naziv, a vreme pravljenja upisuje se au-
tomatski.

Ranije je za efekte postojao poseban pult, a
sada je za to odreden jedan modul. Od biblio-
teka dvadeset tipova efekata moZe se napra-
viti veliki broj kombinacija. U to smo se uve-
rili kada je gospodin Helson prezentirao efe-
kte i pokazao nam da se Visionom 10 upravlja
vrlo jednostavno, a efekti su zaista zanimljivi
i daju moguénost pravljenja nove scenografi-
je. Svetla u velikoj dvorani ,Centra Sava” su
se pogasila i pocela je fascinirajuca igra sve-
tlosti za koju se s pravom moZe reci da pred-
stavlja umetnost rasvete.

Sav softver za upravljanje uraden je u ADB-
u i radi pod DOS okruzenjem. Softver omogu-
Cava da se sve §to se uradi moze i memorisa-
ti. Ako korisnik nije zadovoljan funkcijama
Kkoje Vision 10 ima, moguce je isprogramirati
tastere po Zelji ili skinuti makro naredbu. Po-
stoje meniji, uradeni na vide jezika (pa i na
naSem) za lakSe snalaZenje prilikom rada.
Preko monitora se u svakom trenutku prati
sve §to se desava prilikom pripreme na sceni.

Viston 10 radi se u dve verzije: za upravlja-
nje 1024 i 2048 kanala. Svaki reflektor zau-
zima po jedan kanal, a uredaji motorizovane
rasvete od Sest do dvadesetdevet kanala, jer
imaju vise funkcija: promena polozaja, boja,
slike,...

Dva Vision pulta mogu se povezati da rade

u paraleli (jedan obi¢no sluZi kao rezerva), a
takode i preko modema. Povezivanje preko
modema omogucava i povezivanje za bilo ko-
ji PC. Napisan je i poseban softver za servise-
re koji im omogucava prikljucenje na sistem
sa daljine i dobijanje Zeljenih informacija dok
korisnik nesmetano obavija ostale funkcije.
Nove verzije softvera Salju se korisnicima svakih
nekoliko meseci, a od sledece godine planira se
i prelazak na Windows NT okruZenje.

Pored Citave game komandnih pultova od
najmanjeg 7angoa do Vistona 10, koji su svi bi-
1i prikazani u ,Centru Sava”, i reflektora, gde
bismo istakli seriju ,Evropa” sa posebno redi-
zajniranom optikom, ADB je prikazao i tako-
zvane dimere. To su tiristorske jedinice koje
objedinjuju sistem za upravljanje rasvetom.
Ove jedinice takode se mogu programirati. Po-
seduju procesor koji omogucava da se pored
postavke svetla na sceni odreduju i razlicite ne-
zavisne postave osvetljenja $to se, pored pozo-
ri$ta, moze primeniti i za osvetljavanje muzeja,
foajea, izlozbi...

Natasa USKOKOVIC
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Racunari u profesionalnom i rekreativnom ronjenju

Ronilacki kompjuteri

Razvoj tehnologije omogucio je unapredenje prvobitnih modela ronilacke tehnike, tako da
danas postoje vrlo pouzdani i precizni kompjuteri za olak$avanje podvodhnih aktivnosti

nPozivam vas da otkrijete ronjenje kao,_jedno

od najvecih zadovoljstava u Zivotu...Ispod vas je

prostran svet lepote, avanture i tqjni...Nove
granice za ljudsko iskustvo.

J. ¥. Cousteau

rajem osamdesetih godina dolazi do

Siroke ekspanzije i primene ratunara

u ronjenju. Sam [chnoloskx Tazvoj

uslovio je i

ble tablice. Za proizvodnju RK se pobrinula $vaj-
carska firma ,Uwatec".

Prilikom podvodnih aktivnosti dolazi do ra-
stvaranja azota iz vazduha koji ronilac udise.
Ovim procesom respiracije tkiva se zasicuju azo-
tom koji te7i da se prilikom izrona na povrsinu
oslobedi. To rezultuje formiranjem mehurica u
krvi i tkivima, koji su g]avm uzmcmk nastanka

nas postoje vrlo

prvobitnih Dy i bolesti. P pravila o

modela ronilacke tehnike, tako da da-  brzini i vremenu izrona iz Bilmanovih tablica
imenjir ‘ipnuzdani normalno osl azota i ne

j dolazi do ja Stetnih mehuriéa. Kompju-

(precizni) za
aktivnosti. Veliki broj ljudi mesa mn]eme sa pc|-
mom sporta, iako ono u sustini

ter vam p!l]\B.Zu]E na msplelu brzinu izrona i

dan vid delatnosti. Moze se obavijati profesmal-
no (kada radite razne podvodne poslove za koje
ste placeni) ili rekreativno - sportski. Za potrebe
ijedne i druge grupe razvijani su kompleksni po-
dvodni racunari.

Sam nastanak tzv.

lien je sa alarmnim biperom,
I\on skrece paznju na prebrz izron. Na ekranu
RK se nalaze i podaci o vremenu i dubini tzv,
Dekompresionih zastanaka". Oni pred-
stavljaju dubine na kojima ronilac mora
provesti odredeni vremenski period da
bi se azot

(dalje u tekstu RK) se vezuje za kompleksnost
ronjenja kao delatnosti. U toku procesa ronje-
nja mora se voditi racuna o radnoj i maksimal-
noj dubini, vremenu boravka pod vodom, de-
kompresionim zastancima, brzini izrona itd.
Njihova namena je olakSavanje snalazenja ro-
nioca u pracenju svih podataka. Ovi komplek-
sni sistemi predstavljaju integraciju decenija-
ma Kori$¢enih analognih instrumenata (dubi-
nomera, €asovnika, dekompresiometra, ronila-
¢kih tablica, manometra) bez kojih nije mogu-
e bezbedno ronjenje. Zbog brojnosti neopho-
dnih instrumenata praenje podataka moze bi-
ti problem, narocito neiskusnim roniocima. RK
sve podatke daje na ekranu od te¢nog kristala
(LCD), $to olaksava otitavanje. Savremeni RK
su projektovani na osnovu najnovijih saznanja
o dekompresionoj bolesti, kao uvek prisutnoj
potencionalnoj opasnosti. Osnovni model na
kojima baziraju svoje proracune su dekompre-
sione tablice. One sadrze podatke o stepenu sa-
turacije (zasicenja) azotom (tzv. ,grupa pona-
vljanja") nakon ronjenja, u zavisnosti od dubi-
ne i vremena provedenog pod vodom. Razliéiti
RK kao osnovu funkcionisanja imaju razlicite
tipove tablica. Najpoznatije, koriscene u praksi
su: US NAVY, Naui, Buehlmmannove, MN-90,
Basc 88, Padi.

Velike svetske firme za proizvodnju pratece
ronilacke opreme i tehnike . Technisub”, ,Ma-
res”, ,Scubapro”, ,US Divers”, ,La Spiroteh-
nique”, , Poseidon" izmedu ostalog nude svojim
potrosaéima i razliite modele RK. Kod domacih
ronilaca najrasprostranjeniji je Aladin i Aladin
Pro sistem. On je projektovan po programu Z#-
L8 ATD profesora Bilmana (Buehlmann) i pred-
stavija elektronski ekvivalent njegovih vrlo re-
striktivnih dekompresionih tablica. U ronila-
¢kom Zargonu ove se tablice nazivaju i No bub-

Takode, RK mere vreme (npr.
Stoperica), pritisak u boci i samim
tm koli¢inu gasa za disanje sa
alarmom za preostalu Koli¢inu
vazduha. U kompjuteru je mte-
grisan i termometar koji meri
temperaturu vode i vazduha
na povrsini, kao i pritiska.

Posle uspesnog izrona na
povrsinu, RK vam daje poda-
tke o grupi ponavljanja i vre-
me posle ronjenja koje je opa-
sno za prelazenje 300 meta-
ra nadmorske visine (npr.
KoriSenje vazdusnih pre-
voznih sredstava). Da bi
uspesno izvr$ili kompletnu analizu svojih izleta
u podvodni svet, RK se povezuje sa PC racuna-
rom. PoSto poseduje memoriju za skladiStenje
oko 90 arhiviranih zarona, vrlo je pouzdan za
detaljnu analizu karakteristika ronioca. Koristi
se ve pomenuti program profesora Bilmana
ZH-L8 ATD. Preko detaljnih grafikona prikazan
je profil kretanja i stanja ronioca pod vodom. U
zavisnosti od modela cena Aladina varira u ra-
sponu od 400 do 1000 maraka.

Poznata firma .‘Scubapm" lzbac[la je na trziste

Kapacitet njegovog Zog-Booka (memorije) je ma-
ksimalnih Sest zarona. Koristi litijumske baterije
od 3V, Cije je rok trajanja u proseku devet godi-
na (omogucavajuéi aktivnom roniocu 200 zaro-
na godisnje). Cena 7raca je oko 700 DM
«Mares” u svom najnovijem asortimanu proi-
zyoda nudi RK Guardian. On je specifican po vi-
Se Karakteristika. Za razliku od modela drugih
firmi, korist tri obi¢ne alkalne baterije omoguca-
vajuéi korisniku samo izme-
nu posle 100 sati normal-
nog ronjenja ili 25 sati u
drugom rezimu sa sve-
tecim displejem. Druga
karakteristika ratunara
je raspoznavanje salini-
teta vode (slana ili slatka)
u toku samog ronjenja i pri-
lagodavanje kompletnih pro-
ratunanovim uslovima sredi-
ne (npr. tokom ronjenja u po-
dvodnim pecinama nailazi se na
izvore slatke vode koja se mesa sa
morskom). Za razliku od restrikti-
'vnog programa koji koristi Aladin fir-
me ,Uwatec”, Guardian poseduje fle-
ksibilniji program, ali ni u kom sluéaju
manje siguran. Daje krace vreme dekom-
presionih zastanaka, ali i upozorava u slu-
¢aju nedovoljne dekompresije. Poseduje Cetiri
moda u kome radi, tako da sami moZete oda-
brat nivo sigumnosti (profesionalci koriste mod
sa najmanjim stepenom sigurnosti zbog nepotre-
bnih upozorenja na vie elementarnih faklnra)
Cena na Britanskom trZiStu je oko 300 fuu

je ronjenje sa mesavinom gasova. Upotreba te
vrste smesa do skora je bila rezervisana iskljuci-

160 procenata N,) i Heliox (kombinacija kiseos

Ka i helijuma za velike dubine) smese. Prateci
svetske trendove firme distribuiraju korisnicima
RK i opremu za ronjenje sa NVitraxom. Kompjute-
i i standardnim RK, ali poseduju pro-
gram koji u zavisnosti od sastava meSavine

dva modela RK: DC-12 za rekrea-

potrebne ronjenja. Nave-

tivno ronjenje) i 7rac (unapredena verzija DC-12.
za profesionalnu upotrebu). Obe verzije su bazi-
rane na P6 algoritmu razvijenog od strane dr
Maksa Hana (Max Hann). Algoritam sprefava
masovno formiranje ,,tihih mehurica”. Znaéajne
Karakteristike 77ac sistema je mnogo vedi displej
od slabije verzije OC-12 i detaljniji podaci o va-
zduhu (pritisak, temperatura itd.). Maksimalna
dubina na kojoj je 7rac atestiran je 90 metara i
upotrebljiv je do 2500 metara nadmorske visine
(iznad ove visine podaci koje daje su netacni).

3¢emo vam neke od najnovijih modela: Nemesis
24 Nitrox iz firme , Cochran-Undersea Technol-
ogy" i ,Uwatecov" Aladin Pro Nitrox.

Napredak ronilacke tehnike je evidentan, sa
tendencijom sve vece primene kompjutera u pro-
jektovanju opreme i uredaja. Na taj nacin se ro-
njenje priblizava Sirem krugu ljudi i prestaje da
bude privilegija odabranih. A

Blaza JOVANOVIC
Autor jma titulu starijeg ronioca i aktivan je ¢lan
ronilackog kiuba ,Beograd
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THE

SUPERNATURAL

AND

THE UNEXPLAINED

za pretencioznog naslo-
va krije se skromno os-
tvarenje firme ,Zigzag
Multimedia” namenjno

CD-ROM izdanja ustupio je ,Espro”

(brod utvara), Bermud-
skom trougly, duhovima,
poltergejstu, cudovistu iz
Loh Nesa, vampirima, ¢aro-
‘bnjacima i slicnim babaro-
gama iz horor filmova, Izu-
zemo lak za koriscenje,
disk u potpunosti odgovara
svojoj ciljnoj kategoriji kori-
snika. Tekst na ekranu
ispisan je razli¢itim boja-
ma, a kliktanjem na njega
pokrecu se jednostayne on-
screen amimacije, zvuéni
efekti (vriska, cika, hukta-
nje i drugi , jezivi” zvuci) ot-
varaju novi ekrani ili pokre-
Ce prita naratora. Nacin

Urediuje GRADIMIR JOKSIMOVIC

THE LOCH NESS MONSTER n

deci Skolskog uzrasta. kontrole vrlo lepo je opisan:
Na jednostavan naéin, ko- na uvodnim stranicama.
risteci vecinu prednosti ko-  Tekstovi su kratki i ilustra-
je pruza CD-ROM medijum,  tivni, praceni sporom nara-
korisnik se upoznaje sa cijom, animacije su simpatiéne, a pretraga brza i jednostavna. Dete ¢e vr-
svim okultnim stvarima iz lo lako i brzo naugiti dosta toga o svim ,stra$nim” stvarima koje ga in-
svetske mitologije. Prica se  teresuju i tako zadovoljiti svoju znatizelju znatno bolje i manje stresno
0 Leteem Holandaninu nego odlaskom u bioskop.

- ENCYCLOPEDIA OD SPACE AND TH€ UNN€R§€

ajsveziji nastavak u Eyewimess seriji Coj meri insistirali na koli¢ini informacija, tako
‘ CD-ROM izdanja firme ,Dorling Kinder- dasemmrmdab‘ngdopﬂdmodsmand
' sley” bavi se the Universe ja sasvim solidnu zbirku

je. 1 ovoga puta radi se o tehnicki i idej- znanja o planetama, zvezdama, galaksijama,

no sjajno koncipiranom programu koji  najpoznatijim astronautima u istoriji, letilicama,
po svemu li¢i na prethodne nastavke iz serijala o itima irski i
kojima je na ovom mestu bilo dosta napisano. Pa dane postoji jos jedan disk koji na jednom mestu
ipak, stice se utisak da su autori ovog diskauve-  okuplja ovu koli¢inu informacija koje su, pored

I'HE FUTURE

svega, obogacene sjajnom grafikom, zvukom i
pristojnim bro]cm video klipova (oko mdcset)
Osim svega postoje i igre,
kao i kviz znanja, to stavija tacku na ovaj sjajan
program. U svakom sluaju, disk uZiva sve pre-
poruke tim pre §to su i hardverski zahtevi, za da-
nasnje uslove, viSe nego minimalni (486DX/33
sa 4 MB RAM-a).

“izdanju renomirane kuée ,Comp-
ton's NewMedia” dolazi ovaj mali
hvalospev velikom americkom pro- *
‘nalazatu Tomasu Edisonu. U poma- nih fotografija lepo cete se zabavit
lo nacionalistickom duhm obradeni

vaju{ziobnhvammama]izpmesmg

ga, arhiva, muzeja | Gasopisa. Program pruza
Siri uvid u svetske dogadaje koji su pratili Edi-

ljude koji su Ziveli u njemu (raltnajuci o i ke
naS:g' ln
Tﬁl\l)](mz

ke iz dokumentarnih filmova slmpad—
¢nog naratora i reprodukeije retkih original-
4
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izdanju ne previse plodnog ,Broderbunda” dola-  da je ,Broderbund” sa ovim programom zakasnio barem
2103 jedan Klasican geografski atlas sa raznovr-  godinu dana, jer pored svih atlasa koje smo ovde obradili
snim mapama sveta i referentnim statistickim  (poev od Encarta World Atlasa pa na dalye) Maps ‘n
podacima. Pomalo je éudna ideja da se na trzite  Fucts moZe da prode samo kao decija encikl
uovom trenutku izbaci program poput ovog, ko-  sto je nezamisliva tako slaba detaljnost mapa uzmalc
. ji iz monstruozno jaku konkurenciju sigurno nema Sansi  opcija i kratkim nezanimljivim tekstovima uz ama bas ni-
ni za kakav veci uspeh. Nazalost, moramo konstatovati  jednu novinu u odnosu na sline programe. Jedino je deo
sa statistickim informacijama nesto bogatiji i bro-
ji 14 kategorija sa po nekoliko podkategorija. Gra-
v ﬁihmxe:fe}sjeprméno siromasan, zvutna podlo-
i ga takode. Praktitno jedine pozitivne kritike mo-
. guseupununaopcdumdimmixa
- nje sopstvenih mapa, zatim lako
Crick | kopiranje mapa u okvir prezen-
7 tacionih programai brzuikva-
]memn&(ampu.ustvan.jedl-

wion 2 the ckof he




ADANM.
THE INSIDE
STORY SPECIAL €DITION

programu A.D.A.M. The Inside Story bilo je vise  3a, opcija za izgovor 1S
redi u nasem Casopisu. Pa ipak, opet nakratko anatomskih termi-
skreemo paznju na izdavacku kucu ,Mindsca- na i opcija za Stam-
pe” i najnovije izdanje ovog programa za 1997.  panje crteza.
godinu. Specijalino izdanje popularmnog medi- Za najskorije vre-
cinskog CD-ROM paketa postalo je. praw mah poxodxém [lusuauvm udzbe me ,Mindscape”
nik o tajnama ljudskog tela i m]egavm\ UK priprema jo$ mno- §
anatomskom delu pregled se vi3i u preko 100 slojeva disekcije na virtuel- ga interesantna CD-
nom le$u, gde je posebno naznateno oko 4.000 anatomskih struktura i de- ROM izdanja. Jedno
talja, 3to je za komercijalne potrebe vise nego solidna cifra. Poseban doda- od njih je i Nine
ak u novoj verziji Month Miracle, fan-
A - B8 o Guenwizz 3D tasticno multimedi-
Viewer, deokojipri- —jalno -~ putovanje
kazuje 3D modele kroz trudnou, me-
najvaznijih organa. sec po mesec, od
Tu je i kviz za pro- trenutka zaeca pa
veru opSteg medi- do porodaja. 1 ovaj
cinskog  znanja, disk namenjen je 8i-
kao i brz link na rokom krugu korisnika jer ne zalazi prew§e u suvoparmnu medicinsku termi-
stotinjak  najzna- nologiju. Od interesantnih naslova Koji ¢e se u izdanju ove firme pojaviti do
Cajnijih Web strani-  kraja godine mdva)amo Life’s Greatest Mysteries uul). The Complete Natio-
ca cenih me- nal ), National aphic Photo Gallery (septem-
dicini. Novine su ban i Really Wild Animals - Swinging Safari Explore & Print (oktobar).

jos8 i sagitalni (.po

strance”) presek le-  Originalni softver dobili smo od proizvodaca, firme ,Mindscape”

STEPHEN HAWKING§ LIFE IN THE UNNERSE

lmll]E Zivota u svemiru
spada medu najzago-
nentije i najskakljivije
oblasti savremene as-
tronomije i biologije.
Konaéno nam se pruza prilika
da se detaljnije pozabavimo
ovim problemom koristeéi
svoj racunar. Life in the Uni-
verse je neobican disk kojije,
u sustini, ilustrativni kurs

istorije svemira i Zivota na Ze-
‘miji koji korisniku ostavija $i-
roke mogucnosti za zakijuci-
vanje, ne nudeci mu zakljucke koje bi, poput Iekcije, na-
utioi pnhvauo zdravo za gotovo.
su izloZene bitnog Velikog Pra-

od prvobi
ska preko leh rupa, hemijske osnove Zivota, nukleinksih kiselina, coveka, in-

teligencije, pa sve do samog pitanja o postoja-
nju inteligentnog Zivota na jo$ nekom mestu u
svemiru. Posebnu tezinu imaju tekstovi profe-
sora Stivena Hokinga (Stephen Hawking), vr-
snog poznavaoca ove materije i autora velikog
bestselera ,A Brief History of Time", kao i pet
dlanaka koji su za ovu priliku preuzeti iz ¢aso-
pisa ,Scientific American”.

Pored sve ozbiljnosti, program je u grafickom
smislu doteran do savrienstva, ¢emu jo$ treba
pridodati i bogatstvo zvuka i animacija kao i
sjajnu vezu sa WWW stranicama sa kojih moze-
te preuzimati nove informacije.
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BUDITEI VI NA}

INTERNETU sa vasim WWW
e O GLAS@N]

Nasg DIZAJNERSKI STUDIO CE VAM RADO POMOCI DA KVALITETNO
REALIZUJETE VASU REKLAMU 1 DA VAS HTML - DOKUMENT
POSTAVITE NA
_ HTTP://[WWW.
e

°
Cena mesecnog pristupa INTERNETU
199 din { pausalno |

GAMA Electronics

MiSarska 11, 11000 Beograd Yugoslavia
tel: 381 113232275 , 3239494 Fax: 3227281
Dialup 381 11 322 4444  http://www.beograd.com/ E-mail: gama@beograd.com



Novi HP LaserJet 6L.
LLi¢ni Stampac koji ¢e sve uciniti za Vas.

Kao svaki uzoran batler,
LaserJet 6L ni u snu ne bi
dozvolio da ga cekate.
Usluzice Vas sa 6 strana
u minutu, u svakom

PC okruzenju

koje odaberete.

Najvise pruza

kada radi

y Lasersty

sa svojom ekipom,
koju ¢ine sve vrste
posebno dizajniranog
Hewlett Packard
potrosnog materijala.
Kada posao poverite
Stampacu 6L,
na Vama je samo
da preuzmete papir.

HP STAMPACL DA PAPIR RADI ZA VAS.

(D Jretory

Za detaljnija obavestenja
pozovite autorizovane HP
distributere:

CHS

Viadimira Popovica 6,
Genex apartmani,

Novi Beograd,

tel/fax: 2222 060
OnLine Computers
Bulevar Nikole Tesle 42a,
Novi Beograd,

tel/fax: 694 498, 696 417,
670 522 (centrala)

HP se; centar

S&T Yugo
Knez Mihailova 30/V, Beograd,
tel: 181 636, fax: 633 060

Posetite i HP Web stranu:

http:/www.hp.com



TEST DRIVE

AMD K6, Intel Pentium MMX, Intel Pentium Pro

Dvesta na tri mesta

dina kada je ,Intel” imao potpunu domi-
naciju. No, sigumo je da momcima iz ,In-
tela” nije bilo lako u poslednje vreme. AMD i
#Cyrix” postali su znacajna konkurencija nudeci
procesore koji su za isto ili manje para nudili bo-
1je performanse od odgovarajuéih . Intelovih” pro-
cesora. Na trziStu danas postoji prilicna zbrka,
MMX, 6x86, M2, Klamath, K6, Pro samo su neke
od skracenica koje se mogu videti po oglasima.
Neke od njih pokuSaéemo da vam priblizimo.
Testirali smo tri izuzetne konfiguracije. Sve
Jzveri” pokretala je Matrox Milennium grafika,
1BM-ov 3,2 GB hard disk, 32 MB EDO RAM-a,
. Teacov" 24x CD-ROM (vidi poseban tekst). Tri
procesora koja su kucali u srcima ovih masina
na taktu od ravno 200 MHz bili su ,Intel” Penzi-
um MMX, AMD K6 1 ,Intel” Pentium Pro. Pred-
stavicemo ih upravo tim redom. ATC-5000 TX
mati¢na ploca koja je bila ,zaduzena” za ,Intel”
MMX i K6 je proizvod iz poslednje generacije
matiénih plota sa ugradenih 512 KB keSa, 4
SIMM i 2 DIMM podnoZja za memnn]u, podr-
$kom za sve procesore koji se mogu naci na wzi-
5tu do frekvencije od 233 MHz, So/t-Qff kontro-
lom, USB-om, APM-om i svim ostalim sitnicama
Kkoje se mogu naci kod najmodernijih plo¢a.”

Pentium MMX

©Otkada je u januaru ove godine ,Intel” pred-
stavio svoj procesor sa novim instrukcijama 1
dupliranim internim L1 keSom, bili smo veoma
radoznali da ga vidimo u akciji i uverimo se ko-
liko je zaista brz. ,Intel” Pentitm MMX bio je

anasnja situacija na trZitu procesora ve-
D oma se razlikuje od one pre nekoliko go-

otekivani odgovor ,Intela” na sve vece pritiske
od strane AMD-a i ,Cyrixa” koji su svojim jefti-
nim procesorima (K5 i 6x86) uspeli da osvoje
znatan deo wZiSta. Radi se o usaviSenoj verziji
Pentiuma sa 57 novih instrukcija specijalno na-
menjenih ubrzavanju multimedijalnih aplikaci-
ja. Recimo, jedna od tih instrukcija je nalaZenje
sume niza celih brojeva, vrlo koris¢ena u algori-

ubn.an]e u radu se primecuje 1 u svtm ostalim

koje direkino ne podrzavaju MMX.
Ono se krece u granicama od 5 do 10 odsto u
odnosu na ,obine" Pentiume, ali opste je mi-
Sljenje da je to jednostavno nedovoljno da opra-
vda razliku u ceni. Za one koji su se ponadali da
e MMX doneti bitno ubrzanje u DirectX igrama
moramo reci da se to nece desiti i da je opet kriv
Intel” zbog baga u SIMD jedinici (navodno su
wIntelovi” inFenjeri ,zaboravili” da ugrade sklop
zaduZen za 32-bitno mnoZenje). Jedino $to mo-
Zemo re€i je da ,Intel” ne bi bio , Intel” da svaki
novi proizvod nema bar jednu znatajnu gresku

tmima koju koriste apli-
kacije za Digital Sound
Processing (DSE). Radi
jos vece brzine, vetina
novih instrukcija traje
samo jedan procesorski
takt. Druga novina je
SIMD (Single Instructi-
on Multiple Data) te-
hnologija koja omogu-
Cava da se ista instru-
kcija izvrsi na viSe po-
dataka istovremeno,
bez ikakvog usporenja.

Snimio SLOBODAN POTIC

(setimo se problema sa
deljenjem kod Pentiuma i
branch-prediction  baga
kod Pentium Proa).

AMD K6

Moglo bi se reéi da je
K6 AMD-ov odgovor na
#ntelov” odgovor. Pro-
movisan u aprilu ove go-
dine, procesor je odmah
pokupio pozitivne kritike
sa svih strana i ozbilino
ugrozio prodaju ,Intelo-
vog” MMX-a. Kao i sa
prethodnom generacijom
procesora, ponovila se si-
tuacija da je ,Intelova” kuukurenm;a na trziste
izbacila bolji, bri i $to je najvaznije jeftiniji pro-
cesor. AMD-ov K5 je malo zakasnio sa izlaskom
na rziste, ali se zato Ké pokazao kao ,,pogodak
u centar”. U AMD-u se sa pravom nadaju da ce
profit od prodaje K6 uspeti da izvute kompaniju
iz finansijskih poteSkoca u koje je dospela posle
ogromne koli¢ine novca potroSene na istraziva-
nje i razvoj. Po svojoj internoj arhitekturi K6 je
veoma zanimljiv procesor. Poseduje ist MMX
set instrukcija kao Pendum MMX i interni kes od
celih 64 KB (po SZKB za podau\e i msrmkcue)
Tujei

Nave3Gemo samo jednu od potén-
cijalnih primena ove izuzetno ko-
/risne tehnologije. U programima
, za obradu slike sada je moguce
osvetljenost slike kontrolisati je-
dnom jedinom instrukcijom, do-
davanjem ili oduzimanjem odre-
dene vrednosti od sva tri RGB re-
gistra, istovremeno. Po ,Intelo-
vim” saopStenjima, MMX tehno-
logija bi trebala da donese ubrza-
nja od 35-500 procenata! Problem
je Sto se i dalje na prste mogu pre-
brojati aplikacije koje direkino po-
drzavaju MMX. Od na]pcmanjlh
10 su Adobe Photoshop i Corel-
DRAW. Zahvaljujuéi duplo vefem

internom kesu (32 umesto 16 KB)

PhIHps1 Q). Zohvalj

?azujemaumbﬁcl'BTDRNE s Iuamahﬁhra

US”! naspo

Racunarske komponente | na konfiguracii ,SC5¢
ﬁlme SUNCGENIUS"(MPS-'T33W(, 16MB Miﬁ Seagate, Samsurg 1QXCD—PQM $3Tﬁn 64V+1

\rednovanja tzzima U obzir ne:samo p

 domacem irzsu.

jasa i od Cak 95 odsto (po
direktnim navodima AMD-a), interna RISC arhi-
tektura i jo§ mnogo stvari koje ¢ine ovaj proce-
sor jednim od najboljih na danaSnjem trZiStu.
Prosto je neverovatno kako je sva ta tehnologija
smestena u ploticu ne deblju od 3-4 milimetra.

Pentium Pro

JIntel” Pentium Pro procesor ve¢ dugo je pri-
sutan na trzistu i o njemu je dosta toga reeno.
U odnosu na prethodna dva, Pro je po dimenzi-

* jama barem dva puta veéi i dovoljan je samo je-

dan pogled da u vama izazove osetaj strahopo-
Stovanja. Radi se o prvom ,Intelovom" proceso-
u Koji je unapred planiran za izvrSavanje isklju-
Eivo 32-bitnog koda. Naime, pre nekoliko godi-
na, kada je otpoceo rad na dizajniranju ovog pro-
cesora, strucnjaci u ,Intelu” su mislili da ¢e do
trenutka njegovog izlaska na trziSte vecina kori-
snickih aplikacija biti iskljucivo 32-bitne. Kako
je &ak i danas u upotrebi veliki broj 16-bitnih
aplikacija, o¢igledno je da su se ,Intelovi” stru-
Cnjaci presli. To je dovelo da Pro zadrZi svoju vi-
soku cenu i ostane nedostupan Sirokim masa-
ma. NajviSe se koristi kao procesor za NT serve-
te gde, zbog potpuno 32-bitnog okruZenja i po-
stize najbolje performanse. Kako ¢e nasi testovi
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| WinBench® 97 Version 1.0

‘ CPUMark16
e

B Pentium Pro

200

300 400

0
Bolje

pokazati, Pentium Pro se i odnosu na najnoviji
. MMX procesor veoma dobro drZi a u 32-bitnom
" radu ga je prevazisao za vise od trideset odsto!

Rezultati
Testiranja smo izvisili ve¢ standardnim Wir-
bechom 97. U radu sa 16-bitnim aplikacijama
(Cpumark 16) najbolje rezultate postigao je ,In-
tel” MMX (410), dok je K6 neznatno zaostao sa
- rezultatom od 402. Pentium Pro je skromnih
355 jo§ jednom pokazao da mu'16-bitni kod bas
ne ,prija”. No, Cpumark 32 pokazao je pravo
stanje stvari. Pentium Pro je sa ubedljivim sko-
rom od 536 bio ubedljivo prvi, K6 je postigao
491, a ,Intel” MMX svega 403. Rezultati jasno
ukazuju da je AMD K6 trenutno najbolji izbor za
okruzenje pod Windowsom 95 dok se Pentium
Pro i dalje namece kao najbolji procesor za si-
steme pod NT-om, zbog superiomih 32-bitnih
performansi. Iz radoznalosti smo pokrenuli ve¢'

1
legendarni Sysi/o pod DOS-om i dobili sledece
rezultate: K6 je bio ,pocaSéen” sa neverovatnim
indexom od 1190 (to bi trebalo da pokazuje ko-
liko puta je ovaj procesor brzi od XT-a). ,Intel"
MMX je postigao 680, a Penfizim Pro samo 490.
Ovako slab rezultat Proa posledica je toga 3to se
test viSi nad istim setom instrukcija koje je
imao XT. Coretest je dao priblizno iste rezultate
na sve tri masine za IBM-ov disk od 3,2 GB. Re-
zultat je bio indeks od 85 Sto je ubedljivo najbo-
1ji indeks koji smo do sada videli (poredenja ra-
di, Quantum Fireball od 2,1 GB testiran u pro-
Slom broju postigao je indeks od oko 70). Penti-
um MMX je procesor koji teSko moZe naci svoje
mesto na danasnjem trzistu. Ké je brzi, jeftiniji
i poseduje iste MMX instrukcije. Cak je i Pensi-
um Pro jeftiniji od MMX-a. Prema tome, ako je
odrediSni operativni sistem Windows 95, izbor
pada na K6. Pod Windows NT-om, Pentium Pro
je i dalje suvereni viadar.

Buducnost

Zbog loe prodaje Pentium MMX-a, Intel" je
nedavno izbacio na trziste Pentivn I i ,Kla-
math". Radi se o procesoru koji je na pola puta
izmedu Pentiuma i Pentium Proa. Poseduje 64
KB L1 kesa i MMX instrukcije i trenutno je najbr-
Zi procesor koji se moZe nadi na trziStu. To prven-
stveno duguje visokom taktu (233, 266 i 300
MHz). S druge strane, ,Cyrix" je nakon mnogo
odlaganja konaéno predstavio 6x86MX ili M2.
Ovom procesoru je odmah ,proreknuta” svetla
buducnost. Naime, ve¢ na taktu od 150 MHz (2,5
X 60) po performansama je dostigao K6 na 200
MHz. K6 na 233 MHz je potucen od strane M2
procesora na samo 166 MHz (o Pentiumima da
ni ne govorimo), a Pensium X na 233 MHz ostva-
ruje tek neznatnu prednost. AMD je ve¢ odgovo-
Tio razvojem magistrale od 100 MHz, a ,Intel"
najavijuje MMX2. Rat procesora e se bez sumnje
jos viSe zaoStriti, a iz svega toga Ce profitirati
upravo krajnji kupci, imajuci mogucnost da iza-
‘beru procesor koji najvise odgovora njihovim po-
trebama i budzet. 2
Viadimir PRELOVAC

TIP: Milcoprocesor
INFO: K6, 200 MHz
PROIZVOPAG:

INFO: Pentium MMX, EOD MHz

Panasonic CW-7501

ugo su CD-ROM pisati bili retkost. Ipak.
vredelo je Cekati trenutak kada ovi ure-
daji potinju da dolaze u obzir pri kupovi-
‘ ni neto ozbiljnije konfiguracije. Isproba-
1i smo tri razli¢ita modela kako bismo vam po-
mogli pri eventualnom izboru.
\ [, Kao Sto je u poslednje vreme praksa, svi mo-
5 deh rade bez azd:{y kasete i, sem jedne lampice,
‘ | izgledaju manje-vise kao i bilo koji CD-ROM &i-
S taci. Ovde prikazani uredaji su intemi i snimaju
| -Sl interfejsa.
\

dvostrukom brzinom i, naravno, rade preko SC-

Panasonic
| Panasonicov"” uredaj se dobija u kompletu sa
im” SCSI ( i

I, tako da radi samo sa nebutabilnim uredajima),

i programonm za snimanje, dva prazna medija i

obiliem dokumentacije. Spolja uredaj izgleda

Kkao vedina , Panasonicovih” Citata, sem $to ima

proreze za hladenje i jednu lampicu viSe koja

| oznatava snimanje. Sa zadnje strane vidi se i in-

tegrisani ventilator koji reSava vetite probleme
hladenja. '

~Panasonic” CW-7501 kao i ostali modeli sni-

'ma dvostrukom brzinom ali, za razliku od osta-

lih dita Cetvorostrukom. Mozda mu se to moze

zameriti, ali niko ne kupuje pisa¢ da bi Citao di-

skove, tako da se to moze i oprostiti. Softver ko-

Philips CDD 6200, HP SureStore 6020,

~ Pisaci za svaki diep

jiseuz n]ega dobija je Gear 95 kojl, iako kvah-

tasterom za otvaranje. Sa zadnje strane je osta-

“Vljeno mesto za mali ventilator, ali nazalost pra-

zno, tako da je gnjavaza oko nabavljanja ne-
standardnog ventilatora ostavljena kupcu.

Ovaj snimac je nesto brzi u fitanju i tita Sesto-
strukom brzinom. Uredaj sa oznakom CDD 2600
je, nazalost, odbijao saradnju sa programom za

di

tetan, nije omiljen na nadim sre-
¢u, uredaj korektno radi i sa i

ju koji se dobija uz njega tako da
tw & nismo uspeli da i Soft-

EasycD softverom. Na testu se pokazao izuze-
tno dobro. Snimio je vrlo dobro jedan audio CD
kao i jedan data CD-ROM koji je bio dosta pro-
blemati¢ne strukture, sa puno malih fajlova i
dubokih direktorijuma. Bez problema radi au-
dio-ekstrakciju, i uopste, radi izuzetno pouzda-
no i korekmo. Ne greje

‘wate koji se dobija uz snimad je isti kao i u slu-
&aju ,Panasonica”, ali n ovom slucaju je to mno-
go bitnije. Naime, snimac je upormo odbijao sa-
radnju sa EasyCD-om. MoZda bineka novija ver-
zija programa i uspela da radi, ali sve koje smo

imali na raspolaganju jednostavno nisu videle

se mnogo i nije mnogo
bucan. Dokumentacija
za- koriSCenje pisaca,
Scsl adaptera i progra-
ma koji se dobijaju. je
dobra i pokriva veéinu
mogucih pitanja. Sve u
svemu, dobro izbalan-
siran komplet koji obe-
zbeduje sve 3to je po-
trebno za rad.
Philips
Drugi uredaj koji
smo probali dolazi iz
«Philipsa”. Malo lepse
kuéiste nego 3to je
srandarduo sa lepo di-
Hfiokom” 1

Snimio SLOBODAN POTIC
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uredaj. Na srecu, Gear radi dobro i pre-
poznaje sve iz prve. Snimanje je na
Philipsu” proteklo bez problema kada
jeu pitanju data disk, ali je bilo malin
problema sa audio diskom. To ne bi
trebalo da bude pravilo zato 3to je gre-

$ka pri snimanju nastupila tek kod 80

odsto snimljenog diska. Kako se ispo-
stavilo da je jedna pesma bila loSe ski-
nuta sa audio diska, a otprilike tu se
nalazila, verovatno je to bio razlog za-
§to je snimanje zaustavljeno. Data CD
je takode snimljen bez problema 3to je
bilo za o¢ekivati, jer Gear radi iskljuci-
Vo preko image datoteke, tako da je
moguénost greske minimalna. Doku-
mentacija je kratka, ali dovoljna za ve-
¢inu korisnika. Sve u svemu, jedino
Sto se moZe zameriti ovom uredaju
(8to ¢ak i nije njegova greska), je 3to
nije podrzan od ,omiljenog” progra-
ma.

Hewlett-Packard *

Tre€i snima na testu proizvod je re-
nomiranog ,Hewlett-Packarda”. Ure-
daj sa oznakom SureStore 6020 jedan je u seri-
ji SureStore masoviih medija koje HP forsira u
poslednjih godinu dana. Uredaj je po konstru-
keiji isti kao i, Philipsov” model, sem razlike u
prednjoj masci. Nesto konzervativniji izgled uli-
va poverenje i jedino 3to mu se moZe zameriti je
vilo tvrd taster za otvaranje ,fioke”. Uredaj se

kacina SCSI port, ali HP nudi i eksternu varijan-
tu koja moze da radi i preko paralelnog porta.
Hladenje je ,reSeno™ na isti nain, tako da je ve-
rovatmo pouebno dodatno hladenje u slucaju
da se radi veliki broj diskova dnevno.

Ovaj snima¢ takode radi Citanje Sestostru-
kom brzinom, a pisanje dvostrukom i ponasa

se vrlo slitno. Medutim, da ima razlike pokazu-
je tek u ozbiljnijem radu. Snimac radi audio-ek-
strakciju bez problema brzinom koja zavisiod
kvaliteta diskova, ali najtesce je Sestostruka.
Softver koji se dobija sa uredajem je oslabljena,
ali potpuno upotrebljiva verzija programa
EasyCD. Radi bez problema, kako sa data, tako.
1sa muzickim diskovima i moZe se okarakteri-
sati kao vrlo pouzdan:

Sta na kraju odabrati? Pa, tu se ne moze dati
neki generalni savet. Ako nemate SCSI adapter,
a imate IDE disk sa koga se podiZe sistem, onda
je verovamo bolje uzeti komplet u &ijem se sa-
stavu nalazi Panasonic CW-7501. Ako Zelite sve
da kupite odvojeno, moZete birati izmedu ,,Phi-
lipsa” i HP-a i jedino 3to bi moglo da presudi je
softverska podr3ka. U svakom slu¢aju kvalitet je
vrlo ujednacen.

Rodoljub ILI¢
TIP: SCS| CD-ROM éitac i pisac

poslednja dva-tri meseca, kroz nasu re-
dakciju je prolo viSe od deset razliitih
CD-ROM uredaja. lako je CD tehnologi-
jajedna od ,najprogresivnijih” u posle-
dnje vreme, viSe je nego odigledrio da ona do-
stize svoj vrhunac i da je samo pitanje vieme-
na kada e otifi u ,penziju” i biti zamenjena
DVD (Digital Versatile Disk) tehnologijom. U
doba viadavine dvobrzinskih uredaja, pojava

TEAC 24x CD-ROM

Neopravdana
oznaka ,24X"

identicno kao kod 16-brzinskog modela. Mo-
guce je da je u pitanju to da, kao i ,Mitsumi-~
jev” model pomenut u ,Hard/soft sceni” u pro-
Slom broju, uredaj zapravo povecava brzinu
od centra ka periferiji diska i Citajudi fajlove sa
samog kraja diska moZda i uspeva da posti-
gne naznacenih 24x (3600 KB/s).

Tragajuci na ,Teacovom” WWW serveru
(htip://erww.ieac.com) za preciznijim podaci-

prvih bila je ogro- ~
mna stvar. Uredaji koji su nosili
oznaku ,4x" stvamo su bili duplo
bri, tehnoloski napredniji, bolje su
se snalazil sa razli¢ito snimljenim
diskovima itd. U danasnje vreme
stvari stoje nedto drugadije. CD-
ROM uredaji ni¢u kao pecuﬂ(e posle
kiSe, na trziStu se moZe naci gomi-
/la bezimenih modela, a deSava se
da i renomirani proizvodaci izbacu-
i ‘modele sumnjivog kvaliteta. Za
wTeacov” 24-brzinac ne mozemo re-
¢ da je ,sumnjivog kvaliteta”, ali
ono to mozemo reci je da nikako
ne zasluzuje oznaku 24x.

Drajv se po svom spoljadnjem
izgledu nimalo ne raziikuje od
prethodnih modela. Od- ,sitnica”
koje su se pojavile u poslednje vieme nedostaje
auto-inject mehanizam (videli smo ga kod ,,Cre-
ative” i ,Samsung"” modela). No, ono $to je mno-
govazm}e jeste tuZna cinjenica da se u praksi ra-

zZlika izmedu ovog i 16-brzinskog modela iste
firme (testiranog u broju 5/97) kree od ,nika-
kva” do ,gotovo nikakva”. Jedino znacajnije po-

bolysanje postoji kod vremena pristupa —sa 150
ms smanjeno je na 105 ms, $to je sasvim pristoj-
na vrednost. Programski testovi (izviSeni na
konfiguraciji sa AMD-K6 procesorom o kojoj ste
nefto vise mogli da protitate na prethodnim
suanama) pokazuju transfer od 1900 KB/, 3to
je daleko, daleko od propisanih 3600 KB/s i

ma o ovom drajvu, otkrili smo
da on tame ne postoji. Naime,
do 16-brzinskog modela posto-
je uredni-tehnicki podaci za sve
uredaje ponaosob, a od 24-br-
zinskog modela ni traga ni gla-
sa. Izgleda da ni ne stizu da
nokate” podatke o-Tiovim mo-
delima zbog brzine kojom se
pojavijuju.
1z rezultata testova sledi da
kupovinom ovog drajva necete u
potpurosti dobiti ono za $ta ste
platili. Isto vazi i za 16-brzinski
model. Najpovoljnijom Kupovi-
nom i dalje smatramo dobre 12-
brzinske modele (kao $to su
wSamsung” i ,Creative”, oba te-
stirana u proslom broju).
Viadimir PRELOYAC

TIP: EIDE CD-ROM Gi >
INFO: 1900 KB/s, 105 ms

o
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rostora na diskovima nikad dosta i zato
smo svedoci da kapaciteti zv. ,jedinica
masovne memorije” neprestano rastu. Po-
seban problem nastaje u sitaciji kada ve-
liku kolitinu podataka Zelite da prenesete na ne-
ki udaljeni racunar. Diskete su zaista postale
premale, pa se mozda“mo¥emo posluzid ka-
‘blom, lokalnom mreZom ili Intemetom, li ugra-
diti ,,fioku” za IDE hard diskove. Ipak, ¢ini se da
je najbolje reSenje koriSCenje izmenjivih diskova,
kao $to je Zip. Posto koriste pokretni medij sli-
{Zan disketi, ovakvi uredaji pruzaju prakticno ne-
ograniceni kapacitet, zavisno od toga sa koliko
disketa raspolazete.
Taman smo se zadovoljili Zip drajvom, a iz
iste firme ,jomega” stize Jaz drajv. Za razliku od

iomega Jaz

Gigabajtne diskete

RS DRYE

Zipa, jaz je 7asno-
van na istoj tehno-
Togiji koja se koristi. |
kod hard diskova.
To je omogucilo da
izmenjivi 3,5-in¢ni
kertridZ (toliko ma-
11 da blsmo gaipre
disketbm)
moze da primi
1 gigabajt (1020 MB) podatzka
Uredaj stize sa up

Snimio SLOBODAN POTIC

anju bmna u rangu Kasi¢nih hard diskova.

softverom. Postoji interna i eksmma varijanta
uredaja i obe se povezuju preko SCSI interfejsa,
dok eksterni model postoji i u varijanti za pri-
Kjutivanje na paralelni port ratunara.

Mi smo probali interni (dakle SC-

“SureStors
i)

SI) model jaz drajva. Ugradnju, po-
vezivanje i instalaciju prateeg sofA

tvera obavili smo vrlo lako i brzo —
za nekoliko minuta jaz bio je spre-
man za upotrebu. Nakon instalacije
disk dobija svoje slovou DOS-uiiko-
nu u Windowsu, tako da se koristi
kao i svaki drugi flopi ili hard disk.
Jedina preostala znacajna osobi-
na uredaja je brzina. Prema podaci-
ma proizvodaa prosetan transfer
bi trebalo da iznosi oko 5,5 MB/s.
Prema nasim iskustvima, u praksi
je to ne$to manje, ali i dalje je u pi-

da, kao i kod Zipa, varijanta ek-
sternog /az drajva koja se prikijucuje na paralel-
i port ostvaruje visestruko manju brzinu pisa-
nja i &itanja podataka, ali zato moZete razme-
njivati podatke i sa nekim ko nema ovakav ure-
daj, tako Sto Cete ga celog proSetati do udalje-
nog rafunara.

Sve u, svemu, .iomega” je sa jaz drajvom
kompletirala ponudu svojih uredaja sa izmenji-
vim medijima. Zavisno od koli¢ine podataka ko-
jima baratate, imate izbor— Zip sa disketama od
100 MB ili Jaz sa ketridZima deset puta veceg
kapaciteta.

Tihomir STANCEVIC

TIP: | ]zr\zmm msk jedinica

vaj proizvod firme HiSoft namenjen je ,

vlasnicima A1200 i A600 i napravijen

je 1994. godine. AURA je 12-bitni digi-

talizator zvuka koji se prikljuéuje na
PCMCIA slot.

Spoljni dizajn na prvi pogled izgleda fino, ali
kada ga postavite na predvideno mesto, ne
izgleda sve tako. Naime, kertridZ bukvalno visi
sa strane i morate se posluZiti nekim predme-
tom kao podmetacem (na primer omot CD-a). Na
uredaju se nalazi stereo-ulaz i stereo-izlaz. U
pakovanju se pored digitalizatora, nalazi i sof-
tver na jednoj disketi, kompletmo uputstvo na

engleskam jeziku i stereo kabl,

HiSoft AURA (Audiable Reality)

Zabavljanje digitalizacijom

Minimalna konfiguracija je A1200 ili A600 sa
1 MB memorije, ali tek sa Fast RAM-om i hard
diskom imate moguénosti da se viSe pozabavite
digitalizatorom i imate mriogo ‘vede mogucnosti
semplovanja. Potreban vam je, naravno, i neki
izvor zvuka, recimo muzicki stub sa audio izla-
zom (obino piSe AUX). AURA Ce raditi i sa bilo
kojim MIDI uredajem povezanim na SERIAL
port, ali proizvodat preporuuje ,HiSoftov” MI-
DI uredaj, za koji jedino garantuje
ispravan rad.

Softver je veoma lepo osmishjen.
Programeri su se stvamo potrudili
da naprave program namenjen
profesionalnoj upotrebi. Mnostvo
opcija omoguéava vam da sa zvi-
kom radite bukvalno sve §to zaZe-
| lite. Semplove moZete da snimite u
8l razliCitim formatima, da ih skracu-
|| jete i pravite ijalne efekte (FX

ma, pa i informacije o tome $ta je na primer
RAM, ROM, hard disk, MIDI itd. To je zanimljiva
stavka naroCito za poCetnike koji jo§ nemaju
iskustva sa kompjuterima.

Sada malo o lo$im osobinama. Ovaj proizvod
smo testirali na A1200, Blizard 1260, 18 MB,
HD itd. Lo3e karakteristike softvera su se odmah
ispoljile, verovatno zbog njegove starosti. Nai-
me, u kombinaciji sa Blizardom 1260 Amiga se
non-stop resetovala, dok je u kombinaciji sa Bli-
zardom 1230 sve savrSeno funkcionisalo.

Kvaliter semplovanja zavisi od moguénosti
vase konfiguracije — koliko para, toliko muzike.

Ako se necete baviti profesionalnim primena-
ma, AURA Ce zadovoljiti vase potrebe - vise je ne-
go dobra za kucnu zabavu i amatersku upotrebu.
Ako imate novca za ovaj proizvmi a nemate na-
meru da nadogradujete racunar akceleratorskim
karticama nuw;e proizvodnije i Zelite da se iz za-
bave bavite zvuka, neete se razofarati.

opcija). Softver ipak ima neke ma-
ne, o emu éemo kasnije.

Upustvo je, po nama, savrieno
uradeno. Pored informacija veza-
nih za uredaj i uputstva za upotre-
bu programa, postoje i osnovne in-
formacije o kompjuterskim izrazi-

Darko PORDEVIC

TiP: Dlgvtzluator 2vuka za Amigu
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TEST RUN

VisualAge for Java 1.0

IBM-ova familija alata za objektno-orijentisani
RAD (Rapid Application Development)

ama VisualAge alata zaista je u skladu

sa sloganom ,,platform of choice, langu-

age of choice”- posebno gledajuéi jezike

Ciji izbor ide od potpuno objr.kmxh

Java) preko naj; ijih (C+-+)

do naizgled rametmh ali u praksi solidno ori-

3cenih (00 Cobol, Basic, 4GL). Nezavisno od

izbora jezika forsira se filozofija pravijenja apli-

kacija putem tzv. ,Visual Construction from

Parts”. Jednostavno, kod se danas ne pide, ve¢
KkonstruiSe.

Ono 5to velika veéina ¢italaca sada primecuje
je da oni za te alate nisu ni Culi, a kamoli videli
ih uzivo, iako bi se solidan broj pohvalio odrede-
nim znanjem iz nekog od gore navedenih jezika.
Stavise, verovatno Ce tako i ostati. Ovi alati nisu
kompajleri za odredene jezike
pa Cak ni razvojna okruZenja za
odredene operativne  sisteme:
oni su sve to i mnogo vise od to-
ga. Tu se sada sticu elementi

ELLJE]!SLIQTJ_I
et i Paisoges| e Gasse

Kad smo ve¢ tu, primetimo da se dosta akcija
moze uraditi na neotekivano lak natin. Na pri-

Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

va. A to je mogucnost dodavanja Klase ili meto-
da, te promene metoda u fazi debagovanja (1) .
testiranja (1) uz inkrementalnu kompilaciju (tj.
samo ono Sto reba).

Revnosni italac Ce se setiti smele reCenice iz
uvoda da se ,kod ne pise vec..” a do sada smo
(odusevljeno) opisivali kako se kod moZe brzo
hm... napisati i startovati. Magije nema - neki
delovi koda se, poput algoritama, moraju ruéno
kodirati. Ali to nije ciljna kategorija aplikacija za

mer, ako i prozora (zvanog
iz liste projekata izaberemo Sun /DK examples i
nadalje neku klasu iz default paketa (npr. 7icTa-
cToe), pritisnemo desno dugme i izaberemo
Run/InAppletViewer, aplet se, je Ii, startuje.
Scrapbook je zaista izvrsna ideja preuzeta iz
ostatka VisualAge familije. MoZe se samo pre-
tpostavit koliko to olakSava udenje nekog no-
vog jezika, 3to je posebno vazno za Javu. Pazite
sad: scrapbook (vrlo uprosceno gledano) je tekst
editor u kome moZete pisati bilo $ta, ali se reci-
mo odlucite za Java delic koda. I recimo napie-
te tako System.out.println(,Svet Kompjutera™),
Sto je prakti¢no ekvivalent print Basic komande.

, takve stvari e se veC pronaci u nekoj
Klasi. Ono $to Ce se najvise pisati jesu dijalozi sa
nekim transakcijama iz baza taka. U ta-
kvim situacijama, pokazuje se da vizuelizacija
moZe da donese puno i to je iskori¢eno kao Vi-
sual Composition.

Visual Composition je najlak3e objasniti tamo
gde se i najcesce koristi- oko GUI poslova. Svaka
kontrola u Windows terminologiji je Parz u Visu-
alAgeu. Svakom partu dodeljuje se jedan objekat
odgovarajuce kiase (Buron itd.) kao {lanica kla-

. senekog dijaloga. Kada se klikne na neki Buzton

obitno je potrebno pokupiti podatke iz partova
za unos podataka i poslati ih kao argumente ne-
ke poruke trecem partu. Znadi:
kliknemo na Buztor, kazemo
~ | .on click” ili analogno i poveZe-
mo sa npr. TextField partom i

tradicionalnih CASE alaia, baza |8 srns s

podataka i WEB izdavastva. Za-
Kljucak: Visual Age nefete vi
odabrati da uradite neki posao,
vec Cete dobiti zadatak da u nji-
ma nesto uradite.

VisualAge for Java 1.0 je naj-
noviji izdanak familije, 3to je i
logi¢no jer'se i fava poslednji po-
javio na wziStu. Na primer,
SmailTalk je ve¢ dogurao do ver- =
zije 4. Pored Java razvojnog
okruzenja, kome ¢emo posvetiti
ostatak opisa, IBM naglasava
da je ovo alat napravijen za po-
vezivanje javz Klijenata sa po-

njegovim metodom  sez7ext().
Dakle kada Kliknemo objekat
koji reprezentuje Button pozvade
setText() objekta koji reprezen-

tuje 7extField. Ako je potrebno
pokupiti argument iz parta sa-
mo dodajemo jos jednu vezu.
Visual Composition Editor ta-
di na ve¢ opisanom principu.
Kod za ono $to bukvalno nacrta-
te (uz par klikova) se automat-
ski generiSe. MozZete ga pogleda-
ti i uociti da je itljiv, i da bi tako
i vi mogli da pisete.. ali nema
potrebe. Partovi, primetimo, ni-
su samo GUI objekti. To mogu
da budu npr. upiti ili Citave tran-

[

stojecim server aplikacij i =

[g%ﬁ;m, o |Bsocnan

sakcije iz baze podataka. U stva-

pripadajuéim podacima, i za I
prosirenje postojecih aplikacija ka Internetu/in-
tranetu. Razvoj Klijent/server aplikacija i jeste
ono za $ta ¢e se vecinom koristiti VisualAge for
Java, ali to nee biti nasa tema. Probafemo da
istrazimo novitete koje donosi VisualAge okoli-
na i posebno njena Java podklasa. Moramo, da-
kle, da menjamo i terminologijut.

Da objasnimo prvo termin Repository. Naime,
Vi mozete napisati aplet, iskompajlirati i starto-
vati, ali da uopste ne znate gde se on na disku
nalazi. Seticete se da ste upisali ime projekta, pa
ime paketa, pa ime apleta ali se necete setiti ni-
jednog fajl dijaloga. Svi projeki sa pripadajuéim
paketima Cuvaju se u necemu $to se zove Repos-
itory, $to je, prakticno, baza podataka. Sem to-
ga, tuvaju se i sve prethodne verzije metoda i
svega, vec potrebnog. Reposizory na potetku sa-
drzi nekoliko projekata koje sadrze primere iz
JDK 1.1, BDK, originalne java.* klase itd. Posto-
je opcije za export/import za prebacivanije klasa
iz Repositoryja u fajl(ove) i obratno. lako deluje
¢udno, ovakav sistem je vrlo prirodan i vrlo lako
. Se na njega navikava.

Zatim oznatite tu linju, pritisnete desno dugme
iizaberete Run: Da 6bratimo paznju: mi ne radi-
mo u nikakvom projektu i ovo $to smo napisali
nije deo nikavog metoda, jo$ manje Klase. To je
samo fragment koda koji e se startovati i u ne-
zavisnom konzolnom prozoru ispisati ime lista
Kkoji najvise volite.

Ako predemo sa vrlo uproScenog gledanja na
samo uproSceno gledanje, mi éemo shvatiti da
mozemo imati viSe ovakvih stranica gde piSemo
fragmmte koda. Primetite, i u jednoj stranici
mozemo imati vise nep: ali

1, to ée najéesce u buduénosti
biti JavaBeanovi, koji sluze za vezu Java Klijena-
ta sa serverima bilo Java ili C++ (preko RMI me-
tode) ili sa Data serverima preko /DBE (Java Da-
tabase Connectivity).
.Staredi”, citirajmo selektora nase fudbalske
tacije, Superozbilian alat za super-
ozbiljne korisnike Koji paze na novac, ali ne Ste-
de na njemu. Iskreno se nadamo da e neko od
Citalaca imati prilike da radi u Visual Age for Ja-
va. Ja bih, svakako, voleo. 5
Porde VULOVIC

ih ne mozemo izvrSavati istovremeno. Sem toga
moze da se odredi kontekst Klasa i interfejsa u
kome ¢e kod izvrSavati. U tom kodu moZemo de-
finisati'i promenljive bilo kog tipa, . bilo koje
Klase iz Repositoryja. Kakav sjajan nacin za ispi-
tivanje java.* klasa! Opcije Inspect i sli¢ne izlaze
iz uprodtenog gledanja, na koje se ogranicava-
mo, ali pomislite $ta ako se tu umesa i dibager?

Dibager necemo umesai, ali treba pomenuti
da ima sve ono 3to dibager mora da ima plus
ono Sto Rapid Application Development zahte-

Originalni softver
dlobill smo od firme
.SBS IBM Alliance”
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Auto Insight

Vas liéni automehanicar

uto Insight je koristan prirutnik za sve

one koji vole sami da ,fatkaju” oko

svog automobila. Program na interakti-

van nacin pokazuje kako radi automobil
i od kojih delova je sastavljen. Prema pisanju
specijalizovanih americkih ¢asopisa posvecenih
automobilima, Auto Insight predstavlja jedan
od najsveobuhvatnijih rafunarskih projekata
Koji se bave tematikom automobila.

Auto Insight je izvanredno sredstvo za stica-
nje novih znanja. Mogu ga koristiti svi ljudi, po-
Cevsi od onih koji nista ne znaju o automobili-
ma, pa sve do profesionalnih automehanicara.
Program do detalja objadnjava sve delove auto-
mobila i natin na koji oni rade. Identifikovano je
i objasnjeno vise od 1900 delova. Svaki deo, po-
Zevsi od prednjeg pa sve do zadnjeg branika, je
graficki prikazan i objasnjena je njegova sviha.
Osim pojedinanih delova, cbjaSnjen je i rad
svih sistema koji se nalaze u automobilu (elek-
tri¢ni sistem, sistem kotnica, menja, sistem za
dovod goriva, sistemi za grejanje i hladenje itd).

Svaki od delova je prikazan odgovarajuom
slikom i tekstom koji sadri podatke o tome kom

sistemu pripada, kao i kakav je
njegov znataj za rad automobi-
1a. Takode, postoji i veliki broj
linkova ka delovima Koji st po-
vezani sa radom odabranog de-
la. U nekim slucajevima, date

Ukoliko smatrate da ste do-
bar poznavalac materije, moze-
te proveriti svoje znanje u kvi-
zu. Pitanja su rasporedena u vi-
e nivoa tezine, od pofetnog,
pa sve donivoa za eksperte.

U programu nije opisan sa-
‘mo natin rada automobila. Tu
se mogu pronaci razni Korisni

podaci o njihovoj upotrebi. Na
primer, objasnjen je hemijski sastav razliCitih v-
sta goriva i njihove karakteristike, kako smanjiti
potroénju goriva u voznji, koji je optimalan rezim
rada motora, $ta uraditi u sluaju saobracajnog
udesa, koji nacin voznje omogucava najbolje sa-
gorevanje goriva (znaci dotaknute su i teme o
otuvanju zivotne sredine) itd. U posebnom delu
programa dat je kratak pregled istorije automo-
bilizma, a pomenute su i automobilske trke.
Demo verziju Auto Insighta (uKojoj nema tek-
stualnih objasnjenja), kao i detaljnije informaci-

je o ovom i ostalim programima serije Insight,
‘moZete pronaci na WWW-u na adresi hf://www.
infograph.comy/insight htm.

Branislav BUBANJA

Lose uradene animacije

8
E=] Veliki broj informacija o
radu automobifa. pova.

biblioteka na ratunaru, a knjige koje se u

njoj nalaze izgledaju kao konvencionalne

(Stampane) knjige. Program omogucava
lako kori3¢enje i dozvoljava sofisticirano pretra-
Zivanje i listanje knjiga koje se nalaze u bibliote-
Gi. To je profesionalni elektronski alat za Cuva-
nje dokumenata. i knjiga na PC racunarima i
mrezama rafunara. Osnovni cilj je bio da se u
potpunosti satuva izgled dokumenta kao u
Stampanoj verziji knjige. Osim toga, moguce je
dodavati grafitke elemente koji ne postoje u or-
ginalu, kao  hypertext linkove ka odredenim po-
glavijima knjige, ili ¢ak, ka drugim knjigama.
Program je prvenstveno jenamenjen izdavacima
koji zajedno sa Klasicnim verzijama mogu da
izdaju i elektronska izdanja knjiga, zatim onima
Koji barataju sa velikim koli¢inama podataka na

B iblos je sistem Koji siuZi kao elektronska:

Biblos

Elektronska biblioteka

‘papiny, kao i svima onima Koji Zele da svoju ku-
¢nu bibilioteku premeste sa polica na hard disk
ili CD ROM. .

Sve u Biblosu je zasnovano na konceptu knji-
ge. Program omogucava da napravite sami svo-
ju kolekciju elektronskih knjiga koja se naziva
bibilioteka. U bilo koje vreme moZete listati knji-
ge u biblioteci i viSiti pretraZivanje po zadatim
retima. Biblos dozvoljava da organizujete svoje
knjige u razliite biblioteke. MoZete kreirati neo-
granien broj biblioteka u kojima (e biti proizvo-
ljan broj knjiga. Na primer, moZete napraviti bi-
blioteku sa racunarskim
knjigama, biblioteku u
kojoj Cete smestitl kom-

tina CD-ROM, drzati na svom ili mreznom hard
disku, Stampati itd.
Kada otvorite knjigu iz neke od biblioteka mo-
%ete je listati po stranicama, odabirati poglavija,
“ili-vriti pretrazivanje. Moguce je oworiti vise
knjiga istovremeno. Ogranicenje je samo veliti-
na vaseg ekrana i memorija ratunara. Takode,
‘moguce je istu knjigu otvoriti viSe puta (recimo,
ako elite da vidite na koju literaturu se poziva
odredena referenca). Kada je kujiga otvorena,
postoji viSe natina za manipulisanje stranica-
ma. Omogudeno je zumiranje stranice, odabira-
nje formata prikaza stranice na ekranu (jedna ili
dve stranice, sa ili bez prozora za direktan pri-
stup poglavijima), ili prikazivanje stranice preko
celog elrana. Naravno, ako vam je lakse da gita-
te sa papira nego sa ekrana, svaku od knjiga, ili
deo knjige koja se nalaze u biblioteci, moZete od-
Stampati.
Jedna od: opcija koja daje prednost elektron-
skim izdanjima nad Klasi¢nim je mogucnost la-

pletna i dela
itd. Mrefna verzija pro-
grama omogucava krei-
ranje javnih biblioteka
koje Ce biti dostupne svi-
ma Kkoji imaju pristup
mreZi, ili privamih biblio-
teka koje e biti dostupne
samo vama. Prebacivanje
knjiga u format Biblosa je
veoma lako. Potrebno je
samo da imate fajl u Rich
Text Formatu (RTF) koji
Cete konvertovati u Bi-
blos format. Jednom kada
se knjiga nade u Biblos
formatu moZete je snimi-

kogp U ovom sluaju, ono je izuze-
tno kvalitetno izvedeno. Mogude je izviSiti kom-
pleksno pretraZivanje teksta u okviru jedne knji-
ge ili u okviru svih knjiga u biblioteci. Kada se
naznati ret ili fraza koju Zelite da pronadete, Bi-
Dlos ¢e napraviti listu svih mesta na kojoj se ta
re¢ ili fraza pojavijuju. Pri tome ¢e napisati u ko-
joj knjizi, u kom poglaviju i na kojoj strani se tra-
Feni tekst nalazi. Na taj nacin je veoma jedno-
stavno pronadi tatno onu stranicu koja vam je
potrebna. Veoma zanimljiva (i veoma korisna)
opcija je pretrazivanje pomocu sinonima. U ra-
Zlicitim knjigama se mogu koristiti razliciti izra-
zi, kao §to su republika, nacija, zemlja, teritorija
itd. a kojé znace istu stvar. Konvenci ii
natinom pretrazivanja lako se moZe desiti da ne
pronadete ono $to vam treba samo zato 5to kao |
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subjekat pretrazivanja niste naveli odgovarajuci
izraz. Mnogo je lakse napraviti sinonim pod na-
zivom, recimo, ,drzava” za koji éemo vezati sve
izraze koji se odnose na drzavu. Kada kao subje—
kat pretraZivanja navedemo ,drZava”, Biblos e
po svim knjigama traZiti re¢i republika, nacija,
zemlja, teritorija itd. Zaista zgodna i veoma upo-
trebljiva stvarica.

Stranicu koja vam jo$ nekad moZe zatrebati
‘moZzete smestiti u Bookmark, tako da joj kasni-
je moZete pristupiti jednim klikom misa. Jos je-
dna korisna opcija koju ovaj program omogu-
¢ava data je pod imenom Sticky Notes. 1za ovog

imena krije se pisanje po marginama knjige,
3o je narotito populamo medu ucenicima i
studentima. Naravno, ovde se to ne radi bu-
kvalno, ve¢ se otvara novi prozor u kome se
upisuju beleSke, a koji se linkom vezuje za
odredenu stranicu.

Na kraju, moZemo se zapitati kolika je stvar-
na upotrebna vrednost ovog programa. Nara-
vno, niko ne o¢ekuje da cete knjige iz svoje pri-
vatne kolekcije prekucavati ili skenirati da biste
ih prebacili u elektronski oblik. Ali, sa druge
strane, Intemnet je pun elektronskih izdanja ra-
zlititih knjiga, koja se nalaze u raznim formati-

ma (ASCII, Word, PDF itd). Dovoljno je samo pre-

uzeti one knjige koje vas interesuju, konvertova-

tiih uRTF, a odatle u Biblos format i postaviti u
policu. Pa zasto ond:

to ne iskoristiti?
Branislav BUBANJA

TIP: Program za kr mai elekironskom bibiictekom
H.ATFORMA Wndows 3.14x, 95

knjiga po ra-

i sortiranje
xilmim blbllmdalm,

Ptice Apatina

Domaci program o pticama
apatinskog kraja
vek se obradujemo kada dobijemo priliku
da vidimo na delu neki domaéi program.
Na Zalost, to se ne deSava previse Cesto.
Zasto je takva situacija, to je pitanje koje
Gemo ostaviti za neki drugi tekst, a ovde cemo se
malo pozabaviti konkremim programom.

#Ptice Apatina” nije bas ,najsveziji” program,
ali s obzirom da je delo domaéih autora i da po
svom kvalitetu zasluZuje prikaz, bilo bi Steta da
se Sira javnost ne upozna sa njim. Program je
napisan uz podrSku Skupstine opstine Apatin,
autor programa je IIki¢ Miodrag, a tekst i foto-
grafije su delo Jovana Lakatosa.

Svrha ovog programa je da se na jednom me-
stu sakupe podaci o pticama koje obitavaju u
apatinskom kraju. Od 279 vrsta ptica, koliko je
do sada reg!smvano 1 toj opstini, u programu je

‘naziv vrste pnce, natin ishrane, nagin

ali sadrzajan tekst. U tekstu su ukra-
tko navedeni najvaZniji podaci o odre-
denoj vrsti. Dati su doma€i i latinski

gnezdenja i nacin Zivota. Pod nacinom
Zivota podrazumeva se dali je ptica se-
Tica i ako jeste u kom periodu godine se
moze videti u i kraju. Tako-

de, navedene su lokacije u apatinskoj,
opstini na kojima se data vrsta moze
pronaci. Radi lak3eg snalaZenja u gor-
njem desnom uglu ekrana programa se
nalazi mala mapa apatinske opstine
sa naznacenim lokacijama. Na kraju,
data je godina kada je odredena vrsta

Ptice Apatina

Sponsont  Shupitina ondtine APATIN
Totosmarisa § tekse: Jovan Lavatof

prvi put primefena u blizini- Apatina,
brojno stanje populacije, kao i procena kretanja
velidine populacije u buduénosti.

U programu postoji moguénost zumiranja sli-
ke koja vas vam se udini interesantnom. Medu-
tim, ovoj opciji bi se mogla navesti jedna od retkih
zamerki u programu. Naime, zumiranje je izvede-
no tako 3to se ista slika (koja u orginalu obuhva-
tamanje od Cetvrtine ekrana) ,razvude” na velici-

obradeno 34 vrste. kda je kriterijum
odabira vrste ptica koje ¢e biti obradene u progra-
mu, brojnost (odnosno malobrojnost) populacije.
Ptice su podeljene u nekoliko grupa (motvari-
ce, grabljivice, Sljukarice, droplje i pevatice). Za
svaku obradenu vrstu postoji fotografija i kratak,

nu Kao rezultat dobija se slika mno-
goloSijeg kvaliteta na kojoj se ne mogu dobro uo-
Giti detalji. Jo$ jedna zanimljiva opcija koju ovaj
program nudi je automatski pregled. Na ovaj na-
¢in mozete pmgiedau fotografije svih obradenih
vIsta ptica, ali ne i tekstualne podatke.

Program ,Ptice Apatina” predstavija pokusaj
da se na jedan nov natin satuvaju podaci o Zivo-
tinjskoj (tanije pti¢joj) populaciji u okolini Apa-
tina. Izveden je tako da bez vecih problema mo-
Ze da posluzi i kao nastavno sredstvo. Prava je
Steta Sto program obuhvata samo ovu oblast.

Branislav BUBANJA

TIP: Podaci o pticama apatinskog kraja
: DOS

igumo ste imali problema sa Win-
dows 95/Windows NT Registy da-
totekama i znate da nisu tako je-
dnostavne za kontrolisanje i mani-
pulaciju, kao 3to je bilo ranije sa Win-
dowsom 3.1. Ja sam otkrio jedan veoma
koristan program koji dozvoljava na ve-
oma lak nain kopiranje celog registrija
sa dodacima za fajiove kao &to su SYS-
TEM.INI, WIN.INI, PROTOCOL.INI, AU-
TOEXEC.BAT, CONFIG.SYS i sve ostale
koje Zelite da snimite i zapamtite. Kori-
snici koji koriste Windows 95/NT za te-
stiranje novih programa sigumo su bili
Cesto u situaciji da posle instaliranog no-
vog programa sistem prestane da radi i
posle se nikad ne povrati u normalno
stanje. Ako vam se to desi onda vam
predstoji mukotrpan rad da sve vratite u
normalno stanje.
Instaliranje je veoma jednostavno i
pristupatno za svakoga. Prednost je ta
dakad imate ovaj paket instaliran na PC-

ConfigSafe 95

Pracenje i ¢uvanje Windowsovih Registry fajlova

u uvek moZete ici ko-
rak unazad i vratiti sve
kad je radilo kako tre-
ba. Pored Windows 95
graficke (GUI) verzije
vracanja podataka isto
tako postoji i DOS verzija koja dozvoljava da re-
startujete Windows 95 u singl mod i vrati pret-
hodno stanje registra. Sve promene koje su na-
pravijene prikazane su u bojama tako da su la-
KkSe za pracenje.

Cena paketa je 60 USD za jednu licencu. Ovaj
'veoma interesantan softverski paket mozete na-
¢i putem Interneta i skinuti sa www.imagine-
lan.com . Probna verzija radi dve uedel]e

Damir GRUBISA

TIP: Program za pracenje promena sistema
PLATFORMA: PC, Windows 95

Lak oporavak bilo kog
pmﬁ dnog stanja;
jlove,
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UAE - The Ubiquitous Amiga Emulator

Za sve koji ose¢aju nostalgiju za svojom Prijateljicom

miga emulator na PC-u? Ne-

‘moguce! Da, tako je mislio éak

iautor UAE-a, tako da se prva

verzija (0.1) zvala Unusable
Amiga Emulator.

No svakako je Cinjertica da je do
danas, osam meseci od pocetka pro-
jekta, UAE zainteresovao ljude $i-
rom sveta i poteo da se razvija neve-
rovamom brzinom. Svakim danom
na Internetu je sve vise sajtova koji
pruzZaju informacije u Vezi ovog pro-
grama. Autor Bernd Smit (Schmidt)
je prvu verziju emulatora uradio za
Linux dok su do danas nastali por-
tovi na mnoge platforme (DOS, Win-
dows, MacOS, BeOS, NextStep i
mnoge druge).

Verzila koju smo testirali je
Win32/DirectX, Sto znaci da zahteva Windows
95/NT 4.01 instaliran DirectX. Program je veoma
zahtevan, ne pumi&l}ajte startovanje na 486 ra-
Gunaru. Po refima autora, za potpuno udoban
rad potreban je Pentium Pro overklokovan na
233 MHz. Ne, nemojte ocajavati - program ¢e ra-
diti vrlo dobro i na obi¢nom Pentiumu na 100

MHz, ali ipak na takvoj konfiguraciji nikako ni-*

je preporudljivo startovati zahtevnije programe
(Shadow Of The Beast I1?) jer Cete se veoma ra-
zotarati brzinom. UAE emulira Motorolin
68020 procesor sa 68881 Koprocesorom, OCS

‘WorkBench 3.0 u rezoluciji 640 x 480

pristup CD-ROM drajvu, emulacija dZojstika na
numerickoj tastaturi, mis. Zvuk je éetvorokanal-
ni, 8-bitni ili 16-bitni, stereo (samo u Win32 ver-
ziji). Mogu¢ je pristup serijskim portovima, dok
paralelni port, iako podrzan, ne radi najbolje.
Autor je i vrlo lepo prebacio Amiginu tastaturu
tako da, na primer, ‘Windows' tasteri na PC ta-
staturi sluze umesto ‘Amiga’ tastera, te rade sve
preice na koje ste navikli.

Zbog kopirajta na Amigu, Uz program nisu

nabavite neki od njih ili éete poludeti
od namedtanja emulatora iz koman-
dne linije.

Kada jednom osposobite emulator,
iznenadicete se koliko su autori dobro
odradili posao. Ako ne moZete druga-
Cije, UAE mozete da nabavite sa ,Poli-
tika BBS-a" (verzija 0.6.9 r9). Posle-
dnja Win32 verzija (0.6.9 r11) je oko
10 odsto brza od prethodne, ali i ne-
stabilnija. Najveéi problem UAE-a je
emulacija zvuka koja je dosta spora
(potreban je bar P133 za dobar uti-
sak). To se manifestuje tako $to je
zvuk na slabijim masinama, u stvari,
neodredeni eho (konstantno ponavlja-
nje zadnjeg sempla koji je obraden).
Lista programa i igara koji rade je ve-
oma velika, mada dosta igara zahteva
dodatno angaZovanje dok ne prorade (treba
isprobati dosta parametara).

Uz UAE Cete se setiti starih dana uz vaSu Pri-
jateljicu i opet poigrati sa nekim legendarnim
igrama. lako je Amiga emulator za sada nekom-
pletan, euforija koja je nastala je velika. ljudi $i-
rom sveta dokazuju njegovu upotrebljivost i ti-
me 3o postavijaju Intemnet stranice koje su ,ura-
dene 100% pod Amiga emulatorom”. Ipak, zbog
emuliranja Amiga 500 ra¢unara, znacaj ovog
emulatora je smanjen, jer se pod njim ne moze

“Koristiti noviji softver.

graficki ip-set sa nekim poboljSanjima preuze-  distribuirani svi elementi koji su potrebni za Nenad ORLIC
tim iz ECS &ipseta, moZe alocirati 2 MB Chip me- | njegovo koriscenje, tako da je potrebna i prava
morije, 8 MB Fast i 1 MB Slow memorije (maksi- ~Amiga da bi se emulator osposoblo zarad. Win-
malnih 11 MB na raspolaganju). Maksimalna  dows veizija zahteva da se paramem podesava- UAE na Internetu
rezolucija je 1024 x 768, a mogu¢ je rad preko  juiskljucivoiz linije, Sto mal OFfcijalni UAE he
celog ekrana ili u prozoru. PodrZana su do Cetii ~ va snalazenje, ali se na Internetu mogu nacdi  hitpy/www.schokola.de/~stepan/uae/
flopi drajva (simulirana, gotovo je nemoguce po- programl za koji juju neposto- | Oficijalai port home page:
vezati Amigin drajv na PC), hard disk emulacija  jeci GUI (Graphical User Inmjace) od kojih bi- /
(kao poseban image fajl ili preko direktorijuma), ~ smo izdvojili UAE Launcher (v3.7). Obavezno launcher home page:
o 2 UAE classics, igricé za Amigu:
Pokretan e emulatora e
L | Emulation
S F = mmlmwmm-mmm/mmn
2 i ji um ADF uko Amiga Pa
medete k it i € i
Progane frnsdC | rensrom” p,zbﬂ,,,\a Arricts, Ofi Sl OMipraviee  Emulator Haunt
o i i
cliskc >Dh0:ime. fajfa.adf 0-279".0) . =
| & napraviimege ime fea ac i i i (G:cdla iva UA Emulators,
sketa), ir i z a - Jkick.rom”, image Amiginog KickRom-a,
;. i P i & 5 Gk amice. nslaice. disketa,
Kasnije sv im kablom. Posto Amiga koristi dugacka imena Koristit ~pmgramlk;:|]1’sdmk"n L{ansrom’”.
ek d i trebalo nabaviti:
L ; i P
 Komanda je bl f80 Bece o
njima sa 2 MB Chip | 8 MB Fast memorie.
\ . ; il Posaicai
itio je.
3 L zasiitio v
primedbe, predioge,

> S
crux@pool.informatik.rwth-aachen.de .

Komplikovana
instalacija; Sporost.
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TEST RUN

mulaciia PC-a je na Amigi

PC-Task 4.2 i PCx 1.1

postoji drajver za Grafitri adapter

uvek predstavijala zanimljivu koji dodatno povecava brzinu.
pojavu. Koliko god da je bilo Oba emulatora mogu Koristiti fajl
‘potrebe za nekim PC progra- S 3 particije, prave Amigine particije ili
mom, nikad nije bilo dovoljno brzi- PC emulatori za Amigu Gitave diskove sa PC-a uz pomot
ne, da bi emulacija postigla nesto CrossDosa. Fajl particije su naravno,
viSe od radoznalih pogleda. Sa dru- dosta sporije, pa je ako ih koristite
ge strane, emulatori kao po pravilu lino povecati bafere (koman-
nisu i8li u korak sa vremenom i dom addbyffers) ili ih snimite na
emulirali su starije verzije proceso- AFS particiju. Prebacivanje fajlova
Ta, pa bas za inat program koji je va- na relaciji Amiga-PC se u PC-Tasku
ma trebao nije hteo da radi. Ne, bar moze visiti uz pomo¢ PCTCrossMo-
Sto se toga tife stvari su se malo po- unter, koji omogucava da PC parti-
le. cija bude Eitljiva u Amiginom siste-
0d emulatora, trenutmo su aktu- mu, dok se u PCx-u vrsi preko pro-

elni dobro poznati PC-Task, koji je
dogurao do verzije 4.2 i novajlija
PCx, koji vet u starm pmds(zvl;a
ozhl;nu

uvnevem)ekojapmod.lsvalmm—
fju pojedinatno, kompajhm
énzvedelovepmgramaléuva
bafenLAkosedmdasedwkoda
ponavija, a on vet postoji prekom-
pajliran u baferu onda se izviSava
znatno bre, jer se ne trosi vieme na
ponovno prevodenje  instrukcija.
Mane ovog algoritma su $to zahte-
va dosta memorije za bafer (od
512KB do 10 MB) i teSko je predvi-
deti grananje, pa brzina zavisi od
samog programa. Takode, kod pro-
grama koji modifikuju sami sebe,
Cuvanje koda u baferu nema svrhe
pase moze postici i suprotan efekat.
Konacni utisak je da je utitavanje
programa u Dynamic Verziji sporije, jet je potre-
bno viSe vremena da se iskompajlira program,
ahselmsnmpmzvxﬁavanmdoh)aldompma
veca brzina, namﬁm programa koji se izvr-
Savaju u petlji ja arhiva i sL).

da tou stvari nije tako, pa za sad PC-Task ostaje
jedi.nikojiromo&.&l’cxtalmdzwdujeizvsui
it a.lx

sen:pnme&x)emkakvmaddcalno

grama iz emulatora, $to je dosta ne-
praktitno. CD-ROM je podrzan od
oba emulatora. Postoje posebno na-
pisani drajveri (PCXCD.SYS i
PCICD.SYS) preko kojih je Amigin
Atapi drajver vidljivu MS-DOS-u. CD
izdanja koja smo probali (Encarta i
sl su radila, mada priliéno sporo.

Za razliku od PC-Taska, PCx ima
i neke dodatne opcije. Tu spadaju
emulacija Sound Blastera (kod PC-
Taska samo biper), utitavanje alter-
nativnog BIOS-a i po dva COM i LPFT
porta. Za mi$a se moze birati da li
(Cebiti ,prikacen” na serijski port ili
na poseban mouse port i tako oslo—
bOdl[E oba serijska porta za

ciju. Takode, PCx ima i poseban
dm]v:rza Scsl uredaje.

Stite se utisak da je PCx za nijan-
su kompatibilniji, ako se izuzme &-
njenica da ne podrzava virtuelnu
memoriju. $to se brzine tie, stvarje-
relativna i zavisi od programa, ali se
moze reéi da su oba emulatora na
priblizno istom nivou. Test progra-
mi u ovom slucaju ne daju pravu sli-
ku, paje najbolje uzeti vreme izvrsa-
vanja programa kao meru, ali grubo refeno na
brzim Amigama se moZze posti¢i brzina neke
Ss&me Ipa.k, opéti zakljuéak je da su nove ver-

Sveémeposngaobumenam‘

Glavni napradakPC ~Taska je ipak, Sto kona-
&no emulira 486 set instrukcija, i po prvi put
emulira virtuelnu memoriju (Paging), pa je naj-
zad moguce pokrenuti Windows 3.1 u enhan-
ced modu, koga zahteva veci deo programa. No,
posle prvog odusevijenja 5to konacno radi, vidi
seda;ewimbwsueﬂmcaimodndustaspo-

od standardnog rezima, pa je skoro neupo-
uehl)lvnavaémxmga. Nazalost, Windows 95
p&uvekm;emoguéepokrmnmalipmmog\l-
Cnost za naredne verzije. Virtuelna
memorija, kao i emulacija koprocesora, rade sa-
mo u Dynamic verziji, pa ako vam nisu neopho-
dni programi koji rade iskljuivo u tzv. proze-
lje reSenje.

PCx je sa druge strane dosta kontroverzan po
pitanju emulacife procesora. Tu takode postoje
(dve verzije, za viasnike FPU-a (PCx) i za one koji
ga nemaju (PCsx). On emulira Pentium procesor
i mada je autor izjavio kako i PCx podrzava vir-
tuelnu memoriju i Windows 3.11, ispostavija se

vou PC-Taskove interpretivne verzije.
Emulacija grafike je vrio bitna, a zbog razlika
u koncepciji Amigine i PC grafike, konverzija mo-
ra biti kvalitetno uradena, jer &emu brz program,
kad mora da se teka dok se prikaZe rezultat. PC-
Task stoji bolje po pitanju izbora rezolucija. Nai-
me, kod PC-Taska je moguce, kao i do sada, iza-
Dbrati sve modove od CGA do SVGA sa 2MB (1280
X 1024) sa 256 boja (za najvisu rezoluciju je po-
trebna neka graficka kartica), a takode mbze
otvarati ekran i na Workbench prozoru. Kod PCx-
@ zbog nedostatka SVGA drajvera, bili smo u pri-
lici da probamo samo standardni VGA drajver
(16 boja). Uopsteno, &ini se da je PCx sporiji u
grafickom reZimu (narodito u Windowsu), dok u
'DOS-u stvari stoje obmuto. ACx je tu dosta brzi i
um;ansubmpaubllmp.madakodcbaemular
tora
unekim modovima (mahom u DOS-u,
dokqundowwsvcxadtknrehno) Pohvalno je
ito da su kod PCr-a graficki drajveri eksterni pa
se mogu olekivati poboljSane verzije, kao i to da

ije i da viSe programa radi, ali da
emulacija nije bas za svakodnevnu upotrebu. U
svakom slucaju moze biti korisna ukoliko vam
zatreba neki ne mnogo zahtevan program Koji
postoji iskljucivo za PC, a da vreme izvrSavanja
nije toliko bitno (recimo neki konverter i sL.)
Svojevrstan paradoks predstavija i injenica
da SoftPC 3.1 za Macintosh, pod Macintosh
emulacijom pokazuje gotovo dvostruko bolje
performanse od Amiginih emulatora, pa bi auto-
1i mogli da se zapitaju o optimizovanosti njiho-
vogsoﬁvcxa. Ostaje nam samo da se nadamo da
e dolaskom PowerPC kartica za Amigu stvari
doéi na svoje mesto, jer bar prema najavama
‘moglo bi se ocekivati da PC emulatori konatno
postanu upotrebljivi. y
Dejan STEPANOVIC

TIP: Emulatori PC racunara
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PD KUTAK

Art Effects 2.0

Graficki program nove generacije za Amigu

emulacije, a sada i bez nje. Dobro
nije ba3 Photoshop, ali je vrio do-
bar njegov klon. AnEffects, je najavlji-
van kao revolucionaran, koji ée na Ami-
gi doneti tekudi standard u grafitkim
programima i moZe se re€i da je u tome
uglavnom uspeo.
Za rad, program zahteva OS 3.0, 4 do
8 Mb memorije (radi i na 2 Mb uz neka
ogranitenja), a koprocesor je bitan samo
za neke efekte. Odmah po startovanju
moZe se primetiti prijatno okruZenje. Tu
je toolbar meni sa mnoStvom opcija i ne-
koliko prozora za kontrolu programa ko—

hotoShop na Amigi? Do sad je bio
Pmogué samo uz pomo¢ Mekintos

zlicit efekat ako create po drvetu ili ka-
menu. U bras kreatoru se moze napravi-
ti bra$ po soopstvenoj zelji, pri temu je
moguce promeniti oblik (elipsa, kva-
drat..), veli¢inu, gustinu, hrapavost, in-
tenzitet i sl. Bras moze biti i isecen deo
slike, a na njemu se mogu primenitiira-
zni efekti poznati iz DPainta (rotacija,
shear itd.)

Unos teksta se visi u posebnom pro-
zoru, 3to se istovremeno odrazava i na
sliku. Mogu se Koristiti standardni bi-
tmap ili compugrafic fontovi (ako ste ih
instalirali u sistemu). Tu su i ve¢ nezao-
bilazne AREXX skripte, kao i .neograni-
Cena” undo komanda, a medu opcijama

ji se mogu po Zelji skloniti da
Dvoklik na svaku ikonu daje dodatni
prozor sa opcijama, a ako negde zapne,
pri dnu se nalazi help Ii-

za iranje (tzv. nalaze

se pravougaono, kruzno, slobodno, kao
i selektiranje ta¢aka sli¢nih boja.

nija sa kratkim opisom
za svaku komandu. Pri-
kaz moze biti do 256 bo-
ja na AGA Amigama ili
u HAM-u 8, pri Cemu ste
osudeni na loiji kvali-
tet, pa bi za ovakav pro-
gram neka graficka kar-
ta bilo pravo olaksanje.

0d formata slika, za-
stupljeni su svi poznatiji
formati (IFF, JPEG, TIFF,
GIF..), kao i ostali putem

sopstvenim swap fajlom, pa velike slike,
bar $to se memorije tice, nisu problem.
Program poseduje paletu od preko tri-
deset raznih efekata tzv. filtera. Zastu-
pljeni su svi poznatiji efekt videni u ova-
kvim programima na Amigi (gaussian
blur, emboss, podesavanje boja i sL),
kao i neki novi (twirl, radial blur, lapla-
ce, wax paint itd.). Svi filteri otvaraju
aktivni preview prozor, koji reaguje na
svaku promenu parametara i odmah pri-
kazuje rezultat, Sto je daleko bolje od re-
cimo ImageFX-a. Takode, preview pri-
kaz se moze vrlo praktitno, zumirati i
pomerati po delovima slike. Efekti su
uradeni kao Plug-In-ovi, tako da se mo-
gu ofekivati novi, kao i ji verzi-

Nije izostala i mogucnost rada sa lay-
erima, mada oni deluju nekako nedovr-
Seno. Zapravo pojedini layeri se mogu
samo ,zakljucati”, ali ne i vi3iti njihova
selekcija po komponentama boja, pome-
ranje po slici i sl. Nedostaje i separacija
boja po RGB komponentama, CMYK, a
isto tako i moguénost konverzije i rada
sa slikama sa manjim brojem boja. Sve
slike se konvertuju i obraduju iskljucivo
u 24-bita.

ArtEffects je prilicno upotrebljiv, ma-
da mu jo§ uvek nedostaju neke opcije iz
poznau'jih paketa. Jedina veca zamerka
se moze uputiti na optimizovanost i br-
zinu kako filtera, tako i samog progra-

je starih efekata.

ArtEffects se moZe pohvaliti i odli-
&nim setom za eliminaciju $uma sa ske-
niranih slika, kao sto su Median, Sme-
ar, Smooth i sl. Njegova prava
snaga pored filtera, leZi i u mogu-
¢nosti crtanja raznim brasevima i
Cetkicama Koje simuliraju prave u
prirodi (hrapavost, pritisak i sl.).
On ide i korak dalje, pa vodi ratu-
na i o podlozi. Tako se dobija ra-

ma, jer iako odlican p) k je spo-
Tiji recimo ImageFX-a, pa u ve¢ini sluca-
jeva i od PhotoShopa pod Mekinto§
emulacijom.

Dejan STEPANOVIC

: Program za obra

PLATFORMA: A

DLLMAN32

indows Dynamic Link Library Investigator je pro-
wignram koji pomaze u etkrivanju veza izmedu izvr-

$nih fajlova (.EXE) i dinamickih biblioteka (.DLL).
To je veoma koristan program jer omogucava da uvedete
malo reda u va$ Windows direktorijum, a mozda da pomo-
gne i u oslobadanju prostora na disku brisanjem nepotre-
bnih DLL-ova.

Program moZe da uradi dve stvari za vas: da pokaZe spi-
sak DLL fajlova koji su povezani sa odabranim izvr$nim ili
DLL fajlom i da pronade sve izvr§ne fajlove koji koriste oda-
brani DLL fajl. U oba slucaja, rezultujuéi podaci su dobro
sredeni i klasifikovani. Za svaki nadeni fajl, radi lakse

identifikacije, data je putanja do direktorijuma u kome se
nalazi. Ako neki DLL fajl ne postoji u direktorijumu u kome
bi morao da bude (prema linku koji se nalazi u odabranom
fajlu), bice oznaten crvenom bojom. Sudbina koja je zade-
sila taj fajl moZe da bude dvojaka: ili je greSkom obrisan, ili
se nalazi u nekom drugom direktorijumu, a ne tamo gde bi
trebao. Da biste bili sigurni koji je od ova dva sluéaja u pi-
tanju, moZete Koristiti opciju za pretraZivanje i lociranje
DLL-ova.

Sa druge strane, ako imate DLL fajlove za koje niste sigur-
ni éemu sluZe i da li su vam uopste potrebni, to moZete pro-
veriti opcijom za pretraZivanje i koriS¢enje DLL-ova. Ova
opcija omogucice vam da pronadete sve izvr$ne fajlove koji
koriste odabrani DLL fajl. Ukoliko se pokaze da taj fajl ne ko-
risti ni jedan izvr$ni program, znaci da je on ostao kao ,rep”
od nekog ranije deinstaliranog programa, pa ga, prema to-
me, mozete bez bojazni obrisati.

Branislav BUBANJA

TIP: Manipulacija DLL fajlovima
Win3t

"sﬁ.vecmamﬁaﬂavazvubdmdobm maia;ean—
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Ureduje NIKOLA STOJANOVIC

I’rfan\’lew32

zuzemo popularan program za pregle-

davanje slika Acdsee 95 dobio je konl-

renciju. Za razliku od ACDSeea koji radi
na principu Win Explorera i omogucava
pregled svih fajlova na disku, ZfinView32
uitava direktorijum sa slikama, koji se
potom pregledava. Prednost je ucitavanje i
pustanje AVI fajlova, kao i online konver-
tovanje slika u 256 boja, grayscale, negative ili podesavan]e svetlost i kamra»
sta. Za stvaranje slika kao u ogledalu postoje i opcije Rotaze i 7

Wintune 97

ored Winhacka o

kome smo pisali u

pro$lom broju, po-
stoji gomila alatki koje
'vam mogu pomodi u Ste-
lovanju sistema kako bi
isti izvr3io Sto vece pro-
hteve viasnika tj. vas. Je-
dan od izuzetno popular-
nih programa kod doma-
¢ih pirata je WinTune.
On kroz nekoliko prostih.
opcija  korisniku daje

sistemu posle detaljne analize
hardvera (Highlights Qf This System), Korisne savete kako pobolj$ati rad
ratunara (Performance Tuning Tips) i objasniti vam i najsitmije podatke u
vezi vaSeg racunara. Posebno treba izdvojiti poslednju opciju, koja potpu-
ne poletnike moze dobro podutiti radu sa racunarima. Poseduje veliku
bazu podataka testiranih raunara, sa kojima mozete uporediti vas si-
stem preko detaljnog
Benchmark grafika.
Branislav BABOVIC

Thunderbyte
Anti-virus 95

tal Flip. Svoje omiljene slike moZete automatski konvertovati u wallpaper. Pro-
gram poseduije i opciju (Mrud) kojom pamti poslednjih pet direktorijuma u koji-
ma sie pregledavali slike.
Program potrazite na WwWw.
winm:

TIP: Viewer slika
INFO: Win 95)NT (IVIEW235.ZIP, 258 K8)
'VER:2.35 REGISTRACUA: Nije neophiodna &

ag.com .
Branislav BABOVIC

BB

ljer General MIDI i Yamaha X

F 4, 68020 (GMPlay13.ha, 6,3 MB)
VER: 1.3 REGISTRACIIA: Programije besplatan

fajlova

nomirana alatka za uspesno otkrivanje (scan) i eliminaci-
ju svih stvarcica koje prave pometnju u vasem sistemu, a
nisu Windows 95. Posle instalacije program ugraduje svoje po-
datke u registzy, tako da se pri svakom butovanju Windowsa 95
skeniraju svi medijumi koji su potencijalni nosioci virusa. Upo-
trebom Cetiri opcije za pregled drajvova u vasem sistemu, pode-
Savate parametre potrage za virusima. 7Aunderyte uspesno de-
tektuje preko 900 makro virusa i jos vetu kolitinu manjih,
e utiéu toliko na sam sistem. Ukoliko se bavite OLE programi-
ranjem, sve zagadene dokumente program automatski Cisti i
vraca u originalan koncept. Izmedu ostalog poseduje detaljnu
banku podataka o trenutno najaktuelnijim virusima i kako ih
prepoznati bez scan opcije na vaSem sistemu.
Branislay
BABOVIC

Kva]jtemm virus-kilera nikada nije dosta. Thunderbyte je re-

TIP: Virus-kiler

INFO: Win95 (TBW95801.ZIP, 0,96 MB)
VER: .01 REGISTRACHA: Pozefjna
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INTERNET

Mala skola Weba (3)

Pripremili ste tekstove i prikupili vazne slike za prezentaciju. Kako sve to uobli¢iti da
izgleda priviacno, a ne izgubi na funkcionalnosti?

Organizacija strane
Najvaznije je odrediti di-
menzije i nadin prikazivanja
strane. U okviru novijih
HTML standarda postoje dva
nacina vizuelnog deljenja pri-
kazanih stvari. Prvi je deljenje
pomocu prozora. Jedan doku-
ment moze uvasem WWW &i-
ralu da otvori viSe prozora
kojima moZete precizno odre-
diti velitinu i izgled. Ipak, ne
preporutujemo ovaj postupak
jer neki WWW (itadi jo$ ne
prepoznaju potrebne koman-
de, ai mnogo prozora narusa-
va dobar vizuelni sklad pre-
zentacije.
igi natin, mnogo upeta-
i daleko korisceniji na
Mrezn je deljenje vizuelnih ce-
lina putem okvira ili wfrejmo-
va" (frames). Na ovaj natin
mozete odvojiti komandni deo na kome se na!aA
ze osnovni linkovi od ostatka prezentacije, kao i
odvojiti poseban okvir za logo vase firme koji ée
stalno biti prisutan na ekranu. Sirina uspravnih,
odnosno visina horizontalnih okvira, moZe se
zadavati relativno (u procentima velitine ekra-
na) ili apsolutno (u pikselima). Okvire moZete i
dalje deliti prema sopstvenom nahodenju. Na
ovaj natin vas dokument precizno definiSite u
fankcionalno najboljem odnosu: najvise mesta
neka bude posveceno sadrzaju, a ostatak logoti-
pu, osnovnim linkovima itd. Uzmite za pravilo
da se dimenzije okvira u kojima se pojavijuju
iskljucivo slike odreduju u apsclutnim, a tamo
gde je u pitanju tekst u relati-
vnim vrednostima. Nemojte
preterivati u broju okvira, zbu-
nicete posmatraca.
U svakom okviru nalazi se
- po jedan poseban HTML doku-
‘ment, pa za svaki okvir morate
definisati i naziv njemu pripa-
dajuéeg dokumenta. Sem veli-
Cine, mogude je odrediti i naziv
okvira, debljine margina, mo-
guénost skrolovanja i menjanja
veli¢ine, iscrtavanje granice

Prezentaciji SASG-a je primer
odli¢nog uklapanja slika i teksta.
Sve slike su uradene u istom sti-

lu, prezentagija deluje vrio uje-
dnaceno i ozbiljno, nema nepo-
trebnog sarenila.

Uz to, slicice na cinu su skolski
primer dobrog ul panja

koje
istih dimenzija.

Na ovoj slici iz AmiMaga vidi se podela po okviri-
ma. Prvo je ekran podeljen po vertikali na dva
okvira, a onda je levi horizontalno podeljen na

josdva.

oko okvira, prostor izmedu dva okvira... Ove ve-

li¢ine u vecini stucajeva nisu obavezne, ali §to je

okvir preciznije odreden to je sigumije da ée onaj
ko gleda vasu prezentaciju videti bas ono §to ste

vi hieli da istaknete.

Linkovi
Ono $to predstavija osnovou snagu Weba u
odnosu na druge viste prezentacija (broSure, TV

TROToCI e

reklame i sL) je mogucnost intera-
ktivnog komuniciranja. Svaki po-
tencijalni kupac ili poslevni parter
na Webu sam odreduje gde, kada i
5ta Ce videti. Osnovna jedinica pre-
zentacije je HTML dokument, a njih
U Svojoj prezentaciji mozete (mora-
te) imati onoliko koliko je potrebno.
HTML organizaciju zamislite kao
Klasitnu hijerarhijsku organizaciju
uz moguénost preplitanja.. Postoji
prva, naslovna strana, a sa nje i lin-
kovi (veze) ka ostalim dokumenti-
ma (podstranama). Neke od pod-
strana imaju opet svoje podstrane,
a moguce je i vracat se unazad u
hijerarhiji. Organizaciju cele pre-
| zentacije smislite pre potetka rada i
gledajte da bude logi¢na. Preporu-
Cuje se i da nijedna informacija ne
bude dalje od tri nivoa od naslovne
stranice, jer, Ce se posmatradi dezo-
rijentisati.

Veze sa drugim dokumentima su linkovi. Je-
dna WWW prezentacije moze da Koristi i dru-
_ge servise Interneta (Gopher, Usenet, e-mail
“itd:) uz zadavanje odgovarajuih linkova. Naj-
lepSe od svega je da korisnik niSta ne razmi-
$lja: svi linkovi za njega izgledaju isto, a autor
stranica odreduje da i ¢e link referencirati ne-
ki lokalni dokument, udaljenu stranicu ili ne-
ki drugi servis.

Ako Zelite da referencirate Web dokument
koji se nalazi na drugom ratunaru ili nediju pre-
zentaciju, u linku Cete naznatiti da je u pitanju
hetp protokol (fo je ono http:// u adresama pre-
zentacija). Razliciti prefiksi oznatavaju razlici-
te protokole. Kod odredivanja linko-
va ne postoji nikakvo ogranitenje 1
smisiu udaljenosti. Dokument, fajl,
prezentacija i sve ostalo na Sta se
odnosi bilo kakav link moZe biti bilo
gde na Internetu: u Kini, Americi ili
na susednom racunart - svejedno je.
Razlika ée samo postojati u eventu-
. alnoj brzini pristupa. Kao htep link
| moZete postaviti i fajl, odnosno arhi-
v, i u tom slucaju ée WWW Eital au-
tomatski skinuti fajl na korisnikov
disk.

MoZete odrediti link i ka nekom
fajlu koji se nalazi na javnom FTP
serveru kome se pristupa anonimno.
Lako se postavlja i link na ceo dire-
ktorijum. U oba slufaja vazno je
naznatiti da je u pitanju ftp proto-
| kol (ftp:/naziv.servera/direkiorijum/ime.
fajla) i korisnika ce njegov WWW Citad
direkno povezati na FTP Server na kn—
me se nalazi zadati fajl. Lt
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Gopher link pravite ka odrede-
nom Gopher serveru (o cemu
smo pisali u vise navrata, prim.
ur), a Telnet link ka ratunaru
kome se moZe interaktiviio pri-

GIF slike imaju nekoliko
" verzija, pa se njima mogu pri-

kazivati animirane, preplete-
ne i ransparenine slike. Ani-

stupiti- Telnet servisom. Kod

odredivanja linkova ka odrede-
noj Usenet konferenciji grupi na-
vedite njen naziv, a mozete i na-
ziv servera sa koga ste sigumi
da se moZe préeuzimati. Ovo je
zgodno jer va$ posmatral moze
Citati konferencije sa nekog lo-
kalnog servera koji moZda ne
prenosi Zeljenu konferenciju, pa
se izbegava moguénost greske.
Vilo vaZni su i eventualni e-ma-
il (mailto:) linkovi. Njima odre-
dujete adrese za prijem elekiron-
ske poste od onih koji Zele da
vam se obrate’sa nekim pitanjemn
ili sugestijom. Ovde moZete una-
pred odrediti i temu poruke (npr.

% | mirane slike se sastoje od ne-
Aty e o BT Tt i B Koliko slitica i jednom GIF faj-
Tu koje se naizmeni¢no prika-

'YOU'RE ONLY ELIGIBLE TO PLAY ONE TIME PER HOUR!

. SOGIVEIT YOURBEST SHOT... YOUR FIRST PLAY COUN'

NO PURCHASE NECESSARY

Al zuju stvarajudi utisak anima-
‘ ‘i cije. Najcesce se koriste sitne
animacije koje se vrte u krug,

1 dabisenesto posebnoistaklo.
\l[tl Ovde pripazite na velitinu i
‘ | smisao animacije. Na tran-
|}l sparenmim slikama jedna bo-
ja (najceSe pozadinska) se

| proglasava providnom, pa.se
‘ 1 mesto nje vidi pozadina stra-
ne, Cime se stice utisak provi-

‘ dnosti. Prepletene slike sni-
maju se na poseban nacin, pa
slika tokom ucitavanja posta-
jesve otrija. Ovaj efekat ugla-
ynom se koristi kod vecih sli-

Komentar o Web stranici”). U

ka da korisnik brzo

svakom slucaju, link se postavlja na postojecu
| e-mail adresu gde Zelite da primite poruku, a
' WWW klijent korisniku automatski otvara pro-
ZOT Za pisanje poste.
Vizuelno, link ka nekom dokumentu moze bi-
t tekst ili slika. Nema ograniCenja u smislu bro-
ja i organizacije linkova. Na jednu adresu moze
biti usmereno i nekoliko linkova sa jedne iste
strane, ali se uvek trudite da ne preterujete’ Ce-
sto se dogodi da je dokument pretrpan linkovi-
ma ka sasvim besmislenim podacima, $to ,za-
gaduje” MreZu i to treba izbegavati. Procenite
5ta je od znataja vasim posetiocima i na to po-
stavite linkove. Ostalo Ce pronai i sami.

Slike

‘Ova strana je preuzeta iz jedne nagradne igre na

Internetu u kojoj je cil] Kliknuti na pravi prizor na

slici. Naravno, da bi se prepoznalo koji deo slike
e bitan, slika je mapirana.

moze i iskljutiti ako vam je bitan tekst, a brzina

veze ogranicena.

Slike mogu biti u raznim Najko-

prepozna $ta je na slici iako se slika uitava ne-
5to duZe vremena.

Slika moZe biti i mapirana, odnosno pojedi-
ni delovi slike mogu biti razlitito osetljivi na
dodir. To prakticno znadi da se Kliktanjem na
razlicite delove slike pozivaju razli¢iti linkovi.
M‘ape seu napredui]nn HTML editorima prave

skora se kao standard koristi i PNG

Network Graphics) format zapisa. Generalno
gledano, JPEG slike su 24-bitne, odnosno u pu-
nom koloru (Sesnaest miliona boja), a GIF sli-
ke 8-bitne (256 boja). Oba formata su kompre-
sovana zbog efikasnosti, ali JPEG pri kompre-
siji vrsi rcdukm]u kvaliteta radi poboljSanja

risceniji su svakako GIF i JPEG (.jpg) slike, a od
(Portable

ja slika je
ono 3to je od pocetka bila g]avna razlika izmedu
‘WWW-a i ostalih srodnih servisa. Koriséenjem
slika prezentaciji dajemo neophodan vizuelni
element ¢ime omogucavamo onome ko je prati
da se bolje upozna sa njenim sa-
drzajem. Poznato je da dobra sli-
ka govori viSe od hiljadu reci. Uo-
stalom, zato sada i citate ilustro- |
van ¢asopis.
Problem sa slikama na MreZi je
3to se u prezentacijama esto na-
laze potpuno nepotrebre slike Gi-
ji prenos opterecuje ratunare i io-
nako ograniten kapacitet veze.
Uz to, za svaku sliku koja se na-
lazi u prezentaciji raunar mora
da poéalje poseban zahtev pa se
na taj nacin gubi vieme u poziva-
njui odzivu. Slike se ne $alju au-
tomatski uz odgovarajuéi doku- |
ment, ve¢ th WWW Klijent pose-
bro zahteva od servera, Sto se

- mzmm,nmo,nmnelmw-
netu. To je samo primer kako izgie-
dapm:ﬂzt:mGlF Levo vidiite siiku

u fazi a desne potpuno ||
utitanu i prikazanu, sa maksimal- ||
nom ostrinom.

Zbog toga se ovaj format preporu-
¢uje samo za fotografije, gde se zbog nijansi
gubici u kvalitetu ne primecuju. Za manje sli-
ke, tastere na linkovima, ikoncice i sli¢ne stva-
i koristite GIF.

prostim koji deo
slike je koji link.

Kada sve ovo znate, dobro razmislite na koji
se to natin uklapa u vasu prezentaciju. Za slike
vai isto pravilo kao i za tekst. Puno boja deluje
Sareno, pa umanjuje ozbiljnost prezentacije. Po-
gledajte samo prezentaciju SASG-a. Mnogo sli-
ka, ali sve slozene u tonalitetima plave boje,
izrazito su prijatne za oko.

U HTML dokumentu slike se postavljaju na
nekoliko nacina. Na samu stranicu kao pozadi-
nu mozete nalepiti neku sliku. Trudite se da na
takvoj slici nema velikih skokova u bojama, da
bi tekst koji eventualno ide preko nje bio Citljiv.
Pazite i na Kontraste. Plavi
tekst na plavoj slici ée biti ko-

viti kolega) Koperton u Posto-
jinskoj jami. Dobro bi bilo da
kao pozadinsku sliku stavite,
recimo, reljefni logo vase
kompanije, ali neupadljiv i u
kontrastim tonalitetima u
odnosu na tekst. Pozadinsku
sliku ¢e Web &itati automat-
ski umnoZiti tako da popuni
Citav ekran, pa uvek proverite
Kako neka slika izgleda kao
pozading pre nego $to je stavi-
te na stranu.

- Sem kao pozadinu, slike
mozete lepiti i uz odgovara-
judi tekst. Veoma je efektno
umesto neke kljune rei sta-
viti maleni transparentni lo-
go. Njegovo ucitavanje ne
oduzima puno vremena, a
ulep3ava izgled strane. Ako
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stavijate puno slika na neku stranu Koristi-
te tzv. ,thumbnail” (umanjene slike), i sa
njih napravite linkove ka velikim slikama.
Netscape je u HTML standard uveo i atribut
za korig€enje istog prostora za dve slike, pri
Gemu se prva odmah utitava, a druga preko
nje tek kada ,prode” ceo dokument. Ovo ni:
je narotito pametno koristiti jer op[ereéu]e
‘vezu, ne prepoznaju ga svi WWW (itadi, a
gotovo isti efekat se postize koriScenjem
prepletenih GIF-ova. Slaganjem slitica je-
dne do druge, ili jedne Ispod druge, moZete
napmvm pravi komandni meni i time ule-
psati izgled strane. HTML dozvoljava da de-
finiSete da se umesto slike, ako WWW Gitat
nije spreman da je protita, na odgovaraju-
&em mestu pojavi tekst. Ovo obavezno isko-
ristite, jer Korisnici imaju obicaj da iskljuge
prikazivanje slika ako im je veza sporija, 5to
je u nasim uslovima jos uvek Cesto.

Slike se mogu slagati po ivicama ili centr]
rati. Ako slaZete viSe sli¢ica jednu do druge ili
jednu ispod druge, najbolje ¢e biti da Koristi-
te tabele (o njima viSe u sledecem broju). Pre-
porudljivo je ispitati na Koje sve naine vas
program za slaganje Web strana ume da slo-
i slitice, a rezultat ispitati na viSe razlicitih
sistema, razlititim WWW Citatima. Oko slike
‘moZete staviti i okvir razlitite debljine, a mo-
#ete postaviti i prazan prostor oko ivica.
Uvek slazite slike istih dimenzija, ili bar iste
dimenzije ivice po kojoj ih slazete.

Digitalizacije i fotografije. kao 8to smo ve¢
rekli, preporucljivo je stavljati u JPEG format,
jer on koristi viSe boja, a prenos takve slike
uzima daleko manje vremena od prenosa
odgovarajuceg GIF-a. Pazljivo uklapajte sli-
ke uz tekst, poravnayajudi i sliku i tekst po
ivicama. Dobro sloZena slika koja se uklapa
uz odgovarajuci tekst je mnogo efeknija 1
korisnija od prosto nabacanih sli¢ica. Uvek
se trudite da precizirate kako sve o izgleda
na ekranu bez obzira u kojoj se rezoluciji
WWW gita¢ nalazi, iako je to ponekad veoma
tesko. Vecina, ali nikako svi, koriste ekrane
rezolucije 800 x 600 tacaka.

Za kraj, da sumiramo. Slike koristite opre-
zno i nemojte da preterujete. One su mocno
oruzje u estetskom smistu, ali Eesto prete da
od prezentacije naprave Kasandrin cirkus, a
1z to smanjuju brzinu pristupa. Ponavijamo
reti sa kraja prolog teksta: pazljivo sa boja-

ma (nije svaka prezentacija Diznijeva). Stil
kojim napravite naslovnu stranu sledite 1 u
ostalim dokumentima prezentacije. 1 ono
najvaznije, kada mislite da ste nesto dobro
napravnll, proverite kako to izgleda kod kom-
sue na njegovom WWW Citacu. Sto vise ¢ita-
&airazlicith platmrmx iskoristite da isproba-
te prezemacuu, to e vam jasnije biti kako to
1 sustini izgleda. Nemojte misliti da moZete
napraviti idealnu prezentaciju koja e kod
svakoga izgledati savr$eno. Cim iskoristite
neku egcucm;u opciju bar jedan ¢ita se ne-
e dobro snadi, ali trudite se da pronadete
cpnmalnu resenje. Obaveznn u prezentaciji
naznatite za koji je ¢itac. iuko-

Prva domaca pozori$na predstava na Internetu

Cekajuéi nebo

LJEunet Jugoslavija” i agencija ,BUFFA” predstavili su Web prezentaciju

prve domace pozoriéne predstave predstavijene i putem Interneta

og jula ove godine, u

LInteet centru”, domaca javnost imala

je priliku da se i zZvani¢no upozna sa pro-
jektom .Cekajuéi nebo” - pozorisnom

i njenom Web jom. To je

kmmcua pantomimska melodrama koja se ve¢
osam meseci igra u pozori$iu ,Dusko Radovic”,

auz pomot i Savezne viade gostova-
la je Cetiri dana u BudimpeSti. Web stranica se
nalazi na adresi www.webcity.yu.net/heaven, a
zhog strane publike postoje verzije na engle-
skom, stpskom i francuskom jeziku.

U ime agencije ,BUFFA” o predstavi i prezen-
taciji govorili su giavm glumac Marko Stoja-

novi€ i autor sirane
Dejan Kalinié, koji su
pohvalili saradnju sa
#EUnetom” i zahvalili
na pomodi Vladi, pose-
bno naglasivsi koliko
je kori$Cenje Interneta
olaksalo kontakte do-
madih umetnika sa lju-
dima $irom sveta, raz-
menu iskustava i au- ©
dio-vizuelnog materi-
jala. najavljeni su i bu-
dudi zajednicki projek-
ti, jedan dokumentar-
ni film o Guti i jedan
horor film. Oba e, na-
ravno, biti predstavlje-
na i na mrezi.
Slobodan POPOVIC

Nova mreza BBS-ova

miga
Agm /ADNet je osnovana Janu.ala ove sodlne u osnnvu mreZa radi po! FIDQ standard, s tim Sto se
snje prijuile | NVM-Net (mreZa grupe Nevermind) preko FIDO-UUCP gefta. Od nedavno postoli i

utep Kkako je planirano, ADN dalje prenositi u.
Republiku Srpsku i NiS:
Evoi spldai EES -ova kaji trenutno razmzn]mu DDSN po FIDO standardil:
BBS Brzina Telefo o Radno vreme:.
Another Life: 28800/ 0’11/873&37' Obrenovac 29:06
cstasy. 33600 099/53:884 India 00-24
33600 / Zemun 19-07
NE 29:30-07
Padina 21-07
Beosrad 16-08.
a ) 6 Beograd 29.07 }
to %abllvlous 33600 O1, 507 Beo: 99-08
Ll‘n oum! 33600 011/479-494  Beograd: 29-06
Pollcp e posturazm offko BBS §
jl.l u _yes Jjednu mrezil. Isto vazl I 3 beogfadski gz)h 3 3
orijentisana na Amiga rac Dij: kon(q'encua je. za'

kvu vrsm Mrese: crtarje: (3D, ASCIILANS), GPY), programirere | softver. (CODING, SOFTWARE), komi-,
nikaciie: (COMM) hardvﬂ' (HARDWARE) igre (GAMES), (DEMOS), muizika (MUSIC), informaciie iz sveta
1 sa YU scene (NEWS, SCENE) itd. Pored ovih konferencija postoji jos nekoliko niih Koje su Uobicajene U
MreZama; CHAT, MAIL, MODERATORS, OGLAS], SYSOPS i TEST-

BBS-0viKajisu U mrezi morajtl da obezbede bamlatan o
ibtirajukroz mrety, kao 1’fajlava kraj[l imaid veze sa Virusi

joj rezoluciji. 2
Miljan S. MIROVIC
(mmike@galeb.etf.bg.ac.yu)

3 Casopisa MIMBS"I ,Almgakzport"
Mrezimoz: iti ontakirati organizatora Petra Cucknvlca kogamozetenadina
Emtasy BBS-U | na norge@xic.org.yu. ‘ 5 SK-

el
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Trikovi u Photoshopu (3)

Upotreba tastature

Ako neki posao treba da odradite brzo, umesto da svaki put otvarate menije i prozore,
jednostavnim pritiskom neke kombinacije tastera na tastaturi postici ¢ete isti rezultat za

eke kom.bmac\]e tastera moZete na-
&iu svakom meniju,

znatno krace vreme

* Snimanje odabranih gradacija u editoru kao
ients” vi$i se drzanjem

te 0 njima nema potrebe govoriti.
Razotkricemo vam one koje do sada
mozda niste znali, a koje ¢e vam si-
gumo biti od koristi,

Inace, u vrlo dobrom Helpu Phoroshopa mo-
Zete naci i mnogo viSe podataka o opcijama i po-
dopcijama koje se mogu izvesti preko tastature.
Upotreba tastera ‘Ctrl, 'Alt'i 'Shift' istovremenom
sa Photoshopovim alatkama moZe se videti i iz
poruka koje se ispisuju u statusnoj liniji.

Crtanje

* Ako ste na bilo kojoj alatki za crtanje i drzite
‘Alt’, dobicete alatku za selekciju boje (Eye-
dropper Tool, pipeta) u prvom planu (Foregro-
und Color), a pritiskom na ‘Ctrl’ dobicete ala-
tku za pomeranje (Move Tool).

= Da biste selektovali boju u drugom planu
(Background Color), alatkom za selekciju boje
(Eyedropper Tool) Kiiknite miSem uz istovre-
meno drzanje tastera ‘Alt’.

* Umesto da otvarate prozor za opcije, transpa-
rentnost boje mnogo Cete brze definisati preko
tastature: dok ste na nekoj od alatki za crta-
nje, jednostavno otkucajte broj (npr. za tran-
sparenciju od 45% brzo i sukcesivno otkucajte
broj 4, a zatim 5).

* Povlatenije pravilnih vertikalnih ili honzomal-
nih linija dobicete ako na bilo kojoj alatki za
m:an]e uz puvlacen)e ‘miSem istovremeno drzi-
te ‘Shil

Gradient Editor

« Posto ste oworili editor za gradaciju (Edit u
Dprozoru za Gradient Tool Options), novu gra-
daciju moZete otvoriti sa ‘Ctrl-N".

Teile %

tipa
tastera ‘Ctrl'i Shn’t dok se Klikne na ‘Save'
» Snimanje gradacije kao ,,Map Settings” doku-
menta dobicete isto tako, samo Sto Cete ovog
puta uz klik na , Save” drzati ‘Ctrl’ i ‘Alt’.-

Prikaz na ekranu
Vecini komandi iz menija View ve¢ je pridodat

znatan broj kombinacija tastera. Medutim, ima:

jo3 nekih trikova koji tu nisu naznageni:

» Sliku moZete povecati ili smanjiti na dimenzi-
ju ekrana tako 3to Cete Kliknuti dva puta mi-
Sem na alatku za pomeranje prikaza (Hand
Tool, 3aka).

*Da bi dobili realnu fizicku velitinu slike
(100%), Kliknite dva puta na alatku za zumi-
ranje (Zoom Tool, lupa).

Selektovanje i premestanje
* Da biste dodali tj. prosirili selekciju, na alatki
za selekciju (Marquee Tool) drzite taster
*Shift', Kliknite miSem i povlatite oblik koji Ze-
lite da dodate.
. Sman]lvame selekcije za neki oblik dobija se
na isti natin, samo $to se ovog puta drzi ‘Alt’.
* KoriSéenjem tastera mozete dobiti i presek
dveju selekcija tako $to Cete na alatki za sele-
kciju poviacenjem misa istovremeno drzati ta-
stere ‘Alt’ i ‘Shift’,
= Ako Zelite da dobijete selekciju u oblika pravil-
nog kruga ili kvadrata, odaberite elipti¢ni ili
pravuugam oblik selekcije i tom alatkom po-
viatite mlsem uz drzanje tastera ‘Shift’.
Razvlaéen)e selekcije iz njenog centra visi se
isto, samo 5to se umesto ‘Shift’ drzi ‘Alr’.
* Shodno tome, da bi selektovali pravilan krug ili
kvadrat razviatenjem iz centra,’ drZite istovre-
meno i ‘Shift' i ‘Alt’.
* Dupliranje - selektova-
nog dela slike mozete
izvesti na alatki za po-
merau;e Klizanjem mi-
%a i istovremenim dr-
Zanjem tastera ‘Alt’.
Ako Zelite da za po je-
dan piksel pomerite
selekciju ili selektova-
ni deo slike, ucinite to
na alatki za selekto-
_vanje ili pomeranje,
pritiskanjem  strelica
na tastaturi (kursor-
ski tasteri) u odgova-
rajuéem pravcu. Uz
'Shift' ¢ée pomeranje
biti po 10 piksela.

aﬁ'é%‘f‘aoa

ST

« Ako hotete da pomerite selékciju pod uglom
od 0, 45 ili 90 stepeni u odnosu na prethodni
poloZaj, uinite to uz drzanje tastera ‘Shift'.

Crtanje kontura perom

* Formiranje delova krive pod uglom od 0, 45 i
90 stepeni visi se na alatki za crtanje krive
(Pen Tool, pero) poviadenjem misa i istovreme-
nim drZanjem tastera ‘Shift’.

* Oblik krive (Pat#) koju ste nacrtali perom (Pen
Tool) mozete menjati pod uglom od 0, 45 1 90

- stepeni, zko na alatki namenjenoj izmeni kri-

ve (Direct Selection Tool, bela strelica iz iste
grupe alatki) poviacite miSem tacku kojom je
ta kriva omedena uz istovremeno drzanje ta-
stera ‘Shift".

= Ako Zelite da selektujete celu krivu, alatkom
Direct Selection Tool (bela strelica) Kliknite mi-
Sem na neku od tataka krive, uz istoviemeno
drZanje tastera ‘Alt’.

* Dok ste na alatki za crianje krive (Per 7ool, pe-
10, moZete tokom rada aktivirati alatku za po-
meranje i menjanje krive (Direct Selection To-
ol, bela strelica) tako $to Cete drZati taster
‘Alt’. To je mnogo prakticnije jer nam je opera-
cija prelaska iz jedne alatke u drugu stalno po-
frebna tokom formiranja krive. Takav je stutaj
isa prelaskom iz alatke za brisanje tacaka kri-
Ve (pero sa minusom) i dodavanje tataka kri-
voj (pero sa plusom), i obmuto. I ovde se drzi
‘Alt’ dok ste na jednoj od ovih dveju alatki.

I na kraju, prelazak iz alatke za pomeranje i
menjanje krive (bela strelica) u alatku za odu-
zimanje ili dodavanie ta¢aka krive (pero sa mi-
nusom ili plusom) vi8i se drzanjem tastera
‘Cul i ‘Alt.

Jos nekoliko saveta

* Prethodno upotrebljen filter moZete pozvati
preko tastature sa *Ctrl-F". Filter Ce biti ponovo
primenjen, sa istim parametrima.

* Da biste otvorili dijalog sa parametrima pred-
‘hodno izvrSenog filtera, pritisnite istovremeno
‘Crl-Alt-F'.

» U dijalog prozorima podizanje i spuStanje vre-
dnosti za po jedan vrsi se strelicama na tasta-
turi (gore i dole), a za po deset uz istoviemeno
drZanje tastera ‘Shift’. Ovaj nadin se ne moze
primeniti u dijalozima za filtere.

s e
Kao i svido sada, i ovi trikovi zahtevaju ceSce
ponavijanje i upotrebu da bi njihova svrha zai-
sta bila isplativa. Ali, kada ih jednom saviadate,
povecacete svoju efikasnost i priciniti zadovolj-
stvo i sebi i naruciocima posla,
Biljana RADENKOVIC
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Sve je to lepo, a drajveri?
Nedavno sam postao po-

nosni viasnik jednog Pen-
tium ralunara na 133
MHz, sa 2 GB hard diska,
53 Trio 64V+ grafickom
% karticom, 32 MB EDO RAM-2, 105B
Philips monitorom, dvanaestobrzin-
skim CD-om, Stampatem HP Laserjet
6MP i skenerom HP Scanjet 4C. Ko-
mpjuter kao bombonica, ali... Hteo
bih da instaliram Windows NT 4.0
4 ali problem je u drajverima sa kojima
bi radili i Stampat i skener. Napomi-
njem da imam instaliran Windows
95 pod kojim sve radi kako valja, ali

ja bih Zeleo da ipak imam NT.

Pitanje glasi: gde se mogu nadi ovi
drajveri?
Ziatio Jovanovic
Loznica
Zlatko (a svi ostali koji imaju slican
problem), pourebne drajvere ces naj-

ol lakSe naci na Internety, na stranici

firme za &ji & proizvod trebaju draj-
veri. U tvom konkretnom slucgju, ©o
Je hetp:/pwww.hp.com, a da budemo
_jos konkretniji, za tvgj Stampac nala-
ze se na adresi hitp://hpec920.exter-
nal.hp.com/cposuppord/indexes1/j6
mps.html, a drgjveri za tvgj skener se
mogu -radi na . adresi hip:/hpec
920.external. hp.com/cposupport/
indexes1/sjdcs.homl.
Pre nego Sto preuzmes ove drajvere
sa mreze, mozda ne bi bilo lose da
malo bolje prostudiras dokumen

Jui help za Windows NT, jer ne bi tre-

balo da Stampac i skener smetqi,

dan drugom pri radu. Veoma_je mo-
guce daje problem u neCemu dru-
gom, na primer, prebrzo podesen Bl-

0S ($to bi narod rekao ,nasviran”) ili

nesto slicno.

Jao, taj Internet!
Kompjuterima i kompju-
terskom celmolngljum ne
viadam saviSeno; ali se
snalazim. Razlog zaSto
'vam piSem je Internet.

1. Kako da se poveZem na Intemet?

2. Koji program da koristim?

3. Koji mi program za Web prezenta-

cije preporucujete?

Oki
Beograd
O Intemety je zaista vise puta pisa-
nou ovgj rubrict uusmdunasegaa»
sopisa, ali wngemo da vredi jos ma-
lo pisati o tome.
1. Da bi se povezao na Internet, po-
trebno je da imas racunar- mymmya
konfiguracija bila pi, po nasem skro-
mnom misljenju, bazirana na 486
DX2 procesoru na 66 MHz, 8 MB me-
morije, hard disku 0d 420 MB i nara-
Vo, modemu kgji radi ng ngjmanje
14400 bps. To je Sto se hardvera tice,
kad je softver u pitanju, poZeljno je

Priprema Marko MILIVOJEVIC

imati instaliran bar Windows 3.1, @
wakakodasepreponmge}ﬁndaws

Porad ovoga, potrebno je da se odlu-
Gi$ za nekog od provajdera. Njih u Be-
ogradu ima vec dosta, @ i u drugim
vecim mestima nase zemlje ih ima.
Ova odluka bi trebalo ngjvise da za-
visi od cene i kvaliteta usluga.

2. Program kgji Ces koristiti za pove-
Zzivanje na Internet zavisi od vise
stvari, ali najvise o operativnog si-
stema koji koristiS. Ukoliko koristis
Windows 95 (ili na boljim masinama
NT 4.0), najbolje je koristiti ugrade-
nu podrsku za TCP/IP mreZe (Inter-
net). Ukoliko se pak odlucis za neku
smryu verziju Windowsa, to_je onda
vise pitanje ukusa, rekii bismo. Mo-
Zes koristiti besplatne programe za
povezivanje (Trumpet Winsock, na
primer) ili komercijalne kgje prodgju
neki od domacih Internet provajdera.

* Jedan od takvik programa, odnosno,

citav paket programajei NetManage
Internet Chameleon, verzija 4.6 ili
5.0, ukoliko se odlucis da ovaj paket
Fkoristi$ pod Windows 95 operati-
vnim sistemont.

3. Odgovor na ovo pitarje je dosta te-

S$ko dati. Neki bi éak rekli da ovo spa-
da u ona cuvena ,religiozna” pita-
nja. Odluka je na tebi, a izbor ne bas
veliki — Netscape Navigator (i Com-
municator) ili Microsoft Internet Ex-
plorer. Nase misijerje je da su podje-
dnako dobri i da svaki ima svoje do-
bre i Iose strane. Kao $to rekosmo,
odluka je na tebi.
Kraljevacki mix
1. Cena originalnog progra-
ma u inostranstvu (npr.
Corel DRAW! 7) je oko
1200 DM, nego cena zv.
originala kod nas. Zasto?
2. Kako napraviti sopstveni BBS i $ta
je potrebno za to? Zanima nas har-
dver, softver i nadin pretplacivanja
na BBS.
3. Pri instalaciji programa Sound For-
ge 4.0 sa disketa koje su prethodno
bile proverene programom TBAV 95,
doslo je do problema. Kad su proble-
‘mi poceli, iza$ao sam iz Norton Com-
mandera iz kojeg sam bio startovao
instalaciju i pokusao da se vratim u
Windows sa EXIT, ali se rafunar re-
setovao. Prijavio je primary master
disk, i posle njega do kraja ekrana
znakove uzvika. Posle toga, ratunar
je zatraZio sistemsku disketu i vise
m]e signalizirao disk C. Ako je mogu-
e, pomozite jer nam je racunar renu-
mo van upotrebe. Sta se desilo?
Milos i Maki
Kraljevo

1. Razlika u ceni potice upravo zbog
onog ,zv. original”. Programi kgje

pirati kod nas prodgju su flegaingko-

pije originainih izdanja, ngjcesce

mzzvaiene kod nasih istocnih suse-
da (Bugarska) ili na dalekom istoku
(Kina, Tajvan itd.) Sustinski, nema
nikakve razlike medu tim programi-
ma, ali ukoliko kupis originalni sof
tver moZes imati mnoge pogodnosti
koje.kupovinom piratske kopije ne-
mas. Jedna od ngjvaznijih stvari sva-
kako je uputstvo, zatim tehnicka po-
drska i, ako ti to nesto znaci, moral
no zadovoljstvo jer si platio neciji
frud.

2. Da bi napravio svgj BBS, potreban
ti je racunar s modemom, telgfonska |
linjja. i dosta slobodnog vremena.
Kad ispunis sve ove uslove, treba jos
da nabavis neki BBS softver. Njit |
ima dosta, @ kod nas su ngjpopular-
niji PCBoard, Remote Access i Max-
imus. Sve ove programe moZes naci
na mnogim domacim BBS-ovima.
Sto se pretplate za BBS tice, to je pri-
ligno problematicno. Naime, po skro-
mnom misljenju autora ovog teksta,
vreme BBS-ova polako prolazi. Retki ||
su liudi koji ée platiti pretplatu za
BBS, kad za iste ili moZda cak manje
pare mogu da se pm:p[are na Inter-
net i da dobiju mnogo vise nego sto
jadm usm_l/em BBS moze da ponu-

3 Uzmk ovakvom ponasanju racu-
nara mogu biti mnoge stvari, kgjene.
morgju biti u vezi sa instalacjom
programa Sound Forge. Nzgebabal-
nye Sto bi moglo biti jeste da je neki
program ili los drajver

prebrisao podatke u master boot za-
pisu (MBR) tvog diska i da zbog toga
ne moZe§ da ,podignes” sistem sa
njega. Ovo mozes lako proveriti tako.
Sto ées na sistemsku disketu snimiti
program pod imenom fdisk” i kad
podignes sistem, otkucas komandu
fedisk /mbr”, a zatim probas da podi-
gnes sistem sa hard diska. Ako ovo
ne pomogne, probaj u BIOS-u opciju
Auto Detect Hard Disk i opet probaj
da resetyjes racunar.
Ovo su resenja problema kgji mogao
nastati ukoliko je u pitanju neka, da
Je tako nazovemo, logicka greskana |
hard disku, ali ukoliko_je problem u ¥
nekom delu hardvera, moze biti da je
resenje problema dosta kompleksni-
Je. a to zahteva mnago vise podataka
nego Sto nam je dato u ovom pismu.
Probgj ovo §to smo & predlozili, pa
ako ne uspe, moraces da nades u svo-
Jgj okolini neki servis. |
Novi racunar

Za nekoliko nedelja treba- |
f" 1o bi da kupim Pentium ra- |
tunar, ali me interesuje
nekoliko stvari, pa bih Ze-
leo vas savet.
1. Zanima me Koji dobar monitor da
kupim? [

& B
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‘Windows 95, ali sam ¢uo da je pun

- bagova. Dali je to tatno?

3. Da li postoji knjiga 0 Windowsu

95 (na srpskom) pomocu koje bih

se bolje upoznao sa sistemom?
Miaden Babic

Novi Sad
" 1. Ngjbolje bi bilo da uzmes neki od
Philips ili Daewoo monitora. Nara-
v, trebalo bi da razmisfias o pe-
\ (naestoincnim modelima.

2. Prakticno svaki imane-
ke bagove, te je to slucg i sa Win-
dowsom 95. Doduse, pravi odgovor
na tvoje pitanje bi bio: da, ali nife bi-
tno. Bagovi postgje, ali najcesce to
‘nisu opasni bagovi zbog kgjik mo-
Zes‘asmubaswhpodammmdl-
sku ili tome slicno. Skoro svi racu-
nari unasgj redakciji rade pod ovim
& sistemom i ako U je to neka garan-
"\ cija, onda ga slobodno instaliraj,

bolje opremijengj

Kol’ko para, tol’ko i

| muzike

A Imam rafunar 486 DX na
133 MHz, 16 MB RAM i

2.1 GB hard disk.

1. ReSio sam da nabavim

zvutnu karticu. Raspitao

“ sam se kod lokalnog prodavca i sa-

znao da MEDIA MAGIC kosta 60

DM plus zvuénici 2 X 60W po istoj

ceni. Sound Blaster Vibra je 160

DEM. Za koju da se odluéim?

2. Kako da moju masinui nadogra-

dim na Pentium, po moguéstvu ne-

ki jati, koliko je to sigumo i da li ée

é seon zaista ponaati kao Pentium?

Igor
Valjevo

1. Media Magic je dosta dobra kar-
tica, srednje klase, dok je Vibra pro-
izvod za kgji se moze reci da pripa-
da visgj klasi. Creative Labs proi-
2vodi na oZistu zvucnih kartica
predstavijaju ono $to su na trZistu
modema proizvodi _firme USRobo-
tics — standard. Cena Vibre u tvom
stucaju jeste malo previsoka, tako
dablmzdnaaﬁdadasemﬂads

kupovinu novog procesora i mati-
ne ploce. Tvgje pitarje da i ée se
takav racunar ponasati kao pravi
Pamum_;adm!le suvisno, tvoj ra-
Cunar ne samo da e se ponasati
kao Pentium, nego ée on to zapra-
vo | biti.

Konfiguracija #1
Jos kratko vreme ¢u po-
sedovati 386 ratunar na
33-MHz, jer planiram da
kupim novi. Re¢ je o Intel
Pentiumu na 200 MHz,
sa Triton II ploom, 32 MB RAM, S3
Virge video karticom, Samsung
Syncmaster 3Ne 14" monitorom,
16x CD-om. Imam nekoliko pitanja
u vezi sa ovom konfiguracijom.
1. Da li pomenuta video kartica va-
lja i koju mi preporucujete?
2.Dali je ovaj monitor dobar?
3. Dali je istina da za IBM-ov OS2
ne posta;e drajveri?
4. Kada e izadi Micmsoft NT5.07

1. Pomenuta kartica je sasvim u re-
du, jedino 5to bi trebalo preporuciti
jmed.a mzm mamryekako

2. Taj monitor nije i Sam-
pion kvdlitera, ali nije ni los. Da li

si razmisijao o monitoru od 15”7
Mozda bi to bio dobar izbor.
3. Zavisi za kgji uredqj su ti potre-
bni drajveri. Svaki ozbiljan proizvo-
dac hardvera danas bi trebalo da
Svojim kupcima omoguci da njihov
proizvod koriste u Sto razlicitijery
m okruzenju, mka da bi

kazuje da kad Microsoft kaZe da ée
nesto pojaviti u septembru, onda to
znaci da ce se pojaviti u oktobru ili
novembru - naredne godine. Salu
na stranu, u nekim stranim casopi-
sumsevxvrdena_]avezaNT50
ali u nasu redakciju jos nikakvo

sznmoabtzvesmyeadmaww
nije stigio. Dok se to ne desi, moZe-
mo slobodno reci da se jos uvek ne
planira. Ranjji Microsoftov obicaj je
da nove verzije svojih programa
izbacyje na svake dve godine, da-
kle, ako to bude slucgj i sa NT-om,
moZe se ocekivati tokom sledece go-

slio sam da kupim CPU
Cyrix 6x86 P166, 16 MB
RAM, Triton Solar 512KB, hard
disk od 2.1 GB, S3 Trio64V+, color
14" LR i 8x CD-rom. Imam nekoli-
ko pitanja.

1. Da li da kupim DTK ili Daewoo
monitor?

2. Koje marke da bude hard disk?
3. Koji mi Sound Blaster preporucu-
jete?

Nestrpljivi Beogradanin
1. Nase, a i ne samo nase iskustvo
pokazyje da su Daewoo monitori
mnogo bolji od DIK, a i mnogih

drugih. 1z tog razloga, preporucili
Dismo ¢ neki Dagwoo monitor. Ta-
kode, pored te preporuke, dali bi-
smo £ jos jednu - kupi 15 Daewoo
monitor, @ ne 14" model. Razlikau '/
kvalitetu je osetna.
2. Preporuka bi bila Western Digi-
tal ili Quantum.
3. Odgoyorzavmodtwyihpm\eba. |
ako napamet, znact bez pravog |
Wldau tvgje potrebe, preporuka bi 4
mogla da glasi: neka kartica bazi-
ranana ESS688 cipu il Sound Bla- |
Ster 16.

32bitni FAT
_qlmam_jedan problem.

Drug mi je rekao da po-
mocu novog WINDOWS-
a (osr2) mogu da nate-
ram disk da radi sa 32-
bitnim FAT-om i tako ustedim pro- |
stor. Ja sam kreirao sistemski disk
'WIN-om i pokrenuo FDISK. Obrisao |
sam primamu DOS particiju i krei-
rao novu. Posle toga sam formati-
rao disk, a on i dalje ima 16bitni
FAT. Inace imam disk od 540MB i |
dali je to bitno?

BBS Politika
Da bi na nekoj particifi imao 32-bi-
tni FAT potrebno je da ona bude ve-
éa od 528 MB. Usteda na prostoru
koju je tvoj drug pominjao svodi se
na to da je velicina klastera na di-
sku 4 KB, a ne 16 ili 32, koliko je 5
kod vecih diskova. Ovo prakticno | |
znadi, da ces ustedu ostvariti samo '
ukoliko imas puno malik fajlova.
Ukoliko nemas, 32-bitni FAT, ima
vise nepogodnosti nego pogodno-
St
U tvom slucgju, znaci sa diskom od
540 MB, ne bismo preporucili da
stavjjas 32bitni FAT, zato $to su
dobici minimalni.

Ucestvujte u letnjoj nagradnoj mmma'!
1 konkuriSite za jednu od nagrada:

na nagradno pitanje i posaljite

(na dopisnici ili u pismu) na adresu:

+Svet kompjutera”
(za nagradnu igru)
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Dual Boot za Windows 95

Stari DOS i novi Windows

Dvostruki boot sistem omogucava da naizmenicno koristimo
Windows 95 i DOS/Windows 3.1x. Sta ako ga nemamo?

wi put kada instalirate Windows 95 na
kompjuter koji ve¢ ima Windows 3.1x,
limate opciju da kreirate takozvani Dual
Boor izmedu Windowsa 95 i DOS-
a/Windowsa 3.1x. Da biste to uradili
treba da instalirate Windows 95 u drugi
direktorijum nego $to je Windows 3.1x. Kad se
odludite za ovu vrstu konfiguracije, na pocetku
buwvanja sistema koristei tastere ‘F4" ili ‘F8"
imacete meni sa kojim moZete da izaberete
izmedu Windowsa 95 ili DOS/Windows 3.1x.
Ovakva konfiguracija sistema je korisna ako
imate Windows 95 kao primami operativni si-
stem, a jos uvek imate i neke stare DOS aplika-
cije koje nisu kompatibilne sa Windowsom 95.
Ali§tase desi ako instalirate Windows 95 bez
dual buta (ili kupite sistem sa ve¢ preil

iDOS komandu REN. Ako se odlutite za REN ko-
mandu, pre toga treba da promenite direktori-
jum u TEMP (CD \Temp). U DOS prozoru kucajte
REN *.* *dos.

|zmena config.dos i autoexec.dos

Kada smo promenili ekstenzije fajlova, treba
da editujemo CONFIG.DOS i AUTOEXEC.DOS da
‘bismo izbacili sve sto pripada Windowsu 95. Ko-
ristifemo WordPad ili neki drugi tekst editor da
editujemo CONFIG.DOS.

nim Windowsom 95) i otkrijete da vam neke
aplikacije ne rade pod Windowsom 95.

Vecina korisnika ¢e u ovorn sluéaju ponnsllu
da moraju da disk,

Fartisa pats o

Obrisaée prva tri Teda jer pripadaju Win-

DOS 6.x, Windows 3.x i onda instaliraju Win-
dows 95. Medutim, postoji izlaz iz ovoga i otkri-
¢emo na koji nain. U ovom ¢lanku ici éemo ko-
rak po korak, tako da i vi mozZete da kreirate du-
albutza vas Windows 95. Koristiemo PC sa ve¢
preinstaliranim Windowsom 95.

Prva stvar je da kreiramo butabilnu DOS-a 6.x
disketu (mi smo to uradili na drugom PC-u sa
MS-DOS-om), a moZzete iskoristiti i instalacione.
diskete DOS-a). Ako Zelite da imate pristup CD-
ROM drajvu iz Windowsa 3.1, moracete da na-
pravite kopiju CD-ROM drajvera, a ako ste imali
instaliran CD-ROM pre instaliranja Windowsa
95 postoje velike Sanse da je drajver jos uvek na
disku,

Priprema DOS fajlova

Kreiraéemo specijalan set datoteka za dual
but. Kreirajte privremeni folder na vasem disku.
Ubacite butabilnu DOS disketu u flopi drajv i lo-
cirajte fajlove: 10.SYS, MSDOS.SYS i COM-
MAND.COM. Ove fajlove ¢emo da kopiramo u
na$ privremeni folder, recimo CATEMP. Posle to-
ga u isti folder éemo da kopiramo AUTOEX-
ECBAT i CONFIG.SYS. Sada na$ privremeni

dowsu 95, a drajvere za CD-ROM Cemo da zadr-
Zimo. Kada smo napravili promene moZemo da
snimimo CONFIG.DOS i editujemo AUTOEX-
EC.DOS.

T Bl Yo puea o tio

G F.:;.mq gmmnm
Mogiec  rem TSN

Sada moZemo da editujemo MSDOS.SYS. U
ovom fajlu ispod [Options] treba da stoji

tMulti=1". Nakon ovoga mozemo da snimimo
fajl i vratimo nazad Read-only atribut.

{options]
Eoomultisl
BootGUI=1

e s e
enove chea (HADOS.5Y¥S nesds <

ey wich orh
21024 by

ﬂﬁlﬂ_u_l_luﬁ!il_l‘

Firkelp s Y
onda emo da izbridemo REM za posleduje dve li-

nije jer je DOS verzija MSCDEX.EXE kompatibil-
na sa Windowsom 95 i izmenimo PATH liniju.

Pt s S

Izmena MSDOS.SYS fajla

:ASPICD0 /M:12

TEMP folder sadrZi sve fajlove koji su potrebni
73 dn=| w; Sk _&ak e da nomenimasks ... Slededi korak je da izmenimo MSDOS.SYS.
sopisa, alz verzgiemodvo je tekst fajl koji sadrZi parametre za start
lo pisati o tome.  Nindowsa 95. Da bi dozvolili Windowsu 95 da
1. Da bi se povezaoioristi dual but, moramo da ubacimo komandu
trebnoje da imas raa MSDOS.SYS fajl. Posto je MSDOS.SYS sistem-
‘konfiguracija bila piki fajl, zasticen je sa Read-only atributom i ne-

Svet kompjutera  mnom misenju, b biti vidljiv ako nemate u Windows Exploreru
(I/O POKD DX2 procesoru na 61kljutenu opciju da svi sistemski i skriveni faj-
morife, hard disku oovi budu vidljivi. Da bismo izvr3ili promene,

Makedonska 31 vno, modemu kgji moramo da skinemo Read-only atribut dok edi-
11000 Beograd 14400 ps. Toje Stoujemo fajl. Selekmite fajl i onda Kliknite na Pro-

kad je Sxﬂ'vﬁ' u pitwerties i deselektujte Read-only opciju.

Restart u MS-DOS modu:
Posle ovoga kopiracemo nase
fajlove iz priviemenog foldera
na roof i spremni smo da rese-
tujemo PC.

T

il =
G Gikiespncn T |

fre=

Kad restartujemo PC u levom uglu ekrana ¢e
se, kao i do sada, pojaviti poruka ,Starting Win-
dows 95", ali ako pritisnete ‘F4' racunar Ce se
startovati u MS-DOS modu. MoZete koristiti i ta-
ster ‘F8’ pri éemu Cete imati na raspolaganju &i-
tav meni. Ako vidite poruku na ekranu ,,Now lo-
ading your previous version of MS-DOS please
" znaci da je sve uspelo kako treba i da
va$ PC sada ima dual but operativni sistem.

Posle ovoga mozete da instalirate Windows
3.1 i programe koje do sada niste mogli da kori-
stite pod Windowsom 95. ”

Damir GRUBISA
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SNIMANJE programa i igara za sve
Amige. Tel: 011/515-853.

PRODAJA - ‘senvisiranje - otkup
Amiga, Commodore i opreme. Tol:
011/652-227.

ASTROSOFT - snimanje igara i pro-
grama na diskete, hard disk, CD.
Najpovoljnije. Tel: 021/314-994.

AMIGA 1200, HDD 40Mb (3,57, kar-
tica 94Mb, FPU), modem (14400),
VBS, diojstk 800 DEM. Tel:
0230/28-604.

POVOLJNO prodsjam Amigu 4000:
040/25Mhz, 6Mb RAM, 120Mb disk,
flopi 1.7Mb, CD ROM 4X, tastatura,
mis, diskete. Tol: 018

SCUBA - 011/2353-110, 458-719.
Prodaja - otkup: radunara, opreme.
Najjeftinije Amige, diskete!!1!

HARDWARE za Amigu: tastatura,
napajanje, modiulator, &upovi, inter-
nio prosirenje 512KB, DD flopi, sem-
pler, midi interfejs, kabl adapter za
35" HDD, video bekap.. Tel:
021/382-988.

HRO - prodajem 2,5" HD 120Mb,
Blizzard 4Mb ram kartu. Tel: 4898-
103,

PRODAJEM Amigu 1200 i Amigu
500 vrlo povoljno. Tel: 021/392-998.
AMIGA 500, 800, 1200, CD 32, mo-
nitori.. Prodaja, otkup, na1povol]nl]e
Tel: 011/512-366.

OTKUP, prodaje Amiga 500/1200,
dodatne opreme, disketa. Tel:
011/2356-440.

MI - snimanje na hard, diskete i CD
(po izboru). Tel: 4898-654 ili 3418-
654.

AMIGA PANSER®

programi igee 1 dinr, katolog besplatan

)

2 (011) 646 772

=AMIGA 500 i 1200 #oex

BUVACOPY

SOFTWARE & HARDWARE

Isporuka postom

Tel: 76-80-70 0d 16-22
Radmile Rajkovié8

NGEHE NGOl B el o

~ Ruelova ———
— Radmile Rajkovic 8 <

Tekst malog oglasa koji nam $aljete treba da bude &itko otkucan, sa
prebrojanim re¢ima (raéunaju se i adresa i telefon) i naznakom
rubrike (Amiga, PC i Razno). Uz tekst treba priloZiti jedan primerak
uplatnice (original, ne kopiju) uplacene na odgovarajuci iznos.
Adresa: Svet kompjulera (mali oglasi),

Makedonska 31, 11000 Beograd
Novac treba uplatitina ZIRO RACUN:

40801 -603-2-47280

sa naznakom: Kompanija Politika, mali oglas za ,Svet kompjutera”
Cena obi¢nog malog oglasa do 10 redi - 15,0 DIN., svaka sledeca reé
- 1,5 DIN. Na ukupnu sumu dodati 10% poreza
Za informacije o oglasima ve¢im od navedenih, obratite se redakciji na
telfax 011/322-0552.

Oglase za 9/97 primamo do 22.08.1997.
VECI OGLASI

14
(95x135mm)
700 NDIN

12 (H)
(195x135mm)
1100 N.DIN

1116 (V(E5@0mm)
[ |

1100 N.OIN

350 N.DIN

AMIGA & COMMODORE

1.FILTERI STAKLENI | MREZASTI
2.DISKETE 3,5"&5,25"

3.KUTLIE ZA DISKETE
4.MISEVI | PODLOGE
5.RF MODULATORI
6.PROSIRENJA 512KB

VRLO POVOLJNO

1.AMIGA 500/600 & 1200
2.COMMODORE 64/128
3.DISK 1541/1541 1i/1571
4.HARD | FLOPY ZA AMIGU
5.MONITORI COLOR/MONO
6.STAMPACI

a04 NAS

i | MoDULI

E=ToJo W10 Jo B 1o Lo W i =T 1¢] MODULY(Turbo250,Turbo 2002 | Azimut)
COMMODORE MODUL2(Turbo250,Azimut,Disk fast foad )

P

ot srae [t KASETOFONI
gl piossici

=

VELIKI IZBOR
IGARA

PROGRAMA
ZA
COMMODORE
AMIGA

nNsS34av NNINY YN vIN¥OdSI

i

s

|

g.
YHSNONVHS

= |

 COMPUTERS

PANCEVACKA 2
TEL:011/ 766-578
TEL/FAX: 155-294

MOGUCNOST ODLOZENOG PLACAN.

A

VLTI VEVZOIINS

[ml
VIQVAIONV

WOoLSOd OWNIrivs
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B AMIGA M AMIGA M AMIGA B AMIGA M AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA M AMIGA IAMI,

oftware & Iaardware

‘
011 / 628—-648

SOFTWARE AMIGA 1200 AMIGA 4000

AMIGA 1200 ESCOM
AMIGA 1200

AMIGA 1200 Koriscena
AMIGA 1200 BigTower od

Posedu_[emo najveci izbor programa
preko 10.000 naslova. i igara, usluznih.
Najnoviji hitovi: Tempest Of Violence;
Pulsator; Brain Killer, Humans III (Evolution),
High Flight, Casle Kingdom, Kang Fu, B.A ;‘Z’;’:ﬁ&”ﬁr&
S[ar Fighter (Space Combat Sim), Charlie' Chxmp97 Apolio 1230725MHz 48MB
iji utility: C L5, XTrace,  viper 4/8MB’
Storm Wizzard, Adorage Magic, Final Writer Viper 03042MHz. 4/SMB
97, PC Task4.2 Direciory Opus-Magelan, Blizzard 1230, 50/50 8/I6MB-
Shape Shifter 3.8, Art Bffect v2.0; Storm C++ Blizzard 1240T ERC 8/16MB-
2.0, GS Midi Play Linux (+XWindows, Music ~ Blizzard 1260 16MB RAM-a
Producer, AWeb 11 30 Cartoon Studio Show  Blizeard 1260 32M5 RAM-a

Blizzard SCSI kit
SNIMITE VAS BACKUP

_ §- 17GB HDD Quantum

AMIGA 4000/040
— IBMBRAM 72 pina
2600~
xCD ROM PHILIES

"AMIGA 40007060 cxsersrors)
— 34MB RAM 72 pina
- 32GB HDD Quantum
—16x CD ROM TEAC

..4300.-

A—1200 ZORRO BOARD Z—1
(maticna ploca za A—1200)

SXZORRO I, 3¢ PCISA slok.

RAM socket za 72 pin SIMM

580~

HDD'sa AT BUS Kablom:
- 2 : | 25°40MB 70— 35713GB 360~
¢« DIREKTNO NA AMIGI 25560MB 100~ 35 17GB
po ceni od 110 dinara 25 UOMB 200~ 352168 430

2.5 250MB 270,~ | 35" 38GB 580~

FPU 68882 33/50MHz
NA NAS CD

— 5000 modula — 10000 slika Geo.githam) CYEERSTORM 050 a Ad000) 1330

V-LAB MOTION 1700~
P'mgrame snimamo na vasim ili r‘lam‘ V_LAB DIGITALIZATOR 00—
disketama proverene 1100% bez virusa ' 5600amn 156it/8 kanala 600~

Preko 1000 zadovoljnih knrisl;ika SuU CYBER VISION 64bitG VIRGE aMB) 540,
garancija kvalitetne, jeftine i brze usluge PICCOLO SD 64bit 2MB. 450~

: T G i Video monitor PROFEX od | 20~
Programe i igre Saljemo i postom il o e s
EXPRESS Multisync 147 Philips 14BFVGA ad 460~

u roku od 48 sati Multisync 14° Amiga M 14385 =

Maultisync 15" Amiga M 15385 =

uz svaku isporuku besplatan katalog

OSTALA OPREMA :

Multisync [7” Samsun#VGA adapter 1380

AMIGA™ GOES POWERPC™

D IoWERP-

PPC 603 180MHz 950
PP 603¢ 180MHz + 030/50MIZ 1100~
PPC 603¢ 180MHZ + 040/25MHz 1400,—
PPC 603¢ 180MH + 060/50MHz - 1990~
PPC 603¢ 200MHz + SCST 1220~
PPC'RISC ZA A400D
PRC 604e 1SOMHu-+SCS1 ultrawide 1520,
PPC 604c 200MHZ+SCS! ulirawide - 2150,—
PPC SOFTWARE:

Maxon Cinema, Art Effect 2.0, Reflect 4.0,
P. Paint 7, Storin C+ 20, Linux, Mand
‘SViewNG, PowerPC Tools, Bliter PPC Lib,

Interfejs SCSIE Squirrel PCMCIA A1200 '180—  Dodatni flopi 830 KB od 60— Grafitio 24
VGA MULTISYNC adapter MICRONIC - 30—  Dodatni flopi 1.76 MB. 200~ Memory AS00 SI2KB-+clock od 604
HDD kabal 2,5” na 2.5" 20— Interni flopi 830 KB od 60,— MIDL(I In, 3 Out, | Thru) 120~
HDD kabal 25" na 3.57 <+ 30— Interni flopi 1.76 MB 180~ TurboTechsound Il'dzvuka ]20,*
HDD kabal 25" na 2x 35" (70cm) 50— . Mi5 Alfa Data 300 dpi 40~ Aura 12bit PCMCIA sampler 260~
Trafo-za Genlock 1200mA/I2V 35~  MisAlfa Data 50— ZIP (paralel)100MB+medium 330~
RF modulator “od |60~  US Robotics 14400 FAXtkabl  380,— JAZ IGB SCSI + medism - 750~
Transformator 4A od” 90— ProLink 33600 FAX+kabl -~ 280~ InfraRed od 30—
Genlock + Digit je uz doplati
|EDPAL, PROGEN plus 550~ vaseg sistema na jaci: SERVIS
MICRONIC YC MGIO 750~ RAM karta -3 TURBO karta | l & i
L ED Y/C new 900,— HDD manji -> HDD veci svih modela
ED PLUTO Alpha 1050~ HDD-25--> HDD 35 AMIGA racunara i ugradnja
ED NEPTUN Al Video monitor -~> Mulisync: svik dodataka

Ipha 1600-
Vector ProGrab 24RT digitizer 550,— Trafo 3A ->45A

IV W VOINY R VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOUNY B YOINY M VOINY B VOINY B VOINY B
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AMIGA Powel

otkup. Brzo, kvalitetno, povoljno,
Tol: 021/371-895.

SB - SOFT ('Y

130-684

IGRE, Programi za Amigu, Commo-
dore, na disketama, kasetama. Tel:
011/146-307. g

KNJIGOVODSTVENE programe sa
priruénicima i saradnju, nudi autor,
knjigovoda. Tel: 021/713-208.

ATUA ceovyres

software - pouze-
cem il iéno. hardware - prodaja |

COIJ !7 CLUBamiga
Isporuka postom
Kvalitetno snimanj
SNIMANJE § DIN,
OD 11 - 18 CAS.

011/32 47 288

STEFAN Soft: stimanje igara i pro-
grama za sve Amige. CD kompleti.
Tel: 011/512-366.

TOP MACH - Amiga - veliki izbor
programa. Snimanje 1 din! Tei:
011/421-394.

C64,128, CP/M
Uslulni programi I Igre na disky
i kaseti (pojedinaino fu homplety).
Uputstvo, Katalog,
pouzeéem istog dana. -
tel: 021/611-903

BEZIENI mikrofon (Spijun - buba)
dometa stotinak metara. Signal
moZe ‘uhvatiti svaki FM radio. Naj-
bolja primena je kao beZi&ni Baby-
sitter, a ako Yelite da se nasalite sa

Pripreme za Stampu, izrada
kataloga, vizit kart. biok

robe, memoranduma, ...

, uredaj moZe posluziti i
kao ometag za radio prijem. cena

90,00 din. Alarm za stan sa Sifrom |
kodZak sirenom 190,00 din. Tel:
010/23-287.

3230-780 * 671-328|

33 UPEBeHTUBAU U KOPEKTUBHU
.CEPBIIC nacepcxux wilamiiaus,

ga obesbequisie
KOMIAETAH
IEPYXAPA-0B Gpoipam

IIEPU,
XAPJI

\TED AN ITAMAY
BEOTPAIL, Hsana Munyrasossha 24
Ten.haxc011/432-383, 432319, 436.019, 435-513
Ayropesasai tucrpabyrep BYTTPO, Hoan Beorpay, Tenkhaxc 011/695.297
HOBH CAJL, E[TUT CO®T, Bojaobasciux Gpraya 713, ez, (21298-57,219.27
HOBH CAJ§, TACEP CTYJIMO, pare Cuach 10, e, 021/350-344
BABA VKA, ABACUS, Xiupojisa Meuueha 11.29,rex, 078/34-081, 39544
KPATYJEBAL, ACBHPONTPOMET, Kocre Paua 15, reslparc 034/41:210, 45,225
COMBOP. IGI KOMMERCE, Caika Paocasesha 4, reufpaxe 12529-111
A O s e e Ve ey O

TWIN-SHOP
MAYBAHCKA 29, 444-28-22

i KA
PAZHVM JAHOM 8*-17, CYEOTOM 9%-14*

HEWLET
PACKARI

A

OKI 3m

o
(Sweddom  panasonic

§
olivetti
RIGOH §

CFollma=~
(Fullmark >
—omark

Ei,

@9 IMAGE o113

S TONERL ___
Canon Verbatim P
g
g

o INK

KASETE- NALEPNICE

SPECLIALNI PAPIRI
RIBONLi. ..

\MAGNETNI.MEDIJI,
PC KOZMETIKA.
JRECIKLAZA LASER.
. KOVERTE SVE VRSTE,

-949

PRODAJEM Commodore 64, moni-
tor, disk, diskate, kastofon, &tam-
paé, dojstk. Povoljno. Tel: 012/
333-871. 2

PRODAJEM *Commodore 84* sa
svom prateéom opremom, pro-
gramima i literaturom! Tel: 019/
522-989.

iigre samo na

AMIGA programi
PC plug & play CD kompleti sa snimanjem setup-a i pozicije direkino sa cd-a

M 024 /D155 7 dooon

064 diskets kasste i originali

VHS kasetama | CD romovima

NAJPOVOLJNIJE! Snimijeni CD po
izboru (20), original (15), nasiov na
2CD-a (25). CD kiub - dnevni najam
2 dinara. Kompletna 488 konfigura-
cija od 430 Pentium AMD 133, hard
2,1 GB, kolor, 18 Mb (1220), Cyrix
166 91250), Intel 133 (1310). Kom-

Ponente: mq i, tastature, flopi,
hard diskovi, memorije, zvuéne gra-
ficke kartice, mini tower (50), midi
(75) Big (95), CD-ROM Panasonic
12X (168), Creative sa daljinskim
(195), Sony, Teac 16X (200), printe-
fi, telefoni panasonic...  Tel:
011/191-730.

PRODAJA i otkup PC konfiguracija
i komponenata. Tel: 011/552-227.

OTKUPLJUJEM: HDD-ove, CD-ro-
move, kudistal!! Tel: 011/2353-110.

KNJIGA 'PC ZA POCETNIKE" sa
Preko 50 ilustracija i puno razumiji-
vog teksta opisuje delove radunara,
prikljuéne uradaje, osnove DOSsss-
sa, obradu i $tampanije teksta i upo-
trebu nekoliko najpopularijin pro-
grama za PC. Priruénik je formata
BS5, sa kolor, plastificiranim korica-
mé a cena 40 din. Tel: 010/23-287.

PC - programi, igre, komplati 20 -
163-903.

NS gamos. Najbris konfiguracije i
najlepSs komponente, Brzo snima-
nje na diskete, hardove i CDOva,
Cadeteka. Polovne CD igre. Tel:
021/385-713.

INTERFEJS za Povezivanje CASIO

adresa sa PC-am, vrio povaljno, Tel:
021/392-998.

sverkoveta 43 suyave 97,

PRODAJA i iznajmijivanje CD origi-
nali: 12 DMI Programi (Enciklopedi-
Je, Reénici, Ventura, Cora), aktueine
igre, miksevi. Tol: 621-401.

@ D originali|

igre,
programi, Salloro
kompilacije pouzééel'n‘

& 011/571-550

AR S P03
Snimanje CD-a po izboru 25
Snimanje audio (D-a 25
IGRE 50 para. PROGRANI 1 din
Rasinska 2, Petlovo brdo
011/533-66-51

MID

adapter za PC
= =m>0ess0

021/39-20-98
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KOMPLET] IGARA:

Sve igre su raspakovane na CD-u tako da se mogu startovali direkino sa CD-2,
sem u siuGaju kada igra zehieva snimanje poziciie, kada je potrebno igru samo

prekopirati na hard disk, il su podesene tako da se komandom INSTALL Isko instalirajtt
na hard disk

U kompletima se nalaze samo proverene igre koje Ge zadovoljii svadii ukus.
KOMPLET] PROGRAMA:

S4i programi ss mogu Insaifall drekino sa G-, &0 omoguéuje laku i
brzu instalaciju.

XOMPLET 1 KOMPLET 7

ALAODIN, MOFTAL KOUBAT AINGALL FANTASES, DeEscanT 2 . o
unnmsmﬁm‘us&smuwm BAZOOKATONE. GRAND PR MANAGER, ABUSE. REBEL

'AVE.CVILIZATION, SAM. & MAXMONIKEY 3 FUNNER. CVILIZATION 2. SEEX & ¥, WHELASH, ATF.

RS SOHEAN RACTOR ANGTHER WORLD DTS BIC RED RAGNG. JUDGE DREDD. STARWARS. WITCHAVEN 2
TURB0 GHALL CARMNON FODDER B SUPER STARDUST, LG PINBALL, CaC
‘SOCCER._INCREDIBLE MACHINE, X-WING, NHL. HOCKEY, STRP PRO, ROMANCE OF '3 KINGDOM 4, FAST
BeseAT PANZER GENERAL, FISE OF ATTACK. PREVIERE MANAGER 3 LEGEICS. Ty
ita % OUTEOR BASS TOURNAMENT, CONGUEST OF Nt WORLD..
KOMPLET 2. KoMPLET 8 :

SUPER FROG, VIRTUAL POOL,

DooM, S BATIAAN FOREVER, WINGSTAR, DUKE NUKEM.
oA MMW VAR, A Sl
SOl

30, cou s
T R EAT RN PN SR

80DY £ T e SO STATION 2. 1422 JACKRABET! EGA, REVOLUTION X, ECLPSE
TE IO, WhEs GRS Py Sion svmausv 273 A RSALT COPPes
(OSTVKINGS, LEWINGS 1 & 3 DAY OF TENTACLE. 'S8, NORMALITY, STRIFE,
AT, SEXS. (LA ON G 2. EMMNGS FERoa e

KOMPLET 8

SETTLERS i, QUAKE, RAYMAN 100% THIS MEANS WAR

SR JeTen e, BATLE CROUNDWATERLCO,
NRASER 1| BELGAM & DUTCH,

SPEED PASTE, PTG OF e VAR, T COUMANDO.

msa smwﬁ"”mpsesﬁmcmcm TR 2GR o

ARCADE POOL, MORTAL KOMBAT 3, FX FIGHTER,
ADNE I T Ok 2 Z00L | & 2 DA FOrces,
‘SHON THE SORCERER 9, TERMINAL VELOCITY. FAITZ 3
BRATES GOLD, TYRAN, UTTLE B1G ADVENTURE, EYE OF
BEHOLDER 1, 2 & 3, LANDS OF LORE. WARCRAFT.
PRIVAL RAGE. JONG P ALIEN B TOWER ASS, JUNGLE
STTIKE AGTION SOCCER, ITERACTIYE G
mmmm

96, FIFA SOCCER ‘99, PINGALL WORLD,

NGETEE S SN SAE s Carene
SCRERMER, ACTUA SOCCER, COUANGHE 1.

BATCUN. [EINGS 90 1O, P08 10

cRUSADER. NO. RS, PREY
e R S m;ﬂm
THE F0BGTS 2 I 7. ¥ wmm«mmm

é

FIFA 98 (140, TURRICAN Il WIWF ARCADE, WARCRAFT Il
254 TOUR GoLe o TERlUT UTLRE SHOCK,

SNIMANJE NA  ;eo=<

e-mail: misams@eunet:yu

} BB e P s it o, GEABLRE, A WCLALS
e e i

ERB T RS TE D, Thwon riow oo

e KompLET 11

gy ThoTREn Tty SHE Bl e R
e ron o0 & coNCLER. SupER SAGCATE TR o TES onti e B

e e e Y BOREA e k0N 5 o ST

SROSR By el BREAET BAGRe ROTEAL 8. e

HRRORRS ) LENE SESERE WORLD SOCTER Colilk o
| G R i B S

EXEE caA L FRes O GHT 1WA 30 VRTUAL KompLeT 12

ENERL T CoR RACSR 1 NEcTArS DA LEGI0S, o

Sa Toy stosy DESTRLICTION DEFEY 2 KGAZY AN,
i TRLSTO%: i T6R S EEA EO
OMPLET 6 0 NG

FOR U ANV NETWORK. RAMAN. FATAL RACING, ADY D
R Ao, A OE AN CAPTAL S, GHEAT NAVAL ALEN
SATILES I/ SHUNYY, SPACE DUDE STONE KEEF WORS
S e I S LK UM, PRAIVATEER 2 STEEL PANTHERS 2. e
MEOFMLDSCVMLDZUJWYWMNGERL

a0, Tl T o FGHTER TUH, SONC. WWE In our HoUsSE.
NETHORK RALLY, WOODEN SHIS

omcINALL
‘COREL DRAW 7.0, COREL DRAW 7.0 disk 2 1 disk 3, MS OFFICE 57 PRO, WINDOWS S7, S, s%mmma.
1S ENGARTA 97 Viord Ais' 97 COREL %Msmwmnmsbd&ss«mzm CATALOS 465 CATALOS,
INTEL CATAIOG, EuAbe G TCHALE W W ComiL e S Womo ol UG NS SRl Cur

035 CREATURES, MS OCEANS, LEARN 10 SPEAK ENGUSH (2C0), LEARN 1O SPEAK GERMAN. S0Ro picTionaRY,
WEBSTER DICTIONARY, OXEORDEODY WORKS 50 HARRISON INTERNAL MEDICKE. MAYO CLIN, MOSEYS MEDICAL ENCYCLOPEDIA.
30 STUDIO MAX {hull D), BATANICA 20, WINDOWS NT 40 WorkSiation & Senver 110

FOR SPEED 2, X-WING vs TIE FIGNTER (2CD), LOST VIKINGS 2 OUTLAWS (2CD), TEST DRIVE OFF. ROAD, KICK OFF 97,
CONFLICE COMANGHE AR DA WERS T ate) NEvERROG:
-.nu.nuwmm-nn’c\m A ARV 7, TOMS RAIDER, HED atest (¢ G PRD. MARAGER 2,
* Programi | igre po izooru bl S e e R B S
grami | igi foRpsor .,um"‘“‘::brm AR o e S5 B SACK e S PRt
* Originali RS L AE VUK SADEE ThERL T T TE0S, e Do CotumD & Conalen 5 Bk,
R MR Re ‘Emm‘““% A G, TS S I T L,
* Usluga snimanja Vasih podataka ¢ i i
le] ) P mmmgml«r;%uw m%snuc AR % WA G D MsSONS P et
\_ PR A R R aHTHOUSE! THIE COMMANED, ‘Ecms«ugn"‘m“szﬂ ErTEE o7}

CD KLUB

* [ZNAJMLJIVANJE CD ORIGINALA
* ENCIKLOPEDLJE, IGRE, PROGRAMI
* NAJPOVOLJNIJI USLOVE

011/ 146-744

i @ AMIGA 011/105-138
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Jelovnik kome

ne moze odol

CD kompleti

WIN 97 + Internet . . . 20
Sastojci: Windows 57, MS Office 97, Corel
Draw.7, MS Intemet Explorer 4, Netscape Navi-
25107 4, Netscape Cache Explorer, MS Front Pa.
g8 97, £udora pro 3.0, Voics Email 3, intemet
Chameleon 5.0, Intemet Creator 3.05, HVPG
Office 1.0, Corel.Web Graphics Suite, Alf in one
Intermet, Photoshop 4.0, WIS Plus 95, Narton,
CGomm. 95, Norton Utilties 97, Acrobat Distiller,
Premisre 4.2, Lotus Organizer 97, TEAV 7.08...

WINOSTHT .........20
Sastojci: Windows 97, VS Orfics 57, Corel
Draw 7, Photoshop 4.0, 3d Studio Max, Lightwa-
Ve 5.0, MS/Plus 95 gold, MS Intemet Explorer
3, Narton Commander 95, 55 Booter 4.0, Acro-
bat Distller, Adobe Premiere 4.2, All in ane ine-
met, Bitware 3.30, Cakewalk 4.01, Cleansweep
3.0, Fasttracker 4.0, Front Page, Hot Java 95,
Lotus Organizer 97, Sound Farge 4.0, TEAV
7.08, Win Giieckit 4.0..,

20

WINOSHI e

Sastojoi: Windows 95 4.4, Auto Cad 13 95,
Calamus 95, Microstation 95, Abc Flowcharter
4.0, Adobe Poge Maker 6.0, Freehand 5.0, Fre-
elance 95, Hijaak 95, Jankov Mapper, Smartay-
it€ 96, Midi Soft Studio, MS Exchangs 95, Fo
Anywhere 95, Pro Comm 3.0, Rezor 2.0, TBAY,
Tov Stary SS... %
WIN95L...........20
Sastojei: Windows 95, Windos 95 Pan Eur-
opean; Adobe Phatostiop, Corel Draw 6.0, Win
Fax pro 7.0, Visual Basic 4.0 pro, Harward Gra-
1ix, Mapper 95, MS money, MS Ofiice (Excel,
Word, P.Poirt, Acoess...), MS Plus, Nortsn Anti-
Virus, Narton Navigator, Norton Utiities,
Pagemaker 6.0, Visual fox pro.

Strategije ..........20

Sasiojci: Red Alert, Warcraft 2, Batteshis,
Battle Isle 3, Civilization 2, Lords of the'Raaim
2, Star General, Master of orion 2, MAX., Com-
mand & Conguer, Heroes of Might & Magio 2,
Setllers 2, 7 Deadlock, Steel Pathiers 2 .,

Originalni CD naslovi

Programi:

3D Siudio max . 08/2 4.0 Mexlin, Windows 97, Office 97, Corel Ventura T
Corel Draw 7. Learn (o speal Eng., Learn {0 spealc Ger., Encarta 97.

- Cinemania 97..

Teie: - A

iV T T o0

Sastojcis FIFA Sascar '97, NEA Live 97,
NHL Hockey (97, Red Alert, Tomb Ralder, Spacs
Jam, Buke Nukem 3D Atomic, Sorsamer 2,
Destruction Derby 2, Need For Speed, Formula
4 Grand Prix 2, Toy Story, Privatesr 2, Quake ...
HitMix2 ..........20
Sastojei: discword 2, Lards of the Reaim 2,
Heroes of Might & Magic 2, Death Rally, Power
Rangers, FX Fighter Turbo, Sonie the Hedganog,
WWEIn Your House, F.23 Lightning 2, Gene
Wars, Road Rash, Star Control 3, Gene
Machine; Network Q Rally -..
Hit Mix 3 e SO
Sastojci: X Wings vs Tie Fighter, Need For
Speed 2, M.D.K. (Murder, Death, Kill),
Ouitiaws, Magic The Gatherings, KIN.D.
(Krush; Kil And Distroy), Lost Vikings 2, Fiying
Corps, Yoda's Story, Tunel B1

Sporto ...

- 20

Sastojct: FiFA Soccer ‘97, NBA Live ‘67, NAL

Hookey ‘97, Ulfimate Soccer Manager 2, Space
Jam, NBA Hang Time, NBA Jam Extreme, Davis
Cup Tennis, EA Sports Cricket, Sensible Soccar
“S7, Winter Sports, Wayne Gretzky Hooksy,
Sidelirie Sports; Colledge Sfam, Kick Off 196,
Intsinational Tennis, NCAA Championship,
Tracksdite Manager 2 ...

Voimje. ... ii......20

Sastojet: Screamer 2, Formula 1 Grand Prix
2, Need for Speed S 5., Nascar Racing 2,
Network Q Relly, Incy, Car 2, Grand Prix
Manager, Werid Rally Fever, Mioro Machines 2,
Track Attack, Martini Racing, Death Rally,
Daytona USA, Eat My Dust, Road Rash ...

Nudimo vam i po najpo-
voljnijim cenama fabricke
originalne diskove.

Pogledajte nas jelovnik. U
> njemu ete naci sve ono
5to je vaSem kompjuteru
potrebno da bi normalno
funkcionisao. Ali to je
samo njegova/prva strana.
Na naSem meniju-se nalazi
za svaki kompjuter-pones-
to. Tu moZete nati T encik- 4
lopedije, obrazovni soft- ~ .
ware, igre, multimedijalaa
izdanja, deciji software,
programerske alate =
Rado ¢emo ,isprZiti“ CD'po
vadoj Zelji, napraviti kapiju
nekog diska, ili spremiti
specijalitet kuce ,Back Up“
vaseg harda (za 2 osobe).

Mi nudimo pravu hranu za
vas kompjuter!.

o

Nt
Dostojevskog 13/suteren
Banovo'Brdo

11030 Beograd

011/559-839

Radno vreme od 12 h do 20h

uadla { (Peyguosis). Wipe Out XL, War Goods, Nead for Speed. 2, Goma
niche 3, Outlaws, MDK, Risk, Kiclc Off 97, KKND, Flying Corps, Die Hard
. Irilogy. Power F1. The Crow, Diseworld 2, Fifa 97, Nba live 97, NHT, Hoo-
Key 9% Tomb Raider, Space Jam, Red Alert, Diablo, Sega Ralls, Larry7,
' Civilization 2 Scenarios. Panze n, Master of orion 2. Privateer 3.
Phentasmagoria 2, Dragon Lore 2, F§ 6.0, Uleimate Soceer, Managor 2.




AMELEON 5.
Orrice 57 e ART,
-MSSQL 6.0,
-OPTIMA 1.4

-DEsioN SH SHOP Xeza,

MUZICKI GRAFIKA |
PROGRAMI IZDAVASTVO
-ACAD 14, ACAD 13 C4, 7.0, -3 swmon 0. naom
D 4.5, D PRO PHOTOSHOP 4. “DISNEY ANIMA'
SUAL CAD, NAS: “QUARKXPRESS, -ANIMATOR oo,
UTO ARCHITECT, OT ASE, 3

OBRAZOVNI CD KOMPLET PROGRAMI ZA
PROGRAMI ZA DECU WINDOWS 3.11

svs 570 JE POTREBNO OBRAZOVNI
ExroRen, NeTsCAPE,

SVESTO JE POTREBNO,
PROGRAMI ZA NAJPOZNATIIE !
DECII UZRAST NAJBOLIEZA WIN 3.11:
SioRv OF wmous, CHAMELEON, ODASRANE IGRE
-ASI’ROI.OGV REENIC! ZA DECU 111

N DERBY 2 Zou
-CYBERIA 2. .| | -oiss, WORLD 2. -STARGUNNER
~CIVIL WAR'2. D MOJO ... 22 LIGHTNING .l |-LOSTVIKINGS 2.

PERS.ORACLE 7.3 W95/NT
Soimecasoe o
AUTO CAD 14 e s ms o
VISUAL BASIC 5.0 - POWER BURDER 4.0
COREL AUTO GUIDE . IS WINDOWS 95

MS VISUAL C++ 4.2

ALOG 3600 'OMOB! mos;mn
MS VISUAL C++ 5.0 % . s r °‘usoﬁa)m
BRITANNICA 97 CortL ARY GALERY 2.0 ENCYCLOPEDIA OF NATURE ...1.T.D...LT.D...

QUARKXPRESS 4.0, ORACLE 8.0, ADOBE ILUSTRATOR 7.0, 3D STUDIO VIS....

CEN E ~ SVI NAVEDNI KOMPLETI, SUPERMIXEVI IGARA | KOPLIE ORIGINALA.
NIAMAN - PUN CD (650 Mb) PO VASEM [ZBORU
( URAEUNATA €D PI-OCA) - BACK UP VASEG HARD DISKA ILI SOFTVER SA VASEG HARD - a.

USLUGE SKENIRANJA STAMPANJA U BOJI 11t

BESPLATAN KOMPLETAN KATALOG NARUCITE POSTOM ILI MODEMOM

Tel. (ON) 133-584 3, [-owsutts

CENTRA " ROK ISPORUKE - 24 h.

sverkompteRa. 46 uavG 9.



PCKLUB

JGRAD Bul meﬂ
[SNIMANIE NA CD I DISKETE

ktronika programiranie matematica
CD CRIGINALI PRAZMNI 0D

HORIZONT Team. CD originalni za
PC. 1 CD = 45dinara. Tel: 011/436-
78 (kod Kalenié pijace).

Staro za novo
‘Prodaja kompletnih
konfiguracija svih
vrsta (386,486,586)
Novi stampaci
Komponente

= =

e Lot
{ __— Radimo svakog danaod 11 do 191 |

"B & VSO

PCigre i programi , snimanje na CD ROM ,
instalacija software-a , servis , literatura .

01 1/3244-418

27.Mart 20 | 48 , sprat 13, iznad SPP-a

Garancija 12 meseci
Povolino
tel: 671-145/129
Otona Zupanéita 1

INDiCom - prodaja PC komponenti
i konfiguracija. Tel: 011/444-4426,
494-072.

DRIG[NAI,IT

NAJNOVIJE: Zovit

Oglase za 9/97 primamo

do 22.08.1997.

ASTROS0OFT

‘CDORIGINALL....4  COPOIZBORU....20 PCCEDETENA
Smmanye Na DisketeHardDish (0 Joystick MisewDishete COROM...

neseensene ()31 / 314 =99y

]l{ lFlD VisSnjiceva 11

Music Club!
011\637-406
- veliki izbor muzike na originalnim CD
- smmame muzike po vasem izboru na CD i kasete

Software Club!
011\637-540
" - Game Club
- izuzetan fond igara i radnog softvera
- iznajmljivanje i snimanje softvera po vasem
izboru na CD, HDD i druge medije!
- igrajte u nasem klubu 3D igre u 3D oprem:i!
- kolor skeniranje i lasersko stampanje
- Sminka za racunare

EXCLUSIVE!

IZRADA INTERNET PREZENTACIJA I GRAFI éK__I DIZAJN
BESPLATNA POMOC I NEVIDJENE POGODNOSTI ZA CLANOVE KLUBA

PTT ¥ INTERNET ISPORUKAY!

LEGENDE: MDK, K
TOMB RA
SEX: Vi

PROGRA. :
PINK FLO'

AUTO CAD 14, COREL 7, ENCARTA 97
LES CD MANIA 97 2. 0, THE BEST 972, ...

STRANI CASOPISI

pc gamer, pc games, pc

|

SOFT
TEL:011/3112-959

sverkoveutea 47 wuavG 97,



computers

Nagi raéunari su sklopljeni od vrhunskih komponenata, optimaino su konfigurisani i podeseni, a softver instaliramo po Zelji.
Garantujemo za njihovu ispravnost 12 meseci. Nudimo moguénost nadogradnje svake komponente, kao i servis i odrzavanje.
Takode nudimo komponente svih vrsta, CD naslove, a radimo i nadogradnje po principu staro za novo.

Preporucujemo Brzinu, Moé, Snagu i Brutalnost. Niste zadovoljni nasim izborom? sastavite konfiguraciju sami.

’@szina @/Moc @Snaga ”@Brutalnost

AMD Pentium K5 PR-100 AMD Pentium K5 PR-133 Intel Penttium 133 MHz Intel Pentium 166 MHz
Intel VX mobo, 256KB Intel VX mobo, 256KB Intel VX mobo, 256K8 Intel VX mobo, 256KB
16 MB EDO RAM 16 MB EDO RAM 16 MB EDO RAM 392 MB EDO RAM
1.44 MB floppy diisk 1.44MB floppy disk 1.44 MB floppy disk 1.44 MB floppy disk
1,3 GB hard disk 1,7 GB hard disk 9,1GB hard disk 9,5 GB hard disk
SVGA 1MB SVGA 1 MB s3 Trio 64 v+ SVGA 4 MBs3Virge3D = SVGA 4MB 53 Virge 3D
14" monitor kolor NVLR Sound Blaster 16-bit Sound Blaster 16 VIBRA+FM - 33,6 K modem faxivoice
minitower, tastatura 14" monitor kolor N/LR CD rom player 16x - Sound Blaster 16 VIBRA+FM
mi§ Genius minitower, tastatura Joystick  * Zvucnici 60W PM.RO.
Windows 95, software 95 mis Genius 14" monitor kolor NI/LR CD rom player 24x
‘Windows 95, software 95 minitower, tastatura 15" monitor kolor N/LR digital

POKLON: Zvuénici 20W PM.PO.  mi& Genius minitower, tastatura

Windows 95, software 95 mi§ Genius

POKLON: Zvucnici 20W PM.RO. Windows 95, software 95 -
v
CENE NAMERNO NISU NAVEDENE, PROVERITE ZASTO !
" . 3 7 Tonre
PROCESORI (~% DISKOVI & MODEMI s STAMPACI
mam\wﬂoommx ‘Quantum™, IBM, Wester Digial, Gims Logic, Rockwel, US robotics, 4 Hewlett Packard, EPSON
BE) o 1,36 o 4,368 (DB Q5P oc 124 oo do 136 0s e, esersh

CynxP1ﬂé+ Pe00+

PLOCE ;ﬁ E KARTE SKENERI
GrssBte, SOYO, Chaintech, .. IQ O 5o Sl N‘ L i ek
2 Sourcsieser 3
MEMORUA CD ROM MONITORI RAZNO
@ AW/ DIV, (DO SORAM) Teac, SONY, anescric, Sanyo, Tosos, Agura, DI, Dawoo, s .. FN mied, azosoc, e foke 22 HOD,
== ocexdoon od 14" o1 ‘ore, CD rasio, zwric cisete, .

011 .495.939

ul. Milovana Saranovi¢a 24 + od 10 do 17



CD KOMPLETI
bt 5’955,’&”572’57»552%"90""0“
SUPER MIX 3. (76 IGARA | 31 PROGRAMA)

LETA

SUPER MIX 5. (43 IGRE | 23 PROGRAMA)
SUPER MIX 6. (43 IGRE | 16 PROGRAMA)

SUPER MIX 7. (28 IGARA | 10 PROGRAMA) D
GAMES MANIA '96 (29 I6ARA)

ULTIMATE GAME COLL. 8. (39 IGARA) E
ULTIMATE GAME COLL. 9. (32 IG‘RE) M
Sadrzaj ovih k I u hi im brojevit

"Sveta K ili narucite nas k
2 L‘RAIYMMESIS ﬂOlﬂE)Mlsm

Afterite v.1.0. + Amerk ‘Chessmasier 5000 (WinS5 = Crusader .-
No Regret - Deadiock. Pl rﬁ!xy G i s Formuia One Grand Prix .
Janes and his Deskiop /Win » Lemmings.
Painizal WinSS + Power Dolis v.1.2. + Quest for Giry 1. SVOA « Quest for Glory I«
Sim Clty 2000 Netwark MWings « Siders WingS + Speed Rags « Sie v.1.2, Upgrade
« Temminator . Jxa /Win « Triple Piay Basaball'S7 « Virus Fghier PG + 2 i

#lmmm COLL, '97 (7 NAJ PROGRAMA) CENA: 15 DEM,
MS Offce ‘97 Edion (Posiovn paket) + Corel DRAWI v.7.0. + Upciate (Siono
N Adobe Page Maker v.55.

katalog.

T2davasivo) « MS Windows ‘87 (Operatini sister) = 85+ Update to
851, (Griid pakal « Page Tools v2.01. for Page Maker .65+, (Dodatak 2a program)
Quark Xpress v.3.32. . 3. IWind (DTP prograrm) = Adob Type Manager v.4.0, Deloge.

e GAMES ‘97 (12 IM-IMWIJIII IMM mu s DEM
Aol Wi - Blood & No Regrer ~ Desinicion Derby Il, » F22
e-m:mn ~ Hesoes of MAM I « JaannﬂMhanm

L'+ Lords of the Ry .+ b - NBA Ui 7 < Raly
‘Vitua Squad « 2

MAX
Grampionstip - Gommand & Conatier - Fec g+ » Siynet +

CD ORIGINALI
AUTOCAD V.14.0. - projektovanje
PINK FLOYD (2 CD) - video cd (25 DEM)
X-WING VS TIE FIGHTER - pucagka
NEED FOR SPEED Il

-voznja
OUTLAWS (2 CD) - pucacka (25 DEM)
COMANCHE Hil. - sim.helikoptera
THEME HOSPITAL - strategija
KICK OFF '97 - fudbal
TEST DRIVE OFF ROAD - vuinja
SHIVERS 1. -avantura —

F-18 INTERCAPTER v.3.0. - sim.| letenja —_——
ULT. SOCCERMAN. Il. - fudbal menader
MDK - pucacka

KRUSH,KILL'N'DESTROY - - strategija

ORGANIZUJTE

Pmdala—nadozradma -servis |
KO GURACIIE:
Penhum 100/1 33/150/166 MHz
~486DX4-X5/133 MHz
S TamMeac (

X SODILQ 100
-Stylus 200/1000
-Sfylus color 200/500 Aw/600
I KOMPONENTE:
| -SIMM memorija 4/3/16/52 Mb
i -Fax modem 14400/33600 (int/ext)
| Sound blaster 16/32 bita
| -Aktivni zvaZnici 60/150 W'

5L/6P/6MP

| Monitori, video kartice i dr.
Hotel"Srbija" \0-15!\

489-04-04 ok 215

- [ ] L

@ ZAMENA traka za sve fipove Stampaca
i pisacih masina
@5 PUNJENJE tonera za laserske Stampace
i fotokopir aparate

€ PUNJENJE kartridsa za INK jet
i hubble jet stampace
@ SERVISIRANJE laserskih Stampaca
i fotokopir aparata

011/ 436-094, 444-1867, 435-915

KOMPILACIJE 2 5

650 Mb po vasem izboru
B Bilo koja kombinacija igara i/ili programa

/ B Na svakih pet jedno snimanje besplatno

B Najnoviji naslovi
- W Zamena originala

ORIGINALI
= Stampani originali.Popust za naslove na vige CD-ova

HARDWARE

NBA HANG TIME - koSarka

THE BEATLES - inter.disk

TIME COMMANDO - arkadna avantura D
NBA LIVE '97 - koSarka

TOMB RAIDER -arkadna avantura

FIFA'97 - fudbal F
DIABLO - FRP avantura

HUNTER HUNTED - arkada 4

MS ENCARTA '97 - enciklopedija

VIRTUA COP - pucatka

Od 20 jula do 10 avgusta NE RADIMO.
PONUDA "= onimeose '
CIVILIZATION 11
LETA

COMPTON ENCYCLOPEDIA

‘ ijpovoljnije cene k ija i komp i

& Instaliran software po vasem izboru

mNazovite i proverite!

" sverkomeuea 49 Jui/ave 97,



Necete se valjda samo

Naravno da necete, posto procitate spisak programa i igara za ovaj mesec!

Wavelab V1.6 [Final]

SAW 32 V1.5 Plus

Adobe Aftereffects x
Fractal Design Painter 5
AutoCAD R14

Adobe Illustrator V7.0

Cakewalk Audio V6.0 Pro

Adobe PageMill V2.0
PhotoTools V1.1

Genesis For 3DS MAX
Genesis For Photoshop
Digital Video Producer 5. 0
Avid MCXPress VL.5 NT
Fur Plugin For Lnghtwave o
Soundwave 97 S

4D Paint V1.5 [Full]-

VIZ For.3D'Studio MAX!
Corel WP Suite 8.0~
WinFax Pro V8.01—
Tréespace Caligari V3.0
Wavecraft V1:05

Sound Forge V4.0B Update

System Commander V3.07
Splash Plugln For 3DS MAX
Digita WordWorth V1.0,

L|qu|dE)LV3 .05

HyperMatter V1:0 For MAX
Metalnfo SendMail V2.0
Adobe Dimensions V3.0

.. Digital Visuial Fortran

Norton Crashguard V2.0
ImageAXS Pro V3.0

_SHEHIT V5.0

CD Maker Pro V2.6
Crystal Reports V5.0c
Ulead iPhoto Pius V4.0
Vista Pro V4.0

Morph Magic V1.11
Nugraf 3D Rendering Sys.
QEMM 97

Fast Track 5.0

i drugi...

Dungeon Keeper

Raiden 2

X-COM: Apocalypse
Wipeout XL

Ecstatica 2

Carmageddon

Tennis Elbow

Star Trek New Generations
Last Rites

Roland Garros 97

FPS Baseball 98

Triple Play Baseball 98" .
Rush Hour i
History Of The World -
GG X-Decathlon

Capitalism Plus.

Space Station Simulator
FPS Golf

Extreme Assault

Formula 1 (Psygnosis)
City Of The Lost Children
Enemy Nations

Golf Pro 2000
Battleground 7: Bull Run
Shadows Over Riva
UEFA 97

Callahan's

Star Gunner.

_—Sentient

Mato Racer
_X-Men ~
‘Ten Pin Alley

_~Heroes Of M&M 2: Expan.

Casino CD

Actua Soccer Club Edition
Grooch Grundy Dec

ATF Gold Edition

Battle Sport

Test Drive Off Road
Theme Hospital 3
Tiger Shark

Interstate '76

Imperlum Gallactica

i drugi...

Usluga snimanja kompilacije: 120.- DIN

¢ FO

NOVI

T

Grékoskolska 3, 21000 Novi Sad
021/614-909 (09-18 / subotom 09-15)

fo umetnost. Na$ nenormalan raéunar se |sﬂ&q
Zelji. Ne znate §ta stvamo Zelite? Nema problema; \naisi
Vam pomocl Zaboravite instalacije drajvel

Kompilacije ne primamo putem diktiranja preko
telefona ili na_papiru (izbor vriite iz kataloga).
Katalog Saliemo modemom ili putem email-a.
Programi su (ve¢inom) zapakovani, i otpakivanje
programa u kompilacijama se posebno naplacuje.
Ne snimamo na diskete ili hard disk. Kompilacije
sesnimaju za (najkasnije) sledeéi dan.

Nasa specijalnost su nenormalni radunari! Skiapanje, instal

Mﬁavﬁm‘ﬁﬁme Sve j e

raversko—softverske kontlikte, i

computus ostala mucenja. Posto smo nenormalni, nama muéenje sa drcjvenma predsicvllu
‘dﬁ

gde sve nenormalno dobro radi. No, ako mu se nesto dobroii desi tu su nenormmlm doktorLkoﬂ ce

sve vratiti na svoje mesto. Budite

i kupite

Posetite nas na http:/www.

albicom.co yu

ILI NAZOVITE: 021/614-909 (09-187SUBOTOM 09-15)

AMIGA

FORT

je imao kradi proleéni san. Probudili smo se.

Javite nam se!



—

Posetite http://solair.
Axelerator
Pro Pinball: Timeshock
Bug Too!
Sim City 30in 1
d Slam
Ardennes Offensive
Ecstatica If
Pro Pool 3D (o]
Duke It Outin D.C. 1CD
Modsm Flg?mfw Fﬁgm Sm. 1CD
- Triple Play Basaball 100
“WerGods 1CD
1ico
History OF The World 1C0
Pandemonium 1cD
Solar Crusade 1CD
Star Trek: Next Generations 200
Better Red Than Dead. 1C0
Puzzle Castie 1CD
Rush Hour 1CD
it 1CD
Blood 3D 1CD
nd 6: Napoleon InR.  1.CD.
Batleground 7: Bull Run 1CD
Heroes M&M 2: Price OF Loyalty 1CD
Rebal Moon Rising (MMX) 16D
Star Trek Voyager 1CD
Top Speed 1D
1CD
Premier Manager 97 1CD
Ten Pin Alley. 3 1¢D
Perfect Weapon 1CD
Actua Soccer Club Edition 1CD
Trophy Bass 2 Gold Edition 1CD
The Lcsl Adventures Of Legend 1D
Sentient 1C0
Sand Wamar 1CD
Shadows Over Riva (Arkania 3) 1cD
Bon-Bon Shoot 1cD
Enemy Nations co

Norso By Norsnes (Lost V.2 1 CD

ritish Open Championship Golf 2 CD
X -Wing Vs. Tie Fighter
Vegas Games Enlertainment Pak 1 cD
Redneck Rampage 100
The Last Express 30D
Kick Off g7 1cD
ity Of Tha Lost Chiicren 1co

Naslov na 1 CD-u
Naslov na 2 CD-a
Naslov na 3 CD-a
Naslov na 4 CD-a
Naslov na 5 CD-a
Naslov na 6 CD-a

i

SR I)/

EUnet.yu/~sentinel za spisak novih naslova!

Championship Rally: The X Mies 1 CD Megz Gallery (110.000 Siike) 2D
Calhan’s 1C0 Alpha Instaler 3 16D
Golden Cate 160 Fumru Kn: Euumon 160
into The Void 10D 16D
Comanche 3 16D anm ngramnmg Sule  1CD
InThe Hunt 10D Saaensaverln'l’hawand 10D
Need For The Spesd 2 10D “cp
laws 20D Kai's qusw 100
Duke Xnema 10 The Best Of Graphics/CADID  1CD
1¢D 234 Outer Space 1o
Magmcamatl&sznmon 1€ 2 The Earth 16D*
Puzzle Fighter 100 2M The Sea 1€D
ATF Gold 10D ZM Weather 1D
Shivers 2 (Harvest Of Souls) 1D 3D Studio Max Master Collecion 1 CD
F/maHmsevau 1CD Disney's 121n 1 100
Iniersiato 76 200 Legion 1CD
Dumgm Conflit 1D 2000 Carloons 10D
We All Need Extra Speed 1D DK Jolly Post 100
ital 16D Aulo CAD Ri4 1€
AH84D mgm Gold Ediion 3D Corel Web Master Suite 20D
Toat u 10D graik Graphics Suite2 4D
160 Mosby: Ciincal Medicine. 1CD
Rau Alert: Counferstrike 16D fosby: Interactive Skeleton ~ 1CD
POD Mosby: Medical Encyclopedia 1D
Unearihed Arssnal 1BM OS2 Collection c0
Mega Man X3 WS Exchangs V5.0 1CD
M1A2 Abrams The Unesplained 160
Tiger Shark Brlannica Encyclopedia®7 10D
NDK Corel Pholo Paint 7 Plus 2cp
Are You Ready & Alert? Graphicsware Collection2  1CD
PoverFi Alpha Installer 2 160
Rally Challenge DK Encyclopedia Sr:\snne 20 1cp
Independence Day Srapics S 1CD
Magic The <D yLogic CD
Discworld 2: Missing Presumed 2 CD Leum With Smuris: cdumsfnapm €D
“The Crow City OfAngsls 1CD Leam With Smuris: NumsLetters 1D
Ulimae Quake 100 Law| | Liprary 1 <D
NBA Exireme Jam 10D Law Parsonal Library 2 160
Marble Drop 10D Law Personal Library 3 16D
Stam & Jam 1CD stPersonalLibrsy 100
Star Command Revoluion 16D The Oxdord Science Shelf 10
Kiush, Kil'N' Dest 10D Toolbok | 160
‘C&C Gold Edition Wings: 10D Mullimed Personaiiy Test 1D
NCAA Basketbal: Final Four  1CD The Love Relationship Test 1 cu
Ghome 10D Test Your Chid Engish
Draculals Secret 1c0 MS Developer Network 1, Vo7 1 CD
Persanal Encydiopedia
Joj, pa nema vise mesta... Persona Encydoped 2 1 cn
80.- DIN CD-e mofete kupiti u
120.- DIN
160.- DIN
180.- D IN MALOJ KOMPJUTERSKOU RADNYI
200.- DIN Mileticeva 12, Novi Sad
240.- DIN 021/614-909

(09-19 / susoTom 09-i)

PC Colection 15 10D
PC Colicton 14 1€D
Wi Fies Collection 2 1cp
The Best Of Business/CAD/Home 1 CD
s,mmac & Quarterdeck Collect 1CD
a7 1€D
uiswye Magic Artst 1¢0
Oxford Chicren Encyciopedia 1D
Master Cook Deluxe. €D
Life In The Universe 160
‘Adobe Pholodsixe 16D
Easy Language 17 Lang. Ediion 2D
> Leam Microsoft Office S7 16D
Family Health Eﬂcydopm’ 16D
Sidekick 67 160
Ababa & 40 Thioves 16D
MS Offce 57 Starts Hero 1€
Jade Instalr g €D
Nine Month Miracle 1¢0
ooy T Lea et 10D
Muitlingual Lingua Tech 1€
PC Globe Maps N Facts 16D
Modem Wizard 87 160
Studio Maker 1
Prgstol Print Sute D
Crayols Art Stutio 20 1cD
Oxiord Compendium 10D
DK Eartn Quast 1C0
DK Amazing Animals 1CD
MacExpert4 1c0
Best Mac 1CD
Max Expert 3 16D
e el Pro {55
e
nmeys ey Smd]u Poch  1CD
Adoe Acroba 10D
Amunmg & Oﬁ:s Collection 1D
Cusiom 1CD
Enny:lnpeaia OfHome Designs 10
S Windows 16D
1QTest2 1CD
Self Explorer 16D
86,000 Images 56D
Adobe Pagemaker 6.5 1€
Adabe Photashop 4.0 16D
Music Toolbox 16D
i ovde vise nema mesta...

Telefousld moiele narugiti:

Q NOVI SAD ”’

Grekoskolska 3, Novi Sad
021/614-909
(09-18 / suBoTomM 09-[5)



mardzic & son

sales@sampro.co.yv

11080 ZEMUN, Njegoseva 19

fel.: 011-3161-725
101-203, 193-066

16 Mb RAM, PCi SVGA 53 Triob4V +, Hard Disk 1.3 Gb,
FDD 3.5%, SVGA Color Monifor 14" Dacwoa ili DTK |
| ini Tower Case -+ Tastatora

1 Mis + Podlogn AL

LAMD: 1295,00 | Intel: 1399,00

* KOMPONENTE *

€D-ROM Teac 16x ... call 1!

SOUND BLASTER Iépro ... 45,00

SOUND BLASTER Vibra FM ... 115,00

ACTIVE Speakers 50w/80% ...csser.e 45,00

Fi dem 14.400 voice 65,00

Fe dem 33.600 voice 165,00

US Robotics fxm/voice 33.600 inf .......... 270,00

US Robotics fxm/voice 33.600 ext .. 320,00
190,00

13-813-388

. 021-462-807 |
81-636-432 |
. 016-51-157 |

ako vaseg grada ovde nema,
javite se i postanite nas zastupnik

RADNO VREME: pon.-pet. 09-17, sub. 10-15

* DOPLATE *

SVGA 53 Virge 4Mb ... 65,00
MB SOYO HX 512Kb
Hard Disk 1.7 Gb ..
Hard Disk 2.1 Quantum Firebal
COLOR Monitor 15" LR, NI ...
COLOR Monitor Philips 105A

Epson LX 300
Epson £Q 100
Epson LQ 2070 .......
Epson ostali
Hewlett Packard Desklet 690
Hewlett Packard Desklet ostall
Hewlett Packard LaserJet 51
Hewlett Packard LaserJet 6L
Hewlett Packard LaserJet ostali ..

__ Hewlett Packard ScanJef




t

3D Moviz MakER * 3D STUDIO MAX ® ACTUA SoccER CLuB
EDITION * ADOBE PHOTOSHOP ® ALI BABA AND FORTY THIEVES ®
AsTERIX CAESAR CHALLENGE AGE OF SAIL * ASsAsIN 2015 o
BarsiE AND HER MAGIC HOUSE ® BATTLECRUISER 3000 AD * BEST
3D AcTioN 2 © BesT CAR GAMES 1 @ BesT CAR GAMES 2 ® BesT
STRATEGIC 2 ® BRITANNICA ENCYCLOPEDIA ® CINEMANIA 1996 ®
CINEMANIA 1997 ® CIVILIZATION 2 & CIVILIZATION SCENARIOS ®
CoIns AND BANKNOTES » COMANCHE 3  COMMAND &
CONQUER ® COMPTON WORLD ATLAS ® COMPTON'S
ENCYCLOPEDIA ® CROW-CITY:OF ANGELS ® DAGERFALL *
DANGEROUS CREATURES' ® DARKLIGHT CONFLICT ® DESTRUCTION
DERBY 2 » DIABLO ® DiABLO UNEARTHED ARSENAL * DIE HARD
TRILOGY * DISCWORLD, 2 (2 CD) = DisNEY 101 DALMATIANS
DUKE Nuxem X TREME.® ENCARTA 1997 ® ENCARTA WORLD
ATLAS ® F18 HORNET ® FALEN HAVEN « FIFA 1997 ® FuiGHT
SIMULATOR ® GAME COLLECTION 10 ® GAME DisK 11 » GaME Disk
12 * GAME MANIA 13 * GNOME ® GOLDEN GATE ® GRAND PRIX 2
* GROLIER MULTIMEDIA ENCYCLOPEDIA ® GUNS - FIREARMS GUIDE
* HARPOON CLASSIC 1997 o~HEROES OF MIDNIGHT AND Magic
2 * HisTORY THROUGH ART ® HoT Lips = Human Booy 2.0 =
HUNTER HUNTED  IMPERIUM GALACTICA (2 CD) * INDEPEDANCE
= DAY ® INTERSTATE 76 (2 (D) * JETFIGHTER 3 * Kick OFF 1997
® KKND * LIoN KING ® LEARN To Speak ENGLISH (2 CD) » LSL
7 Love FoR SalL ® M1A1 ABRAMS * MAGIC THE GATHERING *®
MASTER OF ORION 2 ® MDK ® MICROSOFT
PUBLISHER 1997 * MicrosoFT OFFICE 1997
© MuPPET TREASURE ISLAND (3 CD) »
NBA FiNAL FOUR 1997 * NBA Hane
TiMe » NBA Live 1997 * NBA Jam
ExTREME * NEED FOR SPEED ®
| NEeo For SPEEp 2  NoRrsE By
Norse WesT * OxFORD
Compenoium * QUTLAWS (2
CD) » Pizzas COOKING * Poo
RACE - FasTEST ® Power F1
RACING ® PRIVATEER 2 (3 CD) » 7
'/ PROGRAM COLLECTION 1997 ® QUAKE
New MiSSIONS ® RALLY CHAMPIONSHIP
* RALLY CHAMPIONSHIP X MILES ® ReD
= ALERT (2 CD) ® RED AUERT COUNTERSTRIKE
o RsLonusu ® SCORCHER ® SCREAMER 2 ® SEGA RALLY
CHAMPIONSHIP ® SHIVERS TWO  SOLID GOLD 5 * SPACE JAM ®
SPACE SIRENS ® SPACE STATION SIMULATOR ® STAR COMMAND
—» STAR GENERAL ® SYNDICATE WARS * TEST DRIVE OFF ROAD »
THE BEATLES ® THREE DIRTY DWARVES ® TIGERSHARK * TOMB
RAIDER ® ToOLKIT QUAKE ® TOY STORY. ® ULTRA MINIGOLF *
VAMPIRE KiSS ® VIRGINS 1 * VIRTUAL COP ® VIRTUAL SAFARI ®
WEBSTER DICTIONARY * WinDows 3.1 Pre » WinNpows 1997 Pre
* WORLD ATLAS & ALMANAC ® XS e XTREME 3D ARCADE ® X-
WING VS TiE FIGHTER & Z ...

POZOVITE NAS ZA NAJNOVI]E NASLOVE!
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TaSmajdan TC Piramida
llije Garasanina 27  Jurija Gagarina 153a
: 011/3239-165 011/3224-769

%00s00ssssses000s0000s0s000000000000000000000

NAJEFTINLE IGRE | PROGRAMI
Doma¢i programi za
- nekretnine

- turisticke agencije
- TV servis

OTKUP | PRODAJA

RACUNARSKE OPREME @
Sastavljomo

konfiguracije T
po zeli |

SNIMAMO NA CD ROM
662-546, Bulevar JNA 70/stan 3

PO—ZBE VOO

OTHKUP CD NASLOVA

Pariske Komune 21
Novi Bsograd

Tel:696-864

Radno vreme
OD12% DO 20




Preko 3.600 zadovoljnﬂl ljudi ve¢ zna

»PC CD ROM

= MS WINDOWS ‘95

* MS PLUS FOR WIN ‘95

* MS PUBLISHER ‘95

* MS OFFICE PRO ‘95

* MS INTERNET EXPLORER
* PAGE MAKER 6.0
* COREL 6.0

* MICROSTATION ‘95 -,
* WINFAXPRO 7.0 Moo
+ oko 15 programa

= MS WINDOWS ‘97

* MS OFFICE 97

\* MS CAMCODER ‘97

» MS EXTRA CLIPART ‘97

* NORTCN UTILIT. 95. 2.0
* COREL DREAM 3D 7.37

* COREL PHOTO PAINT 7.37
« COREL VENTURA 7.13

NEW
ULTRA NEW 3

* SOFT IMAGE 3.7

® FRACTAL DESIGN DETAILER
* TARGA 1000 2.0

* AUTO CAD 14

* WIN ‘97 PEE

* NETSCAPE 4.01

* CALIGARI 3.0

+ 3D STUDIO MAX 1.2

* VISUAL FOX PRO 5.0 A

+ oko 15 programa

7asto smo na]bol]l

+ AUTO CAD 14

* ACAD C4

* MICROSTATION 5.0
* AUTO CAD 13

* AUTO CAD 13 dodaci
* QUICK CAD 4.0

* ARHI CAD 4.55

* VISUAL CAD

* A CAD LITE 3.0

+ oko 30 programa

* COREL DRAW 7.0
+ PHOTOSHOP 4.0
* PHOTO FINISH 4.0

* QUARK XPRESS 3.32
© PAGE MAKER 6.5

* OMNI PAGE PRO 7.0
* ADOBE ACROBAT

* FREE HAND 7.0

* COREL VENTURA 7

+ oko 35 programa

Najprodavaniie igre u 1996.
* FIFA ‘98, NBA '96
* RAY MAN
* FORMULA 1 GP 2
* NEED FOR SPEED
* MORTAL KOMBAT 4, 2.1/8
* C. & CONNQUAER |
* WAR CRAFT Il
* DUKE 3D
+ oko 15 hitova

* PLAY BOY ‘96
* GIRLS COLLECTION 8
* GIRLS COLLECTION 9

* GIRLS COLLECTION 10

* GIRLS COLLECTION 11

* MORE WOMAN

* NAOMY CAMPBELL

* SEXY GOLF

* MORBID PORNO PICTURES
-+ oko 35 programa

« LIGHT WAVE 5.0
* 3D STUDIO MAX

3D STUDIO MAX update
= 3D STUDIO 4.0

* 3D STUDIO efekii

* 3D STUDIO dodatci

© 3DS MAX 1.1 SDKie

* 3 D§ MAX plugins,
* IMAGINATOR
+ oko 30 programa

« RED ALERT + COUL STRIKE
© HEROES OF M & M 2
* MASTER OF ORION 2
+ LORDS OR REALM 2 =
* KKND

« STEELPANTHERS 2.

» BLOOD & MAGIC

© TEREZA ORLOWSKI
* EROTSKE AVANTURE
-+ oko 25 novih programa

*D.N:3D PLUTONIUM PAK
* DISC WORLD 2

* NBA 97

* SCREAMER 2

+ oko 10 najnovijih hitova

GOLF"
* GHAMP. MANAGER 297

ULTiMATESOC MANAGER 2

* FLAYIGCORPS
*LARY 7

* TUNEL BL

+ oko 10 najnovijin hitova

ST WIKINGS 2
IN TRUCKS
 INTERSTATE 76
= BLOOD
* IMPERIUM GLAKTIKA
+ oko 10 najnovijin hitova

11000 Beograd

Narucite pouzecem ili preuzmite




® Snimamo profesionalnim uredjajima na najkvalitetnijim diskovima. -
» @ Iznajmite ili snimite ]eda.n od mnovobrolmh naslova iz naseg CD kluba.

e Sastavite disk po vasem izboru iz naseg kataloga.

* Diskove moZete naruiti pouzecem ili prenzeti litno bez &ekanja.

© Narucite jo§ danas katalog CD i disketnih izdanja.

¢ Prodajemo kvalitetne prazne CD diskove. ;

- AMERICAN. HERIT DIC. !

(sa izgovorom)

+ AUTO CAD 14 * BRITANNICA 2 0 * UCENJE SPANSKOG » LE LOUVRE
¢ Cl

+ S WINDOWS ‘97
+ MS OFFICE ‘97 PRO

|+ COREL DRAW.7 (3 CD)
+3D STUDIO MAX _#
+ MAC PROGRAMI

+ 10.000 FONTOVA

(+ CIRILIGNI)

* ART GALERY

A—

* IZGUBLJENABLAGA

MED. ENCIKLOPEDIJE

<101 DALMATINAC

* ENGLESKI » ANATOMIA « POKAHONTAS
- - LEARN TO * IMUNOLOGIJA * BARBY
SPEAK ENGLISH * HISTOLOGIA  LION KING
(neprevazideni * INTERNA » FLIPER
kurs engleskog na FARMAKOLOGIJA * THE WAY THINGS WORK
CD-u) * EKG
- OXFORD ENGLISH ~ * MEDLINE ‘96
DICTIONARY + BODY WORKS 5.0 * 3D CUSTOM HOME
- MERIAM WEBSTER (virtuelno putovanje (dizajn enterijera)
DICTIONARY kroz telo) * MS GARDENING ~

PlayS[a Hon--- ...

ka ngmalmh diskova sa uputstvom :

L]

nsl e prodaje kao i specijalne popuste za klubove. Najveéi 1zbor

PRODUCTION

(dizajn baste)
3D WALK THROUGH
HOME DESIGH

* GREAT SEX
* HOT LIPS
* VIRGINS

© ECSTATICA
* X-WING.
* SAND WARRIORS
* COMANCHE 3
* MDK
* NEED FOR SPEED 2
* OUTLAWS
» ARC OF TIME
* ACTUA SOCCER
(club edition)
* IMPERIUM GALACT. 2
* DARK LIGHT CONFLICT
* KICK OFF ‘97
¢ SHIVERS 2
* THEME HOSPITAL
© FOOTBALL MASTERS
* RED ALERT:
- COUNTER STRIKE
 THE LAST EXPRESS
» NORSE BY NORSE WEST

vol@heately

Cika Ljubina 1/4 sprat © 011/627-827

litno u centru grada bez ¢éekanja. Radno vreme od 11 do 19 &asova, sem nedelje.



-4MB mem, Y2 pina
-SB 16 comp. od 45
-Dodatni 1MB za video karte SOJ 20
CD 8x od 160
CD 12x od 190
~Fax-Modem-Voice 14400 od 65
Fax-Modefn-Voice 33600 od 150

| -53"Virge 3D edo
-Stealth 3D 2000
- -Stealth 2001

' -Stealth 2500

| -Spea 968

-Ati Mach 64

i} -Sony 8X,16X
X

- 12X, 16X
~Creative  12X.16X
1 Teac_ 16x24x

monitor, Las(ahm. mis.

HI -Mpeg Dekoder 50 #} “Tseng 5000 [hitean SEET X
-AM5k86 100 100MHz 256KB cache, PCI 1240 B4 Kartica za dva JoyStick’a a0 -Hercules 128/Video g -
~JoyStick od 30 4 -Matrox Mystique :
-Aktivni zvugnict 2x120W 80 -Matrox Millennium :
-Genius ruéni skener, Mono 400DPI 80

-Genius ruéni skener, Golor 800DPI 280
-ZIP Tomega 100MB 200
-JAZZ lomega 1GB SCSI interni 690
-]AZZ Tomega 1GB SCSI eksterni

-Seagate 1.7GB
| -Maxtor 1.7, 5.4GB
Samsung 2.1GB

juner
-chh kabl &0
-PCI Video karta, kompozitni+SVHS 280
-Miro Video DC 30 1400
Yamaha 4x write +SCSI cont. 1400
| -HP 60201 2x write +SCS cont.

o =
SVGA PCl video kartu 1MB, HDD 1.3GB, flopi 3.5, 3
tower, color monitor, tastatura, mis.

‘-SE 16 comp

11590
ul(o-ﬁgnﬂuiiu! §

* -IntelPentium 200MMX
-Intel Trnun

|| -CD ROM 24%
-SB 16 camp.

2460

AMIGA (A500, A600 ,A1200 , A4000) racunara ako zele da svoj
kump[uhr zZamene za PC (386, 486, Pentium}, to mogu da cr-de kod nas po veoma pwolinim uslovima.

Pored usluga servi: & i d | , imamo velik izbor: ftampaéa (matriénih,
laserskih i nlk-ﬁel), stonih i ruénih skenera, hx--ode-n, kao i razne potroine robe.

Moglunosi nadogradnje vaseg sistema #j. osnovne ploée, video karte, hard
diska itd. sistemom staro za nove.

Garancija 12 mesecl Servis obezheden u Beo
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NOVI CD-ROM KLUB
NA ZVEZDARI

sanduarriors - mdk - power f1 - eraser - pod -

BU S ASUSTP - MOU> Y3 - IT pesds uoy pasu

tie fighter - outlaws - privater 2 - world book -

s34

'SA Butn-x - 300> usisew - >rsnu jo Auozsty L o

CeDetela

navi CD Kub sa riskim cenama i
profesionalnom usiugom. Velikiizbor
kalitetnih CD originalz - najnovije hit
igre (sa top lste) | program. Cateka
radi non-stop, 7' dana u nedej.
Moguée je dinarsko platanje u

dem. Radimo i kopije Vateg.hard
diska 52 garanciom. Srimdnje CD-a
s2 sadrizjem po izbory. Trafite
katalog na disket, Izaberite iz baze od
preko |20 gigabaita softvera.

viceo karte, cd-rom uredaji, zvuthe
farte, CD Zistat, diskete, prazme CD
mediie, prekrivadi za ratunare, kute,
joystickpaliceitd...

Prodaja CD originala

o orginall po najnizim cenama,
Dajemo popust na vide CD naslova,
Redovno snabdevanje najnovijm

oprema koju koristimo, najbolle CD
medije i diskete, kao | profesionalni
odnos prema Vama najbola su
grencia kwalteta | brzine usluge,
Proverite...

POZOVITE (011) 427.850

Snimanje na CD

snimamo na najvalitemiim €D
ploﬁma‘_ Snimanje odmah, bez
Eekanja. Saflemo i postom, pouze-

Igre: X-Wing vs. Tie Fighter, Outlaws, FIFA 97,
Srivers 2. MDK, Need For Spsed 2, KKND. oy ) Brogrami:
Comanche 3, Kick O 97, Screamer 2, e Corel 7, Encarta 97,

INTERNET
c\“gcn RLUB
(originali)
11-20h subotom 11-15h
ANJE,

SNIMANJE, PRODAJ.
T.C. "Sumice"

wt. Votamicia 125/ (111/489-2685

Theme Hospital, Hunter Hunted,
Ultimate Soccer Manager Il,
Test Drive OFF ROAD,

Learn To Speak English,

Windows 97, MS Office 97 Pro,

Pink Floyd, AutoCad 14, 3D Studio Max,

SS}C\%AL_RaIg}FJB@@ Comptons Interactive Encyclopedia, Beatles. ..
ive = e *

@ I'jos mnogo novilt (D naslova!

Diskove mozete naruditi pouzeéem ili preuzeti liéno.
Nece

BOl|577-991, 574-023,

QUEEN CO|' [T 3 )
TEL 3243-6l14 QUEENCOM@EUNET.YU
KONFIGURACLIE IS (B[Va\V ol :le R =0

PROCESORI: AMD, INTEL, CYRIX
100,133,150,155,200,MMX200,200PRO
MB: VIPER, HX, VX INTEL -
DTK, CHAINTECH, SOYO, GA, SHUTTLE
TORNADO

HE

WD, SEAGATE, FUJICU

PRI KUPOVINI KONFIGURACIJA
GARANCIJA JE 12 MESEC|
- BESPLATAN SOFTWARE
- POKLON UCLANJENJE
U CD KLUB ENIGMU
- INTERNET READY RACUNARI
- DILERSKI POPUST
- GARANCIJA NA KOMPONENTE
356 DANA
- ISPORUKA U ZELJENOM ROKU
- RADNO VREME 12 - 20h

'A: S3 VIRGE, DIAMOND, MATROX,
ATL ALIANCE, HERCULES, $3 v+
MONITORI: DTK, PHILIPS, DAEWOO, CTX,
SAMSUN 5

-8 157, 1

CD ROM: SONY, TEAC, PANASONIC,
X8, X12, X16

FAX MODEMI: T, ROCKWELL, USR
14400, 33600

SB: 16, AWE 32, AWE 84, VIBRA+fm
TV CARD

-VIDEO PHONE
10STALO

CDIGMA RS

Ll LR T TRV R - SNIMAMO NA DISKETE
ENCIKLOPEDIJE MO NA co
JEZICI
PROGRAMI
MiX-ovi
AVANTURE
STRATEGIJE
ARKADNE
PUCACKE
SIMULACIJE
SPORTSKE

KANAL
U.EMISIJI " OUTER SPACE *
NAGRADA 15" MONITOR !
BV NSKADARSKA 22
JEDNOM MESTU =8 3243-614




Najveci iZ?J@)I” originala
@ﬂex’sﬂii popust
?@PBST prilikom kupovine vise CD-a

Pla¢anje &ekovima i preko rauna
Istog dana $aljemo postom

Trzni centar Banjica

- Kralja Milutina 44, tel: 011 684 106 .
ntsoft@EUnet.yu Galerija T J16%. tel: 01139 72 901

http://ISOLAIR.EUnet. yu/~ntsoft |
radno vreme 11-20, nedeljom ne radimo

1CD-18DM 4 CD -45 DM
2CD-28DM 5 CD - 50 DM
3 CD-38DM 6 CD - 55 DM

exc!k]sged! e
Britannica, Euro di€tionary, birds, cats, eyewitness science, eyewnness space & univer., genius of Edison,

Grolier, guns, how things work 2.0. learn to speak Engllsh 2cd, ms 3d movie maker, ms cinemania 97
dangarous creature, dinosaurs, ms Encarta 97 atlas, ms Encarta 97 encycl., ms Encarta deluxe 2cd, ms
music central 97, multi lingual dlctlonary. oxford dlctlonary, rosetta stone, self explorer, ski world 97, visual
dictionary, Webster's dictionary, biology, physics, chemistry, gcse science, eureka, British educaﬂon earth
quest, easy language 17 lang., 20th century, amazing animals, personal encyc..

fgr

&nack rampage, x-wing vs. tie fighter, need for speed 2, Norse by Norse west, Comanchi, Counterstrike,
star trek 2cd, war gods, blood, pro pool 3d, shadows over riva, alien trilogy, atf, battleshcp, champ manager
2, chessmaster 5000, civilization ii, comm & conp. gold 2cd, diablo, die hard trilogy, dragon lore ii 3cd,
duke nukem 3d, f1 grand prix manager 2, formula 1, flight school fhght sim 6.0 gold, flying corps, heroes
of might & magic ii, independence day. kllllng time, kknd, Lamborghlnl leisure suit Larr 7, marble drop,
mdk, m. python holly grail, NBA live 97, nhl 97 hockey passport to peril (pink panther), pawer chess,
pnvateer 2 3cd, quake, red alert 2cd, scarab, scorcher, screamer 2, Sega rally, space jam, star command
star general, time-| Iapse 4cd, titanic' 2cd, tomb raider, tmphy bass, warcraft ii, warcraft ii next 70 levels,
welcome to the future, theme hospital, imperium galachca disc world ii, the clty of lost children, flipper,
three dirty dwarves, lion ki ing pack, asterix and worms, kick of 97, VIrtual safari, outlaws (2 CD), obsidian
(6 CD), a fork in the tale (5 CD darkhght conflict, exploratlon stanon Barbie, Ali Baba, the lost adventures,
sentient, test drive off road, im1a2 Abrams, soullrap, toy story actlwty, ynungpocahontas learn with smurfs,
101Dalmatians... +++filmovi za .odrasle

wplika :
Au oCAD 14, de garden designer 2, 3d home design, 3d studio max, adobe collection, adobe PageMaker
6.5, adobe F‘hotoshop 4:0, Bryce 2 Corel 7 (disc 1, 2, 3), Corel Ventura 7 (2¢cd), graphlc jade installer,
ms 3d movie maker, ms picture it, ms visual j ++ total multlmedla office 97, sound engine, windows 97,
windows NT server, windows NT workstation, best ms installer 97, the briefcase Of ms-nt 4.0, web maker
pro, first aid 97, freehand 7 graphics studio, visual fox pro, driver collectlon super compilers collect clipart
coliection, ms visual studio , c/c++ collection..

medicina

harrison's plus, j h human tomy, neuro radiology special edit., radiology on CD textbook,
osnovi hirurgije, oxford textbook of surgery, clinical neurology textbook, basic ophthalmology, auscultation
of normal breath sound, clinical endocrinology, interactive brain atlas, heart sound & murmurs, medline '94,
'95, 9l6 a. d.a.m.inside 97 history medicine 2cd , mosby medical encycl ultimate 3d skeleton nine month
miracle.

Veliki izber L@gﬁ’@ch 1 (Gexius Joysilck-a

Donosiocu kupona popust
Svaki kupac ucestvuje u nagradnoj igri.

Nagrade: Mikrofon, CD, podloga 5% 10% 15% - 15%
Javno izvlaéenje zadnje subote u mesecu

= . Sz Joystick | Slusalice, | Uélanjenje | Kupovina
Za Clanove kluba specijalan popust prilikom Mikrofoni, CD-a
Kupovine hardware-a istadi
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o iz
£ originali

SKADARSKA 19

skadarlija
javite se

011/ 32 47 120
cene su good

IZBOR 25

svaki kupac cd-a po izboru dobija
u€lanjavanje u cd klub

programi su fresh

SOFTIMAGE 3.7 /microsoft/, LIGHT WAVE 5.5,
CUBASE 3.05 100% 0K, BORLAND C++ 5,02,
AVID MCXPRESS 1.5, DIGITAL FUSSION 1.12,
DELPHI 3.0 CLIENT SERVER, SOFT F/X 4.0,
3D ANIMATION 5.0, MACROMEDIA FREEHAND 7.02,
SOFTIMAGE 3.51 MODELIN "MANUAL, VIEWPOINT
DATA SHOP PREMIER PLATINIUMEDITION,
WAVELAB 1.6 BILD 10, ASYMETRIX 3D FX 2.0,
WAVES NATIVE.  POWER PACK FOR WAVELAB,
WORLEY LW PLUG-INS,SYSTEM COMMANDER 3.0,
AUTODESK AUTOCAD MAP 1.0, SCALA MM200,
FRACTAL DESIGNER DETAILER, FRACTAL DESIGNER
EXPRESSION 1.02,AUTODESK MECHANICAL DESKTOP, ...

NARCRAFT 3 ACTUA SOCCER CLUB EDITION, COMANCHE 3,
BATTLE GROUND 6: NAPOLEON IN RUSSIA, BLOOD 3D,
ENEMY NATIONS,  SENTIENT, REALM OF ARKANIA ,
MOTO RACER, UEFA CHAMPIONS LEAGUE 97,
TIME WARRIORS, RED-NECK RAMPAGE, TEST DRIVE
OFF ROAD, IMPERIUM GALLACTICA,

PlayStation

~ cdkiub
Znajmijivanje konzola
snimicemo CD po va$em izboru za 30 minuta

radno vreme od 10 do 22h

ponedeljak utorak sreda Cetvrtak petak subota

5%

popust

or

Q
=_ orlglnull
@y backup

PODIISi 2. cd klup

ey backup
. cd klub




T.C. MERKATOR
PALMIRA TOLJATIJA
11070 Novi Beograd
Tel: 695-993
Radno vreme: 11-19h
sem nedeljom

SNIMANJE NA |
DISKETE

- IGRE 1,00 din
- PROGRAMI 1,50 din

100% VIRUS & ERROR FREE
GARANCIJA

:i) NAS, ZASTO NEBI I VI

sverkomeiuTERa. 60 Juyavs 97



meridian co. export-import

Zmaj Jovina 4, 11000 Beograd, tel: 011 620 374, 632 996 fax: 011 626 576
mobilni telefon: 063 204 330 meridian macedonian-Skoplje: 091 202 271

AMIGA -BLIZZARD 603E 175 MHZ 896 .-
3 -BLIZZARD 603E 200 MHZ SCSI2

= 2

%gég‘lgéfgg?(%Qﬁgé%xgpqgﬁma 700.-|-CYBERSTORM PPC 150 MHZ 16(\)():

-MONITOR AMIGA M1438S 650.-|-CYBERSTORM PPC 180 MHZ 1920.-
-MONITOR AMIGA M1764 1750.-|-CYBERSTORM PPC 200 MHZ 2240.-

-BLIZZARD 1230-1V 300 MOBI L NI [ELEEFONI
-BLIZZARD 1240 T-ERC

560.-
-BLIZZARD 1260 1150.- &%ﬁu%r}of’l}%j?so?jf%}?ﬂlm ;eblefon‘ 4 ?OO._
‘BLIZZARD SCSI KIT 200_ min. tal ime,35 stan y, voice controll!!
-BLIZZARD 2040 ERC 710 - —IE’/IP(I)IIPOIII{JSL}X 282700 500.-
-BLIZZARD 2060 1185.-| 950.-
-CYBERSTORM MKII 060  1350.-| AUDIOVOX, dodatna oprema
-CYBERVISION 64 3D 4MB 500.- MULTIMEDI JA
-FPU 68882/50 MHZ 12O'_—komletno video pokrivanje svih vrsta
-ED PLUTO GENLOCK 1100.- manifestacija projektorima InFocus sa
-ED NEPTUN GENLOCK 1650.- slikom dijagonale i do 20m i montaznim|
-ED SIRIUS II GENLOCK 2300.-| SkyLine video wall-ovima
-TOCCATA SOUNDCARD 650.-

Computer AR ‘
L Comoute ]

NAJVECI IZBOR ! ORIGINALI
DILERSKI POPUSTI !

3 IGRE
Battleground 6 (Napoleon in Russia)
Heroes of Might & Magic Il (exp. pack) -The price of loyalty
3D uitra mini gokf
Racing collection ——PROGRAMI
Commanche 3 MS Windows 95 - Memphis 97
Need for speed 2 MS Office 97 - pro edition
Outlaws MS Encarta 97
Test drive of road MS Cinemania 97
City of the lost children Corel Drav 7
kick off 97 Adobe Photoshop 4.0
Unearthed arsenal (for Diablo) | Corel Ventura 7
AH-64 long bow (gold) Adobe Acrobat 3.0
Ml A2 Abrams Ms ge server
Independece day AUTO CAD 12, |3, symbols
MDK 3D CAD collection
KKND MS visual C++
Diablo Delphi 3.0 5
NBA Live 97 MS Visual basic £
US NAVY fighters 97 MS Visual Java i
Fifa 97 Java Script starter kit i
Master of Orion 2 WEB Maker pro 3
Heroes of might & magic If Antivirus '97 collection
Privateer 2: The Darkening MACINTOSH collection's (MAC, POWER PC)
Tomb raider .. COREL 6 for MAC ...

Nemanijina 4, Beograd, 011/3226-303, 3226-323, 3224-22 1,3610-310




Call (071) 185.747 [11] 1&7 a:u

SMART MULTIMEDIA SO

miroVIDEO DC30/ DC20 / PC10
0d profesionalnog do kuénog nivoa. ove
Kartice Vam omcgucavaju pravi digitaini
video studio u vasem racunaru. Napravite
spot. reldamu ili prezentaciju sa nevidenom
lakocom. Vet dokazane nia nasem trZistu.

miroMEDIA PCTV
Hit usvetut Kartica koja daje odlian prijem
TV signala na monitoru Vaseg ratunara
wsvim velicinama. MoZete i snimati
pokretne/zamrznute slike na hard-disk.

List Computers

133 200 166

entium entium entiumn
7

Inferno Conguistador  Diabolique

matiZna matiéna Pentiumska matiéna

; lofa sa Intel Vx loca sa Intel Vx &ipo- loca sa Intel Vx
miroCRYSTAL VR2000 / VRA000 B s\ 6 KbUt  bima ;256 Kb ke Cipovima i 256 Kb ked
Izuzetne 3d graficke karte koje pokrece memorije; Ibm/ memorije; Cyrix pro- memorije; Intel
S3 Virge/Vx procesor uz pomot 2mb ultra Cyrix/Amd pro- cesorska jedinica snage procesorska  jedinica
braze Vram memorje. Model VRA000 sadri cesorska jedinica snage 200Mhz; 16Mb radne snage 166Mbz; 16Mb
Ao ramia. Naraveo, tuje UTV izaz. ./ 133Mhz; 16Mb radne memorije EDO_fami- radne memorije EDO
memorije EDO  fami- lije; S3 grafitka kartica familije; S3 graficka
miroMEDIA 3D / miroCRYSTAL 3D lije; S3 graficka Kartica sa IMb memorie; Hcpl kartica sa 1Mb memo-
e LT lGE N atia o sa 1Mb memorije; Flopi disk uredaj za 3.5 sie; Flopi disk uredaj z2
e e disk uredaj za 3.7 144Mb diskete; 14' Ko- 35 144Mb. diskete;
a0 fodtedo Ratnes (3bn) bez 0pcle 144Mb diskete; 14 lor monitor bez zra- Y Kolar saariser bes
R el i s Kolor monitor bez zra- Zenja; Tastatura sa 104 zratenja; Tastatura za
jeignb) s i g Zenja; Tastatura za tastera za Windows 95; Win95; Mitsumi mi;
miroCRYSTAL 225D Win95; Mitsumi mi sa Mitsumi mi§ sa 2 1,3CbHard disk uredaj

o A 2 tasters; 1,3Cb Hard tastera; 1,3Cb Hard

ica $anga. Liamon diskuredaj disk uredaj

sa 2mb fast-edo memorije. Miro
kvaliteta. po izuzetno pristupagnoj ceni. 1335 dukata 1425 dukata 1510 dukata

.. moZzte naruciti i konfigaracije po Vasoj Zelji ..

g& Cara Uro3a 35, tel 011/185.747, 187.834, 0d 10-18

: iaina 1608
s\ b\b';n' Socss e "5:;
s & 1% 8D 1300 Fandt
s & at% D +
18 iroFen2t Mgnku;d grme P2
75 ideo-<EeE

Dostavljamo ratunarsku opremu i delove kupcima na

kuénu adresu; Pruzamo garantni rok od 12 meseci, kao
vangarantni od 3 godine; Besplatna tehnicka podrika
tokom garantnog roka (1 god); Obezbedujemo besplatnu

3D-naotare za novi doziviial
Vasih omiljenih igara.

miroMEDIA fanatix | { 7
S

i 1)
oD R ;4 é $6 /& semenuneispravib dlovaurokuod 24ty Bespatan sfeer
Dol el e §~§\ééx /% bez ogianitenia prilikom kupovine; Obezbedujemo 48h
- e i s FEE 45 testiranje za svu opremu iz prodajnog programa; Ratunare
MEDIA Surround o SLseE

mlrg I qelﬁ' zal;gnl)l Surround I O FEIeE IE u mreZe i pi softver; Sve
e i 7 28 SESFS 18 cenesudate bez porezana promet; Isporuka odmah po uplati 100%

Eepeb e / q::.v S5E8¢ 4§ avansanationtun




KONFIGURACIJE PO [ZBORU * MOGUCNOST PORUDZBINE
DILERIMA POSEBAN POPUST ]
= 486 33 CIRRUSLOGIC CL- 5446 =
3586100]20133 : S
© * 150,166,200
686-150,200

[e 486 Sis

£ 486 ALl

S 586 INTEL FX,VX,HX
Z GA 586 VX, HX

= ASUS 586
scsi PCIADAPTEC 2940, DAT2GB
= 8x SONY,SANYO FAX-MODEMUMC, US ROBOTICS =
S 10x PIONEER, PHILPS, JOVSTICK, MOUSE, KEYBOARD + =
& 12x TEAC - SCANER, PRINTER (HP & EPSON)
2 16x TEAC 3 BIG &MINITOWER, SPEAKERS -
540/1.3/1.7/2.1/2.5/3.2/4 =z
= 4.8,16,32 8CS12,1/3,2/4 & WIDE ULTRA ‘&
= EDO 8,16, 32
= VIDEO RAM EDO 2 16COMP/1 6 FMCREATIVE LABS/AWE64 PNP ]

REBEL SUET

ZELENI VENAC 4 (zgrada u dvonsTu na prvom spratu)
telefoni: 011-634-071, 620-466; 063-200-602

melivie Il

PRAVO JE VREME DA USTEDITE SVOJ N OVAC
KUPUJUCI KOD NAS

sve vrste konfiguracija
NA]POVOLINU E CENE nadogradnje
oprema po vasoj Zelji
pojedinaéne komponente

dilerski popust
kancelarijski sistemi
1/fax:011/623 - 237 e
fo fx 011 1623 - PRIME TIME-.
BGD, Gospodar Jevremova 31 Prof?

SVETKOMPIUTERA 63 JU/AVG 97,




cD CD CENTAR Novi Beograd

Snimanje i iznajmljivanje igara, enciklopedija i programa za PC
Instalacija operativnih sistema i programa, Backup HD-a na CcD

CEDE‘I‘EKA

U CENTRVU NOVOG BEGGRADA. VELIKI IZBOR NRASLOVA 2A PEYIY

PROGRAMSKI PAKE

MS Windows v.3.11 ...... 57 Programa MS Visual Studio ‘97 (3CD-a)

MS Windows ‘95 v.4.0 .. 33 Programa (84S V. Basic v.5.0, MS V. C++ v.5.0, MS V. Fox Pro v.5.0, MS V., J++ v.1.1, itd.)
MS Windows ‘95 v.4.1 .. 33 Programa  MS Office Professional ‘97 MS Windows ‘97

MS Windows ‘95 32FAT 44 Programa  Corel Draw v.7.0 (3CD-a) MS Windows NT v.4.0

[ Corel Ve .7.0 (2CD- 7
SVI PROGRAMI SU INSTALACIONI?  KirbSicincs 50~ i pusianer’

MS Publisher ‘97
0P 10 PC GAMES B ENCIKLOPEDIJE B3l
il

| 4 |Star Trek Generations |2 | Corel Auto Guide

® | The Neverhood 1 The Way Things Work 2 |1
Darklight: Conflict 1 Custom Home 1

| &|Heroes II: P. of Loyalty |1 | B |Enc. of Science 2.0

keii su pravil Warcraft, Moguénost igrana
dva igraéa. Igra koja pieni fantastiZnom atmosferom 1Q Test Il 1

Lz Joloy Ta R etuln g vpustl MS Complete Gardening| 1

e
e [9[Euro Dictionary [
e s, HO[3D Atlas '97 1

Formula 1
NCAA Final Four '97 1
Premiere Manager '97 |1
Three Dirty Dwarves 1
OIShivers 1] 1
3

WORed Neck Ram Page

Fantasiitna P&C avantura

ar:
50.000 frejmeva animaciie. Savit

- 2
CDC MIX 2/9? DS MIX 3797 ]
& | Heroes of Might & Magic Il Ssttlers |1 Missions | | Duke Nukem 8D Plutonum Pak  Privateer I|
Alien Trilogy ~ Davis Cup Tennis  Age of Sail | |Master of Orion Il Dragon Heart Gene Machine
Snimamo | Disoworid Il Destruction Derby Il Space Jam Pinball Prelude  Network Q Rally  Creatures| Nasi miksevi
e e FIFA 97 Star General Toy Story Realms of Haunting NBA Hangtime Road Rush| ~se vrlo lako
iskljucivo NBA Live 07 Lords of Realm il  Screamer il SSF2 New Challenger ~ SWIW @D Full Tilt 1) koriste.
na Civilization |l Scenarios F-22: Lightning Il Hunchback of Notre Dame Steel Panthers Il Sve igre se
kvalitetnim instaliraju
KODAK, CDC MIX 4/97 Fiaon
PHILIPS Mechwarrior {l: Mercenaries  Die Hard Trilogy Norse by Norse West Krush, Kill 'n" Destroy INSTALL.
TDK i Cyber Gladiators ~ Banzai Bug  Virtua Squad Kick Off '97 MDK Scorcher Uz MIX
SONY Monstertruck Madness Asterix EA Sports Cricket| | Fallen Haven Diablo Robotron X dobijate
Scorched Planet BUG! Wooden Ship & Iron Man| | Panzer Dragoon  Scarab Worms United |y ojor omot,
kompakt Necromantics ~ Power F1 X Fighter Turbo Sega Rally Sky Net e Cops spisakd
diskovima. | Duke Nukem 3D Atomic  Mortal Kombat Il 95 Grand Prix Manager || Champ. Manager Il 97 uputstvo.

Radno vreme od 10 do 21h | NEDELJOM!
Pariske komune 7/25 IV sprat 11070 Novi Beograd

(011) 621-156




LETNJI POKLONI

UZ CELE 486 1 56 Kupcu
SOLIND BLASTER ILI ¢D + MAJ‘E + KAPE + FASCIKLE

LETNJE POGODNOSTI

1Z UNUTRASNJOSTI ISPORUIKA NA KLU

I.E'I'NJI POPLISTI

ZIRALNO PI.ACANJE-ZA FIRME

286" 386"
486 sz

40 MHz, 4MB RAM, HDD 40MB, MONO 14"
DOPLATA:
. 40
. 70

66 MHz .,
100 MHz .

20 HDD 120MB .
HDD 210MB .

|N'|'El. PENT“JM
CVYRIX oxe6 M%
100 MHz, 8MB RAM, HDD 1.3GE, MONO 14° 1,100

DOPLATA:

166 MHz
16MB RAM ...,

HDD 1.7GB ..
COLOR 14"

NAJJACI SERVIS

OPTIMIZACIJA | POPRAVKA KONFIGURACIJA 1 DELOVA

NADOGRADNJA-HPGRADE

KOMPONENTI 5T,

fechnologies

CENTRALA - BEOGRAD, 7.jula 38,
tel/fax: 011 633-724, 09-17h
POSLOVNICA - NOVI SAD, Futoska 4,

tel: 021 616-736, 09-17h

POSLOVNICA - SABAC, M. Mitroviéa 12,

tel: 015 342-179, 08-15h

Pronadite

[naj]bolje

mimsiiimig
b

Matrox, Diamond, 53 3D)
Monitori (Samsung, Daewoo)
CD ROM 4z, 8%, 12x, 16x, 24%

Sound Blaster (Creative)
Joystick, zvucnici...

Fax modem (US
Peklass

e

(et ol s

wwy.yaltek.couyu

Mienfio Popovica 14o, 11070 Novi Beogrod, Tel/foc (011} 317 41 81,311 4057,311 3440
Korodordeve 95, 14000 Voljevo, Tel/fox: (014) 220 502, 222 520
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Majke Kujundziéa 23

11127-BEOGRAD
CVETKOVA PIJACA

Kod Doma Zdravlja ZVEZDARA J

Y“teﬂ

11%- 20%h

048813

Zvecanska br.
117 OOO—BEOGRAD
AUTOKOMANDA

NAJPOVOLJNIJE UCLANJENJE
U CD KLUB samo 20 dinara.
DNEVNI NAJAM JE 3 dinara

— NAJVECI IZBOR PROGRAMA
UBEOGRADU

PRODAJA, OTKUP, UPGRADE
RACUNARI KOMPONENTE
NAJ?OVOLJNIJE SA GARANCIJOM

=
™~  SNIMANJE NA SVE VRSTE MEBIJA: S
ey CD, Hard Disk, llskete ZIPP

50% popusta za
iutlanjenje u CD klub

32 Pl




KUPITE NAJPOVOLJNIJE

NA JEDNOM MESTU
co omeiua, | PENTIUMT
TEMATSKI kom. AMD INTEL IBM
BACKUP
KOMPONENTE

MONITORI

U | siMM MEMORIJA 4/8/16 | 32MB
ADI 14” COLOR
r<r| SOUND BLASTER 16/32 Siii 2 137 'Cicoton
ZVUCNICI DEAWOO 14” & 15” COLOR
W< FA)SMODEM 14400/33600 TATUNG 15” COLOR
r:: MISEVI | DZoJSTICI MONO MONITORI
CD ROM 8/12/16 SPEED = M~
[
[Tl | FILTERI ZA MONITORE srAMPAc’
g TASTATURE . EPSON LX 300 I LQ 100
=) GRAFICKE KARTICE HEWLETT PACKARD 5L I 6L
- KUCISTA OKI PAGE 4W
o :
X IGRE | PROGRAMI

NAJNOVIJI ORIGINALI TEMATSKI KOM.

® BLOOD * BRITANICA 97

© NORSE BY NORSEWEST ® MS OFFICE 97 PRO LOBICHE

MIX 1
AVANTURE MIX 2
SIMULACHE LETA MIX 3

© IMPERIUM GALACTICA ° COREL DRAW 7.0
® SHERLOCK HOLMES 2 e AUTOCAD 14

* INTERSTATE 76 © RECNICI
© THE LAST EXPRESS  © MUZIKA ;’,’,’,‘,‘,‘,"Ei, JE ;grgrﬁg:)
® KICK OFF 97 © MEDICINA BORILACKE DOS UTIL
¢| © sHADOWS OVER RIVA o ISTORIJE SVETA SPORTSKE WINDOWS UTIL

| DISKETNA SNIMANJA

a

vﬁnﬁ”ﬂ"

:
:

PANCEVACKA 2
TEL:011/ 766-578
TEL/FAX: 155-294

ISPORUKA NA ADRESU; ROBA NA RATE

1SNdOd IMSNIDITOM -INOL

z
Es ‘D
g
e-mail : doofnm@eunef yu

SERVISIRANJE NA KUCNOJ ADRESI

SVET KOMPJUTERA 68 JULAVG 97.



MARKETING FJopen
SERVISIRANJE ==,

GRAFICKE KARTICE
ok $12 K01 US] CL5420 & Trdent 5420 A

o
PROIZVODNJA & Fs;m?ﬁwvwm%mw i
PG RACUNARA € [l Foicoesnezuscon

PopenAcerciasn

OQNOVNE PLOCE
40 i A0 D21 455 o0 M. 38 v

57 Pent.SIS USB+IDE+iO jot printer z“
xeikpedo e e s s
i 8001003, oo 50783 10"
Popenace S At o i U 2ot [t ovit Pckerd L s pier /6L~ 600 A Tog) B
ri PO N e ey Ransanon i o2 e S A
B B Sl Fre S §
NORIJA penAcar S egi S35 MRS 30 Cryota S8 o o R zm
s o o Vgl s ; ;
O %’“ws; R e, A
TR
RD XS 1607 153 501 165 Wi P ; e et d e
adnes. | Memorijsko progirenje 4MBza Hewe
gt = ot e e ™ consma
e -
T ) 0 1o0ieBag0;
Pentium PRO \SsMHnﬂZKB/ZImMmZiGKECa BOO/ 1
S e 07 e hever 24 . 5=

478110/ S2MBE30 ook Sars SR ummnwwwpmmm

100,

1 M8 SIMM/ Hadi +v Pentum /Pontium Pro._ 12,10 / 10/ 851
/701340 /340"

163264 M8 SORAM DIMM 16 pin, 185 /350

00200z 16 i SO o
G5 Seagate/CuartumWDIF 3 o azmanusMsn 2eeico0u s cae
17 G8 Seogere Guamm P sy e o 2 Power Mac 7300 200k Sa i =0
S B M Towerinasiss 200 Desiopzomn o e [l B e o SoM e 20
G5 GuantmaTA Uira ATA BE 5 rawgmmuz:ow Tao: [l Poeriac nzmMszzMs/sEB/cn1zn1w54msgrwa ssun,
0 2, Harta BNCAUTP 184 / PCH oy’ [l Fovetac oS aGa/0D
D= b Powar ummmw SR GRG T
gg e & sncmnﬁ.:%m S0 qatav bl Teitair mwm Applaltle Sean 15V monior
= poniacpttkimein fan tle Scan 171708 morwbr
5.25", napajanje 50/100W scsi e e HOn

Appie Vision 1710177 monio

Tusisto
TS sy /e o] D) AppleVision 1710 AVA7*maritor

CD RO FiOpen Acer Acer e/12/6/20 b \DEG@M1SI|SQZMBI’- i stakisni fiter-14/15" tor a0
Phivssua)wnsaczlﬂ 960 “JTK, 024+768) NI Philins 8-> 15 adapter VGA / Mac 50,
e SR B B o ) S B B i vt )mwu Lo AeplDosignusaura 8
ISERD V0 TEDERL 16 sl Fo b 2oy il PBiDesion Exercd/ Adusiel tatatra
Adaptec 1530 1545 SC8i m o Aot 7ISL 15 (15e0m102 ) ot L ApplaDestiop Bus =
S i Sl B e T e
Prenosivi - Notebook / Palmtop racunan AT usﬁ.,‘.‘m,a,wg.mam Aol Lase e 121650 Si0pS oot A osscrts
Ll0pen: Acer 71981 V'(VSW 1 280)cigital NI LR ser Writer 16/600 PS laserski printer A4 Postscri 4400,
(Casio Cassiopea Paiftop 2 MB + Winds 1550 I Griio 201CS Cybarscssen ¥ (1600*1280)digital NI LR l\up!eCeVul(}neSmnaH 200130 2200,
BM Clasic Pentium 133 / 166 BM Standard Pentium MMX 200 Hewlett Packard 5L/ 6L
P 0sn.ploca + Intal/AMD K-5 133/166MHz. EJopen PCI Pentium TX osn.j plnh + Intsl MMX 200MHz. Hewl ar
1.3GBHD + 1.44 MB FD + 16 MI zSGBHD*VMMEFD
We!«i’ﬂﬂw-b t. 4/ 8 stranice u min

Eopen Mini Tower 4 Ga Cariencs ms § +Elopen Accufesttast

e 53 Virge 2B 3D graf kar
15" Digital Kolor RM
%EZ’. oM 166 o 295
Doplata. 550,

Acer 17° monitor i gra kartica 2.4 MB.

sa podiogom Accutee
SVGA St gretiarica 14" Digel Koor monor
AMD K-5 113/166 MHz
Doplata 15" monitor Acer/ CD 8%/ HD 2.1 G
Intel 133/166 MHz

HP 5L 760,-
HP 6L 850,-
@beograd.com
fwww. /. AOpen.com.tw

2 godine garancije

NOVI SAD: Pap Pavla 4

SREMSKA MITR@VICA
Palanka 135 tel: 022 226 095
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za aktuelne hitove

5 -
Ureduje NENAD VASOYIC

Ovog puta ceka vas veliki broj £ifri i varanja

d

NAJAVE NAJAVE NAJAVE NAJAVE NAJAVE NAJAVE

Ima neznatnih, ali interesantnih izmena na

dnu Game Top 25 liste

|| pPOMACA SCENA
Ll

Blood
Counter Action
Heli Cops ot

Heroes of Might & Masgic 2: |
Price of Loyalty Expansion Pack

Pro Pinball: Timeshock!
Redneck Rampage
Shivers 2

Star Trek: Generations

Discworld 2 (2)
The City of Lost Children

Kiubovi za mrezno igranje ni¢u po Beogradu kao peéurke. posle kise

Aces: X-Fighters
Achtung: Spitfire!
Ares Rising
Battletech: Solaris -
Big Red Adventure
Blood Omen

Blue Heat

Castle Kingdoms

Croc

Dark Colony

Dark Reign

Dead Space

Descent to Undermountain
Die by the Sword
Diversia

Dominion

Dragondice

Gag

Galactic Conquest
Goldrake-

Golgotha

Hard Corps

In the Shadow of Time
King's'Quest 8
Madspace
MissionForce: Cyberstorm 2

87.
94,
90.
84.
90.

94,

='85;

92.
85.
86.
96.
87.
94.
9%
96.
85.
87.

Monty Python’s The Meaning of Life 85.

Nothingness

Of Light and Darkness
Olofight

Pacific General
Panzer General
Phantasmagoria
Phoenix

Populous 3

Pro Pilot

Quasar Wars

Red Baron Il
Requiem: Wrath of the Fallen
Return to Krondor
Simcity 3000
Skimmers

Star Nations
Submarine Titans
Terracide

The Condemned
Uprising,

WAR, inc.
Warbreeds
Warlord Il

96.
88.
96:
89.
89.
86.
86.
88.
99°
92.
88.
84.
85.
90.
87.
96.
88.
86.
84,
94.
84,
90.
88.

Was Craven’s Principles of Fear  84.

Wet - The Sexy Empire
X-Men: Children of the Atom
ZAR.

89.
92
85.

I18%,
T
81.

80.
79.

76.

82.

74.
74.



STA DALJE?

B4 Death Drome * PC * Sifre za nivoe: 2REVOLT

(The Abyss), 3ACCUSED- (The Outpost),
SHORT4TIME (Citadel), SGETAWAYS (The In-
ferno), BOLTSDOWN (The Wall), ARREST? (The
Spike) i LASTMEALS (Purgatory).

4 Gearheads * Sifre za nivoe: 1.0000, 2. 3518,
3. 6382, 4. 8427, 5. 2385, 6. 5924, 7. 1267, 8.
7208, 9. 6532, 10. 5012, 11. 6511 i 12. 8562.
B2 rmperium Galactica * Pritisni i drzi levi
‘shift’, a zatim upi$i KAROLY (velikim slovima).
Tako si ukljucio Cheat Mode. Sada pritiskom na
sledece tastere aktiviras varanja: ‘C' (sve koloni-
je i svi izumi), ‘C’ (drugi put, sve planete), ‘V*
(100.000 kredita), ‘5>-'9’ (izbor armijskog £ina).
U4 Powerslave * Sifre za varanja: LOBOSPHE-
RE (kompletna mapa), LOBOSWAG (svi predme-
i), LOBOPICK (svi kljuevi), LOBODEITY (nera-
njivost), LOBOCOP (oruZje i municija), LOBO-

SNAKE (,,zmijska” kamera), LOBOLITE (iskljuci-*

vanje vizuelnih efekata), LOBOSLIP (prolazak
kroz zidove), LOBOXY (koordinate), LEVEL #
(skok na nivo #), DOORS (otvara sva vram) i
CREATURE # (ubacuje neprijatelja pod rednim
brojem # na odredeno mesto).

B3 star Control 5 * U toku borbe pritisni zaje- |

Priprema SLOBODAN MACEDONIC

TNOPVSORWT, 8. TXRUPRNOWO, 9. SSO
OQVWNRW, 10. XRTNKVNSSV, 11. WUNOPM-
RRWO, 12. WUQORVWSQT, 13. ROVRWXTTSX,
14. ORPPSORVUO, 15. OWNSRORLNT, 16.
UTUVOMNLSP, 17. PXSMSTQVOR, 18. QON-
RNONVOM, 19. PWUSTOKSPY, 20. VVP
QOSLTPN, 21. PSPOONOUOW, 22. ROKRYNXN-
NV, 23. RTOTOUXWSW, 24. SOQVNPPSOY, 25.
RMRQSQNLSO, 26. XPPMORONMP, 27. SM-
TS, 28. VVMRPKTRUQ, 29. TO-
SUONTSRU, 30. LRUUSVRTVT, 31. MPPR-
LVTONV, 32. OQROUSLPST, 33. RSXUSLRXOL,
34. PMWTROQSSS, 35. SRUCOWVKWR, 36.
PRRTWTRSPV, 57. NTPURUXUUW, 38. NMT-
PVRPOWW, 39. ONKTOPPULS i 40.
NSWOLQWMLW.
4 Normality * Otkucaj WINDY i pritisni 'En-
ter’. Sa ‘F1’ ide$ na bilo ko]u lokaciju, a sa ‘G
mozes odgledati sve animacije u igri.

[Redneck Rampage * Sifte za varanja: RE-
DALL (svi predmeti, kljudevi i energija), RED-
CLIP (prolazak kroz zidove), REDDFUCKNGOXyy
(skok na odredeni nivo, X je broj epizode, yy broj
nivoa u epizodi), REDGUNS (sva oruzja), RED-
INVENTORY (svi predmeti), REDITEMS (svi do-
daci koji postoje u igri), REDKEYS (svi kljugevi),
REDMONSTERS (isklju¢uje i ukljucuje neprijate-
Ije), REDRATE (frame rate), REDSHOWMAP
(kompletna mapa), REDUNLOCK (otkljuéava

sva vrata) 1 REDVIEW (pogled spolja, pritisni®

3 swav 5D * U meniju ,New Player” kao ime
igrata otkucaj: SWIVIAndLetDie (pazi na velika
imala slova). Sa ‘F12' dobijas meni u kome mo-
Z7e$ birati oruZja. Pritiskom na ‘F11’ vadis slike
iz igre.

* Sifre za varanja: MDMKSB
(maksimalni 8tit), SHUIN (skriveni*likovi), GO-

dno ‘Ale+F9' i isklj idno polje.

X Interstate ‘76 * lzmedu misija pritisni i drzi
‘ctrl+Shift' i ukucaj GETDOWN. Najpre Ce te na-
pasti automobili, a zatim ¢e$ biti prebaten na
sledeci nivo.

XX rest Drive Qff-Road * Prijavi se kao CHE-
AT1, CHEAT2, CHEAT3, CHEAT4, CHEATS5 ili
CIGGIES. Dobice$ bonus vozila i aktivirati vara-
nja.

[ Blood * Pritisni taster ‘T’, upi5i sledece reci
za varanja, a zatim pritisni ‘Enter’. IDAHO (sva
oruzja i municija), MONTANA (sva oruzja, mu-
nicija i predmeti), GRISWOLD (§tit), EDMARK
~(samoubistvo), JOJO (,pijani” mod), SATCHEL
(svi predmeti), ONERING (nevidljivost), MARIO
(skok na odredeni nivo; u meniju upisi broj epi-
zode i nivoa), MCGEE i KRUEGER (spaljujes sa-
‘mog sebe), COUSTEAU (200 energetskih poena),
VOORHEES (God Mode), LARA CROFT (svi mo-
guéi dodaci), EVA GALLI (prolazak kroz zidove),
RATE (frame rate), GOONIES (kompletna mapa)
1 SPIELBERG (energija i municija). <

X Crazy Drake * Sifre za varanja: ENTERSAN-
DMAN (God Mode), NEUROTECH (dodatni Zi-
vot), DRAKENUKEM (vreme), PLUGANDPRAY
(mala bomba), RADIOHEAD (automatski zavr-
Setak nivoa), ONEREALITY (popunjavanje ener-
gije) i ROCKETZRULES (5000 poena).

< H20 * Sifre za nivoe: 1. KPTVNUQSRT, 2.
ROROVVPWTQ, 3. ORVSTWUKMS, 4. PMVXM-
OXVOS, 5. VWRPXPSLOQ, 6. UNRUQQOTRM, 7.

RILLA u gonlu) 1PQTATO (uma-
njuje lik).

Robert

B Shivers 2 * PC * Kako se tita knjiga sa Sifra-
'ma uz pomo¢ one tablice, tj. kako provaliti Sifru
sefa?

S NS AT Ok

Sifia WMWWWNWZ
pogledaf vrata sefa i na malom displeje

dam{’bnyislwo(npr 4N). Bryozpm
kojufe potr

4 Resident Evil * Sony * Mali bazen u dvori-
$tu ima dva stuba u koje treba staviti zlatnik i
srebrnjak sa likom orla, odnosno vuka. Novtici
se nalaze u knjigama ,Doom 1 i 2”. Knjige se
otvaraju na sledeci nacin: najpre udi u ment, kli-
kni na ,Check”, a zatim knjigu postavi uspra-

vno, i to tako da stranicama bude okrenuta ka
tebi. Potom pritisni taster ‘X' 1 knjiga ce se ptvo-
riti. U sobi sa Sifrom treba napraviti otrov ,,V-
Jolt”. Uzmi sve prazne bocice. U prvu sipaj vodu,
a u dugu crvenu tegnost. Pomesaj sadrzaj ovih
botica i dobice$ purpumu tecnost. U nju ulij cr-
venu i zelenu tenost i dobie$ Zutu. PomeSaj
Zutu i belu teénost da bi dobio plavu. Ponovo po-
mesaj vodu i crvenu. tecnost da bi dobio purpur-
nu, a zatim nju pomesaj sa plavom. Tako si do-
bio traZeni otrov koji treba da sxpai pod koren
biljke ,Plant 42"
Sajl

4 Dart Forces * PC * Gde se na nivou ,Arc
Hammer" nalaze tri Kljuca ko;e je potrebno sta-
viti u sekvencere da bi se zavrsio nivo?

Luk Skywalker

X Rgyman * PC * Ukucaj ALLWORLD. i moi
¢e$ da biras bilo koju lokaciju (nivo) na mapi.
[ Quake * Kako ubiti veliku kreaturu na posle-

dnjem nivou? Da li to zavisi od verzije i%7
Gene

‘B Fragile Aliance * PC * Kako se napadaju ne-
prijateljski brodovi i asteroidi? Da i je to uopste
‘moguce ?

‘Gacan

=2 curse of Enchantia * A * Kartica za otvara-
nje vrata desno od orkestra nalazi se ispred pre-
¢ine gde je stajao tip sa kasetofonom. Karticu je
veoma te$ko uotiti, jer na- ekranu bukvalno
predsta\d]a tacku. Novtic iz gomile kod broda
moZe se pokupiti pomocu ¢arape koja se nalazi
na otpadu. Carapom u kojoj se nalazi novti¢
udari robota koji stoji ispred broda. PoSto ga
‘obori§, prodi kroz pukotinu i u unutra3njosti éeé
i dve daske. Pitanja: Sta je potrebno uraditi
sa daskama? Cemu sluZi po$tansko sadnuce le-
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vo od orkestra (nakon $to se ubaci pismo, nista
se ne dogada)?

“Amiga Forever

‘B Knights Qf Xentar * PC * Sta treba raditi u
Castle of Calist?

me/smamm}e kredita tasterima ‘CTRL +' ili
‘CTRL -* na ekranu kolonije.

B4 Leisure Suit Larry 6 * PC * Kako otkljucati
bravu u k Exercise

Stonelord

‘@ Outlaws * PC * Sifre za varanja (kucaj tokom
igre): OLAIRHEAD (mod letenja), OLASH (neo-
granitena municija), OLCDS (SuperMap mod),
OLGPS (koordinate igra¢a), OLPOSTAL (sve oru-
Zje i sva municija), OLREDLITE (zaustavlja ne-
prijatelje), OLZIP (teleport), OLOPEC (dodaje ul-
je) 1 OLGUSHER (neograniceno ulje). Sifre za ni-
voe: 1. OLHIDEOUT, 2. OLTOWN, 3. OLTRAIN,
4. OLCANYON, 5. OLMILLS, 6. OLSIMMS, 7. OL~
MINER, 8. OLCLIFF i 9. OLRANCH.

B Darklight Conflict * Tokom igranja drzi
‘Tab’ i pritisni ‘Page Up'. Pusti te tastere i
pritisni taster ‘P’. Na dnu ekrana pojavice
se natpis ,Cheat Enabled.” Ova procedura
Cini te neunidtivim, ali ne pomaZe u svim
misijama.
‘B Fallen Haven * Sifre za varanja koristis kao
parametre uz komandnu liniju. Znadi, izaberi
»Run” opeiju iz Start menija u W95, i pronadi
komandnu liniju FALLEN.EXE u direktorijumu
gde si instalirao igru. Potom dopisi Sifre, na pri-
‘mer ovako:

-magic\fallen\exe\fallen.exe -MQWIERDSTUFF
\i-magic\fallen\exe\fallen.exe -MQCASH

Sifre: MOWIERDSTUFF - omogucava formiranje
bilo koje od dveju skrivenih jedinica (formira$ ih
u Barracks), MOCASH - omogucava poveca-

onferencija, Sta dalje?* na BES Politika korist 52 a sledeti

B (Pﬂiﬂlp)- St dalje?”je konferencija broj 4. Sa ‘C Citas
ponde,sa'S’sahssvojuhﬂok:me Napnan)alqassspos\‘a-
i, odgovaras po sledecoj gemi:

0Od: Ime Prezime
Za: Slobodan Macedonic
Tema:Pomoc oko isre
(obrati paznju da nema nasih slova)

Pristupanjem ovoj konferenciji automatski odobravas objavijiva-
nje svoje poruke u redovriom broju, Sveta kompjutera®. Poruke
ne freba slati kao komentare SysOpu. Konferenciju, naravio,

moZes pratiti pomocu off-line readera.

Center"? Gde naci narukvicu?.

Stevan
U 17 sali pokupi kabl'sa poda. Jedan krj
kabla gurni u elekironsku bravil, a drugi
Jraju oblizry utikad na zids. Izbice kratat
spaji
posle madenm"usmﬁuleqm ebada
ucestvyju devojke Burgundi i Kavarici, Da
bi se ¢o deslio, saKavmcmihgrwlirrm
.skilma D karticu, pomam nje owvorid vra-
iiz
.ﬁamraumvaoudvanawatakakobim—

U saunu % p

5egrasvucasusvladonid.@

2 Birds of Prey * A * 1. ,Paveway” bombe se
navode na slede¢i nacin: najpre pogled prebaci
na ,Whole Screen” pomocu tastera ‘W', a zatim
sa ‘N' izaberi mod za bombardovanje (Ground
Attack). Tasterom ‘I' odaberi opciju ,Bomb Ai-
mer” (informacija o tome Ce pisati u desnom
uglu HUD-a). Nisan koji Ce se pojaviti na svom
kraju ima oblik slova X. Kraj niSana poklopi sa
metom i pucaj. 2. Sa wingmanom se ne moze
komunicirati. 3. Kada se pojavi prvi meni (Pilot
Re:ard) posto se igra uita, pritisni i dri desno
dug‘me misa i izaberi opciju ,, Pﬂot Menu Opti-

snimio poziciju. Kraéi natin je da na prvom me-
niju pritisnes taster ‘S’.
Aca

[ Fade to Black * PC * Nakon 3to si uzeo pti-
cu idiu .Oracle Room". Pod te sobe prekriven je
raznim simbolima. Ako pozove3 mapu, videce§
njihov raspored. Obrati pazn;u na sobu u kojoj
se nalazi lift kojim se stiZe do ,Oracle Room™.

Ispred lifta swprikazana etiri simbola. U ,,Ora-
cle” sobi treba da hoda3 po simbolima koji su tu
prikazani. Kada predes preko sva Cetiri simbola,
ponovo pagleda} mapu i navedenu lokaciju, ina
jih treba da predes. Ovaj postupak ponavijaj sve
dok ne dodes do kraja sobe. Kada se Oracle po-

Svet kompjutera (Sta dalje?)
Makedonska 31, 11000 Beograd
Priloge i pitanja moZete slati elektronskom postom na adresu sta.dalie@sk.co.yu

javi daj mu pticu i dobice$ ,.Gem Code”. Pitanja:
Gde se nalazi soba sa piramidom? Postoji li jo§
neki dragulj sem crvenog, zelenog i sivog? Sta
treba uraditi u sobi sa bazenom iz koga izlazi ru-
ka? Sta uraditi u sobi gde se Golem bori sa stra-
Zarima?

Dejan
X MDK * PC * Sifte za varanja: HEALME (100%
energije), INEEDABIGGUN (Super chain gun) i
TORNADOAWAY (Mortar). Napomena: navede-
ne Sifre mogu se ukucati samo jednom u toku

nivoa,
B Norse by Norsewest * Kako glase ifre za ni-

voe?
Nikola | Milosh
Siifre su olbjavijene w ovgf rubrici t broji SK
597

4 Blue Force * PC * Na koji natin se ulazi u
skladiste?

"Aca Pop
Na osnovu spiska predmera koje si napisao
U pismu moZe Se zakljuciti da si uspeo da
izngjmis jahtu. 1di do e d pokeupt kijuc Fo-
JLje'sakriven u saksifi na stolu. Psa kgji te

ude:

mocu ribarske mreze. Posle toga upotrebi
Rljuc, i eto te u skladiStu. Vodi racuna da
prilikom odlaska sve vratis u stanje kakvo
Je bilo pre nego Sto si dosao. =

olimo saradhike rubrike da u

svojim pismima obavezno

naznace imena ¢italaca na &i-
Ja pitanja odgovarajy, iz kog broja
Je pitanje i za koji kempjuter je
igra. Takode neka provere Kompi-
lacije u , Svetu'igara” 7,8, 10, 13 i
14, kako se ne bi ponavijala jedna
ista pitanja i odgovori za pojedine
igre. Pozeljno je da saradhici na
poledini koverte napisu svoje ime.
Nepridrzavanje pravila poviaci ne-
objavijivanje pisma. Hvala.
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Discworld 2 (2)

Nauﬂdpnmpnlegcd;ednewne 2 sa postansiog

0. Zalepi

teg. Udi u &minkemicu | poglecaj Sia se deSava

pova Zamoli ga da t da jednog, 2fi mali imp ¢e pobedi iz

man, poprits) s2 oveom | poa o ool 2 pe\ﬁne
Usiediée dugatka animacia. Kada tokor
peedstave projektor o Sl B puslavl ena
ocntasnt oo, Iskonci Himld negaliv sa folografiama
viinske kraljice i pre3ao i drugi &in
3. ¢in: The Grim Rmcewmd
Uovom

tenidkim osobinama zasluzuje najvise ocene. Problem fe,
medutim, utome §t0 je The City of Lost Chicien neverovat-

o katke, a1 veoma feska igre. Njena tefina je posladica™
Einjenice da su skoro Svi predmeti koj imaju neku Upolreo- |
U vrednost siaiveni tako dobro da ih je sikoro nemogess
nai, Naime, igraé mora sl na 1aéno odredeno mesto
(oulvaino definisano palfem od nekoiiko piksele) da bise

paravana
UzemX00 &
popiéa) sa domorocem ko prodsie bumerange. Kupi
fedan. Pogledaj korpe i dobices jednu nz pok-
fon. Vrati s2 u glavn‘r grad (Ank-Morpork)
do univerziieta. U trpezaril popridaj sa bib-
liotekarom i nagovor ga da pode sa tobom. Za-
epi trubu na konjsid kostim, a zatim ikni kosti-
mom na bibliotekara koji se sada nalazi u tvom
inventaru. Dobio si kostim jednoroga. Gomilu
ane Kof e ma stols ‘spgku] u korpu. U bast
‘pokupi metaine kapijce sa terena z2 kriket. Vrali
seu Holy Wood | bumerang oboj bojom koju e
imp koristio pre nego o je Smugnuo

parz-
vana. Kada imp promoli glavu, gadaj ga
bumerangom. Posto si uhvatio impa, ubaci ga
u fois

Idi U Dielibeybi | udi u prvu kuéu na koju
naideS. Sa zida skini poster | razgovars] sa

kapijce za laiket | on ¢e i ispravil,
Metalnim Stapicima koje dobijes Kikni na poster
1 Rainsvind ée napravill model piramide. Pogledai dzinov-
sk karneni disk i sa prodavoem porazgovaraj o njemi. Na
sledeto] lokaci pokupi diven koleo. Idi do mudraca u

i i zamoli ga da napise pesmu za tebe. On &2 22~
traiti da mu zauzvral doneses odgovor na pitanje: Zas-
07", U univeraietsiio] bast (pored kutice za plice) kolac
22bock U a0 AL, & polom pakupl” iy uce
Idi 6o mavagnice i tamo poprica) sa

siu. Na ulazu u
pokuplkﬂué Ud»ukucu ssslal«apmpkosuxssmm
Popni

prozony pojavio predmet koji se nalazl u
bikzin, st problem se v U sluca upotrebe predimeta.
TEISS 0v0 U vid, a0 kompeino reSene gre u

gramersiin irova.

maisaznaces Sta je pobebm da uradi§. U dvori§tu poraz-
govas 82 o | cobizt KX, Konkgrema dols oy

pasailnim‘pok&mmsiku.Napnéeﬂ@dolﬁpcpmsa

nauw . s{emwnstalad]nm Ubaci metainu Sipku u
ki 5poj. Brzo se salail, odnosno Euéni
mm koja stoje desno od svetionika. Kada Suvar prode
izadi z skrovidta, e preko doke, skreni levo pored zorads
i preko mostica dod do broda u kome &uvar . Kijugem
olkljudaj wata | udi. Upali svello, otvori registar kasu i u nju
ubaci Getku. bz sefa Lzmi novac | bezi napole.
Ponovo ss nalaziS u skoll. Poprica) sa Zenamaii one ce
. adiu
dvndéte\ iyl Popiej s kverom i cejmuvefu
Dobic

nice. Prsmdqmm(dvosrmmdikhcomeédﬂzmm Uz
blm

mkowceéewasasumvmmmmpu Takode, utvnnwa—
13 pecina civa. Udi u biblioteku | pokupi srednju knjigu koiz

Idi co S, uami konopec | v g2 22 bumerang, Dej

ino daj &idicl u

avoridty. Pmmvpmmdab\lcrpemesesmsmv iz kope

POkl sve. Popr se Lz sispenice | i skorst spred
vrata. Pretradi sobieu i nadi 68 K, Viali se

_emodpmuavn ooprica) sa Guvarom. idi desno | dodi
683 do Soveka koji popravia automobil, Stani pored niega
i upitaj ga u Semu je problem. U momentu kada on

v
com. Saznade$ za mesto gde 7vi kvalpm vilenjzke.

U luci zakadi teg za kuku | gumi ga. Pokupi kristalnu
kuglu. Idwmkacueg@sluzeokchmwaﬂgsnﬂnﬁsm
ai sada sa privezanom dvorskom ludom. Posle animaciie
plfmm konopac i dJﬂDVSkl kamen. Napiaﬁ U zemiji XOOX

suring, Narazi e lepkom i ofisni s iz falase. U patini fo-

viha filice: Stavi karpu sa hranom na mravinjak. Sada se

korais kroz teleport u Rajnsvindov inventar panes folo-
“aparat | obuci kostim jedrioroge. Kaga se nades u
sneznom oluzenju, obuci kostim. U dvorou uhvali pogo-
dan trenutak, uradi seriju fotografia kraljce | odmah bezi
Idi na univerzitet do sale sa reakiorom. Korporn u kojoj
sy mia Kk na pokvareny masin (). To st ued sa
medom iz ginene posude | s2 mo: iramide.
Poprica; sa operaterom i idobices ocgovorma il e

07", Cdgovor odnesi mudracy | postades viasrik nie- .

gove pesme. U Holy Woodu najpre posefi Sminkemicu |
devojci poka fologralile vinske kralfce. Idi cesno i
‘poprica sa trolom kof stoji ispred kamp-prikolice. Pokusaj
da olvori§ vrala, 2 zalinT zairazi od tola da fi da KiuS.
Okfus vrata. Trolu daj dZinaveki kamen i kada s on
‘pozal da ga bol zub, priskodi mu u pomoé sa konopcem.
Dobices dijamantski zub. U prikolici popridaj sa miskari-
comi poka o 2ud.

seter
lsmechmembammrexangnadvmmak Popni se
e krov | prozbori riekoliko redi kroz otvor na dimn-
k. Idi u bastu. Zapali naulient krpu. Pridh Kosnica-

pom rastera] posle, uzmi malo voska, & med zahvali
glinervampomdnm.quupscaﬂaJlnanumksﬁ

Ije. Pomocu odvijaca skini zvonce sa obliZnjeg zica. Vrali s
do Suvara, pokaZi mu 2vonce, a zatim nekoliko puta udari
‘zvoncstom o stepenidte. Kada Euvar ode, opni se gore |
udl u kuéu. Sa stola uzmi teg i stavi ga na prazan tas na va-

gi. Iz omana uzmi dijamant izadi iz kuce.

i
o it 1 et e mesie & et U
abojenu vodu uroni zavesu. Pogleds divena koics,
popitl sa cevoiticom |l o knpgu Onadeza
trazi da joj doneses staru
Umeoklllca'ﬂmdpma‘msu Zapsli svetu |
stewi fo u Rensvindov inventdr. UG1 u mragn pros-
toru i sveGom kilkni nz Rejnsvinda. Pokup kamenu
Doty | odresi Je devojiici. Dobices drvena kolica.

‘pokosit kukuruzno polle pored kuce. Sada idi u
kuhinu | popritaj sa siugom. Kada on zaia%i da
sto dua, pokei mu pasudu sa medom.
4. Cin: Till Death Us Do Part

10 do locacie Bonestock | uzmi zapusat U gradu Die-

i saeke) da se pojavi nomad na karmif Kads nomad

osavt ik otor o e (e, e Gt
ruky Kok imas u inventar ubac U tasnu. Na mapi ée
posle foga pojavil nova lokecije: 1di tamo, napuni Fres
Vodom, zapusi fontany i naspi pesak u pedéani sat.
Epilog: Queen Kong

Pogled] vianu i poprzaj sa veSticom 0 njoj, Uz met
Rezgovare] 52 prodavcem sve ok e dobies planene

dov nventar.

The City of Lost
Children

gra The Ciy of Lost Chidren nasial fe po mofivima is-

dana privezvao | u nasim dioskopima. Glavna junaking
i Miet koja treba da ude U

mu: Jensku’” (miekevica), crkestar (grupa kosture), mu-
dradevu pesmu i kristalnu kuglu, Posto su sui usloviispu-
rer, pocete s five, Nepd na pooy Smn e

rai clubiera. Ici U glavni grad, i fo na lokaciu ispred
s ‘profosice. Obrall panju na mela vrata u levom uglu
ekrana. Okadi smrovnicu na vrata i udi unutra. Otvori o

joine masine irao mimvewfa
Opis ove avanure e objaviien na stranicama Svela
fompjuere" 2 prosiog rezogs 10 e U momentu renog

daseraﬁca«/anlun\rpa%némlhebemkcpapuwuﬂm

_ tsni e Osiguraj ga komadom e priisa |

ni sena
Sokuta) da skines KuE S2 poice. On G past na zeml
Pokupi ga. Okljudaj vata i 22di  podmomice. Idi fevoi na
siedeco) lokaci] pofupl upaliad (nalaz se iza drvenog siu-

0g)
lasta. Popai se uz njih, predi preko zids:  udi u dvorite. Sa
Stola pokupi mekaze, a pokra zida kude nadi GeS svetu.
Postavi svecu fspod konapca, & zatim Je zapal pomocu
upaiata.

i Covele ko (s, Poezgovers) ca hn.
Popni se 1z stepenice. Sa prozorskog simsa Uz praz
konzervu, Nastavi Galie i naci és s u siepo] uféict Fomrea

sa starim Kinezom. Preglsdaj smece na zemi

na
spre]. Vrati se do momera koji farba Garnac, pokupi Setiu |
Zamoi je u kanticu sa bojom. Na jednom od dokova naiéi

¢28 na niovog 2uvara, Poprskaj ga bojor (iskorist Getku) |

konzevu, On Ge 1 redi da Kinez ima ono Sto traZis. Na

cu. Levo 00 dokova srestes o8 fecinog Soveke. Pricaj sa

Easovnik. Idi do Kineza. Stan levo od njegove tezge | 2w
idrveni osigurad. Daska e pasti na Kineza, a i 628 moci

mu mapu | asovrik.
]
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PP —

TOP L

[SSTTE

Do 28. juna primili smo
207 kupona. Medu njima bilo je
61% viasnika Pentiuma, 30%
Viasnika 486-tica i 9% viasnika

ostalih kompjutera

Dobitnici nagrada u ovom broju:

M&S Soft (011/146-744) vrsi uslugu besplat-

nog shimanja po pet disketa ili Jjednog kom-

pakt diska dobitnicima:

® Mihdlj Alfeldi, Sindeli¢eva 64, 26000 Panée-
vo,

® Aleksandar Stevanovi¢, Ratka Pavioviéa

Priprema GORAN KRSMANOVIC

TOP 10 AMIGA

1. TIMESHOCK!
WHEELS ON FIRE 2./ STAR TREK: GENERATIONS
TOMMY GUN 3./REDNECK RAMPAGE
AIR BUS 320 97 4[BLOOD
LEGIONS 5. HELI COPS

WORMS: DIRECTOR'S CUT

6, COUNTER ACTION

2"]9“’.“ o E"L“ L F’!

BLOCKHEAD
CAPITAL PUNISHMENT
MECH FORCE

7.[PERFECT WEAPON

8. COMANCHE 3

9./ THE LAST EXPRESS

10, WIZARD'S WORLD

10 X-WING vs TIE FIGHTER

Top 10 je mesecna lista najtrazenijih igara na domac

dobijenih od preprodavaca, informacija iz stranih éasopisa i liénih misfienja élanova redakcije.

Igre su rangirane prema populamosti i potrainji, a ne kvalitets.

0j sceni. Formira se na osnovu informacija
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19/21,_1751%§{la?7<‘_i2 H‘?“é_ o TP| | PP| NP| Nazivigre i firme 16 | MG
"1"1&1“:'";"’3:282:; e tojadinovica 8/40, 1.[O[ 1. ] 1. | TOMB RAIDER - Eidos Interactive 957| 55
@ Nikola Kolarovié, 1. maja 20, 24300 Baé 2./O| 2.] 2.[ C&C: RED ALERT - Westwood Studios 933 38
Topolai 3.]O[3.1. [ FIFA 97 - EA Sports 293 31
© Milo Obrenovié, Nova 101 19/9, 21000 4.10] 4.[ 3. DUKE NUKEM 3D - 3D Realms / Apogee 212[ 40
Novi Sad 5.| A [ 6.] 5. DIABLO - Blizzard Entertainment 183] 33
: ; 6.|¥[5.]5 | QUAKE - Id 181] 98
Diler Soft (011/393-18-14) vii uslugu besplat- 7.|0[ 7.] 7.| SCREAMER 2 - Virgin Interactive 164] 24
oSl polet dsketa il jednog kom- |73 T T | 8, | (ESURE SUT LARRYZE o On-Line 139 20
s oane | 9-1 A [10] 3. | WARCRAFT 2 - Blizzard Entertainment 196] 19
°N*kfalendeIk°Vlc, Vranjska 23, 11000 10/ ¥ | 9. | 9. | MORTAL KOMBAT 3 - GT Interactive 195] 15
Beogrd, 11.] A [16.[11.| TIME COMMANDO - Adeline 120| 36
'f::‘: \E‘m f;gg"z’;’i";‘;"a“a o2 12.[ ¥ [ 11 8. | CIVILIZATION 2 - MicroProse 119 13
@ Milan Petrovié, Vase Pelagiéa 80/22, 18000 13] ¥ [12/ 12 NBA LIVE 97 - EA Sports : 99 110
NE, 7 14 O | 14.] 14 DESTRUCTION DERBY - Psygnosis 98 [ 11
® Dejan Bobid, Sicevacka 15, 18000 Ni i 15.] ¥ 11311 NHL HOCKEY 97 - EA Sports 971] 8
© Milan Kostié, Brace Pani¢ 1, 11216 Jakovo 16.] ¥ [15.[16.| MORTAL KOMBAT 2 - Acclaim 95 [ 10
st ot b 17.] & 1915 ] COMMAND & CONQUER - Westwood Stadios 99 [17
nj.e; tna"sgr ada treba da se jave sponzorima) | |18 A/| 20,18 LORDS OF THE REALM.2 - Sierra On-Line 8410
i pozivamo sve &itaoce da nam 1 dalie afu| |19 Y | 1816 F-02 LIGHTNING 2 - Nova Logic 83 [ 5
glasove za Game Top 25 na donju adresu. 20.| ¥ [17.17.] SPACE JAM - Acclaim 82| 2
21.]'a [22] 9. ] DARK FORCES - Lucas Arts Entertainment 72] 8
SVET | O JUTE 22 A [23] 7.| DOGM 2 - Id Software 0] 8
23.[ A [9593 KRUSH KILL 'N' DESTROY - Electronic Arts 69 [ 17
(Game Top 25) 24| A | - |94.| HEROES OF MIGHT & MAGIC 2 - New World Comp.| 68 | 25
25.| A | - [95] MDK - Shiny Entertainment 67|37
Makcdonska 31 TP - trenutna pozicija igre, PP - progiomeseZna pozicia isre, NP - najbolja pozicia kojuje igra zauzela,
11000 Bgosrad TG -trenutni broj glasova, MG-broj glasova u proteklom mesecu
b Game Top predstavija godisnji pregied najboljih igara. Listu svakodnevno menjaju Citaoci slanjem
e apIbte GikS, i Sovima) Slasova za najomiljenije igre. Game Top 25 predistavija trenutni presek najbolje plasiranih igars,
nazive pet ngjomilienijih igara
or] Nazivigre
= 36,/ US NAVY FIGHTER 97 8
2 37.[ALADDIN 5]
& 38.| WORMS 34
TR 29.| POWER F1 6 | 39.| NORSE BY NORSE WEST. 33
E | 30.] CMILIZATION 154 40, X-WiNG 127}
= 31.] STAR GENERAL | .| THE NEED FOR SPEED 127
Ime j prezime: 32.| MORTAL KOMBAT | 2| THE LION KING 7
"Adresa: 33./ DISCWORLD @ 1 .| THE SETTLERS |25
Bl adiesa T 34.| COLONIZATION 1 44.] FORMULA ONE GRAND PRIX 2 23
4 — 35.| NBA LIVE 95 139 | 45.[ NASCAR RACING 23
Imam Sodina. Imam kompjuter = igre najbliz Top 25. Glasovi &talaca mogu lako promeniti status th igara.



Alien Hulk Guards - gadni dvolpometrasi dobro
zastiCeni teSkim oklopima, jo§ bol)e naoruzani ek-
splozivnim zyezdicama.

Alien Vixens - lepuSkaste Zenske kreature na ko-

jene treba Stedeti olovo.

Sheniff Hobles - gadan protivnik kome se ne tre-

‘ba priblizavati jer veoma brzo puca iz revolvera.

- Oruzje je takode interesantno: elitni korbat, re-

volver, sacmara, automatska puska, dinamit (treba

g krajnje oprezno Koristiti), samostrel (za izbaciva-

= nje dinamita na vecu udaljenost), motorna testera
= S (moze se koristiti i kao efikasno dalekometni oruzje)

o sada najuspesniji odgovor na populari 1, posebno efikasni vanzemaljski pistolj.

 Ditke Nukern 5D dolaziiz firme ,Interplay’ it - - e, kao i municiju sakupljate u hodu.
 vidu igre Redneck Rampage. 1ako u sustini Dinamit Koristite uglaviom za razaranje
koristi Dukeov.engine, ova sjajna igra nikz . - B9 nekremmina’, obitno 1 neposrednoj blizi-
. kc je]ednbstavmplag;ll t, veé sasvim nov program = = | ni mestd' na kome ga pronadete. Tako
aznje. StaviSe, sasvim - . otvarate skrivene prolaze, tajna mesta sa
= dodacima i dr.
Zanimljivo je i idejno reSenje oko regu-

& o Iacije energije igrata. Energija se obnavlja
Knmikz dominira svim elementiima igre, a1 zaple[ g jedenjem kravljih kola¢a i pomija ili ispija-

je veoma originalzn. Radnja je smeStena u seoski i I njem-piva i viskifa. No, pri tome treba po-
fent americkog juga, mali gradic Hickston, Ko- ; | sebno obratiti paznju na dve skale u dau

2a st zadesile Eudne promene. Nakazna deca, p < o ekrana oznatene sa alcochol i gut. Sa njih

i stanovaici, > = ' se otitava koliko ste se napili ili prejeli.

skamvauja . Jedom redju, totalna katastrofa. Uttilo- 2 ’ & Ako skale dodu u crvenu zonu, gubi se
11 glavnog aktera tiave zbrke, ni kriv ni duzan nia- & = 4 5 sposobnost normalnog igranja, Leonard
$a0 se skromni farmer Leonard, koji se u manirtt i - poinje da se tetura i gotovo da gubi spo-
nsamljenog osvetnika uh\«auo ukoStac sa svim van=\. < - - S, sobnost dobrog niSanjenja. Tada treba sa-

3 koji prete Cekati neko vreme da se skale vrate unu-
osvajanjem planete. Prema dobro pozna- % tar normalnih vrednosti. Energija se jos moZe obna-
10} . pucaj na sve Sto mrda” pocinje i v]jau,doduse minimalno, pritiskom na taster ,',, za
nemilosrdna borbaza goli opstanak. Idi- i ¢ime Ge usleditizvuk zuboreu;a vode i jedan produ-

~ licno mestasce se cdjedncm pretvara u i @ Zeniuzdah olak¥anja.

arenu Kravavog obratuna &iji ishod zavi- i TR - Atmosfera je na visokom mvou prevashodno
‘siupravo i samo od Leonarda. ~ £ zbog komitnih likova, bogatih i so¢nih . dijaloga”,
‘Poznati princip ,pucaj u sve Sto mrda i Al interesanmih vizuelnih efekata i sjajne CD muzike u
gvde dolazi do pt ugmaz ja. Na svu . 2 : Tok-Kantd stilu koja neprestano prati radnju. Una-
srecu, ne treba voditi previSe ratuna u 3 y | . predenja u odnosu na Duke Nukem 3D su brojna
ta ili koga pucate, jersve $to se mice na znatajna. Pre svega, Redneck Rampage se odvija u
kranu predstavija potencijainog nepri- A ¥ realnom svetu, zanimljivom seoskom ambijentu, sa
ja. Zbogizrazite bizamosti, krvavih £ ] B e realnim likovima i oruzjem. Zvucni efekti su kvalite-
¢ sotnih psovid, podrigivanja, mo- iy \ L 3 tmiji i hogaliji, komentari junaka sa viSe duha, a i
Ienja i icnih sitnica koje u velikoj me- grafikaje donekle poboljsana (moguce je igranje u
1 doprinose'sjajnoj atmosferi, igrase ne |+ Svim rezolucijama, od 520x200, 5to nikako ne pre-
prepombu]e maloletnicima. (batem na ™ e - == poriéjemo, pa sve do 1600x1200 piksela). Siri je i
Zapadu). dijapazon pokreta i manevara, Sto je donekle iskom-
Nepn;atel]l {ostalilikoviu igri mozda L0 8 £ oo plikovalokontrole. MoZete se sakrivati u buradima i
Inisumnarocito brojni, ali su svakako ra- ‘bunarima, roniti pokanalizaciji i upucati tipa na so-
Znoyrsnii neobicni: Tji. poljskog WC-a ,odozdole” i sl Vea paznja je
_ Komarci-oko Cetiri puta vedi od obi- s - - obradenana kolizijsprajtova (mozete se popeti ria

ih Ovi rasni motvarni insekti mogu 7 kravy, a sa nje na krov, ili uzjahati prase), a pusmji
‘bitivelika glavobolja, narotito ako th za- WA 1 record opcua za snimanje akcije. Igra podrzava i
‘nemarite, kada se namnoze i ispiju vam { fil 4 = igranje umreziili/preko modema najvise osam igra-

. kivefikasnije ¢ak i od naseg Zavoda za = a il Ve ¢a (ipakne prepcmcu]emo viSe od Sest ucesmka)
tjansﬁmju Kad god se pojave treba ih . i Sta vise redi nego da obavezno pribavite ovu sjaj-
gadati, ali uz Tacionalnu potrosnju mu- nuigm i uzivate do pojave novog Dukea.
micije. it Gradimir JOXSIMOVIC

wkqs'ke - uglaynom beskorisna pe- S 2 Softver ustupio ., Diler Soft™
Iitnina prsutma u. enormnom broju. z i

Sem Sto'smefaju, mogu da posiuze kao
solidnal pokretna meta za uvezbavan]e
preciznosti. Nemojte: previse jurcati za
‘njima po dvoristu, jer Cete tako samo be-
spotrebno trositi vieme.

. Krave - ne sluze kao izvor soénog pu-
‘nomasnog mieka, ve¢ kao dobar zakion
‘kad'se nadete n unakrsnoj vatri, jer do-

Sjajna komicna
atmosfera,

izuzetna izrada

‘sta dobro podnose punjenje olovom; Turd Minion - groteksna kreatura sacinjena od) - e
Svinje - nisu nimalo naivni protivnik ako sexia-  reciklianih vanzemaljskih fekalija (17). inove ideje.
‘mierace na vasu koZi, upome su @ otpome na i Skinny 0ld Coot - dosadni mr3avi starci¢ koji ce- netobie

tke, pa ne saverujemo da th gadate bez preke potie- st ‘viebau zasedi i sigumo je jedan od inteligentmi-
 jih protivnika, srefom slabo naonzzin,
sx - ukratkc, Klonite se ovih prgavih seoslu.h Billy Ray Jefer - glomazni farmer sa saémaricom
dzukeletina. ‘koga treba gadati iz blizine.

* zauzima Sitavih
150 MB @
hard-disku.
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ik zore, 22. ju-

na 1941, oberli-

eutnant Paul

stor,  koman-
dant treceg udamog ten-
kovskog bataliona Lahh
SS pancime divizile po-
gledao je na Zasc <
»DVe minuta do Sest.” -
promrmijao dok je lagano
Kkoratao levom obalom re-
ke Bug —, Vreme jer. Ne.
2Znamo ubrzavsi hod, Paul
je krenuo ka dobro zaka-
‘mufliranom komandnom
tenku Czeck 38, njego-
vom liéniom plenu iz teho-
slovatkog blickriga. U
‘tenku ga je docekao vetito
‘nasmejani nisandzija Fric.
JKakD Je, Paule?” — upita
Fric. , Nije lose. Deluje kao da ée sve izaci na dobro,

aR imam nek /e

i pi
—odvratio je Fric, dok seu daljinivec
Cula grmljavina Stuka.

-.Utrcavsi u improvizoyani Stab Gardijskog mo-
to-mehanizovanog odreda u pozno leto 1944, ma-
Jor Ivan Mihailovi¢ Padubov uhvario Je za ramena
svog ramog drga, najboljeg tenkisti sovjetske ar-
mije, porucnika Sergeja Gradenka, i podeo da ga
fxese. , No, i Sio, Ivanuska?!"—zbunjenc je upita
Sergej, pokusavajudi da izmakne u stranu. wSerjo-
Za, zar nisi cuo? Nasi izl Syt icz!.

nom frontu. Kompanija »Mindscape" resila je da
G Pae st 5 :
kuéama, i odnekud je iskopala ,Nase fgre" iz
Sankt Peterburga sa njihovim ostvarenjem Cozn-
‘erdction. S obzirom na neke tehnicke nedostarke
(0 kojima e biti reti docnije) nife rec o 7utris me-
du strategiiama, ali ukoliko se 1 buduénosti nedo-
staci otklone, { saradnja sa Rusima nastavi — sva-
kkava su tuda moguca.

Igra predstavlja real-time strategiju, mada nesto
drugaciju od onih do sada videnih, Naime, posto.
pretendujuda. fEa.‘.'IO ‘prikaz bitke, autori nisu da-

Fasisti beze nagag w Nemacku! He, prijatelin,

emaj vorku!

71a... . Teks tada Ivan primefi dana Klupiu uglu se-
de dvojica Nemaca u ofrcanim, ali istim SS unifor-
mama. ,Gle, gle... Ko ste sad pa viz” — upita Ivan
‘prilazeci im. Posto su Nemci cutali, Sergej odgovo-

i g i i, aline-
C2 da govare. Znas kakvi su d SS kerovi, Sve o
Sam uspeo da Ezvucem je da je ongj smedi sa gvo-
2denim krstom nekakay Paul, @ plavusan zjefric.”) i
G Ste i pokupili?”— ,Ne izlaska iz suine, pone-
Sealo im gorive u tenkut pa su zaostali 2 svgjima.
Sta cemo sa pjima, hocemo li po uobicajenoy proce-
duri—ujarak pokraf pus Na ove reci Fric je po-
gnuo glavy, a Paul nastavio da zuri n prazno.
Dede, Paviuskal Raskravi se, pa zar da vas sire-
Jjam na dan velike pobede?)
Ivan tapSuci Paula po ramentr. , Serjoza, ne plasivi-

Se momke nego i njima natodi votky,” - rekao je &

Ivan, 2 potom dodao veselo §tipajuci Frica za obraz |
— Malictk, dobrog cemo mi komunist od tebe da
Hapravimo u Sibirul Rad prosvecuge coveka.”, Ovaj
putje i Paul sagnuo glavu.
Posifo ste uspesno savladali prethodni poetsko
| piozni sastav, ostaje vam samo da odigrate ono {i
Sto se dogadalo izmedt “41. 144, sodine na sto-

it ‘izgradnje objekata na
mapi, vet se/kao i svaki drugi rami komandant
snalazite sa‘onim 5to imate na raspolaganju, uz
poviemena pojacanja iz pozadine, ili podrsku avi-

Posto obavite uobicajene formalnosti (izbor
strane na kojoj

svake bitke dobijate naredenje, sa mapom bojnog §

polia, i oznadenim ciljevima misije (objekat koji

freba osyojiti, vozilo sa komandantom Kkoga treba
i mada se ponekad one svode na ,
ili,,DrZ’ se, momée!” bez konkretni

jih zaduZenja. Posle izdatih Komandi, vasi nadre-

— sazaljivo je rekao [ i

anjima i avio-podrci koju cete i

dobiti za vreme bitke,
Sama borba se odvija na centralnom delu ekra-

|| 1a(mape), Cijem seizgledu nema 5ta zameriti, sem

5to se ponekad od kamuflaze ne MOgU prepoznati
cak ni sopstvene jedinice. Nije se vodilo raéuna ni

jim dobima, tako da su pejsazi vetno zele-
i, kao i uniforme vojnika. Komandna tabla je da-

ta sa desne strane ekrana. U gomjem uglu s tio-
bicajene tehnicke op ¢ina zvika, u koje
NE ulazi Save. Prosto je neveroyamo, ali stanje
moZete snimati samo izmedu bitaka, tako da to
dodatnio otezava ionako tesku igru. Posao je nesto
olakSan time Sto nije nuzno dobiti sve bitke, vec se
ponekad tolerise i poraz (doduse ne bez posledica
na dalji tok ratovanja), ali bas kod onih najtezih
okisaja (Staljingrad, ...) popraviiog ispita nema, pa
Kom® i, kom® obojcif Komandovanje je kraj-
1ij¢ jednostayno i veoma podseca na standard u re-
al-time strategijama. Radi kompatibilnosti, posto-
Je 1 sve uobicajene skiacenice koriscene u Com-
mand&Conquer serijalu (Ctrl-+broj — memorisanje
obelezene grupe jedinica, Altbroj — memorisanje
Dpojedinih ekrana, ...) Sto dodatno olaksava igranje.
Tu je i novina da se vise ne mogn izdavati zajedni-
Cke komande nestodniin jedinicama (npr. abalskoj.
artiljeriji i tenkovima), ve¢ iskljucivo onim koje za-
ista mogu da saraduju u iZvrSavanju naredenja
(tenkovii pesadija), Posebnu paznju treba posveti-
i peSadiji, narocito u onim misfjama u kojima se
zahieva rusenje objekata na mapi. Posto Je, sem
‘haubica i avijacije, jo§ samo ‘pesadija svojim trotil-
nim punjenjima (tri po eti, a obicno za. TuSenje tre-
ba dva) u stanju da razara gradevine, treba je Gu-
vati od frontalnih okrSaja sa protivnickim tenkovi-
'ma. Karakieristike oruzja iz drugog svetskog rata
suverno prikazane, tako da ¢e vam biti mnogo la-
ke da unistite Tiera napadom sa strane, ilisa le-
da, nego piicanjem u debeli prednji oklop. Ono 3to
jeposebnolepo je da lesevi vojnika trajno ostajuna
Imapi, a unistena yozila gore i dime se. dugo posle

okr3aja, da bi se naposletku pretvorila u olupine.
Sye u svemu, pohvaino je da se napokon neko
prihvatio pravlienja igara o istocnom fronti kojije
do sada nepravedno zaposi tavijan. Treba odekivati
jos bolja ostvarenja. 0
Viktor TODOROVIC

Originalni
softver dobili
smo od
izdavaca
»Mindscape”

e

Drang nach &
@ Osten, napokon

U real-time

verzijit

Cakje i autorima igre

peonekad
. potrebno @
snimanje stanja.




Zari i pali na globalnoj softverskoj sceni.
Koristeci vrlo jednosiavnu radnju iz nisko-
budZetnih horor filmova osamdesetih godina,
osvojio je srce gomile fanova. Trenutno na Inter-
netu nién web stranice posvecene igri Blood, br-
Ze nego peturke.

Centralna liénost je neobicni osvetnik, va-
skrsnuo iz sveta mrivih da bi njemu slitne
(zombije, demone) i njihove pomoénike (mo-
nasi, neobicne vodene Zivotinje itd) peslao
gde im je mesto. Blood koristi unapredenu
verziju Engina koja stvara pseudobrzinu ani-
‘macije prilikom rada sa Pentium procesorima.
To znai da je pravi uzitak sa gomilom memo-
rije i jednim Zestitim Pentiumom Pro (ili vise).
Ipak, posto se radi o prosetnoj Doomatini ne
vredi razmiSljati o nabavci takve opreme uko-
liko je vec ne posedujete. Grafika je teksturira-
na i velika paZnja je posvecena detaljima. To
automatski poviati kompleksnost i veliki broj
soba i prostorija (gde sada da nadem plameni
Kjue??? prim.aut).

Glavni junak price na potetku izlazi iz gro-
‘bnice opremljen vilama (121), koje nisu ucpste
naivno potetmo oruZje. Usput, istrazujuci
komplcl\sne prostorije | masakrirajuéi
stanovniStvo (komentar: ,I'm gonna pa-
int town red”) pronalazi dinamit, tomi-
gan, saémaru, boticu sa sprejem (uovom
sluZi kao priruéni bacat plame-

na), pistolj sa svetlosnim raketama itd. U
obilatim koli¢inama se upotrebljava crve-
na boja, $to potvrduje naziv igre. Efekti
_eksplozija i plamena su izvrsno ukloplje-
ni. Koriste€i se priruénim sredstvima mo-
Zzete protivnika pretvoriti u trée¢u bukt

najée$ce susretati su monasi. Ogrnuti kukuljicom
uvek vrebaju iza nekog ugla‘i cekaju da vam pro-
sviraju par metaka. Kada se pokazu, uvek tre ka
‘vama uzvikujuéi parole na Danskom (111 i pokuga-
vajuéi da vam skinu 3to viSe energije.

Zvutna podluga u igri je stereo kvaliteta potpo-
mognuta jezivim temama. Svaki od protivnika
ispusta gomilu komentara, povika i urlika. Specifi-
&na tema ove igre dozvolila je dizajnerima
uklapanje nekih poznatih replika iz horor fil-
mova (npr.-zombi govore ,More brain” Sto je
preuzeto iz filma Night of the living dead).
| Sem govora, efekti su digitalizovani na vrhun-
skom nivou. Ukoliko ukljutite igru oko pola
dva, kada ste se umomi vratili iz provoda i ne
spava vam se, zagarantovano Cete ostatak no-
(i provesti budni. Ne toliko zbog interesantno-
sti igre, koliko zbog svirepih prizora na ekranu.
Dokazano je da wi stvari prodaju proizved: in-
. -teresantnost, glupost i erotika. Ovaj program.
| sigumno ne pripada trecoj grupi, ali teSko se mo-

Ze odluditi u koju od prve dve ga svrstati.
| Branislav BABOVIC

Softver ustupio ,Espro”

NR: pucacka igra
PLATFORMA: P/75, 16 MB RAM-a

nju i potom gomilicu spal)enog mesa. Omilje-
! na meta Ce vam zasigurno biti zombiji. Ako
. ste iskusan igra ovog tipa igara, znacete da

. ni najnaivnijeg protivnika ne treba pustati
blizu. Zombije treba nekoliko puta pogoditi
| prose¢nim oruZjem da bi konatno ostavili ku-
cajude sice iza sebe, $to predstavlja energet-
sko osveZenje. Izuzemo morbidan efekat (uz
gomilu drugih u ovoj igri) je Sutiranje otkinu-
te glave zombija. Drugi protivnici koje ete

Mnogo toga @
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PRO PINBAL

TIME

€ znam tafno u kom mra¢nom
dobu istorije Zivi3, i koliko ti je
NS ohg

primitivna nauka tvoga vre-
mena dostupna, ali ono Sto verovatmo
ne znas jeste da vreme ima kristalnu
strukturu. Ono pritice iz buduénosti i

—9p

N3
kristaliSe Se na pragu danasnjice. Budu- “é“s €<

€nost je zato te¢na i promenljiva, dok je
proslost, sa druge strane, évrsta i ne dozvolja-
va bilo kakva prekrajanja. Ali, proslost moze biti ra-
zbijena. U buducnosti o kojoj ti moze§ samo da sa-
njas, eksperimentisao sam sa Vremenskim krista-
Tom. Medutim, nesto je poslo naopacke. Kristal se
razbio stvarajuéi udami talas koji ¢e, ukoliko dose-
gne Osvit vremena, unistiti svemir. Zato te molim da
mi pomognes - sakupi delove razbijenog Kristala ra-
zasute u Cetiri vremenske zone, ponovo ih sastavi,
otputuj u Osvit viemena i tamo iskoristi Kristal ka-
ko bi stvorio udami talas koji ée ponistiti onaj koji
sam ja napravio,

ta kazete na ovo, a? Zaplet neke nove avanture?
Neeeee, Pricica na kojoj pociva jos jedna u nizu Doo-
molikih igara? Ma, kakvi. SadrZaj poslednje epizode
w~Rasandre"? Ni slucajno, nigde se ne pominje kuka-
nje i plakanje. Poto vidim da vam ne ide, ja éu vam
Teci Sta je posredi: uvodni pasus ovog teksta je prica
iza koje stoji druga po redu simulacija filpera iz seri-
je Pro Pinball. Znam da ste zbunjeni, pa cak mozda
iSokirani, no, ne brinite, tako treba da bude, jer ovde
govorimo o Zimeshockur!.

Simulacije flipera su pocetkom progle godine na-
pravile veliki korak napred u tehnickom pogledu. Ot-
prilike 1 isto vreme dve poznate softverske kuce,

nwEmpire” i ,Virgin®, izasle su na trziSte sa simulaci-
jama koje su po prvi put donele trodimenzionalni po-
gled na tablu. laknje Virginov” 7il¢f imao mnoge po-
zitivne osobine (pre svega, Sest razlititih tabli), ,Em-
pireov” Pro Pinball ga je glatko prevazisao, i to na on-
im poljima koja su za jednu simulaciju najvaznija, a
1o su realnost | atmosfera. U zakljuéku opisa za 7he
Web, autor ovih redova je napisao da se radi o igri ko-
ja e, kao nekada Doorm, sluziti kao udzbenik za one
koji se odluce da krenu u pravijenje 3D filpera, te da
e ona biti merilo za igre istog Zanra koje Ce se u bu-
dunosti pojavijivati. , Empireovi” programeri su jo3
tadanapvﬂidacesvakegodmeoh‘avmvaupondnu
novu tablu. Kao pravi profesionalci, odrzali su re¢
naprayili jos jednu genijalnu simulaciju.

Upitajte bilo koga §ta je cil i Jgranla Jadnog ﬂxpem

/am reci da je to teznj

boljeg rezultrata lzraZenogu pocmma. ili, bnl}elet&
o, umilonima Zvudi neverovatno, ali prosta.
irka za poenima po sistemu ,gadaj sve Sto sugms
pa §ta bude” ne ini sustinu Timeshocka’, iako

podrazumeva da je ukupni skor osnovni pokazalel
mhawmswsmmoyxwdmwa;ﬁ]pcr
poput neke avanture ili strategije, ima pozadinsku
pm‘.u asammumnd];lmpppoucbnnoswani

‘anmmtmomxjumnswsednydaumkmgm»
nja Zimeshockal.

szmpémmogﬁdapolumlevmcpluv m.;:;
mdm@mnngmmhzvmug !zdlyomnm

ricka predsednika), a u buducnosti da prezivite bor-
bu sa robotom. Bice tu jos istraZivanja piramida,
vulkana i rudnika, voZnje dvokolica, susreta sa di-
nusaurusima itd. Kada dodete u novu vremensku
zonu morate procesljati svaki kontinent planete da
biste otkrili gde se krije deo kristala. Posto sakupite
sve delove ostaje jo$ da se uputite u Osvit viemena
da brzom akcijom spasite univerzum. U toku celog
ovog putovanja moracete da odradite jos veliki broj
‘manjih zadataka.

Svako ka je odigrao bar jednu partiju Weba mogao
se uveriti da Emrireovi* programeri teze apsolu-
tnom perfekcionizmu, kako po pitanju tehnickih do-
meta igre, ko i u pogledu primene fizickih zakona
Kojima se kuglica mora pokoravati tokom kretanja
po nekoj putanii, ili prilikom sudara sa stariénim
objektom ili pak drugom kuglicom. Isti kriterijumi
kvaliteta su primenjeni i u sluéaju 7imeshocka?, s tim
Sto su uneta i dodatna pobolj$anja (npr. animirani
objekti koji ¢ine sastavni deo flipera). Postoje Cetiri
pogleda na tablu od kojh je jedan dvodimenzionalni
i viSe sluZi kao nostalgiéno podsecanie na stare da-
ne, nego 3io ima neku pravu vrednost. Igra na CD-u
zauzima oko 230 MB, dok ostali prostor popunjava-
ju 32 audio treka (ne, Stamparska greska) sni-
mljena nvrhnnskm ,.Dolbysmnmi tehnici. Pose-

tmog broja rte” s
whkolepedalakamagudaodvnlmpaﬁli\llm
§wsepoahiamplafagubmwmknghm

Napraviéemo mali presedan, pa éemo deo teksta
posvetiti senjor Manuelu, Kod nas poznatijem kao
»originalno uputstvo”. U njemu se pre svega nalazi
sedam Sema koje do detalja prikazuju putanje kojim
kuglica treba da se krece da bi se ostvarili glavni ¢i-
ljevi. Pored toga, nabrojane su apsolutmo sve funkci-
je flipera koje se mogu aktivirati, odnosno sve ono
Sto je potrebno uraditi da bi se sakupili bonusi, na-
grade, tz. suveniri, dZek-potovi i ,kombo” spinovi.
‘Tut su zatim tabele na osnovu kojih sam igraé moze
podehvauhmpammmﬁlpmmodzmelmgh—

‘miniigre { jos Getrde-

ce,
setak

 sta gde se lad:yvnmm moze nati. Tako ¢ete, na
primer, u morati da se penjete na Ra-
Smor (planina u kojoj su uklesane glave Cetiri ame-

Kauntnc,~daﬂ§nisavmlzvmog

Jonasa

knnntknvana)cﬂam)esummenamnphmﬂz
od propada i za postizanje vhunskih rezultata.

Pcdacl ko}e vidite u :ummeLru se. kaa i uvek,
odnose na mij

da bi se igra pokrenula. Postavija se pname Sta e
ba da imaju oni koj od 7imeshockal 7ele da dobiju
nesto vise, pa cak i da izvuku maksimum onoga $to
Ovaj program moze da pruZi. Prema preporuci proi-
2vodata to treba da bude Pentium 166 nafilovan”
5,32 MB RAM-2 (0v0 jos nekako i moze da prode) i
grafitkom karticom sa (obratite paznju) 8 MB video
memorije (¢ik, pronadite domaceg dilera koji proda-
je tako nesto). Podrazumeva se da uz ovakvu masi-
nu imate monitor od barem d\radeset inca. U tom

shuéaju

pokrmeceurezolnap 1600 x 1200 't punom ko-
loru, i da istovremeno uZivate u najvisem kvalitetu
animacija na tabli i displeju.

ZaKlju¢ak ovog teksta mok biti samo jedan: pod
hitno nabavite Zimeshock! i priustite sebi, a bogami
i svojim ukucamma i pma!cl]ima. ‘vrhunsku zabavu
kakva se retko

Slobodan MACEDONIC

Qriginalni softver dobili smo od
proizvodaca ,Empire Interactive”

PLATFORMA: P/60, 8 MB RAM-a
MEDIJUM: 1 kompakt disk

= s
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PRICE Of loyalty
expansion pack

la uzete, odgovor je jednostavan.

muzika i efekti (samim

tim ¢i i operske deonice)
autorsko su delo programera ,New:
world computinga”.

Na disku se nalazi oko trideset

pojedinacnih scenarija, Cetiri kam-
panje i novi editor. Ovaj put zamer-
ka se upucuje nekompatibilnosti
izmedu mapa stvorenih novim edi-
torom i originalnih Heroes of Might
& MagicIl. To se moZe objasniti im-

i el

nata na mapama svih misija i kam-

panja. Sem nekoliko novih artefakta koje mozete
pronadi, na mapx su razbamna Tegrutna mesta za

gama samo uz pomo¢ magije. Cirkuska arena vam

 bilo koje od: 7esti-
ne heroja, Izuzemo mmsanran ohjekat je magova
kuca, Cijom pos tkrivate i deo mape

(stvara se veliko, buljavo oko koje 3pijunira okoli-
nu). Ncmh objekata ima zaista mnogo, tako da vam

da proucite njihovu upotrebnu vre-
dnost u igri.

Nove kampanje (dve vece i dve manje) ne nasta-
vijaju pricu o sudbini potomaka kralja Gvozdorukog,
‘mada se odigravaju u istom svetut. Price of Loyalty

je kampanja od osam misija tokom kojih je potrebno
dokazati Iojalnost lokalnom gospodaru i pokoriti u
njegovo ime kompletntt populaciju. Cilj je formiranje
drustva posludnih i srecnih podanika. Descedents je
kampanja u kome zauzimate mesto varvarina Jarko-
nasa, kojtje u prodlosti ujedinio sva plemena i zavia-
dao celim svetom. Pratite njegovu misiju formiranja
imperije. Voyage home je mini kampanja (Cetiri mi-
sije) u kojoj pratite simpaticnog viteza Gallavanta,
Koji je doziveo brodolom na putu ka voljenoj ota-
dibini i obreo se u éudnoj zemlji seljaka...Wizards
Isle je takode mini-kampanja, gde je potrebno i
tati mitolosku legendu o Carobnom ostrvu magije.
Gospodar ostrva dobija magicne modi kojima moze
viadati slede¢ih hiljadu godina.

Toliko o nevinama ovog data-diska, koji vam mo-
#e posiuziti 1 kao reper buducih nastavaka o heroji-
ma iz sveta Modi i Magije.

Branislav BABOVIC
Softver ustupio ,Espro”

PLATFORMA: 486/66, 8 MB RAM-a

Nemoguce

objasniti sve

«za" elemente u
jednoj recenici.

Lakse od originala, neko-

mpatibilnost
novog edkora@
sa starim.
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edan od najvecih projekata firme , 71
Level"uovoj godini predstavija stereo-

tipnu real-time 3D pucadinu smesteny

1 postapokaliptitno SF okruZenje. Lju-

bllelﬁ Manga” stripova, posle polovitnog uspe-
‘ha igre Akira, imaju priliku da se ponovo nadu u

‘ambijentu Neo Tokija upravo kroz igr HeliCops.

velikog zemljotresa, iz rusevina se, po-

putFeniksa, digao Neo Tokijo, novi centar svet-

ske trgovine i tehnologije. Ali za poslovne ljude i
kriminal

Ice stvari su t ovom raju ubr-
zo krenule neZeljenim tokom. Godine
2015, grad je pao u ruke Maksvela
(Gajgera, beskrupuloznog lidera mafi-
jadke organizaciie pod nazivom
Nemesys”, Ciji je jedini cilj terorisa-
nje stanovnika i konatno uniStenje
Neo Tokija. Neo Tokijo je pod opsa-
dom, u gréu pod pretnjom totalnog.
Kkolapsa.

U takvom surovom okniZenju u
tajnosti se osniva , HeliCops™ udruze-
nje, Koga Cini Satica elitnin pilota,
zakletih boraca protiv. kriminala. Vi
se nalazite na Celu ove organizacije
sa jasnim ciljem da potpuno razbijete

Nemesys" sindikat.

HeliCops je raden u stilu najuspe-
$nijih 3D pucackih igara sa konzola,
tako da donosi pravu atmosferu brze
i neprestane akcije. De3ava se u po-
tpuno razvijernom 3D prostoru, a lete-
nje se obavlja u svim ravnima i visi-
nama. Izvodenie je na visokom nivou,
bezbrojne s mogucnosti za taktizira-
nje tokom borbi, a sve to je utemelje-
1o solidnom teksturiranom grafikom,
glatkom animacijom (na jacem racu-
nam) i sjajnim zvukom. Kontrole su

dosta komplikovane i mnogobrojne, pa je, u po-
Letku, privikavanje na njih dosta pmb!emanﬁna

Svaka misija, ili bolje reci nivo, podrazumeva
izbor pilota, helikoptera, a zatim borbu sa nepri-
jateljima koja se odvija unutar zgrada i tunela; u

podzemiju ili samom gradu. Pre svake misije po-
stoji kratak bnﬂngkqmgavnom objasnjavaka-
ko treba unistiti sve Zivo i nezivo i, na kraju oba-
vezno i neku krupnu ,zverku”. Nezgodno je to
Sto se tekst brifinga ispisuje previse brza, $to ve-
oma oteZava Citanje.

Bez obzira 3to se igra najvedim delom bazira
na sposobnostima (brzim refleksima) igraca, bi-
1obi pametno obratiti paznjuna kombinaciju pi-
lot-letilica. Uspe$nost igranja u odredenoj meri
zavisi i od izbora pilota i helikoptera, pa zato, u
kratkim crtama, iznosimo njihove opise.

Likova ima ukupno pet na broju, svaki je ka-
rakieristitan i ima odredene mane i prednosti.
Zajednitka ima je zla sudbina koja je od njih na-
pravila ofajnike.

Miki Akino je osamnaestogodisnja Japanka,
specijalista za kompjutere i elektroniku. I po-
red svoje lepote i proporcija idealnih za ufesée
na izborut za ,Mis Jugoslavije", sve sklonosti
ovog devojcurka vezane su za letenje i borbu.
protiv kriminalaca, U velikoj nesreci koja je za-
desila, otac joj je nastradao, a njeno odteceno
telo zakrplieno je bioni¢kim delovima. Sjajan je
borac.

Shin Otowa, mladi Japanac pravi je majstor
borilackih vestina (Sto mu bag i nije od preterane
Koristi u kokpitu helikoptera). Sin poznate bale-

| rinei uglednog biznismena ostao je bez oca, ko-
ji je nepravedno optuzen za ubistvo i odveden u
nepoznatom praveu.

Michael Knox, avio-mehani- 8
Car, bivsi engleski agent .Inter- A
pola” ima vrlo interesantnu su-
dbinu. Njegova sestra bliznaki-
nja Rachel odmetnula se na drugu stranu zako-
na i postala placenik ,Nemesysa”. Navodno je
poginula, ali njeno telo nikada nije e

v Brutus - najrazomiji
u i najmasivuiji od svih,
idealan za transport
trupa i kao spasilatka

letilica.
Postojidvadesetak

g sija. Atmosferi dopri-

e nose i brojni specijaini

dodaci kao $to su ne-

vidljivost, smart

bomb,  automatsko

pucan}e i hyper speed. Svaki helikopter ima

unapred definisan set naoruzanja, pa se ne
morate

To je, ipak, viSe nego dovoljan motiv za ovog
miladog pilota da se suprotstavi velikom tiraninu
Gajgeru i osveti smrt svoje sesire.

Ji Ramirez je zanosna plavusa, kéerka
Kkubanskog dilera orwzjem (ovde jos samo fali sin
stpskog ratnog zlodinea, prim, aut.). Bukyalno
odrasla pored oruzja, ispekla je ,zanat" jos u po-
rodici. Nakon to joj je otac ubio ljubavnika, po-
beglaje od kuce i pridruzila se , HeliCops® odredu.

Larry Washington ima interesantan nadi-
mak , Ludi”. Ovaj dvadesetpetogodiSnji tamno-
puti Amerikanac odlican je poznavalac oruZja i
jedan od najboljih pilotau nklpx s.obzirom da je
bio Top Gun instruktor tokem Treceg: kog:
rata.

Postoji takode pet helikoptera na raspolaga-
nju Koje birate zavisno od karaktera misije:

Ninja- mali jednosed koji ima veliku prednost
umanevrisanju todnosu na sve ostale modele.
Mar!num vrlo slabo je naoruzan.

jeidealna kombinacija br-

zine i vatrene mofi i kao takav idealan je za nei-

skusne igrade, jer se njime uspe$no moze okon-
cati na;vecx Dbroj misija.
pectre - jednosed, tesko uodliv za neprijatelj-
ske xadare islicne sisteme pracenja, aivroje tih.
Povrh svega ima jak oklop i dobro naoruzanje.
Zrtton - jo§ jedan multinamenski helikopter
poput Ronina.

njem. Ima 30 tipova neprijatelja, a kada vam
neki od njih konatno dode glave, videéete za-
nimljivit animaciju svoje letilice koja polako
nestaje u plamenu.

Gradimir JOKSIMOVIC

—
Fth LEVEL
e

Originalni softver dobili smo od
proizvodaéa , 7t Level”

ZANR: pucacka igra :

T e

stvo peraz- i nepdinleua

ja, bogat-

Plasti¢na grafika

sadosta
elemenata.
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izradom kompjuterskih

avantura, ,Sierma" je du-
go oklevala da objavi svoj odgo-
vorna igru Myst koji je, kao$to se
zna, rodonacelnik specifitnog ti-
pa avanturistickih igara Ciju bazu
¢ine problemi logicke prirode. Ka-
da se ,Sierrin” prvenac ove viste
po imenu Shivers konatno poja-
vio na tZistu, ispostavilo se da
nije bio dostojan renomea svog
proizvodaca. Jgra sama po sebi
nije bila tako losa, no, u porede-
njusa Mystont, njene mane sut ite-
kako dolazile do izrazaja. PokuSaj
da se stvari poprave natinjen je
ovog proleca objavijivanjem zva-
niénog nastavka Shivers 2 koji je,
sudeci po obecanjima odgovornih iz , Sierre”, treba-
1o da bude znatno bolji od svog prethodnika, ali iod
akruelne konkurencije. Sada mozemo re¢i da je obe-
Eanje iSpunjeno samo delimicno: Shivers 2 je preva-
ziSao prvi deo, a Sto se tite konkurencije - e, tu stva-
i stoje malo drugaije.

Verovatno se secate da smo u martovskom broju
opisali igru TimeLapse u Kojoj Je jedno od poglavija
bilo posveceno narodu Anasazija koji se danas sma-
traju zajednickim precima indijanskih plemena na-
stalih na teritorijama koje sada pripadaju Sjedinje-
nim Americkim Drzavama, a nalaze se u graniénom
pojasu sa Meksikom (Arizona | Nju Meksiko). Pre-
stonica Anasazija, grad Pueblo Bonito u kanjonu Ca-
ko, i dan danas predstavlja veliku arheolosku zago-
netku. Shivers 2 tretira istu tematiku, odnosno je-
dnu staru indijansku legendu o moénom vracu Koji
jé ljude pretvarao o petroglife (crteZi na stenama ko-
ji simbolizuju pojmove1 pojave koje su Anasazi obo-
Zzavali). Danas, mnogo vekova kasnije, u jednor za-
bitom gradicu u blizini kanjona u kome su nekada
Ziveli pripadnici ovog naroda, predanje da e vral
ponovo udariti na neduzne ljude pocelo je da se obi-
stinjuje - stanovnici gradica, a medu njima i clanovi
rok grupe ,, Trip Cyclone", nestali su bez traga i gla-
sa. Zadatak igraca je da razresi ovu misteriju.

Shivers 2 se u principu sastoji od dvanaest pogla-
vlja, mada ona nisu stirkmo definisana zato 3to se
na]vea broj problema moze reSavati ,.napreskak“ 1.

Ipak, u pode-
lilina dvanaest delova nij ji a-

ako vazi za vodecu set-
’ sku firmu koja se bavi

Zenjem petroglifa koji sim-
bolizuje istu pojavu kao i
Stap, i reSavanjem tan-
gramske slagalice koja se
tada pojavijuje.

Problemi u ovoj igri u
proseku nisu mnogo teski,
iako postoje i oni nad Koji-
ma se Covek mora ozbiljno
zamisliti. Veliku pomoé
predstavljaju video spotovi
grupe Trip Cyclone” Koji
se mogu pogledati na sva-
koj lokaciji na kojoj se na-
lazi televizor. Reti pesama,
kao i slike koje ih prate, ce-
sto su nezamenljivi izvor informacija bez Kojih se
neke zagonetke ne mogu resiti. Ukoliko ste priklju-
Ceni na Internet, a igrate Shivers 2, imate mogu-
¢énost da u toku samog igranja kontaktirate igrate
Sirom sveta koji u tom trenutku ¢ine isto, i da tako
Tazmenite svoja iskustva sa njima, ili potrazite po-
moc. Zgodno, nema §ta.

0d tehnickih karakteristika grafika i video se-
Kvence zasluzuju da budu pomenute, i ©o prva u po-
zitivnom, a druga u negativnom kontekstu. Grafika
je prema ofekivanjuizuzetmo lepa, aliono Stoje ipak
¢ini specijalnom jeste neobican spoj boja i ambijen-
talnog osvetljenja. Autori su dosli na originalnu, i po
svemu sudeci uspelu, ideju da sve scene oboje pre-

im tonoyima boja koje Cesto u datoj situa-

datak da sakupi isto toliko rinualnﬁh bahos" Stapo-
va i da ih postavi na obredni oltar (tzv. kiva) koji se
nalazi u dnu kanjona. Stapovi su, naravno, dobro
skriveni i da bi se do svakog od njih doslo, potrebno
je resiti dve-tri logitke mozgalice i nekoliko klasi-
¢nih avanturistickih problema. Pre nego 5to se bilo
ko]l bahos” postavi u kivu, neophodno je izvrSiti
njegovo osvecenje, $to se u kanjonu postiZe pronala-

ciji deluju éak i neprirodno. S obzirom da se cela igra
odvija u mraku, postignuti Kontrast izmedu jarkih
tonova i zatamnjene ako!ine podse& na, recimo,
kafi¢ima ili u kojima

tamu obicno razbija svetlost intenzivnih boja.
Za razliku od upecatljive grafike, video sekvcuce
ne zasluZuju pohvale. ,Sierra” upomo istrajava na
koriséenju  interlace” videa za svoje igre, §to u ne-

kim slucajevima jeste opravdano (igre poput Phan-
tasmagorie), ali spram kvaliteta koji u poslednije vre-

‘me nude druge firme, pocinje da biva prevazideno. U
poredenju sa sekvencama iz Star Trek: Generations;
video u igri Shivers 2 deluje kao ¢ist amaterizam.

Kada kazemo da ova igra nije u potpunosti ispu-
nila nasa ocekivanja, pre svega imamo na umu gi-
njenicu da Shivers 2 predstavija neku vrstu kompi-
Tacije problema koji su se ve¢ pojavijivali u starijim
igrama istog tipa. Ubacite u nekakav zamisljeni bu-
banj Myst, Pandoru Directive, TimeLapse i Rippera,
dobro promuckajte, po slucajnom sistemu izvucite
tridesetak problema i velika je verovatnoca da Cete
dobiti nesto §to lici na Shivers 2. Tako je najveci broj
plagijat-zadataka pretrpeo izmene
zarad originalnosti, iskusnom oku
kojeje imalo prilike da se sreme sa
slicnim i nece promacdi detalji
koji nedvosmisleno potvrduju pret-
hodno iznetu tvrdnju. Na srecu, po-
stoje i pozitivni kontraprimeri koji
pokazuju da se sveZe ideje joS uvek
mogu naci, samo je potrebno ulozi-
ti malo viSe truda. Za pohvalu je to
Sto postoji moguénost da igrat sam
redizajnira neke zagonetke i da na
taj nacin igri da liéni pecat.

Shivers 2 je zahvalna igra za no-
vajlile na polju ,logi¢kih avantura"
iz viSe razloga: ima solidnu duzinu,
nije preterano teSka, ne zahteva jaku
‘masinu i zauzima samo jedan kom-
pakt disk (u nasim uslovima ovo po-
slednje pmdsmvl;a veliku prednost). Oni sa vecim
igrackim iskustvom verovatno nece biti odusevijeni,
no, i njima preporucujemo igru kao neku vrstu akti-
mog odmora pred (pretpostavijamo) daleko ozbiljnije
izazove (Riven, Zork: The Grand Inquisitor itd.).

Slobodan MACEDONIC

Softver ustupio ,Espro”

ZANR: avantura/logicka igra

Lepa graﬁka,

osmx&uena
priéa, duZina.

Ve¢ videni
probiemi.
Video slabijeg
kvaliteta.
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elevizijska serija ,Star Trek” 1 istoiment

filmski serijal sve cesée predstavijaju izvor

iz koga se crpu ideje za nove kompjuterske

igre. U poslednjih godinu dana cak smo it
{ri navrata pisali o igrama koje se tematski oslanja-
juuna ,Zvezdane staze". Najnovije ostvarenje name-
njeno svim . trekerima" medu kompjuterskim zalu-
denicima dolazi iz .Microprosea” kofi je od Para-
mount Picturesa” otkupio prava za objavijivanie iga-
1a koje se baziraju na sedmom i osmom nastavku
filmskog serijala. Kao $to verovatnio znate, sedmi
nastavak po imenu ..Generations” bio je po mnogo
cemu drugaciji od svojih prethodnika: Najvaznija ci-
njenica je da se u tom filmu po prvi put kao glavni
junaci pojavijuju ¢lanovi posade svemirskog broda
»U.S.S. Enterprise NCC-1701-D" Koje, inade, pamfi-
mo iz TV serije ,Star Trek: The Next Generation”.
Drugi znacajan momenat vezan za pomenuti film je
10810 se u njemu prvi i poslednii pu licem u lice sre-
€u dva cuvena kapetana - Dzejms T. Kirk i Zan-Luk
Pikar.

Zaplet igre i filma je isti, Tokom jednog rutinskog
leta, uprilicenog u cast kapetana Kirka, kome je to
trebao da bude poslednitizlet usvemir pred zashuze-
nu penziu, Enterprajz” prima poziv u pomoc od je-
dnog civilnog broda koji se nasao zarobljen u neka-
kvoj energetskoj tvorevini zvanoj Neksus. Akcija
Spasavanja je uspela, ali je tom prilikom ,Enter-
prajz" pretrpeo ostecenje jednog od. modula, i to
upravo u momentu Kada se u njemu nalazio kape-
tan Kirk kofije pokusavao da papravi manji kvar, Se-
damdeset osam godina ovecanstvo je bilo ubedeno
da je Kirk tom prilikom poginuo, post njegovo telo
nikada nije pronadeno. Trebalo je da Neksus pono-
v0 prode kroz Mlecni puti da jedan Iudi naucnik po
imenu Tolian Soran poéne da uniStava ditave zve-
zdane sisteme, pa da se posada , Enterprajza” na ée-
Iu sa kapetanom Pikarom suodi sa pravom istinom
o Kirkovom nestanku.

Igre sa tematikom , Zvezdanih staza” oduvek su
imale avanturisticki karakter; neki put su to bile obi-
(ne P&C avanutre, a neki put interaktivni filmovi.
Na nase veliko iznenadenje, Star Trek: Generations
je arkadna avantura kod koje je daleko vedi akcenat
stavljen na arkadne elemente igre, nego na avantu-
tisticke. Glavninu price Cini dvanaest kompleksnih
misija uradenih u Doomolikem fazonu koje se odvi-
jaju na razlicitim planetama ili svemirskim stanica-
ma i brodovima. Neke od njih su direkino inspirisa-
ne pojedinim scenama iz filma, dok su druge isklju-
€ivo proizvod programerske maste. Iako svaka misi-
jaima poseban cilj, zajednicko im je da su sve na ne-
ki natin povezane sa aktivnostima dr. Sorana koga
posada , Enterprajza” po svaku cenu mora da zau-
stavi. U zavisnosti od okruzenja u kome ce se odre-
dena misija odvijati. kapetan Pikar Ce uvek odabrati
samo jednog ¢lana posade Koji ¢e krenuti u akciju.
Tako e, na primer, Klingonac Vorf morati da se uba-
¢ Ut tajnu bazu svoje sabrace, android Data dobice
zadatak da ispita planetu na kojoj se vodi rat izme-
du masina, a savetnica Troj ¢e pomocu svojih tele-

paiskih sposobnosti morati da utvrdi u kakvoj su ve-

Star Trek:
Generations

zi Romulancii dr. Soran. Izmedu ovih misija ,na su-
vom”, ,Enterprajz” e lutajuéi svemirom nailaziti na
neprijateljske svemirske brodove, vecinom klingon-
skog i romulanskog porekla. U tim trenucima igra
prerasta u pravu borbenu simulaciju 1 kojoj dolaze
do izrazaja refleksi igraca, ali i njegova takticka
umesnost, s obzirom da se upravljanje brodom visi
upotrebom taktickih naredbi.

3D engine” koji pokrece Generations podrzava
iskljucivo visoku rezoluciju i High Color paleti boja,
$io automaiski garantuje odlican kvalitet grafike,
Sprajtovi nemaju trodimenzionalan karakter, ali su
7ato uradeni veoma detaljno (Klingoncima se, reci-
mo, jasno ocrtavaju nabori na Celt). Od tehnickil
karakteristika ne moZemo a da ne pomenemo video
sekvence koje su digitalizovane prosto savrieno; ne
secamo se da smo skoro videli filmski matetijal bo-
ljeg kvaliteta,

Star Trek: Generations, nazalost, ima neke osobi-
ne koje su daleko od idealnih, 3to poprilicno kvari
odlican utisak koji se stice analizom samo tehnickih
mogucnosti igre. Svaki igrad ¢e verovatno sa neveri-
com primiti informaciju da se velicina aktivnog vi-
dnog polja maksimalno moze prosiriti na jednu po-
lovinu ekrana. Neshvatljivo je da su autori pridali
maltene vecu vaznost podacima o zdravstvenom
stanju lika, stanju onuZja i popunjenosti inventara,
TIEg0 Samom Prozoru unutar koga se odvija akcija.
Negativne posledice nastale usled uskog vidriog po-
lja su viSestruke: igraé ne vidi ono §to se nalazi ne-
posredno ispred njega, protivnicki likovi su vecinom
.odseceni” od polovine trupa pa nanize (sem u shi-
Cajevima kada se nalaze veoma daleko), a spustanje
i podizanje pogleda je moguce u relativno uskom
ugaonom intervalu. Neko e sigumo reéi da ovakay

princip odrazava situaciju u realnom Zivoru (€oveko-
vo oko jasno registruje sliku  relatiyno uskom dija-
pazonu prostomih uglova); no, jedno je zivot, a dru-
g0 je kompjuterska igra koja tweba da te7i &to vecoj
funkcionalnosti.

Druga velika mana ove igre su pojedine misije
koje su nale svoje mesio u finalnoj verziji veroya-
fno zato 5to autori nisu mogli da smisle nista pa-
metnije. Tipican primer beskorisne misije Koja ne-
ma blage veze sa filmom je onaj kada se doktorka
Kraser spusta na planetu koja ima karakteristike
Zivog biéa, da bi tamo odmerila snage sa gigant-
skim virusima (?) i mikrobima (22). Dobro koncipi-
ranih niyoa srecom ima mnogo vise, ali, uprkos to-
me, svako ko zapotne igranje ove igre mora biti
Spreman na to da ce naici na dosadne delove. Na
kraju moramo pomentiti jos jednu iritirajuéu svar
- pozicija se ne moze snimiti u toku misije, ve¢ sa-
‘mo neposredno pred njen pocetak. Drugim recima.
Svi nivoi se moraju preci iz cuga”, $to se moze po-

Generations je solidna igra koja je uz mali doda-
i trud njenih atora mogla biti mnogo bolja. Nas
nije posebno impresionirala, no, 0 njenom (ne)uspe-
hu na domacem trziStu odlucice sami igradi. =

Slobodan MACEDONIC

Originalni softver dobili
smo od izdavaca ,MicroProse”

arkadna avantura/

PLATFORMA: P/90, 16 MB RAM-a
@ Lepa grafika i
video
vrhunskog

kvaliteta. Duzina.

Vidno polje veli¢ine pola
elaana. Neke
misije su previ-
$e dosadne.
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1z softverske kuce
w»Ablaze Entertain-
ment” krajem go-
dine treba da se
na trzistu pojavi
real-time strategi-
ja, u kojoj glavnu
ulogu imaju ten-
kovi. Specifiénost
Diversie je upravo.
potpuni nedosta-
tak ljudskog fakto-
ra. Cela igra se ba-
zira na usayrsava-
njui i pronalaZenju
homih ‘vozila, dZipova I transportera. Da li nedo-

igraca, ali u ,Ariesu
a Ge svi koji jednom zaigraju nji-
igru poZeleti da se oprobaju pro-

protivnika i ponesu titulu 3ampiona Solarisa. (dk)

Requiem:Wrath
of the Fallen

ﬂavnnlpmﬂosau zr.ml:i Creation, dve grupe andela vodile su be-
Chosen, pobednici, ostali su na nebu, a The Fal-

hove planove, la-
ko uRequiemu
postoji dobar deo
pucnjave u pr-
vom licu, za
uspesno resava-
nje igre potrebna
je i komunikacija
sa drugim likovi-
'ma Koja se ne
odvija preko ni-
Sana. Misije su
relativno kompli-
Kovanije nego u

Klasicnim 3D masakﬁmampr treba da napustite sekior u ogranice-

om roku, ubijete oficira ili prij

posedovanje (uuzi-

nmgsmmka &lmnle ‘misli, nevidljivost, oreol (3tit), lete-
e biti moguca za osam igraca, a minimalna konfi-
gmzd;apodramevarws Win95 i 16Mb RAMa. (dk)

The Condemned %

Godine 2073 je sve otislo dodavola... ili na asteroide. Svako ko moze,
beZi sa Zemlje na asteroide pretvorene u mini eko-sisteme koji omogucu-
ju ljudski Zivot. Na udaljenom asteroidu po imenu Ceres, koji je kaznena
kolonija, robijasi zaraduju za kiseonik tako $to uéestvuju u borbama za-
tvorenika u monstruoznim vozilima. To su najgledaniji Sou-programi u
celom sistemu. Kaznjenici koji preZive, postaju heroji, zvezde pa i politi-
£ari (ovo je normalan redosled i
jos negde). Na putu na asteroid
za odmor, {ransporter vas gre-
Skom izbaci na Ceres, a jedini put
sa njega vodi preko arene. Prvo
konstruiSete svoj SCAR (Self-Con-
tained Armed Response), birate
sve, od nacina kretanja (2-8 no-

gu, tockovi, gusenice ili hover-
kraft) do 3titova i preko 50 ponu-
denih oruzja, a onda se bacate na
posao. Vise igrata mogu preko
Interneta, modema ili mreZe da se tamane preko deset nivoa, a za
dnog igrata tu je 50 misija koje treba zavrsiti na 5to spektakulamiji na-
¢in jer sa Cerasa mozete samo ako ste najpopularniji gladijator. (dk)

Was Craven’s

Principles of Fear

‘Was Craven (Ves Krejven), ¢o-
vek koji je rezirao filmove ,Strava
u ulici Brastova”, ,Ljudi ispod
stepenista” i ,Zmija i duga”, i
kompanija ,Cyberdreams inc.”,
koji su napravili igre Dark Seed i/
Have nio Mouth and I Must Scre-
am, stavljaju svoj potpis na akcio-
nu avanturu Wes Craven's Princi-

ples of Fear. Ova avantura se na =
specifican nacin bavi borbom lika protiv (po Cravenu) sedam smrtnih
strahova: strah od loseg roditelja, strah od padanja, od grabljivaca, ne-
pokretnosti, davljenja, gubitka razuma i haosa. Cravenova je ideja da je
za reSavanje ove igre igraC primoran da se sukobi sa svojim liénim stra-
hovima koje obitno potiskuje. Igra se deSava u kuéi u kojoj se nalaze
skriveni prolazi u svetove ko$mara. (dk)

U 21. veku Ujedinjene
Nacije su propale zbog
nedostatka fondova, a
iz istog razloga mnoge
zemlje viSe nemaju
vojsku. Ali velike mul-
tinacionalne korpora-
cije imaju dovoljno
novea i njihove sluzbe
obezbedenja su prera-
sle u armije pIaCemka Vi preuzimate ulogu izvr$nog direktora jedne od
kompanija ,a samim tim i komandu nad kompanijinom vojskom. U igri
je cilj ostvariti pozitivno poslovanje kompanije, tj. malo ulaZzete na berzi,
a malo (viSe) iznajmjujete usluge svoje vojske preuzimajuéi preko 60 mi-
sija od Klijenta koji ponudi najvise novca. Takode, istraZujete nove te-
hnologije i konstruisete ubojitije ratne masine, od dvadeset osnovnih je-
dinica moguce je dobiti preko milion varijanti, a na svako vozilo se moze
‘montirati na desetine oruzja, od automatske puske do akceleratora pla-
zme. Jedinice ce biti moguce obuciti i specijalizovati za posebne namene.
War, inc. zahteva samo 486 na 66Mhz sa 16 Mb RAM. (dk)
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Gag
Najsvezije ime u svetu sof-
tverske industrije, ruska
stributerska kuéa , Auric Visi-
on", za kraj godine planira
pravu malu invaziju na zapa-
dno trziSte. Za poletak su
izbacili i solidne igre, a je-
dna od nijih je i Gag, komi¢na
renderovana avantura sa
izvanrednom grafikom koja
je, ujedno, i ruski predstavnik =
na ovogisnjem SIGGRAPH-u (elitno svetsko takmicenje grafickih dizaj-
nera). Slicnost ambijenta ove igre i istog u Zork Nemesisu teSko da mo-
Ze biti slucajnost. Reklo bi se, Stavise, da se radi o pravoj maloj parodi-
ji, tehnicki mozda i doteranijoj od originala. U svakom slucaju, bice to
divna zabava za sve avanturiste, ako se jo$ uzme u obzir i 40 minuta
filmskog materijala i pet mini-igara. Jedini preduslov je sledeci har-
dverski minimum: P5/75, 16 MB RAM-a, 4x CD-ROM, 16-bitna zvuéna
kartica. Planirana je i DVD verzija. (gj)

Madspace

Potpuno ano-
nimna kuca
wAuric Vision”,
inace najjaci
ruski softver-
ski izdavac,
potpisnik je
igre Madspace.
Radi seo
7453. akredi-
tovanoj doo-
macini sa za-
starelim engi-
neom, siromasnom grafikom, nikakvim zvukom i slabom akcijom. Da
ne gresimo dusu, ima tu i poneka novina, poput najlepse dosad videne
animacije u igrama ovog tipa, kao i najkomplikovanijim komandama sa
tastature. Kao ,pomo¢” u kontrolisanju moguce je koristiti mis, koji, u
stvari, unosi jo§ samo vecu zbrku. Ah, da. Tu je i podréka za VR uredaje
kao 3to su I-Glasses i 3D Max (ponesto o ovim proizvodima smo pisali u
ranijim brojevima). Kad se pojavi, zaobidite je u Sirokom Iuku. (gj)

Z.A.R.

Ovo ostvarenje
LAuric Visiona”
moZe se mnogo bo-
lje oceniti nego Gag
istog proizvodaca.
Cak bismo rekli da
su 3D pucatine do-
bile jo3 jednog kva-
litetnog predstavni-
ka koga vredi pa-
Zjivije proigrati. U
demo verziji koju
smo dobili videli
smo mnogo toga lepog: sjajnu grafiku, brzu animaciju, Zestoku akeiju i
raznolik ambijent koji najviSe podseca na igre tipa G-Nome, Scorched
Planet, Terra Nova. Z.AR. se i tematski poklapa sa pomenutim igrama,
s tim $to ovde ji Zi Zabeti
do zuba nabijenom oruzjem svih profila. Cilj je odigrati partiju ,tablica”
sa isto tako do zuba naoruzanim mega kanturinama koje skakucu, ga-
mizu ili letuckaju tamo-amo po ekranu. Kad ispunite misiju (branje
maslacka i bokvice), idete dalje gde vas teka novo drustvance za igrnu.
Postoji Cetrdeset neprijatelja, trideset tri misija, deset oruzja, a megdan
mozete podeliti sa jo$ petnaestoricom drugova u mreznoj verziji. (gj)

presents (|

Dominion

Drugu polovinu ove godine definitivno e obeleziti nevidena ponuda
razlicitih real-time strategija. 7 Level” za tekuce leto najavljuje svoje
wEudo™ u ovom zanru - igru Dominion. Fenomenalna 3D grafika sa rezo-
lucijom do ¢ak 1280x1024 bi trebalo da bude glavni adut u borbi sa di-
rektnim konku- —
rentima, kakvi su
WarCraft, Com-
mand & Conquer,
Deadlock 1 Z. Po-
red toga, lepo
zvuce i ostale
specifikacije: ola-
ksano vodenje bi-
tke na vise fron-
tova, vise razlici-
tih rasa (Hu-
mans, Scorps,
Darkens, Merce-
naries) i ambije-
nata za borbu, editor za pravljenje sopstvenih misija, 4 tipa jedinica, 10
tipova vozila i ¢ak 16 razlicitih gradevina i dr. Potrebna masina je P5/90
sa 16 ,mega”. Naravno, i Windows 95. (gj)

Monty Python’s The Mcaning of Life
Priliéno zapazen uspeh dva prethodna ,,pajtonovska” izdanja firme ,, 7t
Level" (Monty Python’s Complete Waste of Time i Monty Python and the
Quest for the Holy Grail) bili su dovoljan podsticaj za izbacivanje novog
mnastavka. Ovog puta se radi o nesto drugatijem tipu strategijske avanture.
U ambijent igre ubace-
ne su originalne loka-
cije iz filma gde ¢e biti
‘moguce kretanje u
360°, sa promenama
perspektive, inteligen-
tnim interfejsom i ceti-
ti male igre i zagone-
tke koje treba resiti.
Dakde, prisutne su
maltene sve karakteri-
stike modernih igara
ovog zanra (ako takve
uopste i postoje). PoboljSanja se ogledaju i na polju zvika, grafike (nove
brijarije” Terija Gilijama), a bice i 7 video klipova iz filma i nekoliko scena
iz arhive TV izdanja , Leteceg cirkusa”. Igru moZete ocekivati najesen. (gj)

Return to Krondor
Igre Return to Krondor (, 7™
Level") i Betrayal ar Krondor
(»Sierra"), jedne od najpoznatijih
FRP igara na zapadnoj hemisferi,
u najskorije vreme ce se pojaviti
u obliku romana iz pera Ray-
monda E. Feista, autora scenarija
za obe igre. , Tematika i sadrzgj
igara idealna su podloga za pisa-
nje romana”, tvrdi Rejmond i do-
daje da Ce takva jedinstvena
kombinacija romana i igre sa-
svim sigurno osvojiti simpatije
vecine igraca (a njemu doneti
adekvatnu koli¢inu zelenih nov-

Canica). Pored toga, 7% Level” N i
za prolece naredne godine plani- TR ke
ra izbaciyanje unapredene verzije
igre Return to Krondor sa novim True 3D engineom. (gj)
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Kao komandir male svemirske stanice radite na istraZivanju klastera, i da
godi- je to sve, ovo bi bila neka simulacija stvaranja ili istraZivacka simulacija, ali
Tie, ovo je strategija u rea]nam ‘vrement i u to ime: vasu mati¢nu planetu

12, vezan sa stare
© i ratuna uni$tava T1asa, a na vama ostaje da se izborite za svoje
- 1e, doZiveCe rein- pmﬁekamenauva]mumumkomcéevaﬁamsanaslavmilvoLDabwaﬂo
i’ prisutne prif ike tudinskih rasa. Na

| kamaciju krajem moguce
% - godine na Amigi. mspolaganxu st vam: Arkanijanci, rasa trgovaca, specijalizovani za Stitove,
Ako ste pomislili ‘motore i goriva Sto im omogucuje brz beg, pored njih i kukavice izgledaju
hrabro. Drache, rasa 30 metara
B dugih zmajeva koji Zive preko
1000 godina pa ko jednog nalju-
ti, bar pedeset generacija je na-
grabusio. Munzoidi su rasa ra-
tnika, biju se svim i svatim, a
kada nemaju s kim, biju se me-
dusobno. Psinoidi su tajanstve-
na rasa telepata, problem je 5to
su pripadnici drugih rasa inteli-
gentni i Zivahni ko bela rada po-
sle telepatske komunikacije sa
njima. Strixthes su kolektiv, za svoju majku-kraljicu slepo rade sve i Metaloi-
% di koji su Zivi kompjuteri, msab(caodtecuogmctala Mozete da istraZujete
preko 150 tehnologija i ukradete jo3 pride. Rezultate istraZivanja ugradujete
u svo;’e gmdcvine i jedinice. Postoji 7 osnovnih borbenih jedinica koje nad-
(od oruzja do gotiva), a igra se odvija kontinuirano u svemiru i na
planemma ViSe igraéa mogu da igraju Dead Space preko modema, interneta
ili mreZe, a minimalna potrebna masina je P90 sa 16 Mb RAMa. (dK)

Terracide

Junak nove
JActivisionove”
arkadne avanture
je Kain, miadi
plemic koga je
mocni nekromanser Mortanius
pretvorio u vampira. Cilj igre je da
pomognete Kainu da nade svoju
dusu. Kao svaki pravi vampir,
Kain pored svog ljudskog oblika
moZe da se pretvara u maglu, vu-
ka i slepog mi3a. Sa preko 160
000 ekrana i 114 razlicita proti-

'vnika .Activision” obecava bar -
100 sati igre. U igri je i preko 25 minuta 3D animacija. (dk)

:;:0;:;:::; Kain Pc

Sem kanadske
‘ firme , clickBoom™
koja krece sa kon-
vertovanjem igara
sa PC-a na Amigu,
sli¢nog posla se pr
hvatila i firma ,Di-
rect software”. Ret
je verziji poznate
horor avanture
Phantasmagoria.
Centralna licnost
igre je lepa devojka koja se sa svojim muZem useljava u stari pansion.
Otvarajuéi tajni prolaz, devojka oslobada mraéne sile zamka, usput otkri-
vajuéi prostorije koje su drevne satanistitke sekte koristile za svoje obrede.
Igra je poznata po fantasticnoj grafici koja se graniéi sa FMV-om i komple-
o digitalizovanim govorom. Kao i ostale igre koje se pripremaju za kon-
vertovanije i ova Ce biti namenjena novoj generaciji Amiga racunara ili za
veoma jake Konfiguracije danasnijih (68040 procesor, 8 MB RAM memori-
je). Igra Ce biti izdata na 7 CD-ROM-ova.
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Aces:X-Fighters B

Pred kraj Drugog svetskog rata, konstruktori su i dalje radili na novim
modelima aviona koji bi doveli pilote njihovih zemalja do pobede. Na
njihovu nesrecu, rat je zavrSen i mnogi od njih nisu dosli do serijske
proizvodnje. lgra Aces:X-Fighters vam pruza priliku da isprobate te avi-
- - ane, a i da sami kon-
struiSete nove avione i
testirate ih u 3ni

MisionForce: ;
Cyberstorm 2 JX@F
Za razliku od prvog dela, MisionForce Cyberstarm 2:
gija u realnom viemenu. Prica se odvija tr ¢

: A e

a

okrSajima. Pored igranja
kampanje koja vas sta-
vija u ulogu komandan-
ta eskadrile koja dobija
prve modele novih avio-
na, postoji i editor bita-
ka za jednog ili viSe
igraca koji mogu da
igraju preko mreze, In-
terneta i modema. (dk)

Softverska kuca sa izuzetno
neobitnim imenom , Team Man-
g0", priprema svoj prvenac za
kraj godine. Igra je strateSko-pu-
catkog karaktera i obuhvata
kompletno rucno crtane ambijen-
te. Radnja je smestana na nepo-
znatoj planeti gde se dva suko-
bljena klana bore za prevlast. Po-
3to igra ima futuristickih eleme-
nata, borbe se izvode specijalnim
motorima tzv. Skimerima. U igri je ukljuceno pet razlicitih vrsta tere-
na, dvadesetpet staza i Cetiri motora. Svaki motor je detaljno naoruZan
i drugaciji za kontrolu. (bb)

crrr—

- — nwCrack Dot

= = Com”, kom-
panija koja je
izdala puca-
Cinu Abuse,
polaze mno-
gonade u
svoju drugu
igru. Goleor-
hajeigrau
kojoj moZete
Kkombinovati
strategiju u
realnom vre-
men sa po-
gledom iz
upravijate
tenkom, a u strateSkom i sa jedinicama koje mu pruzaju podréku. Dire-
ktor ,Crack Dot Coma”, Dave Taylor, jedan od osnivaca firme i dizajner
igre kaZe da je ovo nezvani¢ni nastavak njegove omiljene igre Rescue Rai-
ders (zbog zabuna na koje Gesto nailazim, mala informacija: raiders se i~
1a rejders, a riders se ¢ita rajders, hvala na paznji) sa Apple Il ratunara
jos iz 1984. Golgotha se bavi Ill svetskim ratom na terenima Bliskog isto-
Ka, Evrope i Afrike, 2 Dave veé planira nastavak gde bi se ratovalo u Aziji
i Americi. Programeri iz ,Crack Dot Coma" radili su u ,id Softwareu" i tvr-
de da je njihov 3D engine bolji od Quakeovog je podrzava true color i tek-
sture visoke rezolucije, to je uradeno tako $to se teksture ucitavaju dok je
tenk daleko, i kada se pribliZite teksture su u memoriji. (dky

je1
preko 624 miliona USD pa im nije teSko
na, narotito sada kad ,Maxis" izdaj

Kada Amerikanac prica kako je video v
opisuje ih kao male, celave, svetie koze iy
misljeni vanzemaljci, Sto je za sada najteséi
(The Grays). Po stvaraocima igre Dark

strana nije spremna na koegzistenciji iz
pileﬁwvikcvefaipoklumggdn;gejsuam;poﬂlzje
za jedinu planetu u Sunevom sistemu na Kojoj j
su strategije u realnom vrementt postz
$ava da doda nesto svoje kako I
‘Tako se u Dark Colony, neke jedinice boli
stoji sve populamnija realna linija pog
krivanje iza drveca ili u Klancima i
svojih jedinica koji se kako napreduje
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Malo ko nije ¢uo za legendarnog barona
Von Richthofena (fon Rihthofen) koji je u
Prvom svetskom rat bio noéna mora za
francuske i britanske pilote, a posto je
(sam) ofarbao svoj avion u jarko crvenu bo-
ju, dobio je nadimak Crveni Baron. Malo ko
medu igratuma simulacija nije igrao legen-
darnog Red Barona. Nastavak ove slavne
igre nam vraca predivne dvo i trokrilce, uz
brzu i lepsu grafiku i filmske sekvence koje
prate vase borbe. U ,Sierri" su se potrudili da igra bude maksimalno precizna i re-
alna, na istorijskom i vojnom planu (npr. svakih dve, tri nedelje dobijate pismo
od kuce"), a i $to se tice fizike samog letenja (krhke konstrukcije, avioni se lome
pri pokusaju da izvedete neki suludi manevar). Ljubitelje aviona iz Prvog svetskog
rata odusevice preciznost boja i oznaka svih dvadeset dva aviona koji su vam na
raspolaganju. MoZete leteti istorijske misije, koje ¢e vam davati licno legendarni
piloti kao Herman Gering ili sam Von Richthofen, mozete sami da kreirate misije
za jednog ili viSe igraca ili to da prepustite kompjuterskom generatoru. (dk)

Populous 3:
The Third Comming

.Bullfrog" donosi tre¢i nastavak polpularnog Polpulousa. 1 u ovom delu u ulo-

i Boga vodite svoje vernike do svetske dominacije. Populous 5 najvise lici na
strategiju u realnim vremenu,
ali je grafika 3D vektorski ura-
dena. Postoji 12 tipova grade-

vina, od osnovnih koliba do
amfiteatra, svoje baze mozete
utvrdnvan podizanjem zidova i
kop: ji

zlicitih jedinica, ratnici, Sama-
, andeli smrti... posebna je-
dinica je $pijun koji moze da
ukrade tehnologije ili €arolije .
Pored osnovnog sveta u kom
se igra odvija postojace i skri-
veni svetovi u kojima Cete na-
laziti nove ¢arolije i opasnosti. Kao i svi proizvodati i ,Bullfrog™ hvali svoju ve-
Stacku inteliogenciju, ali ée ipak pravi uzitak predstavijati mrezna igra. (dk)

Of Light and Darkness 2
- The Prophecy

Izmedu svetova Svetla i Tame, ljudska vrsta se hiljadama godina bori za
opstanak. Svakih hiljadu godina kapije izmedu svetova Jave i Sna se otvaraju,
a dovoljno hrabrima i dovoljno ludima se pruza prilika da se bore protiv sila
Mraka za buducnost ¢ovecanstva. Qf Light and Darkness je .Interplayeva” 3D
grafitka avantura u kojoj se borite protiv Demona koji kontrolise kapiju izme-

du Sna i Jave i od vas zavisi
(kao i obitno) opstanak ¢o-
veganstva. U tom vam po-
mazu (ili odmazu) mladi sli-
Kkar koga su muéili religiozni
fanatici, plesacica egzoticnih
plesova iz Las Vegasa i gupa
Carobnjaka koji su utinili da
Kip Slobode i¢ezne (veselo
drustvance). Na igri su radili
David Riordan i Ken Melville
koji su radili na igri It Came
from the Desert”. (dk)

Warlords il
Reign of Heroes

Greetings Warlord! Dok su se vitezovi Agarije medusobno
borili za lokalnu prevlast, na dalekom severu, Lord Bejn, Mra-
¢ni konjanik smrti i Lord Sartek, Mractni konjanik rata su na-
kon dugogodisnjeg rata sklopili primirje i krenuli na jug. Viso-
ki vilenjaci iz severne tundre su, iako pripremljeni, prvi podie-
gli napadu, a iz njihovih luka su brodovima krenule vojske
smrti i kopnom vojske Rata dolinama Ara - sve se viSe pribli-
Zzavajudi ‘Uskoro, pored pomoci od vilenjaka, placenika,
najmoénijih Carobnjaka i prijateljskih bica Agarije, uskoro je
glavni grad Mrathos bio pod opsadom.

U trecem nastavku populame strategije (Cetvrtom ako rac
namo Warlords 2 Deluxe) opet imate priliku da se stavite u ulo-
gu vode
jednog od
osam na-
roda i uje-
dinite kra-

narija gde
preko mo-
dema,
mreze, in-
terneta ili
e-maila moZete igrati protiv drugih warlorda, tu je i generator-
mapa tako da igra nema kraja. Za pocetnike je vestacka inteli-
gencija podesiva u tri stepena. Kao $to podnaslov govori, heroji
su opet Kljucni za vase armije. MoZete imati deset do sedamde-
set heroja, a tri heroja po vasem izboru moZete primeti na slede-
€i nivo kada igrate kampanju, 3to igri daje i RPG element. Igra-
¢ki interfejs se'malo promenio najverovamnije na zahteve tvrdo-
komih Warlords fanova (uglavnom je graficki poboljsan). Preko
mreze, modema ili Interneta, moguce je istovremeno igranje
svih igraca u toku jednog tumna tako da je sada moguce vremen-
sko ogranicenje murna ili da se unapred odredi konacan broj tur-
nova po igri. Igra harverski nece biti zahtevna (486 na 66Mhz
sa 8 Mb RAMa), ali Ce traziti Windows 95. (dk)

o

Submarine
Titans je
strategija u
realnom
vremenu iz
»Megame-
die” u kojoj
€e do Sest
igrata moci
da urone u
buducnost
Zemlje.
Zbog po-
tpunog uni-
Stenja
ozonskog omotaca i promene globalne klime, nastale su podvodne
civilizacije, a element Korium 276 postao je najvrednija materija
na svetu. Kao voda jedne od pet nacija koje su uspele da se presele
pod more, krenucete u borbu za vlast nas Koriumom 276 i onim
Sto je ostalo od Zemlje. (dk)

Submarine Titans
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Nemacka kine-
matografija po-
2Znata je po svoje-
vrsnom podzanru
ljubavne melo-
drame - zv.
wakcionoj varijan-
4", Nije onda ni
¢udo da bas ne-
‘macki programeri
Pprave kompjuter-
sku igru u kojoj
ste u ulozi produ-
centa porno-fil-
mova (1). U stva-
i, re¢ je o bezazlenoj, duhovitoj i predivno nacrtanoj upravljackoj simu-
laciji. Bavite se svim aspektima proizvodnje jednog takvog filma, ali uz
puno humora i gegova. Vise detalja o igri i zanimljivijih screenshotova
moZete naci na WWWw.romiram.co.yu . (nv)

MINDSCARE

Kada recept radi,
ne menjaj ga. SSI
je napravio jo3
jednu igru kojoj
je druga re¢ u
naslovu ,,Gene-
ral”. Pacific Ge-
neral Ce vas sta-
viti u ulogu
admirala Toja,
na ¢elo japanske
armade ili ulogu
generala Dougla-
sa McArthura
koji je komando- S ——
Vvao zajednickom saveznickom flotom u Pacifiku. Igra pocinje ve¢ 1937
pa sve do istorijskog ili hipotetickog zavrSetka Drugog svetskog rata. Ia-
ko je za pomorske bitke posebno razvijana vestacka inteligencija, kao u
svim general-nastavcima, svi rodovi vojske igraju vaznu ulogu. (dk)

Panzer General Il
lako SSl-eva fami-
lija General igara
broji vec pet ¢la-
nova, nijedna od
ovih igara nije bi-
la direktni temat-
ski nastavak ori-
ginala. Panzer Ge-
neral I to jeste.
Sa unapredenom
grafikom, igra-
Ckom interfejsom i
4 nove kampanije
opet ete moti da
= svojim tenkovima
pregazite ceo svet. Mnogo je paznje posveceno realnosti borbe koja je jo3
viSe povecana u odnosu na prvi deo, sada svaki teren ima odredene ka-
rakeristike koje razlicito utitu na svaku jedinicu. Sve mape u igri su ru-
no , a jedinice su trodi i Vise igrata moze da
stavi generalsku kapu preko mreZe ili Interneta. (dk)

=
: E INTERaCt Ve ’ presents %

U poslednji ¢as smo od firme ,Virgin Interactive” primili press ma-
terijal sa novim slikama iz igara koje stizu ove jeseni. Zbog
ogranicenog prostora, usredsrediéemo vasu paznju samo na slike.

The Tone Rebellion

Lands of
Lore 2:

Guardians
of Destiny
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Simeity, jedna od najpopulamijih igara svih viemena, prodata u svetu u
prekn pet miliona primeraka (tu cifru je za sada dostigao samo jo3 C&C) dobi-
ja svoj treci deo Pored , globalne kontrole" kao u prethodnicima, u Simcity
ji nesto §to u  Maxisu” zovu mﬂuos:mulator koji gradnnaéclm
Kku (vama) ¢uje da odredi i svake pojedine
zgrade u gradu. Takode je uve-
den i 3D mod u kome moZete
da prosetate ulicama vaseg
grada (ako smete). U komerci-
jalne zone moci Cete da posta-
vite taéno odredenu prodavni-
cu, a svaka prodavnica ima
svoj .efektivni radijus”, tj pro-
davnica automobila pokriva
ceo grad, a sampopsluga neko-
liko blokova. Morate voditi ra-
C¢una o kombinaciji vasih po-
stupaka. Tako npr. nemojte da
stavite McDonalds u centar grada i jo$ snizite cene - doci ¢e do zagu3enja sa-
obracaja, nemojte ni da stavite prodavnicu BMW-a u siromasne Cetvrti grada
jer ée bankrotirati (iako pokriva ceo grad, onaj ko kupuje skupa kola ne dola-
7i u taj deo grada) itd. U Simcity 3000 ima hiljadu tipova zgrada, Sezdeset ra-
zlicitih vozila, ljudi imaju dvanaest nijansi tena koZe, i etiristo pedeset razli-
Citih odela. Mrezna opcija ¢e omoguciti da vise igra¢a istovremeno obavija
funkeiju gradolnacelnika i saraduju pri vodenju grada. (dk)

Verbal Commander
K2 interactive nudi igra¢ima koji ne vole mnogo komandi na mstarun novu
igracku periferiju. Verbal je sistem za govora i
izdavanja komandi u toku igre glasom. Sistem podrzava skoro sve akcione,
vojne i Iefaéke simulacije kao Descent II, Mechwarrior II, TIE Fighter i mnoge
druge. Verbal Commander lako prepoznaje svaki jezik samo je potrebno da
prode kroz proceduru ,uéenja” sistema prepoznavanja. Kada je naucen, si-
stem potpuno ignoriSe sve Sumove Koje prima pored govora. Tako sada ima-
te joS manije razloga da skidate ruku sa dZojstika. (dk)

-

koju sut jos pre tri godine u ,Broderboundu” samostalno pravili
bila je Prince of Persia II. Sada izdaje igru War-
breeds, strategiju u realnom vremenu koja kao i mnoge druge igre ovog zanra -
pretenduju da se Svista rame uz rame sa C&C ili Warcrgftom. Igrase odvija na
daleknj planeti Aoelii, na kojoj su Yeddah (no coment) uz pomo¢ manipulacije
gena stvorili tri nove rase ko-
je im sluZe kao robovi i kuéni
Tjubimci. Sve je funkcionisalo
manje ili viSe eticki dok grupa
nauénika nije stvorila petu
rasu, Magha, Koji su iz za-
hvalnosti istrebili svoje krea-
tore. Tako sada Cetiri klana
CGekaju vodu kaji ée im omo-
guditi da zavladaju Aoeliom.
MoZete birati izmedu dva
wdobra”:Kelika ili Tanu, i dva
wloda” klana: Magha i Sen-
Soth. Glavni resurs u lgn (ono 5to se ,harvestuje”) su energetske biljke koje
treba zasaditi na pogodnom tlu. Svaki klan ima pet osnovnih liko-
va koje je moguée unapmdin dodavamem nekog od predmeta, oruzja ili doda-
ng-amen su se potrudili da ne postoji ni
jedna supe; dama jedinica ili strategija vec za drugi Klan i drugu situaciju bolje
rezultate donosi druga jedinica. Mape su ogromne, duplo vece od onih u War-
craftu 2. Kada stupite u koaliciju sa jednim od konkurenata moZete kontroli-
sati i njegove jedinice. U mreZnoj verziji ¢e do osam igrata moci da igra jedan
protiv drugoga ili zajedno(jedni grade bazu i istrazuju, a drugi ratuju). (dk)

< Red
Adventure

seriovenra 90 w97,



o
o

——
iy . /" 3

//
s ) R

KOPIJE ORIGINALA 20.- ——
Snimanje na CD-ROM p ‘
"Preko 2500 naslova
‘Prazne CD ROM ploce
F|Imow na CDu

Sony’ playstahon konzole
sa dlrektnlm umtavanjem kopua
sva dodatna oprema
,preko 250 naslova :

- Mil Ientua Popowca 32a

01 1/31 1-5269
" o @

J\J 0 V o1

*

-t
Starme:Novaka 6
01 1/3242 075*

Narodn?og fronta 2
021/350 208"



LETNJI

KOKTEL

icu i postoje bonus nivoi.

Dugo se nije pojavila crtana P&C avantura za Amigu.
Na karakteristican i opste prepoznatljiv nacin, izradena je igra

In the Shadow of Time firme ,Shadow Elks". Programeri su Koristili
‘Asembler kao osnovni jezik za programiranje svog novog sistema za
izradu avantura i rezultati su vrlo kvalitetni. Igra nema pretenzije ka
ogromnoj hardverskoj zahtevnosti, tako da Ce biti dovoljna standardna
‘Amiga 1200. Radnja igre se okrece oko mladog detektiva koji istraZuje
Zlotine kroz razne vremenske periode. Komande i inventar u igri su
krajn)e upxoScem (velike nkone) tako da se svi predmeu uporreb])avam

opcija
Zine. Igra bi trebalo da se nade na trziStu do kraya leta. (bb)

X-Men: Children

of the Atom

X-Men je tabatina radena po Mar-
velovom istoimenom srtripu. Kao i
u stripu, wigri se vodi borba izme-
du X-Mena, dobrih mutanata koji
Zele miroljubivu Koegzistenciju sa
Tjudima (moZda je zato profesor
Xavier celav kao Gandi), i Acolyte-
sa, mutanata koji Zele da se osvete
Tjudima za nepravde Koje su im na-
neli. 0d X-Mena cete moci da birate
‘Woolverina, Cyclopsa, Storm, Psy-
locke, Colossusa i Icemana, a od
Acolytesa tu su Megneto, Omega
Red, Spiral, Juggernaut i The silver
Samurai. Svaki mutant ima speci-
jalne udarce koji odgovaraju njiho-
vim mutantskim mocima. Tu su jo3
i Sentineli, ogromni roboti koje je stvorila americka vlada u okviru progra-
maza umﬁlzen]e mutanata, m mogu ¢ da se nakon par napada mutanata.

i uzvrate istom merom. (dk)

CzZvina po  koristi do ma-
varira izmedu napalm bombi,
gomile turbo ubrzivaca letilice.
igraca, ostaje da vidimo, dok demo
omepolmpiﬁ sa Amineta. (bb)

Bluc Heat

eractive” | je za leto spremio oy
Hea.

wSierrin" Pro Pi-
lot je simulacija
letenja koja bi,
po reima autora
trebala da pribli-
Zi ovaj tip igara
onima koji ih,
najcesce zbog lo-
e vektorske gra-
fike, nisu voleli.
Medu avionima
kojima Cete moci
da upravijate su
populamni Cesna
172 Skyhawk,
B58 Baron, Beechcraft B200 King.

V35 Bonanza,

525 Citation Jet. Igra ¢e moi da pripremi pilote za Personal i

Comerc[al nivoe letackih dozvola. (dk)
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Blizi se raspust, 2 fa nikako da se
odiucim gde da odem ove godine. Mozda na
neko more? Mada ni na planini nije tako lode.
i ipak kod babe i dede na selo? A kako bi lepo
bilo da odem na neko egzotiéno mesto, recimo Havaje,

ili mozda u Australiju? Niéta od toga ove godine. A mozda ..,

A mozda da odem do Beosofta. Tamo imaju uvek nesto interesantno,
Cuo sam da su dobili neki novi Game Boy, koji je manji od starog, i da ima

veci ekran na kome je mnogo ostrija slika. A mogy da korisiti i stare kertridze

od druga, cak i one sa vise igata. Kazu da radi na samo dve baterije. Pa da. To cu i
da uradim. Pa kada se hudem odlucio'gde da odem, jednostavno cu ga staviti u dzep i

poneti sa sohom,

Dobar provod ma gde se nalazili.

Gospodara Vucica 162, 11000 Beograd
Beograd (011) 421 - 355, 429 - 848 i Novi Sad: (021) 23 - 121
generalni zastupnik firme == za Jugoslaviju
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U 27. veku,
voda je vredni-
ja od zlata, a
.oko nje u celoj
galaksiji besni
valiki rat. Prili-
kom jednog
napada Desi-
katorom, oru-
Zjem koje izvu-
Ge svu vodu sa
cele planete,
ubijen je Al-
pheus Togra,
voda miroljubi-

plan za reSavanje galakicke krize sa vo-

im transporterom Koji ce jednu oso-
 ga spasi. Da bi se izabrana osoba dokazala
Togru, mora da zayrsi zadatke (u obliku real-ti-
& je Togra priloZio sa sondom. Ovo je najkraci
"'stmx}gﬁe u realnom vremenu. Po-

odrediti unapred §ta Ce se i gde graditi, na
nndgedm petnaest jedinica isr.ovremeno. atu
22 viSe igrata pruza mogu-

igra i’kmnp]mcr. (dk)

mard corp= 1]

Sta

Fighter Kuce
mﬁajﬂ sa najnovijim projekiom i to je ni vise, ni
Corps. Na nekoj nepoznatoj pla-

detima slobode i slave. Grafika je dobrog kvaliteta, a
-ghmmugl zadva 1gmih ili internet opcija. (bb)

‘bavi bitkom Za Britaniju i ne-
‘mackim napadom na Francu-
sku 1940. Kao komandant
britanske, nemacke ili fran-

- cuske vazduhoplovne baze,
prvo cete strateski slati grupe
aviona na zadatke, a onda
Kkao pilot imati priliku sa svo-
jerucno sprovedete te planove
u delo. Mrezna verzija ove
igre bi trebalo da preko Inter-

| neta omoguci borbe na dese-
tine igraca. (dk)

Dic by the Sword m@

Die by the Sword je Interplayeva” 3D arkadna avantura u kojoj cete
moéi da se oprobate u borbi sa svim $to ima secivo, od bodeZa, preko se-
kire do koplja. Pored minimalnog zapleta, igrace ¢e oduseviti sama borba
macevima i nelineamost nivoa. U toku igre moZete, ako se ukaZe potre-
ba, da nauite novi udarac ili konstruisete kombinaciju udaraca koji pozi-
vate jednim dugmetom. Borba je mnogo realnija od Klasicnih tabacina jer
$to je lik povredeniji, reaguje sporije i udara slabije. Udarci e biti veoma
precizni pa se moZete usre-
srediti na odreden deo tela

ika. Uslovi u pro-

: magla, mrak ili
uticae na pre-
ciznost ili ja¢inu. MreZno
(e do Cetiri igraa moci da
odmeri snage u specijal-
nim arenama sa brojnim
specijalnim dodacima i

(dk)

ent to Undermountain Pc

Kada neSto radi tako dobro kao 3D engine za Descent i Descent 11, Steta
bi bilo da se ne iskoristi jos jednom. Izgleda da su se i u ,Inerplayu” vodi-
1i ovom idejom pa su ovaj engine ubudzili u FRP igru radenu po AD&D si-

stemu. Lik koji sami kreirate na pocetku vodite u prvom licu kroz tamni-
ce i katakombe.
Lik birate od Sest
ponudenih rasa,
birate pol, klasu
heroja i opremate
ga sa jednim od
sedam Stitova i
dvadeset vrsta
oruzja. Da borbe
ne bi bile iritiraju-
Ce (posto borbe
hladnim oruzjem
kako su uradene u
3D pucatinama ,nemaju duha") oruzjem upravijate miSem pa mozete da
parirate, seCete, ubadate i sve to veoma precizno i nezavisno od kretanja
lika(ovo zvuci malo komplikovano). Ako Zelite da se probijete kroz svih
30 tamnica moracete da se suocite sa strasnom Lloth, kraljicom pauka. U
Descent to Undermountain ima preko 3000 teksturnih mapa, a u Quakeu
iDukeu ih je 150. Teoretski zvuci dobro, kako ovaj spoj FRP i 3D akcije
radi u praksi videcemo ovog leta. (dk)

ing |0

Studio 3DO najavijuje svoju
novu igru, Uprising, kao prviu
JStrategiju u prvom licu™. Ta-
Cnije, u pitanju je meSavina
strategije i akcione igre u pr-
vom licu. Tema je borba za
previast nad onim Sto je osta-
1o od ¢ovecanstva. Akcioni deo ogleda se u upravljanju Wraithom (utva-
ra) ogromnim futuristickim tenkom, a strateski u upravljenjem drugim je-
dinicama (nijedna ja¢a od Wraitha), sakupljanju sirovina i unapredivanju
:ehnalogua syeu toku bmbe Wrauh je osnova va§e vojske, nlega razvi-

‘motora, Stitova i orttZja. 3DO hvali vestacku inteligenciju protivnika, koji
pravi osnovne strategije za napad, preuzima inicijativu kada oseti sla-
bost, postavlja zamke i zasede. Igranje kampanje Ce vas voditi kroz tride-
set misija, a preko mreZe je moguca igra za do 4 Wraitha. (dk)
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Zavrtite SVET

Da bi se svet

vrteo oko vas iako ce se k
ne marate biti \,jn,vml ljudi O 0

{zanosna : okretati za
plavusa} vama.
e Cak s
sl
_da Sig i imate dara.za stra
ste & tegiju, nikada necete
vladati celim svetormn.
veliki,
{ va jskovoda}l

Istina je da

-/{novac}

okrece svet,
ali ga treha
dovoljno sakupiti.

Sve 5to je potrebano da
- zavrtite svet je vas -

i nova, najsa {palac} )
vrsenija koggola. £

- Svojom pgfs ;
| % (<]} ﬂuHrm#’ﬁZr / t
bitnom‘gra= &
{NINTENDO b4} Bl s
-preko 16 miliona boja, 24-voro
kanalnim zvukom docarace vam
neverovatne, potpuno stvarne
trodimenzionalne svetove.

— Kroz njit cete sekretati uz
© pomocu vaseg palca , .
i revolucionarnog

{kontrolera}
On ima ugradeni i 2
analogm 30 dZojstik koji vam
omogucava slobodna i neogra
niceno kretanje u prostory.

Moacdi cete da vrtite svetove oko

svoga prsta, da ovladate nji

ma ako-ste dovoljno vesti 4 za 64
sve to vam nije potrebno puno ) N I NTEN Do '

para.

Gospodara Vucica 162; 11000 Beograd
Beograd (011) 421-355, 429-848 i Novi Sad: (021) 23-121
generalrii zastupnik firme (Miniends) za Jugoslaviju




L Sierra® nas opet vraca u kraljevinu Daventry. Na celo kraljevstvo je palo
prokletstvo i svi sem mladog Connora, tj. vas, pretvorili su se u kamen.
Da bi skinuo zle &ini sa kraljevstva Connor mora da otkrije tajne iz svoje
proslosti i sakupi fragmente Maske vecnosti rasute po celom kraljevstvu.

— Zarazliku od svo-
| jih prethodnika,
Mask of Eternity
ima novi 3D engi-
ne koji ée vam
omogufiti neo-
grani¢eno kretane
po Daventryu i
okolnim zemlja-
ma. Minimum za
ovu igru predsta-
vlja P90 sa Win95
i16 Mb RAMa.
(dky

Croc je glavni lik nove 3D plat-
forme koja dolazi iz ,Fox Intera-
ctivea”. Cilj je da ovom simpati-
¢&nom jednozubom krokodilu da
oslobodi svoje prijatelje sa ostrva
Gobbo iz kandzi zlog ¢arobnjaka
Barona Dantea. [ to sve kroz pre-
ko 40 nivoa u kejima se javija
200 razlicitih terena. (dk)

starMations |l

Star Nations bi se mogao opisati kao Masters of Orion viden ofima pro-
gramera iz .Megamedie”. Kao i u svom uzoru i ovde po¢injete od nule i
radite na izgradivanju moéne civilizacije koja se proteze $irom galaksije.
Tgra nudi moguénost mreZnag i igranja protiv kompjutera. Borbe brodovi-
ma koje sami konstruiSete odvijaju se u realnom vremenu. Naravno, opet
e biti jeni i ostali elementi ove vrste igara kao diplomatija i $piju-
naza. Buduci da je na turnove, Star Nations. zahteva 486 na 66 Mhz i 8
Mb RAMa. (dk)

|
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DOMACA SCENA

Mreza u

Beogradu

ili $ta se dogodilo kada je neko u ovom gradu
konacno shvatio da je ,Duke u¢etvoro

deja igranja u Mrezi zaceta je tako 3to su ne-
kiljudi iz industrije igara u retkim trenucima
inspiracije ukapirali da bi se sve te desetine
povezanih racunara po pradnjavim kancela-
rijama birokratskog Zapada mogle daleko
bolje iskoristiti. Ova pojava je u poslednje
Vieme sve rasirenija i kod nas - po filijalama
+Beobanke" sve Cesci su izgovori tipa ,zao mi je,
crko terminal” (slucaj odlicno poznat svim ho-
norarcima SK-a), pa tako kompjuteri, umesto da
prikazuju izvod sa Ziro-racuna ili godisnji pri-
hod od poreza, ,teraju” neku raspomamljenu
Doomatinu. Dobro banke, ali Klubovi posveceni

mnogo zanimljiviji

e

igranju u Mrezi?! Dokaz da tako nesto vise ne
pripada SF domenu, nasli smo na dva mesta u
Beogradu. Prvo se nalazi u trznom centru ,En-
jub” u bloku 45 - u pitanju je klub pod bomba-
stiénim nazivom ,Virtual Reality”, relativno
opravdanim sa dva para PC i-glassess smeste-
nih u kutiju pokrivenu solidnim slojem prasine,
$to samo ukazuje na Cinjenicu da se prosedan
Balkanac jo3 uvek boji da stavi tu skalameriju
na glavu, u strahu da ga ne udari struja. Po re-
Cima vlasnika, neko se, posle duzeg lomljenja,
ipak odvazi na taj hrabri korak, ali, prihodi klu-
ba se pre svega zasnivaju na eksploataciji dve

124/38, 11070 Novi Beograd;
brigada 18, 22404 Putinci;
Bogdan Plavii¢, Pinkijeva
21, 21209 Bukovac; Mari-
 jana Mapelli, D. Lazarova
Rase 103, 11273 Batajnica.
Knjigu,, Heroes of Might and
Magic " dobili su: Sreca Jo-
vanov, Aleksandra Belica
15/1, 11000 Beograd; Ivan
Prole, Stojana Aralice 121,

dobili su: Ratomir Blagoje-
Vi, Vojvode Misica 21,
12000 Pozarevac; Branislav

75, 78000 Banja Luka, Kn-
Jigu . Word 7 u slici i reci” do-
bili su: Dragan Ristivojevic,
Dr. Boke Jovanovica 19/16,
11000 Beograd; Bata IStvan,
Stevana Doronjskog 33,
21220 Betej; Radmila Bo-
droza, Vojvode Zivojina
MiSica 65A, 214000 Batka

Palanka. Knjigu , Civilizarion
21" dobili su: Dragoljub
Zivanovié, Brace Jerkovica
96, 11000 Beograd, Dusan
Radovanovic, V. Rolovica
35/5, 34000 Kragujevac;
Momir Jonovi¢, Sremska 2,
19000 Zajecar. Knjigu , Pas-
cal za srednje skole” dobili
su: Sladana Bojovic, Sve-
tosavska 11/10, 11307
Vinca; Stboljub Milenkovié,
P. Drapsina 12a, 25227 Dolo-
Vo kod Paneva; Nikola Lek-
i€, selo Cucale, 18420 Blace.
Knjigu,, Leisure Suit Larry”
dobili su: Milenko Gligoric,
Nusieva 11, 11300 Smed-
erevo; Sanja Vistaé, Tanska
Rajica 13, 26000 Pancevo;
Igor Kostadinovié, Bolnicka
9/A, 14253 Osetina; Raja
Boskovic, bul. Lenjina 81/12,
18000 NiS. Knjigu , Morzal
Kombat” dobili su: Bojan
Bozi¢, Brace Ribara 42,
11273 Batajni lemanja
Paleksi¢, Gavrila Principa
bb, 76300 Bi

Vladimir Trajcevié, Brace
Smi€ 7/1, 11050 Beograd;
Milan Radovanovi¢, Om-
ladinska 28, 35213 Despoto-
vac.

standardne DX/4 i dva Pentiuma koji su, hvala
Bogu, umrezeni, i kao takvi predstavjaju neodo-
ljivu zamku za Klince iz kraja. Sreéom (ili, bolje
reci, nesrecom), osnovna skola je u neposrednoj
blizini kluba, pa bi se i dalo raspravljati o nepo-
voljnom uticaju mreZnog igranja na odgoj mla-
dih. Cena igranja je vrlo popularna - 10 dinara za
sat. Na raspolaganju je nekoliko pozantijih pu-
catina (Duke Nukem 3D, Quake), strategija (He-
roes of Might & Magic 2, C&C, Warcraft 2) itd.
Klub je gotovo uvek pun (izuzev srede, jer tad ne
radi), tako da je moguce krace cekanje dok se ne
dode na red, a tada... zabavi nema kraja.

Drugi Klub je stacioniran u Matosevoj ulici na
Konjarniku, ima vrlo originalno ime ,NET,
NE u trenutku dok ovo citate, tebalo bi da
slavi mesec dana postojanja. 0d masinerije, za-
stupljeni su samo Pentiumi, dva na 160 i dva na
130 Mhz, 8to se pokazalo kao izuzetno dobra
kombinacija. Kapaciteti Kluba joS nisu u potpu-
nosti iskoriSceni, jer dobar deo potencijalnih
musterija jo§ nije obavesten o njegovom posto-
janju. Ipak, u bliskoj buducnosti planirana je
ozbiljnija reklamna kampanja koja bi trebalo da
zainteresuje pre svega lokalnu igracku populaci-
ju, a zatim, $to da ne, i ceo grad. Takode, naculi
smo i neke glasine o mreznom takmicenju koje
bi trebalo da se odrZi u prostorijama Kluba, a po-
sebnu pogodnost predstavlja Cinjenica da bi
igrati bili rasvrstani ne po godistu, kao do sada,
vec po sposobnostima, tako da bi svako mogao
da dode do izrazaja u svojoj kategoriji. Jos da ka-
Zemo da za sat viemena igranja treba izdvojiti
osam dinara, 3to zaista nije neka cifra u odnosu
na izvanredan ugodaj koji daje igranje u MreZi,

Cinjenica je da dva kluba nisu nista za grad u
kome Zivi dva miliona stanovnika, ali je za utehu
$to oni pruzaju sve ono §o i bilo koji drugi mre-
Zni Klub negde na Zapadu. Cine se ogromni napo-
i ne samo na odrzavanju postojeceg stanja, vec i
na njegovom unapredivanju. Zaista pohvalno, %

llir GASI

kﬁg Klub za mrezne igre §- x

poklanja vam 60 min. igranja
MatoSeva & o] 425768, 428-31

(kod 11 Bgd. gimnazije)
Isecite ovaj kupon i donesite ga u kiub
kupon vaZi do 30. avgusta 1997 god.
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SE@I/A MEGRA DRIVE 2 p|ay5[a[i0nm

« PAL original konzola
e 2 dzojstika
* RF modulator

UNIVERZALNI
SONY KCMPLER
 PAL konzola

* ispravijac * 2 dzojstika

® uputstvo * N PAL konvertor

 garancija e SCART

. :

e uvek najnovije igre o uputstvo ::
eko 100 naslova * poklon g
e SONY CPREMAS E

e dzojstici  dzojstici 3

* RF modulatori * N PAL konvertori 2

« ispravljaci » memorijske kartice z

* ciné kablovi © SCART kablovi &

o link kablovi
 ugradnja cipova
SCONY DISKOVIs

* svi NTSC fabricki
diskovi i PAL originali

 PAL konzola
 dzojstik

© SCART kabl
® uputstvo
® garancija

o dzojstici

* RF modulatori

« memorijske kartice

NINTENDO T

* najvedi izbor originalnih = veliki izbor originala i

PAL kertridza - multi kertridza
il GAME BOY PO

g
 najvedi izbor naslova
* povoljna cena
* prodaja praznih medija

Svu robu saljemo’t postom. Distributer $8@A , SONY: | @imends) proizvoda za Jugoslaviju



. T

~kontrolna lampica
~ulaz za mikrofon

~ulaz za slusalice
-kontrola visokih tonova
-kontrola basova
-kontrola izvora
(ukoliko spajate

kompjuter i walkman)

-kontrola jaéine

CDP 650RF

DASP

(digital anti shock prote -0 sec)
CAR power adapter Gl
Radio Frequency adapter &

(beticni adapter za slusanje na radiju)

T.M. CeDeTEKA
Snimanje
Izdavanje

Originali
(od 1.Jula na jos jednoj adresi

u Beogradu u Pozeskoj 96)

i to sve na jednom mestu v
T.M. CeDeTECI v Makedonskoj 25,
T.M. konfiguracija tel. 011 / 3227-136
Disketna jedinica Floppy 3.5 centrala 3221-433

e lokali 277 i 279

Podnoije za mis
Video kartica 1mMB
Moni o 14'

CDP 428RF

CAR power luume%,,

Radio Frequency adaptér
(begiéni adapter za sluanje %1:1

t 166+
Osnovna pl Intel VX 256K Cache
2GB HDD, 16MB EDO
€D ROM 16x, Sound Card 16bit
Zvucnici KOSS SX/20




PC PETAK

. RADIO :E

* ﬁVruée PC novosti

~—— NAGRADE...
__#~ . NAGRADE..
LTS NAGRADE..

Petkom 19-21h
pc-petak@bits.net





