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Fax-modemi 14.400/33.606 SF 4600

7 IOMEGA ZIP drive 100 Mb SF 4950 SF9350
1 SIMM memorije 4,8,16 i 32 Mb SF 5300 SF-R20
; DIMM memorije 32 Mb Interfejs za PC g

CD ROM 8x, 12x, 16x i 24x
Sound Blaster 16/32/AWE 64
HDD 1, 1.3, 1.6, 2, 2.5, 3.2i 3.8 Gb
Tastature Chicony 104

Tastature Chicony Ergonomic ... PRINTERI | SKENERI

> EPSON, HEWLETT PACKARD,
GENIUS

VIDEO KARTE,

Matrox Mystique 2, 4 Mb
Tseng ET600, 53 Trio, 53 Virge
Diamond, ATI ...

CD ORIGINALI
Veliki izbor originalnih naslova i kompilacija

Filteri za monitore, diojstici, miSevi, podiog ici, disk
riboni, HDD rekovi, data svicevi, kutije za CD i diskete,
driaci driadl telefc

Nemanjina 4, Beograd, 011/3226-303, 3226: 323 3224, 221 3610-310"
EPSON AMDZ iomega 7 13l intd cASIO Cvii- matrox [ﬁ/].}‘é‘%d



HARD/SOFT SCENA

Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

ATI Xpert@Work
i Xpert@Play

ove ATleve kartice zasno-

vane su na3-D Rage Pro &i-
pu ove firme koji ima moguéno-
sti koje zahteva DVD tehnologi-
jai na sebi sadrZi 4 KB keSa ko-
ji se koristi za brzi rad 3D opera-
cija sa teksturama. Kartice omo-
gucavaju maksimalnu rezoluciju od 1600 x 1200 tacaka u 16,8 miliona boja
(sa 8 MB RAM-a). Xpert@Work je namenjen poslovnoj primeni i prodaje se
u verziiama sa 2, 4 ili 8 MB RAM-a koje kostaju 170, 200 i 270 USD, a
Xpert@Play namenjen igracima stize sa 4 ili 8 MB za 230 i 300 USD. (ts)

Corel Contest

toku je veliko takmi-

Genje koje je orga-
nizovala firma ,Corel” ra-
di $to bolje promocie
svog_programskog pa-
keta CorelDRAW. Sve sli-
ke koje autori posalju na
njihov web saijt do 30. se-

ptembra, ulaze u konkurenciju za na-
gradu od 3.000.000 dolara!. Uslov za
ucesce je kreiranje slika u registrova-
nim verzijama CorelDRAW 7, bez kori-
Scéenja dodatnih programa. Neki ume-
tnici ve¢ su usli u LWy konkurenciju i
njihove slike su postaviiene na
www.corel.com . (bb)

DVD uredaji —
ekoliko proizvodaca napokon je pustilo u prodaju prave, funkcio-
“nalne DVD uredaje. Svi se sastoje od DVD drajva, PCI kartice sa
MPEG-2 dekoderom i Dolby Digital (AC-3) zvukom i nekoliko naslova

napokon konkretno

na DVD diskovima.

~Samsung” je predstavio model SDR-
-130 koji je zapravo pripadnik druge ge-
neracije DVD uredaja; on pored standar-
dnih formata (CD, CD-ROM, CDRW i .
DVD) &itai CD-R (dakle, sadaje ito refeno). =)
Ovaj komplet se prodaje od 400 do 600 dolara.

DynaTek” nudi komplet sa oznakom DVD471til koji doda-
tno ukljucuje i pass-through (prolazni) prikijuéak za emitova-
nje CD i DVD zvuka kroz postojecu zvuénu karticu. Komplet
staje oko 580 dolara.

+Diamond” svoj komplet naziva Maximum DVD Kit a krasi
gai TV izlaz (wdeo i S—VHS) kao i VGA pass-through pﬂkl]ucak za kompa-
karticom. ,,Di " komplet staje

st

He

Od sheme do stampane ploée

Stampanih ploéa nije
naroito komplikovana ak

kreirate
ispravne elektricne Seme i da
rasporedite i poveZete kom-
ponente na ploci. Jedan takav
paket ¢ine programi Circui-
tMaksfl Trax Maker. Prvi od

ﬁkacm koji mu daje CircuitMa-

Takode TraxMaker vrsi
pnpremu i za izradu rupica u
Stampanoj plodi kako za ele-
mente tako i za fiksiranje Cita-
ve ploce. Da biste Koristili ove
programe dovolieno je da
imate 386 racunar sa Win-
dowsomi4 MB memorije. Ce-

analognu, di-

gnalnu i meSovitu simulaciju

duje i specijalni mehanizam
koji vam prediaze bolja reSe-
nja od onih koja ste sami za-
mislili.

CircuitMaker poseduje ug-
radenu biblioteku od preko
1000 elemenata. Kada ste za-
dovoljni elektriénom Semom
onda projekat preuzima Trax-
Maker koji omogucava izradu
Stampanih ploga do veliine

ne su 280 i 270
americkih dolara.

Drugi paket ¢i-
ne programi Win-
DRAFT i WinBO-
ARD. WinDRAFT
poseduje vise vr-
sta provera elek-
ticne Seme i
upozorava ukoli-
ko postoje nepo-
vezani pinovi. Ta-

paste u druge
aplikacije).
WinBOARD sluzi za izradu
Stampanih plo¢a i nudi preko
700 standardnih  velicina
Stampanih ploca sa standar-
dnim rasporedom rupica za
fiksiranje ploce. Naravno, mo-
guce je napraviti i neki drugi
oblik plo¢e i to u maksimalno
16 nivoa Stampe. Takode,
moguce je zadavanjem ta-
&nih kordinata postaviti ele-
ment na plocu, $to eliminise
moguénost da se rupice za
elemente ne poklapaju.

Da biste koristili ovaj paket

sloj za napajanje i masu. Trax-
Maker moZe da samostaino

jeda
bar 486/DX2 ratunar sa Win-
dowsom i 8 MB memorije.

trebu u Kini, Tajvanu, Makaou

ne i bivieg SSSR-a, ,Gateway
vo ,Rightiming Electronicsu® na,

tenata. Takode je naglaseno da
gine patente i zastitne znakave.

licencira Amiginu tehnologiju k
Mora im se priznati da mnogo
rea”. (aa)

Cene su po 225
usD.

Detaljnije informacijie na
‘www.jameco.com. (dd)
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HARD/SOFT SCENA

NEC Multisync

“Mulnsynca LCD 2000 je veli¢i-

:ehno)ug razvijanu u NEC-ovim
i Mnogo puta je-po-

NEC Mobile Pro
8450 H/PC

anija za dzepnim adresari-

ma koja je zahvatila ceo
svet $iri se kao pozar. Da bi ost-
vario $to bolju poziciju na trzistu,
NEC nudi svoj dZepni raéunar Mo-
bile pro 450 H/PC. Malia je veli¢éine
175 x 94 x 25,4 mm i tezine oko 700 grama. Koristi procesor NEC
Vr 4101TM optimizovan za rad sa Windows CE operativnim siste-
mom. RAM je 4 MB, nadogradiv za jo$ 8MB ROM memorije. Ekran
je cmo-beli, osetljiv je na dodir, sa pozadinskim osvetijenjem i re-
zolucijom 480 x 240 tataka. Unosenje podataka je pomocu ,Sty-
lus" olovke za touchscreen ekrane. Uz radunar se isporucuju pro-
grami: Microsoft H/PC Explorer, Microsoft Pocket Word, Microsoft
Pocket Excel, Microsoft Inbox, Microsoft Pocket Internet Explorer i
alatke sa satomi (bb)

razlikuje po tome Sto ima i izlazni port (22

navsdeom(omer ili kamkorder), a ko-

alatima za izradu kuénih filmova sa titlo-

(Astound Studio M), vi-

i rezanje CD-ova (CD Press). Dazzle ko-
@s)

nizvuénim efektima

kusavano pravijenje ,idealnog” mo-
nitira uétm slike iz bilo kog ugla po-

TFT (Thin Film Transistor) tehnologi-
ji koja omogucava dobar kvalitet sli-

ke iz bilo kog ugla posmatranja. Ma-
ksimalna rezolucija je 1280 x 1024
pri frekvenciji osvezavanja od 60 do
76 Hz i ovaj monitor skoro da nema
magnetnog zracenja. (bb)

Informacile za nubriku Hard/Soft scena” dobili smo od proizvoaata I njiovin zastupnika ill su prenesene iz strane Stampe. Objavijeni
i i

Spremni smo da objavimo informacle | o vasem proizvodu.
iadresu, 3

Beograd.
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HARD/SOFT SCENA

Regulator 3D
zvuka

omparia .Hama®
K 2

3Mu
Jugoslaviji

a nasim prostori-

ma malo je po-
znato da je proizvodni
program firme ,3M"
2znatno $iri od disketa i
ostalih medija, nale-
pnica i kancelarijskog
materijala. _Izmedu
ostalog, ,3M" proizvo-
di profesionalne pro-
Jektore za prezentacije, kiasicne i portabl grafo-
skope, kolome LCD panele za projekciju sli-

ke iz racunara preko grafoskopa, ergo-

nomske podmetace za ruke i noge,

P ekranske filtre, sredstva za Cicenje

" ekrana, folije za drzace

Sony nudi HDTV
opremu
’apanski »Sony” najavio je novu i-

niju profesionalne studijske opre-
me za digitalnu televizuju visoke re-
2zolucije (HDTV), po priblizno 30 od-
sto vecoj ceni u odnosu na sada
akiuelne sisteme. Ovo je prva naja-
va nekog od velikih proizvodaca
HDTV opreme od kada je u decem-
bru prosle godine viada SAD obelo-
danila industrijski standard za digi-
talno emitovanje TV programa. (zp)

Beiiéno dupli brii

Ci se preusmeravaju na >
nlmdl&umkojlsanalaﬁmowm!?
na spol|om zidu zgrade n

EPSON EPL-N2000

Renomlrana fima za pl’DIZVOdﬂjLI

dokumenata, organizatore fioka itd.
$ Porizvodni program firme 3M u Jugo-

slaviji prodaje beogradska firma ,CO-
RES”. (ts)

Surferi vole

duvan
ovo Lstrailvan

kolega (zbog gore navedenog zajedni-
protiv konzumiranja kubanskih cigara (proi-
razioga), mgl)mnén opisi uzivanja

javnin fi€nosti ks koji koriste cigarete ovnh

samo pitanje vremena kada ¢e nadlezni
e duvanskih preradevina na Interne-

-Epson” trZistu nudi
mrezni laserski Stampaé za radne
grupe EPL - N 2000. Srce sistema je

procesor SPARCIite RISC
na 50 MHz, koji pokrece Minoltinu
mehaniku i u minutu moZe da od-
$tampa 20 stranica A3 formata sa
rezolucijiom 600 tpi. Stampac je
opremijen standardnom memori-
jom od 4 MB, prosirivom do 68 MB.
Opremlijen je i karticom sa Ethemet
10Base T i 10base-2 prikljutcima

kao i paralenim IEEE 1284 interfej-
som, ¢ime je omoguéena mrezna
podrska. Kontrola je preko emulaci-
je PCL 5e, Epson GL/2, Epson FX,
Epson ESC/P2 jezika, dok opciono
postoji i podrska za Epson Script
Level2 (kompatibilan sa PostScript
Level2). (bb)

NOVE TEHNOLOGUE
Pevacica iz kompjutera
Starenje uz pomo¢ PC-a

FRANCUSKA

Novi racunari iz ,Compaga”
INTERNET
Vectron Tech. WebSight
(video-telefonija)
Vocaltec internet Phone
(telefonija)
Mala Skola Weba (4)
~ Servisi buducnosti
CeDeTEKA
Life's Greatest Mysteries
The Complete
National Geographic
Stari Beograd
Earth Quest

TEST DRIVE
QuickShot MIDI Composer
Logitech ScanMan
Color 2000

Business Card Designer Plus
Virtual Floppy
Jewilinr
TEHNIKE
Trikovi u Photoshopu (4):
Pomocni prozori

SVETKOMPIUTERA. 5 sepremaar 97,
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MATICNE PLOCE - PROCESORI

586 Pentium VX - IBM 166+ / 200+, 512 KB cache

586 Pentium VX - Intel 150 / 166 / 200 MHz, 512 KB cache
586 Pentium VX - MMX K6 166 / 200MHz, 512 KB cache

> 586PennumVX MMX Intel 166 / 200 MHz, 512 KB cache

\ Y
-
COD\

‘Matrox stnque, 2MB

Stealth 3D 3200, 2MB

IDE1,7GB 380 ; 14" LRDIK
IDE2,1GB 420 } 14" Daewoo
IDE2,5GB 460 | Philips 14C
SCSI 3,2GB Philips 104B
Ultra Wide 4,5G 1590 {

CD-ROM 12x
CD-ROM 20x
12 Plex SCSE

15" IRDIK
15" Daewoo
Philips 105A

g 288 8zs8

17" Daewoo

FDD 1,44MB Philips 178

iOMEGA Zip
[Mepsms s acsgt s ey
[ Robotics |

US Robotics Sportster 33.600 int.
US Robotics Spertster 33.600 ekst.

| 8

33600Vmc=,spk eksterni

11000 Beograd, Kosovska 32/1
Tel. (011) 32 32 607, 32 35 998
Fax (011) 3245126

350/390
450/550/750]
550/ 750|
590/ 840|

Sound Blaster 16-}
CREATIVE
Creative Labs Sound Blaster AWES4

| O vty
Laser]et 6L
Laserjet 6P
Laser]et 6MP

940 Laserjet4V (A3)
1690 Laserjet MV (A3)
2090

EPSON

Stylus Color 600 690 FX-1170
(1440 dpi) FX2170
0 7

1Q-57
1X-300 320 LQ-2170 (24-pin, A3)
00 20

SKENERI

Genius Handy kolor, max 3200 dpi
Genius A4 CS/SP/HR, max 9600 dpi

HP Scanfet 5P/4C (A4)

RAZNO

RAM 8MB SIMM / 16 MB SIMM
Mini-tower / Tower Pro ATX / Tastatura
'MiS Genius (obiéni, Sareni, bezitni, optitki)
Grafitki tablet Genius 12x12 / 12x18
Genius joystick / Game Hunter
Ethernet ISA / PCI / Print Server

260/
640/840/1290|
890/1690|

65/ 130 |
65/200/35 |

OSNOVANO 1987.

plerreBEUnetyu

R e o
=) 5
Oy JLUY T

IBM 200+ CPU

K pipelined burst cache
1B EDO RAM, 60ns

GB hard disk

© 1,44MB floppy disk

< PCl video 53 Trio 64V+, 2MB
o 14 kolor monitor LR
< Tastatura, mi§

= Pen

DUV LUY

o Intel® Pentium Pro®
200MHz CPU

» 512K pipelined burst cache

< 16MB EDO RAM, 60ns

+ 1,7GB hard disk

< 1,44MB floppy disk

< PCl video S3 Trio 64V+, IMB

< 147 SVGA kolor monitor LR

< Tastatura, mi§

Y7

tel. 32 32 607
32 35998
fax. 3245126

http://www.sutlic.co.yu
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HARD/SOFT SCENA

memvmsmruauslu&imneslammelekmﬁ"eener-
nekog kvara (naravno kvar treba popraviti), to je ina-
odﬂcammgoskmlihsshem
Cena servera iz familije Fm&gma 200 pocinje od 2150
. (@) f

!

Philips ProScreen pro;pklori
MuInmedljalnl LCD projektori iz firme ,, hilips™ dobili
SuU najnoviju Prudcreen seriju. Nova familija ponab!
LCD projektora oslanja se na ,Philipspvo” znanje u
osvetljenju, TV tehnologiji, elektronici i optici. Rezultat je
ostrina slika bez gre#aka posto se pm‘ektor sam konﬁ-
gurise prema
$lim i sadasy im
grafickim  standar-
dima ujedno odrZavajuéivisok kvalitet sli-
ka. Uz novu seriju projektora isporuéuje
se softver za prezentacije MM100 iz firme
S\:ala Poslovni ugovorsa,, Scalom e~
firmom na poIJu
nih paketa, zasigumno Ce osigurati ,,Phili
psu” primat na ovom trZistu. (bb)

Mobile Net standardi
ijuje 15. i
Uprodukhvnuegpmzvodaéanmhlhmehm,im Ericsson”,
i .Siemens”. Udruz ogijus
1i pristup internetu, FhﬂV(Fu#MobonVideo)ldnlgldWm

Ziénim
Mﬁz

ke ili su se o iji
2zvode. Sporazum ukfjuéuje da rrl’einamkm
mobilnih sistema (zvana i Universal Mobile Tele
UMTS) pociva GSM

tions) sistemu. Prerna Iz;avama Nokmih

tehnologije po
daci mobilne telefonije e trzistu ponuditi nove modele. (bb)-

IRC mreza za Amigiste
Pmed ve¢ postojeceg Vaporovog ArcNet-a (jedan od servera je de.cichatva-
por.com), nedavno je oformljena jos jedna IRC mreza posvedena |skljuuvo
Amigi. Jedan od servera je irc.whiterose.net, a ostale Gete videti kada se poveze-
te. Na svima je glavni kanal naravno , #Amiga”. (aa)

Jedan gigabit obiénom Zicom

Izﬁrme »Lucent Technologies Inc.”, tvrde da su kroz bakarni
kabl uspeli da , proteraju” 1 Gb/s (gigabit u sekundi, slovi-
ma, brojem, irilicom, latinicom, glagoljlccm ili bilo kcqlm
drugim pismom, da ne bude zabune), $to ;e Sest puta vedi
protok od svih do sada poznatih Zicanih nacina prenosa po-
dataka. (zp)

-\KTpd-mnndthb\suimm hccas
sodiaje po kablovskom prikck
kb

Posldiceove prede s o g auaaj: s prstupa et
ovskio Koo f onogéen prodoc u e e
L .

Bandur film na
Mrezi

omaci ljubitelji filma do-
bili su nov natin da se
aktuelno informisu o trenu-
tnoj i buducoj bioskopskoj
ponudi. ,Bandur film”, distri-
buter velikin filmskih kompa-
nija , Twentieth Century Fox™
i ,Buena Vista International”,
u saradnji sa ,Eunetom Jugoslavija”, postavio je sopstvene
Web stramce samfwmacuama o trenutnoj filmskoj ponudi, kao
im za blisku énost. Na adresi
vmw banduriilm. l:n Yu su prezentacije celokupne ponude Ban-
dur filma”, zajedno sa informacijama o protagonistima svakog
filma, filmskoj ekipi, lokaciji snimanja, scenariju, specijalnim
efektima itd.

Inace, na prezentaciji u ,EUnetovom” novootvorenom ,In-
temnet Centru” reeno je i da ova firma radi na povezivanju do-
macih bilet-servisa na Internet, kako bi korisnici mogli iz svojin
kuca, preko MreZe, da rezervisu ili nabave karte za bioskope,
pozorista i druge kultume manifestacije. (sp)

SVETKOMPIUTERA 7 SEPTEMBAR '97.



HARD/SOFT SCENA

AVerMedia AVer TV-Phone

Sve to prodaje se za 150 USD. Web prezentacija
wiww.aver.com. (is)

Jeftina muzicka

kartica za Amigu
- edan od na;atanum Amiga maga-
zina ,CU-Amiga” u septembar-
skom broju, sem kompletne verzije
TFX-adaje i uputstvo kako da se na-
pravi jeftina, ali moéna muzicka karti-
cazaAmigu. Stanam donosi ,Project
XG™ U osnovi svega je Yamaha
DB50XG koja nudi 18-bitni 48 KHz zvuk
i moguénost pué!anja MIDI fajlova. Po-
red navedenog, tu su i 32 glasa polifoni-
je, preko 60 vrsta efekata (chorus, re-
verb, variation itd) i sve ostale sporedne
stvari koje idu uz to. Svi se nadamo da ¢e
Amiga uz pomo¢ ove jeftine muzicke kar-
tice ponovo naci mesto na muzitkoj mapi

sveta. (zm/ap)

Katalozi na CD-u
obzirom na veliki kapacitet
CD-ROM diskova sve ce-

3ce kompanije objavijuju svu]e
kataloge ne u papimatoj ve¢ u
elektronskoj formi. IC Master
(CD-ROM za Windows je zapra-
vo skup kataloga integrisanih
kola sa preko 85.000 &ipova
preko 100 proizvodaca. Svim
élpov:ma su optsans !unkap
nozicabas i
a date su i tabele ilnil élpovarazﬁbnh i koji se.

vode pod razju‘:hrn oznaﬂtama Pored ostalih podmlmnsbaizdvuyﬂ

nékm dolara, dd(paplmavemjaummlmknéhimdom
PnreduvogCD-HOM-a +Hearst Publishing” je izdao jo§ jedan pod
Windows

Detaljnije informacije na  ttp/www.
jameco.com . (dd) 5

Shape Shifter, saznacemo kada se pojavi kod domacih ,distribute-
karakieristika.

Tehnic¢ka biblioteka na
CD-ROM-u

zdavacka kucaManmsaruhn@
amenckm dolara CD-ROM sa

daimate Windows 3.1 ili 0S/22.1 mmn

SX ra¢unaru ili jatem sa 4 MB memorije.
Ako vas pored sadrzaja gomjeg CD-ROM-

-azanirnai kakuﬁll(ciun&lnndeni,m

€ke kuce nabaviti tehnitki vodic za modeme.

Fusion -
Macintosh
emulator za
Amigu

edano se pojavio
.Fusion”, novi softver-
ski emulator Macintosh ra-
Cunara za Amiga platfor-
me. Da li ée podiéi stan-
darde koje je postavio

ra”, a dotle vam dajemo neke od

Minimalna konfiguracija neophodna za pokretanje ovog emula-
tora je bilo koja Amiga sa procesorom 68020 i 4 MB memorije, ali
za iole pristojan rad biée neophodna Motorola 68030, 8 MB RAM-
a, AGA Amiga ili graficka kartica i HD (1 44) flopi drajv. Na proce-
sorima 030/040/060 ¢en je rad sa
a pomoéu AHl-a i Amige bez zvuénih kartica moci ¢e da rade
sa 16-bitnim zvukom. Ukljucena je podrska za hardver Emplant
emulatora, a Amige sa PowerPC procesorima emuliraée Power-
Mac. (ap/zm)

Philips i Pclygram ° DVD-u
irme LPoly-
gram Video” i

#Philips  Electro-
nics” izdale su sa-
opstenje o pokre-
tanju nove kam-
panje u prezenta-
ciji Philips Mag-
navox DVD 400AT
player-a. Da bi pri-
vukle Sto vise ku-
paca, firme su na
Britanskom trzistu
startovale prog-
ram rentiranja
hardvera i video
materijala, tako da konsnlcr mogu isprobati i iskusiti DVD tehno-
loglju iz prve ruke pre | negu Sto se odluce na kupuvlnu Bmanska
i je podr-
Zala ceo projekat. Treba podsetiti da se VHS standard nametnuo
1rZistu na slican nacin. (bb)
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HARD/SOFT SCEN
Jednom u 1000 godina

'sopodin Robin Guenier, izvrSni dire-
kior Taskforce 2000 (Radna grupa
2000), institucije koju j je osnovala viada
Velike Britanije u cilju reSavanja problema
prelaska u novi milenjum 1999/2000,
Izjavio je da je obim problema koji mogu
nastati usled nemoguénosti pojednih
programa da prepoznaju novi milenijum
veoma poicenien i da se opasnost od
gresaka ne krijle samo u starim radunar-
skim sistemnima, vec i u savremenim Kli-
jentserver sistemima, PC ragunarima,
kontrolnim stanicama za signalizaciju u
- gradovima, konirolnim stanicama izvora
Zanapajanje, sistemima za nadgledanije i
alarmiranje, nafinim platformama i na
‘mnogim drugim mestima. (zp)

HP notebook strategija

0 prodaji noutbuk racunara ,Hewlett-

Packard” je tek na 13. mestu u svetu,

a frenutno se prodaju cCetiri proizvoda:

Omnibook 800, 2000, 5500 i 5700, koji

imaju raziicite procesore i mogucnosti, ali
sa skoro indentinim spoljnim izgledom.

Prodavci HP proizvoda kao glavni uzrok

slabe potraZnje HP-ovih noutbuka navode

lo$u politiku kompanije, kao i rupe u proi-

2zvodnom programu. Odnosno, HP slabo

reaguje na promene na trzistu (ne prilago-

va cene, a i njinovi

proizvodi se ne mo-

gu uvek kupit), a

‘njihovi novi noutbu-

ci koji tek izlaze iz

fabrika su ve¢ te-

HP-ovi novl

modeli su sve veéih

dimenzija, a ne obruto, $to ja-

sno pokazuje nelogi¢nosti u razmislianju
konstruktora.

Nova strategija HP-a, koja je ve¢ prime-
njena na nove proizvode, zasniva se na
proizvodniji noutbuka laksih za upotrebu
koji bi primarno bili koris¢eni u mrezama
male privrede. Najnoviji model OmniBook
800 (Pentium na 166 MHz) dobio je dobre
kritike racunarske javnosti (za raziiku od
svoje ,starije brace”) i izazvao simpatije
korisnika. (dr.d)

MW da upotreba mobilnih tele-
fona u foku voznje ima isti uticaj na pove-

broja saobracajnih udesa kao i vo-
Znja u pijanom stanju. Nakon analiziranja
57,000 telefonskih poziva ustanoviieno je
da se verovatnoca saobracajnog udesa
| povecava etiri puta ukoliko vozaé prica
puterm mobiinog telefona. (zp)

PRST NA CELO

Gejtsovi tekuci
problemi

Uzbudljiv kraj leta u kompjuterskom
biznisu — ,Microsoft” je ulozio
novac u ,Apple” i opet zaradio
istragu antimonopolskog odeljenja
americkog Ministarstva pravde

osle tri godine, ,Microsoft” je pred

jos jednom istragom americkog

Ministarstva pravde na osnovu
100 godina starog zakona Koji bi trebalo
da spreci monopolski polozaj kompani-
ja. Gejts se okomio na deo trzista koji
mu, izgleda, najvise obecava, a to je ta-
kozvani streaming video (strujeci, teku-
€i), tj. digitalna distribucija video mate-
rijala preko mreZe, ali u realnom vreme-
nu, a ne nesto Sto se prenosi satima a
gleda minutima

.Microsoft” je prvo je ulozio milijardu

dolara u poslove firme ,Comcast™, je
ﬂnog od distributera kablovske televizi-
je, a za 450 miliona dolara kupio kom-
paniju  ,WebTV" koja, jasno, radi na hi-
bridu Kompjutera i TV prijemnika. Zatim
je presao na softver: kupio je firmu ,.VX-
treme”, usao u upravni edbor firme
. VDOnet" sa 5 odsto akcija i, kao najva-
Znije, otkupio 10 odsto akcija firme
.Progressive Networks” Koja je manje
poznata po imenu, a mnogo vise po pro-
izvodu pod nazivom RealAudio (RA) Koji
zahvata cak 85 odsto trzista ,.tekuceg
zvuka” (streaming audio). Inace, postoji
i proizvod pod nazivom RealVideo.

osledniji dogadaj bio je Sok ¢ak i za

dobre poznavaoce prilika u kom-

pjuterskom biznisu: objavijeno je
da ,Microsoft” ulozio 150 miliona dola-
ra u ,Apple™! Ono sto Gejts dobija zauz-
vrat je dusevni mir jer je, izgleda, posti-
gnut dogovor po pitanju dugogedisnjeg
spora oko !oga da li je .Microsoft™ vec u
prvim verzijama Windowsa koristio
stvari iz , Appleovog™ Systema za Ma-
cintosh. Jeste da svojevremeno . Apple”
nije dobio spor, ali je ,Microsoft” u me-
duvremenu izbacivao nove verzije Win-
dowsa, po mnogimajos sli¢nije proizvo-
du ,Jabuke”.

Deo najnovijeg dogovora vezan je i za
wAppleovu” QuickTime tehnologiju, vrlo
zanimljiva u sklopu cele price o teku-
Cem videu, i pretpostavlja se da je upra-

VO 10 povod za reagovanje
Ministarstva pravde i pokretanje istra-
ge. To Ce, naravno, potrajati, a kakav e
biti rezultat moze se naslutiti iz pretho-
dnog slucaja i na osnovu onoga $to
podseca izvesni Charles R. Rule, pra-
vnik koji je svojevremeno bio prvi covek
antimonopolskog odeljenja Ministar-
stva pravde: u 100 godina dugoj istoriji
americkih antimonopolskih zakona
uvek je bilo kompanija-Ccudovista i sva-
ka generacija je imala neku svoju p:
0 postizanju uspeha preko noci. (Ovde
misli na ono 5to se zove
isan”..)

Postoji cak misljenje da americka
administracija u sustini uopste ne zeli
da sputava ,Microsoft” jer se, Boze moj,
zahvaljujuci Gejtsu i njegovoj firmi ame-
ricka ekonomija poslednjih godina ,,po-
digla na vise grane”.

Sto bi rek’o Arsenio H: I]-
makes you go: ‘hmmm..

a ne pomislite da ,Microsoft” ra-
di samo na jednom polju, evo i
vesti o dva hardverska proizvoda
Prvo, prica se da se u Redmondu radi na
projektu specijalne super-udobne, ultra-
ergonomske stolice! No comme
Druga stvar je mnogo zanimljivija i
konkretnija jer je pocela da se prodaje
ovog meseca. Zove se ,,Barni” (Bam(’v) i
deo je ,Microsoftov
Mares (www.microso
zvoda za decu. U pitanjn je,
reci, robot u obliku plisane
mom misljenju ne narocito simpaticne).
Radi na baterije. peva 17 pesmica, govori
2.000 reci i pomera glavu i ruke u skladu
sa tim. Pritiskom na senzore u Sapama
Barni se pobuduje na odredene igre i po-
krete, a ova super-igracka ima i senzore
u ocima osetljive na svetlo, tako da dete
moze sa njim da igra ,.peekaboo” (igra
za jako malu decu: amerikanci to rade
tako'Sto ju svoje lice Sakama, a z
tim otkriju i uzviknu ,,pikabu!™).
Barnijevo ,tajno oruzje” je PC Pack
koji se sastoji od radio-predajnika koji
se Kaéi na port za dzojstik i edukativnih
naslova na CD-ROM-u. Pomocu predaj-
nika, racunar u sobnom dometu kontro-
lise Barnija, prodiruje mu recnik na ¢i-
tavih 14.000 reci i Cini da se ova robot-
lutka ,ponasa” i govori u skladu sa on-
im 5to je na CD-u.
Kako se neko nije setio ranije?
Tihomir STANCEVIC

. Things that

ok
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GREATEST
MYSTERIES

z firme ,A.D.A.M. Software”, nama poznatoj po /nside
Story izdanjima iz oblasti medicinske anatomije, stigao
je jos jedan interesantan program, Ovoga puta radi se o
CD varijanti encokiopedije ,, 1000 zasto 1000 zato”. Na-
ravno, ne postoji bas toliki broj pitanja i odgovora, ve¢

Ureduje GRADIMIR JOKSIMOVIC

su pitanja birana tako da se bave nekim
opétim, takoreci svakodnevnim proble-
mima iz svih oblasti medicine.

Zasto sanjamo, 3ta izaziva glavoboliju,
kako se prenosi SIDA — samo su neka od
pitanja na koje Life’s Greatest Mysteries
pruza iscrpne odgovore &iji je osnovni cilj
da rasvetle sve ,misterije” vezane za ljud-

sko telo i njegove fizioloske funkcije. D: sijamski
blizanci, idenje, i anjanja i sli-
{&ne pojave Koje se Siroj (nemedicinskoj) publici ¢ine teSko

jasnjivim, & Kojaje obradena na

krajnje jednostavan nacin, narodnim jezikom, bez upotre-
be bilo kakvih suvoparnih medicinskih termina. Korisni-

¢ki interfejs je skoro u potpunosti graficki

tako da je Citanje teksta svede-
10 Na najmanju mogucu meru, a mnostvo duhovitih detalja
doprinosi atraktivnosti prikaza i stvara lezemu atmosferu.
Postoji i nekoliko, uslovno receno, interaktivnih opcija (opti-
ke iluzije, trodimnzionalne slike i dr.). S druge strane, takav
pristup izradi rezultovao je znatno manjom Koliinom obrade-
nih pitanja, $to je i osnovna zamerka ovom disku.

Program sadrzi desetine animacija sa naracijom, medicin-
skih ilustracija, video Klipova, tekstova i vrio upotrebljiv re-
¢nik. Tehnicke karakteristike su u sasvim zadovoljavajucim
okvirima. Sve u svemu, Life's Greatest Mysteries je interesan-
tan program u kome e uzivati, pre svega, miadi narastaj.

THE COMPLETE NATIONAL GEOGRAPHIC

e¢ punih 108 godina ugledni asopis

«National Geographic" odusevljava ¢i-

taoce Sirom sveta svojim prilozima i

drugim edukativnim materijalom veza-

nim za ljude i prirodu. U saradnji firmi
»National Geographic Interactive” i ,Eastman
Corel Company”, a u distribuciji ,Mindscapea”
napravljena je serija CD-ROM izdanja koja sadr-
Zi znatan broj izdanja Casopisa ,National Geo-
graphic” u elektronskoj formi.

Ova prebogata CD arhiva
ukljuéuje sve nagradene fo-
tografije, ¢lanke, mape i gra-
ficki materijal, kao i probran
sadrzaj iz primeraka obja-
vljanih u proslom veku. Zbir-
ka obuhvata preko 7500 ¢la-
naka iz viSe od 1200 prime-
raka ,National Geographica”
iima direktnu vezu sa Natio-
nal Geographic Web sajtom,
a smestena je na Citavih 30
CD-ova.

Zahvaljujuti veoma napre-
dnom search engineu omo-
gucena je brza i laka pretraga
sadrzaja svih 30 diskova i to
prema brojevima €asopisa,
naslovnim stranama ili na-
slovima ¢lanaka.

Koriscenje diskova je veo-
ma jednostavno, ali nije tako
udobno kao, recimo, pregled
.pdf dokumenata iz Acrobat
Readera (najvise nedostaju
opcija back i viSestepeni zo-
om). Kvalitet reprodukcija je
na yrhunskom nivou.

Krajnji utisak je viSe nego
povoljan, pa se ¢ini se da ce
CD naiéi na vrlo pozitivne
kritike svih korisnika, s obzi-
rom na neogranifen izbor
najrazlicitiji

tema iz oblasti fizicke i druStvene

Outof ume,
outofshace.

LEPHANTS

Originalni softver

geografije. Primena ovako uradene kolekcije ¢a-
sopisa je viSestruka: idealna je za Skole, istrazi-
vacke projekte, planiranje turistickih putovanja
ili, jednostavno, kuénu upotrebu - putovanie po
prostranstvima nase planete iz fotelje.

MINDSCAPE

dobili smo
od distributera,
firme ,Mindscape”
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€ARTH QUEST

veiski poznata Eyewitness VR biblioteka
€D naslova firme ,Dorling Kindersley™
nasravl]a Se programom Earth Quest no-
vim naslovom Koji se bavi Sirom proble-
matikom geologije i srodnih disciplina.
Poveé Kklasi¢noj §em1 Semnje kroz virtuelni mu-

nje treba Koristiti in-

upoznacete se
Sa svetom stena, mi-
nerala i tokom Ze-
mljine evolucije. Na
vrlo ilustrativan na-
&n, pre svega za-
‘hvaljujuéi lepoj gra-

e v
na je glavnina problemati-
ke kao nauke o
strukturi Zemljine Kore, ali
ivide od toga.

Tako se materija, na prvi
pogled, ne &ini previse inte-
resantnom, verujemo da je

uzrocima i posledicama
1 procesa koji su se odvijali
(ili se odvijaju), oblikujuci nasu pla-
netu u entitet kakay danas poznaje-
mo. Sve najvaznije Sinjenice o vrsta-
ma stena, minerala i dragulja, o ze-
mljotresima, vulkanskim erupcija-
ma, poarima zatim o praznoverju
vezanim za prirodne procese i, na
kraju, o rudarstvu zaokruZuju mate-
rijal obraden ovim programom u je-
dnu skladnu celimu.

Hardverski zahtevi su, za danasnje uslove,
minimalni (486 DX/33, 8 MB RAM-a), a jedino
se preporucuje brzi CD-ROM drajv (8X i navise).

Earth Quest je definitivno unikatni CD-ROM,
jedini koji se bavi takvom problematikom. Disk
u potpunosti uZiva nase preporu-
ke, jer je zaista, kako jedan pod-
naslov. kaie, wperfekini vodi




oan (Rowan) Atkinson jedan je od najpopulal

Ureduje Slobodan POPOVIC

-~ komiara, a tome narocito doprinosi populama serija

E®an

", emitovana i kod nas. Na adresi www.dsv.su.se/~mats-

bjo/bean/bean.html moZzete pronaci komicarevu biografiju, svedocan-
stvo sa koledza uz Komentare predmetnih profesora (ove obavezno

pogledajtel). videti mnoge

Tu sit i detaljni pregledi epizoda njegove TV serije (scenario. slike, spi-

sak ljudi koji su pomagali). Mo? adresu ;m’k‘o kcm n

kontaktirati (pismom, doduse,
adresu). Fnko ovog serveri se nmuc
anu sa njeg

0 sjajnom Britancu,

Preko grove.ufl.edw/~jrmy/atkinson.html moZzete narucit video i audio snimke Atkinsonovih umetnicki

ostvaren;;

kao i intervjua i gostov:

ja na mnogim televizijskim i radio stanicama. Takode, moZete do«

do njegovili TV tekstova, njegovog dnevnika (Koji je prodat u preko 400 000 primeraka) i rekvizita kolje
je koristio u svojim zavrzlamama,
I na Kraju. posto je serijfa . Mr Bean” skoro bez govomog tona (izuzev onih pozadinskih bolesnika od

smehomanije

zdvajamo vam www.valentina.com/bat.him
lame crnohumome TV serije ..Crna guja”,

anicnu pnm\mu]u nekada veoma popu-
inanasim TV p

Dragan DINGARAC

Borbeni
avioni

ko ste zaljubljenici u

Aborhcne avione, evo

nekoliko zanimljivih
namena, pogon,dimenzije, performanse.

masa \ naoruzanje) mogu se mu na: www.geocities. cnm/canecanave-
ral/8585, www.icgnet
www.PlanePage.cum N s Z Sve tri
epohe u razvoju borbenih aviona (111t Svetski rat i modkrm av mnﬂ

Ako vas osnovni podaci o leteli u zadovoljili, p
setite oficijelnu Web prezentaciju Zeljenog aviona, od koj
LF-18" na pma265.navairnavy.mil i F 1:

it

4 ugie” na
www.af.mil/news/factsheets/F_15_Eagle.itml . Tu mozete pronaci bukvalno

sve o ovim tipovima aviona

Naravno, za razyoj borbenih aviona najzasluz
iaviokompanije, od ¢ijih Web strana vam preporucujemo . .McDonnell Do-
uglas” (ova kompanija je tvorac americke ..F* serije) na www.mde.com ko-
a e vas upoznati 0 istorijatu, proizvodima i bududim projektima kompa-
. Prezentacije americkih \J"duhoplo\ nih baza Sirom Evrope i sveta po-
gledajte na www.europa. . Od ratnih plov-

JAT

Klubu domadih firmi koje
imaju prezentaciju na Inter-
netu pridrizio se }nas naci-
onalni avi JAT-
od sada svi zmnmesavam magu lako da dodu do preglednog i iazur-

sve adresa pi
]AT a Sirom sveta, kao i do rurisucke ponude  Air Lifta”

Sem ovih: najvaznijih informaci na adresi £o.yu
(wvm jat.com) mogu se naci i reksww o xs(amam JAT-a. danasnjoj pe-
ove firme i usluge
nim aviokompanijama - xehmck: pregled avmna iiznajmljivanje lete-
lica. Korisne su i informacije o JAT-ovoj Skoli za pilote u Vrseu, sa ce-
novnikom Kurseva.

Ovom prilikom predlazeme i obilazak stranica poznatih evropskih
avio-prevoznika; www.kim.nl, www.lufthansa.de, www.swissair.com,

e i ey

A SYIANWICK

stva drugih zemalja izdvajamo RAF (britansko ratno vazduhoplovsivo) na
www.ecafe.org/~paul/paul.htm .
Za ljubitelje eksperimentalnih aviona evo adrese www.eaa.org na kojoj se
mogu upoznati sa izgledom i karakteristikama probnih letelica.
Web stranice o borbenim avionima najcesée nisu zvanicne vec su delo
entuzijasta, pa neka vas ne zbuni eventualno neslaganje podataka.
Dragan DINGARAC
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a Internetu

posvecenih
nimcr
pogledaite stranice h ki
e Smo svojevremeno objavili it . WWW
‘elite da upoznate Mikija Mausa
bilo da polnete od www.geociti-
um/’Hnllw:onmSerM’ na se nala;
istorijat razvoja ovog dedjeg heroj ¢ iz naj
tla m <mc
c i dovolino, poda
iMa i na Www.i upda(e uu.se/~starback/disney-¢ cu»
mics/chars/mickey.html ade se nalaze informa
10 Mini, Plutonu i nestasnim sestricima. Najvise
linkova na ostale stra je'se bave Mikijem na-
WWW.geoc escom/HearnamiPlaA
ickey.htm! a ne bi bilo Jose
‘www.multiboard.com/ ~spaml/mmc/

¢ Cete n
ins/1683/

gledat

ad  stranice V\’] d\ih\
com ~kenygrhugspg html na kojo;

kova Rn srodnim stranama. Uz

~casmith/bugs.html gd
govih slik

egovim prijat

Zete saznati i na adresi  www.global-
drum.com/wonder/LTC/index.html gde je | 1vpn
uredena strana sa svim likovima iz
firme .Wamer Bros”. a na adresi www
megalink.net/%7Ecooke/looney/index.html  se

Predloge za buduce prikaze mozete nam slati na www.vodic@sk.co.yu

Sta te muci, cakani?

nalazi njihov nezvanicni Home Page.
pogledajte i www-perso-
nal.usyd. edu au/~swishart/looney.html
gde se n 5 jedna nkn dobra i

Sofronija i ostalih. saslikama i zvuci-
iz omil

mJ sma vel
kopca i srodnih
mepages enterpnse net/
miang/oghorn.html.

Tu je naravio i

ni ;c Rome je posvecena dosta prosto-

21, a mi za pocetak preporu
Cujema adresu Www.accessone.com/~cur-
tiss/wile_g/ na ki a i nekol
ka ostalim ~".xr1vua N
Zao

Ne bi bilo lede da pogledate i sho
ga.wwacum'~slqunf‘rnisc/cartoun html ko-

P ja svojt st parod
\hm ubeden;i

adresi  www tele-
pon cnm/~ahcunen, pe-
pe.htm je velicanstve:
Le Fujt
To je sve., narode.
Miljan S. MIROVIC

B A A R e e e BT

Fy @ velike sporiske fanove izdvojili

smo nekoliko stranica o sportistima
i novim dogadanjima u svetu spor-
a adresi www.soccernet.com nala;
ano za engleski i Skotski fudbal
QOvde mozete pratiti 1 utaki oku, a
promene tezultata se azuriraju svakih dva
do pet minuta! Na www.ran.de mozete sa
Znati sve a nemackom fudbalu i pratiti pre-

Mty Waiker. uote otthe Day.

nose urakmica Bundeslige (ako znate nema
¢ki). Ukoliko ste ljubitelj Formule 1 posetite
www.f1-gp.com gde cete naci akmuelne vestio
predstojecim i sad; m trkama. Klikom na
F1 Fantasy videcete vrlo intrigirajucu sliku
(autoru ovog teksta je trebalo vremena da
shvati $1a je na njoj...). Za one &
ovo je dobro

< Direktan

”‘C\ rFrenos

Car Racing). www.kariway.com (The World of
Rarting) | www.nascar.com (NASCAR Racing)
www.sporisnetwork.com nudi obilje informacija o
americkim i svetskim sportskim udi jima

fan ili /deLmL za Konjske

sportu. Pomenucenmo jos i neke )\;'Cvoxminu
sportske prezentacije nm bi trebalo pogledati
www.sportec.com (§;
rekine prenose prvens
SpOIt.in.it (za snalazen
pourebno znati
tisia ce vas jed ei\ez 'm pmcm‘
WWW. cplus lr’hhﬂbspnrts/svuns htm (dire

nih i kup utakmica)
na ovoj stranici

iju i odbojei!
Viadimir DUKELIC
(vduke@beotel.yu)
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NOVE TEHNOLOGIJE

Pevacica iz
kompjuter

U Japanu je trenutno na prvom mestu
muzickih top-lista prelepa devojka koju
nikada necete videti na koncertu uzivo

niti cete je sresti na ulici - ne zato $to vi ne Zivite u Japanu,
nego zato $to je ona proizvod kompjuterske tehnologije

Yyoko Date je trenutno najpopularnija pevatica u Japanu. Nje-

ne ploce, video kasete i CD-ROM-ovi kupuju se u neverovatnim

broju. Iako zvugi kao obi¢na prica - nije, jer je Kyoko proizvod

kompjutera. Kao i ostale pop zvezde, i Kyoko ima interesantnu

Zivotnu pri¢u. Otac joj je prodavac susija (japansko jelo), viso-
ka je 162 cm, ima 43 kg, mere su joj 83-56-82, omiljene boje su joj cr-
na i bela, a omiljeni film ,Toy Story”(!).

Mlada pevatica zapravo je proizvod tokijske medijske kompanije
.Hori Pro”. I dok je tim marketinskih struénjaka radio na njenoj licno-
sti, grafi¢ki tim se bavio njenim izgledom. Nakon osamnaest meseci
rada, bili su spremni da uberu plodove svog truda. Da bi pokreti izgle-
dali realno, tri (Zive) devojke su sluZile kao modeli i njihovi pokreti su
prenoseni ,Motion Capture” tehnikom na kompjuterski model.

TinejdZeri odusevijeno kupuju sve na emu je lik
Kyoko Date. Salju joj na desetine hiljada pisama, od ko-
jih su mnoga bracne ponude(?!). Njena prva pesma ,,Lo-
've Communication” je ve¢ prve nedelje dospela na prvo
mesto top-liste. Potpredsednik kompanije ,Hori Pro”,
Yoshitaka Hori, tvrdi da ¢e u skoroj buduénosti biti toli-
ko TV programa da nece biti dovoljno zvezda za sve show
programe i da na to mesto dolaze virtuelne zvezde. $to je
najbolje za menadZere, ovakve zvezde se nikada ne umo-
re, ne stare i ne upadaju u skandale. S druge strane mno-
gi prognoziraju kratak vek ovakvom uspehu, upravo zbog
ovog nedostatka vesti koje pune stranice ,Zute” Stampe.

D.K.

Starenje pomocu PC-a

Na hiljade nestale dece godinama
ne bude nadeno, jer kako deca
odrastaju, sve ih je teze
identifikovati. U Vasingtonu
stru¢njaci pomo¢u kompjutera
pomazu da nestala

deca ipak budu nadena
lenn Miller (Glen Miler) je pen-
zionisani policajac koji radi u  Rekonstrukcija
Nacionalnom centru za nestalu lica na

i zlostavljanu decu (NCMEC -
National Center for Missing and Jobarje.

Exploited Children). Problem sa kojim se s’;"""“f;
Miler susrece pri dentifikacijiodavione- o Soeh
stale dece je Sto se odrastanjem deca me- udaljenost
njaju i ne postoji njihova verna fotografi- referentnin
ja (npr. ako nestane petogodisnje dete, tacaka
kako e ono izgledati sa trinaest godina). ~ povrsine lica
Odgovor na ovo pitanje moZe da da go- od lobanje

spodin Miler, jer je svako sedmo dete nadeno
nakon visegodiSnjeg traZenja pronadeno za-
hvaljujuéi njegovim fotografijama vestacki
ostarele dece.

Milerovu opremu Cine ralunar sa
Pentiumom na 200 MHz, 64 Mb RAMa i 3,2 Gb
HD, skener i kolor §tampa¢, ali najvazniji deo
njegove opreme je program Compu-Age, koji je
napravio njegov kolega iz NCMEC-a Rik Mini-

kudi (Rick Minicuchi), i Milerovo dvanaestogo-
diSnje iskustvo crtaca foto-robota u Arlington-
skoj policiji koje je funkcionisalo i dok je Miler
radio na starim 286 i 386 ratunarima. U gla-
vnom prozoru Compu-Agea je slika koja se obra-
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duje, a sa njene desne
strane su mesta za
korake u obradi slike
ili za referentne foto-
grafije. Kao referentne
fotografije sluze foto-
grafije najbliih roda-
ka u istom godiStu
kao i nestalo dete.
Ako ovakvih fotogra-
fija nema, uzimaju se
slike iz banke od
2.000 referentnih sli-
ka sliéne dece koje je
Miler sakupljao godi-
nama. Sa ovih slika se

wposuduju”  frizure,
obrisi lica, vilice, zubi,
odeca itd.

Obrada slike izgle-
da otprilike ovako.
Miler skenira najbo-
lju i najskoriju foto-
grafiju nestalog dete-
fa. Tada se izaberu |}
najbolje  referentne i
fotografije i sam rad T naﬁnaomogu&\vanja pristupa Intemetu pu-

potinje. Kao merilo - z - tem wParis
sluze ofi, poSto se [ = =5 TV Cable™ iCGV (.,Compagme generale te videocom-
one najmanje menja- T S munication™) su dobile spor protiv ,France Teleco-
ju. Donja vilica se KM= S e ma” sa kojim zajedno drZe skoro kompletno kablov-
najvise menja, pa se ¥ I = sko trziste u Francuskoj. To znati da ée zaintereso-
ona u skladu sa godi- [ESHE= 3 . vanima biti omoguceno da se za 200 FF mesetno
nama povefava, a =t ukljuée na Internet putem brze kablovske veze, bez
ostatak lica se prila- " . vremenskog ogranicenja. Teorijska brzina mreZe je
godava. Sve se ovo & | & C ] 30 Mbits, ali u praksi ée to biti oko 10 Mbit/s usled
proverava sa razvo- [ 3 3 ogranienosti Ethernet Kartice koja povezuje PC i
jem istih delova lica B = kablovski modem. U svakom sluaju to je jo3 uvek
na referentnim foto- A 30 puta brze nego klasi¢na telefonska veza.
grafijama  preklapa- x = Pojedini delovi Francuske ve¢ su ukljuéeni u
njem slika jedne pre- projekat: Sedmi arondisman u Parizu i grado-
ko druge. Miler ipak — = viLe Man, Strazbur, Ansi i Nica. ,France Tele-
veruje da kompjuter > - com"” najavljuje Zalbu jer smatra da je kao via-
sa svim ovim podaci- P % - snik fizickih kablova oStecen. Naime, ART je
ma ne bi mogao da S v dosudio da kablovske kompanije plate svega
uradi isto $to i on: L 7 3 FF godisnje po kablovskom prikljucku. Sav
#Softver i sistem mo- [ k 3 & + dodatni materijal za prenos podataka je via-
gu sami da obave po- s E o snistvo kablovskih kompanija koje su od-
sao do odredene ta- 3 - govorne za n;egavo odrzavanje kao i odr-
ke, ali tada ih nado- 9 > Zavanje mreze.
punjuje iskustvo". e X — = Posledice ove prtsudc su od Sireg zna-

Miler i njegovi ko- . Caja: sem pristupa mwmem, kablov-
lege trenutno rade na | skim kompanijama je omogucen pro-
programu Kkoji bi tre- I e dor u telefoniju, jer se sad njihove
balo da radi supro- kablovske mreze mogu Koristi-
mo. Facial-Matching Pm) el s slrka) ti za telefonske komunikaci-
program trebalo bi da P""“’ je. U vremenu kad se pripre-
omoguéi  koncentri- Siike starlje brace [ sestara sa ";ﬁ"‘m ma deregulacija trista u ko-
sanje na nepromenji- B joj ée France Telecom” izgu-
ve i slabo promennve referentne tacke le Ova] program bi omogucio me- biti monopol nad telefoni-
njanje poternica i kan su pmmemll l1- jom, kablovske kompanije
¢ni opis. Za ovaj program su zail i i proi su u dobroj poziciji za
stema i automata za novac gde se planira prepoznavan]e lica kao metod podetak trke.
identifikacije. mr Zovica JELié

0d svog osnivanja NCMEC je imao 52.000 sluéajeva, a 34.000 dece je do sa-
da nadeno. lako NCMEC dnevno dobija preko 600 pouva i uvek prati preko
6.000 slucajeva, Miler nalazi vremena da pomogne i drugim sluzbama, kako
sluzbama za izgubljenu decu Sirom Evrope, tako i policiji VirdZinije pri rekon-
strukciji lika nepoznate Zrtve.
Priredio Dragan KOSOVAC
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AKTUELNOSTI

Novi Zivot Amige

~Gateway 2000” i ,Amiga International” preduzeli su radikalne promene u cilju velikog
povratka Amige na svetsko trziste - jedan od prvih koraka je licenciranje tehnologije

edna od najveéih ,,Commodoreo-
vih" gresaka, dok je bio vlasnik
Amige, bila je ljubomorno ¢uva-
nje njenih patenata. ,Gateway
2000", kao vrhunski svetski pro-
izvoda¢ personalnih sistema,
odliéno zna da je sa takvom organizaci-
jom buducnost vrlo neizvesna. Jedan od
razloga uspeha PC platforme jeste doda-
tna podrSka velikog broja nezavisnih
kompanija, a pad cena i povecanje kva-
liteta su direkni proizvodi trZiSne uta-
kmice. Za ovih nekoliko meseci koliko
je vlasnik Amige, .Gateway” je sklopio
ugovor sa Cetiri kompanije o licencira-
nju tehnologije.
Vetrovi promene
Nematka firma , MicroniK” krenula je u
proizvodnju ,,Snap&click” tower sistema
baziranih na Amigi 1200, ali sa najvedim
mogucnostima nadogradnje Amige do sa-
da. Takozvani Plug & Play kod Amige je
tradicija od prvog dana, a to je slucaj i sa
novim ,MicroniKovim” tower Amigama
koje imaju potpuno nove, redizajnirane
maticne ploCe. Prvi model Amiga 1500
Tower System nudi pet Zorro /I slotova,
dva PC-PCl slota, jedan PC-ISA, SCSI kon-
troler i, opciono, video slot. Na ploi ¢e biti
i 32-bitni CPU A3/4000 kompatibilni slot,
preko koga Ce se dodavati turbo Kartice na-
menjene tim Amigama. Kao altemnativa
A1500 sistemu, nudi se neSto jeftiniji
A1400 koji ne nudi Zorro IIl, ve¢ Zorro 1l
slotove, kao i po dva ISA i PCl slota, dok ¢e
se video slot i ovde dodavati po Zelji kupa-
ca. A1300, osnovni model, takode se ispo-
rucuje u takozvanom Infinitive Tower”
Kucistu, ali bez dodatih slotova. Posto i
ovaj model ima koncept,

Doom u verziji za Amigu

Bus-Boarda ¢e moci naknadno da se obavi.
Druga firma koja je dobila licencu je ,Intrisnic
Computer System”. Razlog za njihovo favorizo-
vanje Amige je to $to Evrsto veruju u superiomost
Amiginog operativnog sistema. Njihovi novi si-
stemi bice takode zasnovani na modelima Ami-
ga 1200, s tim Sto Ce zvanitan naziv njihove gar-
niture proizvoda biti Amigo PC. Zbog specifino-
sti ugovora, ime ,,Amiga” nece moci da se koristi
prvih dvanaest meseci. Ovaj naziv, srazmemo ja-
Cini magine, bice dopunjen imenom nekog vetra.
Iza naziva Storm nalazie se Amiga 1200 u To-
wer kucistu. Cyclone Ce, za razliku od prethodne
konfiguracije, biti opremljen sa 68030 proceso-
rom na 50 MHz. Snagu poznatog 7ornada opra-
‘vdace 68060 procesor na 50 MHz, dok ¢e se ko-
los sa PowerPC 603e procesorom na 200 MHz
zvati Hurricane. Kupac Ce birati koli¢inu memo-

tije (najmanie 16 MB), veli¢inu hard diska i odgo-
varajuci CD-ROM, dodatnu graficku Karticu itd.

nja, a navodi se i oko trideset odsto brza
komunikacija sa chip memorijom i podr-
3ka za mrezni rad.

+Rightiming Electronics” (na daleko-
istofnom trZiStu poznat pod imenom
«New Star”) razvija novu multimedijalnu
i multifunkcionalnu masinu pod nazivom
Wonder TV-A6000, zasnovanu na Amiga
tehnologiji. U pitanju je integracija audio
i video CD plejera, ,.karaoke™ masine, In-
temet kompjutera, igracke konzole i faks
uredaja. Do kraja tekuce godine planira se
proizvodnja oko 200.000(!) ovih masina.

Alpha Amiga
O Siamese sistemima firme ,HiQ" ve¢
ste imali prilike da ¢itate na stranicama
»Sveta kompjutera”. Ovog puta kao pose-
bnu zanimljivost izdvajamo najavijenu inte-
graciju sa Alpha radnim stanicama. Za one
koji se ne secaju, Siamese System objedinja-
va Amiga i PC platforme u jednu celinu, sa
iskoriScavanjem procesorske snage PC-a za
rad Amiginih aplikacija. Ovog puta, pomocu
.Digitalovog" FX/32 translacionog sistema i
_ nove verzije softvera, Siamese povezuje Al-

S| /i kompjutere sa Windows NT-om sa bilo

kojom Amigom koja ima procesor 68020 i
0S 3.x. Sve ovo znati da Amiga i PC zajedni-
ki koriste sve resurse (mis, tastatura, moni-
tor, Stampat, sve drajvove itd.). Najveca re-
zolucija u kojoj moze da radi ova konfigura-
cija je 2.048 x 2.048 piksela. Sa , high-end”
Alpha 21164A procesorima koji rade i na ta-
ktu od 600 MHz, po ceni Pentiuma, zapanju-
juca brzina renderinga i nedostiZne graficke

cnosti Armig Wyer sistema Ci-
nice graficke radne stanice visokih perfor-
mansi sa pristupatnim cenama.

Novi OS, p.0S?
Sredinom jula na zapadnom trZistu pojavio se
Ao s :

svaki Amigo PC bice i
softverskim paketom i nekoliko igara do sada
neobjavljenih za Amiga platforme. Za taj deo po-
sla pobrinuce se novoosnovana firma ,Alive Me-
dia Software”, ogranak ,Direct Softwarea”. Am-
bicioznost AMS-a garantuje sam spisak naslova
koji ¢e ova firma da objavi i zato ih ¢itajte sa po-
sebnom paznjom. Dark Forces, Doom I & I, Links
Pro, Frankestein Through The Eye of The Monster
i ve¢ najavljena Phantasmagoria.

Britanska kompanija ,Index Information An-
nounce” planira da do BoZi¢a trziStu predstavi
svoju liniju proizvoda. Kao i gore pomenute fir-
me i I1A je otkupila pravo na OS i Amiga ¢ip-set.
Najavijeni klonovi iz ove firme imace cenu izme-
du 600 i 700 funti. Pored visokih perfomansi,
kompjuteri ¢e imati velike moguénosti prosiriva-

CD sa . sistema.
Razlog za objavijivanje ove verzije je bliZe upo-
znavanje korisnika sa filozofijom p.0S-a. Pored
unapredenih funkcija na koje smo navikli u ra-
du sa Workbenchom bice uvedene i mnoge nove
moguénosti poput opsimog online uputstva,
HTML viewera i UNIX emulacije. Kao §to je i nor-
malno, zadrzana je potpuna kompatibilnost sa
Amiga 0S-om.

Uporedo sa ovom ves(u, stigla je i najava no-
vog Amiga 0S-a 3.5 koji se ofekuje u novembru.
Akcenat je uglavnom stavljen na uvodenje stan-
darda u oblasti grafike, zvuka i rada u mrezi, a
i ukinuce se dosadasnji limiti vezani za veli¢inu
HD particija. . p

Priredili Zeljko MATIC
Aleksandar POPOVIC
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QuickShot MIDI Composer
v

Sta je

d firme koja je poznata po sasvim dru-

gacijoj vrsti proizvoda vezanih za racu-

nare stiZe najnoviji izum - MIDI klavi-

jatura osetljiva na jacinu dodira koja

vam omogucava da unosite vase kompozicije u

sekvencer. Naravno, ovo nije nepoznat koncept,

niti je ovaj proizvod jedinstven, ali u svakom slu-

Caju zasluzuje paznju koju posvecujemo i drugoj
korisnoj opremi namenjenoj Sirokoj upotrebi.

Sa klavijaturom se dobija sofiver za sekvenci-
ranje CakeWalk Ho-
me Studio V3.0, pe-
dala koja se Koristi
da kontroliSe ,su-
stain”, kao i dva ka-
bla. Jedan je obitan
MIDI kabl za povezi-
vanje sa drugim MI-
DI uredajima, a dru-
gi se koristi za pove-
zivanje direkmo sa
dzojstik konektorom
na skoro bilo kojoj
zvuénoj kartici. Ovo
iskljucuje potrebu za
MIDI  interfejsom
ukoliko se kao jedini
izvor zvuka koristi
zvucna kartica, a i
korisno je jer klavija-
tura preko ovog ka-
bla .vuée" napajanje
iz kompjutera. Me-

to sintisajzer?

djutim, ovakav nacin napajanja nije sasvim po-
uzdan, a pokazalo se da uopste ne funkcionise
sa Sound Blaster Pro2 (tj. sa pri ove kar-

vanja eksternog MIDI sintisajzera neophodno in-
stalirati dodatnu karticu sa MIDI interfejsom.
Composerovik 49 dirki osetljivih na jadinu
udarca ne spadaju bas u sam vrh komfora mu-
zitkog izvodastva. Na dodir se stice utisak kao
da obitna, tvrda opruga stoji ispod dirke $to do-
sta utice na neuzbudljivost koriS¢enja ove spra-

tice u posedu autora ovog teksta). Na zadnjem
delu se nalazi konektor za dZojstik, pa se tako
pnklxuclvan]em na zvuénu karticu ne gubi ovaj
vazan port. Klavijaturi, medutim, nedostaju dva
vazna konektora - MIDI IN i MIDI THROUGH -
koji sluze za vezivanje u lanac druge MIDI opre-
me. Ovaj nedostatak znaci da je u slucaju vezi-

ve. Na i se nalazi mali displej i nekoli-
ko tastera oko njega koji omogucavaju dalie
kontrolisanje MIDI uredaja. Tu spada i potenci-
ometar koji se moze dodeliti bilo kojoj MIDI kon-
troler poruci i tako se mogu kontrolisati ja¢ina
zvuka, stereo balans, kolicina reverba i korusa
(ukoliko yasa oprema moZe da proizvodi ovakve
efekte), filteri, itd. Moguée je podesiti klavijatu-
ru da $alje MIDI poruke na bilo kom od $e-
snaest kanala, kao i proizvoljno transpo-
novati odsvirane dirke.

Na levoj strani sprave, ba$ tamo gde bi
se i oCekivalo, nalaze se dva potenciome-
tra: za visinu i modulaciju zvuka. Nevolja
je medutim $to, iako je MIDI sposoban da
prenese 256 razlicitih polozaja ovih regle-
1a, oni $alju samo 24. Ovo znati da se gla-
tke promene na visini ili na vibratu zvuka
mogu postici samo na malim rasponima.

Ponuda MIDI Klavijatura koje same ne
mogu da proizvede zvuke vilo je raznovr-
sna: od Evolution Music Creatora sa 49
neosetljivih dirki za oko 100 DEM , do

fimme , SUTLIC GENIUS® (ntel P5-133 HX, 168 RAt 23 Semgete, S 15X CD-ROM, ST G4V 146,

iau Sistem

Fistu.

»Rolandove” klavijature A-90 za koju se prica da
ima bolji opip od ve€ine klavira, ali je zato i sku-
plja. Od proizvoda sli¢nih testiranom navesce-
mo Fatar Studio 49 koji ima sve iste kvalitete
kao i Quickshor MIDI Composer, po preporuéenoj
ceni od 109 funti.

Nikola COSI¢
(ncosic@galeb.etf.bg.ac.yu)

Originalni proizvod dobili smo
‘od firme ,Quickshot”

TIP: MIDI Kiavijatura
INFO: 49 dirki, pedala, CL 5464, 4 MB RAM
+ QuickShot
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Karto, softver, full PnP!
Idealan za DTP, photo
editing, Web publishing

KOLOR Ink-Jet

EPSON Stylus 600
1440 dpi kolor ink-jet printer,
otorealistitan ofisak, kristalno o3far

MPC-200ax
AMD Kb 200 MHz MMX
Intel Triton (11 TX
32 MB EDO RAM
1,44 MB flopi disk
1,2 GB hord disk Quantum Fireball
24x CD-ROM plejer TEAC
PCISVGA 4 MB EDO 3D
17" kolor monitor It digital
Greotive Labs S8 AWES? PoP
33,6 duta/fax/voice modem USR

minitowor kudiste
tastaturo

Microsoft mis so podlogom
stereeo bass refex tvucnici 150W

14" kolor Targa
14" kolor SVGA monitor
« max. 1024*768 non-int.

Cmonitor=

Radoja Domanoviéa 18/1
YU-11000 Beograd

e-mail: office@monitor.co.yu

http://www.monitor.co.yu

Kompletna oprema za umre avanje
ratunaro: Realtek PCI LAN adapter,
DTK hubovi, kabla o (UTP i BNC),

UPS 400 VA

StandBy UPS 400 VA

Spas 20 podothe. Obezbedufe 5-15 minuta
nezovisnog roda (zovisno od kenfiguracite),
RS232 monito port.

AMD K6 23: 133 MHt MmxX
(osledno generacio WX procesor, ubfo
sva 3o fo zadlo iz Inte- no mivo)
Chaintech STOM

{motherboard posledje genracif, Intel TY,
5128, SesPU B0S, automatska defekelja
procesora - bez d amperal)

32 MB SDRAM

(najb o memaria planate - 10 nsl)

o4
CD Rekorder HP
Hewlett-Packard
Surestore 6020i

(D rezat, 2x wrife/éx read, SCSI2,
kopiranie i kreiranje audio i data

diskova, multimedia authoring

vieme je od 10 do 17 tasova
rodnim donom | subotom. Garanni rok jo 12
mesec, uz mogutnostprodu o, Isporuka
‘odmah, odn. 20 spedalne konfiguraciie u
foku od 24 tasa u zavisnost od sfanja na
lageru, Fossbne pogodnosti 20 dalju prodajy
Titme koje nobavjajy ratunare koo snowno
uedsvo, Obezbeden o sens u garonimom |
vangarantom foku. Ne dr imo polovnu
opremu, ne kupujemo e ne radimo
nodogrodrie.

15" kolor DTK
15" kolor SVGA montor
» max. 1280*1024 non-int.

Creative Labs
SoundBlaster AWE32

sinteza, RAM do 28 MB, PnP

Za zahtevne igrate |

MPC-166i
Intel Pentium 166 MHz
Intel Triton 11 HX
32 MB EDO
1,44 MB flopi disk
2,1 GB hard disk
16x CD-ROM plejer
PCI SVGA 4 MB EDO 3D
15" kolor monitor Ir digital
Creative SB 16 + FM
stereo zvucnici 80 W
33,6 data/fax/voice modem
minitower kudiste
tastatura
=fitssa podlogom

Bk

US Robotics 36
Najprodavaniji modemi planete, interni & eksterni, profi

33,6 data/fux/volce int USR Sporiser Voice
33,6 data/fux/volco axt USR Sportstor VOict .
56 K dato/fax in US Robotis Sportster X2

17" kolor SVGA monitor
« max. 12801024 non-int.
« flat screen

« digitalne kontrole

CREATIVE LABS SOUNDBL‘STER

MPC-166¢
IBM Pentium 6x86-P166 +
Intel Triton 11 VX
16 MB EDO
1,44 MB flopi disk
2,1 GB hard disk
12x CD-ROM plejer
PCI SVGA 2 MB EDO
14" kolor monitor Ir ni
SB 16-bit stereo
80 W aktivni zvucnici

<AWEG4 Gold
(4148 Seudron, SPOIF dgf o)

= minitower kuciste
ZIP drive

tastatura
mis sa podlogom

Zip drive

Irtere (ATAP)

‘eksteme (prinfer porf)

Ve, neogroniéen

kapacitet, 100 MB diskete, univerzolan, 20
bekap, prenos podetaka, arhiviranje.

Intemi (ATAPI)
Eksteni (Print. por)

MultiMedi a
vuéne karte
(OPT, Creative Labs)
Zvuchici
(25-180 W, subwoofer)
CD-ROM
(12/16/24x ATAPI i SCSI)
joystick & miSevi
(razni)

Notebook

EDO RAM, 1,1 GB hard disk,
11,3" DSTN kolor, GlidePad,
16-bit SoundBlaster, Win95

o motel, P o

» Millonium 2 M8 WRAM.....440,00

C E B E

NE ZNA SE!
u toku je nagradna igretina na

svrnite!

011 4I2 790

10-17h radni
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Logitech ScanMan Color 2000

Skener za stalozene

uéni skeneri su ubedljivo

najjeftiniji uredaji pomo-

€u kojeg sliCica sa papira

loZe da se unese U ra-

Cunar. Stoni (flatbad) skeneri

koStaju znatno vise, a pokazalo

se da za vedinu upotreba u Ku-

¢nim uslovima, pa ¢ak i za ne-

ke profesionalne primene, ,,pra-
vi" skener nije neophodan.

Dakle, u poredenju sa stonim
skenerima, ru¢ni imaju nekoli-
ko mana: veéi originali moraju
se skenirati iz viSe prolaza, pre-
ciznost nije naroita i zahteva

»mimu ruku” kerisnika itd. Ali
imaju i prednosti: jeftiniji su, lakse se koriste, sa
njima se mogu skenirati i povrSine predmeta ko-
ji ne mogu da stanu u stoni skener (¢ak valjka-
stih predmeta).

Prvi rucni skeneri nisu znali za boje, zatim su
se pojavili kolomi, a napretkom tehnologije do-
-datno su se poboljSane njihove tehnitke kara-
kteristike, pa time i rezultati rada. Tako se Scan-
Man Color 2000, $to se rezolucije tice, sa svojih
400 x 800 tacaka po in¢u potpuno pribliZio sto-
nim skenerima.

Hardverska instalacija ovog ruénog skenera
traje nekoliko desetina sekundi — toliko je potre-

bno da se odgovarajuci kablovi utaknu na svoja
mesta. Naime, za razliku od nekih drugih ru¢nih
skenera koji se isporucuju sa svojom PC karti-
com, ovaj se prikljucuje na paralelni port radu-
nara preko posebnog adaptera. Da bi Stampat
ostao u upotrebi, adapter na sebi ima jo$ jedan
(prolazni) paralelni prikljutak. Preko adaptera je
ostvareno i napajanje skenera energijom pripa-
dajucim ispravljacem.

Instalacija softvera se, ipak, meri minutima.
Pored TWAIN drajvera, uz skener stiZe i program
Adobe PhotoDeluxe za obradu skeniranih slika,
kao i Xerox TextBridge, program za opticko pre-

Ppoznavanje (,Citanje”) skeniranog teksta. (Ske-
ner moZe da se Koristi iz ova dva programa, ali i
iz bilo kog drugog programskog paketa koji po-
drzava TWAIN-kompatibilne uredaje.) .Logi-
tech” je u softversku podrsku dodao i AuzoStich
koji uspesno automatizuje spajanje u jednu sli-
ku vecih originala koji su skenirani iz vise pro-
laza.

Za rezultate skeniranja moZemo reéi da su
sasvim korektni. Kao i kod stonih skenera, ne
treba preterivati sa povecavanjem slika u odno-
su na original, iako ScanMan moze da softver-
skom interpolacijom postigne rezoluciju od éak
1600 tpi.

Publikovanje na Internetu, tj. pravljenje Web
prezentacija, jedna je od idealnih primena
(ovog) ru¢nog skenera. Prvo, prezentacija se ra-
di za prikaz na ekranu, najcesce u rezoluciji 800
X600 (8to je samo 96 tpi, u poredenju sa pripre-
mom za Stampu gde je 150 tpi neophodni mini-
mum). Za to je svaki skener, pa i ruéni, dovolj-
no mocan. I drugo, materijal za Web prezenta-
ciju koji nije na neki drugi nacin ve¢ dospeo u
radunar, najcece je u obliku malih originala
(logotipi fotografije uobléa]ene velicine, isetci
iz novina itd.) sa kojima i rucm skener moZe da
izade na kraj.

TIP: Ru&m skener

valitet ., Logitechovih” proizvoda je evi-

dentan. Sticajem okolnosti, potpisnik

ovih redova ima priliku da radi sa jednim

(starim) modelom ,Logitechovog” misa
ve¢ godinama. Da se razumemo, kao ni sada¥nji
modeli ove firme, dotitni mi§ uopste nije bio je-
ftin, Naprotiv. Medutim, jasna je prednost dugo-
godidnje upotrebe jednog jedinog kvalitetnog
mi$a, u odnosu na menjanje pet-Sest komada sa
nemmovmm pnvxkavamem na svaki od njih.

isem da se

postigne izuzetno dobar rezultat u Windowso-
vim ,Minicama" (Minesweeper).

MouseMan 96 pokazuje sve odlike dobrih mi-
Seva: ergonomski oblik, verzija za levoruke ide-
snoruke, tri tastera, dugacak kabl (postoji i bezi-
¢&ni model), dve vrste priklju¢ka. Pazljivijim za-
gledanjem otkrivamo i da je kuglica prili¢no te-
Skaa unutra$nji mehanizam kvalitetan. Tako se
i ponasa u radu. Najkrace receno, dok je Mouse-
Man 96 bio na mom stolu i dalje sam Koristio
najboljeg mida u redakciji.
—TrackMan_Marble

8",
koji se ne pomera po stolu, ve se obrtanjem ku-
gle prstom postiZe pomeranje strelice na ekranu)
ima vrlo lep ergonomski oblik i prili¢no je velik,
tako da se podvlati pod Citavu Saku. Kod duzeg
rada primecuje se da na njemu ruka zauzima do-
sta prirodan poloZaj ¢ime se smanjuje zamor.
0no 5to je jedinstveno za ovu spravu je opti-
¢ka tehnologija koja se Koristi za registrovanje
promene poloZaja. Naime, kugla koja se vrti pal-
cem je prodarana crmim tackicama ¢ije promica-
nje registruju ugradeni senzori. Zato je ovaj trek-

Logitech MouseMan-96 i TrackMan Marble

Dobar mis i miS naopacke

bol vrlo precizan jer nema proklizavanja kugle
—po_podlozi, prljanja tockica i slinih problema,
kao $to je to slucaj kod miSeva.

Sa trekbolom, ipak, ima drugi problem — kori-
sti se drugatije i na njega se posle upotrebe misa
treba navici. Za to, Cini se, ipak treba nekoliko
dana. Za pocetak, treba utuviti sebi u glavu da ga
ne treba pomerati po stolu, a onda dolaze finese
kao $to je ta da je rad precizniji ako se palac sa
kugle 3to rede podiZe. Uostalom, setite se kako je
bilo kada ste mi$a uzeli prvi put pod ruku.

lako oba uredaja rade sa drajverima koji ve¢
postoje u Windowsu, preporutujemo instalaciju

MouseWare softvera sa pratecih di-
sketa. Pored mnogo bolje kontrole
ponasanja uredaja u radu, pripa-
dajuéi . Logitechov” softver ospo-
sobljava i treci, srednji taster tako
$to se pojavljuje mali prozor sa os-
am najéesée koriséenih funkcija
(aktiviranje start menija, otvaranje
menija aktivnog programa, kao i
otvaranje, zatvaranje i minimizo-
vanje prozora). Najkorisnijom nam
se ipak Cini Quick Scroll funkcija
idealna za pomeranje sadrZaja
ekrana pri pregledu Internet strani-
ca, ali i u drugim aplikacijama.

1 TrackMan Marble i MouseMan 96 dolaze sa
dovoljno dugackim kablom i prikljuécima i za
Klasicni 9-pinski serijski, i za okrugli 6-pinski
PS Mouse port.

Tihomir STANCEVIC

TP Ulazni uredij: md | trekbol
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TRIISTE

Kompaktni MMX-ovi

Compag, vodeci proizvodac PC racunara, shodno svojoj reputaciji jos sredinom jula
predstavio je svoje nove racunare sa novim Intelovim procesorima,

¢ viSe od decenije .Compagq” je lider
na PC trziStu, ali Zeli i viSe od toga.
Ova kompanija je zacrtala da do
2000. godine, sa sadasnjeg petog me-
sta, ude medu prva tri pronz»oda(‘.a
ratunara na svetu. U cilju

ali i novi koncept poslovanja

graficki sistem na ploti sa 1 MB SGRAM, 2,1 ili
3,2 GB Smart EIDE diskovii 16X MAX CD-ROM
drajvovi i zvuna kartica zasnovana na

ESS1868 tipu.
Modeli Deskpm 4000 imaju ne§m bolje har-
dverske su na /ncel

ovih Zelja ,,Compaq" je nedavno kupio dve firme:
wTandem” (vidi SK 7-8/97) i ,Microcom”, a po-
¢ev od jula na trzidtu su i novi modeli kuénih
(Presario), poslovnih (Deskpro) raunara i ser-
vera (melgnm) sa novim ,Intelovim” Pentium
MMX procesorima. Takode ,,Compagq” je, za sada
samo u Americi, poteo da prodaje konfiguracije
ratunara kod kojih kupci sami sastavjaju listu
komponenti. Uz sve to, cene pojedinih starijih
»Compagovih” modela su sniZene ¢ak do 22 od-
sto, §to je nateralo konkurenciju da ugini isto, a
novi modeli se nude po veoma pristupacnim ce-
nama.

Medutim, kako se evropsko trziSte dosta ra-
zlikuje od americkog, tako je ponuda i marke-
tin3ki pristup ,Compaga” na evropskom trzistu
specifican. Da je takva poslovna politika dobra
govori i podatak da ,Compaq” trecinu svojih
prihoda ostvari u Evropi, Africi i Srednjem isto-
ku. Zbog svega toga smo pokusali da saznamo
pojedinosti ,,Compagovog" nastupa u Evropi od
EMEA (Europe, Middle East and Africa) sedista
ove kompanije u Nemaékoj. Uz pomoc gospodi-
na DuSka MiloSevica iz marketinske sluzbe
dobili smo eksluzivan i m(erv;u od gospode Ker-
stin za des-
ktop modele.

S obzirom na poloZaj gospode Andersson za-
molili smo je za detaljnije podatke trenutno naj-
novijih modela u ponudi ,Compaga” na trZiStu
poslovnih stonih PC ratunara. Rec je o modeli-
ma Deskpro 2000 i Deskpro 4000 koji zapravo
imaju petnaestak varijanti. Osnovne karakteri-
stike modela 2000 su /ntel Pentium MMX proce-
sori na radnim frekvencijama od 166 do 233
MHz, 16 ili 32 MB SDRAM-a sa moguénoscu
progirenja do 384 MB, S5 Trio64 V2/GX 64-bitna

HATMANZ00-DEY Configuration

Pentium MMX procesorima od 166 do 233 MHz,

i tako moraju stavljati u paru zbog 64-bitne ar-
hitekture, omogucava lakSe prosirenje memo-
rije pa je maksimalna moguca memorija u
ovim modelima ¢ak 384 MB. Ovi ratunari po-
seduju i poboljsani Zevel 2 kes kojim upravija
novi VIA Apollo VP-2 Eipset (firma VIA razvila
ga je zajedno sa AMD-om koji ga prodaje pod
oznakom AMD-640) i novu video memoruu

16 ili 32 MB SDRAM memorije sa mogu-
¢noscu prosirenja do 384 MB, 53 Virge/GX
64-bitnim grafickoj Kartici koja poseduje
3D akcelerator sa 2 MB SGRAM memorije,
2,41l 3,2 GB Smarr Ultra ATA diskovima,
Compagq Netelligent 10/100 TX mreznim
Kkarticama sa UTP prikljuckom i 16X MAX
CD-ROM drajvom i zyuénom Karticom za-
snovanom na ESS7868 ipu.

Pored suvih tehnickih podataka o har-
dveru, treba napomenuti da ovi ratunari
poseduju novu vrstu memorije pod nazivom
SDRAM. Ret je o memoriji koja se sinhronizuje
direktno sa sistemskim klokom pa se time po-
stize veca brzina prenosa podataka u odnosu
na EDO memorije. Takode ova vrsta memorije
svojom konstrukcijom takozvanih DIMM-ova
koji zapravo predstavljaju
parove SIMM modula koji
se kod Pentium procesora

Ko je Microcom

SGRAM. Dok model 2000 koristi ve¢ pozna-
te Smart EIDE diskove, mo-
del 4000 koristi nove Smart
Ultra ATA diskove razvijene
od strane ,Intela” i ,Quantu-
ma” koji imaju maksimalni
transfer od ¢ak 33 MB/s (sa
novim oklopljenim IDE 80-
pinskim kablom) i automat-
sku CRC proveru podataka.

. o i

i s

FEIFEERY

S obzirom na gore navedene pojedinosti o
hardveru vidi se da je re¢ o masinama na kakve
smo od ,,Compaqa” i navikli, ali ono $to treba da
natera velike kompanije da se odluce za ove ma-
Sine jesu moguénosti da se ratunarima upravlja
preko mreZe, jer to znatno olak$ava odrzavanje
velikog broja ratunara, a samim tim smanjuje
takozvanu Jifetime cenu ratunara u koju pored
cene Koja se placa pri kupovini ulazi i cena celo-

jula. mgomwpmmm
nmn,wmm MIWM

Networking
modﬂnn.u

:g mkm

IMM,M&&”MM
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TRIISTE

IS TEDIRAINAE

ja dokle god seTacunar

Rec je o takozvanim /nzelligent Manageability Featu-
res koje ukljutuju Configuration Management, Asset
‘Management, Fault Management, Security Manage-
ment i Integration Management. Zapravo, navedene
mogucnosti obezbeduju detekciju kvara ili ¢ak predvi-
danje kvara pojedinih delova ratunara, obezbeduju
zastitu od neovlascenog pristupa racunaru ili njego-
vim pojedinim moguénostima, uklluclvanje iskljuci-
vanje i podasavame rafunara preko mreZe i mnoge
druge moguénosti, a sve u skladu sa DMI 2.0 standar-
dom donetim od strane Desktop Management Task
Force (DMTF) asocijacije i industrijskim standardom
Stmple Network Management Protocol (SNMP) koji se
pojavio zajedno sa Windowsom 95/NT. Compag Ma-
nagement mogucnosti svojih ratunara podrzava na
nizu operativnih sistema ukljucujuci DOS, Windows,
Windows 95/NT, 05/2, Novell Netware, SCO Unix,
SunSoft Solaris, NEXT Step, ali i mnogih drugih kod
nas manje populamih operativnih sistema.

) 4000: pocevod 15052 cinara

Gospodu Andersson smo pitali i o novoj koncepciji
prodaje .Compaqovih” rafunara. Naime, ,Com-
pagovi” konkurenti prodaju svoje ratunare direktno
kupcima i time postizu nesto niZe cene usled smanje-
nih tro$kova. Medutim, ,,Compagq" ne odustaje od kon-
cepta prodaje preko svojih distributera jer smatra da je
to najbolji natin da se kupcima izade u susret. Da bi
pobeljsao svoje poslovanje, .Compaq" se odlutio da
omoguci kupovinu po takozvanom sistemu , Build-to-
Order”. Ret je o optimizovanom sistemu distribucije
zahvaljujuci kome kupci mogu da izaberu pojedine
mogucnosti racunara primereno svojim potrebama, a
to s druge strane omogucuje ,Compaqu” da bolje pla-
nira proizvodnju i distribuciju svojih proizvoda. Ovaj
model poslovanja se za sada primenjuje u Severnoj
Americi jer je za njegovu primenu neophodno da
~Compaq" poveZe svoju bazu podataka o zalihama i
planiranju proizvodnje sa bazama podataka o zaliha-
‘ma i potraznji svojih parmera. To je ostvareno putem
Electronic Direct Interfacea, a u Evropi se ofekuje po-
CGetkom 1998. godine.

Zahvaljujuci ovim koracima koje ,Compag™ predu-
zima, nema sumnje da e jesen proteci u Zestokoj
borbi ,,Compaqa” i njegovih konkurenata za osvaja-
nje prevlasti na trzitu poslovnih PC-a. Naravno, to
€e dovesti do pada cena knje su se i tako ve znataj-
no priblizile cenama koje vaZe kod nas za . sklapane”
ratunare, posebno posle leto$njeg poskupljenja iza-
zvanog uvodenjem nove carinske stope za racunare.
Uostalom, pokusajte da ,sklopite” racunar priblizno
sli¢nih mogucnosti po domacim cenama, pa uporedi-
te sa cenama novih modela 2000 i 4000 ili starijih
modela koji su pretrpeli sniZenje cena i videcete da
razlika nije tako drasti¢na kao 5to ste pretpostavlja-
li. A imati nekog ,skloplienog” Tajvanca ili jednu
kompakinu celinu je sasvim razlicito i u to ¢e vas
najbolje uveriti vreme.

Dusan DINGARAC

co.yu)

“—ExpertColor Laguna 5600

irma , ExpertColor” je na nasim pro-

storima poznata po kvalitetnim i jefti-

nim grafickim Karticama koji se ispo-

ruéuju sa dobrom softverskom podr-
Skom. Proizvodi graficke kartice zasnovane
na skoro svim jeftinijim postoje¢im &ipovi-
ma ukljucujui i one firmi ,S3", ,Tseng” i u
ovom slucaju ,Cirrus Logic”.

Kartica Laguna 5000 zasnovana je na na
novom, Cirrusovom" ¢ipu CL 5464 koji bi se
mogao smatrati pandanom poznatog S3
Virge Cipa. Kao i Virge on u sebi ima ugrade-
ne 3D akceleratorske moguénosti. Medutim
ima i bitnih razlika.

Laguna 5000 je PCI graficka karta nor-
malne duZine, standardno opremljena sa 4
MB RAM u dva Cipa zalemljena na plodi.
Kartica podrzava Plug and play standard,
ina sebi ima fearure konektor za poveziva-
nje sa drugim grafickim periferijama. Uz
karticu se isporucuje CD-ROM sa drajveri-
ma za Windows, DirectX drajverima i Di-
rect 3D drajverima. Sem toga, na CD-u se
dobija i mno3tvo drajvera za druge Kartice
istog proi: ¢aizjed razlo-
ga 5to se identican CD isporucuje sa ne-
koliko razli¢itih modela kartica. Postoji
i programska podrdka u slu¢aju da radi-
te pod Windowsom 3.11, Windowsom
NT 4.0 ili 05/2, a takode se dobijaju i

Zelite li 3D?

cijama do 1.600x 1.200. U rezoluciji 1.024
X 768 radi u punom koloru (16,7 miliona
boja) pri frekvenciji osvezavanja slike od
57 Hz, 1.280 X 1.024 radi u Aigh color te-
Zimu (65536 boja) pri frekvenciji osveza-
vanja slike od 48 Hz, a u najvi$oj rezoluci-
ji sa 256 boja\Slika je dobra i mimna, ali je
potrebno instalirati drajvere koji se dobija-
ju uz karticu posto sa sistemskim daje ne-
1o loiju sliku.

Kartica je prijatno iznenadila svojom br-
iza sebe mnoge druge iz
svoje Kategorije. Skoro dva puta je brza u
odnosu na nesto stariji ,Cirrusov” model
5440, a brZa je i od svog glavnog konkuren-
ta 53 Virge preko 10 odsto.

U slucaju da ste sigurni da ¢e vam treba-
i 3D funkcije ili Zelite da radite u punom
koloru u rezoluciji 1.024 x 768 ovo je do-
bra kartica za vas. Ako vam je presudna br-
zina, mozda ipak treba razmisliti o nekoj
brzoj kartici baziranoj na ET 6000 ¢ipu, na
primer.

Rodofjub ILIC

TIP: GUI, video i 3D akcelerator
INFO: CL 5464, 4 MB RAM

ADI drajveri za
»Autodesko- Rezuitati na testovima
ve” \me
kf)]i ?a[ggrapo 7 Laguna5000 | Trio64v+ | ET6000
DOS-om. Business Database 5,96 597 6,64

Kattica radi | _BUSiness Graphics 59,60 98,10 75,40
u svim stan. | _Business Publishing 6,63 545 8,04
dardnim VoA | BusiessWord

I Processing/Spreadsheat 571 444 7,68

ius\rimu(l:?: Testovi su viéeni na racunaru sa 32 MB RAM-a | Pentium MMX
Cajnim rezolu-- L_Procesorom na 156/




_ pratnog CD-a. Softver

INTERNET

Ureduje SLOBOBAN POPOVIC

Glavom | bradom

Pored ostaog, preko MreZe se moze prenosi

iti i Ziva slika. Probali smo dve minijaturne

kamere namenjene videokonferensingu preko Interneta

Sight paket firme ,Vectron
Technologies” ¢ine jedna kamera
sa ugradenim mikrofonom, kar-
tica za digitalizaciju slike (Frame
Grabber) i softver za videokonfe-
rensing - prenos slike i zvuka
preko Intemeta tako da sagovornici vide i cuju
jedni druge, kao da se nalaze u istoj prostoriji.
Kamerica je najsimpaticniji deo paketa i predvi-
dena je da stoji na monitoru, uperena u lice ko-
risnika. Slika se izo3trava rotacijom objektiva,
a ugraden je i mali mi-
krofon koji dobro hva-
ta glas Coveka koji sedi
neposredno za tasta-
turom. Sa zadnje stra-
ne su tasteri za inverzi-
ju slike, podesavanje
kontrasta i iskljudiva-
nje automatskog pode-
$avanja nivoa osvetlje-
nosti, Sto ne savetu-
jemo.

Kartica zahteva PCI
slot i potpuno je Plyg-
and-Play, pa je Win-
dows 95 detektuje i in-
stalira drajvere sa pro-

obuhvata VDOphone 2.0 Pro (koji podrzava
H.324 protokol za prenos slike i zvuka) i Micro-
Soft Internet Explorer 3.02, koji ukljuéuje NeziMe-
eting (nazalost, staru verziju koja ne podrzava
prenos slike), DirectX i ActiveMovie. Zahvaljuju-
¢i standardnom drajveru, svaki softver za obra-
duvideo-klipova ili videokonferensing takode ée
raditi sa ovom kamerom. Za prenos zvuka po-
trebna je posebna zvuéna kartica, po moguéno-
sti dvosmerna (Full Duplex) ako Zelite u isto vre-
me i da pricate i da slusate.

VDOphone se jednostavno pode$ava: pri pr-
vom startu pita za korisnikove generalije, testi-
1a jacinu ulaznog zvucnog signala i brzinu ka-
mere, pa na kraju korisniku omogucava da se
fotografise”, tj. napravi jedan kadar za predsta-
vljanje drugima na Internetu. Najvaznija pode-
Savanja su rezolucija i brzina digitalizacije. Ka-
mera fizicki podrzava sliku veli¢ine 160x120 pi-
ksela; svako dalje povecanje je softversko i &ini
sliku grubljom. Program omogucava da petna-

javi serveru koji skuplja podatke o prisutnim ko-
risnicima. Ovaj azumi .imenik” pregleda se pre-
ko obitnog WWW Kiijenta: dovoljno je Kliknuti
na Zeljenu osobu, uneti njen pseudonim u VDO-
phone, a program ¢e obaviti ostalo.

Ako je

est kadrova u sekundi, $to daje d

sliku, ali zahteva brzu vezu od modemske.
Upotreba je jednostavna: oba sagovornika tre-
ba da startuju program, a potom da jedan uputi
drugom poziv za razgovor. Ako je poznat naziv ili
IP broj racunara, moZe se zvati direktno, a ako IP
broj nije poznat ili se stalno menja (3to je stan-
dardno kod modemskih veza svakog provajdera)
treba koristiti usluge specijalnog servera. Svaki
'VDOphone podesen je da se, po startovaniu, pri-

ik oran za razgovor i ako nije
zauzet, veza Ce se uspostaviti, razmenice se po-
menute fotografije” i Sou potinje. Lice s druge
strane vas od tog trenutka vidi i ¢uje, kao i vi
njega. Pored slike i zvuka na raspolaganju je i
tastatura, 5to je korisno ako je prenos lo$ pa ne
razumete ta vam druga osoba govori.

Prenos smo prvo testirali preko naeg intrane-
ta i sasvim je lepo radilo, u maksimalnoj rezolu-
ciji i sa petaest kadrova u sekundi. Kad smo se

uverili u ispravnost konfiguracije, presli smo na
realan test: uz pomo¢ dva modema povezali smo
se na Interet i pozvali jedan drugog. Preko istog
provajdera (u naSem slugaju to je bio EUnet) pre-
nos ide sasvim OK. ali se brzina mora smanjiti na
oko deset kadrova u sekundi jer 33.600 bit/s mo-
dem ne moZe da prenese vise. Kada se jedan od
nasth ratunara povezao na drugog provajdera
(BITS), 5to je i realna situacija na Internetu, pre-
nos je i3a0 znatno losije, pa smo morali da sma-
njimo rezoluciju, kao i brzinu na osam kadrova u

VDOPhone

ONLINE DInEC:

sekundi. Zanimljivo je da je slika ugla-
vnom prolazila bez problema, ali je
zvuk Cesto zastajkivao i culo se samo
neodredeno mumlanje. Na svu srecu,
postoji taster Mute Kojim se gasi mi-
krofon, ¢ime se i slika ubrzava.

Konatno, preko pomenutog WWW
servera stupili smo u razgovor sa
strancem, $to nam je uspelo tek posle
desetak pokusaja. Prvi sa kim smo se
wukacili” bio je izvesni g. Bernard Kar
(Carr, osoba u desnom prozoru na sli-
¢i, u tamnom ambijentu zbog loSeg
osvetljenja u prostoriji), Britanac, ko-
me se autor ovog teksta srdatno za-
hvaljuje na strpljenju. Nazalost, cela
veza je potrajala samo nekoliko minuta, slika
nam je stizala svakih nekoliko sekundi, a zvuk
gotovo i da nismo ¢uli, pa smo morali da se po-
sluzimo razgovorom preko tastature.

Sve u svemu, ceo sistem se pode3ava relati-
vno brzo i lako se pusta u pogon, ali se &ini da
domace veze, ¢ak ni preko najbrzih provajdera,
jos nisu dorasle prenosu slike. Problem je pre
svega u modemskim brzinama koje su dnsngle
fizicke limite. Nama ostaje samo nada da Ce pri-
vauucna dobrog dela , Telekoma™ dcvesn i da

napretka u vidu
ili digitalnih ISDN odnosno HDSL veza.

S.P.
Par kamera pozajmili smo od firme ,Cores”.
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Vocaltec Internet Phone

Ako Zelite bliskiji kontakt nego onaj putem e-maila ili Chata, probajte Internet Phone

osle godina tekstualnog komuniciranja

preko Interneta, doSao je red i na mul-

timediju. Danas je moguce, uz brzu ve-

zu, ostvariti kontakt sa drugim korisni-

kom glasom ili, &ak, slikom. Zbog po-

znatih domacih uslova, odlutili smo se
da prvo testiramo manje zahtevan naéin: tzv. In-
temet telefon.

Pretrazujuci Mrezu, konsultujuéi i prikaze
stranih kolega odlutili smo se za program kom-
panije ,Vocaltec”. Njihov program /nternet Pho-
ne probali smo u verziji 4.0 bez podrske za video

komunikaciju. Po raznim ocenama koje smo na- *

3li na Mrezi, ovaj program je jedan od najlaksih
za instalaciju i korisCenje, ali
mu se zamera nedostatak ne-
kih opcija poput moguénosti
konferencijskog komunicira-
nja, nedostatka podrici ko-

bilo lepo da isprobate nekoliko mikrofona pro
nego $to se odlutite. .

Internet Phone je organizovan u dva prozora.
Jedan sluZi kao komandni centar gde su statisti-
ke poziva, grafikoni ulaznog i izlaznog signala
zvuka, adresar, mno3tvo opcija za dodatma pode-
Savanja kao i moguénost pozivanja ,zvuéne po-
Ste”, table za crtanje i Chat prozora. Drugi prozor
Je zapravo Internet Phone Global OnLine Directo-
1y. Princip rada ovog sistema za komunikaciju je
donekle sli¢an IRC-u, jer postoji niz servera (adre-
se su ve¢ ubatene u program) na kojima postoje
spiskovi tema (Chat Rooms) i spiskovi ljudi koji
Su trenummo na vezi i voljni da razgovaraju o da-

toj temi. Na vama je samo da odaberete temu i
Zeljenog sagovornika i tada Cete cuti zvuk koji i
telefon generiSe kada birate neki broj. Ukoliko
doti¢ni nije zauzet razgovorom sa drugim kori-
snikom i ako je Zeljan da vam odgovori na poziv,
Veza se uspostavija.

Za prve razgovore birajte temu u kojoj se
isprobava funkcionisanje opreme. Za vreme ra-
zgovora u komandnom prozoru imate mogu-
¢nost kontrolisanja oblika signala kao i oznaku
da li je doslo do gubitka dela izgovorenog zvu-
ka. U toku razgovora mozete prekinuti vezu ili
pritisnuti Hold dugme i tako privremeno isklju-
¢iti sagovornika. Poto Intemnet Phone ne podr-
Zava mogucnost konferencij-
skog razgovora, ako vas neko
pozove dok razg ivi

H.232, kao i &injenici da drugi
programi ostvaruju neto bolji
kvalitet zvuka. I pored ovih
nedostataka, Intemet Phone
je u Kategoriji upotrebljivih
programa za ovaj vid komuni-
Kkacije.

(GRESPAROL

(33 POLSKA - STACIA - FOLAND

(G Korea [Lat's ake neww fiendsl)

prihvatite poziv, va$ stari sa-
govornik automatski prelazi
na Hold reZim na kome moze-

=4| te imat i viSe sagovornika.
Ukoliko imate nekih proble-
ma sa komunikacijom moZete
pozvati Chat prozor€ic i u nje-

|

mu otkucati poruku ili pozva-
ti prozor sa tablom za crtanje
i u njemu bukvalno nacrtati

Da biste komunicirali gla-
som preko Interneta neo-
phodno je da imate zvuénu
karticu sa dvosmernim pre-
nosom (Full Duplex), zvu-
cnike ili slusalice i mikrofon.
Mi smo testove obavili na nekoliko zyu¢nih
kartica koriste¢i jedan isti mikrofon, koji uop-
Stenije ,specijalno dizajniran” za Internet ko-
munikacuu Testiranju smo pristupili sa sa-
syim prosetnom opremom kakva je u praksi
najéeséa.

Instalacija je protekla bez pmblemal program
je odmah ponudio &

From New York Ciy
I have the Mac vertion o.

Ova korisna opcija omogucava da podesl!e nivo
]aﬂne repmdukcue zvuka i, 8to je jos bitnije, ni-

Ve je p par
ﬁltera 2a tihu i buénu okolinu kao i Ci

automatskog podeSavanja. Ovde je ve¢ moguce
videti koliko vam je dobra oprema i koliko ¢e va$
sagovomik biti u stanju da vas razume. Slaga-
nje same kartice i mikrofona mozda je i najbitni-
je: zbog razliitih otpomosti mikrofona i ulaza
zvuénih Kartica moZe doi do gubitka kvaliteta
zyuka. Tako smo na testiranju utvrdili da je na$
mikrofon najbolje odgovarao uz jednu ESS zvu-
¢nu karticu novijeg datuma, dok je sa drugom,
nesto starijom ESS Karticom i jednom Karticom
nepoznatog proizvodaca zvuk bio loiji, tj. mi-
krofon se ponasao kao manje osetljiv pa smo
morali da glasnije govorimo. Dobar izbor mikro-
fona i kartice bi bio da se kupuju u kompletu kod
prodavca hardvera koji je istestirao njihovo sla-
ganje, a ako veé imate zvuénu karticu, onda bi

ono Sto Zelite da prenesete va-
Sem sagovomniku (nekim Lju-
dima sve morate da crtate).

Ako Zeljeni sagovornik nije
Iz trenutno na vezi, tj. ne moze-

te da ga nadete u OnLine dire-
ktorijumu, moZete mu poslati zvutnu e-mail po-
ruku. Na ,Vocaltecovom™ serveru (www.vocal-
fec.com) moZe se naéi poseban plejer za preslu-
Savanje ovakvih poruka, kao i odvojen program
za slanje govorne poste.

Internet Phone je jednostavan za koriséenje i
Zato ga toplo preporutujemo. Sto se tice kvalite-
ta veze koja vam je potrebna, mi smo se spajali
sa 33,6 i 28,8 Kbps modemima na EUnet Jugo-
slavija i sve je funkcionisalo sjajno. Pricali smo i
sa ljudima Koji su koristili modeme brzine 14,4
Kbps i stvar je korektno radila. Nazalost, nismo
uspeli da probamo druge provajdere sa nesto
slabijim linkovima, ali smatramo da kod njih
‘moze doci do manjih ili vecih problema veé u za-
visnosti od kapaciteta linka. Doduse, i za vreme
naseg testiranja dobijali smo razlitit kvalitet
zvuka u zavisnosti od doba dana, $to zaista ne
zavisi od provajdera.

S obzirom na kvalitet domacih telefonskih li-
nija, zvuk koji smo ¢uli preko Intereta nije 1os.
Za ilustraciju neka posluil da smo vise puta mo-

st

rali nase da utisaju
svoje zvucnike jer smo preko njihovih mikrofo-
na dobijali vrlo kvalitetan eho onoga §to smo
izgovarali.
Dusan DINGARAC
(dingo@galeb.etf.bg.ac.yu)
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Mala skola Weba (4)

1 tako, iz broja u broj, stigosmo i do poslednjeg dela naseg malog serijala. Za sam kraj smo
ostavili zvuk, tabele, formulare i ponesto od egzotlke

Zvuk
Sto se zvuka u prezentacijama ti-
e, posto}e dve varijante koriScenja:
i zvuk ilink na zvuni za-
pis. Pozadinski zvuk se automatski

" Cuje kada se strana wtita. Link na

zvuini zapis je kao i svaki drugi
link, s tim da se otvara poseban
prozor za reprodukciju zvuka. Kao
&to se i slika moZe zapisati u razli-
&itim formatima, moze i zvuk. Situ-
acija sa zvukom je i neto kompli~
kovanija, jer postoje dva oblika zvu-
Emgzapisa u okviru kojih se javija-
ju razli€iti formati. Prvi oblik ;edxgi—
talizovani sempl, odnosno zvugni
zapis koji predstavija snimak nekog
zvuka, prirodnog ili vestatki gene-
risanog. On se repmdukuje onako
kako je snimljen i pogodan je za
kratke zvugne zapise, ali veoma ne-
racionalan za titave kompozicije.
Trenutno najteséi format semplova
na Intemetu je svakako Windows
Wave (ekstenzija WAV). Daje soli-
dan kvalitet zapisa uz malu kom-
presiju, a sofiver za reprodukciju
postoji praktitno za svaki OS. Pro-
blem je medutim u velitini fajla, $to
£e reci da ako je kompresija mala,
fajl ume da bude jako veliki, pa su
Citave pesme Zesto duze od 5 - 6
Mb. Tako problematitne velitine
opterecuju linkove na Intemnetu, pa
treba biti jako paZljiv sa ovim for-
‘nmatom. Najbolje je da ga koristite
samo za kratke poruke tipa ,Dobro
dodli na nasu stranu” i sliéno, 3to
ne bi trebalo da zauzme vise od tri-
desetak kilobajta prostora.

Kako je Wave format imao ofi-
glednih nedostataka, napravljen je
AU format, bolje kompresije, ali lo-
Sijeg zvuka. Ipak, razlika u kvalite-
tu i nije toliko velika, a ako se
uzme u obzir da je uSteda u velici-
ni najéeSe veca od 50% ovaj for-
mat je prili¢no dobro re3enje za du-
Ze semplove. Naravno, kako se
ovaj format Kasnije pojavio, mora
se misliti na to da neki korisnici
moZda jo$ uvek nemaju podrzano
Citanje ovog formata u svojim ¢ita-
{ima. Sem ova dva, u ,normalno”
kompresovane formate spada i
AIFF, mada se on rede Koristi.

Postaje i dva formata za &iju je
dekompresiju potrebno mnogo vise
procesorske snage. Prvi je MPEG
Koji se koristi i za pravijenje video

[re—
FpmmimL
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Drugi oblik je zapis kompozicije,
odnosno partiture po kojoj treba da
se pustaju semplovi instrumenata.
Od formata zapisa kompozicija
najéeSce se koriste fomati sa ek-
stenzijama S3M, XM, MOD i MED
koji predstavijaju zapise najpopu-
lamijih programa za sklapanje mu-
zickih partitura s).
Oni se najéesée koriste u pisanju
‘Techno i Dance muzike. Ovi forma-

t is ukljucuju i semplove,

Formatiranje strana pomocu tabela; ivice tabela se, naravno, ne vide, kako
ne bi kvarile estetiku prezentacije

zapisa, a ija je najnovija audio va-
rijanta Zgyer 3 stepen kompresije.
Ovakav zapis je u principu najkva-

litemiji (44,1 KHz - CD kvalitet), ali
je za njegovu repmduka’;u potre-
bna veoma dobra masina, najma-
nje 486 (ili 68030 za konsmke a-

tako da zavisno od komplikovano-
sti i raznovrsnosti melodije umeju
da budu i duZi od jednog megabaj-
ta, ali najéeSce su velitine 300 do
500 KB. Sa sintisajzera i Klavijatu-
1@ je preuzet i MIDI format koji
predstavija samo partituru, bez
semplova, i samim tim retko prela-
zxvehﬁnuodsodosom Za re-

LAudio, koji i reprodu- brine se
keiju u realnom vremenu (npr. slu-  sama zvuéna kartica, o &emu smo
Sanje radio stanice preko Inteme-  u viSe navrata pisali.

ta). GSM zapis je dobar za pustanje Najvaznije je ne preterivati. Je-
normalnog govora, medutim za  dna kratka zvuéna poruka dobro-
muziku ovo je verovatno najlosiji  doslice u Wave formatu kao poza-
izbor, RzalAudm je kampmmlsm dinski zvuk trebalo bi da bude do-
reSenje. Znatajt voljna, a ako osecate potrebu da na

Cunara sa
cesorima) za slabiji kvalnet xeplo—
dukcije, ili Pentium (68040) za
kvalitetnu. reprodukciju. Posto je
postojala potreba za formatom Ciji
kvalitet ne bi morao da bude tako
dobar, ali koji bi se mogao prenosi-
ti preko Intemeta u realnom vreme-
nu osmiljen je prvo GSM format,
koji se trenutno Koristi u mobilnim
telekomunikacijama, a zatim i Rea-

ja ovog formata i sznn jaka, pa su
za njegovu reprodukciju potrebne
brze maine, a ako sve to treba da
ide u realnom vremenu i jako brze
veze. Ovaj format je ipak za kratko
‘'Vreme postao veoma popularan, ta-
ko da je ubrzo izasla i RealVideo
varijanta koja omoguéava da se na
28 800 modemima prenosi video
Zzapis u realnom vremenu.

prezetaciji ostavite i neku pesmu,
napravite link ka njoj i snimite je u
nekom od bolje kompresovanih
formata. U svakom slutaju, RealA-
udio i RealVideo formati se pre sve-
ga koriste u (polujprofesionalne
svrhe, za pustanje radio ili TV pro-
grama u realnom vremenu preko
MreZe, pa ne verujemo da ée vam,
tako neSto-zatrebati. Kao pozadin-
ski zvuk moZete pustiti i neku Midi
kompoziciju, samo pazite da time
ne narusite ozbiljnost prezentacije.

Formulari

Ako na prezentaciji pokusavate
da izvrsite neku anketu ili otekuje-
te odziv posetilaca, za to ¢e vam
odlitno posluziti formulari koje
HTML dozvoljava. Njihova upotre-
ba od strane korisnika svodi se na
popunjavanije polja i slanje. Sa va-
Se strane, morate da se odludite da
i ée formular obraditi neki CGI pro-
gram na serveru gde se nalazi pre-
zentacija, ili ce se formular prosle-
diti na odredenu e-mail adresu.

CGI je program koji automatski
izviSava naredene operacije sa po-
dacima koje je dobio i odmah obja-
vijuje rezultate izvr3avanja, pa kori-
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snik prezentacije moze dobiti infor-
maciju o tome. Posto se CGI izviSava
naWeb serveru, potrebna vam je i do-

ski u odnosu na velitinu prozora.
Oko tabele moZemo prikazati okvir,
kao i naslov tabele. Jedan red tabele

zvola administratora da ga postavite,  sadri niz Celija, u okviru kojih moZe-
5to izlazi iz okvira naSe price. Akoste  mo precizno definisati orijentaciju
namestili da se formular Salje na teksta, kaoislaganje po marginama.
adresu, nece biti obradivan dok sene  MoZemo precizno odrediti i prelama-
pregleda posta na toj adresi. nje teksta, i koristiti predefinisane
Postoji nekoliko vrsta formulara stilove za zaglavlje i podatke.
Kkoji se mogu ubacivati bilo gde u do- Ako Zelimo sloZeniju tabelu, odre-
kumentu, sli¢no slikama. Prvi obllk dujemo Klase i podklase, a moZemo i
je tekst linija, Ciju duzinu precizno ii jati poje-
u broju karaktera i koja obitno sluzi  dine Celije, definisati bo]e i granice.
da se unesu neki kraéi podaci kao  Gotovo sve $to se moZe uraditi u M-

$to su ime, prezime, e-Mmil adresa i
sli¢no. Sem ovog jednolinijskog po-
lja, moZe se odrediti i tekstualni pro-
Zor za unos, &iju velidinu

crosgft Wordy i slitnim programima
u kojima postoji precizno pozicioni-
xan;etabe]a,mogune)elnach

po vistama i kolonama. Takva tek-
stualna polja sluZe najéesée za ko-
mentare, pune adrese i slitno. Za
unos teksta postoji i specijalna tekst
linija za u.lmmvan]e 5ifti kod koje se

nog ,snimarija” sadrza-
ja ekrana, $to je pose-
bno korisno ako se for-
mularu pnstupa iz pmsmnya nekog
isl

_—

stranici,

kumenta kao HTML. Sveswvmza
tekst, vaZi i za slike. Pozicioniranjem
slika pomocu tabela ¢emo dobiti ve-
rovatno najbolje rezultate u slaganju
i postavljanju grupe slika.

Neki pomoéni pro-
g@mi za pravijenje
Web prezentacija (npr.
NetOljects Fusion) ko-
tiste tabele kao osno-
Vo sredstvo za posta-

vijanje objekata na
stranu, $to se lako moZe proverit
HTML koda. Ovde vaZi

Postoji i moguénostda se namesti
meni koji ée imati unapred definisa-
ne opcije. Takvi meniji mogu biti po-
deseni da primaju pojedinacne ili vi-
Sestruke vrednosti. Za pojedinaénu
selekciju se koriste i takozvani radio
tasteri, a kod videstrukog izbora i
obitni tasteri za selekciju (Checkbox-
es). Tu su i polja za unos broja iz
unapred ogranitenog ranga vredno-
sti. Svaki formular moze (treba) da
ima i dva tastera: Submit kojith se re-
zultati 3alju i Reser knjim se brisu
uneti podaci i krefe ispocetka.

Ako paZljivo uklopite sve formula-
re, paze€i na estetski izgled, fukcio-
nalnost i pre svega j¢

savet iz prethodnog broja - obavezno
pogledajte kako sve to izgleda na ne-
kom susednom ra¢unaru, na nekom
drugom WWW &itatu.

Za kraj

Kada smo zamiSljali ovu Skolu,
dogovorili smo se da ne obradujemo
teme poput Jave i skript jezika, kao i
najnovije standarde Koji su se pojavi-
1i-u poslednjim beta verzijama najpo-
pulamijih WWW Citata, Netscape
Communicatora i Internet Explorera.
Pomenimo samo da se kori¢enjem
Java apleta mogu postici vredni re-
zultati, a da Java aplikacije polako
osvajaju naj platforme od

popunjavanje vise od minuta. Kon-
snici najéesce izbegavaju popunjava-
nje komplikovanih formulara gde
najvedi deo podataka treba ukucava-
i, pa se zato potrudite da popunjava-
nje svedete na $to manji posao. Ne bi
bilo loSe da tamo gde moZete unese-
te najéedte vrednosti kao podrazu-
mevane, odnosno predefinisane.
Ona vetina korisnika za koje vaZi ta-
ko definisano polje neée ga dirati, &-
me (e smanjiti svoju angaZovanost
oko popunjavanja.
Tabele

Tabele su verovatno najmocnije
oruzje HTML-a. Pomocu njih je pra-
ktitno do detalja moguée precizirati
5ta Ce se gde nalaziti. Velitina tebele
se moZe precizno odrediti, a moze se
ostaviti &itaéu da to uradi automat-

velikih sistema do PC-ja, a uskoro i
iga ratunara. Postoji i ona druga
strana medalje, a to je da je Java ipak
jedan ceo programski jezik i da bi se
Tadilo u njemu, neophodno je znati
ponesto o. programiranju, $to veé
prevazilazi temu ove serije
Na kraju, nas savet je da 5to vise
vremena provedete eksperimentiSu-

€ u vaSem programu za kreiranje

WWW prezentacija. Svaki program
ima svoje dobre i svoje lose strane, a
za neko ,peglanje” dokumenta ne bi
bilolode proutiti malo dokumentaci-
je o HTML-u. Najbolje prezentacije
st gotovo po pravilu doterivane ,ru-
&no”, iz najobitnijeg editora. Doku-
mentacije o HTML-u ima dosta na
Internetu. .
Miljan S. MIROVIC
(mmike@galeb.etf.bg.ac.yu)

BUDITE I VI NA}

INTERNETU sa vasim WWW
——OGLASOM

INAS DIZAJNERSKI STUDIO CE VAM RADO POMOCT DA KVALITETNG
REALIZUJETE VASU REKLAMU I DA VASHTML - DOKUMENT,
POSTAVITE NA®

! &
e
Cena meseénog pristupa INTERNETU
. 199 din { pausalno |

Gama Electronics
MiSarska 11, 11000 Beograd

Yogoslavia
1el: 381113232275, 3‘139‘91 Fax: 327281
Dialup 38141322 4444
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Servisi budu¢nosti

Vi se slazemo da Zivimo u doba in-

fnrmauEke revolucl)e Dogadaji koji

nas okruzuju samo potvrduju da je

gotovo nemoguce dati dugoroénu

progriozu razvoja u buduénosti: Ono

§to danas smatramo za nemoguce,
verovatno vet radi unekoj razvojnoj laborato-
Tiji, @ sutra e se pojaviti i na tri$tu. Mnogi
servisi nam i ne padaju na pamet, jer nema-
mo predstavu 3ta sve mogu danasnje rafu-
narske i telekomunikacione mreze.

Racunari st neminovno usli u sve aspekte
naSeg Zivota. Svako od nas moZe pobrojati
barem deset digitalnih uredaja sa kojima se
sre€e u toku samo jednog dana. Razvoj teleko-

Generacije nasih predaka pre

pedeset godina nisu verovale da
¢e doziveti da gledaju direktne

prenose dogadaja koji se
desavaju na drugom kraju
planete, nisu verovale u moc¢
informacija. Sta je to u ta mi
danas ne verujemo, a $ta ¢e se
neminovno uskoro dogoditi?

(analogmm) sistemima na$ govor bi se uz po-
elektri-

Kada se izmedu dva korisnika, recimo naseg
i modema naSeg Internet provajdera dogada
puno konverzija, taj Sum kvantizacije se na-
gomilava, te onda ne moZemo da ostvarimo
vezu dobrog kvaliteta. Srecom, nasa teleko-
munikaciona struktura se ubrzano modermni-
zuje, §to se svakodnevno moZze primetiti po
brzinama koje modemi ostvaruju.

Jedan sasvim prakti¢an savet: ako va$ In-
ternet provajder ima pristupne tatke na -
znim isprobajte sve
svih brojeva i svih brzina. Isplati se eksperi-
‘mentisati, jer iz litnog iskusiva govoreci, sa
jednom centralom ostvarujemo bez problema

pmwk od 9600 a sa ostalima jedva na 2400.

munikacija bio je i jeste uslovljerl mzvo]em rafu-  moé pretvorio u

naxske tahnologi]e, as drug: strane ra¢unari, ¢ni signal, koji bi potom putem bakamih Zica
narelativno mala odje- parice) i uz pomo¢ drugih sklopova i

dnom Lmayu potrebu da se umreZavaju. (Cudan  sistema za prenos i komutaciju (prespajanje,

socioloski fenomen, ra¢unari vole da se druze, a stigao do aparata

mi im to svesrdno omoguéavamo.) Veliki napre-
dak u telekomunikacijama napravljen je uvode-
njem digitalnih prenosnih i komutacionih siste-
ma, s pocetka na visim ravnima, a veoma brzo
digitalni signali dolaze i do samih korisnika.
Kontroverzni ISDN (Integrated Service Digital
Network) — mreza integrisanih usluga, u stvari
je preuranjeni pokusaj da se digitalni signali pri-
blize krajnjim korisnicima. ISDN, zamisljen i re-
alizovan jo§ pre nekoliko godina, nije doZiveo
zasluZenu popularnost jer je bio relativno skup,
a usluge koje je pruzao nisu bile dovoljno atra-
ktivne.

Danas je situacija mnogo drugacija. Internet
stalno pomera granice korisni¢kih zahteva, digi-
talni protoci su sve vedi, ali nase potrebe su jo§
vete. Pre desetak godina kada su prvi opticki si-
strnuuprenosbﬂlpustemumd vIada[n}eup

a
te silne megaba;te pndalaka koji putuju od je-
dnog do drugog korisnika. Danas je situacija
drugatija. Svi telekomunikacioni sistemi rade
na granicama svojih kapaciteta, korisnici ra-
zmenjuju sve vece Koliine podataka, sve esci
su problemi zaguSenje sistema. Danas svi mi
baratamo pojmovima kao $to su: modemi, kilo-
biti u sekundi, video konferen-
cije, razliciti web servisi i dru-*
go. Pokusajmo da rezimiramo
skoriju proslost i sadaSnjost
da bismo mogli da procenimo
3ta nas otekuje u buduénosti.

Telefonski servisi

Svi mi Koristimo telefon.
Nas govor spada u klasu ana-
lognih signala. Uuho naseg
sagovornika prima promenu
vazdusnog pritiska takode kao
analogni signal. Ali §ta se to
dogada izmedu nasih usana i
sagovornikovog uha kada se
Cujemo telefonom? U starim [SESERTRERES

naSeg sagovornika i tamo u njegovoj slusalici
zazvutao kao nas glas. Problemi koji se javijaju
prilikom prenosa ovakvog signala su brojni, ali
se smatraju refenim uz odredena ogranitenja po
pitanju kvaliteta prenosa (recimo, zvuci violine
nisu ba$ najverniji kada se prenose telefonskim
sistemom) i dometa ostvarene veze.

Savremeni (digitalni) telefonski sistemi nasto-
je da elektri¢ni signal naeg govora 3to pre digi-
talizuju, pa takav digitalni signal $alju dalje kroz
telekomunikacionu mrezu i tek na mestu kraj-
njeg korisnika, odnosno u njemu najbliZoj tele-
fonskoj centrali, signal se ponove pretvara u
analogni i Salje u telefonski aparat. Kako se pre-
nosi digitalni signal kroz mrezu i na kakve pro-
bleme moZe naii ostavimo za neki drugi put. Re-
cimo samo da se i ovi problemi smatraju preva-
zidenim i to uz manja ogranicenja po pitanju
kvaliteta i pogotovu dometa ostvarene veze, u
odnosu na analogne sisteme.

Mozda je interesantno pomenuti jedan pro-
blem koji se javlja u mreZi sa meSavinom analo-
gnih i digitalnih sistema. To je problem vigestru-
ke A/D i D/A konverzije. Naime, svaki put kada
se izvrdi digitalizacija analognog signala unosi
se neka greska takozvana greska kvantizacije.

samo u crtama kako
radi modem. Podaci u naSem ratunaru su po
svojoj prirodni digitalni. Takode, ratunar koji
zovemo putem modema prima digitalne poda-
tke. Ali, avaj! Telefonska mreZa izmedu nas na-
pxavljena jeza prenos govora, te se znai digital-
ni signal u modemu (modulator-demodulator)
pretvara u analogm a 1o je ono poznato zvizda-
Tje, kitanje, pidtanje, zvonjenje, zavijanje i osta-
lo, da bi se na mestu prijema ponovo iz analo-
gnog pretvorio u digitalni, opet uz pomoé mode-
‘ma. Znamo da se i u telefonskoj mreZi moze de-
siti jo$ nekoliko A/D i D/A konverzija i eto para-
doksa. Digitalni signal putuje dominantno digi-
talnom mreZom do korisnika koji ga koristi u di-
gitalnom obliku, ali ipak mora da se negde u si-
‘stemu pretvara u analogni. ReSenje ovog proble-
‘ma nalazi se u Cetiri slova...

ISDN

Kao 5to je ve¢ pomenuto, ISDN je mreZa inte-
grisanih usluga. Zvuti bombastino, ali 5ta se
zapravo krije iza tih reti? Krije se digitalni signal
koji putuje od jednog korisnika do d.rugog,
ikakvih konverzija. Pa $ta onda, reéi éete. Stvar
je u tome da kada se na mestu korisnika izvrsi
digitalizacija, onda to mogu biti razni signali:
govorni, video, upravljacki ili signali koji su po
svojoj prirodi vet digitalni. Oni ne trpe degrada-
cijuu kvalitetu i domet po Eisto digitalnim siste-

mima im gotovo beskonatan. MoZda ne ba3 be-
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skonatan, ali sasvitg sigumo dovoljan da neko-
liko puta proputijit Zemljinu kuglu uzduz i po-
preko, dakle praktitno beskonagan. ISDN nudi
neke korisnicke servise, koji se doskora nisu
‘mogli nai u Klasi¢noj telefoniji, mada se sa na-
stankom Interneta-i unapredenjem digitalnih te-
lefonskih centrala granica izmedu ISDN-a i Kla-
sicne telefonije smanjuje. Doduse ona ipak po-
stoji i to za ljude koji koriste modeme mnogo
znati. O temu je re? Za sada je neka razumna
granica za brzine modema postavljena na 33,6
Kb/s. Pri¢a se 0 ,x2" i drugim tehnologijama ko-
je bi trebalo da omoguée protoke vece od 50
Kbys, ali tu je stanje krajnje neizvesno, proizvo-
dati hardvera se ne slafu oko standarda, a to
dalje povlati sa sobom velike neizvesnosti.

Primenom ISDN tehnologije dolazimo do naj-
‘manjeg kanala sa protokom 64 Kb/s, koji je ini-
cijalno namenjen prenosu govora, pa je stoga i
odabran protok koji odgovara digitalizacifi, bez
kompresije, ljudskog govora. Da stvar bude le-
p3a taj protok moZe da se menja u $irokim gra-
nicama, a sledeca karakteristitna vrednost je 2
Mbjs, 8to je ve¢ impozantno sa stanovista je-
dnog korisnika, a otvara i nove mogucnosti po
pitanju simultanog povezivanja vise korisnika
_na neki izvor informacija.

Javljaju se jo3 dva pojma vezana.za ISDN, to
su N-ISDN (Narrowband Imegrmud Service Di-
gital Network) — uskopojasne mreZe integrisa-

AutoCAD R14

Odlucujuéa verzija za prelazak sa DOS-a na Windows

» Ve veta populamnost
‘Windowsa 95 uslovi-
lajei pojavijivanje fa-
moznog ,Autodesko-

vog” CAD programa U no-
vom okruZenju. Nova verzi-
ja je zasigumo odlucujuée
reSenje za prelazak preko tri
miliona korisnika Auto-
CAD-a saDOS platformi na
novu kvalitetniju  verziju
pod Windowsom. U slede-
éem opisu poku$acemo da
vam prikaZemo blagodeti
Ri4 izdanja.

Nova verzija se od strane

e

izdavata preporutuje kao
brza i stabilnija, $to moZe
zvudati ironiéno zbog operativnog sistema u
kome radi. Ipak, reklama nije obmanjivanje
korisnika, o temu svedoci i podatak da je R14
brzi ¢ak i do 50 odsto od verzije R13c4. Pose-
bna pogodnost je i kompatibilnost sa svim

nih usluga i B-ISDN ¢ Ser-
vice Digital Nezwmk) Sirokopojasne mreZe in-
tegnsamh usluga. N-ISDN su mreZe sa relativno
‘malim protocima, koje ne omogucavaju, recimo,
prenos pokretne slike visokog kvaliteta, a B-IS-
DN omoguéava velike protoke i servise koji su
zahtevniji po pitanju protoka, kvaliteta i sli¢no.
Kada kazemo ISDN uglavnom mislimo na N-IS-
DN, jer je B-ISDN tek u potetnoj fazi eksploata-
cije. Tek da vam zagolicamo mastu, pomenuce-
mo neke moguénosti koje pruZa B-ISDN, a koje
Ce biti opisane u nekom od sledecih brojeva.

VoD (Video on Demand) —video na zahtev, je

servis koji ée sigurmo svako prvo poZeleti u

d On se svodi na biranje
filma iz banke filmova i prikazivanje samo na
vaSem monitoru ili TV-u, zavisi od primenjene
opreme. Kao $to danas posecujemo razne web
stranice nekih firmi na Internetu, tako éemo u
buducnosti biti u moguénosti da posetimo vi-
deo server MGM-a, NASA-¢ ili nekih drugih
provajdera video usluga i da zatrazimo da se
samo za nas iz tog centra pust neki film koji
Zelimo da gledamo. Danas se reprodukcija po-
kremih slika svodi na skidanje AVI ili MPEG
datoteka sa nekog servera, a tek potom sledi
teprodukcija.

Kao jedna od vaznijih primena, bice moguéi i
razni servisi telemedicine, odnosno le¢enja na
daljinu. Nesto o ovoj temi vec je pisano u broju
6/97, a Sire informacije ofekujte takode u nekom
od sledecih brojeva.

* % K

Pa, sreno vam krstarenje po Internetu i misli-
te o servisima koji vam mogu zatrebati u budu-
¢nosti, a mi éemo se truditi da vam donosimo
nove informacije o tome, %

dipl. ing. Zoran PEROVIC
dipl. ing. Tatjana MARKOVIC-PEROVIC

verzijama programa, 5to znaci da
se radovi mogu snimiti kao R12, R13. Auto-
Cad LT 2.0, LT 95 DWG ili DXF format. Novi
formati koji su implementirani u programu su
DWT (format za prototip) i DWF (format za sli-
ke na Internet stranicama). Oni su ranije mo-
gli da se pronadu u dodacima Autocad LT2.0
ili Autocad internet Publishing Kit za pretho-
dne verzije programa. U radu sa fajlovima pot-
puno je podrzan Korisnicki interfejs Win-
dowsovog Explorera. Grafitko okruzenje je
istovetno R13c4, mada su pridodate dodatne
opcije opste namene.

U skladu sa Hops displej drajverom izme-
njene su komande Répan i Rtzoom za podeSe-
vanje prikaza crteza. Tokom aktivnosti ove
dve komande, klikom na desni taster mia do-
bijamo standardni zoom meni sa svim kara-
kteristicnim opcijama. Novina za prikaz crte-
Za je Preview opcija, koja prikazuje mogudi iz-
gled vaseg projekta.

Kreiranje i manipulacija lejerima je znacajno
pobolj$ana. U Standard toolbaru opcija Zayer
& Linetipe koristi interfejs Explorera za fina
podeavanja i kreiranje lejera. Komanda DDE
Hodes kojom se lejerima podeSava tekuca vre-
dnost boje, tip linije, elevacija i visina objekta
je izbacena. Vrednosti se sada zadaju koman-
dom £lev ili u dijalog prozoru za rad sa lejeri-
ma. 0d novih objekata (entiteta) u R14 se na-
laze lwpolyline (optimizovana polilinija),
‘hatch (§rafura) i image (rasterska slika). Ops-
mizovana polilinjja moze da sadrzi pravolinij-
ske i luéne segmente, ali se nikako ne moze
Jispeglati” Spline ili Fit metodom. Takode, ne
sadrzi X-data uvertexima. U bazi crteza zauzi-
ma mnogo manje mesta od polilinije u verziji
R13. Entitetom /atch omoguéeno je Srafiranje
povrsine ¢ija je kontura pravolinijska ili se sa-
stoji od lukova/splajnova. Svaka promena ge-
ometrije konture uslovljava promenu $rafirane
povrsine. Na teZi$tu povisine postoji jedan grip
(zahvat) Srafirane povrsi i prepoznaje druge
unutradnje konture i tekst. /mage komandom
se umece rasterska slika iz nekog od standar-
dnih formata (BMP, JPG, TIF, GIF, TGA...). Sli-
ka se najéesce koristi kao podloga za dalje pro-
jektovanje.  Umetanje
slike se obavlja kroz mo-
derno koncipiran dijalog
prozor, gde se zadaju
parametri sliéni parame-
trima pri umetanju blo-
ka ili XRF-a. Novi XRF
menadZer  omogucava
vizuelni pregled hijerar-
hije umetnutih XRF-ova
ijednostavnu manipula-
ciju njima. Ovo podrazu-
meva: ip umetanja (az-
tachment ili overigy), ra-
skidanje veze, novo uci-
tavanje,  ugradivanje
(binde) itd.

Lakoca tampe crteZa
ili projekta omoguéena
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je Batch Plot Utilityjem. Preko njega se biraneo-  fajla. Listu crieza moZete safuvati u posebnom

granifen broj crteZa i podeSava na kom se ure-

BPL formatu i kasnije je uvoziti ili spajati sa dru-

daju svaki od njih Stampa, dodeljivanjem PCP gim listama.

Windows aplikacija. Preko ovog standarda sada
se moZe programirati u Autolispu, ADS-u ili Visu-
al Basicu i rezultate koristiti u R14.

luka. Modelovanie nije pretrpelo po-
sebne promene, sem 3to je dodatni
programski paket Auzovision sada
sastavni deo AutoCAD-a.

Novi AutoCAD podrzava i OLE2

(Object Linking & Embedding) stan-
dard za razmenu podataka izmedu

Brzina ja i i Jedna od strana programa jeste
slika izuzetno je optimizovana. U  rad iskljutivo sa ,Intel/Microsoft” platformama.
proseku se slika od 1 MB u JPG for- fja koja se cuje od strane pro-
‘matu uditava za manje od desetse-  izvodata obuhvata 486/Pentium. sa 32 MB
kundi na rafunar P133 sa 64 MB  RAM-a, uz dodamnih 10 MB po svakoj narednoj
RAM-a. Od novina koje sluze zaedi-  sesiji. Uz originalni paket moZete dobiti i ,Lear-
tovange teksta, tu su Multyline Text  ning Tools” CD-ROM koji sadrzi kompletnu obu-
Editor (istovremena ispravka vise  kuu multimedijalnom obliku. .
linija) i komanda Arcrzxt Kojom je Dejan JOVANOVIC
mogude ispisati tekst duZ kmuznog 5 (kid@eunet.yu)

TIP: CAD program
PLATFORMA: Windows 95

izbacio novu verziju
svog office paketa u ko-

joj se pojavio interesantan
program koji je omogucio sni-
manje dogadanja na deskto-
pu. Kao i kompletan office paket, ScreenCam je
bio nedoraden. Imao je dosta bagova i nije ra-
dio pod Windowsom 95. ScreenCam 97 je sa-
da ozbiljan program koji je do nas dosao u
obliku samostalne verzije.

5ta sve ovaj program nudi? ScreenCam sni-
ma $a se sve dogada na
ekranu kao jednu animaciju.
Pored snimanja slike postoji
i moguénost snimanja zvu-
kova koje daje zvuéna karti-
ca, tako da se kao krajnji re-
zultat dobija kompletna au-
diovizuelna  prezentacija.
Koje su primene? MoZe po-
sluZiti za izradu odli¢ne po-
slovne prezentacije, pravije-
nje demoa neke aplikacije,
kao izvanredan Help, ili sa-
mo da objasnite nekome 3ta.
wovde i ovde” nije jasno.

1za jednostavnog interfej-
sa kriju se mnoge moguéno-
sti ovog programa. Pre pote-
tka snimanja potrebno je po-
desiti nekoliko sitnica. Sva
podeSavanja vrse se preko
FEdit menija. Stavka Movie
poziva kontrolni panel (stan-
dardne VCR kontrole). Capti-
ons stavka omogucava definisanje okvira sa
tekstom koji e se pojavijivati tokom snimanja.
Prozora moZe biti viSe, mogu se smenjivati ru-
no i za svaki je moguce definisati poziciju, po-
zadinsku mapu i deliminu providnost.

Snimanje rada se moZe Visiti u vise delova.
Posto je snimanje potelo, mogude je u svakom
trenutku pritisnuti pauzu &ime se snimanje pri-
vremeno zaustavlja, a materijal snimljen do tog:
trenutka postaje poseban segment. Po3to je pa-
uza ponovo pritisnuta, potinje snimanje novog

ofto” je otkuplien od
P strane IBM-a, ,Lotus” je

Lotus ScreenCam

Pazi, snima se... dekstop!

segmenta. Segmente je moguce premestati po
#eljenom rasporedu i dodavati im posebne labe-
Ie. Sve ovo omoguéava stavka Segments iz Edit
menija. Kontrola snimanja je moguca preko ma-
log panela ili tastature (poSto se panel tokom
snimanja moze ukloniti sa ekrana). Kombinaci-

je tastera se podeSavaju sledefom stavkom,

Hotkeys. U Preferences delu se nalaze podesava-
nja vezana za samo snimanje, pustanje snimlje-
nog materijala i koriS¢enje prostora na disku.
Ovde se moZe i definisati logo koji moZe da sto-
ji za vreme snimanja.

ScreenCam prilitno dobro obavija svoj posao.
Desava se da za nekim prozorima ostavija trag
ili da se vide crtice u open/save dijalozima, ali
program uspeva da gotovo stopostomo snimi

- animacije u vidu java apleta iz Netscape Navi-

gatora. Nezgodna strana svega
je to 3to je tokom snimanja ceo
sistem veoma usporen i onda
se takav rad i sporo iscrtavanje
prozora snima. Snimljen mate-
rijal se moZe safuvati u Screen-
Cam intemom formatu, kao
AVI animacija ili kao samostalni .EXE fajl koji je
‘moguce nezavisno prikazati na svakoj Windows
95 maini — idealno kad je potrebno izvrsiti ne-
ku prezentaciju na ratunaru koji nije vas. Distri-
buiranje .SCM, samostalnih .EXE fajlova, kao i
samog ScreenCam Playera je besplatno. Pratec

— filozofiju viSekorisnickog ra-
dnog okruZenja u &ijem je cen-
tru Lotus Notes, ScreenCam sa-
drZi i komponentu koja omo-
gufa da se snimljen materijal
Salje kao mail putem Lotus No-
tesa.

Sta imamo da zamerimo
ovom programu? Svakako ne
mnogo; mozda najvise to §to
dolazi do straSnog usporenja
sistema tokom snimanja, te se
to odraZava i na snimljeni ma-
terijal. Postoji jo3 jedna stvar
koja nam je zasmetala - nikako
nismo uspeli da snimimo
zvuk. MoZda je problem bio u
zZvutnoj kartici koja nije full-
duplex, ali nigde u Helpu pro-
grama ne pise da je potrebna
ona koja ima ovu moguénost
(istovremeni playback i recor-
ding).

1 pored toga Lotus Screen-
Cam 97 je vilo upotrebljiv. Za izradu helpa ne-
kog programa, poslovne prezentacije ili Eisto ku-
¢ne igrarije radi, ovaj program je verovatmo i va-
ma potreban.

TIP: Screen recorder
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sled dominacije Microsoft
Word for Windows familije
tekst procesora, mnogi

WordExpress 2.0

tiranje teksta. Objektni mod se ko-
risti pri crtanju objekata i okvira i
pri importovanju slika. Program
dozvoljava

= e : :
ne ostaju i njihnv; Program sa onih pet procenata-opcija koje  aster stranice koja slusi za pne»
senci; I ramo se sloziti da i dizajna

ord ettt & moguiosina  Z3iSta koristite u velikim tekst-procesorima i jednoobraumog dizajna

manipulisanja teksta i, uopste,
broju raspolozivih opcija. Medu:
tim, koliko nas koristi sve te opci-
je? Prosetnom korisniku potreban
je program koji ée mu omoguciti
da brzo i lako napise tekst, pone-
kad da doda neku sliticu i to je
sve. Za sve to potrebno je iskori
stiti maksimalno pet procenata od
opcija koje Word poseduje, dok
ostalih 95 odsto ve¢ina nikad ne
upotrebi.

WordExpress na prvi pogled lidi
na stari Word 6.0, tako da svako

ko je radio sa ovim
neﬁemﬂproblemasapruagoda

vanjem. Ono $to je i
to je da puna ja zauzima

na hard disku samo oko 5 MB pro-
stora, 3to je zanemarljiva velicina
u odnosu na ostale tekst proceso-
1e Cije se duZine mere desetinama
megabajta. Jos interesantnije je 3ta je sve stalo u
tih pet megabajta.

Ovaj program omogucava kreiranje kako je-
dnostaynih, tako i vrlo sloZenih dokumenata.
Postoji potpuna kontrola nad paragrafima i ita-
vim dokumentom. Dokumenti kreirani sa Word-
Expressom u sebi mogu da sadrZe header i foo-
ter. Tekst moZe biti sloZen u viSe stubaca, mogu
se unositi polja sa datumom, vremenom i bro-
jem stranice. Takode, moguce je crtati jednosta-
‘vnije grafitke elemente, praviti okvire oko tek-
sta, kreirati tabele i unositi slike u program. Sem
toga, iz programa se moze direkino slati mail, a
u okviru toga dozvoljeno je i kagenje datoteka uz
poruku. Takode, ako je instaliran Windows 95
Fax, moguce je direktno slanje faksova iz Word-
Expressa. Ovde treba menuti da ove dve
opcije postoje samo u 32-bitnoj verziji progra-

ma. Za lakSu manipulaciju dokumentima u pro-
gramu postoji i mali fajl menadzer.

Program, takode, sadrZi Mﬂmmnm
urus, ali naravno, samo za engleski jezik, tako
da ako piSete samo na naSem jeziku ove opcije
mozete iskljucititi pri instalaciji. Sa druge stra-
ne, ako se desto dopisujute e-mailom sa ljudima
knjiiivevanndeuml}e,uveopdpbl trebalo
instalirati. U ideo

primer, ah)scstzviloguupknm
panijeu stranice,
on Ce se pojaviti u zaglavljima
svih stranica dokumenta. Takode,
vrSenje bilo kakvih drugih izmena
na Master stranici automatski ée
se odraziti na sve ostale stranice u
dokumentu.

Naravno, ovako mala duZina
programa morala je da se odrazi

konvertovanja
Mswordﬁxmax. U stvari, posle-

ga instalirati iz MS Worda, annda
gamoﬁetckonsuukaolibkmdmgu
Wordlixprmﬂ Na wunaﬂnmuiﬂzuﬂtadlm
aligaidalie isa-
moufounaﬂmako;emrm‘pmspodﬁava_
ZaKljutak koji se moze izvesti je da je Word-
Express program koji nudi mnogo u odnosu na
prostor koji zauzima na hard disku. Svi oni ko-
nmamkstpmcsonshliemmpxsan]enckm

je

koji sluZi za dodavanje raznih efekata napisa-
nom tekstu. NeSto sliéno u MS Wordu moZe se
naéi pod opcijom Word Art. Sa tekstom koji je
odabran mogu se izvrsiti razne manipulacije,
poé:vﬁoddodavanjasenkeslmdma,pasvcdn
kruznog ispisa teksta.

WmiExprzss ima dva moda rada: tdsmalnn

isan mod. Tekst mod j

kracih tekstova, mogu slobodno
da razmisle o msra.hramu wog programa.

TIP: Tekst procesor

modlunlemusewsllmos editovanje { forma-

Modem Wizard 97

Jos jedan (ne)potrebni éarobnjak?

demskih (i svih drugih) komunikacija i te-
Znje ka §to vecoj automatizaciji poslova.
»Microsoft” je ponudio, da ne kaZemo na-
metnuo, svoj pristup automatizaciji poslova na
PCratunarima putem raznih . £arobnjaka”. To je
sada de facto standard i sve programerske kuce

Slobodnomoicmoleﬁdajeovovmmo—

senamecu da u svoj program unesu $to vise ma-

gije, puneci ih raznim ¢arobnjacima.
Autori programa Modem Wizard 97 ofigle-
dno vole da prate trendove, po3to su svoj pro-

gram nazvali- ¢a-
mbnjakom izaka-

krugu ljudi, tako
je sve viSe korisni-
ka pocelo da se Za-
li kako je pove-

zivan;enalumelikonéécme
modema komplikovano. Momci
iz kuce ,Kiss" (17), koja je izda-

Ia ovaj softver, lmahsnnamdanmhudima
izadu u susret. Modem Wizard jé zamisljen kao
mesto gde Ce se objediniti sva podeSavanja mo-
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TEST RUN

PD KUTAK

dema i Intemet veze, kako korisni-
ci ne bi morali da ,.jure” opcije ko-
je su im potrebne. U program je
ukljuen i deo za dijagnostiku mo-
dema kojim je moguce u potpuno-
sti testirati njegovu ispravnost, jer
program proverava svaki registar
na modemu. Pored twga u paketu
je 1 Modem Moritor, program Koji
sluZi za pracenje rada modema (si-
mulira lampice eksternog mode-
ma i pokazuje trenutnu brzinu ve-

z€).

Sve to jako lepo zvudi, ali u pita-
nju su samo tvrdnje autora progra-
ma koje nikako nismo uspeli da
potvrdimo u realnom radu. Naime,
test i detekcija modema daju neta-
Cne rezultate. Autor ovog teksta
veéinu opcija nije uspeo da pokre-
ne, iako se svojski trudio. Opcije
kao 7rue Speed, za prikaz stvame
brzine veze, Internet Local i Remo-
te test umesto predvidenih radnji
samo startuju Modem Status iz sa-
mog Windowsa. Modem Monitor
‘uopste nije radio, te je i po usposta-
vijanju veze Lpreko njega samogl)

prikazivao ,discol

Opgd uﬁsak }e, blaga Tedeno,
otajan. Program je dobrano uspeo
da zbuni autora koji ima vi¥e godi-
na iskustva u modemskim komu-
nikacijama. Zamislite reakciju ne-
kog poletnika kada mu ovaj pro-
gram kaZe da modem koji je tek
‘uzeo nije one brzine koju je platio
ili kada mu po uspostavljanju veze
saopti ,disconnected”. Takode je
vilo diskutabilno da li su autori
ovakvim grupisanjem i duplira-
njem broja opcija bas pojednostavi-
li stvar.

Modem Wizard ipak u sebi sadr-
Zi nedto vredno pomena, a to je ba-
za internet adresa mnogih proizvo-
data modema sa referencama ka
tehnitkoj pomoéi i najnovijim draj-
verima.

Tako nasa iskustva sa ovim pro-
gramom nisu najbolja, né znati da
je greSka do momaka iz kuce

»Kiss”, jer svakako postoji mogu-
(:uostdakopija program koja je do-
Sla do nas nije ispravna. Ako vas
ovakav softver interesuje posetite
adresu www.kissto.com . Nama ovaj
program lici na jo$ jednu Sarenu la-
Zu koja, upakovana u najnovije pa-
kovanje, pokusava da izvue pare
iz dZepa onih koji programe (mora-
Ju da) kupuju.

TIP: Usluzni program
\TFORMA: Windows 95
MEDI: 1 disketa

wrsenog Intemet prenosa
NFO Win 95 (GETRT201.BXE, 476

SinED Pro

vo jednog korisnog programa za
konverziju i manipulaciju semplo-
vima, koji je potpuno sistemski
orijentisan, za razliku od nekih drugih
(na primer AudioMaster). Program pre-
poznaje 8SVX, AIFF i WAV formate (8 i
16 bita), mono li stereo. Poseduje gene-
rator talasa (sinusni, trougaoni..), ra-
zne efekte kao 3to ‘su_filter, shadow,
blur, echo, modulate isl, a sve opcije su
lako dostupne preko GUI prozora. U
njemu moZete praviti i DRUM semplove
uz pomo¢ posebnog editora koji miksu-
je do 8 raznih semplova bubnjeva od
kojih pravi prelaze (Drumjills). Takode,
mozete miksovati vide semplova u jedan, kao i stereo kanale u mono. Ve¢ina efekaba radi dosta brw. alimo-
Ze i da potraje, zavisno od velitine sempla i slozenosti proratuna. Da biste &uli rezultat neophodan je AHI, ali
iako ga nemate sempl moZete snimiti pa pustiti iz nekog drugog programa. Postoji i verzija programa za ko-
procesor, 2 veliki semplovi se mogu editovati direktno sa di-
ska, tako da niste ograniteni memorijom. Demo verzija se
moze nai na MreZi.

Dejan STEPANOVIC

sver KoMPIUTERA 30 SEPTEMBAR '97.



PD KUTAK

Business Card

Designer Plus

vaj program omogucice vam da izuzetmo
lako kreirate vizit-karte po Ssopstvenoj Ze-
Iji. Program dozvoljava upis teksta u ra-
zlititim bojama i koriséenje razlititih fontova.
Takode, mogu se iscrtavati razlicite linije, okvi-

l

pada, mozete sami di-
zajnirati  svoju  vizit-
-Kartu.

cedor
Ukoliko je potrebno Lo

da se pravi vise vizit-

| Branislav' Bubanja
saradnik

 #omPaUTERA

{11000 Beograd  Fe e s |
L~ Emeikbba@onfonbgscy |

Ter ot/
o122 4151 ek 389 |
Fax_o11/3z2

31I

1, unositi graficki elementi itd.

Svi elementi predstavijaju zasebne objekte
kojima se moZe lako manipulisati. Objekti se
mogu centrirati, ravnati po levoj ili desnoj ivici,

-Karti istog dizajna, a
koji je vasa litna krea-
cija, taj dizajn moZete
snimiti tako da je ka- -

ili proizvoljno postavijati. snije dovoljno unositi

U programu postoji nekoliko ranije definisa-
nih vrsta vizit-karti, tako da, ako ne Zelite da va-
$a vizitkarta izgleda egzoticno, one mogu vilo
dobro da posluze. Potrebno je samo da odabere-
te jednu od definisanih vrsta i da unesete svoje
podatke. Oni ¢e automarski biti postavijeni na
odgovarajuca mesta. Na taj nain moguce je di-
Zzajnirati vizit-kartu za samo nekoliko minuta.
Ako vam se nijedna od definisanih vrsta ne do-

samo podatke koji se

menjaju, a oni Ce se automatski postaviti na
pravo mesto. Ako Zelite da na vizit karti vidite
i logotip vase firme, ili neki drugi graficki ele-
ment, potrebno je samo da se odredi mesto na
kome Ce se taj objekat nalaziti i da se odabere
slika.

Vizit-k: Fete od

koju ste kreirali p
tina svom Stampaéu. Pri tom moZete birati da li

Virtual Floppy

Ko ste se umorili od sta :
Apﬂ(dobﬂinﬂdpnmmuﬂMS arhivi, a nemate pri
uci disketu, onda je Viraual Flopgy prava stvar za.
disk ‘hard disku
 da istovremen 1pnio 60 Vil
ih disketa, pa napome visedisketne instalacije po-
‘staju proslost. Pored standardnih DD disketa (880 KB), ;
‘moze da mountuje i HD floppy diskete (1760 KB) 1 to OFS ili FFS forma-
ta, kao i PC diskete f 11440 KB. U kombinaci s
XFH, sve 5to snimate na mountovane diskete bice automatski spakova-

bzirom da su kod nas u opticaju uglavnom
S‘?ﬁpi}e originala raznih CD izdanja, koje su
e kod pirata i koje su bez ikakvog.

omota, ili sa fabrickim omo-
tima praznih CD-ova, pro-
gram kao $to je JewiLinr
uvek je dobrodosao. To je
aplikacija koja e vam omo-

JewlLinr

Cete odStampati samo jednu vizit-kartu (za pro-

buili kao uzorak za pravu), ili Stampanje vise vi-

zit-karti, kako bi se popunila cela strana.
Branistav BUBANJA

TIP: kreiranje vizit farti 2
‘Win 95/NT (bedpls zip 374 KB)
CLA: 95 USD,

10 XPK kompresijom, tako da sta-
e vise podataka. Diskete moZete
| obelezitl i kao auto-mount, tako
l{| da se po dizanju sistema auto-
matski mountuju. Program 100%

|l simuliraDOSdi&ce,aﬁnaﬁlost

| ne radi i.sa NON-DOS formatom,
| Demo verzija programa je identi-
¢na registrovanoj, izuzey pauze
oy Pri startovanju progra-

1ma i moZe se naci na
Aminefu. ;
Dejan STEPANOVIC.

Pri lepljenju slika potrebno je samo odabrati da
li slika treba da se postavi na prednju ili Zadnju
stranu omota, kao i da se odredi njena veli¢ina i
koordinate na kojima e se postaviti. Ova druga
mogucnost je od velikog znacaja jer dopusta da
se slika pozicionira bilo gde na omotu i u bilo
kojoj velicini. Na taj natin vrlo jednostavno se
mogu dizajnirati veoma efekmi omoti sa ukom-

guéiti da napravite svoje
sopstvene omote za CD-ove.
Ovim programom moze se
dizajnirati i prednja i zadnja
strana omota. Ako vam se
postojeci omot ne svida, veo-
ma lako se moZe napraviti
neki drugi koji ée biti po va-
$0j volji. Dovoljno je da, na
primer, iz programa grebuje-
te neku sliku koja vam se
svida i da je prilepite na me-
sto prednje ili zadnje strane
omota. Ako Zelite, omot mo-
Zete dopuniti i nekim tekstom.
JewlLinr omoguéava potpunu kontrolu nad
ispisom teksta. Izmedu ostalog, dozvoljena jei

rotacija teksta, 8to je zgodno kad Zelite da nesto
piSe na botnim stranama omota. Takode, mogu
se menjati fontovi, njihova velitina i boja teksta.

ponovanim slikama i tekstom.

Po zaviSenon dizajniranju, omot je potrebnio
odStampati. Naravno, najkvalitetniji rezultat po-
stize se samo ako posedujete kolor §tampat, ma-
da (ako na omotu nisu postavijeni graficki ele-
menti) sasvim dobro moZe da posluzi i bilo koji
cmo-beli printer. Na kraju, sve §to jo§ treba ura-
diti jeste da se omot isece makazama i da se po-
stavi u kutiju CD-a. Program se moZe pronaéi na
Internett na adresi htip://www.simiel.net/sim-
tel.net u direktorijumu Win95/print .

Branislav BUBANJA

TIP: Stampanje omota
I NI
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TEHNIKE

Sw pomoéni prozori

« ‘Ctrl’ + Kiik miSem na ovaj prozorci¢
pravi od slike selekciju.

= ‘Ctrl’ + *Shift’ + Klik miSem na sliticu
dodaje je na postojecu selekciju.

« ‘Curl’ + ‘Alt’ + Klik na ovu sli¢icu, odu-
zima je od ve¢ aktivirane selekcije.

« ‘Cirl’ + ‘Shift’ + ‘Alt’ + Kiik kreira pre-
sek sa postojecom selekcijom.

Trikovi u Photoshopu (4)

- Pomocni prozorl

Intervencije na slici preko
Layers, Channels i Paths
prozora

* Da biste kra¢im putem (bez pojavijiva-
nja prozora za potvrdu radnje) obrisali
meme[ Layer ili Path, pritisnite ‘Alt’ i

Pomocni prozor ,Layers”

Kliknite na Bin (kantu).

» Klik miSem na ovaj prozoréi¢ otvara
novi Channel, Layer ili Path ;

= ‘Alt’ + klik miSem omogucava pristup
odgovarajuéim opcijama.

= Dupli Klik miSem u prozoru za ,Adjus-
Iment layer” otvara dijalog za korekci-
boja, transparentnosti, imena, itd.

= ‘Alt’'+ ,spajanje lejera” na inferiornijem
lejeru kopira aktivni lejer na inferiorni.

 Klik na ,oko” prikazuje, odnosno ma-
skira taj lajer. Klik uz drZanje ‘Alt' pri-
kazuje tj. maskira sve ostale lajere.

I- Klik izaziva spajanje lajera.

» Cetkica oznatava da je na tom lajeru
omoguceno crianje.

* Klik miSem izmedu prozortia spaja
lejer sa maskom.

 Dupli Kiik u prozoru lejera, otvara pro-
zor sa opcijama lejera ili njegove maske.

Pomo¢ni prozor ,Channels” 2

» Klik na ,,0ko” prikazuje odnosno ma-
skira dati Channel.

« Klik na ovaj prozortic od selektovanog
Channela pravi selekciju na slici.
(Ovaj efekat moZe se postici i ako Kli-
knete na taj Channel uz drzanje ‘Ctl’)

Pomoéni prozor ,Paths”

» ‘Alt'+ Klik miSem na liniju koja odvaja |
Iejere, pretvara liniju u isprekidanu.

= ‘Shift’+ klik na masku je aktivira / de-

aktivira.

+ ‘Alt'+ Klik smenjuje masku i sliku.

» ‘Shift' + *Alt’ + klik na masku aktivi-
ra/deaktivira nadin prikazivanja maske.

= ‘Cri'+ klik na ovaj prozor otvara novi
Adjustment layer”.

« Klik mi$em na ovaj prozorti¢ stvara
masku aktiviranog lajera.
= Klik + ‘Alt’ - dobija se obrnuta maska.

« ‘Alt’ + Klik na taj Channel otvara pro- |

zor za odgovarajuce opcije.

= 'Shift’ + Klik na neki od Ckannela odu-
zima tu boju od ostalih kompozicionih
boja.

* Aktivirana selekcija na slici moZe se
snimiti kao novi Chanrel ako se klikne
miem na ovaj prozoréic.

 Dupli klik na prozor za konturu (Path)

* Ako se klikne miSem na ovaj prozorcic,
kontura e se obojiti bojom koja se na-
lazi u prvom planu.

* Ukoliko uz to drZite ‘Alt’, otvoriée se
prozor u kojem se podeSavaju opcije.

* Jednim klikom na ovaj prozor¢i¢ moze-
te filovati povrdinu omedenu aktivira-
nom konturom.

* Klik + ‘Alt’ otvara prozor sa opcijama
filovanja.

P3ths \{

hd p

Swatohes \

1 otvara prozor za njeno preimenovanje.

» Klikom na ovaj prozorti¢ od konture
(e da se napravi selekcija.

= Klik + ‘Alt’ otvara prozor za odgovara-
juce opcije.

» Klikom na ovaj prozortic od selekcije
(e da se napravi kontura.
= Klik + ‘Alt’ otvara prozor za odgovara-

[ e
pe===i &

jude opcije.

Biljana RADENKOVIC




HARD/SOFT SCENA

KOMENTAR

Microsoft zatvara

o o
Cinemania sajt

icrosoft” je odlutio da zatvori populamu
Cinemania” stranicu na Intemetu. Cko
Sezdeset odsto zzposienih na ovoj stranici su
ofpusteni, dok je ostatak prebaden u druggge-
love kompanije. lako je stranica imala izuzetne
pohvale od strane surfera i bila dosta kvalitetni-
ja od.,Intemet Movie Database” i ,All-Movie
Guide” sajtova, veliki softverski proizvoda je
prekinuo svoj projekat. StatistiGari smatraju da
Je ovaj poslovni potez izvrSen zahvaljujuéi bu-
duéem prosirenju projekta Sidewalk za kom-

pletnu multimediju na Internetu. (bb)

Java ili ActiveX
veéina vodedih kompjuterskin
usvetu u oblasti mreznin apli
liase udva tabora: jedan &ini

i da ¢e veoma unosan biti posao
povezivanja. Takode, zvaniénici ,

rac Jave) prihvaizju neke od
dbi ,Microsofta” i najavijuju:
dak Jave, posebno u oblasti

pred armijom Javinih pristalica. (¢

Gigabajt za poneti
i proi ¢ .Fujitsu” je, specij
& z2 laptop ragunare, izbacio 2,5 inéni hard
disk. M2724TAM sa svojih 1,6 Gb kodta 500
DEM, debeo je 12 mm, a te?ak samo 140
grama. Kada se =
ne koristi, auto-, T 4
matski se isklju-
Cuje radi $tednje

energije. Intere-
sanini su i poda-
ci o izdiHjivosti
ovog diska. Dok
radi, M2724TAM moZe da
od 100 G (100 x 9,81 my/s), a iskfjuéen éak
300 G. (dk)

izdrZi opterecenje

Otvoreni poziv

Nedavno se u jednim nasim dnevnim novinama,
u rubrici posvecenoj ratunarima, pojavio tekst
o hakerisanju, provaljivanju racunarskih sistema
i razbijanju Sifri
lamog univerzitetskog rafunara, jedinog na
koji je pristup dozvoljen i onima koji nisu stu-
denti ili profesori univerziteta. Za one koji su
zaboravili, .,Osmeh” je prestao sa radom bas
2zbog jednog takvog hakerskog upada kakvi su
irani u dotiénom tekstu. Treba li ista vi-

8e reci o tome?
Ako je cilj takvog teksta bio da se malo

obro, pomislicete, to nije prvi, a ve-

rovatno nede biti ni poslednji tekst

koji se bavi ovom tematikom. Au-

tor teksta ,Upomost i anoni-

mnost” u uvodnom delu iznosi

i ije o broju ne-

legalnih upada u razne sisteme, kao i velicinu
Stete koja je tom prilikom utinjena. Medutim,

U nastavku teksta sledi veliko iznenadenje:  uposle mozdane vijuge naSeg mladog ratu-

narskog narastaja, mislim da je potpuno

skoro detaljno je opisan natin na

koji se mogu izvrsiti elektronske £ promasena tema. Umesto ovoga,
provale u sisteme. Sve je tako 4 . mogao je da se
objaSnjeno da svaki korisnik ra- * e

Cunara sa prosetnim rafunar-
skim znanjem ima dovoljno in-
formacija da se oproba u tome.
Preduslov da poseduje modem

ne predstavija nikakvo ograni- ¥
Cenje. j M
U tekstu su navedene In- & &

temet adrese hakerskih saj- } [ Fetiiuii S

tova na kojfima se mogu tra- § [ e v pedey
£ o R

Zitl podrobnije informacije. | [ mymmn SRy

Do ovih adresa se moze do- § [ amio ’;E-_.f‘.,:‘i%?

¢i i na neki drugi nain, re- ;{ R 2

cimo pravilnim upitom na [ “Ek i s

i

nekom od sistema za pre- ¢ E;n"'l": s

imaivanje Al poenta je ¢ [ Eroy e

u tome Sto je ceo doiént [ s Sy mheEn

SRR, Hevaonty

q

tekst napisan u stiluko- &
ji ohrabruje jude (ili bo-
Le redi rafunarsku
omladinu) da potnu da
se bave hakerisanjem.
Kako drugaéije objasniti
koje programe za i

treba preuzeti sa navedenih sajtova, koji pro-
gram je najbolji za neutralisanje zastita, koji
za provaljivanje Siffi itd? Kako drugatije obja-
sniti savete na koji natin se moZe,prevariti po-
zvani sistem da se ne zna sa kog se naloga zo-
Ve? 1zasto su u tekstu data uputstva za razbi-
janje i otkrivanje tudih 3ifri?

Uzevsi u obzir da je u pitanju dnevni list sa
tiraZom koji se meri desetinama, a mo¥da i
stotinama hiljada prodatih primeraka, jasno je
koliki je potencijalan broj onih koji bi informa-
cije iz teksta mogli da zloupotrebe. Doduse,

§
5

ool 60

oy

!
i

napise lep tekst o &arima programira-
nja, grafitkom dizajnu i sli¢nim stvari-
ma, koje bi navele mlade da pametmo
iskoriste svoje ratunarsko znanje. A
ako je cilj bio pisanje o hakerisanju, to
je trebalo uraditi na neki drugi nacin, a
ne ovako. Hakerski upadi u raéunarske
sisteme predstavljaju kriminalno delo i
u sve viSe zemalja se tretira isto kao i
Klasitna provala. Tekst ,Upornost i
anonimnost”, ovako kako je napisan,
bio bi u nekoj od tih zemalja okarakte-

mnemaju svi koji su doticni tekst profitali ratu-  risan kao navodenje na zlodin.

nar. Pa i onima koji ga imaju, verovatno ne pa- Citat zakljuéne redenice glasi: ./ za-
dana pamet da tako nedto probaju. Ali, dovol-  pamtite da kljuc spehau. isanju le-
no je da desetak Klinaca, koji sebe smatraju, i u upomosti, zdravom razumu, minuci-

oznosti i iznad svega anonimnosti.” Ja
bih samo da pitam gde su bili'zdrav ra-
zum autora prilikom pisanja ovog teksta
iurednika koji je dozvolio da tekst u ova-
kvoj formi dospe u novine?

Branislav BUBANJA

wratunarskim genijima”, probaju nesto da
urade. Nije mnogo potrebno da se napravi ite-
ta ogromnih razmera. Pri tom nemam na umu
samo hakerisanje ,,preko bare”, gde ga dodu-
Se najvise ima, vet i na nafe domace sisteme.

Setimo se samo ,Osmeha”, nekada vrio popu-
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7 Problem sa memorijom
Imam kompjtiter 486 DX2-
# 66 Mz, 330 MB hard
[?7 (0) aisic odeton na c. 1 3,
N/ 16 MB RAM-a, CD-ROM
Sony 2x i Windows 95.

1. Nedavno sam izviSio kompresiju

oba drajva, pa me interesuje mogu li

opet da izvr$im kompresiju sa Drive

Space 37

2.1pored toga $to imam 16 MB RAM-

-aneke igrice zahtevaju jo3 ,base" ili

conventional” memorije, koje ja

imam 640 KB. Da li mogu na neki na-

&in povecati koliCinu ove memorije,

softverski ili hardverski?

3. Mogu li na svoju masinu da sta-
'vim CD-ROM Sony 12x sa daljinskim
upravijatem? Da nije prebrz?

Kﬂoevo
1. Dvostruku kompresiju ne moZes
izvrsiti, a i da moZes, najverovainije
bi bilo kontraproduktivno. Takode,
ako ceni$ nase misljenje, ne bi treba-
ladxzddlld‘dzsknapamﬂyelzvﬂem-
Zloga. Prvi (i zapravo plirrL
aut,) je taj Sto ako na Cpaniq}i
5MB paznog prostora, @ na D parti-
ciji 3B, to ne znaci da na raspola-
ganju imas 7 MB prostora, vec samo
N 5. Takode, postgje razlike u brzini.
| Iskustvo pokazyje da ngjbrze radi
nepodeljeni disk.
2. Kolicinu osnovne memorjje nikako
ne moZes prosiriti preko granice od
640 KB, zato 5o to ogranicenje po-
stavija DOS. Naravno, ako ne koristis
DOS ili Windows 95 (kgji se zasniva
na DOS-u), veé neki ,veci” operativni
sistem kao Sto su Windows NT ili Lin-
ux, to ogranicenje ne postofi.
Posto smo konstatovali da tu kolici-
numemorije ne mozes povedati, to ne
znaci da tih 640 KB e treba da isko-
risti$ na ngjracionalnijt { ngjpamet-

Priprema Marko MILIVOJEVIC

memorije. Ne bi trebalo da imas vecih
lema. Dakle, srecno!

3. MoZes da stavis bez ikakvih pro-

blema. Prebrz hard disk i prebrz CD-

-ROM ne postgje.

Problem sa passwordom
Imam jedan veliki pro-
blem. Ponosni sam viasnik
tafunara 486 Am5X86 na
133 MHz, 16 MB RAM-a i
svim ostalim $to uz to ide.
Pre odlaska na more postavio sam i-
fru na BIOS, ali sam je zaboravio i
sad ne mogu da pristupim sopstve-
nom ratunaru. Sta da radim? Da li
mogu sam da resim problem ili mo-
Tam racunar da nosim u servis?
Steva
Novi Sad
Prvo Sto treba da ti kaZemo jeste
DON't PANIC, §. nije to nista
strasno, desava se i drugima. Da li
racunar treba da nosis u servis ili
ne, odluka je koju sam moras da
doneses.
Password se na BIOS-u moze skinuti
na dva nacing u zavisnosti od mati-
¢ne,ploce koju imas. Na nekim ploca-
ma postgji kratkospojnik (fumper)
koji sluzi za praznjenje baterije i obi-
¢éno se nalazt izmedu dva ISA slota i
ima cetiri konektora. Potrebno je da
Fkratko spojis sva Cetiri i tako drFis
nekoliko sekundi. PRE nego $to ovo
uradis, OBAVEZNO konsultyj uput-
stvo za maticnu plocu. Ovo je bilo
manje nasilno resenje. Drugo resenje
problema je direkina operacija na ba-
teriji kgja napgja BIOS. Za sada se
standardno pojavijuju dve vrste ba-
terija. Jedna vrsta su pljosnate liti-
Jumske baterjje, a druga vrsta izgle-
da kao veliki kondenzator. U zavi-
snosti od tipa, treba ili da je izvadis
zz IeiSta ili kratko spojis nekom do-
Zicom i tako drZis de-

nifi nacin. Detalino pre-
vazilazi okvire ove rubrike, ali neke
osnovne smernice ti mozemo dati. U
Sfajlovima CONFIG.SYS i AUTOEX-
EC.BAT ulitavgj samo neophodne

\ programeidrgjvere, posto svibni za-
uzimgju memoriju. Koji je drajver ne-

1 ophodan a kgji ne, najbolje ces utvr-
diti metodom pokusgia i gresaka.
Kada zavrsis tgj deo posla, konsultyj
DOS-ovu dokumentaciju ifi help B

semk sekundi.

Ako ti ove izgleda komplikovano, on-
da bi trebalo da korsultyjes nekog
servisera.

Veciti derbi

Zeleo bih da svoj 386 ratu-

4. Da li je bolje da uzmem EDO RAM
iu &emu se razlikuje od obicnog?

Miki
1. Ovi procesori su kompatibilni sa
Intelovim, s tim da se malo razlikyju,
i te razike ne bi trebalo da se
primecyju u svakodnevnom radu,
obzirom da savnoviji mﬁvﬂkq;em nje
to bitno prepozngje s kgjim proce-
sorom ima posla.

Kakokazzjzdan odnmlzkakgmz
redakcije, ,K6 je ‘tata'”.

2. Ta ploca je sasvim u redu. >
3. Mozes da ga prikljucis bez ikakvih
problema, s tim da bi trebalo da ra-
zmislja$ o vecem disku.

4 EDO RAMjeu proseku od 5 do 10%
brzi od obicnog, a razlika u ceni je,
otprilike, isto tolika. Dakle, odluka je
na tebi.
Modem u mrezi
A Moj dpgg sa sprata iznad
mene i ja umreZili smo na-
3e ratunare, ali imamo je-
dan problem. Naime, moj
drug ima modem, a ja ga
nemam. Da li postoji moguénost da
preko mreZe Koristim njegov modem
za_povezivanje na Intemnet? Pretpo-
stavljam da je to moguCe, s obzirom ==
da on bez problema koristi $tampat F’
povezan na moj rafunar.
Samo da napomenem: obojica kori-
stimo Windows 95.

\
Nenad i Mirko, b
Smederevo
Direktno koriscenje modema na dru-
gom racunaru nije direktno podrza-
no u mreznim opcjjama Windowsa
95, ali reSenje postoji, doduse, nije

bas jednostavno za izvoderye.
Potrebno je dobro poznavati TCP/IP
protokol i organizovati lokalnu mre-
Zu, tzv. Intranet i racunar na kojem
Je modem proglasiti za ,default
gateway” te lokalne mreze. Tako je
odradeno pola posla. Druga pplmrz-
na sastgji se u instaliranju odgov.

rgjuceg softvera za Windows 95 k0~

m.w _ﬂﬂwmn

nar nadogradim na Penti- ji ¢e raditi ,,mtmzrye paketa. Za
um. Dvoumim se izmedu  ovo prepamagemo program
AMD-a i Cyrixa, i to izme-  Wir
du K5/166, 6x86/166 i Ovo nije, Jadnarmma operacija, zzIz
6X86/200 procesora. njje neizvodijiva. Nasa preporuka bl
1 Daliovi pruceson imaju problema  u ovom slucgju bila da kontaktirate
a Intelovim pro- nekog u ovgj oblasti. i
csorl.ma? Koji mi procesor od nave-
denih preporutujete? Problem sa Stylusom

2. Koju plotu da kupim uz taj proce-
sor? Da li je Intel Triton VX univer-
zalno dobra za navedene procesore?
3. Da li sadasnji HDD od 340 MB fir-
‘me IBM mogu da prikljuéim na novu
plotu? Kad smo ve¢ kod IBM-a, $ta
taéno znaci ta skracenica?

Pentium na 166 MHz, 32
MB memorije, S3 Trio
64V+ sa 2 MB memorije,

disk od 2.1 GB, modem |

Posedujem ratunar Intel %

US Robotics Sportster 33600. [mam
instaliran Windows 95, PanEuro-.-

- iammmﬁwﬁg
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| Deanwverziju. Kupio sam §tampad
Epson Stylus Pro XL i imam jedan
problem. Nemam na3a slova kad
Stampam iz Worda. U uputstvu se
to nigde ne pominje. Stavio sam i
drajvere sa CD-a koji sam dobio uz
Stampaé, ali ne pomaZe...
Petar

Vranje
Problem je u drgjveru. Draveri koji
se isporucyju uz te Stampace na
CD-u nemgju podrsku za Win-
dowsov standard za YU slova (kod-
na strana 1250 ili CP1250).
Resenije je prilicno jednostavno,
ako imas pristup Internetu. Potreb-
70 je da odes na www.epson.com i
skines nove drajvere. Pored nasih
slova po ovom rasporedy, novi dra-
Jveri reSavaju i problem cirilice, ko-
Ja takode nije podriana original-
nim drajverima.
| Problem sa COM

a, S3 Virge video kar-
ticu, interni modem Cir-
s Logic 14400,
graficku tablu Genius Easy
Painter i jedan problem. Sve to za-
jedno ne radi. Mi$ mi je na COM
portu 1, tabla na portu 2, a mo-
dem na portu 4.

Milan
Beograd

Zora Lekic¢

U takvgj postavei sevari, zapravo je
normaino Sto nece da radi. Pretpo-
stavijamo da je sve OK dok ne po-
énes daradis s modemom. Neparni
COM portovi (1 i 3) 5 jedne i parni
(2 i 49) s druge strane, koriste iste
interapte zarad. S obzirom da je ta-
ko, prakeiéno je nemoguce koristiti
istovremeno dva uredgja na porto-
vima kgji koriste sti interapt. Rese-
1ije za tvoj problem na srecu posto-
JiEnije komplikovano. Sve $to je po-
trebno, jeste da prebacis modem sa
porta 4 na port 2, tablu na port 4 i
problem bi trebalo da bude resen.
Razlog za to je jednostavan. Sto je
brgf porea niZi u svojgj , klasi” (da-
Kle, ,parngj” ili ,neparngy”), to ima
vedi prioritet. 14400 modem obiéno
‘komunicira na 57600 i njemu stal-
ni prekidy u radu izazvani pokreti-
ma na tabli smetgju za normalan
rad. § obzirom na to da tabla ne ko-
municira na vedgj brzini od 9600,
ona bi trebalo da, ionise sa-
svim normalno na COM4, éak i po-
red aktivnog modema. Ako i ne bu-
de radila, bar ce modemska veza

raditi kako treba, §. bez Cestih pu-

canja.

Rucni skener
Hteo bih da mi neko, ko
zna, objasni na kojem
principu radi ruéni ske-
ner. Cuo sam da jednu
stranu treba skenirati iz

Objavijujemo spisak dobitnika letnje
nagradne igre "Sveta kompjutera™

Svilakos Stevan

dva prelaza i onda samo spojiti te
slike. Je ' to tako ili mora jo§ nesto
da se uradi?
Stamos Vasilis
BES ,Politika”
Da, skeniranje rucnim skenerom
iz vise prolaza potrebndje ukoliko
sekao original koristi slika koja je
Sira od skenera. To nije preterano
komplikovan zahvat, jedino,je po-
trebno da se izvezbas u izvodenju,
Pposto je veoma bitno da se dobjje-
ni skenovi” uz $to manje obrade
mogu uklopiti kako bi se dobila
originalna sltika. Naravno, ukoliko
Je stika (ili tekst) koju skenira uza
od skenera, onda u_jednom prola-
zu dobjjas ono Sto te interesyje.
Uvek problemi s tim
Internetom
Pretplatio sam se na In-
ternet pre mesec dana i
imam jedan, moZda neo-
bi¢an problem. Imam In-
tel Pentium na 90 MHz
(onaj bagoviti!), 16 MB memorije,
modem US Robotics Sportster
33600 i instalian Windows 97.
Pretplatio sam se na Internet i sve
je to radilo manje-viSe kako treba.
Onda je, odjednom, poteo da mi se
javlja problem. Kad probam da pri-
stupim nekoj prezentaciji, Netscape
mi javi greSku, u stilu da radunar
nema neki ,DNS entry”. Imam dva
pitanja:

1. 3ta je to DNS entry?
2. ZaSto se ovo deSava?

Novi Beograd [/ I
Da bismo ti objasnili Sta to znaci, |
moramo & prvo objasniti Sta je to
DNS. DNS e skracenica od Doma- ||
in Name Server (ili Service, zavisi
za Sta se koristi). DNS je server
kgji po zadatom imenu racunara
(na primer www.ibm.com) prona-
lazi IP adresu tog racunara na In-
Lernetu (u nasem primeru to je
204.146.17.533). Malo detaljnije |
objasnjenje svega ovoga moZes
pronadi u starijim brojevima SK.
Kad neki server nema DNS entry,
t0znacida on ne postyji ili da tvoj
racunar ne moze da ga pronade.
Ako 4 prijavi da www.peraperic.
org.cl nema DNS entry, onda je to
u redu, posto je malo verovatno
dauCiley pos&;,v organizacija Pe-
raperic kgja ima registrovan do-
men. Medutim, ako i tu greshu
prijavi za, na primer, www.
nba.com , onda je problem u tome
Sto tvgj racunar ne moze da pro-
nade DNS tvog provajdera (uzrok
ovome je veoma esto losa telgfon-
ska linjja) ili server tvog provaj-
deranemozeda, pmnad‘zaymcu-
nar. Ovo drugo je manje verova-
tno i da bi se to desilo, potrebno
Je da je veza izmedu tvog pro-
vajdera i ostatka sveta bude u
prekidu.

Sremskog fronta 61
32300 Gornji Milanovac

Brace Jovandi¢ 7/33
21000 Novi Sad

nas."V. Viahovi¢" D1-1/4
19300 Negotin
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IGA Power - software - pouze-
em i lino. Hardware - prodaja i
otkup. Brzo, kvalitetno, povaljno.
Tel: 021/371-899.

AMIGA 500, Commodore 128/64, dii-
skovi, monitori, $tampedi. Prodaja -
safvisiranje - otiup, Tel: 011/552-227.
RASPRODAJA Amiga i Commodo-
re disketa sa igricama. Kolidinski po-
Pust. Tel: 011/552-227,

AMIGA 1200 HD 40 Mb, diskete,
oprema. Tel: 025/723-303,

ASTROSOFT - snimanje igara i pro-
grama na disketa, hard disk, CD,
Najpovoljnije. Tei: 021/314-994.

AMIGA 500, 600, 1200, monitor,
ostala oprema. Prodaja, otkup, za-
mena. Nejnovije igre i programi na
disketama i HD. Tel:023/38-715.

PRODAJEM Amigu 1200, 63Mb
disk, flopi 880Kb, 4x CD ROM, 4CD-

SB - SOFT, [0,

2.COMMODORE 64/128

se Soft

- 600, 1200

disketa + i = 3,50 din,

tel: 013 | 817 - 640

ZEP . 011/2353-110. Prodaja,
otkup: radunara, opreme, Najjefiini.
jo Amige, diskatel!

HARDWARE za Amigu: tastatura,
napajanje, modulator, ipovi, intar-
no prodirenje 512KB, DD flopi, sem-

16-22h

Games - 1,3
Utils - 2,5
609-111

. priloZiti jedan primerak
uplatnice (ariginal, ne kopiju) uplaéene na odgovarajuéi iznos.
Adresa: Svet kompjutera (mali oglasi),

Makedonska 31, 11000 Beograd

Novac treba uplatitina ZIRO RAGUN:-

40801 -603-=2-. T280
sa naznakom: Kompanija Politika, mali oglas za ,Svet kompjutera™
Cena obitnog malog oglasa do 10 regi - 15,0 DIN,, svaka sledeéa re&
-1,5DlN.Nalﬂmpmsunwdodati1D%|m
Za'nfummienoglashuveﬂimodnavedenh, Obratite se redakciji na
telfax 011/322-0552. ?

3.DISK 1541,/1541 I/1571

4.HARD | FLOPY 2A AMIGA
5.MONITORI COLOR / MONO
6.5TAPAGI

COMMODOR

OTKUP
A

V[ LFILTERI STAKLENI | MREZASTI
L DIR IV Y 2.DISKETE 3,5 & 5,25
za 3.KUTIE ZA DISKETE
4.MISEVI | PODLOGE
5.RF MODULATORI

IRENJA
VRLO POVOLINO

512 Kb

KASETOFONI | D50JSIC]

MODULI
MoDuL 1 mMobuL 2 MoDUL 3 mMopuL 4
TURBO 250 TURBO 250 TurBO 250 TURBO 250

SVE SALJEMO POSTOM

AZMuT

Oglase za 10/97 primamo de 22.09.1997,

14
(95x135mm)
T00N.DIN

(9512127%) 1100 NOIN
1100 NDIN

PRODAJEM Amigu 1200 | Amigu
500vrlo povoljno, Tel: 021/382-988.
PRODAJEM kompjutsr Amiga 500,
amiga 600HD, kolor monitor | dof
stike. Tel: 018/40-804.

OTKUP, prodaja Amiga 500/1200,
dodatne opreme, disketa. Tel:
011/2356-440.

2 (011) 646 772 =

OTKUP Amiga 500 i Commodore
64/128. Tel: 015/329-556.

KUPUJEM koriséene 3,5° diskete,
Tel: 013/817-640.

COPY CLURamica

TOP MACH: Amiga - valiki izbor iga-
rai imanje diskste 1
dinl Tel: 011/421-394,

BEAENI mokrafon velidine upalja-
Ca diji signal moze “uhvatiti* svaki ra-
dio u krugu od 100 metara. Idealan
Ie za prisiuskivanje vase bebe kada
st u drugoj sobi ili u komsiluku, Ce-
na 80 din. Po istij ceni mozete naru-
&iti Tiki-Voki dometa 300 metara,
Alam za stan sa $ifrom i sirenom
150 din. Tel: 010/23-287. Tol: 024/35-659. Stipan.

IGRE, prograril za Amigu, Commo- LS. - soft: Igre, programi i criginali
dore na disketama, kasatama. Tel; 2a Commodore 84/128, Najpovoljni-
011/146-307. Je- Tol: 018/.369-711, 336-517.

PRODAJEM Sega Mega Drive 2 sa AMSTRAD CPC 464 programi, igre,
dva kontroleraiigre Sonic4iVector- literatura. Komplet od 25 igrica 25
man 2, Tel: 508-268. din. Tel: 010/23-287, X

LIVE after deathll} Najnovije igrice
2a Commodore 64/128 (disk/kase-
ta). Pozovits... posle 24h (Sale)! Tel:
030/61-363,

SvETkomPuTERA 37 sepreveag 97,
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| KOMPLETY 1GARA: NAJPOVOLJNIJE

Sve igre su raspakovane nia CD-u tako da se mogu startovati direkino sa CD-a, 2 s i
| sem U sludaju kada igra zahteva snimanje poziciie, keda Je patrebno  igru s: Prazni CD diskovi

amo
‘ prekopiati na hard ik, 3 pocedens ko ca se komendom INSTALL lako instaliraju cD KLUB i Diskete 3.5¢

‘ U kompletima se nalaze samo proverene igre koje Ge zadovoljiti svagifi ukus.
KOMPLET! PROGRAMA:

* ZNAJMLIIVANJE CD ORIGINALA

Svi programi se mogu instalirai direkino sa CD-a, &to omoguduje leku i * ENCIKLOPEDLE, IGRE, PROGRAMI
brzu instalaciju. * NAJPOVOLINUI USLOVI
wompeeT 1 wowpLeT 7 WNDOWS 95 KoMPLET
A0 MORTAL KOUEAT PASALL FATASES, DESCENT 2, EARTHWOR I, EXTHEE SPORTS, JOHNY WIKOOWS 55 WNOOWS 5 P s OFFCE
LION KING.STREET FIGHTER 1| USA, SIM CITY 2000, BAZOOKATONE, GRAND PRIX MANAGER, ABUSE. REBEL. %'C" EL WORD, POWER POINT, ACCESS,
RGeS N D ke, R O S S & Doy WL AT s ok,
[l N (o e TG Y Nncn oL MRS
S GO eoneR. 2R RN e boyer
s AT AU N o Lo MO Rl T 1 0
| DESERT STRIKE. PANZER GENE ROBOTS. AFMWMMWSDD&SEALEGWDS WIN FAX 7.0,
| 2 o e WoHLD. M Wi G,
wowpLeT 2 xowpLeT 8 WIDOWS 2.1 & DOS 6.3 KOMPLET
SUPER FROG. VITUAL FOOL. DOOM. SLPSTREAM 500, SN FOREVER WINGSTAR DU UGN 90, COUEGE WHDOWS 3.1 WHDOWS 3.1 CEE S OFFCE
S ROSAT S RADRR. WISIAVER, DLTMATE R T AR TN S BB AR e
Tt ol owie T FGTER SO e e R o0 CopseRr, bos.
R N A T IoN, WhlTEs G N SR SRS BRC e AR M DO U2 (ol coli a0 Rocee
LT VRRCS, Leiuane Y 3. DaY oF TR, BRSO s e AR SR S
DT S DEECHE SR G0S MlamGs St B WO M 5 R B R e A o 19
BRSNS GV FALL ALONE N THE DA U35 PO, ABOAE R ARMIATOR PRO,
2 TR oA RoN0 e, -
‘ KOMPLET 3 KOMPLET 5 WINDOWS '95 KOMPLET 2
J APCADE POOL MORTAL KOVBAT 4. FX FIGHTER, SETTLERS . UAKE FATMAN 100%, THIS MEANS WAR. WADOHS 5 141, MICROSTATON 8. PLE VA £70 3
O L B ST i S M BB R T TS LT
RS RO AR GRS, SR e S S TR oY STt e
‘ B O AL LS s e e 8.2 Mo, EEMATS B ER S IR S i
| TS LR R T & ST o ol Bk SR TR SRS BIEES S
e SRR T e REEEE: MO PRt B BRERT S
BT e N S A e S SR SR e o 25,
SHKE Ko S 2 e
| i el
| wowrLeT & KompLET 10 peEw) WINDOWS 05 KOMPLET 3
N HOGKEY 98, FIEA SOCCER 96 PNGALL WORLD, Cusos 10 FEGAET STen 98 coiE s, ey WINONS 87 COREL DRAN 70 S CFPCE 97 P50
1 o AT e o T SN T R BT i WO DTS v
N SoEs . Maosnrsemxsnvvlmnmmom SRR TS S5, ST FoRe 40, Tasy ss
S, ToLGE b NG A0k 10 Bk, ) BB SACK NS 15R%F CROIRARS b T N b LS GOLD,
| SIS RSE RS e Te 5 RAACH 32 SRS S Oy
e i SRl S AT RRed
| PSR T s oo o o Sl 0 RN (A
I SR S s
| e oMPLET 11
e RS OREE TLA SR, TOR S !
B T QR TR S s v xoumer
NEED FOR SPEED. COMMAND & CONOUER, i L o e 20 ST 40 54 SYn PODACIA L EEEKT)
mm“mmm"‘w%ﬁ%mmmm mm,uﬁ@mﬁmm,@(mm R BT ESHIT R
| oSS e Seas a St AUTO CAD KOMPLEY
%& S e et ompLET 12 A0 0013, ATOCHD 12 S, DAL
L RO AR RACER & WA, DA LEGO. O 2 G0,
TOY STORY COLD SHAOOY, DESTRUCTION DEREY 2 KGAZY AL e
B R T R Rl
ro—urs it et g o L ereess v
NP OUAR S 97, CAVR CUP TENNS. DIG T SO bR 2
| A 90,0, TURICAN I, M. APCADE, WAPCRAPT . lrug SEGA RALLY SUM TLT SLAVIN JAN, )
£CA IO SoLs S T P R oy TE3 BN ChEIaLE R e GUN
R A Oh SN OF DA CABTALSH, GACAT RAAL ey :
| T oG BATRE W ot et
- DUKE NUKEW 50 PLUTONUY, PRVATEER 2 STEEL PANTHERS 2, T e won s = TN
[ S rniaei i 2 oy
y D W e, MIEETATE TS b0 PRBAT, IR 008 BC
| B R ALY Wooben SiPs & ROV M e
‘Gﬂm‘ VACHINE ASTERIX & OBELIX, IMPERIUM GALACTICA, SWMURFS,

"REALMS OF ARKANIA 5, CAPTTALISH PLUS. TENNIS,
FA0 7001 20 COURTER ACTION,MEGA WA 5.

n-&nm;\mrt.wszmnu S Shic v BRSO TR Bk,

S SsoTROs e Ty S eroncasioes
oy T R EERT GED (Eam o SPUAK GERMAN (4c0)

mn’.“iv““mmm““n‘ BT MAX il oY WNDDAS 17 40 Waihaian 3 Sove:
MEDICINSHIN ENCIKLOPEDIIA ......m 5

| By, s mum B,
* Programi i igre izboru ), TEST DAIVE OFF £OAD, K 'h ;
oo da Ead o “i-:ﬁm‘"»«sﬁ:«:-ﬁ:%ﬂ

‘ * Usluga snimanja Vasih podataka - %“‘W ;,;'.%" B GG et e e mrrng EERRES S mz‘; %

|\ semoanamtEmery Q 011/146-788
‘! http://solair.eunet.yu/~mism;s AM]GA 01 1 /1 05_ 1 58




CD kompleti

WIN 97 + Internet . . .
Sastojci: Windows S7, MS Office 97, Corel
Braw 7, MS Intemet Explorer 4, Netscape Navi
gator 4, Netscape Caché Explorer, MS Front Pa-
g2 97, Eudora pro 3.0, Voice Email 3, Internet
Chameleon 5.0, Intemet Creator 3.05, HVPG. -

Qffice 1.0, Corel Web Graphics Suite, All inone -

Intemet, Photoshop 4.0, MS Plus 95, Norton
Gomm. 95, Norton Utilities 97, Acrobat Distller,
Premiere 4.2, Lotus Organizer 97, TBAV 7.08...

WINOS I ...
Sastojci: Windows 97, MS Office 97, Corel
Draw 7, Photoshop 4.0, 3d Studio Max, Lightwa-
Ve 5.0, MS Plus 95 gold, MS Intemet Explorer
3, Norton Commander 95, 95 Booter 4.0, Acro-
bat Distiler, Adobe Premiere 4.2, All in one inte-
met, Bitware 3.30, Cakewalk 4.01, Cleansweep
3.0, Fasttracker 4.0, Front Page, Hot Java 95,
Lotus Organizer 97, Sound Forge 4.0, TBAY
7.06, Win Checkit 4.0...

WINGSIE. ... .. .

Sastojci: Windows 95 4.1, Auto Cad 13 95,

Calamus 95, Microstation 95, Abe Flowcharter
4.0, Adobe Page Malier 6.0, Freehand 5.0, Fre-
elance 85, Hijaak 95, Jankov Mapper, Smartst-
ite 96, Midi Soft Studio, MS Exchange 95, PC
Anywhere S5, Pro Comm 3.0, Razor 2.0, TBAY,
Toy Stary SS....

WIN 95 B
Sastojci: Windows 95, Windows 95 Pan Eur-
‘opean, Adobe Photoshop, Corel Draw 6.0, Win
Fax pro 7.0, Visual Basic 4.0 pro, Harward Gra-
X, Mapper 85, MS money, MS Office (Excel,
Word, P.Point, Access... ), MS Plus, Norton Ant-
virus, Norton Navigator, Norion Utilties,
Pagemaker 6.0, Visual fox pro... -

Strategije ..........

Sastojoiz Red Alert, Warcrait 2, Batisship,
Battle Isle 3, Civilization 2, Lords of the Realm
2, Star General, Master of orion 2, M.A.X., Com-
mand & Conquer, Heroes of Might & Magic 2,
‘Settlers 2, Z, Deadlock, Steel Panthers 2

- Programi:

3D Stadio max , 0S/2 4.0 Merlin, Windows 97, Office 97, Corel Ventura 7,
Corel Draw 7. Learn to speak Eng., Learn to speak Ger., Encarta 97,

Cinemania 97 ...

 Formula 1 (Psygnosis), Wipe Out XL, War Goods, Need for Speed 2, Coma-
__nche 3. Outlaws, MDK. Risk, Kick Off 97, KKND,

Trilogy, Power F1. The Crow, Discworld 2, Fifa 97, Nba live 97. NHL Hoc-
 key 97. Tomb Raider, Space Jam, Red Alert, Diablo, Sega Rally, Larry 7, §
 Givilization 2 Scenarios, Panzer Dragoon, Master of orion 2, Privateer 3. 4

Phantasmagoria 2. Dragon Lore 2, S 6.0, Ultimate Soccer, Manager 2 ...

, “Orig]'nalni' CD naslovi

Hit Mix 1 .
Sastojei: FiFA Soccar ‘97, NBA Live ‘57,
NHL Hockey ‘97, Red Alert, Tomb Raider, Space
Jam, Duke Nukem 3D Atomic, Screamer 2,
Destruction Derby 2, Need For Speed, Formuia
4 Grand Prix 2, Toy Story, Privateer 2, Quake ...
Hit Mix 2 . G
Sastojei: piscworld 2, Lords of the Reaim 2,
Heroes of Might & Magic 2, Déath Rally, Power
Rangers, FX Fighter Turbo, Sonic the Hedgehog,
WWE I Your House, £22 Lightning 2, Gene
Wars, Road Rash, Star Control 3, Gene

Machine, Network Q Rally ...

Hit Mix 3 ..
Sastojei: X Wings vs Tie Fighter, Need For
Speed 2, M.DK. (Murder, Death, Kil), Diabio,
Ottaws, Magic The Gatherings, K-K.N.D.

(Krush, Kill And Distroy), Lost Vikings 2, Flying
Corps, Yoda's Story, Tunel B1. ...

IFA\ Soccer ‘97, NBA Live ‘97, NHL:
Hockey 97, Ultimate Saccer Manager 2, Space.
Jamm, NBA Hang Time, NBA Jam Extreme, Davis
Cup Tennis, EA Sports Cricket, Sensible Saccer
97, Winter Sports, Wayne Gretzky Hockey,
Sideline Sports, Calledge Siam, Kick Off 56,
International Tennis, NCAA Championship,
Tracksuite Managor 2.
Naamje 00
Sastojes: Screamer 2, Formula 4 Grand Piix
2, Need for Speed S.E., Nascar Racing 2,
Network Q Rally, Indy Car 2, Grand Prix 3
Manager, World Rally Fever, Micro Machines 2,
Track Attack, Martini Racing, Death Rally, - *
Daytona USA, Eat My Dust, Road Rash ..

i

Nudimo vam i po najpo-
voljnijim cenama fabricke
_ originalne diskove.

- Flying Gorps, Die Hard

njemu Cete \naci-sve‘ano

5to je vaSem kompjuteru-8

potrebno da bi_normalno
funkcionisao.-Ali to je

samo njegovajprva strana.

ponesto. Tu meZete naéi i
enciklopedije, obrazovni
software, igre, multimegi:
jalna izdanja, «degiji soft-

ware, programerske alat

Rado ¢emo ,,isprZiti“.€D po
va3oj Zelji, napraviti: kopiju
nekog diska, ili‘spremiti*
specijalitet kuce',;Back Up'
.0sobe).

vaseg harda (za

B
Dostojevskog 13/suteren
Banovo, Brdo
11030 Beograd

011/559-839

Radno vreme od 12 h do 20h



ORGANIZUJTE
SVO.J PROSTOR

KNJIGA "PC za podetnike® sa preko
50 ilustracija i rezumnjivog teksta
opisuje sav postojedi hardver, osno-
ve DOS-a, obradu | Stampanje tek-
sta i upotrebu nekoliko najpopular-
nijih programa za PC. Priruénik je
namenjen apsolutnim poZetnicima
bez obzira na uzrast i stepen obra-
mvan;- Priruénik J- formata B5 sa

+ dimenzije pe vasuj Zelji -
+ kvalitetni uvani materijaii

koo oricama, a ce-
n.j.aodln Tol: sz-m

POLOVNE diskete od 3.5 inda DD.
Povoljno. Tel: 193-245.

C64,128, CP/M
Uslulni progromi | Igre na disky
i kaseti (pojedinatno i u kompletu).

tel: 021/611-903

*KS SOFT": CD origineli, programi,
igre, mixevill! Popust na viSe CD na-
slova. Tel: 011/768-760.

DOOM 2, DUKE NUKEM,
WARCRAFT, REDALERT

IGRAJTE U MREZI

1 (12DM). Prazni CD.
'l'll 011/661-474.

CD - MARKET: pmda]a cD arlglnn—

la 12 DM, programi,
ksevi, prazni 8DM. CD - kiub: iznaj-
mijivanjs 6 din 48 sati. Tel: 621-401.

458-435, 432-230

CD criginala (Stampani,
rezani), uz mini naknadu. Tel:

PRODAJA i otkup PC konfiguracija
ikomponent, Tel: 552-227.

PRODAJEM PC 485, 388, 286 Ami-
ga 500 i Commodore 128/64. Tel:
011/552-227.

KUPOPRODAJA
ta...Tel: 011/2353-110,

komponena-

SKOLA RACUNARA

DOS
WINDOWSS5
WORD EXCEL

011/444-01-68

NAJNOVIE na naem trfidtu za
PC radunare: usluZni programi sa
englesko srpsim (i srpsko engle-
skim) prevodom: 1) reénik Sstan-

021/423-149.
ASTROSOFT - CD criginali (14), CD

po izboru (20). Najpovoljnije. Tel:
021/314-994.

BING & Co.

B0MM3200 PRO 0d 125
MBD: HXVXTX,SOYO,SHUTTLE,GA 0d 150
HDD: ITTSUIBM.
13,17,20,21,25,32,38,43 od 380
IROX D2V

‘53 VIRGE 3D,TSENG LABOPTI od

: pimes o
DATAACER GOLD STAR 14,157,1721" 0d 350)

: SONY,) TEAC/CREAT

'NECPANASONIC XEXI12X16324 od 140
USROBOTICS 14400,33600 od 50

SB: 16PRO,AWE 32AWE 64 VIBRAYFM. od 48
(PHILIPS 20-150V 0d 40

'MEMORY: A

‘GOLD STAR SIMMDIMM,EDO 4MB,MB,16MH]

1MB od3s

MOUSE: MITSUMIGENIUSMICROSOFT od 11

KEYBOARD: MITSUMLCHICKONY US od 23

PRINTERS: EPSON,HP,CANON 0d 295

Gjmaprovasitics  tel/fax: 011/414-240

:AMD,INTEL,CYRIX 100,133,150,16¢

dardni) sa preko 1 ,2) ra-
Cunarski reénik (za programers), i
9)Business rednik (za posiovne fju-
de). Jednostavni za koriséenje. Jol-
ly soft: 030/61-363.

POVOLJNO grafitka kartica sa har-
dverskim MPEG dekoderom Witast
S250V+ MPEG (Strio08aV+ i
S3Scenic/MX2). Tel:021/336-593.

D |

programi, g
kompilacije...

= 011/571 -550

NS GAMES - Sve na jednom mestu:
hardver, softver, cedeteka | puno
viemena za vas, Zamene, otkup i
prodaja polovnih Cd-a. nazovite i
proverite! Tel: 021/365-713.

INTERFEJS za povezivanje Casio
adresara sa PC-jem | Amiga raduna-
rima. Tel: 021/382-998.

prodaja-nadogradnia-servis
KONFIGURACIJE:
| -Pentium 100/133/150/166 MHz
| -486DX4-X5/133 MHz
STaMMC(-

! -Lx-aoone 100 -5L/6P/6MP
| -Stylus 200/1000 oK:
| -Stylus color 200/500  -4w/600
KOMPONENTE:
| SIMM memorija 4/8/16/32 Mb
| -Fax modem 14400/33600 (int/ext)
| -Sound blaster 16/32 bita
Alni'vni zvm‘.nia 60/150 W

Hoter*srpilarl 0-18h
489-04-04 lok 215

MIDI

adapter za IPC
o= kel d

021139-29-98 E

(D ZA PLAYSTRTION

PLAYSTATION KONZOLE

PENTIUM PCHARDVER

N. SRIMA 6/331, NoviSad
TEL: 021 338 593 00 15.9¢

OTKUP polovnih PC
konfiguracija prijateljske cene. Tel:
011/186-018.

JEFTINO! Poziv koji & vam se naj-
vide isplatitll! Super kvalitstne nove
PC komponente, konfiguracije. Tel:
011/186-019.

& Profesionalni

= MID
) interfejs za PC

011/553-752

PC KI.UB

+ Sleltronyia programirane matsmatia
cD IGINALI I CD

LZNAIMLIIVANJE CD OR.IG]NALA
VIDEO KLUB ZA|
199-304

ZEMUN GLAVNA 51
e
MEDIA CITY
RACUNARI
KOMPONENTE
SNIMANJE NA CD

SAMO 15.
011/444-01-68

011/671-145 lok 129 i 121}

3
0
SH
£
2
0

Pager 066/314943



VA Verbatim

CD-R Data Life Plus .... 6,5
Diskete Data Life 3.5", 1.44MB, MF2-HD:
obicno pakovanje, 10 kom. ..... 6,20

obi¢no pakovanje, kolor, 10 kom.

6,30
plasti¢no pakovanje, kolor, 10 kom. 7,90
Teflonske Data Life Plus 3.5%, 1.44MB, MF2-HD:
obicno pakovanje, 10 kom. 7.90

9.50

oviaséeni distributer AB EXPORT- IMPORT BEOGRAD
Tel/Fax 145-57

A1 024 /21557 do2on

‘ diskete,kasete i criginali @
GAprngamngva samo na VHS kasetama i CD romos

PG plug & play Ci

oli[s77-991
PC BILLIG 777

Diskove moZete naruéiti pouzeéem ili preuzeti lisno.

plasticno pakovanje, 10 kom.

kompleti sa snimanjem setup-a i pozicije dusktno sa cd-a|

igre: Dungeon Keeper, X-Com3, Twinsen's Odyssey, KKND,
688(l) Hunter/Killer, Meat F'uppet Redneck Rampage, MDK,
Tomb Raider, iF-22 Raptor, Terracide, Marble Drop, Diablo,
Ecstatica 2, Timeshock, Pandemonium, Perfect Weapcm,
Comanche 3, Theme hospital, Need For Speed 2, FIFA 97,
NBA Live 97, Outlaws, Rush Hour, Flight S|rnula(or 6.0...
Programi: AutoCad 14, PhotoShop 4.0, Visual Studio 97,
Britannica 97, MS Encarta 97, MS Encarta 97 Deluxe, Corel 7,
Learn To Speak English, Ms Office 97 Pro, MS Windows 97...
Z

%B COMP

NﬂJFﬂUDLJNIJI
PENTIUM)

AMD CYRIX INTEL

oD oD oD

1190,- 1220;,- 1320,-

STAMPACI» ZVUENICI - FAX MODEMI

i svak konfigaraciju BESPLATAN
+

PC TIUM - konfi-
guracije i komponente. Prodeja, ot-
kup, senvis. Otkup ne-
ispravnih monitora, kuéista, hard i
flopi diskova. [zrada i instalacija sof-
tvera prema vasim potrebama, Tel:
011/671-002, Dragan.

ISPORUKA NA ADRESU,
NADOGRADNJA, OTKUP,
KOMISIONA PRODAJA

021°746°147

"T.M COMP" na novoj adresi:

T. M. COMP
ul. Pozeska 83 a

Tel: 553-446

NAJJEFTINLIE IGRE | PRO! K
Domaéi programi za: (e)
- nekretnine a I
- furisti¢ke agencije
=TV servis ﬁ (0]
OTKUP | PRODAJ > =
RACUNARSKE OPREME m B
: &
Sastavljamo = % A
konfiguracije ,E’, N
po zelji = J
SNIMAMO NA CD ROM S8S I
662-546, Bulevar JNA 70/stan 3 C
OTKUP CD NASLOVA A

Procesori:
Cyrix 166+, 200+
AMDZY K6166,200 [
intel 166, 200, MMX

MCD KLUB

intemet zalmiﬂe telefonom
IGRE - PROGRAMI - FILMOVI
(nmlmalll

TZNAJMLJIVANJIE, - SNIMANJE - PRODAJA

za pivih 50 Eltalaca Elanarina je besplaina
U radno vreme od 11-21h

i v vasm 011/489-2685




/ — Veliki - izbor" igara i
f radnog softvera na CD!
- - Iznajmljivanje/snimanje

CD—ova'

odite i igrajte se u
mrezi na nasim
kompjuterimal

VR naocari!

Veliki izbor domace i S~
strane muzike! {

N £ D
2 danja  klasi¢ne
muzike po povolinim
cenama! CD-or 1
= //‘S:ja
£ Internet!

e Veliki izbor hardvera
po najpovoljnijim
cenama!

v

VISN




I TEL: O=21/369-g61 ()

CDIROMBUETIFZANE R ACLI N ARE S
o o

X =

HARDWARE AND SOFTWARE ENGINEERING

moTHERBOARD VK PRO mux
PROCESSOR OYRRIX 166+

16MB RANDOM ACCESS MEMORY
GRAPHIC CARD DSV 6422 TuMB

HARD DISK SEAGATE MEDALIST 1,368
MONITOR PHILIPS 14c

1.44 FLOPRY DiSK

MiNI TOWER 200 w
KeBOARD 0
GENIUS EASY 3 + PAD.

- PROCESSOR'S
= GRAPHIC CARD'S
- HARD DISK'S
- MOTHERBOARD’S
- MONITOR'S
- TOWER CASE’S

: FPYa]| MoTHERBGARD VK PRO Muux
sanvvosx R O Pont
- LiTeON 20x EEELE]| 16Ma Ranoom Access Memary

GRAPHIC CARD S3 TRID 64V+ 1MB
HARD Disk SEAGATE MEDALIST 1,368
MONITOR DTK 14

1.44 FLOPPY DISK
MiNI TOWER 200 W 0
KEYEOARD

GEnus Easy 3 + Pap

- TEAC 24x
- SB AWE 32
-SB PrO 16
- SPeakers 180w IEEN
- SPEAKERS 6OW
= MICROPHONE INT.

PERIFERIALS

- PRINTER'S (HP j EPSONuui)
- MODEM’S (USR § Tlu)

maTHERGDARD TX Mix
Processar cyRrix 200+

32Ma RANDOM AccEss MEMBRY.
GRAPHIC CARD DIAMOND STEALTH 2500
HARD Disk QUANTUM FIRESALL 4,3Ga

9 | - PLOTER'S (HP)

Souno Camp SB FRa 18 z 1 s - DISCWORLD 2
s | - SCANER'S (HP ; GENIOUS) R S
©O-Rom LiTeQN 20x |- CD - RECORDER’S

SAMO NAJBOLIE | PROBRANE PROGRAME | IGRE | TO SAMO
OVIMA... ISKORISTITE OV JEDIN:

ISTVENU PRILUCL DA NABAVITE

UFO 3 APOCALYPSE,LITTLE BIG ADVENTURE 2- TWISTSEN'S ODYSSEY, PREMIER
MANAGER 97, ECSTATICA 2, DUNGEON KEEPER, BLOOD 3D, CARMAGEDON, POD, |
TIMESHOCK, REDNECK RAMPAGE, DRAGON DICE, NORSE BY NORSE, DESCENT 2 (2cd),
DARKLIGHT CONFLICT, THE CROW, MDK, INTERSTATE 76 (2CD), SHIVERS 2, KKND,
IMPERIUM GALACTICA (2CD), NEVERHOOD, 3 DYRTY DWARVES, HEROES OF M &M 2,
TD OFF ROAD, PRINCES OF LOYALITY, COUNTERSTRIKE, DISKWORLD 2 (2CD),
COMANCHE 3, KICK OFF 97, F 22 raptor (2CD), THEME HOSPITAL, X-WING, LARRY 7. . .

PROGRAMI I ENCIKLOPEDLJE:

'WINDOWS 97, WINDOWS NT 4.0, OFFICE pro 97, PUBLISHER deluxe 97, ASTRONOMY,
PHOTOSHOP 4.0, PAGE MAKER, ILUSTRATOR 7.0, VISUAL STUDIO (2CD), COREL 7
ENCARTA deluxe 97 (2cd), CINEMANIA 97, ENCARTA ATLAS; AUTOCAD 14, 3D S MAX,
COMPTON'S ENCYC. 97, GROLIER ENCYC. 97, COMPTON'S ATLAS, ENC. OF SCIENCE. ..

CDLAND tel: 011/3224-769, 011/768-950
te Pirai . Jurija arin 13a ]

by DoctoEk ~




Tbm pentium
miroCRYSTAL VRX S A s
Najnovija grafitka kartica sa Rendition % Inferno ~; Delegat
'Verité VL1000 procesorom | 4Mb: memorije b 1420. =) s
- miroVIDEO DV100 S -
Povesite Vas digftalni kamkorder sa ’l 66 = /’ 3 3 /I
raéunarom za montazu pomocu ove nove Ibm pentium | Intel  pentium .

Call (nn) 185.747 Yugoshvm

SMART MULTIMEDIA SOLUTIONS

miroVIDEO DC30
0d profesionainog do kuénog nivoa, ova
kartica omagutzva ‘pravi digitaini video
studio u Vasem racunaru. Napravite spot.
reklamu ili prezentaciju sa bezobraznom
Iakoéom. Ve¢ dokazane na naSem tristu.

miroMEDIA PCTV
Hit'u svetu! Kartica kojadaje najbolji prijem.
TV signala na menitoru Vaseg ratunara
u svim veli¢inama. MoZete | snimati
pokretne/zamrznute sliike na hard-disk.

miroMEDIA fanatix
3D ngotare za fiovi doivia) Vasih
omilfenih igara: U kompletu je {CD 53 igrama:

r
i

List (@@m

Cara UroSa 35, tel 011/185.747, 18].834, od 10-18

200 -

kartice: Nazovite 7a detalje: e } Intel pent[um
Guverner, Praktiker
e 2 wm_)  Goliath

1490

Glasajte za rm/bol;e tzbor fe sve teZi

—

baziranana lntalVX&lpuvlmu
mZSGmElZKbkﬂmemmﬁe magistralu; lmmmmmhmosmmm) 83 Trio 64v2
grafici karticu sa 1Mb memorije (30% brza od prethodnog 64v+ modala); nnpld!aku:mjz-aﬁ‘i«m:

1 diskete; 14°
mmmmmmmmmmmmmm»mmmmumx
{,
i/

Iheine 330406 e ke et i, .. @ mofete narutit i konfiguracie po Vasoj 2l ..
S3 Virge/Vx procesor iz pomoé 2mb ultra gl

brze Vram memorje. Model VRA000 sadri O N embarska ponuda:
4mb Vram-a. Naravno. tiJe | TV iziez. rg}" s 78 Specll““"‘ SEP mza199-

DIA T-FvS i 3D nacse miroEana s 2 20, S .
mitoMEDIA 3D/ miroCRYSTAL 3D ¥ & 4 :@? Jdeslan poklon: 8D 28 By G, e o et
Kartice istih csobina kao VR serfja osim %o : 5 g Popust 22 fv“‘-'kkt (mixex) kastica firme.
sadrze 2mb pristupacnog ali  dalje ! o 8 Video-e!
brzog fast-edo Ram-a (35ns) - - L~ 3‘! /8
/ 2 /& Dostavijemo radunarsics opremu i delove kaupcima na kuau adresu; Prufamo garantni rok od 12
miroCRYSTAL 225D . 7 0Q§ /& _mesact ko | vangarantal od 3 gocine; Besplatna tshnitka podrika toiom garantnog roka (1 god)
Kiltne Ketics o b eorle o0 B &' /57 i oo Otichiens 45 sass e s oprtes b el o e
Miro kvalitet. po pristupacnoj ceni y 5 i i
74 & / odmah pouplati 100% avansana firo raéun
Linl'




i @ \

CDh I(OMPLET |
SUPER MIX 1. (159 164R4 1 27 PRocran) PO NUD A
SUPER MIX 2. (94 IGRE | 28 PROGRAMA)
SUPER MIX 3. (76 IGARA [ 31 PROGRAMA) I,Gl'ﬂ
SUPER MIX 5, (43 IRE | 23 PROGRAMA)

SUPER MIX 6. (43 IGRE | 16 PROGRAMA)
SUPER MIX 7. (28 IGARA | 10 PROGRAMA)
ULTIMATE GAME COLL. 8. (39 I‘ARA)

SadrZaj ovih ke

*Sveta Kompjutera" wnaméttemkmnpletan katalog.
mnmuu.'w WIEI (7 PROGRAMA) CENA: 15 DEM.
Professional Edition M3

Nations « NMMWN-“MIL mmmw'mummn
Siegepack + Lost Viings 1. « Motor Recer  Outtaws + « Pandemonium +
Command - S Warior  Tmo Warir  Wer Gods + Wipso XL

lmmmm.w WWME! mmumtsu.
* Adoba

IJ5

D Cb ORIGINALI
' E " xmn APDCAI.‘:IPSE ”
wuaeoum-:vsa

1' PREMIER
Fezwromzcn -250M) mlcmeemmua
NAPOLEON IN RUSSIA
wmsmou PERFECT WEAPON
ASSAULT
MACHINE HUNTER SUPER BUBBSY
BLOOD TEN PIN ALLEY.
REDNECK RAMP: QUEEN (2 CD - 25 DM)
VISUAL STUDIO (2 CD - 25 DM) GREAT BATTLE OF ALEXANDER
THE 'OCAD V.14.0.
TIME WARRIORS PINKFLOYD (2 CD - 25 DM)
CLASSIC MUSIC. XWING VS TIE
'DUKE NUKEM 3D: THE APOCALYPSE NEED FOR SPEED .
LEARN TO SPEAK ENGLISH (2CD-250M)  OUTLAWS (2CD - 25 DM)
D 0.

SPECIJALNE CENE_ g@ﬁ 1463741

%Qﬂ

C
SrOGRAD, YU BIZNIS

5\40 \ 7
S Ko 82 g0, 41233070

TEL 3243-614
KONHGURACUE
PRO EL, CYRIX
mm.vsaiu.mn uuxznnmm
m\{.c»uwra:u SOY0, GA, SHUTTLE
HDD: QUANTUM, WD, SEAGATE, FUJICU
13.17,21,25,32.4368
53 VIRGE. DIAMOND, WATROX,

ATI, ALIANCE, HERCULES, §3
MOMTOR: DT, PHILPS, DAEWOO o,
517",

SB: 16, AWE 32, AWE 64, VIBRA+fm
TV CARD

vioEo
10STALO

VELIKI IZBOR NASLOVA
ENCIKLOPEDIJE
JEZIC!
PROGRAMI
MIX-ovi
AVANTURE
STRATEGIJE
ARKADNE
PUCACKE
SIMULACIJE
SPORTSKE

EN\'AR BUL-

LENA\NA 10 Zq 5
192, radn® \
dno vreme 0-240

PRI KUPOVINI KC
GARANCIJA JE 1

- POKLON UCLANJENJE
U CD KLUB ENIGMU
-INTERNET READY RACUNARI
- DILERSKI POPUST
- GARANCIJA NA KOMPONENTE
356 DANA
- ISPORUKA U ZELJENOM ROKU
- RADNO VREME 12 - 20h
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Preko 4.000 zadovoljnjh ljudi veé zna

* MS WINDOWS ‘97

zaso smo najbolji

+ S WINDOWS ‘95 o WIN ‘97 - MEMFIS « AUTO CAD 14

+ MS PLUS FOR WIN ‘95 « MS OFFICE ‘97 *WINFAXPROBOLFULL . pcAD CA

« MS PUBLISHER ‘95 « MS CAMCODER 97 * NETCOMMUNICATOR 401+ yIGROSTATION 5.0

+ MS OFFICE PRO ‘95 * MSEXTRACLIPART ‘57 = FRONT PAGE ‘97 « AUTO CAD 13

« MS INTERNET EXPLORER -+ NORTON UTILIT. 95. 2.0 = VISUAL FOXPRO 5.0 « AUTO CAD 13 dodaci

¢PAGEMAKERGO .. ~ *CORELDREAM3D7.37 o+ VISUALBASICS.0ENTERP.  + QUICK cAD 40

« COREL 6.0 ff]  :CORELPHOTOPANT7.37  + BORLAND DELPHIS ci/Ser » ARl oD 4.95
>PC CD ROM - vicrostnion ‘95 iy« CORELVENTURAT.13 * ADOBE ILUSTRATOR 7.0« \iSUAL CAD
: * WIN FAXPRO 7.0 * PAGE MAKER 6.5 + ADOBE PHOTOSHOP 401+ 5 0AD LITE 3.0
+0ko 15 programas =0 + oko 15 programa + oko 30 programa

. COREL DRAW 7.0

* PHOTOSHOP 4.01

= ADOBE ILUSTRATOR 7.0
 FRACTAL DES.POSER 2.02
© PAINT SHOP PRO 4.12
 SERIF PAGE PLUS 3.0

* PHOTO FINISH 4.0

* COREL VENTURA 7

* QUARK XPRESS 3.32

-+ 0ko 35 programa

Najprodavanije igre u 1996.

© FIFA '96, NBA '96

* RAY MAN

* FORMULA 1 GP 2

* NEED FOR SPEED

© MORTAL KOMBAT 1, 2 I*ﬂ
* C. & CONNQUAER
* WAR CRAFT Il
* DUKE 3D

+ oko 15 hitova

* PLAY BOY ‘96
* GIRLS COLLECTION

* GIRLS COLLECTION 9
© GIRLS COLLECTION 10
© GIRLS COLLECTION 11
* MORE WOMAN

© NAOMY CAMPBELL

* SEXY GOLF

* MORBID PORNO PICTURES
+ oko 35 programa

© 3DS MAX 1.2 plugins
= CHARACTER STUDIO
 SOFT IMAGE 37

* LIGHT WAVE5.0
- ® IMAGINATOR -
* CALIGARI
* RAZOR T MUSI £
© ANIMATOR STUDIO 4.4 “==s. QIUSIC P

+ oko 30 programa

* D.N. 3D PLUTONIUM PAK
* DISC WORLD 2
* NBA ‘97

© SCREAMER 2
+ oko 10 najnovijin hitova

© CHAMP. MAN.
* FLAYIGCORPS
* LARY 7

© TUNEL B1

+ oko 10 najnovijih hitova

* MADONA
* TEREZA ORLOWSKI
© EROTSKE AVANTURE

© IMPERIUM GLAKTIKA
+ oko 10 najnovijih hitova

+ oko 25 novih programa

11000 Beograd

Naruéite pouzedem ili preuzmite



© Snimamo profesionalnim uredjajima na najkvalitetnijim diskovima. +--
® Iznajmite ili snimite jedan od mnogobrojnih naslova iz naseg CD kluba.
© Sastavite disk po vaSem izboru iz naseg kataloga.

* Diskove moZete naruditi pouzecem ili preuzeti liéno bez Sekanja.

e Narutite jo¥ danas katalog CD i disketnih izdanja.

© Prodajemo kvalitetne prazne CD diskove. -

=
=
o
{20
—
—
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==

MERIAM WEBSTER
DICTIONARY
- AMERICAN. HERIT DIC.

 INFEKTIVNE BOLESTI
* GASTROENTEROLOGLA

UMETNOST

» AUTO CAD 14 « BRITANNICA 2.0
* MS WINDOWS ‘97 9
* MS OFFICE ‘97 PRO
* COREL DRAW 7 (3 CD)
« VISUAL BASIC 5.0 ENT.
© MAC PROGRAMI
* 10.000 FONTOV/
(+ CIRILIGNI)

* IZGUBLJENA BLAGA * 101 DALMATINAC

* POKAHONTAS.
* BARBY
© ANATOMUA -  LION KING
SPEAK ENGLISH ¢ IMUNOLOGIJA * FLIPER
(neprevazideni © HISTOLOGIA  THE WAY THINGS WORK
kurs engleskogna e INTERNA
CD-u) ¢ FARMAKOLOGIJA
- OXFORD ENGLISH * EKG ¢ 3D CUSTOM HOME
DICTIONARY * MEDLINE ‘96 (dizajn enterijera)

* DUNGEON KEEPER

* ECSTATICA 2

¢ CARMAGEDDON

* TIME SHOCK

* PANDEMONIUM

+ XWINGS VS THE TIE FIGHTER
» DUKE IN D.C.

« STAR TRACK: GENERATIONS
+ GITY OF LOST CHILDREN

+ oko 10 najnovijih hitova

Pl ayS talon .,

Cika Ljubina 1/4 sprat © 011/627-827

licno u centru grada bez éekanja. Radno vreme od 12 do 20 éasova, sem nedelje.

* MS GARDENING
(dizajn baste)
 ENC. OF HOME DESIGN

* TWINSEN'S ODYSEY
© X-COM APOCALYPSE
* DUNGEON KEEPER

» EGSTATICA 2

* GLORIANA

* TIME SHOCK

* X-WING VS TIE-FIGHT.
* PACIFIC GENERAL

* GLORIANA

* REDNECK RAMPAGE
* DUKE INE D.C.

* GUTS'N'GARTHERS

* MACHINE HUNTER

* IMPERIUM GALACTICA
¢ SHERLOCK HOLMES
* SAND WARRIORS

* ARC OF TIME

* ATLANTIS

* PANDEMONUM
 NEED FOR SPEED 2

¢ MDK

Design & mde by dvolf@hootelyu
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- 3D MovViE Maker © 3D STubio MAX  ACTUA SOCCER CLUB EDITION ® ADGBE PHOTOSHOP ® ALl BaBAa AND FORTY
( THIEVES ® ARDENNES OFFANSIVE ® ASTERIX CAESAR CHALf;yGE AGE OF SAIL » AssaAsIN.2015 e AUTOCAD V. 14 ® Bap
s DAY  BarBIE AND HER MAGIC HOUSE ® BARBIE FASHION-DESIGNER * BATTLECRUISER 3000 AD * BEST 3D'ACTION 2
BEST CAR GAMES 1 ® BEST CAR GAMES 2 ® BEST STRATEGIC 2 » BIRTHRIGHT "THE GORDONS ALLIANCE" ® BLOOD ®
BRITANNICA ENCYCLOREDIA - CARMAGEDDON ® CINEMANIA 1996 * CINEMANIA 1997 ® CIVILIZATION.2 ® CIVILIZATION
SCENARIOS * CLASSIC Music ENCYCLOPEDIA ® COINS AND BANKNOTES ® COMANCHE 3 o CoMMAND & CONQUER ® COMPTON
‘ WORLD ATLAS ® COMPTON'S ENCYCLOPEDIA'® CROW CITY OF ANGELS ® DAGERFALL ® DANGEROUS CREATURES ® DARKLIGHT
CONFLICT ® DEATHMATCH MAKER ® DESCENT IJ/wIN (2 CD) ® DESTRUCTION DERBY 2 ® DIABLO ® DIABLO UNEARTHED
ARSENAL * DIE HARD TRILOGY. ® DISCOVER ASTRONOMY ® DISCWORLD 2 (2 CD) » DisNEY 101 DALMATIANS ® DRAGON
Dice ® DUKE SCREW EM 38D e DUKE NUKEM 3D: THE APOCALYPSE ® DuKE NUKEM X TREME ® EXTREME ASSAULT ©
| § ENCARTA 1997 o ENCARTA-WORLD ATiAs F18 HORNET  FALEN HAVEN * FIFA 1997 » FLIGHT SIMULATOR ® GAME
| COLLECTION 10’ ® GAME Disk 11 ® GAVE DISK 12 ® GAME MANIA 13 ® GNOME ® GOLDEN GATE ® GRAND PRIX 2e
S GREAT BATLLE OF ALEXANDER ® GROLIER MULTIMEDIA ENCYCLOPEDIA ® GUNS - FIREARMS GUIDE ® HARPOON CLAsSIC
1997  HeroES: OF MIDNIGRT AND MAGIC 2 ® HISTORY THROUGH ART @ HoT LIPS ® HumAN Boby 2.0  HUNTER HuNTED
© HUNTER KILLER 688 * IF-22 RAPTOR (2 CD) ¢ IMPERIUM GALACTICA (2 CD) ® INDEPEDANCE DAY ® INTERSTATE 76 @
* INTO THE VOID * IRON & BLOOD * IRON X-O:MAN ® JAMES BoND (2 CD) © JETFIGHTER 3 © Kick OFF 1997 » KKND » Krazy
[ IVAN ® KuaLA LUMPUR ® Larry VIl * LION KING ® LEARN To SPEAK ENGLISH (2 CD) © LorDS OF ReALMS I (SiEGEPACK)
© LSL 7 Love FOR SAIL *M1A1 ABRAMS * MACHINE HUNTER * Macic THE GATHERING ® MARBLE DROP ® MASTER OF
ORION 2 » MDK * MEeAT PUPPET ® MICROSOFT PUBLISHER 1997 » MICROSOFT OFFICE 1997 ® MUPPET TREASURE
ISLAND (3 CD) * NapoLEon IN Russia » NBA FINAL Four 1997 = NBA HaNG TiME ® NBA LiVE 1997 = NBA Jam
B EXTREME ® NEED FOR SPEED ® Neep FOR SPEED 2 o NORSE By NoRsE WEST ® OXFORD COMPENDIUM ® Outiaws (2
I @R/ D) » PERFECT WEAPON *® PINK-FLOYD (2 CD) = Pizzas CooKING ® POD RACE - FASTEST » Power F1 Racing »
& PRIVATEER 2 (3 CD) ® PrOGRAM COLLECTION 1997 & QuAKE NEW MISSIONS ® QUEEN (2 CD) »-RALLY CHAMPIONSHIP ®
RALLY CHAMPIONSHIP X MILES ® REALMS OF HAUNTING (4 CD)  Rep ALERT (2 CD) = ReD ALERT COUNTERSTRIKE
* REDNECK RAMPAGE  RELOADED ® RIOT ® SCORCHER ® SCREAMER 2 = SEGA RALLY CHAMPIONSHIP ® SHIVERS
ik - TWO ® SoLip GOLD 5 ® SPACE JAM ® SPACE SIRENS ® SPACE STATION SIMULATOR * 'STAR COMMAND ®
m@ " STAR GENERAL ® SUPER BuBBSY ® SYNDICATE WARS'® TEN PIN ALLEY ® TEST DRIVE OFF ROAD ® THE
= | BEATLES ® THEME HOSPITAL o THREE DIRTY DWARVES ® TIGERSHARK "¢ TIME WARRIORS * ToMB
RAIDER . TOOLKIT QUAKE ® Toy STORY ® ULTIMATE SOCCER MANAGER Il » ULtrRA MINIGOLF ®
| VAMPIRE KiSs ® ViSUAL STupIO (2 CD) ® VIRGINS'1 ® VIRTUAL Cop'® VIRTUAL SAFARI ® WEBSTER
| DICTIONARY ® WiNDOWS 3.1 PRG ® WiNDOWS 1997 PRG ® WORLD ATLAS & ALMANAC © WWF IN
\ Wl /YOUR HOUSE o XS e XTREME 3D ARCADE * X-WiNG vs TIE FiGHTER » Z

TOP GAMES ‘97: CARMAGEDON e CITY OF LOST CHILDREN » DUKE NUKEM 3D: IN DC 1.7D
’ b # ENEMY NATION ¢ HEROES OF MIGHT & MAGIC » THE PRICE OF LOYALITY » LORDS OF THE REALM li:
" * SIEGEPACK » LOST VIKINGS Il ® MOTOR RACER * OUTLAWS * OVERKILL » PANDEMONIUM ® STAR
. 4 COMMAND e SHADOW WARRIOR * TIME WARRIORS * WAR GOODS  WIPEOUT XL

BEST PROGRAMS '97: ADOBE ILLUSTRATOR 7.0 » ADOBE PHOTOSHOP 4.01 * ADOBE PAGE MILL 2.0 ¢ KAl
POWER GOO 2 » COREL PRINT & PHOTO HOUSE 2 » THUMBS PLUS 3.0G ® BORLAND DELPHI 3 CLIENT/SERVER
{ * VISUAL BASIC 5.0 ENTREPRISE EDITION  VISULA FOX PRO 5.0 ® NORTON ANTIVIRUS 2.01 ® NORTON CRASH
GUARD 2.0  PARTITION MAGIC 3.02 * QEMM 7. FRONT PAGE 97 * NETSCAPE COMMUNICATOR PRO 4.01 ®
WINFAX PRO 8.01 * WINDOWS g5 PE s -WINDOWS .97 (MEMPHIS) BETA VERSION

Svi diskovi se mogu preuzeti odmah, bez cekanja.
Povoljne cene za prodaju na veliko. Pozovite nas za najnovije naslove.
Najpovoljnija cena za prazne medijume.
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KUPITE NAJPOVOLJNIJE

NA JEDNOM MESTU

CD ORIGINALI PENTIUM
CD PO IZBORU SAMO

TEMATSKI KOM.
BACKUP

| DoOM LOGICKE

| FRP mix 1
AVANTURE mix 2
SIMULACIJE LETA MIX 3

| ARKADE AUTO CAD

"| STRATEGUE 3D STUDIO
BORILACKE DOS UTIL
SPORTSKE WINDOWS UTIL

e

==

DURE DAKOVICA
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TrackMan MarbleiPC GUN, ArtsRad...
=
S

MB Intel Triton Vi =
Matrox Mystique/Millennium:
S5 Trio 52644 /6:

Surfdan, WingMan-Warrion,

CD ROM 4x/8x/ Zx( 16)(/ 4%

CDrecorder S S
SoundBIasterVTB i
£
e
o
=3
=
O
j 15
FM radio kartica |
TV kartica (AV Labs)
Video karr}'era Za PC
G VALTEK
: U0 R T

£ N\[lenmu Popovica 14a, 11070 Novi Beogrod
el ffax: (011311 41°81,311140 57, 311134 401 :
& Karadordeva 95, 14000 Valjevo, Tel/lax: (014) 2201502, 22520

TaSa De sign

ngtnntl

""“E
ﬂ recording
ORIGINALI

IGRE::Ecstatica 25TimesShacks
Fifd Soccer Manager, Interstate’76
The Last Express ,Pandemonium ,
Theme Hospital, Outlaws, Dragon
Dice,Liffle Big Adventlra2aMibK.,
X- gom 3: Apocalypse, Neverhuod,
X- Wing\Vs Tie Fighter; Dungean
Keeper, Redneck Rampage - -

PROGRAMI : CorelVentura 7.0/,

PhotaShop 4.0 , Ms Office 87Pro ,
3D Studio Max, ACAD: 14, Medlme
'96 Edition '97, Encarta'97, World
Atlas '97, Britannica '97 . ..

MUZIKA

GUITAR': F. Gambale, R Kotzen,
A-Holdsworth, P. Metheny. S. Vai,
M. Stara, R. Ford, L Garlton, Etie
Johnson, J. BattenyS:Henderson:
Pop., Rack , Metall, Jazz , Kiasika
Techno, Alternativa, RapjDomaca

PO IZBORU

Izaberite sofiver iz{lataloga fod
preko 5000/naslovarkaji se mese
€no _vecava . Katalog mozste

dobifiiptitem modema iliga i
prelizeti kod nas 3

KOMPLETI

WIN.9: in'95 PEEOffice.95Rr0
Win NT 4:0WS, Netscape Nayigalor3.0
CorelBraw 7.0, Autcad 13- ..28prg.
WIN 97:: win's7 , MS Office 97 Pro ,
Phitoshop 4.0f , MS Visual C¥+ 42,
Alien SKin 2.0, Proconmi 4.0...21prg.
MBC 1 = F1GP2 Kick Off '96, ATF.
Quake  Setlers 2, Warcrait 2., Crusa
der iNo Remorse Duke N:3D... 23igr.
MIX 2 Fifa'97 , Red Aleri] Heroes
‘of M&M, Tomb Rider, Batman Forever
Arcade, Screamer 2, ATrilogy.14igr.
MIX 3 2 NHL'97, Masters Of Orion.,
GP Manager 2, Blood&Magic, Lamy 7 ,
F-22 Lighiping 2, Duke N. AL. AA5igr.
MIX 4 :piablo,Privateer2, KKND.,
M.DINFS 2, Lords O/ R2,Imperium
Gal. Kick Off '97, Interstate'97. “7igr.
MIX 5 :Lost Vikings 2, Blood; Sand
Warior, Gity Of L. Children; Reloaded,,
Outlaws, Pandem., Redneck R 22igr.

Igre'u’ kompletima 1§ 2. igraju
se direktno sa diska, ostale se
instaliraju komandom ™ install”.
Programi u Windows kompleti -
ma instaliraju se sa cd-a.

PROGRAM ZA :

4SIJSKO KNJIGOVODSTVO
(raéunovodstvo potrazivania | cbaveza




*** Vrsimo snimanje CD-ova po vasoj zelji " Najkompletniji izbor softvera kod nas (raspitajte <e\ od
preko 70.000 megabajta *** U nagem katalogu DilerKat.arj obeleZite 650MB programa (30 DEM) **
izbor Windows programa mozemo snimiti i u raspakovanom obliku tako da se mogu instalirati dlr
no sa CD-a (skuplja varijanta 5
nacina: na www.sn-ol.com/dilersoft (za korisnike Internet-a), na "BBS Politika" 011/3229-148 (0-24h, Radfio vreme: 12 - 20h
pristup je slobodan i besplatan), ili na naSem telefonu 323-18-14 (prvo se javite glasom)™* Nedeljom ne radimo 11!
w EELEEERISSNEE - Windows 3.1, 3.1 C&E Europe, 3.11, 3.11 C8E Europe, 3D Homs Architect, 3D Studio 4.0C1, Adobe Photoshop 3.04, Auto CAD 12, Cirilica TTF, YU Latinica
Clippar 5.3, CorelDRAWI 6.0E2, Borland Delphi, DOS Navigator 1.35, Finale 3.0, Fontographer 3.5, MS Visual Fox Pro 3.0, Fractal Design Painter 3.0, 5.0, Designer 4.1, Morph 2.5,
wsnoss.zz.msom:.mum (Word, Excell, PowsrPoin, Acess), MS Project 4., MS Publshe 2.3, MS Video 1.1, MS Works 3.0, NG 5.0, NU 8., Page Maker 5,0, Procomm 21, Telix
14, nslnns, i Stacker 40, 40 Pro, Visio 3.0,  Word Perfect 6.1, 5,...(sve za Win 3. )t
- Windows 85, Windows FoxPro3.0, 0, Matficad 6.0, Micrograf ABC Suite, MS Money 85, MS Pius 95, MS Project 95,
1S Works 4., Norton u.vlwu 0, S Off , Excell, Powerpoint), Telix Win 1.1a, P Fax 95, Visual Basic 4.0 (95), Visio 4.0, Word Pro 95....
-~ MS Windows 97, MS Office 97 Pro, MS Plus Gold, Norton Utilities 95 v2.0, Norton Antivirus 85 v2.0, Norton Commarider $5 vi.1, CorelDRAW 7.0,
Woney 5.0, MS Picturs It L ; , 101 Dalmatians Print Sudio, Scan 2.07 | WinZip 6.2 1t
- Corel Ventura 7. Page Maker 6.5, Front Page 87, Win Fax Pro 7.5, Hijaak 4.0, First Aid 97, Adobe Type Manager 4.0, Fontographer 4.1, PhotoFinish 4.0,
3 X .01, Caligari Ploneer, 40, Create, Pamela Anderson TBAV 7.05 11!
- Delphi 3.0 Client / Server Suite, MS Visual Basic 5.0 Enterprise Edition, Borland C++ Builder Professional Edition, MS Visual J¢+ 1.0,
[ [ Editi

- Auto CAD R14 Release, Caligari True Space 3.0 Final, Asymetric 3D FIX, 2.0, 3D Studio MAX, 1.2 CD Release, Lightspace Visualization 3.0, Adobe Pagemill 2.0

th,llsmep:pﬂWmb\usPuk,thbiﬂ:(FuﬂunLﬂ.S'ynﬂnchbuIlClh1w. elph Assemblor 6.11 11

- Visio Technical 4.5, ABC Flowcharter 7.0, Auto CAD 14, Key 5 10,30 , CleanSweep
3.0, First Aid 87, MagnaRAM 97, Modem Wizard 97, Partition Magic 3.01, Sidekick 97, , Win Tune 87, 418 NEW 5 o 11

- Adobe Nlustrator 7.0 Final, Adobe Dimensions 3.0 Finai, KaF's Photo Soap, Autorware 3.5.1, MS Windows C++ For WindowsCE, MS HandHeld PC Explorer 1.1,
M8 Schendulet 7.0s, Boriand Delphi 3.0 Standard, AVID MC Xpriss 1.5 NT, Digigami CineWeb, Digital Video Producer 5., Itelindeo Vidso For MM, MPEG Composer 1.4 MPEG
Converter, Prestol 30, Vivo . Vivo, er 2.0, Xing MPEg Player 3.12, @ioha: Animation & Sound, Corel Web Master Suite 1.0, +18 Web Prg. IIf

Medicinski softver (jedan naslov = jedan CD = 15 DEM): Andromeda Funcional Anatomy Of The Human Heart, Mosby's Clinical Medicine, Mosby's Ciinical
Gastroenterology, Mosby's Interactive Skeleton, Mosby's Imaging Atlas Of Human Anatomy, Mosby's Infectious Diseases, Mosby's immunology Interactive,
Mosby’s Medical Encyclopedia For Health Professionals, British Medical Association Family Health Encyclopedia | Mayo Clinic Family Health v3.0 111
Softver za pravnike: Law Personal Library (4 CD-a po ceni od 60 DEM)

KDMPLETI IBARA_ koje su raspskovane na CD-u feko da se mogu starfovefi i instalirefi direkino ea CD-a, U redim sludsjevima poirebno je jednostavno prekopirati na hard-disk
‘8amo oeo direklorijumigre (redi snimenja pozioia i promene cofup-a). Oana jadnog komplaia Js 15 DEM (nema popusta na kolisinu).

Minimalne konfiguracuje 2a pokretanje igera su: KI-K8 486DX, Mmm.axmm:mkummmrmn.amm,u/umw
Kosrplat 1: F-14 Fleot Defender, Pinball Fantasy, Fury Of The Furies, Gosll, Indiana Jones 3, Legend Of Kyrandia, Lands OF Lore, Seorst Of The Monkey loland,... Ukupno 110 igara
Komplet 2: Alien Broad, Batile fsle 2, Cobra Mission, Lifil Div, Dogfight. Day OF The Tentsols, MMK.MOFMDHNVHI.WM4_W
mwmﬁmwﬂm, 2, Elife, Formula 1 GP, Fronfier, Golden Axe, W.MW.NMAR.O\IM Jackrabbit,...

leomplafi 7-18 s mepeodafi

Korplat 20: Lords Of The Resim If, C&C Red Alrt, Horoes OF Might & Magio I, Master OF Orion 1, Crkzfion Il Scensrios, Age OF Sall f Advira Gea Betfles (lkupno 7 igara)
MDK, X-Wing V8 TIE Figfiter, Redneok Rampage, Norse By Norse West, Blood i Send Warriors

Komplet 22 (Geme Maelas 2): Carmageddon, Lords Of Realm 11 Siege Peok, War Gods, Advonture Of Lomax, Wipeout XL | Maxie Pinball 7 (Uikupno 6 igara)

Need For Speed 2, SEGA Formula Karts, Power FI, Dayfons USA, [£ S

Racing 67, Mofo Raoer MMX
Komlet 24 {Aroade’s Basf): Pandemonium, Bag Tool, MDK, Mega Man x3 | Norse By Norse Wes# (Ukupno 5 igara)

Proda)a CD originala **
2, Hard Core 4x4, Pandemorium, Guts 'N' Garters In DNA Danger,
er, X-Wing Ve TIE Fighter, Comanche 3, Need For Speed 2, Enemy Nations, Norse

97, Diablo, Tomb R amer 2, X &0 For Win 95, Red Alert,...

DECUI: Tou Story, Lion King,Diesn 4 ey's Draculss secred, Barbie, Corel|
Pink Panther, Asterix, Al

PROGRAMI: AutoCAD 14, 3DS MAX 1.

Photoshop 4.0, Page Maker 6.5, M8 Encarfa 97, Adobe Acro

Naslov na jednom CD-u - 16 DEM, naslov na dva CD-a - B0 DEM, naslov na # CD-s - 40 DEM,

Softver Snimaro na O, ZIP dkKete, Kao |na i [ vadim FID dikelama, Zakazivanje srimanja CDZoval (22 o7e Kol dolazs TEno) o obavezno, Poklaring pnmmm slan]n
portidzbina (Saliemo iskjucivo, mepomaam. sa ulh:pr.\\num Kolu placate postary) enosi kupac (okvino 2= 10D i do 10 dsketa e 15 dinara, 22 vecs pakete minimalna povecania na
SnoYU SumL 1 ZaVisnos] od Vrednosti paketa), Si u (g kod




hitp:/solair.eunetyu/~ognia

PROGRAMI & IGRE, SNIMANJE NA CD-ROM, KOLOR SKENIRANJE, STAMPA (LASER | KOLOR)
/- Snimarno na CD-rom, Diskete 3,5", Hard disk, Zip drive, Streamer DAT
E 011 141 752 Rok isporuke narucenog software-a je do 48 Casoval
Snimljen software mozete podiéi liéno il naruit putem poste

RAD":,?;:,E":,E,‘,Q?EL?;S 90 koo po software dolazite iéno, zakazivanje snimanja je obavezno!
KOMPLETI RASPAKOVANIH PROGRAMA NA CD-u,
'WIN31 K1: Windows 3.11 (sve verzije), 3D Studio 4.0C1, Adobe pthotoshop 3.04, Auto CAD 12, Corel Draw 5.0 E2, Delphi, Page maker 5.0, Quark Xpress 331, Telix, ..

'WIN95 K1: Windows 95 (sve verzije), MS Fox pro 3.0, Harward Graphics 4.0, Math Cad 6.0, Micrografx ABC Suite, MS Money 95, MS Plus 95, MS Project 95, MS Works 4.
'WIN95 K2: Corel Draw 6.0, Page Maker 6.0, 3D Home Architect 1.4, Fractal Design Painter 4.0, Delrina WinFax Pro 7.0, MS Publisher 3.0, Corel Xara , Adobe Photoshop 3.04,
'WIN95 K3: Calamus 95, Free Hand 5.0, Mapper 95 1.5, Corel Photo Paint 6.0, Adobe Photoshop 3.05, Windows Commander 2,01, Procomm 3.0, Lotus Smart Suite 96,...

'WIN95 K4: Auto CAD 13C4 for Win95, Delphi 2.0, Borland Paradox 7.0, Lotus notes 4.0, Lotus Freenance Graphics 95, Orcad Capture 6,1, MS Exchange 4.0, Netscape 2.0 32bit....
'WIN9S5 K5: 3D Studio Max, MS Windows 95 Resource Kit, MS Windows 95 Service Pack 1, MS Office 95 Pro (Word, Excel, Access, Powerpoint), Origin 4.0, Cakewalk 4.0 Pro, ....
'WIN95 K6: MS Windows NT 4.0 Advanced Server & Workstation, Borland C#++ 5.0, MS Visual C++ 4.1, Delphi Client/Server, Netscape 3.0, Internet Office, Procomm 3,01,
'WIN95 K7: Autocad Lite 3.0, Cakewalk 4.01, MS Front Page 1.1, Lotus Organizer 97, Norton Commander 95 1.01, Progress 8.0A, WinZip 6.2, MS Publisher 97, MS Wing

WIN97 K1: MS Windows 97, MS Office 97 Pro, Norton Utilities 97, Corel Draw. 7, Adobe Photoshiop 4.0, MS Money 5.0, MS Plus Gold, Norton Antivirus 95 2.0, Photo Deluxe,...
'WIN97 K2: Corel Ventura 7, MS Frontpage 97, Pagemaker 6.5, WinFax Pro 7.5, Procomm 4.0, Pamela Anderson Calendar Creator, Fontographer 4.1, Photo Finish 4.0, Tbay 7.05,
'WIN97 K3: 3D Studio Max 1.2, ABC Suite 6.02, Lotus Approach 3.02, Borland C++ Builder Pro, Kai Power Goo 2.0, Recognita 3.2, Scala Multimedia 2.0, Windows 97 PEE,..
'WIN97 K4: Auto CAD 14, Caligari 3.0, MS Visual C#+ 5.0, Netscape Communicator 4.01, Lotus Smartsuite 97, MS Visual Fox Pro 5.0a, Win Fax Pro 8.0, Uninstaller 4.0,...

CAD KOMPLET: Archi CAD 4.55, Auto CAD 13 (Dos & Win), Auto CAD 13C4, Microstation 5.0, RasterX, Hull CAD, 3D Home Architect, i jos puno programa i dodataka.

ANIMATION KOMPLET: 3D Studio 4.0 + Dodatci, Lightvawe, Real 3D, Razor Pro, Director 4.0, Adobe Premiere 4.0, Morph, Caligari True Space, Vista Pro,Asymetrix 3D...

KOMPLETI RASPAKOVANIH IGARA NA CD-u.

GAMES 1 (Ukupno “0 igara): F-14 Fleet Defender, Pinball Fantasies, Fury of Furies, Goal, Indiana Jones 3, Legend of Kyrandia, Lands of Lore, Monkey Island.

(i igre): Alien Breed, Battle Isle 2, Cobra Mission, Litil Divil, Dogfight, Day of Tentacle, Goblins 3, Hand of Fate, History Line, Indiana .lanas
GAI'ES 3 (Ukupno 128 lgre) 1942 Pacific Airwar, Centurion, Dune, Elite, Formula 1: GP, Frontier, Golden Axe, lsmmmgs. Lode Runner, Overlord, Jazz J:
‘GAMES 4 (Ukupno 80 igara): Magic Carpet, Cannon Fodder 2, Chaos Engine, Colonization, Desert Strike, , Flashback, Fifa Soccer, Jungle Strike, K\w ON 3, Dmcula
‘GAMES 5 (Ukupno 61 igra): Mortal Kombat, Aladdin, Alone in the Dark 3, Comanche, Descent, Doom | + ll Dune 2, Heretic, Michael Jordan in Flight, Apache,Brutal,...
'GAMES 6 (Ukupno 26 igara): Mortal Kombat 3, Magic Carpet 2, Hexen, FX Fighter, Primal Rage, NBA Jam, Mech Warrior, Witch Heaven, Pinball lilusions,...
‘GAMES 7 (Ukupno 20 igara): Werewolf VS Comanchs, Actua Soccer, Earthworm Jim, Fade to Black, Jungle book, Need for Speed, NHL Hockey 96, Apam CD....
GAHES 8 (IJku‘pm 27 igara): Comix Zone, Destruction Derby, FIFA 96, Heroes of Might & Magic, Pocahontas, Screamer, Warcraft 2, Sensible World of

26 igara): Terminator Future Shock, Darkseed 2, Thunderhawk 2, Indy Car Racer 2, Ecco Dolphin, Jack Reapper, Realm of Chaos, Spidem'_an

GAMES 10 (Ukapno 21 far): Fatal Racing, WIWE W restiomrsa Aréad, Grandorix Hanager, Greet Navl Batta 4, Gameboy Eimator + 140 Games, Tuioan 1
'GAMES 11 (Ukupno 20 igara): The Dig, Timon & Pumba Jungle Games, Worms Plus, Ghost Bear's Legacy, Pool Champion, Total Carnags, Locus, Strip Poker,
'GAMES 12 (Ukupno 27 igara): Advanced Tactical Fighter, Big Red Racing, Civilization 2, Descent 2, Seek & Destroy, Super Street Fighter 2 Turbo, Star Wars,.
'GAMES 13 (Ukupno 16 lgara) Duke Nukem 3D, NBA Live 96, The Wsh Fanmsy General, Manic Karts; Revolution X, Colledge Slam, Bermuda Syndrome, WingStar,...
GAIIES 14 (Ukupno 20 igara): Earthworm Jim 2, Settiers 2, World Rally Fever, Total Knockout, Battle Arena Toshiden, Kick OFf 96, War Coledge, Win Pacman,...
IES 15 (Ukupno 16 igara): Quake, Cyberia 2, Warcrait 2:Beyond Dark Portal, Gear Heads, Z, After Llfe Sensible Golf, Virtual Reality Snooker,Rise of Fiobots 2,...
16 (Ukuvno 9 igara): FIFA Soccer 87, Warwind, Daytona USA, Team One, Powerslave, Eden 2, MS Golf 3, Sim Golf, Nihilist
17-EA Sports (Ukupno 5 igara): NBA Live 97, FIFA Soccer 97, NHL Hockey 97, Madden 97, FGA Tour Golf
GAMES 18-Basket Ball (Ukupno 4 |gre) Space Jam, NBA Jam Extrems, NBA Live 97, NBA Hang Time
ICANES 19,58 (Ui o oar)-Viuid e gt e flogwt Vet o pokon Depariment, Deytona USA
‘GAMES 20 (Ukupno 7 Igals) Lords of the Raalm 2, Red Alert, Heroes of Might & Magic 2, Master of Orion 2, Civilization 2 Scenarios, Age of Sail, Admiral Sea Battles
GAMES 21 (Ukupno 9 igara): Crusader 2, Need for Speed SE Settlers 2, CatFight, Dagger Fall, Return of MS Arcade, Albion, Speed Rage, Hunch Back of Notre Dame
GAMES 22 (Ukupno 14 igara): Asterix & Obelix, Biood, MDK, Need for Speed 2, Outlaws, Premier Manager 97, Test Drive 4, Cosmic Debris, UEFA 87,Lost Vikings 2,...

LR . 55
D RN s e ¥ A || KOMPLET IGARA NA CD-U

KOPUA CD ORIGINALA PROGRAMA 20 DM
KOPUA CD GRIGINALA IGARA 15 DM AL By CD VERZIE IGARA DM
BACK UP VASEG SOFTWARE-1 NA CD 25 DM Color A4 4 DM po sirani
CD PO ZBORU 1Z KATALOGA 30 DM Conoubelo Ad 2 DM po s —wrs =
SNIMANJE NA DISKETE 3,5* 0,5 DM PO DISKETI
SNIMANJE NA ZIP DRIVE ILI DAT 0,2 DM PO 1MB i s GAMES 22 (14 novih igara)
SEMANIBRANA AR IGk 5 00 T DOSMBRINIMO T - L S kst i WINS7 K3 (19 novih programay)
C st e s 85I WIN®7 K4 (15 najnoviiih programa)
D301 DOGsMB=s0DM KT o
Trodkove poidtarine snoci naruéilac. Cene postarine su u zavisnosti od kolidine naruéene robe. Primamo i uplate preko Ziro raéunal

70 Novi Beograd




CD CENTAR Novi Beograd

CD - Snimanje i iznajmljivanje igara, enciklopedija i programa za PC
Instalacija operativnih sistema i programa, Backup HD-a na CD
NOVO!!! Snimanje igara za Sony Playstation konzolu.

U CENTRU NOVOG BEGGRADA. VELIKI I2BOR NASLOVA 2A Per??

PROGRAMSKI PAKE

MS Windows v.3.11 ...... 57 Programa.  MS Visual C++ v.5.0 AutoCAD Release 14
MS Windows ‘95 v.4.0 .. 33 Programa MS Visual Basic v.5.0 MS Windows ‘97
MS Windows ‘95 v.4.1 .. 33 Programa MS Visual Fox Pro v.5.0 MS Windows NT v.4.0

i 2 MS Visual Java v.1.1 MS Publisher ‘97
41> Windows 9 S2PAT 4 Biogeama S S GEes praressionalra7, 1eorel Dlet e (3cD-a)

SVI PROGRAMI SV IIIS‘I'ALACIOI!!.' Adobe Photoshop v.4.0 Corel Ventura v.7.0 (2CD-a)
OP 10 PC GAMES

| |Pacific General
Twinsen's Odyssey

The Beatles

1 |Disney.‘s Hercules

Bo]
co-a)

X-Comm 3: Apocalypse| 1 | ) { Enc. of Nature 2.0

Dungeon Keeper Il o o s cEeoara st i z o GENERAL C. of the 20th Century

e e so.u pomorske | kopnens bitke Drugog Svetsog ;
[ 5 [Ecstatica Il s s ameren f parsn i s vt | 8 |Learn 10 Speak English

snimei iz rata Eine borbu na Pacifiku jo reainjom. Prava
igara.

b |Pandemonium iora 22 sve fubille siratesin 16 |Learn to Speak German|

Lomax mmunology

| 8 [Moto Racer The Beatles 8|The Hermitage
K FA Soccer Manager |1 26 kompletnih albuma na jednom CD-ul d |Clin._ Gastroenterology
T Vise &

od 24 Gasa neprekidne muzike! IT .
Carmageddon . Tekstovi svih pesama | siike svih albumat  L1O@]COrel Auto Guide

i na profesi im jima, iskljugivo na Nasi miksevi se izuzetno lako koriste. Sve igre se
kvalitetnim PHILIPS, VERBATIM, TDK i KODAK i iraju j 10m INSTALL.

medijima. Povoljni uslovi za kupovinu vise CD-ova! Uz MIX dobijate kolor omot, spisak igara i uputstvo.

CDC MIX 2/9? CDC MIX 5/9?
Heroes of Might & Magic Il Norse by Norse West
FIFA Soccer ‘97  Aladdin '95 Kick Off '97  MDK
NBA Live ‘97  Alien Trilogy Diablo  Fallen Haven
Destruction Derby Il Fiying Cops  Sky Net
Screamer Il Discworld Ii Grand Prix Manager Il
Davis Cup Tennis Scarab Into the Void
Space Jam  Toy Story Krush Kill ‘n’ Destroy

CDC MIX 6/9?
3 Skulls of the Toltecs
Ark of Time
Gnome Jumanji
Cyberia II: Resurrection
Football Masters ‘97
The Craw Bolo
Leisure Suit Larry 7

CDC MIX 7/9?
The Need for Speed If
Pandemonium - Marble Drop
Premiere Manager ‘97
Red Neck Ram Page
Test Drive Off Road
Theme Hospital  Blood
X-Wing vs. Tie Fighter

F-22: Lightning Il Robotron X Scorcher MS Fight Simulator ‘95 Imperium’ Galactica Smurfs
Civilization Il Scenarics Panzer Dragon Quake Mission Pack 1 Dark Colony  Outiaws

Lords of Realm II Sega Rally Slam Tilt Riot Samurai Spirits Magic: The Gathering
Age of Sail  War Wind Yoda Stories  Lion King ‘95 Jack Nicklaus Golf 4 Darklight: Conflict  Asterix

Settlers II: Missions Champ. Manager Italy ‘96-'97 Assassin 2015 City of Lost Children
Ultimate Soccer Manager il Worms United  Evolution Indy Jones and his Desktop Duke it Out in D. C.

Radno vreme od 10 do 21h i NEDELJOM!
Pariske komune 7/25 IV sprat 11070 Novi Beograd

a (011 6721-156




Y

icrosoft Office 97 professional edition full final version, Corel Draw 7.0
L& final full version , Quark Xpress 3.32 relcase 3, Adobe Page Maker 6.5,

B Page Tools 2.01 for Page Maker 6,51, Adobe Type Manager 4.0, de luxe,

Microsoft Windows 97 (OSR 2)
i THE BEST PROGRAMS 97 volume 2
Adobe Tlustrator 7.0,Adobe Photoshop 4.01;Adobe Pg. Mill 2,Front page 97
K Bower Goo 2, Core Frint &.Sharo Hnuse 2T lys 3 0g Bl 3
Visual Basic 5.0, Visual FoxPro 5.0,Nrton Antivirus 2.01, QEMM 97(
B8 Neiscaps Commnicatorpro 4,01, Widows 9722E., Wi dows 97:Memphis
= TOP GAMES W volume 1
Lost Child:
R Heroesa bt of lnya.ky, Lord of Realm 2- Swg:hﬂ:k, T Vi.hnp?_,
fi e -, Moto Racers, Outlaws, Overkill, Pandemonium, Star Command,
. Shadow Warriors, Time Wauriors, War Gods, Wipe Out XL.

INAJNOVIJE: X-COM Apocalipse, Dungeon Keeper, EF 2000 V.2.0.

s, v R i
S NIMANTEINATCDRRO WS 177 178

KOMPONENTI

Meat Puppet, Ecstatica 2, Discworld 2, Lords 2-siege pack, IF22 Raptor Originali
IPROGRAMI: Windows 97, MS Office 97, Corel Draw 7.0, Aufo Cad 14 Kompilacije )} B £loktor 07
|Adobe gold, Cad 97, 3D Studio Max, BookShelf 98, Visual Studio (2cd-a)... Bokan Hard Eloktor 1001 Tag
|LEGENDE: Tomb Raider, Diablo, MDK, Need for Speed 2, Civilization 2 Bekap Hard-a Haxim Products
Outlaws, Red Alett, Theme Hospital, Test Drive 3 mw’; »ﬁu:g;r 2 Muzitke kompilacije T
[X Wing vs Tie Fighter, Comanche 3, Flight Simulators, ), Duke Nukem i o "
Quake, Fifa 97, . 97, Kick oﬁf?%? Shivers 2, Heroes 2, F-18 homet Presnimavanje muzike sa DAT: ’» 6"2 m"”:’””’"
EX: Space Sirens, Virgins 1-4, Honey, Girls, Mata Hari, Sawana, Hot Lips | | J6RE PROCRAMI S 40
[Erotika 1- 4, Big Boobs, 101 Sex Position, Spy Club, Vampire Kiss, Slike .. s Fase i s
ENCIKLOPEDLIE: Brittanica 97 Encarta 97deluc, James Bond,Oceans| | o maran o ’;‘i'“ e o7t ol lm"? Tech
Pink Floyd, Beatles, Queen, Depeche Mode, 101 Dalmatians, Comptons enc.. insen's 0dyssey al Studio 97 ent ¢ Toehnology
Pro Pinball: Time Shock MS Developer Network 97 RS Electronics

Carmageddon AutoCad 14 1€ Master
Sherlock Holmes: Rose Tatioo 3D Stadio Max

do 1.10.97. 021/361-356
od 1.10.97. 021/398-157

: marton@eunet.yu

DILERSKI
POPUST!

HARDWARE s.,i?%ﬁyzs‘?an?

o o. .
Najnoviji naslovi:

\ Ardennes offensive (551) Mosby's Medical Encyclopedia 7CD
Ecstatica 2. Auto CAD 14 - Full CD
Karmagedon Outer Space
Axelerator OXFORD Interactive Encydopediu

., Tie fighter 97 gold edition CGREL Word Perfect Sui

| FIFA soccer 's it Brble
Wipe out XL Encydnpedlu Of Nature 2.0
Terracide BBC English Dictionary
Doungeon Keeper Microsoft Graphic Studio
PRO Pinball: TIME SHOCK  MAC Expert 5 ...
Atlantis: The Lost Tales
Disney Animated Story Book
(Batman & Robin)
UEFA Champion League

| -Pacific General (551)

VELIKI IZBOR KOMPILACIJA
(Installer-a) za PC i
Macintosh racunare

NAJPOVOLJNIJE CENE !



AMsxsa 133MHz 256KB cﬂ!:he,
3 Konfiguracije sadrze: 4MB

artu 512KB, HDD) 105MB, flopi 3. 5 ‘mini tower, mono
monitor, tastatura, mis.

-AM5k86 100 100MHz 256KB cache, PCI

-Dodatni IMB za vldeo karte SOJ
-CD 8x od

-CD 12x od

-Fax-Modem-Voice 14400 od

| -Fax-Modem- Vuice 33600 od

“Mpeg
~Kartica = B JoyStick-a

| --JoyStick od

~JoyPad Genius
~Mikrofon od

| -Stakleni Filteri 14'

-Aktivni zvuEnici 2x40W

-Aktivni zvaénici 2x120W

~Genius rucni skener, Color 800DPI
-JAZZ Tomega 1GB SCSI eksterni
“TV tjuner

| -Midi kabl

| -PCI Video karta, kompozitni+SVHS
-Miro Video DC 30
-PHILIPS CDD2600 2x write

-IntelPentium 133]
4 T.ntel Tnmn o

*-Color Monitor 14"
-Mini Tower
YU tastatura

' Mouse
CD ROM 16X
SB 16 comp

AMIGA (A500, A600 ,A1200 , Mm)m-hieleﬁqu

h-ﬂmrmnrc(m,ﬂi,hnﬁ--),h-q-d--udekd-nspomn-pmllnlmulwhw.

, imamo velik izbor: stampatn (matritnil,

Iaursldhll-k-]-ﬂ,slull-luuih:ﬁo-on,hx -d--,k-.lrmepm
Moguénost nadogradnje vaseg sistema tj. osnovne ploée, video lmrle, hard

diska itd. sistemom staro za neve.

Garancija 12 meseci, Servis obezbeden u Beogradu.




CDIKLUE:
NO. 1

[&?ali@ Mnﬂmﬁﬁm@ ﬂ’g Tlﬂﬂ 0i1517/3232-086!

S NOVIBEOGRADAMilentijatRopovicat32aMrel A0 131l ‘1]=52=-@®

koPE originaLA 15.= PC TOP 10:

CD KLUB SA PREKO 3.000 NASLOVA ) Nl 3 APOGALYPSE

@@ Backup HDD na CD-ROM 3. TIMESHOCK
" 4. MACHINE HUNTER

; @@@ Snimanje CD-a po izhoru 5. WIPEOUT XL

eq Corel Photo 400 CD-ova 5: TERRACIDE
- Gotovi miksevi igara i programa 7.BUG 2!

< 8. FIFA SOGCER MANAGER
Prazne CD-ROM ploce o ohaEn R

10. ECSTATICA 2

SONY PLAYSTATION konzole sa
direkitnim ucitavanjem kopija
sva dodatna oprema

~ Preko 400 naslova

PlayStation

PC RACUNARI | KOMPONENTE

Konfiguracije po izboru: Pentium, Pentium MMX
Multlmedua GD ROM-ovi, zvucne kartice, zvuénici..
Internet: Fax modemi 14.4K, 33.6K
Ostala oprema: Joystick-i, Joypad-ovi,
tastature, miSevi, kucista, graficke kartice
: Hard diskovi: 1.3Gb - 4.1Gb
Monitori: 14", 15", 17"
Memorija: 8Mh, 16Mb, 32Mhb



mardzic & son

MPRO

sales@sampro.co.yu
11080 ZEMUN, Njegoseva 19

* KOMPONENTE *

CD-ROM Teac 16x .... call !

SOUND BLASTER 16pro ... 45,00
SOUND BLASTER Vibra FM ... 120,00
ACTIVE Speakers 60w/80w
Faxmodem 14.400 voice
Faxmodem 33.600 voice

US Robotics fxmy/voice 33.600 int

US Robotics fxmy/voice 33.600 ext
D WRITER komplef .....cvsssererens

* NASI ZASTUPNICI *
VIS0€ v, 013-813-388
Novi Sad ........ 021-462-807
Padgoric 181-636-432
Leskova .. . 016-51-157

|  ako vaseg grada ovde nema,
| favite se i postanite nos zastupnik |

fel.: 011-3161-725
101-203, 193-066
fax: 011-3161-574

| -
PC Pentium 133 MHz

16 Mb RAM, PCl SVGA S3 Triob4V-+, Hard Disk 1.3 G,

FDD 3.5", SVGA Color Monitor 14" Daewoo ili DTK |

Mini Tower Case + Tastatura. I

‘ Mz + Podloga :

\AMD: 1340,00] Intel: 1410,00|

* DOPLATE *

SVGA 53 Virge 4Mb ... 65,00
MB SOYO HX 512Kb
Hard Disk 1.7 Gb
Hard Disk 2.1 Quanfum Fireball ... 80,00
COLOR Monitor 15" LR, NI ... . 190,00
COLOR Monitor Philips 105 410,00
SVGA 14" Mono Monitor ...

* PRINTER] *
Epson LX 300 ..
Epson 1Q 700,

Hewlett Packard Desklet ostali
Hewlett Packard LaserJet 51
Hewlett Packard LaserJet 61

| Hewlett Packard Laserdet ostali
Hewlett Packerd ScanJei ..




:
:
\
i
l
»

PC FORT, GRCKOSKOLSKA 3, 21000 NOVI SAD

N

ta nas to €ni posebnim?

GNIMANJE NA GO-RW DISKOVE!

Konaéno je PISI-BRISI tehnologija dogla i kod nas. Za koridéenje CD-RW tehnologije, potrebni su Vam CD-ROM
uredaj koji &ita CD-RW ploge, i CD-RW medij (koji je skuplji od obi¢nog) koji moZete presnimiti do 1000 puta.
Cene CD-RW C¢itaca su identi¢ne normalnim ¢itaéima. CD-RW kompatibilne &itate moZete nabaviti kod nas.

Warlords 3: Reign Of Heroes
4-4-2 Soccer
No Respect
F-16 Fightning Faicon
eed Demons
Gloriand
Gufs ‘N’ Garfers In DNA Danger
Hard Core 4x4 Racing
IF-22
Extreme Assault.
Track Atfack
Pacific General
EF2000 V2.0
Atomic Bomberman
Vegas Fever
Virtual ON
Golf Pro 2000 Downunder
UEFA Champions Leogue
Machine Hunfer
Betrayal In Anfara
Little Big Adventure 2

1CD X-COM: Apocalypse
1CD Links LS 1998
16D Strata Jams

16D Super Language Library

20D WigOut

1CD CD Roentgen (interactive Radiology) 1¢D

16D VooDoo Kid 1¢D BBC English Dictionary 1CD
1CD Iron & Blood 1CD DK Encyclopedia Of Nature 2.0 1CD
1CD’ -Atlantis; The Lost Tales 4CD MS Home Essentials 97 1CD
1CD The Amival - 3CD Compton’s Inferactive Bible 1€D
16D Wipeout XL 1CD Coret Wordperfect Suife 8 1CD
20D Treasure Hunfer 3CD Disniey’s Print Studio: Hercules 1CD
16D Mosby: Clinical Gastroenterology 1CD
1CD OVO JE SAMO DEO IZ BOGATE PONUDE Mosby: infectious Diseases 1CD
(EEDR- = The Best Of Emergency Room 1CD
16D Collier's Encyclopedia 98 3CD Functional Anatomy OF The Heart 1CD
1CD Printmaster Gold Deluxe: Program 1CD Mosby: Immunology Interactive 1¢D
1CD Printmaster Gold Deluxe: images 16D Mosby: For Health Professionals 1CD
1CD Printmaster Gold Deluxe: Photos. 16D Oxford Interacfive Encyclopedia 1¢D
1CD All Dogs GO To Heaven 2: Storybook 16D Empires Of The Old World 1CD
1CD Disney’s: Ready For Math With Pooh 1CD Just Texfures V1.1 1€D
1¢D My First Math Adveniure 1¢D 2CD

4CD MS Bookshelf-98
1CD Mac Expert 5

ORIGINALI: 80/120/160/180/200/240

10D The Land Before Time Activity Centre 1¢D

1CD M Ancient Times

1CD

KOMPILACIJE: 120

Napomena: NASLOV NA 2/3/4/5/6 CD-A NE ZNACI 2/3/4/5/6 IGARA NA JEDNOM CD-U, VEC JEDNA IGRA NA 2/3/4/5/6 CD-A!

LIGHTHAVE VS5 ULEAD PHOTOEXFRESS V1.1 TARGH 1000V2.1 ORIGLE DISCOVERER V3.0 | £F 2000V2.0
1 HOT METAL PO YA.0 ARPEGOIINFO.PUR.SERVER | X-GHM:APOCALYPSE
WATLABVED BNINLIRK 57 PARADIGM PLUS V3.5 FRACTAL DESIGN PAINTER 5.0 TERRRCIDE
. BACKWEB ¥2.1 FPUBLISHV1.05 ORACLEPERSONAL LITEV2..1 ANIMAL
MIGROSTATION 95105.05.03.55 MG{ PROTOSUTE BB.05 ASYNE FRO 2.10 FOR BELPHI 3.0 MAX ATOMIZER 1.048 GTRACING 97
EUDORAPEOY2.0.3PUREVOICE STARUFFICE SUITE 2.1 FORLINUX GRYSTAL 30 IRPACT ¥1.01 X BONES BETA 2 LITTLE BIG ABVENTURE 2
SDOBE STREAMLIE V4.0 ‘SYBASE SOL BNYWHERE PRO BORIS EFFECTS FOR MCXPRESS el ! 1688 BUNTER/KILLER
OPENNT V2.8 FUNK SOLBIERBOYZ
REBIATH RB-388 V1.0 CFINAL] ¥o BIAK CLAY STUDIO V1. m | LIKSLS 1998
EUDORA WORLDMAIL SERVER ¥1.0 ¥3.00.TE1 TMAGIRE V1, MAXELAY | MIACHINE HUNTER
BIGITAL FUSION V.15 CANVASVE.L2 ULEAD €00L 30 MIKGDEVIOB I | EXTEMEMSSauL o
POST OFFICE ¥3.11FORKT ‘SOUND FURGE V408 [100% 0K1 WLTRABAE VA. 16 MAX PANDOR BETA 2 MERT PUPPET
X ERPRISENA.S BORIS EFFECTS FORRAZIR MAX TREEFACTARY ¥1.05D VO0B00KID
PHOTOVISTA VLD WINJAMMER PRO V5,08 CALYPSOMAIL¥2.2.0 MK FRACTALFLOW V1,00 l FIFA SOCCER MANAGER
INTERGRAPE MGE BASIC NUCLEUS PROCOMM PLUS VA EDGEWORN BEVELOPER V1.1 MAX KRG FRFERIR Y0NS | FARMULA KARTS
WTERGRAPH GEOMERIA V1.0 MACROMEDIA AUTHORWARE VA0 MACROMAGIE V2.0 BATTLES SF ALEXANDER
AVID MCKPRESS V154 FORNT WS WINDOWS NT VE.0 (815751 VISIONEER PAPERPORT 5.0 WA B Vi33 MECHWARRIOR 2 C30FK]
ORAD EXPRESSV7.01.21 PARTITION MAGIC V3,03 ETDYRAMICS STUDIO V3.1 AT RARBH V5. RUTHBASERALL
MECHANICAL ERGINEERING ¥7.10 RATIONAL ROSE FORTE V4.0
RATMA DATABASE SERVER VA.8 EASYSTART REALSERVER VA.0 PRSP YL £1E
SOFTEESK V8.0 IMAGING V20 Vi
koidlog uvek mozete naci na: http://solair.EUnet.yu/-sentinel
7 4 ?ccnim danom 09.00-18.00
O21/614-909 ooz i
] RS AV RS ] VREMIE: \essom NE RADIVO!

HTTP://WWW.ALBICOM.CO




Pre(iz®3

011

DO 2000h

40545

Majke K ulundz:ca 23

11127-BEOGRAD

CVETKOVA PIJACA
Kod Doma Zdravlja ZVEZDARA

email: preciz@bits.net

1100 OOOh

648813

Zvecanska br.
17000-BE OGRAD
AUTOKOVMANDA

email: 3scomp.@eunet.yu

NAJPOVOLJNIJE UCLANJENJE
v CD KLUB samo 20 dinara.
it DNEVNI NAJAM JE 3 dinara

-~ KOPON
50% popusta za




(igre zp»ogtanu)

> temat:kz kompleti:
*’mumaa]a,
- CAD/p;o_]ektovarye,
- decyl/obm'fovm,
D TP/grafika,
- internet,
- medicina,
- muzika,
- slike,
- win 3.11, win 95,
- win 97, win NT ...

* CD-teka

* backup podataka
sa HDD na CD

* sninanje po izboru:
do 20 igara/programa
g 4

* snimanje po izborn:
preko 20 igara/programa

nu[lm vreme:

tgl/fax./
RS 011/438- 440

SN

Zelite da se bavite proleslonclnom

muzi¢kom produkcijom?
Zaboravite preskupu studijsku opremu...

Ukoliko posedujete PC potreban Vam je samo:

SOI.IND S'I'IIDIO PRO
iy ki paket sadrii:

2'CD-rom VOL1 (: ,'"" . ..mZ:,‘"“ lovi...)

- MiDI i sampler modvl,

I niixer, efekt p i, master avdio editor ...

R S S T S O T R T R 0 R I LY
i T s 3001

Takode v ponudi:

PC komponente, master kiavijature, lliln'olom,
monitori, slusalice, CD writeri, m ediji ...
izrada instr fnih - vokalnih matrica
{ixbor vise od 1000 domaéih i stranih kompezicija)
muziéki softver, MIDI fajlovi, semplovi

AKAI, ROLAND . . . AWE 32/64

usluzni telefon 021/315-205

°ﬂsmala :
Stampani orignali.
ST
ngust za naslove na vije va
ggMPfg

Jnstahran softwa“‘ 9‘*

Kraljevica Marka 11/Y
NNowi Sad

Tel.:02]1 /611-2695




I T
Kompleti 1-4 i Legende,
raspakovani suiigraju
se direktno sa CD-a.
M e
Windows kompleti se
instaliraju direktno sa
kompakt diska.
[

e 9%1 PLETI

Win '95 Full, Win ‘35 PEE, NT 4.0 WS,
Office '9!

e
Za snimanje po Vasem
izboru raspolazemo sa
preko 110 diskova.
E—

Veliki izbor najnovijih
originalnih programa i
igara snimi¢emo Vam
uroku od 24 éasa !
I ]
Snimamo na PHILIPS i
TDK diskovima, a uz disk
dobijate i kolor omot !
E— U
Uélanjenje = 20 din.
Dnevni najam =4 din.
—

mander 3.0,
Removo 1t 3.0,Crash Guard B Toye ..

F1 GP 2,Duke Nukem 3D Kick Off ‘96,
Settlers 2Crusader:No Remorse,Web
raft 2:D. rtal,Toimnden
e Rapmam oo Tycoon Dl
Fantasy GaneralNormaliyomare,

MEMMH 2

P UTTLE BIG ADVENTURE 2
» DUNGEON KEEPER
D X-COM 3~ APOCALYPSE
g » PANDEMONIUM
N 1| 4 P FIFA' SOCCER MANAGER
/ » TIMESHOCK
CD RECORDING P IMPERIUM GALACTICA

P> X-WING VS TIE FIGHTER

STIMANJE N COROM | L5255

Red Alert Heroos of M&M 2 Fifa 97,
omb Rideg Batman Foraver, Swiv 3

NBA Live '97,NHL '97,Blood & Magic,
Disc World 2,Space Jam,Road Rash,
Dulke Nukem 30 AtomioStar

X Fighter Turbo,Ultim.Soccer Man. 2,
F-22,M.Orion 2,Larry 7,F1 Gp Man. 2.

©® CORELDRAW 70 3(CD-a
© COREL VENTURA 7.0
@ 3D STUDIO MAX
® BRITANNICA '97
©® ENCARTA'97

- MEDICINA

- NAUKA

- UMETNOST
-STRANI JEZICI ...

T.C. ENJUB - blok 45
{1 sprCIT lok.346)

Mortal Kombat 3, Aliadin,Jungle Book,
Lion Kingindlana Jones
Wing Doom 2 Michas! Jordan NBA
per Marlo,Strumpfov, Lan
arcraf Dark Forces

e-mal: ell EUnetyu | n'l ‘l /]7 BG 762 I bit/SOLAR EUnetyu/~elt

e ,Suj
of Lore,




LIGHTWAVE 5.5 /newtek/, ADOBE AFTER EFFECTS 3.1 PROY
MATLAB 5.0, MATHCAD 7.0, MAX" CLAY~'STUDIO 1.13D,
MICROSTATION 95 05.05.03.55, EUDORA PRO 3.0.3
PUREVOICE, ADOBE STREAMLINE 4.0, OPENNT 2.0,
REBIRTH RB-388 1.0 /FINAL/, EUDORA WORLDMAIL
SERVER 1.0, DIGITAL FUSION V1,15, MAX TREEFACTORY 1.08D,
POST OFFICE 3.11 FOR NI, PHOTO MODELER LX,
PHOTO VISTA 1.0, INJERGRAPH MGE BASIC NUCLEUS,
INTERGRAPH GEOMEDIA V1.0, 3D STUDIO MAX 2.0,
AVID MCXPRESS V1.5A FOR NT, SUPER ELLIPSOID FOR Si 3.7

AX CLAY STUDIO PRO BETA 2, MAX GLIDER 1.04B UPDATE,
ORCAD EXPRESS 7.01.21, MECHANICAL ENGINEERING 7.10, RAIMA DATABASE SERVER 4.6, SOFTDESK 8.0 IMAGING, UNIXLINK 97,
LLEAD PAOIOEXPRESS 1.1, COLD FUSION 3.0 PRO, BACKWEB 2.1, MGI PHOTOSUITE B8.0S, STAR-OFFICE SUNE 3.1 FOR'UNGX.
SYBASE SQL ANYWHERE PRO, OXFORD SUPERLEX, TYPOGRAPHIC EDGES 3.0, INFORMIX NEW ERA 3.00.7E1, CANVAS 5.0,2
SOUND FORGE 4.08 /100% OK/, SAPPHIRE/WEB ENTERPRISE 3.5, WINJAMMER PRO 5.04, PROCOMM PLUS 4.5, PARTITION MAGIC 3.03,
MACROMEDIA AUTHORWARE 4.0, MS WINDOWS NT V5.0 /(B)575/, RATIONAL ROSE FORTE 4.0, EASYSTART REALSERVER 4.0,
MS SITE SERVER 2.0, TARGA 1000 2.1, HOT METAL PRO 4.0,PARADIGM PLUS 3.5, I-PUBLISH 1,05, ASYNC PRO 2.10 FOR DELPHI 3.0,
CRYSTAL 3D IMPACT 1.01, BORIS EFFECTS FOR MCXPRESS, GEORGE CLINTON P-FUNK REMIX, ILLUMINAIRE COMPOSITION,
IMAGINE 1.0 FOR WINDOWS 95, ULEAD COOL 3D, ULTRABAC 4.1W, BORIS EFFECTS FOR RAZOR, POWER RENDER, SANDBLASTER 1
CALYPSO MAIL 2.2.0, EDGEWORX DEVELOPER 1.1, MACROMAGIC 2.0, VISIONEER PAPERPORT 5.0, NETDYNAMICS STUDIO
FRACTAL DESIGN PAINTER 5.0, MAX ATOMIZER 1.048, MAX BONES BETA 2, MAX BONESPRO 1.5D, MAX CHAMELEON 0.948,

programs _

EF 2000 2.0, X-COM: APOCALYPSE, TERRACIDE, ANIMAL GT RACING 97,
LITILE BIG ADVENTURE 2, 688 HUNTER/KILLER, SOLDIERBOYZLINKS LS 1998,
MACHINE HUNTER, EXTREME ASSAULT 3DFX, MEAT PUPPET, VOODOO KID,
FIFA SOCCER MANAGER, FORMULA KARTS, BATILES OF ALEXANDER,
MECHWARRIOR 2 /3DFX/, AARON VS. RUTH.BASEBALL, DUNGEON KEPPER,
WARLORDS 3: REIGN OF HEROES, 4-4-2 SOCCER,NO RESPECT,
F-16 FIGHTNING FALCON, SPEED DEMONS, GLORIANA,
GUTS "N’ GARTERS IN DNA DANGER, HARD CORE 4X4 RACING, IF-22, EXTREME ASSAULT, TRACK ATTACK,
PACIFIC GENERAL, EF2000 2.0, ATOMIC BOMBERMAN, VEGAS FEVER, VIRTUAL ON.
GOLF PRO 2000 DOWNUNDER, UEFA CHAMPIONS LEAGUE, MACHINE HUNTER.
BETRAYAL IN ANTARA, LITTLE BIG ADVENTURE 2, X-COM: APOCALYPSE,
LINKS LS 1998, STRATA JAMS, VOODOO KID, IRON & BLOOD,
ATLANTIS: THE LOST TALES, THE ARRIVAL, WIPEOUT XL, TREASURE HUNTER,

rent a sony
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SONY Playstation CD Kiub Iznajmijivanje SONY konzola
pc cn Kllb Uz konzolu dobijate tri diska po vasem izboru !

\
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HUNGARIA

| CENEX-MEDIA 6723 STEGED

| TEL: ++36-30-680-990 PON.-SUB.‘OD 09-16h KERESZITOLTES U. 27/B
FAX:: ++36-30-807-990 NON-STOP

CENEX-MEDIA]

CD-R PISACI :

"YAMAHA" 2/6 ;INT.;'TRAY" ILI"VK" -OD  540.-
"YAMAHA" 4/6 ;INT.;'TRAY";"CADDY *;'BULK" ILI *VK" OD 970.-
“YAMAHA! 4/6 ;EXT.SA GEAR 4.02 SOFT. -OD 1100.-
‘TEAC" 4/4 ;INT.SA SOFT.-'RETAIL" PACK- -OD 1000,

NOVO! CD-REWRITABLE PISACI :
Y X

"Vﬁ/gﬂléﬁlr\ﬁ"ug:ﬁljrm ﬁlo \9&(1 SN W
; INT.;IDE "TRAY" ILI "VK"; B2

"RICOH" MP 6200 o4
2/2/6; INT.;SCSI; ADAPTEC DIRECT CD, NER 2.0 '\Q’
+ 5 KOM. CD-RW MEDIA MARKE "RICOH";CITA | CDR

CD-R MEDWI :

TEAC" (ZELENI); "PIONEER'(PLAVI)
*RICOH" (ZLATNI); *BASF" (ZELENI)
"VERBATIM" (PLAVI)

*BULK" (ZELENI - 100% GAR))
"BULK" - SA STAMPOM PO NARUDZB!

‘RICOH" CD-RW 74
650 MB/74; 1000 SNIMANJA |
BRISANJA; 100 GOD. VEK
TRAJANJA GARANCIJA




. Nagi ra¢unari su skioplieni od vrhunskih komp
‘ Garantujemo za njihovu ispraynost 12 meseci. Nudimo moguénost nadogradnje svake komponente,

Racunari od

konjskih snaga

=
computers

Takodie nudimo komponenite svih vista, CD naslove, a radimo i nadosradnjz po principu staro za novo.
Preporuéujemo Brzinu, Mo¢, Snagu i Brutalnost. Niste zadavol;m nagim izborom? Sastavite konfiguraciju sami.

/i @#przina

)Mok

g

Cyrix/ IBM 6x86 P166-+ Cyrix/ IBM 6x86 P200+
Intel VX mobo, 256KB Intel VX mobo, 256KB B8 e mi st
16 MB EDO RAM 16 MB EDO RAM
1.44 MB floppy disk 1.44MB floppy disk 3
. 1,7 GBhard disk 9,1 GB hard diisk g‘:&‘f “ﬂ‘
SVGA 1MB SVGA 1 MB 53 Trio 64 v+/v2 od VB do 48 £
14" monitor kolor N/LR Sound Blaster 16-bit
minitower, tastatura 14" monitor kolor NVLR 3
L y MEMORUA
mis Genius minitower, tastatura >
Windows 95, software 95 mis Genius G s iz
iy Windows 95, software 95
#, MODEMI
o P iy sy i
{}snaga {} Brutalnost :
o 4
Intel Pentium 166 MHz AMD K6 PR/2-200 MHz MMX ZVUENE KARTE
Intel VX mobo, 256KB Inte} VX mobo, 256KB. 'Ok, ESS 1868, SouncBlester 16 FM, *"‘;"u‘m“ Genks,
16 MB EDO RAM 392 MB EDO RAM Seucie St ch S
1.4 MB floppy disk 1.44 MB floppy disk
2,1GB hard disk 9,5 GB hard disk @ ﬁﬁ{"’" = mmm i
SVGA 4 MB s3 Virge 3D SVGA 4MB 53 Virge 3D DI Dehcn Filps. 2,
Sound Blaster 16-0it 33,6 K modem faxivoice pad e e il
CD-ROM player 24x Sound Blaster 16-bit
Joystick/ Joypad Zvuénici 8OW PM.PO.
14" monitor kolor NVLR CD-ROM player 24x
minitowey, tastatura 15" monitor kolor NLR digital
mi$ Genius minitower, tastatura
Windows 95, software 95 mis Genius
Windows 95, software 95

desnou
Iz Vitanovazke sirenite u prvu ulicu [evo |

> su ke isanii podeseni, a softver instaliramo po Zelji.
kao i servis i odrzavanje.

TOVITE ZA NAJBOLJE CENE!

011 .439

ul. Milovana Saranoviéa 24 ¢+ od 10 do 17
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STA DALJE?

X Fade to Black: * PC *Za sobu sa piramidom

potreban je Pyramid code. Dobices ga od ruke iz

bazena ako joj das oko kamenog. Oko ¢es prona-
aktivirad

€i kada u blizini bazena veliku statuu
preko puta vrata i tako oslobodi kamenog. Na-
teraj ga na polje crvenih lasera koje si ukljutio
preko svetlecih kvadrata ispred bazena. Preko
desnog Shift tastera pogledaj Pyramid Code u in-
ventaru i datu Sifru unesi izmedu vrata na loka-
ciji gde se Setaju dva kamena stvorenja. U blizi-
ni je soba sa piramidom. Soba gde se Golem bo-
7 sa strazarima vodi do prmsmn]e sa narandza-
stim dijamantom. Da bi uSao u sobu potreban ti
jekod koji je u stvari raspored Eetiri morfa na sli-
ci u sobi gde lete ptice. Tu kombinaciju iskoristi
na slici u sobi sa Golemom i straZarima. Sem na-
randZastog, zelenog, crvenog i sivog postoji pla-
Vi dijamant (koji se nalazi u sobi sa piramidom)
i Zuti, koji se nalazi u prostoriji ispred sobe gde
je osloboden kamenko. Da bi do3ao do Zutog di-
jamanta, aktiviraj veliku statuu pored vrata. Na
kraju uz pomo¢ Gem Codea u sobi sa piramidom
postavi pravilno dl}amamg 1 pobegni stvorenju
koje izade do sl teleporta.

‘Goran

B2 Toonstruck * PC * Kojim redom treba izvia-
&iti knjige da bi se otvorila kapija na drugom
spratu zamka?

X Toonstruck * PC * Kako pronai deo za ma-
Sinu po imenu stripes?

= «pe* 5ta raditi sa ol

T0bo-

ta u radnji u mratnom svetu? Da li se lepak mo-
Ze uzeti dva puta i kako (prvi sam iskoristio za
Juglu i vevericu)? Kako oti¢i u zamak? Sta radi-
ti sa bodljikavom i Zutom ribom koju izvuces iz
‘WC-a.. Kada pozovem broj telefona sa slike iz
Wacmea, sekretarica kaZe da se fuvar vraca u
Sest sati. Sta uraditi da bude Sest sati?

D.5am & Max: Hit the Road * PC * Nagao sam

prve tri lokacije (karneval, ribu, Klupko). Kako
da nadem sledecu?

DA Settlers * A * Sifre za poslednje nivoe u solo
‘misiji glase level 20: Beacon, level 21: Pasture,
level 22- Omnus, level 23: Tribute, level 24: Fo-
untain, level 25: Chude, level 26: Trailer, level
27: Canyon, level 28: Repress, level 29: Yoki, le-
vel 30: Passive.

Tommy Gun * A * Sifre za nivoe glase: Para-
dise island - 442244, Fairground - 867377, Sky-

fortress - 835000, Spacemountain - 730098.
- Ubica la

< BloodNet * PC * Sta znati poryka koju mi
daje Gerry Soo (Benny Puzzle mi nije razumljiv)?
B2 Bureau 13 * PC * Kako uéi u Serifovu sobu
u bolnici? Kako uéi u kombi koji je parkiran po-
ted American Temporary Storagea? Kako uzeti

stvari iz sefa u American Temm% smﬁv

B Tizanic « PC * $ta je cilj avanture? $ta prvo
uraditi?

X Perfect Weapon * Pc * Sifre za nivoe su: 1.
DBDBBABA, 2. ADDCAADC, 3. ACBABBCC, 4.
ADDDCACC, 5. DDBDBBCA, 6. CCDBCCDA, 7.
AADBDDAC, 8. CADDCBCC, 9. ADAABADB, 10.
BADDBBBC, 11. ABBDADDA, 12. DCADCAAC.
Sifre za poboljanja unesi u toku igre i pritisni
enter: GMGODM - God mod, GMKILL - slabi ne-
prijatelje, GMPETE - povetava mo¢, GMNORM -
Vraca u prvobitno stanje.

Blood * PC * Dopuna §iffi iz SK 7-8/97:
Calgon. - preskakanje nivoa, Funky shoes -
Mod za superskokove, Keymaster - svi klju-
Cevi.

S e Shenoe

X command & " Red Alert * PC *Da

d & Conquer:
i postoje Sifre i kako glase?

Priprema BRANISLAV BABOVIC

4 Zime Commando * PC * Kako pre¢i tablu ko-
ja se nalazi posle ,Roman Imperi” table, gde te
napadapx Qetiri protivnika? Posle njihovog ubi-

janja dolaze identi¢ni protivnici (cbnavljaju se),
kako dalje?

Toas

X Dungeon Master * A * Kako pustiti vodu u
bojler? Kako postaviti ,Pyro” u posude na nivou
xspod" Cemu slue , Techeye” i ,Vacuum Fuse™?
B4 sshar 2 * A * Kako otvoriti vrata na ostrvu
Akeers Island ispred kojih se nalazi tip sa zele-
nom sekirom? 5ta treba uraditi sa &ificom koji

Jevitira na sneZnom ostrvu?

'Wiid Dragon
Eldm.ﬁdtlmy7'ﬂ“l(almdapcbe—
dim Dumi Mur u kockarskoj

D The City of the Lost Children * Sony * U te-
Senju iz broja 7-8/97 izostavljen je deo. Svaki
put kada pokusas da otvoris vrata kljutem koji
si na$ao u sobi iznad Cicice koji je popio vino,
pas koji se tu nalazi svojim lavezom probudi &o-

veka posle Cega sledi famozna poruka ,Game
Over". Potrebno je kudetu dati kosku koja se na-
lazi preko puta kucice tj. ispod terase. Tek podto
kute dobije kosku, bezbedno otvori vrata.

DB Need for speed 2 * Sony * Kako izabrati mod
voznje sa ukljucenim saobracajem? Kako iza-
brati neobi¢na vozila (kamion, bubu itd) kao u
verziji za PC?

54 Battle Arena Toshinden * PC * $ifre: funny
‘heads - daje svim likovima velike glave, virtual1
- prebacuje pogled borbe u prvo lice, lifeisunfair
- daje specijalne poteze.

D= Atien Odyssey * PC * Da li posioje neke Sifre
Za nivoe, energiju ili oruzja?

3 Need for Speed: Special Edition * PC *Da
Ii postoje Sifre za dodatna vozila i staze?

K Alien Trilogy * Sony * Da li postoje neke 5i-
fre i kako glase?
Viadimir Paunone




STA DALJE?

Sve Sifre za igru su objavijene u SI 14 =

4 Torin's Passage * PC * Sta da uradim na
pentagramu u ,,Pergoli” posle penjanja?

The Settlers 2 * PC * Kako otkriti celu mapu
na prvom nivou? Sta da radim kada istraZivai

nece da nastave put? Kako praviti vojsku?

X3 Skulls of Toltecs * PC * Kako pobefi iz za-
tvora?

Alex the Eagie

icamageddon * PC * Sledi spisak svih Sifri
za varanje:

SPAMFRITTERS - Free Repalxs BIGBOTTOM -
Bodywork Trashed, SUPERHOOPS - Explosive
Peds, IGLOOFUN - Hot Rod, GOGGLEPLEX - Un-
derwater Ability, SPAMFORREST - Instant
- Dmgs, BUY-

Mapu otkrivas prosirivanjem svojih grant-
mygrmvy'ankmmlamvnym"me
MHM vece, o

vima oko granica. Vojsku pravis poveca-
ryan.Meatngmmqu glavnom pa-

nelie. Obrati paznju da imas dovoljnu koli-
cinu zlata, jer se u suprotnom vojnici nece
pojavjivati. =

04 7omb Raider * PC * 5ta uraditi kada se ude
u veliku sfingu na dvanaestom nivou i upadne
u bazen sa dve statue?

N S e L]

X Tomb Raider * Sony * Na osmom nivou na-
laze se vrata za koja su potrebna dva srebma
Kljuta. Gde se oni nalaze?

Prvi kljuc se nalazi na visoj platformi u
Wghmswanzglmmluzmmbtp
red cisterne. Skoci dole kroz popucali pod i

popni se na vih sledece sobe. =

04 Leisure Suit Larry 6 * PC * U SK 5/97
piSe da vozacu treba ponuditi Sibicu kada
potne da pretura dZepove u parku. Medu-
tim , on u parku samo okrene vozilo i-odbi-
ja da uzme bilo ta. Sta uraditi da bi poteo
da pretura po dZepovima. Sta dati Rose i
gde se to nalazi? Gde nadi kupaéi kostim
za Larija?

B4 Blue Force * PC * $ta raditi posle sudara sa

automobilom drugog dana?

mmwmmmmumm

INTHELOFT
OURNEXTGAME - Jelly Suspension, CHICKEN-
FODDER - Bouncey, FUNNYJAM - Turbo Peds,”
TRAMSARESUPER - Pedestrian Harvest, ISLAN-
DRULES - Vesuvian Corpses, SMALLUDDERS -

Giant Peds.
= Wwwromramcoyu

‘R Heroes of Might & Magic I * PC * Da li po-
stoji natin da se prede 10 nivo Rolandove kam-

‘B Neverhood * PC * Kada se ode do topa i une-
se deo Sifre za podizanje topa koji se pronalazi
ispod biblioteke kada je ugaseno svetlo, potre-
bno je uneti i $ifru pod vodoravno. Kako ona gla-
si ili gde se nalazi. Sifra za melodiju (koli¢ina

panje? vode) je 31204.

~— _____ DADboom Wemic

e P R Lots 2 P *Kako gase Sifter
Jja koji Ce zadati poslednji ‘R Heroes of Might & Magic * PC * Kakay uti-
nom  Arcibalda. Ne treba uludo rasi- <3 ima Atzack Skill jedinice koja napada sa De-
pati novac na manje . U pustinji na Jense Skillom jedinice koja se brani i kako se to

nalaze se interesantni  ©gleda u nanoSenju Stete (Damage)?
olyjekti koje treba obici (Cetiri piramide, dve Tron 665

e o
pozeljno Sto birZe unistavanje zmajeva koji ulmya{mspeﬂpawaibww!a(ge) Vre-
na jugu mape Stite brodove. Ukrcgjte je- dnosti kgje heroj posedyje u ovim vestina-
dnog hergja i istrazite donji deo reke. = ma se dodaju na osnovni broj koje imgju je-
dinice =

B Lost in L. A. * PC * Kako uzeti Acid Droll u
muzeju?

B Leisure Suit Larry 6 Sta treba uraditi u ba-
zenu?

T AR T

‘B Dargon Lore 2 * PC * Prona3ao sam gomji i
donji deo pakta, kako otvoriti vrata Sunca?

B Ultimate Soccer Manager 2 * PC *Kako gla-
se Sifre za varanje?
Big Boss

‘B Darkseed * PC * Xako izai iz zatvora u
Darkworldu? Kako proi pored Drekketh Guarda
desno od Drekketh Guard Recruitment Centeral

Tierry

nadin: u Y
vw.ﬁ-mkmmwu.-cu ’/:-":
pmle,s'sﬁﬁ‘ T/
Vi, odgovaras po sledeoj Semi: “ &/
Od: Ime Prezime “_ U

Za: Branislav Babovic e

Tema: Pomoc oko igre =

(ohaﬁpﬂuﬂudammﬁhdm)

odobravas obiaviiv

Sveta

. Poruke:
umummwhmmm

moze$ pratiti pomoéu off-line readera.

Svet kompjutera (Sta dalje?)
Makedonska 31, 11000 Beograd

Priloge i pitanja mozete slati elektronskom postom na adresu sta.dalje@sk.co.yu

‘& Kongo * PC * Kako treba otvoriti vrata rudni-
ka? Kako zapuSiti rupu iz koje izlazi otrovni

gas?

DX Phantasmagoria 2 * PC * $ta uraditi kada
se obije Wernerova kancelarija u Wintechu i
otvori odvijatem fioka? Cemu sluZi knjiga sa $i-
frama?

Kompi-
lacije u Svetitigara” 7, 8, 10, 13
14, kako se ne bi ponavijala jedna.
ista pitanja i odgovori za pojedine
igre. PoZelijno je da saradnici na
ppoledini koverte napisu svoje ime.
Nepridriavanje pravila poviadi ne-
objavijivanie pisma. Hvala.

sveTkompLTERA 69 seTEMEAR 97,




KORAK PO KORAK

Pi$e SLOBODAN MACEDONIC

edna od najompleksniin S

Sialan nedostalak prostora nam nije do-

2v0lio da opiemo o vanrednu gry, al
mmmmmmmmmms Bino je
nagiasi da oo reSenie, izko veoma dugatko, ukazue sa-

je koje fe

uradi. D

bu na koju naide. Razgovori sa svim liénostima se moraju
voditi dok: ij it
neopfmvm!md\;abgnasvmlokmi‘adnosmposle

pienje i sistematicnost.

U prvom dely igre nalazi$ se u ulozi dr. Votsona. Zadatak:
1ije da zvuGeS Serioka Holmsa z depresiie u koju o zapeo
mssmnmmpnmmamMam Ispred uce u

Bejier
Eajsa nim

mrr\(haﬂalsp\mﬂumNeoeﬂuspm Pongtmra]sa
Shicarem",

'I'Ile Lost Files of Sherlock Holmes 2:
Case of the Rose Tattoo

mmﬂwLmaeesepomﬂdvencmefnkame Najpre

idilevo i pokusaj da se popnies uz stepeni-
. Batier 6e 56 U fom trenutiu vt  uve-
&e te u lordovu sobu. sveipo-
razgovara) sa e Orl e medu-

tim, pukazanhao
»smhdagwonufmmuPle
neguslnodsé bsllelum;vmtkanu Ici do Siverbridzovi.

pr

bone. Pmmmmsabanmmpusnkumuﬁab
Vom stan fazgovara; sa gazdaricom. da fe Prat
naoomor. Gazdarc eci daite obavesi i se Prat pojav,

legram od inspekiora Lestreida. Prodita] poruiu samsz‘::%
dasedagodleubislvnmobeﬂsla LKieopatrina igla”. Po-
Lestefioy teegramiispita gao sveru 8o zn. Pregiec]
nﬂpr\astapaﬂmm\ddnsmfamm kOdLSSﬁBydE

fom kofi sedi 22 stolom i on Ge te uput u bolnicu. U mrtva-

2] el i stolu | na zadnjcd CeS primelii isetoviranu .

nacicmi&

yposemamwmm.mmmaunmmm

tland i 5

idi do .Diogenes” kiuba.
sploziie.
dicinska

Me-
sesira na uiaau e nee pusili unura, Pregleda) sve

u

U, ucméazsavosummmamsmm

Sﬁﬂa[e polrebno lhlspﬂa§ krunskog svedoka

geleri
\ub&ﬁ)adsﬁemdavdlésvogl‘deguoamhﬁ_ Udiurmr-

kusaj. Pog}eda;pau]mlsnagalen;:mnmﬁaéua;emm-
o bolestan. L

wisha
5 Dles Nider). ki do riegove
o i pmsri sve dok on ne poénie da govori
istinu. Pne,a.vmrnm owmmesgmn,mmnaa

u. Konsuituj se sa Votsanom i on ée ti predloziti da na neki
nagin prevans medicinsku sesiru. Ponovo popridaj sa paci-
fentom na kolicima, a zatim gumi kolica u levu stranu. Medi-

loavet. spta

gaaap'maa;epmaamnamssmmmmmm‘

pusﬁmvmma}«uNaHmmsaDnméeﬂpd@zzﬁmlaz
52 Majkro-
j ormandic. Od se-

kamin, i Desa

flom, Pogledaj listu |

piitaj sa Majoliomi skini mu prsien sa ruke.
anseao Diogenes” Udi

2vlu  zairai da ti dozvoli da pogleds fes. Pregleday telo,

tajdetalino D

sl

vosna.0 - Popia}sa ekepom

srepence Primetices umumaiuasmpmmk) Poku-

malmnapoch Ici desno, Pogledqveﬁh&swnm ispits]

Dodimisat, spiaj -

ciu sa Votsonom. uquwmm pupﬂﬁjsase-

. U Bejeer

ulatu 4 A ;
&2 Sasownika. Nosidem skini melo preha sa ploce  ubaci

ga.u posmud red gorond, U posuh e it

(sodium sulfate) |dss!imanu

Napwegeaa;mmﬂ;m ovori kovieg pored

o i

rempt,popma‘saMapvmmknimlzgecmn\z.amm
IsﬂeuuamuMa]thvsta’\pog\ma;wsua Cuvar
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Priprema GORAN KRSMANOVIC

Do 22. avgusta primili smo OP 10 AMIG/

989 kupona. Medu njima bilo je | 1{BURNOUT L{TWINSEN S ODYSSEY,
- = 2 WHEELS ON FIRE 2/ DUNGEON KEEPER
41% viasnika Pentiuma, 55% 3. TOMMY GUN 3/PANDEMONIUM
vlasnika 486-tica i 4% vlasnika | 4.AIRBUS 320 97 4ECSTATICA 2
ostalih kompjutera | 5/LEGIONS 5. PACIFIC GENERAL
6] WORMS: DIRECTOR'S CUT 6]X-COM: APOCALYPSE
7. BLOCKHEAD 7. HARD CORE 4X4
Dobitnici nagrada u ovom broju: 8 CAPITAL PUNISHMENT 8]F-16 FIGHTNING FALCON
I 9.MECH FORCE | 9. /BATRAYAL IN ANTARA
M&S Soft (011/146-744) viSi uslugu besplat- | - [40]WIZARD'S WORLD 10, PREMIER MANAGER 97
nog snimanja po pet disketa ili jednog kom- | yp 40 je meseéna lista najtrazenijih igara na domacoj sceni. Formira se na osnow informacija
pakt diska dobitnicima: dobijenih od preprodavaca, informacija iz stranih asopisa i liénih mijenja Elanova redakeje.
o Marko Radi, llje Stojadinoviéa 8/10, 11000 Igre su rangirane prema populamosti i potraznji, a ne kvalitetu.
Beograd, 2 =
® Saka Ristic, Zrtava fasizma 5/12, 18000 Ni§, U
@ Sinisa Trufunovi¢, Radomira Rase Radujkova hid PP | NP| Naziv igre i firme TG | MG
8/3, 21000 Novi Sad, 1.| O] 1.[ 1. TOMB RAIDER - Eidos Interactive 317] 60
@ Nenad Naumovic, Bulevar AVNOJ-a 177/10, 2.[]O[ 2] 2 |CEC: RED ALERT - Studios 274 41
11070 NoviBeogradi 3.]O[ 3.] 1. FIFA 97 - EA Sports 958| 35
® filip Vuikovi¢, Vojvode Dojcina 1, 11000 4.]O | 4.] 3. DUKE NUKEM 3D - 3D Realms / Apogee 244 32
Beograd 5.|O] 5.| 5. DIABLO - Blizzard Entertainment 213] 30
Diler Soft (011/323-18-14) visi uslugu besplat- 6.] O 6.] 5.| QUAKE - Id Software 206 95
nog snimanja po pet disketa ili jednog kom- 7.1O| 7.| 7.| SCREAMER 2 - Virgin Interactive 189 25
pakt diska dobitnicima: 8.| O 8.[ 8. [ LEISURE SUIT LARRY 7 - Sierra On-Line 161] 22
e ; 9.0 9. 3.| WARCRAFT 2 - Blizzard Entertainment 147] 21
@ Aleksandar Taki¢, Delska 6/16, 18000 N, .
© Milot Kolarié. Dimimja’s::covié; 67, 31000 10. A [11.[10.] TIME COMMANDO - Adeline Software 146 26
Ufice, : : 11 ¥ [10 9.| MORTAL KOMBAT 3 - GT Interactive 145] 20
o Tihomir Vujié, Horgo&ki put 1/6, Pali¢, 12O [12. 8. CIVILIZATION 2 - MicroProse 134] 15
‘@ Nenad Kaneli¢, Jug Bogdana 4/5, 37000 13.] O [13.]12.| NBA LIVE 97 - EA Sports 112] 13
Krugevac i 14.] A [17.[14.] COMMAND & CONQUER - Westwood Studios 110[ 18
@ Damjan Komarica, Karadordeva 88/l, 14000 15.[ O [15.[11.] NHL HOCKEY 97 - EA Sports 104] 7
Valievo 16| ¥ |14, 14.] DESTRUCTION DERBY 2 - Psygnosis 103[ 5
e S S 17. ¥ [16.[15.] MORTAL KOMBAT 2 - Acclaim 102] 7
e nagrada treba da se jave sponzorima) | |18 A [25]18. MDK - Shiny Entertainment 98 | 31
i pozivamo sve Gitaoce da nam | dalle Zaju | |19 A [24.19 HEROES OF MIGHT & MAGIC 2 - New World Comp.| 96 | 28
glasove za Game Top 25 na donju adresu. 20.] A |23.20.] KRUSH KILL 'N' DESTROY - ic Arts 92 | 93
21.[ ¥ [ 17.[17.] SPACE JAM - Acclaim 9] 8
w 29[ ¥ | 1818, LORDS OF THE REALM 2 - Sierra On-Line 89| 5
23 ¥ [19.[16.| F-22 LIGHTNING 2 - Nova Logic 88| 5
(Game Top 25) 24 w21 9.| DARK FORCES - Lucas Arts Entertainment 80| 8
25/ v [22[7.[pOOM 2-Id 707
Ma kedonSka 31 TP - trenutna pozicija igre, PP - proslomeseéna pozicija igre, NP - najbolja pozicija koju je igra zauzela,
11000 Beograd |7 trenutni broj glasova, MG-broj giasova u protekiom mesecu
Game Top predstavija godiSnji pregled najooljih igara. Listu svakodnevno menjaju &itaoci slanjem
glasova za najomiljenije igre. Game Top 25 predstavija trenutni presek najbolje plasiranih igara.
&
ol Reavige NORTE =5
1. | NEED FOR SPEED 2 76 | 36.| COLONIZATION 1
2. .| COMANCHE 74 | 37.] US NAVY FIGHTER 97 0
3.} .| FIFA 96 70 .| WORMS 8
7 = .| POWER F1 65| 39.] ALADDIN 7
3 = .| CMLIZATION 59 .| X-WING 1
- .| NORSE BY NORSE WEST 56 .| THE NEED FOR SPEED 30
| Ime i prezime: | 52 | 42| THE LION KING 29
Adresa: 51| 43 THE SETTLERS 97
- = [ 50| 44.] FORMULA ONE GRAND PRIX 2 2
E 2 43| 45 [NASCAR RACING 2 25
I godina. Imam kompjuter Ispod Top 95. mogu iti status tih igara.
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a planeti Tvinsan koju oba- |
sjava binami zvezdani si-
stem Zivot je prerastao u
sen, junak nase prie, uspeo da pobe-
di zlog doktora Fanfroka. Cetiri rase
su ponovo pocele da Zive u harmoniji
a zawori, tvrdave, Klonirani roboti i
vojne patrole zaboravljeni su bize ne-

prerasli u nesto o éemu se govori jos
samo u muzeju tokom turistickih i da-
¢kih poseta. Tvinsen se tako vratio
mirmom Zivotu sa svojom Zenom Zoe,
odekujuéi prvu prinovi.

Jednog dana oluja neocekivano jakog:
tenziteta pogodila je Citavu planetu.
me nije bilo jasno §ta se deSava, ukljucuju-
G i ,arobnjaka vremena” zaduzenog za
kontrolu meteoroloskih prilika. A onda, ka-
da su se oblaci konatno razisli zahvaljujuci
maloj Tvinsenovoj intervenciji, narod pla-
nete imao je §ta da vidi - leteci tanji
znate civilizacije lebdeli su nad njihovim
glavama. Da je toga dana kojim slucajem
bio Dan nezavisnosti planete Tvinsan, ko
zna kako bi se proveli njeni stanovnici. |
Ovako, jedno obitno popodne zavisilo se
sletanjem vanzemaljaca na tlo uz drugarski
pozdrav: , Dolazimo u miru. Tu smo da vas
posmatramo”. Nazalost, u tom momentu
niko se nije zapitao kako je moguce da van-
zemaljci veoma lice na pokojnog dr. Fan-

froka.

1za naslova 7winsen's Odyssey kije se,
verovatno vec pogadate, drugi nastavak
igre Licrle Big Adventure, jedne od najbo-
ljih i najpopularnijih arkadnih avantura
od zacetka ovog Zanra kompjuterskih iga-
ra, pado danas. Kada je BA (kako je mno-
gl skraceno zovu) svojevremeno izneta
pred sud javnosti, bilo je jasno da se radi o
ostvarenju Koje je bilo daleko ispred svog
vremena, kako zbog SVGA grafike Kofa jo
7 ondaén}e prilike bila mislena imenica,

izvodenja, pa ak i zbog neobicne price u
kojoj je bilo puno pozitiviog duha i vedri-
ne 3to, inace, toliko nedostaje mnogim sa-
viemenim igrama.

Zadve i po godine koliko je proslo od po-
jave Litdle Big Adventure, kompjuterska tehnika je
ostvarila znacajan korak napred, 3to je uticalo na to
da danasnje igre budu realnie, ali i glomaznije nego
ikada. Programeri francuskog .Adelinea” se, medu-
tim, nisu poveli za aktuelnim trendovima, pa je 7win-
sen's Odyssey napravljen uz Koriscenje starog pro-
gramskog ,enginea” Koji je pretrpeo prakticno samo
jednu, ali vrednu izmenu. Naime, pogled na okolinu
u scenama koje se odvijaju u eksterijeru vise nije
iskljucivo izometrijski (fiksiran polozaj kamere u
ndnosn na proston), vet se dmzmx&h menja u zavi-

medmgn.svakalokan;akoymmjmasamuko
statitnih kamera koje igrat moZe menjati prostim

pritiskom na taster ‘Enter’. Sa druge Strane. scene i
enterijeru se ne razlikuju ni .za milimetar” u odnosu
na prvi deo. DakKle, sa tehnickog aspekia 7winsen’s
Odyssey nije doneo nista revolucionamo, 1o, to nika-
ko ne treba smatrati manom igre, jerona i ovakva ka-
kva je izgleda bolje od mnogih konkurenata.

Nacin igranja i vodenje lika takode su pretrpeli
zanemarljive promene. Tvinsen i dalje svoje ponasa-
nje moze izrazavati na Cetiri razliita nagina, s tim
5to se Athletic mod sada zove Sporty. Kao zanimlji-
Vil novost izdvajamo prevozna sredstva (npr. auto-

‘mobil sa ,,pucom”, taksi-motocikl i sL) koje glavni
junak Koristi za brZi prevoz izmedu bitnih lokacija
na pojedinim ostrvima, ali i za reSavanje pojedinih

problema. Takode, holo-mapa svih ostrva je sada
daleko detaljnija i moze biti od velike pomo¢i nei-
skusnim avanturistima. Svaki put kada igra¢ to-
kom razgovora, ili na neki drugi natin, dode do bi-
e informacile za dalji tok igre, na mapi se
odmah pojavljuje crvena strelica koja ukazuje na
lokaciju koju bi trebalo posetiti. Na ovaj nacin
igranje je donekle olakano, ali se i pored toga
Twinsen's Odyssey moze uvrstiti u klasu prilicno
teskih igara.

Na nase veliko zadovoljstvo autori su smogli
snage da priznaju da je njihov ,genijalni” sistem
za Cuvanje pozicija iz prvog nastavka bio nevide-
na glupost, te da su tim izumom sebi udinili me-
dvedu uslugu i izazvali opravdant revolt kod igra-
¢a. Ovoga puta oni su se opredelili za kiasitan
.Save/Load Game" sistem Koji mozda jeste prepo-
topska izmisljotina, ali jo§ uvek predstavija najbo-
lje reSenje kad su u pitanju pozicije.

Uprkos tome 5to je mnogo toga ostalo po sta-
rom, Twinsen’s Odyssey nije izgubio nista od le-
pote, Sarma i kvaliteta prvog dela. Stavise, igra je
jos duza, ima bolju | kempleksniju pricu, grafika
je raznovrsnija (SVGA se podrazumeva), muzicka
pratnja prelepa; sve u svemu, idealan spoj najzna-
Cajnijih osobina koje uticu na kvalitet neke igre.
Ono $to bismo mozda mogli zameriti autorima je-
ste njihova teZnja da se avantura jo$ vise zacini
arkadnim elementina, Sto se ponekad pokazalo

aponekad ne. Tvin-
sena napadaju njegovi neprijatelji, ali mkako ne
‘mozemo da shvatimo zbog ega su se medu napa-
datima nasle kante za smece, kaktusi, sitna deci-
cai sliéna smetala koja mnogo vise pristaju nekoj
platformskoj igri nego avanturi, bez obzira $to
ona ima arkadni predznak.
Ako spadate u one ljude kojl su voleli Little Big
Adventure (a takvih je bilo puno), ne postojini jedan
jedini razlog zbog Koga biste preskatili Twinsen's
Odyssey. Adute ove igre smo nabrojali, a odluku da
1i ete je uvrstiti u svoju kolekciju moradete da done-
sete sami.

Slobodan MACEDONIC

Originalni softver dobili smo od
izdavada ,Activision”

ZANR: arkadna avantura
‘ORMA: P/90, 8 MB RAM-a

(Svi kvaliteti
—

momenti u igri
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na je svakako Street Fighter, pracen veli-
kim brojem raznih nastavaka, plagijata,
specijalnih verzija i slicnih varijacija na temu. Kona-
¢no se, iz iste kuce, pojavila igra sa motivima legen-
darne tabacine, a koja ne spada u borilacki zanr. Na-
Drotiv, Super Puzzle Fighter Il Turbo je neobicna lo-
gitka zavrzlama sa osveZavajucom idejom koja naj-
vise asocira na legendami 7ezris.

Ideja je jednostavna, Dva igraca se trude da, pra-
vilnim slaganjem kristala, sakupe 5to vide bodova
Koji se pretvaraju u udarce koje izvode likovi u cen-
tralnom delu ekrana. Pobednik je onaj Giji lik ostane
na nogama. Jasno? Kako nije?

Pa dobro, malo da razradimo pravila. Sa vrha
ekrana uvek padaju po dva vezana kristala razlici-
tih boja koje treba pravilno aranzirati, tj. spojiti $to
vide kristala iste boje, kako bi ovi formirali sve ve-
¢e strukture. Zatim, kada sa vrha poéne da se spu-
$ta razbijajuci kristal (objasnjenje vidi niZe) odre-
dene boje, treba ga spojiti sa slozenim kristalima i
ovi e popucati (ako se dodiruju bar jednom stra-
nom) i tako osloboditi mesta za nove kristale. 3to
vise kristala popuca u jednom pokusaju, to e vise

Najpopulamua wCapcomova” igra svih vre-

Tamagotchiju, virtuelnom piletn
s *imali

Citate u na$im ranijim brojevima
(5K 6/97 i.7-8/97). Do sada su se

ovihljuhimam. Malo)aphko Tuciste sa de-

tiri mekana dugmeta je izdrzalo .d7ep- |

test”, q,aknkll!cmaielcgamsiﬁ kao pri-

vezak za kijuceve bez straha od lomljenja

ili slucajnog pritiskanja dugmadi. Prvo du-

gme sluzi za izbor funkcija, drugo za potvr-
i relcid- fankeiie i

e
i

U meniju ovog ljubimca su sledece funkcije:
hranjenie, svetlo (gasite ga kada Dino spava), igra
sa ljubimcem, lefenje (ako se Dino razboli date mu
injekiju), toalet, kontrolni meni, prekoravanje i
indikator promene Dinovog raspoloZenja Koji se
pali kada vas Zivotinjica zove.

Sve ovo funkcioniSe odprilike ovako: Dino je
usamljen i zove vas da se poigrate, igra se sasto-

ji u tome da pogodite u koju stranu ¢e Dino da
okrene glavu, jedna se igra sastoji od pet pokusa-

brojtanih kristala pasti u polje vaSeg suparnika,
ostavljaju¢i mu tako sve manje prostora za mane-
vrisanje. Kada protivniku popunite Eitavo polje,
vas lik ¢e izvesti odludujuéi udarac i runda je dobi-
jena. lako se ¢ine komplikovana, pravila se brzo
naude.

Kako se iz prethodnog pasusa moglo videti, po-
stoje nekoliko razli¢itih tipova kristala:

Normal Gems - obicni kristali koje marljivo reda-
te podev od dna ekrana.

Power Gems - nastaju kad spojite Cetir
obicnih kristala koji tada formiraju ovu gromadu & Cl-
je razbijanje donosi mnogo brojcanih kristala proti-
vniku.

Crash Gems - razbijajuéi ristali okruglog oblika
koji, kada se spuste na kristal iste boje Cine da ovaj
prsne. Isto tako ce i¢eznut i svi kristali te boje koji
su spojeni s njim.

Counter Gems - su beskorisni kristali koji zauzi-
maju prostor onoliko poteza koliko govori cifra u nji-
ma (najSedce 5). Na kraju oni se pretvaraju u regu-
larne kristale. Ovi brojéani kristali se pojavijuju ka-
da protivnicki igrat izvede neki bolji potez, tj. kad u
cugu unisti vei broj svojih kristala.

Gems - kristali u obliku dijamanta koji
&mﬁdﬂmmk(laklakomspobﬂ)sab&

]amukapnekma!kogasumupdmsnj!:;ﬁ

i
pmﬁ kroz opciju Training Demo, koja ilustrativno
objaSnjava pravila. Postoji i opcija za mreZno igra-
nje koju, sticajem okolnosti, nismo stigli da proba-
mo, ali provereno radi.

Super Puzzle Fighter I Turbo bismo ocenili i ve-
Gom ocenom da nije neshvatljivo velike hardverske
zahtevnosti. Ovako ostaje samo dobar utisak o ovoj
igri kao sjajnom osvezenju za kraj leta. ‘

Gradimir JOKSIMOVIC

Originalni softver dobili smo od
izdavaca ,Virgin Interactive
Entertainment”

ZANR: logicka igra
PLATFORMA: P/90, 16 MB RAM:

Interesantna
@ ideja, zabavna

atmosfera.

Slabe tehnicke
karakteristike.

I
zahtevnost.

nekog razloga ugine, ili se nakon nekoli-
ko-meseci_baterije istroSe moguée ga je

‘pvnova startovati.
Dino oZivi kada iz kudista izvucete osi-

gurat, pryih pet minuta nakon startova-

nja, uz sliku vulkanske erupcije na ekranu,
Cekate da se dino izlegne. Za to vreme u
priloZenom uputstvit vas savetuju da po-
desite vreme (dinov bioritam). Inale, kada
steivii Dino budni, cela stvar je vrlo zaba-
vna, na svakih 5 minuta do sat vremena

ja, ako pogodite tri ili
‘vise puta, Zivotinjici se
poboljSava raspoloZe-

1

3 je-zamor
tada ga treba hraniti. Batak je hranjiviji, ali jabu-
ka je slada pa kao igranje i ona popravlja raspo-
loZenje. Ako vas Dino i pored toga $to je sit i izi-
gran zove, znati da je razmazen i treba ga preko-
riti. Nakon odmora posle jela Dino ¢e u ugl ekra-
na obaviti nuZdu, za njim treba pogistiti ili e se
razboleti, a to znati davanje injekcija. U kontrol-
nom meniju otitavate starost, tezinu, disciplino-
vanost, sitost i srecu vaseg Dina. Ovaj dinosau-
rus se razlikuje od originalnog Tamagotchija po
tome 3to je prigodniji za malu decu, tj. kada zbog.

7 Dino e vas pozvati jer ste mu potrebni, a moZete
ga hraniti i igrati se sa njim bez njegovog
tako ce biti sretniji. Umvxsnnsuodzadovul;sml

uzrasta

poziva,

svoj izgled, od

brontosaura.

ako Zelim da Dino dobro napreduje ja njemu ne
‘smem da smetam, a on mene budi u tri ujutro. Za
sada jo$ uvek nisam
nom, ali ako uskoro budete po ulicama vidali sve
‘viSe ljudi koji naizgled pricaju sama sa sobom, pre

Na kraju se namece pitanje ko je ovde gazda, jer

da razgovaram sa Di-

i s;nc pokusavaju da ne3to objasne svom Tama-
gotchiju.

Dragan KOSOVAC
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po-
~ kuSavate samoubilacki napad na isti u poslednjoj

-

olite li strategije? Pretpostavimo da je ta-

Zete kao spretan general (mozda je
zbog broja pomorskih bitaka mozda

ko. U tom slucaju sigurno vam je poznata
¢a situacija. Bitka je skoro izgublj
i sa dve-tri izolovane jedinice, koje su se

nadi da nekako preokrenete poraz u pobedu. Medu-
tim, najcesce ili napad uspe, ali nijedna vasa jedini-
ca .ne prezivi” ili su jedinice nepripremijene na va-
Su takiku i pokazuju vecu Zelju za . Zivotom” nego
1i za uniStenjem protivnika. Da je barem samo jedna
od njih bila renirani kamikaza mozda bi i uspeli.
Dugo se tekalo na igru Koja podrzaya ovakvu strate-
giju. U pitanju je naravno istorijski sukob koji je
zbog premodi protivnika i proizveo ovit taktiku u ja-
panskoj ratnoj avijaciji. .Bozanski vetar” sada uz
vas ili protiv. vas u Pacific Generalu.

softverske di kuce

bolje reci modi Cete da
ucestvujete i u nekoliko bitaka koje
su japanski generali mogli samo da
odsanjaju kao lepe snove dan pre ne-
go li izviSe harikiri (zauzimanje San
Franciska na primer). Naravno, ako
vam se ne svida ideja da Japan izade
Kao pobednik iz ovog sukoba, proi-
zvede jo3 jeftinije Sony televizore,
Kawasaki motore i ostale japanske
kojeStarije mozete istaci Stars & Stri-
pes zastavu, postaviti se na gelo
americke kampanie i dokazati da je
Amerika uvek u pravu. Vidim da ve¢
pretpostavljate da smo mi igrali

uglavnom sa matem o

.Mindscape” imali smo priliku da igramo . prerelea-
se” verziju ovoga programa namenjenu samo. po-
Znatim svetskim ¢asopisima koji se bave multimedi-
jalnom zabavom (u koje smo mi zalutali zahvaljuju-
& komumkanvnoécu urednika »Sveta igara™). Pro-

padajuuvr-

pojasu.

Opcija Scenario pruza vam moguénost da odigra-
te pojedinacne bitke bez obzira koju strani u suko-
bu izaberete. Ako Zelite da igrate protiv prijatelja
mmw o uﬁmu ina jednom racunaru, ali je mnogo

‘hunske znalce na polju strateskih igara, $to su i do-

kazaliu General seriji. Da vas podsetimo prva igra iz

ove serije bila je Panzer General (opisana u SK

2,5/95). a zatim su usledeli redom Allied, Fantasy

(S114), i Star General (SK 3/97). Redovne Citaoce SK
da jos jednom pogledaju opis i

igr
General u Kojem je Nikola cudnog prezimena lepo
naveo Koriscenje interfejsa koji praktikuje SSIu igra-
‘ma Five stars serije.

Predsednik Ruzvelt je 6. decembra 1941. godine
napisao sledecu poniku japanskoj viadi: Skoro pre
jednog veka predsednik Sjedinjenih Drzava poslao je
poruku japanskom caru ukojoj je ponudw ruku pri-
jatel}sma 1apanskam narodu bla, bla, trué, trué, da-

uime Amerike Koji ve-
m}e u milieum da bla, bla, trué, tru, pa ako biste
mogli da sve svoje trupe iz Indokine...

Japan je 7. decembra 1941. godine napao Perl Har-
bur i potopio skoro svu ameriZku pacificku flotu (izu-
zev nekoliko brodova koji su slucajno bili na mane-
vrima van luke) ¢ime je poceo jedan od najkrvavijih
sukoba u istoriji ratne momarice. Je I' da, da i vi ne bi
puvnkusve svoje u’l.q)e" Uosmlnm moci Cete vrlo la-

izabere-

m opd;u Campalg\ i od;gme celakupnu ;apansku
poka-

igranja preko Intemeta, di-
rekmo povezanim racunarima ili modemskom ve-
zom dva racunara jer eliminise mogucnost da vam
(ne)prijatel] otkrije raspored trupa i poteza preko va-
$eg ramena. A kada vam jednog dana dosade sve bi-
tke moZete napraviti svoju sopstvenu Koristeci ra-
znorazne jedinice iz preko trideset razlicitih zemalja
i koristedi ve¢ pripremljene mape iz Panzer, Allied i i
naravno Pacific Generala. Verujemo da Ce se
scenariji, napravijeni od zaludnih stratega (u koje i
sam spadam), naci na Internetu vrlo brzo nakon po-
javljivanja igre.

Da biste uspeli da savladate protivnika, sem zavi-
dnog strateskog znanja potrebno je da poznajete i
neke nove mogucnosti koje su programeri SSI uvr-
stili u ovu strategiju. Vrlo je vazno da znate da neke
jedinice poseduju specijalne moguénosti. Tako na
primer, sem ve¢ pomenutih jedinica kamikaza po-
stoje i bunker Killer jedinice koje imaju poseban bo-
nus od +4 pri napadu na bunkere. Na ranger jedini-
ce ne utice rugged defence (o3tar otpor), inZinjerske
jedinice na reci omogucavaju preostalim vaéim -
pa da lakSe forsiraju reku i takode pri napadu igno-
risu entrenchment (utvrdivanje u rovovima) neprija-
teljskih trupa, fearless jedinice se nikada ne povlace,
torpedo bomber avioni imaju moguénost da napada-
ju brodove sa jednog polja razdaljine, brodovi i avio-
ni koji poseduju radar specijalizaciju
ignorisu none uslove (jos jedna no-
vost u Pacificu odredeni broj krugova
se moze odigrati i noéu Sto uzrokuje
smanjenu vidljivost i pokretljivost)
veliki brodovi koji poseduju radar
opdiju na napad odgovaraju punom
snagom a ne sa 1/2 kao ostali ...

Vrlo je vazno da primetite da ako.
prvo neprijateljskoj jedinici priblizite
vise vasih trupa pa tek onda napa-
dnete sa svakom jedinicom imate ve-
(e Sanse na uspeh jer program doda-
tno reguliSe napad u zavisnosti od
okruzenja. Ovo posebno vazi za bro-
dove. Kad vec pominjemo brodovea
da primetim da podmornice poseduju
submerge opcijut pri kojoj se lak3e ne-
opazene priblizavaju neprijateljskim

brodovima i poveavaju jacinu napada. Sve opcije
Koje jedinica moze da uradi se mogu dobiti dvostru-
Kim Klikom na istu. Primeticete da repair opiju mo-
Zete primeniti na brodovima ukoliko je prilikom na-
pada doslo do oStecenja (crvena tacka do broda) za

odredeni broj poena ,snage jedinice”.
Koji prikazuje rezultat bitke indikator otecenja se
nalazi do ikone koja pokazuje koliko je ,.snaga jedi-
nice” u porpunosti unistena 3to se moZe anulirati
samo replacements opcijom (zamena trupa - uvek je
bolja elitna ako posedujete dovoljno novea). Prili-
kom momarickih bitaka posebno obratite paznju na
nosace aviona na kojima se mogu snabdevati i opra-
vljati avioni. Brodove mozete dodatno zastiti od na-
pada iz vazduha ukoliko neki svoj lovacki avion
opcijom CAP smestite u pratnju broda (pojavijuje se
plava tacka do aviona) pri Gemu e se avion auto-
matski kretati svuda gde upuule vas brod...

Ako do sada niste jgralligte ovoga tipa mogu da

dujem da u opciji tutorial moz

dnu pomorsku i jednu kopnenu bitku kroz kn]u ce
vas provesti besprekomo napisan uvodnik Koji se
nalazi u knjizi od sto strana koja se dobija uz igru.
Jos jedan dokaz da se kupovinom piratskih progra-
‘ma nikako ne mozete obradnva i

Originalni
softver dobili
smo od
izdavaca
»Mindscape”

PLATFORMA: P/90, 16 MB RAM-a

SS| ovom igrom
@ dostize savr-
Senstvo strates-
kih igara sa temom WW2
Mogli su da smisle i bolji

nacin za
opcija

MINDSECAPE




mogu naci detaljni podaci 0 92
svihliga sampionata Engleske, rgraau

injemu slitne programe.
Lako je uotiti da, uporedo sa naj
slmu!au[a tede i mmmivan

menadzerske igre imaju sve vise akcionih sekvenci
koje se, prema kvalitetu izrade, npasmpdbﬂﬁvm
arkadnim (mada jo uvek ne uvode interaktiviio.
igranie). kruglju-
bitelja ovakvih igara.

ispost 3
stavnost knn:mle, pxegl:dnosr. maksimalnu ﬂml;—

nost.

Bine plvie
nager 97, najmladi {lan ,Gremlinove” porodice
sportskih simulacija Acaua Sports .

U stilu prethodnih nastavaka, Premier Manager
97 je sigumo preuzeo mesto najkompletnijeg fudbal

menadzera do sada. Spisak pmdncsu i pozitivnih

4 sﬂloslz\djanwguﬁosnzboramkn

opei ger League :
igru u kojojo je na podetku moguce
brati bilo od 92 tima. Pro
gue, medutim, ide korak dalje ka rea

pmpomb_njescsamcishxmlmisnplﬁ-

vim :

Da je Premier Manager 97 igra na-
menjena Sirem krugu igraca, pa i oni-
ma koji se ne mogu pohvaliti nekim
smislom za svedoci

pnta-
metara, tako da zaista treba mozmmmma
dok: se ne pohvataju svi konci. 0

ga, potreban je i malo jaci Pennumm‘.unar sobzi-
rom da je sve uradeno u bogatoj SVGA grafici, a i
praceno je sjajnim zvikom, efektima i glasom ¢u-
venog britanskog komentatora Berija Dejvisa.
Utisak Koji ée Premier Manager 97 ostaviti na ne-
koga ko sebe smatra ljubiteljom menadZerskih si-
mulacija zaista je neponovijiv. Medutim, tesko je
wulgxnn:mepomﬂuldnxgmasamnmdajei&

opcija za izbor Cetiri razli¢ita tipa igre
ili, bolje reéi, Cetiri nivoa. Trainer mod
ostavlja igratu da kontrolide sve $to se
tide tima | taktike, dok o transferima,
ugovorima sa igradima, osoblju, finan-
sijama, uredenju stadiona i ostalom
brigu vodi kompjuter. Accountant ni-
vo ée vas liiti brige oko taktike i tima,
dok u Manager varijanti automatsku
kontrolu imaju poslovi oko sklapanja
ugovm-a Najtezi obllk je Total, u kome vodite brigu
ji

kritika je impozantan. Najpre, tehnicko.

ovog programa jednostavno zasenjuje mnogobrojne
druge, jednako vaZne karakteristike. Najvige se iz-
dvajaju besprekoran graficki dizajn, savrSen zvuk
(muzika, zvucni efekti, komentator, digitalizacije), a
i jzvodenje" arkadnih sekvenci se moze porediti sa
Actua Soccerom (Koji, wz Fifr Soccer vadi za najbolju
arkadnu simulaciju fudbala). Sem efekine Sminke,
koja je ve€ duZe vreme zastitni znak svih ,Gemlino-
vih" simulacija, postoji sijaset novih moguénosti ko-
je simulaciju znatajno priblizavaju realnim situaci-
jama.

Ekran log menija nudi opcije za ulazak u
igru ili bazu podataka, koja je u ovom slucaju orga-
nizovana kao poseban program. Baza je dizajnirana
unajsavremenijem multimedijalnom maniru. Tu se

naizgled jednnslavnogmlcrfe]sa, igra obi-

itnijim detaljima do Kojih se lako dolazi,
najviSe zahvaljujudi sjajno organizovanim i poveza-
nim menijima. Ukratko, igra se odvija po sledecoj se-
iz izbor tima, igranje pripremnih utakmica u pred-
sezoni sa nekim od mnogobrojnih timova iz Gitavog
sveta (ukljucujudi i nekoliko nasih najjacih Klubo-
va); nakon Zreba za eurokupove pocinje sezona ko-
ju treba okoncati na 5to boljem mestu na tabeli.

U toku igre na glavnom ekranu se nalazi bogat
Manager meni, preko koga se dospeva do svih se-
gmenata programa. Neke od opcija su: poslovi sa
igratima (sastavljanje tima, trening, povrede, osigu-
ranje), statisticki podaci, taktika, finansije, transfe-
i, , poslovi oko stadiona, rad sa pomo¢nim oso-

bilai tada ovaj

ian( priblize svim pmﬁhma igrata. Nase je misljenje
da su u tome potpuno uspeli.

Gradimir JOKSIMOVIC

Originalni softver dobili
smo od izdavaca
,Gremlin Interactive”

ZANR: menadzerska simulacija
TFORMA: 486/66, 8 MB RAM-a

Tezina
prilagodena
svakom nivou.

Ogranié
Sampionat.
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Microprosea” su mas konano
sbradovali novim nastavkom njihovog hit
serijala X-Com, koji ovoga puta dolazina 1
€D medijumu. Radnja je hronoloski pomerena una-
pred u godinu 2084. a kao glavno poporiste bitaka(i
radnje uopste) je poslednje utodiste nia Zemlji, grad
Mega Primus. Naime, od poslednjeg rata sa vanze-
maljcima ‘daleke’ 2040. godine, na Zemlji su se de-
sile velike Klimatske, tehnoloske i socijalne prome-
ne, koje su dovele do toga da je Zivot pwstaopm&—

| g Osle tatno dve duge godine cekanja, pro-
[Pz

na[bolp moze
i, koja doduse jeste u visokoj rezolu

1grd
Kasnila zbog usavrsavanja Real-Time opcije, ali
zar im je za (o trebalo godinu dana? No bilo ka-
ko bilo radna rezolucija je 640x480 u 256 boja, a
ono Sto najvise upada u ofi jesu mnogo manji li-
kavn neg}umodnmdeiu koji su uz 0 jos-

Porast nasilja i me-
du gladamma mogao da se obja-

jednostavno nije
sni, umna]nﬁnobzk&n)emmdaklehnoluﬂdm—
vo narastao do te mere da je bukvalno svima bilo

‘omoguceno da lepo i lagodno Zive. Tada se i dolazi
na ideju o Kolonizaciji drugih planeta, dok pripadni-
ddxmogx-(‘nmaupvmopok\lsavajudaob]asmu»
lom syetu da ponovo preti opasnost od

, pa ponekad niste
sasyim sigurni da li jurite vanzemalica ili smesu
blamAﬁakosc,sadmgesmpaznhobrau
na zvuine efekte na pri-

mer pomak je

tan(titavih 300Mb je oti

810 na zvuk). Radnja, kao

$to'smo vec rekli, se odvi-

ca i daje losa situacija na Zemlji upravo njihovo de-
lo. Medutim, posto je svetom viadalo misljenje da su

vanzemaljci zauvek proterani pripadnici X-Coma ni-

su uzimani za ozbiljno, sve dok se ntisu pocele poja-
Wijivati misteriozne dimenzione kaplje, oznagivsi ti-
me pocetak nove borbe i vremena straha...
Ovo bi ukratko bio i uvod u , MicroProseov™ naj-
mvm hit, ali sem prie noviteta je na svakom kora-
od grafike, zvuénih efekata pa sve do na-
Ema upravijanja likovima i izvodenja. Prvo trebana- —
jpomenuti da ma koliko voleli X-Cam (a autor teksta-

jau gradu Mega Primusu,
a vas dlj je da satuvate
sve gradevine kako biste
od njihovih vlasmka mo-

mesecni

znacaja za opstanak i de-
lovanje X-Com organiza-

juxcanje:

ska] kugli prevarili ste. se

jer ovoga puta Mega Primus je jedino preostalo me-
swnazan!]{koku:habﬂmumsnamwm

korporacija. Onu 5!0]8 zamm]nvajc da moZete po.
gadmméakmlmnlsu

a“pﬁlnm nena-

vulete gnev vlasnika na sebe, jer ako to uradite ni-
§Eodpam Naravno i dalje su tu prisutne opcije za

za naucna istrazivanja bez kojih napredak ne

bi bio mogué. Kao najvece unapredenje je i mogu-
¢nost Real-Time borbi, ali ako smatrate da je to isu-
vise radikalno mozZete se

pe potez’ modu. Takode,
310 se borbe tite ovina je
to 310 komandose moZete

lokacifa, jer sve tlanove po-
~~merate odjednom.
X-Coniz—Apocalyrse &
svakako hit igra bez obzira
na ukazane propuste, jer

mijivoséy, kao i Sirokim di-
japazonom razlicitih oru-

‘svojom atmosferom i zani-

Zjaivozila koja moZete upotrebljavati daleko preva-

zilazi prosecniost obicnih igara. Medutim zbog tihis-
tih propusta ovo poglavlje u serijalu ipak nije mega
“hit, $to ¢e mozda zasmetati novopetenim igratima

~ ne naviknutim na armosferu X-Coma,-ali niko nije

rekao da je ovo poslednji nastavak.
Viadimir PISODOROV

Originalni softver dobili smo od
proizvodaca ,MicroProse”

ZANR: strateska igra
A: P/90, 16 MB RAM

S
- fera,
2 ¥

Rugnjikava grafika, sitni

Spr i
multiplejer
opcija fall
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il asorh Sk S ok mas i do:
stigla je neverovaine razmere: Po

76 (SKG/AT) sa
interesantnom md'nﬂm tokom sedamde-
setih godina. Za razliku od njega. prvi
program nove lirme _Stainle:
bavi se .mogucim” desavanjima u bliskoj
buducnosti. Pod defstvom  negativiog
7radenia 90 % populaciie prewvorilo se 1
poludele zombije, dok se ostatak bavi pri-
licno interesantnim sporiom: Carmaged-
donom!. Ekstremni sport. podrazumeva
trku Kolima, u kojoj nife toliko vazno za
vrsitt sve keugove, vec Koliko se zombiia
(pravilno ime m e pedestrians) | neprija-
weliskih vozaca upokoji. Protivnici su svif
oblika i velicina. Zombiji mogu biti sim
paticne paralizovane bakice za njih se
dobija 200 Kreditah), debeljuskasti fjudi,
lepe devojke itd. Sto'je natin smaknuca
atrakiivnifi, (o e veci kapital preko potie-
bnih kredita. Ukolike udarite kolima vise
zombija istoviemeno dobijate speciialni
comba bonus. Dodani krediti osvajaju s
vozedi kola unazad | gazeti bespemocne
zomibije (bonus for Artistic Impression) ili
splieskavajuci ih o zidove, stenc ili bilo
koii ebjekat na putu (pile driver bonus).
Osvajanie 310 veceg broja kredita garan-
tuje vam bodove za mesio na rang-Jisti
vozaca (Riedete 0d 99, kao | mogucnost ucestvova
nia na kemplikovanijim stazama ({ima ih ukupno 30
Kroz 11 scenarija). Drugi nacin da zaradite kredite je
unistavanje protvnickih kola. Za svaki jak udarac ¢
nanosenje Stete protivnickom vozilu dobijate izme.
du 100 § 7000 kredita (za porpuno unisteniel. Uko-
liko zelite da dobijete tku na tradicionalan nadin vo-

zeci knugove prolaskom kroz svaku Kapiju (checkpo-
inn dobijate 2000 kredita. 08 jedan problem sa ko-
jim Cete se susren je viemensko ogranicenje. Da to i
ntie tako veliki probiem videcete cim _zalepite” svog
prvog zombija. Kolicina vremena se najbolje vidi i
da ukljucite mapu (Taby. posto s na glavnom ekra
nu prakticno ne menja Kada dostignete preko deve-
inaest minuta.

Sem prvog vozila (Hawk) koje dobijate w igri. mo-
Zete imati izbor od dvadesetSest kola, Rada dostigne-
te osamdesetdeveto mesto na tabeli neki od supami-
ka (e vas izazvati na dvoboj, tvrdedi da je brzi od vas
\Sto mozda i jeste. all koga briga za 1. Fosie tspe-
Snog odstranjivanja doticnog, dobicete njegovo vozi-
o u glaviom meniju kac nova kol Svako vozilo je
izuzemo lepo uradena sa svim i Mey dodacima.
Na kraju trke mozete izabrati nove delove u proda-
vnici {ukoliko ste platezno sposobni). videt o$tecenja
svih Kola na 3D panelu i proveriti ko su vam supar-
nici u sledeo) trel. Roliko igra odise duhovitos
vore i slicice likova. Tu mozete naci O.K. Stimpsona
(otigledna aluzia na
lamoznog americkog
igrata bejzbola) ili vo-
&a monster kamio-
fa po fmenu van the
Bastard koji nevero
vawmo podseca na biv
Seg sovietskog predse-
dnika Gorbacova,

Carmugeddon e
igra koja koristi novi
BRender engine koji
automatski - prepo-
naje MMX u vasoj
madini i prilagodava
igru vasem sistemu
Grafika i animacija u
igr je izuzetno reali-
sticna i bez pomenute
multimedijalne ek
stenzije. Vozicele na
svim mogudim tereni-

Ui go-

ma (pesak, beton. vo

da, sneg, Kisclina...) i na sve moguce nacine. Usko-
ro cete shvatiti da je jedino nebo limit vasim vrato-
lomijama. Ukaliko ste sakupili dovaljno kredita mo-
Zete stalno popravi o, dok se #a tricavih
1000 kredita vracate na stazu posle suriovanja na
krovu vozila po autoputu (recoveryd. Pogled u igri
dovoline govort 0 spasobnostima novog ..motora”™
Van kol pogled je u potpunosti 3D, tako da kola
moZete pratiti uz sam branik ili daleko iz vazduha.
Unutar vozila mnogo je komplikovanije za upravlja-

i1, interesantnije” posto imate bolji pregled 7
tava koje pokupite. Kolorit wigri je izuzetan, uzima
judi u obzir gomilu razlicitih predela na kojima se
odrzavaju sulude trke.

Zyvuéna podloga je kvalitetna, ali muzicke teme
necete sluSati u toku voznje (samo meniji) ukoliko
nemate makinu” od 200 MHz sa minimum 32 MB
RAM-a. Zamena ie gomila kvalitetnih semplova mo
tora (svaka kola drugacije ,zvuce™), Skripanje koeni
ca i slicnih atraktivnih 2vukova vezanih za jednu
modermnu simulaciju voznje. lzuzemo interesantni
su i komentari vaseg vozaca (digitalizovana slicica
u gornjem delu ekrana) Koji mogu biti opscene psov-
Ke. sarkastcni komentan ili vrio. vrlo glasno vrista-
nje (ukoliko odaberete Zenskog vozata i pripazite na
Komsiluk).

Branislav BABOVIC

Softver ustupio ,NT Soft”

TPLATFORWA: P90, 8 MB RAWa
MEDIJUM: 1 kompakt disk

Najzad
evoluirani
.Destruction
Derby”!

Carma Coma
posle mreznog

R e
igranja.
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mpﬁanil se et dugo vode,
pravog odgovora koji e svakoga da zadovolji )as
it ga tkads bt

ka od svojih razmisljanja na tu temu izneo u opisu
2a Quake (SK 10/96), a sada, godinu dana kasnije,
‘moZze da konstatuje da se borba za primat medu 3D
pucadinama jos uvek vodi zmedu dve pomenute
igre. Ova trdnja je prequawmrepllmafhm
com da se u poslednjih dvanaest meseci nije pojavi-
la praktitno nijedna Doormolika igra koja bi zaslhuZi-
1a da se nade rame uz rame sa Dukeom ili Quakeom.
Tek ée predstojeca jesen i zima doneti uzbudenja na
‘ovom planu jer se ofekuju naslovi kao Sto su Dark
Forces 2, Hexen 2, Unreal, Quake 2 itd.

Populamost ove vrste pucackih igara delimino
moZe da se objasni § time 3to uz koriSéenje odgova-
rajuéih editora svako moze da dizajnira sopsiveni
nivoiugradiga uigm, samo je potrebno da posedu-
je maloznanja, dosta strpljenja i mnogo maste. Uvi-
dev3i da je Quake postigao veliku popularnost, ada
(e do pojave drugog nastavka proteci jos dosta vre-
mena, ljudi iz ,id Softwarea” odlutili su da objave
dva seta od po petnaest misija koje ée tako zackmu-
hllpnfukn)a)eosmlanedom&manakmlnpnog
dela. Ovih trideset misj

meri li¢i na Doom. Nivoi su, prema tome, smeSteni u
ambijent jedne fabrike, rudnika, vojnog kompleksa,
elekirane i slicnih instalacija kakvih je u Quakeu bi-
lo u zanemarljivom procentu. Bez obzira §to se visi
nivol _ponovo ndvn}ap.l u ramoraznlm Mﬂavama
ida-

Doom 2 bio za Doos ji lm.

ja u tehnifkem smislu ne donosi mnogo novoga, ali
Zatonosi u sebi vece izazove od originala. Posao oko
pravijenja ovih misija poveren je dvema manjim fir-
mama koje su nastale iz ,id Softwarea”, dok se za
distribuciju pobrinuo . Activision”.

Instaliranje oba paketa jednostavno je i svodi se
na njihovo raspakivanje u direktorijum u kome se
nalazi regisirovana verzija Quakez. stoviemeno,
stara verzija EXE fajla (1.00) unapreduje se novijom
(1.08). Na diskovima se takode nalazi i potreban
softver za igranje preko Intemeta.

Prvi paket sastoji se od tri epizode od po pet miisi-
jaideloje , Hipnotic Interactivea”. Osnovna karakte-
tistika ovog seta misija je delimicno udaljavanje od
‘mracne i zZlobne atmosfere originalnog Quakea uvo-

denjem visokotehnoloskog okruZenja koje u velikoj

Tie pogledu dizajna pratecih objekata
izamki koje vrebaju neopreznog igraca.

Galerija neprijatelja u Armagonu prosirena je za
dva nova Hana. Tu je najpre centroid, bionicka kor-
pija koja umesto para Stipaljki na sebi ima automat-
ske puske koje koriste eksere kao municiju. U bliskoj
borbi koristi svoj otrovni lq), pnéemu je najéesce je-
dan jedini ubod dovoljan da oduzme svi
energiju. Gremlini su relativno bezopasna stvorenja
koja upravo zato napadaju u grupama. Nezgodna
osobina im je da otimaju oruZje koje se trenutno na-
1azi u rukama igraca i da ga potom efikasno koriste
u borbi (to je po onoj narodnoj Ko se jaja lati, od ja-
ja ée i da pogine!). Sto se samog onuZja tide, uvede-
ne su tempirane granate i laserska puska (3to je u
skladu sa koncepcijom ovih nivoa), kao i &eki¢ koji
izbacuje munje po uzoru na onaj iz Hexena.

of

Autori ovog paketa misija
su ,Rouge Entertainment”.
Dissolution of Eternicy pred-
siavija veliko finale Quakea
Kkoje je podeljeno u dve epizo-
de (sedam i osam nivoa). Da
je 1o tako jasno se vidi Gak i iz
naziva poslednjeg nivoa (So-
urce of Evil). Za razliku od Ar-
magona ovaj paket se u dizaj-
nerskom smislu vrata izvor-

u kojima viada sa-
blasna atmosfera. Cilj je predi
Zetiri  prostorno-vremenske
d]menzije koje je zio Quakea
vet pokorilo i na Kraju se suo-
Citi sa kreaturom od koje je
sve pocelo. Zanimljivo je da

ovo putovanje kroz vreme i prostor
i ima juZnoame-

rickih naroda, palatama u antitkom stilu itd.
©Ove misije su obogacene veim brojem novih ne-
prijatela alije kanlazdsﬂtno daseizanjih usivari
Pﬁﬂnmmmndﬂhwhﬁlmmeﬂmhck»
gnhskmeplwajuuvod! vancnlelemcnmlhﬁxvan

lewa!oiepomﬁliwa

Wﬁnauknihnave&namnnalnomnlvuuldimbmi
neprifatelja cesto prelazi od sto.

Svi ljubitelji Quakea treba obavezno da predu ni-
vae:zavadvapamahondzakom\niwnebude
dovoljno, na rasy imjo3 uvek ostaju cuveni
piratski kompleti tipa 999 najboljih, najlepsih, naj-
ovakvih i naj-onakvih nivoa za Quake”. Pa, ko ima

viemena, elo mu zabave na dunuuuge staze.
Siobodan

Originalni softver dobili smo
od distributera , Activision”

napredak
uign.
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naslov, zar ne? Ak pri-
lozenim slikama pomislili da je ,Svet kompju-
tera” pmmmucasap!skapsebavimmskum
tedakao rakav ici do-
nosi kritiku novog bioskopskog hita sportsko-rekre-
atiynog Zanra iz bogate americke ,oh, yesss!” pro-
dukcije, bicete verovamo razotarani saznanjem da
se ovaj tekst odnosi na neto mnogo bezazlenije - na
jednu obiénu kompjutersku igru,

Vlasnici satelitskih antena znaju da populama
TV stanica , Eurosport” ima priliéno neobicnu ure-
divacku Koncepciju gledano iz perspektive prose-
¢nog Jugoslovena. Poznato je, naime, da ovaj sport-
ski kanal ponekad ume da zanemari neka svetska
i eviopska prvensiva u odredenim timskim sporto-
Vvima, a da umesto toga svojim gledaocima obilato
servira sate i sate programa koji pokriva discipline
kao $to su: natezanje traktora, pikado, bilijar, su-
mo rvanje i sl. TakmiCenja u voznji ogromnih dzi-
pova sa pogonom na sva Cetiri tocka su takode je-
dna od onih atrakcija koje .Eurosport” éesto preno-
i, a koje su na ovim nasim prostorima relativno
nepoznate, prvenstveno zato Sto se radi o skupoj
zabavi. Verovamo(a da se bilo ko od nas nade za
volanom jedne takve grdosije je, sloicete se, veo-
ma mala, ali to niposto ne znadi da ne mozemo da
osetimo makar deli¢ uzbudenja koje se javija kada
Covek preuzme kontrolu nad tako moénom masi-
nom u Zeljida pobedi sve svoje konkurente, Zahva-
Jjujuci firmi .Gremlin Interactive™ san nekih ljudi
da ,obmu" jedan krug u mehani¢kom cudovistu na
Cetiri tocka ce postati, ako nista drugo, barem pri-
vidna realnost.

Hard Core 44 je zapravo konverzija istoimene
igre koja ve¢ neko vreme postoji u verziji za konzole
Playstation i Sega Saturn. Radi se, dakle, o simula-
<iji voZnje u kojoj su glavne uloge poverene teren-
skim dZipovima sposobnim da se kre¢u u najsurovi-
jim uslovima i po terenima koji su sve, samo ne ure-
deni. Devet vratolomnih staza, od kojih je sedam do-
stupno na samom podetku, a dve se naknadno dobi-
jaju pobedom u Sampionatima za odredenu katego-
miju vozaca, jesu prepreka koju igrad mora premosti-
i jednim od Sest ponudenih modela dzipova koji se
‘medusobno razlikuju po maksimalnoj brzini, sposo-
bosti amontizacije udara i upravijivosti. Pored osno-
wvnil modela, u igri se krije jo§ sedam dzipova koji se

OIS

ARD CORE uxy

mogu birati tek posto se ostvare pobede na pojedi-
nim nivoima teZine (Novice, Pro i Exterme).

Glavna atrakcija ove igre su sasvim sif neo-
bicne staze koje prolaze kroz planine, kanjone, Su-
me, rudnike, pustinje, vulkanske predele i snegom
zavejane doline. Za razliku od uobi¢ajnih simulacija
voznji, trase kojima se kreu dzipovi u Hard Coreu
<4 vetinom su delo majke prirode, §to znai da il
krase nagli usponi i padovi, gomile kamenja. nanosi
zemlje i peska, rupe, jarkovi, oStre krvine itd. Voznja
u punoj brzini po takvom terenu nije nimalo laka
(stalno zanosenje, proklizavanje, poskakivanie i pre-
vrtanje vozila) i zahleva zavidnu veStinu igrata koja
se stice jedino upomim vezbanjem. Karakeristika
Kkoju zaista treba pohvaliti jeste moguénost da se sve
trke odvijaju danju ili noy, u normalnim ili oteza-
nim vremenskim uslovima (kisa, sneg i magla). Uti-
«caj razliitih meteoroloskih pnllka se ne odramva

njihovim reima P166 sa 32 MB RAM-2. Igra je testi-
rana upravo na takvom ratunaru sa solidnom grafi-
kom karticom i rezultati su bili porazavajudi: igra-
nje je bilo moguce samo u niskoj rezoluciji (320 x
200 ili 320 X 240) u 256 boja. Sve preko toga je bilo

POIO, ji
€ vidu ono Sto je refeno za grafiku. Na kutiji, do-
duse, pide da je igra prilagodena Pentiumima sa
MMX setom instrukcija, kao i 3D akeeleratorskim
karticama sa Power VR i 3Dfx Voodoo setom &ipova,
ali se tada neminovno namede pitanje da li su i ko-
liko ovi zahtevi realni, i nije Ii to jo$ jedan dogovor
proizvodaca softvera i hardvera da se igracima izvu-
Ku pare iz d¥epova. Da li to znati da ce nova verzija
Terrisa sa Windows zahtevati Pentium Pro?

Hard Core 4x4 ne spada u prvu klasu simulacija
voznje, ali moze da prode kao Kratkotrajna zabava.
Zaveca uzbudenja preporucujemo da sednete za vo-

samo na vizuelnu stranu igre, ve¢ i na
staze (magla smanjuje vidljivost, ali i povecava via-
Znost yazduha, a time i Klizavost terena).

U varijanti igre za jednog igraca postoje i tipa ta-
kmitenja: jedna trka, Sampionat i voZnja na hrono-
metar. Sto se . multiplayer” opcije tice, kao i sve mo-
deme simulacije voZnje, Hard Core 4x4 podrzava
igranje preko modema (minimalna brzina 28800
bps), preko serijske veze ratunara ili mreze (do Sest
igraca). Moguénost da se ekran podeli na dve polo-
vine bice korisna za one koji nemaju modem ili nisu
prikljuceni na neku mrezu.

Igrometar ipak govori da po naSem miljenju
Hand Core 4x4 nije idealna igra. Njena najveca ma-
na je monotonost u grafickom pogledu. Da ne bi bi-
lo zabune, ovde treba biti sasvim precizan: kvalitet
grafike, pogotovo u visim rezolucijama na vrhun-
skom je nivou, ali je problem u tome $to Same staze
neverovatno lice jedna na drugu i juu de-

lan pravog i da se uputite do mora. Uz

putcete garantovano naici na deonice koje life na te-

rene iz ove igre, a koje inace revnosno odrZavaju na-

Si putari (,Al' ga je opravio, svaka mu &ast!").
Slobodan

MACEDONIC

Originalni softver dobili
smo od izdavaca
.Gremlin Interactive”

wljima (prateci objekti kao §to su kuce ili drvece se
pojavljuju samo sporadiéno). Kada jednom predete
PIvu stazu, sve ostale ¢e vam delovati kao nesto ve¢
videno, bez obzira $to su smestene u drugi ambijent.
Dakle. nema ni traga od vizuelnog bogatstva jednog
Screamera ili Need for S

Neprimereni hardverski zahtevi, naspram onoga
5to se nudi igracu, jeste drugi veliki minus za Hard
Core 4x4. Preporuku proizvodaéa za minimalnu
konfiguraciju vidite u igrometru, dok je optimum po

\




jzvingﬂavneddrnopomnmborbmasi—
mulacija ja. Ukoliko tom nekom poku-
Sate da predloZite igm u kojoj se pojavijuju letelice
i? i neke

ondja
Promena tipa oruja - ‘pg dn®
ngaﬂ FUFLR
leteli-

mw&pmﬂﬂxmmmﬁ

psw)eswsupdﬁamskmomuwwpanmu
iranje: od Klasicnih sa dva tastera za pucanje, preko

Joysticka namenjenih za simulacije kao $to je reci-
o, thrustmaster..

vasa igra it
zdusna borba, pri femu Cete startovati iza repa ne-
mmmmmmmu&mm
‘vnik Zekati da ga pogedite, ili zemaljska borba u ko-

treba pomenuti
prilicno . zaraznu" osobinu borbenih aktivnosti koje
snvnnnaﬂspohganiuhknlﬁmnismliuhitdi

smsenaknnpﬁsankmmmsanogpil)mhumn-

me se odlucujete za pojedinatne misije na teritoriji

Izraela, Kipra ili Koreje, a moZete se odlutiti i za

kmnpanmnnekojodwemmﬂp.uamspolagnm
stoji preko tridesetak misija.

Igranje u vise igraéa je takode moguée, tako da
ukoliko negde nadete mreZu sa Sesnaest raéunara
mmgmﬂadnmsny.unmuamh”gksedn

16 pilota bori u misiji
ﬂmﬂumm'gdeummhﬁmﬂmm-
ska Klana koji ée medusobno ukrsiti krila. Ukoli-

ga"sa
odlnﬁunbmsmtmnmnhum

dnmhﬁmmvmihmmmhwumdmmow&
ko modema, bilo preko serij-

nitor, izu (ako iskljucimo
nubnlnakaﬁprsmlpakndmmk) Borbelma]\l
prilitnu &ar posio sve vreme moZete:

Originalni softver
dobili smo
od proizvodaca

Digital Intergration”

a letenja




da platformske igre spadaju u
kmcv:kompjumskxh iga-

‘mnogo manjih celina (nivoa) za
 je potreban srazmemo kraci vremenski

po&d:axvogmvo;aoskndmo_u &
pojavom populamih Doomaina, |

 nedostatak pravih platformskih
vreme, mcaumn pnmuau i §

i it Wkrsemsvakmmsmnnesa
dobija po jedan Zivot. Neki Zeto-
tako da ih igraé lako moZe uofiti

@2 svih Zetona na odredenom nivou,

dugo neemo moéi da proverimo).
kompakt diska zauzima sama
prostora rezervisan za muzicke teme’
ki nivo.

Mime due moram da konstatujem s

produku

Zakra) s)aed]auzu Grysn\
ove godine najavijuje

nu okiol

ovog pu
FCi Playstation. Nova xgxaéebin i
lja (da li je to uopste moguce?), bice u
berspejs fazonu, a sve vieme ¢e.
hno muzika, Zivi bili, pa videlit

Softver ustupio .M & S Soft"
ZANR: platformska igra g
PLATFORMA: P/100, 16 MB RAM-a
 MEDIJUM: 1 kompakt disk




gl precpostavici m st oc'quu. v ne-

Lolito de

stascu i zracila negativriom energijom, ali ihje lokat-
ni mergorolog t carobnjak smirivao, govoreci da je
rec o malo vecem olunom oblaku, Gospodar seeca
2nao je da seoluja ne krece tako cudno. Sakupio je
nekoliko odvaznih ratike i odlucio da ispita o ka-
kvoj se pojavi radi.

Posle vise sati jahanja kroz sablasne predele ispu-
njene Yudskim kosturima i oporim zadahom smrdi,
stigli su do pecine. Cinilo se kao da centar tamnog
obla}az dolazl upravoiz. ry; l/'sll suu mmc‘no  predvo-
geipoce O
diloo n!kq/ Vrsti davno napustene tamnice, ali St su
vise kopali sve vise su osecali necije prisusevo. Odje-
dnom sy se naslt u siabo osvetfjenom hodniku, sa
grubim kamenim zidovima. Podovi su bili iscreani éu-
dnim i nerazumijivim creezima, Sto im je jos vise po-
vecavalo strah. Gospodar je ratnike smirivao recima.
obogatstvu koje se verovamo nalazi t nekom od me-
mijivif hodnika; Losa Zetva te godine ce biti zamenye-
na svetlucavim draguljima i Zlatnicima iz ove tamni-

uztop
Sta. Ohrabreni ovim recima i misleci na svgje najdra-
2Ze, krenuli su dalje. Odjednom su ih sa svih strana
napall dzinovski insekii. Podsecalt su na bube, pau-
ke i muve, Nerazgovemo kriceci neobicna stvorenja
su vrlo brzo bila saviadana. Razgaljeni pobedom ra-
mta su sa vecim Zarom, kgji se granicio sa Iudllom,

odnike. Izjednog
dnika, iz daljine je dopirale prijatna svetlost. Gﬂm
daru se ucinilo da je vi-

deo maleno, sivo stvore-

dopisao prethodno isku-
Sepom strahu { uzbude-
ry‘u @ borbi Stigli su do

iz kje_je dopirala
.wz[las( im su stupili u
cgrominu prostoriju, 2a-
stao. im je dah. Toliko
bogatstva niko-od njih
nije sanjao ni u najlu-
dim snovima. Gospodar

kaje je lezalo zzyairm
sa  rasutim bogaz-
stvom. Ocigledno je
bila re¢ o magicrom
o, zakliucio je
podzr posmatra-
Juct svetlucavo secivo
pozzmog bodeza
Njegovo rezmislianje
pmlemuo Je hrapav
urlik, i pogledom je
obuhvatio' neopisivi
wéas, Jednog od nje-
govih ljud je napalo
ogromno. 20 SIVOTenje S rogovima i ostrim
zubima. Izgledalo je kao da se krece na predujim udo-
vima . rukama. Bespomocni ratnik nije uspeo ni da.
izvadi maé;-a zubi monstruma su ga komadali. Je-
dnog od ramika pogodila je ogromna kolicina elektrt
¢nog pragmjenja, kao kod udara murje. Gospodar, je
sada bio siguran da je rec:o magiji. Demoni s opko-
Javali Sacicu fjudi, dolazeci iz susednih hodnika. Bi-
Io je tu humanoidnih stvorenja poput purpurmik ca-
robnjaka ili cudnih, vitkin stvorenja sa svetiecim oci-
ma. Gaspodar. je video transparentna stvorenja koja
dolaze kroz zidove i skelete kgji hodaju kao Zivi, nao-
ruzani macem i oklopljent Stitom. Insekti sa kgjima
su se ranije boriti, sada s pristizali 4 mnogo vecim
talasima, Povic njegovih Jjudi su se.gubili mor pi-
skavih, vanzemalj-
skl krikova, Iza
svih, kretao se ogro-
man demon naor-
Zan kosom. Setio se

sa sobom. Fosle ja-
kog i tupog udarca
Viden je vrecu sa zia-
tom Roju je do malo-
pre diZao uruci ka-
ko se natapa crve-
nom tecnoscu, dok
mu se pogled polako mutio.
Upravijacka simulacija koja
nam stize iz .Bullfroga.” renomi-
rane firme na ovom polju (7herne
Park, Theme Hospital, Syndlmm
Populus) izuzetno je i neobiino
ostvarenje. Prvi put je igracu Ko-
mpjuterskih igara pruZena mogu-
¢énost da u jednom fantazijskom
sistemu igra totalnog negativca.
Uloga tamnicara pruzie vam
mogucnosti da formirate sopstve-
nu amnicu naseljenu opasnim
stvorenjima i smrtonosnim zam-

Impovi (mala siva stvo-
renja sa buljavim o¢i-
ma) kopace okolni te-
ren pokuSavajuéi da
udovolje vasoj pohlepi
za zlatom. Oni auto-
matski proglasavaju te-
ritoriju vase tamnice na
iskopanim deloyima.
Na pocetku je najvazni-
je stici do teleporta (en-
ter claimed) koji e iz
druge dimenzije poziva-
ti razne monstrume. Za
uspesan Tad tamnice potrebno je podignuti lair (legio)
gde Ce sevasi podanici munnoi.‘xvad ha(ch:ly {svezi
pilici su hrana),
(vezbaonica) - u kojoj podanici povecavaju svoje bor-
‘bene Karakteristike Kao i gomilu dmgih miroljubivih
ustanova Koje ¢e vam omoguditi mimiji san u tamni-
d. Mcdu neobiémm stvorenja najslabiji su insekii ko-
ko debelih Bile demo-
na i Chaos Spawn do kostura i Homed Reapera (koji
se dobijaju posebnim Zrtvama mra¢nim bogovima).

Jos jedan revolucionarni pristup ovom tipu igara
je korisnicki interfejs. Pogled na tamnicu uraden je
3D tehnologijom, tako da kameru moZete postaviti u
bilo kem uglu pri bilo kojoj udaljenosti (zoom
injout). Jos jedan trik je pogled iz prvog lica pomocu
magije Posses creature kojom ulazite u neko od va-
Sih stvorenja i u porpunosti ga kontrolisete, O3trina
grafike u igri uveliko zavisi od koli¢ine memorije na
vasem racunanu. Zvuk je znacajna komponenta ove
igre. Muzika 1 pozadini je lagani i mraéni Industrial
techno, dok na trenutke podse¢a na veselije ,Nine
Inch Nails™. Vokal koji prati igru pri odabira misija
je krajnje originalan, pogotovo §to postoji na vise je-
zika (preporuka je Spanski).

Zamerka na racun izdavaca je $to je igra mnogo
Kkasnila posle najave. Uz to, postoji samo dvadeset
misija, nema editora za mape i intemet opcije, a i
kontrola stvorenja je losa.

Branislav BABOVIC

Softver ustupio ,NT Soft”




Aorred Komba
way" nam fc s
voju prvu 3D borila-
CKu igru na PC racunaima. War Gads je pryi put
promovisan na arkadnim
Ziveo totalni fijasko. najvise zbog prev
Fonkurencije. Na srecu. Kenkurencija medu hﬂ
rilad na PC ma mife
7a takva, pa se moze rei da je War Gods b
doslo osvezenje. Svojim kvalitetima ona, ipak. Za
je mesto medu velikanima poput Virw Fig-
hier i Toshindena.

Pre vise milijardi godina, dok je nasa galaksija
uvek bila u fazi nastanka. naken havarije vanze-
maljskog teretnog broda, oslobodila se cudna sup-
stanca (zvana Ore) koja je udahnula 7ivot svemu sa
¢im dode u kontakt. Tokom eona osam ljudi. jedna
statua i jedan Kiborg dosli su s njom u Kentakt i po-
stali superborci. Na njima je ostao zadatak da, bore-
¢ se do poslednije kapi knvi. znoja. ulja 1 svega o
log. spasu nasu planctut od definiivne propasti.

Kratak apis o ‘|§n bio bi: Morred Kombae v i di-

u pn
¢e vam se kao da ste sve ved jednom x_;,mln

Tehnicki gledano, postoji vise zamerki.
Lose nacrtana krv, Cudni fatality potezi,
Kockasta grafika (doduse, malo zabasure-
na obiliem boja). siromasna pozadina i
nekvalitetan zvuk. Za pohvalu'su sledece
Karakteristike: Borci su predstavljeni 3D
poligonalnim objekiima, presvuceni su
sjajnim teksturama, lica su im digitalizo-
vana, a brzina animaije (broj slika u s¢
Kundi) je sasvim prihvatljiva na masina
ma baziranim Fentium 133 procesorima.
Za maksimalnu detaljnos
G i zvuk potreban je cak 1 ja

karticom koja ima neki od 3D akeeleratora (tada
postizete idealne 24 slicice u sekundi sa maksimu-
mom detalja).

Borbe se odvijaju po istom principu kao u Mortal
Kembaru. unutar arene (ovog pita u 3D okruZenjt).
u obliku rundi sve dok jedan od igraa ne postigne
dve pobede. Rotirajuca kamera sjain radi svoj po-
sao i detalino prati akeiju, postavljajuéi setako da i
kovi budu 3to vei. a ngao $to preglednifi. lgraci
izvode tipitne udarce. a novina je tzv. .3D" taster
Koj. pritisnut u kombinaciji sa nekim drugim aste-
rom omogucava da se lik u ringu krece van osnovne
ravni (sa strane), Sto ostavlja mnoge jadi w
¢ dimenzije. Svaki igr:
jalne potere, kao i fatality udarce Rolicesie.
m, izvode daleko lakSe nego 1t svim drugim igra
ma ovog tipa (vidi nize).

Svaki od likova ima iste osno-
vne pokrete, sliéne napade i spe
cijalne udarce. $to bas i nije po-
hvalno. Nedostaje i malo kreati
vnosti pri dizajniranju likova, s
abzitom da pozadinska prica
pruza neogranicene mogucnosti
za eksperimetisanije (kombinova-
nje sa zivotinjama i slicno). Ipak.

m
nastavku Moreal Kombati, a koji
Ce vas Sigurno izyesno vieme za-
drzati uz ratunar.
sledi kratak pregled biografije likova i
nekih specijalnih udaraca. Skracenice:
F - napred, D - dole, B - nazad, U - gore,
I - visoki, 1 - niski, p - udarac rukom.
k - udarac nogom (npr. hk - udarac nogom
visoko), bl - blok, 3d - 3D taster, (n) - dr-
Zati taster.

Pagan - zanosia
majstor bo-

nja a
kog ko joj se nad‘ Tia
put, Probajte neke
od sledeilt kombinacija: F.F hk: D.DB.B hp;

. X : D, DF. FIp.
Warhead - nekada glavni operativac Viadine
|a1m :.I\ubc 1Edan je od opnsmuh m}\mam Pro-

1K; D.DE.F hk; DDF.F hp: B.F Ik: D.DB.B Ip (i iz sko-
Kay.

CY-5 - android iz 2096, godine. oZivijen zahvalju-
juci Oreu, vilo je sistematican i 5
Udarci: F.D.B hp: B.O.E Ip: (3B,ULF hp; D.OB.B Ik
B.B.Ip.

Maximus - mocan gladijator koji ne preza ni od
Cega. U to Cete se uveriii kad probate neki od slede-
i udaraca: D.DFF Ip; (30)U.D Ip: F.0.B hp: E.E.p:
B.E, hp+Ip.

Kabuki Jo - discipl inn\'lf\] samuraj Koji ez da

a 1. Udarch: F.F hp+Ip: B.D.F
5 BOF Ip; BF lp: ED.B

hp: (5d) B.DF hp:

Aha\l Kin - zIi sveStenik Koji je spoznao mnoge
tajne Orea, a Koje su mu donele velike moci: FF
hk+1k; B.D.EIp: E.D.B hps BE hp: D.U Ik: BF Ip.

Voodoo - vrat iz jednog sela na Karibima Koji je,
nakon dodia sa Oreom, 7natno poboljsao svoje spo-
sobnasti izoblasti e magiie. Najjaci \m(\m BFIp
D.DB.B hp: D.DB.B Ip: (3B, hp: B.F Ik BB Ip.

Tak - ozivijeni kameni idol, star vise lul]udd godi-
na. definitivno je najtvedi protivnik: F-B hp: F-B Ip:
D,DB.B hp: B.O.F Ip: (3)B,U,F Ik

Vallah - prelepa vikinska princeza koja se tran.

sformisala u motnu boginju koja viada ledenim sve-
tom. Njeni pokies

- BE [k+hk: DDBB Ip: BB hp:

Gradxmlr JOKSIMOVIC
Softver ustupic ,NT Soft"

ZANR: borilacka igra
PLATFORMA: P/60, 12 MB RAM-a
MEDUUM: 1 kompakt disk

Brza animacija,




rolece 1995. godine done-
P lo-je jednu od najneobi-
Cnijih arkadnih avantura
~ za PC radunare. Bila je to .Psygno-
- sisova” Ecstatica o Kojoj se u 1o
vreme govorilo i u pozitivnom i 4
negativnom svetlu. Hvaljena u te-
hnitkom, a osporavana u sadrzin-
skom pogledu zbog vulgamih sce-
ma i nasilja, Eostatica je ipak
oznadila veliki pomak unapred
kod arkadnih avanutra koje smo
1ada jos uvek zvali ,igrama tipa
Alone in the Dark”. Ecstatica 2 je
najavljena ve¢ poetkom naredne
godine, ali je, eto, trebalo da prode
Gitavih osamnaest meseci, pa da
konatno dodemo u priliku da je
Zaigramo i ocenimo.

Ecstatica 2 ima pricu koja je
maksimaino izrabljena. Hrabri vi-
tez i njegova verenica (junaci pr-
vog dela), prolaze¢i pored jedne
naizgled napustene tvrdave, odlu-
¢uju da nakratko prekinu svoje
puteSestvije i da se zabave razgle-
dajuéi utvrdenje i njegovu najbli-
Zu okolinu. Prividni mir, medu-
tim, nije potrajao dugo - u mo-
mentu kada se njihov konj pribli-
zio zidinama, odnekud je doleteo
nekakav demon, pokupio devojku
iz sedla i odneo je u praveu jedne
od mnogih kula tvrdave. Vitezu
tada nije preostalo niSta drugo
nego da se lati ma¢a i da pokusa
da pronade osobu koja se drznula
da mu pokvari dan kidnapova-
njem njegove drage.

Da li zbog revoltiranih mama i
1ata, ili zbog miga nekog organa
odozgo”, scenario ove igre je da-
leko pristojniji nego $to je to bio slucaj kod prvog de-
la. Puritanci ¢e sigumo biti zadovoljni zato $to vise
nema medveda koji glasno ispusta vetrove, a to 3to
se na svakom drugom ekranu mogu videti ljudi na-
bijeni na kolac verovamo nece nikome zasmetati
(toliko o kriterijumima koji propisuj podobnost ne-
ke igre za odredeni uzrast). No, i pored toga 5to po-
stoje takve scene, stoji tvrdnja da sve neodoljivo
podse€a na dedju bajku (odvazni vitez u potrazi na
izabranicom svoga srca).

Drugi nastavak Ecszatice je igra u Kojoj su arka-
dni elementi odneli prevagu nad i

Oni koji se jo3 uvek secaju teksta posvecenog £c-
statici (SK 6/95) znaju da je na3a glavna kritika bila
upucena na radun duZine igre, odnosno neverova-
tmo kratkog i jednostavnog scenarija. S obzirom da
su svi zapadni Easopisi Koji se bave igrama reagova-
i uglavnom na slitan natin, autori igre su ovu ge-
neralnu zamerku shvatili veoma ozbilino i oéigledno
odlugili da ne dozvole da se u slucaju nastavka isto-
rija ponovi. I zaista, za Ecstaticu 2 nikako ne moze-
mo reci da je kratka igra, jer se ona sastoji od preko
tri stotine lokacija koje je potrebno istraZiti. Ako je za

Koliko (e se ovo svideti avanturistima, ostaje da se
vidi, no ¢injenica je da skoro svaku lokaciju naselja-
vaju neprijateljska biéa. Da stvar bude jos gora, ve-
¢ina protivnika moZe da se ubije samo priviemeno
(7). Toznati da kada neki napasnik padne pod udar-
cima maca, on ostaje u carstvu mrtvih samo onoliko
koliko se igrac zadrZi na toj lokaciji. Ponovni dola-
zakna isto mesto po isteku odredenog vremena zna-
i samo jedno - borbu iz poZetka, kao da se ranije ni-
§a ije dogodilo, U vetnim lovistima permanantno
ostaju samo posebni neprijatelji koji cuvaju delove
medaljona oje je potrebno sakupit, i neke sitnije i
manje opasne kreature (npr. Zivi cvetovi u basti iz-
van tvrdave). Sa druge strane, avanturisticki proble-
mi su svedeni na apsolutni minimum. Kada se sve
sabere i oduzme, ispada da u igri postoje samo tri
tipotrebljive stvari bez kojih nema daljeg napretka
(boca vina. zlatni krst i lobanje), nie racunajuci Sest
‘magi¢nih predmeta koje je neophodno pokupiti da bi
u finalni toranj, iziranj

avanmuristickog segmenta £cstatice 2 nie mozemo.
pozdraviti.

prvi deo vazila da je u pitanju igra ,za
jedno popodne”, nastavak se bez sumnje moze svr-
stati u izuzetno dugacke igre koje zahtevaju angaZo-
vanje reda velicine dve-tri nedelje. Treba ipak napo-
menuti da po slobodnoj proceni oko pedeset posto
lokacija nemaju konkretnu funkciju (teoretski bi
mogle da se preskote), te da one predstavljaju distu
dekoraciju, odnosno mamac za igraca Koji u toku
igranja, naravno, nema pojma gde se kriju bitne, a
gde nebitne stvari za zavrSetak igre.

Promene koje je Ecstatica 2 donela u vizuelnom
pogledu u odnosu na prvi deo sasvim su zanemarlji-
ve. Naravno, igra sada tece u u visokoj rezoluciji
(640 X 480 u 256 boja) Sto je u svakom sluéaju do-
prinelo da grafika dobije na kvalitetu, ali je sa stano-
vista samog dizajna objekata, likova i okoline sve
ostalo po starom. Teksture podova i zidova su pre-
nete iz prvog dela, glavni junak i veina njegovih
protivnika su ponovo nacinjeni od renderovanih eli-
psoida, cilindara i kugli (izuzetak su mali vitezovi u
oklopu, lebdeci carobnjaci i kameni golemi), dok se
celokupni Kolorit igre i dalje svodi na obilno Korisce-
nje sivih tonova I nijansi zelene, plave i crvene boje.

Jedini znacajan novitet na ovom polju 5
Se, moZe zapaziti tek posto se prede znatajan proce-
natigre, je da jednu lokaciju kadrira viSe kamera ne-
2o ranije, i da su one postavljene tako da likovi pri
prolasku kroz kadar budu maksimalne vel
stoje slucajevi i kada udaljena kamera snima scenu
iz poluptitie perspektive, ali je to korisceno daleko
rede, i to samo onda Kada je kadrom bilo potrebno
obuhvatiti veci deo okoline.

Ecstatica 2 nije nimalo losija igra od svoje pretho-
dnice, ali nije ni bolja. Dve godine su sasvim dovo-
ljan vremenski period da se u neku igru unesu zna-
je inovacije od pukog povecanja graficke rezolu-
e3to niza ocena je upravo posledica naseg ra-
zotarenja po tom pitanju, ali to niposto ne treba da
vas odvrati od odlaska do najbliZe cedeteke. 45

Slobodan MACEDONIC
Softver ustupio ,M & S Soft”

PLATFORMA: 486/133, 16 MB RAM-a

Lepa grafika i
solidna muzika.
Duzina.

S
pomaka u
odnosu na prvi
deo.
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Ravage Racers

Epic Megagames" i ,chaos works”
koji su zajedno potpisali inovativnu pu-
catinu Fire Fight poboljSali su engine
Kkoristen u Fire Fightu za svoju novu si-
mulaciju voZnje ,specijalno opremlje-
nih automobila™. Igra¢ moze da bira
izmedu osam automobila na koje se

Unreal

Samouverenost je lepa 0so-
bina, tako u . Epicu” svoju
najnoviju 3D pucadinu u pr-
vom licu najavijuju kao ,naj-
bolju igru svih viemena". Vas

moze ugraditi mnogo
mina do raketa. Ravage Racers podria-
va MMX, a preko modema i mreze mo-
guca je igra za osam lgraba (dk)

svemirski brod se srusio na
planetu na kojoj je u toku
svetski rat oko vrednog mine-
rala. Unreal donosi novi 3D
engine i podrzava 3D kartice i
MMX tehnologiju. Posle igre
¢e se kao poseban paket poja-
viti i Unreal World Editor koji
je, u stvari, isti editor kojim
su programeri pravili nivoe

of Wonders
Poput iznenadne olu;e L]udl su napall zem];e v’ﬂ&
njaka, koji su,

dani. Sada skoro svi Vilen]acl zele da opms!e iobnove
svoje gradove, ali Mraéni Vilenjaci nece mirovati dok
osveta ne bude izvrSena. Age of Wonders je strategija
na tumove sa avanturistickim i RPG elementima. Po-
stoji dvanaest rasa, preko pedeset heroja od kojih naj-

jaci uvek prelazi na sledeci nivo, jedinice vremenom
uce i postaju efikasnije itd. U ,Epicu” su uz komentar
da u igrama na tumove nije dovoljno iskoristena mo¢
danasnjih raunara odluéili da igru grafi¢ki maksimal-
no usavre greafiku i zvuk tako je podrZana je rezolu-
cija do 1600x1280, a pratecu muziku izvodi simfonij-
ski orkestar. Preko MreZe ili Interneta mozZe da igra do
Sest igraca, a uz igru se dobija i editor nivoa. (dk)

pri pravljenju igre. (dk)

Star Wars: Shadows of the
Empire
Pre Sest godina, kada mu je palo na pamet da obnovi stare fil-
move, George Lucas (DZordZ Lukas) je dao dozvolu mnogim auto-
rima nau¢ne fantastike da napisu knjige koje prate nove (i stare)
avanture poznatih likova. Na osnovu elemenata iz romana Shad-
ows of the Empire razvijena je istoimena igra. Radnja Shadows of
the Empire odigrava se izmedu filmova Impema uzvraca udarac”
i ,Povratak Dzedaja".
U igri pratite avantu-
re novog lika, Dash
Rendara, prijatelja
Hana Soloa. Dashov
zadatak ja da zastit
Luka Skywalkera od
Mratnog princa Xizo-
ra koji zeli da ubije
Luka i zauzme mesto
Dartha Vadera kao

Empire jedna je od na)uspeémnh igara za Nmtendo 64, a sada, ka-
da u Lucasartsu veruju da su 3D akceleratorske kartice dovoljno
snazne, dolazi i na PC. lako se moZe opisati kao 3D akciona igra,
Shadows of the Empire u svojih deset nivoa ima pet razlicitih na-
¢ina izvodenja, od doomolikog pucanja u prvom licu do borbi u
svemiru u prvom i tre¢em licu. Pored brojnih bezli¢nih protivnika
(stormtrooperi) tu je i lovac na ucene Boba Fett koji ¢e vam zagor-
Cavati Zivot. U igri se javlja i mnogo novih likova, mesta i vozila
koji se u filmovima jos nisu pojavili. Kao $to Han Solo ima svog Mi-
Ienijumskog sokola, tako Dash Rendar ima svoj mali transporter
po imenu Outrider kojim éete ponovo stati na put Imperiji (bar to-
liko dugo dok se ne pojavi igra koja vas stavlja na stranu imperi-
je)- (dk)

Ignition

Jo3 jedna simulacija voZnje
dolazi iz Virgina. U [gnitionu
mozete birati izmedu deset vozi- E:
la od klasi¢nih automobila preko
dzipova do monster-truckova.
Svaka od sedam razlicitih staza,

presents

od Tokija do Divljeg zapada,
ima svoje osobenosti i zam-
ke, mozete preskakati kanjo-
e, spustati se niz skijasku
skakaonicu ili vodopad i
izbegavati odrone stena. Pa
onda jos i pokretni mostovi,
gromovi, lavine i tomada.
Pored standardnih trkackih
opcija tu je i Pursuit (Potera)
gde je cilj ,samo stici begun-
ca". [gnition bi trebao da se
pojavi pocetkom jeseni. (dk)

Resident Evil

Sve viSe igara sa konzola prelazi na PC platforme. Poce-
tkom godine , Virgin” je objavio -
igru Resident Evil za Playsta- f§
tion. Radi se 0 horor-avanturi §
u kojoj morate jedan od dva po-
nudena lika da provedete kroz
posed pun ¢udovista. Oni koji su
imali priliku da vide Resident Evil
na Playstationu, sada ¢e modi da ga
odigraju na svom PC-u. Pun opis ove
igre mozete nai u SK 1/97. (dk)
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Jazz Jacrabbit 2

Iz Epic Megagamesa” dolazi nam nastavak simpati¢ne platfor-
me koja je pre tri godine progladena za arkadnu igre godine. Za ra-
zliku od prvog dela, gde ste jurcali amo-tamo da biste zaustavili
komjatu Devana Shella da zavlada svemirom, u drugom delu éete
jurcati amo-tamo da biste od kornjace Devana Shella spasli svoju
verenicu Evu Earlong. Ovaj put mozZete birati izmedu dva lika, Jazza

i njegovog
neurotiénog
brata Spaza
od kojih oba
imaju svoje
karakteristi-
Ene poteze.
Da bi igra bi-
la interesan-
tmija, nepri-

gencija tako

da sada izbegavaju napade inapadaju .podmuklije”. U party modu
na jednom ekranu moZe da igra do Cetiri igraca, do osam preko mo-
dema na dva ekrana i do tridesetdva igraca preko mreZe.
Uz Jazza 2 Ce iCi i Jazz Creaton Station, editor nivoa koji

e najvie Koristiti za pomenuti
Party mode. (dk)

Blade Runner

«Westwood Studios” za ovaj novembar
najavljuje 3D avanturu u realnom vremenu
radenu po kultnom filmu Ridlija Skota iz
1982. godine. Kao jedan od Blade Runnera
Cete krenuti u poteru za replikantima. Prita
se odvija paralelno sa dogadajima iz filma
tako da Cete moi (ako budete imali vreme-

na) da iz novog ugla posmatrate neke od do-
gadaja iz filma. U toku igre moracete da
odlutite da li cete krenuti u nemilosrdni lov
ili éete pomo¢i replikantima da nadu delove
DNA Ianaca koji im nedostaju da bi produzi-
li svoj Zivot. Za likove u igri razvijena je ve-
Stacka inteligencija koja omogucava nepre-
dvidljivost potencijalnog saveznika ili nepri-
jatelja. Za igru je digitalizovano preko 130
$to poznatih, 3to novih lokacija Los Angele-
sa 2019. godine. Visok kvalitet i duzina igre
ipak imaju svoju cenu, a to su 4 CD-a. (dk)

7th Legion
U dalekoj buduéno-
sti zagadenost je do-
vela Zemlju do ruba
propasti. Privilegova-
ni drustveni elementi
uspeli su da dobiju
mesto u evakuacio-
nim brodovima i kre-
nU U potragu za no-
vim domom. Ne-toli-
ko-privilegovani drus-
tveni elementi uspeli
su nekako da prezive.
Sada kada se posle nekoliko vekava iseljenici vracaju, starosedeoci nisu
gostoljubivi... Cim vidite iz pri¢e da su dve strane zaratile, stvara se cudan
osecaj da je na pomolu jo§ jedna real-time strategija. Opet Cete izgradivati
baze, Stancovati jedinice i tamaniti protivnika. Ovaj put moZete istovreme-
no kontrolisati do dvadeset3est jedinica, sami usmeravati smer istraziva-
nja tehnalogija, a novost su borbe po magli. 1 7% Legion, kao i sve nove
igre podrzava MMX, a preko mreZe i modema moZe da zai-
gra do osam igraca. (dk)

Sabre Ace:
Conflict
over Corea
Pored sve viSe realnih
simulacija letenja sa mo-
derenim avionima gde
napredni radar na 20 km
uoti protivnika, a vi mu
odmah prijateljski uruci-
te raketu, dobar stari
dogfight je wvrsta koja
izumire. U to ime je ,Virgin” izdao igru Sabre Ace u kojoj moZete da upra-
vljate avionima iz korejskog rata, poslednijeg velikog rata u kome je avion-
ski top bio vazniji od raketa. Kao pripadnik jedne od sukobljenih strana ima-
Cete priliku da letite avionima MIG-15, YAK-9, F-51 Mustang, F-80 Shooting
Star i F-86 Sabre. Pored 45 prilozenih misija, igra¢ ¢e mo¢i i sam da kreira
misije u koje je moguce pored pet osnovnih, postaviti jos 25 tipova aviona.
Novina je nesto Sto u Virginu nazivaju ,Formation Augmentation Devi-
ce"(FAD) koji kao pilot-instruktor moZe da uti igraa, kao kopilota, kako se
leti. Preko modema ili mreZe omoguceno je igranje i za Sest pilota. (dk)

Screamer

Rally

wVirgin” ¢e do kraja godine
izdati jo$ jedan Screamer.
Ovaj put se radi o reliju sa au-
tentiénim stazame iz Engle-
ske i Kolumbije, tu su i cetiri izmiSljene (titaj teZe) staze: Toskana, Veliki kanjon pod snegom,
Kanada i Kina. Od automobila, tu su Lancia Delta HF Integrale, Renault Megane, BMW, Subaru
Imprezza i specijalni bonus automobil. Sami cele moci da birate izmedu jedne trke, voznje protiv
Stoperice i Sampi gde je broj ivnika povecan na Sest. U split-screen mo-
du mogu da igraju dva igraca, a Cetiri igrata mogu da igraju preko mreZe. Screamer Rally Ce ra-
diti ve¢ na Pentiumu na 90MHz sa 16 Mb RAM-a, a podrzavace 3D akceleratorske kartice. (dk)
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Hippo Stories

Pored ozbiljnih igara, namenjenih
starijim korisnicima raunara, ,Auric
Vision" priprema i seriju igara za naj-
mlade. Prva od njih bice Hippo Stories,
ljupka igra u

Stormfighter

ion

Nastavak Stormfightera I, pod ime-
nom Stormfighter Legion, predstavija
izuzetmo  dinamiénu

kojoj je glavni junak vodeni
(ili, ako viSe volite, nilski)
konj. Njegov najbolji dru-
gar, zmajéek Lo, iznenada
je nestao jednog dana. Tre-
ba ga pronaci putujuci kroz
izmisljenu zemlju inventi-
vnog imena - Cudesnija.
Ako je pozadinska prica
igre ljupka, potrebna konfi-
guracija to svakako nije -

Pentiumy/100, 16 MB RAM-a, 4XCD-ROM drajv i Windows 95. (nv)

1za naslova /ncubation fifme ,Blue Byte"
krije se najnoviji nastavak Barzle Isle serije. Pri-
¢a prati grupu hromijanskih kolonista na pla-
neti Scayra. Ali zbog kvara na Stitu koji odvaja
koloniju od spoljasnije okoline, virus, inace bezazlen za ljude, za-
razi domoroce, Scay'Gere, i pretvori ih u razauzdana ¢udovista.
Kao glavni strateg obrambenih snaga kolonije, morate provesti
grupu marinaca kroz trideset misija. ncubation je, kao i njegovi
prethodnici; strare$ka igra na poteze, sa 3D engineom KoriSte-
nim u Extreeme Assaultu, koji vam omogucuje najrazlicitije po-
glede u toku borbe: od subjektivnog kadra marinaca ili napada-
jucih ¢udovista do slobodne kamere kojom upravijate miSem.
Vase jedinice (marinci) su krajnje realni, tako da nije svejedno da
1i napadaju odmoreni ili posle dugog kretanja, a viemenom, sa
stefenim vo]mm iskustvom, postaju sve efikasniji. Preko mreZe
ili interneta mo¢i ¢e da igra do Cetiri igraca, a minimalna konfi-

simulaciju letenja sa
superiomom  grafi-
kom, velikim arsena-

zadacima.
smo na ,zapadnjacki”
pristup u izradi borbe-
nih simulacija letenja.
Uskoro cemo videti
5ta Ce bacuske iz ,Au-
tic Visiona” da urade
po tom pitanju. (av)

Deco, je’l volite brzu voZnju?
Renomirana firma
Tt , po-
znata po svojim dZoj-
sticima i igrackim pe-
rifernim uredajima
uopste, donosi na tr-
Ziste jos jedan proi-
zvod koji Ce igratima
simulacija voZnje vi-
Sestruko ulepsatu vo-
zacki doZivijaj. For-
mula 72 volan je spe-
cifican po tome $to se
pricvricuje na moni-
tor, tako da sa slikom
Kkokpita gradi celinu.
Da vi ne biste brinuli
o vidljivosti i izgledu
komandne table u igrama,

guracija podrazu-
meva Pentium na
90 MHz. 16 Mb
RAMa Win 95 i bar
2MbRAMa na gra-
fitkoj kartici. (dk)

na njenom mestu postoji LCD
displej koji vam daje standardne
informacije za ovj tip igre (brzina,
pozicija, koli¢ina goriva, trenutni

krug...). 72 se nabavlje u kompletu sa nekom od igara koje ga podrZavaju, kao
Grand Prix 2 ili Rally 97, a cena mu se krece oko 250 DEM. (dk)

Interplay je kuca Koja je do sada
napravila najbolje Star Trek igre, a
njihova najnovija avantura sa ovom
tematikom objedinjuje mnoge epizo-
de originalne serije Star Trek, Star Trek: The Next Generation i par knjiga.

Pre dve hx.l}ade godm besnela je strasna bitka koja ce obhkovau buducnost galaksl]e Sa jedne stra-
ne bili su i bumim a sa druge Vulkanci,
koji su poceli da razvijaju lelepat.ske moci, predvodeni velikim filozofom Surakom u zel]n da iskorene
sve emocije na racun Ciste logike. Rukcvodem logxknm i muollublvoim lzgedalo jedace Vulkana bi-
ti istrebljeni, ali tada se, naizgled niotkuda, poj: nop razmera i
ro celu ratnu flotu R'hi-hannsua koji su se povukli u prostranstvo svemira. Legenda o tom dogadaju
prenosila se sa kolena na koleno pod imenom ,Jakht'Vul'can” ili Vulkanski Bes (Vulcan Fury), a prava
istina o njegovom izvoru zauvek je ostala u tajnosti Vulkanskog velikog saveta. Nakon dugog traga-
nja, R'hi-hannsu su nasli plodni svet, naselili ga, vreme-
nom osnovali veliko carstvo i postali poznati kao Romu-
lanci.

Dva milenijuma kasnije, romulanska delegacija dosla
jena Vulkan u Zelji za ujedinjenjem. Problemi nastaju (a
time i igra po¢inje) kada glavnog romulanskog ambasa-
dora nadu ubijenog. Vodei Kapetana Kirka, Spocka,
Scottya, Dr. McCoya, Sulua i Chekova resavacete ne samo
ubistvo ambasadora nago i misteriju najdestruktivnijeg
oruzja u galaksiji. (dk)
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BONUS LEVEL
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Poznat je i princip
da se nekoliko hit igara posle
izvesnog vremena spakuje u je-
dnu kompilaciju i ponovo ponu-
di trziStu za manje para. ,Empi-
re Interactive”, jedna od vodeéih
softverskih kuca, pripremila je
seriju kompilacija Pobednika
(Award Winners). U prvom pa-
ketu iz niza nalaze se Pro Pin-
ball: The Web, Screamer, Actua
Socceri Star Trek: A Final Unity.
Ova Cetiri kompakt diska mogu
se kupiti na engleskom trziStu
za cenu od 29.99 funti. (nv)

MINDSCAPE

Svim domacim fanati-
¢nim ljubiteljima be)zbo
la (svoj petorici!) bice
drago kada saznaju da je
.Mindscape" izbacio na

i5te najnoviju simula-
ciju ovog dinamitnog
sporta (Gjja pravila ni-
kad nisam uspeo da ,po-
hvatam”, prim. aut.).
Igra pod imenom Aaron
vs. Ruth predstavija do
sada najbolje izvedenu simulaciju bejzbola, sa Motion Capture tehnologi-
jom za pokrete igraca i linkovima na interaktivne biografije igraca irom
sveta (putem Weba, naravno). (nv)

A

T

Kao i nje-
oV uzor,
Lords of the
Realm,
Lords of Ma-
gicje strate-
Sko-istrazi-
vatka igra
na poteze sa
borbama u
realnom vre-
menu. Za

svog imenja-

ka, koji se %

odvijausve- S

tu slicnom srednjevekovnoj Evropi, Lords of Magic je smesten u fantasti
¢ni svet pun zmajeva, vilenjaka i carobnjaka. Prita je Klasiéna borba do-
bra i zla, postoje Cetiri rase: dobri i logi ljudi i vilenjaci. Morate izabrati vo-

du svoje vojske, Carobnjaka, ratnika ili lopova i izabrati tip magije koju ée-
te Koristiti (red, haos, Zivot, smrt, voda, vazduh, vatra...). Tvorci igre su
veoma ponosni na razvoj price u igri i interakciju medu likovima, tako da
bi radnja trebalo da li¢i na dobar famasy roman. Djj je

Svojoj Actua seriji sportskih simula-
cija ,Gremlin” ¢e pridruZiti jo§ nekoliko
naslova. Prva ,ekéua” simulacija hoke-
ja na ledu bice jedina u svojoj vrsti ko-
ja ima potpuni motion capture, tj. do najsitnijih detalja prenete pokre-
te pravih igraca,
3to bi trebalo da
ima neverovatan
vizuelni efekat.
Koriséen je novi
True 3 engine, ko-
ji je razvijen i za
druga dva na-
stavka o kojima
ovde piSemo - Ac-
tua Soccer 2 1 Ac-
tua Tennis. U ti-
mu koji radi na
izradi igre nalaze
se i nekada3nji
velikani engleskog hokeja na ledu, a snimanje pokreta se obavlja sa
¢ak deset razli¢itih kamera koje kasnije omogucavaju da kompjuter-
ski objekti imaju vecu preciznosti i veli¢inu. Krajnji sud éemo dati kad
se igra pojavi kod nas. (gj)

Za 31. oktobar tekuce godine pla-
nirana je promocija ,,Gremlinovog”
Actua Soccera 2. Najvaznije unapre-
denje u odno-
su na prvi deo
je na polju re-
alisticnosti
kvaliteta ani-
macije. Verno
su preneti po-
kreti mnogih
poznatih  fu-
dbalera, a sve
utakmice se
odigravaju na
autenticnim
stadijumima i
sve to sa ci-
ljem da se na-
pravi najrealisti¢nija simulacija fudbala do sada. Sli¢no prethodniku,
koji je postavio mnoge standarde za buduce fudbaiske simulacije (po-
ligoni umesto sprajtova, motion capture tehnologija, stalni zvucni ko-
mentar), i Actua Soccer 2 definitivno e zauzeti svoje mesto u istoriji.
Jedino nam se ne svida 3to je obradena samo engleska liga (dakle ne-
ma ,Pikseta”, Mijata, ,Genija" i ostatka ekipe). (gj)

Ljubiteliima belog sporta ,Gre-
mlin” je namenio novu igru u svom
poznatom serijalu sportskih simula-
cija. Izuzetno lose stanje sa simulaci-
jama tenisa popravice Actua Tennis,
verovatno najbolja igra u svom zanru u poslednjih nekoliko godina. 1
ovde se insistira na realizmu, lepoti animacije, bogatstvu opcija, brzi-

na viSi nivo od dosada3njeg, saveznik viSe ne ¢eka priliku da vas napa-

dne, nego vam pomaze kada imate problema. Pored igre za jednog igraca,
preko Intemeta ili MreZe moci Cete da zarati do Sest igraca. (dk)

nii3D u promene ugla gledanja ($to je za ve-
¢éinu simulacija tenisa bio hroni¢an problem). Moguce je i konfigurisa-
nije sopstvenih igrata, a medeve prati bogat komentar dva poznata bri-
tanska spikera. Actua Tennis ¢e se pojaviti tokom septembra. (gj)
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SEE’A MEGA DRIVE 2 p|ay5ta[i0nr_ .

SEGA KOMPLET:

* PAL original konzola
o 2 dzojstika

© RF modulator
® ispravljac

® uputstvo
* garancija

UNIVERZALND

SONY KOMPLETR:
 PAL konzola

® 2 dzojstika

* N PAL konvertor
* SCART

o ip

© uputstvo
 poklon

SONY OPREMA:
o dzojstici

* N PAL konvertori
* memorijske kartice
® SCART kablovi

@ link kablovi

© ugradnja Cipova

SONY BISKOVIs
N I NT N Do ‘  svi NTSC fabricki

diskovi i PAL originali

uvek najnovije igre
 preko 100 naslova

* dzojstici
© RF modulatori
® ispravljaci

® ¢in¢ kablovi

3
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N NDO~ KOMPLET:

J
© PAL konzola

 dzojstik
© SCART kabl
« Uputstvo

 garancija * najbolja dzepna

© RF modulatori
* memorijske kartice

* najvedi izbor originalnih -]
PAL kertridza g

PC CD-ROM

 originalni fabricki diskovi
* najvedi izbor naslova

* povoljna cena

* prodaja praznih medija

Distributer§€@iA , SONY. i(@imendo) proizvoda za Jugoslaviju
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o@g | kod nas najprodavanije igracke na svetu
qu

L 1

Svet je posasaveo za virtualnim [jubimeima f Y ‘%
Oni so zadiujoéi 1 prozalo Vam beskralny zabavy \ i
Traze hranv, treba ih okupati, voditi raéuna o S’ \
njihovom zdravlju, uspavati th, buditi th i igrati
se sa wjima. Bas kao pravi ljubimae ali bez
nereda, buva i troskova. Uz fo stajo v dzep i
pokazuju taéno vreme. Vaseq ljubimea

mozZefe uvek $a
sobom nositi. /

s

e VIRTUALNI LJUBIMCL: kuéence i dinosaurus

Kupite v prodavmici: BEX, Beograd, Narodwnog frownta 45
Ili poruéite pouzeéem od 09-Z0* na_tel: 011-766.288 S 9




Da bi se svet
viteo oko vas iako ¢e'se
“ne morate biti )~ dosta {judi
okretati za
Zzanos!

{ rlavus& vama.
Cak |/
ida =5 i imate dara za stra-
| tegiju, nikada necete

{VEI i oﬁ skovoda}

Istina je da
okrece svet,

! {novack ali’
t dovoljno sakupiti.

\ e
Sve Sto je_potrebano da -
zavrtite svet je vas

~ preko 16 rmiona boja, 24-voro
{4 kanalnim zvukom docarace vam
4 neverovatne, potpuno stvarne
. trodimenzionalne svetove.

1

j | Krdz njih cete se kretati uz

1 pomocu vaseg palca

i revolucionarnog
{kontrolera}

On,.ima ygadeni i

analogni 3D dZojstik koji vam

omogucava slobodno i neogra-

niceno kretanje u prostoru.

Moci cete da vrtite svetove oko

svoga prsta, da ovladate nji-

ma ako ste dovoljno vesti a za

sve to vam nije potrebno puno

para.

vladati celim svetom. .

avrtlte SVET

oko prsta

Y NINTENDO *

.. Gospodara Vucica 162, 11000 Beograd
) Beograd (011) 421-355, 429-848 i Novi Sad: (021) 23-121
.generalni zastupnik firme ([intendo) za Jugoslaviju
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