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DIMM memorije 32 Mb Interfejs za PC
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Sound Biaster 16/32/AWE 64
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driaci itora, driaci telef

\:‘f '7.i‘ .‘-“‘ : 3
Nemanjina 4, Beograd, 011/3226-303, 3226-323, 3224-221, 361
EPSON AMD1 iomega ¥g TSl intd cASIO Cyrix matrox



HARD/SOFT

SCENA

Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

Tektronix Phaser 56
i Xerox :
DoucPrint C55

osle vrio uspesnog modela

Phaser 650 . Tektronix” je po-
nudio i znatno bolji model 560.
Ovim je trziste dobilo jos jedan
profesionalni laserski Stampac u
boji koji pretenduje da bude naj-
bolji. Koristeci tehnologiju za
korekeiju boja pri stampi dobi-
jaju se izuzetni ofisci sa odli-
Gnom ostrinom i izuzetnim bo-
jama. U zavisnosti od kolicine
memorije Stampac radi u rezo-
Iuciji 600 dpi sa 8 MB RAM-a, |
ili 1200 dpi sa 40 MB. Troskovi
Stampe su maksimalno sma-
njeni, tako da erno-beli otisak
kosta oko dvadeset para, a
kolor oko jedan dinar po listu.
lako je stampad pradwden za
rad U mrezi, mrezna karta se ne isporucuje standardno, ali je zato podesa—
vanje u slucaju da je imate izuzetno dobro reSeno i sve se radi uz pomoé
www klijenta. Cena ovog stampaca varira od 4.000 do 5.500 GBP u zavi-
snosti od memorije | mrezne opcije.

. Xeroxov" model u ovoj Kiasi je DocuPrint C55 koji je po mnogim kara-
kteristikama sliéan , Tektronixovom™ modelu, ali je ipak primetno slabiji po
pitanju Stampe. U rezoluciji 600 dpi Stampac uz pomo¢ nove sharp-desi-
gned tehnologije daje vidljivo bolje rezultate nego tipiéni s\ampam satom
rezolucijorn, ali je to ipak losile nego ,Tektronix". Uz pomo¢ opcionog
PostScnptz dodatka se situacija donekle pobolj$ava. Cena otiska je nesto
niza i iznosi oko dvadeset para za crno-beli i sedamdeset para za kolor.
Stampac je standardno opremijen sa 24 MB DRAM-a i 6 MB Flash ROM-
a, aobiénim SIMM memorijskim modulima moze se prosiriti do 64 MB. Do-
cuPrint C55 sa svojom cenom koja se krece i do 6000 GBP i losijim kvali-
tetom Stampe od, Tektronixa” ipak nije trenuitno najbolja kupovina. (i)

Multimedijalni mercedes
Inienjeri . Daimler-Benza" izjavijuju da su opremili automobil mercedes
E240, opremom koja vozadu i putnicima omoguéava puni pristup Interne-
tu. U automobilu se nalazi PC racunar, ravni ekrani rasporedeni po unutra-
$njosti, neophodne komponente za umrezavanje, koje sluze i za nadzor ra-
¢&unara smestenin u prifjazniku automobila, kao | AT&T mobilni telefon, sna-
bdeven Metricom modemom za bezicne komunikacije. (zp/tmp)

T .

Scagate Elite i Cheetah diskovi
kiasi SCSI diskova ,Seagate” je izbacio model
ST423451N, sa nadimkom Elite, kapaciteta 28.2

GB(!), $to je duplo vise od kapaciteta akiuelnih mo-

dela konkurentskih firmi. To, naravno, kosta: 5000

DEM. Inae, kod ovog diska je vreme pristupa 13
ms, a vrti se brzinom od 5400 obrtaja U minuty,

$to se srece kod skoro svih danasnjin disko-
va.

S druge strane, Cheetah modeli istog
pro;zvodaca, u klasi SCSI | WIDE diskova,
imaju trenutno najbrzi u svetu broj obriaja

od 10.000 u minutL. Cheetah seriju Cine disko-
Vi kapaciteta 4.5 1 9,1 GB, sa pristupom od 8 ms i
512 KB kesa. Cene su 1600 i 2500 DEM, a SCS| verzije su
100 DEM skuplje.
Uzgred, firma ,Seagate” (www.seagate.com) nudi garantni rok od tri godine,
$to mozete proveriti kod svog prodavea hardvera. (ds).

“druga generacija ko-

EPSON PhotoPlus
eri kada sve
prelazi u di-

gitalan oblik i
vase fotografije
ce pretrpeti ma- @Dt tris
lu promenu uz 1
pomo¢ novog Epsonovog” skene-
ra. PhotoPlus je proizvod namenjen
ljudima kojima ne treba profesiona-
lan uredaj i visok kvalitet. U lepom
kucistu dobija se skener koji moze
da skenira u punom koloru, 256 nijansi i crno-belo, i

o u rezolucijama od 100 do 400 dpi brzinom do 44 do

11 mm u sekundi, u zavisnosti od rezolucije. Maksimalne dimen-
Zije za skeniranje su 105 x 254 mm. Skener se prikljucuje na pa-
ralelni port. Skeniranje je maksimalno olaksano i svodi se na sta-
vijanje fotografije u skener i pritisak samo jednog tastera, a sve
ostalo je prepusteno samom skeneru. Ovo ne ostavija mnogo
moguénosti, ali olak$ava rad i ljudima koji se time ne bave. Uz
PhotoPlus se dobija puno softvera koji vam omogucavaju da na
jednostavan naéin pravite pisma, podsetnike sa magnetima (do-

biju se i magneti i papiri), kalendare ili foto-album. (ri)

Hitachi GD-!OOO

e samo da se
napokon proda-
ju prvi DVD uredaji,
vec se pojavivie i

ja ispraviia najveci
nedostatak prvih mo-
dela—omogucava ¢i-
tanje CD-ROMiCD-R
diskova. To je posti-
gnuto  upotrebom
dvostrukog  laser-
skog mehanizma, je-

d d 780 nm ( zastare CD-
ove i drugi sa 650 nm za DVD ploce. ,Hitachi" tvrdi da je njihov
proizvod spreman i za itanje dvoslojnih DVD-ova, kada oni budu
na raspolaganju.

‘Pored svega toga, GD-2000 se deklariSe kao uredaj dvostruke
brzine $to, prema testovima nasin stranih kolega, u praksi znaci da
na spoljnim tragovima postize 75 odsto, a u proseku 37 odsto ve-
Gu brzinu od standardnin vrednosti za DVD uredaje. (ts)

Connectix Virtual PC

Firma ,Connectix” (www.connectix.com), koja se nedavno pro-
slavila jednom od prvih minijaturnih kamera za video-konfe-
rensing, sada je izasla na trziste sa softverskim, i to prilicno origi-
nalnim, proizvodom. Virutal PC je emulator PC-a za Macintosh
koji nudi nesto drugadiji pristup emulaciji. Za razliku od ostalih
emulatora koji emuliraju softver
PC-a, ovaj proizvod emulira har-
dver PC-a, tako da se PC progra-
mi na Meku osecaju ,kao kod ku-
¢ée”. Virtual PC ,glumi” PC sa Pen-
tium MMX procesorom, S3 grafi-
kom i SoundBlaster Pro zvukom.
Sve to brzinom koja, naravno, za-
visi od Meka na kojem je pokre-
nut. Pored toga, emulator omo-
gucava koriséenje Mekovih perife-
rija od printerai CD-ROM-a, pa sve
do mrezne kartice. Program kosta
140 GBP. (ts)
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HARD/SOFT SCENA

jem boja od 16,7 miliona dye sublimation tehnil
zakumuupohebm Iiénoseuquxausvﬂtn
ij "20X12)<28u|u

pan

ksimalnih dimenzija 123 x xs mm. (d)

CTX monitori

sa USB-om

oznati dalekoistocni

proizvodaé CTX je- |
dan je od mnogih koji su
izbacili nove monitoresa
ugradenim USB (Unwer- i
sal Serial Bus) prikiju-
&om. CTX-ova serija |
obuhvata model od 15
inta sa maksimalinom P
Tezolucijiom od 1280 x . E XE
1024 tadaka na 60 Hz i model (NN
od 17 inta sa rezoluciom
1600 x 1200 na 70 Hz Oba modela imaju ekrane sa tackom od
Oﬁmmsa i om Monitori za-

jotovo sve pomale standarde po pitanju zracenja i

.com/sk

BBS: 3900143 (144 Kops, VAZo)
(SysOp: Vojislav Mihaflovié)

Pretplata za nasu zemiju: romesecna
40,50 ain, Sestomesecna 81,00 diin.
Uplata se vi3i na Zro-ratun bm;»
40801-603-2-47280, Uz
: Politika’ AD., pvemla(a ha st
Svet kompjutera’. Poslat uplatnicy i

Pretplata 28 inosranstvo:
polugodinja - DEM
oo ol ain
Dolugodl ok avoor:

pbe 54 DEM
s ok 55 DEM

i e - AviaAzie DEM
Vgups - Ameri Kanada 59 DEM
V grupa - Daleki i DEM

i e
Vlgrupa - Australja
i protivvrednost ostalih velta.
Uplata se vi3j preko Deutsche Bank AG
Frankfurt/M na racun Komercialne ban-
ke AD, Beograd broj 9359662, U pro-
arechostvelta USD i DEM U korst
- Beograd, devizni racun

t:mj e g koji se vodi
kod Komerciaine banke AD - Beogted.
Kod uplate obavezno navesti: Svihia
placanja - Pretplata na list Svet ko-
mpilters’. Kopiiu Uplate obavezno po-
078 el fox pretlame siugoe. +381

1 399 8776 i na adresu: Politika™
D P 30 oo 94/,
11000 Beograd.

Rukopise, crteze i fotografije ne
Vvracamo

Stednje energue (ts)

‘Diamond Fire GL serija
dnedavno -, Diamond” nudinovu seriju kartica baziranih na.
novim 3D gipovima. U ponudi su tri modela nazvana Fire
GL 1000 2000 3000. Sve su opremijene razlicitim 3D/abs pro-
ima. Osnovni model Fire GL 7000 pcnidmamw
OpenGL i HEIDI iima double
buffering i Z-bafer. To je ¢ini upotrebljivom sa programima kao
$to je 3D Studio Max, AutoCAD, Lfghlwave.’!Dimmgmdmgm
Na kartici se nalazi GLINT Defta procesor i 4 ili 8 MB SGRAM-a.
Fire GL 2000 je mnogo ozbilinija kartica i, sem moguénosti

slabijeg modela, moZe da radi sa dva monitora (na jednoj karti-
ci), opremijena je sa4 MBVRAM-azangku iBMBDRAM-aza — ——
Z bafer. Posto je zasnovana nat

-Dighalna 4amera iz ,Kodaka" sa re-
zolucijom 1280 x 960 kosta manje
0d 800 funti, nosi oznaku DC120isamo
lici na-svog slabijeg rodaka DC50. Os-
novna raziika je u 1,6-inénom (4 cm)
LCD displeju, izuzetno male potrosnje
na kojem mozete pregledati slike - je-
dnu, Getiri ili devet odjednom. Osnovnu
obradu siika pruzaju tasteri View, Mo-
ve/Erase i Info.

DC120 prima Cetiri baterije AA veliti-
e, a za dodatne 43 funte moZe se do-
biti ispravijac koji omogucuje prikjuci-
vanje na gradsku mrezu da ne bi trogili
baterije prilikom prebacivanja sfika na
PC preko serijskog kabla koji se dobija
sa kamerom. Ako nemate PC, slike mo-
Zete Euvati na Compact Flash memorij-
skim karticama od 2 10 MB (kostaju 89
i140 funti). Postoje Cetiri stepena kvali-
teta slike u zavisnosti od tipa kompresi-
ie (good, better, best, uncompressed) u
2MBinterne memorije stane 20, 12,7 ili
2slike.

Visok kvalitet sfike omogucuje da se
iskoristi potencijal odiinih foto-inijet
printera (kao Epson Stylus Photo). Uz
kameru se dobija Picture Works Photo-
Enhancer koji podrzava JPEG, TIF,
BMP i FlashPix formate. Softver radi
pod Windowsom 3.1x i 95. (dk)

3D, Lic i i paketi.
Akovammwonuedwol;m,zavas;eFveGLm

ﬁmkajezamdsasveﬂom real time video teksture, trilineamo i bilinearmo

sistemom. (i)

Momlic!le:antﬂm.Humxuu‘dmmmuﬂmlnmmwhmmmkmwwﬂ
. 4 Sl b 2

iadresu
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HARD/SOFT SCENA

Intusoft filmovi za obuku

Kgmpanua JIntusoft” koja pro:zvodisol(vefzaamllznm
nih kola (ICAP/4, SK 6/97), presia je nemm nagin

nja korisnika. Naime do sada bi korisnik

iikidalie poreza
na elektroniku
zemalja, koje pred-

ma reSenje fraZio kopwuu poHeIpu aodsachéeglsdaﬁ
filmove koji mu
ja pmgrmKaknkazex‘ahthn—
vic (Charles Hymowitz), potpred-
sednik Intusofta”, kompanija se

odlucila na ovaj metod upravo
zbog njegove multimedijaine
dlmenzue Naime, film poka
zuje Statreba radm igovori ko—

trajanjajsdnogrrﬁfmta@mmﬂm,&it-blpm

uz koji su
m'nﬁe nabavili n}ltms programe ,hhsna"m‘:r

lazak u dvehiljaditu godi-
nu, odnosno predvorje
dvadeset prvog veka,
predstaviiaée  veliki
problem mnogim ra-
Cunarskim  sistemi-

stemima pisanim na
| COBOL-u ifi masin-
skom Jeztku bice

ma u svetu (medu plie i koStace
kojima su i sistemi izmedu 300 i
koji se koriste na 600  milijardi
svetskim berzama, zelenih novéa-
na primer). Na- nica.

ime, osnovni Dakle, 2000.
problem je taj ina mogla bi
Sto su progra- zadati veliku glavo-
meri iz davnin Sezdesetih i bolju mnogima, pocev
sedamdesetrh godina ovog ve- od konsnlka preko prodavaca,
ka, pri iranju kompju-  do industrije.

(erskih sistema da- bi-ustedeli
§to vise memorije (u to vieme 1
KB je predstavijao veliku kolici-
nu memorije) od Eetiri cifre koje
taéno definiSu godinu u daiu-
mu, pamtili samo dve posle-
dnje, dok se 19"

Viasnici ratunara zahvace-
nih ovim problemom ve¢ su
odrzali nekoliko zajednickin
konferencifa (Boston, New
York i dr.), koje su privukle veli-
ku paZnju $to kompanija $to ko-

valo. Pored Zelie za uStedom
memorije, verovatno nisu ni ve-
rovali da ée njihovi programi biti
koriséeni ui slede¢em veku. Ta-
ko ¢ée na mnogim racunarima
01. 01. 2000. godine biti takode:
prvi januar, ali sto godina una-
zad, odnosno 1900. godine.
Resenje problema za maniji
deo ovih ratunara (onih pod
DOS-om i sl) biée relativno je-
dnostavno prelaskom na novi-
je, savremenije sisteme. Ali re-
Savanje problema. kod slan}th
raéunara, mejnrejmova sa si-

izbora softverske kompanije
koja bi realizovala projekat na-
2zvan ,Year2000” (Y2K). Analiti-
&ari upozoravaju viasnike veli-
kih sistema da se pri izboru
kompanije koja ¢e resiti pro-
blem mora postupiti pazljivo,
bez zurbe, medutim njihovo ne-
strplienje, razumijivo, naglo ra-
ste. Tom rastu znatan doprinos
dalo je i obe¢anje pre@edmka
SAD-a Bila Kintona, da ce
Amerika vrlo brzo biti spremna
da se prilagadi zahtevima na-
stupajuceg veka. (dr.d)

Stavijaju vise od 92 odsto e
,mauone industrije sa godiSnjim
prometom od Sesto milijardi dolara,
potpisale su dokument nazvan ,In-
formation Technology Agreement”
mommn tehnolo-
gijama), po kome ce se do 2000.
godine ukinuti sve uvozne takse U
‘ovom sektoru. Slican dokument vec

3| uokviru Evropske Unije, g o &
kome éesedo 1999, godineuk- L VUL L’TRQ_H:.’.
nuti sve takse na poluprovodnicke
,mMuidam|mzakono- Ay:aﬁnase A
davei mogli da proude njihova zahuktava
(znftmp) ¥ NOVE TEHNOLOGLE
Specijalni filmski efekti:
.Men In Black™ 16
EPSON LQ 670 NA LICU MESTA
"ovim modelom LQ 670 ,Epson”  Java Business Expo,
se jo$ uvek trudi da dokaze da New York 17
$Stampati zasnovani na iglicama nisu  AKTUELNOSTI
‘mirtvi. Ovaj mali i kompaktan Stampac¢ NASA Mars Pathfinder 18
namenjen je za poslove koji ne zahte-  |NTERNET
vaju veliki kvalitet Stampe, ali je potre- Cari Web poite 30
bno da budu brzi i robusni. Brzina ca 31
Stampe je 0d 300 cps sa 12¢pi (kara-  servisi buduénosti (2) 32
kte!apqnncu).padc%cpsuLg(let— CeDeTEKA
., e
kao i sa perforiranim papirom. Kako je Emydo“.rd'a ocfNative 2.0410
= i Iniversal Translator 1
uraden u flatbed obliku (papir se ne Wig Outt 11
savija u toku stampe), LQ 670 moze Child Care 1
da Stampa i na 192 gramskom karto- .
nu. Uz to ovaj Stampagé je vrlo tih, po-  WWW VODIC
dr¥ava Stampu barkodova, ima izu-  Lady Diana 12
zetno malu potrosnju | tezak jesamo  HI-Fi 12
9 kg. Mozda vreme igliénih Stampaca Bandur Film 12
prolazi, all ovaj model ¢e sigumo ma-  SWiPovi 13
lo da ga produi. (ri) TE“; ‘D::gﬂ 13
Ricoh MP6200S
CD Recordable/Rewritable 19
Logitech
PageScan Color Pro 21
Chaintech 5TDM: 21
Sanyao CRD 820P (12x) 23
TEST RUN
Teleport Pro 1.28 24
Kai Photo Soap 25
‘WebExpress 2.0 25
Maplnfo Professional 4.0 26
ZipMagic 1.0 27
1 svemirske letelice i 27
2 iga:
umiru, zar ne Directory Opus 5.6
ontrolori NASA-e u ,Ames Re- Magellan 28
Asearch Center” u Kaliforniji| PO KUTAK
abjavili su da je Pioneer 10, inter- TechFacts 95 29
planetarna svemirska sonda, na- AMIS 29
kon punih dvadeset pet godin Ultra Accounts 29
prestala sa emm:vamem podﬁa- TEHNIKE
ka iz Trikovi u (5):
slatom signalu jacme 1x10'2'W' Pomoéni prozori (2) 33
trebalo je preko devet sati da |/QPORT 34
gne do Zemlje. (zp/tmp) SVETIGARA 67
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MATICNE PLOCE - PROCESORI

586 Pentium VX - 1BM 200+, 512 KB cache

586 Pentium VX - 1BM MMX 200PR, 512 KB cache
586 Pentium VX - Intel 150 / 166 / 200 MHz, 512 KB cache

350
560

430/550/ 750

586 Pentium VX - MMX Intel 166 / 200 MHz, 512 K8 cache 560/ 840
doplata Pentium HX / TX, 512 KB cache +50/ 490
|| MutmeDiA
$3 Trio 64V+, 2MB 80 Sound Blaster 16-bit 50
53 Virge 3D, 4MB B0 CresTive
Creative Labs Sound Blaster AWEG4
matrox
Matrox Mistique 3D, 4MB 360 Aktivni zvuénici SOW
Aktivni zvucnici 120W

Matrox Millenium II, 4MB. 540

Aktivni zvucnici DTK 180W

IDE1,7GB 34018 naawoo [ Fian
8 DE “Sgg 320 1427X 410/ Laserfet 6L 920 Laserjet 4V (A3) 4390
:BE i'zcg ;g 15118 610 - Laserfet 6 1840 Laserjet 4MV (A3) 6390
; 17038 1090 ¢ P
el ping Laserjet 6M! 2240
Ultra Wide 45G 1540 i 1o it
CD-ROM 20x 210 1048 450 e = =
12 Plex SCS| 390 105A 790/ Stylus Color 600 720 FX-1170 940
17A 1590 (1440 dpi) FX-2170 m
FDD 1,44M8 50 1Q-570 760 -
1X-300 320 LQ-2170 (24pin, A3) 1040 -
iOMEGAZip 360 1Q-100 330
Genius Handy kolor, max 3200 dpi 250 -
S Genius A4 CS/SP/HR, max 9600 dpi 590/790/1240 |}
US Robotics Sportster 33.600 int. 260 HP Scanfet 5P/4C (A4) 890/1690
US Robotics Sportster 33.600 ekst. 330 i
i RAM 8MB SIMM / 16 MB SIMM 65/130
MAX-LINK Mini-tower / Tower Pro ATX / Tastatura  65/200/35
Internet Master Mis Genius (obiéni, 3areni, bezicni, opticki) 20 do 60
Tix2-56k Voice, spk. interni 260 Graficki tablet Genius 12x12 / 12x18 390/690
33.600 Voice, spk. eksterni 260 Genius joystick / Game Hunter 70735
Ethernet PCI / Print Server 50/240

11000 Beograd, Kosovska 32/1
Tel. (011) 32 32 607, 32 35 998
Fax (011) 32 45 126
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SC5200+

PenTIUM IBM 200+ CPU
® 512K PIPELINED BURST CACHE
® 16MB EDO RAM, 6oNs
® 1,7GB HARD DISK
@ 1,44MB FLOPPY DISK

© PCIVIDEO S3 TRIO 64V+, 2MB
® 14" SVGA KOLOR MONITOR LR

® TASTATURA, MIS 1480

SCMX200

o PENTIUM MMX IBM 200PR CPU
512K PIPELINED BURST CACHE
16MB EDO RAM, 60Ns
1,7GB HARD DISK
1,44MB FLOPPY DISK
PCI viDEO 53 TRIO 64V+, 2MB
14" SVGA KOLOR MONITOR LR

TASTATURA, MIS l g 0

INTEL®PENTIUM® 150MHZ CPU
512K PIPELINED BURST CACHE
16MB EDO RAM, 60Ns

1,7GB HARD DISK

1,44MB FLOPPY DISK

PCi viDeo S3 TRIO 64V+, 2MB
14" SVGA KOLOR MONITOR LR

o TASTATURA, MIS 1560

CMMX166

INTEL®PENTIUM® MMX 166MHz
512K PIPELINED BURST CACHE
16MB EDO RAM, 60Ns

1,7GB HARD DISK

,44MB FLOPPY DISK.

PCI viDEO $3 TRIO 64V+, 2MB.
14" SVGA KOLOR MONITOR LR

TASTATURA, MIS 1_690

SC MMX?200

® INTEL® PENTIUM® MMX 200MHZ

® 512K PIPELINED BURST CACHE
6MB EDO RAM, 60Ns

© 1,7GB HARD DisK

® 1,44MB FLOPPY DISK

e PClviDEo S3 TRIO 64V+, 2MB

® 14" SVGA KOLOR MONITOR LR

© TASTATURA, MIS 1960

TEL. 32 32 607

3235998
FAX. 32 45126

http://www.sutlic.co.yu



HARD/SOFT SCENA

Mitsubishi Diamond
Plasma monitor

svemu sudedi ovako Ge izgledati te-
levizori buduénosti: ravan ekran dija-
gonale 100 cm, samo 11 cm debljine i te-
Zina 35 kilograma. ,Mitsubishijev” model
je uraden u plazma tehnologiji i za izvor
slike moze da se koristit video il kompju-
terski signal. Kontrast je cak 150:1, a
ugao posmatranja je Cak 160 stepeni.
Naravno, sve to koSta davo i po. (ts)

Racllnarskl vandall
ivai Sef sektora za pri i 1 za
izjavio je da su ki vandali iz Ajndhovena u
Holandiji, koriste¢i Internet, uspeli da udu u kompjutere americke
viade i pristupili podacima o trideset ¢etiri vojne baze. Sve ovo ne bi
bilo toliko stragno, da te baze nisu bile u Iraku i da nije bio u toku rat
u Zalivu (Guif War). Te 1991. godme uljezi su uspeli da saznaju
planove pokreta americkih snaga i pokuSali da te informacije pro-
daju Iratanima. Potonji su sve to smatrali za podvalu, te su ponudu.
- adbili. (zp/tmp)

Problemi
G 3 Iﬂilmskamesanekoﬁl@l]udﬂshwa-
nix {IW a;vedhalrakujalzahayamkmnm

W \EIA N3 3§
The Chat Network

davno sprovedena medu chat—mrfsvm pokazuje da je éak 64
udsto njin pnmenlo wmuvlvu

samo 33 odsto anketiranih izjavilo da se chatujuci apsdmm
stojno izrazavalo.

U borbu protiv vulgamosti i nepristojnih tema u chat, pmse
ukljutio ,Disney” chat server koji dopusia che!samotzmogdasu

Novi Zivot za FAT32

a0 $to se i ocekivalo, ,Microsoft” je
objavio da ¢e takozvani

FAT32 fajl sistem biti standardni deo
novog Windowsa 98 (kaji je bio poznat.
pod Sifrom Memphis). Inace FAT32 se
Pvi put pojavio sa poslednjim ,Mi-
crosoftovim” dodatkom za Windows

dozvolile su da se granica pomeri do
128 MB, a posie i do 2 GB. U to vieme.
se svima ¢inilo da je 2 GB i viSe nego
$to ¢e skoro biti potrebno... (dg)

Epson Stylus
Photo

ovi Stylus sa ozna-
kom Photo donosi
puno pobolj§anja, anaj-
vaznije je Photo Repro-
duction Quality stan-
dard koji je do sada bio
dostupan samo kod
¢a sa cenom od

po njegovom mlS|jeﬂ]ul8"l9l
Takode, uvelisui pciju Cijir slit
risnik moze it i. Drugi chat
serveri (America Online, Talk City i dr.) odludili su se na skuplju (ali
i sigurniju) varijantu mmodmammkujbnuomdﬂ

ljavstina”. (dr.d)

CD Dupe-it:
samostalni
duplikator

CD-ova
redaj pod nazivom CD
pe-it je totalno neza-
visan od ra¢unara i vr$i kopi-
ranje i muzickih i programskin
kompakt diskova. Osnovna ver-
Zijaje smestena u uspravno kuciste
koje liéi na populamo ,mini tower” ali je nesto manje visine. U kuci-
$tu se nalazi CD pisad, interni hard disk i mikroprocesorska logika
za automatsko prepoznavanje formata i upravijanje procesom kopi-
ranja. Koriséenje je vrlo prosto - ubaci se puni CD i njegov sadrzaj
se bitpo bit prenese nainterni hard disk; Potom se ubaci prazan CD
i sadrzaj hard diska se prepiSe na njega, ili na onoliko diskova koli-
ko Zelite da umnozite originaini. Kontrolna tabla koja sluZi za opsiu-
Zivanje korisnika sastoji se od LCD displeja i fri tastera.
Osnovna verzija uredaja CD Dupe-it kosta 1300 USD, a postoje i
modeli sa vise CD pisaca i drugim opcijama. ViSe informacija na
WwWw.corpsys.com. (ds)

chat bude liSen ,|

po nekoliko mljada do-
lara. Na ovaj nacin se
postizu izuzetno kvalite-
tni prelazi medu

Iridium - mreia
od 66 satelita

edunarodni konzorcijum

telekomunikacionih i prm—
2zvodackin kompanija ,Iridijum”,
na ¢elu sa ,Motorolom” izjaviju-
je da je, uz pomo¢ McDonnel
Douglas Delta ll rakete iz vazdu-
Sne baze u Kalifomiji lansirano
pet od planiranih Sezdeset Sest
satelita koji ¢e prekrivati celoku-
pnu povrSinu zemije. Lansiranje
ove rakete je veliki korak ka
ostvarenju krajnjeg cilja konzor-
cuuma ndlum ato su global-

ra, pejdzing poruka, faksimila i
podataka uopste. Ovi servisi bi
trebalo da postanu dostupni
krajem 1998: godine.

U sli¢an projekat vredan de-
vet milijardi dolara ulaze i kom-

Teledesic” i Eloemg sa

panij

ciljiem postavijanja mreze sateli-
takoji Ge prekriti Zemljinu kugiu
Internet, poslovnim i raznim in-
teraktivnim servisima. (zp/tmp)

boja-
ma, $to toliko poboljSava ofisak da ga priblizava kvalitetu

fotografje.
Rezolucije u kojima radi su do 720 dpii, kan i drugi sliéni modeli, za.ofi-
sak u toj rezoluciji zahteva poseban papir. Deklarisana duZina frajanja
kertridza sa mastilom je 540 strana za cmo-beli i 190 za kolor (pri po-
krivenosti strane od 150dsto|rezﬂucm360dfx) Ovo je dobar Stam-
pac zakué
Stampaca, ali iz mnogo razloga nije Stampag za svakodnevnu Stampu

velikih koli€ina. (ri)

Kinezi vratili superracunar
ineska viada je vratila superracunar koji je viasnistvo ,Sun Microsistem-
sa”, akaji je Kina ,imala priliku da nabavi” pre nekoliko godina. Kinezi su
vratili ovaj raéunar kao znak dobre volie i Zelje za saradnjom sa americkim
struénjacima na polju mikroelektronike. (dk)

PC tastatura na Amigi

Kamdskn kompanifa
programiranje rnﬂvdmul

.MicroBit Research”, meuiaﬁzovanamwamn

svoju kontinuiranu

podrsku

Amige izbacujuéi na trziste nuwwmzvodko[ dcptstadaseslmchrdne
Pcmnmsn104npkekmmmﬁqamﬂdmmj:fnm
PC /4000.

zove se Insert1041 &ini

Naravno, véakmpmmumabﬁsnmm,pm (ap/zm)
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Compaq monitori P110 i P1610

Poéetkom septembra ,Compaq" je predstavio dva nova mode-
lamonitora. Prvi od njih nosi oznaku P110 i poseduje Trinitron
ekran od 21 in¢a (19,8 vidljivo). Ovaj monitor je namenjen korisni-
cima kaji rade DTP, slozene finansijske analize i zahtevne graficke
aplikacije poput CAD/CAE. Maksimalna rezolucija P110 je 1600 x
1200 piksela, sa osvezavanjem od 85 Hz. Monitor poseduje i Am-
bient Light Sensor, koji automatski podesava osvetljenje i kontrast
prema osvetljenju u prostoriji, kao i mogucnost prikljucenja do ce-
tiri USB (Universal Serial Bus) uredaja.

Drugi model nosi oznaku P1610 koja direkino potice od
odnosa Sirine i visine ekrana (16:10) i omogucava da se u DTP
aplikacifama prikazu dve A4 strane ili jedna A3 strana. Monitor

TEAC CD-C68E

bic¢an CD uredaj firme ,TEAC" je (sa-
mo) osmobrzinac, ali nudi ipak jedin-
stvenu moguénost: koris¢enje Sest disko-
Va U jednom uredaju. i to bez posebne
caddy ili nekakve drugacije kasete — je-
dnostavno se ,nakljuka” sa Sest diskova.

ima dijagonalu od 24 in¢a (22.5 vidljivo) i bez treperenja (nonin-
terlace) podrzava rezolucije do 1920 x 1200 tacaka (76 Hz).
Ovaj monitor poseduje deset fabricki memorisanih polozaja
potenciometra, a uz petnaest korisnickin modova u potpunosti
eliminiSe potrebu za podesavanjem pri prelasku iz jednog gra-
fickog rezima u drugi.

Ugradeni mehanizam za promenu disko-
va uéinio je da ovaj uredaj zauzima dvade-
setak odsto vise prostora od obicnih Cita-
Ga, kao i da na sebi ima Sest dugmica za
izbor aktivnog diska. Softverski drajver ko-
Ji se dobija uz uredaj omogucava da se
svaki disk ponasa kao poseban drajv sa
svojim slovom (D:, ..) ili kao jedan
drajv uz detekciju i izbor aktivnog diska.
Cena: 150 GBP. (ts)

Vise detalja o ovim monitorima potrazite na www.compag.com
i www.compaq.de . (dd)

NaturalySpeaking Personal
Edition 1.0

Muidavas vas kompjuter nece pozdraviti ujutro poput HAL-
a kada mu instalirate NaturalySpeaking Personal Edition
1.0, alikada ga malo upoznate, moci cete bez problema damu
govorite komande bez pauziranja izmedu reci. NaturalySpeak-
ing poseduje aktivni recnik od 30.000 redi i dodatni reénik od
230.000 reci. Nakon uéenja od oko Eetrdesetak minuta kada bu-
dete procitali tekstove koje sistem prepoznaje i prilagodava se
vasem nainu govora, sistem vas takode savetuje da mu proéi-
tete vas tekst od oko 20 000 re

Amiga CD-ROM izdanja

vojevremeno je bankrotom ,Commodorea®

prestala i podréka velikih izdavaca, a samim
tim i izlazak kvalitetnih naslova o Amigi na CD-u,
jer stvar preuzimaju male trecerazredne softver-
ske kuce koje degradiraju ve¢ postavijene stan- =55
darde. Na svu srecu, imena kao $to je ,Epic” po-
novo su se latila tog posla. Za ovu priliku ukratko
predstavijamo ,The Hidden Truth” i, The Epic In-
teractive Encyclopedia of the Paranormal” koje su 2
izbile u Zizu interesovanja prevashodno zbog tematike kojim se bave. STET iu Austﬂi|

U njima se moZe naci sve, od duhova i NLO-a, do mitova, legend, Ila]i]anska telekomunikaciona grupacija STET, koja je nama dobro
onustranog Zivota i nerazjasnjenih pojava. lirema stranoj Stampi ,Epico- poznata po tome sto je kupila deo naseg telekomunikacionog gi-
va' enciklopediaimaneStobo. oo e coina druga trziéta. STET je naime nadmetanjem dobio
i k?nsmcku II'RFITE_]S Hokdaiga pravo da otkupi dvadeset pet odsto u ,Mobikom Austria”, delu PTA
pruza pofpunie i dokumento- 5 gy monopolisticke firme na podruju poste i telekomunikaci-
e IeformpGic 0 datitdo- ja). ,Mobikom” je provajder mobilne telefonije u Austriji, a kupljeni deo

gag:’:":;p?ﬁm;en Truth® je placen 697 miliona dolara. (zp/tmp)

je 30 GBP, a za Epicov”
proizvod treba izdvojiti 20 GBP.
(ap/zm)

nju tekstova rad ¢e vam postati veoma prijatan, a ako pri radu
—pmgramnlleﬂguran iliono sto je cuo nema smisla, zamoliée vas da ponovite tu reé ili deo. Za
rad bez problema proizvodaé preporucuje Pentium na 133 MHz sa 32 MB RAM-a. (dk)

Aztech DPD-200 foto-printer

zaé(ampanlesllka smml)enlh digitalnom kamerom stampaci ¢esto nisu do-
voljno dobri. U pomo¢ vam stize Aztech DPD-200 desktop photo develo-
per, koji ,Stampa” slike na fotografskom papiru tehnikom cilitografije (?) . Re-
zolucija fotografija je 640 x 480 u 16 miliona
boja, a jedna fotografija se stampa
160 sekundi. DPD-200 po-
drzava BMP, PCX, MAC,
GIF, TAC, TIFF, JPEG,
povezuije se sa kompju-
terom paralelnom ve-
zom, trosi 24 W itezak je
samo 1,8 kg. Sistem radi

pod Windowsom 95. (dk)

aactive matrix projekcioni sisterm ima sklopivu optiku, ta-
je kabast. Po kvalitetu siike nije najbolj na trzistu, ali jo

SETKOMPTERA. 8 OKTORAR 7.
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Amerika - Juzna
Evropa: 40 Gbit/s
AT&T najavijuje potpisivanje
duma o saradnji sa , Telecom
Halia”, , Telefonica de Espana” i ,Compan-
hia Portuguesa Radio Marconi” u cilju pola-
ganja optickog kabla ispod povrSine mora
koji ée povezivali Sjedinjene Americke
Drzave i juznu Evropu do sredine 1999. go-
dine. (zp/tmp)

Amiga W.A.R.P

rvati su sa Amiga ,tiskom” imali do sada

sliéne pehove kao $to ih je bilo na nasim
prostorima. Ipak, pokrece se prvi hrvatski ma-
gazin posvecen iskijuéivo Amigi. Razlog za
izlaZenje novog Gasopisa lezi u Cinjenici da je
njihova Amiga populacija nezadovoljna ,nasil-
nim favoriziranjem PC-a i izostavijarjem Ami-
ge u hrvatskom informatickom tisku®. ,Amiga
W.AR.P", ée izlaziti jednom mesecno i kostati
10 HRK, a glavni i odgovorni urednik je Dali-
bor Puljiz. Koncepcija lista lezi u oprobanom
receptu: pola ozbiljno, pola igre, s tim $to sem
Amige nece biti drugih tema. (zm/ap)

Virus na fabrickom CD-u!

otovo je neverovatno da se virusi sada

pojavijuju i na fabricki rezanim (srebmim)

CD-ovima, i to jos na onim sa drajverima. Je-

dan takav, krajnje opasan virus naSao se i na

CD-u sa drajverima za ExpertColor graficke

karte. Ovaj virus je ra-

zZmesten u viSe datote-

ka, a skiapa ga makro

virus u DOC-ovima koji

su zipovani u self-ex-

tracted arhive, tako da

se ne mogu otkriti

Kklasi€nim programi-

ma za prefrazivanje.

Dokumenti su u for-

matu Word 6.0 za

- Windows u direktori-

jumu ,Manuals™. Ovaj virus je ve-

‘oma nezgodan, brisanje datoteke, pa icelog

Worda ne reSava problem - pomaze samo

ponovno instaliranje Windowsa. Krajnje je
opasan, i ne traba se igrati sa njime.

Nazalost, nije nam poznato da fi je zaraze-

ija CD-ovar sa drajverima,

na serija
pa zato proverite svoj primerak! (ar)

HDTV napreduje

ericka Federalna komisija za komunika-

je usvojila je odredbe koje daju potpunu
slobodu u emitovanju HDTV programa 1600
provajdera TV signala: Dozvolaje izdatazaza-
potinjanje emitovanja u sledecih 18 meseci.
Na kraju ¢e emitovanje HDTV signala dovesti
do zastarelosti 240 miliona TV aparata u USA.
Ovojei bio jedan od velikih problema u prela-
sku na novi format emitovanja TV signala. Po
odredbama pomenute komisije TV signali ko-
je sada primamo u potpunosti ¢e prekinuti da
se emituju posle 2006. godine. (zp/tmp)

PRST NA CELO

Tehnomanija

Da li strahujete da ¢e vam racunar
zastariti? Za dva meseca neke
komponente vase opreme vise
nece biti najjace, najbrze,
ngjvece... | §ta cete onda?

¢i diskovi, potrebnije nam je sve
iSe i viSe radne memorije, graficke
Kkartice su sve brze, sa sve viSe napred-
nih funkcija itd. A mi to sve treba da
pratimo, da kupujemo nove stvari i da
gledamo da se ratosiljamo starih.
Nazalost (ili na srecu, ako imamo u
vidu progres) tome kraja nema. Racu-
narska industrija se razvija izuzetno
brzo i jednostavno se moraju pratiti
noviteti da ne biste ostali ,,u zapecku".
, ono o cemu bi trebalo
i jeste da li vredi po svaku
i ,u korak sa vremenom” — da
ne ispadne ,skuplja dara nego mera’.
Ako stvari posmatramo na odredeni
naéin, zapravo se nista ne menja — vec
godinama prosecan racunar koji se
moze smatrati srednjom klasom (Sto
zna¢i da je upotrebljiv za vecinu
primena i da se u datom trenutku ne
moZe smatrati bas za ,zver", ali ni za
kantu") kosta 1500 do 2000 maraka.
Isto tako, ve¢ godinama racunar Koji je
opremljen onako kako bih ja (skromno)
Zeleo kosta 5000 maraka. Ali sve ovo
vazi samo ako tek krecete u avanturu
zvanu . racunar u trajnom vlasnistvu’.

s talno se pojavljuju brzi procesori,

roblem je Sto konfiguracija koju

sada kupite, za godinu-dve vredi

upola manje. Pojedine
komponente se srozaju na desetine
puta nizu cenu. Na primer, pocetkom
1995, se CD drajv dvostruke brzine,
uobicajen za to vreme, prodavao za oko
300 maraka; sada takav polovan moze
da se kupi za 50-40. (Uzgred, (o je
najjeftiniji nacin da dodete do audio CD
plejera, kad se vec bugarski piratski
CD-ovi prodaju po 15 dinara; uopste ne
mora da bude u racunaru: nabavite
model sa Plgy tasterom i reSite
problem posebnog napajanja.) Mnogi
od nas vec su se pomirili sa tim da
svakih nekoliko meseci pojedine
komponente ili ¢itav racunar treba da
zamene novi(jiym. Naravno,
podrazumeva se da ste resili problem
kako u istom tom razmaku doci do
potrebnog novca.

Novi pr d uvek ima cenu koja se
kasnije pokaze kao nerealno velika.
Osnovno objasnjenje je da novi
proizvod mora da ima nesto visu cenu
jer se, za pocetak, proizvodi u manjim
serijama, konkurencija je manja,
dalekoistocni proizvodaci nesto kasnije
uticu na cenu pojavljujuci se na trzistu
sa svojim verzijama itd.

no 5to dodatno utice na cenu

jesu ,tehnomanijaci”, ljudi Koji

po svaku cenu jure najnovije,
najbrze, najvece stvari i obicno ne
pitaju koliko to Kosta. Jos kada se tu
umesa komsiluk (,Moj Blentijum ima
vise megaheraca od tvog!"), dolazimo
do jo$ jednog od objasnjenja zasto su
nove stvari tako skupe.

Normalan ¢ovek koji Koristi racunar
za svoj posao, a svestan je problema
zastarevanja opreme, moze samo da
pokusa da stisa svoje strasti i saceka
da se tehnomanijaci istutnje i da cena
padne na koliko-toliko normalan nivo.
Uostalom, mudro je sacekati da trziSte
(svetsko, pa zatim i nase) zaista
prihvati doticni proizvod, kako bi se
izbegla glupa situacija da imate nesto
$to nema niko u gradu, imaju jos
trojica na Balkanu i jos njih pedeset u
svetu (osim ako ste potpuno sigurni da
vam bas to treba).

akode se desava da se novi pro-

izvod predstavlja sa superiornim

karakteristikama i pokazuje
odli¢no na raznim (uporednim) testo-
vima, a kasnije se ispostavi da u praksi
i nije tako dobar, pa cak i da ga je
proizvodac namerno napravio tako da
testovi pokazuju nerealne rezultate!

Ne zaboravimo i propratne efekte
svake nove kupovine: da li to znaci da
Ce neko vreme (dok traje zamena
necega) racunar biti neupotrebljiv, da li
&e morati da se reins a softver, da li
nova stvar uopste radi u kombinaciji sa
komponentama i programima koje vec
Koristite (i koje nameravate da Koristite
i dalje)... Da li vam je potrebna takva
gnjavaza u ovom trenutku?

Ako nastavim u istom stilu, moglo bi
da se saceka i vidi da li Ce prvi primerci
novog proizvoda poceti da ,crkavaju”
posle godinu dana upotrebe... Ali, ne —
hocu da kazem da se treba odluciti
(Citaj: osetiti) za pravi trenutak
kupovine, uzevsi u obzir zastarelost
postojece opreme, aktuelnost i cenu
nove opreme, stanje na trzistu itd.

Jednostavno? Hmmm...

Txhomxr STANCEVIC
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Ureduje GRADIMIR JOKSIMOVIC

INFECTIOUS DISEASES

Life Cycle of Taenia saginata

cowngems v

edan od najpopularnijih
britanskih  udzbenika
infektivnih bolesti (au-
Edmund Farrar,
Martin |, Wood, John A.
Innes i Hugh Tubbs) nasao se
uobliku CD-ROM izdanja za-
hvaljujuéi firmi ., Mosby", ko-
ja za sobom ve¢ ima nekoliko zapazenih izdanja iz oblasti medicine. [ ovoga puta se radi o disku
vrhunskug kvaluela bogatog sadrzaja i sjajne koncepcije koji zaista moze biti od velike pomoci
tokom ja ispita, odnosno preda\ama
Program jt [c iran u formatu koji ivni potencijal elek-
tronskog medijuma i omogucava brzu pretragu i listanje (zahvaljujuci kvalitetnom navigatoru i
search opciji), uvelicavanje slika i markiranje teksta. Na disku je preko 1250 autentiénih fotogra-
fija visokog kvaliteta (makro i mikroskopski preparati, sheme, criezi, rendgentski snimci i dr.),
koje su u najvecem procentu u punom koloru, Tekstovl obraduju etiologiju, epidemiologiju i Kli-
nicke aspekte bolest, kao i icke procedure ( i
Infectious Diseases fe program koga jednostavno mora imati svako ko ima dodimih tacaka sa
problematikom infektivnih bolesti. Naro€itu korist izvui ¢e studenti tokom spremanja ispita,
najvise zbog zaista fenomenainih fotografija kakve ce tesko naci u domacim udzbenicima.

edan od najpopu-
larnijih naslova u
~Eyewitness"” ko-
lekciji firme ,,Dor-
ling Kindersley"
dobio je zvaniéni na-
stavak koji donosi
znatna  unapredenja
kako u tehnickom, ta-
ko i u sadrzajnom
Kontekstu. Ova, do sa-
da, najkompletnija pri-
rodnjacka enciklopedi-
ja opste namene pruza
izuzetnu
sagledavanja zemalj-
skog ekosistema u ce-
— —— lini, bez preterano de-
taljinog zalazenja t pojedmaéne Kategorije (geologifa, flora, fauna, klima, evolucija itd.).

Slobodno se moze reci daje Encycopedia of Nature 2.0 jedan od najboljih programa u svo-
joj bransi. To viSe nije samo gomila suvopamnih tekstova o Zivotu na Zemlji, ve¢ je, zahvalju-
1u.n velikom broju multimedijainih dodataka, postao pravi mali udzbenik kofi svoju primenu
moZze nai i van kuénih okvira, pre svega u osnoviom obrazovaniu iz biologij Perfekme fe-
hnicke istike vec same po sel j disk dovoljnio pri i
ko smo vec navikli, koncizni i sadrzajni sa s;ajno linkovanim pojmovima i fenomenalno Ko
cipiranim navogatorom pomo¢u koga mozete pronaci i najkrace clanke vezane za temu od in-
teresa.

Tehnitke karakteristike dovoljno govore o sadrZajnosti diska: 50 video sekvenci, 73 crtane
animacije, 850 full-color tri sata audio ivise od 200.000 reci (i sve to je
stalo na samo jedan disk). Od noyina u odnosu na original izdvojicemo Internet Tink, novi una-
predeni navigator i 85 novih vrsta biljaka i Zivotinja. Gledajte da ne propustite ovaj nasloy.
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Universal Translator svakako nije poslednja
mnmmmhﬁmmgmm&m
olaksari kom s

:rpénmklmlne podrudja.

da.ondaiew;gout!sofwerslmhlﬁe ..Connectix” prava stvar
zavas.

Ovaj jedinstven program pruZa korisniku priliku da svoj iz-
‘gled promeni na ekranu monitora, bez potrebe da placa posete
kozmetitkim salonima i berbernicama uz rizik da konatni re-
znliatneéehnompravo Proces izrade novog looka je krajnje

Moimuﬁ!aﬂsvojufowgmﬁ‘m(nn’m TIF, TGA,
‘Windows BMP, GIF | iliHm(oCD formatu) podesiti nekollko pa-
rametara, a zatim posao. Mogude je menjati boju
knse,fnzureumalhvﬁtodwo) dodavaﬂnaaéare.brkuve,
bradu i nakit. Uz dobru fotografiju i pazljivo odabrane elemen-
te nije teSko postici izvanredne efekte.

Uind Lorpeste i 0t

je krajnje. ’kao i sama proce-
vmmmeﬁnngupsa Wig Out! je, pre svega, program
namenjmzahvnmkndanmmgwuraunemkwjmfeswnal
noj primeni. Rezultati se mogu poboljSati i naknadnom obra-
dom u fiekom programu tipa Adobe Photoshop.

CD-ROM izdanja ustupio ,Espro”

CHILD
CARE | -

ajsveziji ,Corelov™
naslov iz nove .Me-
dical Series™ kole-
keije multimedijal-
nih izdanja bavi se
problemom brige o deci svih

loSke probleme.
Iza svih pruZe-

nih informacija stoji UdruZenje pedijatara Kanade, Sto garantuje strucnost tek-
stova.

Child Care je program koji je, u prvom redu, namenjen radnici-
‘ma u centrima za brigu o deci, najviSe vaspitatima koji su u di-
rekimom kontakiu sa decom. Zatim, Koristi mogu imati i stu-
denti, lekari i drugi zdravstveni radnici, najviSe zbog toga $to
je izlozena materija vezana mahom za medicinsku proble-
matiku (posebno odeljak sa najuobitajenin dedijim bole-
stima).

KoriStenje diska je izuzetno jednostavno, ekrani
su pregledni i lepo dizajnirani, a postoji i kvali-
tetan pretrazivaé pojmova koji znatno
olaksava Koriséenje.
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Ureduje Slobodan POPOVIC

Lady Diana

Iznenadna pogibija Dajane Spenser, poznatije kao ,.Ledi Di", prince-

ze od Velsa u saobracajnoj nesreci 51. avgusta, izazvala je pojavi

obilja materijala o njoj na Internetu. Izdvajamo www.royal.gov.uk,
www.pri org, pathfinder. i html i www.
submission.org/Diana.html gde mozete pronaci mnogobrojne Dajanine
slike, biografiju, kao i ja javnosti. Na www.
org/crash.himl mozete se informisati i o samoj nesredi i pogledati slike
olupine kola.

Wi e Convmw

Ove memorijalne Web strane su napra-
vili njeni obozavaoci. Medutim, Dajana je
imala i neprijatelje Koji su osudivali njene
ljubavne veze sa drugim muskarcima to-
kom braka sa Princom Carlsom, pa se na
nekim Web stranama Dajana povezuje i sa
~najstarijim zanatom” i pornografijom.

Zanimljivo je da je pre tragedije Dajani
bilo posveceno svega nekoliko We-
bova, dok je posle smrti broj nara-
stao do fantasti¢nih sedamsto!

Dragan DINGARAC
(gravina@sk.co.yu)

Wirn Neusox MaNpsia

svet

»
! ma_li I% lepSeg. q_sec‘uia_ od onog kada, udobrno za- ,,Band “ r fl ma

zvuke najnovijeg CD-a

K e grupe Kojf dopiry sa kvalitetnog Sestog oktobra u bioskope ulazi .Diznijev” novi film
~Technics™ plejera i, pojacani .Rotel” pojatalom, namenjen najmladima Zvonar Bogorodicine crkve, &ija
| «gruvaju” sa mocnih ,B&W" zvucnika? se stranica nalazi na www. Aimey.o;m/DisMWmmsl B
Jedna od prvih lokacija koje smo nasli je . Tecnics™ piece/shelves/hond
stranica na www.panasonic.co.jp/technics . Na njoj ima Podseéamo da kom- [‘—‘
svega $to se od takve prezentacije da ocekivati, uklju- pletnu ponudu domaceg | |
Cujuci i katalog proizvoda, ali sve paralelno na engle- distributera moZete na-
skom i japanskom, $to je pomalo nepregledno. Sto se i na www.bandurfiim.co.yu . ' |
tice ,Panasonica”, stranica je WWWw.panasonic.co.jp/pa- < ; |
nasonic-e.html . Prezentacija legendarne firme ,Ma- S. POPOVIC

rantz” (jednog od pionira na polju Hi-Fi opreme) o |
www-eu.philips.com/marantz pravi je praznik za odi. Bandur film
Funkcionalno i dizajnerski. ovo je jedna od najbolih
stranica uopste kojima smo do sad surfovali. Strong-
ly recommended! 108 jedan od svetski poznatih proi-
zvodaca je i .Rorel”, a njegovu prezentaciju mozete
— naci na adresi: wwww.rotel.com/rotel .
Ako biste da svoj novi ,BMW" opre-
mite vrhunskom audio opremom.
obavezno skoknite na www.audio-
warehouse.com/pioindex-html gde vas
ocekuje ¢itav niz lepotana renomira-
ne firme . Pioneer”. Za svetsku muzi-
ku, tw su i svetski ,B&W" zvucnici:
www.hwspeakers.com . > X
Vojislav CIRKOVIC
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J akj paljivani u Americi, zbog JStetnog
sadrzaja”. Medutim, vremenom je crtanje stripa priznato
kao umetnost i nadin izrazavanja. Ako ne znate nista o stripo-
vima, dobar nacin da potnete sa izucavanjem na Internetu je Www.comic-
art.com . Ovo je najeelovitiji i najozbiljniji sajt o stripu sa detaljno uradenim
istorijatom, biografijama crtaca, podacima za kolekcionare, linkovima i no-
vostima. Precizno uraden imenik sajtova o evropskim stripovima je na adre-
si strindberg.ling.uu.se/~erik/comics/welcome.html . Odatle cete lako i brzo
dodi do prezentacije svog omiljenog junaka. Izuzetno lepo dizajnirana i ce-
lovita hrvatska strana o stripovima nalazi se na adresi comics.cro.net . Za
razliku od ostalih svetskih sajtova, ovaj mozda najvise odgovara nasim lju-
biteljima stripa jer se bavi upravo onim junacima, autorima i izdavacima &i-
ji smo rad zajednicki pratili tokom proteklih decenija.
0d prezentacija pojedinacnih stripova izdvajamo:
Alan Ford - argo.net.au/bpopovic/tnt/tnt.html
Kuéa ,Dargaud" (Asteriks, Tali¢ni Tom, Iznogud, Poru¢nik Bluberi i
drugi) - www.dargaud.fr/fred

\71 osle Drugog sveskog rata stripovi su bxh 7abmn)|van\ i

Asteriks - waimagis.imag. ix.html
Gasa Seprilja - w3imagis.imag
stongb.html i stp.ling.uu.se/~erikt/gaston/links.html Konan - www.geocities.
Spiru i Fanrzmu WWW. algnnel.se/—lmster/sn:rnu/spmm htm Modesti Blejz - www.cs.umu.se/~kenth/modesty.html
- www.student.toplink: him i ta- Korto Malteze - www.komuna.co.yu/strip/index.html (prezentacija domace
linc.na.edu/Marsu izdavacke kuce ,Komuna")
Porucnik Bluberi (stvoren prema liku glumca Zan Pola Belmonda) - Hugo Prat (autor , Kortoa Maltezea") artemis.arcadis.be/pratt/def_engl.htm
www.scintilla.utwente. ;_eng.html i www.geo.fmi.fi/~tmakinen/cartoons/books/pratt.shtm|

Garfild - www.garfield.com
Ket Klou (naseg autora Baneta Kerca) - members.tripod.com/~ivarman
Benito Jakoviti (.Koko Bil") - www.alfabyte.it/Jacovitti/Welcome.htmi
Belgijanac Herman jedan je od najpoznatijih evropskih criaca. Stvorio je
veliki broj popularnih stripskih junaka (DZeremaju, Komanci, Jugurtu, Ber-
narda Prensa) tokom 1992. godine, inspirisan Zivotnom pricom svog sara-
jevskog prijatelja koji je tokom ratnog perioda bio u gradu, napravio je strip

Tali¢ni Tom - www.luckyluke.com

Kuca ,Boneli” (Zagor, Blek Stena) - sinf001.sinfor.it/uBC/zgd/desc_en.htm
Teks Viler - sinf001.sinfor.it/uBC/txd/desc_en.htm

Marti Misterija - www.bvzm.com/homeng.html

Istorijat ameri¢kih superheroja - www.geocities.com/Athens/8580

Kuca ,,DC" - www.dccomics.com

Kuca Marvel” - www.marvelcomics.com

Supermen - WWw. geaocities.com/Area51/Vaul/7771
~ www.

geocities.

,Sarajevo Tango™, satirican, potresan i poucan: www.planet.be/sarajevo .

Nenad VASOVIC

D o=
& B
=2

ER

rva strana na Koju pasionirani ljubitelj
Zivotinja treba da ode je www.pfma-
gic.com, Home Page virtuelnih kuénih lju-
bimaca. Tu cete naéi linkove ka www.dogz.com
posvecenoj kucama i www.catz.com posvecenoj
macama. Na www.fanciers.com je sve §to jedan
pravi ailurofilicar (ljubitelj macaka) treba da
zna. Na www.cfainc.org/cfa se nalazi slican sa-
drzaj, uz najveci registar macaka sa pedigreom

na Internetu. Mozete pogledati i
www.covesoft.com/tca gde se nalazi
Traditional Cat Association. Na
www.rainfrog.com/mishacat gde ce
vas dofekati prezentacija macka
Mise.

Ljubitelji kucica mogu po-
Ceti od www.ake.org gde se na-
lazi americki Kinoloski Klub.
na organizacija se nalazi i na adresi
aninecompanions.org gde se mogu
inkovi ka ostalim srodnim strana-
ma. U dalekom Japanu se nalazi On-Line
casopis  www.st.rim.or.jp/~ito/d/dogmark.
html u kome su odabrani linkovi ka najbo-
ljim stranama posvecenim psima. Adresa
www.web-link.com/dog-bite vodi na stranu
koja je u potpunosti posvecena ku

onome 5to oni jedu. Tu se sem linkova nal
deo posvecen pismima ljubitelja pasa Sirom sve-
ta, pa ako Zelite da svoju pricu podelite sa osta-
lima, ovo je pravo mesto za (0. Na Www.ra-
hul.net/hredius/golden.html se nalazi jo$ jedna ne-
profitna organizacija, sa mno3-
tvom informacija o ,tim divnim
stvorenjima”. Tu Cete dodi do
svega Sto treba da znate o na-
bavei, uzgoju i medicinskoj nezi
pasa. Klubovima i svemu ostalo-
me $to vas moZe zanimati. Za
kraj, malo sporta: na Www.grey-
hounds.com mozete naci sve Sto
vas zanima o popularnim trka-
ma pasa.

Miljan S. MIROVIC
(mmike@galeb.etf.bg.ac.yu)
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Masina se zahuktava

1 kod nas je Internet postao deo svakodnevice

ve CesCe se u dnevnin novinama mo-

gur videti vesti-koje se-odnose nma-nekur

zanimljivost vezanu za dogadaje Koji

su se zbili zahvaljujudi Internetu. Ta-

kode, novine i ¢asopisi neratunarskog

karaktera sve CeiCe objavijuju web
adrese. 1 nasi ljudi ju o Internetu i traze od
prijatelja koji imaju pristup MreZi da im potraze
odredentt ij

Kao logi¢an nastavak svega navede—
nog moZe se Smatrati svojevrstan bum
web prezentacija domacih firmi. ,Poli-
tika”  (www.politka.co.yu), ,Dunav”
(www.dunav.co.yu) ili JAT (www.jat.coyu) -
samo su deo poznatih velikih firmi ko-
je su odlucile da sebe prezentuju i pu-
tem web prezantacija na Internetw. I
dok vecina firmi svoje prezemadie
smatra za ,elektronske” prospekie, ne-
ke su reile da deo svoje delatnosti oba- -
vljaju preko mree- U ovoj grupaciji treba izdvo-
jiti ,FoNet™ koji nudi usluge foto-servisa svim
svojim pretplatnicima (www.fonet.co.yw) i ,Po-
stansku Stedionicu” koja je najavila da e u sko-
roj buducnosti sve usluge govomnih automata za
Ziro i tekuce radune biti dostupne i preko weba

(www.poststed-co.yu). Takode, -

izradom prezentacija

yu (kako bi glasao za najbolji webme-

stranice:  sa  sportskim  informacijama
(www.sport.co.yu), elektronski éasopis 0 Amiga

seca; Na primer), sve: informaci]‘e putuju prekosa=
telita do Amerike, odaue sevracaju kablom ispod

(www.reub.bg.ac.
‘mag.html), ali i zvanitnu stramcu Ministarstva
za informacije Republike Srbije (Www.
fo.com).
Medutim, kao preduslov za potpuniju integra-
ciju Interneta u Zivote ljudi i na nasim prostori-
ma potrebna je bolja mre-
#na infrastruktura. 1 dok u.
Beogradu, gde su uslovi za
prikljudivanje na mrezu
najbolji, postoji moguénost
biranja provajdera u zavi-
snosti od kvaliteta i cene
usluga, dotle u unutrasnjo-
sti, izuzev u nekoliko gra-
dova, provajderi jos uvek ne
postoje. Ali ni u Beogradu
ne cvetaju TuZe. Brzina
mreze bi kod veéine provaj-
dera mogla da bude bolja, a

okeana do da bi, ponovo preko sa-
telita, dosle do ,,BeoTelNetove” satelitske antene
koja je jedva pedesetak metara udaljena od BITS-
ove antene. Sve to dovodi do usporenog protoka
ija iz komsiluka, a zbog povecane zau-
zetosti linka i mfom\acue iz inostranstva stizit
sporije. Sa povecanjem domaceg saobracaja na
MreZi ovaj problem Ge biti sve uocljiviji.

Da stvari polako-kre¢u na bolje, govore i sle-
deci podaci. ,BeoTelNet" je sredinom septembra
duplirao kapacitet svog komercijalnog linka na
512 Kbit/s i sa delom linka za Akademsku mre-
7Zu on iznosi ukupno 768 Kbit/s. Bitno je napo-
menuti da je promenjen satelitski transponder,
tako da bi ubuduce pri loSim vremenskim uslo-
vima trebalo da signal bude bolji. Uz to, privode
se kraju radovi na uvodenju novih Sezdeset pri-
stupnih telefonskih linija u prvoj fazi i jos toliko
u drugoj fazi. Ove linije ¢e najverovatnije imati
mogucnost da se u Kasnijoj fazi preko njih kori-
ste 56K modemi, s obzirom da e se

bankomati...

ecan Posians¥a Sadrica .4 vopn Ko
ispenser-a |
cm-u.umm)mmummmmu

ot 24 sata cnevno |
o gotovine, informacie il patoga fako | efikasnol '

prenos- signala od ,BeoTelNeta” do
centrale obavijati iskljutivo digitalno.

Pored ovih noviteta, tokom leta su
pocela sa radom i dva nova provajdera.
Prvi je ,SCnet” (www.net.yu) koji pose-
duje 15 telefonskih linija i povezan je
na ,EUnet”, a drugi je ,PAnet” (pa-
net.bits.net) iz Panceva i on se vezuje na
Internet preko BITS-a. Takode je izve-
sno da i Telekom Srbije Zeli da se
ukljuéi u Internet vode (www.iele-

[

broj pristupnih telefonskih
linija i deset puta veéi i sva-
kako boljeg kvaliteta. Ne
Zelimo da za ove probleme
svu krivicu svalimo na pro-
vajdere, jer reSemja ovih

vajuéa kompanija ,Dunav” nudl popunjavanje
podataka za osiguranje preko weba. Ako Zelite
da svoj automobil osigurate preko Intemeta, i to
uz specijalan popust, na vama je da popunite
upitnik, a agent osiguravajuceg drustva ¢e vam
polisu doneti ,na noge”.

Sa druge strane, sve je veci broj firmi osnova-
nih sa ciljem da pruZaju usluge koje su na razli-
Cite natine povezane sa Internetom, a njima
pama)u enmzuasu Kkoji Cesto 1maju web suam
ce adrzaja od
menuéemo firmu ,Webkreator” koja se bavx

problema zavi-
se od Telekoma Srbije i za-
Kkonskih regulativa.

Ali postoji nesto o femu
bi sami provajderi mogli da
sezapitaju. Rec je o vezama
izmedu provajdera, pre svega izmedu takozva-
nih , prvostepenih” provajdera koji su direkino
povezani na Internet preko inostranstva. Naime,
veze izmedu domacih provajdera zapravo ne po-
stoje. Najbolju sliku Koliko se apsurdnih situaci-
ja zbog toga deSava dace sledei primer: ako ko-
risnik BITS-a u svom browseru zada adresu

kom.yu), a kako nezyanitno saznajemo ve¢ po-
stoji satelitska veza kapacnteta 2 Mbit/s; medu-
tim, prema informactjama raspolazemo,
Internet nece biti nudén putem dial-up pristupa
ve iskljutivo firmama i provajderima.

Dusan DINGARAC
(dingo@sk.co.yu)
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NOVE TEHNOLOGI]

U nasim bloskoplma
prikazuje se svetski hit
,Ljudi u crnom”, film koji
ne bi bio ono sto jeste
bez specijalnih
kompjuterskih efekata

industrijskom delu grada San Rafae-

Ia, severno od San Fransiska, na vra-

tima jednospratne zgrade crnom bo-

jom jeispisano ..The Kenter Company.

Optical Laboratories Inc.” Sve u sve-

mu, pri pogledu na tu zgradu niko ne
bi naslutio da iza njenih vrata pocinje tehnicki
najnapredniji deo Holivuda. Unutra po zidovima
vise makete likova i brodova iz hitova poput
+Ratova Zvezda", E. .Jurassic Parka"”, .Ter-
minatora” i posteri ovih filmova sa autogrami-
ma rezisera. Ime na vratima samo je fasada, jer
ova zgrada je sediste najvece svetske kompanije
za specijalne efekre, koju je 1975. godine osno-
vao DZordz Lukas (George Lucas): ,Industrial
Light and Magic” (ILM). Po re¢ima zaposlenih,
mala varka sa natpisom omogucuje da se svi
osecaju opusteni, 3to ne bi mogli da je sve puno
ljudi iz obezbedenja.

ILM zaposljava osamsto struénjaka, a napre-
dnije kompjutere od njihovih sto osamdeset ra-
dnih stanica poseduje samo NASA. Njihov rad
na preko sto filmova, medu kojima su ,Jurassic
Park”, Forest Gump”, serija o ,Indijana DZon-
su” i  Terminator 2", doneo im je Cetrnaest

Tommy Lee Jones i Will Smith kao Agenti K i J
(Kay i Jay) u borbi protiv logih vanzemaljaca
koji lutaju Zemijom

Specijalni filmski efekti

Oskara i dvanaest drugih nagrada Ameri-
¢ke akademije za film. Zapravo, od deset
najuspesnijih filmova svih vremena, ljudi
iz ILM-a su radili na Sest. Efekti koje pro-
izvode u ILM-u baziraju se na upotrebi
kompjuterske grafike. Posto uvek pome-
raju granice tehnickih dostignuca, softver
za morfing i uno$enje materijala za obra-
divanje razvija se kako se javljaju nove
potrebe prilikom pravljenja filma.

Film ..Ljudi u cmom” je osamdeset mili-
ona dolara skupa prica o agentima speci-
jalne sluzbe koja cuva Zemlju od .. svemir-
skog olosa". Na filmu je pola godine radi-
Io dvesta radnika ILM-a na 70 Silicon Gra-
phics Indigo /I radnih stanica. Neki od 1i-
kova, potpune kompjuterski animirani,
nastali su upotrebom programa Soffimage
i Dynamation Koje su razvili sami radnici
da bi omogucili stvorenim likovima da
izgledaju 3to stvarnije. Jedan od najvecih
poslova bilo je stvaranje vanzemaljca po
imenu Majki (Mikey), koji je nesto izmedu
dzinovske zabe i kornjace kao i scena u
kojoj Majki skida svoju masku meksickog:
imigranta. Takode je zahtevna scena u ko-
joj se Tomi Li Dzons (Tommy Lee jones) i
Vil Smit (Will Smith) bore protiv £dearba-
ga (Edgarbug), vanzemalijca u obliku
ogromnog insekta. U toj sceni, kada Vil dr-
7 Edgarbaga za rep, a ovaj ga vuce za So-
bom, Vil je drzao gumeni model repa pri-
¢Evrscen za sajlu koja ga je vukla po zemlji
ispred plave pozadine (,blue screen” tehnika). Is-
pred modela repa je za sajlu bio priévricen i ko-
trolni model vanzemaljca sa belim referentnim
tackama koji je olak3ao kasnije ubacivanje ko-
mpijuterski generisanog Edgarbaga. Sce-
na koja je kombinovala sve tehnike speci-
jalnih efekata je definitivno voznja rake-
tnim automobilom kroz tunel u Njujorku.
Za tu scenu je napravijen dvadeset devet
metara dugacak model tunela i Sezdeset
razliitih automobila u razmeri 1:8 koji-
ma su animatori iz kadra u kadar menja-
li polozaje i kombinacije tako da publika
ne primecuje da se zapravo Sezdeset au-
tomobila stalno ponavlja. Kamerman je
tada vodio kameru na specijalnom kranu
kroz tunel snimajuéi dve slike u minutu
uz zaustavljanje krana svakih dvadeset
jedan centimetar. Na tako snimljen film je

[Kompjuteri u crnom

Pomocu naprednog morfinga ¢ini se da glumcu Tonz
ShalHoubu poriovo raste glava, a on sve
vreme | dalje govori.

Kada Will Smith postaje Agent J, specijainom
masinom mu se uklanjaju otisci prstiju.

wubacen" raketni automobil koji je takode potpu-
no kompjuterski nacrtan. Plamen iza automobi-
la je na pocetku bio plave boje kao kod mlaznja-
ka, ali nije izgledao dovoljno impresivno pa je ka-
merom snimljena prava vatra i pomocu progra-
ma . Dynamation” dodata iza kompjuterskog au-
tomobila.

Impresivna sekvenca rusenja leteceg tanjira i
njegov sudar sa modelom Zemlje ili scena gde
vanzemalicu raste nova glava dok on nepresta-
no govori samo su neke od scena koje su mali ti-
movi mesecima dovodili do savrSenstva. U , Lju-
dima u crmom™ je ukupno 251 scena sa kompijt-
terskim trikovima, a ¢ak 90 odsto filma u sebi
ima neki specijaini efekat.

Dragan KOSOVAC
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NA LICU MESTA

Java Business Expo, Njujoric

Java - novi Eldorado

Nijedan programski jezik do sada nije podigao toliku prasinu kao Java

i3 za Svet jt gzmkapmsaservmukmkn arnza- Mi- émnm‘mkodaldepnuemlpakmpumoélaf
Njujork, avgusm 1997. cmsafr’ nema previse mesta, jer NC zahteva vr- namenu. Ofeku-

a ,Java Business Expo”, ivni sistem (SUN Jave OS) )e sc nphovz masovna upou:ba U trgovini, tele-

u Njujorku od 25. do 28. avgusta, i mrezni softver (naravno proi-  fonift, za banke, u zdravsivu,
zvod). Pored toga, svi vezani NC juterimo-  ukratko, velika sigumost

-~ W skorosvi pnsmm posetioci i uesni-

ci zaklinjali su se u Javu (mm

soft.com) i svetlu buducnost koja joj

predstoji. Pravi kult. Jos koliko pre

dve godine ovaj jezik je bio gotovo nepoznat, da

bi danas svi proizvodati softvera koji iole drZe

do sebe imali makar neki Java proizvod. Nije va-

#no §to je pravih aplikacija malo, $to su spore,

vazna je ideja da jedan isti program radi na svim

‘moguéim masinama bez posebnog prilagodava-

nja razli¢itim operativnim sistemima.

Organizator konferencije ,Java Business Ex-

po™ je ..Sun Microsystems™ (www.su.com), idej-

ni kreator i realizator /zve; Pored izlozbe sofive-

1a zasnovanog na Javi, odrzavani su i seminari
za (Cetiri dana it

gu Koristiti kopiju jednog jedinog word proces-
sing ili spreadsheet programa sa servera. Pretpo-
stavijate ve¢ da , Microsoft”, iako ucesnik u ovoj
Java festi, nije bio previse odusevljen.

Balkanizacija Jave

Ovaj izraz je upotrebio .Wall Street journal”
da bi prikazao podelu fave izmedu dva tabora:

je potrebna
podatak&\!eﬁhnasr. to biznis od preko milijar-
du dolara, a broj uéesnika je mali. Problem je,
kao i uvek, standardizacija i zato 1e Sun* razvio

(www.sib.com). blphmkam cybqﬂztgmn
twje

«Microsoft™ (i Apple”) sa jed:
ne, i ,Sun”, IBM, ,Oracle”, Netscape” ..Corel”...
(da napomenemo samo neke) sa druge. ,Micro-
soft™ forsira svoj ActiveX T svoju java biblioteka
AFC, medutim aplikacije koje je koriste rade sa-
mou wm72 okmimpma Zbogom univerzalnoj

skracenicama kao $to su JDK. AFC, JFC, ORB, IDE
i slino davol]no je da mmve jednu- pristojnu

Kojeje tre-
balo ubediti daje fava: supenomuaod Staromo-
dnih” jezika tipa CiC++, Su postoje-

i1 U strahu da ée , Microsoft” prisvo-
jiti trziSte razvojem fave za Windows, ,Sun” je
zapoceo kampanju pod nazivom ,,100% Pure Ja-
va” koja se sastoji od test procedura za proveru
kompletne kompatibilnosti proizvoda na svim

¢e finansijske i zdravstvene aplikacije, analizira-
ni programski alati. Predsednici firmi ,Sun”

(Scott McNealy), Oracle” (Larry Ellison) i .Net-
scape” (Jim Barksdale) su u svojim prezentacija-
ma uglaviom ponavijali ideju da je buduénost u
‘mreZnim sistemima za koje su vezani mreZni Ko-

mpjuteri (NC - Network Computer), a na kojima
se izvrSavaju Java aplikacije il neki drugi pro-

Sta je Java?

ava je objektno-orijentisani jezik, kao i C+ -+, ali
j ne postoji tip o

Kkaokod -+

Java Za sada ima oko 70 aplikaci-
ja sa oznakom ,.100% Pure Java™.

Cinjenica je da vetina postojecih Java aplika-
cija jo8 uvek izvrSava relativno jednostavne za-
datke i da su njihove performanse na mnogo ni-
Zem nivou u odnosu na postojeée Windows apli-
kacije. Medutim karakteristike k

kao i & i nekolikc (raznoro-
dnihy aplikacija na istoj kartici. .Sehlumberger”
jevec razvio i svoj .alat” : Cyberflex Development
[Kitkojt ukljucuje Citat Kartica (potreban za uspo-
stavijanje veze sa PC-em), kartice i program koji
kreira bytecode Java aplikacije i Kopira byrecode
na Karticu. Danas se u svetu koristi oko sto mili-
ona kartica sa ¢ipom, a otekuje s da €e za neko-
liko godina njihov broj dostici milijardu.

Intemet trgovina- 2

Jedna od vaznijih tema na ,Java Business Ex-
pou” bila je i uloga /eve u elektrenskoj trgovini,
gde je, naravno, najvedi problem sigumost poda-
taka. java vet u sebi sadrzi odredene mere bezbe-
dnosti kao 5to su: zaStita memorije (programer
ne kontrolise memon)u, jer e postoji tip poin-

tacija prema mreZi ( network-friendly”), jedno-
stavnost i elegancijajezika
pulamo$éu Intemeta i potrebonr za mreznin
programima — ukazuju na blistavu buduénost.
U pocetku je Java predstavijena kao jezik za In-
ternet. Potom su apetiti porasli i poCela je pria

o .prepravijanju” postojecih aplikacija gde Ce ja-
va zameniti mtarele jezike. Odgovor predse-
dnika ~Sun” na sve primedbe oko /a-

pom}nialhﬁmknjavaoamnsmsu
Kase i metodi za

ve je: ,Samo cequz problemi brzine i kompati-

izlaza, Wmmmm
java®, npr.
zmmwhmmétwlk'.lwac Na-

ve applet”. let se takode nalazi na servery, afi
radlnaPC Iduﬂmutrznmhlkadhluwserpﬂl@-
applz:aoplgtszlcpnummmmﬁmar
raitek
mapcstoﬂnduﬁho mskih okrizenja: prvo i
osnovno je Sun JDK (Java Development Kit). Trenu-
tno je u produkdiji JDK verzija 1.1. On ukijucuje bi-
blioteku sa klasama, kompajler javac®, java" inter-
peter, Javadoc” itd. Zatim su tu Microsoft Visual
J++(nios¢odpuzvaxihsam\iaammmmj¢

hop
sual Java, Syma'tteccafe i Visual Cafe’ (do('xon&
bolje ocene} i IBM Visual Age For Java.

bilnosti bice cakcei ,,Mmasoﬁ"dlmwu—
irati Java tehniologiju sa svojim proizvodima jer
_je takav ugovor sklopljen.”

Ne samo u kompjuterima

Ogromni potencijal /ave je u tome Sto se Java
tip moze ugraditi u telefon, televizor, ili neki
drugi aparat i sa tog aparata se zatim mogu
aktivirati odgovarajuce Java aplikacije. Tri proi-
zvodaca telefona (,.Almzl" .Northern Tele-
com” i ,Samsung”) vec su krenuia sa proizvo-
dnjom posebnih telefona (WebPhone) opremlje-
nih malim ekranom i fava Cipom. WebPhane ko-
risniku omoguéava za sada pristup na WWW i
slanje elekironske poste.

Java tip se moZe ugraditi i na plastiénu karti-
cu (veli¢ine kreditne Kartice). Stavijanjem Kartice
u mzhéue mathemoguseaknmﬁ razlitite fa-

d: g
trebi lcredlme i telefonske Kartice sa ugradenim

orijen-  fer), Tun-time provera po-
dataka. Sirenje virusa je \zlmde onemoguceno,
u kombinacijisapo-  jer fer netitai nalo-

kalm disk, ne uspostavija vezu sa dmgnn kom=
pjuterima u mreZi (bio o Intemet ili intranet).
Ove sigumosne mere ohrabruju kreatore elek-
tronskih radnji kojima je ednedavno dostupan
novi softver Zcommerce {Zena Technologies™).
Zeommerce olakSava kreiranje i kontrolu Inter-
net/Intranet Kataloga; prijem i tretiranje porudz-
bina, analizu proizvoda i mehanizma prodaje.
Sta dalje?

Kompanija ,Sun” jett meduvremenu podnela
zahtev u /SO (International Standards Organi-
zation) 72 Stan izaciju fave i ako standard
bude uspostavljen, ,Microsoft" ce biti u nezavi-
dnoj situaciji. Ni ekipa iz Redmonda nije bila le-
nja ve€ je krenula u kontranapad i zatrazila u
ime proizvodata softvera da se ,Sun" odrekne
viasni$tva fave i da kontrolu nad ovimt jezikom
preuzme neka posebna organizacija- Sve u cilju
zatite samog jezika. Krajnji ishod jeiéizvestan,
ali ono $to je izvesno jeste da je trziSte ogromno,
mogucnosti zarade takode. Ve¢ danas se samou
Njujorku, u rasponu od petnaest ulica, nalazi vi-
Se desetina malih starz-up Java-orijentisanift
Kompanija &iji predsednici nemaju vise od tride=
setak godina. Izgleda kao da je do3ao trenutak
za budenje iz sna i prelazak ujavie.

mr Zorica JEUIC
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'AKTUEI:NO'STI

ao 3to vam je verovatno vec poznato,
NASA trenutno obavija misiju koja je
poznata pod imenom Mars Pathfinder
(engl. pathfinder = tragat, vodic). Cilj
mm;e je prﬂmpl)anye podataka o ze-

7

mijistu i doka-

- NASA Mars Pathfind

milije IBM 6000 koji po potrebi radi na vise fre-
i i

nese
VEEE LR

l‘LlIlll"L..llg 120
ie 15 IL

nje bilo potpuno aummanzwano i 1edi.nn Stoje

kveu ;a Procesor je raden u RISC da robot ,0d-
do 20 MIPS (milionai ﬁem'lgnadauradi sve ostalo je bilo do robo-

ja u sekundi). Ni ovaj it j ‘i poetku dolazilo i do ma-
nikakyim masovnim 1 med!;em an mto ima 128 Ilh problm Na]mmen kada je robot jednoj ste-
I-a, 5to je vise svepo-  mikoju je trebalo da ispituje priSao suvise blizu.

datkc koje sakupi svojim senzorima i koje primi
od Sgjournera u toku nekoliko dana. Kako se po-
daci sa Marsa ne 3alju sve vreme, ovo je vise ne-
g0 neophodno.

Veéina stvari koje su obayljane na Marsu bile

i
za da je na Marsu bilo vode ili fak i Zivota. Za te
potrebe razvijen je i do sada najbolji spekrome-
tar koji se Koristi za analizu sastava stena. Ta-
kode se sakupl]a]u i meuumluékl padacx naro-

na Zemlji. Kako je slanje
kamand: moguce samo iednom u toku dana So-

Journerje morao.da zna u vedini slucajeva $ta i
kako da radi. Ljudi su bili tu samo da urade ma-
la usmeravan)a naosnovu ku;xh je kompjuterna
Marsu i dalje

it o vetru Ovaj je
takode i proba za slanje neke buduce veée misi-
je koja bi bila u stanju da se sa Marsa mo-
Zda i vrati.

Ova misija je verovatno najveci dosada-
Snji test za programere koji se bave vesta-
&kom inteligencijom. jer je kompletna misi-
ja zavisila od toga Sta kompjuteri odluce da
je najbolje za misiju. Kompjuteri koji st sve
to radili su jedan u samom robotu” (Sgjo-
wrner) i jedan u bazi (Lander) Ni jedan ni
drugii ine nalikuju racunarima na koje smo
nayikli

Sq/oumzr je jedan od najkomplikovanijih
robota na svetu uzimajuéi u obzir da je vi-
sok jedva tridesetak centimetara kada je
wuspravljen”. Koristi Intel 80C85, 8-bitni
procesori kaji radi pri naponu od 3 do 6 vol-
tii specijaino je pravijen da moze da po-
dnese radijaciju i uslove na Marsu. Ko-
mpjuter je opremljen sa 672 KB memo-

ja ja. To se na-

roito odnosilo na problem kretanja, jer je kreta-

| Mars Rover
ncations

Kake je ceo Sojourner na Marsu laksi od pet ki-
lograma (na Zemlji jedanaest kilograma) i moze
da se krece brzinom do 0,6 metara u minutu ko-
mpiumr je trebalo uspesno da koordinira kreta-
nje tako da se roboL ne prevme ili se oSteti ne-
Kim ne

Medutim, sem ta dva raf.‘unara na Zemlji je
bila titava bulumenta koja je pratila sve poda-
tke koji su stizali sa Marsa na jednu od tri an-
tene koje su se nalazile na tri kraja Zemljine
kugle i ¢inile mrezu koja je u svakom trenutku
imala bar jednu antenu okrenutu prema Mar-
su. Podatke su primali racunari sa speci-
jalizovanim softverom Koji mozete videti
na slikama. To nije nista novo, ali novina

0508 | je to da je ogroman broj ljudi preko Inter-

| neta imao te iste podatke na raspolaga-
| nju.

Cela misija na Marsu je sve vreme bila
izuzetno intenzivno publikovana na Inter-
netu. U vreme potetka misije (prvih dvade-
setak dana) prezentacija posvecena misiji

2 bila je j cenij
prezentacija na Internetu ikada. Zvanicni
sajt NASA-e, ukljuéujui i veliki broj mirror
sajtova (sajlova sa istim sadrzajem) moglo
je da vidi preko 200.000.000 surfera dne-
no. Svuovit posecenost iskoristio je i . Sili-
con Graphics”, koji je imao najjaci mirror

sajt Koji je mogao da primi 20.000.000

rije od koje je 160 KB EEPROM, a 48 KB

tog dela je takode zasticeno od radijaci-

je i spoljnih uticaja. U tih 48 KB je sme- |~
Sten operativni sistem. Kompjuter ne
poseduje nikakay hard disk ili bilo koji
drugi memorijski medij i sve podatke
ukljucujuci slike, rezultate merenja i sli-
{&no, drzi u memorifi do prenosa u bazu.
Procesor radi na samo 2 MHz i obavlja

sTansorso) &

whitova” dnevno koji je kroz to i propagi-
rao i VRML standard od koga SGI ocigle-
dno puno ocekuje.

Na prezentaciji su bili dostupni razli-
Citi podaci o misiji ukljucujuci i neke
podatke koji se osvezavaju svakih ne-
koliko sekundi. Sem obilja fotografija
koje su snimile kamere na Sojourneru i
Landeru, moze se naci i mnostvo VRML
modela, OTVR slika, animiranih GIF-

oko 100.000 i ja u sekundi. Ka-

ko je brzina relativno niska svi progra-
mi su p|sam uANSICui

ova i AVI sekvenci. Takode je moguce
gledati i internu NASA-inu lelevmlu

jer
omogucavaju pisanje na nivou bliskom
procesoru i na faj nacin maksimizuju
iskoriS¢enje procesora.

koja je p pratila

oko misije. Pored svega toga, organizo-

Lander koristi nesto jadi kompjuter
baziran na IBM-ovom procesoru iz fa-

vane su diskusije, a bilo je moguce i li-
¢no postaviti pitanja vezana za ovu
misiju na Marsu.

Rodoljub ILIC
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Compact Disk Recordable/Rewritable Ricoh MP6200S

Pisi — brisi CD uredaj

eC izvesno vreme CD drajv je sastavni
deo svakog ratunara. Jeftin u proizvo-
dnji, postao je idealan medij za distribu-
ciju programa. Jedina zamerka je nemo-
gucénost brisanja i upis novih podataka na CD.
Medutim, tehnoloski razvoj ¢ini svoje. Pojavili
su se CD drajvovi koji mogu da briSu podatke sa
upisanog CD-a i da upisuju nove. Da ne bude
zabune, moraju se Koristiti posebne CD ploce.
Onim plotama koje su fabricki snimijene ni na
koji nadin i ni sa kakvim uredajem 7

svojoj srebmkastoj boji, lice na fabricki snimije-
ne medije. Da biste ih koristili neophodno je da
ih prvo formatirate. Proces traje nekoliko minu-
tai tek tada je medij sreman za upisivanje poda-
taka. Dalji rad sa CD-om je kao sa disketom. Mo-
Zete snimati i brisati programe po volji. Prilikom
pritiska na taster ‘Eject’, mozemo izabrati vrstu
zapisa. Disk mozZe biti snimljen tako da ga moze
Gitati samo Ricoh”. Sa tako snimljenim di-
skom, kada se ponovo stavi u pisat, moguce je

menjati sadrzaj.

Predstavijamo ,Ricohov" model MP6200S
CD-a koji ima mogu¢nost da pise i briSe po CD
plodi. Uredaj fizicki izgleda kao bilo koji interni
CD drajv. Na prednjoj ploti nalazi se dzek za slu-
Salice, dva tastera za kontrolu jacine tona, jedna
dioda promenljive boje (zelena ili crvena) i du-
gme za otvaranje vrata CD-a. Kao i kod ve¢ine
CD pisata i za rad ovog modela neophodan je SC-
I kontroler, Koji se inace ne dobija uz uredaj.
Sto se programa tite, uz uredaj dobijate Di-
rectCD verzija 1.0. Takode, u kompletu se dobija
i pet CD-RW kompakt diskova.

Sto se tice ¢itanja CD diskova, ovaj model
bez problema ¢ita kako fabricki snimljene CD
diskove, tako i diskove snimljene na nekom pi-
satu. Brzina ¢itanja je 6x. Sto se tice vrste za-
pisa, pored standardnog formata uredaj bez
problema ¢ita muzicke CD-ove kao i CD-1i Pho-
to CD formate.

Kod snimanja stvar je neSto drugacija. Brzina
pisanja je 2x, §to je prilicno sporo. Za snimanje
na raspolaganju imamo dve vrste medija. Stan-
dardni mediji (CD-R) koje koriste i drugi pisaci i
posebni mediji (CD-RW) koje koriste samo ova-
kvi uredaji. Uz pisa¢ se dobija pet posebnih ,Ri-
cohovih” medija. To su prazni mediji koji, po
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brisati fajlove, snimati nove i potpuno proizvolj-
no menjati njegov sadrzaj. Ako pak izaberemo
opciju da CD bude snimljen u standardnom for-
matu koji mogu da ¢itaju i drugi standardni CD
Gitaci, tada priprema traje dodatnih nekoliko mi-
nuta i dobijamo CD u standardnom formatu.
Ova opeija je veoma zanimljiva: spimimo CD i
moZzemo ga koristiti na bilo kom CD ¢itatu. Ka-
da programi zastare ili nam igre Koje smo snimi-
1i dosade, jednostavno obriSemo CD i snimimo
novi sadrzaj. Mnogo lepo da bi bilo istinito. Te-
oretski je tako, ali prakti¢no je bitno drugat
‘Tako snimljene CD-ve uspeli su da proitaju sa-
mo najnoviji modeli CD plejera, i to , Teac 24x”
(o kojem smo pisali ubroju 7-8/97) i ,Pioneerov™
24x model. Ni jedan drugi CD nije uspeo da pro-
¢ita sadrzaj (probali smo preko dvadeset razlici-
tih modela, ak su i pisai odbili da Citaju). Pro-
blem u &itanju CD-RW diskova je u refleksiji. Dok
standardni CD diskovi imaju refleksiju od preko
75%, CD-R imaju refleksiju od preko 65%, a CD-
RW ima refleksiju od samo 15 do 25%, pa da bi
bili Eitljivi potrebna je velika osetljivost Citaca.
Kada disk snimimo tako da ga mogu Citati
ostali CD uredaji; da bi ponovo moglida piSemo-

i briemo po njemu, moramo ponovo da ga for-
matiramo. Medutim, sada kod formatiranja di-
ska ne dolazi do brisanja sadrZaja, ve¢ samo do
predpripreme za upis novih i brisanje starih po-
dataka. Po prospektu, medij moZe da izdrZi vise
od 1000 formatiranja, $to smatramo da je viSe
nego dovoljno.

Takode smo probali da snimimo standardni
CD-R disk. Bez ikakvih problema disk smo sni-
mili i njega Citaju svi drugi CD €itadi. Prilikom
snimanja klasitnog CD-R diska koristili smo
program DirectCD. Ovaj program snima fajl po
fajl. Ovakav naéin snimanja prili¢no je spor. Po-
kusali smo da koristimo i druge programe za
snimanje. Nazalost, EasyCD Pro 95, program

: opAN|
koji se najcesce koristi za pisace, odbio je da sa-
raduje sa ovim modelom pisaca. Verzija 2.0 ko-
ju smo imali na raspolaganju jednostavno ne
prepoznaje pisac. Na svu ,sre€u”, na ,Adapteco-
vom” Internet sajtu pronasli smo podatke da
nam treba verzija 2.11 da bi program video pi-
sa¢. Naravno program nemozete skinuti sa In-
terneta, ali unapredenje programa na novu ver-
ziju mozemo skinuti. Posle kratke radosti i sl
ja unapredenja sa verzije 2.0 na verziju 2.11
doziveli smo blago razocarenje. Unapredenje ni-
smo mogli da uradimo jer ne posedujemo legal-
nu Kopiju verzije 2.0 (problem koriscenja pirat-
skih programa).
Sve u svemu ovaj zanimljiv uredaj ima sve ka-
rakteristike Klasicnih pisaca, ali ima i veoma ko-
risnih dodatnih opcija, te vam ga stoga preporu-

Eujemo.
Zoran MOSORINSKI

TIP: CD-Ri CD-RW.éitac i pisac
INFO: model MP6200S, read 6x, write 2, SCSI
i

Philips 14 Q). Zahvaljujemo se firmi

SC5133P0"
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na sponzorstvu ave rubrike.
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postoji dilema da li
nabaviti_ru¢ni ili stoni
skener, mozda treba ra-
zmotriti uredajkoji je ne-

§to izmedu. ,Logitechov™ Page-
Scan Color Pro je upravo to - po-
seduje neke osobine ru¢nih i
neke osobine stonih skenera, a
istovremeno i neke moguénosti
koje nemaju ni jedni ni drugi,
Pre svega, ovaj skener je mo-

transport originala koji se ske-
nira, §to garantuje preciznost
skeniranja koja ga priblizava
stonim (flatbed) modelima, a
bitno razlikuje od ruénih. Doda-

deo ovog uredaja odvoji od
osnove na kojoj je postavijen i
koristiti kao rucni skener, $to
omogucava, na primer. skeni-
ranje slika iz knjiga bez potrebe
da cepate stranice da biste ih.
stavili u skener. Ali, Pagescan
ne samo da-moZe da skenira i-
re originale nego ruéni skeneri
(do 8,5 inéa, tj. 216 mm), vec je duzina origina-
la skoro neogranicena, odnosno limitirana je
slobodnim prostorom na vasem disku.

Logitech PageScan Color Pro

nije potrebno  startovati pro-
—gram. Cim ubacite original u
e skener automatski se startuje

‘bijaju uz ovaj skener: Adobe PhotoDeluxe, za ve-

oma laku obradu slika, Xerox TextBridge, za

opticko prepuznamje wksta (OCR) kao i
SE

Uz to, Cinjenica da je omoguca-

je ior-

va da se sam pomera po ongma.lul Ova mogu-
¢nost jeste atraktivna i or veéu preci-
znost skeniranja, ali treba obratiti paznju da
kabl koji izlazi iz skenera ne omete njegovo kre-
tanje po originalu.

Opticka rezolucua ovog skenera je yrlo dobrih
400 x 400 tpi, @ safwexskcm interpolacijom po-
stize se 1600 tpi. 51 u punom Ko-

obliku. TWAIN drajver omoguéava Kkoriséenje
skenera i u drugim programima.

Pre poletka rada sa skenerom potrebno je
izvrsiti njegovu kalibraciju. To se ¢ini na zai-
sta jednostavan nain: izabere se ova opcija u
pmgmmu, ubaci karton. sa.J nazxvam Scanner

loru (16,8 miliona boja), 256 sivil nijanst ili cr-
no-belo.

Instalacija je vrlo jednostavna. Skener se pri-
Kljuéuje na paralelni port (ostavijen je passtro-
ugh prikljuéak za istovremeno prikljucenje
Stampada) i ima svoj ispravlja¢ za napajanje.
Nakon priklju¢enja i instalacije softvera sa dva
pripadajuca CD-a, PegeScan je spreman za rad.

.Logitechov” softver vrsi skeniranie i objedi-
njava funkcije komercijalnih naslova koji se do-

Card” i i Ce se podesiti
oji omogucavaju da sve sledece
sllke budu kvali-

Za rad sa ovim skenerom i

.Control Panel”, programci¢ u
kojem birate $ta Ce se sa skeni-
ranim dokumentom dogoditi:
moze hiti tretiran kao slika i
snimljen na disk ili prosleden
programu za obradu slika, mo-
Ze biti prosleden programu za
opticko prepoznavanje teksta
(koji, inae, radi odliéno), a
moZe biti i kopiran (skeniran
pa odStampan na Stampatu
koji posedujete) ili faksiran
(ako imate faks-modem).

Uz PageScan Color Pro dola-
zi i ADF (Automatic Document
Feeder), dodatak koji omogu-
¢ava automatsko skeniranje
do deset stranica. Ova mogu-
¢énost verovatno nee mnogo
znatiti onima koji se pretezno
bave skeniranjem crteza i foto-
grafija, ali je idealna za opti-
Cko prepoznavanje teksta ili
digitalno arhiviranje dokume-
nata u programu PaperMaster.

PageScan Color Pro je vrlo zanimljiv proizvod
koji bi mogao naci svoje mesto na mnogim sto-
lovima. Medutim, kao §to smo naznaili u na-
slovu, kupci bi mogli da ostanu neopredeljeni po
puanmn;egavelmpamm jer je kvalitet skenira-
nih (kolor) fotografija nesto losiji nego kod flat-
bed modela a sa druge strane mnogo je skuplji
odmcmhﬂ(en:mktmsndmuhmzanmogepr‘r
mene. Zbog mogutnosu ubacivanja vise origi-

ala odjednom, ¢ini se da je kod ovog skenera.
naglasak na OCR-u i digitalnom arihiviranju do-
kumenata $to je, mora se priznati, prilitno egzo-
ti¢na (a po mnogima i zametna) primena jednog
skenera (aza to, uzgred, kolor i nije neophodan).
Tihomir STANCEVIC

TIP: Prolazni (sheet-fed) skener
INFO: pun kolor, 400:[.)1 (hw), 1600 tpi (sw)

danaSnje vreme pojam
wajvanska ploca” nema
hkn'negatlvmh asocija-
cija kao $to je to bio slucaj
pre nekoliko godina. Skoro sve
ploe se danas baziraju na ma-
nje-vide istim Gipovima, tako da se medusobne
razlike u performansama maksimalno izrazava-
ju u nekoliko procenata. U takvim slucajevima
kod kupaca mogu presuditi dodatne pogodo-
dnosti koje ploéa eventualno poseduje. Imajuci
t u vidu, ,Chaintech” je izbacio na trziSte ovu
plo¢u, pod oznakom STDM.

Zasnovana je na Intelovom TX setu ¢ipova,
nasledniku ,starih” HX i VX Cip-setova, i po-
seduje sve pogodnosti koje donosi nova tehno-
logija. Od osnovnih stvari, na plo¢i se nalaze
Cetirt SIMM i dva DIMM podnoZja za memori-

Chaintech 5TDM

Moderno, moderno

je, zatim tri ISA i etiri PCl slota, kao i Citavih
512 KB L2 pipeline burst kes-memorije. Ploca
ima i podrsku za najnoviji Ultra DMA/33 pro-
tokol koji podiZe dosada$nju PIO 4 granicu sa

0no 3to ovu plocu razlikuje od
ostalih je gotovo. revolucionama
SeePt/ tehnologija koja omogucu-
je totalnu kontrolu nad svim pa-
rametrima ploce direkino iz BIOS-
a. To takode znadi da na ploti
uopste ne postoje dZamperi (izuzev jednog za bri-
sanie i reset BIOS-a). Sada je Korisnik u mogu-
¢énosti da direkno iz BIOS-a pode3ava brzinu si-
stemske magjstrale (samim tim i procesora) bez

16,6 MB/s na 33 MB/s. U iji sa odgo-
varaji ‘hard diskom (npr. ,Quantum” Fire-
ball ST ili IBM DeskStar3) trebalo bi da osetite
priliéno poboljsanje performansi sistema pri
radu sa diskom. Pored standardnog, mozete
Kkoristiti i ATX izvor napajanja, $to Ce vam do-
neti dodatne pogodnosti o kojima Ce biti reci
nesto kasnije.

trebe za fizickim samoj ploti i pone-
kad opasnim .igranjem” sa dZzamperima. Brzinu
‘magistrale moZete izabrati u rasponu od 55 do
75 MHz, a kolithik za KIok procesora od 1,5 do
3.5. Pri izboru napajanja za vas procesor mozete
konsultovati odli¢no uraden prirucnik, a doda-
tna je pogodnost §to vam BIOS nece dozvoliti da
za procesore koji Koriste dual-volrage napajanje
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| monitor neaﬂu“al‘ters CD SNIMAE 10mega ZIP DRIVE

LOW COST BACKUP! zip
} Neogranicen =
... kopiranie i kapacitet, 100MB
anje audio f data diskova, diskete, uni-
multimedia authoring, verzalan,

HP Surestore 6020i & prenos
Beograd, Rado]a Domanovica 18/1 S i

email: office@monitor.co.yu B = medijumi
popust na koliciny

DIGITAL PHOTO color KODAK KAMEHE

#Kodak DC20 fenomenalno! Salite
preko Intemeta svoje originalne
Obraduje sebe i svoju porodicul

® Kodak DC25 jos fenomenalnije! NOTEBOOK
Duplo vide memarif, ugraden blic i disple] 7 =
sa zadnje strane za pregled sika! Compaq Armada 1130T

KaakDC20 ® ntel Pentium 166MHz PCl F::wm\ ?ci"ﬂ«%"&ff"ﬂ

UEEMEDn Kodak DC 25 I Intel Trton 1 HK 512 K8 cache s

: aktiv kolor, trackball
32 MB EDO RAM 60 ns ey
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aktivne zvuicne kutije 240 W p.m, ] D .

aktivni subwoofer SOOW pm.p.o. ......... S - B 01 SVGA 4 MB EDO RAM ol

‘mikrofon sa stalkom (InternetPhone, VoiceType...) ....... 3 - 15" kolor monitor, max. lor, olichpat

slusalice sa mikrofonom . 4, 0,28, digit U mogdénosti Sho-da nakigvi

SV1 OSTALI MODELI DOBAVLJIVI PO PORUDZBINI mo sve pvmati‘nmellmok

racunare po vasim Zeljama,

kao i PC card periferie.

Yamaha CDR 400T interni eksterni

6 data/fax/voice modem

% i =
MISEVI | DZOJSTICI qum\ F B = Creative Labs SoundBlaster 16

] o
Genius NetMouse (srednjitaster ima PaUp/PgDI) ... B minitower kucty, tastatura
Genius Optical (precizan, bez mehanickih d ) Genis mis | podloga

Genius MyMouse (za ndividualiste, aznif boja i tekstura)

Genius EasyScroll (sa koturaljkom na sredrnjem tasteru) ...

Genius EasyTrak trackball (72 SBtENE) .. ... ..vevreseneros

Genius Joystick |-12 . SR YA

Genius Joystick F-20 (tyrboprofi v :

Genius Joystick F-21 (izuzetno izl masvan) ...

Drastix Plastix DEjsik «............ 2

| MODEMI ! 9ms, 1,44 MB ‘lum mx}.
W 24x CD-ROM plefer
Dosadila vam je sporast 14.4k? Jo$ uvek nemate faks u .\‘cm raéu- WPCISVCA 4 RAN
naru? Oduvek ste Zeleli sop: 4 Number Nine 9FX Vision 772
33,6 Kbps OEM (Rockwell chipset) . . . s = W 15" kolor m 1280*
33,6 Kbps US Robotics Sportster Winmodem ............... digital, flat
#|33,6 Kbps US Robotics Sportster .. ST B! m Creative Labs Soundﬂ\aiver AW
33,6 Kbps US Robotics Sportster eksterni . » i — S W aktivni boss-amp subwaofer, satel
INKJET STAMPACIH zvuénici j mikrofon ugradeni u monitor!
B EPSON 600 Stylus 8 US Robatics Sportster 33.6 & Genius NetMouse sa pnd\ﬂqum

MPC 166¢ Color (1440°720 B = minitower kucisty, s ergonomskom tastaturom
<pi) i EY irc 233
B 6x86-P166+ PC] Intel NGl
Triton 11 VX 1
16 M8 EDO RAM 60 ns MPC233ax
1,44 MB flopi disk k
2,1 GB hard disk = 3 Y UPGRADE KOMPLET
B [6x CD-ROM plejer 2
B PCI SVGA 2 MB EDO RAM £od
14" kolor monitor, max. 1024*768ni, 0,28, low rad H Canon A4 B|C4200
16-bit & 60 W aktivne zvune kuije (4c, 7207360 dpi)
Genius misem i :m\uqnm B Canon A3 BJC4550
Najspecijainija Limited edition tyrbo ponud 022 (4c, 720°360 dpi)
14 800 ot/ moden = dopiat i same 4O  Canon A2 B|C550
(4¢, 720*360 dpi)
n Stampate,
F'nnmRemhsm kertridzi
MPC 166¢ ” phenomenalan otisak!

B AMD K6 233 MHz MMX

B PC| mati¢na ploca Chaintech STDM
(Intel Triton [1 TX) PnP & SeePU

M 32 MB SDRAM 10 ns

SOUNDBLASTER

Creative Labs Soundblaster EPSON Stylus 600
AWE 64 Gold: za zahtevne  |§

igrace i napredne korisnike. = = stoni SKENER
Najverniji zvuk za sve primene.

Bstereo 16 bit, 44KHz  W3Dsound WRAMdo28MB  EPNP
W64 kanala wavetable sinteza @ 4MB Softfonts  WSPDI/F

W Ad flat bed skener

B 24-bit color, 600/4800 dpi
SCS| interiejs karta - dzabe!
® brdo softvera

Genius
ColorScan €5

SoundBlaster AWE64. SoundBlaster AWE64 Gold

meny $taro za novo.




TEST DRIVE

(Pentium MMX, AMD K6, Cyrix
6x86L) izaberete vrednost koju
Koriste procesori sa single-volta-
ge napajanjem. Mogucnost kraj-
nje jednostavnog i ,bezbolnog™
podeSavanja takta procesora
mnogim ¢e korisnicima biti pri-
mamljivo kao lak nacin za over-
Klokovanje pa je ,Chaintech” ra-
zvio i vrlo korisnu APTC (Advan-
ced Processor Temperature Con-
trol) tehnologiju. Naime, pri pre-
grevanju procesora zbog rada na
viSoj frekvenciji, dobicete zvutno
upozorenje od sistema (kroz PC
zvucnik) i plo¢a e automaiski
oboriti takt procesora na nizu
vrednost. Ovu pogodnost mozete
1 iskljuciti u Power Management
ekranu BIOS-2.

se da Ce Intel sa sadasnjih 66
Mhz direktno preci na 100 MHz.
‘U svakom slucaju, probali smo i
Pentium MMX se bez problema
,probudio” na 225 MHz (kao
3x75). No, nakon nekoliko mi-
nuta rada pod Windowsom, akti-
‘virao se APTC u vidu neprijatnog
pitanja iz zvucnika. Isto se do-
godilo i pri pokusaju da ga ,na-
teramo” na 233 MHz (kao
3,5%66). Zakljutujemo da je bolje
ne igrati se sa ovim. Konatna
odluka je na vama.

Stvari kao $to je SeePU ne
prolaze nezapazeno, te je samo
pitanje vremena kad e i svi
ostali proizvodaci plo¢a preci na
ovu tehnologiju (,0DI" je ve li-
cencirao SpeedEasy tehnologiju,
Sto je, u stvari, ista stvar samo

Ukoliko imate priliku da kori- | snimio SLOBODAN POTIE
stite ATX izvor napajanja, dobi-
Cete jos par i. Prva je gase- P plote smo proverili sa ,Intel”

nje kompjutera iz Windowsa 95. Dovoljno je u
Advanced Power Managementu (Control Pa-
nel/System/Device Manager/System Devices) iza-
‘berete opciju Force APM 1.0 mode”. Sledeci put
kada kliknete na ,Shut down the computer” si-
stem Ce se sam ugasiti. Takode, mozete i izabra-
ti da se pritiskom na ,power” dugme na kucistu,
sistem automatski prebaci u Suspend stanje.

Pentium MMX procesorom na 200 MHz i Win-

bench 97 testom. Postignut je Cpumart 16 rezul-
1at 410 i Cpumark 32 od 404, §to je za nijansu
bolje od ATC-5000 TX ploce (testirane u broju 7-
8/97). Naravno, nismo mogli da odolimo a da ne
probamo da podignemo takt procesora na nekit
veéu vrednost. ,Intel” direkino ne podrzava takt
magistrale od 75 MHz za svoje procesore, i ¢ini

pod drugim imenom). Do tada,
Chaintech” 5TDM je plota koju svakako treba
imati u vidu prilikom ku;

Vlad)mlr PRELOVAC

pored prave poplave CD-
ROM-ova poznatih proizvo-
data sa oznakom 24X, uzeli
smo na test dvanaestobrzin-
ski CD-ROM ureda] pcznamg )
panskog p

Sanyo CRD 820P

Prosecna dvanaestica

ROM-ovi nisu ba$ uza specl]alv
nost ,Sanyoa”, pokazuje i vilo
Zudan dizajn koji smo vidali pre

i ﬁéte je potpuno
0 mo-
delu ili proizvodacu na prednjoj
masci, sa crnim konektorom za
slusalice, klasi¢nim potencio-
metrom i povelikim tasterom za
izbacivanje diskova. lako na
kuéiStu i pri detektovanju piSe
da je proizvodac ovog uredaja
~Sanyo”, nigde na Internetu ne
postoji niti jedna re¢ o ovom
uredaju, tako da pretpostavija-
mo da je ovaj uredaj izuzetno
nov, ili pak proizvod neke druge
firme koja ima saradnju sa
.Sanyom" i koristi njegovo po-
znato ime.

Kako na uredaju ne pise kako se deklarise
ovaj model po performansama, zakljuujemo
da je u pitanju CD-ROM dvanaestostruke brzi-
ne, jer ni u jednom testu nije prebacio transfer
od 1600 KB/sec. Drugo objasnjenje jeste da je u
pitanju desetobrzinski CD-ROM uredaj izuze-
tnih karakteristika u ta j Testiran je

takode testiranog na drugom
ra¢unaru, u transferu je znatno
sporiji sa 1570 KB/sec prema
1810 KB/sec. Medutim taj zao-
statak donekle nadoknaduje 15
ms brzim pristupa i

dows NT operativnim sistemom po Winbenchu
97 zauzete procesora je iznosilo Citavih 69,7
odsto, dok je na raéunaru sa TX Cipsetom, Pen-
tium MMX procesorom na 200 MHz i Windows
95 operativnim sistemom zauze€e iznosilo
40,6 odsto. U ostalim rezultatima se testovi

na dve konfiguracije i pritom je pokazao razli-
Cite rezultate i to prvenstveno po pitanju oku-
piranja procesora. Na ratunaru sa VX plocom,
Pentium MMX procesorom na 166 MHz i Win-

lazu, s tim da je primecen nesto bo-
1ji access time sa prvim racunarom. Brzina
transfera je merena i kopiranjem velikih fajio-
va i u svakom merenju je pokazivala oko 1570
KB/sec. Od redakcijskog Samsunga SCR-1231,

¢ak 10 odsto manjim zauzecem
procesora, Sto je donekle i razu-
mljivo uzimajuéi u obzir da za-
uzece zavisi od transfera.
Uredaj se u radu pona$ao ko-
rekimo i sve je ¢itao bez ikakvih
problema. Nije bucan, i samo se
malo éuje u trenutku kada star-
tuje motor. Vibracije se ne ose€a-
ju $to nam, pored dobrog vreme-
na pristupa, govori da su se u
.Sanyou" potrudili da dobro
urade mehaniku. Sanyo CRD
820P ne prati moderne trendove
Ppo pitanju moguénosti koje CD-
ROM uredaji nude i ne nudi digi-
talnu kontrolu jafine zvuka,
play taster, kao ni auto-inject
funkciju videnu kod nekih mo-
dela. Lo dizajn i ne preterano
dobre performanse ne ¢ine ga uredajem koji pri-
1iti vremenu svog pojavljivanja. Prema starom
pravilu ,koliko para...”, za malu razliku u ceni
moZete dobiti mnogo kvalitetnije uredaje.
Rodoljub ILIE

TIP: CD plejer
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TEST RUN

Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

Teleport Pro 1.28

Jedan od najboljih programa za offline surfovanje

itanje koje je svaki korisnik Netscape Na-
vigatora ili Internet Explorera bar jednom
postavio glasi: ,,Kako da snimim stranicu,
ali sa slikama?" Odgovor je vrlo brzo sti-
gao u vidu Nezscape i IExplorer cache view pro-
grama. Sve stranice koje se posete Navigatorom
ili Explorerom bivaju sacuvane na lokalnom di-
sku u cache direktorijumu, zbog brzeg prikaza

_ pri ponovnom ,.skoku™ na iste adrese, Nazalost,

podaci su ograni¢eni veli¢inom prostora na di-
sku, pa se najstarije adrese prve brisu te je njiho-
vo kasnije gledanje cache view programima ne-
mogude.

Postavljalo se i pitanje skidanja celih prezen-
tacija ili dela njihovog sadrZaja bez potrebe da
korisnik ,rucno" ide od linka do linka ne bi li se
stranice pojavile u cache direktorijumu - pristu-
pacnog cache view programima. Situaciju je do-
datno komplikovala Cinjenica da se nikad ne
zna koji link poseduje novi sadrZaj pa je trebalo
redom proéi kroz celu prezentaciju u potrazi za
novim podacima.

Teleport Pro je jedan ‘od prvih web
crawler programa koji su nudili jedno-
stavan korisnicki interfejs i bogatstvo
opcija. Praktitno, programi web
crawler tipa glume robote koji sami
Hf1ée” navedenim adresama pregleda-
juéi sve ili samo naznatene linkove
prezentacija obezbedujuci da na va-
Sem lokalnom disku uvek stoje aktuel-
ni podaci. Sta viSe, moguce ih je ,navi-
ti” pa nije potrebno ni biti pored kom-
pjutera da biste uvek imali najnovije
verzije prezentacija. Na taj nacin Stedi-
te (kod nas) skupo vreme na Intermetu
- prezentacije mozete gledati sa vaseg
diska, bez potrebe da se ste na vezi sa
provajderom.

Nakon standardne Win95/NT insta-
lacije Zeleporr Pro dobija svoju gru-

Podrzan je i pristup adresama zasticenim kori-
snickim imenom i Sifrom.

Tip fajlova koje skidate sa prezentacija je isti
za ceo projekat. Nemoguce je za svaku adresu
posebno odrediti koji fajlovi ¢e biti preneti na lo-
kalni disk. Izbor tipova podataka je neogranicen
pa moZete praviti i egzibicije sa imenima fajlova
slicno DOS komandoj liniji, korisenjem wild-
card znakova ,?" i ,*". Recimo, filter
wzvuk??.mid” ¢e skinuti sve fajlove koji podinju
sa ,zvuk” i imaju ekstenziju ,mid”. Naravno,
moguce je ogranititi velicinu fajla ili postaviti
granicu praznog prostora na lokalnom disku, za
slucaj da je prezentacija prevelika.

Jedna od dobrih osobina je rad sa ,,cgi” skrip-
tovima i image mapama. Teleport Pro ¢e auto-
matski , kliknuti” na svaki deo mapirane slike u
potrazi za linkovima. Takode su podrzani post
formulari (forns) i frejmovi, koji su kamen spo-
ticanja vecine web crawlera.

Postoje dva natina skidanja prezentacija:
wobican" ukome su svi fajlovi skinuti u jedan di-

lovima prezentacija koje zabranjuju pristup.
‘Webmasteri obi¢no zasticuju stamice sa brojaci-
ma, formama za glasanie itd. Moguce je i oda-
‘brati na koji natin e se program predstaviti web
serveru (Netscape Navigator, Internet Explorer,
Web Crawler itd.).

Proucavaj robleme koji nastaju pri skida-
nju prezentacija sa Interneta, programeri 7ele-
port Proa su izradili Domain Dispersed Query i
Server Overload Protection, tehnike koje rastere-
Cuju Internet servere i spreavaju zagusenje lin-
ka. Ujedno se moze odrediti i broj fajlova koji ée
se skidati u isto vreme kao i pauza izmedu uza-
stopnih pokusaja da se pristupi nedostupnom
fajlu. Sve to Cini da Teleport Pro radi izuzetno
pouzdano.

U verziji Zeleporta 1.28, nova opcija Schedu-
ler predstavlja reenje za automatizaciju rada.
Odaberete projekat, odredite vreme kada Zelite
da bude startovan, koliko puta - i to je sve. Pro-
gram e sam u zadato vreme uspostaviti kone-
kciju sa Internetom, izvrsiti projekat i ukoliko
ste tako podesili - prekinuti vezu. Naravno, mo-
Zete koristiti i Windows System Agent da odre-
dite kada Ce Telgport Pro izvrsiti projekat. U tu
svrhu je dodat veliki broj opcija koje se navode
iza imena programa. Na primer: pro /r */aEUnet”
Projects\myproject.tpp /d /e Ce startovati program,
konektovati se na Internet provajde-
1a, odraditi myproject i na kraju pre-

i interno i od strane 7e-

pu i spreman je za koriscenje bez posebne potre-
be za dodatnim podesavanjem. Interfejs je izu-
zetno funkcionalan sa svim prednostima split-
ter prozora, toolbarova i ostalim ugodnostima
Windows 95 grafickog okruzZenja.

Kao svaki moderan program, Teleport Pro
podrZava Wizarde. Poetnicima Ce biti izuzetno
jednostavno da poénu sa radom, dovoljno je da
odaberu $ta Zele da urade, a program ¢e ih sam
voditi kroz unos potrebnih podataka. Napre-
dniji korisnici ¢e verovatno sami kreirati proje-
Kkat, dodajuci ciline adrese ruéno. Lepa osobina
Teleport Proa je da se praktino moZe sve da
odradi uz pomo¢ toolbara, bez ,lutanja” po me-
nijima.

Ukoliko ne volite Wizarde, proces pripreme bi
bio sledei: otvoricete novi projekat i snimiti ga
u Zeljeni direktorijum. Zeleport Pro ¢e sve skinu-
te fajlove snimati u direktorijumu u kome se na-
lazi snimljeni project fajl. Nakon toga dolazi na
red dodavanje ciljnih URL-ova (adresa). Za sva-
ku adresu moguce je odrediti dubinu pretraZiva-
nja, da li ¢e se ostati unutar zadatog domena itd.

lepore Prog i ,ogledalo” koji obezbeduje da je
struktura direktorijuma na lokalnom disku po-
tpuno ista onoj na Internetu - idealno za kom-
pletno skidanje prezentacija i kasnije odrzava-
nje.

Za mnoge web crawler programe problem
predstavijaju /ava appleti. Njihova priroda one-
‘mogucuje apsolutno uspesno skidanje na lokal-
ni disk, no moZete biti sigurni da e 7eleport Pro
uraditi sve $to je u njegovoj moci. Zasto postoje
problemi? U trenutku skidanja /ava appleta pro-
gram ga ne startuje, pa zato i ne moze znati ko-
je sve fajlove appler uéitava u toku rada.

Dubina pregledanja prezentacije posebno se
podesava za svaku adresu, a linkovi koji nisu
skinuti mogu biti oznaceni na viSe nacina. 7ele-
port Pro ih moZe zameniti svojim porukama sa
objadenjem problema, linkovima na adrese na
Internetu ili na lokalni fajl gde ¢e kasnije biti ski-
nut link.

Teleport Pro podriava nefiguette precutni
sporazum na webu koji sprecava web crawlere
da zaguse servere na Internetu ili pristupaju de-

kinuti vezu i zatvoriti program.

Adrese u projektu i skinute stra-
nice prikazane su u stilu Windows
Explorera. Nalevoj strani prozora su
adrese, a na desnoj stranice. Dovolj-
no je dvaput kliknuti na stranicu i
bice startovan web browser koji ¢e je
ugitati. Tu su jos i opcije HTML edi-
tor, brisanje, osvezavanije itd.

Posebno korisna opcija je prikaz
fajlova koji se skidaju - u vidu kru-
gova: §to je krug popunjeniji, to je
veci deo fajla skinut, Tako znate do-
Kle se suglo sa izvrSavanjem proje-
kta, a ujedno moZete stopirati poje-
dine fajlove u prebacivanju na lokal-
ni disk. U status liniji je prikazan broj fajlova za
skidanje, broj skinutih fajlova, kao i njihove ve-
li¢ine. U svakom trenutku moguce je zaustaviti
izviSavanje projekta ili ga samo pauzirati. Uko-
liko ste tako odredili, Zeleport Pro Ce po obavlje-
nom projektu prekinuti vezu sa Internetom ili
pak sacekati neko vreme, pa ponovo krenuti u
izvr$avanje zadaxog posla.

ste pr ili da nije nije-

dna mana Tehq;an‘Pma jerih prakti¢no i nema.
Korisnitki interfejs je Ciste konstrukcije, jedno-
stavan za Koriscenje, a rad programa pouzdan i
podrzan velikim brojem opcija.

Ukratko, Zeleport Pro je program koji morate
imati ukoliko Zelite offline browsing.

Darmr CoLak
(dcolak@eunet.yu)
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Kai Photo Soap

Program u kojem svako moze da obradi sliku

ako je Photoshop mozda najrasprostranjeni-

ja alatka za obradu slika, programi tog tipa

nisu namenjeni kuénoj upotrebi. Verovatno

znate koliko je operacija potrebno zapamititi
da bi se izvr3ile makar male korekture na slict.
O pristupatnosti naprednijih moguénosti i opci-
jadaine govorimo, Kompam;a Metatools”, po-
znata po svojim programima za grafiku, izbaci-
la je Kai's Photo.Soap, program namenjen
iskljutivo ,.za po kuéi".

Proizvodi ove firme su svakako po-
znati po neobi¢nim grafickom izgle-
du. U Photo Soapy, autori su uspeli
da korisnicki ineferejs maksimaino
priblize svamom Zivotu. Osnovna
namena programa je obrada porodi-
¢nih fotografija i pravijenje razgledni-
ca i Cestitki. Pri tome se sledi jedna li-
nija rada koja vas vodi kroz razlitite
wsobe”, kako ih nazivaju tvorci pro-
grama, u kojima se vrde razliciti stu-
pnji obrade slika.

Potinje se u ulaznoj sobi (7n Room).
U njoj birate sliku koju ¢ete obradiva-
ti. Ne moZete napraviti novi fajl vec
samo otvorit postojeci ili izvrSiti ske-
niranje nove fotografije. Svoje foto-
grafije mozete, kao i u stvamom sve-
tu, organizovati u albume. Kada oda-
berete sliku koju Zelite obradivati, program vas
vodi u sobu za pripreme (Preparation Room) u
kojoj se slici pode3ava veli¢ina; vr3i se seCenje i
rotacija. Sledeci korak je soba za tonove (Tone
Room), u Kojoj se nalaze osnovne opcije koje se
tiéu svetlosti i kontrasta slike. Veoma sli¢na je i
soba za boje (Color Room) u kojoj se nalaze opci-
je za pode3avanje kvaliteta boje na slici. Soba za

detalje (Detail Room) sadrzi mozda najzanimlji-
vije opcije. Autori su mnoge operacije koje bismo
‘morali proéi u Photoshopu automatizovali, pri-
lagodili nameni i stavili kao zasebne alate. Tako
ovde moZemo naci standardne alatke za zamu-
enje (Smooth), izoStravanje (Sharpen), Klonira-
nje (Clone) ali i alat za ,izletenje” (Heal) koji au-
tomatski otklanja mrlje i prasinu sa slike, kao i
alat za skidanje efekta , crvenih otiju”.

Kada ste prosli kompletnu proceduru za po-
boljSanje kvalitieta slike dolazite do sobe za za-
vidne radove (Finish Room) gde se od fomgraﬁ-
je moZe napraviti atraktivna razglednica, Cesti-
tka, kalendar... K@i Photo Soap sadrzi i veliki
broj slitica, pozadina i tekstura koje moZete
upotrebiti. Moguce je i dodavanje teksta na sli-

ku. Kada ste zadovoljni dobijenim rezultatom,
rad moZete satuvati (podrZani su .JPG, .BMP,
TIF, EPX (Flash pix), PSD (Photoshop) i .TGA)
ili odstampati. U izlaznoj sobi (Out Room) nala-
ze se opcije za promenu velitine slike, Stampa-
nje i Cuvanje, kao i za izlaz iz programa.

Mora se reti da je .Metatools" odradio odlican ,
posao. Kako se sve promene ne primenjuju
odmah na sliku, vec tek po izlasku iz trenutme
sobe, nije bilo potrebe za Undo opcijom, jer se
svaka operacija u svakom trenutku moZe poni-
Stiti.

‘Prozor za obradu slike je uvek iste veli¢ine te
je najbolje raditi u rezoluciji 800 x 600. U vedim
rezolucijama nista ne dobijate ve¢ suprotmo, vi-
dik je veoma smanjen. Interesantno je
ponasanje slike u prozoru. Ako dvaput
Kliknete na neku tatku na slici, Soap ¢e
automatski uraditi zoom 1:1 sa cen-
trom u toj tacki. Ako povudete sliku mi-
Sem dok je zumirana i kasnije pustite,
ona e nastaviti kretanje u pravcu u Ko-
jem ste je povukli. Efektno, nema $ta.

Program je veoma stabilan i nismo
imali problema sa ,pucanjem” niti je
bilo brljanja. Jedina stvar koja nam je
malo zasmetala je relativna gloma-
znost programa (70 MB), ali posto se
program uopste ne oslanja na Win-
dows interfejs, a autori nisu Stedeli u
raskoSnosti, nismo uopste iznenadeni.

Kai Photo Soap je idealan za sve one
koje nisu koristii ni tri odsto mogucno-
sti programa kao $to je Photoshop i ne
Zele da se sa ,tuku” sa interfejsom.

Nenad ORLIC

bExpress predstavija jo$ jedan od
‘WYSIWYG HTML editora koji se mogu
nadi na uziStu. Postoji i u 16-bitnojiu
32-bitnoj verziji, tako da moze da radi

na svim verzijama Windowsa.

Gotovo je neverovamo koliko se jednostavno
i brzo ovim programom moZe napraviti atrakti-
vna Intemet prezentacija. Bez obzira da Ii sie
iskusni u web dizajniranju ili se tek spremate da
napravite svoju prvit web prezentaciju bicete za-
divljeni koliko WebExpress moze da poveca va-
$u produktivnost. Veoma je bitno to to uopste
ne morate da poznajete sintaksu HTML jezika, a
‘mofZete da napravite prezentacije koje sadrze ta-
bele, formulare, frejmove, pa tak i Java gplete. S
druge strane, ako dobro poznajete HTML, ovaj
program ¢e vam omoguciti da potpuno zanema-
rite tehnicku stranu pravijenja web prezentacija
ida se potpuno posvetite kreativnijem delu po-
sla - dizajniranju stranica.

Ovaj program baca akcenat na celokupnu
web prezentacijui, a ne na pojedinacne stranice.
Ovde se stranice tretiraju kao skup delova koji
Cine jednu celinu, a ne kao zasebni dokumenti
Gije se povezivanje ostvaruje tek pri postavija-

WebExpress 2.0

Alat za kreiranje web stranica

nju prezentacije na web server. Ono $to takode
odlikuje ovaj program jeste lakoca koristenja.
Ako ste ikad koristili neki tekst procesor zasno-
van na Windows operativnom sistemu, necete
imati nikakvih problema pri radu sa ovim pro-
gramom. Autoru ovog teksta bilo je potrebno
manje od deset minuta da pri prvom startova-
nju WebExpressa napravi relativno slozenu
web stranicu Koja je u sebi sadrzavala slike, ta-
bele i frejmove.

Zhog sitmih nekompatibilnosti razlicitih web
&itaca koji iste podatke mogu da tumace i prika-
Zu na razlitite nacine, teSko je napravid editor
koji ée se u potpunosti pridrzavati vaZeée HTML
specifikacije. Da biste bili sigumi kako ce neka
stranica izgledati u odredenom web Citatu, tvor-
i WebExpressa su pribegli jednostavnom, ali
delotvornom triku. Omogudili su starcovanje
dva najpoznatija web Citata, Microsoft Internet

Explorera i Netscape Navigatora, kao i nesto
starijeg Mosaica, unutar samog programa. Na
taj nacin se na licu mesta mogu utvrditi mogu-
¢a neslaganja u izgledu stranice u editoru i u
web Citatu, pa je i ispravijanje takvih greSaka
izuzetno olaksano.

WebExpress podrzava i kreiranje stranica sa
frejmovima. Potrebno je samo ugitati standar-
dnu web stranicu, a zatim preéi u Frame Page
Editor, gde je moguce aranzirati frejmove po Ze-
1ji. Ceo postupak je jednostavan i svodi se na
odabiranje broja frejmova, njihovo rasporediva-
nje na stranici i postavljanje HTML dokumenata
koji ¢e se prikazati u tim frejmovima. Na kraju,
tako dobijenu stranicu potrebno je samo jo$ sni-
miti na disk. Pored frejmova, WebExpress omo-
guava i postavijanje formulara u dokumentu.
Sem toga, u dokument je moguce ubaciti i Java
Seript, VBScript ili neki drugi skript jezik. Wed-
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[Expres podrzava i promenu fonta kojim se prika-
zuje prezentacija. Naravno, da bi ovo radilo, ko-
risnik koji gleda prezentaciju mora da poseduje
Gitaé koji podrZava ovu opciju.

Opcija Web Site simulira realne web sajtove
kakve moZete pronaci na web serverima. Kreira-
nje web sajta krajnje je pros-
to. Potrebno je odabrati odgo-
varajucu opciju u menijima
za startovanje novog web saj-
ta i navesti putanju do poce-
me sanice prezentacije na
vasem ratunaru. 7asve osta-
lo Ce se pobrinuti program.

Prilikom izrade prezentaci-
je, program prati sve linkove
koji se pojavlju u HTML doku-
mentima, pocevsi od Aome
stranice. Takode, sve te veze
se vizuelno prikazuju pomocu
Web Site Manggera. Sem to-
ga, Web Site Manager omogu-
Gava vizuelno praenje orga-
nizacije stranica prezentacije
koja se pravi. Klikom miSa na

odabranu stranicu ona Ce se automatski ucitati u
editor. U okviru Managera mogu se pojaviti i raz-
likovati linkovi ka drugim stranicama, Ka slika-
ma koje su vezane za prezentaciju, linkovi ka e-
mail adresama, ka fajlovima koji se mogu preu-
zimati, pa ¢ak i linkovi koji se nalaze unutar je-

WebExpress
Web Art

Welcome to the Web TAri Gallery. Here you

will find  variety ofresources wihich we bave
made availeble to ectance your web pages.
There are backsround exiures, buttons, poge
dividers, bullets nd sample web stes

You canbrowse the WebArt Gallecy within
‘WebEspress st as you wonld with a browser
(sou will be able fo do this with your o web
site as welll). Here's how:

dne stranice. Najbolje od svega je to $to Web Site
Manager celu organizaciju linkova radi automat-
ski, tako da e se dodavanije ili brisanje nekog lin-
ka istog trenutka odraziti na celokupnu organi-
zaciju web prezemacu Pored pracenja linkova,
Manager omogucava i njihovu vizuelnu kontro-
Tu. Ako postoje bilo kakve nepravilnosti u posta-
vijanju linkova, to ¢e se odmah uoCiti u Web Site
Managery, jer e sporni link biti prikazan dru-
gom bojom.

Ono §to ovaj program izdvaja iz mase drugih
programa sli¢ne namene i slicnih karakteristika
jeste mala velitina programa i velika funkcio-
nalnost i jednostavnost rada. Zainteresovani
program mogu preuzeti sa Interneta, sa adresa
www.simiel.net/simtel.net/ ili www.mvd.com .

Branislav BUBANJA

Jednostavno kreiranje
stranica; upotreba
formulara, frejmova i
Java apleta.

Maplnfo Profesional V4.0

Izrada interaktivnih mapa, mada ne za najsiri krug korisnika

naga programa Mapinfo Professional 4.0,

kompanije ,Maplnfo” je, po refima auto-

13, prikazivanje tabelarnih podataka u ra-

ZliCitim oblicima - od mape do grafikona.
Ali to nije sve - program omogucuje manipulaci-
ju bazama podataka, kako tabelarno tako i gra-
figki, povezivanje baze podataka sa mapom (dr-
Zave, grada, kontinenta, ili prikaza poslovanja
firme) tj. sa odredenim objektima na mapi. Ovo
reSenje se pokazalo veoma korisno, jer je po-
int&click nadin rada poznat vecini korisnika
0zbiljnog” softvera (Citaj: igara):

U Setupu se mozete odluciti za standalone,
workstation ili network server instalaciju i oda-
brati platformu na kojoj radite (Windows 95/NT
ili Windows 3.x). Instalacija dalje ide glatko i bez
radoznalosti tipa ,za koga ste glasali prosle, a za
koga ove godine..." Onima koji ovaj program vi-
de prvi put preporucujemo da
pogledaju veoma lep i jasan
Tutorial Koji ¢e im dati uput-
stva oko osnovnih stvari kao
$to su pravljenje mapa, rad sa
Layerima (slojevima) i ubaci-
vanje podataka na mape.

Pri svakom startovanju pro-
grama moZete odabrati da li
Zzelite da nastavite rad na pret-
hodnoj sesiji, otvorite posled-
nji koriséeni Workspace, otvo-
rite postojeci Workspace i ta-
belu. Program podrzava #Ma-
pinfo, dBASE, Delimited AS-
CH, Lotus 1-2-3, Microsoft Ex-
cel baze podataka i .BMP for-
mat slika. Radni deo ekrana
‘moze se podeliti na viSe prozo-

ra u kojima se mogu nalaziti geografska mape
li tabele sa podacima. Ako ucitate neki od po-
stojecih projekata, shvaticete koja je svrha ova-
kvog prikaza podataka. Na primer, moZete na
mapi grada koju ste uvezli iz drugog programa
ili je nacrtali u Maplifou ubeleziti mesta stano-
vanja svojih musterija i jednim klikom dobiti in-
formacije o svakom od njih u tabeli koja se na-
lazi s druge strane. Programeri su obratili pa-
Znju na podrsku OLE funkcijama, tako da je mo-
guce uvoziti i izvoziti objekte u obliku slike, tek-
sta, vektorskih slifica itd.

Crtanje mapa je veoma jednostavno. U meni-
ju File izaberite New Table, a potom Open New
Map. Dobicete tablu na kojoj crtate svoje remek-
delo tj. mapu. Uz svaku mapu morate definisati
i tabelu (File/New Table/Open New Browser) za
unos podataka koji e se vezivati za objekte.

Postoje dva toolbara. Prvi nosi ime Drawing,
a unjemu se nalaze alati koji sluze iskljucivo za
crtanje, To su: Symbol (ubacivanje na mapu sim-
bola kao 3to su zvezdice, tackice, simboli za
grad, aerodrom...), Arc, Line i Polyline (vrste li-
nija) kao i Cetiri viste poligona, 7ex, Frame
(okvir), Reshape i Add Node (manipulacija ve-
ktorima). Tu su i alati za biranje stila za Symbol,
Line, Polygon i Text (font, veli€ina, boja itd.).

Main toolbar sadrzi standardne alate za ma-
nipulaciju objektima (Pick Tool, Zoom, rad sa
Layerima, informacije o osobinama objekata, le-
njiri). Program ima odli¢an rad sa Lgyerima i ko-
risti ih pri viSestrukom prikazivanju odabranih
Kkarakreristika neke oblasti. Na primer: zvezdi-
cama je obelezeno sto pedeset najpoznatijih gra-
dova Amerike, $to ini jedan ZLayer, a praznim
krugi¢éima osamdeset najzagadenijih, Sto ¢ini
drugi. Zayerima se moze odredivati transparen-
cija i redosled.

Podrzane su poznate funkcije iz slicnih pro-
grama kao $to su prefrazivanje baze po odrede-
nim filterima uz koriS¢enje Kljucnih redi i logi-
Ckih operatora (AND, OR...). U paketu Cete dobi-
ti i gomilu plug-in programa sa raznim svrhama
(na primer crtanje koordinatne mreze preko ma-
pe).

Program je pomalo star (1995. godina), tako
da se njegova brzina i optimizovanost mogu do-
vesti u pitanje, mada se sve to moze tvrditi sa-
mo ako imate iskustva u realnom radu.

Da li ovaj program zaista nesto vredi prose-
¢&nom korisniku? Po nasem miSljenju - ne previ-
Se. Kome treba, verovatno ¢e mu raditi posao.

Nenad ORLIC

Pristupacan i poznat in-
teriejs; kompatidinost
52 ostalim bazama po
dataka.

Sporost; uzak dTppmn
upotrebijivosti
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ipiggic omogucava da se oslobodi pro-
stor koji na disku zauzimaju fajlovi i
folderi, tako §to se mogu kompresovati
pomocu Zip metode. Na prvi pogled, de-
luje kao da je ovim programom , otkrivena to-
plavoda”. Medutim, ono $to je karakteristi¢no
za ZipMagic jeste da se uz njegovu pomoc, izme-
du ostalog, mogu startovati programi direktno
iz Zip fajla, bez prethodnog dekompresovanja!

Sistem na kome ovaj program radi moZe da se
uporedi sa sistemima na kojima su zasnovani
Stacker 1 Drive Space kompresije, samo 5to su
ovog puta kompresovani fajlovi obicne Zip arhi-
ve. Zipiagic, pored Zipa moze da radiisa dru-
gim poznatim vrstama arhiva, ali samo arhivi-
ranje i dearhiviranje.

Uz pomot ZipMagica moguée je startovanje
bilo kog programa, igre,
padakiinstalacione pro-
cedure direktno iz Zip

ZipMagic 1.0

Arhiver jedinstvene koncepcije

mogu gledati, kopirati, pa ¢ak i startovati. Ve-
oma je bitno da se ti virtuelni folderi, odnosno
sadr7aj Zip fajlova, mogu videti iz svih progra-
ma, kako iz samog Windowsa, tako i iz DOS
prozora. Naravno, ovo je moguce samo dok je
ZipMagic aktivan, pa je zato veoma Korisno
staviti ga u StarzUp folder, kako bi se automat-
ski aktivirao pri podizanju sistema. Jedina ra-
zlika izmedu pravog i virtuelnog foldera je u to-
me §to se ovaj drugi zaviiava sa ekstenzijom
n-ZIP".

2= ZipMagic Archive Monagor > DATELEKOM\ TELEMATE\DOWNLOAD\PHILAEXP 21P\=~

fajla. Pri tome, na disku

Program dozvoljava automatsko snimarnje
uZip fajl i to se moze uraditi pomo€u naredbe
Save As iz bilo kog startovanog programa.

Interesantno je da se leMag7'c moZe kan-
stiti i u DOS prozoru. Tu e se Zip fajlovi pri
kazivati kao bilo koji drugi direktorijum i nj

ma se moZe pristupiti pomotu CD (Change
rectory) komande, a zatim i koristiti DIR, COPY i
druge DOS komande.

Naravno, ni ovaj program nije bez mana. Ta-
ko se ponekad moZe desiti da program nece da
se startuje, jer ne moZe da pronade potrebni DLL
(a on postoji u istoj arhivi), ali takve situacije su
'veoma retke. S obzirom da je ovo tek prva verzi-
ja programa, u buducim verzijama se mogu oce-
kivati popravke sitnih nedostataka, a mozda i
dodatak nekih novih funkcija. U svakom sluca-
ju, knncepcija na kojoj se program zasniva izu-
zemno je interesantna, tako da se u buduénosti

se ne pravi nikakav tem-
porary fajl. Pored ovog
programa nije vam po-
treban nijedan drugi ar-
hiver, jer se sve operacije
rade na nivou operati-
vnog sistema.
ZipMagic  prikazuje
Zip fajlkao virtuelni fol-
der. Na taj natin se
kompresovani  fajlovi

cacii 708

moze ccekwau jos programa iste namene. Vise

o icu kao i sam program mo-
Zete pronadi na Internetu na adresi WWw.mi-
jenix.com .

Branislav BUBANJA

] Ponciad se desi dane
] uspe da startuje

B2 Polaetane progr
Ed Civciano i Zip hjla,
B<] climinise potrebu
= B program.

Grighm amiverma.

T0VAtno ne postoji racunar na ko-
me se ne nalazi bar jedan li¢ni tele-
fonski imenik, iako papima veizija
istog moZe da stane u svaki dzep ili

novéanik. S druge strane, kuvari obicno
sadrZe po viSe stotina strana i teSki su po
nekoliko kilograma, ali njihovu elektron-
sku verziju veoma je tesko naci na nekom
ra¢unaru. Razlog za to je, moZda, Sto do
skora nisu nudili nigta novo u odnosu na
papimno izdanje, za razliku od telefonskih
imenika koji mogu da umesto vas okrenu oda-
‘brani telefonski broj i ko zna $ta joS. Konatno, u
ruke nam je dospeo program koji ¢e moZda pro-
menit takvo stanje.

Now You're Caocking’ (NYC)
je program ¢iji je pnmamx zada-
tak da organizuje vaSe recepte.
U njenu se mogu cuvati recepti,

Now You're
Coocking!

Organizacija vasih kuvarskih recepata,

ali i mnogo vise od toga

ubaciti i ostali profzvodi koji se Eesto kupuju.
Napravljena lista moZe da se odStampa, jer ne bi
imalo smisla napraviti listu, pa onda pamtit ﬂ
prepisivati ono $to se na njoj nalazi.

Inicijalno, svi recepti su razvrstani u 24
kategorije, ali ako nekome to nije dovolj-
no, u svakom trenutku se moZe dodati jo§
neka. Pretrazivanje recepata moguce je vr-
Siti po razlititim kriterijumima kao $to su:
kategorija, kljucna re, ime recepta, sasto-
jak recepta, nacin ili vreme pripreme obro-

53

Namirmica koja je jednom uneta u bilo
koji recept ne mora se ponovo unositi, ve¢
se automatski dodaje u listu namirnica

(ako u njoj veé ne postoji). Kasnije se ona moze
jednim klikom miSa odabrati iz te liste. U pro-
gramu se nalazi op$ima lista namimnica, ali na
engleskom jeziku, Ako vam viSe odgovara da re-
cepti budu na naem jeziku, (a lista se
moze obrisati, ali se zatim u nju moraju
ruéno uneti sve namirnice.

Ukoliko neko od vasih pn)atelja pose-

planirati jelovnik, praviti lis@a
za kupovinu, izratunavati tro-

Skovi pripreme obroka itd. Jelo- 2 komada
vnik se moze planirati za Cita- 50 grama
vih 28 d d. U T sieiliomad
vih 28 dana unapred. Uprogra- | 400 grama

mu postoje i neke opcije, kao 5to
je organizacija kupona za po- 1
‘pust pri kupovini proizvoda, ko- ||| 2
je su naZalost u nasim uslovi-
ma neupotrebljive.

NYC moze da napravi listu za
Kupovinu sa vrstom i keli¢inom

casica
casica

supene kasike

Vocna salata "Kapii”

jabuka; ociscena
oraha (moze i badem ili lesnik); ociscen
pomorandza; ociscena

jagoda; ociscene

liker (vrsta po zelj)

limunov sok

secera u prahu

suvog grozdja

Voce ocistiti i iseci na komade. Preliti ga sokom od fimuna, likerom,
secerom u prahu i izmesati. Sluziti dobro ohladjeno. Ovoj salati moze dase |
| doda slag il sadoled od vanile. -

71| duje ovaj program, moZete pomocu /m-
port i Export opcija razmenjivati rece-
pte. NYC sem organizacije recepata
omogucava vodenje potpune evidencije
tro$kova. Potrebno je upisati cene svih
proizvoda koji se kupuju, $to ée vam
omoguciti da se pri kreiranju liste za ku-
povinu automatski izratunava i cena
onoga $to Zelite da kupite. Posebno je
korisno to 3to se mogu postaviti cene is-
tog proizvoda u nekoliko razlicitih pro-
davnica. Na taj nadin postignuto je veo-

proizvoda Koje teeba kupiti. Ta
lista ¢e biti automatski genen-
sana iz

Show:

=

" celegories [condbulor (yisld, [ preptine.

ma pregledno uporedivanje cena. Kori-
Scenjem ove opcije moZete sebi ostvari-

= ti dodatne ustede jer ¢e program generi-

jelovnika. U listu za kupovinu

RECIPES.

RS B2 [riow voues Go | Sinsalee

V20 | Win sSepiser Tisdon

sati listu za kupovinu sortirantt po pro-

se sem namirnica mogu kasnije

ali tako da su u svakoj pro-
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TEST RUN

davnici navedeni samo oni proizvodi koji su jef-
tiniji nego u drugim.

Pri unosu recepta potrebno je navesti za koliko
je osoba taj recept. Kasnije, pri traZenju recepta
potrebno je samo naglasiti za koliko e se osoba
spremati obrok i sve velicine Ce biti preracunate.
Na taj nain biéete sigumi da ¢e obrok koli¢inski
'biti doyoljan za predviden broj judi.

U sluéaju da niste dobar poznavalac engle-
skog jezika, koriScenje ovog programa ¢e vam u

pocetku biti naporno jer je potrebno uneti dosta
podataka i recepata. Ipak, kada se to jednom
uradi, NYC je prava pomo€ u planiranju i organi-
zovanju pripreme obroka i u kontroli i ofuvanju
kucnog budZeta.

Ako dobro znate engleski jezik, na Internetu
mozete naéi veliki broj ve¢ gotovih recepata.
Adrese na kojima ih moZete potraZiti su
www.fiis.com (15 000 recepata), Www.synapse.
nel/gemini/mealmast.htm (60 000 recepata) i

wuww.geocities. him
(Cak 120 000 recepatal).

Branislav BUBANJA

nost pravijenja
2 bau recepata;
:n}e ratuna jed bugotrajan proces uno-
E3 o kuénom budetu,  E=] €enja novih recep:

Directory Opus 5.6 Magellan

Upgrade verzija Directory Opusa 5.5.za Amigu najzad je stigla - donosi mnogo novina

obzirom na stanje sa Amigom u poslednje

ri godine, lepo je videti da neke kompani-

je nastavijaju da aZuriraju svoje produkte.

Directory Opus 5.6 Magellan firme ,GP-
Software” pravi je dokaz za to.

Magellar: dolanosi podrSku za pobolj$ane iko-
ne - Newlcons. MoZete namestiti da se Newlcons
automatski ukljuéuju umesto obiénih (ako ih
koristite na svojoj masini). Postoje i opcije za di-
ten‘ng do broja boja koje trenutmio koristite. Ispo-
rucuje se Newlcons verzija vefine sistemskih
ikona. Ime (label) ikone moZe biti ispisano u dva
reda, ako je predugacko. Magel-
lan nudi rikvester sa informacija-
ma za Newicons i podmenijem za:
JIeon Border (ukljucen ili isklju-
Cen), Jeon Label (tekst ispod ikone
- iskljucen ili 1sk1}ucen) inakraju,
biranje da li ¢e se prikazivati
Newlcon ili standardne ikone.
Kompletna staza (path) do ikone
prikazana je u informacionom ri-
kvesteru.

Novinu predstavljaju tzv. ko-
mandne ikone. MoZete definisati
komandu, dodati joj ikonu i osta-
viti je na desktopu. Klikom na ovu
komandnu ikonu pridruZena ko-
manda Ce se izviSiti.

Environment GUI je poboljSan.
DOpus sada ima mogucnost da
prikaze bilo koju sliku kao des-
ktop pozadinu, a takode i da pri-
kaze bilo koju sliku u Lister i Gro-
up rikvesterima, naravno, ako postoji odgovam-
juéi Dara Type za taj tip slike.

U Listerima je moguce editovanje imena fajlo-
va, komentara, datuma i bitova zastite (atribu-
ta), a takode i imena direktorijuma. Da biste po-
Celi s editovanjem, sve Sto treba da uradite jeste
da pritisnete ono dugme mi$a koje ste pri pode-
Savanju izabrali. Tada kursorskim tasterima
mozete direkino editovati bilo koji od ponude-
nih parametara. Pritiskom na ‘Retumn’ izvisice
se promene koje ste zahtevali.

Merat slobodnog prostora, slican onom iz sta-
10g Workbencha (,meraC goriva”) dodat je Liste-
rima. ,Mera¢ goriva” prikazuje popunjenost
ndxedenog memon)skug uredaja.

Magellan je ikone bilo

zliku od Workbencha koji ostavi samo referencu
fajla ili di.tektorijuma na svom ekranu, kod #a-
gellana postoji i mogucnost da se fajlovi 1 dire-

kmnjum.l fizi¢ki presele na Deskzop. Poslc]e dva
natina da fajlove ili di na

tujete ili obrifete. NOP funkcijom odredujete
da se veza automatski prekine kada vise nema
posla.

Start memjL dodati u DOpus-u 5.5, sada su

Desktop. Prvi je klikom desnog dugmeta misa na
fajl ili direktorijum da biste pozvali meni, posle
Cega izaberete opciju Copy 7o Desktop. Drugi na-
¢in je da prevucete ikonu u Deskrop, $to izaziva
pojavu istog menija (sem ako je drukcue podese-

Ovi meniji pojavljuju se u obliku
wdugmeta” (Buttor) na Deskeopu. Klikom na
Start Button pojavljuje se meni s programima.
Start meni moZe biti kreiran jednostavnim pre-
vlaceu;em imena duelcmu]uma u editor start
mem]a, Sto Ce kreirati meni sa svim fajlovima iz

no). U meniju imate Cetiri opcije:
ikone u stilu WorkBencha (ikona sadrzi samo re-

ferencu na stvarni fajl), kopiranje ikone i fajla na
Desktop (zadrzavajudi original), fizicko preme-
Stanje ikone i pripadajuéeg fajla na Desktop (ovo
je varijanta kod koje mora da se pazi pri brisa-
nju) i na kraju - odustajanje. U Environment ti-
kvesteru mozete podesiti da se, umesto menija,
prilikom previadenja ikone automatski aktivira
jedna od pomenutih opcija.

FTP modul je ponovo napisan i ¢ini se da je
sada mnogo bolji. Efikasnije koriscenje memo-
tije rezultuje brzim listanjem udaljenog dire-
ktorijuma, a transfer je u odnosu na pretho-
dnu verziju brzi oko pet puta. Sada mozete da
vrdite ¢ak | direktan transfer izmedu dve uda-
ljene masine. FTP adresar (Address Book) je

kog programa na svoj Desktop, sli¢no kao §to ra-
di Workbench na svom ekranu. Medutim, za ra-

duplim klikom na ime FTP servera
direkmo se povezujete na njega, a jednim Kli-
kom na ime dobijate moguénost da to ime edi-

tog Takode, 1 pre-
vlatenjem fajlova na Start dugme ti e fajlovi bi-
ti dodati na postojeci spisak. Start
meni moZete editovati i na stari
natin - ménim dodavanjem stavki
menija putem rikvestera. Na sva-
ku stavku u meniju mogu se doda-
i slicice, a moguci su i podmeniji.

Magellan se moze Koristiti i kao
potpuna zamena za Workbench
(prilikom butovanja maSine on se
startuje umesto Workbencha), ¢i-
me ¢e se brzina i jednostavnost ra-
da s ratunarom najmanje utro-
struciti. Veoma je dobra mogu-
¢nost izvrSenja viSe od jedne
‘WorkBench operacije odjednom:
recimo, kopirate fajlove sa jednog
uredaja na drugi, startujete omi-
ljeni program i pregledate direkto-
tijume, sve u isto vreme.

Ne preporutujemo instaliranje
zamene za Workbench ako imate
* sporu Amigu ili ako ste ,kratki” s
RAM-om. Medutim, ako imate najmanje 030 i
dodatnih 2 MB memorije, spremni ste za uZiva-
nje. Kada je zamena instalirana, ipak moZete
butovati kompjuter i sa normainim WorkBen-
chom drzeci *Shift’ pr butovanju.

Posl i&Cen:

au-
tori teksta mogu samo da kazu da ih nijedna no-
Vvija verzija DOpusa nije ovako prijatno iznenadi-
la novim opcijama i moguénoscu konfigurisa-
nja. 4

Darko i Zefjko PORDEVIC

TIP: Fajl menadzer
RMA:

§ Zounjujuée za one koji
Ed prelaze sa DOpusa 4.x.

b=l Jednostamost konfig-
£ risanja i upotrebe.
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PD KUTAK

TechFacts 95

echFacts je mocan alat za dijagnozu, reSenje

i pripremu izve3taja o problemima u Win-

dows 95 okruZenju. Sa njim je mogufe sa-

je Windows i DOS si fajlova,

pregled memorije, lokalnog sistema i Citave mre-

Ze. Mogu¢a je pretraga za fajlovima, DLL-ovima

i ikonama. U programu postoje potpuno konfi-

gurabilni Resource Mamam kao i Windows 95
Registry Monitor.

Izmedu ostalog, vrlo korisna opcija je prace-
nje rada sistema. Pod tim se podrazumeva pra-
ccn]e rada svih programa ipromena koje oni iza-
zivaju u memoriji i na disku, u INI fajlovima i
Registry bazi, kao i promene koje nastaju pri
snimanju ili brisanju fajlova sa diska. Sve te pro-
mene mogu se pmﬁn ¢ak i u sluéaju da tokom
nekog procesa dode do resetovania sistema (Sto
se desto desava tokom instalacije novih progra-
ma).

Moguca je pretraga za svim ikonama koje se
nalaze na disku, pa ¢ak i njihovo snimanje u je-

dan fajl. Sem toga, TechFacts je u.
stanju da pokaZze veze izmedu
DLL-ova i izviSnih fajlova, da
pronade DLL-ove koji se ne kori-
ste ni u jednom programu kaoi
fajlove koji su duplirani.

Ukoliko neki od programa ne
radi kako treba, ZechFacts pose-
duje opciju za ,ubijanje” procesa,
brisanje modula iz memorije, sni-
manje ekrana, kao i snimanje i
cuanje podataka iz CMOS-a.

ljeni podaci nisu uvek svi-
ma razuml;ivl. U tom sluéaju mo-
Ze se iskoristiti mogucnost tehni-
ke podr3ke. Iza ovog imena krije
se slanje e-mail ili fax poruke ne-
knmekosevnﬁemzumeuméxmamﬂoéemoél

* pravilno da protumati podatke.

Velika prednost ovog programa u odnosu na
konkurenciju je njegova kompaktnost i mala ve-
li¢ina. Sve je spakovano u jedan fajl koji moze da
stane na disketu, tako da je pogodan za preno-*
Senje. Zahvaljujuci velikom broju korisnih opci-

ja moZe se uvrstiti-u grupu obaveznih alata za

spasavanje sistema.
Branislav BUBANJA

2 prvi pogled, reklo bi se, jo3
jedan editor tekstova. Medu-
tim, ono $to ovaj editor razli-

kuje od s

AMIS

WYSIWYG (What You See Is What
You Get), dok se izmene unose u
posebnoj Tiniji.

Program je potpuno konfigura-
Dbilan, pa je izmedu ostalog mogu-

ma, kao i C, Asm ili drugim sorso-
vima, a pri tome ga krase mali za-
htevi i jednostavnost.

Vieweri su modulami, tako da
se kasnije u editor mogu dodati i
novi formati.

Pored standardnih funkcija
(Autosave, Search & Replace i sl.),
fu su i viSestruki Undo/Redo,
Smart Indent, Bookmark (auto po-
zicioniranje na odredene delove
teksta), a nisu izostale ni posebne
komande za programere (kompaj-

CGe menjati toolbar, menije, defini-
sati makroe (uz pomo¢ Macro Re-
cord funkcije), imati posebne fun-
keije za svaki taster itd.

U AMIS je implementirano pre-
ko 80 Arexx komandi od kojih se
lako mogu napraviti nove funkci-
je. Dane biste stalno trazili teksto-
ve ili programe na kojima radite tu
je Project Manager sa svojom ba-
zom fajlova, odakle se onilako po-
zivaju sa diska.

D.s.

dovi (tzv. viewerd) za rad sa Ami-
gaGuide, ANSI i HTML formati-

liranje, linkovanje, sta-
rtovanje programa i
sli¢no). Pri editovanju
tekstova, ceo prikaz je

, jesu posebni mo-

kstova raznih formata
INFO: WB3.%, 68020, (amis10:
G

Ultra
Accounts

ltra Accounts je jednostavan i
Uvrio efikasan program za vode-
nje kuénih finansija. Omoguca-
va lako i brzo unosenje svih trosko-
va i primanja, tako da imate stalan
uvid u stanje vaseg ratuna. Moguce
je, naravno, definisati viSe razlicitin
ratuna (kes, ratun u banci ili post,
zatim devizni racun i s1.), kao i razne grupe i ti-
pove troskova/primanja (npr. benzin, pijaca ili
plata i slitno). Nove transakcije se unose veoma

jednostavno, tekode i prebacivanje novca sa je-
dnog na drugi racun, sa komentarom gde ste no-
vac potrosili.

Stanje na racunu se moZe prikazati (ili od-
Stampati) sortirano po raznim kategorijama,
kao i na grafikonu (uz predvidanje stanja na
kraju zadatog perioda). Pored toga tu je i podse-
tnik koji ée vas uvek opomenuti kada treba ne-
3toda platite, kao i upitnik za transakcije koje se
redovno obavljaju (na primer, svakog meseca
kupujete ,Svet kompjutera” i sL.). Svi podaci su
Sifrovani, tako da samo vi mozete da vidite sta-
nje na racunu. Neregistrovana verzija se odliku-
je dosadnim rikvesterima i ogranitenim vreme-
nom koriScenja (Cetiri do osam nedelja), a moze
senacina ,Aminetu”.

Dejan STEPANOVIC
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Ureduje DUSAN DINGARAC

Cari Web poste

ajceste i

na Intrenetu jesu komunikacija sa

drugim Korisnicima putem elektron-

ske poste (email) i kietanje kroz

World Wide Web sadrzaje. Do sada

ste e-mail poruke Citali koristeci po-
sebnu aplikaciju, tzv. e-mail Klijenta. Danas
elektronsku podtu moZete Citati i putem Webal
Da bih objasnio prednosti i mane ovog sistema,
predstavicu tehnicke i prakticne aspekte prime-
ne obe metode.

Standardni e-mail

Ako imate sopstvenu e-mail adresu, pisete i
Citate elektronsku postu, onda sigumo koristite
neki od sledecih programa: Microsoft Internet
Mail, Microsoft Outlook, Netscape Mail, Eudora
ili neki sli¢ni. Elektronska posta prenosi se stan-
dardno od ratunara do ratunara koristeci Sim-
ple Mail Transfer Protocol (SMTP), koji moze da
konsn TCPIIP‘ NCP, X.25 i druge prowkole Za

postom

se koristi POP3, Post Qffice Protocol. Ako niste
direktno povezani na Internet (ako Internetu pri-
stupate preko modema i nemate IP broj ili vas
ragunar ne moze stalno da radi kao SMTP ser-
ver), tada bi trebalo da Koristite POP3 server ko-
ji je namenjen za Cuvanje prispele poste i njeno
isporucivanje kada je Vi potraZite svojim POP3
Klijentom. Jasno je da su POP3 Klijenti zapravo
gore nabrojani programi za manipulaciju elek-
tronskom postom. Slanje poste je takode jedno-
stavno i moze se izvrsiti direktno koriséenjem
SMTP-a ili, opet, obraéanjem POP3 server, Sto
je mnogo ¢eSca operacija za obi¢nog korisnika.

POPS3 Klijent i server uspostavijaju vezit Kori-
Scenjem TCP protokola, tj. va$ e-mail program i
program koji Salje poStu na lokaciji provajdera
Kkoriste TCP protokol. Kada se izvr§i provera ko-
risnickog imena (username) i lozinke (pass-
word), server javlja broj prispelih poruka i 3alje
ih Klijetu na zahtev. Za individualne korisnike
koji nisu neprekidno u vezi sa mail serverom,
koris¢enje POP3 protokola je pravi i jedini izbor.
Drugim re¢ima, ako ste korisnik bilo kojeg od

domacih pi (EUnet, BeoTel, Akadem-
ska mreza) i Internetu pristupate koristeci Dial-
Up Networking (pozivanjem modema) — vi kori-
stite POP3 protokol.

Konfigurisanje e-mail Klijenta — jednog od ve¢
pomenutih programa — nije posebno tesko, ali
zahteva zadavanje nekoliko tehnickih parame-
tara: Intemet adresu racunara koji sluzi za sla-
nje poste, adresu radunara za prijem poste, kori-
snicko ime, 3ifru... Pomislite sada: ako svom e-
‘mail nalogu pristupate sa razli¢itih mesta — od
kuée ili s posla — znati da na svakom od ovih
mesta morate zasebno podesiti navedene para-
metre kod e-mail, tj. POP3 klijenta. Da bi muka
bila veca, ovi programi su uglavnom jednokori-
snitki, $to znati da morate izmeniti parametre
koje neko ve¢ Koristi, upisati svoje, poslati i pri-
miti poStu, zatim ponovo vratiti stare parame-
tre. Pritom se Cesto desava da ostavite pretho-
dno ime i prezime, 3to povecava zabunu kod pri-
maoca. Jasno, ako ste neoprezni i ne ispraznite
Send Items folder, moze se desiti da i neko dru-
gl ima uvida u potu keju ste
pisali. Nisam vas ubedio? Za-
mislimo, onda, i ovo: otputo-
vali ste u drugi grad (zemlju)
i sa javnog mesta (robne ku-

unesete licne podatke i popunite anketu, vas
‘Web e-mail nalog je otvoren! Koristei ekranske
tastere u poznatom Web okruZenju, modi Cete da
koristite Inbox, Outbox i ostale poznate foldere,
Saljete, brisete, prosledujete i odgovarate na po-
Stu — sve operacije koje inate radite iz svog e-
mail programa.

Najpoznatiji Web e-mail provajderi su Hotrma-
i, Rocketmail i USA-Net. Njihove adrese su, re-
dom: wwiw.hotmail.com, www.racketmail.com i
www.usa.net, Ako Zelite da posedujete alternati-
vnu e-mail adresu, ona moZe biti oblika:
vas_i .com. PiSite mi na i
il.com !

Pro et contra

'Web e-mail nalog kod sva tri Web e-mail pro-
vajdera mozZe biti anoniman — ako se ve¢ zahte-
va unos punog imena, prezimena, adrese i tele-
fona, moZete slobodno slagati — ovi podaci se ne
proveravaju. Mozete, stoga, otvoriti i vise razli-
citih naloga. Svaki put kada budete Zeleli da
proverite poStu — procitajte pristigle i napiSete
poruke, morate biti povezani na MreZu, on-line!
Ako koristite e-mail program (fnerenet Mail, Net-
scape Mail...), znate da se on Koristi izvan veze,
off-line, $to je jasna usteda vremena i mogu-
¢nost da se da precizniji odgovor.

ée, biblioteke itd.) imate pri-
stupa jedino Webu, 3to je fest
slucaj—Internet je pred vama,
avi ne moZete slati i primati
postu jer nema POP3 klijenta,
tj. e-mail programa! Da vidi-
mo kako Web e-mail moze da
otkloni probleme koje sam
predstavio.

Web e-mail

Web e-mail je moguénost
Kkoridéenja svih e-mail servisa
putem Weba! To, jasno, znad -
da za slanje i prijem poste nije potrebno nista vi-
8e od standardnog programa za pregled Web sa-
driaja: Microsoft Internet Explorera ili Netscape
Navigatora. Web e-mail usluge pruza vise razli-
Citih firmi u svetu, na komer-
cijalnim osnovama (ne placa-
te vi, veé firme koje se rekla-
miraju). Da bi se koristio Web
e-mail, patrebno je otvoriti li-
¢ni nalog kod nekog od posto-
jeéih Web e-mail” provajdera
(bice predstavljeni kasnije po-
imence). Web e-mail nalozi
nisu povezani, niti zavisni od

vaseg postojeceg e-mail nalo-
ga kod Internet provajdera.

2 Your il sl being
far o dngoikcoyi

Guess what?

‘With your Netaddress you csn

Otvaranje ovakvih naloga po
pravilu je besplatno. Kada bu-

dete izabrali svoje korisnicko
f Ime i8ifru (nevezanih za vase

anyuhmein hevorld, Allyoss |

icko ime i Sifru kojom
pristupate Internetu, tj. e-

need s onsecion 1 e nsemes i
b\ it 1

="=4 mailu kod svog provajdera),

S druge strane, sva tri Web e-mail provajdera
imaju mogucnost da prikupe vasu postu koja se
nalazi na vasem POP3 serveru, tj. kod vaseg
stvamog Internet provajdera! Drugim retima,
koriste¢i Web moZete Citati potu koja vam je
stigla na postojece korisnicko ime. Ja, kao io-
br@hetmail.com mogu, koriste¢i Hotmail servis,
da protitam poStu koja mi je pristigla na io-
br@beotel.net i na druge moje naloge (ukijucu-
jucii EUnet, koji ne dozvoljava pristup mail ser-
veru sa hosta koji nije deo EUnet mreZe). Zai-
sta, slobodno mozete putovati bilo gde po sve-
tu, bez ikakve bojazni da Cete propustiti vaznu
poruku ili doCekati stotine poruka po povratku
— pristup Internetu putem Weba postoji svuda,
pa tako uvek i vrlo lako postoji moguénost da
procitate svoju po§tu sa svakog mesta na svetu,
samo unosom korisni¢kog imena i lozinke! Va-
Zna napomena: poruke koje procitate putem
‘Web e-maila, a pristigle su vam na postojeci e-
mail account kod vaSeg Intemnet provajdera,
mogu se voditi kao: a) neprocitane i ostaju na
POP3 serveru i b) procitane i brisu se sa POP3
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servera. Ako tako Zelite, sve poruke ko-

prakti¢no, posebno ako e-mail Klijent ne

je su procitane Web e-mail-om mogu se
kasnije ponovo preuzeti vasim POP3

Kklijetom (e-mail koji stan-

dardno koristite!

Ako se odlucite za Hormail, izaberite
Options, potom POP Settings, podesite
paramenc za pristup svojem postoje-
éem , sanducetu” (server za postu, kori-
snicko ime, lozinka, vreme time-outa) i
kada budete Zeleli da vam Hozmail ,po-
kupi” poStu samo kliknite na POP
ekranski taster u glavnom prozoru — za
koji minut, po$ta ¢e biti tu!
Preusmeravanje poste i
dozivotni e-mail "

Hotmail i Rockermail Web e-mail pro- 1%
vajderi izgiedaju veoma slicno, dok USA-Net
omogucava i jos jednu zanimljivu opciju — auto-
matsko pmslednvan;e poste na postojeci e-mail
nalog kod vaseg Internet provajdera. USA-Net je
u stanju da: a) éuva poruke kao Hormail i Rocke-
¢mail i by da ih ne cuva, ve¢ prosleduje na posto-
je€i e-mail nalog. Ovakve mogucnosti alternati-
vne poste su posebno dobrodosle kada nekome
ne Zelite da ostavite pravi e-mail, ve¢ koristite

a,mmmmlm.

Y-

mogucnost da mu date virtuelni, a da vam posta
takode pristigne na postojeci nalog.
Kada promenite provajdera, $ta se d&ava"l

podrzava tu opciju. ReSenje je — dozivo-
tma virtuelna e-mail adresa!

Sem navedenih Web e-mail provajde-
ra, postoje i servisi koji samo prosleduju
postu na postojeci nalog, cime dobijate
virtuelnu e-mail adresu do kraja Zivota!
Takvu uslugu nudi servis Jname
(www.iname.com) koji pruza moguénost
otvaranja doZivotnog besplatnog e-mail
naloga za prosledivanje poste. Probajte
da mi piSete na iobr@cyberdude.com, Sto
e mi odmah biti prosledeno na tekuéi e-
mail nalog, koji god on bio - danas Beo-
Tel, sutra Eunet, prekosutra — ko zna?
(Kada promenim stvamni e-mail, potre-
bnio je da odem na www.iname.com i une-
sem |zmenu) No, postoji i ruzna mogu-
Cnost da i va$ dozivorni preusmerivac poste”
prestane sa radom, firma bankrotira... ali, pomi-
shrcna adrese tipa cyberdude (wCyber-ortak”), io-

Vasa Intemet adresa se menja: od iob!

teLnet moze postati iobr@eunet.yu. Sigurno ce bi-
ti ljudi koje niste blagovremeno obavestili o pro-
meni (uostalom, mozete i ih sve i obavestiti?),
tako da e podosta poste i dalje stizati na staru
adresu. Ipak, pratiti vise e-mail naloga nije ba$

it (wslatkis™), i com (,ljuba-

'vnik") i druge, koje se, usput, placaju 4 USD go-

didnje. Piite mi na iobr@usa.net i sva posta ce mi
trenutno biti prosledena na iobr@beotel.net.

Ivan OBROVACKI

(iobr@beotel.net)

Pejdzing sistem Interneta

Da na Mrezi ne budete sami, pobrinuli su se ljudi iz izraelske firme ,Mirabilis”

CQ (1 seek you - ja te trazimy je ono 5to je lju-
dima koji pmvode puno vremena na Mrezi
godinama Ideja je j

Sem servisa koje sam nudi, a to su razgovor
izmedu dvoje ili vide ljudi, evidencija prisustva

po logovanju na Mrezu preko vaseg provaj-

dera, mali program koji instalirate kod sebe

prijavi vas ratunarima Mirabilisa. [ to je to.
Posle toga program proverava i javija da li su ne-
ki od ljudi na njegovoj listi takode prijavijeni.
Sva dalja komunikacija se obavlja direkmo
izmedu dva takva programa.

Mozda ne izgleda toliko korisno, ali zamislite
sledeu situaciju: igra vam se Quake preko mre-
ze, ali kao za inat ljudi ili nisu kod kue ili im je
telefon zauzet. U normalnom slucaju morali bi-
ste da ih Eekate da prekinu vezu, $to moZe da
potraje. Sa ICO-om situacija se menja: kada se
wnakatite" na Internet za nekoliko sekundi vidi-
te sve ljude koje poznajete i koji se u tom trenu-
tku nalaze na MreZi. 1 ne samo da ih vidite ve¢
im mozete poslati poruku koja ¢e odmah stiéi i
pojaviti se na njihovom ekranu.

Situacija malo ozbiljnije prirode: treba hitno
da razgovarate s nekim ko je za svojim racuna-
rTom u firmi, a nije vam dostupan telefon. Dodu-
Se, moZete da posaljete e-mail, ali dok ga osoba
protita moZze da bude kasno. Uz to treba da mu
posaljete i nekoliko fajlova, par URL-ova i sli-
¢no. SA ICO-om je to jed.nasravno kao nikad do

na Mrezi i razmena fajlova i podata-
ka, ICQ nudi i podrsku za ogroman broj progra-
ma za rad preko Intemeta. Igranje preko Mreze
ili telekonferensing su izuzetno dobro podrZani
i svaka nova verzija ima podrsku za najnoviji
softver. Pomenimo samo da su podrzani Micro-
Soft NetMeeting, Netscape CoolTalk, IBM Inter-
net Connection Phone, Intel Intemnet Phone i
mnogi drugi standardi. Slanje poste olaksano je
putem liste korisnika koji vas zanimaju, mogu-
Ce je i ostavijanje posebne poruke svakome od
ljudi sa llsle. kao i druge pogodnosti.

Tomessages 4 umm

®
tvinfo@sezampro.yu
tvinfo@sezampro.yu
tvinfo@sezampro.ys

Weed 1...
Tue 1...

enu koja je osumnjicen:
vinost, on iznenada up-~

Privatnost je zagarantovana: ljude koji mogu
da dobiju podatke o vasem statusu birate sami,
akada niste raspolozeni mozete jednostavno da
ostavite poruku, kaZete da niste kod kuce,
iskljucite se ili stavite znak ,ne uznemiravaj”. U
to vreme Cete dobijati samo poruke koje su ozna-
Cene sa ,hitno”. Cak i ljudi koji nemaju 1CQ in-
staliran ili nisu za svojim racunarom, a znaju
va$ UIN (Universal Internet Number) mogu da
vam posalju poruku tako §to e otici na stranu
na adresi wwp.mirabilis.com/va$_UIN i formulari-
ma napisati poruku. U slu¢aju da vreme provo-
dite z& kompjuterom i na poslu i kod kuce mo-
Zete instalirati program na oba mesta sa istim
UIN brojem i sve Ce raditi savrSeno. Takode mo-
Zete kreirati viSe korisnickih ,naloga”, pa za is-
tim racunarom bez problema moZe da radi vise
Jjudi bez straha da neko dobije pogresne poruke.

Program je za sada potpuno besplatan, kao i
koridcenje ICO servisa. Iako je trenutna verzija
1.113 beta, nisu se pokazali nikakvi znaci ne-
i i ili greSke u radu. Preporudljivo je ski-

sada. Toliko je da prati
adresu na kojoj se nalazi va§ WWW klijent tako
da mozete da gledate neku prezentaciju i ko-
mentariSete je hxl]ada.ma kuametam daleko od
sagovornika.

dati program sa zvanicnih servera ,Mirabilisa”
(www.mirabilis.com).

5ta vise reci nego da je vreme da se i vi uklju-
Cite unovi trend. Skoro dva miliona korisnika za
manje od godinu dana dovoljna je preporuka.
Spisak ljudi iz jugoslavije koji koriste ICO se na-
lazi na adresi http:/webhome.idirect.com/~mdu-
Kic/yuicg/ i preporucujem svakome da se prijavi
jer mu to moze mnogo koristiti.

Rodoljub ILI¢
(UIN: 1915303)
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Servisi buducnosti (2)

roadband Integrated Services Digital
Network (B-] ISDN) je Euokopo}asna di-
gitalna mreZa koja slun za pruzanje
mlegnsam.h usluga. ta je tu Siroko-
pojasno, a $ta je integrisano? Pod poj-
mom Sirokopojasne digitalne mreze
podrazumevamo mreZe u kojima digitalizovani
podaci putuju velikim brzinama. Recimo, govor
se prenosi, karakteristiéno, sa protokom od 64
Kbit/s, zato $to sa tim protokom kvalitet zvitka
na prijemnoj strani nije doveden u pitanje. Me-
dutim, upotrebom raznih metoda kompresije
govora dolazimo do mnogo manjih protoka, uz
otuvanje kvaliteta (QoS - Quality of Service pa-
rametri). Ovo i nisu neke naroito velike brzine
prenosa, ah pogleda)mo protoke pmrebne za

Kada éemo moci da imamo

kvalitetan prenos pokretne

slike i govora od racunara

do racunara?

Ovo je Klasican primer integrisanosti raznih
usluga u jednu mrezu. MoZe se reci da je Inter-
net jedna nedorasla B-ISDN mreZa, koja sluzi
tek da zagohca radoznalost korisnika moZe li to
bolje. Bolje moZe i jednostavno mora biti, 1er je
danas kvalitet pojedinih servisa na

ATM pokusava da pomiri dobre strane komuta-
cije kola i paketske komutacije. Pokusava da za-
drzi veliku iskoriscenost kapaciteta iz paketske
komutacije, a ujedno da omoguéi servise u real-
nom vremenu iz komutacije kola. Koliko se da-
Ieko otiglo u razvoju ATM tehnologije govori i &i-
njenica da je ba$ on izabran za osnovu B-ISDN-
a. Svoju prvu upotrebu ATM je pronasao u intra-
net reSenjima. Mada inicijalno namenjen za
WAN mreZe, ATM je zbog svojih ofiglednih pre-
dnosti nasao primenu u lokalnim mrezama.
Sta je tako specifitno u ATM iji7 Pr-

Cem nivou.
Malo istorije
Potnimo od obi¢nih telefona. Kada pricamo

prenos i . Da krenemo od naj;
nijih: HDTV bez knmpresue ima pm;ok od 960
Mbit/s. Na svu srecu, sa abez de-

izmedunas i postoji sta-
lan pmtok informacija, bez obzira $to jedan od

gradacije kvaliteta, dolazimo do protoka od 20
do 40 Mbit/s, ali on nue stalan U vrement, a to
ne odgovara j i prenosa.

obitno ¢uti dok drugi prica, bez
otmra na razne mogucnosti kompresije i hol;eg
iskoriScenja sistema. Pokazuje se da je ovaj vid

Uskopojasne mreze definitivno
ne mogu da se nose sa ovakvim
protocima, a i $irokopojasne ima-
ju odredena ogranicenja po pita-
nju broja ostvarenih konekcija.
Regenije se na svu srecu nazire, pa
se ¢ak negde i sasvim lepo vidi.
Savremene tehnologije u sklopu
sa boljom filozofijom prenosa
otvaraju nam nove horizonte.
ATM je ime redenja. Razjasnice-
mo ovaj pojam malo kasnije. Sa-
da se vratimo pojmu:

Integrisane usluge
Vazan preduslov za mreZe in-
ih usluga jeste $to sveo-
buhvatnija digitalizacija signala
koji se koriste u cilju zadovoljenja
nasih potreba. Kada jednom nas$
govor, sliku ili faks-poruku prevedemo u duga-
ak, ali knnaran niz nula i )EdlmCa stvoxem it
Posto
Je poruka svedena na 01 1, moZemo istim pute-
vima prenositi razne servise, tj integrisati razne
servise u jednu mrezu. Ako je ta mreza malih di-
menzija, nazvatemo je LAN Area Net-
work), ako je srednjih razmera MAN (Metropoli-
tan Area Network) i ako je velikih nazvatemo je

'WAN (Wide Area Network). Dalje, kada poveze-

mo racunare raznih vlasnika reci éemo da ima-
mo Internet redenje, a kada povezujemo svoje
racunare u mreZe razlicitih oblika i osobina reci
éemo da imamo intranet reSenje.

(komutacija kola) dosta neispla-

tiv za racunarske komunikacije i da je iskorisce-
nost resursa strasno mala. Ljudi su se stoga se-
tili da izdele poruku u sitne delice (paketska ko-
mutacija) i da te sitne delice $alju od jednog ra-
¢unara do drugog. U pocetku resenje je izgleda-
1o sasvim korektno, iskoriSenost kapaciteta bi-
la je visoka, a usluge jeftine, medutim, kako je
‘vreme proticalo pocele su da se javljaju potesko-
¢e. Poruke su puno kasnile, ponekad nisu ni sti-
zale, a 0 prenosu govora nije bilo ni reci.
Potrebe korisnika, su rasle i jo¥ uvek rastu,
znatno brze nego $to tehnologija moze da odgo-
vori. U telekomunikacionim istrazivackim labo-
[aton]a.ma doglo se do m&enja Uz puno plam.ra-

vo, protoci su veliki, drugo, mogu se bez proble-
ma upotrebljavati tehnike kompresije koje stva-
raju nekontinualan protok, trece, servisi su me-
dusobno nezavisni (nije vazno $to neko prenosi
veliku koli¢inu podataka sa jednog na drugo
mesto, moj video servis nece trpeti nikakvu de-
gradaciju kvaliteta) i tako dalje. Ove osnovne
osobine samo su preduslov za dalju implemen-
taciju novih servisa. Mnogo se prica o multime-
dijalnim telekomunikacijama, o istovremenom
prenosu pokretne slike, govora i
raznih drugih podataka. Samo ¢e
ATM biti u mogucnosti da zado-
volji pou'ebe koje pred ratunar-
sku mezu posvavl]ayu Kkorisnici
koji traZe sve viSe i vise od svojih
provajdera. U ATM tehnologiji
poruka se takode deli na male de-
love (Celije) koje se kroz kvalite-
tnu mrezu prenose s jednog me-
sta na drugo. Pravilnim upravija-
njem mrezama kao i pravilnim
odabirom duZine i sadrzaja Celija
postiZe se tzv. transparentnost -
korisnik uopste nije svestan Sta
se sa porukom dogada od mesta
predaje do mesta prijema.

A danas...

Danas je situacija prilicnolosa,
kvalitet iole zahtevnijih servisa kao Sto su pre-
nos govora ili pokretne slike putem Interneta ni-
je na potrebnom nivou. Cak i kada se ostvari
kvalitema veza izmedu dva krajnja korisnika,
ona moZe biti ugrozena uticajem drugih korisni-
ka koji bas u tom trenutku imaju Zelju da prene-
su neki veliki fajl. U ATM tehnologiji postoje 905
koji moraju biti ispostovani i sistemski se ne do-
zvoljavaju akcije koje mogu ugroziti, QoS vet
uspostavijenih veza.

ATM danas nema ozbiljnog konkurenta na te-
lekomunikacionom trZistu. Gigabitni Ethernet,
FDDI 11 i drugi pokusavaju da ugroze primat ko-
ji ATM dm. ali efekti n)lhovog deIovan]a su

Vratimo se na usluge. Kada se
Internet preko prova]dera, moiemn da premlzu
jemo WWW, da

ja i uz pomoé gl

nja,
IE 1 vidu optickih viakana i komutacionih siste-

$tu, mozda da slusamo neki radio program, da

eventualno pokusamo da priamo sa nekim pu-
tem Interneta ili da poku$amo da ostvarimo vi-
deo vezu. Takode, moZemo da prenosimo veliku
Kkoli¢inu podataka sa nefjeg ratunara na nas.

ih za rad sa velikim pro-
toclma doglo se do nove tehnologije:
ATM
ATM je skraéenica od (Asynchronous Transfer
Mode), j. asinhroni nacin prenosa informacija.

ba gledati u buduénosL kada neée posmlad

odvojene ratunarske i telekomunikacione mreze

- postojace univerzalni terminali, pa zvali ih

multimedijalni PC ratunari, mrezni racunari, pa-
‘metni terminali ili nekako drugatije.

dipl. ing. Zoran PEROVIC

dipl. ing. Tatjana MARKOVIC-PEROVIC
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Trikovi u Photoshopu (5)

Pomoc¢ni prozori (2)

Ovog puta otkri¢emo jo$ neke trikove u preostalim prozorima za intervencije na fajlovima
— kako se najbrie postizu Zeljeni efekti i na $ta treba obratiti paznju

Pomocéni prozor ,Brushes”

= ‘Cil' + Kik na
neku od formi po-
nistaya tu formu.

» Dupliklikna for-
mu otvara prozor
za Brush Opti-
ons’.

= Da biste dobili
nekil novi opeiju
za formu, Kliknite
miSem. 1 prazan
prostor U prozoru z
za Brushes” iC pri gdeje jos
nekoliko varijanti.

Pomocni prozor ,Navigator”
‘Ctrl’ + kiizanje miSem povetava naznacenii Zonu.

[ HE
nmm

l
|
|
I

Ne zaboravite
da vam ova pale-
ta G

Pomo¢ni prozer ,Info”

Havigator | Info k!
1 bilo Kojojletapi 4 i 1
pronadete  vie-

dnosti odredene A
boje (u gornjem
delu) 1 koordina-
te (u donjem de- 2
Tuove palete).

Pomocni prozor , Swatches”
= Jedan Kiik na
tizorak boje
staylja. tu boju
1 prvi plan.
= Kiik na neku
od beja uz dr
7anje  tastera
‘Cul’, ponista-
va ta boji.
= Klik na uzo-
rak boje uz i
plany.

th na neki uzorak bo;e u istovriemeno drZanje tastera ‘Shift’, za-

boju onom koja je aktivi da bude u prvom planu.

e Khl\uv drian]e ’S}uﬂ' ‘Alt’ nanekoj od boja pontdenth u paleti, akii-

AlD, :‘;ﬁw;irz tuboju udmgom

}hooz [

‘Procenat povetavanja i smanjivanja
Reglaza zuma.

U drustvu divova lideo  Word 7 u slici i reci; Mortal
Netscape Communicator Kombat; Leisure Suit Larry;
Pascal za srednje Skole;
Civilization Il; WWW vodi¢;
Flight Simulator 6.0; Heroes

HTML u slici i reci
UNIX filozofija
Novell 3.12

PC Program telo11 463 296
Ragunarski biseri: 104 strane, A5, korice u koloru.
Cena; 40 dinara pouzeéem - poruéite odmah!

Posetite nas na Sajmu knjiga, hala XIV

i iranje u paleti boja.

Pomocni prozor ,Color”
Dok ste na ala-
ki pipeta, Klikni-
fe miSem uzisto-
vigneno drzanje
tastera FAIEL Se- |
Iekoionisacete
boju koja se na-
lazi u drugom
planu.

isto e se
desiti i 1t paleti
boja (u' ‘prozoru
Color”) ukoliko Kliknete miSem na. neku od nijansi te palete iistovre-
meno drZite taster ‘Alt’. i
= Ukoliko kliknete misem na palefit uz istoviemenio drzanje tastera
‘eul’, otvorice vam se prozor ,Color Bar’, gde moZete odabrati vist
(RGB, CMYK, i Current Colors).

« Ako Kliknete miSem na palem wColors” uz drzanje tastera ‘Shift!, mo-

Gl Cete Sukeesivno menjati vrstu spekira.

Biljana RADENKOVIC
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[/O PORT

Malo 0 modemima, malo

o grafici

Molio bih vas da mi odgo-

P\ vorite na sledeca pitanja

*l@ 1. Sta sve na modemima

podrazumeva voice opcija i

N 5ta je potrebno da bi se ona

potpuno koristila?

2. Da li od koli¢ine memorije video

Kkartice zavisi joS nesto sem broja bo-
ja u odredenim rezolucijama?

Beograd
1. Voice opcija modema generalno
oznacava da je tqj modem sposoban
2za reprodukciju i snimanje zvuka. S
obzirom na to da je u pitanju uredaj
koji je predviden za komunikaciju
putem standardnih telefonskih lini-
]| J& logicno je pomislid da se ta opci-
Ja mgboyz moze iskoristiti kao stan-
. Da

Priprema Marko MILIVOJEVIC

Jejeto §to se u vecim rezolucijama ne
moze videti vise od 256 bgja.

Opasni su ti konflikti,
opasni....

Y Pre mesec dana postao
| '/ sam viasnik PC racunara
\& pa me interesuju neke

stvari:

1. Razlika u ceni izmedu
hard diskova Quantum Fireball od
2.5 GB i Quantum Bigfoor od 4.3 GB
je oko 60 DM, a u kapacitetu ak 1.8
GB. Zasto?

2. Windows 97 mi prijavijuje Konfli-
kte kod standardnog IDE-ESDI HD
Kkontrolera. Prouzrokuju ih ostala tri
kontrolera. Sve zajedno Sest konfli-
kata. Ponovo instaliranje softvera ni-
je pomoglo. Da li su konflikti opasni
i kako se mogu ispraviti s tim da se

dardna
bi se ova opcija modema mogla isko-
ristid, potreban je i softver kgji to
Jume” da radi. Na orziStu postoji
nekoliko standardnik programa kgji
Se upotrebljavaju u te svrhe, a to su
Bitware i SuperVoice. Ova dva pro-
grama su kompatibilna sa skoro
svim modima kojt se mogu pronaci u
nasoj zemlii. Skuplji 1 kvalitetniji
moden, kao Sto su US Robotics
modeli, imgju sopstveni softver koji
| se uz kupovinu modema dobija na
kompake-disku.
To,je naravno osnovng primena voi-
ce modema, & mastovitifima mogu
pasti i druge idgje na pamet. Uz ma-
lo poznavanja elektronike i progra-
miranja, moguce_je napraviri sistem
kgji Ce biti povezan sa kucnim alar-
mom { kaji ce u slucaju provale auto-
matski zvat neki broj telefora (na
primer 92) i neprestano ponavijati
Zadatu poruku. NaZalost, mi do sad
nisino videli ovakvo resenje, @ voleli
Dbismo da ga vidimo.
2. 0d kolicine memorije na kartict
trebalo bi da zavist iskljucivo broj bo-
Ja u vecim rezolucjjama, mada isku-
Stvo sa nekim, kod nas manje popu-
larnim, operativnim Sistemima po-
kazyje drugacije. Manifestacije su
razne, od nesto sporjjeg rada do po-
fpune nemogucnost da se neka rezo-
lucija pokrene u odredengj frekvenci-
Ji osvezavanja ekrana. Kako stvari
stgje, Windows 95 i Windows NT su
imuni na ovo i jedina primetna ma-
nifestaciia razlike u kolicini memori-

3229-148

1 ' ;
«JI |

ja ne mogu iti? (1)
Nadam se Ga neéu morati da ga one-
sposobim ,parent” kunmﬂemm

3. Daligraficka tabla radi kao obican
‘mis ili koristi poseban softver koji ra-
di samo u aplikacijama koje je podr-
Zavaju?

4. Kako najbolje podeliti disk od 2.5
GB na particije? Da li one uti¢u na br-
zinu rada i da i da omoguéim ,large
disk support” u FDISK-u?

1. Za tako maly razliku u ceni mogu
birt odgovorne mnoge stvari. Jedan
od logicnik odgovora kqji nam pada
na pamet. jeste da je na hard disku
zapravo ngjskuplja njegova mehani-
ka i ,ono malo elektronike” Sto ima
na njemu, & da sam magnemi medi-
Jum kojt se nalazi unutra i njje toliko
skup. Verovatno otud i mala razlika
u ceni, jer t diskovi koriste veoma
slicnut, ako netistu, mehaniku i elek-
troniku. Drugi razlog bi verovatno
bio taj Sto su domadi dileri resili da
po nesto nizim cenama popularizyju
vece hard diskove, @ nisu snizili cene
preostale serjje ,malih” diskova. Ovo
Je, verovatrio, marje bican razlog.
2. Ponovicemo ono $to pise u rzas[u-
vu, konflikti jesu opasni, ¢ pogotovo
kad su u pitanju hard disk kontrole-
1i. Ne zaboravi da su na hard disku
Vi tvgji podaci i da greske na ureda-
Ju kaji se o njima brine mogu dovesti
do njihovog gubitka.
Ovgj problem mozes resiti uz malo
truda i konsulraciju literature za tvo-
Ju maticnu plocu i BIOS. Potrebno je
da pri podizanju racunara udes u Se-
tup (obicno se to radi tasterom DEL)
i da ucitas BIOS Defaults, a potom
Setup Defaults. Ukoliko jedna od ove
dve opcije nedostaje, nemoj se uzbu-
d‘zwm slobodno uc‘mg/ onu kgja po-

raj Windows 95 OSR2 koji korisi

Ukoliko ovo ne pomogne, vieme je da
Se obratis svom prodaveu da ti zame-
ni neispravnu plocu.

3. U svakom sluéaju za graficku ta-
blu potreban tije poseban drajver. Od
rtoga kako je taj drajver napravijen,
zavisicedali e se tabla ponasati kao
standardni mis ili Ge radidi, karo si ti
o lepo rekao, samo u programima
koji je podrzavaju.

4. Autor ovog teksta licno zastupa
stav da hard diskove bez potrebe ne
treba deliti na particije. Pod potre-
bom bi se podrazumevalo to da Zelis
neki drugi operativni sistem da ,vo-
I8 pored Windowsa, da t@j drugi
operativni sistem zahteva posebnu
Particiju za, na primer, Swap, da ne-
& program eksplicitno zahteva da se
njegovi podaci drZe na posebno for-
matirangj particiji, itd, itd. Dakle,
ukoliko Zeli$ samo Windows 95, NTi

L. onda nema potrebe da delis na |

particije.
Sto se tice brzine particionisanih di-
skova, o tome smo vec pisali u istgj

ovgj rubrici, @ sad cemo to i dopuni- |

. Podeljent diskovi definitivno rade
sporjje. U stvari, sami diskovi rade
istom brzinom, ali operativni sistem
sporjje Cita podatke sa particionisa-

nog diska. Ove razlike su minimaine

i u svakodnevriom radu se tesko mo-
gu primetiti.

S obzirom na to da imas disk koliki
imas, nase preporuka bi bila da
ukjucis ,large disk support”. SAMO

BUDI PAZLJIV, [@ disk nece biti &i- ¢

fjiv na racunarima kgji nemaju in-
staliran Windows 95 OSR-2!
Neke osnovne stvari

Za koji mesec treba da po-

Q stanem vlasnik Pentium

pitanja na koja nemam
odgovore.

1. Kakva je razlika izmedu EDO i |

SIMM memorije?

2. 8ta je to mini tower?

3. 8ta su to bagovi?

4. Za §ta sluzi kes memorija?

5. Kakva je razlika izmedu rucnog i
stonog skenera?

6. Da li se programi koji su pravijeni

u DOS-u mogu koristiti u Windows ~

okruzenju?
7. Sta je to backup HDD-a?

Dusko.

Sabac
1. Ovo Sto ce5 sad procitati, verovat-
no ce te zbuniti, ali je istina, EDO
memorija je SIMM memorija. SIMM je
skracenica kgja znaci Single Inline
Memory Module, Ono Sto se ovde
wodomacilo” pod nazivom SIMM
memorjja je standardna dinamicka
RAM memorija (DRAM). EDO SIMM-
oviu odnosu na standardrie imgju
prednost $to su kesirant i samim tim

sveTkoMPTERA. 34 OKTOBAR 97,
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su brzi za oko 5-10 procenata od
standardnih.

2. Mini rower_je tip kudista. Mini na
engleskom znaci ,mali", @ tower
znact-,kula”. Bukvaini brevod ,mi-

. ni tower” bi bio mala kula, Znaci u

pitanju_je malo uspravno kuciste.
Pored mini tower, imas i ,midi to-
wer" i ,big tower” kucista.

3. Bag (engl. bug) znati buba, a u
kompjuterskoj terminologjji ozna-
Cava greske u softveru ili hardveru.
Prica o tome zasto se greske u pro-
gramima zovu bagovi je krajnje za-
nimljiva, ali nazalost prevazilazi
okvire ove rubrike. Mozda ce se je-
dnog dana nacina saranicama Cve-

| ta kompjutera.

4. Ke$ memornija sluzi da ubrza ope-
racije sa memorgjom. Za kes se ko-
st vrsta memorijskih Cipova koji
sumnogo brzi od dinamickog RAM-
@ i zovu se Static RAM (SRAM).

| 5. Samo ime govori o njihovof osno-

vnoj razlici. Prilikom rada sa ru-
cnim skenerom uredaj se dri u ru-
i, datle kao mis, dok se stoni ske-
ner nalazi na seolu i on sam vrsi
skeniranje, bez intervencije samog
korisnika. Stoni skenert su bolji od
rucnih, jer imaju bolji kvaliter ske-
nirane slike. Doduse, oni su i neko-
liko puta skuplji od rucnih.

6. Generalno govoredi, odgovor na
ovo pitanje bi bio porvrdan. Postoj
i dosta programa kgji su nepropi-
sno programirani, kako se to kaze
wprljavo pzsam", pa ne rade pod

tj. ispiSe mi da hard disk nema ke-
Siranje podataka i da bi trebalo to
da obezbedim. Naime, kod mog
druga ovaj program ne ispisuje ni-
kakvu zamerku u nepravilnosti
hard diska. O ¢emu je rec?
3. Vet sam napisao da imam S3 Vir-
ge graficku Karticu, ali mi u SYS-
TEM.INI fajlu u odeljku BOOT.DES-
CRIPTION pise da pri dizanju siste-
ma moja Kartica dobija S3 Trio64
1024x768 64kb colors SF drajver!
Probao sam da ga menjam preko
Control Panela, u kojem pise da
imam Virge drajver. U ¢emu je pro-
blem?

Slobodan

Novi Sad
1. Prvo, nismo sigurni da iko od do-
macéih prodavaca harvera visi ta-
kvu nadogradnju, tako da sa sigur-
noscu ne moZemo da ti kazemo ko-
lika bi bila cena takvog zahvata.
Sto se tice poboljsanja performansi
tom intervencijom, mislimo da bi
ipak ostao razocaran - veryjemo da
4 se celokupna brzing sistema ne bt
[povecala vise od nekoliko procenata.
2. Postgji vise kesiranja na disku.
Razlika je izmedu kesiranja koje vr-
Si sam disk i kesiranja kgja interno
viSe neki operativii sistemi, kao
Sto su Windows95, Windows NT,
Linux i DOS (programom Smart-
Drive, ili slicnim). Zadrzimo se na
Windowsu 95 i recimo da se kod
njega kesiranje diska podrazume-
va i ukoliko ga ne Zelis, moras ga

Windows
7. Backup je er;gl&ska rec kgja se
kod nas prevodi kao ,podrska”. U
Rompjuterskom recniky, backup
oznacava rezervnu kopiju necega.
Bilo da je u pitanju neki rad, diske-
ta ili ceo hard disk. Backup diska je
2Znadi rezervna kopija njegovog sa-
drZgja koja moze biti upotrebliena
u ,ne dgj BoZe” situacii.

Kes, diskovi, grafitke
kartice, ...

Vlasnik sam ratunara sa
P5133 procesorom, 32
MB RAM  memorije,
Spavewalker plofom sa
256 KB kesa, 1.3 GB Se-
agate diskom i 55 Virge 3D karti-
com sa 4 MB memorije. Imam ne-
koliko pitanja i nadam se da cete
mi na njih odgovoriti:

1. Interesuje me koliko ko3ta nado-
gradnja sa 256 KB keSa na 512 KB
ida li ovim postupkom dobijam bo-
Ije performanse?

2. Instalirao sam program Win-
‘Tune koji daje detaljnu analizu i br-
zinske testove racunara. Prilikom
analize ovaj program mi uvek ispi-
Se udnu ekrana savet (,tip") za us-
Kadivanje performansi ratunara,

] !/,/.

iskljuciti. Ukoliko to ni-
st uradio, onda je najverovatnije da
tvgj hard disk nema sopstveni kes t
#u postoji samao jedno, dosta'skupo,
resenje - da promenis hard disk.
3. Nemgj da se brines zbog toga, to
Je normalna pojava. Gotove sve no-
vije S3 kartice su medusobno kom-
patibilne i vrlo je verovatno da S3
Virge koristi drajvere od S3 Trio64.
Ako & u Control Panelu pise da ko-
risti drajver od S3 Virge i Win-
dows i funkcioniSe normaino
(bar dok je prikaz slike u pitanju)
onda slobodno ignorisi to Sto si
pronasao.

Problem s modemom
Imam jedan veliki pro-
A\ blemsa UMC 14400 mo-
41@ demom. Kada pozovem
neki BBS, modemi poénu
da se ,dogovaraju’, ali
se na kraju ne uspostavi veza. Ili
kad se uspostavi, veza je ocajna i
posle dvadesetak sekundi ,pukne”,
Kad stavim BAUD RATE na 9600 ili
manje, modem lepo funkcionise
bez ikakvih greSaka, ali na 19200 i
vecim brzinama modem jednostav-

10 ne radi.

Iskljucen mi je AUTO BAUD DE-
TECT (posto su mi neki rekli da je

problem u tome), a inicijalizacioni
string. mi je sledeci:

AT &FX3 &C1 &D2 E1 \N2
Pokusao sam i sa mnogim drugim
init stringovima, ali rezultat je isti.
Koristim Telemate for DOS 4.21,
Telematey for Windows 95 1.10 i
Bitware for Windows. U ¢emu je
problem i $ta da radim?

Goran
BBS , Politika”
Uzroci za je veze su mno-

Stari brojevi
Gde bih mogao da nadem neke sta-
tije brojeve ,Sveta kompjutera”?
Milan K.
BBS Politika”
1Izvesnom kolicinom nekih starijih
brojeva raspolazemo u redakciji.
Pozovi radnim danom (011/322-
0552, 10-16h) i reci éemo & da li
imamo brojeve koji su & potrebni,
pa cemo d ih poslati postom. Ako
i Senie mosed

21, Najcesdi od pjih je, nazalost i je-
dini na koji ne mozemo direktno da
uticemo - kvalitet nasih PTT veza.
Pored ovog razloga, problem moze
bid i na drugim mestima, na pri-
mer u tvom modemu ili racunaru
(primeceno je da se UMC modemi
ne slazu s nekim maticnim ploca-
ma).

Nisi napisao na kojem je portu tvoj
modem. Ukoliko je na portu 3 ili
portu 4, pogledaj prethodni broj i
objasnjenje u istgj ovoj rubrici za-
3to tako ne treba da bude.

Sto se tice tvog init stringa, on nije
103, Stavise, dosta je dobro izabran.
Ako Zelis, moZes da probas s nasim
pred(ogom, kgjije univerzalan i va-
Zi gotovo za sve modeme, a glasi:
AT &F1 E1 V1 X3 &D2 %C1\N3

budei o da, pmzii’male oglase. Po- |-

vremeno se javljgiu oglasavaci koji
prodaju komplete starijih brojeva
JSveta kompjutera”.

Ispravka

U jedinom od progiih brojeva objavil
smo élanak o mrei BBS-ova fjubiteia
Amiga ratunara Amiga Dream Network.
Tom prifkom dat je i spisak BBS-0va ko-
jisu glanovite mreZe, njihovitelefoniira-
dno yreme. Mediutim, diati su pogredni
‘podaci za LineaNET BBS, toje izazvalo
velike. nzpmamosn Viasniku objavijenog
telefonskog broj

Uz szerue, otyavljmemv Ispravne:
podatke:

LineaNETBES, Zemun, tel. 01 1/191 762
Racino yreme je od 19-09h

HAJBERA

PELIMKAEPCKA
KYhA HA BAAKAHY

CEPBUC

JIACEPCKMX WUTAMIAYA

UAMBO KACETE

HP 4, HP 5

PELIMKAAXKY

. HP KACETA

BATA TYKA, ABACUS, tex. 07874081,

p.
NPEBEeHTMBHM U KupeKTwan" b

komnatvsnnHe TOHEP KACETE <

HP 4, HP 4L, CANON PC 330

HOBH CAJL E[JUT CO®T, 7en. 021/298.57, 275-27, TACEP CTYIHO, Tex, 021/350-344
54, COMBOP, IGI COMMERCE, Tec/paxc 025729-111
KPATYJEBAIL AC BHPOTIPOMET, ren/paxc 034/41:210

M AAOIPOGOAJIA

TWIN-SHOP, Bpasap, ren. 011/ 444-28-22, BYTIPO, Hosu Beorpap, ron. 011/ 672-080

IIEPU,
XAPT

HHXEHBEPUHT
BEOTPAJL, Hazna Munyrusosuha 24
Tenjopac:11/432-383, 432-319, 436-019, 435-513
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| ~386 DX;S/SS/AU MHz 64KB cache ISA
-486 DX 33/40/50MHz 128KB cache [SA'{li VL.B = 550!

420

~486 DX2 66/80MHz 256KB cache VIBIliPC 620

-486 XA 100/120MFHz 256KB cache VLBIili PCL 690
-AN5385 133MHz 256KB cache, PO
KO)

monitos tastatiza, mis. :

HI
-AMDKG6166 166MFHz 256KB cache, FCI
-AMDK6200 200 MHz256KB cache, PGIL

1380
1520

~AMDK6 233233 MHz 256KB cache, BOI'. = 4.1890
~Cyrix 166+ 133MHz 256KB cache, PCI 1190
-Gyrix 200+ 150MHz 256KB cache, PCI 1240
~GyrixP166 166 MMX 256KBicache, BGI 1320
~Cyrix P200MMX 256KB cache FCE L - 1460
. -Pentitm Intel 138MEL 256KB cache, PGL 1290
~Pentium Infel 166MH2256KB cache, PGI 1350
~Pentium Intel 200MHz 256KB cache, PGI 1590
~Pentinm Intel MMX 166MHz 256K8 cache, PCI. 1490
| -Pentitmintel MVIX 200MHz 256K8 cache, PCI - 1760
~Pentivim Intel MV 233Miiz 256KB cache, PGI - 2090

| rama SVGA PCl video kartu 1MB, HD!

Konfiguracije sadrze: MB Intel' Triton, 16MB

minifoweniGolormoniios tasiatura,

Konfiguracija!!

~Giui200% 4B0MEZ
Gyrix-oy Pentiumiklon Gyrieov Pentium Klon.
“Infel Triton 1T “Intel Triton 1T
—PCI Magistrala ~PCIMagistrala

-16MB RAM-a edo
-PC1 S3 64V+ IMB

-16MB RAM-a edo
-PCI S3:V64+ 2MB

-HDD 1.3GB ~HDD 1.7CB
-3.5 flopi -3.5 flopi
-Golor Monitor 14" ~Golor Monitor
“Mini Tower! ~Mini Tower
YU tastatirra VU tastatia
“Mouse Mouse
-CDROM 16X -CDROM 16X
-SB 16 comp: -SB 16 comp.

1420

Konfiguracijal
“IntelPentitm 166MMX.

1520

Konfiguracija!
“ANIDKb 200MHz

~Intel Triton AMD-ov Pentium klon
~PCIMagisirala ~Intel Triton

-32MB RAM-a edo _PQI Magistrala

-PCI'S3 Virge 4MB! edu -82MB RAM-a

~HOD 2:1GE -FCI 53 Virge aMB eda

-3.5 flopi. HDD 2.1GB E
ColdtMbntior 14 5 flopi

“Mini Tower -Color Monitor 14"

YU tastatura i

Mo

55 16 comp

1960

e svim

CB, flopia.s,

Konligllnuﬂﬂ' -

Povoljne Cene! Z

~IMB mem; 30 pina
~4MB mem, 72 pin:
-SBi16 comp. od
-Dadatni' TMB za v:deu karte-SOJ
-CD 12x od!

-CD 16x od

-Fax-Modem-Voice 14400 od.
“Fax-Modem-Voice 33600 od
“Mpeg Dekoder

“Kartica za dva JoyStoka
“JoyStick od
JoyPad Genins
-Mikrofon od
-Stakleni Filter: 14"
~Aktivnizyucnicl 2x40W.

~AKtiv zyucnici 2x120W.

-Genius tuéni skener, Golor 500DPE
JAZZ Tomega 1GB SGSI eksterni
TV tjzier

-Midi Kabl

-PCI'Video karfa, kompozitni+SVHS
-Miro Video DG 30

-PHILIPS CDD2600 2x write

-mlelPenuu.m 1331\!1]32
" “PEIS3 Virge 2MB edo
iF - -HDDIT.7GR

Golor Montior 14" -3.5 flopi
-Mini Tower ~Golor Monitar 14"
YU fastatira ~Mini Tower
-Mouse YU taslatura
~CDROM 16X Mous;
-SB 16 comp -CD) ROM 16X

-SB 16 Gomp.

Konfiguracija?
i DOMET

1560 1620

Konfi gurncip'

2120

200MMX
~Intel Triton 1T - Intel Triton
~PCI Magistrala: _PCI Magistrala
-32MB RAM-a edo ~32MB RAM-a edo
-PGI S3 Virge 4MB edo  -PQIS3 Virge 4MB edo
DD 2.1CB -HDD 2.1GB
3.5 flopi -3.5 flopi.
- ~Golor Monitor 14" -Color Monitor 24
~Minii Tower “Mini Tower
VU tastatura YU tastatura
~Mouse “Mouse
-GD ROM 24X -CD ROM 24X
-SB 16 comp! ~SB 16 comp:

2260

kompjuter zﬂmene za PC (386, 486, Pentium), fo mogu da urade kod nas po veoma |

AMIGA (A500, A600 ,A1200 ,

Video Kariel |
Trio 64V+
-53 Trio 64V2
-53Virge 3D edo
~Stealth 3D 2000
~Stealth 2001
-Stealth 2500
~Spea 968

-Ati Mach 64
“Tseng 6000
~Hercules 128/Video
~Matrox Mystique.
-Matrox Millenninm

Monitori!

Mono DTS
-Semsung3NE 400
|[-Daewoo a4 . 390

e

~Philips 1045 320
~Philips 1048 430
~Philips 1058 690
BLilips 105 780
1160

Konfiguracii
~Gyrix P200 MMX
Gyrix-ov Pentiumikon!
~Injel Triton T

_PEI Magistrala | cif
~16MB RAM:a edo
-PCI 3 Virge 2MBiedo
-HDD 1.7GB

-3.5flopi

~Color Monitor 14"
Mini Tower

Y1 tastatura
-Mouse

Konfiguracija!
~AMD K6 233MFiz
‘AMD-ov Pentium klon
-Intel Triton

—PGI'S3 Virge 4MB edo
“HDD 1B

-3.5 flopi

~Color Monitor 14446
“Mini Tower

YU tastatura

Mouse

-CDROMiz4x:

-SB 16.comp.

2360

200"

HDD IDE!
~Quantim 1.3, 2,1,
1,7, 43GB

- 7

S 7, 5.4CB
-Samsung 2.1GB.

“Quantum 21GBT |
“IBM4.3GB |
~Seagale 3.2GB -

Konfiguracije!
-IntelPentinm 1GEMHZ
~nfel Triton 11
—PGIMagistrala
~16MB RAM-a edo
~PCI 53 Virge 2MB edo
-HDD 1.7GB ‘
3.5 flopi |
~ColorMonitor 14* |
Mini Tower ‘

YU tastatuiva
“Monse'
-CDROM16X
-SB 16 comp.

1660

Konfiguracija! |
~IntelPentitm 233MMX.
~nfel Triton 1
POl Magistrala 1
“32MBRAM-aedo |
“PGIS3 Virge 4MB edo |
-HDD 2,1GB
-3.5 flopi
~Golor Monitor 14!
“Mini Tower
XU tastatura
“Mouse !
@D ROM 24% :
~SB 16 comp, ;

2520

o Jared

Pored usluga ser

, imamo velik izbor: ﬂampncu {matricnih,

laserskih i inl(-lei), stonih i ﬂunlll skenera, fax-modema, kao i razne potrosne robe.

Moguénost nudogrudnp vaseg sistema #j. osnovne ploée, video karte, hard |
diska itd. sistemom staro za novo. ey

Garancija 12 meseci, Servis obezbheden v Beogradu.




CopY CLUBamisa

Isporuka pogtom

10 disketa + 1 besplatna.
SNIMANJE 1 DII
OD 11-18 CAS.

011/32 47 288

TOP MACH: Amiga - velikiizbor iga-
ra i programa. Snimanje 1 din! Tel:
011/421-394.

PRODAJEM Amigu 1200, HD
250Mb, mini tower, 4X CD-ROM, Ap-
polo 1220 4Mb, kolor monitor, mo-
dem 14400, 4 CD kompleta, printsr,
mis, 2 diojstika, 100 disketa 1600
DM! Tel:011/421-394.

CD Software za Amigu. Kompleti ili
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PRODAJEM Amigu 1200 sa hard di-

skom 850Mb. Tel: 488-2218.

ASTROSOFT - prodaje Amiga
500/1200. Snimanje igara  progra-
ma naj ije. Tel: 021/314-894.

po izboru. Tel: 021/3 , Igor.
ZEP 011/2353-110. Prodaja otkup:
radunara, opreme. Najieftinije Ami-
ge, diskete, softwara!l

AMIGA PANSER®

programi  ige 1 dinar, katalog besploton

MI - prodajem A1200 sa prateéom
opremom. Tel: 489-8103.

AMIGA 500,600,1200, monitor,
ostala oprema, delovi prodaja,
otkup, zamena. najnovije i stare igre
i programi na diskets iHD-u. 023/38-
718,

IRONSOFTWARE! Amiga, Commo-
dore 64 {pojedinadno, originali, di-
sketa), Spectrum. Otkup disketa.
Besplatan katalog. Tel: 021/703-
187.

Tekst malog oglasa koji nam $aljete treba da bude €itko otkucan, sa
prebrojanim redima (ratunaju se i adresa i telefon) i naznakom
rubrike (Amiga, PC i Razno). Uz tekst treba priloZiti jedan primerak
uplatnice (original, ne kopiju) uplacene na odgovarajuéi iznos.
Adresa: Svet kompjutera (mali oglasi),
Makedonska 31, 11000 Beograd
Novac treba uplatitina ZERO RACUN:
40801 -603-2-47280

sa naznakom: Kompanija Politika, mali oglas za ,Svet kompjutera”
Cena obitnog malog oglasa do 10 reti - 15,0 DIN., svaka slede¢a re¢
- 1 5 DIN. Na ukupnu sumu dodzti 10% poreza

ije 0 oglasima vecim od ih, obratite se redakciji na
tera)c 011/322-0552‘

Oglase za 11/97 primamo do 24.10.1997.

12.(H)
(195x135mm)
1100 NOIN

174
nw (@5x135mm)
(@575mm) 700 NOIN
1100 NOIN

1/16 (V)(@5:30mm)
75 NDIN

350 N.DIN

‘meridian
Zmaj Jovina 4, 11000 Beograd
tel: 011 632 996 620 374 mobilni tek:063 204 330
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KOMPLETI

IGARA:
Sve igre su raspakovane na GD-u tako da se mogu startovati direkino sa CD—a
snimanje pozici da
Droloat i o ISk, T o podesene (ko 0a 56 Hermrsdoen INSTALL 16k retaieis
k.

sem u slucajy kada igra zahteva

U kompletima se nalaze samo proverene igre Koje ¢e 2adovolti svagiji ukus.
PROG!

KOMPLETI

Svi programi se mogu instaliral cirekino sa CD-a, &to omoguéuje laku |

brau instalacu
KowpLET 1
ALZDOIN MOTTAL KOuBI PreALL A

LEWMINGS 1 & 7 DAY OF TENTAGLE,
| SOCCER. FORMULA ON G LEVMINGS
" ONE MUST PALL. ALONE N THE DARK

. MORTAL KOUBAT 3. £ FIGHTER,

RMAL RAGE,
srmz o0 ScTER IWTERACTNE L

KOMPLET &
I ookt =5 mes socoes s eaeAL WORLD

TERROR FAOM DEE?
GHAUFONSHP WAN. 2. BARYON.

it

KOMPLET 5

NEED FOR SPEED) COMAND & CONOUER, Stpen
(A5, TOM, & JERRY | INBALL WORLD.,
SRORE IR0 N SAT masoiancy.
WALOTDS § OELIDE. SENSBLE WORLD SOCCER CONix
ZONE FIST FIGHT. WORNS, WIFE OUT TRANSFORT TYC.
i NGALL PP G ST TAGE S5 WHTRAL
PINBALL- INDY CAR RAGER Il NEGTARS, DAFK LEGIONS,
H GCTARE,
£

KoMPLET 6

FIPA 96 (), TUBFICAN I, WWF ABCADE
A PR LA Yt PO Sk,

FOR U Ay RATMAN, FATAL RACIG,
CNALIZATION, AWIL OF DAWN.CAPTALISUL GREAT NAVAL
‘BATILES . SKUNNY, SPACE DUDE STONE KEEP. WORMS,
WAYNE GRETZXY HOCKEY, BATTLE WRATH, ..itd.

NAJPOVOLJNIJE\
Prazni CD diskovi
i Diskete 3.5%

je poirebno g

CD KLUB

* JZNAJMLIIVANJE CD- ORIGINALA

* ENCIKLOPEDLJE, IGRE, PROGRAMI

* NAJPOVOLJINUI USLOVI

WINDOWS *95 KOMPLET

UINDGHS 55 WINBOWS 58 PEE S OFFCE

KOMPLET 7
DESCENT 2 EAFTLIORM Jut, EXTAEME SPORTS, J0kY
DRPOONATONE CHAND P WANAGER, ARUSE AEaEL
FUNNER, GUILZATION 2, SEEK & DESTROY WHIPLASH, ATE

510 FED FAGNG, JUDGE DREDD) STwAS WIGAIEN 2 MAPRER S5, 18 PLUS, NORTON ANTVRLS:
SUPER STAOUST VNG PREAL CEC GOUERT Cet 1S PURLSHER, ADCBE FHOTO SHOE Core
STop PORER PR AOMANGE GF S 510 PO VSR FOR FRD,

Ao FravER: T SR SR B
U700 8455 TOURRAMENT, CONGUEST OF NeW WORLD
it

KOMPLET &
BATVAN FOREVER, WINGSTAR, DUKE NUKEM 30, COLLEGE
SLAM, VANAG KRATS, FATAL RACING, THE WES, BATTLE
SIATON 2 JA22 JACKSAEST MEGA REVOLUTION . £Cpse
STRFE

DRAW 60,
HS MONEY VISUAL o
VI ERY 70, PAGE MAKER 60, PCTUR PUBLSHER.
NS PROECH RATWARD GRAFI. VS0

WINDOWS 3.1 & DOS 6.2 KOMPLET

WINDOWS 311, WINDOWS 311 G
B oo foie] nCGESt

BACMAN, ST0RK STA AR ASSALY
FORGE NS CONERAL, WK OFF Be, NORMALITY STAFE
"TOSHINOEN, EARTH WORM M 2.

YU FONTS, FONTO GRAPHER,

KOMPLET 9 WINDOWS '35 KOMPLET 2
SETTLERS i, QUAKE, AYMAN 1005 THIS MEANS WAR. VINDOWS 95 4.1, MICROSTATION 95, FILE 3
SPEEAL Arten Lee BATILE GOUDWATERLOO. CUBASIS
FIONSSM WANAGER 1 FCMWIEAE 5o PRO GO
SRS L R AR S IO
2 SENSELE GOLE Vi SOCCER, BERMUDA SYNOROVE HIUARK 95 MiDI SOET STUDIO, ELPH 20, PARADK
THAK ATTACK. BADGE wih OMAR SHARF 2 GEAR WORK NETSCAPE
FTEELACE {5 ACORE PAGE MAKER 60, AZOH 20,

KOMPLET 10 (NEW)
CAUSIDER, N0 FEGRET SRR 98 GENE RS, PREY

EOF DEIT, FORVULA | GRAND PRIX 2 ALBION, BISEGF NOHION GO
ROEDTS 2, LIS 57 VITUA ARATER. ASTROROLK ADOBE
£IE FIGHT, CHESS WASTER 5000, DSADLINE, JACK. NICLAS. LoTuUs
€0 Spe NETSEAPE NAVIGATOR 30 GOLO. WS INTERNET EXPL
e CLERN Sveze
EONTOGRAPHER 4.1 Wi

CAKE WALK 50, WS HONEY .
KOMPLET 11
FIFA SOCCER 97, WL HOCKEY ANIMACIJA | VIDED KOMPLET *

20 STUDO 40/sa oy DODACHAL EFEITINA
KAG 1 OSTALI PROGRAMI 2A AMACLL

7. RED ALERT NASCAR 2.

FINBALL @ASKET FOSTEALL Co) T iy ity

— 1470 620 1 arocun 12 e oo
SRR S

Tor 1o couo supow pEsTLTON cer 2 KU et 1

Ty R e TR R,

e K. oo s 3 Ly 740X out
o L S T, i Ok
e M S ST S Shmiena

Lol S I T s R

TOC SUNNY INCREDELE HULK STAR GUVIER,
i

KOMPLET 13 KOMPLET 15 [NEW)

'DUKE NUKEM 30 PLUTOMIUM, PRIVATEER 2. STEEL PANTHERS 2,
£GE OF SAL DSC WORLD 2 ULTMATE SO0EER MANAGER 2
TILT 2, £ FIGHTER TUREO, SCRIC, WWE In Yobr HOUSE,
NERWORK ALY, WOODEN SHPS & 1RON HAK

SNIMANJE NA

PANDEMONIUM, NEED FOR SPEED 2, OUTLAWS,
INTERSTATE 75, PO PINBALL: TIWE SHOCK BLOOD,
THEVE HOSPITAL REDNECK RAVPAGE LOW
BAIDEN 2 WIPEOLT X1 PREMIERE MAKAGER &7
ASTERDE CoEtix PERUM CALAGTICA S,
REALIS OF AKAIA S CIPTAUSU PLLS, TENS

R0 FOOL 30, COUNTER ACTION. MEGA MAN 16
i

ICA 7, AUTO CAD 14, 163 VISUAL STUDIO ENTERPRISE (BASH
, PHOTO SHOP 4, 1S ENCARTA Encyciopeda Viord Alas

Cs1, JAVA, FOX), CI ok 4,2, 3)
AEL 4070 oIk s DA S
Semizomiaciors Cataieg, IC NAS msrsn
MAN (20D)

\iEBSrEn
Najveci fzbor MEDICINSKIN ENCIKLOPEDIJA. | RADOVA

LEGACY OF KAIN, DUNGEON KEEPER,

ECSTATICA 2, X- COM APOCALYP: K, WAR GODS, MOTO HACEH, SPEED DENONS, PLUS,
* Pr i i Zbo! SHERLOCR HOLMES, STAR THEK CENERATIONS NELD FOR SEEED 5, K-WING v TIE FIGHTER (B5), LOST VIKINGS'2,
'ogrami | igre po T QUTLAWS 1200), YEST DRIVE OFF BOAD, KICK DEF 97, COMANCHE SiNFERIUM GALACTICA, DISC WORLD. 2 (36D,
e d HEVERNGOB, R0t NOmE, TR ', NS LV 197, L HoGReY, A OMS BAh, HE ALEGE eD)
Originali GRAND PRIX MANAGER 2,01E HARD IGY, FLYING COI RATEL LY, DI ICTION DERBY 2,
3 b= i o EMiLiZATioN 2 Scunany STAN GENSRAL, ALIEh e o 'vnum( (SPRCE Yo, wERDES OF st & taate 2,
sslge siieanicierbipoudiokg o fres, 95 onto auicut s iz ® (i G VS FomuuL 1 caatd P

DESCERT ([ HISE OF ROBOTS
VA

e~mail: misams@eunet.yu

KATALOG NA INTERNETU:
http://solair.eunet.yu/~misams 0

PC

=

EATURES 1S
AR, O(-OKD 3D STUDIO MAX {fu CB1 MNOOWS 1T 4

WABLORDS 3, HEXEN 2, DARK COLONY, nmmﬁmm SIMULATOR 95, OUTPOST.
(owm RE MANASER 57, FIFA $0CCER

‘OpERATO!
MR, NERD ROR SPEED 3 E4. ek ACE S THE COMMANOD. CRUSADER: 10 AEGRET |

PACIFIC GENERAL, PANDEMONIUM
IAGER, TIME SHOCK.LBA. 2
5, CAPITALISH

011/146-744

AMIGA 011/105-138




Jelovnik kome
ne moze odol

CD kompleti

WIN 97 + Internet . . .
Sastojci: Windows 97, MS Office 97, Corel
Draw 7, MS Intemet Explorer 4, Netscape Navi-
gator 4, Netscape Cache Explorer, MS Front Pa-
ge 97, Eudora pro 3.0, Voice E-mail 3, Internet
Chameleon 5.0, Internet Creator 3.05, HMPG.
Office 1.0, Corel Web Graphics Suite, All in one
Internet, Photoshop 4.0, MS Plus 95, Norton
Comm. 95, Norton Utilities 97, Acrobat Distiller,
Premiere 4.2, Lotus Organizer 97, TBAV 7.08...

WINISHI ..... <
Sastojei: Windows 87, MS Office 97, Corel
Oraw 7, Potoshop 4.0, 3d Studio Max, Lightwa-
ve 5.0, MS Pius 95 gold, MS intemet Explorer-
3, Norton Commander 95, 95 Booter 4.0, Acro-
bat Distiller, Adobe Premiere 4.2, All in one inte-
met, Bitware 3.30, Cakewalk 2.01, Cig

3.0, Fasttracker 4.0, Front Page, Hot Java 95,
Lotus Organizer §7, Sound Forge 4.0, TBAV
7.06, Win Checkit 4.0...

WINOSH ..........

Sastojei: Windows 85 4.1, Auto Cad 13 65,
Calamnus 95, Microstation 95, Abc Flowcharter
4.0, Adobe Page Maker 6.0, Freehand 5.0, Fre-
elance 95, Hijaak 95, Jankov Mapper, Smartsu-
te 96, Midi Soft Studio, MS Exchange 95, PC
Anywhere 95, Pro Comm 3.0, Rezor 2.0, TBAV,
Toy Story SS...

WIN 95

Sastojci: Windows 95, Windows 95 Pan Eur
opean, Adobe Photoshop, Corel Draw 6.0, Win
Fax pro 7.0, Visual Basic 4.0 pro, Harward Gra-
fix, Mapper 85, MS money, MS Office (Excel,
Word, PPoint, Access.

Strategije ..........
Sastojci: Red Nert, Warcraft 2, Battieship,
Battle isle 3, Civilization 2, Lords of the Realm
2, Star General, Master of orion 2, M.AX., Com-
m&wﬂmofmmamsmz.
Settlers 2, Z, Deadlock, Steel Panthers 2 ...

Pr

Cinemania 97 ...
Igre:

Formula 1 (Psygnosis). Wipe Out XL, War Goods, Need for Speed 2, Coma-
nche 3, Outlaws. MDK, Risk, Kick Off 97, KKND. Flying Corps. Die Hard.
Trilogy, Power F1. The Crow. Discworld 2, Fifa 97, Nba live 97, NHL Hoe-
key 97. Tomb Raider. Space Jam., Red Alert, Diablo. Seza Rally, Larry 7.
Givilization 2 Scenarios. Panzer Dragoon, Master of orion 2. Privateer 2,
Phantasmagoria 2, Dragon Lore 2, FS 6.0, Uliimate Soccer. Manager 2 ...

Originalni CD naslovi

ogrami:
3D Studio max . 08/2 4.0 Merlin, Windows 97, Office 97, Corel Ventara 7,
Corel Draw 7. Learn (o speak Eng.. Learn (o speak Ger., Encarta 97,

HitMix 1 .....
Sastojciz FFA Soccer ‘97, NBA Live ‘97,
NHL Hockey ‘97, Red Alert, Tomb Raider, Space
Jam, Duke Nukem 30 Atomic, Screamer 2,
Destruction Derby 2, Need For Speed, Formula:
1 Grand Prix 2, Toy Story, Privateer 2, Quske ...

Hit Mix2 ..........

Sastojci: visoworid 2, Lords of the Reaim 2,
Heroes of Might & Magic 2, Death Rally, Power
Rengers, FX Fighter Turbo, Sonic the Hedgehog,
WWF In Your House, 22 Lightning 2, Gene:
Wers, Road Rash, Star Control 3, Gene
Machine, Network Q Rally ..

Sastojci: X Wings vs Tie Fighter, Need For

njemu cete \naci sve eno
Sto je vaSem, kompjuteru
potrebno da bi normalno
funkcionisao.Ali fo je
samo njegovajprva strana.
Na nasem meniju-s€ nalazi
za svaki-kompjuter
ponesto. Tu mezete naéi i
enciklopedije, obrazovni
software, igre, multimedi-

N

ware, programerske alafi

<

Rado cemo ,,isprZiti“ €D’ po
vasSoj Zelji, napraviti: kopiju
nekog diska, ili spremiti
specijalitet kuce ,,Back Up*
vaseg harda (za 2.0sobe).

Sastojei: FFA Soccer ‘97, NBA Live '97, NHL
Hockey 'S7, Ultimate Soccer Manager 2, Space
Jam, NBA Hang Time, NBA Jam Extreme, Davis
Cup Tennis, EA Sports Cricket, Sensible Soccer
197, Winter Sports, Wayne Gretziy Hockey,
Sideline Sports, Colledge Siam, Kick Off ‘96,
Intemational Tennis, NCAA Championship,
Tracksuite Manager 2 ...

Yeznje. .. ... ik
Sastojei: Screamer 2, Formula 1 Grand Prix

Mi nudimo pravu hranu za
vas kompjuter!
¥

CD klub

Track Attack, Martini Racing, Death Rally,
Daytona USA, Eat My Dust. Road Rash ..

Nudimo vam i po najpo-
voljnijim cenama fabricke
originalne diskove.

e ‘
Dostojevskog 13/suteren

Banovo' Brdo

11030 Beograd

011/559-839

Radno vreme od 12 h do 2oh

SVET KoMPIUTERA. 39 OkToRAR '97.



HARDWARE za Amigu: tastatura,
napasjenje, modulator, Eipovi, in-
tamo prosirenje 512KB, DD fopi,

PRODAJEM Segu sa dZojstikom,
ketridZom NBA five. Tel: 883-340.

PRODAJEM Commodore 64, disk
154171, kasetofon, madul, diskete,
kasete | brojeve "Sveta kompjutera*®

ZAMENA Sega ketridZa, sony di-
skova - NTSC, Supernitendo ketri-
dia (zamena 10 dinars) prodeja iga-
ra (15DM), ogroman izborl Mob-
101:063/225-356 (Buograd)

PRODAJEM Amigu 1200 | Amigu
500 vrio povoljno. Tel: 021/392-898.

BEZACENI mikrofon  (Spijun-buba)
dometa siotinak metara. Signal mo-
2o "uhvatiti* svaki radio. Najbolja pri-
mena je kao beziéni beby-sitter, a
ako Zelite da se nasalite sa prijatelj-
ma, uredaj moZe poshuZiti i kao ome-
tag za radio prijem. Cena 90,00 din.
Za najbolje Zurke light-show (uredaj

350dm

SPOLJNOTRGOVINSKOJ
FIRMI
POTREBNA OSOBA
SAAKTIVNIMZNANJEM

| PERFEKTNIM POZNAVANJEM|

INTE H
670-865 odadois" 3

od 1994, Tel: 020/24-348.

SHINE

RECORDS

OOP\P

i il e ol g C64,128, CP/M
mikrofon tako da ga ne treba prikju- | sl program  Igre na disku
&iti na pojagalo. Cena 150,00. Tel: | i kaseti (pojedinano i u kompletu).
010/23-287. Uputstva. Katalog.

IGRE, programaza Amigu, Commo- Isparuka pouzedem istog dona.
dore na disketama, kasetama. Tel: tel: 021/611-903

011/148-307.

IZNAJMLJIVANJE

Sony PlayStation
Tel:444-10-68 17-22h

PC: nniamnu1z,rmna“i'invau ]

Vise ORIGmALA na jednom cd-u! Plu; & Play kompilacije

gde igre, setup i snimanje pOZlCl_]e radi o sa CD-roma!
DIABLO, RALLYCHALLENGE
(HUNTER HUNTED,

FLIPOUT,
THE LAS VEGAS GAMES ‘%7,
(ROBOQUEST, MEGAHAN X3

PANDEM’)M!W,‘ LOMAX,
DAUSA), ENENY NATION|

&
[RED ALERT !f], TOYSTORY

WIND, CYBER GLADIA
B OUME, CAPTAIN QUAWSQ

HE.LBE‘DE{ ‘gT"V.Jé ) AMOK,

COWX ZONE, ROBO]
SCORCHER, THE BALDIES,}
ST
TEST DRIVE 4X4, TBUNNY,
FLYING CORPS, EW.JIM 2,
MUTANT PENGUINS, SKUL,
POWER SLAVE. ST,RA@

&g
EXTREMEASSAULTX—IEII

OST Vil OF DEAD,
BLODD 30, LASTRITE,
SHADOW OVER RIVA,

DUNGEON. TIME:
SHOCK, INTO THE VOID,
ARCHIMEDEAN DYNASTY,
THEME HOSPITAL, LEO,

0
QUAKE 02, PRO RUGBY,

MAX, |XS, HEROES OF MIGHT &
MAG’CII,ME)IEVALCHESS,
R, 1, HULK,

CD originali i kom letl (igre i usluzni
AMIGA :VHS (pg]x}natske, razbijene i:e i usluzm))

C 6 o Preko 500 kasetnih originala, 100 kompleta,
i ° o 1000 disketnih strana (i igre, usluZni, demoi).

S

PAL i NTSC igre za
SONY PlayStation

na ultra kvalitetnim Verbatim
plavim diskovima

Tel. 011-3236-354

isporuka i postom

<

PlayStation”

KUPOPRODAJA komponenata...
Tel: 011/2353-110.

PRODAJA CD-R Sony 920 - 2x/2x.
Tel: 3425-712.

KNJIGA "PC za podetnike® sa preko
50 lustracijai puno razumnjivog tek-
sta opisuje delove ratunara, prikiju-
&ne uredaje, osnove DOS-a, obradu
i Stampanie teksta i upotrebu neko-
liko najpopulamifh programa za PC.
Priruénik je namenjen apsolutnim
postnicima bez obzira na uzrast i
stepen obrazovanja. Prinuénik ima
Kolor plastificirane korice. 40 dinara.
Telk: 010/23-287.

NS GAMES. Hardvare (komponen-
ti konfiguracije), Softver (snimanje:
disketa=1, hard=0,5, CD=80 (origi-
nal ili 100(mix)). Cedeteka, zame-
na, otkup  prodaja prodaja polovnin
CD-a. Tol: 021/365-713.

PC - CD CLUB. Najieftiniji najam u
gradu. 1 CD -2,5 din, 2CD-3,5 din.
Snimanje na CD-16 DM. Radno vre-
me 11-18h svakog dana. Vojvodan-
ska 9, 154-307.

sverkowenss 40 oxosar 97,

CD oricinsi

(024)41-536

NEED Help? Radim prevods sa en-
gleskog na engieski. Tel: 011/630-
613.

PC - programi, enciklopedije, reéni- -
ci, akdusine igre, miksevi, ungmalnl
CD-i 12 DM. Tel: 086/23-341

BBI Compani. Prodsja, nadogra-
dnja PC 386/486/pentijum. 10-17h.
Tel: 011/421-209.

SERVIS hardware, monitor, Stam-
paé. Tel: 011/421 Zmod 10 17h.

KUPUJEM PC 386/486/Pentium
komponente. Tel: 011/421-209 od
10-17h.

INTERFEJS za povezivanje CASIO
adresara sa PC-jem i Amiga rauna-
rima. Tel:021/392-998.



KOPLJ€E SA 30
KOMPILACIJE

021/ 338593

NOVISAD
00 CD-a €
NA CD-u (B3

Igranje u mrezi
Pogodnosti za CD klubove
Zivka Davidovica 7
€404-103 421-775

CD CLUB
SP E ED adapter za PC
Snimanje na disk zb‘ CD-u = Csam > ioxr0
oo || 1024139-29-98
Usluga snimanja VaSih podatoka) ————
Back up Vaseg hard diska

CD ORIGINALL..10-12 Snimanje na Diskete,HD,CD
CD PO 1ZBORU...20  Dzojstici,Misevi, Dlskete CD

Adresa:Veselina Maslese

118/42, 21000 Novi Sad

BING & Co.

MDINTEL CYRIX 08153150165 BB woft 1GHANSKA 8
%&A s TELAFAX 411-690
QUANTUM WD,SEAGAT = S
13172022 53238436404 340 ﬁ >
'DIAMOND 3DMATROX.S3 2264 V4,2, D club: e e
3 VIRGE 3D.TSENG LAB,OPTI od 45 €D club: [T !
G2 Clanerina 15 din. . |
O ngom 3.
Veils o] orignaints iz,

B e T
=i Ty

PcViRuSi

‘Prirucaik s 2700 Hlasifikovanih viruss
Getaljan opis, uputstva 2a Giféeny,
refaik pojmova... , 150 str, srpski jezik
Kako napadaju i deluju?
Simptomi? Tehnike zastite?
Ukdanjanje? Sta posle infekcije?
10 ZLATNIH PRAVILA
ANTIVIRUSNE ZASTITE
Disketa sa konfigurisanim
antivirusnim programom
SofiHard* 09-15h
:015-347-000

Preko 20,000 igara i usluinih programa
Milana Raki€a 28 Beograd

(OPSTAJU SAMO NAJBOLJI JER POUZDANOST | KVALITET NEMAJU CENU ¢

(011)424-744

LUK & LUK 4444 905

radnia-servis
KONFIGURACUE

-Pentium 150/166/200/233 MHz|
-Pentium PRO/Pentium Ii
i S ‘r ampat (
X 3ODILQ-1OO -SUGPIGMP
-Stylus color: -690c/870cxi
-400/500/800 -Ploteri
KOMPONENTE:

Aktlvni zouchici 80/150 W

~Skenerd, monilor, video kartice { dr.
Hotel"Srbija®10-18h
489-04-04 lok 215

@ Donginali
L 12

igre,
ﬂtr)?l%;’:cl;je o
& 011/571-550

Petko['n 39-?1 h L

QUEEN CO|[[ V1
TEL 3243-614 RlE3N e et =ngl]
KONFIGURACLIE IS (E]ia\VoR-Telr 8]

PROCESORI: AMD, INTEL, CYRIX
s et Mo A0ewo) PRI KUPOVINI KONFIGURACIJA
GARANCIJA JE 12 MESECI

MB: VIPER, HX, VX INTI
lm(. crwmcu sovo GA, SHUTTLE
- BESPLATAN SOFTWARE

HDD DUAN"UM wo, SERGATEFUJXCU - POKLON UCLANJENJE
el U CD KLUB ENIGMU

- INTERNET READY RACUNARI

- DILERSKI POPUST

- GARANCIJA NA KOMPONENTE
356 DANA

- ISPORUKA U ZELJENOM ROKU

- RADNO VREME 12 - 20h

= GE, nlAMOND uAmnx.
AT ALIANI:E, HERCULES,
L

210
CD ROM: SONY, TEAC PANASONIC,
X8, X12, X168

FAXMODENS: 1, ROCKWELL, USR

D KLUB

~ SNIMAMO NA DISKETE

eNISmA

VELIKI IZBOR NASLOVA
ENCIKLOPEDIJE
JEZICI
PROGRAMI
MIX-ovVi
AVANTURE
STRATEGIJE
ARKADNE
PUCACKE
SIMULACIJE
SPORTSKE

IGRU NA ART KANALU
U EMISIJI * OUTER SPACE *

NAGRADA 15" MONITOR !

SNSRI PN SKADARSKA 22
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3D Movie MAKER ® 3D STUDIO MaX ¢ ACTUA SocceR CLUB EDITION ' ADOBE PHOTOSHOP ® ALl BABA AND FORTY
THIEVES ® ARDENNES OFFANSIVE ® ASTERIX CAESAR CHALLENGE AGE OF SAIL ® ASSASIN. 2015 ® AUTOCAD V. 14 © Bap
DAY ® BARSIE AND HER MAGIC HOUSE ® BARBIE FASHION DESIGNER ® BATTLECRUISER 3000 AD * BEST 3D AcTioN 2
BeST CAR GAMES 1 * BEST CAR GAMES 2 ® BEST STRATEGIC 2 ® BIRTHRIGHT "THE GORDONS ALLIANCE" * BLooD ®
BRITANNICA ENCYCLOPEDIA-® (CARMAGEDDON ® CINEMANIA 1996 * CINEMANIA 1997 © CIVILIZATION 2 ® CIVILIZATION
SCENARIOS  CLASSIC MUSIC ENCYCLOPEDIA ® COINS AND BANKNOTES ® COMANCHE 3 * COMMAND & CONQUER ® COMPTON
WORLD ATLAS ® COMPTON'S ENCYCLOPEDIA ® CROW CITY OF ANGELS ® DAGERFALL ® DANGEROUS CREATURES ® DARKLIGHT
CONFLICT ® DEATHMATCH MAKER ® DESCENT I/wiN (2 CD) ® DESTRUCTION DERBY 2 © DiABLO ® DIABLO UNEARTHED
ARSENAL © DIE HARD TRILOGY ® DISCOVER ASTRONOMY ® DISCWORLD 2 (2 CD) ® DiSNEY 101 DALMATIANS ® DRAGON
Dice  DUKE SCREWEM 38D ® DUKE NUKEM 3D: THE APOCALYPSE ® DUKE NUKEM X TREME ® EXTREME ASSAULT ®
ENCARTA 1997  ENCARTA-WORLD ATLAS ® F18 HORNET ® FALEN HAVEN @ FIFA 1997 ® FLIGHT SIMULATOR ® GAME
COLLECTION 10 ® GAME Disk 11 ® GAME DisK 12 ® GAME MANIA 13 ® GNOME ® GOLDEN GATE ® GRAND PRix 2
GREAT BATLLE OF ALEXANDER ® GROLIER MULTIMEDIA ENCYCLOPEDIA ® GUNS - FIREARMS GUIDE ® HARPOON CLASSIC
1997 » HEROES OF MIDNIGHT AND MAGIC 2 ® HISTORY THROUGH ART ® HOT Lips ® Human Bopy 2.0 ® HUNTER HUNTED
* HUNTER KILLER 688 ® IF-22 RAPTOR (2 CD) * IMPERIUM GALACTICA (2 CD) ® INDEPEDANCE DAY ® INTERSTATE 76 (2 CD)
* INTO THE VOID © IRON & BLOOD  IRON X-0-MAN ® JamES BOND (2 CD) * JETFIGHTER 3 ® Kick OFF 1997 @ KKND ® Krazy
IvaN ® KuaLa LuMPUR ® LARRY VIl ® LioN KING ® LEARN To SPEAK ENGLISH (2 CD) © Lorbs OF ReaLms I (SIEGEPACK)
® LSL 7 Love For SaiL » M1AT ABRAMS ® MACHINE HUNTER ® MAGIC THE GATHERING ® MARBLE DROP ® MASTER OF

=4 ORION 2 ® MDK ® MeAT PUPPET ® MICROSOFT PUBLISHER 1997  MICROSOFT OFFICE 1997 @ MUPPET TREASURE

IsLaND (3 CD) ® NaPOLEON IN Russia ® NBA FINAL Four 1997 e NBA HanG TiME ® NBA Live 1997 * NBA Jam
ExTREME * NE£D FOR SPEED ® NEED FOR SPEED 2 © NoRSE By NoRSE WEST ® OXFORD COMPENDIUM ® OUTLAWS (2
CD) * PeRFECT WEAPON * PINK FLOYD (2 CD) * Pizzas COOKING ® Pop RACE - FASTEST ® Power F1 RACING
PRIVATEER 2 (3 CD) ® PROGRAM COLLECTION 1997 ¢ QUAKE New Missions ® QUEEN (2 CD) e RALLY CHAMPIONSHIP ®
¢ RALLY CHAMPIONSHIP X MILES ¢ REALMS OF HAUNTING (4 CD) ® ReD ALERT (2 CD) ® RED ALERT COUNTERSTRIKE
© REDNECK RAMPAGE ® RELOADED ® RIOT ® SCORCHER ® SCREAMER 2 ® SEGA RALLY CHAMPIONSHIP ® SHIVERS
TWo © SoLID GOLD 5 ® SPACE JAM ® SPACE SIRENS ® SPACE STATION SIMULATOR ® STAR COMMAND ®
STAR GENERAL ® SUPER BUBBSY ® SYNDICATE WARS|® TEN PIN ALLEY. ® TEST DRIVE OFF ROAD ® THE
BEATLES ® THEME HOSPITAL ® THREE DIRTY DWARVES ® TIGERSHARK ® TiME WARRIORS ® Toms
RaIDER * TooLkiT QUAKE * Tov STORY ® ULTIMATE SOGCER MANAGER Il ® ULTRA MINIGOLF *
VAMPIRE KiSS  ViSUAL STuDIO (2 (D) » VIRGINS 1 ® VIRTUAL COP'® VIRTUAL SAFARI ® WEBSTER
DicTionArRY * WinDOWs 3.1 PrG ® WiNDows 1997 PRG ® WORLD ATLAS & ALMANAC * WWF IN
Your House ® XS « XTREME 3D ARCADE * X-wiNG Vs TiE FIGHTER <« 2

TOP GAMES '97: CARMAGEDON o CITY OF LOST CHILDREN * DUKE NUKEM 3D: IN DC 1.7D =
ENEMY NATION = HEROES OF MIGHT & MAGIC = THE PRICE OF LOYALITY = LORDS OF THE REALM Ii:
SIEGEPACK * LOST VIKINGS Il » MOTOR RACER ® OUTLAWS * OVERKILL * PANDEMONIUM * STAR

COMMAND * SHADOW WARRIOR * TIME WARRIORS ¢ WAR GOODS e WIPEOUT XL.

BEST PROGRAMS 'g7: ADOBE ILLUSTRATOR 7.0 * ADOBE PHOTOSHOP 4.01 ® ADOBE PAGE MILL 2.0 * KAl
POWER GOO 2 * COREL PRINT & PHOTO HOUSE 2 ® THUMBS PLUS 3.0G * BORLAND DELPHI 3 CLIENT/SERVER
* VISUAL BASIC 5.0 ENTREPRISE EDITION = VISULA FOX PRO 5.0 = NORTON ANTIVIRUS 2.01 ® NORTON CRASH
GUARD 2.0 * PARTITION MAGIC 3.02 * QEMM 97 e FRONT PAGE 97 * NETSCAPE COMMUNICATOR PRO 4.01 ®
WINFAX PRO 8.01 » WINDOWS 95 PE = WINDOWS 97 (MEMPHIS) BETA VERSION

Svi diskovi se mogu preuzeti odmah, bez éekanja.
Povoljne cene za prodaju na veliko. Pozovite nas za najnovije naslove.
Najpovoljnija cena za prazne medijume.

Tasmajdan, Ilije Garasanina

011/3239-16

.
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NAJJEFTINIJE IGRE | PROGRAMI

Domagéi programi
- nekretnine

- turisticke agencije
- TV servis

OTKUP 1 PRODAJA
RACUNARSKE OPREME

Sastavljamo

konflgurccue l I

po Ze I| LTI} Q
SNIMAMO NA CD ROM &5

662-546, Bulevar JNA 70/stan 3
OTKUP CD NASLOVA

DRGANIZUJTE

W ke
Radnim Danom:
10.00 - 17.00

5000 Sanac T 15+ 20446

Snimanje na CD-Rom,

ZIP, HDD, Diskete 3,5i5,25
po najpovoljnijim cenama
Veliki izbor igara i programa

BackUp HD!
Hardware po povoljnim cenama
Saljemo Pouzecem

. oli|577- 991
PC BILLIG™,

Diskove mozete naruciti pouzecem ili preuzeti liéno.

PO=ZBE VOO

- KOMPONENTE o
(nafira’ponud)

’KONFIGURACIJE'

:;E?\i'ﬂjUM Igre: Dark Colony, Outpost 2, Imperialism, Pacific General, X-Com3,

(e sagarancjom)/’ Twinsen’s Odyssey, KKND, Dungeon Keeper, Carmageddon, MDK,

'STAMPAC 2 688(1) Hunter/Killer, Meat Puppet, F-16 Fighting Falcon, Diablo,
P Tomb Raider, iF-22 Raptor, Warlords 3, Ecstatica 2, Timeshock,

(svitipovi)' Pandemonium, Perfect Weapon, Moto Racer, Need For Speed 2,

*ZAMENA* FIFA 87, NBA Live 97, Outlaws, i joS preko 100 naslovalll

(staroz2 novo)

= Programi: AutoCad 14, James Bond, PhotoShop 4.0, The Beatles,|
*12JOS-NEST!

Visual Studio 97, Britannica 97, MS Encarta 97 Deluxe, Corel 7,
Learn To Speak English, MS Office 97 Pro, MS Windows 97...

Za sve ostalo NAZOVITE!!!

DARK COLONY, TERRACIDE, WARLORDS 3, MACHINE HUNTER, ANIMAL, GT RACING, ATOMIC BOMBERMAN, FORMULA KARTS,
TWINSEN'S ODYSSEY, X-COM 3, PREMIER MANAGER 97, PACIFIC GENERAL, ARMAGEDDON, DUNGEON KEEPER, OUTPOST 2, AD,
PANDEMONIUM, EXTREME ASSAULT, SPEED DEMONS, TIME WARRIORS, DRAGON DICE, HARD CORE 4x4, REDNECK RAMPAGE,
ECSTATICA 2, SHERLOCK HOLMES, IRON AND BLOOD, WIPEOUT XL, INTERSTATE 76 (2 CD), SENTIENT, IF -22 RAPTOR (2 CD), MDK,
DESCENT 2 (2 CD), TIMESHOCK, BLOOD, NORSE BY NORSE WEST, X-WING VS TIE FIGHTER, IMPERIUM GALACTICA (2 CD), KKuD,

INTER KILLER, THE NEVERHOOD, DIABLO, NEED FOR SPEED %, THEME HOSPITAL, 3 DIRTY DWARVES, TOMB RIDER, POd, F-19,
COMANCHE 3, LARRY 7, TEST DRIVE OFF ROAD, OUT LAWS (2 CD), HEROES OF MIGHT and MAGIC 2, NBA live 97, PERFECT WEAPON,
FIFA 97, THE CROW, DARKLIGHT CONFLICT, RUSH HOUR, MEAT PUPPET, NBA HANG TIME, RED ALERT COUNTERSTRIKE .

PROGRAMI:

WINDOWS MEMPHIS, WINDOWS NT, OFFICE pro 97, PUBLISHER 97, AUTO CAD 14, 3 D STUDIO MAX, VlSlJAI. STU‘D!O (’ CD), COREL7,
TO SPEAK ENGLISH, ADOBE PHOTOSHOP, ADOBE ILLUSTRATOR, ADOBE PAGE MAKER, THE CD) )
QUEEN (2 CD), WEBSTER'S DICTIONARY. .. NAJNOVIJE KOLEKCIJE PROGRAMA: ADOBE, WINDOWS NT ml, PROGRAMS l'nr W9s...

ENCIKLOPEDIJE:

BRITANICA 97, ENCARTA deluxe 97 (2 CD), CINEMANIA 97, ENCARTA ATLAS, COMPTON'S ATLAS, COMPTON'S ENCYCLOPAEDIA,
HUMAN BODY, SCIENCE ENCYCLOPEDIA, ENCYCLOPEDIA OF NATURE, DISCOVER ASTRONOMY, HAMES BOND @ (D).,

SVAKOG DANA, POUZECEM ILI LICNO, ODMAH I BEZ CEKANJA.
POPUSTI NA VISE CD-ova I NARAVNOG POZOVITE NAS ZA NAJNOVIJE NASLOVE

CD LAND tel 011/3224-769 011/768 950

Centar Jase Prodanovica 4, tc Piramida Jurija Gagarina 153a




|

|
I
|
|

CD KOMPLETI
SUPER MIX 1. (159 l¢ARA 1 27 PRocran) PONUDA
SUPER MIX 2. (94 IGRE | 28 PROGRAMA) Mesecn
SUPER MIX 3. (76 16ARA | 31 PROGRAMA)

SUPER MIX 5. (43 IGRE | 23 PROGRAMA)
SUPER MIX 6. (43 I6RE | 16 PROGRAMA)
SUPER MIX 7. (28 IGARA 1 10 PRDGRAMA) M
Sadrzaj ovih

“Sveta Kompjutera" ili naruéite nas kompletan katalog.
'BEST PROGRAMS COLLECTION '97 - VOLUME 1. - (7 PROGRAMA) - CEA 15 DEML.  Acobe Page
Maker v.65. + Update (Grafitki paket) » Adobe Type Manager Deluxe v.4.0.
(Dodatak za Windows) + Corel DRAW v.7.0. + Update (Graficki paket) * MS Office
*97 Professional Edition (Posiovni paket) * MS Windows '87 (Operativni sistem) =

| Page Tools v.2.01. (Dodatak za Page Maker) = Quark Xpress v.3.32. (DTP pake!) .

| BEST PROGRANS COLLECTION '97 - VOLUME 2. - (18 PROGRAMA) - CENA 15 DEM.  Adobe
llustrator v.7.0. * Adobe Photoshop v.4.01. » Adobe Page Mill v.2.0. * Kai Power
Goo 2 * Corel Print & Photo House 2 » Thumbs Plus v.3.0g. * Borland Delphi 3
Clieny/Server » Visual Basic v.5.0. Enterprise Edition * Visual FoxPro v.5.0. « Norton
Antivirus v.2.01. » Norton Crash Guard v.2.0. « Partifion Magic v.3.02. » QEMM '97
(v.8.0.) * Front Page 'S7 = Netscape Communicaor Pro v.4.01. * WinFax Pro v.8.01.
» Windows "85 P.E. * Windows '97 (Memphis) beta version .

TOP GAMES VOLUME 1. - (16 16ARA) - CENA: 15 DEM.  Carmagedon (voinja) » City of The
Lost Children (avantura) * Duke Nukem 3D: In DC v.1.7D. {pucatka) » Enemy
Nations (strategija) * Heroes of Might and Magic I1.: The Price of Loyality (strategija)
« Lords of The Realms IL.: Siegepack (strategije) * Lost Vikings Ii. (arkada) = Motor
Raner (voznja) » Outlaws (pucacka) » Overkill (pucatke) » Pandemonium (arkada)
| + Star Command (strategije) * Shadow Warriors (pucaska) = Time Warriors
(borilagka) = War Gods (borilatka) » Wipeout XL (voZnja) .

TOP GAMES VOLUME 2. - (12 JGARA) - CERA: 15 DEM. Animal (avanture) = Ardennes
Offensive (strategia) * Blood v.1.02. (pucagka) * GT Racing 87 (voznie) » fron &
Blocd (borilaéka) = LBA 2: Twinsen's Odyssey (avantura) » The Adventures of
|| Lomax (arkada) = Meat Puppet (Arkada) * Pro Pinball: Timeshock (fiper) = Tomb
| Raider Il. beta version (arkada) » Voodoo Kid (arkada) = X-Com 3: The Apocalypse
| (strategija).

PC GAMES '97 - (18 1GARR) - CEA 15 DEM.  Agile Warrior (Simulacija letenja) + Blood &
Magic (FRP avantura) » Command & Conquer: Red Alert (Strategija) = Crusader: No
Regret (Pucadka) * Destruction Derby Il (VoZnja) » F-22 Lighting l. (Simulacija
letenja) » Fifa '97 (Fudbal) » Formula One Grand Prix Il. (Voznja) » Heraes of Might
| & Magic II. (Strategija) * Jagged Alliance Il. (Strategila) * Lords of the Reaims Il.
i (Strategiis) » MAX. (Strategija) » NBA Live '97 (Kodarka) » Nascar Racing II.
| (Voznja) = Rally Championship (Voinja) = Skynet (Pucatka) = Virua Squad
(Pucatka) + Z (Strategija) .

'BEST FLIGHT SIMULATORS '97 - (16 SIMULACYA LETENJA) - CENA 15 DEM.  Agile Warrior
F111X » AH-54D Longbow Gald » Air Warrior Il. « ATF Gold + Back to Baghdad =
Comanche lll, + F-22 Lightning Il. » F/A~18 Homet v.3.0. » Fire Fight = Flight Action
» Flight Unlimited '95 = Microsoft Hellbender » Independence Day » Star Rangers =
Silent Thunder (A-10 Tank Killer 2) + AH-3 Thunderstrike .

| CAR GAMES - {14 VOTN)Y) - CERA 15 DEM.  Big Red Racing « Fatal Race » Grand Prix .
Formula 1 » Havoc = Hi-Octane « Indy Car Il. » Monster Truck Madness * Motor
Extreme + Need for Speed Il. » Need for Speed Gold * Network Rac Q Rally =
Screamer |, » Screamer I, = Speed Race .

24 PRODAJU NA VELIKO

CD ORIGINALI (15 DEM)
AL - Avantura sa odiénom grafikom.

- Ay ™
- ARD: ES OFFENSIVE E jja Il svetski rat.
- ATOMIC BOMBERMAN -Pllﬁnmﬁlﬂ'uvlﬂwrbum!.
= V14,0, ~ Najbcli program za
= - Grafitka avantura sa. M!dﬂhﬂ'-‘.
- BIRTHRIGHT "GORGONS ALLIANCE" - Na,nmi,- Sierrina strategia.
O REDALERT (2.C) Lagsma e e
~CARMAGEDDON it voinja sa mnogo vk
CHA&PA‘ONSN[P MANAGER Il. - Fudbalski !:g {CENA 10 DEM).
= i Legendama siratogia (CENA 10 DF
AWMANCNESIIEE\( o Fantastitna sir o =
- :m:‘irln i& znanja (CENA 10 Di
ou +Erciioped s (5 M.
'CONFLICT )vemtﬁkﬂ Du
- DEATHMATCH MAKER Profi wwwnom
- EME - Najbolja FRP . mnr;gﬁm
: “Mesavina swategie | ogike gre.
- DUKE NUKEM 3D = pucacina (CENA 10 DEM).
“DUNGEON il Viedavina avanire svaizgi.
- L k. avanture.
ZEF z000v20. i
- ENCARTA '97 ENCYCLOPEI
- ENCARTA ‘57 DELUXE (2 CD) P
- EN TA ‘87 WO
- EXTREME ASSAULT N: vija 3D i
- F/A-18 HORNET v.3.0. ir ij
~FIFA - | dalje najbolji fudbal.
- FIFA SOCCER MANAGER = > fudbaiski
- FORMULA KARTS -Vainja kartinga sa Sega konzola.
- GLORIA! = ra poput Pirat
<GS eaRTeRs 3D pucatka akads.
- HARDCORE 4x4 E ‘sa dfipovima.
“HUNTER KILLER 638() ~Simulacia podmomice.
- IMPERIALISM Napravite svoju imperiju.
-INTO THE VOID simulacia.
- IRON & BLOOD - TuZa sa automata.
- IRON-X-O-MEN - Jos jedna boriladka sa automata.
- IRONBLOOD - Borilatka sa robotima.
- KICK OFF
- KRAZY VAN - Pucatka sa Sony Playstation-a.
AU v o Cran i
ZLEARNTO S -uaenreungww'm(asnsm

PINBALL: TIMESHOCK

ZRUSH HOUR

- SENTIENT
SHADGWS OVER AIVA
SHIVERS IL

ACE SIRENS

- SPEED DEMONS

- SUPER BUBBSY

~TERRACIDE

- TIME WARRIORS

- TWINSEN'S ODYSSEY
VISUAL STUDIO (2 CD)

o p puw:m- 2 super raion,

antastina:

Odina logiéka igra sa lopticama,

Porno animacia. 3

- gra kao Crusader:No Remorse.
(CENA 10 DEM).

- Super voZnja matora.

- ja (CENA 10 DEM).

/o2nja kao WIPEOUT.

Ddina platformska igra.

Resmat .

i e stegia
-w&ﬂnaberhﬂﬂ&llnlmm D
N .“wm'“ bt maracie: S

Legendarma pucatia ara (CENA 10 DEN).
Faniasicns 90 re veini (CENA 10 DEV):

\aniura-pucatina u DooM st (45 DEM).
- Samo sovolke mise.

> nqm,s Hipucatina,
Speedball.

i Bt
Grafitka avantura u svemin.
FRPa
ferin horor avantura.
igra.

- Vonja pogled odozgo.
- Jako simpatiéna platiormska igra.
- Bolj od Descenta .
- Borlatka sa reinicima.
- Hit grafiia avanura (LB.A. I).
Completan programski paket (25 DEM)
iZna sirategile.

iaZia igra 52 Sony-ja.
ntzstitna

Jos ol atmi e Srsteche.
~Boriad
Svemireka s

sveTkompiUTERA A4 OKIORAR 97.




e sefem G 08 (o B @,
[Snimanjeypotizborul " {

Tematski kompleti, Originali, Backup HDD-a.
Hardware (Dojstici, Modemi, CD-Romovi, Muzicke karte, Diskete ..

M Buate: 12~ 391 Novi el : 011/434-404

Internacionalnih Brigada 22 (TC Lokal Br. 10)

NIA® 24000 Subotica, M.Tiusa
oM R

\LUD 3 necieye!
Nazovite za Katiog na disketit
Snimanje: MS WIN 98, MS WIN NT 5.0, COREL XARA 1.5
Chzoor | AUTODESK VIWER 1.2, EASY CD DELUXE 3.0
Od 20- | AUTOCAD 14R.3D STUDIO MAX 2.0,E23D 2.0

DUNGEON KEEPER.TIMES SHOCK, X-WING,
®CDW)G RALLY CHALLENGE INDENPENDENCE DAY,
Od 18- | TOM CLANCY SSN.G-NOME, KKnD, MDK
BRITANNICA 97, MODEM WIZARD 97, PHOTO
1XCD Mix 10.- | SOAP, FREEHAND 7, EDISON, THE WAY THINGS
&.@ Mix 25.- | WORKS,COREL DRAW, OFFICE 97.DRAW 5.0
) .- | JADE INSTALLER 15,16,17......
Inaimijivane: igre/Encikopedije 3,00 din ,svoki naredni + 1,00 din
= Programi 5,00 din ,svaid narednl + 2,00 din

Mosby's Medical Encyclopedia 7CD |
Auto CAD 14 - Full CD

Quter Space

OXFORD Interactive Encyclopedia
COREL Word Perfect Suite 8
Ce

Bible

tory Book

Wi Champion League
"\ ' Pacific General (S5I)
45 Extreme Assault

| X-COM 3 ...

's
Encyclopedia Of Nature 2.0
BBC English Dictionary
Microsoft Graphic Studio
MAC Expert 5 ...

VELIKI IZBOR KOMPILACIJA
(Installer-a) za PC i
Macintosh racunare

NAJPOVOLJNIJE CENE !

sver xomeiuTERA 45 orosar'97.



e

Preko 4.500 zadovoljnih ljudi vec zna
zasto smo najbolji
S

JCAD

* MS WINDOWS ‘95 * MS WINDOWS ‘97 * WIN ‘97 - MEMFIS « AUTO CAD 14

* MS PLUS FOR WIN ‘95 * MS OFFICE ‘97 « WIN FAX PRO 8.01 FULL « ACAD C4

* MS PUBLISHER ‘95 * MS CAMCODER ‘07 « NET.COMMUNICATOR 4.01 & MICROSTATION 5.0
* MS OFFICE PRO ‘95 « MS EXTRA CLIPART ‘97 « FRONT PAGE ‘97 « AUTO CAD 13

« MS INTERNET EXPLORER = NORTON UTILIT. 95. 2.0 » VISUAL FOX PRO 5.0 o AUTO CAD 13 dodaci

* PAGE MAKER 6.0 .. * CORELDREAM 3D 7.37 * VISUAL BASIC 5.0 ENTERP.  + QUICK CAD 4.0

* COREL 6.0  COREL PHOTO PAINT 7.37 = BORLAND DELPHI 3 cli/ser  « ARHI CAD 4.55
>PC CD ROM - vicrostarion ‘95 5. « COREL VENTURA 7.13 « ADOBE ILUSTRATOR 7.0 VISUAL CAD.
CWINFAXPROT.O "%  «pagE MAKER 6.5 * ADOBE PHOTOSHOP 401« A CAD LITE 3.0

+ oko 15 programa + oko 15 programa + oko 30 programa

* COREL DRAW 7.0 * 3D STUDIO MAX 1.2 * MIDI MUSIG Il

 PHOTOSHOP 4.01 * 3DS MAX 1.2 plugins * MUSICATOR AUDIO 4.0 S REATIVE WRI‘TER‘
» ADOBE ILUSTRATOR 7.0 * CHARACTER STUDIO ~* CUBASE 3.0, GIEKEIGRE

* FRACTAL DES.POSER 2.02  * SOFT IMAGE 37 « SOUND FORGE 4.0 R ¢

« PAINT SHOP PRO 4.12 * LIGHT WAVE 5.0

» SERIF PAGE PLUS 3.0 * IMAGINATOR g

* PHOTO FINISH 4.0  CALIGARI +MUSICPROSE = DECUE AVANTURE.
* COREL VENTURA 7 * RAZOR » MUSIC STAR = BUKVAR ZA DECU'

* QUARK XPRESS 3.32 + ANIMATOR STUDIO 1.1 * MUSIC PRINTER «/GAD ZA DECU,

+ oko 35 programa + oko 30 programa + oko 15 programa

+oko 20 programa

5 RACING MIX
Najprodavanije igre u 1996. * RED ALERT + COU. STRIKE « NEED FOR.SPEED;z
» FIFA '96, NBA '96 « HEROES OF M & M addon o CARMAGEDDON
* RAY MAN + LORDS OR REALM 2 SIEGE. o WIPEQUT XL
s FORMULA 1 GP 2 * IMPERIUM GALACTICA * DECATHLON % A
» NEED FOR SPEED * KKND * MADDEN 97 -
* MORTAL KOMBAT 4, 2113 * CIV Il + SCENARUA o LINKS ‘97 GOLF
* C. & CONNQUAER * MAGIC THE GATHERING » CHAMP. MANAGER 2 ‘97
* WAR CRAFT Il « ARDENNES OFFENSIVE: = ULTIMATE SOC. MANAGER 2
* DUKE 3D * MASTER OF ORION. - » NBA JAM EXTREME
+oko 15 hitova | + oko 20 hit strategija. +oko 15 hit igara
-
EROS MIX 1
* PLAY BOY ‘96 * DUNGEON KEEPER
* GIRLS COLLECTION * ECSTATICA 2
* GIRLS COLLECTION 9 = PERVERT COLECTION KIGK-OFF ‘97 = CARMAGEDDON
* GIRLS COLLECTION 10 IZZAR PICTURES ¢ TIME SHOCK
* GIRLS COLLECTION 11 COLLECTION 12 L CHAMP MAN. 2. ITAIJ' ‘97 1 N
* MORE WOMAN XXX * CHAMP. MAN, 2 ENG ‘97 . TOON TRUGKS
* NAOMY CAMPBELL * MADONA * FLAYIGCORPS * INTERSTATE 76 * DUKE IND.C.
* SEXY GOLF  TEREZA ORLOWSKI o LARY 7 * BLOOD * STAR TRACK: GENERATION
* MORBID PORNO PICTURES * EROTSKE AVANTURE * TOMB RAIDER * IMPERIUM GLAKTIKA * CITY OF LOST CHILDREN
+ oko 35 programa + oko 25 novih programa + oko 10 najnovijih hitova + oko 10 najnovijih hitova + oko 10 najnovijih hitova

11000 Beograd

Narudite pouzecem ili preuzmi




e Snimamo profesionalnim uredjajima na najkvalitetnijim diskovima. ...
® Iznajmite ili snimite ]eda_n od mnooobm]mh naslova iz naSeg CD kluba.

o Sastavite disk po vasem izboru iz naseg kataloga.

* Diskove mozete narutiti pouzedem ili preuzeti liéno bez fekanija.

o Narudite jo§ danas katalog CD i disketnih izdanja.
e Prodajemo kvalitetne prazne CD diskove.

GINALI « ORIGINALI + ORIGINALI « ORIGIN
- MERIAM WEBSTER
DICTIONARY
- AMERICAN. HERIT DIC.
i )

ENCIKLOPEDIIE
* BRITANNICA 2.0
IGARI

« AUTO CAD 14
_ « MS WINDOWS ‘97
I » MS OFFICE ‘97 PRO

« COREL DRAW 7 (3 CD)
! + VISUAL BASIC 5.0 ENT.
# « MAC PROGRAMI

» 10.000 FONTOVA

(+ CIRILICNI)

+ ISTORUA SVETA ™
» MITOV) I LEGENDE
RELIGLIA SVETA
BIBLLA
» [ZGUBLJENA BLAGA

MED. ENCIKLOPEDLIE

* ENGLESKI

- LEARN TO + ANATOMUA
SPEAK ENGLISH « [MUNOLOGUA
(neprevazideni ¢ HISTOLOGIA
kurs engleskog na ~ © INTERNA
CD-u) » FARMAKOLOGLA
- OXFORD ENGLISH * EKG
DICTIONARY * MEDLINE ‘96

| « ORIGINALI « ORIGINAL

» INFEKTIVNE BOLESTI
* GASTROENTEROLOGUA

UMETNOST
LO!

» THE HERMITAGE
* GALERUA UFIC|
VELIKI SUKARI (1 CD)

P DECUI CD ORIGINALI

« CHILDREN'S DICTION.

+'EXPLORAPEDIA
<"SVETZIVOTINIA

« 101 DALMATINAC

* POKAHONTAS

* BARBY

« LION KING

o FLIPER

o THE WAY THINGS WORK

* 3D CUSTOM HOME
(dizajn enterijera)

((COM: APOCALYPSE

« TWINSEN'S ODISSEY

+ MOTO RACER

* GT RACING 97

» 688(1) HUNTER/KILLER

ER « FIFA SOCCER MANAGER
* EF 2000 2.0

3 * DRAGON DICE

* |IRON & BLOOD

+ oko 5 najnovijih hitova

£xl

+ ORIGINALI -

ORIGINALI

* MS GARDENING
(dizajn baste)
» ENC. OF HOME DESIGN

+ DARK COLONY

* WARLORDS 3

o FLIGHT SIMULAT. 98
* IMPERIALISM

* OUTPOST 2

* GT RACING 97

* SAIL 2000

« TWINSEN'S ODYSEY
* X-COM APQCALYPSE
* DUNGEON KEEPER

* ECSTATICA 2

* GLORIANA

* TIME SHOCK

* X-WING VS TIEFIGHT.
» PACIFIC GENERAL

* REDNECK RAMPAGE
* IMPERIUM GALACTICA
* SHERLOCK HOLMES
* PANDEMONUM

* NEED FOR SPEED 2
+ joS mnogo naslova

P|ay5[a[|on e

Cika Ljubina 1/4 sprat ® 011/627-827

e litno u centru grada bez éekanja. Radno vreme od 12 do 20 ¢asova, sem nedelje.

Design & made
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SOFTIIARE
HARDIUARE

- ORIGIMAL

(2RI MLIVANIE
SHMANE:

UECIRTIZBOR

&= [5THLAGTE

i S
BESPLATAN
- AHTALOG:

| 021 395 415
| 021 398 444

| emal:PLUS_COM@EUNET.YU




PC KLUB -

011/ 311-55-91 , 146-307
YBC N.BEOGRAD BUL.LENJINA 10g VP 29
SNIMANJE CD PO IZBORU  20.-
SNIMLJEN CD KOMPLET 15.-
CD ORIGINALI
IZNAJMLJIVANJE CD
PC—

SONY
PLAYSTATION

IGRE - PROGRAMI - FILMOVI
(originall)
TZNAIMIJIVARKJE - SNIMANJE - PRODAJA
za prvih 50 &italaca ¢lanarina je besplatna
_ Uradno vreme od 11-21h

ot vetanitien 125 (11/489-2685

UMETNOST.

"Sposobnost da se estetski izraze ili uobli¢e misli i oseéanja.”
M smairamo da je umetnost i nesto vise. Umetnost stvaranja
racunara koji ée raditi pouzdano, efikasno i brzo. Uwvek.

"KONFICURBCIJA 'KONFICURACA ' MONITORI | ‘OSTALO:
CPU Cyrix 6x86 PR200:  CPU/AMD K6 200 Mhz SAMSUNG S.Moster 400p Hard diskovi 1.2-4.3 Gb

A9D91

MBPentivm HE Pentiom Sypmaster 500 COROM 8x, 16x, 28x

16 b EDO RAM 32.Mb EDO RAM Syncmaster 700p Sound Blaster 15 comp.
1.84" Floppy disk Lo Hoppydsk = ppisen) - Tvonid 60-340 W
1.2:6b HDD Sumsung 2.1 6b HDD Samsung e FuxModenti 33.600

SVGA PCI 1 Mb SVGAPCI 1 Mb Stylos Color 400 Memorija 8, 16 Mb EDO
14" Monitor NI/1R 14" Monitor NI/LR Stylus Color 600 SVGA POl kartice
Minitower, Keyboard  Minitower, Keyboard Stylus Color 800 _ Skeneri, tustature
Mouse, Software Mouse, Sofiware Hewlett Packard 61 Kuiista, misevi i

Konfiguracije po Zelji, nadogradnja, servis ! ‘Garancija 1 godina.
Pozovite i uverite se da je nasa ponuda najpovoljnija !

0. S240 710

Beograd, ulica Majora llica 13 Radno vreme od 9—17 tasova

SvETKOMPUTERA- 49 OKToBAR 97.



Snaga,

Nasi racunari su skiopljeni od vrhunskih komponenata, optimalno su konfigurisani i podeSeni, a softver instaliramo po Zelji.
Garantujemo za njihovu ispravnost 12 meseci. Nudimo moguénost nadogradnje svake komponente, kao i servis i odrzavanje.
Takode nudimo komponente svih vrsta, CD naslove, a radimo i nadogradnje po principu staro za novo.

Preporu¢ujemo Brzinu, Mo¢, Snagu i Brutalnost. Niste zadovoijm nasim izborom? Sastavite konﬁguracuu sami.

{}Brzina

Cyrix/ IBM 6x86 P200+
Intel VX mobo, 256KB

16 MB EDO RAM

1.44 MB floppy disk

1,7 GB hard disk

SVGA 1 MB

14" monitor kolor N/LR
minitower, tastatura

mi$ Genius

Windows 95, software 95

’ {} Snaga

Intel Pentium 166 MHz
Intel VX mobo, 256KB
16 MB EDO RAM
1.44 MB floppy disk
2,1GB hard disk
.SVGA 4 MB s3 Virge 3D
Sound Blaster 16-bit
CD-ROM player 24x
Joystick/ Joypad
14" monitor kolor NI/LR
minitower, tastatura
mi$ Genius
‘Windows 95, software 95

3 Moé

Cyrix / IBM 6x86 P200+
Intel VX mobo, 256KB
16 MB EDO RAM

1.44M8 floppy disk

2,1 GB hard disk

SVGA 1 MB s3 Trio 64 v+/v2
Sound Blaster 16-bit

14" monitor kolor NI/LR
minitower, tastatura

mis Genius

‘Windows 95, software 95

) Brutalnost

AMD K6 PR/2-200 MHz MMX
Intel TX mobo, 512KB

32 MB SDRAM 4

1.44 MB floppy disk

2,5 GB hard disk

SVGA 4MB 53 Virge 3D

33,6 K modem fax/voice
Sound Blaster 16-bit.
Zyvutnici 80W PM.PO.
CD-ROM player 24x

15" monitor kolor NI/LR digital

minitower, tastatura
mis Genius
‘Windows 95, software 95

TOVITE ZA NAJBOLJE CENE!

011.495.939

ul. Milovana Saranovi¢a 24 + od 10 do 17

} I(OMPONEHIE iz KO

PROCESORI
Intel 133,166,165 MMX, 200, 200 MK
| avo

K5, K6 166, K6 900, K6 933
Cyric P16+, PRO0+, MX 166, MX 200

PLOCE
GysaByte, SOYO, Chantech, ..

& SN DIV (EDO/SRAM)

-, MODEMI
» Gims Logic, Rockwel, US Robotcs,
GE® 00 14.4 Kops do 336 Fops

;ﬂ ZVUCNE KARTE
Opti £S5 1868, Souncilester 16 fM,
SouncBiaster 39 P/ AvE 64,

DiISKOVI
Quantun™*, 1B, Western Digal,
) e Sease

= GRAFICKE KARTE
3,0, M, Dt o
e e

@ <D ROM
SONY, Panasonic, Sanyo, Toshiba,

B s

5 STAMPACI

@v Hewlett Rackerd, EPSON
matricni, ink jet, leserski
SKENERI

Hewiett Packerd, Gers, ..
nué, stori

toneri, CD nasiov, Zw.énc ciskete,

RAZINO
midevi ifostcs, ter foke 22 HDD,

‘Nekim prevoznim sredstvom ici do
‘Vozdovadke crive, skrenuti u Vitanovacku uilcu.
Iz Vitanovacke peta desno | stigl ste do nas.

Il naéin
Nekim prevoznion o Kumodrotie
ulice iz prevea Auto komande. Na prvom

uicu.
Iz Vitanovacie skrenite u prvu ulicu evo |
stgl ste donas.



Povucite
pravi potez

\gat“m g

" Opticka
preciziost

TOP SPEED, SLAM AND JAM
IRON HELIX, METAL RAGE
TOY STORY, ACE 200
ALLIED GENERAL
TOMB RAIDER, QUAKE
POWER F1, SPIDER-MAN
CRITICAL PATH
PRIVATEER 2, NHL 97

CASINO. HECULES 233D lgie
MONER TRUCK MADNESS
ADMIRAL SEA BATTLES
g Ced 101 DALMATINAC
LIVE 97 NBA. TIGHTWAD'S
‘ RED ALERT. SCORCHER
37 DEFCON 3, ORION IT

DIABLO. VIRTUAL SQUAD

Poketivost RALLY CHALLENGE, KKND

U8 pravaca
+ 2 urbo dugmeta DESTRUCTION DERBY 2 ...
qaltek .
Q@ : o
é VH Shuttle .
MB Intel Triton 2
S HX Soyo &
K5, Ké...(AMD)
Procesori 133...233
MMX (Intel)
. Bezitni mis
Western Digital 5
Hard diskovi 1...4 GB e
Seagate. RS
Daewoo
Monitori 14,15,17,21"
2 ‘Samsung
oY e, 55, Diamond
Video kartice 1,2,4 MB 2
Number 9, Matrox =
Genips, Logpech = -SHS
MiSevi
s P Mitsurmi, MicroSoft
i S Philips, Hitachi
A CD ROM 4x...24x
Goldstar, Teac =
Rezoluctiaido <
3200 dpi Hewlert Packard a
Printeri 2

Epson

v VALTEK

GrosQrfmbozl T bR
M\\enmu Popovica: 14a, 11070 Novi Beogrod
Tel/fax: (011) 31141 81, 311 40 57, 311 34 40
Karadordeva 95, 14000 Valjevo, Tel/fox: (014} 220 502, 222 520

PC-Nis

a_mlze cene spimanja d lea‘
onqda <D disskova imy.

$aliemo €D dikove pojtom,
DX Park UN 36, Nij
2 (018) 339-574, 710-419
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Dd (049 192424 on2/2G

s ©BasSE

INK:
KASETE « NALEPNICE
SPECIJALNI PAPIRI .

Canon Verbatim
OKI 3Mm

@wecdom  panasonic NMAGNETNIMEDIJL
owvnoA olivetti CiKOZMETIKA

EPSON RIGOL S RECIKLAZALASERY

m . KOVERTE ;SVE:VRSTE:
(Fullmark)

S“H’Pam originali
Qedeteka
Popu:'c za naslove na vie CD-ova 1M

Kraljevica Marka 11/1
NNowi Sad

T<l:021 /611-265

Sver koveITERA 51 okronar’s7.




~WINDOWS 95 va.1,
-COREL XARA.
-EREEMAND,
-ORCAD
-PHoTO BainTe.0,
{ POWER,

MUZICKI GRAFIKA I VISUAL
PROGRAMI IZDAVASTVO B PROGRAMMING
uun,‘ 9.3 %sms, syl GRAMI .0, 7. VISUAL: Basics.0,
i CNS OJOXRDS 0,

B’IASE, ,colot o

CD KOMPLET PROGRAMI ZA
ZA DECU WINDOWS 3.1

POWER BUILDER 4.0
COREL DRAW 5.0, 6.0
MAYO CLINIC

ASTROLOGY TIMELIFE
LNUX'.O(!CD—GI

- ORIGINALI (KOPLIE), SUPERMIXEVI —. KOMPL. ZA WIN 95, TEMATSKI KOMPLETI
- €D PO VASEM IZBORU, BACK U AB:G HARD DISKA ..

BESPLATAN KOMPLETAN KATALOG NARUCEITE PO§"I’OM ILI MODEMOM

Tel. (ON) 133-584 %; [Joesrie

CENTRA " ROK ISPORUKE - 24 h.

SVETKOMPIUTERA 52 orosar 97



Win '95 Full, Win '95 PEE, NT 4.0 WS,
Offi

Nnvlg-m Gold,|
Basic 4,Corel Draw 7,Auto Cad 13 C4,
Microstation 95,Delphi 2.0 Visio 4.0...

Win '97,0ffice '97 Pro,Corel Draw 7,
Photoshop 4.0,Alien Skin,KPT.NU 2,
Premiere 4.2,Visual C++ 4.2,Procom!
1080 TTF YU,Win Commander 3.0,

it 3.0,Crash Guard,P.Toys ...

dows '97,AutoCAD 14,Fox Pro 5.0,
Vis. Bu(csnnlum”s can 3.02,
Netsc.Communicator 4.01,Freehand 7.
3D Studio Max 1.2,Lightwave 3D 5.5,

Eudora Pro 3.03,Front Page 97 .

tilers 2,Crusader:No Remorse,Web,
Warceatt 2-Dark Portal Toahindon,
Rayman,Railroad Tycoon DLX,

Quake,
Fantasy General,Normality,Worms+.._

Time Commando,Network Q Rally.Z,
| Crusader:No Regret.Alblon,Deadlock,

KOMPLETI
PO 1ZBORU

Diojstic, JoyPad-ovi, MousePad-ovi, MiSewi, Filteri, Modemn,
CD-ROM-ovi (sa daljinskim), Zvuéne kartice, Aktivni zvuénici,
Diskete, CD medie, Intemet slusalice sa mikrofonom ...

Fi GP 2,Duke Nukem 3D,Kick Off ‘96,

Final Doom,in
tar

Wars,Civil War 2,Arcade Racing, St
Fighter :won,'rwm Blcd(.smnn Park.

U.S. Navy Fighters '97,Destr. Derby 2,

Cyber Gladiators,Civilization 2 - Scen.

Aladdin,Toy Story,Scorched Planet,
Cold Shadow,Metal lelneu.A.H 0.

Baldies,Necrodrome,Killing

Red Alert,Heroes of M&M 2,Fifa ‘97,

Tomb Rider,Batman Forever,Swiw 3D,
Screamer 2,Death Rally,Alien Trilogy,
Fable,NCAA Champ. Basketball Skull,|

Fragile Allegiance,Bubble Bobble.

NBA Live '97,NHL '97,Blood & Magic,

Diablo,imperium Galactica,K.K.N.D,
M.D.K,Need for Speed 2,Kick Off ‘87,
Lord of the Realm 2,Privateer 2,Sonic|
Die Hard Trilogy,interstate ‘76, Asterix,
Sega Rally,Champ.Man. 2'97,Yoda ...

Pandemonium,X-Wing vs Tie Fighter,
Redneck Rampage, UEFA'ST,
Blood,Lost Vikings 2,Theme Hospital,

Reload'dm Soccer CE,Duke D.
Prem.Man.’97,F/A-18,Sand Warrior

LBAZTwinsen's Odyssey, War Gods,
X-COMM Apocalypse, Carmageddon,
Joodon Kid, Ecstatica 2, EF 2000 2.0,

FIFA Socc. Manager,Dungeon Keeper,
Timeshock,Tennis Elbow, Lomax .

e-mail: elf.EUnet.yu

Kompleti 1-4 i Legende,
raspakovani suiigraju
se direktno sa CD-a.
| o

Windows kompletise
instaliraju direktno sa
kompakt diska.

I T

Veliki izbor najnovijih
originalnih programa i
igara snimi¢éemo Vam
uroku od 24 éasa I!!

LEGENDE

Mortal Kombat 3, Aladin, Jungle, Book, Command & Conguer,
jon King, Indiana Jones 4, Sam&Max, Screamer, Tom & Jerry,
-Wing, .Doomuz_ Michal dezn. NBA Jam, Su » Super M;nxo.ﬁLoms, -
m- o 2 forror ot the Doep, Sim nyimo'
Socrar of Monkey Isiand 2, Panzer Genera l, Filght Simuiator 51
Say of Tentacle, Civilization, Transport Gold,
or World, Fiashack, Homs Alone 2, Lost\ hnﬁ Elite 3,
hadow of the Comet, i , Exrarie Pinball onopnly.
Chleai Biapiex, PHls ot Porsia 2, otar Pan.

) KI.I.IB \

f

CcD RECORDING

SNIMANJE IIH CO=ROM

T.C. ENJUB - blok 45
(! spro’r lok.346)

Snimamona PHILIPS i
TDK diskovima,a uz disk
dobijate i kolor omot !
= s

Uélanjenje = 20 din.
Dnevni najam =4 din.
E— R

MTGR

» IMPERIAUSM _2)
P BIRTHRIGHT

P IF - 22 RAPTOR
» DARK COLONY

D> ATLANTIS : THE LOST TALES

» SPITFIRE

» ATOMIC BOMBERMAN

P DUNGEON KEEPER

P FIFA SOCCER MANAGER
P UTTLE BIG ADVENTURE 2
P X-COM 3- APOCALYPSE
» PREMIERE MANAGER 'S7

[PROGRA

® THE BEATLES =N

© COREL DRAW 7
® LEARN TO SPEAK ENGLISH
@ LEARN TO SPEAK GERMAN
® COREL VENTURA 70
® AUTO CAD 14
© BRITANNICA '97
® ENCARTA 'S7
- MEDICINA
- NAUKA
- UMETNOST
-ISTORUJA
- ENCIKLOPEDLIE ...

0]1/]7 66 762 | Hti/SOLAIR EUneLy/~elf /



__THE NEWS!

nt 5.0 build 1575 beta, 3dsmax 2, fightwawe 5.5 100%
corel draw 8.0 betat, corel xara 1.5, digital fusion v
1.16, 5d menster plugins for digital fusion, peint 5 for
autoead 14, ultimate plugins for adobe after effects,
frontpage 98 beta2, windews commander v3.03, ms
sqi server v7.0, intergraph image scape It, solid
edge v3.085, sound forge 4.0c, hp meehanical engine-
ering v7.10, wincheckit v4.D, minicad v7.2,
adobe phofodeluxe v2.0beta, hotdog pro v4.0, avid
-mcxpress vi.aa final, ambience extractor for Re
premiere, sigmaplat v4.0, k2 personal web Server,
i jos gomila novih pluginova za 3dsmax, sound forge
+najnovije verzije svih programa

mI ln-ﬁ

achtung spitfire, sega worldwide socecer,
warlords 3, agile warrior fifix, reign
of heroes, jurassic war, battle for the ,
ashes, niro racerspanic soldiers,
CM manager2:norway/sweeden, captain
claw, pete samprastennis, biood omen
legacy of kain, d.o.g., 3dehampionchip

chess, 6 fighting falcon, xecar,
hardcore 4x4, fatal racing 3dfx,

2 ey Ot racing 97.guts n° garder in
IEANCNEERVANCHN dna danger, pacific general...

5 inaraets a: o LLAYSTATION

SONY PLAYSTATION CD KLUB AND

Wi beotel, Yll/~[lﬂ|ll'ﬂ EB SNINAN.IE, ZMAJMIIVARJE

KONZOLA TAKD TO.

skadarska 19 /skadarll a as

tel:011 32 47 120 =

II tllWlI

EWESt stuff




A Verbatim
T P

10 kom. 6,5

‘ 100 kom. 6,2
\ 300 kom. 6,0
1 500 kom. 58
1000 kom. 57

‘ Diskete Dum Life 3.5" 1.44MB, MF2—HD

obitno pakovanie, kom. 6,5
obitno pakovanje, kolor 10 kom. 67
plusticno pakovanje, kolor 10 kom. 85

Teflonske Data Life Plus 3.5", 1.44MB, MF2—HD:
obicno pakovanje 10 kom. 8
plastiéno pakovanje 10 kom. 10,

Podloga za misa

+papir, transparentne folije za ink jet i laserske Stampate

ovlu3éeni distributer AB EXPORT-IMPORT BEOGRAD
1el.011/145-571

THE BEST PROGRAMS 97 volume 1

Microsoft Office 97 profesional edition final version, Corel Draw 7.0
final version, Quark Xpress 3.32 release 3, Adobe Page Maker 6.5,
Page Tools 2.01 for Page Maker 6.5, Microsoft Windows 97 (OSR 2)
Adobe Type Manager 4.0.de luxe

THE BEST PROGRAMS 97 volume 2

‘Adobe Tustrator 7,Ad. Photoshop 4.01,Adobe Pe.Mill 2,Front Pe. 97
Kai Power Goo 2,Corel PrintéPhoto House 2, Thumbs + 3,Delphi 3
Visual Basic 5.0,Visual FoxPro 5.0,Norton Autivirus 2.0, QEMM 97
Netscape Comm. pro 4,01, Windows 97 P.Ev, ‘Windows 97-Memphis

TOP GAMES 97 volume

" Carmageddon, City of Lost Children, Dm Nukem D.C,War Gods,
|| Heroes 2-Price of Loyalty, Lord of Realm 2-Siege Pack, Outlaws

| Molo Racers, Overkill, Pandemonium, Star Comand Enemy Nation

‘Shadow Warriors, Time Warriors, Wipe Out XL,Lost Vikings 2

TOP GAMES 97 volume 2

8 X-COM:Apokalipse, Tomb Ruider 2, LBA2:Twinsen's Odyssey,
The Ardennes Offansive, The Adventures OF Lomax, Meat Puppet,

| Pro Pinball:Timeshock, Iron & Blood, GT Racing 97, Voodoo Kid,
Blood ver.1.02, Animal

PC GAMES MANIA ‘97
FIFA'97, NBA Live ‘97, M.AX. , Red Alert,Blood & Magic, Skynel,
Heroes OF Might & Magic 2, Lords Of Realms 2, F-22:Lighting 2, Z,
Raly Crampionship.Virtus Squad,Desrueon Derby 2, Agile Warior
Nascar Racing 2,Grend Prix 2 Jagged Alliance 2,Crusader:No Regret

orlzont

Team
V36—9 78

were OIRIGEIINA

ECSTATICA 2 ULT. SOC. MAN. 2 ENCIKLOPEDIJE:
CARMAGEDDON XWING vs TIEF. BRITTANICA 97
HARD CORE 4X4 =~ COMANCHE 3  LEARN ENGLISH 2cd
+ sve najnovije!! DUKE NUKEM 3 ENCARTA 97
SEX: QUAKE , KKND  ENCARTA 97 lux 2cd
SPACE SIRENS FIFA97 MS BOOKSHELF 98
VIRGINS 1 NBA LIVE 97 PINK FLOYD 2cd
GIRLS,HONEY KICK OFF 97 THE BEATLES
MATA HARI SHIVERS 2 QUEEN 2cd

- SAWANAH, BLOOD ,LARRY 7 BARBIE FASHION
VAMPIRE KISS LORDS REALM 2 JAMES BOND 2cd

svET KompUTERA. 55 oxToRar 97.

FABRICKI CD
B ORIGINALI:

HITOVI: LEGENDE: PROGRAMI:
OUTPOST 2 TOMB RAIDER  WIN NT 5.0.
DARK COLONY DIABLO, MDK  WINDOWS 97
IMPERIALISM NEED 4 SPEED 2 MS OFFICE 97
WARLORDS 3 CIVILIZATION 2  Corel DRAW! 7
TWINSEN’S ODYSEY OUTLAWS (2 CD) AUTO CAD 14
DRAGON DICE RED ALERT ADOBE GOLD

X-COM APOCALIPSE THEME HOSPTAL 3D STUDIO MAX
DUNGEON KEEPER TEST DRIVE 3 VISUAL STUDIO 2cd

DUNE

SOFT
% 2-959




Najveci 32?)@!“ originala
fDﬂeI’S.ki popust
?@PBST prilikom kupovine viSe CD-a

Placanje éekovima i preko racuna
Istog dana Saljemo postom

: T Trzni tar Banji
Kralja Milutina 44, tel: 011 684 106 rznlu(::&::enﬁmlca
ntsoft@EUnet.yu
http://SOLAIR.EUnet.yu/~ntsoft

radno vreme 11-19, subotom 12-18, nedeljom ne radimo

Galerija TCZQJN(ZQ tel: 011 36 70 679

26 i
~original Ng
excikle edlge
Britannica, Euro di€tionary, birds, nature, eyewitness science, eyewitness space & univer., genius of Edison,
Grolier, guns, how things work 2.0, learn to speak English 2cd, ms 3d movie maker, ms cinemania 97,
dangerous creature, dinosaurs, ms Encarta 97 atlas, ms Encarta 97 encycl., ms Encarta deluxe 2cd, ms
music central 97, multi lingual dictionary, oxford dictionary, rosetta stone, self explorer, ski world 97, visual
dictionary, Webster's dictionary, biology, physics, chemistry, gcse science, eureka, British education, earth
quest, easy language 17 lang., 20th century, amazing animals,personal encyc, battles of the world...

igre

I-%XEN 1l, DARK COLONY, LEGASY OF KAIN, LOMAX, THE CROW ,BEASTS & DUMPKINS, DRAGON
warlords iii, imperializam, dungeon keeper, little big adventure ii, x-com, premier manager, pandemonium,
carmagedon, if 22, f-16 falcon, guts and garters, moto racer, dragon dice, antara, atlantis, esctatica ii,
pacific general, neverhood, redneck rampage, x—win% vs. tie fighter, need for speed 2, Norse by Norse west,
Comanchi, Counterstrike, star trek 2cd, war gods, blood,alien trilogy, atf, battleship, chessmaster 5000,
civilization ii, comm & cong. gold, diablo, die hard trilogy, duke nukem 3d, f1 grand prix( manager) 2, formula
1, flight school, flight sim 6.0, flying corps, heroes of might & magic ii, independence day, kknd, Larry 7,
mdk, m. python holly grail, NBA live 97, nhl 97 hockey, passport to peril (pink panther), privateer 2,quake,
red alert, screamer 2, Sega rally, space jam, time-lapse 4cd, tomb raider, trophy bass, warcraft ii, warcraft
ii next 70 levels, theme hospital, imperium galactica, disc world ii, lion king pack, asterix and worms, kick
of 97, virtual safari, outlaws (2 CD), obsidian (5 CD), a fork in the tale (5 CD), Barbie, Ali Baba, test drive
off road, im1a2 Abrams, toy story activity, youngpocahontas, learn with smurfs, 101Dalmatians...+++filmovi
za odrasle, the beatles, pink floyd, queen, mister bean, PETI ELEMENT... .

agza[ikapc!ge 2 ;

AutoCAD 14, 8d garden designer 2, 3d home design, 3d studio max, adobe collection, adobe PageMaker
6.5, adobe PhotoShop 4.0, Bryce 2, Corel 7 (disc 1, 2 , 3), Corel Ventura 7 (2cd), graphic, jade installer,
ms 3d movie maker, ms picture it, ms visual | ++,total multimedia, office 97, sound engine, windows 97,
windows NT server, windows NT workstation, best ms installer 97, the briefcase 0f ms-nt 4.0, web maker
pro, first aid 97, freehand 7 graphics studio, visual fox pro, driver collection, super compilers collect., clipart
collection, ms visual studio , c/c++ collection, kai's photo soap, microsoft visual studio 3CD, alpha instaler...

medleina

harrison's plus, junpueira histology, human anatomy, neuro radiology special edit., radiology on CD textbook,
osnovi hirurgije, oxford textbook of surgery, clinical neurology textbook, basic ophthaimology, auscultation
of normal breath sound, clinical endocrinology, interactive brain atlas, heart sound & murmurs, medline '94,
'95, 96, a. d.a.m.inside 97, history dicine 2cd , mosby dical encycl , ulti 3d skeleton, nine month
miracle, the complete acupunture ...

eliki izber Legttech 1 Genius joysiick-a
+HE M@ES@ b e V@IQQN Donosiocu kupona popust
¥ 3 5% 10% 15% 5%
Skep,

P/QQ ; @ Joystick, | Slusalice, | Uclanjenje | Kupovina
YST Sistac | Mikrofoni CD-a
%2‘}5 diskete

SVETKOMPIUTERA 56 oxomar '97.



PC FORT Rl =at

Grékoskolska 3, 21000 Novi Sad Nedeljom NE RADIMO

NAPOMENA: CITAOCIMA SA SLABIM SRCEM NE PREPORUCUJEMO CITANJE NOVIH NASLOVA!

HP MECHANICAL ENGINEERING ¥7. 10, MASTERGAN LATHE V6. 12, SIGMA PLOT V4.0, WINGHECKIT V4.0, XBASIC V4002, K2 PERSONAL WEB SERVER, MINIGAD ¥7.2, QFEFOR
MENTAL RAY V1.9, SYMANTEC CAFE ¥ 1.8, ARCVIEW SPATIAL ANALYST V1.0R. CHART FX INTERNET EDITION, CRYSTAL TOPAS 30 PRO, DELTAPOINT QUICKSITE ¥2.52, WAVES
'NATIVE POWER PACK V1,38 UPDATE, POINT 5FOR AUTOCAD 14, ROUTESS V1.9, SLNET TELNET DAEMON V2.2, ULTIMATE PLUG-INS ¥2.0FOR ADOBE AFTER EFFECTS, ADOCERY
‘COMPONENTS FOR DELPHI, GEAR VA.02, HOTSHOTS V1.0, INFO POWER V3.0 TOOLS FOR DELPHI 3, MACHINE SIMULATOR ¥4.0.1, OBJECTCYCLE V2.0, POWER DESIGNER:
APPMODELER -DATA ARCH- META WORKS - PROCESS ANALYST, PROTEL ADVANCED SCHEMATICS 3.20EDA, VISUAL PAGE V 1.0, AURDGEN ARCHITECTV2.12, GODEMASTER 87,
.0, FASTIRACK ROVA.0, INTERGRATION 45¥12.00, WELLFREEL SITEMANAGER V6.2, MAGHKL V5.3, RAGLE
SERVERENTERPRISEVS,0.3, VISUALAGE JAVAY1.0PRD EDITION FOR 0S/2, INTRANETWARE V2.0 FORORACLE, JAMMER PRO V3.0, GOREL DRAW Y8.0-BETA 1, PCANYWHERE
V8.0, PRESTO WORBLINX V2.5, SAW PLUS32 V 1.8, TERMINATE 5.0, 50 MONSTER PLUGINS FOR DIGITAL FUSION, FRONTPAGE 88 BETA 2, HIEW V5.65, ILLIAD 4.5 MEDICAL
DIAGNOSTICS, 400S V.0, ULEABIPHOTO EXPRESS V1.1, GAGTUS V3.0, PRIMATTE FOR 3DS MAX, AUTODESK VIEW V1.2, AVID MCKPRESS V 1.R FINAL, AMBIENGE EXTRACTOR
FOR PREMIERE, CD ARCHITECT FOR SOUND FORGE, IMAIL SERVER V4.0 FOR NI, SOFTWARE SYRAMICS 3D MAESTRO V 1.0, EZ3D V2.0, GENESIS DOF/VFX FOR 3DS MAX,
NUTRITION ANALYSIS V2.0, PROVISION WORKBENCH V2.3, 70C V3,07, ACTIVECAD V2.2, HAIKU STUDIO MWAVE PLUGIN FOR 30S MAX, IMAGE ALCHEMY V1.10 FOR LINUX,
PAGIS PRO97 V1.1, ROGUEWAVE TODLS V7. SOFTDESK 8. WILDCAT 5 WINSERVER FOR R, CATIA SOLUITIONS CADAM DRAFTING V4.0
FOR NT, INTERCHANGE V3.0 30, POWER TRANSLATOR V6.02, VISUALPROBE K 70, COREL XARA ¥ 1.5, DIGITAL FUSION ¥ 1. 16, ENVI
V2.6, IBMMOWARE SERVER V5.0, PARTICLZ 2FOR CALIGARI TRUESPACE 3, PROTON 30 PROV 1.1, RADIORRY ¥ 1. 3, Al
V3.02, ADOBEPHOTODELUXE 2.0BETA, CREATIVE VIERKA SOUNDFONT EDITOR 2.0, PRAGMATICAY 1.2, SOUNDLAB FUNTOOL, PATHWORKS32V7.0, ULEAD MEDIASTUDIO VE 2.5,
VISUAL GOVERAGE V1,0, WISEINSTALL SYSTEM V5.0 ENTERPRISE EUITION, WINDOWS COMBANDER V3.03, XCEEDZIP ¥2.3,5 FOR DELPHI 3, FINEPRINT V 1.30,N-TRACK V1.1,
3D STUDIO VIZ V1.0, NETDYMANICS ¥3.11, ACDUSTIES MODELER PLUGIN FOR SOUND FORGE, FIREWALL-PLUS V3.03, HARTSITE V2.04, MS SOL SERVER 7.0 BETA,
NOISEREDUCTION DIRECTX PLUGIN FOR SOURD FORGE, POLAROID BEFORE AND RFTERV 1.04, ¥6.12, NETMANAGE CHAMELEON
V7.0, 30 STODIO MAX BETA V0.2.17, MS TRAKSACTION SERVER V1.1, SOLID ERGE V3.5, 'ECTRUM ANALYSYS VAC,
‘SOUNDFORGEVA.0C, TRADOS TRANSLATORS WORKBENCH 1. 13, WAVEZIP ¥ 1.04, SEAGATEDIRECT TAPE ACCESS V3.0, SNORKELY1.0FORBELPHI2/3,1 MNOGIDRUGL..

ACHTUNG SPi SEGA 3 111K HEROES, SEAFIGHT, BATTLEFORTHE ASHES, 4-
A-280CCER, P MARA APTAIN CLAW, PETE SAMPRAS TENNIS, 3D CHAMPIONSHIP CHESS, B.0.6., F 16 FIGHTRING
FALCON, BASE TOURNAMENT USA 97, BIRTHRIGHT, FORBES CORPORATE WARRIOR, BLOOD OMEN LEGACY OF KAIN, KGAR, ATOMIC BOMBERMANM CREATURES US VERSION -
FINAL, HARDCORE 414, FATAL RAGING 3DFX, PACIFIC GENERAL, K-GOM APOCALYPSE 100%, GLORINDA, ISNOG0OD, GUTS " GARTERS IN DNA DANGER, LINKS LS ‘98, MACHNE
'HUNTER, NORESPECT, MECHWRRRIORS 2 MERCENARIES [ZA 30FX1, SPEED DEMONS, ULTRA VIXENS, GTRACING 87 1688 HUNTER/RILLER. IMNOBIDRUAL...

Katalog uvek moZete preuzeti na: http://solair.EUnet.yu/~sentinel

(ZA KOMPILACIJE)

RESIDENT EVIL NFL LEGENDS 98 FOOTBALL MS ENCARTA 98 DELUXE NBA AT 50
HENEN2 | BEASTS ‘N’ BUMPKINS MS ENCARTA 98 RESEARCH ORG. MOSBY: IMMUNOLOGY
PR STAR TREK: STARFLEET AGAD.  X-CAR EXPERIMENTAL RACING CREATE ‘N’ PAINT THE BEST OF EMERGENCY ROOM
3 CONSTRUCTOR DUTPOST 2 DK CHILDRENS ENCYCLOPEDIA ULTIMATE SPEED READER
= SHADOW WARRIOR SEGA WORLDWIDE SOCCER PC  MS OFFICE 97 DEVELOPER ED. WIG oUT
[C} SW: SHADOW OF THE EMPIRE NITRO RACERS MOSBY: CLINICAL NFURGLOGY  JADE INSTALLER 18/18/17/16
g CONQUEST EARTH WARLORDS 3 MOSBY: PATHOLOGY ALPHA INSTALLER 8/7/6/5/4/3
= WAR INC. 4-4-2 SOCCER MULTIMEDIA ENGLISH COMPOS. JADE INSTALLER 30 DESIGN
= MAN OF WAR ND RESPEGT COLLIER'S ENCYCLOPEDIA 98 APPLAUSE INSTALLER 4/3/2/1
9 HERCULES F- 16 FIGHTING FALCON PRINT MASTER GOLD DELUNE SOFT EXPERT 4/5/6
2 DRAGON IN A WAGON TREASURE HUNTER S BOOKSHELF 98 PHUTURE STATE 6/5/4
4 ACHTUNG SPITFIRE SPEED DEMONS CD ROENTGEN MULTIMEDIA X COLLECTION
Y MSFLIGHT SIMULATOR98  CRYPTICPASSGELZABLODDI DK ENCYCLOPEDIA NATURE 2.0  JADEINSTALLER LIGHT § MAGIC
(3] SEGA VIRTUAL FIGHTER 2 BIRTHRIGHT COMPTON'S BIBLE PRIMETIME 3/2/1
FORBES CORPORATE WARRIOR GLORIANA BBE ENGLISH DICTIONARY RETRO INSTALLER
DARK COLONY GUTS ‘N’ GARTERS COREL WORDPERFECT SUITES  JADE MULTIMEDIA & GRAPHICS
BLOOD OMEN LEGACY OF KAIN IF-22 MOSBY: INFECTIOUS DISEASES PRIMETIME 3D

IMPERIALISM 1 DRUGI... MOSBY: GASTROENTEROLOGY 1 DRUGL...
1 CD NASLOV NA: 1/2/3/4/5/6 CD-A = 80/120/160/180/200/240 DIN  KOMPILACIJA: 120 DIN

Kupite BLENTIUM... ovaj... PENTIUM!

Dodite kod nas, Tzaberite komponente i konfiguraciju koja Vam odgovara, satekajte 24 Sasa da nal tim
strugnjaka obavi tehnitki pregled i overi dozvolu. Potom slobodno moZete voziti...

Za. sve informacije pozovite 021/614-909 ili posetite:
HTTP://WWW.ALBICOM.CO.YU
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Call (071) 185.747 [Jgoslﬁvia

SMART MULTIMEDIA SOLUTIONS

miroVIDEO DC30 / DC30 plus
0d profesionalnog do kucnog nivoa. ova
Kartica omogucava pravi digitalni video
studio i Vagem raéunaru. Napravite Spot,
reklamu i prezentaciiy sa bezobraznom
lakocom. Ve¢ dokazane na nasem trzistu-

miroMEDIA PCTV / PCTV pro
Hit u svetu! Kartica koja daje najbalji prijem
TV signaia na monitoru Vaseg racunara
u svim veliéinama. MozZete i snimati
pokretne/zamrznute sike na hard-disk.
Pro-madel prima | radio signale; a isponicuje
se u paletu sa daljinskim upravijacem

miroMEDIA fanatix
3D naocare 22 novi doZiviaj Vasin
omifjenih igara. U kompletu je 1 CD sa igrama.

=)

Ay

miroVIDEO DV100
Poveite Va3 digitalni kamkorder sa
ratunarom za montaZu pomaci ove nove
Kartice: Nazovite za detafie.

miroCRYSTAL VR2000 / VR4000
Izuzetne 3d graficke karte koje pokrece
S3 Virge/Vx procesor uz pomoc 2mb uitra
brze Vram memorije. Model VR4000 sadr
4mb Vram-a. Naravno. tuje | TV izlaz.

miroMEDIA 3D / miroCRYSTAL 3D 4
Kartice istih osobina kao VA serija osim $to

sadrze 2mb pristupatnog ai  dalje
brzog fast-edo Ram-a (35ns) 4

miroCRYSTAL 225D t 8§ 1

Kvalitetna kartica sa 2mb memorije. / 9 4
Miro kvalitet, po pristupacnoj ceni ,/ § &

/ s miroMEL £ ica firme
;g Sy Fopust 22 deo-efeke (mixe) KAIHice

List Computers

Cara Uroa 35, tel 011/185.747, 187.834, od 10-18

Mux, 200Mh=
kO aip

Peutium Pro Class

Conguistado ;
1620~ y
200 200
Iom RpETT Intel pentium
Inferno Delegat
1350 1650t
Tom pentium L 1,,,/!1 péemém
Guverner  Praktiker s
1300- 1300~ G‘L’:ﬂ th

Glasajte za najbolje ... izbor ;«/e/\sve tezi

5 Pentiumska bezirana na Intel VX ipovima
58256 1li 512Kb ke§ memorije; PCI magistralu; 16Mb radne memonje EDO standarda (2x8Mb); 53 Trio 64v2
graficiu karticu sa 1Mb memorile (30% bria od prethodnog 64v+ modela); flopi disk uredaj za 35" 1.44Mb.
diskete; 14°Kolor tastaturaza 1

uredaj proizvodata Seagate, Western Digital ili Quantum. Svi ponudeni ra¢unari se razlikujy samo u visti i

.. @ noZete narutiti | konfiguracije po Vasoj Zlj ...

nuda:
- tembarska po!
& Specqalna sep’ D igromza 199
SRR e miroFanatix $a CD IO 228 ) L
g 7S nactare i5laz) - cend j&

:3D
ideatan polon 82 A5 i Virge, TV \ﬂ;’t E

Destavljamo ratunarsia opremu i delove kupcima na kuénu adresy; Prufamo garantni rok od 12
‘meseci, kao i vangarantni od 3 godine; Besplatna tehnika podrika tokom garantnog 1oka (1 god);
5 :

/€ prilikom kupovine; Obezbedujemo 481 testiranje 2a syu opremu iz prodajnog programa; Rafunare
e prot 5 9 s

odmaipouplati 100% avansa na froratun

sverkompIuTERA 58 okromar 97,




IGRE 97:
Outpost 2
Warlords Il
Fifa Manager
Imperialism
Birthright S
Twinsen's Odyssey
Dungen Keeper
Pandemonium
Pacific General
XCOM Apocalypse
F16 Falcon

Radimo svakidan.od 10 - 21h sem nedelje. Primamo' uplate preko ziro racuna

ECSTATICAZ, PANDEMONIUM, NEVERHOOD
CARMAGGEDON, DUGEON KEEPER;BEOOD
DUNGEON KEEPER , TWINSEN 'S ODYSSEY
PACIFIC GE\IEW RID\HCR RAMPAGE
 J-COM : APOCAL RD-CORE 4X4
1 FIGHINING FALCON. , E\lEMl NATION
BATRATAL INCANTARA , WARLORDS 3 :
REIGN OF HEROES , TREMIER MANAGER 97,
TIME SHOCK! , LAST EXPRESS , XWING VS
“TIE FIGHTER , OUTLAWS,, HELL COPS . MDK,,

PROGRAMIL

S QFFICE 97PRO , ADORE PHOTOSHOPAO,
COREL 7,3D. STUDIO MAX,, AUTO.GAD 14
VISUAL BASIC 50, COREL (VENIURA- 70
VINDOWS \IT VF_R & WORKSTATION.
XTA 9 SPEARENGLISF
ENCARTA B7%TLAS DO(TORINT!'EHOUSE
BRITANNICA 97 QUYB\ MUSIC CENTRA
JEATLES , SEX EDUCATI
GUIDE, CHRONICLE OF THE:

MIX
M DOGS 3D ANDMALS , DK DINOSAGRIS—

HUNTER:; MMUNOLOGY,

MUZIKA

A HOLDSWORTH ;F-GAMBALE, |- SCOFIELD:
1 JANES, MIKE STARN

: e 71@7% TTWB U 71 “osTowALm«Lomom 00124 CASA RADNOVREME OD 10 D022k
et B

/BCDIKLUE]

mmmmm 5
e mailJdivsof@eunetyu |
\
i
\

@ oanlNALl % = PROGRAMI 97:
BACKUP mI gm: - AutoCad 14.‘
ICD]PO] IBRU‘ : VisualuBasiac 5.0

Photoshop4.01
Delphi 3.0 f

ESnimanjelnalCDZROM CorelDRAW 7.0
P o Fou

m na t+ n'l'e_dic_it!a

{E!;X x’ li@z Eﬂx, (‘}I”E + strani jezicl..
IsporukalijprekojRlilza o \

‘ 1 | SNIMITE N’&]\IOW]F DBROGRAME , IGRE , MUZIKU__NA- CD-ROM
‘ DISKETE,, HARD DISK , STREAMER , URADITE BACK UR NARUDZBINE

KOMPLETI . [(,l{ANJl‘ U MREZIL

s or 7 \NA BANOVOM BRDU!

M5 GOID LS , PHOTOROP 3, ACAD 13
WECAT: NATICATOR 3, VINNE 49, . 4 l’l'NTlUlVlA
QWS

VSR OFE QL %

PHOTOSHOP £0,VISUAL €+ , ALIEN SXIN

KPT ; CRASH GUARD, mw U

MIX i
;

TRZNI LLN’I‘AR“G’IANKOM” =
U ULICI STEVANA BRAKUSA Y
PRVI SPRAT LOKAL BR.5
i TEL: 545-355 e
%om e ARee s DEAT AL l’l{?)‘(?l‘!?lgﬁ:' ,{\'E.:‘i{‘l\'é,
sww 5D, FABIE , FRAGILE AU.ECIANCEJ NA NASIM KOMPIJUTERIM
! I ODLUCITE KOJU
KONFIGURACIIU ZELITE.
NARUCITE PROGRAM ZA
FINAN. KNJIGOVODSTVO,
VIDEO KLUB, NEKRETNIN
5 SNIMITE OMILJENIH 15
VIKINGS LE\-I\ 7 - PESAMA U CD KVALITETU @
mwmamoalnin ou;mws NA SEDNGIT 1 ,U A

MORTAL COMBAT 3, DOOM 2, VARCRAEL 7BINEMOT =0
HONADG, JU]\GLJEEOOK Snimyao - ORUDZBINE MOZETE: OSTAVITL NAOBATETEFONA 011/142-045

L\_\DSOPLOP& ALLADIN, VICHLJORDAN - L 011/545-355 . CEN ORIGINALK, ROMPLETA MUZIKEJE 15 DIl




> Vrsimo snimanje CD-ova po vasoj zelji ~* Najkompletniji izbor softvera kod nas (raspitajte se) od

preko 70.000 megabajta *** U nasem Katalogu DilerKat.arj obelezite 650MB programa (30 DEM) *** Vas II ll ll4
izbor Windows programa mozemo snimiti i u raspakovanom obliku tako da se mogu instalirati direkt-

no sa CD-a (skuplja varijanta - 45 DEM) *** Nabavite nas Katalog DilerKat.arj na jedan od sledeca tri

nagina: na www.sn-ol.com/dilersoft (za korisnike Internet-a), na "BBS Politika” 011/3229-148 (0-24h, Radno vreme: 12 - 20h
pristup je slobodan i besplatan), ili na nasem telefonu 323-18-14 (prvo se javite glasom)*** Nedeljom ne radimo !1!

- Windows 3.1, 3.1 C&E Europe, 311, 311 C&E Europe, 3D Home Architect, 3D Studio 4.0C1, Adobe Photoshop 3.04, Auto CAD 12, Cirilica TTF, YU Latinica
TTF, Clipper 5.3, CorsIDRAW! 5.0E2, Borfand Delphi, DOS Navigator 1.35, Finale 3.0, Fontographer 3.5, MS Visual Fox Pro 3.0, Fractal Design Painter 3.0, 5.0, Designer 4.1, Morph 2.5,
MS DOS 6.22, MS Office 4.3¢ Pro, (Word, Excell, PowerPoint, Acess), MS Project 4.0, MS Publisher 2.0a, MS Video 1.1, MS Works 3.0, NC 5.0, NU 8.0, Page Maker 5.0, Procomm 2.1, nux
1.1, QEMM 7.5, QuarkXpress 3.31, Stacker 4,0, MS Visual Basic 4.0 Pro, Visio 3.0, Win Fax Pro 4.0, Word Perfect 6.1, Windows Commander 1.51,...(sve za Win 3.x na jednom mestu)
EIEEREEZ NG - Windows 95, Windows 85 Pan European, Fox Pro 3.0, Harward Graphics 4.0, Mathcad 6.0, Micrografx ABC Suite, MS Money 95, MS Plus 95, MS Fru]ect 95,
1y oo oo Wi, e S St (ol ok e 1 Wol 1 G ot Viac el 1 5o Vi 0 ¥

- WS Windows 97, MS Office §7 Pro, MS Pius Gald, Norton Utities 95 v2.0, Norton Antivirus 95 v2.0, Norton Commander 85 v1.4, CorlDRAW 7.0,

301, y 5.0, MS Picturs It Lotus Organizer 87, Clean Swsep 3.0, Photo DeLux, 10 Daimatians Print Sudio, Scan 2.07 | WinZip 6.2 1l

[WINDOWS 97 PAKET #2 (ED - Corel Ventura 7, Page Maker 6.5, Front Page 97, Win Fax Pro 7.5, Hijaak 4.0, First Aid SL Adobe Type Manager 4.0, Fontographer 4.1, PhotoFinish 4.0,
Crystal Report 6.0, MS Internet Explorer 3.01, Caligari Pioneer, Procomm Plus 4.0, Corei Click & Create, iite, Ps le reator i TBAV 7.05 11l
BLEENEEELSSESICE - Delphi 3.0 Client / Server Suite, MS Visual Basic 5.0 Enterprise Edition, Borland C++ Builder Professional Edition, MS Visual J++ 1.0,
MS Visual C++ 5.0 Enterprise Edition i MS Visual Fox Pro 5.0 Enterprise Editios

- Auto GAD R14 Release, Caligari True Space 3.0 Final, Asymetric 3 FIX, 20, 3D Stuio MAX 1.2 CD Relesse, Lightspace Visualization 3.0, Adobe Pagemill 20
Final, MS Frontpage 7 With Bonus Pack, Neobject Fusion 20, ec Visual Cae 1.0D, Pro, Delp uite 3.0 & MS Macro Assembler 8.11 11

LR EEEEIE) - Visio Technical 4.5, ABC Flowcharter 7.0, Profe \uto CAD 14, Key 1.0, 97, CleanSweep
3.0, First Aid 97, MagnaRAM 97, Modem Wizard 97, Partition Magic 3.01, Kick 87, WmFaxPrD 8.0, Win Tune 97, Unlnshllerl 0, + 18 NEW Armvlms Prg. + 20 Internet Utilities Prg. 11l
- Adobe flustrator 7.0 Final, Adobe Dimensians 3.0 Final, Kaf's Photo Soap, Autorware 3.5.1, MS Windows G-+ For WindowsCE, MS HandHeld PC Explorer 1.1,
MS Schendule+ 7.0a, Boriand Delphi 3.0 Standard, AVID MC Xpross 1.5 NT, Digigami CineWeb, Digital Video-Produicar 5., Intel Indeo Video For MMX, MPEG Composer 1.4, MPEG
Converter, Prastol Media Player 3.0, Vivo Active Producer 2.0, Vivo Active Player 2.0, Xing MPEg Player 3.12, @loha: Animation & Sound, Corel Web Master Suite 1.0A, + 18 Web Prg. {!!

[Medicinski softver (jedan naslov = jedan CD = 15 DEM): Andromeda Funcional Anatomy Of The Human Heart, Mosby's Clinical Medicine, Mosby’s Clinical
Gastroenterology, Mosby’s Interactive Skeleton, Mosby's Imaging Atlas O Human Anatomy, Mosby’s Infectious Diseases, Mosby’s Immunology Interactive,
[Mosby's Medical Encyclopedia For Health Professionals, British Medical Association Family Health Encyclopedia | Mayo Clinic Family Health v3.0 11l
Softver za pravnike: Law Personal Library (4 CD-a po ceni od 60 DEM)

KOMPLETI [BABA koje su raspakovane na CD-u tako da se mogu starfovat i instalicaii direkino sa €D-a, U redim sludsjevima poirebno je jednostavno prekopirati na hard-disk
samo ceo direktotijum igre (radi snimanja pozicija i promene setup-a). Gana jadnog komplate je 15 DEM (nema popusta na koliinu).

Minimelne konfiguracuje za pokretanje igara su: KI-K6 486DX, 4/BMB RAM, 2 x CD-ROM ; K20-K24 Penfium (moZda | 486DX4, 8/16MB RAM, 2 x / 4 x CD-ROM

Komplo# I: F-14 Fleat Defender, Pinball Fantasy, Fury Of The Furiss, Goall, Indiana Jones 3, Legend Of Kyrandia, Lands Of Lore, Secret Of The Monkey Island.... Ukupno 10 igara
Komplet 2: Alien Breed, Batfle lsle 2, Cobra Mission, Ll Divi, Doghght, Day Of The Tentacls, Gobline 3, Hand Of Fate, History Line, Indiana Jones 4,
Komplet 3: 1942 Pacific Air War, Centurion, Dune, Eite, Formula 1 GP, Fronfier, Golden Axe, Lemminge, Lode Runner, NCAA 2, Overlord, Jazz Jackrabbit,
Komplet 4: Magio Carpet, Cannon Fodder 2, Chaos Engine, Colonizafion, Deserl Sirike, Flashback, FIFA Soocer, Jungle Strike, Kick O 3, Litile Big Adventure, uhumo_ﬂﬂ,,gam
Komplet E: Aladin, Alone In The Dark 3, Apache Longbow, Brutal, Comanche, Descent, Doom 1 & 2, Duno 2, Herefio, Michael Jordan In Flight, Morfal Kombat,... Ukupno 61 igra.
Komplet 8: Morfal Kombat 3, Magio Carpet 2, Hexen, FX Fightar CD, Lemmings 3D, Primal Rage, NBA Jam, Mech Warior, Pinbal lliusions, Witchaven,... Ukupno 26 igara

Komplet 20: Lords OF The Realm 11, C&C Red Alert, Heroes OF Might & Magic II, Master Of Orion Ii, Civilization Il Scenarios, Age Of s il | Admiral Sea Batfles (Ukupno 7 igara)
2 MDK, X-Wing V8 TIE Fighier, Redneck Rampage, Norse By Norse West, Blood i Send Warriors
 Carmagaddon, Lorde OF Resim 1 Sege Paok, War Oods, Advendure Of Lomex, Wipeout XL | Mexe Pinball 67 Lum;m_s_g;m
: Hood For Spoad 2, SEGA Formula Karts, Power Fl, Dagfona USA, Carmagoddon, GT

Racing 67, Moto Racer MMX
Komle# 24 (Arads'a Bast): Pandemonium, Bag Too!, MDK, Mega Man x3 i Noree By Norse West (Ukupno 5 igar)

*** Prodaja CD originala ***
IGRE: Shadow Warrior, Beasts & Bumpl ight Simulator 98, Carmageddon, Man OF War, Bark Colony,
m, Virtua Fighter 2, Conques Earth, Premier Manager 97, Exireme assaulf, Twinsen's Odysey,
ica 2, Hard Core 4x4, Pandemonium, Dungeon Keeper, X-Wing Vs TIE Figher, Comanche 3, Need
[For Speed 2, Norse By Norse West, Outlaws, MDK, Discworld 2, Tomb Raider, Time Command
DEGI: Toy Story, Lion King,Diesney's 101 Dalmatians, Disney's Hercules, Draculas seoret, Barbie, Corel
Kids, Pink Panther, Asterix, Ali Baba And the Forty Thieves, Disney's Magic Atist,

PROGRAMI: AutoCAD 14, 3DS MAX 1.2, M@ Office 97, Corel 7, Corsl 7 disc 2, Corel 7 disc 3, Adobe|
Photoshop 4.0, Page Maker 6.5, MS Encarta 97, Adobs Acrobat 3.0, M8 Publisher 97, NBA At 50,
HNaslov na jednom CD-u - 16 DEM, naslov na dva CD-a - 30 DEM, naslov na #ri CD-g - 40 DEM,...

ST T e e R G T D O S P e
porudzbina (Saliemo Isklutive prepnrubenu. e e 1l o 10 disketa je 15 dinara, za vate pakete minimalna povesanja na
‘osnovnL sumu fiamo u toku dana, & najdalji (ligna kod nas il slanje postom) je sledadi dan.

Adresa: Goran Krsmanovié (Diler Soft), 29. Novembar 33/1/6, 11000 Beograd




PROCESORI:
AMD:1 K-6 166, 200, 233
Gmix 166,200, M2-MX
intel 166,200, MMX

PLOCE:
[

’ ‘NC F
SERVISIRATE POSTOJECI,
ILI ZELITE UPGRADE VASEG RACUNAR/
0JI SAMO JEDNO MESTO GDE SVE TOMOZE
RZ0, SIGURNO, JEFTINO,

e c_lino gis

BEOGRAD, 7.jula 38,
633[724, 09-17h




B L\_L[LLL L1l =

SVE VRSTE KONFIGURACIJA
NADOGRADNJA

OPREMA PO VASO0J ZELJI

" POJEDINAENE KOMPONENTE
DILERSKI POPUSTI
- KANCELARIJSKI SISTEMI
MREZE

KONFIGURACIJE PO [ZBORU'* MOGUCNOST PORUDZBINE
DILERIMA POSEBAN POPUST

17486133 CIRRUSLOGIC CL-5446
= 586-100,133,150 S3TRIO64V-+, UWV-+ S
© 166,200,233 DIAMOND
686-150,200 SPEAMERCURY
1486 SIS 14,15,17,21 (=
& 486 All PHILIPS, KFC ©
2 586 INTEL FX,VX,HX DAEWOO, SAMSUNG 5
2 CA5B6VXH DTS 2
ASUS 586
SCSIPCIADAPTEC 2940, DAT2GB
= 12x PIONEER FAX-MODEMUMC, USROBOTICS ‘=
O 16x TEAC, CREATIVE JOYSTICK, MOUSE, KEYBOARD ‘&
& 20X ACER SCANER, PRINTER (HP & EPSON) &2
124 TEAC, SONY BIG & MINITOWER, SPEAKERS
1,3/1.7/2.1/2.5/3.2/A =
214,8,16,32 SCS12.1/3,2/4 & WIDEULTRA '8
2 EDO8, 16, 32
VIDEO RAM EDO 16COMP/16 FMCREATIVE LABS/AWEG4 PNP ']

REBEL SUFET

ZELENI VENAC 4 (zgrada u dvoristu na prvom spratu)
telefoni: 011-634-071, 620-466; 063-200-602

SVET kompiUTERA 62 OKTOBAR 97.




NOVOSADANI!

DIGITAL STUDIO )4%%% 3 Fc*g Studio ¢
Pap Pavda 4, Novi Sad i RAGAN @,

tel.: 021 618 497
Color City

DIGITAL PHOTO & GRAPHI

TE :021,/618497
022/226-095
IGRE: 15-18 «"op

ANIMAL,COMANCHE 3,RED ALERT,DIABLO,DRAGON DICE| FIFm
GRAND PRIX 2,KKND,KOALA LUMPUR, MDK,MEAT PUPPET,QAD,
NBA LIVE 97,NEED FOR SPEED 2,PACIFIC GENERAL,QUAKE,
ROAD RUSH,Z, TIME COMANDO,RIOT,SCREAMER 2,CIVILIZATION 2,
SENTIENT,ALIEN ODISSEY,0UTLAWS,GLORIANA,SHIVERS 2,

RUSH HOUR STAR TREK, TERRACIDE, ATOMIC BOMBERMAN,
SPEED DEMONS, TEST DRIVE OFF ROAD,GT 97 RACING,HEROES 2
THEME HOSPITAL LORDS OF THE REALM,VIRTUAL SAFARI,
HELLBENDER, TIME COMANDO,SPEEDRAGE, TIME WARIORS,
CHAMPIONSHIP MANAGER 2,X-WING TIE FIGHTER,IF-22 RAPTOR,
KICK OFF 97,NAPOLEON IN RUSSIA,MACHINE HUNTER,BAD DAY,
EXTREME ASSAULT,FORMULA CARTS OUTPOST 2,HARD CORE 4x4.

ECSTATICA 2,CARMAGEDDON,MAGIC THE GATERING 688(1)... SERVIS |
ENCIKLOPEDIE: 15-18| RAGUNARA!

ENCARTA ATLAS 97,COMPTON ENCY.96,GENIUS OF EDISON,LEARN TO SPEAK ENGLISH,BEST OF BREED,
CINEMANIA 97,GROLIER 97,PERSONAL ENCY. 1&2,BEATLES QUEEN,ESHER INTERACTIVE,PINK FLOYD,
JAMES BOND,COOCKBOOK,LOVE TEST,FAMILY HEALTH,GUNS,PHYSICS,

3D SKELETION,CLINICAL GASTROENTEROLOGY,CLINICAL MEDICINE,MOSBY'S MEDICAL ENCY.
CLINICAL ENDOCRINOLOGY,HEART SOUNDS...

ADULT: GIRLS,HONEY,HOT LIPS SPACE SIRENS PINK,VIRGINS,MATA HARI,SAVANNAH,VAMPIRE'S KISS...

usluzNI ADOBE PHOTOSHOP 4.0,FREEHAND GRAPHIC STUDIO,FRONT PAGE 97,NORTON UTILITIES 2.0,
PICTURE IT!,DISNEY PRINT STUDIO,WIN NT 4.0,COREL DRAW 7,PRINT MASTER GOLD,2700 FONTS
OFFICE 97,PAGE MAKERS.5,PHOTO DELUXE,VISUAL STUDIO 97...

KO P l I-AC IJ E TF§;E15T597 VOL.1&2,SOFT 18-20,

WIN NT 5.0 CLASSIC, ADOBE COLLECTION,AUTO CAD 14,
BEST MICROSOFT INSTALLER,SUPER MIX 1-7,ULTRA COLLECT.
DESIGNER TEARS SPECIAL SELECTION,

LTIMATE GAME COLL.,TOP GAMES 97 1&2,NEW GAMES
CRAZY GAMES COLL.PC GAMES 97 VOL.4,GAMES 19,

[ SNIMANJE NA CD

==  15-25
=1 fiardware

PENTIUM 166......1320 PENTIUM
PENTIUM 200......1360 MULTI MEDIA...I640
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CD CENTAR Novi Beograd

C Snimanje i iznajmljivanje igara, enciklopedija i programa za PC
Instalacija operativnih sistema i programa, Backup HD-a na CD
Snimanje igara za Sony Playstation konzolu

|_TOP 40 PC GAMES co OP 10 SORY PS H ENCIKLOPEDIVE  ESl

| 4 |Warlords I Wipe Out 2097 | 4 [The Beatles
Virtua Fighter 11 | ® |Pandemonium Oxford Encyclopedia

| 3 |Outpost Il Wild Arms Wig Out

4 |Atomic Bomberman 4 |Warcraft |I: Dark Saga | 1| Complete Acupuncture
Birthright Soul Blade | S JLearn to Speak English| 2 |
Speed Demons Perfect Weapon Learn to Speak German| 2 |
Lomax 2 |Sampras E. Tennis | 2 [Escher_Interactive 1

| 8 IMoto Racer | 8 |Goal Storm ‘97 | 8 [Mr. Bean - Movie B

? [FIFA Soccer Manager d [Resident Evil | 9 [Clinical Medicine
40]Sega WW_Soccer fofLomax Corel Auto Guide

PROGRAMSKI PAKETI WINDOWS-A The B |

i3
MS Windows 3.1 MS Windows 3.11 GEE | [MS Windows ‘95 4.0 MS Windows '95 PEE|  23/KomPietnin albuma na jednom GD-ul

! d 24 casa neprekidne muzike!
Corel Draw 5 MS Visual Fox Pro 3.0 MS Office Professional ‘95 MS Plus! '35 Tokotont svihDesama 1 sike vl el
MS Office Professional 43 MS Project 4.0 Corel Draw 6~ Gorel Xara v.1.1
Norton Commander 5.0 3D Studio 4.0 Adabe Photo Shop 3.05 Win Fax 7 P * AutoCAD Release 14
Norton Utiities v.8.0 DOS Navigator I Norton Utilties ‘95 Norton Navigator 95 A : .
MS DOS v.6.2 Adobe Photo Shop v.3.04 | | MS Visual Basic 40 Win Commander 2.0 SMSVimdows (0610
F-Prot 227 ... Ukupno 58 programa MS Publisher ‘65 ... Ukupno 33 programa | fadl * MS Windows ‘95 32FAT
& *MS Wi NTv.4.0 WS
*MS Publisher ‘97
WIRDOWS 95 Mi¥ 2 WINDOWS '95 MI¥ 3 (4 IS Visual Studio ‘97 (3CD-a)
MS Windows ‘95 4.1  Microstation ‘95 MS Windows ‘95 32FAT  Bitware 3.30 -4 * Print Master Gold v.3.0
AutoCAD 13 C4 ABC Flow Charter 4.0 MS Office Professional ‘67 Win Zip 6 * Corel Draw 7 (3CD-a)
Caligari Truespace 20 Aldus Freehand 5.0| | Corel Draw 7  Delphi Client/Server Suite 3 |  §AY .
Delphi Developer 2.0  Lotus Smart Suite '96] | Netscape Communicator 40 MS Money 5 * Corel Ventura 7 (2CD-a)
Hijaak Graphic Suite  Paper Master 2.0 Adobe Photo Shop 4.0 AutoCAD 14 1171 * Adobe Photo Shop v.4.0
Ray Dream Studio 4.0 Fontgrapher 3.5.2 Qeem 9.0 ‘97 Lotus Organiser '97 * MS Office Professional ‘97
Midisoft Studio 4.0 ... Ukupno 33 programa| | 3D Studio Max 1.2 ... Ukupno 20 programa * 3D Studio Max

i 0 na pl i i jima, iskljugivo na Nasi miksevi se izuzetno lako koriste. Sve igre se
kvalitetnim PHILIPS, VERBATIM, TDK | KODAK instaliraju jednostavnom komandom INSTALL.
medijima. Povoljni uslovi za kupovinu vise CD-oval Uz MIX dobijate kolor omot, spisak igara i uputstvo.

CDC MIX 2/9? CDC MIX 5/9? CDC MIX 7/9?
Heroes of Might & Magc Ii Norse by Norse West The Need for Speed II
FIFA Soccer ‘97  Aladdin 95 Kick Off '97  MDK Pandemonium Tunnel B1

NBA Live '97  Alien Trilogy Diablo  Fallen Haven Premiere Manager ‘97
Destruction Derby Il Flying Corps  Sky Net Red Neck Ram Page
Screamer Il Discworld i Grand Prix Manager If Test Drive Off Road
Davis Cup Tennis Scarab  Into the Void Theme Hospital  Blood Pro Pinball: Timeshock!
Space Jam  Toy Story Krush Kill ‘0" Destroy X-Wing vs. Tie Fighter UEFA Champions 96/97
F-22: Lighting i Robotron X Scorcher Imperium Galactica Smurfs Wipe Out XL Egyptia
Civilization I: Scenarios Panzer Dragoon Dark Colony Outlaws Star Trek: Generations
Lords of Realms II Sega Rally  Slam Tit Magic: The Gathering Time Warriors  Lomax
Age of Sail  War Wind Yoda Stories  Lion King ‘95| Darkiight: Conflict  Asterix Chaos Overlords
Seftlers II; Missions Champ. Manager Italy ‘96-97 City of Lost Chiidren Tennis Elbow POD
Uttimate Soccer Manager Ii Worms United  Evolution Duke it Out in D. C. X-Men: Children of Atom

Radno vreme od 10 do 21h i NEDELJOM!
Pariske komune 7/25 IV sprat 11070 Novi Beograd

a (011 671-156

sver kompiuTeRA 64 oKToBAR ‘97,

CDC MIX 8/9?
Dungeon Keeper
Ecstatica 1l Flip Out
Carmageddon
Formula 1 Rush Hour
Heroes Ii: Price of Loyalty




| Bl tel.: 011-3161-725
mardzic & sorn —— 3 '0,-203, 193-066
—~—— ] fax: 011-3161-574

sales@sampro.co.yu
11080 ZEMUN, Njegoseva I9

PC Pentivm 200 MHz |
16 Mb RAM, PCI SVGA 53 Triob4V-+, Hard Disk 1.3 6b, |
FDD 3.5%, SVGA Color Monifor 14" Daewoo. ili DTK

Mini Tower Case + Tastatura ﬂ

| s + Podloga i
Cyrix: 1290,00 [intel MMX 1630,00}

*
v
2
=R
:
e

%

7%

* KOMPONENTE * * DOPLATE *

O,

SVGA 53 Virge 4Mb ... 65,00
MB SOYO HX 512Kb ..... 50,00
Hard Disk 1.7 Gb . 40,00
Hard Disk 2.1 Quantum Fireball ... 80,00
COLOR Monitor 15" LR, NI .cocoreeseeese 190,00
COLOR Daewoo 15" multimedia ......
SVGA 14" Mono Monifor ...

€D-ROM Teac 24x .... call ¥

SOUND BLASTER 16pro ... 45,00
SOUND BLASTER Vibrea FM ... 120,00
ACTIVE Speakers 60w/80w
Faxmodem 14.400 voice
Faxmodem 33.600 voice

US Robotics fxm/voice 33.600 int ..
US Robotics fxm/voice 33.600 ext
CD WRITER komplet YAMAHA 6x4

* PRINTERI *

* NASI ZASTUPIC! *
S 013-813-388
021-462-807
pozovite nas!
081-636-432
016-51-157
vde nema,
| javite se i postanite nas zastupnik

Hewleft Packard Desklet ostal
Hewlett Packard LaserJet 6L

Hewlett Puckard Scanlet 5s

RADNO VREME: pon.-pet. 08:30-16:30, sub. 10-15 Hewlett Packard Scanlef
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‘Radno vreme od 09 do 24
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b Ureduje NENAD VASOVIC
| Q\/e

tgimmm_
Ne znate sta da radite u Diablu i Quaketu?
Bane Babovic ima prave odgovore

AW

8] ,
Renomirani proizvodac dzojstika,
,QuickShot”, nudi nove upravijacke uredaje

Neznatne promene u koncepciji top listi

‘ NAJAVE

NAJAVE NAJAVE
Battlespire ; 87.
Daikatana . 88.
Deadlock 2 88.
Enterpreneur 88.
Myth 88.
Redguard 87.
Redline 88.

4-4-2 Soccer

Atlantis: The Lost Tales
Atomic Bomberman
Birthright

Dragon Dice

Extreme Assault

iF-22 Raptor
Imperialism

LEGO Island

Lomax

MegaMan X3

Outpost 2

The Great Battles of Alexander
Warlords lil

Wet - The Sexy Empire

Ecstatica 2
Sherlock Holmes 2
NAJAVE NAJAVI NLA
Seven Kingdoms 87.
The Golf Pro 87.
The Great Battles of Hannibal 87.

74.
80.
79.
82.
84.
75.
73.
76.
F7.
81.

74.
82.
72.
78.
71.

70.
70.



STA DALJE?

Priprema BRANISLAY BABOVIC

4 Kings Quest 6 * PC *Da bi u prodavnici do-
bio mapu treba izviditi trampu. Sta treba dati
zauzvrat?

Marko Kosanovic

4 Leisure Suit Larry 6 * PC * Gde nai lampu
i re¢i mudrosti? Da li je Samara ,glavna” devoj-
ka?

G4 sherlock Holmes * PC * Kako ubediti Dzej-
msa Sandersa da je Sara mrtva? Sta uraditi sa
rezultatima hemijskog ispitivanja pudera koji je
naden na mestu ubistva?

Stevan

(samoubistvo), 4860KBYME (igra radi na 486
rafunaru).

B4 Helicops * PC * Sifte se upisuju zajedno sa
sleSom: /ironman (nevidljivost), /stagewin (za-
viSetak misije). i

DX Space Quest 5 * PC * Kako pobeci Goliathu
u susretu kod Gingivitisa? Kako ukljugiti Clack
System?

B4 Death Gate * PC * St treba ubaciti u otvor
na maini da bi se pokrenuo kiksey - winsey?
U Hell: A Cyberpunk Thriller * PC * Kako gla-
si lozinka koju trazi fovek (Karl) na lokaciji Fog-
gy Bottom?

D4 Rex Nebular * PC * Sta uraditi posto se lase-
Tom ubije ptica? Kako preci reku sa piranama?

Kako da kupim pice od barmena u bunkeru?

Pera Katastrofa

X Network @ Rally * PC * Kako glase 3ifre za
bonus vozila i staze?
Viada & Davor, Kikinda

R Vectorman 2 * MD2 * Kako glase Sifre za va-
ranje?
goga mega drive

@ Diablo * PC * Na koji nacin ubiti demona
Buicher?

naci sefove, posto sam nasao

vanjem dobio od Serifa?

X Harvester * PC * Gde se nalazi Kijuc za sobu Promi
(porecl Stivove) u kojoj se nalazi otac? Kako ili Da bi uspfsno mw&‘la Ouest sz H,,td,e,m
Cime pokupiti Manhole Key ispred posLe7 Gde e .
ije u TV 2, Ot 3
stanici? Kada se Koristi kartica koju sam ucenji- g m decaba s drvmmm nogom. Dabi
varaiina

Steva

A The Adventures Qf Willy Beamish * PC *
Kako se otarasiti Spajdera u piceriji? Sta je po-
trebno dati sudiji da bi ucestvovao na takmice-
nju Zaba?

B4 Curse Of Enchantia * PC * Sta uraditi sa ri-
bom, morzom, eskimom i

sledeci nacin: otvori inventar I pauzirg
ieru, odaberi predmet koji Zelis da dupliras
7 Ebmganazangu Vradi ga potom 4 in-

X Imperium Galactica * P¢ * Kako stiéi do
drugih planeta? Na koji natin se proizvode leti-
lice i oprema kada se sakupi dovoljna Kolitina
novea? Cemu sluze +Development centries™? Za-
§to mi se vec godinu dana ne pojavljuje nijedna
poruka?

D Theme Hospital * PC * Presao sam prvi nivo
iotvorio bolnicu sa svim sobama i osobljem, za-
Sto se ne pojavijuje nijedan pacijent.? Postoje 1i
Sifre za varanje?

Keroer
Sifre za varanje'se unase preko faks masi-
7ne. Da bi otis
cove unest. brq 7287 mz ekranu L faksai prl—
dugme. Te

tisni zele itiipo
zavrSetku mivog. przlzzls‘ na pacovel Ostala
varanje glase: opet na, faksu unesi 24328 i
potom sa Sif+c dobijas novac, Cirl+c (za-
vISena istrazivanja), End+y (kraj godine),
Carl+m (krg) meseca). Za izbor nivoa igru
startyf iz DOS-& sa Hospital-XX, gde XX
g ; 5 =

P

poja-

Vizﬁ nazemjuuwvmmru deagpaza

Bm}:hera mozes kpn.sﬂd samo., hladne”
chain i

stone curse..),

do kojih sam doSac posto su se otvorila vrata za
Severni pol u svlacionici ice Kostima?

postoj Kada ubljas bi-
b kagveczgdzmona, uvek M otvoren in-

Na koji nacin spreciti izbacivanje iz kréme?

PC commander

X Twisted Metal 2 * Sony * U meniju u kome
biras vozilo otkucaj sledecu kombinaciju: L1,
gore, dole, levo. Medu ponudenim vozilima bi-
Ce i glavonja sa Zetvriog nivoa Minion. Tajna
oruzja: nevidljivost - desno, dole, levo, gore;
Stit - gore, gore, desno; skok - gore, gore, levo,
levo; zaledujuci projektil - levo, desno, gore;
napalm projektil - desno, levo, gore; mina - le-
vo, desno, dole; specijalni projektil - desno, le-
vo, dole;

X4 The Need For Speed * Sony * U glavnom
meniju odaberi opciju tournament, kao lozinku
otkucaj TSYBNS. Medu ponudenim stazama bi-
€e i Lost Vegas. Kola PorSe dobijaju se na slede-
¢ natin: U meniju za izbor kola treba doci do
L inija Diablo i drZati i R1i
R2, i potom pritisnuti X.

‘Mome Some

B4 MDK * PC * Nastavak §ifii iz SK 7-8/97: HO-
LOKURTISFUN (Dummy decoy), ILIKETOLOB
(Morta,  TORNADOAWAY (tornado),
NASTYSHOTTHANKS (snajper granate), KILL

wrre-
glsmg,f preko hot-key. tmm, =

‘& Diablo * PC * Koji heroj ima najbolje karakie-
ristike?

Viadan
Karakteristike heroja sam stvaras poveca-
vajuci tm iskustvo (experience) kroz igru.
‘Za pocetnike je najbolji Warrior, zatim Ro-
Zue kao zlatna sredina i kada st uvideo sve
karakteristike igre sorcerer. =

diti na planeti Veridian [I1?

@ congo: Descent Into Zij * PC * Pronasao
sam tri kamena i postavio ih na mesto, ali kad
god se okrenem ubije me majmun. Kako uéi u
rudnik?

Dare

@ LBA2: Twinsens Odyssey * PC * Kako u fa-
‘brici na Citadel [slandu uzeti Proto Pack?

Bsrdian

‘® Destruction Dery 2 * PC * Kako glase Sifre
za varanje?

Zilet

B Ultima 8 * PC * Gde se nalazi (tatno odredi-
Ste) predmet executioners hood?

Basta

B Legend of Valour * PC * Kako osloboditi Old
Wilfa? Gde je Sven?

0 Quaee * PC * Verzije Quakea 1.01 i 1.06 ne-
maju_mogucnost unoSenja korisnickih mapa.
Potrebno je prepraviti ve¢ postojece mape u okvi-

svETkoMPIUTERA. 68 orToRAR 97,



STA DALJE?

u PAKO.PAK fajla u direktorfjumu ID1 i zame-
niti ih nasim. Za prepravku tj. zamenu dovoljan
je Hexeditor i priloZena tabela. Neophodno je da
mapa bude kompajlirana pomocu OBSP ili sli-
¢nog programa (imace ekstenziju .BSP). U hex
editor treba utitati PAKO.PAK fajl, a zatim i blok
koji sadrzi naSu mapu. Taj blok mora biti sni-
mljen na sam pocetak mape koju menjamo. Ta-
kode treba pripaziti da mapa ne bude duza od
one koju zamenjujemo, jer ¢e se presnimiti sle-
deca mapa. Pre cele operacije treba napraviti be-
kap pak fajla.

mes? Cemu sluZe lutke u katedrali i leevi u or-
manu ? Kako otvoriti zakljucani ormari¢?
e e e B

B Need for Speed 2 * PC *Nastavak §ifti iz SK
5/97: REDRACER (Ford Indigo), SLIP (sve staze
su ,Klizave” i motori kola jaci), COMMANCHE
(dZip komant), SNOWTRACK (sliéno vojnom ka-
mionu), DRIVE29 (turisticki autobus), DRIVE30
(limuzina), DRIVE31 (Citroen 2CV), DRIVE36
(bure), DRIVES7 (kucica), DRIVE3S (T-rex), DRI-

VE39 (Westemn vagon), DRIVE40 (Stand za su-

Intemoime - Ime mape: Quake 1.01 Quake 1.06 B Outlaws * PC * Nastavak 3ifri iz SK
potetak diina duina 6/97 i 7-8/97: OLIMYELLA (boZanski
EfM The Slipgate Complex 8044226 1385276 8974947 1365176 | mod), OLER (puna energja), OLBOUNCE
Etv2 Castle of the Damned 9429502 1305836 10340123 1332228 (mod super skokova), OLWIMPY (auto-
EiM3 The Necropolis 10735338 1241304 11672351 1249944 | matsko punjenje), OLTOMBSTONE (sa-
EiMa The Grisly Grotio 11976642 1405916 12922005 1411452 | moubistvo), OLFPS (prikazuje brzinu
EiM5 Gloom Keep 13382558 1317820 14333747 1324080 | frejmova), OLSCREENING (Prikazuje se
EtM6 The Door to Chthon 14700878 1058340 15657807 1065080 | kompletan finv).
E1M7 “The House of Chthon 15757718 534884 16722887 607420 B Mega-Man X3 * PC*Na mestu za 3i-
EiMs Ziggurat Vertigo 16293602 892760 17330307 924116 fru treba upisati: 1454 3535 6162 7162
= TPleselomislav| (sa razmacima) da bi se dobila Zero la-

B Dragon Lore 2 * PC * Ste uraditi sa seme-
nom koje se dobije od drveta u Sumi? Kakvu ulo-
gu ima kamena glava u $umi? Kako uzeti meso
od goblina?

Taki
Seme koje dobjjes od cuvara Sume 3. veli-
kog drveta zasadi u u pesku (sand) na cisti-
7. Lzaci ée demon koga treba ubiti. Iza je-
ga ée ostati medajjon. Vrati se kod Gnoma
da te izleci. Posto si ubio demona drvo e te
pustiti iz Sume. Kamena glava je jedino me-
Sto usumi na kome mozes da se odmaras §j.
spavas. Ekran pre glave, poréd potoka uzni
rkamen (cutting stone). Iskoristi kamen na
glavi i baci caroliju citanja (reading spell).
\Posle toga mozes da kampujes na tom me-
stu. Meso od goblina mozes da uzmes na
dva nacina: vredanjem (posle se boris sa
nfima) ili zastrasivarnjem (prica o mocnom
vitezu | macu). =

B Heroes of Might & Magic * PC * Kako glase
Sifre za varanje?
Kvaka

B Benearh The Steel Sky * PC * $ta uraditi sa
{aSom na kojoj su otisci menadZera kluba St. Ja-

venire 1), DRIVE41 (3tand za suvenire2), DRI-
VE42 ($tand za suvenire3), DRIVE43 (cepanica),
DRIVE44 (drveni sanduk), DRIVE45 (Sinobus),
DRIVE46 (huver vozilo),DRIVE47 (leteci tanjiry
DRIVE48 (huver kamionet), DRIVE49 (drvena
kutija prekrivena snegom 1), DRIVE50 (drvena
kutija prekrivena snegom 2). Tokom ugitavanja
na glavnom ekranu drzi taster N za notnu vo-
Znju.

serska sablja.
B X-com: Apocalypse * PC * Startuj novu igru
i snimi poziciju. Izadi iz igre i ugitaj snimljenu
poziciju (direktorijum je xcoma/savegame/). Fajl
ima naziv savegame.00 ili savegame.O1. Potra-
Zite adresu E02202 i zamenite je sa FFFFFF7F.
Kada ponovo utitate prepravljenu poziciju ima-
Cete nekoliko milijardi dolara, $to vam je dovolj-
no za celu igru.
‘@ Premier Manager 97 * PC * Koristi telefon i
unesi 200000 za novéano povecanije.

: WWW.TOmIram.co.yu

onferenciia ,Sta dalje?” na BBS Politika koristi se na sledeci

olimo saradinike rubrike da u

natin: u glaynom meniju izaberi 'K (konferencija), a zatim svojim  pismima obavezno

P’ (pristup). .5t dalje?” je konferencija broj 4. Sa ‘C Citas naznace imena Citalaca na &-

pmmsa‘iéalj;ém!ubﬂomlhpi‘zn}amamm ja pitanja odgovarajy, iz kog broja

Vi, odgovara po sledecoj Semi: je pitanje i za koji kompjuter je

QOd:Ime Prezime igra. Takode neka provere Kompi-

Za: Branistav Babovic Jlacije u ,Svetu igara” 7, 8, 10, 13 i

Tema: Pomoc oko'igre. 14, kako se ne bi ponavijala jedna

(obrati paznju da nema nasih slova) ista pitanja i odgovori za pojedine

i j % obj: . & . i zeljno je da saradnici na

e b LS Svet kompjutera (Sta dalje?) s R el

ne treba slati kao komentare SysOpu. Konferenciju, naravno, Nepridrzavanje pravila poviaci ne-
o e Makedonska 31, 11000 Beograd o e

Priloge i pitanja moZete slati elektronskom po$tom na adresu sta.dalje@sk.co.yu

sveTkoMPTERA. 69 OKTORAR 97.
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Ecstatica 2

Cstatica 2 je iauzeino velika i komplkovana igra. Medu-
Eﬁm_saﬁmmdacmusﬁmsadi:mnognmmémm
nje Gemo dali u skracenom obiku. Naime, 0no u polpu-
nost pokva sve neophodine radnie kofe e poirebno v,
Moo

ge interesanine stvari su u re§en‘u gz S0 sl

jima, kad god
mnmgweuebajetzhegavan o se, kao §io je poznalo, ve-
éina profivika ne moze permanentno ubi ursemusepo

Sherlock Holmes 2 (2)

omeri peskir koj se nalazi na pamoj komori | videdes
i fe trenutno na tretmanu gospodin Vi, jedan od
sluzhenika ministarstva ocbrane. Poprica) sa njim o

Praty. akada il trcloglavost, primeni mafrk:

PiSe SLOBODAN MACEDONIC

'w lnmgramu njegovog sina. {zadi iz prostorfe  u predvoriy
Upuu se do Sermanme prodaincs kucrih fubimaca

m e t0se
.| j 785 i, Po-

afim gz

Zamoli da odsvira nesio na njegovom insirumentu. Na Kupi

nakotlu
razgovor.
utona. Batleru reci da ;ePratmﬂavmnm'euvmusom Tobi.

Lordu saposti fuznu vest i dobices adresu ministarsiva od-
brane. Kada se popovo nades u predvoriu zatrazi od batlera
danpmz:dcdahem(mn’acueu?mu Onwpﬂs&a\lnam

gwsfal

minju i Cpijal

Kadia te munj iz okova i oy rinh- uci Ummlslarswuodbranspogeda;pcnwispodpmmra,a
2 & 2 - Hpder et
Enice, sa sluzbenikt ndcbnqa:)dubanamopopnéal

nalikna medveda, nastavi desno | udi u strazarsku k. Po-

pisinim osobama. Posio Mehon odlbie da te pocitare,

re

moliga da i da psa. DeGak ¢e to odbit Pcnmorazgmam;
5a Vibburom, a onda jos fedinom sa decalom, Konacno, ki-

Ijubimca. Ik jedu lokaiu desno. Tamo ces na Kupi zatedi
ser Avenia i njegovog telofvanitelia. Pokuiaj da ubeds .gor-
Iu date pust o ser Averia. Bez uspeha. Poprica) sa Volso-
nom, Niego-

& 6 Averia

(rataza sace Obinir idi

abrafi se Votsonu, a

zapika-
o od barmens 7atrayl sirlce izazov Mahonip Ga oa 0.
bom odigra pariu pkada. Pobed ga i on Ge ti pokaza fe-
i i2vodenja spediainog tiudarca. Otvri s foja se

mpcpmsswwm;maameuspncuapm

e b pogodio, sianifevo 0d glave | udar e macem. Pokupi

Nuﬁ DINJLKE[ vrata i izadi napolfe. Idi i koje vo-
phlfem\a sa neaktivnim telepcriom, a zatim nastavi

dem

sku kulu kojt 1] ne doded S

Hassiapp o

v:auseurezidendp}adammW|mba|imna

s{obodnu zakoradi unutra 1Erw fe oklop zastili od napada
o Pmpsekmh\msrepmmuzwm; Prodi prva zaklu-

formacie. U wadv\)qu pogiedaj avir | ocisvira par takiova.
Obrati paznju na oty svesku, Otvori kutiiou na Kaviru i vi-
deteS da je prazna. Iglom olkiuéaj brau na fofo-album.
Pregleda ga | primeices da su neke fofografie ukionjene.

e 2arezuie* mnogo.
Zammprsnamampnce palekcndapndstaﬂm iz razgo-
ora Ged saznali adresu izvesne gospode Radet.

Viall se do Sermanove prodavice i trazi od gazde da
proda nekog ljubimea. Sa siola pokupl keks. Pogleds] velki
Casounik & kukavicom. Primetces da se U kudiu sekiio
mungos (7).

TunlaPsudamamyuémem Pranpsaﬁspredpoae
popricaj

ramoli
lnslumlpsaVDtsoﬂum PobzilTobq\mebeneemasramda
ga pralis. Popricaj sa peraem prozora. F'ch.uz]mvrala

Ut U - agencie i pricaj sa covekom sve dok e isaiS sve mog:
3 aia, otijudaj i ju. U Daily Telegraphu” i énosti. Re 2 Voisonom, a onda pokaZi Tobi e
os\bbﬂd sveStenicu. One. een oo 4 o i oje misie. ine, e na zidy, Takode, >
ke na siolu. & poprica Pogledaj
kojiebdi, Posio je grafa koj bote, Idi do kuée = Sesi
nes, i fordta Loliciza. Popritaj sa gospadom Lokrid | odsviraj ne-

Prodiis-

pod te kapile i na sledecem ekranu idi gore desno.
Nati Cos 52 u deks zamia ko se sastof od veteg broja
malih prostorija i hodnika. ProSetaj se hodnicima i nadi plavi
kidad If Pritisni ga, sa

Kolio taktova na Kaviu. Pogl
kusaj da if uzmes. Otvon kutiu koja takode le na Kaviu.
Ispitaj gospodu o njenorn zajecickom muz.umn)u s 1or-
com Loutorom. Posto ée ona odbil da ke bio &

aj fotografiie na idavins | po-

i

Sl
Vrata sa piavom bravom i udi unuira. U toj sobi ¢es nadi
dC je. Sada poi Opi-

‘boje (zeleni prekidad;, poluga, resetia). Nal kraju CeS dobiti ru-
st kjud, Tim KuGem olkjuca) viata sa iCastom bra-
vom, unutar

po

rata sa
prekidat u obiku glave.

nu upita gde je ser Averi.

ona nece imali poyma g foj se su-
prug nalez, ahcepomsﬂmxsiuwkop
mozda zna.

slug.r Ona u pocetku neée histifo da

stariostavi), afzadr-

se;cé}emmnposavem;w\/mw

{2 nile neaphodno za postizane il igre).
Vral s U dvoriSie, dodi do lokacile 52 bunarom i srebr-

pricaj sa njim | saznades da
Gesto odiazi u park Sent Dﬁ[ms ldl ﬂnatenea kzlograra He-

banja. Udi u Garobnjakov dvorac. U prizemij najpre poirazi
bolie onuzje (onuzje tredeq stepena; jacina oruzia se iskazu-
e brojem ,dijamanata” prikazanih pored ikone onuZia i mo-
Ze bifl o jedan do pef). Primetices da z prizemia na spral
vode dva siopanita, Zakorati i bio (o | pfavce s a-

mingsa. Pogl
@ummsekbmugwmwmdanmrkuhm Pnstu

L
nnéaj sa kmymn 3 0nda pregledaj telo Zene. Kra) n,enm
nadi ¢es prsten. Ui ponovo u kucu. Pogleda, omirdii

tanjri papimu vretu). F'olmpx bodicu i Uvdices da se ram o

3
naéno siobodan, ali ga rad be-
2bednosti nemoj voditi njegovol
i, veS i do Befer strie, Tamo
popicaj sa Viginsom i reci mu da

ku od Kaizera. Konsuluj se sa
Votsonom, 2 onda se uputi u Ken-

U rezidenci pogieda pruskd mad, Slemi zastaw. Pregie-
daj fotografie. Popricaj sa Votsonom i poske foga ée se po-
Javil Kalzer. Razgovars) sa njim i polazi mu siku Era Me-
lendorta. iskorist kameny  fotografi Keizera. Ponovo popri-

Genog, foto-robot i gsa da
1 pazaiii hameru. Otvor malu kuticu na stol froind fima
ubaci u kameru. Uzmi kameru | olovku Koja se nalazi medu
Idi do kuce Dzesa Nidama i

jga
na susednom siepemslu i.on ée za sobom ostaviti prvi od

sudopere:
mgmmgadapodasambcm Vrali se do Hemingsa i rect

stavi hodnikom u produZeiku stepeniSta. Skreni evo i udi u
veliku salls. Tu e te doGekati arobnjak. Ubij ga, a zatim se
|l u prethodnu pfosmmu i upotrebi Garobnu kuglu Ob(a

je video, Ovoga puia, sika e

&ajsanjr .
ka. Idi do Bejker strita i reci Viginsu da potrazi Erika. Na loka-
cul Farthingion's Chambers” pregledaj policu sa knjigama.

mai folograffe po sobi. Prodiia; éta pise a diplomi, a zaiim
razgovara sa Voisonom. Od Fartingtona zatrezi da i zakase

bm savisena. U redakei ,Daily Telegrapha®
sSiiku,

praﬁaO(afcn&msma.Postemgaupmampéeud
i 52 Votsonom.

Msemozeuva:fmpsmnngcmqaanmmnespadau

obavezni deo igre.
(nastavice se)

Ubed batlera da te pust da Vi niegovog gazci U rano)
s0bi CeS videti da se Siverbrid éudno ponasa. Upital batle-
1a Sta se dogodio, 2 zatim pokusaj da rzgovaras $a ga-
2dom. On ce se, meduim, onesvesit, Konsufuj se sa Vat-
sonom

dzevom rosu. Covek ée se osvesti, Pugveua. fotografiie po

i st  videdos inciele P.B. Ponowo razgovaa) sa Far-

mi nekoliko Bombona.
ldiﬂokxmu'n\eWm'yHJm',Bmpﬂajdaijepo»

vese, aﬁci%blllzadlzan onhamapodnmgbarma-\avpn
kazi mu kutijlu Sibica koju imas. Ponovo ¢es  proci nesia

oS nesi Uptel FAOBIRcl T na ki o s P
Zglvﬂmlsavmmpunuﬂwbnmbam VirdZil e ti rei
Ko

sobi uptelords e mu s i, Siherorcs idon. Razgovaraj

unesv za
radi od bat Kin. al razgovor neds jati. Pogle-
by, Usledbepmsaankolaas Kauarmuspcm.pm daj i pomir] bodiou na zemi. Pretradi Erkovo telo, all neces
jeczi niSta nadi, Zavii U korpu balona kojm je Nemac polsao da
1 lzvc v vt o, mec osteog 65 et

Usmipepii Otivices da
ezi. Ocigra] et formuiu. Poprica) sa Volsanom. = baraci z koje iziazi
mvslm; tabl, Pogled levi ugab ladmg siola. Ollices vra- im. Na obiéijem sanduku e vicel Viginsov &a, Pogleda)
tanca. Of iginsa.

Poprica o3 Uz (nastaviée se)
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erotike i gomilom Sto-

sevana tu temu (da ne
kazem igre za odra-
sle”, posto 0 glupo
zvuéi). Do sada je je-
dna igra prednjacila
nad malobrojnim
ostatkom. Leisure Suit
Lary serijal avantura
o malenom fjubavniku
osvojio je svojom do-
padljivoscu u granica-
'ma dobrog ukusa Siro-
ki kmg  ljubitelja

.CDV" na trzistu se pojavila
simpatiéna menadzer-
ska simulacija Wez: 7

e. Uloga igraca je
skoro od nule (:OO

vezanog za pomo industriju. Odbomusl }\or
ju program namece korisnicima odmah po
startovanju je nemacki jezik. Ipak. jednosta-
van koris| interfejs sa gomilom stati-
ekrana, logicki omogucava igratu na-
slucivanje Karakteristiénih menadzerskih
pcija. Ako ste pomislili da je igra uradena
sa gomilom golisavih devojcica sa badema-
stim (buljavim) o¢icama, u pravu ste. Ali,
sve je izuzetno lepo upakovano i bez prete-
ksplicitih scena. Grafika u igri se

sastoji iz staticnih slitica visokog kolorita.
To doprinosi da celokupan izgled podseca
na kvalitetne crtane filmove. Detaljnost i
mastovitost dizajnera dd\’edem su do ma-

j

(npr. fotografisanje Lule) sledi kraci anima-
cioni segment. Zvuk je savrieno ukloplien u
atmosfert igre, pa je preporucljivo smanjiti
ga i zaworii prozore da se ne bi blamirali
pred komsijama, Iz uzbudljivog introa sa-
znacete da je junak (Koga vi predstavljate)
angazovan od strane pormo zvezde Lule. Po-
5to je njoj potreban partner (menadzZer i SVE
ostalo) da bi zapocela posao, na ubedljiv na-
¢in nagovara naseg junoSu na buduce avan-
tuire. Igra je podeljena na tri nivoa, raziicite
tezine i zadatka. Krajnji cilj je, kao 5to smo
ve¢ pomenuli, monopoiska distribucija sexy
stvarcica po celoj Americi. Mora se priznati
da igra poseduje kvalitet, iako je po stranim
casopisima dobila izuzetno niske ocene. Prvo na S
se pomislja kod ovakvih proizvoda je pokusaj pro-
gramera da postignu publicitet jednostavnim senza-
cionalizmom 1 erotikom. Ali. teZina igre govori sa-
svim suprotno.

lgru zapocinjete pogledom na glavnu ulicu gradi-
¢ana zapadu Amerike, sa nazivom Wetrock (ne
ca, vec grad). Ulica ujedno predstavija glavni ekran
1 igri. Ukoliko po ekranu skrolujete pointerom u
obliku Lule, zapazicete da se iznad pojedinih objel

pc}avl]u)u ‘nazivi. Takode, iznad objekata u koji-
‘ma se nesto moze uraditi pointer menja oblik, kao i

za/ostale moguce radnje u igri. Na glavnom ekranu

postoje objekti: Motel, Bar, Agentur, Polizeistation,
Videoladen, Parkplatz. Sexshop, Pfandhaus, Chi-
ckenfarm. Prakticno su to objekti po kojima cete se
kretati na prvom nivou, Cilj je sakupiti najmanje pe-
deset hiljada dolara, da bi se nastavila uspesna ka-
rijera na drugom nivou. Radni dan traje od 7- 24 ¢a-
wnik, datum i trenutna koli¢ina novea se na-

laze u donjem delu ekrana. Za to vieme potrebno je
napraviti $to vide snimaka sa Lulom (video ili foro-
grafija), koja se nalazi u yasoj iznajmljenoj sobi u
motelu Potol 1e potrebno predati fmograﬁ)e nara-
agen-

m u;edno ufuvam vece svote novca tokom prvog ni-

voa. Da biste stekli pocetni kapital kojim Cete kupiti
opremu za snimanje poZeljno je da zaposlite Lulu
kao striptizetu u baru (najbolie vreme je od 21-24 .
Kada skupite preko 1500 dolara mozete se ki
baru (das Spieler). Igra koju vam kockar nudi vrio je
jednostavna i cilj je dobiti §to vise Sesticana
nje kockica. U baru se nalaze i ljudi koje moZete uce-
njivati kompromitujucim fotografijama koje slikate
Koristedi Lulu (odgovor na ucene se nalazi u We-u)
Pfandhaus je zalagaonica u kojoj mozete ostavljati
staru opremu ili opljackani materijal od pijanice iz
WC-a. Na parkingu iznajmljuiete rokere koji Ge ,one-
sposobiti” motelijera na duZi period, tako da ne mo-
rate da placate i brinute o Kiriji. Oni ce vas spasava-
ti od FBl-aja oji ¢e vas tokom prvog nivoa traziti ra-
di.informativnog razgovora”. To je u]edno i zavise-

ako vas ne juri FBI) posebno i vrlo lako se 17lau izis-
tog (prakticno Klikom misa). Sexshop i Ma’s chicken
farm su neophodni ukoliko Lula za vreme snimanja
zazeli seksi igracku ili partnera, U suprotnom, ne-
maju nikal znacaja za igru.

Posle uspesnog zavrsetka prvog nivoa slede pravi
izazovi izgradnije privatnog studija, dok ce vam na
trecem nivou cilj biti mnogo interesantniji: izgradnja
i opremanie sopstvene vile (poput palate u pozna-
tom Civilisation ). Resenje nivoa mozete potraZiti
na www.romiram.co.yu. Svakako je jasno da ovakva
igra nema bas puno moralnih i edukativnih kvalite-
ta, ali autori igre su to i naglasili na pocetkit detalj-
nog manuala Koji je propratio lepo upakovanu igru,

e
—ov

Sctnos G

\

Originalni softver
dobili smo od
izdavaca ,CDV”

upravijacka simulacija

Kvalitetan crtez
% i grafika, dobre.

menadzerske
opcije.

Premalo nivoa,

reinstalacija
video drajvera.

sverkomeUTERA 71 OToBAR 97.



~ (uostalom evo

N*H&ndappﬂnldmﬁahmmﬁ
damaéegudalka. uspete da

m it d mwemeodéﬁr(b!)lm

danamateﬂﬂnnayavu[pmva:mdmgl)

Aue;

luJPF

Procenat uspeha zavisi od njegovih sposobnosti, ali i
smukalﬂmknmdamnenspeusvoﬁmnm

ma, prelazina

kedonskom. Napravljena manje-vise kaa
oma velikom ratnikuy, igra prati njegova osvajanja, i

sledeteg aktivnog komandanta (bilo vaSeg, bilo proti-
krug.

vece. Ci-
uisedakampan;a ne predstavija nista vise od niza

guénosti da se promeni sastav bilo vase, bilo proti-
‘vnicke armije, niti moze da se uZziva u hipotetickim
Aleksandrovim pohodima dublje u Indiju, ii Gak na
zapad. Veliki viadar umire od groznice tatno onda
kada mu je sudbina odredila (e da mu je tada biodo-
stupan penicilin...), a vi imate 10 godina da se sna-
dete kako znate i umete.

I pored znatajnih nedostataka, igra globalio

uzevsi nije losa, wmd:,a.knn:hlwvmz,amhir
o duzeg i

pruZa vam mogucnost da se iskuSate u svim poznati-  komandi, po- ja u nekoj od
jim bitkama na otvorenom Koje je vdio: NaZalost,  meranih jedinica (ifi
(npr. legendama opsada grada Tira, kojaje i  pokusaj viacanja u
danas  svim udzbenicima vojnil akaderija) nisw  bitku jedinica koje
obradene, Sto je jedna od zamerki koje se mogu dati  su se dale u beg), pa
mnim&soudnom ostvarenju. O drugim nedosta-  tek onda za eventu-
neﬁalusnﬁt alno pomeranje pre-
‘injanja neke od pojedinatnih bitaka, ili  ostalih PO
kmpanp.obavzzmpngiedajm Tutorial, koji nijeni-  meranje trupa koji-
Sta drugo nego knjizica sa uputstvima koju biste do-  ma se ve¢ komando-
bili kada biste bili u moguénosti da pazarite original valo zna Cesto da
ni-softver. Ukoifko odaberete nekuod bitaka, prepo-  kodta gubitka orga-

(Getka éete morati da podesite gomilu parametara od
‘Kojih Ge zavisiti teZina.
ﬁmebnkesuummekaopmnaloneup@e pote-
Zne sirategije. Naime, postoje ,velili” i ,mali” potezi.
Mﬂ:wmuvadepo;edmkvmandm na-terenu,

nﬁhﬂmgghsa(umdabamebdﬁmm
le). kao'i njiovom. . Svakiko-
mandantima odreden broj jedinica koje su mu direk-
mpm:ﬂmgahmmwpnmdakumandu;en
drugim jedinicama, $to doduse ko$ta nesto vise poe-
na inicijative. Na kraju poteza, odigravaju se eventu-
alne direkme borbe (dalekometna paljba se izvodi

The Batile of Peium - [Landzcape View]

nizovanosti i mora-
Ia, tako da tome tre-
ba pribegavati samo
u slucaju krajnje nu-
Zde, ili ako vam se
protivnik  namestt
na ,zicer”.

Kada svi koman-
danti izdaju narede-
nja, kompjuter su-
mira dogadaje, pro-
veri da li je neko od

ucesnika bitke sku-

pio dovoljan broj po-
ena za pobedu. (sva-
ka uniStena ili razju-
rena protivnicka je-
dinica vredi odreden
bm] poena), odmon

tke mogute je spreti-
ti pojedine koman-
dante da izdaju na-
redenja u tekuéem
velikom krugu. Do-
voljno je dovesti bilo
Foju streljadku jedi-
nicublizui pripucati.
Uz malo srece, oficir

| Hex Number: 4105

odmah po izdavanju komande), inafe omilieni deo
igre autora ovog teksta (pogodite 2a3o). Nail@e;e

Zvezdom (i
mmcvemkosn)moiedasedsirhmnndam
demmmrakmgumnwsemmubﬂnm

Kianje na redi, nlﬂmmosta;u gt joj bici gde je
vecih o m Makedonci i. kmvammmnaam.
hnsepmdﬁddamqﬂapobﬂmmmﬁnpil}wf Pored-pomalo ruZnjik fike, gl etk
jestoje itke Ko i
mmmmxmmm mijivo, Cak i na najteZim nivoima. Stperiormast ma-
Jukako bitka odmice. vojske i komandanaza je
svaki sasvim realno, ali ba¥ zbog toga nema nekog
mdamhpéﬂanmnamdm)a(mzmmm) genije je toliko dobro vodio

kolonl}alne mbe S'obzirom na najave . Interactive
Magica” da je ,Hanibal ante portas”, tf da e s¢
uskoro pojavld sli¢na igra posvecena Hanibalu, tre-
ba se nadati da ¢e autori jo§ bolje odraditt posan.
Sve u svemu, ukoliko ste posle svih odigranih
strategija jos uvek Zeljni osvajanja sveta, ili ukoliko
biste da Aleksandru, Antiohu, Seleuku i ostatku
moméadi sa jedinstvene liste pomrsite konce, samo
napred — dobra zabava je zagarantovana.
Viitor

TODOROVIC
INTERACTIVE P rsinani
MA@ e =

PLATFORMA. 486/66, 16 MB RAM -a

ey




otalna medijska ofan-

|, L ziva Novog svetskog
poretka je ocigledna

Cinjenica svakom iole

informisanom foveku sa ovih

prostora. Imao Kablovsku TV ili

nie, svako od nas je hiljadu puta

bio u prilici da vidi, uje i oseti sve

.ari” bljutave ammtkc propagandi

Koja, ne birajuéi sredstva, pokusava da impu-

tira svoje stavove u gotovo sve sfere nasih Zivota.

Neukusne manipulacije ipak su najcesce vezane za

politicki domen, cega smo svedoci poslednjih neko-

liko godina.

Novi momenti u tom smislu stizu i u svet kompju-
terskih igara. I ranije smo bili u prilici da budemo po-
tkaen ili pomenuti w igrama (Panzer General, TEX),
ali se nikada nismo nasli u glavnoj ulozi. Da se sta-
nje promeni, pobrinula se kuca ,Interactive Ma
sa svojim novim ,fedom” zvanim iF-22 Raptor. Pr-
vo §to upada u ofi u lepo dizajniranom pakovaniu je
zidna mapa veli¢ine dva kvadrama metra, Koja
ukljucuje deo Italije, BiH, deo Hrvatske i zapadnu Sr-
biju, 5a jasno oznaenim ciljevima nia srpskim delo-

. Mnogo zanimljiviji od same mape je
scenario Bosnia na instalacionom disku igre. U

Juna 2002. godine poslednje trupe OUN napu-
Staju teritoriju BiH. posto su uspeSno okoncali mi-
rovnu misiju. Mir je cementiran, nijedna od tri stra-
e ne pomislja na sukob, prava postdejtonska har-
‘monija postaje stvarnost. Ali, ne lezi vraZe. Decem-
bra 2005. godine Biljana Plavsic pﬁsla)e predse-

712). Malo posle izbora, rezim u Stbi
(SR} se nigde ne pominje), pocinje da ukazuje na &i-
nienicu da se prava stpskog naroda drasticno krse
na prostoru BiH, tija viada to odlutno negira. Me-
dunarodna javnost to smatra obicnom srpskom
propagandom.

U rano prolece 2004, godine srpski demonstranti
1 ulicama Sarajeva dolaze u sukob sa policijom fe-
deracije BiH. Kao odgovor na to, Srbija pocinje da go-
mila vojsku uz Drinu; Vlada BiH optuzuje Stbiju za
huskanje naroda protiv legitimne vlasti, a Stbi u
vatskoj, solidarisui se sa Srbima u Bih, pocinju isti

scenario. NadleZni organi Hrvat-
ske, medutim, kao odgovor
na to salju tenkove
umesto policije.
Odmah nakon
toga regulama
vojska Republi-

ke Stbije prelazi
granicu  Hrvat-
ske i BiH.i zapo-

Ginje sukob Siro-

kih razmera u cilju
zastite srpske popula-
cje. Amije ovih drzava
- potpuno su nemocne da se su-
protstave agresiji i obracaju s¢ za pomoc Savetu be-
zbednosti OUN. Simpatije sveta su na njihovoj stra-

. 2 na odgovor Amerike se ne Ceka dugo. Tu poi-
nje nasa mala odiseja.

Za razliku od ,Novalogicovog” 7-22 Lightning 2,
ova igra je prava simulacija. U stvari, simulacija sa
elementima strategije. TO se ogleda u tome $to uspeh
ih dejs va7duha duekmo uEE na ofanzi-

igra se moze chjakn Zavisiti pobedum (tj potiskiva-
njem stpskih snaga preko Drine i

sa kursorskim (asterima. Bez dZojstika necete bitiu
stanju da izvedete bilo koji iole komplikovaniji
var. Ostale komande su dostupne sa tastature, i
je interesantno, Klikanjem na prekidace t kokpitu.

Ono &to autori igre najvise hvale je novi Demon
3D engine Koji aplikuje satelitske snimke na pretho-
dno generisani 3D teren. Odmah treba reci da je o
jedno od najgorih redenja ikada videnih u simulaci-
jama letenja. Prvo, ¢ak i u najvisoj rezoluciji
(800x600) Koju smo testirali, teren izgleda odvratno.
mozaicno, bez obzira na visinu leta. Drugo, nema
gradova ni naselja. Trece, teksture se svakih nekoli-
ko sekundi ucitavaju sa CD-a 3to dovodi do konsta-
nog zapinjanja. Cetvrto, bez Pentiuma na 166 Mhz
ili boljeg sa 32 Mb RAM-a igra je sve samo ne uziva-
nje. Sve to izgleda malo bolje sa nekom 5D Karticom,
ali ukupni vizuelni dozivijaj ne opravdava ni Kori-
Séenje 486 ratunara.

Na drugom disku iz paketa nalazi se scenario
Ukrama. Nedostatak prostora nam ne dozvoljava

a, kola ukljuéuje Viadimira Zirinovskog kao predse-
dnika Rusije koji, pogadate, krece u opstu ofanzivit
protiv svog zapadnog suseda.

Miodrag KUZMANOVIC

bombardovanjem Srbije do kapi
tulacije), porazom (kada linija
fronta dode do Jadranskog mora) i
svojevrsnom pat-pozicijom (kada
nijedna strana ne stekne odlucu-
juéu prednost i kada dode do po-
ivanja primirja).

U meniju na osnovaom ekranu
mozete podesiti uslove vezane za
realnost misije i tehnicke detalje, i
3to je najvaznije, odluciti se za po-
jedinacne misije ili kampanju. U
oba sluéaja morate izabrati neki
od zadataka koje I\nmp|ul£r svakx
put generiSe na drug:
zavisnosti od date mame. Tako.
npr. na samom pocetku kampanje
dobijate globalni pregled stanja
na frontu sa planovima za kopne-
nu ofanzivi po odredenim pravcima. Poredenjen tih
pod:uaka sa ciljevima svakog ponudenog zadatka
Gnite izbor koji moZe pomodi (ili odmodi) drugim je-
dinicama. (Na primer, planirano je napredovanje u

praveu Glamoda. Logican izbor bi
bio udar na kninsko Zeleznicko
&voriste radi prevendije doviate
nja pojacanja sa stpske strane
podrska juriSnim avionima A10
pri napadu na oklopne jedinice u
fom reonu.)

Ako odaberete maksimalni ni-
vo realnosti, zapazicete da su pro-
tivnici veoma tvrdokorni. Srpski
vazdusni arsenal Cine, pored
standardnih MiG-23 i MiG-29, i
takve zanimljivosti kao SU-27 i
MiG-31. Vasa najveca prednost
lezi u radarskoj nevidljivosti, koju
narusavate jedino otvaranjem va-
tre i krenjem radio iine, $to
nekad morate uraditi zadajudi ko-
mande

Originalni
softver
dobili
smo od
proizvodaca , Interactive Magic”

= Realnost
i ,zanimljiva"

pri¢a

Zahtevnost konfiguracije

ije opravdana
kvalitetom @
igre.
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a je Zanrovsko

priblizavanje me-

nadzerskih i ar-
kadnih simulacija fudbala, o
kome smo vise pisali proslog
meseca u okviru ,Sveta iga-
12", zaista zazivelo, svedodi
interesantna igra ,Virgin In-
teractivea”. 442 Soccer je
specifiéna fudbalska simula-
cija u kojoj na jednom mestu
morate iskazati kako mena-
dzerske sposobnosti, tako i
umesnost igranja arkadnog
dela. Menadzerski deo ovde
podrazumeva valjan izbor
igraca i taktike, $to Ce reci da
nije dovoljno samo iza¢i na
teren i izmrevariti dzojstik do usijanja, veé se treba
i adekvatno takti¢ki pripremiti (po sistemu one na-
rodne da ,um caruje...”).

Glavni deo posla, naravno, i ovde treba obaviti na
terenu u direkmom okr3aju s protivnikom. Kontrole
su maksimalnio pojednostavljene, tako da se upra-
vljanje igra¢ima odvija upotrebom svega sedam ta-
stera (Cetiri za kretanje i tri za manipulaciju loptom).
Za potemno upoznavanje sa igrom sluZi Practice
opcija, koju treba, pre svega, iskoristiti za uvezbava-
nje dodavanja i Sutiranja na gol. Oduzimanje lopte
protivnickom igracu i postizane golova spada u slo-

na imbecilne neprijt

bezglavo tumaraju ekranom i pljuckaju
bombe, projektile i sliéna sredstva za
prijateljsko ubedivanje. Sve to prate nei-
zbezni borni poklidi piskutavog glasiéa
koji na tecnom japanskom proziva fami-
liju protivnickim sprajtovima. Slika i pri-
lika neke od hit igara s pocetka ove de-
cenije koja u danasnjim uslovima osta-
vlja bljutav ukus-u ustima.

Kroz igru se proviati nekoliko liko-
va. Megaman X je voda elitne jedinice
za borbu. protiv prgavih reploida koji ugrozavaju
Ljudsku vrstu i sve svoje vreme provodi unistavaju-
¢i podivijale robote. Zero je njegov ortak, momak
koji se van zakona bori protiv reploida i obicno
uskace u akciju kad zagusti, tj. kad Megaman ne-
gde zaglavi. Dr. Cain (i mister Avelj, prim. aut.) je
mozak Eitave operacije, ujedno i tip zbog koga je |

Zenije manevre koje Cete saviadati tek nakon duzeg
igranja.

1 pored interesantne ideje i velikog potencijala ko-
ji pruza ovaj zanr igara, 442 Soccer nije ni blizu
standarda Koji su postavili £ific Soccer, Actua Soccer
i druge vrhunske simulacije. Veé na prvi pogled uo-
cavaju se vrlo krupni nedostaci, prvenstveno u dome-
nu tehnickih karakteristika. Siromastvo opcifa (uz,
doduse, vrlo lepo dizajnirane menije) prvi je ozbiljni-
ja zamerka, Listu zamerki prosirujemo propustima
na polju zvuka i grafike. Preglasno i jednoli¢no navi-
janje publike, uz razomo psihodelicno pistanje navi-

doslo do Citave frke. s obzirom da je on sastavio
zlog Sigmu. Dr. Doppler je reploid koji je kasnije za-
stranio i stvorio ¢itavu armiju nevaljalih robota po-
licajaca (sram ga bilo). Na kraju, tu je ,sin Brut”,
Vava Mach-1l, nekada veliki Megamanov prijatelj,
sada glavna uzdanica pobunjenicke armije razu-
zdanih robota.

umhmmwk&md&mmnmnneysmﬁ’.
mpa!lnsmlgﬁﬁsnpmmvlymmmmgslabc

blizinu. Izvodenje je prebrzo i viSe Ii¢i na ping-pong
uzzimhncganaﬁ-dbal Jednostavno, 4-4-2 Soc-
potpuno igrom ko-
jamalmnma;amanpolmnepmnnmdmm
je Kategorije igara.
Medu pozitivne kriti ki izbor ka-

mera (od kojih samo nekoliko omogucava pregledno
igranje), radar za pracenje polozaja igrata na terenu,
kao i vrlo Korisno sencenje lopte, zahvaljujuéi kome
je moguce proceniti let lopte posle degaziranja gol-
mana ili izvodenja komera. Na momente, naroito
ako igrate protiv Zivog protivnika, igra moze biti i
zarazna.

Gradimir JOKSIMOVIC

Veliki izbor
kamera,
jednostavnost
kontrole.

s
toga.

INTERactive

Originalni softver dobili smo od
izdavaca ,Virgin Interactive
Entertainment”

ammzmy mwxmﬁﬁx»
&izme za letenje, radarski Slem (za traZenje skrivenih
Ml;@)immokbpz?ﬂdomb.ﬁlﬁedalmpa—
kraju svakog nivoa eka vas drugarsko caskanje sa
Cuvarima, robotizovanim besnim Zivuljkama
eksplozivnog striliena, snaznog bizona, opake
toksitnog

razbijaca, nosoroga i nenonskog tigra
od njih nije teSko pronadi.

G.J.

é E naraélaj,

i nista vise od toga. P/90
i16 MB RAM-a

za VGA
grafiku?!
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odrediti $ta je u stvari plagijat. Snazan deja Vi ose-

n)n.ms\nmnkucntme&nnﬁevhmdmwﬂhm-

vlja bljutav ukus u ustima. Takav je slucaj i sa no-
vom Agmm nemacke kuce , Blue Byte", standardnom

prvom lict koja najvi ira na igre
tipa Scorched Planet i Terminal Velocity.

Exzreme Assault vas smesta u kokpit moénog bor-
benog helikoptera Sioux AH-23, odnosno T1 teskog
tenka sa jednostavnim zadatkom - zgromiti neprija-
teljski raspolozene vanzemalice po sistemu ,ja jedan.
njih dve ‘iljade, pa kud puklo™. 1z wogajclasnodase
radio lOO‘iGaXdcnougmgdssenembapo
Vit sve <m]c
potrebno su dobri refleksi, izdizljiva tas@rura (dzoj-
stik) i-oko dva litra .Coca-Cole” po novej, nizoj ceni.

..Blue Byte" je ovom igrom najavio svoj prodor na
PC trziste (koje zahteva znaéu]nc unapredenie tehni-
ckih kamkmnsuka), kako bi se po kvalitetu PC igre
Sa-
turn, rvmumdn 64). U skladu s tim. Emmen.smulr
najyise pobolisanja pokazuje na polju grafike i ani-
macije. Sjajan $D engine praoen Hi-Color (65000 bo-
ja)SVGA bud i postavlja
nove standarde.

1 pored ldejnogsnomaﬁw, bogalslvu deva];a 2

izrade, i realisti-
¢ne borbe zvuce d&wolmu dobro i za najvisu ocenu.
Misije su podeljene na veci
‘broj manjil .deonica” koje
se prostomo nastavijaju
jedna na drugu. Cilj na
svakom od tih podnivoa je
eliminacija glavnine nepri-
jateljske armade 1. eventu-
alno, spasavanje sopstve-
nih ljudi iz zarobljenistva.
Ispunjen zadaw@ak otvora
mogucnost prelaska na
sledecu misiiu pritiskom
na taster .F12". Posebnu
draz igri daju iznenadne
‘promene ambijenta za bor-
‘bu, Primera radi, posle ne-
foliko misija provedenih it
kanjonu iznenada otvara-

i kompleks, sve u svemu
posmp Sest operativnih zona.

Za razliku od veéine konkurentskih igara, ovde
Cete imati sa vrlo raznovrsnim neprijateljima,
Skoro 20 razli¢itih vrsta neprijatelja proganjace vas
isazemljei iz vazduha. Na kraju je neizbezan susret
sa velikim ¢uvarem Koji ¢e vam naneti dosta muka,
Sa osnovnim oruZjem koje imate na pocetku ne bi-
ste daleko dogurali da
nema raznolikin do-
dataka u vidu jateg
oruzja i energije. Zna-
Cajnu pomoC u borbi
predstavija i glas koji
opominje pri. svakoj
opasnosti.

Oruzja koja se sku-
pljaju na mestu uni-
Stenog neprijatelja su:

Razor Gun - ideal-
no oruzje za brze pro-
tivnicke letilice, s ob-
zirom da se ponasa
kao mali projektil koji
u stopu prati svoj cilj.
Nevolja je u tome $to

se sporo 1spal;u]e i nije
previse

principu navodenog pro-
jektila, samo ima daleko
vecu ubojitn moc i idea-
lan je za vise blisko po-
stavljenih objekata.

Kao uvod u svaku mi-
siju postoji: kratak au-
dio-vizuelni brifing koji
objasnjava  pojedinosti
‘misije. Treba ga pazljivo
saslusati jer se deSava
da na neke zadatke je-
dnostayno .zaborayite".
U toku borbe, pored oru-
7ja, veoma vaznu ulogu
igraju dva tastera. Prvi
je ‘Tab, taster kojim lo-

i e :

Stenje, a je za koriScenje

5, adobra
strana je $to se munici-
ja ne moze potrositi.

Laser Cannon - ima
vilo visoko  probojnu
moc i idealan je za Kru-
pne, spore ili stacionar-
e cilieve. Municija je
takode neiscrpna, ali za
maksimalnu paljbu po-
trebno je pokupiti. do-
datna Cetirl burencerta.

Fire Flash - elekmi-
&no oruzje Gija snaga

zavisi od toga koliko
| dugo drzite taster za
paljbu pre nego Sto ga
ispalite. Napunjen .do daske" u
stanju je da jednim ispaljivanjem
sravni kucu sa zemljom. Vrlo re-
tko se nalazi.

Guided Missile - vase buduce
omiljeno ontzje, s obzirom da se
Koristi u borbi protiy masiviih i
brzih letilica koje vam zadaju naj-
vise glavobolia. Jedina mana je ta
S0 sporo leti, pa se neprijatelj
moze spasiti ako se zavuce iza
neke stene.

piti tek na kasnijim nivoima.
Predstavijaju vrlo korisno i mo-
¢no oruzje Koje se rasprskava u
veliki broj projektila koji pogada-
ju bilo koji cilj.

Thunderbolt - nije ih lako na-
¢, ali zaista su vredne. Radi na

projektila. Drugi vazan taster je ‘Alt', a njega treba
koristiti prilikom gadanja neprijatelja Koji istovre-
‘meno ispaljuje svoj arsenal na vas (kombinacijom
“Alt'i kursorskih tastera krecete se fevo-desno, a da
‘pri tome ne izgubite cilj sa niSana - tzv. drift).
Skenucemo paznjut i na neke ne ba$ pozitivie
karakteristike Extreme Assaulta. Dosta uodljiva pi-
kselizacija. uzak manevarski prostor koji ogranica-
va Kretanje, nesto slabiji zvuk i relativno brzo zasi-
¢enje, najvece su nase zamerke. No, u globalu igru
mirne dude preporucujemo svim ljubitaljima adre-
nalinom nabijene akcije u 3D.

Gradimir JOKSIMOVIC

Originalni softver dobili
smo od proizvodaca
,Blue Byte”

Sjajna grafika
@ i odli¢an 3D

engine.

Raznovrsnost.

Prekratke mi
Ogranicen

manevarski @
prostor.
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sbnpsanu A sada, postovani. gledacc, d:mtmo

: 2 it

biti
Kod drugih

ko god bilo, mnegphzn&umob)avimm,dobm
i sveta kako Ce 1o da

se odrazi na ods itudite se

Cu svetsku silu, a da bi se taj ilj ostvario potrebno je
‘pored: vojne moéi biti i dobar diplo-
‘mata, industrijalac i trgovac.

Siose npnvl):ﬂmgmuﬁ)sa
on je neSto komplikovanifi od uwobi-

Cajenog standarda ,.SS1” proizvoda,
ahmzhnmzbogubﬂpopﬁjakqepo-
sm;e;shvatmp njmove

snosti u Skukiju, drzav

vest daje dr Vrd Alama, kgji je odgo-
voran za .?nnng‘mwy‘emnpaﬁ-

potere i skriva-

taljism", a potom iz dzepa uniforme izvitkao Tetris
$to jes' jes’, najbolii je ,SSI"t Od ove firme nikada
sednsadam)eds\lodaﬁzm‘zmsva;epoldamkg pa
zasto bi nadalje tu nesto menjali? Uporedo sa izvan-
rednim Pacific Generalom pojavila se i igra Imperia-
lism, sa dva podnaslova — Command, then Conquer i
Dodnh igrah, osvm'h.]o%aknsemmedodadaua
e daje

va, Cisto da bi se pre pravih okrSaja osetila draZ igre.
Cemnmovaupommna‘)Nmnw,anmrwihm

i partije
usav3i u igru na Nigh on Impossible nivou, uz prezriv
kzmennr Masadmdalmpo!mkm"' Popio je ta-

cilj igre, izmedu ostalog i razvijanje imperije u duhu
ionalizma i i it naro-

dainjihovih prirodnih bogatstava — sutina igre tre-
balo bi da bude potpuno jasna. E sad, kome se ne do-
pada da za promenu bar na trenutak prestane da se
mlﬁnpnpadnlk}ednogodﬂhpodmdenmnamda
naim sadasnjim gazdama, taj ili je
Buda. ili ima mml}an problem psdmlo&kep
Dakle

simula-
Ciju, 5a Znacajnim primesama strategije, knpvassﬂ»

batine da & ‘pamtiti. Upravo teZina pred-
stavija }edanodkvalnemaveigw kompjuter mudro
Kkoristi svoje resurse, ulaguje se ako ste jai od njega,
asva!mslabmkmsmkm izato, oprez!

U podetku igre treba sve baciti na razvoj infrastru-
keure (pruge, rudnici, farme,...) i gradske industrije.
Razvoj armije treba 7a trenutak ostavii po strani, jer
za to nema novaca. Za razliku od vojske, u diplomati-
ju treba puno uloziti, iako rezultati nece doéi odmah,
muuenspwabiﬂmknoﬁgmm.sm)eotvmmsm;e

mogﬁeugywnsldhkumﬂaﬂunﬁhmmh

vijau
ppndsuznamnﬂwx(knmklldasenampw
mrskim kapitalistima sa nase planete, moze da uéita

ma, jer se na taj naci razmene i po-
viastica koje uz to idu najlakse obezbeduje diplomat-
ski uticaj, koji u kasnijem toku igre daje moguénost

da ratujete Sto dal;eodsvnﬁh trgovinskih partnera.
Ukoliko ste vi napadnuta strana, nema mnogo brige
2a diplomatski prestiz Za vodenje bitaka na takri-
Zkoj mapi, nema mnogo mudrih saveta, moracete da

se prilagodavate:
globalno pravilo, rat protiv velikih sila treba to brze
okondati udarom na glavni grad (posle Gega zemlja.
padaustanjeanamije)]nnadmknhmnnna

e puno
Iza Kraj jos jedan savet: Ne zanosite s preferano
iglvm,)ﬂlpak—

egrovE:

1

Avaf:.' naizgled strasni, ali u stoart bezopasn.
Predsedinik Mao Ce Tung.
Viktor TODOROVIC
Originalni softver
dobili smo

od izdavaca
.Mindscape”

ZANR: upravijacka simulacija
PLATFORMA: 486/100, 16 MB RAM-a

MINDSCAPE
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a britanskog trziSta u nasu redakciju stigao
je neuobicajen disk. U pitanju je ,Mindsca-
peova” sinteza najpoznatijih kockica za de-
o kompjuterske igre. Nije re¢ o
edukativnoj encikiopedii, ve¢ o pravoj avanturi na
neobicnom ostrvu prepunom LEGO likova i kocki-
ca za sklapanje raznih objekata. Pre nego §to kre-
nemo na upoznavanje sa magicnim likovima sa
ovog neobicnog ostrva, tre-
ba pomenuti nekoliko te-
hnickih detalja igre.

Cela igra sastoji se iz de-
taljno iscrianih i teksturi-
ranih 3D poligona. Pogled
je iz prvog lica tj. iz lica
odabrane LEGO osobe na
pocetku igre. Po3to igra po-
seduje izuzetno jak
Al nijedan zadatak
postavljen  igri nece
se isto odigravati.
Upravljanje i kreta-
nje je preko kursor-
skih tastera i misa,
Sto Korisniku omo-
gucava pregled oko-
line u svakom tre-
nutku. Moze se
slobadno reci da
ovaj ,Mindscape-
ov! projekat pred-
stavlja velik korak
Ka virtuelnosti iga-
1a. Visoki koloritet
igre ocarace i naj-
probirljivile  dete.
Svaki klik misem na staticne
objekte i likove Koji se krecu
oko vas u igri menja im oblik,
boju i izgled. Drugim recima;
jednostavno kretanje i klikra-
Nie na sve strane po oSVt
moze samo po sebi biti izuze-
mo zabavno i interesantno.
Svaki lik je 3D LEGO figurica
sa animiranim pokretima, §to
pridodaje da sve izgleda kao crtani film. Zvuk u igri
je Fantastican. Svaki lik koji sustecete u igri ima
Karakteristican vokal i Siroki dijapazon rei i odgo-
vora za postavijena pitanja. Interesantno je i akce-
tovanje pojedinih likova (npr. kauboj govori tipi-
énim teksaskim naglaskom. Papa Brickolini itali-
janskim itd.), Celu igru prate razlicite muzicke te-
me koje variraju u brzini i tonalitetu u zavisnosti
od vaznosti situacife u kojoj se nalazi lik koga vo-
dite. Uglavriom su to decje melodije, mada ima i
ozbiljnijih gitarskih deonica $to prilicno cudi, posto
e u pitanju jedna mirma igra za najmiade.

Kroz celu igru prati vas Infomaniac, lego figurica
koja podseca na cuvara, sa karakteristicnim slovom
1. On Ce vas upoznati na duhovit i poucan nacin sa

i oje vam nist jasne tj. ima ulogu
p ili tutoril opcije u standardnim igrama. Da biste
posetili lego ostrvo marate postati lego osoba. Kao iz-
bor imate pet likova: Laura Brick, Nick Brick, Papa
Brickolini, Mama Brickolini i Pepper. Cilj cele igre je
da se $to bolje zabavite i da sprecite opasnog krimi-
nalca Brickstera u njegovim pokusajima. Laura Brick

LEGO

1 Nick Brick su policajci na ostrvu. Njihova policijska
stanica sa svom opremom (kola, motori i helihopter)
nalazi se na najvecem brdu ostrva, Papa i Mama Bri-
ckolini drze lokalnu Piceriju, dok je deckic Pepper nji-
hov raznosac. Detaljniju storiju svakog od njih sa-
znacete iz animacija, koje dobijate jednostavnim Kli-
Kom nia njihove slike na glavnom panelu. Avanturi
potinjete upisujuci svoje ime u kockicu" posetioca i
poviaceci slicicu zeljenog lika na neko od mesta na
mapi ostrva (Drag'n'drop tehnika). Pre nego Sto za-
pocnete avanturu iz glavnog centra mozete ici levo.
¢ime ulazite u lift koji vas vodi ispod povrine vode
ili na terasu centra. Na prvom mestu mozete roniti i
razgledati lego Zivuljke. Na drugom mestu mozete
pustati avione i slusati lokalnu radio stanicu.
Nekada dayno postojala su samo dva lika na LE-
GO ostrvu. To su bila dva nerazdvojna drugara fnfo-
‘maniac (koji je ime dobio zbog gomile informacija
kojima raspolaze) i Brickster (koji je tada jo$ uvek
bio dobar i uzoran gradanin LEGO ostrva), Jednog
dana Infomaniac je poZeleo da napravi jos neki lik
za LEGO ostrvo. Naravno, to je Brickstera ucinilo

SIAND

strasno ljubomornim, razljutio se i pobegao sa ostr-
va, Poneo je dovaljno kockica i poceo da pravi svoje
ostrvo Ogel. Povremeno se vracao da uzme potreban
materijal sa Lego ostrva, time ostecujuci i unistavju-
Gi objekte na ostrvu. Hrabri Nick Brick ga je vise pu-
ta hvatao, ali je Brickster uvek nekako uspevao da
pobegne, Sada je ponovo u bekstvu, i vreme je da ga.
neko Spreci u unistavanju LEGO ostrva.

Sem glavnog cilja tj.
oslobadanja LEGO ostrva
od napasnog Brickstera,
igracu se pruza prilika da
obavlja mnosto drugih
zadataka. Vecina zadata-
ka podrazumeva sklapa-
nje vozila od Lego kocki-
ca. Na primer, da biste
spasili plivaca koga juri
ajkula potrebno je napra-
viti skuter za vodu. Na
velikom panelu nalaze se delovi za

n

spusiate ga na vasu konstrukciju.
Sa leve i desne strane panela nala-
ze se poluge ili gedzeti Kojima po-
‘merate panel ili rotirate konstrukci-
ju vozila. Kada zavisite sklapanje,
postavljate Karakreristicne nalepni-
ce i zovete momKa (frougao) da vam po-
nese vozilo na obalu ili na trkacku sta-
21 (ukoliko ste pravili formulu). Drugi
zadaci mnogo su kompleksniji nego $to
na prvi pogled izgledaju. Pepper treba da
isporuci pizzu Nick Bricku. Ali, posle po-
la sata vratolomne voZnje skateboar-
dom neki papagaj se ispre¢io na put i
nece da se pomeri. Naravno, reSenje je napraviti hie-
lihopter i odleteti nia brdo

Igra predstavija izuzemo dizajnersko ostvarenje
na polju decijih zabavnih izdanja. Za kraj, treba sa-
mo pomenuti da Brickster ima moC rasformiranja
kockica na objektima i obozava zacinjene pizze.
Branislav BABOVIC

Originalni softver
dobili smo

| od izdavaca
»Mindscape”

ZANR: decija avantura
PLATFORMA: P/90, 16 MB RAM-a
MEDIJUM: 1 kompakt disk
Zabavno, veselo
S ) fnesvieno
izdanje ,LEGO"
sveta na kompjuteru.

MINDSCAPE

Neke zagonetke daleko

su od :I ;

Jjednostavnih.
Duzina igre.
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srednjeg veka, preciznost
zaista nije neophodna), da-

lekoj zemlji A... posle dugogodi-

jeg mira i blagostanja zapretila
je opasnost od spoljnog neprijate-
lja, oli¢enog u groznim silama Ta-
me, predvodenim Lordom Sarte- |
kom (lako prepoznatljiv po manjku
koZe na licu). Teror preplavijuje do
juce mirnu zemlju, i pocinje viadavi-
na Straha... Samo jedan Covek je u
stanjul da ponovo okupi i ujedini ra-
spartane kealjevine i pi
moénom neprijatelju koji je svakim
trenutkom sve blize i blize kona-
Cnom cilju- . E, ako Zelite da sazna-
te koji je to cilj, i kakvi su izgledi da
dobri momei pomrse Sarteku ratune,

oracete da skoknete do najbliZe ce-
deteke i uzmete najnoviju strategiju
firme SS6 - Warlords 5

Uvodna prica jeste stupidna do im-
becilnosti (ma 3ta to znacilo), ali ste
verovatno ve€ ukapirali u &joj ste ulo-
zi. Dakle, cilj vam je da Njemu ne do-
zvolite da dode do cilja, jer ako On do-
de docilja, vas viSe nema. Po dobrom,
Starom slmupu, uuvodnom meniju
mozete izabrati scenarioili
kampanju. Toplo preporufujemo da
potnete za Tutorial levelom, narofito
ako niste previde iskusni u ovom tipu
igara - jedan nivo, specijalno pripre-
mijen u tu svrhu, bice sasvim dovo-
ljan da vas uvede u svet Warlordsa
(Raravio, postoji mnogo sitnijit deta-
Tja koji se moraju uhvatiti u letu, ali
osnova je sasvim solidna). Sto se m:e
izvodenja, autori su se opredelili

eta Gospodnjeg 12.. (kada
gsu u pitanju mraéne godine

Ekran igre je manje- viSe standardan -

glavny, zy. operauvnn mapu Cete bez
sumnje lako primetiti jer zauzima
skoro tri Cetvtine monitora. U onu je-
dnu, ali vrednu, Cetvrtinu natrpano je
desetak ikonica &ija je vaznost direk-
imo proporcionalna njihovoj velicini
(Cast izuzecima). Pored standardnih
opcijaza snimanje/loadiranje pozicija,
napustanje igre, startovanje nove par-
tije, tu su i razne statistike, podaci o
trenutnom stanju jedinica itd. Preko
nekih ikonica sprovodi se kontrola
nad vcjskom i gradovima, ali se neu-

nje konjanika za jedno pcl]eka severu
vise ne iziskuje prevrtanje stotinak
‘opcija, da biste ga na kra—
ju pomerili u pogreSnu stranu. Mogu-
¢nost ostvarivanja diplomatskih kon-
takata sa drugim narodima izdvaja se kao jedna

lo nesiguma investicija, jer predmet vase nesebi-
&ne paznje nikada nece odbiti poklon, ali se vrio
retko dogada da potom udini bilo 3ta $to bi vam
pokazalo da ste pametno utrosili novac,

Ciljevi misija. se medusobno. dosta: razlikuju
(barna papiru), ali u stvamosti se sve svodi na is-
to: ,ofistiti™ mapu. Dobar primer za to je drugi ni-

Vo izvesne kampanie, gde vam je na poCetku za-
datcilj u]edmpn;a pet naroda, a zatim m;edméku
proterivanje Neprijatelja sa mape. Autor je zavrsio
nivo kao jedini na Kartl, posto je vilo proratunato

od strane nekog kv i
nateran da spal tridesetak gradova. Buduci da se
veina scenarija svodi upravo na to, uopsu:nema

je zapanjujuée ,,pametan” i uopste nece oklevati

arlords 3

da prekrsi sporazum ukoliko mu se pruzi prilika
da vam pokvari planove.

0d jedinica, na raspolaganju st vam Herofi ko-
ji imaju najvece moci, zatim pesaci, konjanici  niz

Cega (e se one besplatno
proizvodit Nahlosl, ne postoji opcija izgradnje
(sempudmmazldjna) mkoda]eaveuedmaﬂm»

izmedu Cetiri stepena
pljatke, pri ¢emu prvi ostavija grad neoStecenim
(nasledujete sve protivnikove licence), li ne dobi-

po'nu]u Jﬂlevmnwxﬂ( uvek spreman da iskoristi
izletanje. Dakle, pi

dobm utvrdit { osigurati svoje da bi bii spremni

da napadne\! mde (znlomc kakn ne bi zavrsili

Warlords 3 je )edna od onih strategija koje se
igraju toliko dugo d
1i nekom potomku, jer je sigumo necete zavrsiti
tako lako i brzo. Autori su mozda malo preterali u
duﬁm.jer]eupmseknmprdamksama)ednog
trebno najmanije tri-Cetiri sata, $to bi
mogla bm jedna od malobrojnih mana ove odlicne
igre. No, vrlina ima i isuviSe da bi Lordovi Rata
= e

Dakle, na
(ili ukoliko nemate, ali vam se ne ui hemija),
Warlords 3 je moZda ono Sto vam je potrebno.
Spremite hranu i vodu za mesec dana, zakopajte
se u sobu i...uzivajte.
Tlir GAS!
Softver ustupio ,Espro”

ZANR: strateska igra
PLATFORMA: P/75, 8 MB RAM-a
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keije , Sveta kompjutera” negde u tanim
poslepodnevnim satima videli biste sle-
deci prizor: Cetvorica miadih ljudi sedeli suza dva
ratunara i zakivavljenih otiju netremice fiksirali
ekran monitora. Sirok osmeh im nije silazio s lica.
Dok su se éudni zvuci eksplozija i prodorni krici 3i-
1ili redakcijom, iznenada je jedan od njih dreknuo,
podigao ruke spreman se da se obratuna sa tasta-
turom. Ostala trojica glasno su se kikotala: ,Ha,
ha, ha, opet se zez'no!". Nekolicine posmatrata
(koji su se igrom slucaja zatekli u blizini) nije po-
$lo za rukom da saznaju ta je po sredi kada se na-
izgled normalni mladiéi ponaaju tako Eudno
(stres usled obaveza na poslu, kolektivno trovanje
Zutim sokom iz Politikinog restorana ili nesto tre-
(e). Ne, nije se radilo o epidemiji nove infektivne
bolesti niti 0 novom CD katalogu Playboya”. Ra-
zlog titavoj ludm:l bila je igra simpatiénog naziva
Atomic

Reinkamacija ;edne od nekada najpopulamijih
jednostavnih” igara (uz Dyna Blaster) je najsve-
Zija konverzija sa l@aéklh konzola koju je uradio
renomirani  Interplay”. Verovatno da nema medu
vama onih koji nisu makar éuli za genijalnog
, wmiroljubivu™ igricu u kojoj se sla-

uu ‘mali ljudi raznose bombama.

Igra je namenjena vecem broju igraca (2-10)
gde svako ima za cilj da preZivi izbegavajuci bom-
be koje mu postavljaju protivnici. Pobednik je
igrat koji poslednji ostane na nogama, tj. u koma-
du. Posebno treba biti oprezan prilikom postavija-
nja bombi. Vrlo lako se moZe desiti da se nadete u
Corsokaku ili da vam sleda pride protivnik i zazi-
davas izmedu dve bombe. Od trenutka po-
stavljanja bombe do eksplozije prode sve-
ga dve-tri sekunde, pa stoga nije loge izve-
#bati se u procenjivanju momenta eksplo-
zije (€isto da se ne biste uspanicili i izgu-
bili kontrolu, nakon dega vam ne gine su-
sret sa stubom plamena). Jednostavno,
treba brzo razmislja ti i imati macije refle-
kse.

a ste se poetkom septembra zatekli u
D prijatnom domacinskom okruZenju reda-

Akcija se odvija na jednom staticnom
ekranu koji je izdeljen na kvadratice u obli-
ku lavirinta satinjenog od cvrstih blokova
koje eksplozija ne moze ostetiti (Cine ko-
stur Klavirinta) i mekih blokova koji mogu
lako da se razore. Eksplozija moZe ukloni-
i najvise po jedan blok iza koga povrerne-
1o ostaje neki dodatak (o tome Ce biti reti
docnije). Na samom pocetku moguce je
istovremeno postaviti samo jednu bombu Koja se na-
kon toga, sve dok ne eksplodira, ponasa kao &vrsti
blok (5 ne moZe se pomerii).

Da bi stvari bile interesantnije, ubaceni su specijal-
i dodaci koje se povremeno pojavijuju na ekranu ili
ostaju-iza unistenog bloka. Kada pokupite neki od
niih sticete razliite moguénosti (pozivate ih drugim
action tasterom). Primera radi, kada pokupite bo-

Ksersku rukavicu ili ikonu sa rukom dobijate mogu-
¢énost manipulacije bombama, tj. bombu tada moze-
te zariflaii protivniku pod nos, lije skloniti od sebe
(korisno u situaciji kad se zaglavite izmedu zida i
bombe) Zatim, ikonice sa bomhama donuse mogu—
Cnost

je Gesto mat sa dve o3trice, )er se deSava da u zurbn
bombe postavite tako da se njima zazidate. Rolsue

omoguéavaju brze kretanje, bombe sa prekida-
¢em mozete aktivirati kad vam je volja itd. Po-
sebno nezgodna je ikonica sa lobanjom koja
moe da krije vrlo neprijatna iznenadenja. Njo-
me se prenose ,bolesti” poput , difareje” (nasu-
‘mice sejete veliki broj bombi za sobom, 3to je fa-
talno ako se nalazite na ogranicenom prosto-
ru), ,opstipaciie” (kada ne moZete postavijati
bombe neko vreme), a moze se desiti i da bom-
be koje postavljate eksplodiraju brze nego obi-
&no. Opsta ludnica, nema 3ta. Jos jedan vazan
podatak vezan za pomenute , bolesti” odnosi se
na moguénost njihovog prenosenja na protivni-
&og igrata jednostavnim dodirom, 3to je nekad
‘bolja varijanta nego da ga jurite bombama.

Sem klasicne zelene podioge sa ciglama, u
Atomic Bomberman ubacene su i razlicite te-
matske podioge. pri Cemu svaka ima neki kara-
Keeristican pozadinski detal] koji utice na igru
(pokretne platforme, strelice za preusmeravnje
‘bombi, teleporti i dr.). Postoji i solidan broj pre-
definisanih mapa sa specifitnim rasporedom
prepreka koje postavjate iz Options menija.

Grafika je kao i sama igra priliéno jednosta-
vnai u celosti podredena funkcionalnosti igra-
2kog interfejsa. Sminkom su unapredene samo
teksture podloga koje predstavjaju razlicite
ambijente (Suma, Egipat, plaza, horor zamak,

dnik). Zvuéni efekti su posebna prica. Ek-
. krici, krestanja, replike iz filmova
(Hasta la vista, baby!"), povici ushicenja i sli-
¢ni efekti prate maltene svaki pokret igraca i,
5t je jo3 bolje, menjaju se na svakih nekoliko
odigranih partija, éime se eliminise mogucnost
da vam dosade.

Posebnu poslasticu predstavijaju amman]e
likova koje se pokmnu kada se ovi nadu u éor-
sokaku. Tako ¢ CoveCuljak, na primer, nepo-
sredno pre nego Sto ga eksplozija raznese, ve-
zati sebi ofi maramom, pomoliti se ili jednosta-
vno zaplakati. Ovakvi detalji ¢ine igru onim to
jeste, i pomaZu da efikasnije prebolite izgublje-
nu partiju, jer smejanje vam sleduije, bilo da gu-
bite ili pobeduijete.

Za kraj procitajte nekoliko kratkih saveta
Jiskusnog” igraca (onog s pocetka teksta koji
zamalo nije rasturio jednu od retkih ispravnih
redakcijskih tastatura).

Obratite paZnju na Ginjenicu da plameni
stub posle eksploziie momentalno aktivira
‘bombu na koju naide i koristite to za postavijanje
zamki protivnicima. Kad neko postavi bombu pored
bioka, budite u blizini kako biste pokupili eventual-
ni dodatak pre njega. Trudite se da 3to pre nadete ne-
ki od dodataka koji ce vam omoguciti da pomerate
bombe. 1, 5to je najvaznije, kada se iznervirate,
nemojte razbijati tastaturu...

Gradimir JOKSIMOVIC
Softver ustupio ,NT Soft”

PLATFORMA: P90/16 MB RAM-a
'MEDHUM: 1 kompakt disk”

Neverovatna

zaraznost, na-

rocito u mrez-
nom multiplayer rezimu.

Nepostojanje izbora nivoa

tezine u igri
(=
racunara.




ATLA

TraE Lost MALES

davno se zna da pompezne viseme-

seéne, pa caki visegodisnje najave za

neku igru ne moraju po definiciji

znaciti da se radi o spektakularnom
ostvareniu koje e jednog lepog dana postati svetski
racunarski hit. Nije redak slucaj da se iza agresivno
reklamiranih naslova zapravo kriju prosecne, pa éak
ilose igre. Postoje, medutim, i suprotni primeri. Na
trziStu se ponekad pojave igre za koje do tog mo-
menta niko nije ¢uo, a onda se ispostavi da su u pi-
tanju prava mala remek-dela koja svojim kvalitetom
zashuzuju dalcko vecu medijsku promociju od one
Koja im je pruZena.

Francuska firma ,Cryo" objavila je upravo takvit
igru. znenada i bez mnogo pompe u nase cedeteke
stigla je igra Adlantis: The Lost Tales koja na neki na-
in predstavja kontinuitet u odnosu na nekada po-
pulamu avanturu Zos¢ Eden. lako ova dva ostvarenja
naizgled nemaju nista zajednicko, pazljivim porede-
njem mo7e se zakljuciti da su koncipirana na slican
nagin, s tim §to Adantis, pored avanturistickih ele-
menata, nosi u sebi i elemente logicke igre. Takode,
jasno se mogu uoditi i uticaji interaktivnih flmova
imajuci u vidu da avantura obiluje scenama u kojima
se od igraca trazi da reaguje po sistemu ,li-

Igre koje se svojom tematikom oslanjaju na legen-
du o Atlantidi po pravilu su zamisliene tako da im se
cilj svodi na pronalaZenie lokacije ove misteriozne ze-
mle. odnosno ogromnog blaga koje je nestalo u vre-
me njene propasti. Nasuprot tome, radnja Adantisa
dogada se u danima kada je civilizacija Atlantide bila
na vrhuncu mogi, dakle, u neka davna viemena kada
su Atlantindani sami sebe slavili kao vrstu polubo-
Zanskih bica, a na pripadnike drugih naroda gledali
sa prezitom | arogancijom. Glavni junak igre je Set,
mladi ratnik koji po zavrSetku Skolovanija postaje pri-
padml\ liéne kraljicine garde. Ali, njegovo sluzbovanje
nece ni zapoceti jer ce neslaganje izmedu viadarke i
njenog savemnika oko nacina vodenja politike prema
wprimitivnim" narodima kulminirati u otvoreni sukob
koiji ¢e ugroziti opstanak Citave Atlantide. Kako ce se
Set snaci u datim okolnostima; ostaje da se vidi.

Da napredak u razvoju grafike ne

[l B
R 2

vise i nije neko cudo kada su u
pitanju staticne slike, ali zato
predstavija pravu malu senza-
ciju kada se koristi za potrebe
igre u kojo je kretanje kroz pro-
stor skoro slobodno. Adantis
je, naime, osmislien kao 3D
avantura koja poput Zork Ne-
mesisa ili Shiversa 2 dozvolja-
va potpuno slobodnu rotaciju
scene oko fiktivne ose igraca,

odnosno podizane i spustanje
pogleda po Zelji. Sa druge strane, pomeranje po dubi-
ni prostora je kontinualno, ali istovremeno i ogranice-
1o po praveu. Ovakav princip zasnovan na kontinual-
nim animacijama nije nikakva novost, no, ovo je prvi
putda e jednoj nedoomolikoj igri objedinjeno glatko
kretanje i slobodno obrtanie oko ose. Uz grafiku koja
doseze kvalitet profesionalnih video spotova, ova igra

7na za granice pokazuje ono §to je tim ,Cryovih" pro-
gramera uspeo dauradi stvarajuci Adlan 05t0se
sa slika moze videt, igru karakteriSe hiperrealisticna

full screen” renderovana grafika u High Coloru koja

svojom pojavom. Koliko je truda
ulozeno u nju potvrduju podaci da je izrenderovano
preko 120 miliona poligona i objekata. napravljeno
preko 50 GB slika, utroSeno 950 kompakt diskova za
smesta sirovog materijala, $to otprilike odgovara po-
sluza koji bi u danasnjim uslo-
vima jednom Coveku bilo potre-
bno dvadeset pet (1) godina ra-
da na prosetnom kompjuteru
(podatak nije nasa izmisljotina
i nalazi se u odjavnoj Spici
igre). O camhm mhnﬂ\aluama

se .deja vu” sindrom. Kopiranje mozgalica iz starijih
igara, uz sitnije izmene uglavnom na polju grafickog
dizajna, predstavija negativu pojavu na kot izgleda
ni Atlandis nije ostao imun. lzuzimajuci zagonetku u
sali sa tronom i problem sa Cetiri figurice na ostrv.
Muria (sponzor zagonetke - MUP Stbije), sve ostalo je
wistom li slicnom obliku vec videno kod drugih iga-
ra. Ako tome dodamo da su svi problemi veoma je-
dnostavni, lako dolazimo do zakljucka da Adantis u
ovom pogledu zaostaje za Zork Nemesisom, TimeLa-
psom, Ripperom, pa Cak i Shiversom 2 koga smo ta-
kode kritikovali zbog znatme procentualne zastuplje-
nosti plagijat-zadataka. Na stecu, avanturisticki se-
gment Adantisa je izvanredan, tako da se navedeni
propust teZe primecuje ako se igra sagledava u celini.

Druga zamerka pomalo je neobicna i odnosi se na
zavrsetak igre. Sve do kraja treceg CD-a prica ima
prirodan tok i njen Kontinuitet ni u jedom momentu
ne dolazi u pitanje. A onda, prelaskom na cetvrti CD,
radnja potinje da se odvija munjevitom brzinom,
fraj igre dolazi naglo (510 bi s reklo ,s eba. pa u
a mnoge stvari ostaju nerazjasnjene, uklju-
i sudbinu kako glavnih junaka, tako i ostalih
stanovnika Atlantide koja, inace, u zavi$noj sekven-
ci tone u morske dubine usled zemljotresa izazva-
nog erupcijom probudenog vulkana, Zbog cega su
autori odlucili da zbrzaju finale tako kvalitetne igre
ostaje samo njima znana tajna. Ovim potezom su
sasvim sigumo skratili potrebno vreme za izradu
Adantisa, edukovali broj neophodnih kompak( di-
skova za konacnu verziju, ali istovremeno i umanji-
li car ove avanture, $to je zaista velika Steta.

Malo je falilo da Adiantis postane jedna od najbo-
lje ocenjenih avantura ove godine, ali pomenuti pro-
pusti to ipak nisu dozvolili. | pored toga, igru ni
ko ne biste smeli zaobici, jer ona za danasnje pojmo-
ve predstavlja pravo tehnicko cudo koje e vas veza-
ti 7a fotelju sve dok ga ne zavrsite. %

Slobodan MACEDONIC
Softver ustupio ,NT Soft”

(0 U po-
dyednakn dobre i 7as|n7u}ll da-
leko veci prostor od onoga koji
je nama na raspolaganju.

Dve stvari su uticale na na-
Su odluku da Adantis ocenimo
nesio nizom ocenom od one
koja bi se mogla naslutiti na
osnovu hvalospeva iz pretho-
dnih pasusa. Kao prvo, se-
gment igre koga cine logicki
problemi boluje od bolesti koja
se u poslednje vreme Siri medu
logickim avanturama®, a zove

| ZANR: avantura/logi¢ka igra

Odli¢na pnca.
Laki i videni logicki prob-
lemi. Na brzinu
wsklepano”
finale igre.
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lasicne platformske igre, kakve se na kon-
zolama javijaju svakodnevno, na PC trzi-
Stu su uvek bile deficitama roba. Napravi-
tiigru koja ée posucl nekakay uspeh, sto-

ga. i nije narodito tezak posao, te éudi Cinjenica da
ie jednom , Psygnosisu” trebalo toliko vremena da
uradi pristojnu platformu, tim pre §to ova kuta u
svom katalogu ve¢ ima veliki broj kvalitetnih na-
slova tog tipa. No, cekanije se isplatilo. a mi vam sa
zadovoljstvom predstavljamo novu zvezdu na ne-
bu PC arkadnih igara.

Lomax je veoma uspesna konverzija jedne od
najpopulamijih Playstationovih igara u ovoj godini
(naziv originala je The Advenzures of Lomax). Prvi
letimican pogled na igrul najvise asocira na popu-
lami Rayman (,Ubi Soft"). Tokom igranja, medu-
tim. primetili smo mnoga unapredenja Koja ovu
igru Gine verovatno najboljom PC platformom do
danas.

Ponovo smo zakoradili u svet leminga. Ovoga
puta, glayni junak je leming Lomaks, &iji je zada-
tak da spasi sve prijatelie koje je zli éarobnjak Evil
Ed zacarao i pretvorio u poslusne sluge mracnih si-
la. U skladu s poslovicom da je ,batina iz Raja izd-
Sla”, Lomaks opsednute leminge oslobada uroka
miatedi ih ili gadajuci gvozdenim Slemom. Pored
toga, moguce je pokupiti i spe 1alne dodatke koji
nasem zelenokosom prijatelju omogucavaju da
izvede Sest dodatnih manevara (slicno funkcijama
je smo-dodeljivali leminzima u originalnoj igri)
Citava radnja smestena je u preko 40 nivoa.

Lomeax spada u red onih igara Koje vas stalno
{znova terajut da ih igrate, a da pri tome retko do-
sade, cak i kada vise puta prelazite iste deonice.
Mada ambijent i izvodenje ne predstavijaju nika-

é@a’) i

kve novine todnost na ar-
miju platformskih igara, po-
stoji dosta elemenata koji
Zomaxu daju specifican
identitet. Tu najvise pre-
dnjaci do sada retko kori-
Scen efekat kretanja u dubi-
nu, $to rezultuje delimicnim
dozivljajem 3D prostora. Ta-
Kvom 3D utisku ‘znacajno
doprinosi i fenomenalan pa.almm
pozadinski ‘skrol 4 pet-Sest nezavi-
snih ravni, Koji je jos od igre Shadow
of the Beast zastimi znak .Psygno-
sisa”
Grafika i animacija su ubedljivo
najveci aduti ove igre, Opste Sarenilo i
dobar kontrast izmedu pozadine i
sprajtova Gini igranje veoma prija-
tnim. Zabavnoj atmosferi vise dopri-
nose savrsene i vrlo raznovisne ani-
macije kretanja likova i simpaticni
kvantitativno veoma zastupljeni zv
¢ni efekti, od kejih su neki preuzeti iz
originalnih Lemmingsa. Jedino §to
nedostaje jeste muzika, koja je u ver-
ziji za PlayStation konzolu uradena maestralno.
Kao 8o rekosmo, igra broji nesto vise od 40 i~
voa. Kretacete se kroz sumovite predele krcate pro-
lecniom faunom, reke prepune smitonosnin riba.
zatim era, oblake, ukleto groblje, gusarski
brod itd. Ekran se skroluje u svih osam pravaca.
ukljucujuéi § dubinsko kretanje (. ekian” i
ekrana) na odredenim nivoima. Likovi su krupi
lako 1iodjivi i dovoljno raznovrsni da zaokupe igra-
Cevu paznju za duZe vieme.
@ Kontrole su nesto sloZenije nego sto je
| (o obiéno u ovakvim igrama. Sem kur-
sorskih tastera za kretanje postoje i ta-
steri za skok (‘W) bacanje slema (‘E’),
upotrebu dodamnog Siema ('SY, ticanje
(desni “Ctrl'), pogled na gore/dole (‘Page
UpY'Page Down’), izbor specijalne fun—
keije (‘Space) i njeno koriséenje (0. U
pocetku ne posedujete nikakvo oruZje, pa
ni Slem. e je jedini naéin za obratun s
protivnicima (zv. ,spin attack?, Koji s
aktiira dvostrukom pritiskom na taster

Slem i novac). 0d dodatnih funkci-
ja moze se dobiti mogucnost baca-
nja bombi i vatrenih bumeranga,
sposobnost leten
dnje lebdeih platformi. Svaka od
ovih specificnih radnii je posebno
lepo animirana, a Sto je jos vazni-
je, sve funkcionisu bespreknmu i
mogu se koristiti na vise razlicitih
natina,

Vitalni podaci su diskretno sme-
Steni u gornjem delu ekrana i pri-
kazuju ikonu specijalne funkcije
koja se trenutno Koristi (sa brojem
preostalih poteza), broj spasenih
leminga. stanje Slema, broj sakii-

plienih novéica i preostalih 7voa. Nijedan od ovih
podataka nije od znacaja za sam ok igranja, tako
da se Lclukupna koncentracija bez opasnosti moze
usmeriti na igru, Sledstveno svim ugodnostima’
Windows 95 sistema. igru mozete postaviti unuzar
pmzﬂm ili e rasiriti preko celog ekrana (VGA rezo-
lucijay.

Igranje ove divne ,jump & run” platforme pravo
e ukivanje. Razliciti pokreti, brza animacija, dina-
miéna atmosfera, animirana pozadina, i ve¢ na-
brojane karakteristike zaista su savrSeno ukompo-
novane u skladnu celinu. Postoje cak i neki triko-
vi, kao na primer pad u vodu koji ne mora obave-
zno biti smrionosan (mada Lomaks ne zna da pli-
vay. Kada se nadete u vodi pruza vam se mogu-
¢énost da jos jednom skocite, s tim da morate zavr-
$iti na nekoj &vrstoj podlozi. jer e ponovni pad u
vodu biti fatalan.

Lomax Krije jos mnogo prijatnih iznenadenja od
kojih cete neka otkriti tek ponoynim igranjem. pa
bili vi pasionirani platformas” ili jednostavno
amigist@-nostalgicar (kao nize porpisani) sigumo
(ete uz njega provesti mnogo prijatnih sati.

Gradimir JOKSIMOVIC
Softver ustupio ,NT Soft”

Dinamicna
atmosfera.
Sjajna grafika i

animacija.

Zastarela @
ideja.




Se neuspelih pokusaia raznih softve

er-
skih kuca da naprave bar prib) ,

ite-

tnu strategiju kakve st na primer one iz se-
fjala Command & Conquera ili Warcrafia,
na (rZistu se pojavilo nove ostvarenje \'itr& koxc u

shcmh simulacija stvaranja). jer red naoruza-
\ama velika paznja mora posvetiti moralu gradana,
lnji stambenii prostora. medicinskh objekata,
zabavnih centara i slicno. Ali veoma je bitno napo-
menuti da ni u jednoj misiji za cilj nemate unisteaje
veno preziviiava-
nje, jer kao 8to cete iz daljeg teksta videti primamni
il je sopstvena k
Outpost 2 se hronoloski nastavlja na prvi deo u
eh ki meteorit pogada Zemljinu

brani  jedinom svemir-
a8 Solarni sistem u potra-

nia Kada su sve zalihe bile na
kada je poslednia nada
ve¢ napustila koloniste, pronade-
na je planeta sa minimalnim usio-
vima za Zivot, malim procentom
Kiseonika, bez vode i veoma hia-
dnom uLmOilt!mm N i
.originalno”
$to 10 obicno bivn izmedu koioni-
sta iz[\i)’a sukob zbog koga se isti dele u dva tabo-
oji hoce da genetskim promenama do-
m\k now planeti na nive normalnifi za Zivot |
PLYMOUTH-Koji hoce mimno da se prilagodi novim
uslovima bez menjanja same planete. Upravo iz je-
dnog genetskog eksperimenta, koji se odvijao u sa-
mom srcu Edenove Kolonije. nesreénim slucajem
oslobodio se opasni mikrobzvani Blith) 7hog kojeg.
je opstanak cele planete opasno doveden u pitanie.
Vaime, osobina oveg mikroba je da se veoma brzo
iri 1 uniStava sve Zivo pred sobom, razla: u
materiju na osnovne sastojke, a da z1o bude jos ve-
e kao posledica njegovog oslobadama doslojeido

topi sve Zivo'§to joj se
nade na putu, Dakle,
osnovni ciff igre je S0
brée naucno napredo-
vati, kako bi se stvo-
sl uslovi za gradnju
novog svemirskog bro-
da, pa nakon toga po-
beci glavom bez obzi-
ra sa uklete planete.
Sa Kojom god stra-
nom igrali fo nece bi-
ti nimalo lako, jer po-
red nadolazeceg mi-
kroba i lave ona dru-
gastrana ce povreme-
mm upadima u vasu
bazu nastofati da $to
USPOr Vas razvi-

fak i ostvari samim

tim neke svoje cilieve. No. nisu svih dvanaest misi-
ja onijentisane samo na gradnju baza, istraziv
i iskopavanju minerala(kojih ima dve vste: of
I plementti) nego cete ponekad morati da iz prol
vnicke baze silom odnesete ono $to vam Lreba ifi
unistite odredena posirojenja, kako bi kompletirali
zadate ciljeve. Kao $to se iz tekst moze videti
osnovni cilj nije ratovanje i suludo uniStavanije iz
misije umisiju, ve¢ racionalno igranje i bezanje
nad zahuhtalim mikrobom.

Grafika je sasvim OK, a ni muzika ne zaostaje, je-
dino se mogu pozaliti da me digitalizovani efeku ni-
su bas odusevili(nema uopste digitalizovanog ela-
sa), ali ni to ne umanjuje zadovoljstvo koje ce ova
igra pruziti svima koji je probaju. Radi pod Windows
95 operativiiim sistemom i zahteva Pentium’ proce-
sor da bi normalno radila. Sa druge strane 16Mb
RAM memorije nije neaphodno jer sasvim solidno
radiisa s Mb.

Viadimir PISODOROY

PLATFORMA: P/60, 8 MB RAM-a
MEDIJUM: 1 kompakt disk

Sve sem
navedenih
nedostatka

Nema digitalizovancg
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The Gorgons Alhance

mracne krvi i geka povolinu priliku da zauzme i po-
robi zemlju. Igrac se stavlja u ulogu jednog od re-
genata, Koji treba da ujedini kraljevstvo (na bilo ko-
ji nacin) i macem i ognjem lisi svet Gorgonovog pri-
sustva...
Pored glavne kampanje (Full
game) postoji jos tri oblika igre:
Adventures only, Battles only i
Tutorial game. Za pocetak najpre-
porucljiviji je Tutoril game (kroz
basic. advanced ili expert mod)
zbog velike kompleksnosti igre
only su FRP istraziva-
nja ogromnih avanura (ukupno
25) iz kampanie. Battles only st
scenarija bitaka iz kampanie koja
se mogu modifikovati po sopstve-
nom nahodenju (izmena trupa, te-
Na pocetku kampanje bi-
rate jednog od 34 regenta (svaki
ima karakieristicne moguénosti,
zgled i moci) i automatski
jedno od 17 kraljevstava. Nemojte
se zbuniti drugim likom Koji stoji
ispod vaseg regenta. To je njegov
prvi pratioe (ukoliko niste njega izabrali). Sa leve
strane nalaze se ikone koje oznacavaju radnje tokom
vaseg poteza. Glavna mapa kraljevstva se moze uve-
Cavati. Na taj nacin osmatrate trupe, izvore magije,
gradove itd. Kretanje jedinica vrsite na mapi. Regru-
tacija (muster troops) odvija se isKifuciv

vim ljubiteljima fantasy 7anra igar:

srentitno nudi povecu Kolicinu FRP il strate-
kil izdanja. Za razliku od Becrayel at Anta-
. dmgx pm]eka[ (err: u novom mualu

bum medit ovisnicima i kcnsmcxma ovakvih n;ara
Napravijen je potpuno nov pristup i radi ove vrste
v | igara, i similovani su tipicna FRP avantura, real -ti-
‘me Strategija i menadzerska simulacija. S
-~ lovaigre je uraden savrseno.
~ Radnja igre se bazira na jos jednom AD&D svetu
ﬂmz ISR, Svet se zove Cerilia, dok se glavni liko-
i Anuire. Pre

da prewon Anunre u vakau Armije su padale pod
fiordom njegovih goblina, gnolova | vilenjaka. Pa-
ajedno sa svojim bogo-
\vima borili protiv mracnih sila. U finalnoj bici na
p)anmi Deismaar, pravo zlo Azraia se pokazalo i na-
jake da stanu na stranu patuljaka i ljudi.
pobedu Azraia i njegovih podanika. bo-
i su uzeli fizicku formu i iskoristili svu ensrguu

4 ZB;WLl]ufl sena o»a| nadin, uspeli su da pohede

Azraia, dobii su zv. awnshegh (krv tame). Tu se i
dvajaju: Rhoubhe Manslayer (opaki tamni vilenjak
oji je dobio svoj nadimak zbog mrznje prema ljud-
" Skom rodu i ekstremnoj surovosti), The Spider (ludi
‘pola-goblin, pola-pauk vlada Shadowell sumom sa

" svojom armijom goblina, gnolova i dZinovskih pau-
~ Kkova) i najm svih princ Raesene, glavni
‘Sampion i Vojsci Azraia. Krv tame ga je transformi-
sala 1 ogromno tudoviste sa kamenom kozom, iz
‘miloste prozvano Gorgon. Sa druge strane, mnogo
‘njill je pokupilo moci dobrih bogova (oni se naziva-
the blooded - okrvavijeni). Imperator celog kra-
‘ljevstva posle velike bitke bio je Michael Roele, dok
3 gasumvl Gorgon nije ubio. Posto Anuirom viadaju
Tegenti (svaki posedusje krv bozanstva i omanju teri-
toriju). A imperator nije ostavio naslednika, postoji
| puno pretendenata na presto Anuira (tzv. Iron Thro-
* ne). Zahvaljujuci opstoj pometnii koja treba da na-
siane, Gorgon se ujedinjuje sa druga dva pripadnika

zadatke na koje Saljete vaseg regenta je opcija Hire
Lieutenant, kojom kupujete poznatog heroja iz kra-
lievstva (poseduje nizu kv od regenta, ali takode
ogromnih modi). Tu moZete videti Karakteristike he-
10ja izrazene tipiénim FRP tabelama: strenght. intel-
ligence, dexterity, wisdom, constitution. Posebna po-
slastica su karakteristike Llass Level, Bloodline i
Alignment §to povetava realisticnost prave FRP
avanture. Poslednja Lala)\iensuka oznacava pripa-
dnost lika i njegov karakter. Moze varirati izmedu
lawful good (neverovami dobrica, 108 u borbi posto
vl sva ziva bica) i il chaotc (ubija Zene. dect. le-

i
nu). Izvodenje u avanturama je iz
prvog lica odabranog lidera grui-
pe. Kada dolazi do borbe (likovi s¢
po defaultu namestaju u odbra-
), kamera dobija pokretnu tra-
jekioriju i borba. se moze posma-
trati iz bilo kog ugla. Borba se mo-
Ze odvijati u realnom yremenu ifi
mofe biti potezna u zavisnosti od
opeija koje ste podesiliu glavnom

U avanturama se nalazi

l\ada dolazi do sukoba dve ar-

mie, prelazi se u posebni, strate-

$ki deo igre, Posle rasporeda jedi-

nica na terenu pocinje bitka. Po-

gled mofe bitl 3D sa strane jedini-
iz zadnj

odvija u realnom vremenu. Veoma interesanto ]ekc»
rié¢enie artljerije ili magija i veoma podseca na £or
of the. RL alm2 m W Lzr/x{tmlm'r shmtmvgﬂlwﬂam:d

od 25 % podetne teritorije izgubicete borbu. Gu
vecine jedinica takode oznacava gubitak bitke.

Graficka strana igre je izuzetno kvalitema, ali i+
to toliko zahtevna. Posto se radi o komplema rendes
rovanoj bitmapiranoj grafici preporuka je imati S0
vise MB memorije. i se nalazi preko 32000 ra-
znih frejmova animacije (3to raznih AD&D umetni
Ckih dela, sto renderovane animacije). Svaki lik-je
iscrtan do najsitijih detalja; ukijucujuéi i nlegavo
oruzje i karakteristike lika. Zvuk wigri je pravi pogo-
dak! Neverovatan spoj modeme mra¢ne muzike i
Klasicnih srednjovekovnih tema dovodi atmosfertt
avanture do maksimuma. Svaki pripadnik druge 1a=
se ima svoj karakteristican vokal i sempl. Heroji il
regenti poseduie svoje vokalne podloge. Svi muzicki
efekti izvrsno su ukloplient. 5

Za ovu igru se moze reci da je odlican primerka-
Ko treba raditi FRP ostvarenja u buducnosti- -

Branislay BABOVIC
Softver ustupio ,M & S Soft" .

ZANR: FRP avantul

Najbolje
@ zajednicko
ostvarenje

JSierre” i ,TSR" do sada.

Jos memorije + jos
memorije + j



MarelMnemeror
ack

vakako fascinantana Cinjenica su konstan-
tni pokusaji raznih softverskih firmi za 3to

ko se na njima mogu naéi simboli sekira i maceva
(simboli za blisku borbu), simboli ukova, pracki, pi-

igara. Posle relativno uspesne , MicroProseove" igre
Magic:The Gathering (SK 4/97), Koja je radena po
istoimenoj igri sa kartama, na red su dosle i Zmajev-
ke kockice. Pre nego 5to su doziveli jski krah
(otkupili su il tvorci gore pomenute igre, Wizards
of the Coast"), ,TSR" su prodali prava za Dragon Di-
hlmuplayu Cela slmacqa sa firmom ,TSR”

je veliko keugu.

Stofja. borba), simboli ogrlica i kristal-
nih kugli (simboli za magiju), 3titovi (simboli za od-
branu). Pored simbola, svaka Kockica ima iscrtan lik
koji predstavija karakteristiénog borca u amiji (ID
symbol). Glavna ideja koju podrzavaju pravila Dra-
gon Dicea e dolman;e najboljih smrbola u konkre-
tnom trenutku borbe. Cilj borbe je eliminisanje nepri-
jatelja sa terena ili osvajanje delova terena koji je

ljubitelja FRP avantura AD&D sistema.

Dragon Dice predstavija igru sa sakupliatkim ko-
ckicama u jednom od svetova AD&D sistema (svet se
zove Esfah). U originalnoj drustvenoj igri posmji
preko 500 razlicitih kockica. Ovaj podatak govori o
ogromnoj populamosti ovog sxswma u svetu, mada
seistone mozerecii ijit- U ovaj
verziji postoji oko 150 razlicitih kockica za armie,
teren i borbu. Na ekranu za formiranju borbene legi-
je (battle legion, kako se zove vasa trenutna armija
kockica) postoje i dva mesta za Monstrume | Nemr-
tve (undead) armije kockica, ali ¢e one izgleda stici
kao expansion pack. Trenutno postoje dve dobre -
patulici (dwarfs) i Koralni vilenjaci (coral elves) i dve

kockicama. Simboli na:
ovim Kockicama oznatavaju karakteristiku tog tere-
na npr. da li je dobar za blisku borbu ili artiljerijsku
vatru, kao i manevar Koji sledi. Kocki dv

odbijace vas 103 graficki dizajn | uzasno ukompono-
van zvuk. Animacije Koje su u priliéno deficitamom
broju su kvaliteta prevazidenog jos pre par godina.
Umetnicka dela i razne slike AD&D umetnika su in-
teresantne, ali ipak previSe staticne za Koriséenje u
FMV delovima. Zvuk se sastoji od nekoliko umara-
juéih, dosadnih tema (niSta od uzbudijive  borbene
muzike) i semplova borbe koji podsecaju na igranje:
dece na ulici (uz majke Koje il zovu na rucak, uda-
rajuti ka$ikom u Serpu).

Za one koji vole pravi Dice (kojih kod nias
ih ima vrio malo) igra Ce predstavijati pravi uzitak.

Za ljubitelje !anmzuskm i strateskih igara, predsta-
vijace} Linio mis

strana su zmajevi.
Interfejs za igru podeljen je da dva dela. Na gla-

vnom ekranu moZete videti svoje i suparnicke jedi—

nice. Sa leve strane nalazi se komandni interfejs,
kao i pregled faza jednog poteza. Tu postoje razni
napadi, manevri, poviadenje, pojacanje jedinica i
uvrStavanje zmajeva u bitke. Kako se vode borbe i
detaljnije objasnjenje pravila dobiete pomocu inte-
rakivnog Tutoriala koji je sadrzan na disku. Igra se
izvodi u prozoru 640x480 velicine, Sto je poprilicno.

: i Neki sitnt detaljf 02 jedinieams so

Iode rase - goblini (goblins) i lava vilenjaci (lava el-
ves), koje se- medusobno bore za kontrolu njihovog

praktiéno ni ne vide. Kada bacate neke magije poja-
Vijuju se malene ikonice Koje treba previatiti po ka-

Cudnog sveta. Dobrice su ©od po dva ele-
menta prirode (kojih kao $to svi znamo ima Cetiri:
zemlja, voda, vatra i vazduh), dok zloce sadrZe i pe-
ti element - smrt, Posebna rasa su i zmajevi (koji
ovde msu uapéu: ghupi), ekstremno jake kockice.
kockica:
crveno-zlatne (patuljci), plavozelene (Koralni vile-
njaci), cro-zlatne (goblin) § crveno-cme (lava vile-
njaci). Na svakoj od kockica su gomile simbola. Ta-

sui
vno] opermn. pmgramen igre totalno mbrllall Da
bi potrebno je sti-
snuti éeuﬂ-pet mzutmh gedZeta nakon Cega sledi
Wuspesno™ pojavijiavanje magije. Pri ovakvom izvo-
denjuvrlo je teSko uzivati u aunosrednn(gmmm
Drugim re¢ima, nije dovoljno zanimljivo da bi priva-
Klo paznju igrata na duZe vremenske intervale, Cak
ikada shvatite ko ta radi na terenu i §ta se desava,

je auto-
1ajeda bwvakveborbe sa kockicama bile zanimlji-
vije ukuliko bi se dva igrata medusobno gadala ko-
ckicama.

Branislav BABQVIC.
Softver ustupio ,NT Soft™
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BONUS LEVEL

Sve vise igara koje traze brze reflekse nisu vise tako udobne sa
dobrim starim Warriorom. Vremenom su i igracki uredaji dosti-
gli zavidan nivo i veoma povecavaju udobnost igranja, ovo su
neki od modela iz ,Quick Shotovog™ programa.

Commander _je- - spoj
dZojstika ‘sa hatom i rucice za re-
gulaciju brzine, Poseduje deset programa-

bilnih tastera koji svi mogu da imaju po tri funkcije zahvaljujuci preki-
dacu na rugici za regulaciju brzine. Preka hata se moZe regulisati brzi-
na, ili menjati pogled. iz aviona. Programiranje se vrsi pomocu progra-
‘ma koji se dobija uz dzojstik. Dzojstik ,pamti" trideset razlicitih progra-
miranja tastera, a programiran je fabricki za dvadeset najpoznatijih si-
mulacija. (dk)

EZ Pilot
je stabilniji i la-
KSi za upotrebu od Sguadron Comman-
dera, jer je pricvrscen na masivnu metalnu plou i ra-

zmak izmedu rutica olaksava koristenje, inace su skoro identicni. (dk)”

Pro Wheel je
namenjen si-
mulacijama
voznje i lete-
nja. Na upra-
vljatu se na-
laze: Cetiri ta-
stera za puca-
nje, dva taste-
raza izbor br-
zine autovatre,
taster za iskljuciva-
nje gasa i za maksima-
lan gas. Na postolju ispod
volana je rotacioni regulator brzine, a pedala dolazi sa 2,5 m kabla i mo-
Ze se potpuno skinuti. (dk)

3D Striker

Iz samog imena se vidi da je ovaj dZojstik namenjen posebno za 3D
pucacke igre. Njegova rutica je rotaciona za rotaciju t ovom Zanru iga-
fa. na rucici je hat za birane pogleda i 6 tastera. Pored rucice je tastatu-
rasa 39 teste-
ra od kojih
su Alt i

Shift ve-
1iki i lako do-
Stupni, isto
upotrebe u ciljnim igrama. Postolje je otezano i ojadano me-
talnom plotom zbog vece stabilnosti. (dk)

J-Link
Turbo

J-Link Turbo
povezuje do Ce-
tiri dzojstika (dZojpe-
da, volana, pedala...) na jedan kompjuter
tako da moZete Koristiti jedan od ova Cetiri uredaja, ili koristiti one pri-
Kljucene na prvu i drugu poziciju zajedno (za dva igraca). Sem toga, za
svaki dzojstik postoji posebni prekidat za turbo fire funkciju. (dk)
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_falla, a za svoje Carobnjake

BONUS LEVEL

Seven Kingdoms

Iz .Interactive Magica"” nam dolazi jos jedna strategi-
ja u realnom vremenu. Kao $to naslov kaze, postoji se-
dam kraljevstava i u njima sedam naroda: Grci, Kinezi,
Maje, Japanci, Normani, Vikinzi i Persijanci i svaki od
njih ima svoje prednosti i mane. Efikasnost vasih poda-
nika, od seljaka do ratnika, menja se u zavisnosti od uslova Zivota u vasem
kraljevstvu, tj ne moZete dugo biti okrutni tiranin jer se narodu ne svida da
crnéi bez nadoknade i Salje svoje sinove u rat. ve¢ ih morate nagradivati za
dobar rad ili borbu i stalno paziti da im porezi nisu previsoki. U igri vaze dva
pravila: pravilo jageg i zlatno pravilo (onaj koji ima zlato odreduje pravila)
tako Cete moci da Sirite
svoje kraljevstvo ognjem
imacem ili ,prijateljskim
bedivanjem”. U svakom
slucaju, kada pocnete da
pripajate ostala kraljev-
stva moci cete da kontro-
lisete i ostale narode i ko-
ristite njihove specificne
talente, ovde je bitno isto
ophodenje prema svim
narodima jer bi oni koji
se osecaju zapostavljeni-
ma mogli da se pobune.
Na vama je sada da ujedi-

nite kraljevstva jer na
?{ kraju moze postojati sa-
. mo jedan kralj. (dk)

The Great Battles of
Hannibal

Ceterum censeo Cathaginem esse delendam. (Uo-
stalom, mislim da Kartaginu treba razoriti) Za vre-
‘me I1l Punskog rata, rimski senator Katon Stariji je
svaki svoj govor zavi$avao ovim retima bez obzira
koja je bila tema govora. Razlog ovim rusilackim Zeljama je vetno ri-
valstvo izmedu ova dva
grada i Einjenica da se u
toku 11 Punskog rata ve-
liki vojskovoda Kartagi-
njana Hanibal dosao do
samog Rima. lako je bio
vojni genije Hanibal nije
uspeo da osvoji Rim jer
osnova njegove armije,
strasni bojni slonovi, ni-
su preziveli prelazak pre-
ko Alpa. Sada vam se
pruza prilika da zavrsite
ono 3to je Hanibal poceo
ili uradite ono $to je Ri-
mljanima uspelo malo
kasnije. U nastavku strategije 7he Grear Battles of Alexander cete mo-
¢i da kao voda jedne od sukoblienih strana u Il Punskom ratu posle
mnogo bitaka osvojite protivi grad. Pored misija koje prate istorij-
ske dogadaje, tu je i jedanaest bitaka smisljenih posebno za zahtevne
stratege. A kada osvojite Kartaginu ili Rim, preko mreZe ili modema
mozete objaviti rat i najboljim prijateljima. (dk)

Battlespire The Golf Pro
Druga igra xz ,Bethesda Softworksa” iz Elder Scrolls serije isto radx sa XnGine U Empire Interactiveu”
inosi ime . Kao i u svojim vodicete se sprema simulacija gol-

grupu avanturista kroz ta-
mnice i dvorce uz izbega-
vanje zamki i borbu sa
svim 5to naide. Vestacka
inteligencija protivnika ve-
oma je unapredena, sistem
za generisanje likova bazi-
ran je na onom i Dagger-

Cete moci sami da kreirate
nove Carolije. Sem protiv
kompjutera, moZete igrati i
protiv drugog tima preko
Mreze ili Interneta. (dK)

Redguard

fa koja bi svojim izgledom
i izvodenjem trebala da
zaseni konkurenciju. Spe-
cijalni mousedriver, koji je u ;Empireu” usavrsavan godinama,
pruziée sobnim igradima golfa najbolji igracki ugodaj, jer kako
se pomera mi$ tako se pomera i golf stap (sliéno Vircual Poolt)
Kuriozitet je da je lik kojim upravljate $8ampion Gary Player ko-
ji je u toku svoje dugogodisnje karijere osvojio devet Sampiona-

Redguard je prva igre u novoj seriji £lder Serolls avantura. U ulozi Cyrusa, pla-
cenika koji se vraca u svoj rodni grad u potrazi sa nestalom sestrol 0éi Cel
da otkrijete sve tajne ostrva Stros'M Kai. Moguca je interakcija sa svim likovima
wigri od pirata lakih na macu, ljudi na trznici i prolaznika do lokalnih politicara
mraéne proslosti.
Redguard radi sa
XnGine 3D tehno-
logijom i poseduje
sistem kamera Koji
Ldntuitivno” prati
radnju. Pa ako me-
du mladim narasta-
jima ima ljubitelja
gusarskih filmova,
uzivacete i OVOj
igri, ako ne onda ¢e
vas ova igra defini-
(ivno pomeriti u
ovom praveu. (dk)

1a Sirom sveta. Gary se pojavljuje i kao savetnik u video sekven-
cama kada vam treba pomoc. Igracu su na raspolaganju dva
golf terena: St Mellion International u Cornwallu u Engleskoj i
Hilton Road National u Juznoj Karolini, a mozete igrati ,za svo-
ju dudu” ili uCestvovati u istorijskim turnirima na ovim tereni-
ma. Tereni su radeni na Silicon Graphics radnim stanicama i ne-

odoljivo podsecaju na digitalizovani film. Naravno, najvise u:
vanja e vam pruZiti takmicenje sa prijateljima koje podrzava
mrezno i modemsko igranje. (dk)
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Redline
U proslom veku, oko
1950. godine naucnik
Reich je prona$ao neo-
graniceni izvor Giste ener-
gije $to je prouzrokovalo
propast kompanija koje
su trgovale fosilnim gori-
vima i viasnika nuklear-
nih elekrana, a ljudi koji
su stajali iza njih ,sada
zvani insideri, su se po-
vukli. Covetanstvo je podelo da se oporavlja i ¢isti planetu od nuklearnog
otpada koji su slali na Mesec. Sada udruZeni insideri su nukleamim de-
tonacijama na Mesecu izazvali katastrofu koja je na Zemlji izazvala pli-
mne talase i Stetno zracenje koje je ljudima koji nisu imali dovoljno nov-
ca da udu u zasticene gradove insidera promenilo licni opis, oni su po-

stali poznati kao outsideri. Danas 2060. godine insideri organizuju ma-
sake-trke friziranih vozila koje omslden oze uzamenu za élstu vodu i
vazduh. To je to, jos jedna si

red odli¢ne graficke izvedbe ima i mteresanmu pri

zaranje Meseca insideri su nasli inspiraciju u Teslinoj teoriji sa rezonan-
tnom frekvencijom kosmickih tela. (dk)

U davna vremena, velika se kometa pojavila na severnom nebu i
uznemirila stvarenja $to su mirovala u podzemlju. Stara bica koja su du-
go Cekala da zaposednu povriinski svet, jurila su poput cme plime bez
namere za osvajanjem ve¢ sa Zeljom da uniste. Iz vatre i krvi su izasli
heroji koji e se boriti protiv sila mraka (i bezumlja) da bi jo$ jednom
vratili mir povrSinskom svetw. Myz#: The Fallen Lords je nova strategija.
iz ,Bungie Softwarea” i iako je izvodenje u realnom vremenu, Myth je
daleko od klonova Warcrafta ili C&Ca. Grafika u igri je 3D izometrijska
sa brojnim uglovima posmatranja ko;e igrac sam moie da bira. Nema ni

gradenja, ,.har i 1ed1mmvecsa;ed1-
nicama Koje su vam date na poetku nivoa morate razviti najbolju stra-
tegiju da bi zavrsili zadatak. Nivo realnosti je neverovatan, sve na ekra-
nu se moZe upotrebiti kao oruZje, od kamenja i granja do delova tela
ubijenih neprijatelja. Ostaje samo da odlutite na celo koje armije Cete
stati i povesti je u pobedu. (dk)

RERIRE

LR

Igra tesko i ji aslova ik) je nova
strategija u realnom vremenu iz ,Stardock Systemsa Cilj je kao i
obitno zavladati svetom, samo u ovoj igri umesto vojnika Koristite

prodavace i trzi$ne stru¢njake, a umesto vojnih akcija smisljate mar-
ketinSke kampanie, jer pobednik je onaj koji Kontrolise najveci deo tr-
Zista. Taknke i nacini za dolazak do pobede su razhcm od agresivnog
i tehnickog do podmiciva-

nja i potezanja veza u vladl da bi zagorhh Zivot kunk:urencm Vesta-
¢ka inteligencija i za svakog

protivnika je pisan sopstveni korl a nisu menjani parametri u jednom
kodu. Zavisno od broja igraa menja se uslov za pobedu. Tako za dva
igrata morate kontrolisati 70%, za tri 65%, za Cetiri 60%, a za pet i vi-

3e igraca 55% trzista. (dk)

Deadlock 2
1za inventivnog naslova Deadlock 2  krije” s nasrava.k +Acoladeove”

strategije Deadlock. Dok je prita ostala manj ista, sama igra je te-
hni¢ki napredovala. Tako su medusekvence mnogo bolje uradene. Igra
sa sobom nosi 42 kampanjske misije kao i editor mapa i kampanja. Po-
boljSano je izvodenje, a samim tim i vaznost borbi u vazduhu i na vodi.
Vestatka inteli-
gencija protivnika
je unapredena, i
dodati su kom-
pleksniji uslovi za
pobedu kao i mo-
gucnost stupanja
u saveze. Sem (o-
ga dodato je trina-
est movil tehno-
logija za istraZi-
vanje, &etiri nove
gradevine i novih
devet borbenih je-
dinica. (dk)

ailk

Prva igra koja je izasla iz Glave Jona Romera

otkad je on izasao iz ,,id Softwarea” nosi ime Dai-
katana. Radi se o 3D akcionoj igri sa RPG elementi-
ma koja je bazirana na 3D engineu za Quake II.
Brojni nivoi se protezu kroz Cetiri vremenska perio-
da: Stara Gréka (2030. godine Mraéni period
(560. godine ne), postapokalip! San Francisco
(2030.godine) i svet buducnosti (2455. godine).

Svaki period ima svoje protivnike, oruzja,
karakteristiénu grafiku i muziku. Novost su i dva
lika kojima ne upravlite direkino ve oni idu sa va-
ma i bore se na vasoj strani. RPG elementi se
ogledalu u skupljanju iskustva iz pet kategorija: br-
zina, pun;en}e oruZja, ranjivost, skakanje i upotre-
ba oruzja, a u zavisnosti od poena u odredenim
kategorija se menja i izgled likova. (dk)




TOP EISTE

Kao sto ste verovatno
primetili, napravili smo

eznatne” koncepcijske
Fomene u Top-listama.

mnogo interesantnije
bilo videti poje!
op liste citalaca, umesto
dosadasnjeg gomilanja
jlasova na Game Top 25.
S druge strane, i
- motivisanje Citalaca za
glasanje treba da bude
poboljsano. U tom
smislu, ubuduce éemo
pokianjati originaine
kopije (iako to
kontradiktorno zqu|, svi
‘ zZnamo o cemu je
zapravo rec) najvecih
svetskih proizvodaca
" igara sa kojima imamo
uspesne kontakte.
Posto je ovo prvi broj u
kojem smo promenili
koncepciju, ovog puta
smo nagradili ¢itaoce
koji su poslali stari
‘kupon iz pruslog bru]a,
no, ubudu e e za

% kO]l objavijujemo sada.
U ovom broju su top
liste tri €lana nase
redakcije koji su
zaduzeni za tekstove o
7 igrama. Cetvrta lista je
”rzvedena iz prethodne tri
_ 1 predstavija finainu listu
za tekuci mesec.
Ubuduée ¢emo
‘objavljivati po tri liste
€ ko,

Priprema Goran KRSMANOVIC

Do 15. septembra primili smo 104 kupona. Medu njima bilo je 51% vlasnika
Pentiuma, 39% vlasnika 486-ica i 10% vlasnika ostalih kompjutera.

Dobitnici nagrada u ovom braju:

Igru Super Puzzle Fighter II Turbo firme Vit
Trajkovic, Vuka Karadzica 3-8/22, 11420 Smedere
Igru Reloaded firme ,Gremlin Interactive” dobio je:
Jovanovica 22, 14000 Valjevo

Igru Aaron vs. Ruth firme ,Mindscape” dobio je: Nikola Ciri¢, Branka Radigevica
81, 35000 Jagodina.

teractive” dobio je: Viadimir
Palanka 3
Stevan Boti¢, Zi

Kice

Listu sastavio
Nenad Vasovi¢

Listu sastavio
1. Wet - The Sexy Empire Siobodan Macedonic
Beasts & Bumpkins

Atomic Bomberman
Atlantis: The Lost Tales
Imperialism

1. Twinsen’s Odyssey
2. Pandemonium!
3. Sherlock Holmes 2

4. Atlantis: The Lost Tales
Extreme Assault
Birthright
Warlords 3

0. Virtua Fighter 2

7. Dungeon Keeper
8. Ecstatica 2

9. Birthright

10. Extreme Assault

2.
3.
4.
5.
6. Outpost 2
7.
8.
9.
1

Listu sastavio
Gradimir Joksimovi¢

1. Redneck Rampage
2. Virtua Fighter 2

3. Premier Manager 97
4. Lomax

5. Atomic Bomberman
6. Pandemonium!

7. F-16 Fighting Falcon

8. Sonic 3D

9. Extreme Assault

10. Super Puzzle Fighter IT

Za preuzimanje
nagrada dobitnici treba da
se jave sekretaru nase

redakcije na telefon
011/3220-552 radnim
danom od 10-15 asova.

sledetem principu: prvo] igr na pojedin:
Jistama se dodeljuje 12, drugoj 10, trecoj 8, Zetvrtoj
7 bodova i tako dalje do desete igre koja dobija 1 bod.)

al
~ posalju prilozeni kupon i
iz njihovih lista formirati
Eetvrtu, finalnu.
Verujemo da ce na taj
nacin top-liste koje se
objavijuju u ,Svetu
‘kompjutera” biti mnogo
erodavnije i podmiriti i
ukuse citalaca i realno
stanje na domacoj
igrackoj sceni.
Svi citaoci koji popune i
posalju kupon imaju
podjednake Sanse da
dobiju originainu igru il
“da njihova top lista bude
objavijena u ,Svetu
kompjutera”.

Svet kompjutera
(Top Lista)
Makedonska 31
11000 Beograd

gite ¢itko, Stampanim
mesec dana

slovima, nazive deset najboljih igara koje ste
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Na ovom kuponu naj
Ime i prezime:
E-mail adresa

kompjutera”,
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SEG’A MEGR DRIVE 2 p|ay5 tation.

SEGA KOMPLET:

* PAL original konzola
* 2 dzojstika
* RF modulator

* ispravljac * 2 dzojstika
® uputstvo * N PAL konvertor
* garancija * SCART

SEGA KERTRIDZI:

z o cip
e uvek najnovije igre ® uputstvo
ko 100 naslova * poklon
SEGA OPREMA: SONY OPREMA:
® dzojstici o dzojstici
* RF modulatori * N PAL konvertori
* ispravljaci * memorijske kartice

* éiné kablovi : . : [+ SCART kablovi

NINTENDO 64

* ugradnja cipova
NINTENDO ' KOMPLET:

SONY BISK@WVI:
* svi NTSC fabricki
diskovi i PAL originali
* PAL konzola
e dzojstik
* SCART kabl

® uputstvo GAME BOY:

* garancija * najbolja dzepna
NINTENDO'* OPREMA: f konzola
 dzojstici GB OPREMA:
* RF modulatori * Game Boy Light
* memorijske kartice ispravijaci
* najvedi izbor originalnih * veliki izbor originala i
PAL kertridza multi kertridza

PCC O
* originalni fabricki diskovi
* najvedi izbor naslova

* povoljna cena

* prodaja praznih medija

BIRO D.O.O.

Svu robu saljemo'i postom. DistributerSE8A , SONY. |@memi®) proizvoda za Jugoslaviju
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"°: | kod nas najprodavanije igracke na svetv
[ o4

Svet je posasaveo za virtualnim [jubimeima o
Oni su zadiviivjuéi i pruzaju Vam beskrajnu zabavu Kada ss ottend
Traze hranv, treba ih okupati, voditi raéuna o
njihovom zdraviju, vspavati ih, buditi ih i igrati

se sa njima. Bas kao pravi ljvbimac ali bez hapa
nereda, buva i troskova, Uz fo staju v dzep i £
pokazuju taéno vreme. Vaseg ljubimea = e et

mozete yvek $a N
sobowm nositi.

legi

w;ﬁ»m VIRTUALNI LJUBIMOl: kuéence i dinosaurus

Kupite v prodavmci BEX., Beograd, Narodnog fronta 4-5
ili ‘porudite pouzeéem od 09-Z0" na_tel: 011-766.288 Q
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