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HARD/SOF

T SCENA

Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

LG Electronics Flatworks 78FT5

G Electronics” predstaviia 17-inéni Flatworks 75FT5 kao jedan od prvin
3 kranom. Sve kontrole ele-
mmwﬁmmpmko mempa na ekranu, a monitor je dobio broj-
ne pohvale zbog male
potroSnje  energije i
ekoloskog nacina proi-
2zvodnie. Flatworks
78FT5 e uéi u prodaju
. tek u decembru sa ce-
| nom izmedu 1700 i
1800 DEM. (dk)

Pionecer Super 24x Slot-in

ovi CD-ROM drajv firme , Pioneer” ve¢ na prvi pogled se razlikuje od svih
» = astalih uredaja ovog tipa, jer umesto postolja za disk koje izlazi iz kucis-
ta poput fioke, na prednjo; strani ovog uredaja je samo tanak prorez. Sve $to
je treba da se uradi je blago gumuti CD u drajv koji ga tada preuzima i au-
tomalsklwlaélu&bs a pritiskom na Eject taster disk sam iziazi. Ovaj novi
n nafin  ubacivanja
diskova omogucuje
dase Super 24x Slot-
in ugraduje i horizon-
talno i vertikaino u
kuciSte kompjutera.
Cena se krece oko
275 DEM. (dk)

ergoMOUSE - drveni glodar

Ako do sada niste sebi nasli omilienog misa, evo prilike. Ergo-
MOUSE je do sada neviden prstup udizajniranju ovih

Napraviien je od drveta, za koje

proizvoda¢ kaZe da je idealan materijal
2za ovakav uredaj. Osim te specificnosti
razikuje se i po nesto drugadijem obliku
i neobiénim tasterima. Mislite da je ovo
prava stvar za vas? Mozda Ce vas cena
od 75 GBP ipak razuveriti. (ri)

Logitech Mouse Man+

g J LLogitechu” su se izgleda zabrinuli za zdravije ljudi koji rade sa ra-
! éunarima, jer se pri kori$éenju mi$a ne upotrebljavaju svi prsti. Ta-
~usu na bok svog novog misa ugradili taster koji se pritiska palcem.
. Funkcija ovog tastera moze se
programirati zavisno od progra-
ma koji koristite. Umesto standar-
dnog srednjeg tastera, Mouse
Man+ ima tocki¢ za skrolovanje
stranica. Jedini problem ovog
proizvoda je Sto jo$ uvek ne po-
stoji verzija za levoruke, a za de-
$njake ovaj trening za palac kosta
80 DEM. (dk)

Intel Merced u ovom veku
ajvedi svetski priozvodaé procesora, ,Intel", objavio je da njihov
p'veesorkDpserazvqapodﬂmMemedUSaradnjisa Hewlett-
Pdtamm nece biti baziran na x86 tehnologiji, kao svi njihovi
dosadasnj procesori. Merced ée biti RISC procesor i na trzistu ¢e se
pojaviti 1899, godine. (dk)

Connectix Digital
Radar

eko sedi za vasim kom-
pjuterom dok ste na pauzi
ima praksu da na neo-
dredeno vreme pozajmijuje
stvari sa vaSeg stola? Ako
imate kameru koja je prikljuéena na racunar
to vam viSe nece biti problem. Uz pomo¢ Digital Radara,
programa koji nam dolazi iz ,Connectixa”, moci éete da koristite
vasu kameru u sigumosne svrhe. Program detekiuje pokrete is-
pred kamere i aktivira snimanje tako da vam obezbeduje snimke
svih koji su e nasli ispred vaseg kompijutera, tj. u kadru kamere
ako je odvojte od kompjutera. Nesto vise detalja na www.
connectix.com. (ri)

Kyocera
FS-600

N ovi laserski
Stampad iz
«Kyocere" je po te-
hni¢kim  karakteri-
stikama skoro kao i
svaki drugi $tam-
paé u ovoj kiasi. Pri
rezoluciji od 600
1pi, FS-600 Stampa

Sest strana u minutu, a prima do 150 listova A4, A5 i BS formata.
Moguce je i Stampanje razglednica, nalepnica i folija. Ovaj Stam-
pac razlikuje se od ostalih po tome $to je njegovo kuéiste dizajni-
rano u ,Porscheovom” studiju. MoZe biti va$ za 1000 DEM. (dk)

2 énmmguémsg\nnpramsguvomm |vsdeosngnaia. kao
pﬂnospodam izmedu i unutar amenéklh vojnih baza.

AIR Link - beii¢na Amiga

Redakcqa britanskog ¢asopisa
CU-Amiga” je posle izdavanja
velikog hita sa PC raéunara, simu-
lacije letenja TFX (u septembru),
u okviru éasopisa oformila novu
sekciju pod nazivom ,DIY

i . Scene”, (akronim od: Do #t Your-
self). U oktobarskom broju je da-
to uputstvo za izradu muzike

kartice ,Project XG”, a za novembar je
uredaj sa nazivom ,AIR Link".

U heurtiji x18mmr predajnik ko-
ji se prikijuéuje na dzojstik port Amige. Kada se prikijuci na Amigu, ure-
daj dobija moguénusf kontrofisanja bllo kog ursda;a koji moZe da se
preko dalpnskog upravijaca i AirLinka, mozete kormohsan i aplikacije
koje se ju na Amigi. Ovo se odnasi na softver koji podrzava
ARexx interfejs. i ako niste poznavaoci ovog jezika ne bi trebalo
da imate nikakvih poteskoca posto je koriséenje krainje jednostavno.
Uproséeno redeno, kada pritisnete neki od tastera sa daljinskog upra-
vijada izvrSi¢e se komanda koju ste dodelili ili cela ARexx skripta. Ce-
na komponenti potrebnin za izgradnju AirLinka je 15 britanskih funti.
(&m/ap)
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Glawi ocsovomi uredrk

Genevalm direktor Politike” AD,

Hadzi Dra Amlc

Izdaje i $taﬂma ka" AD.
11000 Beograd, Makedonska 29

Ureduje reciakeiiski kolegijum:

Tihomir Stancevic

Nenad Vasovic

Gradimir Joksimovié¢
Slobodan Macedoni¢

Vojisiav Mihailovic

Siobodan Popovic

Likovno- grafvéka oprema
Rina Marjanovi¢
Brankica Raki¢
Marketing; sekretar redakcije:
Natasa Uskokovi¢

llustracije:

Predirag Milicevi¢
Dopisnic
Zorica Jelic (FvancLska)
Branislav Andeli¢ (SAD)

Miomir Besarabic (Svajcarska)

Saradhnici:

ranislay Babovic, Branislav Bubanja,
Aleksandar Veljovic, Borde Vulovic,
lir Gasi, Rodoljub Ilic, Stevan Josimovic,
Pelia Jovié, Dragan Kosovac, Goran
Krsmanavic, Bozo Krstajic, Milos Krstajic,
Marko Milivojevié, Josio Modl, van
Obrovacki, Nenad Orlic, Viadimir
Pisodoray, Viadimir Prelovac, Momir

Stepanovic, Dusan Smﬂéz\l\c Viktor
Todorovic, Vojislav Crrkovic, Nikola
Cosic, Darhir Colak
Tehnicka saradnja:
Srdan Bukvi¢
Te!efom redakcie
11/ 322 0552 (direktan)
322 4191, lokal 369
399 055¢'

fax:

; rad, cof

BBS: 3299148 (14.4 Kbps V420is)
____ (5ysOp: Vojislav Minailovic)
Pretplata za nagu zemlju: tromesecna
40,50 din,, Sestomnesecna 81,00 din.
Uplata se Vi na Ziro-ratun broj

40801-60: ), uz obaveznu
naznaku: Politika” A, D pretplata na list
JSvet komp)utzre Poslati uplatricu i

punu

Pretplata za inostranst

po}ugod»snja VOZOM: EM
rotiwrednost osrahh valuta.

po\ugodnénja avionom:

1grupa - Eviopa 54 DEM
Vo - Be ok 55 DEM
lignios - Aka-Azls 57 DEM

- Amerka-Kanads 59 DEM
v S - Dolok St0K DEM

VIgrupa - Juzna America

Wil grupa - Australija

il protivwrednost ostalih valuta,
Uplata se vr3i preko Deutsche Bank AG
Frankfurt/M na racun Kcmercga!ne ban-
ke AD, Beograd broj 9359669, u pro-
tiwrecinost valuta USD i DEM u korsst

62 DEM
64 DEM

Politika"A.D. - Beograd devizni ratun
cong oA00.0708 T o) ce vk
Komercijaine banke AD - Beograd

Kod uplate obavezno ravesti: Sviha
placanja - Pretplata na list ,Svet ko-
mpjutera”. Kopilu upkite obavezno po-
slati na tel /fax pretplatne sluzbe: +381
11399 8776 i na ackesu: .ol
AD. - pretplata, 99. novernbra 24/,
11000 Beogra

Rukopise, crteze | fotografije ne
vracamo

HARD/SOFT SCENA

CorDel Amige

matl&a kompanija ,Nova Sector
e i lrx;.";eloéjednaum-

Panasonic
KXL-783A

akava greskal ,Pa-
nasonic” je napravio

osmobrzinski portabl CD &itag

koji se prikijuéuje na PCMCIA

port i u sebi objedinjuje zvucnike(!?). Po de:

tvorocifrenoj ceni u nemackim markama dobijate CD-ROM, koji
traZi 6 baterija, ima lose zvuénike koji su toliko blizu da im ni razne

surround mogucnosti ne pomazu, a toliko je velik da nijle zgodan
zanoSenje i kori$¢enje odvojeno od kompjutera. Za iste pare ¢ak
mozete kupiti obican PCMCIA CD-ROM, prenosni CD plejer, zvu-
¢nike i slusalice. Ukoliko ipak Zelite da saznate jos nesto o ovom
uredaju, jedna od adresa je www.panasonic.co.uk. (i)

P
Roboti uce jedan
drugog
Brimnski istraZivaci izjavijuju da je po

prvi put jedan robot obudio drugog
za kretanje i izviSavanje pojedinih op-
eracija drugog robota u njegovom
okruzenju. Sve ovo ne bi bilo preterano
novo da roboti nisu bili veoma udaljeni |
da za njihovu medusobnu komunikaciju
nijle koriten Intemet kao transportno
0 za informacije. Eksperiment
pokazuje da je moguce preneti ,znanje”
jednog robota iz laboratorije u univerzite-
1u Reading, pa putem transatlanskog In-
ternet linka, sve do laboratorije u State
University of New York. One koji se plase
dominacije robota u buducnosti ova vest
sigumno nece bas preterano obraccali,
ali za sada se jo$ uvek ne predvidaju
problemi te prirode. (zp/tmp)

iomega Buz
z firme koja nam je poznate po Zip i Jaz jedinicama masovne
memorije, stize potpuno drugagiji proizvod. Kori$éenjem hard-
verske JPEG kompresije (sa faktorom kompresije podesivim od
1:1 do 80:1) Buz je u stanju da digitalizuje pokretne slike po NTSC
ili PAL standardu, u rezoluciji 640 x 480, 320 x 240 ili 160 x 120
tacaka, sa 30 frejmova u sekunm uzzvuk CD kvaliteta (44,1 KHz)

Na racunar se povezuje Ultra SCSI-3

PCl kartici koja dolazi uz ovaj uredaj. Buz

5 na sebi nosi pnkl;uéke za stereo

audio, ideoi S-video

. (svatriiINiOUT). Uz digitaliza-

| tor stize | odgovarajuéa softver-

ska podr$ka za audio i video

9, digitalizaciju i video montazu.

Ocekuje se cena od oko 200
USD. (ts)

Informacije 2a rubriku Hard/Soft scena” dobill smo od proizvodata | njivovin zastupnika ili su prenesene iz strane 3tampe. Objavijent
iskustva. Ukolko fist

iadrest Beograd.
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Sony Digital Mavica
MVC-FD5
ajveci problem digitalnih kamera je
do sada bio prostor za smestanje sli-
ka. Ukoliko su smestene u silicijumsku
memoriju kamere ona se brzo popu-
ni, a ako se koristi PCMCIA kartica

ard603e/+) jo$ jednom po-
.Ne.kaqidosada,raﬂog
ke |

moze da se ¢ita samo u p
raéunarima. ,Sony” je to u svom mo-
delu iz Mavica serije resio tako $to zasme-
$tanje slika koristi standardne 3,5 in¢ne di-
skete u PC formatu. To ovu kameru €ini ne-
&o vedih dimenzija od konkurentskih, ali omogucava smestanje
mnostva siika po bagatelno] ceni. Na 2alos( ovu dobru |de|u Sony
e io lodim odnosno

samo 640 x 480 taéaka. Sike se snimaju u JPEG formatu i zauzma-
ju oko 25 KB, tako da na disketu staje oko 50 do 60 snimaka. Jedno
punjenje baterija obezbeduje oko sat ipo rada. Nesto vise na
www.sony.com. (ri)

PCMCIA hard disk od 520 MB
sifju povecanja i mobilnih raéunara,

memorijskih
C kartica firme , Calluna Technology” uspeva da smesti punih
ﬂ»ﬂmbﬂmPCMCM Type Ill karticu koja sadrzi 1,8-inéni hard
disk sa dve ploce i
po dve glave. Ure-
daj je posebno
otporan na udarce,

$to ga ¢ini pogo-
dnim za rad u uslo-
vima agresivne sre-
dine (masine, fabri-
&ke hale, prevozna
sredstva i drugo).
Cena ovog diska je
600 USD. (zp/tmp)

Telemedicina na deiu

|strazwax§| iz Duke University Medical Center iz Durhama i Nagoya
University iz Japana uspeli su da izvedu veoma zahtevnu operaci-
ju prenosa Zive trodimenzionaine sfike. Prenos je izvrsen uz pomoé
nanspacnﬁékog kabla, koji je deo mreZe velikog kapaciteta prenosa.
slike su bile i slike pacijenata, koje su
uz pomoé jjali 13D istema za
(prostomu) reprodukciju istovremeno posmatrali doktori sa obe stra-
ne Pacifika. (zp/tmp)

WinChip €6 - novi
procesor

edna od najvec¢ih atrakcija prosiog

,Computex” sajma u Tajvanu bila je
predstavijanje IDT-ovog procesora nazva-
nog WinChip C6. Time je ,Intel’, pored
AMD-a i ,Cyrixa", sada dobio i treceg kon-
kurenta. C6 je po arhitekturi Pentium kom-
patibilan procesor sa MMX instrukcijama. IDT tvrdi da su njegove in-
teger performanse jednake Pentiumovim na istoj frekvenciji, ali i pri-
znaje da su FPU i MMX performanse ,nesto” slabije. To je u stvari go-
tovo identiéna situacija kao i sa K6 | 6xB6MX procesorima. Po recima
IDT-a, glavna prednost C6 &ipa je njegova niska potrosnja, tako da bi
trebalo da bude idealan za notebook ratunare. Isto tako, to bi treba-
lo da mu omogudi dostizanje barijere od 400 MHz. Za sada postoje
verzije na 150, 180200 MHz. Prvi testovi nasih stranih kolega manje-
vige potvrduju navode iz IDT-a, ali o tome ¢emo nesto vise kada ovaj
procesor stigne do nas. (vp)

_veéa mogucnost nadogra-
dnje. Od sada ¢e ove kartice radi-
i na taklovima od 160, 200 i 250

L novina se odnosi na do-

L overi Brart

INA LICU MESTA

e. Kara-
m&ebﬁmkmmodq/
‘berVisionPPC kartica, verzijla za

Kadasepome—

M gau:an.&d—senéeme fog

wu ako se uzme u obzir da
kenkurenciju u vidu grafickih kar-
ticaza PC radunare i najbolje igra-
konzole danasnjice nadma-

nekoliko puta. (ap/zm)

i salon knjiga
Kompjuterizovana
biblioteka za slepe
Octane u Beogradu
Telsiks '97, Nis
SVAICARSKA
Rat provajdera
NOVE TEHNOLOGLE
3D grafiéki akceleratori:
VYoodoo histerija
INTERNET@SK.COYU
Servisi buducnosti (3):
Telemedicina
Na satelitskim talasima
Virtueina realnost na Mrezi
CeDeTEKA

Geobee
9 Month Miracle
Swlngmg Safari
Collier

Encyclopedla 1998

Encarta
Encyclopedia 98 Deluxe
Britannica 97
WA VODIC
Sistemi mreznih prstenova
Ratne momarice
Domacdi sport
UK Top Five
Najbolji sajtovi
TEST DRIVE
DTK Pentium II/266
ExpertColor Canarias 2000
teletekst dekoder

Vista Pro 4.0
Fractal Design
Expression 1.0
Nuts&Bolts 97
NetAccelerator

PD KUTAK
Microdot I
Scalos
WinShaper
Digital Audio Copy
MIEdit
SEA Bitmap Viewer
1/O PORT
SVET IGARA
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Agfa cPhoto 1280 i Epson

PhotoPC 600
Kmpfme'sko tréiste doi-

vijava stalne i brze prome-
ne, ali €ini se da digitaine kame-
re prednjace po brzini kojom se
pojavijuju sve bolji i jettiniji mo-
deli

Dva nova modela firmi ,Agfa” i
.Epson"kaoglavnumvimm.ude
vecu rezoluciju. Kod modela
ePholo 1280 maksimalna rezolu-

mdlep1m«mmsmmew1wxm Obe kame-

re poseduju kolomi LCD
ekran, 3x zoom objektiv i
memorijsku karticu od 4 MB
na koju smestaju od 6 pa
sve do 48 (,Epson”) odno-
sno 60 snimaka (.Agfa”),
zavisno od izabranog kvali-
tetaslike Sto se tice rezoluci-
je i JPEG kompresije. Oce-

kuje se da ¢e obe kamere

| kostati oko 650 GBP. (ts)

Minoita laserski stampaci
toliko da vas podsetimo da m:glprolzvodwaswn Hewlett-Packar-

da” nude laserske ponuduy fime
LMinolta” koja je do sada bila rnnogo poznatija po foto aparatima i uredaji-
ma za fotokopiranje.

PageWorks 6L je model rezolucije 600 tpi, sa brzi d 6 str

Visioneer PaperPort Strobe |
l.oglledl Pachcan USE

jé je ,Visio-

postize do 2400 tpi). Strobe

jaod 7.6 x 5,1 cmmavise, tako dase mo:
izdermmodvﬂm(mwedqsedobqacpossbanpm
gmnnri?mumgamupudlgmnmlodeks) do vecih doku:
Rogvmskapodﬁkaqusksﬂerobuhvma naravno,

softver (verzija 5.0) za
digitalno arhiviranje ske-
Co

dokumenata,
kao i Xerox TextBridge
zaopw(eprepomawa-

scon 5P
Pagese

ner shémh
la.didelhxsxdaiemm"ndelkopsesaramnammpove
ndamlﬂ!(lllms:ﬂms)pvldp&ah:;em\ogua-
jedan kabi (1 ‘manje potro&nje
mmmwm@mmwnu%kabl),ammw
h]el«a)njeie\*nﬁawnlmtal’lug&may Zalost, upotreba

uminuty, prihvata 150Ism7vapap¢m:koémcko400USD

fe
je u osnovi isti
Thode!,

logiju za ,peglanje ivica” Stampanog uzorka ¢ime postiZe prividnu rezoluci-

juod 1200 tpi. Kos1a500USD

uminuty, ima

12 je model

je kasete za papir (250 i 500 Istova) 4 MB memorije, Kosta 1200 USD.
PageWorks 20 je A3 formata,

Stampa Gitavih 20 stranica u

minutu i muze se instalirati kao dec lokalne kompjuterske mreZe, $to ga Cini
zai je od strane vide korisnika u kancela-

rijama. Prima do 650 listova papira i kosta 1800 USD.
PageWorks Color $tampa u rezoluciji od 600 tpi, brzinom od 12 stranica u

i 110 da ovaj skener moze da se koristi samo
san@rmﬂmmim«som(o&‘(m)imlmdra;venma jer se
‘potpuna podréka za USB uredaje oéekuje sa Windowsom 98

Innovation Direct/liyama MT-0017 -
sveu jzdnom

ko nikako da
na stolu na-

ko. Poznati japan-
ski proi; ¢ vi-

ner kasete, prima 400 listova papira i kosta 3500 USD. (ts)

Wacom Pen
e
Pen Partner je

 WWidealan za sve koji se bave
c i obradom slika. Kom-
plet Gine tabla koja se prikijucu-
ie na kompiutter preko serijskog
porta | olovka koja deluje kao
Wﬁmmnﬂ& zavisno

deblji,a blago

to-

po ploci svetiijitrag.

Sﬂﬂknmko&am au paketu sa programom za crianje Dabbler
i programom za obradu slika Kai's Photo Soap 240 DEM. (dk)

sokokvalitetnih i
monitora liyama” |
iengleski ,innova-
tion Direct” skiopi-
li su ovaj ragunar
po principu ,sve u jednom”. Oko kvalitetnog 17-inénog monitor:
sa zvuénicima skloplien je Pentium MMX racunar na 200 MHz, s
32 MB EDO RAM-a, Quantum Fireball diskom od 3 GB, ,Hitachije
vim" 12x CD-ROM uredajem, AT/ 3D Rage video kartom sa TV jt
nerom, Creative Labs Vibrom 16 i Diamond Miltimedia 33,6 kbit/
modemom. Medutim, ako vmnwomgedovoljm,waykomp;ms
ostavijavrio mal .
jos memorije i jednu ISA karticu, doknemameslazadodamuhan
disk. Uz sve ovo dolazi i daljinski upravija¢ kojim moZete da uprz
\n;ate TV i CD uredajima ili preslusavate poruke na sekretarici. S
svojim muttimedijainim rnogumosuma j racunar ¢e svoje me
sto verovatno naci u decjoj sobi, jer e moci da zameni televizo

CD i telefonsku sekretaricu. Za nase uslove prepreka je cena o
gotovo 4,500 DEM. (i)
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NA LICU MESTA

Seminar u Nisu

d 8. do 10. oktobra na Elektronskom fakuitetu

u NiSu odrzan je treci po redu internacionalni
seminar za satelitske i kablovske komunikacije i
servise za emitovanje, pod nazivom Telsiks '97.
Predavaci iz Evrope, SAD i Jugoslavije odrzali su
mnogo kvalitetnih predavanja o pomenutoj temi.
Kako se i ocekivalo, priblizavanje telekomunikacija
i raéunarske industrije dovelo je do toga da se
mnoga predavanja bave i raéunarskim temama,
posebno Internetom.

Kao pratec¢a manifestacija u holu fakulteta orga-
nizovana je iziozba niskih firmi koje su prikazale
proizvode iz ove i drugih oblasti elektronike. Mogli
su se videti razni mobilni telefoni, video oprema, te-

TELSIKS'97

levizori razli¢itih dimenzija, satelitske antene i risive-
ri, ali i mnogo toga vezano za raéunare. Kao gosti
ove izlozbe bile su firme: ,SiGraf" koja je izloZila Si-
licon Graphics raéunar 02, firma ,Libis" sa kolom
Interneta za Sest dana, , Silicon Art” koji pravi televi-
Zijske reklame putem racunara i gost iz Pritine
JRTS" sa studijskom opremom. Najveca guzva
ipak je viadala oko $tanda niske firme ,Pogled”
zbog besplatnog surfovanja na Intemetu preko Di-
recPC, NetSat Direct i Net On Air sistema.
Manifestacija je okupila mnogo gostiju iz univer-
zitetskih centara Sirom Jugoslaviie a i odziv Nislija
bio je dobar. lako mali, seminar je pokazao svetske
aktuelnosti u oblasti telekomunikacija koje polako
stizu i kod nas,
D. STOJICEVIC

Octane u Beogradu

Renom\rana domaca firma za izradu kompjuter-
skih animacija i digitalnu post produkciju, PIX-
EL, organizovala je u beogradskom hotelu Hyatt
Regency prezentaciju specijalizovanog grafickog
racunara kompanije Silicon Graphics. Iza njegovog
imena Octane krije se raéunar baziran na do dva
MIPS R1000 procesora sa sjajnim grafiékim ¢ipovi-
ma koji hardverski podrzavaju mnoge opcije koje

su do sada bile moguce samo iz najboljih progra-
ma za vizualizaciju. O snazi ovog raéunara govori i
podatak da je jaci od preostalih osam SGI racuna-
ra, na kojima PIXEL generi$e animacije, zajedno.
Octane je prvi grafiéki superracunar koji se, zahva-
ljujuci svojim dimenzijama, moZe drzati na stolu.
Na pomenutoj prezentaciji prikazana je kaseta
sa izabranim reklamama i Spicama koje je PIXEL
izradio tokom sedam godina rada, a veliki broj ovin
kaseta je podelien zvanicama.
D. DINGARAC

PRST NA CELO

Globalni salas

Ako vec svet postaje ,globalno
selo”, nema razloga da mi
ostanemo na globalnom salasu.
Kompjuterske komunikacije
omogucavaju da radite
hiljadama kilometara daleko od
svog poslodavca. Tu leZi Sansa
za sposobne ljude odavde.

mogucavanije ljudima da se

vezu na Internet, kreiranje

web sajtova, programiranije u
Java jeziku, postavljanje mrezne
opreme itd, samo su neke od
delatnosti koje do pre par godina
nisu ni postojale. U svetu, ali polako
i ovde, vec ima onih za koje se moze
re€i da zive od Interneta.

Medutim, ima i onih koji Zive bolje
uz pomo¢ Interneta. Zajednicko im je
to da ucestvuju u tzv.
telecommutingu. Rec je nastala od
osnove commute Xoja na engleskom
znaci, otprilike, ,ucestvovati u
saobracaju zbog odlaska i dolaska
na posao”. Dodavanjem prefiksa
oznacena je delatnost koja oznacava
upravo suprotno - neodlazak na
posao, tj. rad kod kuce, uz kontakt
sa firmom uz pomoc¢ (racunarskih)
telekomunikacija.

Telekomutiranje omogucava da
obavljate posao hiljadama
kilometara daleko od svog
poslodavca. | ¢ini se da tu lezi Sansa
za sposobne ljude odavde.

aravno, broj delatnosti koje se

mogu obavljati na ovaj nacin

vrlo je ogranicen, ali je, na
srecu, veliki broj njih upravo u
domenu informatike, koja je predmet
interesovanja Citalaca ,Sveta
kompjutera”. (Nadam se, inace
badava radim ovaj posao.)

Nedavno je svoj rodni grad posetio
moj poznanik koji je pre dve godine
otisao u Kanadu. Kaze da tamo radi
kao ,slobodni programer”, tj. pise
specijalizovane poslovne aplikacije
za poznatog Kupca, onda nalazi
drugu musteriju i tako redom.
Odmah sam pomislio kako uopste
nije morao da emigrira da bi se bavio
tim poslom. Doduse, odavde naci
takav posao bilo bi mnogo, mnogo

teze, ali ne i nemoguce. Sve ostalo
moze da se obavi preko Interneta, s
obzirom da je potpuno svejedno da li
cete svoj proizvod nekom
belosvetskom kupcu isporuiti iz
Toronta ili Beograda. Jedino ako je
proizvod takav da bas mora da se
odnese. A i za to postoji posta, brate.

lazem se da ni$ta ne moze da

zameni zdrav Zivi kontakt i da je

preko Interneta teSko pokazati
znanje, dokazati da dobro viadate
jezikom (a ne spell-checkerom),
ubediti nekoga kako ste uredni i
mirisljavi i, uopste, dokazati svoje
kvalitete. Nesto je lakse ako se
odreknete dela zarade, pa koristite
posrednika u vidu firme ili pojedinca
koji ce, kao agent, dalje unovcavati
vas trud.

Ako vec svet postaje .globalno
selo”, nema razloga da mi ostanemo
potpuno izdvojeni na nekom
«globalnom salasu”. Uostalom, ne
mora da se ,puca” tako visoko.
Telekomutiranje olaksava Zivot i u
nasim, lokalnim okvirima. Na
primer, od pojave modema naovamo,
saradnici , Sveta kompjutera” iz
Snjosti” sve manje
imaju razloga da se osecaju
inferiorno. Prakti¢no gledano,
potpuno je svejedno dn li je saradnik

acio do redakcije i tekst doneo
ga je, koristeci
ra¢unarske komunikacije, poslao iz
Gornjeg Mackovca. Uzgred, neki nasi
beogradski saradnici redovno
objavljuju tekstove, a ne vidam ih
mesecima. Sto je jos zanimljivije,
jednog od saradnika ,Sveta
kompjutera” nisam video nikad.
Ali dobro pise.

aravno, i dalje ima stvari koje

mogu da se obave samo uz

fizicko prisustvo (bas me
zanima ko Ce ovde prvi da napravi
press-konferenciju ili prezentaciju
preko Interneta). Ali ¢injenica je da
telekomutiranie, eto, ublazava
geografsku hendikepiranost ljudi
koji imaju Zelju i moguénosti da
saraduju sa ,Svetom kompjutera”.
Na;lepﬂe u svemu jeste da, kao $to to
vazi za njih u odnosu na nase
beogradske saradnike, tako va
nas ovde u odnosu na nekoga u
razvijenom belom svetu. I to treba
iskoristiti.

iiza

Tihomir STANCEVIC
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SYAJCARSKA

Rat provajdera

Prodaja pristupa na Internet u §vajcarskoj je trziSte sa jo§ "2k
uvek velikim potencijalom, pa se razvijao pravi rat izmedu &
Internet provajdera i monopolistickog PTT ,Telecol

za ,Svet

Zeneva, oktobra 1997.
konomski struénjaci upozoravaju da se
ne mogu ofekivati neka veca poboljsa-
nja u globalnom ekonomskom rastu i
smanjenju nezaposlenosti. Mnogi ce da
'se zapitaju: Zar bas nita vie ne uspeva
i ne obecava zaradu i uspeh? Zar samo Azija
profitira zbog jeftine radne snage?

Odgovor ,nista” ne bi u potpunosti odgovarao
istini, jer dve privredne grane napreduju punom
parom i napredovace sve vise, a obecavaju i fan-
tastiéne zarade. Prva grana je kompjuterska in-
dustrija Koja jo§ uvek donosi ogromne zarade,
zahvaljujuéi i jeftino napravijenom hardveru u
Aziji, koji se skupo prodaje na Zapadu. Druga
grana Koja je tek u zamahu i koja obecava vise
nego fantasti¢ne zarade, a sve to zahvaljujui de-
lom kompjuterima i Internetu, jesu telekomuni-
Kacije. Telekomunikacije obecavaju sledecih go-
dina ogromne zarade, bez obzira na to sto st po-
trebna i velika ulaganja. Kompjuterizacija se ubr-
zano §iri po celom svet, sve vide ljudi je na In-
temnetu, mobilna telefonija svuda belezi nevero-
vatan rast, usvajaju se nove tehnologije prenosa

(ISDN, ATM, ADSL, Kabloyski modemi), plagg)
~ 'se slanje ogromnog broja satelita w W‘S
bitu sve u cilfu boljih Ko a svakim

® imajwprivatni pristup Internetu. U , Te-
. hvmn‘ﬂ\ dana nisu uopste pomisljali na ta-
kw vIstu usluga. Bili su zadovoljs
rova]denma za skupe

u pogledu Inte
“CompuServeu" ji daje pristup Integ
jim korisnicima, vecina je bila u m
se prvi put sretnu sa tim medi;em
nim” cenama.

Ovakav razvoj situacije podsié
tuzijaste da osnuju firme
Uglavnom su to bile ma
put ka uspehu vide u.
nien pristup Intemegi.@
mula koja privlaci mast
na tih firmi $iri se
u to vreme od .’
Videotex", taked

postavl;a nova ¢vorista, jer =
B nesto i da zarade od svega toga;

jedno one-
Jh neke

problem za (jod

oji, za razliku od svoje se-

< je zaraduje ogromne pare od te-

leronskm razgovora i drugih vrsta telekomuni-

Kacija, pa mozZe i da uloZi dosta novca.u. nove:

servise i reklamu. U jesen prosle godine, uz
reklamnu kampanju ,Telecom”

i Internet komumkacl]c

bilo prezasiceno i za

Telecom” bi bxla dovoljno mesta na trziStu. Sa-

ma ponuda Telecoma | to ]esx Blue Window

servis,



S

 resovali i starije grupe Korisnika.

- v

Ureduje GRADIMIR JOKSIMOVIC

Kroz dinamican interfejs i vrlo Ziva-
hnog ,voditelja" u obliku péelice, uz pre-
ko 2.000 vtlo dobro osmisljenih pitanja
dete e se na lak i zabavan nadin upozna-
li sa svetom geogralfije i svetske istorije.
Tome ¢e dodatno doprineti mape i foto-
grafije sa svih meridijana nase planeie
koje su za ovu priliku preuzete iz arhive
National Geographic magazina. Postoje i
neke dodatne skrivene igrice pogadania i
jednostavni logicki problemi koje se poja-
vijuju u pauzi izmedu pitanja, kako bi
dodatno zabavili i ohrabrili uesnike
kviza.

GeoBee Challenge je divan primer ka-
ko izgleda kvalitetan multimedijalni
edukativni paket za najmlade koji ra-
zvija veStine poput pamcenja, brzog mi-
Slienja, koncentracije i reSavanja logi-
¢kih problema, $to nikako ne znaéi da
Stariji korisnici tu nemaju $ta da traze.
Nekada je, s obzirom na tezinu pitanja
ijezitku barijeru, pomo¢ odraslih iteka-
ko potrebna.

o)
> & Geonee
\=' CHALLENGE

elativno mlada kuca ,National Geographic Intera-
ctive" svoju saradnju sa wMindscapeom” nastavija
kroz programe namenjene deci Skolskog uzrasta.
Jedan od tih nasiova je kviz namenjen deci starijoj
od osam godina i neka vrsta je americke ,zanimlji-
ve geografije” bazirane na takmicenju koje ,National Ge-
ographic Society" vise godina sprovodi u ameritkim $ko-
lama. GeoBee Challenge se za sada bavi preteZno pitanji-
ma vezanim za geografiju i istoriju americkog kontinenta,
$10 ga, u startu, ¢ini znatno manije interesantnim na ovim

podrudjima.

z distribucijske ponude firme ,Mind- £ ‘\‘ﬂ 1}
scape” dobili smo interesantan na- o | '} )}
§ slov koji se bavi problematikom tru-  * ' "
dnode i svim pojavama u vezi s njom.
i Program je edukativnog karaktera, a
namenjen je svim kategorijama Korisni-
Ka, s obzirom na jednostavan i laicki pri-
stup ovoj ozbiljnoj tematici. Pa ipak, vr-
lo pedanto su predstavljena sva bitna
deSavanja vezana za telo majke i ploda,
kao i odnosa trudnice sa okolinom, Iz
Svega toga se mogu izvuci mnogi Korisni
podaci, saveti, pai uputstva za neke pra-
ktiéne radnje (testiranje trudnode, pret-
porodajne vezbe i sliéno)
9 Month Miracle koristi ekran i vecinu

(SO [y WEP ]

ka, a moguce je i odigrati neke interesantne igre na-
menjene mladem narastaju.

Daleko preglednifa je opcija Family Album, koja
opcija koje su nam poznate iz programa detaljno prati tok trudnoce, mesec po mesec. Materi-
AD.AM. The Inside Story. Tako, postoji — = jal je ovde izlozen sekvencijalno u vidu zabavnog pre-
deou kome je moguce vrsiti anatomsku disekciju tela, uz poseban osvrtna  davanja sa dosta komicnih elemenata, §to ovu suvoparnu materiju efika-
Zenski reproduktivni sistem. 1z istog dela programa moguc je i pregled ce-  sno pribliZava svakom korisniku (Klasicno udenje kroz igru). Za one koji bi
Iokupnog materijala u vidu animacija, video Klipova, ultrazvu¢nih snima-  da saznaju nesto vise postoje nekoliko bogatijih referentnih tekstova,

o

under tress and

o to show
e

itsaif - or It footprints.

pise razglednice, stripove, pisma i
mwﬁmmmmm—mmmmem
(savana, npr.). Dok se nalazi tinju mo- =
izradu razg) {li Gestitke. Druga mogucnost je da kli-
hmna‘sﬂhmiivaﬁnjmo!wmendvimuimsu izloZeni svi osnovni podaci, video
snimei, audio zapisi | drugi materijal vezan za izabranu vrstu.
‘Tekstovi su kratki i sadrzajni, a Za-
ista sve 8to je potrebno jednom Skolarcu, dok su tekstovi dovoljno informativni da bi zainte-

Originalni softver dobili
smo od distributera,
firme ,Mindscape”
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ncarta leze, pre svega, u
atraktivnoj Sminki, tj. vizu-

ponekad moZe uzrokovati konfuziju i skrenuti paZnju sa

| {“ﬂ*w ENCARTA ENCYCLOPEDIA 98 DELUKE

Inoj priviacnosti, temat-
skom opredeljenju i paZljivo odme-
renom obimu koji zadovoljava ve-
éinu potreba proseénog korisnika
bilo kog uzrasta i obrazovnog pro-
fila. Revizija Encarte za narednu
godinu prilino je osveZena u
odnosu na proslogodidnije izdanje.
Intuitivan korisnicki interfejs, sa-
vremen graficki dizajn, pregie-
dnost i funkcionalnost, jednosta-
vnost upotrebe i druge pozitivne
karakreristike zadrZane su u po-
tpunosti. Postojece tehnicke kvali-
tete unapredile su neke nove opcije koje Encartu guraju

vide na lestvici multimedijalnih enciklopedija opSte namene.

trazenog pojma. Takva organizacija istovremeno olak3a-
4 va pristup slikama, zvuénim zapisima, video materijalu i
drugom multimedijalnom materijalu.

Uvodenjem drugog CD-a ut ,,DeLuxe” izdanje; stanje sa
duzinom tekstova je kudikamo ispravijeno i moZe podmi-
Titi sve osnovne, ali i neke profesionalne potrebe. Predno-
sti u koli¢ini tekstova i drugog materijala koji Encarra
pruza najbolje oslikavaju sledeci podaci: 32.000 ¢lanaka,
14.000 ilustracija, preko 150 video klipova, éak 10.000
audio inserata kao i 300 novih web linkova.

Posebno je zanimljiva opcija Virtual Tours koja pruZa
moguénost panoramskog razgledanja egzoticnih lokacija,
uz promenu poloZaja na mapi u donjem levom delu ekra-

® na, $to je jedan od najinteresatnijih delova programa (mo-
Zete se proSetati” Parizom, Vestminsterskom katedralom, {uvenim raza-
rafem ,USS Missouri”, spejs Satlom i dr.). Nova Encarea je definitivno

Ekran sa tekstovima deluje prilicno natrpano (svi vezni pojmovi i multi-  opravdala ve¢inu oekivanja, mada smo otekivali bogatiji izbor tema za
medijalne komponente izdvojene su iz teksta na levu stranu ekrana), $to  multimedijaine prezentacije:




ozda ste ve¢ pri-
Mmenh skupove
stranica  koje
medusobno  referenciraju
jedna drugu. Obid
pitanju Web Ring, sistem
Web prezentacija koje se
bave zajednickim oblasti-
ma, pa se medusobno po-

u. To prakticno
znadi da kada se doko-

)

Ureduje Slobodan POPOVIC

Sistemi
mreznih
prstenova

Svojevremeno je kod nas dosta pisano o hakerima i pirati-
ma. a listu clanova jednog od najvecih hakerskih prstenova
mozete dobiti na www.webring, ibi ing?ring=g»
beast&list. Posledniji put kada smo je pregledali, bila je impo-

pate jedne strane o nekoj
temi, nadohvat ruke su
vam i sve ostale koje su
vezane u aj prsten, kaoi
sve koje se ubudude u
njega povezu.

O popularnosti- ideje
nabolje govori podatak
da postoji najmanje de-

zanwne duZzine. Anti Virus Krew, grupacija koja se bavi svim
aktivnostima u cilju suzbijanja virusa i povecanja bezbedno-
sti surfovanja, formirala je svoj prsten na adresi free.prohost
ing.com/~hellokit/avk.

Calk je i populacija uzivalaca marihuane formirala SVoj prsten
-ted.net/carmon/dust. Da ne bude zabune, marihuana je kod nas
jos uvek ilegaina biljka. Mislite o tome. ;y

Tu je i sport. Najbolja kosarkaska ekipa na planeti, posle

setak hiljada takvih pr-
stenova. Za pocetak, pomenudemo dva ko-
ji se bave Amiga raCunarima. Prvi, nesto
stariji, nalazi se na adresi www.azstar-
net.com/~midian/amigaring.html i pokriva
manji deo WWW strana posvecenih Amigi.
NeSto mladi prsten postavila je firma
-ClickBoom™ koja se nedavno proslavila
igrom Capital Punishment, a olekuje se da
isto uine i konverzijom igre . Pretpo-
stavijamo da Ce se njihov prsten brzo rasi-
fiti, a njegova adresa je home.ican.net/~clkboomy/frames-ring.html gde se na-
laze 1 informacije potrebne za prikljucivanie.

Svoje mesto na Mrezi nasli su i korisnici koji se uglavnom igraju, pa pre-
porutujemo nekoliko takvih prstenova. Za one koji vole Duke 5D, tu je ho-
‘me.att.net/~lanckriet/dukering.html gde se nalazi glavna strana prstena.
Quake prstenova ima mnogo, a-jedan od najvecih nalazi se na www.bea-
concg.com/dios/ring.htm. Za one Koji preferiraju simulacije voznji tu je veli-
Ki prsten na adresi www.computech-online.net/~ae50.

Adresa it bice zanimljiva svi-
ma- Koji vole RPG (Role Play Games), kao i veliki prsten na adresi
www.aimdgame.com/sim/scring p: + 2000.

zapostavljene .Crvene Zvezde”, svakako je ekipa
.CikaSkih = bikova”. = Na adresi www.ithaca.edu/shp/shp
99/jkerns1/cb.htm moZete naci glavnu stranu njihovog prste-
na. Preporucujemo i www.blue-nose.demon.co.uk/soccer gde se
nalazi ogroman prsten koji pokriva stranice koje se bave fu-
dbalom.

Muzika je itekako zastupliena na Mrezi, a pomentucemo
adresu users.net.gr/~ntsou/webring/frame.html gde je veliki pr-
sten ljubitelja grupe ..Iron Maiden".

Ljubiteljima  .Star Wars™ trilogije  preporutujemo
adresu www.geocities.com/~jedimasterz/jediacademy;ring htm.

Adresa www.mindspring.com/~truefreak/Insanity krije ljude
Koji sebe smatraju cudnima. Zasto je to tako, najbolie je da sami otkrijete.

U slucaju da Zelite da se pridruzite nekom od postojecih prstenova, na
osnovnoj (Fome) strani svakog prstena naci Cete potrebne informacije: ta
i Kako treba da podesite, koje formulare da popunite, kao i Sta treba da do-
date na svoju Web stranicu da bi imala vezu sa ostatkom prstena.

Ako vam ovo nije dovolino, svratite na www.webring.org gde cete naci jos
mnogo Web prstenova. Pored pregleda direktorijuma sa postojecim prste-
novima, mozete se i upoznati sa natinom na koji oni funkcio . Ako se
odlucite da postavite novi prsten, na ovoj adresi pronaci Cete sve neopho-
dne informacije.

Miljan S. MIROVIC

—

a ljubitelje ratnih brodova i svega
! $to ide uz njih, evo nekoliko adre-
'sa koje bi mogli da posete surfuju-

€ Internetom.

Na www.navy.mil { www.navy.com nalaze
Se veoma lepo dizajnirane Web prezentaci-
je ratne momarice SAD-a. Ovi linkovi pru-
Zaju obilie podataka: geografski polozaj
americkih brodova u svetu, novosti i zani-
mijivosti o nosadima aviona (norme koje
moraju da ispunjavaju uz graficku shemu
Listorijat). Najzanimljivije su ipak detaljne
Karakreristike svih oruda i oruzja koja su
u upotrebi propracene slikama: mornaricki avioni i helikopteri, 10pOVi sa
torpedima i minama, borbeni, transportni i patroini brodoyi kao i brodovi

; :

za logisticku podréku i mino-
lovei. Preko ove dve adrese
mozete se informisati o poslo-
vanju americke mornarice,
Kao i postavijati pitanja nadie-
Znima.

Pored ove dve prezentacije
americke ratne ‘mornarice. koje su
ubedljivo najbogatije informacijama,
izvajamo o8 nekoliko adresa Web
strana nacionalnih ratnth mornarica.
Kanada: www.marlant halifax.dnd.ca/odnnavy.htmi
Australija: www.navy.gov.au
Velika Britanija: www.royal-navy.mod.uk
Nemacka (nezvanitna stranica):
www.uni-karlsruhe.de/~unit/navy/enavy.htmi
Izrael: pwp.usa.pipline.com/~albatros/ins.htmi
Argentina: www.ara.mil.ar/institu.htm
Brazil: www.mar.br/~gmm/mb1.htm

I na kraju vam toplo preperucujemo da pri razgledanju obavezno obra-
tite paznju na grbove ramih mornarica.

Dragan DINGARAC




a0 nacija ponosna
na svoje sportiste,
ilo je samo pitanje

vremena kada cemo ih. sa
manije ili vise stila, predsta-
viti na Internetu, Spisak do-
macih klubova pocecemo od
.Partizana” (www.computec-
int.com/partizanhtm) gde se
nalaze osmovni podaci o
ovom sportskom drustvu,
kratak istorijat, spiskovi
sportista i aktuelni rezulta-
1i. Tu je. naravne, i stranica
posvecena Grobarima",
zajedno sa navijacki
smama u WAV i RealAudio
formatu, kao i aktuelni re-
zultati i tabele prve Save-
ne lige.

Stranica (rvene Zvezde”
(www.beograd.com/redstar)
posvecena je samo fudbal-
skom Klubu, ali je dosta de- -
taljnija od .Partizanove”. Pored akwueinog time i novosti, tu su i ¢uvene
wZvezdine zvezde”. Zvezdini navij .Delije”, nasli su svoje mesto na
www.0aza.co.yu/sport/delije gde se nalaze amblemi, pesme i podaci o njima.

Ako ste ljubiteljkoSarke, posetite stranice YUBA lige (www.yuba.org.yu)
- tu su klubovi, tabele, podaci o prvenstvu, statisticki podaci i jos toga.
Lepa i sadrZajna prezentacija, za svaku pohvalu. Tu je i BeoBasket
(www.beobasket.co.yu), .agencija Koja se bavi zastupanjem intercsa ko-
SarkaSa u Jugoslaviji”, sa dosta podataka o aktuelnim domacim kosar-
kasima.

Ljubitelji borilackih vestina neka posete Jugoslovensku ai-
Kido federaciju (www.beotel.yu/~aikikai), aikido }«]ub Samu-
raj" (www.orka.co.yw/samuraj), aikido klub ,Tisa" (www.mat-
gnet.com/tis) i tekvondo klub .Borac” (www.borac.co.yu). Zalju-
blienici u jedrenje naci ¢e Jugoslovensku jedrilicarsku asocija-
ciju na www.sailing.org/yugoslavia, gde stoji i zvanican poziv
Korisnicima Interneta da .dodu i pokusaju da pobede nepo-
bedive Srbe".

Jugoslovenski olimpijski komitet ima stranicu na home.be-
onet.ywjok, a Atletski savez jugoslavije na www.iaal.org/iaal/fe-
deration/yug.html. Nazalost, obe su veoma siromasne, pa ovim
pozivamo nadlezne da malo bolje predstave ove
bitne institucije naseg sporta.

Od sportskih casopisa. za sada su se o;
predstavili samo novosadski .Che
(www.chesspress.co.yu) i beogradski ,Chess Infor-
mant” (www.sahovski.co.yu). Nadamo se skorom
poboljanju situacije.

Dosta nasih sportista ima svoje stranice na In-
ternetu: Dragutin Topic (pages.prodigy.com/du-
san/topt.htm), Viade Divac (www.nba.com/player-
file/vlade_divac.html), Predrag Danilovié
(www.nba.com/playerfile/sasha_danilovic.html), Pre-
drag Mijatovi¢ (www.isfa.com/server/web/v-soc-
cer/mijatovic.html) | mnogi drugi.

Za kraj, treba pomenuti www.sport.co.yu sa vr-

lo azumim informacijama o svetskom i nasem
sportu, kao | www.yusearch.com/cat/e12.htmi sa obiljem linkova. 2
Slobodan POPOVIC

ritanska  muzicka 5
B scena oduvek je bila po izboru casopisa ,PC Magazine”
jedna od najintere-
santnijih (i najprofitnijih) na svetu. Sta se na Mre i 0 nekim od
najpopularnijih bendova danasnjice koji poti¢u sa Ostrva? Atiantic Unbound Mr. Showbiz
Zvanicna prezentacija grupe Oasis nalazi se na www.oasisinetcom. Ako (www.TheAtlantic.com) (www.mrshowhiz.com)
ste njihov fan modi éete da saznate mogo toga o diskograliji, turnejama, AudioNet (www.audionet.com) MTV (www.miv.com)
da vidite gomilu fotografija brace Galager itd. BookRadio (www.BookRadio.com) Mungo Park
Trenutno najaktuelniji pop sastav na svetu svakako se ne moze zaobici Center for Science in the Public (www.MungoPark.com)
u jednom ovakvom pregledu. Spice Girls se neodoljivo smeskaju sa naslo- Interest (www.cspinet.org) NASA (www.nasa.gov)
vne strane prezentacile na adresi www.btinternet.com/~tom.slawson/ Comedy Central The Onion (www.theonion.com)
spice.htm. Medutim, sem njihovih slika i osnovnih biografskih podataka, (www.ComedyCentral.com) The Palace (www.thepalace.com)
va Strana ne nudi mnogo vi DineNet Menus Online Parent Soup
ikoga ne ostavijaju ravnodusnim. Neki ih smatraju za klovnove. Neki (www.menusonline.com) (www.parentsoup.com)
za legende tvrdog elekironskog zvuka. Sebe nazivaju electro punks”. U E! Online (www.eonline.com) PBS (www.pbs.org)
pitanju je, ko bi drugi. suluda cetvorka iz Eseksa poznata kao The Prodi- Epicurious (www.¢ wu:uﬂous com) Rogue Market
2v. Sta jos reci? Trk na www.prodigy.co.uk. FECInfo (www.tray. (Www. com)
Blur ic. za sada, jedini ostrvski pop-rok sastav koji ozbiljno ugrozava indiv.htm) Salon (www.salonmagazine.com)
slavu pomenute grupe Oasis. Njihova (Games Domain Scientific American
ficki interesantno reSena strana na- (www.GamesDomain.com) (www.sciam.com)
lazi se na www.blur.co.uk. GeoCities (www.GeoCities.com) TV Guide (www.tvguide.com)
Jedan od najinteresantnijih ,projeka- Internet Movie Database Uni-Verse (www.uni-verse.com)
ta" na britanskoj elektro sceni je kon- (www.imdb.com) You Don’t Know Jack
traverzni duo The Chemical Brothe The Mining Company (www.bezerk.com)
Prezentaciia sa mnostvom, njihovih (www.MiningCo.com) Zagat
ka, diskografijom i ostalimy ,.potrepsti- Mr. Cranky Rates the Movies (www.pathfinder.com/
nama"’ moze se nadi na www.for- (www.internet-plaza.net/zane/ @@31KchwYA2u@J25m1/
tunecity. htmi) htmi)
met.htm, ;
Vojislav CIRKOVIC
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NA LICU MESTA

Sem velikog broja
racunarskih izdanja
prisutna i sve
savrsenija oprema
za kompjutersku
pripremu $tampe

r0j od preko 360 hiljada
zvanitno registrovanih
posetilaca  ovodi3njeg
Medunarodnog  sajma
knjiga, 42. po redu, po-
kazuje da je ova nasa
kulturna manifestacija prezivela i
uspesno se odbranila od kulturne
kontaminacije i naleta ki¢a i neu-
kusa koji su obeleZili godine iza

Mcdu brojnim posetiocima bilo
je i korisnika ra¢unara u potrazi za
tradicionalnim sajamskim popusti-
ma, kako bi $to povoljnije dogli do
potrebne literature.

Na$a dva najveca prodavca ra-
Cunarske literature, CET i  Mikro
knjiga” su i na sajmu bili veliki ta-
kmaci - sa Standovima jedan pored
drugog. Da li je to namemo ili slu-
€ajno, nije nam poznato, ali je si-

Beogradski salon knjiga

Dekontaminacija

gumo da su imali §ta da ponude i
da su bili dobro poseceni.

CET je uoti sajma izdao nekoliko
knjiga iz edicije ,Korak po korak”
(~Step by step") ,,Microsoft Pressa”
za pocetno-srednii nivo znanja,
me je usao u trku sa ,Mikro knji-
gom™ koja j je el postigla uspeh sa
prevodima iz edicije ,Za
neupucene” (,...for dum-
mies"). Kao §to je oteki-
vati, iz ove edicije najvise
je bio trazen ,Word 97"
i ,Excel 97". CET je uoci
sajma izdao i ,Netscape
Navigator za poletnike”
(iz edicije ,,Complete idi-
ot's guide"), kao i ,Vodi¢
kroz Word 97" iz edicije
~Specijalna izdanja" za
napredne korisnike. Na
ovom Standu se, kao i do
sada, mogao naéi veliki
broj stranih knjiga.

WMikro knjiga” je uod
sajma izdala ,CoreDRAW
7" na 800 strana sa CD-
om. Edicija ,.Za neupude-
ne" je i dalje raZena, a sti-
Zu i novi naslovi. Iz ove
edicije se najvi$e trazio

net”, a od drugih Novellova enci-
klopedija ratunarskih mreza" i
wVBA priru¢nik 2a programere”. 0d
knjiga u pripremi kupci se najvise
raspituju za .Photoshop 4 za

Windows 95 Bibliju”. Posetioci su
dobijali lepo uraden katalog knjiga,
akupci i raznorazne kalendartice.

wKompjuter biblioteka” iz Catka
iove godine je nastupila na sajmu.
Poput konkurenata, i ovaj izdavat.
odlutio se da otkupi prava na pre-
vod neke od stranih edicija za pode-
tnike. U ovom slucaju to je .Potpun
brzi vodic" (,Complete idiot's gui-
de") iz koje je bilo prikazano neko-
liko knjiga o . Microsoftovim" pro-
gramima. Od nasiova u pripremi
treba pomenuti i ediciju ,Naucite
za 21 dan" iz koje ¢e se uskoro po-
javiti VB5, Javal.l i C++.

1, Tehni¢ka knjiga" pridruZila se
wklubu" prevodima iz engleske edi-
cije \Na lak nacin", knjige ,Office
97" i ,Access 97",

PC program je izloZio knjige iz
svoje edicije ,Rafunarski biseri” i
dva nova, interesantna naslova.
+U drustvu divova 1 i 1" naziv je
zbirke interesantih intervjua sa
najuspesnijim ljudima iz kompju-
terskog biznisa.

Na ovogodi$njem sajmu bilo je i
dosta knjiga na engleskom jeziku,
amedunjima i onih iz oblasti ratu-
narstva, pri demu su posebno zani-
mljivi specijalizovani naslovi za
koje u skorije vreme nema izgleda
da budu prevedene na nas jezik.

0d ratunarskih programa veza-
nih za izdavastvo treba pomenud
+RAS", programski paket za obra-
du teksta razvijan na institutu SA-
NU. O njemu smo ve¢ pisali, tako
da ¢emo samo napomenuti da

«Windows 95" i ,Inter-

omogucuje ispravljanje daktilo-

apredna drustva karakteri$e bri-

ga prema deci, starim i

piranim osobama. Kod nas je
slu¢aj da zvani¢ne ustanove i

udruzenja nedovoljno

probleme onih zbog kojih posto-
je. usled vecitog nedostatka novca ili sopstve-

hendike-

refavaju

ne neaktivnosti. Zato se osnivaju nevladina

udruzenja, od strane onih gradana koji imaju
volje i snage da pokrenu stvari iz stanja miro-

vanja.

Kompjuterizovana biblioteka za slepe

Otvaranje prve bibli-
oteke za slepe kod nas bio je povod
da posetimo inicijatora ove ideje,
udruZenje ,HOMER", koje okuplja
slepe osobe, ali i one koji to nisu.

Biblioteku u Palati , Beograd™ je 16.
septembra otvorio tadasnji gradona-
Celnik Beograda dr. Zoran Pindi¢, a
otvaranju su prisustvovali predstavni-
i Britanske ambasade, UNHCR-a i
Fonda za otvoreno drustvo, koji su fi-
nansijski pomogli ovaj projekat.

Na koji nacin kompjuter, sprava &-
jim nam ekran pruZa pogled u svet bo-
gatinformacijama i znanjem, moze da
pomogne onima koji ne vide? Odgovor
na ovo pitanje potrazili smo kod. g.
Branka Matica, predsednika udruze-

Multimedijalni PC
racunar sa
Brajevim
terminalom

CltanJe masinom

Nasi slepi i slabovidi sugradani mogu samostalno da rade
na racunaru i €itaju literaturu dostupnu u elektronskoj formi

nja HOMER, osobe koja je dosla na
ideju osnivanje ovakve biblioteke.

~Zahvaljujuci kompjuterskom si-
Stemu, kgji pomocu skenera, ko-
mpjutera, brajevog terminala ili sin-
tetickog govora moze svaki Stampa-
ni tekst da za desetak sekundi preve-
de u sistem Brgjeve azbuke ili govo-
ra, slepe osobe e po prvi put biti u
prilici da citgju ili pisu, bez do sada
dugotrginog prilagodavanja teksto-
va onima kgji ne vide", kaze g. Ma-
tic.

Naime, osobe koje ne vide mogu
da Citaju knjige zapisane Brajevom
azbukom. To su do sada inili prela-
skom prstiju preko izbusenih listova
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grafskih i pravopisnih gredaka, sa
bazom od 2.300.000 oblika reti, i
podelu re¢i na slogove (za Word,
Venuturu i Quark). Program je ne-
ophodan svima kome je pisana
re delatnost.

Danas su neizostavni deo mani-
festacija gde ucestvuju izdavaci
knjiga i firme koje prodaju ratu-
narsku opremu za izdavastvo.

Na sajmu je direktno bila jedna
od najpoznatijih firmi u svetu iz
oblasti $tamparstva, nemacki ,He-
idelberg” (..Hajdelberg"

Medutim, vecini kupaca ¢e zbog
cene pristupatniji biti profesional-
ni ,Linotype" ravni skeneri Opal,
Jade, Saphire i Topaz. Najbolji je
Topaz koji je kadar da skenira i
predmete, do odredene debljine.
Na izlozenom primerku demon-
strirano je skeniranje hamburge-
ra, krompirica i salate. Dode vam
da pojedete sliku dobijenu na
ekranu Power Macintosha. Zbog
brojne i kvalitetne izlozene opre-
me, ,Heidelberg" je dobio i prizna-
nje sajma.

nog grada. Danas je ova grupacija Alexander SWANWICK
sastavljena od mnogih
manjih kompanija, spe-
cijalizovanih za odrede-
nu oblast ove industrije.
Ove godine je ,Heidel-
berg” priklju¢io ,Lino-
type-Hell”,  poznatog
proizvodaca  profesio-
nalnih skenera, osvetlji-
vata i druge opreme za
Stamparstvo.

Jedan od najintere-
ijih izloZenih ure-
daja bio je .TANG
bubanj"-skener koji je
tek nedavno doziveo
svetsku premijeru. Reé
je 0 uspravno postavlje-
nim skenerima, valjka-
stog oblika, izuzetnih
tehnickih Kkarakterisi-
tka, naprednijih od ,ra-
vnih" skenera.

&je izbotine predstavljaju slova azbuke, a od sada preko Brajevog termi-
nala, uredaja prikljucenog na ratunar koji prikazuje sadrzaj ekrana kom-
binacijom ,iglica”, koje izviaenjem i uvla¢enjem formiraju slova Brajeve
azbuke.

Kompjuterizovana biblioteka za slepe poseduje pet Pentiuma sa zvu-
&nim karticama i tri Brajeva terminala. Takode ima i Brajev Stampa¢ ko-
ji tekstove iz ra¢unara $tampa Brajevom azbukom na papir. Preko skene-
ra se Stampani materijali prenose u raunar, a prepoznavanie teksta vrsi
se programom Remgnlnz

Za povezivanje :acunara sa Brajevim terminalom Koristi se program
virgo koji omogucuje rad pod DOS-om i Windowsom,

.Brajevi terminali” imaju sintetizator govora za nekoliko svetskih jezi-
ka, ali ne i za na$, tako da se za (itanje nasih tekstova Koristi program
.Govor” autora Borivoja Kovata iz Panceva.

UdruZenje ,HOMER" poziva sve poznavaoce racunarske tehnike i
programiranja, koji imaju vremena i dobre volje da svoje znanje ulo-
ze u razvoj softvera i hardvera koji bi slepim osobama pomogao da
§to lakde rade za kompjuterima, da se jave udruZzenju, odnosno bibli-
oteci.

Tako bibliteka radi samo mesec dana, ve¢ postoji vidno interesovanje
kod nasih slepih sugradana, posebno medu decom, dacima i studenti-
ma, kaZe g. Mati¢. Njeni korisnici mogu da pohadaju i obuku za samo-
stalni rad za kompjuterom, $to bi im omoguéilo da po prvi put da dodu
do informacija i literature sa svih strana sveta, doslovno refeno ,nado-
hvat ruke”.

A. SWANWICK

Kompjuterizovana biblioteka za siepe nalazi se u Palati ,Beogr:
Masarilcova 5/15, sala 1501, tel/fax je 684-866, lokal 574

Misarska 11, 11000 Beograd Yugoslavia

tel: 381 113232275 , 3239494 Fax:3227281

http://www.beograd.com/ E-mail: gama@beograd.com
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Voodoo histerija

Na svetskom
najnovijih 3D akcel

tru¢njaci koji se bave animacijom i
igratka populacija izgleda su resili
svoje probleme za odreden period,
dok prodavci grafickih kartica zado-
voljno trljaju nke. Posle inicijalnog
fijaska softverskih kuca u proizvo-
dniji iskljucivo 3D orijentisanih paketa (narotito
igara), veliki industrijski d#inovi ,Microsoft” i
Sili Sos* ekl srkea St

trzistu vlada masovna histerija povodom

3D graficki akceleratori

eratora sa ,Yoodoo” ¢ip-setom

na dithering metodu). Ovaj efekt se koristi za
izradu tekstura malih veli¢ina (npr. delova po-
dova, zidova, plafona). Bez ovog efekta teksture
izgledaju previe udaljene ili priblizene od stvar-
nog rasporeda u animaciji.

Bilinear filtering stuzi za nejnije prelaze na
teksturi i onemogucava pikselizaciju.

Alpha-blending se najvise koristi pri izradi

redenjem. Razvijeni su 3D API (Aplication Pro-
gramming Interface) Direct 3D (komponenta Di-
rectX-a) od strane ,Microsofta” i Open GL ,Sili-
con Graphicsa". Programeri su svoj softver samo
uéinili kompatibilnim sa ovim standardima, bez
potrebe za stvaranjem posebne 3D verzije za

karticama.

ih ili sjajnih povrina. Prilikom kre-
iranja animacije obican BMP se koristi kao Alfz
kanal i na taj nacin posmatratu stvara utisak da
gleda ekran kroz nesto (3to zavisi od karakteri-
stiénog biunapa). Efekt je primenjiv za vodu, va-
tr, maglu itd.
Pored nalmnamh efekata koji su na;zasmp]ie—

manji broj korisnika sa skupim 3D niji u programima i igrama seiadvan-
Nedavno je ,Microsoft” ve¢ isfrustrirane korisni-  ced shading, dynamic light, anti-aliasing itd.
ke DirectX-a obra- — Prikazivanije efekata utice na konacan
dovao mnogo savr- m izgled animacije: da li e izgledati kao
Senijom 5.0 verzi- = nedto uradeno na koi ter

jom u kojoj je pose- se pikseli) ili ¢e posedovati fotorealisti-
bna paZnja posve- Enost.

Cena upravo Di- Vetina 3D kartica na danasSnjem trZi-
rect3Du. Sa dru- $tu bazira se na sledecim Cip-setovima:
ge strane, . Sili- Rendition Verite, 3Dfx (. Voadoo), 53
con Graphics” i Virge (DX ili GX varijan-
njihov Open t€), Matrox Mistique i
(Graphic Library) ATI Rage 1I. Generacije
je vec duze vreme Cip-setova se ne katego-
na trzistu, prven- risu po performansama
stveno dizajniran za zahte- ili karakteristikama, ve¢
vne graficke aplikacije. Po- po vremenu kada su se
sle upotrebe ovog APl-ja od pojavile na trZidtu i tre-
strane DZona Kormaka nutno pruzenom kvali-
(John Cormack) iz .id Soft- tetu. Prva generacija uk-

warea" (Quake, Doom), sve
viSe programera se okrece
ovom sistemu.

Grafitki akceleratori nu-
de korisnicimamnogo brze
prikazivanje sliCica (frejmo-
va) i specijalnih efekata. Br-
zina prikazivanja je vazna
u animacijama i obi¢no se izrazava u fps (fra-
‘mes per second). 3to je vei fps, animacija je gla-
tkija i lepSa. Akceleratori povecavaju brzinu pri-
kazivanja smanjujuci zauzetost procesora iscr-
tavanjem ekrana. Sa 3D karticom, procesor kon-
troliSe program i iscrtava poligone, koje kartica
ispunjava, teksturira i senéi. Prosto receno, uko-
liko va$ kompjuter postiZe normalnu brzinu pri-
kazivanja u niskoj rezoluciji, sa 3D karticom ce-
te imati visoku rezoluciju bez smanjenja perfor-
mansi sistema. Specijaini efekti upravo su ele-
menti koji razdvajaju ,neubrzane” animacije i
igre od onih na koje je delovano 3D Karticom.
'Nabrojacemo najlesce efekre.

Mip-mapping je efekat koji rekreira teksturu
dajuci joj odxedene veli¢ine i pnsmpaymﬁ sa
mnogo

U tehnici .Alpha-b
koristi BMP sliéica (tehnika ,fogging”
); a vecoj stici je primer
sa 3D kartice koja podrZava ovaj
‘specijalni efekat.

ljuéuje Cip-setove kao
Sto su NVidia ili Virge,
samo sa poboljSanim
performansama i brzini
rada s teksturama, ali je
(skoro) bez efekata,
Druga generacija uklju-
Cuje jake performanse i
makar dva efekta koji se smatraju standardnim:
mip mapping i bilinear_filtering. Tu moZemo
ubrojiti Rendition Verite. Trenutno je aktuelna
treca generacija grafitkih akceleratora i 3D kar-
tica ogromnih performansi. Oni sem brzine nude
i prikaz programa u 16-bitnom (65536 boja) ili
24-bitnom modu (preko 16 miliona boja). Ma-
trox Mistique i ATT Rage I su 3D kartice sa pose-
bno razvijenim &ip-setom od strane mati¢nih fir-
mi. Uglaviiom se manje paZnje obracalo na po-
stizanje svih danasnjih efekata, nego na postiza-
nje brzine, u éemu su i jedna i druga kartica 3am-
pioni. Ipak, apsolutni (trenutni) viadar trzista je
Cip-set Voodoo i naprednija varijanta Voodoo
Rush firme ,3Dfx Interactive”.
Ovaj ﬁpsct se trenutno nalazi kao dodatak
i glo-

lending” se za alfa-kanal

grafickim k najvecih

balne industrije. Tu se izdvajaju: Hercules
Stingray 128 3D firme ,Hercules”, Monster 3D i
Viper 330 firme .Diamond Multimedia” i Rig-
hteous 3D firme . Orchid”

Hercules Stingray 128 je
kartica koja ima implementi-
£an Voodoo Rush 3D &ip-set,
Alliance ProMotion 2D/3D
multimedijalni 128-bitni pro-
cesor, 6 MB EDO DRAM-a.
Prosetno postize 30 fps (kod ,Playstation” kon-
zole prosek je 25 fps). Brzina ispunjavanja poligo-
na, 1j. objekata pri 3D modelovanju, je pribliZno.
CGetrdeset miliona piksela u sekundi. Voodoo Rush
koristi 2 MB memorije 1skliuﬁvo za ptikanvan.ie
tekstura, dok ostalih detiri rezolucije
640 x 480 do 1280 x 1024 u 24-bitnom true co-
Tlor modu. Cena joj je oko 250 USD.

Viper 330 iz firme ,Dia-
mond multimedia™ posedu-
je NVidia 128-bitni procesor
i Voodoo Rush &ip-set. Za ra-
zliku od . Herculesovog”
proizvoda, na kartici se na-
laze 6 MB SGRAM-a, koji je nedto brzi od obi-
&nog DRAM-a, tako da kartica ima ,.overkloko-
vane" rezultate u odnosu na srodne graficke
karte. Poseduje i izlaz za TV, ali iskljugivo NTSC
sistem.

V‘m,/,y 12830

4

5to je slabijih performan-
si, ali srazmemnih niskoj

ceni (manje od 150
USD). Koristi Voodoo Eip-
set, tako da predstavlja akcelerator postojece kar-
tice. Kartica zahteva prazan PCI slot (nikakvi IRQ,
DMA kanali ili VESA modovi) i sa grafickom kar-
ticom se povezuje kablom. Ovo omogucava kori-
Scenje 2D aplikacija, a kada dolazi do komplek-
snijih FMV (Full Motion Video) ili animacija, 3D
akeelerator preuzima posao. Na njoj se nalazi 4
MB SGRAM-a, §to uz prosecnu Karticu sa 2 MB
pruZa idealne performanse.

Pored pomenutih kartica velike firme staino
razvijaju nove, tako da se ve¢ do potetka slede-
(e godine oZekuje jod vie 3D akceleratora. Posto
Ge Voodoo Cip-set zasigumo postati standard,
moZemo uskoro ofekivati pojeftinjenje i kod do-
macih distributera.

Branislav BABOVIC
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TEST DRIVE

letnjem dvobroju predstavili smo vam
Pentium MMX i AMD K6, a sada ve¢ ima-
mo priliku da direktno testiramo masinu
baziranu na najnovijem procesoru iz .In-
tela” sa kodnim imenom ,Klamath", poznatijem
i kao Pentium 1.

Iza konfiguracije koju smo dobili na test stoji
ime DTK, veoma poznato kako u svetu tako i kod
nas. Kao to smo ve¢ rekli, njenu udarnu snagu
predstavlja Pencium I procesor i o na 266 MHz.
Ostatak je niSta manje impresivan: 64 MB EDO
memorije na DTK-ovoj PRM-00741 FX plodi, Ma-
trox Mystique IT graficka kartica sa 4 MB RAM-a,
Seqgate Cheetah SCSI disk 0d 4,5 GB koji je zaje-
dno sa Plextor 12x SCSI CD-ROM-om vezan na
+Adaptecov" SCSI kontroier, zatim So-
undBlaster AWE-64 Value, kao 1
USRobotics Sportster modem. Odmah
se mora primetiti da DTK nije pravio
kompromise ni na jednom jedinom
mestu - za sve odabrane komponente
moze se reci da su vrhunske u svojoj
Kklasi. Za sliku je zaduZen DTK-ov soli-
dni 15-inéni monitor, a za zvuk par
Klasiénih ,multimedijalnih” zvunika.

+Klamath” je javnosti predstavljen u
poslednjim danima proleca, kao dire-
ktan ,Intelov” odgovor sve agresivnijoj
konkurenciji u vidu AMD-a i Cyrixa ko-
ji su svojim jeftinim Cipovima (K6 i
6x86) pretili da ozbiljno ugroze proda-
ju MMX Pentiuma. Sam procesor ne
donosi nista revolucionamo. Dolazi sa
64 KB L1 keSa, MMX instrukcijama i, u
odnosu na Pentium Pro, boljim izvrsa-
vanjem 16-bitnog koda. Ono $to ga ¢ini
posebnim su dve stvari. Prva je visoka
frekvencija rada, pocevsi od 233 MHz,
preko 266 i 300, pa sve do u buduéno-
sti planiranih 333, 4001 450 MHz. Dru-
ga stvar je posebno podnozje za proce-
sor, nazvano Slot One, u koje se smesta
posebna kartica sa procesorom i sekun-
daminr keSont. Dosta je u kompjuter-
skoj javnosti postavljano pitanje zasto
se .Intel” odludio na ovaj korak. Ma Sta
wIntel” na kraju pricao, Cini se da je gla-

B AR S e ) e i e

vni raziog pravijenje jo§ para: Nai-
me, Socket 7, koriSéen za Pentium
procesore, nije bio licenciran od
strane ,Intela”, tako da su nezavi-
sni proizvodati (AMD i ,Cyrix" u
ovom sluéaju) mogli da prave pro-

cesore kompatibilne sa specifikaci-

jom Pentiuma, i na taj naéin ugra-

be za sebe deo trziSta. Uvidevsi

gresku, Intel" je licencirao Socker

8 (koriscen kod Pentium Pro, i ta-
zlog zasto ne postoje Pentium Pro Klonovi) a sa-
da i Slor One. Na taj natin .Intel” je osigurao da
buduée Slot One ploce koriste samo | Intelove”
procesore, omogucavajuci ,Intelu” da uévrsti mo-
nopol na tom polju. Dalju strategiju predstavija
potpuno obustavljanje proizvodnje Pentium pro-
cesora do kraja ove godine, jedino ée Pentium
MMX na 233 MHz opstati do polovine sledece go-
dine. No. da se ne bi previse udaljili od glavne te-

DTK Pentium 11/266

Racunar zvani zelja

ivezane za hardverpred konatno
pokretanje ove skupe ,skalamerije” u rad.
Glavni ,motor” u masini je ,Seagateov” SCSI
disk od 4.5 GB, nazvan Cheetah po najbrzoj Zivo-
tinji na planeti. Vrtei se na 10.000 obrtaja u mi-
nuti, ovaj disk garantuje impresivne performan-
se. Usput, i IBM je pre izvesnog vremena uspeo
da dostigne ovu granicu, sa novom DeskStar5
serijom. Kako ce testovi i pokazati, tih 10.000
obrtaja ne stoje tu samo za pokazivanje. Drugi
SCS1 uredaj je , Plextorov” dvanaestobrzinski CD-
ROM. ,,Plextorovi"” SCSI ¢itaci odavno vaze za vr-
hunske, i ovaj model je to samo potvrdio. Uosta-
lom, knijizica (u stvari knjiga) koja ide uz ovaj
drajv je i najdetaljnije napisana, ima tak 250
strana, $to samo govori o paZniji koju ,Plextor”
posvecuje svojim proizvodima. lako na trziStu
postoje brzi uredaji, delimo miskjenje ljudi u DTK-
u da je dvanaestobrzinac najoptimalniji izbor.
Matrox Mystique /I graficka kartica je veé

me ovog teksta vratimo se nasoj
KuciSte pripada najnovijoj generaciji ,
kucista (tj. nema Srafove na sebi) i otvara se ili uz

sa zadnje strane. Unutra se krije pomenuta DTK-
ova mati¢na plota, koja koristi 440FX set Cipova,
= poznat kaoszoma iod ostalih

SIMM podnoZia za memorij

podeljenih u Cetiri banke po dva
slota. Umetanjem osam modula
od po 64 MB dobija se i maksi-
maina koli¢ina memorije od
512 MB $to i predstavija grani-
cu 440FX Cip-seta. Ploca prima
Pentium I procesore od 233 do
300 MHz i iskljuivo ATX napa-
janje. Svi VO prikljucci su inte-
grisani direktno na ploti, a tu se
pored standardnih, nalaze i dva
USB (Universal Serial Bus) por-
ta. AMI-jev WinBIOS vam omo-
gucava da misem podesite sve

izbor mnogih ‘a kompju-
tera. Radi se o jednoj od najprodavanijih kartica
na rzistu, za $ta su najviSe zasluZne njene

i 2Di 3D

T je i hardverskx implementirana VESA 2.0
kompatibilnost kao i podrika za mnoge 3D fun-
keije $to ¢e vam omoguciti da na ovoj masini
glatko igrate Quake u 800 x 600... ako ste ovi.
masinu kupili da bi ste se igrali. Za DTK-ov mo-
nitor nema se $ta posebno reci. Radili smo u re-
zoluciji 1.024 x 768 sa 32-bitnom paletom i
osvezavanjem ekrana od 85 Hz. Slika je stan-
dardna, ni previse dobra, ni losa. Pomocu tri du-
gmeta i on-screen displaya mozete pored uobi-
Cajenih opcija, podesiti i pincushion, trapez,
bow, rotaciju slike kao i RGB korekaiju.

Za zvuénu podlogu zaduZen je AWE-64, na-
slednik veoma populamog AWE-32. Uz 32 har-
dverska, donosi jos i do 32 softverski sintetisa-
na kanala, $to zajedno €ini broj iz naziva karti-
ce. Ako vam se muzicki afiniteti zavrSavaju na
Windows Startup Soundu i raznim urlicima i ek-
splozijama u igrama necete naci bolju karticu, i
sa te strane, na reprodukciju zvuka nemamo za-
merki. Moramo priznati da smo sve vreme testi-
ranja slusali MIDI-je sa prateceg CD-a, koji zai-
sta prelepo zvule. Detaljniji opis ove kartice mo-
Zete pronaci u broju 5/97.

Ovo je zaista masina za koju ne morate gleda-
4 procentualne razlike u testovima da bi otkrili
razlike u brzini. Sve stvari na desktopu 95-tice
Jlete”, potevsi od startovanja aplikacija, rada u
njima, instaliranju programa, rada sa arhiva-
ma... Jednostavno Pentium Il i Cheetah disk se
urrkuju da vam pruze $to veci komfor. Napome-
nimo samo da rad u De/phiju, poznatom vizuel-
nom alatu za kreiranje aplikacija, nikada nije
bio prijatniji. Na kompajliranje i startovanje bilo
koje aplikacije éekate maksimalno dve sekunde!
Naravno, imati ovakvu masinu, a bar jednom na
probati Quake, prava je Steta. U rezoluciji 800 x
600, Quake je bio ,gladak” i veoma igriv, a o de-
taljnosti grafike pri toj rezoluciji da i ne govori-
mo. No, pri poku$aju da ga pokrenemo u 1.024
X 768, dotekao nas je lep slide-show sa nekih 5-
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TEST DRIVE

2l radila oko pet odsto sporije. Prosto je

£nd Winmark od 5.090 (11). Ovi razultati osta-

da na ovoj iji
pri brzom povlacenju prozora po ekra-
nu za njim ostaje trag. Takode, pri br-
zom skrolovanju ikona u Exploreru,
prozor ume da flickeruje”, odnosno
treperi. Naravno; ove zamerke su upu-
Cene , Microsoftu”, a ne samoj masini.
Ali $ta je t je, bez ,Microsofta” se da-
nas vise ne moze.

Testovi su nam samo potvrdili da se
ovde radi o zaista brzoj ma3ini. Dovolj-
no je da samo bacite pogled na grafike
iz Norton Sysinfoa za Windows 95.

6 frejma u sekundi animacije. Verovatno bi stva-
i bile drugacije da je unutra bila neka od karti-
ca zasnovana na Voodoo ¢ipu, ali se stvamo mo-
ramo zapitati gde je granica, i koga su ID-ovci
imali na umu kada su pravili Quake pre skoro
dve godine. Posle instaliranja DirectX 5 drajvera
probali smo i £F2000, i ta nemamo §ta prigovo-
riti, u visokoj rezoluciji ovo zaista lepo izgleda.
Na red je dosla i instalacija najnovijeg Microso-
frovog &uda”, Internet Explorera 4.0 sa Active
Deskropom. Procesorki testovi su odmah prijavi-
li mali pad u performansama — magina je sada

System kaze da je ova ma-
$ina za dva reda velitine brza od prve 386-ice i
¢ak 6,5 puta brza od Pentiuma na 90. Rejting od
131.6 zaista je impresivan. Recimo jo§ samo da
Je postignut Winbench CPUmark 16 od 525 (8to
je 22 odsto brze OdelIumll/MlXHaZDO), i
CPUmark32 od 707 (43 odsto brze). Naravno i
Seagate Cheetah disk zavreduje posebnu pa-
Znju. Vrte€i se gotovo duplo vise od danasnjih
Quantum Fireball diskova, ostvaruje sekvenci-
jalni prenos podataka od nesto preko 14 MB/s po
SCSE-Benchu | Winbenchu 971 Takode, ostvario
Je Business Winmark Score od 1,540 (") i High-

Vijaju Sampione brzine, Quantum
Fireball ST diskove, daleko, daleko iza sebe. Sto
bi se reklo, radi se o disku za prave muskarce.

Zanimljivo je bilo i pogledati , Plextoroy™ dva-
naestobrzinac s obzirom da se radi o SCSI ure-
daju. Ostvarenih 1.860 KB/s transfera podataka
ivreme pristupa od 112 ms su izvanredni rezul-
fati. No tek CPU Usage od svega 4,9 odsot daje
do znanja o cemu se t radi (kod standardnih
IDE ¢itata, na standardnim masinama, ovaj broj
se krece od 40 do 60 odsto).

Radi se o konfiguraciji koju bi svako voleo da’
ima. Brz procesor, ploca, vanserijski SCSI disk,
izvanredna grafika i zvuk - sve je tu. Nijen trenu-
o najvedi nedostatak, cena od oko 7.500 DEM,
ucinice je mnogima nedostupnom jo§ izvesno
Vvreme. Onome ko sebi moze da je priuati, sigur-
no e pruziti mnoge lepe sate zabave, Pardon,

ozbiljnog rada...
Viadimir PRELOVAC

TIP: Kompletna konfiguraciia

pertColor Canarias 2000 je PCl graficka
Kartica sa TV izlazom. lako smo bili u di-
lemi 3to se tide njenog glavnog ¢ipa, ko-
ji nosi simboliénu oznaku T2000 (novi
~Terminator"?), ispostavilo se da nije los.
T2000 je 64-bitni graficki akcelerator koga je

ExpertColor Canarias 2000

Bog te video

dodatni hardver za video izlaz koji neke proce-
dure dodatno j

razvio sam ,ExpertColor”. Po
ova Kartica je negde izmedu S3 serija 7rio64 i
Virge serija, sa malom disproporcijom izmedu
2D i 3D performansi,

Naime, sama Cinjenica da je Canarias 2000
64-bitni akeelerator, $to danas nije nikakvo ¢u-
do, govori da u dve dimenzije ova Kartica ne za-
ostaje mnogo za konkurentima. Medutim, pravo
jeiznenadenje da je 3D akceleracija izvedena sof-
tverski, $to je, do sada, presedan medu video kar-
ticama. Zaista, kako smo i ocekivali, 2D perfor-
manse su veoma dobre, dok u realnim 3D aplika-
cijama ova kartica pokazuje zaostajanje u odno-
su na konkurentske proizvode iz Virge serija.

Posto je Canarias namenjen koriscenju u ku-
¢iiigranju na vecim ,malim ekranima”, ofeki-
vali bismo da je 3D akeeleracija hardverska.
Doduse, imajuéi u vidu danasnje kuéne masine
kod kojih su Cyrix P200+ i 32 MB RAM memo-
rije sasvim obicna pojava, gotovo da ¢e sve igre
raditi zadovoljavajucom brzinom. Ovo se po-
tvrdilo i na slucajevima Quakea i Duke Nuke-
ma, Koji bas i ne idu naruku Canariasu, zbog
jedne od njegovih glavnih osobina. U pitanju je
doslovna orijentisanost na Windows okruze-
nje. Sve, od So/z3D akceleracije, kod aplikacija
koje koriste Direct3D, do TV izlaza, funkcioni-
Se iskljucivo pod Windows okruzenjem. Ovo
ide ¢ak dotle, da neke manje zahtevne DOS igre
koje bez problema rade pod Windowsom odbi-
jaju poslusnost sa ovom kartom. Sem toga,
prelazak iz jedne rezolucije u drugu Iraje neu-

_poredivo duZe nego kod drugih savremenih
Kartica. Ostaje nejasno da i su za to krivi draj-
veri, koji bi, stice se utisak, mogli biti i bolji, ili

Nazalost, postoje dve sitne manjkavosti koje
nikako ne bi smele da se potkradu proizvodu no-
vije generacije. U radu sa Canariasom primetili
smo da bi odtrina-slike mogla biti na visem ni-
vou. Na pojedinim mestima na ekranu, gde je
font sitnifi, slika kao da gubi na kontrastu, pa &-
tanje helpova i/ili listanje sadrzajnijih Web stra-
na moze biti zamomo. Sem toga, a 3to mnogo
viSe smeta u svakodnevnom radu, povremeno
se pojavijuju izvesne desinhronizacione linije,
koje izazivaju efekat ,loSeg kontaka”,

danas svakako imate izbora (doduse ne za te
pare), pa to nije nephodno. U poetku smo pomi-
slili da razlog za ovo moze da bude veéi takt ma-
gistrale, ali nam je sjajni ,Chaintek” opovrgao
ovu hipotezu veoma brzo.

Ako se ovaj nedostatak zanemari, $to e mno-
g korisnici moéi da urade, ako im od ove karti-
ce bude potrebna samo slika na TV-u (odnosno
videw), Canarias 2000 je sjajna kartica. Evo
zbog ¢ega to kazemo.

Pre svega, Canarias 2000 je jedna od retkih
Kartica, koja podrzava PAL full screen, dakie i
overscan | underscan rezoluciju, a koje na TV-u
(odnosno videu) mozete gledati preko S-video ili
kompozitnog prikljucka. Zatim, PAL/NTSC en-
koder, koji je zaduZen za konverziju kompjuter-
ske slike u televizijsku, je integrisan u sam Ca-
narias 72000 &p, $to daleko pojednostavijuje i

(Poslednja vest: domaci prodavac.je pomenu-
4 klamirao kod st i i

Tanag isp
@ i, u trenutku kada ovog Citate, trebalo bi da
Su na raspolaganju potpuno ispravni primerci
kartice - prim. ured.)
Ovo ne smeta toliko Eitanju koliko koncetraci-
ji. jer neprestano imate utisak da nesto nije u re-
du. k se u principu na sve moZe naviéi, ali

Snimio SLOBODAN POTIC

pojeftinjuje stvari. Kvalitet slike dobijene na TV-
ujei ovd d:

da su nam standardi , kucni”, pa nemojte oleki-
vati broadcast kvalitet.

«ExpertColor” se zaista potrudio da se za sva-
ku dobru stvar na ovoj Kartici nade i poneka za-
merka. Radi se zapravo o tome da iako u help faj-
Iu lepo piSe da kartica podrzava 720x512, to u
praksi nije bas tako. Uprkos tome $to je kartica
podeSena za PAL reZim rada, najveca rezolucija
u Kojoj smo uspeli da dobijemo sliku na TV-u je
680x510. 8ta to prakticno znadi? Kratko receno
~ i dalje imate border. Daleko je manji i prijatniji
od mnogih kartica sa TV izlazom, ali je i dalje
border. Zanimljivo je $to kada prikazujete samo
desktop i Windows okruZenje, border postoji sa-
‘mo pri dnu, dok ivice slike sa monitora ,istréava-
ju” za po nekoliko piksela sa ivica ekrana TV-a,
dakle pravi overscan. Ovo vam neée smetati da
gledate filmove sa CD-a ili da sami doterate neki
video snimak, a onda ga snimite (arhivirate) u
svoju porodinu CD-teku. Manije e biti zadovolj-
ni jedino ljudi kojima e ovaj uredaj sluziti kao je-
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TESl - DREVE

fiina preview opcija za render projekte ili nesto
sli¢no, ali koliko para toliko i muzike.

Kada je Canarias 2000 u pitanju, moZda Cete
dobiti i vise nego Sto platite, jer ova Kartica ima
ugraden i flicker-free filter, tako da sliku sa mo-
nitora mozete gledati u inzerlace ili non-interla-
ce rezimu. Napominjemo da su ovu Karakteristi-
ku do sada imali uglavnom uredaii iz vise klase
cena, pa je nikako ne smete zanemariti.

Svakako treba pohvaliti i MPEG de-

vim” dvanaestobrzincem smo sa velikim uZi-
tkom odgledali Pink Floyd Pulse koncert, kao i
duplu CD-kompilaciju sa Queen spotovima. To
isto je tek nesto lodije islo sa ,Sonyjevim" 76E
Citatem, jer su se na trenutke pojavijivali izgu-
bljeni kvadratici, karakteristi¢ni za MPEG algo-
ritam. Bez obzira na to, Canarias 2000 nas je de-
finitivno uverio da je MPEG kvalitetniji od VHS-
a, $to smo utvrdili i u studijskim uslovima, na
< i s

koder koji je (ako ga snabdete dobrim, brzim €D-
om) uvek na visini zadatka. Sa ,Panasonico-

video
Ruku na sree; i Canarias boluje od standar-
dnih ,tegoba" kod prikazivanja cinober nijansi

(na primer), ali to ne mogu ni mnogo skuplji
uredaji,

Sve u svemu, Canarias prijatno iznenaduje,
pre svega, kvalitetom video izlaza, nagovestava
nove trendove i namece vise standarde za karti-
ce koje tek dolaze.

Stevan JOSIMOVIC
TIP: Graficka kartica sa TV iziazom
INFO: &ip 72000, 2 MB

PC teletekst dekoder

Bolje nego TV

a naSem rZitu su se
TV Kartice za PC rau-
nare koje omogucava-
ju gledanje televizij-
skog programa na monitoru
ratunara pojavile jo$ pre neko-
liko godina. Ali, tek u poslednje
vieme postale su pristupatne
prosetnom ra¢unarskom kori-
smku u opucaju je vise mcde~

Nazalost, ve¢ina domacih
TV stanica jo$ uvek ne emi-
tuje teletekst, tako da ce
ovaj uredaj bixi nenumo za-

la—od onih hi
uanemmixh koje imaju moguénost da prikazuju
sliku samo preko celog ekrana monitora fidl
screen), pa sve do onih komplikovanijih sa inte-
grisanom video karticom uz koje dobijate daljin-
ski upravlja¢ i infracrveni senzor, sa moguéno-
&u gledanja TV programa u jednom od Win-
dows prozora i sa Video Caprure opcijom.

Nedavno se kao dodatak ovim karticama po-
javio i PC TELETEKST DEKODER. To je dodatni
modul koji se po potrebi moZe ugraditi na neku
od postojecih TV kartica. Malih je dimenzija i vr-
lo jednostavno se ugraduje tako $to se utakne
na za to specijalno predvideno mesto.

skih antena. Poznato je da svi veliki svetski TV
centri posebnu paznju poklanjaju ba$ ovom vi-
du slanja informacija. Na taj nacin objedinjuju
televizijsku tehniku sa prenosom i obmdom po-
dataka, a svojim gledaoci;
¢énost da dobiju najrazli
ne u tekstualnoj formi.

Pored nedeljinog TV programa, tu Cete naci
aktuelne vesti iz oblasti sporta, biznisa, zabave,
informatike itd. Pored osnovne, informativne na-
mene teleteksta, neke TV stanice koriste i njego-
ve dodatne mogucnosti. Recimo, preko teleteksta
se videorekorderu koji poseduje tu mogucnost

moze slati signal o tatnom poletku i kraju
odredenih emisija kako bi na kasetu bila sni-
mljena upravo traZena emisija bez nepotre-
bnog sadrZaja pre i posle emisije. Satelitski ka-
nal FILMNET (programska Sema: filmovi 24
sata dnevno) putem teleteksta emituje titl sa
prevodom na skoro svim evropskim jezicima.
Mora se priznati, veoma prakti¢no i korisno.

Naravno, time nisu iscrpljene sve moguéno-
sti teleteksta - ne smemo zaboraviti ni emito-
vanje malih oglasa, reklama, specifi¢nih na-
gradnih igara...

Vremenom, naro¢ito u poslovnom svetu, po-
javila se potreba da se neke stranice teleteksta
prikaZu i memoridu na raunaru. Tako memori-
sane stranice mogu se kasnije obradivati, Stam-
pati,... To je bio i povod nastanka jednog ova-
kvog uredaja kao Sto je PC TELETEKST DEKO-
DER. Pored brzine prikazivanja stranica i kolici-
ne memorije, to je i glavna prednost teletekst de-
kodera za PC, u odnosu na standardne teletekst
dekodere koji se ugraduju u bolje TV aparate.
Viadimir BUBANJA

TIP: Teletekst dekoder
INFO: ITT, TPU 3040,
PROIZVOBAC:

ko Zelite takozvani ., multimedijal-

ni" monitor ($to znati da ima ugra-

dene zvuénike i mikrofon) izbor bi

0Zda mogao da padne na jedan od

modela koji ovde predstavijamo. CMC-
1509B je monitor dijagonale 15 ina, a CMC-
17058 je 17-inéni. Oba modela imaju velitinu ta-
ke (zapravo, razmak tadaka) od 0,28 mm i prili-
¢éno ravnu prednju povrsinu katodne cevi. Prema
navodima iz pratece dokumentacije, oba modela

Daewoo multimedijalni monitori

Sound & Vision

se koriste za rezolucije do 1.280 x 1.024 tacke.
Medutim, na nase iznenadenie, bez problema su
podneli i 1.600 x 1.200. Doduse u toj rezoluciji
slika nije ba$ najbolja, narotito na modelu od 15
in¢a, pa je mozda bolje ipak se drzati rezolucija
1.280 x 1024, 1,152 x 864 ili
1.024 x 768. Naravno, kvalitet
slike zavisi i od grafitke karti-
ce, a 8to se ovih monitora tice,
podnose vertikalnu frekvenci-
ju i do 120 Hz, $to garantuje
mimu sliku u svim grafickim
modovima.

Sva podeSavanja monitora
ostvaruju se digitalnim kon-
trolama sa menijima koji se
pojavljuju na ekranu. Moguée
je podesiti veli¢inu i poziciju
slike (i horizontalno i vertikal-
no), odnos boja, geometriju

slike (,jastuk", trapezoid) i puno drugih pa-
rametara. Elektronika monitora pamti po-
deSene vrednosti za svaki grafitki mod. Uz
monitor se dobijaju dva audio kabla za nje-
govo povezivanje sa ,Mic In" i ,Audio Out”
priklju¢cima na zvucnoj kartici ratunara. Na bo-
¢noj strani su prikljucci za sludalice i eksterni
mikrofon, a jedan od tastera na prednjoj strani
mornitora je ,Mute” za iskljuéivanje zvuka. Zvuk
je zadovoljavajudeg kvaliteta, a zvuénici sasvim
dovoljne snage za kucne uslove.
S obzirom na odnos cene i moguénosti, novi
.Daewoo” monitori mogli bi da predstavijaju do-
bar izbor. Ako vet imate zvucnike i mikrofon ili
su potrebne ove mogucno-
i za ,obicne” modele, obzi-

rom da ovi monitori svoju osnovnu funkciju

Tihomir STANCEVIC

obavljaju sasvim dobro.
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Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

Vista Pro 4.0

I dalje najbolji program za generisanje pejsaza

poslednje vreme preplavljeni smo pro-

gramima za generisanje pejzaza, a neda-

VRO st na ovim stranicama bili prikaza-

ni neki od njih. Tu prvenstveno mislimo
na World Construction Set (SK 1-97) i Bryce 2
(SK 5-97). Dok se za pomenute moZe reci da su
relativno kratkog staza, Vista Pro-spada u ,sta-
re vukove”, pa nova verzija predstavija samo je-
dan od koraka u dugom postojanju.

Operativni sistem pod kojim sve funkcionise
nije vise DOS ve¢ Windows 95, a to govori da je
pred nama prava 32-bitna verzija ovog renomi-
ranog programa. To izmedu ostalog znaci da se
prilikom renderovanja duZih animacionih se-
kvenci kompjuter moZe bez problema upotre-
bljavati i za druge funkcije, jer Vistu sada moze-
te ,spustiti” na taskbar i time koristiti sve po-
godnosti multitaskinga. Koliko e sve ovo biti
brzo i efikasno zavisi samo ud vaseg hardvera,
aza primer moze da posluZi i usporenje rende-
ringa od samo 25 odsto ako se otvori jedan MS-
DOS prozor, a u njemu DOS Navigator iz koga
je-naknadno-utitan #5 Word za-DOS: (1 kome:
nastaje i ovaj tekst). Masina na kojoj je to tako
bio je jedan AMD K5 na 100 MHz sa 32 MB EDO
RAM-a, a zaklju¢ak izvedite sami. Medutim, in-
teresantno je pomenuti da, iako memorije nikad

nije dosta (narotito u ovakvim
programima), ako Zelite da ubr-
zate rad u Visti, treba se orijenti-
sati na procesorsku snagu jer je
vremenski dobitak veci, 3to je
potkreplieno Cinjenicom da se
dodavanjem 32 MB memorije
dobilo znatno manje ubrzanje
(oko 5%) nego ubacivanjem br-
Zeg procesora Giji je radni take
166 MHz (30-40%).

Radni ekran, uslovno mozemo rei, pode]xen
je na tri funkcionalna dela: s leve strane nalaze
se prozori sa izgledima terena (topografski i pre-
view), dok su s desne strane mnogobrojne opci-
je kojima mozete manipulisati pri stvaranju pej-
zaza. Treci deo Cine pull-down meniji koji se na-
laze na standardnom mestu, pri vrhu ekrana.
Novina ima na svakom koraku. Tako sada mo-
Zete ,lepiti™ teksture na objekte, postavijatt ku-
¢e, puteve, plaze, a na gotovim pejzazima ¢ak je
moguce da se na nebu, pored oblaka, vide Sun-
ce ili Mesec.

Ubedljivo najvise nam se dopao naéin na koji
se kontroliu i izraduju animacije. Nema vise
bojazni da ¢ete ,,proci” kroz planinu u toku ani-
‘macije jer Vista ovoga puta sve pedantno i preci-
zno rafuna. Kao prilog tome
ide i ¢injenica da animacija ne
mora da se vidi samo u vazdu-
hu, veé je vndluva iiz bilo kog
vozila iz koga ¢e se posmaua-
ti pejzaz u toku animi To
moze da bude pogled sa para-
glajdera (zmaja), iz bagija, avi-
ona ili ¢ak s vrha bojeve rake-
te. Efekino, nema 3ta!

Po zaviSetku, celokupnu
animaciju moZete snimiti (5to
nije bio slucaj kod starijih ver-
zija gde je bilo moguce snima-
nje samo slika koje Sine ani-
maciju) u nekom od standar-
dnih oblika (FLI, FLC ili AVI), a
veoma zgodna stvar je $to pri-
likom renderovanja ogromnih

2% e o
sekvenci u bilo kom momentu mozete prekinuti
proces, ugasiti ratunar i slededi put nastaviti od
mesta gde ste poslednii put stali. Ovo je posti-
gnuto tako §to Vista postepeno kreira animacio-
ni fajl i usvakom momentu zna (jer ima zabele-
Zeno) koliko je sli¢ica uradila. Jedino Sto mora
ruéno da se radi jeste ucitavanje lendskejpa sva-
Ki put kada ufitate program, ali to je posao od je-
dne sekunde. Ovo je lepa moguénost, narotito
za animacije koje traju po viSe minuta, a rende-
ruju se vise dana.

Vista je jos uvek program broj-jedan-ove vrste
na PC racunarima, jer brzo radi ¢ak i na skro-
mnom hardveru, a konacno je presla i u 32-bitno
okruZenje. Kvalitet slike sasvim zadovoljava ka-
ko kuéne, tako i neke amaterske potrebe. S dru-
ge strane, korisnicki interfejs nije toliko lep kao
onaj uBpyceu 2, ali je sasvim funkcionalan i pre-
poznatljiv za onog koji je makar dva puta radio u
ranijim verzijama. Ogroman brojdodataka ve¢ se
moze nacx kod nasih prodavaca softvera.

da piratska verzija koja je naj-

CeS¢a kod nas, zauzima nepune dve diskete.

Ao nista drugo, nemojte Zaliti nekoliko mega-

bajta prostora na disku, koliko ¢e Vista zauzeti

kada se instalira, pa bar probajte da napravite
nesto. MoZda vam se i svidi!

Viadimir PISODOROV

TIP: Program za generisanje pejzaza
PLATFORMA: PC, Wmdows 95

Fractal Design Expression 1

Graficki program koji je po mnogo éemu poseban

vojim inovacijama Fractal Design Expres-
sion postavija budue standarde. Njegove
nove mogudnosti sigumo ¢e postati klasi-
¢an alat buducih grafickih aplikacija. Ovaj
sjajan program je napravio veliki korak u ,pomi-
renju” dve Klase grafickih aplikacija. Taj zada-
tak je do pre samo nekoliko meseci delovao go-
iovo nemoguce; ali pojavom Expressiona deluje-
sasvim prirodno, $tavide kao jedino logi¢no re-
Senje. Premoscavanje jaza izmedu vekiorske. i

nje sterilni i neupotrebljivi kada su u
pitanju fotografije. U isto vreme, ve-
ktorske slike se mogu §tampati na ve-
oma velikim formatima i praktiéno
imaju neograni¢enu rezoluciju (tj. re-
zolucija im je odredena rezolucijom
izlaznog uredaja), dok bitmap slike ve¢ kod ve-
licine ulinih plakata stvaraju gotovo nepre-
mostive probleme u obradi, zbog ,mamutskih”
koli¢ina memorije i ogromne snage procesora
koju zahtevaju.

Razlike postoje i u skladistenju ovih tipova
slika. Vektorski formati po pravilu zauzimaju
veoma malo mesta i pogodni su za Cuvanje i
prenos, dok su bitmap slike Cesto ogromne, pa
su nepogodne za prenos relativno sporim ko-

’o

bitmap grafike, niti je jednostavan zadatak, niti
ga je Expression potpuno obavio. Pa ipak, na-
pravljen je znacajan pomak.

Razlike izmedu vektorskih i bitmap slika
svima su dobro poznate. Ako recimo Zelite fo-
tografiju ili, uopste, sliku sa Sirokim koloritom
i verodostojnoscu, svakako morate koristiti bi-
tmap natin zapisa. Nasuprot tome, vekiorski
formati slika su izuzetno bistri i pogodni su za
planove, Sematske prikaze i sli¢no, ali su kraj-
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munikacionim kanalima. Situacija
se u poslednje vreme znatno pobolj-
Sala masovnijom upotrebom kom-
presora zasnovanih na algoritmima
diskretne kosinusne transformacije,
kao i masovnom upotrebom CD-
ROM-a kao skiadisnog medija. Me-
dutim, diskretna kosinusna tran-
sformacija je tzv. loosy algoritam,
koji donekle snizava kvalitet slike,
pa dak ni tada ne dostiZe efikasnost
vektorskih formata. Sem toga, koli-
ko god slika da smestite (JPEG) na
CD, deluje izazovno ako znate da bi-
ste mogli da smestite jos koju.

Razlike izmedu ovih tipova slika i
njihovih skladisnih formata uslovile
su razlike i u softverskim aplikacija-
ma koje ih podrzavaju. Tako su neki
alati postali klasi¢ni za odredene vr-
ste aplikacija. Dok u pmgramima za vektorsko
crtanje (Cc ) posto-
je, recimo, alatke za ed(m'van}e &vorova i vekto-
ra kod Bezierovih krivih, u programima za obra-
du bitmapirane grafike (Photoshop, Fractal De-
sign Painter, Picture Publisher...) to su Cetkice
raznih oblika i debljina, air-brush itd.

Ako ovo sve imamo u vidu, onda je sasvim lo-
gitno da integracija ova dva tipa aplikacija do-
nosi i uniju alata koji se u njima nalaze. Za Ex-
pression je Karakieristicno pravo bogatstvo u
pomenutim Cetkicama, flomasterima i sii¢no.
Otigledno je da ih je nasledio od Fractal Design
Paintera, koji je danas definitivno najbolji pro-
gram za digitalno umetnicko slikanje.

Pogledajmo kako nastaje slika u Fracral De-
sign Expressionu. Pre svega, slika se sastoji od
objekata. Objekti su gradeni od tzv. pathova.
Svaki path je sekvenca tacaka, spojenih u prave
ili krive linije. U Expressionu mozete birati izme-
du pravih linija, Bezierovih ili B-spline krivih.

Svakom od pathova dodeljujete stroke i fill.
Stroke se odnosi na spoljnu ivicu objekta. Odabi-
ranje strokea je prakticno ekvivalent odabiranja
brusha (umetnicke Cetkice) kod drugih progra-
ma. Fill se, pogadate, odnosi na unutra$nju boju

ili paceern objekta. Kombinacijom ovih elemena-
1a dobijaju se izvanredni rezultati karakteristiéni
za modeme vektorske graficke aplikacije.

Do sada je kod svih grafickih aplikacija ogra-
ni¢avajuci faktor bio konatan broj seroke i fill
komponenti koje su ti programi sadrzavali. Kod
Fractal Design Expressiona ovo ogranitenje ne
postoji, a prevazideno je novom tehnikom na-
zvanom Skeletal Stroke. Ova tehnika omogug:
va da se bilo koja vektorska slika proglasi za
stroke, a zatim Skeletal Stroke primenjujete na
sve objekte koje moZete napraviti u Fractal De-

sign Expression-u: boxove, text objekte, free-
jarm oblike, linije...

Fractal Design Expression Koristi tri tipa Ske-
letal Strokea. Pwvi je Natural-Media Stroke koji
imitira tradicionalne umetnicke alate kao §to su
Cetkice, olovke, boje... Zatim Graphic Element
Strokes koiji je praktitno uZa definicija Skelecal
Stroke tehnike. Treci tip Muiti-view Strokes za:
pravo je integracija prva dva tipa i sastoji se od
dve ili vise meduzavisnih slika. Ovde.
automatski stvara meduslike onih od kojih s(e
krenuli, pa vam na taj nacin omogucava stvara-
nje zavisnih slika, ali ne potpuno istih. Na pri-
mer, kreirali ste mulri-view stroke $ake sa ispru-

§ Zenim KaZiprstom. Drugi pogled prika-

Zuje samo praznu, otvorenu $aku. £r-
pression e stvoriti meduslike koje ée
prikazivati razlidit stepen otvorenosti
Sake. Kad god primenite ovakav multi-
view stroke, mozete precizno odrediti
koja ¢e sliica biti primenjena ili pre-
pustiti da ih Expression primenjuje po
sopstvenom izboru. Vrlo interesantna
opcija je i to da se multi-view stroke
moze snimiti kao animacija (Quick-
Time za Macintosh* ili AV za Win-
dows).

Na slici koja prikazuje radnu povrsi-
nu Fractal Design Expressiona mozete
=| videti svu silu opcija koje on nudi, Na-
ravno, niti smo sve uspeli da prikaZe-
mo, niti sve one moraju da stoje tako
o kako stoje. Radno okruZenje unutar
Expressiona potpuno je konfigurabil-
no, kao i kod vecine programa te namene. Brzi-
na odziva i stabilnost ovog programa sasvim s
zadovoljavajuéi, pa ne predstavijaju veci pro-
blem u radu.

Jedina mana ovog inace sjajnog programa je
Sto koristi jo$ uvek nerasprostranien file format
*.xpr, ali verovatno ce i on ubrzo biti privacen.
Nedostaje mu jo$ i direktni eksport u Corel
DRAWY, sa kojim je Fractal Design Expression
povezan jedino preko *.Al fajl formata.

Sve moguénosti koje Expression nudi nismo
moglida stavimo u tekst, a jo uvek nisu ni isko-
ridene u domacim krugovima, Sto zbog neoba-
vestenosti, $to zbog novine samog programa.
Pretpostavijamo da e se, dok se korisnici obuce
2a rad, pojaviti i neka novija verzija, kojoj se
unapred radujemo. Sudeci po snazi prve verzije,
Expression bi mogao da bude pravi pogodak.
Stevan JOSIMOVIC

TIP: Vektorski graficld program
PLATFORMA: PC, Windows 95
MEDL): 12 disketa

Nuts&Bolts 97

Neprikosnoveni Norton Utility za Windows dobio je
dostojnog konkurenta

rogram Nuts&Bolts firme .Helix Soft-
jware" je alat koji ¢e omoguciti vasem ra-
Cunaru da radi sa optimalnom efikasno-
$¢u i brzinom. Ovaj paket moZe da pomo-
gne da se satuvaju vredne informacije pri mogu-
¢em otkazu nekog programa ili celog sistema,
kao i u pokusaju oporavka ako se neki rakav
problem ve¢ desio. Program sadrZi osamnaest
alara koji su podeljeni u Cetiri grupe: popravka i
oporavljanje podataka i samog sistema, CiScenje
i optimizacija rada sistema, preventiva i zastita
podataka i sistema i osiguranie i povecanje mo-
gucnosti konfigurisanja sistema.
Discover Pro je alat koji sluZi za prikazivanje
svih relevantnih podataka o sistemu. Ovo je je-

dan od najkompleksnijih programa te
vrste i daje izuzetno opsime i detalj-
ne podatke o svakom delu sistema.
Ovde semoze pogledati koji

se nalaze u memoriji, na kom mestu
su smesteni, koliko su memorije zau-
zeli, pa &ak i koje DLL-ove trenutno
koriste. Sem toga, tu se nalaze i po-
daci o drajvovima, periferijama kao i
Benchmark testovi za pojedine delove
i ceo sistem.

Disk.

‘sluzi za dijagnozu i res: je po-
tencijainih problema koji mogu nastati na hard
disku. Program je dobro optimizovan, tako da je
skoro dvostruko brZi od ScanDiska, a pri tom

dijagnozui po-

pravku Interesantno je da se
program nije bunio pri nailasku na 32-bitni FAT,
mada se pokazalo da nije ba$ pouzdan u radu s
njim. Naime, prijavljivao je greSke na disku i to
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na fajlovima koji su provereno bili ispravni.
§ druge strane, u sluéaju standardnog 16-
bitnog FAT-a, radio je sasvim korekmo.

Registry Wizard sluZi za odrZavanje Reg-
istry baze. Ovaj alat omogucava automat-
sko uklanjanje, oporavak i optimizovanje
baze. Uklanjanje se odnosi na nepotrebne
Kkijudeve, na primer za programe koji su
obrisani ili premesteni u neki drugi folder.
Oporavak baze vrsi se iz dva koraka. U pr-
vom koraku se kreira lista neispravnih Klju-
Ceva u bazi, a u drugom se vrsi oporavak
koji moZe biti automatski ili manuelni (pu-
tem Registry Pro alata). Optimizovanie ba-
ze vrsi se na taj nadin 5to se kijudevi u bazi
postavijaju u optimalan redosled. Ovim se
postiZu dve stvari. Prvo, na podetak baze se
postavijaju KljuCevi o programima koji se najce-
§ée koriste i drugo, popunjavaju se ,rupe” koje
mogu nastati brisanjem kljuceva iz baze. Ukoli-
ko se Cesto instaliraju i deinstaliraju programi,
ovim alatom se moze smanjiti velicina Regisery
baze i za Citavih 50%.

Bomb Shelter predstavija zastitu od neZelje-
nog pada programa ili sistema i alat za opora-
vak posle moguceg takvog dogadaja. Ovaj pro-
gram radi na vrlo niskom sistemskom nivou, ta-
ko da uspeva da detektuje i greske koje drugi
programi sline namene nisu u stanju da otkri-
ju. Ono 8to karakterise Bomdb Shelter je da u slu
Caju otkaza nekog programa pored

macije o iskoriScenosti procesora, slobo-
dnoj memoriji, prostoru na disku, velicini
swap fajla, ke§ memorije itd. Korisno je §to
se ikone mogu smestiti tako da budu deo
desktopa, tako da se u svakom trenutku
pred ofima mogu imati svi relevantni po-
daci o sistemu.

U okviru Nuts@Bolts paketa nalaze se
jo8 i Cheyene AntiVirus za Win 95, Trash-
Guard koji ima istu funkciju kao i poznati
Norton Protected Recycle Bin, File Shred-
der za permanentno brisanje fajlova, Zip
Manager za rad sa arhivama, /mage Wiz-
ard za kreiranje backupa svih kritiénih se-
ktora na hard disku, Recue Disk za kreira-
nje bootable disketa, DiskTune za defrag-

uspedno izbori sa greSkama u radu programa u
vise od 90% slui‘a]eva

mentaciju diska, Shortcut Wizard za rad

sa ,precicama” i Cleanup Wizard z pronalaze-
nje ih faflova i njihy

moZe se reéi da red-

EZ Seaup fino je siste-
ma koje nije bilo moguce ostvariti preko Conzrol
* Panela. lzmedu ostalog, odavde se mogu prome-
niti Startup 1 Shutdown Logo, odabrati ikone
koje ¢e se pojavjivati na desktopu, promeniti
ikonice koje oznacavaju Shortcutove (veoma ko-
risno za sve one koje su nervirale male strelice u
donjem levom uglu ikona), odabrati koji drajve-
i Ce se startovati u safe modu itd. Ukratko, sko-
o sve §to vam se nije svidalo kod Windowsa
moﬁ éer: da pmmemte uz pomo¢ EZ Setupa i da

opcija, daje i opciju Recovery, odnesno mogu-
cnostpovmkau aplikaciju koja je izazvala gre-
Sku. Ovo je veoma korisno jer moze da omoguci
snimanje podataka i posle pojave kriticne gre-
Ske. U nekim slucajevima Bomb Shelrer je &ak
bio u stanju da omoguci nastavak rada kao da
do greske nikad nije ni doslo. U praksi, program
se pokazao kao izuzetno koristan i pouzdan
alat, jer je tokom duZeg koriséenja uspeo da se

Savngho{d sluzr za Sifrovanie fajlova koje tre-
ba satuvati od nezeljenih pogleda. Moguce je bi-
rati izmedu dva algoritma kodiranja (Blowfish
ili DES). U slucaju odabira Blowfish algoritma
moZe se postaviti duZina kljuca do ¢ak 448 bito-
va, kao i moguénost kompresije fajla (ili grupe
fajlova) pre samog Cina kodiranja.

WinGauge je alat koji putem ikona obavesta-
va o stanju sistema. Tu se mogu pronadi infor-

|2
stavija odlican alat za odrzavanje ratunara. Ne-
ki delovi su odlitno uradeni (kao na primer
Bomb Shelter iti Discover Pro), ali sa nekim ala-
tima je doslo i do problema pri radu. Svi ti pro-
blemi vezani su za rad sa diskom, odnosno sa
programima koji rade sa diskom (Disk Minder,
DiskTune i WinGauge), ali samo u slucajevima
ako se koristi Win 95 OSR2 i 32-bitni FAT. ,Za-
krpe" za ove programe koje reSavaju prnbleme
vezane za 32-} me FAT mogu se pronaci na in-
tcm:( adresi ib/techu-
mmmmmwssm
Branislav BUBANJA

TIP: Paket za odrzavanje sistema
PLATFORMA: Windlows 95/NT
MEDI: &

B ju 32-bitnog FAT-a

etAccelerator firme ,IMSI" je aplika-
cija od oko 2 MB koja se postavija
izmedu mreZnog drajvera (odnosno
Dial-Up Networkinga) i web browse-
ra i ne radi ba$ nista dok vi ne potnete da
surfujete. Medutim, ¢&im uditate neku strani-
cu, program automatski pocinje da ucitava nje-
ne podstranice u pozadini. Dok vi protitate po-
treban sadrZaj, postoji velika verovatnoca da je
sledeca stranica koju Zelite veé utitana. Samim
tim manje se ¢eka i brie surfuje, a to Stedi vre-
me na vezi i novac ko-
jim ga placate.
Optimalna ubrzanja
postiZu se ukoliko pre-
zentacija koju gledate
sadrZi sukcesivne stra-
nice, pa je programu
lako da pogodi 3ta ¢ete
sledece zatraziti. Za
stranice sa puno linko-
va program se po ne-
kom sopstvenom algo-
ritmu odlucuje za je-
dnu, pa ako pogodi,
pogodi. Naravno, ¢im
vi zatraZite stranicu

NetAccelerator

Softverski ubrziva¢ surfovanja

trenutku ne ucitava, program trenutno prekida
svoju inicijativu i uitava ono $to vi Zelite. Ta-
ko se ne moZe desiti da se vaSe surfovanje
uspori, pa upotrebom ovog programa nista ne
gubite.

Prozor programa sadrzi informativne gra-
fikone koji u svakom trenutku pokazuju pro-
cenat iskori¢enja modema i ubrzanje posti-
gnuto ucitavanjem stranica unapred. lako
autori programa tvrde da ubrzanje moze da
ide i do dvanaest puta, u realnom radu mi

smo u proseku postigli dvostruko ubrzanje.

Najveci problem je 3to je komunikacija izme-
du NetAcceleratora i web browsera iz nekog ra-
zloga memorijski zahtevna. Tako nam se, na
masini sa 16 MB RAM-a, desilo da ubrzanje po-
stignuto programom izgubimo zbog katastrofal-
nog pada performansi sistema, a sve usled ne-
dostatka radne memorije i intenzivnog rada sa
swap fajlom. Ako posedujete 32 MB (Sto vam |
inate toplo preporucujemo) ili vise, onda ovo ne
treba da vas brine.

U svakom sluaju, program vredi probati. De-
mo verziju moZete naci na Internetu, na adresi

www.imsisoft.com.

Slobodan POPOVIC

TIP: Pomocni Intemnet program
PLATFORMA: PC, Windows: 9A’NT
AEDI:

koju program u tom
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_Microdot ]

vodi na jednosta- [}

vnu pomisao da je i b
pre njega postojao Micro-
dot 1. 1pak, na nasim pro-
storima gotovo je nepo-
znat iz jednostavog razlo-
ga 3to je pisan iskijudivo

drudje. Na svu srecu, o
kompanija ,Vapor”, koja se na Amigi proslavila programima kao $to su Voyager, AmTelnet,
AmIRC, AmTalk itd., odlutila je da zaokruzi paket za KorisCenje Inernet Servisa im"
e-mail i News Citatem.

Ret je dakle o programu za pracenje konferencijskih Usener News grupa i Citanje elektron-
ske poste na Intemetu, Intergrisani Gitadi poste i News grupa nisu novost, ali ovaj program
se istiCe po neverovatnoj brzini kojim skenira i prima podatke sa News servera. Ako smo za
Sve programe ovog tipa mogli da kazemo da su bili neprijamo spori, ovaj je pravo osveZenje.
Kao §to se na slici vidi, uspeli smo da sa 14.400 modemom postignemo prenos od preko 1900
€ps 8to je, s obzirom na ogranicenja NNTF protokola kofim se prenose poruke i zaglavija, za-
ista fantastitno. Program je klasiéna MUI aplikacia, 5to znadi da se njegov graficki izgled
moZe do detalja podesiti prema potrebama korisnika. Naravno, ovde ne moZemo a da ne pri-
metimo da postoje izvesni bagovi pri konfigurisanju, POgotovo u starijim verzijama progra-

ma, ali s obzirom da je jo3 u fazi Bera testiranja to se moZe oprostiti.

Program je izrazito funkcionalan i nemamo nekih ozbiljnijih zamerki. Resurse Koristi
onoliko Stedljivo koliko fe to moguée, a nije pravio probleme ni sa jednim od postojecih po-
mocnih programa koji su ve¢ bili instalirani na sistemu. Sem Internet protokola, podrza-
va 1 UUCP vezu. MoZe se podesiti za ON-Line | OFF-Line Citanje, a ako radite u ON-Line re-
Zimu postoji kes za Euvanje pristiglih poruka. Naravno, moguce je za svaku News grupu
posebno definisati vieme posle koga se poruke ju za stare i brisu. P ljuje-
mo i podr3ku za multijezicke potpise i zaglavija. Naime, Microdot I dozvoljava da unapred
definiSete nekoliko zaglavija i potpisa koje kasnije moZete da dodeljujete News gru
pojedi . To je izuzetno korisno ako pristupate i nasim i stranim konferencijama.

0 se tice slanja i prijema e-maila, t su moguénosti ovog programa sasvim standardne.
Prepoznaje MIME standard za vezivanje fajlova uz poruke, poseduie klasican adresar, a pre-
poznaje i dva natina autorizacije pri  skidanju” poste.

Tako je jo§ uvek u fazi testiranja, program toplo preporutujemo svima kojima su dosa-
dili neudobni i prespori News Klijenti na
Amigi,

Miljan S. MIROVIC

prakticniji nacin za prikaz i sla-

biste videli izraz lica nekog od

o sada su svi prozori u Win- 4 prethodno mora vratiti u orginalni
dowsu bili Cetvrougaonog In aper oblik. Ipak vernjemo da Cete zane-
oblika. U redu, to jeste naj- mariti sve ove nedostatke, samo da

ganje prozora na ekranu, ali da
Ii bas svaki prozor mora da bu-
de takav. Do pre nekoliko dana
adgovor je bio DA. Medutim,
sada se pojavio program pod
Iimenom WinShaper &ija je jedi-
na svrha da promeni oblik pro-
Zota. !

Znadi, nema vise jednoobra-
znih Getvrtastih prozora veé oni
‘mogu biti u obliku kakav vama [
odgovara. Program podrzava —
desetak razlicitih oblika prozora (trougaoni, elipsoidni,
sa zaobljenim ivicama, u obliku srca itd.). Za sada, sa-

8 od i

svojih drugova kad startujete
program, a na ekranu se pojavi,
recimo, trougaoni prozor.

Ruku na sree, nisu svi oblici
prozora neupotrebljivi. Neki od
oblika nimalo ne umanjuju fun-
kcionalnost, pa &ak i ulepsavaju
izgled prozora. To je narotito
slucaj sa oblicima koji samo za-
obljavaju ivice prozo-
1a (ima ih tri vrste). Zhog ovoga
zaista vredi postaviti WinShaper

uStartUp folder, pogotovo 3to je program gotovo zane-

marljive velicine i §to ne optereéuje procesor. Uz to, mo-

drZaj prozora ne moze se prilagoditi njegovom obliku,
vesej d ika pod:

Ze se otekivati | neka novija verzija koja e biti bar ma-
lo ija od ove.

branog prozora do opisanog Cetvorougaonog prozora.
Ovo znadi da ée u veéini sluéajeva izabrani oblik onemo-
. gucavati bilo kakav rad, jer ée veci deo sadrzaja original-
nog prozora nestati sa ekrana. Takode, za sada nije mo-
guca ni promena dimenzija ovakvog prozora, ve¢ se on

h

X, 68020, (scalos 10/ ha 210K)

manje, a onda cekati da se cela
pesma ,izviti". Digital Audio
Copy Ge tesiti sve te muke, jer Ge.
ceo posao obaviti za nesto vise
od jednog minuta (za prosetnu
duzZinu pesme od oko éetiri mi-
nuta), a da pri tom uopste ne
morate da presluSavate doticnu
numeru. Prebacivanje se vi$i na
hard disk u WAV formatu, a
kvalitet sempla moZete birati
po Zelji i to: & ili 16 bita, mono
ili stereo, na 11, 22 ili 44 kHz,
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PD KUTAK

MIEdit

zbor editora (a ne banke! - prim. aut.) je... kao
I izbor obucara. Secate li se naSeg opisa VUEA!-

ta iz februarskog broja zbog Koga ste se odre-
Kli vaseg omiljenog Pascalovog editora, Quick
Editora, Emacsa, TSE-a...? Sve to zarad toga da
biste mogli da otkucate: ke na Gyne cpefero”,
li protitate Hefp napisan na srpskom? Lepa vest

- program ima naslednika u ,,prvom kolenu"” —
MIEdit,

MIEdit 1.04 donosi dosta toga novog. Kao pr-
vo, omogucenio je istoviemeno utitavanje devet
tekstova (aktivni se bira sa Prozor/Lista). A ako
se ekran podeli na dva dela (Prozor/Podela ekra-
na) i ukljuti sinhronizovani skrol u istom meni-
ju, sve opcije za kretanje kroz donji bice prime-

njene i na gornji tekst. Ono $to ¢e posebno obra-
dovati korisnike Worda je mogumosl Cut, Caw

iPaste operacija sa
jama tastera. Posebna poslasnca je korekmo
isanje Stampata pod Uz

program se dobija generator fontova (i Cirilicnih
i latini¢nih) za Windowsov DOS prozor - u svim
potrebnim velidinama za vase voljene rezolucije.

Program i dalje pddrZava oba pisma - i Cirilicu
i latinicu, kao i moguénost njihovog mesama

Ono u éemu je MIEdit otiSao dalje od YUEdita je
podela reci na slogove (hajfenacija, $to bi rekli
nasiljudi), koja tou 99,9 posto slucajeva radi po
pravilima nadeg jezika.

Program je dopunjen i zanimljivim opcijama
za operacije sa blokovima (Stampaj blok, satu-
vaj kao, velika slova, mala slova, inverzna slo-
va). Dijalog za pretraZivanje/izmenu sada ima
sve $to je potrebno (case sensitive search, upit
pre zamene), a postignut je napredak i po pita-
nju ergonomije - ako koristite misa (npr. zame-
na dugmeta, obelezavanje teksta, kretanje
kroz tekst). Opcija Autoindent e svaki pasus
uvudi za odredeni broj razmaka ili tabulato-
1a. Preko opcije Tekst/Tabela znakova doti
Cete do potrebnih ASCII karaktera - direktno
iz tabele, a tu je i viSestruki Undo
(‘Alt’+'Backspace’). U odnosu na ranije ver-
zije MIEdita, vrateni su Kalkulator i Kalen-
dar, a dodat je i sat u gornjem desnom uglu,

a, jos od pre, tu je i Screen Saver.

Program moZe i brzo izratunati zbir (Cal-
culate iz Worda za DOS), sortirati (65535 re-
dova u 64 kolone!), a za one kojima je Slajfna
Zivot (ili bar njegova polovina) korisna je
opcija Broj karaktera. Zadrzan je makro je-
zik, kao i opcije za centriranje, poravnavanje
obe margme pomeranje udesno i sl. Moguce
je i crtanie linija, a za naj-
Ledce koriscene kombina-
cije moize-

Turbo Pascalu 7.0, zadrZao je vefinu starih
opcija, radi mnogo brie, a tu je i dosta novih
opcija koje su vredne pomena. Kako smo sa-
znali od autora, u toku je rad na verziji 1.05
(videli smo test verziju) koja ¢e raditi u proe-
cted rezimu.

Momir RADIC

SEA Bitmap
Viewer V1.3

d dobrog viewera (programa za pregled sli-

ka) danas se signmo oCekuje da Cita 5to

veci broj razlititih zapisa, da bude brz, da
ima funkcionalan i esteski skladan upravijacki
interfejs i, §to je moZda najvaznije, da zauzima
Stomanje prostora na hard disku. SEA ispunjava
sve ove uslove i nudi verovatno jo§ vise od toga,
jer pored mogucnosti ,gledanja” (prikaza) slika,
koje mogu biti u bilo kojem poznatom formatu
(JPG, GIF, BMP, PNG RLE, PCX...), nudi mogu-

te napraviti makro.
MIEdic 1.04 napi-
sao je g Milutin
Smiljani¢, jedan od
dvojice autora VUEI-
ta. Program je pisan
na kompjuteru 386
SX-25 (1), za razliku
od prethodnika (u
Clippery), pisan je u

jum u njemis. S obzirom
da radi pod DOS okru-
Zenjem (ili uDOS prozo-
. pod Windowsom),

Iako je komandni interfejs priliéno ruZan
(ceo program je raden u Turbo Pascalu) ine-
ma vise od Zetiri boje, to ne umanjuje snagu
programa. Tako, pored prebacivanja
pesama, program moZe i da posluZi
kao CD plejer, a takode po potrebi mo-
Ze i da testira vas CD uredaj i CD medi-

ja idealan izbor jer
je prilicno kratak i veoma br-
zo radi, a rezultati koje daje
suviSenego dobri. Primer za
to vidi se prilikom ake usvo-
jite maksimalne vrednosti
parametara: tada se formi-
Tani WAV fajl uopste ne ra-
zlikuje od originalana CD-u!

Pored celih numera, mo-
Zete grebovati” i pojedine
delove. Za takav natin rada
potrebno je upisati podetnu i
krajnju poziciju, a program

obavlja ostalo ne marei $ta je izmedu.

Viadimir PISODOROY

énost (ELL FLC, AVI), ais-
to tako i mtuzickih semplova (WAV i VOC). No;

ako pozelite da konvertujete neki fajl iz jednog
formata wdrugi, SEA ¢e vam ljubazno izaci u su-
sret 1 1t najkracem yremenskom roku ispuniti Ze-
Iju. Poznato pravljenje kataloga slika je takode
moguce, a ako postoji potreba da se slike aito-
matski puStaju jedna za drugom, tix je opcija St~
de Show koja 1 to omogucuje, Komandni interfejs
ie, verovali ili ne, u reyxoluciji 800 X 600, tako da
je prava milina raditi u njemu, a pored komandi
sa tastature podrZan je i rad sa miSem, Sto je ta-
kode pohvalno. Na kraju, kada se raspakuje sa
ssvim neophodnim propratnim fajlovima, SEA za-
uzme neSto manje od 1 MB hard disk prostora,
§to ga ¢ini pogodnim Cak i za sisteme sa manjim
diskovima.

Viadimir PISODOROY
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Ureduje DUSAN DINGARAC

Telemedicina

Telemedicina ulazi na velika vrata u upotrebu
i usvetu i kod nas. Da i ée doci vreme kada éemo
govoriti: ,Racunar glavu ¢uva ..."?

ma li uopste veceg bogatstva od dobrog
zdravlja? Zdravstvena sluzba se mo-
dernizuje iz dana u dan i svedoci smo
ogromnog napretka medicinske tehni-
ke. Nekada su najkomplikovanifi bili
rendgen-aparati, pa su polako dolazili
razni skeneri, potom ultrazvuéni aparati
za pregled, da bi danas vrhunac tehnike
predstavijala magnetna rezonanca o kojoj
ste mogli Sitati u broju 6/97. Ultrazvuéni
aparat, na primer, nastao je koriscenjem
principa odbijanja talasa, Ova metoda do-
bro je proutena u vojnoj telekomunikacio-
noj industriji, prilikom razvijanja radar-
skih sistema.
ATM i telemedicina

U prethodnim élancima upoznali smo se sa
tehnologijom koja ée nam udiniti #ivot lepsim i
lakSim. ATM Ce sem upotrebe u zabavne svrhe
(Video on Demand, direkni TV i radio prenosi i
drugo), doZiveti upotrebu u mnogo ozbiljnijim i
korisnijim aplikacijama.

icina je kao tema
na u brojevima 4/97 1 6/97 i svakako preporutu-
jemo da, ako veé niste, proCitate te tekstove. Vi-
decete da racunari ulaze u lekarske ordinacije,
kako u Francuskoj, tako i Sirom sveta. Za svaku
pohvalu je i projekat koji se realizuje kod nas u
Klini¢kom centru u Beogradu. Kljuéna re¢ u ko-
vanici telemedicina” je svakako deo koji se
odnosi na letenje na daljinu. Medicinska tehni-
ka je veoma napredovala u poslednje vreme, ali
se uvek zahteva da pored pacijenta i uredaja bu-
de struéno lice koje Ce tumagiti rezultate dobije-
ne od masine. Veliki kvalitativni skok dogodice
se kada doktor ne bude morao da bude u nepo-
stednoj blizini pacijenta. Ovo je jedan naizgled
lak, ali praktitno veoma tesko ostvarljiv zada-
tak. Naime, doktoru je potrebno obezbediti do-
voljno informacija koje opisuju trenutno stanje
pacijenta, da bi mogla da se uspostavi pravilna
dijagnoza ili proceni napredak koji je nadinjen
primenom terapije. £

Pomenimo samo neke grane medicine Koji bi
mogle na najbolji nacin profitirati od servisa te-

Bt

Servisi buducnosti (3)

recimo, Americi, pa da se pravi instrumenti u pa-
cijentovom telu pomeraju na Zeljeni nadin u,
opet recimo, Jugoslaviji. Normalno, kao povra-
mu informaciju doktoru treba slati sliku koju
dobijamo iz kamerice, da bi znao kakav je efekat
izazyao. Ko je pazjivo pratio dosadasnje teksto-
ve zna da ATM mreZe podrZavaju QoS parame-
tre prenosa, koji su u ovom stuéaju i bukvalno
od Zivotne vaznosti. Tesko je i zamisliti posledi-
ce koje bi nastale usled nestanka komunikacije
izmedu doktora i pacijenta, a zbog toga $to je ne-
ki drugi korisnik u telekomunikacionoj mrezi
bas tad pozeleo da prebaci veliki fajl sa servera
U Japanu na svoj radunar. Takode, samo je ATM
umoguénosti da ponudi velike protoke s kojima
Se neminovno srefemo u medicini. Prenos po-
kretne slike u boji je verovatno najzahtevniji ser-
vis koji se uopste moze zamisliti, a bez njega je
pak tesko zamisliti telemedicinu uopste.
Cemu sluzi telemedicina?

Neko ée se pitati &emu sve ovo, ali ako do sa-
da ve nije jasno, da objasnimo. Vrhunski strué-
njaci i njihove operativne i druge metode nisu
uvek lako dostupni. Cesto se sreéemo sa huma-

su na ATM. Protoci su relativno mali, a o nekim |
garancijama po pitanju kvaliteta prenosa tesko
je i govoriti. Na ovom mestu je mozda interesan-
mo spomenuti da je na Frame Relay tehnici za-
snovan i nas JUPAK2 od koga uskoro odekujemo |
da ponudi kvalitetnije servise prenosa podataka
na domadim prostorima, Naravno, u nasem tele-
komunikacionom gigantu razmislja se i o uvode-
nju ATM mreZe. Tek da se vidi da smo i mi u to-
ku sa svetskim tendencijama.

No vratimo se WAMI mreZi. Kapaciteti njiho-
vih veza su ograniceni na 56 Kbiys, §to je daleko
od potrebnih protoka za prenos govora, a pogo-
tovo kvalitetne pokretne slike u realnom yreme-
nuswlmodk]mﬂcaurumlnimpredelimapm
zana je posebnom vezom sa Univerzitetskim kli-
nickim centrom u Vasingtonu. Krajnje tacke sna-
bdevene su multimedijalnim PC rafunarima, ko-
ji sadrZe: digitalni telefon, fax, digitalnu. kameru,
specijalni digitalizator rentgenskih snimaka i
monitor. Uz ovakvu konfiguraciju i kapacitet lin-
ka, moguce je visiti samo prenos pokretae slike
videokonferencijskog kvaliteta (relativno mali
broj slika u sekundi), a recimo snimke sa ultra-
zvuka potrebno je prvo digitalizovati, komprimo-
vatl, poslati kao poseban fajl i na mestu prijema
g2 raspakovati i reprodukovati. Dakle odrekli
smo se rada u realnom vremenu, ali ne i servisa
pokretne slike uopste.

Danas i sutra

Danas se telemedicina putem Interneta svodi
na razmenu naucnih i struénih informacija, a od
primenjenih servisa moZemo pomenuti krajnje

nitamim akcijama za je sredstava za
odlazak pacijenata u inostranstvo na lecenje.
Ovakvim servisima pomoglo bi se ‘geografski di-
slociranim pacijentima, kao i onima koji nisu u
mogucnosti da putuju usled bolesti. Da ne spo-

d patologija, d gi
Ja, kardiologija, endoskopija, psihijatrija. Ve¢
danas se mnogi uredaji kontroliu elektronskim
putem, a sicuSne kamere koje alju slike iz uau-
traSnjosti pacijentovog tela su svakodnevica,
Pogledajmo na primer jednu Kiasitnu operati-

minjemo moguénost da se vise konsultacije sa

ide nesamo unasoj vecuce-
lom svetu. U svetlu ovih moguénosti, postaje ja-
snije zadto se toliko pri¢a o tome da Zivimo u
globalnom selu.

WAMI
U Cetir ke drzave (W7

vou proceduru. Doktor stoji nad pacij ili,
sve Eede, sedi za instrumentima pored pacijen-
ta i operise. U slutaju tel icine potrebno je

'AMI - i
Alaska, Montana, Idaho) ﬁspostavljen Je servis
if ici ali on ima velika ogranicenja. Pre

samo na dovoljno pouzdan natin preneti infor-
macije o pomeranjima instrumenata doktora u,

svega bazira se na Frame Relgy protokolu za pre-
nos podataka, koji ima niz nedostataka u odno-

prodaju raznih lekova preko mre-
Ze i jedan simpatican, ali pitanje i koliko pou-
zdan servis odredivanja dioptrije gledanjem u
monitor, a sve u cilju narutivanja sociva od fir-
me koja se reklamira na Internetu.

Sutra ée ATM mreZe biti lako dostupne, a sa
njima i veliki protoci, garantovano kvalitetni
servisi i relativno niska cena linka. Nama ostaje
da se pripremimo za buducnost, nabavkom sa-
vremene opreme Koja e u skoro vreme biti u
mogucnosti da saraduje sa udaljenim korisnici-
ma. Prednosti telemedicine su ofigledne i svima
jasne, a mi se nadamo da smo vam ovim tek-
stom barem malo pribliZili ovu tematiku i zago-

licali mastu,
dipl. ing. Zoran PEROVIC
dipl. ing. Tatjana MARKOVIC-PEROVIC
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Na satelitskim talasima

Koliko puta ste pozeleli neki
brzi nacin za surfovanje?
Mozda je resenje satelitska
antena...

ve godine firma ,Pogled” iz Nisa
zakoratila je u jednu novu granu
telekomunikacionih sistema ko-
ja dozvoljava prvi put nasem
obitnom korisniku da uspostavi
satelitsku vezu sa Intemetom.
Posle dogovora sa americkom kompanijom
Hughes Network Sistems | NetSat Express Inc.,
ona je postala njihov zastupnik na podrutju Ju-
goslavije, Republike Srpske i

ovog sistema, vrlo simboli¢na, koja ne zavisi od
koli¢ine prenesenih podataka.

DirecPC
Pojam DirecPC poznat je Sitaocima Sveta ko-
mpjutera” (3/97). Radi se o sistemu koji omogu-
¢€ava satelitski prijem podataka i naravno, za ra-
zliku od Nez On Air, korisnik je na mreZi. Naime,
za uplink se koristi zemaljska telefonska linija i
lokalni provajder, ali se za downlink koristi sa-
telitski prijemni sistem. Kod korisnika, koji mo-
ra da ima najmanje Pentium masinu sa Win-
dows 95 ili NT operativnim sistemom i 16 MB
Ram memorije, na DirecPC ISA karticu koja se
isporuéuje uz ovaj paket kati se satelitska ante-
na ji i i Po-
edau iji mo-

Net On Air

Prvi od sistema u ponudi firme ,,Pogled” je Vet
On Air sistem. Ukoliko ste srecni viasnik PC ra-
tunara i posedujete satelitsku antenu, eto prili-
ke da se uz ovaj sistem na svojevrstan nain po-
veZete na Intemet. Princip rada ovog sistema sa-
stoji se u tome da se preko satelitskog TV kana-
la prenose &itavi webovi Sirokom krugu korisni-
ka. Dobra strana je da se izbegnu modemi, lo-
kalni provajderi i zemaljska telefonska mreza i
njene poznate kvalitativne osobine, ali sa njim
korisnik nije na MreZi. Postoji vremenska Sema
u kojoj e taj korisnicki sistem morati da radi da
bi prihvatao prezentacije. Deklarisana brzina
proizvodaca za prenos ovakvim putem jeste 300
Kbps, a prevedeno na vreme, da bi se prenela je-
dna kompletna prezentacija (9-14 Mb) potrebno
je dvadeset minuta do jedan sat.

Satelitska antena treba da bude usmerena
prema satelitu Euelsa [T F1 na trinaest stepeni
istotno. Potrebno fe uhvatiti satelitski kanal
WDeutsche Welle" na frekvenciji 11,163 GHz/V,
preko kojeg e se dobijati podaci sa Interneta. U
paketu se dobija i dekoder koji se povezuije sa je-
dne strane sa video izlazom satelitskog prije-
mnika, a sa d.mgc strane na printer (paralelni)
port korisnikovog ratunara.

Za oZivljavanje veze, sistem Net on air opsiu-
Zuje sofiver koji se dobija uz paket. On sadrzi
program Browser koji na lak nain omoguéava
biranje onih koje korisnik Zeli da pregleda sa spi-
ska raspolozivih webova. Automatski, program
ée predotiti kada bi trebalo da korisnikov sistem

_ostane ukljufen radi prijema prezentacija. a nje-

govo prisustvo u tom periodu nije neophodno.
Prilikom klasitnog on-line boravka na mreZi, ko-
risnik ne vidi veliki deo web prezentacije, dok se
ovim sistemom po prijemu odabranih prezenta-
cija mogu na miru pregledati kompletne prezen-
tacije brzinom koju dozvoljava hard disk. Spisak
raspoloZivih prezentacija je veliki i obuhvata one
najpopularnije, a za lako prefraZivanje oni su te-
matski podeljeni. Naravno, po3to se zavisi pre-
gledavanje skinutih prezentacija, lako ih moZete
obrisati sa diska opcijom iz Browsera. Da napo-
‘menemo samo da postoji pretplata na koriSéenje

_slui do 50000 korisnika po jednom.

ra da postoji modem.
Sistem funkcioniSe tako 3to korisnik preko
svog modema po3alje zahtev za podacima sa In-
temeta. Ta informacija putuje do lokalnog pro-
vajdera SLIP (Serial
Line Internet Proto-
col) ili PPP (Point-to-
Point Protocol) proto-
kolom. Paketi se ruti- |
raju od provajdera di- |
rekimo ka NetSat Ex-
press Nerwork Ope-
rations centru u SAD.
Tamo se obraduju
zahtevi i dobija se in-
formacija sa trazene
Tokacije. Ti paketi in-
formacija dalje se 8a-
Tju'ka Iokalnom sate-
litskom centru oda-
Kle se odasilju na sa-
telit koji je za podru-
e Evrope Eutelsat I
Fsa orbitalne pozici-
je Sesnaest stepeni
istotno. Za podrudje
Jugoslavije zahteva
se prijemna antena
od 1.5 do 1.8 m pret-
m.kz (u prevodu - $to
veca). ink si-
stem Koristi 12 Mbps
TDM pakete i tim na-
&inom moZe da se op-

ju sporu telefonsku liniju, a posebno je to vidlji-
vo kod ,skidanja" dugackih fajlova. Provajderi,
koji nisu iskijuceni, imaju smanjenu opterece-
nost, jer se ne koriste njihovi resursi i ne stvara
zaguSenost prilikom primanja velike koli¢ine
podataka. U mreznom okruzenju, svi korisnici
imaju veliku brzinu komunikacije sa Interne-
tom, a §to je najvaZnije, sa svog kompjutera. Me-
dutim, postoji pretplata na koridéenje downlink
sistema koja se odredu]e prema kolitini prenese-
nih podataka. Proizvodat HL@ es Network Si-
stems je ustanovio pretplate i diskretizovao ih
po veli¢ini u Mb - najmanii paket je 275 Mb i ko-
Sta mesetno oko 170 USD.

NetSat Direct

Malo skuplji od prethodnog sistema, NetSat
Direct omogucuje potpunu satelitsku vezu ka In-
temetu. lsklfutu)e selokalni provajder, zemaljska
telefonska mreZa i modem, a za uplink i down-
link koristi se satelitski prenos podataka. U odla-
zedem smeru posti-
Ze se brzina prenosa
do 19.2 Kbps. Ovde
se mora Istaci da,
posto se koristi ne-
ka vrsta emitovanja
signala za uplink
NetSat Direct siste-
ma, potrebne su, za
nasu zemlju, odre-
dene dozvole Minis-
tarstva za teleko-
munikacije. Svi 0s-
tali zahtevi i mogu-
Enosti su iste kao i
kod DirecPC siste-
ma, osim $to nije
potreban modem i
neophodna je dru-
gadija antena zbog

prvenstveno u na-
sim uslovima na-
menjen za provaj-
derstvo a ovo Tese-
nje je izvanredno u
uslovima u kojima
je tesko ili se uopste

ne iti vezasa

ru, a prevedeno na nas jezik - nema zagusenja, a
svih 50000 korisnika imaju iste uslove. Bitno je
napomenuti da se brzina u dolazeéem smeru kre-
(e do 400 Kbps, dok je brzina od svih 400 Kbps
ostvariva samo i SAD.

Zanimljivo je kori$¢enje ovog sistema u mre-
Znom okruZenju, $to je posebno korisno za veli-
ke firme. Potrebno je imati isto §to i za solo ko-
risnika i svaki racunar vezan u LAN mrezu ima-

istup Internetu.
ta se dobija ovim sistemom? Korisnici, nara-
'vno, dobijaju brZi rad sa Intemetom i izbegava-

Pogled u buducnost
Novine na nader ~#$t | ~je nudi firma ,Po-
gled” predstavijaju sasvim drugaGiji dozivijaj
prilikom rada na mreZi od onog na koji ste navi-
Kli. Za svaki od ova tri sistema, firma ,Pogled”
se trudi u pregovorima sa inostranim partneri-
ma, da iznade natine za $to jeftiniji, samim tim
imasovniji, pristup domacem trziStu. Ako Zelite
blize informacije o ovim proizvodima posetite
hittp://www.pogied.com. T
Dusan STOJICEVIC
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Vi smo upoznati sa pojmom ,,Virtuel-
na realnosl jer, veé nekoliko god!na

ve¢ neko vreme. Kao primer za to
moZemo da uzmemo World Chat,
sistem koji je razvila kompanija
Worlds Inc. Systems. On i drugi sli-
¢ni sistemi zasnivaju se na Doomo-
likom pogledu u virtuelnom svetu.
U tom svetu niste predstavijeni
drugim osobama samo nadimkom,
et i oblikom po kome mogu da vas
prepoznaju. Mozete odabrati neki
geomerrijski oblik, nekog junaka iz crtanih filmo-
Va, vanzemalica ili bilo $ta drugo. Programi obi-

nas Svojl jim

ma. Medutim, koncepti na kojima se

VR zasniva su stariji nego $to veéina

Jjudi pretpostavija. Prvi primeri poja-
vijivanja VR-a bili su u nauéno-fantastiénim
knjigama i filmovima u kojima nije uvek kori-
Séen termin virtuelna realnost, ali sa danadnje
tacke gledista znamo da se o tome radilo. Mno-
ge od tih vizija buduénosti odnosile su se na sve-
tove gde je jedina vrsta komunikacije bila sa ro-
botima koje je kreirao ratunar ili sa samim radu-
narima, a ne sa Zivim ljudima.

Jaron Lanier (www.well.com/user/jaron) jedan je
od prvih ljudi koji je javno rekao da je ukorenjeno
misljenje o virtuelnoj realnosti pogresno. Po nje-
mu svaki virtuelni svet mora da ima

veliki izbor slika, a na vama ostaje sa-
mo da se odluéite za onu koju Zelite da vas pred-
stavija.

Kod ovakvih sistema svrha nije samo u cha-
tovanju, vec i u tome da moZete da se prodetate
u virtuelnom okruZenju. MoZete pogledati virtu-
elne sobe, istraZivati razna mesta itd. Jedino
ogranienije je ma3ta kreatora ovih svetova, Ve¢
sunapravljeni sistemi koji simuliraju stvami zi-
vot u kojima moZete izgraditi svoju kucu, komu-
nicirati sa okolinom itd. Naravno, preduslov za
sve ovo je posedovanje dovoljno brzog modema
i pristup Internetu.

Put oko sveta
3D oki lja moZete obici mno-

pristupa bar za dva oveka istoviemeno. Bez in-
terakcije viSe ljudi virtuelna realnost nema dovo-
ljan stepen realniosti, a samim tim je i manje in-
teresantna. Internet je omogucio da se Lanierov
natin razmisljanja sprovede u delo. Koriste¢i In-
ternet, mnogi ljudi mogu, bar teoretski, da pristu-
pe istom svetu i budu medusobno povezani.
Verovatno ne postoji Sovek koji poseduje mo-
dem i ima pristup na Internet, a da bar jednom
nije probao da komunicira sa ljudima Koristeci

ga mesta na svetu ne izlazedi iz svoje sobe. 1 ne
samo to. Postoje virtuelni svetovi koji su napra-
vljeni na osnovu nauénofantastitnih knjiga i fil-
mova. Tako se moZete proetati i istraZivati sve-
mirske stanice koje se sastoje iz stotina soba i
koje obiluju detaljima. Svi ti svetovi mogu biti
izuzetno kompleksne strukture, sa muzikom i
zvuénim efektima, kao i moguénoséu komuni-
kacije sa drugim posetiocima. World inc. je ve¢
razvila novu generaciju virtuelnih okruzenja sa
svojim Al sistemom. Ti svetovi se za-

IRC (/nternet Relgy Chat). To je orjen-
tisan sistem koji omogucava da vise ljudi iz celog
sveta medusobno komuniciraju. Popnimo se sa-
da za jednu stepenicu iznad toga. Ako zamenimo
tekstualno orjentisani sistem sa sistemom u &joj
osnovi je virtuelna realnost, re¢i sagovornika ne-
Cete morati samo da itate, vet Cete moci da vidi-
te i svog sagovornika i virtuelno okruzenje u ko-
‘me senalazi. 1 3to je najbolje, ovo je vec dostupno
svakome ko ima pristup na Internet.

Tako je virtuelna realnost jo3 uvek u pocetnoj
fazi razvoja u odnosu na Intemnet, njen progres
je veoma brz. Sistemi koji shuze za generisanje
virtuelnih svetova jo§ ne mogu da naprave ekvi-
valent realnog sveta, ali tehnologija se danas ta-
ko brzo razvija da je samo pitanje vremena kada
€e se to dogoditi. Neke stvari se ve¢ koriste kao
&to je nova generacija chat okruZenja i dodatak
za World Wide Web, pod nazivom , Virtual Real-
ity Modelling Language” ili VRML.
3D Chat

Mugumosl nguvaran;a sa dmglm ljudima u
postoji

snivaju na mnogo vecem stepenu slobode od
prethodnih sistema. TeZi se tome da virtuelni Zi-
Vot postane $to je moguce viSe slidan stvamom.
OkruZenja moZda jo§ nisu tehnicki savrSeno re-
alizovana i rehnologiia u
ovom polju jo§ nije dovoljno
razvijena, ali bez obzira na
sve to, doZivijaj je fantasti-
an.

Sledeti logitan korak je ra-
zvijanje sistema koji e biti u

Udite u neki

BeoTelNet na 56K

Prvrput kod nas provajder nudi dial-up na 56K

Virtuelna realnost na Mrezi

iskoristiti za neto korisnije. Medutim, ti ljuds
nisu u pravu, jer izgleda da bas chat sistemi
predstavl)a)u odskonu dasku za novu revoluci-
ju na MreZi.

Sta se jo$ tamo nalazi?

World Inc. nije jedina kompanija koja pravi
virtuelne svetove. Z8M Virtual World (Www.soft-
ware.ibm. M’“‘)
vam, ne samo da chatujete ve¢ i da istrazujete
Gitate istorijsku bibliotekn i da pogledate poda-
tke o ratunarskim proizvodima i uslugama.

Takode, tu je i Palace (www.ihepalace.com).
Ovaj sistem dozvoljava da unesete svoju sliku i
na taj natin zaista personalizujete svoje pojaviji-
vanje na sistemu. Zanimljivo je da je ceo ovaj si-
stem shareware, tako da ga moZete slobodno.
preuzeti. Ako ste zainteresovani, mozete preu-
Zzetl i server program za PC, Mac ili UNIX pratfor-
mu koji ée vam omogu¢iti da napravite sopstve-
ni virtuelni svet.

The Realm (www.realmserver.co
je jo8 jedan interesantan svet za veliki broj ose-
ba, pogotovu 3to je razvijen od strane Sierra -
poznatog proizvodata avantura. Ovde ste u pri-
lici da kontaktirate sa okolinom i re§avate razli-
Cite zadatke. Pri tome, za razliku od standardnih
avantura, mozete da se konsultujete sa drugim
osobama koje se trenutno nalaze u tom svefu.
Recimo samo da je moguce da na sistemu isto-
vremeno bude do 400 ljudi. Na taj natin je dobi-
Jen svet koji je pola igra, a pola chat sistem - pra-
Vva avantura. Igranje postaje zajednicki izazov,
gde ljudi pomazu jedni druge bas kao i u stvar-
nom svetu.

Ovih nekoliko primera samo pokazuju kakve
sve svetove mozete pronaci na Internetu, mada.
sa njima ni izbliza nije iscprljena lista.

VRML istorija

'VRML je standard razvijen za kreiranje intera-
ktivnih trodimenzionalnih okruZenja na World
Wide Web-u. To nije programski jezik, ve¢ bi se

stanju da izvie neke speci-

jalne usluge koje budu zahte-

vali Korisnici. Trenutno se ra-

mn}l&ésqsefvm)a‘m“ﬂ c

di na okruZenjima za vesti, i = t "’
tehnitku pomo¢, bankarstvo ciogle 2o s T om ek,
i finansije, putovanja i i |sna ) mll:d: "mt”' o ““‘m t m:?ﬁ od 1 d"‘“b‘dﬂ, W%}
Zivanja, sport, danlmv uspell da isprc i
udenje, kupovinu itd.

Neki ljudi rms]g da chat si- BJM dﬁélmb nekagﬂzx modmnawbhitl U mogucnosti da.
stemi tre- 8

bespot
bno trosenje resursa Interne-
ta, jer se oni, navodno, mogu

D. DINGARAC
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novi svet

pre moglo reci da je deskriptivni jezik. Radi na
slicnom principu kao i HTML, s tim $to ima do-
datu moguénost opisivanja i trece dimenzije.

Ideja 0 VRML-u se prvi put javila tokom prve
Web konferencije u Zenevi. Cilj ove konferencije
je bio da okupi ljude koji sliéno razmisljaju radi
dogovora kako da se unapredi WWW i na koji
nacin da se razvijaju novi standardi.

Jedna od tema ove konferencije je bila virtuel-
na realnost i mogucnosti njene unplemen\zd]e
na Webu. Jedan od ucesnika

skusija o tome koji je standard
na:bol;l sve dok, konaﬁm nije

odrzano glasanje 23. februara
1996. godine. Kao pobednik iza-
3a0 je standard Moving World.
Pocetkom marta VAG je proglasio
Moving World za osnovu novog
VRML 2.0 standarda. Ovim stan-
dardom omoguceno je, na primer,
owar-m}e kutije klikom miSa na

inate
vrsni programer, Mark Pesce je obelodanio svoje
misljenje kako bi trebalo poboljsati WWW i ucini-

nju, je animacija itd. Na-
Zalost, interakcija sa drugim osobama i dalje ]e
veoma ogranu‘.ena U bududim verzijama VRML

t ga laksim za koriScenje. Takode, io je
natin na koji bi sve to trebalo da funkcionise. Na
tribini je odiuceno da se otvori konferencija na In-
ternetu koja bi omogucila diskusiju na tu temu.
Uskoro nakon toga, magazin Wired je na Interne-
tu otvorio javnu diskusionu grupu pod imenom
www-vrm. Ideja je bila da svako moZe da je pra-
ti i da uestvuje u razvijanju standarda. Za mode-
ratora konferencije postavljen je Mark Pesce.

Sav posao oko razvoja VRML 1.0 standarda
zavrSen je u martu 1995. godine. Ovaj standard
je omogucavao korisnicima da se krecu kroz 3D
okruZenje i da koriste objekte kao linkove ka
drugim Web stranicama, ali nije bio u stanju da
omoguci neku Siru interakeiju sa tim objektima.
Ubrzo je razvijen i VRML 1.1 standard koji je ko-
risnicima omogucio bolju interakciju. Medutim,
ni on nije dugo trajao.

Krajem 1995. VRML 1.1 iepostaaprwaz:ﬁen
Ljudi su Zeleli zvuk, jos bolju interakiju i vecu
kontrolu nad objektima nego $to je ovaj stan-
dard mogao da im pruzi. PredloZeno je viSe no-
vih standarda. Medu njima su bili Active VRML
(predlog Microsofta), Moving World (predlog
konzorcijuma koji su satinjavali Sificon Gra-
phics, Sony i drugl), Open Flight (MultiGen) i Out
of this world (Apple).

0no §to u VAG-u (VRML Arhitecture Group) ni-

su Zeleli je borba za standard koja Ce se odvijati
na samom Intemetu. Umesto toga odlucili su se
za glasanje. Propozicije za glasanje su obeloda-
njene 2. februara 1996. godine. Bilo je mnogo di-

je na tom polju,
mlmvmnjckvahmpnkaza

Web svetovi

Koriséenjem jednostavnog natina opisa je-
dnostavnih elemanata kao $to su lopta, kupa,
kocka i sli¢ni, VRML omogucava konstruisanje
veoma kompleksnih objekata. Dodavanjem sve-
tla i lepljenjem razii€itih materijala mogu se kre-
irati zaista interesantne 3D scene kroz koje se
mozete kretati. NajvaZnije od svega je da se sve
scene generiSu u realnom vremenu. Prema to-
me, ofigledno je da ¢e brzina promene scene za-
visiti od brzine vaSe veze sa Internetom i brzine

vaseg 3

U trenutku pisanja ovog teksta, na Internetu
postoji oko 400 razlicitih Web svetova uradenih
pomocu VRML-a. Izmedu ostalih tu se mogu pro-
nadi i razne igre u ,Doom" stilu, trodimenzional-
ni plan grada (Berlin) i mnogo drugih stvari.
Realnost VR-a

Buducnost virtuelne realnosti na Intemnetu je,
rekli bismo, veoma svetla. Od kad je VRML usvo-
jen kao standard, postao je najkoriséeniji metod
za kreiranje virtuelnih svetova. Sada je lako za-
misliti buduénost u kojoj ¢e Internet postati je-
dan veliki virtuelni svet, gde virtuelna realnost
predstavlja osnovu za kretanje kroz njega. Pre-
laskom iz jedne sobe u drugu moci Cete da pre-
lazite sa jednog servera na drugi.

Naravno, najvei deo kolata u ovoj oblasti po-

ST ——
Stensbngs, ivn ki e 3 posc

3D okruZenje. lako se na Intemetu moZe prona-
€i vise VRML Citata, kao Sto su Amber VRML
Browser (www.divelabs. com/vrmLhtm#browser),
Cyber Passage (WWW.IS. SONY.C0.jp), World View
(www.intervista.com/ worldview.himi), Black Sun
(www.blacksun.com) i drugi, Viscape je najkvali-
temije uraden VRML Cita¢. Jedna od prednosti
ovog dodatka je Sto je besplatan i 5to ga svako
moZe preuzeti i koristiti. lako se ovaj sistem jo§
razvija, njegove mogucnosti su veoma impresi-
vne. Dovoljno je, recimo, samo da pogledate vir-

tuelni Stounhendz koji je napravijen u saradnji
sa Intelom i English Heritage, ili da odigrate ne-
ku VRML igru tipa , Need for Speed” i sVe ée vam
biti jasno.

Zakljucak

Kao 3to se mozZe videt, virtuelna realnost na
Internetu nije viSe samo san. VRML je prihvacen
kao standardni metod za integraciju VR-a i In-
terneta. To se posebno odrazilo na WWW na ko-
me se pojavijuje sve vise virtuelnih svetova. Oni
e u buducnosti postajati sve kompleksniji, ima-
(e veci stepen siobode i naravno, vise ée liciti na
realni svet. PoSto se sve to deSava na Internetu,
postojace i veéa mogucnost komunikacije medu
Tjudima,

Razvoj virtuelnih soba za chat bice na prvoj li-
niji 1azvoja tehnologije virtuelne realnosti. Vir-
tuelni svet u kome moZe da se nade samo jedna
osoba je svet veoma ogranitenih moguénosti.
'VR moZe biti potpuno iskori$éena samo kroz ko-
munlkad]u sa drugim osobama u zajednickom

kusade da preotmu velike
kompanije, Borba protiv njih
bice teska, ali ne i nemoguca.
Struktura proizvoda kakvu,
na primer, ima Netscape, ko-

Vi Dalji razvoj VRML stan-
darda moZe da dovede do njegovog spajanja sa
virtuelnim chat sistemima. Elementi judske ko-
munikacije su trenutno mnogo bolje razvijeni u
chat sistemima nego u VRML-u. Sa druge stra-
ne. VRML ima mnogo bal)e moguﬁmsn za pra-

i
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plug-in komponenti dozvo-
ljava i da neki ,autsajderi"
naprave nove servise koje ée
svi prihvatiti. Jedna od kom-
panija kojoj je to vec uspelo je
Superscape.

Superscape

Ova firma je proizvela Vi-
scape (WWw.SUperscape.com),
program koji se dodaje WWW
Citacima i koji im omogucava
da pomocu VRML-a zarone u

Zato se, u
buducnosu (nadajmo se bliZoj) moZe ofekivati
spajanje ova dva sistema u jedan Koji ée iz sva-
kog od njih preuzeti ono najbolje.

Pored ovoga razvijace se i drugi nacini upotre-
be virtuelne reainosti na Intemetu. Na primer,
muzeji mogu da naprave ,virtuelne galerije” itd.
Trenutno WWW tako nesto ne moZe da ponudi
na dovoljno kvalitetnoj osnovi, iako je bilo poku-
Saja. Ipak, Internet i sama virtueina realnost to-
liko se brzo razvijaju da je samo pitanje vreme-.
na kada ¢e se i to dogoditi.

Branislav BUBANJA
(buba@fon.fon.bg.ac.yu)
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Windows Registry
problem
Nedavno sam instalirao
Microsoft Windows 95 i
do pre par dana je sve ra-
dilo kako treba, medu-
tim odjednom se sve po-
remetilo. Kad god upalim raunar i
Windows se startuje, na ekranu mi
se pojavi prozor na kojem pise da
postoji problem ca Windows reg
istry (Sta je to, uzgred?) i da se ra-
Cunar mora resetovati da bi pro-
blem bio otklonjen. Posle resetova-
nja se deSava sve isto. Ne znam Sta
da radim, potrebna mi je pomog!

programe kgji umegju da ga koriste
(na primer  Microsoft  Qffice,
Netscape Navigator, Interner Ex-
Plorer, CorelDRAW, ird.). Ostecenje
ove baze moze se negarivno odraz-
it na_funkcionisanje celog Win-
dowsa (Sto si, na Zalost, i sam
uvideo).

Ovaj problem se ne javija toliko ce-
st i samim tim je tesko utvrditi
pod kojim uslovima sejaviia, §. Sta
£a izaziva. Neka nasa iskustva po-
kazuju da moze da sejavi zbog pro-
blema sa memorijom, ali i nije uvek
0 u picanju. Ovo Sto ées ovde pro-
cieati moze, ali | ne mora da resi
vgf problem.

Kao $to smo vec rekli, Cest uzrok je

.\ neispravnost memorje, tako da je

o

najbolje da prvo to proveris. Ukoli-
ko'siu Cr da priy

Priprema Marko MILIVOJEVIC

2a nove memorije bila svojevrsno
bacanje rovea. Pre nego Sto se
odlucts za kupovinu memorije, pro-
baj. sve ove kombinacije koje smo ti
rekli, ako NI JEDNA ne pokaze re-
2ultare, probgj sa reinstalacijom
kompletnog Windowsa, jer te to u
svakom slucgju ocekuje. Zapravo,
najbolje bi bilo da novu instalaciju
ne i2visis preko postojece, vet da
kompletan Windows i sve njegove
Sajlove fizicki obrises pre nego $to
&& instaliras ponovo.
Jos jedan problem sa
Windowsom 95
Imao * sam instaliran
Windows 95 na kompju-
teru i sve je radilo kako
treba sve dok jednog da-
a2 nisam krenuo da in-
staliram neke programe iz paketa
Norton Utilities. Kada je trebalo da

desi, imas pravo da osnovano su-
mnyjas da sa tvgjom kopijom pro-
Srama nesto nije u redu. To, nara-
Vo, ne znaci da je sam

{0, prosto, mozda je samo tvoja ko-
Pija ostecena.

Kao Sto smo d vec rekli, uzroci za
au situaciju na tvom racunar mo-
Zu biti razni, ali simptomi, onako
kako si ih ti opisao, su dosta prepo-
2natjjivi. Doslo je do jedne neobicne
i pcgargaksab{:”smmyz na tvom
racunaru. Imao si prilike da vidié
agjsuroviju demonstraciju proble-
ma kgji se zove cross linked files”,
7. pojavili su t se figilovi koji na di-
sku zauzimaju isto mesto, alf su
zbog: U FAT-u (File Alloca-
don Table) prikazani kao razlicit.
Brisanjem fajlova za kgje nisi znao
St su, obrisao si fajlove kgji su ti
bili potrebni,

2. Windows 95 je, na momente, ne-
obican tvni sistem. Prilikom

mi otpakuje te je
nekakve greske tako da mi je na
HD-u napravio jedan direktorijum
Cije je ime bilo celo u high ASCIT ka-

instalacije selektivno konsultyje
Ppodatke iz BIOS-a, dakle, ponekad
da, ponekad ne. Ono Sto sigurno

rakterima i u tom di je
napravljeno jo§ oko 15 takvih, a u
svakom od tih 15 itd...

Problem je u sledecem. Kada star-
tujem Setup Windowsa 95 sve ide
kako treba dok ne dode do onog
ekrana gde je potrebno sloZiti se sa
licencom za koriséenje. To je blizu
pocetka instalacije. Kad, normal-
10, Kliknem na YES pojavi se onaj
plavi ekran (pozadina setupa) i ta-
ko stoji. Tatnije maSina se ,zagla-
Vvi", mada moze da se resetuje sa
“Cerl'+'Alt"+"Del'.

3
nabavis (1j. pozajmis) neke druge
memorske module, stavi ih ume-
Sto postojecth u tvom racunaru i
probaj tako da podignes sistem.
Ukoliko radi, osnovano mozes su-
mnjati u neispravnost jednog od
tvgjik modula. Mozes | da pokusas
da samo zamenis mesta tvgjim
modulima. Ukoliko bude poziti-
vnog rezultatz, mozes sumnjati u
ispravnost jednog od tvgjih memo-
rijskih modula, ali to ne znaci da
aeba da kupyjes novu memoriju.
Cesti su slucgjevi da memorija nije
neispravna, ali da nece da radi kad

Jeprva.

Ipak, mozda problem nije izazvan
hardverskom, veé softverskom.  gre-
Skom & u tom kontekstu bi kupovi-

Imam dva pitanja:
1. $ta se uopste dogodilo sa mojim
fajlovima?

2. Zasio mi se ratunar zaglavijuje
na opisan nacin?
Darko,

BBS ,Politika”
1. Stase dogodile sa tvojim fajlovi-
ma, nemoguce je tacno reci, ali mo-
Zemo ti dati neke smernice, §. neke
ideje koje mogu biti tacne, ai, isto
tako, i ne moraju. Prvo, ne treba
odmah sumnjati na sam paket
Nerton Utilities ili na neki virus,
Stotije sigurno palo na pamet. Pro-
blem verovawno lezi u necem dru-
gom i toje tesko redi, jer niti znamo
kakav tacno racunar imas, niti Sta
sisve od sofivera imao instalirano,
Ako nemas nista bitno od podata-
ka da izgubis, bilo bi zgodno i, ve-
rovamo poucno za tebe, da po
uspesnoj instalaciji Windowsa, po-
novo pokusas da instaliras Norton
Utlittes i da vidis $ta ce se desiti,
4. da li ce se ispoljici isti simpeomi.
Ukoliko to ne bude slucgj, znaci
voja kopija tog paketa programa
nije sporna. Ukolike se to ponovo

95 je prijavijeni flopi disk koji fizi-
ki nije prisuran. Dakle, wkoliko ti

JE U SetUp-u racunara prijavijen

Sopi disk kgji nemas, obavezno ga
odjavi, jer neces bitt u moguénosti
da instaliras Windows 95, Ukoliko
10 nije stucgj, proveri slicne sevari i
mbimagiadabudercs’ayen/og
problema.

Malo Interneta
0d skoro sam korisnik
Intemneta | interesuje me
iko stvari:
1. 5ta je to ,anonymous
"2

2.5t je o ,gopher"?

3. Posto mislim da su ove dve stva-
1 veoma slicne WWW-u, éemu one
sluze, kad svi koriste WWW?

Ivanjica

4. Pre par dana u jedngj od SET-

Net-ovik konferencija se pojavio

Jedan simpatican na ovo

pitanje: ~ *
n@RORfip je flp gde da bi se
logn'o ne moras da imas ljp...".

Posto je to ,malo” ngjasno, sad ée-

mo se potruditi da to malo pojasni-

mo. Anonymous, fip, kad bi se bu-

Rvaino, prevelo znaci .anonimni

JS". FTE je servis kgji omogucava
lak i brz prenos figilova preko Inter-

neta. Ovim servisom moguce je pri-

kijuciti se na odredeni server na in-

Ovu pogo-
dnost je tesko postici nekim dru-
&im, standardnim, Internet servi-

som, te je FTP dosta popularan.
Anonimni FTP nudi mogucnost
preuzimanja fjiova bez validnog

sa kojeg Zelis preuzeti taj figil, Ono
2bog Cega neke velike svetske arhi-
ve fgjlova i dalje koriste FIP, a ne
WWW kao njihov osnovni servis, je
o to je, po standardu, kao pass-
word za anonimni pristup, potre-
bno navesti tacnu e-mail adresu
onog ko prisaupa.

2. gopher je servis kgji je preteca
WWW-a i danas se koristi gotovo
samo iz razloga sentimentaine pri-

rode. On ne moZe da prikazuje mul- |

tmedijalne fjlove, vec samo tekst.
3. Mislim da smo odgovor na ovo
tigje pitanje dali u okviru prer-
hodna dva.

Danski modem
Vlasnik sam modema US
Robotics Sportster Voice
35.6. Kupio sam ga kad
sam bio na putu po Dan-
skoj i imam fedan mali
problem. Modem nece da zove pul-
sno, ve€ samo tonski. To ga na mo-
joi centrali Eini neupotrebijivim.
Kad mu rucno zadam komandu
ATDP, on opet zove tonsko. Da i je
problem u modemu ili u nefem
7

Ljubisa Gvojic,
B

Kontaktirali
nali jednu interesantnu  stvar.
Modemi proizvedeni za dansko
Ziste se proizvode bez moguénos-
4 pulsnog biranja, jer danska tele-
fonska iz odbija da izda

azest za upotrebu takvog uredga |

na njihovim telefonskim linfiama.
Precpostavijamo da je jedino resen-
Jé tvog problema da zamenis tvoj
modem s nekim ko ima ,nor-
malan” US Robotics modem, @ ima
i tonsko birarje. Drugo, manje
¢fikasno, resenje je da sacekas da
se i na tvojgj centrali uvede ronsko
biranje. S obzirom na tempo kgjim
Se danas u Beogradu menjaju rele-

JSonske centrale, ne bi trebaio da |
prode dugo vremena dok se to-ne 8
dest, 8

i
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STA DALJE?

Priprema BRANISLAV BABOVIC

B4 Darkseed * PC * Kako uéi u kriptu na groblju
(Tomb)? Kako se popeti na sprat kufe u mra-
Cnom svetu? Kako izadi iz ove kuce?

Nebojsa

< Heimdall 2 * A * $ta treba uraditi da bi se

= Licence to Kill * PC * Za reSavanje svakog
problema u igri idi u biblioteku i pogledaj knjigu

@ The Last Express * PC * Kako da pronadem
Zar-pticu (Firebird)?

na stolu. Dva puta Ce ti knjiga davati samo na- Mi
govestaje reSenja, dok ces tre¢i put dobiti rege- Pricu ,m,ms ukrma i Tatanine kabine za
nje. it Kmrmeldna
= /
2 aam 15
525 P S e 7je éasamzmyéswdamz”."jm
meranje topa je: 3, 9, 7. MoZe je pronai u mkmdi se sa koncerta i idi u crveni ng'

mracnoj pecini sa rupom na plafonu do koje
dolazis iskljuéivo teleportom. Teleport se nala-
zi u ljubi¢astoj kuéi na dnu isusenog jezera.
Kristale u Zutoj kuéi (pored ljubitaste) treba
rasporediti tako da pokazuju plavo, narandza-
sto, plavo, plavo i Zuto, po3to se ugasi svetlo i
pritisne crveno dugme. Gde pronaci treéi klju¢
(prvi - na kraju produZene voZnje crvenim vo-
zilom, drugi - kada se probusi balon na dru-
gom spratu) za vrata na prvom spratu Kloggo-
vog zamka? Cemu sluZe ekrani sa tudnim

prosio pored dve Lokijeve kéerke u Nif
U< Eye of the Beholder 2 * 5ta treba uraditi sa
novticem - Maraj?

Predrag

2 Tomb Raider * PC * Nasao sam samo dva
kamena na sedmom nivou (u sobi sa Siljcima i u

sobi sa vatrama), gde se nalazi treci?
amemaster

B4 Re * PC * Posle poslednjeg nivoa (Mr.
Skons Stalactitos) Rayman kaZe da je Mr. Dark
kidnapovao vilu i vraca me na mapu, ali se tu ne
otvara nova lokacija. U ¢emu je problem?

X Ecstatica 2 * Da li postoje $ifre za varanje?

4 7winsen's Odyssey * PC * Zavrsio sam prva
dva testa u Skoli magije, ali u treem testu treba
da idem na ostrvo The Dome of The Slate. Kako
otiéi na ovo ostrvo?

o e Ty
Postost. ugi test, od uc
bio magicni og: Toje im moses
zlecid, Vratisena

Citadel Island, idi do lokacije iza svaje kuce.
Pored dinosaurusa duni nekoliko puta u
rog. Posle toga, on e te nositi na ledima od
ostrva do ostrva - besplatno. Popricaj sa
lyfm 2 ob/asnimuzaastrw The Dome of The

E]udgzbraid * MD2 * Kako glase Sifre za ni-
EMonraI Kombat 3 * 5ta treba uraditi da bi se
izveo Sexuality?

Stasa

2 KR'N'D * PC * Kako predi nivoe Back To the

kod topa i crvene kucice

(lifta)?

= Wil frombone
4 Super Mario 3 * SNES * Gde se nalaze ma-
gitne cevi za otvaranje WARP zone za peti, Sesti,
sedmi i osmi svet?
B NBA Jam * PC * Kako glase Sifre za biranje
skrivenih likova i specij

Miaden

[ Shivers 2 * PC * 3ta uraditi sa kljucem iz ku-
tije ispod prikolice? Koja je kombinacija za vrata
skladista? Koja je Sifra za kompjuter iz banke?
Sta uraditi podto se ruZa stavi u osnovu statue?
Kako uzeti dugme i noveic iz berbernice?

o3

W Imperium Galactica * PC * Kako istraZivati
nove tehnologije? Kako se pravi svemirska sta-
nica (space station) koja sluzi za gradenje veli-
kih brodova? Kako se ve¢ izgradeni brodovi i

oprema dodeljuju floti?
ferni iac

B KGB * PC * Ko je tovek koji se zove Holly-
wood i $ta treba raditi da bi mogao da udes u
njegov stan? Gde moZe$ da ga nades? Sta tre-
ba da se radi teroristitkom klubu u zgradi?

Miaxim MITIOvitch
& Blue Force * PC * Kako uzeti karte za bejzbol
utakmicu iz zaklju¢ane jahte?
@ Ace Ventura * Na ostrvu kod Eskima treba
rediti zagonetnu slagalicu. Kako resiti slagalicu
i gde su delovi koje treba uklopiti?

Jovan

Slagalicu koju resavas je eskimska Loten
Pole igra. Klikces na delove koji se nalaze

Beach (ljudi) i Fight for Territory
= Goblins 2 * Sta treba raditi u kucama na dr-
vetu? Kako uzeti loptu od de¢aka? Sta treba ura-
diti sa nimfom?
DX Lost in L.A. * Gde saznati ifru za kompju-
ter? Kako da udem u studio za snimanje?
Punisher

[ Resident Evil * Sony * $ta uraditi u bilijar-
skoj sobi i kako aktivirati reaktor?

Bojan &

ispred Aceai. de

la nagore. =

= Sonic 1 * MD2 * Na prvoj slici gde jeZ Sonik

mrda prstom drZi A i strelice levo, desno, dole,

gore za varanja u igri.

D Leisurre Suit Larry 7 * PC* Kako pokupiti

kofer na jednoj od lokacija koja se otkljutava

Kljutem XQWZTS-a?
s e e oy

U trenutleu kada kondukter ne gleda, isko-

STl kljuc (kgji si ranjje , pronasao” u Ani-
noj kabini u donjem delu kutije za nakiz) da
bi usao u Tayjaninu kabinu (Compartment
B). Ui u kupatilo i otvori mala vrata ispod
lavaboa, msenalaz;jtyszar pdae Umedu-

koncerta. Ni-

kako nzpaku.mvny da izades iz kupatila,
vec korist suprotna vrata prema Vasiliso-
voj kabini i potom sa jajetom pobegni u svo-
Ju kabinu, Pritiskaj dragulje sledecim redo-
sledom: tirkiz (Australia), plavi (Engleska),
crvent (Nepal), ubicasti (Uskrimja ostrva)
i zeleni (Jerusalim). U rupu koja se otvort,

Stavi prst i pojavice se ptica umesto jajeta.
Pomocu pistaljke koju imas u dzepu (tram-
pzba‘rmj@bubumrrmmn)maz’&dm

nje, pMjerkarwt trgje do 16:30 casova.
Pokusqj sa vuciakom Maksom. &

[ The Last Express * PC *Kako izbei smrt pre

dolaska u Be¢ (Vlennap
‘Cedomir Bosi

Kada se Vesnina rukg sa nozem pomeri ka
tebi, klikni nekoliko puta u donji deo ekra-
na da bi izbegao fatalni wbod. Kada si tri-
cetiri d, Ana Ce stici u po-
moc. &

B4 Dungeon Keeper * PC * Kako glase Sifre za
varanje?

Aca D.J.
Mozes probati dg ubacyjes razne Zrtve u
S Svor fke) dabi

dobio nagrade od mracnih bogova. Tgni
nivoi (ima ih ukupno i) nalaze sena 8, 9,
14, 15 ili 17 nivou, Sto kompjuter racuna
na osnovu brzine procesora masine(!?).
Nivol za viSe igraca mogu se startovati u
modu za jednog igraca, tako §to u promptu
mzrtzges igru sa keeper9s- lplagrerzliue—
per-Iplayer u

verzije, =

B2 Superfrog * A * Na treoj disketi nalazi se
uvodna animacija koja se moZe uitavati neza-
vigno od igre.

4 Geisha * Na potetku fotografisi japanski ka-
lendar sa znakom u gornjem levom uglu sobe.
Kada pobedi$ nindZe u kartanju u svom apar-
tmanu otvori vrata ormarica i pogledaj broj zone
u kojoj se nalaze biseri Ostreadae. Posle toga idi
kod gej¥e i kada te pita za kod zone, upisi broj
koji si video. Kada bude igrao sa devojkom po-
sle gubitka jedne partije videte§ na njenom telu
sliku zmaja koja ti omoguéava resavanje slaga-
lice u prostoriji sa Gyonoidom. $ta uraditi u so-
bi sa vratima ispred koje su plote sa znakovi-
ma? Kada postavim bonsai na znak sa fotogra-
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STA DALJE?

fije, alarm se uvek ukljucuje i igri je kraj, kako
reéiti ovaj problem? Cemu sluZi prazna kutija $i-
bica?

| Akira * Da li postoji $ifra za besmrtnost?

<] Odyssey * Kako se snima Eﬂﬂlﬂ u 12
'MIKTO CRIpi - Chips

<] Sand Warriors * PC * Kako glase komande
u igri? Kako je najlake unistiti protivnika i da li
postoje Sifre za varanje?

-4 Battle Arena Toshinden * Koji su skriveni

likowi?
T Jasco & Ratamanatta
/| Eye of the Beholder 2 * PC * Kako preci pro-

storiju sa Sest prekidata na podu i pokretnim
stubom koja ima plocu ispred ulaza na kojoj pi-

Se The sentzy? Cemu sluZi Eye o talon?
s

J The Horde * PC * Da li postoje Sifre za nivoe,
varanje i slicno?

Hordlins

4 Bumpy-S * A * 5ifta za drugi nivo je Button.
Kako glase Sifre za ostale nivoe?

| Epsylon 9 *1gra zahteva 2 MB RAMa. Pozi-
cija se snima na formatizovanoj disketi pod ime-
nom e9saves. Kako se prelazi prostorija sa ske-
nerom?
U] Tower of Souls * Za$to se ne iscrtava mapa?
Kako se snima pozicija? Da li se zmajevi ubijaju

i kako? Kako se upourebljavaju napici?

P

< Killing Time * PC * Kako glase Sifre za vara-
nje?

U igrt postoji dvamestmagzbuh pradmem
inijemog
sdgrz)semalaasenem svdzamzspase
moze editovati hex editorom. Pored dva ko-
Jja si pronasao postoje: Skield of Peolos (da-
jecgromnuatpommtpmnvm'dyaﬁei tre-
pesadiji, nalazt se u misijt
i .
red kamma), Sword of Heroes (uvecava
Snagu i nanosi puro rana vedim protiviici-
ma, nalazi se izq kuce u prvoj od Karlson
mistia gde se nocu spasawu robavU Poa-
onof

eromn mtaztseupaszedzqulsm ;

misiji u desnom gorjem uglu mape), Ban-
ner of Wrath (zastava koja baca mwwna
nalaziseu

ﬁubormuuqu‘m’bupobldm po-
red drugog izvora lave), Banner of Arcane
warding (jedinica otporna na magiju i via-
daje neprijatelju, nalazi se u Loren misiji sa
Skavenima izmedu dve stene), Talisman of
Obsidian (nijednom carobnjaku blizu jed:-
nice §j. heroja sa predmetom ne rade magi-
&, nalazi se u misjji gde treba spasiti jadne
seljane od zlih Goblina na putu ka Zhyfba-
ru, predmet je na istoku mape iza kuce),
Banner of Might (dodgje bonus,_jedinici ko-
Jase bori, nalazi se iza stena blizu istocnog
Zzida u misiji koja se zove ,napad robova” i
koju dobijas u Zhufbaru), Armour of Meteo-
ric iron (prakticno hergj je neunistiv, mda-
zi se u misjji napada na skroviste bandi

posle misije sa mameem, i sve su wmxsyeu
gradicu Nulnu, izbor je Nuln ili Loren - vile-
njacka suma), predmet se nalazi na zapadic
izmedu Satora), Dreadbanner (jedinica Siri
mhkaac‘wdﬂvm predmet se nalazlu

lemonium - Sifra: Hardbody

B4 Pandemonium * Sony * Sledi spisak Sifri za
varanje: Evildead (besmrtni neprijacelji), Twist-
eye (Eudan pogled, u toku igre se drzi L1 i L2 i
pritiska levo i desno), Hardbody (nevidljivost),
Bodyswap (trougao za menjanje likova), Ottofi-
Te (stalno oruZje), Vitamins (31 Zivot), Coronary
(dodatna srca), Tommyboy (potpuno uniStenje),

Cashdash (dodatni nivo), Bomfree (izbor nivoa).

XYZ i Laza, Ruma

52 capital Punishment * A * Specijalni udarci
u igri'se izvode na sledeci natin: Izaberite bilo
kog ratnika, tri puta pritisnite taster za pucanje
bez pomeranja ramika. Udarci su rasporedeni
takd da je dovoljno odabrati pravac (levo, desno,
gore:ili doje) za izvodenje specijaiki; Mod ,lazne
nesvesti" (fake fatigue) je prilitno ubojit nagin
za varanje protivnika. Posle primljenog udarca,

1 Doom 2 * Kako prei trideseti ji) ni- dok vas ratnik leti kroz vazduh pritisnite brzo
misji Skavena u K % S

vo? pet puta taster za pucanje. Vas ratnik ¢e po pa-

¢ mt;ménam del:npaaredpaﬁhz e 24 Uﬁ g' du biti u laznoj nesvesti" | dok vas protivnik sa-

e mu;l‘ ﬁ'p Y dvy Rl Sluzvenaw s pugy.  ouvereno Zeli da vam zada finalni udarac, do-

‘B Draculas Secret * PC * Kako prepraviti por- b P Zivece je. Ova tehnika radi

trete u Drakulinom dvorcu da bi se dobili éudni
likovi?

Burca

>4 warhammer: Shadow of the Hor-
ned Rat * PC *NaSao sam dva magitna
predmeta (Sword of Might i Dragonbia-
de). Koliko magi¢nih predmeta postoji

ka Lorenu iza treceg kamena

iskljugivo u modu za dva igrata; Da bi ratnici bi-
i duplo jagi, na izbomom ekranu pre borbe pri-
tisnite sledece kombinacije na dzojstiku: gore,
dole, gore, gore, gore, dole (Corben Wedge), Sest
puta dole (Wakantanka), gore, dole, dole, gore,
gore, gore (Sarmon), dole, gore, gore, gore, dole,
dole (Demona). Ukoliko Zelite da koristite Ninju
kao svog ratnika pritisnite gore, dole, gore, dole,

igri i gde se mogu naci? dole i gore.
deki THCKBOOM
cija ,Sta dalj BBS Politika sleck olimo saradnike rubrike da u
nagin: vglmnmmuu uab:n ‘K (konferencija), a zatim svojim pismima obavezno
P (pristup). ﬁhdd]e"'kkonfaawi}abmld Sa'C ita$ naznace imena Citalaca na &i-
poruke, sa 'S’ Sajes sy Ja pitanja odgovarajy, iz kog broja
Wiy odwasposledmml- je pitanje i za koji kompjuter je
Od: Ime Prezime igra. Takode neka provere Kompi-
Za: Branislav Babovic lacije v ,Svetu igara” 7, 8,10, 13 1
Tema: Pomoc oko igre: 14, kako se ne bi ponavijala jedna
(ubraxi paznju da nema nasih slova) ista pitanja i odgovori za pojedine
peti : o % g . 5
- §3Lill Svet kompjutera (Sta dalje?) e
ne treba slati kao komentare SysOpu. Konferenciju, naravno, Nepridrzavanje pravila poviaci ne-

mozes pratiti pomocu off-line readera.

Priloge i pitanja mozete slati elektronskom postom na adi

Makedonska 31, 11000 Beograd

objavijivanje pisma. Hvala,
resu sta.dalje@sk.co.yu
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KORAK PO KORAK

Pi$e SLOBODAN MACEDONIC

Ecstatica 2 (2)
mmum%mumsem Pronadi

poliane. U selo nemoj utazi er nemas odgovaraiuce onzie
i Unijin
1 rodi o iz gore v, N ek 3o u e, U Garo-

onjen,
pocium. Masem udari kamenu glaw | redetka de se
pociéi. Koz funel sidi u poczemie: Na jedinoj lokaci

o j desni ugao
mwﬂ\upmmga Bi&éwaésnnawubhe Na istoj
javices

o8 zatati pilanog Mmecdveda. Ukvadi mu bocu
e &

teleport. Stani na njega i Pof
e u novom delu beste (poljana sa cvecem). Pokusaj da

starstvu odbrere Idfxm<pmwarszqmmisnmiem
Pogledaj regielralor | Gokumeni na siolu. da i
uzmes, af G e Vil spredit Pomt‘.a|sa\/ommmlpormo
sa Viiniem. mcmsmmdapmamwdeoms Ta-
mo razgovaraj sa svim prisuinim csobama, a zatim sakupi
pawmsapmmhulmwmmwe»wdh&h—
com. U sceni koja
kumenta sa Viniievog stola. U svojoj kuci anaiizirej taj dokas-

popi- razspspnmwma«usowas Dakle, od ovog trenutka ment (original formule). Kao | uvek, najpre pomiisi | probaj
Sidiu bunar. L i i plava viala. hariu i
poluge. i taden u pod Popni se na drugi spret | du. L i st
naci veils koiinu blaga i magicn Stap. Vodi racuna da je mmmwmmmmmﬂmm u
> izuzeing efikasno o, il Samo dok Uaje njegovo teksta. L Rez ok

punjene (prkazano skalom). Kada se Siap isprazni, on
58 ne isprazn, & da poiom ponovo uzmes mat. lzadi iz
bunara.

Kada se nade$ napolju idi jedan ekran doie | videces
konja pokraj 2grade. Prodi kroz prolaz iza konja, fazvall via-
1a | udi u zgradu. Moraé se popetl na krov zgrade (koristi

koje se nalaze u pojedinim Kada tza-
des na krov uskoti L oivor dimnjaka | posie pada ceé se

nszms‘spwm\dodwémvdmwaawedmse
naiaze sialci sa lobanjama. Tri sialka su, medutim,
upraiena Lobaie kot reba da postais nalszs 5o u

caju. Udi, dakle, u katakombe, pronad! jednu lobanjy, zadi
Ponovi

Sherlock Holmes 2 (3)

gzmlwvuu Ponovo pogiedaj kopiju koja se nalazi u

prica) sa Vitijem vrmsammdqusvﬂmﬁuth

mum&wﬁpmmﬁm i

Viginsom,

mwwmmmm%w@mmm

muly na labaratorfiskom stolu. Maiazama odseci komadié:
pwmgaupomm Polorm u stu posucy sipaj amo-

‘sve staklnim Stapi-
em mekpodalsavmun 4 onda idi do profeso-

jarmici poprica sa Euvarem vaavcupmﬁ
prsten. Pogledai atydmuwr!mnmredwmknﬁshiu

gu kupaca, no, 1o ti nede uspeti. Kupi ziatnu ¢ackalicu | po-
Poku-
3aj da otvor§ vrat, a zafim poprical s2 Volsonom. Redi mu

Takode, dobiées acresu izvesnog Loida Déonsa, eksperta
na polju eksplozva.

da odva ki
iz sefa. Kada on ode brzo pid viatima i zakjucaj i, Sade

i Lokgidiz

to joé jednom. Treca lobanja se lakode nalazi u katakom-

bama. aliu kofe:

se spustaju nanize. Tu Geé naici na jezero koje se naizgled

e moze predi Ipak, na jedinorm mestu na vic provalie Ges
o

UL : Rezgove-
e sarfegouom sesrom,  onca s fim. P ga K
Diogens"”

i prsten, ledi Lokiidz | kidnaper Siverbricizevog sina.

2akoradis u prazno, Pral trag tadaka i predi ces provalijiu
(jszero). Na drugoj strani maze pokupiti ma@énlmaél

Govea o e dlol o vege. Poprita sa Volsonom

izadi iz kuce, O
Ce billu sobi. P«mmmmamgnmmm Kon-

i ciindiar br. 3 na fonograf i zavrt nugicu. Cim muzika poéne,
wmi jraj po N0k Lo

krid2.
):i&mPcselllediLmridZnhﬂ(eimmB&\‘,\um.Od-

nareuno,recu obanu,Kaci i postav na sofe mesto wuwssvmm slamn casovni na kami-
mmkoiseﬁmuamuw\mnmdmmﬁlmx i -
manji od dva vira® -mwmmum@mm utonu. chledamwaﬁiummmevmncssdwn
Uzmi novec | phaj Loida mienauiolosiudfs zvesncg Hardgraung d o
i upi
viput Vinsent Uzmi jecinu v i Po-
Votsonom. Razgovara)

Ieieportacie u

sumnjivo, Pogledaj iza paravenai pomen zavesu. |

svo lroje predete u zanj deo ateliea. Tu Ge se isposiavil da

se Hardigrouv ano bavi izradom pomografskih folografija.
k Imwh‘w

Musomrwaz;uugalaaamkn,empsvogm
e, dliti 28~

lomdamnamnmgnmmmwummwm%

gledaj, uzmi i prelistaj registrator. U njemu ées nadi kompro-

mitujuée fotografije na kojima se zajedno vide lord Louton i

princeza od Velsa. Takode, pronaci Ges i jedan telefonskl
telefon i tako Ges

Kikni

Mistory
registrator Votsonu i upis) ga za mi-

j. Tra2i od Votsona miijenje 0 svemu
mwmmmaem
Sesir, pismo sa potpisom V., Majkrofto

Slene. memcm«pmml formulu. Pono-
x}awésusempnmwbs Rawa(savommxum

v porukL Rouz ée
ucenjvacko pismo

Vrati 58 u Sobu U kojoj st

i tamo iskorist kristainu kugiu. Ponovo ¢e i se

konstaiovalf da je
ane 7ena. Ispred ulaza u obinj pijar-
rlcummbumlﬂzw azmvumﬂwunwss

luiglom. Otvor

u zamku se mogu pokupiti magicne Szme. U ovom mio-

mk‘nvmlww daahv)amksusﬂlulnmﬁ Reci Votso-

Kacia se naceb u sKacistu i levo | odosp st papira sa
vrata | pokusa) da in otvoris. Osiusri Sta.

gledaj brawu | videces
mmmmgmismm'spmwa Wit

mwmmnmmnml@m Kijutem otkljuca]

iariju. Pogledaj sve po scbi. Najvaznie j&

nu da zabavi” &

mentu knjgu. 5pisku. Ponovo po- St <
kamenu glav da bi podigao resetke) | da tamo wzmes priaj sa miadicem. rw'ﬁidi\t?dm&suumdagawwam,mumhf’
: Y S :

e preko ‘ Vo, s i ” Vie $tolj koj imas | pucaj u akvanjum. Sa poda

e spreda-
Urioj

mmm:ngwdem&tﬁuwwﬁumn
pmdseummﬂwm automatski leleparto-

Kjué i ot-

grafski
Irai da li kade istinu. Potom iskarist tetefon | popricaj sa Vot-

mmmummmw van” u pifarricu. Vissnik sonom. Reci alipo-
ovorivra- fnsentom:
Zenom. prsteni po- fdi do krojaga Ramsia i zamoli ga da 1 pozajmi odklo
O ot 8 e o o s o acz 90k ”’“”mm""‘“”"“m""’““w‘” . ooy e, Fpoerd s e i
lzadi ] dole | nasiavilevo sfoly i videde vostani ommlc-

S o : jegimasu e et mu Sbice. On Ge zaivazil da mu kiszes lozinku, Obrat se pa-
kapiu. Prodi keoz grobie videt kriptu. pagaj Ujednom
Sidi dole | u Jednoj od soba ¢eé nadi prvu polovinu stainog muza. Ubaci drva u kamin, Pogledaj $ofu 22 iafu | videces OING EAST. Seop-
ddnm.\mduwmemdumMawﬂudemm da je prazna. Sidi u prizemlie | od viasnika zatrazi kafu, Vrati & je hanmenu | Udi u prostoriu iza zavese. Pogledaj Vinsen-

L S se gore, xwlduuédp.shﬂaﬂexwmﬂlﬁm Sada ta/Skarela | zapogni razgovor sa nfim. Potom ce usiediti ani-

bagte.
Mldwmaﬂpna ali da bi ga pokupio moras ubi agre-
siviu bilf (7) kofa ga 8t szbaé(upmmdmdomaie

ummhnmialmrammmmmpm Reci
Ugovor

e lagac.

miana scena | ki igre.

w3
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Sari foroee N

umomammmm MM Vitez, msﬂau
kaa saveznikom, moze pobediti,” il

-+ osle nekoliko godina strpljivog ekanja
pred nama je famozni nastavak Dark For-

mnih dZedaja. To moze postici samo.
uknlﬂmlaamposmmdleda}vluL
wakaguspebmuvrknogm-
voa (unistavanje protivnika i
mes!a)tgﬁéslmeodmdemiskm

ces, Koji je vise nego ispunio
najave 'proizvodaca. Pratedi najnovije
trendove u_ hardverskoj industriji, zapo-
sleni u Lucas Artsu” potrudili su se da program pri-
lagode Sirem spektru korisnika, Na taj nacin ¢e ma-
§ine sa 3D akceleratorima davati najbolie rezuliate,
dok ée dmgi smrinici podesavati razne rezolucije i
velicimykolicinu tekstura na ekranu, Nezavisno od
konﬁg.lmd]e‘ igra ée vam pruziti nesvakidasaji do-
Zivijaj, N
ponvvo nalazi u ulozi placenika i heroja Kajla Katar-
Zyezde Smrti
grwe Nowu: Reynbliku Pad Imperije nije re8io i pro-
blem wredvnﬂ:a mirau galaksiii daleko, daleko oda-
vde. Od svih se najvise istitu tamni dedaj vitezovi
(njih sedam, od Kojih je jedan - zla plavusal) predvo-
deni Dierekom (Jarec). Trazeci misterioznu dolinu
dzedaja u kojoj se nalazi sakupliena Sila svih
preminulih dzedaja tokom vekova, Dierek se
sukobljava sa Morganom Katamom. svetlim
dZedajem i éuvarem doline, Ubistvom Morga-
na, Dzerek nije uspeo da sazna tajnu i stekne
najvece modi U univerzumu (govori se o li-
cnom pomeranju zvezda). ali je njegov cilj
mnogo blizi nego ranije. Kajl raga 2a oceyim
ubicom ne sanjajudi o avanturi koja mu pred-
stoji i zavisnosti galaksije od njegove borbe.
Ono $to igru &ini izvrsnom je originalnost &
izvedbi. Tokom igre mozete posmatrati Kajla iz
treceg lica (Tomb Raider sistem) ili standardni
pogled iz prvog lica. Kretanje pogleda i pokre-
e trajektorije kamere su 360 stepeni. Za ra-
2liku od prethodnog nastavka, koji je bio éisti
Doom Klon, Jedi Knjght ima vise avanturisti-
¢kih elemenata. Na nekim nivoima skoro da nema
neprijatelja vec se sve svodi na logitke zavizlame sa
liftovima, yratima, Kljucevima, pokretnim kranovi-
ma, preskakanjem platformi, ronjenjem itd. Kroz

ukupno 21, nivo Kajl mora pobediti svih sedam ta-

se na prethodni deo, igrat se,

nije Sile (Force), spedﬁtne ma@;skc
modi dzedaja. Postoje po defiri moct za
tamn (throw, lighting bolts, destru-
ction, uklucujudi i Vejderov omiljeni
death choke) ili svetiu stranu Sile (he-
aling, absorh, persuasion, blinding), i
<etirt univerzaine (jump, speed. pull,
seeing), Da li e Kajl postasi tamni ili
svetli dzedaj, iskljutivo zavisi od afi-
niteta igrala. Ukoliko ubijate sve Sto
se mice na ekranu, vasa moraina ska-
1a Ge da krene ka tamnoj strani | dobi
Cete iskljucivo moci tamnih dzedaja.
U zavisnosti Kakav (e dzedaj Kajl postati, menja se
ishod igre, Kao tamni dzedaj pobedom nad Dzere-
kom uzima moci magicne doline za sebe i Viada va-

seljenom. Kao svetli. svima donosi mir (gajenje cve-

¢ai sviranie lira). Specifine moci Sile se na prvih de-
set nivoa Koriste na kagicicu, dok kasnije necete
ispaljivati nijedan projekul iz oruZja, ve cete se za-
Davljaﬂ Ipomiavan jim mocima. Kom-

va i ima ih oko Sezdeset vrsta sa specifitnim funkci-
jama u igri. Svako stvorenje (droid ili Zivo bice) dni-
gaﬁ;e reaguje na Kajlovo prisustvo. Zvuena podloga
|,gxe (postoji parametar , zvuk visoke rezoluci-
je) je detalj zbog koga igra zasluzuje &istu de-
setku. Semplovi stvorenija, vokali dZedaja, efie-
kti oruzja uz prepoznatliive { modemizovane
teme iz trilogije . Zvezdanih ratova” su prosto
refeno fenomenalni. OpS@ | popularizacija
mreznog igranja zahvatila je i'ovil igne. U tom
modu moZe Kreirati sopstvenog viteza  (boju
lasera na sablji. lzgled, snagu Sile i pripa-
dnost) i sa prijateljima jurcati do mile volie po
velikim nivoima ili organizovaii spektakular-
ne borbe U poluzamraenim  prostorijama.
Drugi dzedaji takode poseduju moci, tako,.,
wiemg) cenjivad snagu Site”

B v Viider

Branislav BABOYIC

‘binacija modi je najsimpaticnija npr.
davijenje protivnika, dok ga prZite
munjama! Ucenje Sile uti¢e na bara-
tanje poznatom svetlosnom sabljom,
| Istu dobijate u naslede od mrivog
oca ek posle freceg nivoa. Kada
uspedno savladate ,rad" sa sabljom,

ckati neprijatelja na komadice. Uje-
dno, svetlosna sablja predstavija je-
dino oruZje kojim mozZete uspeino
pobediti suparnicke dzedaje.
Animacioni elementi Kofi prethode.
{  svakom nivou su kombinacija FMV-a
i renderovanih elemenata. Ovo rezul-
tje izvrsno uradenim sekvencama
koji se uklapaju u dinamicnu atmo-
sferu igre. Igra obiluje sivorenjima iz
Lukasove mitologije zvezdanih rato-

odbijadete projekiile u vazduhu i se-'

Origi softver dobili smo
od dlstnbutera
Virgin Interactive Entertainment”

| MEDIJUM: 2 kompakt diska
Uzbudljiva
atmosfera,
zvuk, grafika,

» animacije, izvodenje...

I
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rkadne igre svoju renesansu na PC
y platformama doZivijavaju tek po-
5 slednjih godina, $to je sasvim logi-
&na posledica Cinjenice da je PC po prvi put u
syojoj istoriji postao dominantna figura u sve-
# racunarskih igara. Krug korisnika se zna-
o prosirio van okvira koje je nekad postavio
“model ,PC igrata” grani¢avajuci se tada ma-
m na simulacije, strategije i druge, pretezno
“staticne igre. Prilicno brojnu grupu igraca €ine
jubitelji arkadnih simulacija voznie, Zanra u
pme je vrio malo naslova koji su ostavili vi-
“dljiv trag za sobom. Na tom polju najsveziji
am dolazi iz distributerske mreZe ,Virgi-
nosi nazit ion.
Najjednostavniji okvimi opis ove igre glasio
bi: x-ta verzija Super Carsa sa maksimalno do-
anom Sminkom i modifikovanom izradom.
'Za miade Citaoce, kojima pomenuti naslov ne
* jori mnogo, treba reci da se radi o umebe-
= voinji egzoti¢nih automobila u raznim
“ambijentima sa karakteristiénim pogledom sa
zadnie strane iz polupticje perspektive, Sto sve
vajedno ostvaruju zadovoljavajucu. simulaciju
5D prostora.
lgnition je igra $a VEIovatno najuvimut
flima i stazama koje ste ikada videli. Vozice-
e svoju besnu masinu kroz najrazicitije egzo
e predele i boriti se sa sumanutim Ve

stavili dalje. 1gra je lisena svih opterecujucih
* tmica poput ogranicene Kolitine goriva, otece-
ia karoserije, novea i drugih dodataka, tako da
fitava paZnja usmerava na igru koja svojom teZi-
to itekako iziskuje.

TOTALITIME (ngr
0017270

AP TINE:
(AR

16/

TOTAL TIME
00:26:47
LAD TIME

00:36:47,

000)
<1 boU

S obzirom da vas &eka voznja u ko
postene igre, vozacke solidamosti i slicnil
Carija, od velike je vaZnosti odabir adgovaraju-
¢eg vozila. Osobine vozila se drastitno raziikii-
ju izbor treba vrsiti na osnovu stila voznje
i gajite (odsecni, umereni, suicidalni i dr).
Svaki od automobila drugadije JeZi” na put,
na komande:

la sa sjajnim karakeristikama (nazvani su B
nana, Mmm.vgsngnum-napu&-ﬁﬁ
najboljima). -
Staze su priliéno teSke, ambijentalno |
s

unde: ali brze
gu ustedeti dosta vremen (i Zivica). i
staza ima vrio malo$to je ujedno 1 jedna od naj-
vecih zamerki ovoj igrt.

VETHOMPATERA T2 NOVEMBAR'ST

4/?% INTERactive
%

Originalni softver dobili smo od
distributera ,Virgin Interactive
Entertainment”

ZANR: ‘a'uto—'moto _simulacija
PLATFORMA: P5/ 100, 8 MB RAM-a




=0 P15

s victim"
ore navedena recenica sa reklame u PC ga-
meru, propracena slikom vojnika u skafan-
deru koji uzdignutim srednjim prstom de-
sne ruke pozdravija le§ spaljenog protivni-

€100

A good 7th legion recruit always salute

Je masna SVGA grafika u Hi-color modu i lepo na-
pisana Al rutina (za razliku od kompjuterskog vo-

la iz C&C serijala).
Sto se tice fabule, ista je relativno zanimljiva i
nekoliko puta koriS¢ena u SF literaturi. Elem, u
3 righig

je
razmere i vode€i naunici pro-

Kaje vide neg inaza primar-
nih poriva svakog ozbiljnijeg igraca sa ovih pro-
stora. Pogled zatim pada na slicice iz igre, koje
ukazuju da se radi o high-tech-real-time Klanici
s5a veoma obecavajuéom grafikom, dok logo izda-
vata, ,Microprosea”, sugeriSe da e se pozitivne
pretpostavke u pogledu atmosfere i vizuelnog do-
Zivljaja obistiniti. Pa jos kada nas taj isti ,Micro-
prose” obraduje originalnim primerkom igre za
oficljelno testiranje, zadovoljstvo otkrivanja ne-
paznatog pre lokalnih pirata { igraca iz naroda do-
stiZe velicanstvene razmere.

Malo je je ipak niemi a

gnoziraju kolaps planetarnog ekosistema za de-
ceniju ili dve. Podto je kasno da se bilo §ta ugini,
Svetski savet drzava odlutuje da zapotne pro-
gram evakuacije stanovnistva na neke od galakti-
&kih kolonija.

Posle nekoliko godina, svima postaje jasno da
od opSte bezanije nema nista, jer je prakticno ne-
moguée sagraditi dovoljno brodova za desetak
milijardi putnika. Odluka je da se izboru izbeglica
pristupi selektivno, tj. da se mesto nade samo za
one Koji ispunjavaju natproseéne kriterijume u

lu psil ickih osobina il i da

poc
tice se hardverskih zahteva koji su neprimereni
ovom tipu igara. Naime traZi se Pentium na
100Mhz. 16MB RAM-a i grafitka kartica sa 2 MB
video RAM-a, kompatibilna sa directX 5.0 drajve-
rima za Windows 95. Igra ¢e kako-tako raditi i na
najbrzim 486-icama, dok kompromis u pogledu
druga dva 2ahteva nije mogué. Opravdanie za to

Etcitre rine G L oo,

5

novtanim dotacijama pomognu projekat. Kada
istina izbije na videlo, izbijaju i masovni neredi,
koje vojska programa evekuacije ugusuje u krvi.
Koristeci guzvu, brodovi sa izabranima polecu.
Nakon nekoliko stotina godina, Zemlja se sa-
ma od sebe u vecoj meri zaletila, Kolaps je ipak
preziveo odredeni procenat ljudi prolazeci kroz
isti sistem prirodne selekcije
koji je izabranima omoguéio
da pobegnu. Trudeéi se da
opstanu u il

visina pojedinatne doze je u srazmeri sa Cinom
koji ste dostigii u datoj misiji, a koji se dobija u
Zzavisnosti koliko ste efikasni u tamanjenju nepri-
jatelja. Akcija je u prvom plany,

Stose tice jedinica, razvrstane su u tri katego-
Tije : pesadija. oklopni gusenicari i .juriSne Sasi-
je* (assault chassis), 1j. roboti poznati iz Mech-
‘Warrior serijala. Svaka kategorija poseduje neko-
liko vrsta (najtesce pet) odgovarajuéih tipova
(1aki, sredniji i teski tenkovi, samohodna ariljeri-
ja isl.). Pesadija je, naravno, skoro potpunio be-
skorisna, sem kada napada u velikim grupama.
vz istika vezana za sve jedinice je da
prezivijavanjem u borbi stiu iskustvo, koje im
znatajno podize efikasnost (predstavijeno je ma-
lim 1 gomjem desnom uglu okvira se-
lektovane jedinice). Posebnu zanimljivost pred-
stavija i nihov natin kontrole. Naime, kada ih se-
lektujete i uputite u odredeni sektor terena, dobi-
jate moguénost da im odredite ponasanje pri
eventualnom susretu sa neprijateliem, tj. da ne
obracaju paZnju (normal), da pokusaju da ga
izbegnu (defensive), ili da ga napadnu (offensi-
Vve). Veoma korisno.

Konacno, najveca zanimljivost 7th legiona je
moguénost koridcenja tzv. borbenih karata. To
predstavlja znacajan adut koji moze u velikoj me-
1i da doprinese pobedi (ili porazu), zavisno od
natina upotrebe. Na potetku svake misije dobija-
te odredeni broj (Cetiri-pet) razlicitih karata (po-
stoje pedesetdve vrste), koje su smestene u gor-
njem desnom uglu ekrana. Mozete ih koristiti na
vasim ili protivnickim jedinicama ili gradevina-
ma, a njihovi efekti su veoma razliciti, ali se gru-
bo mogu podelti na one koje daju specialne spo-
sobnosti grupi jedinica (battle psychosis, steaith,
battle rage..), uniStavajuée (immolation, god
hammer, doom fist...), ometajuce (surveillance
jam, machine curse), lekovite (holy blessing, life

vim uslovima, organizuju se
po feudalnom principu u se-
dam ramickih legija boreci se
izmedu sebe za svaki kva-
drani centimetar nezagade-
e teritorije. Dogadaiji iz pro-
Slosti i evakuacija su deo le-
gende, koji iznenada postaju
opipljiva stvamost kada iza-
brani rese da se vrate i zavia-
daju ofis¢enom  planetom.

Za pocetak, potrebno je
izabrati stranu kojom dete
komandovati, §to implicira
uglavnom kozmeticke razike
vezane za izgled jedinica |
gradevina. Misija ima uku-
pno Cetrdeset, tj. po dvadeset
za svaku, i koje su u sustini
istorodre (i teske), bez obzi-
1a da li komandujete crveni-
ma ili plavima. Ono §to iz-
dvaja ovu igru iz buljuka sli-
¢nih su znadajne modifikaci-
je tipskog Real-Time konce-
pra. Od igraca se vide ne za-
hteva da skuplia minerale,
busi naftu, cepa drva ili da
juri bilo kakve resurse. No-
vac potreban za izgradniu je-
dinica pristize u pravilnim
vremenskim razmacima, a

syphon...) i (steal card, fare...). Ne-
moguce ih je sve opisati, tako da vam ostaje da
eksperimentisete.

Sve u svemu, u pitanju je vrio zgodna igra u
prelaznem periodu za ovaj Zanr. Osobine koje po-
seduje i novine koje donosi su negde na sredini
izmedu Klasika (C&C, Red alerr) i buduéih, sasvim
sigumo, mega-hitova (Ziberium sun, Total anni-
hilation), koji ée doneti mnogo radikalnije prome-
nie u svet-real time sategija. A dok iste ne stignu,
ovo predstavija najbolji izbor. :;

Miodrag KUZMANOVIC

Originalni softver dobili smo od
izdavaca ,MicroProse”

ZANR: strateska igra
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pored sve vece populamosti
kosarke Sirom sveta, iznena- £
ujuce je malo kvalitemih ko-
mpjuterskih simulacija ovog
sporta. Ako izuzmemo arkadne igrari
je poput NBA Jama ili College Slama, kao
jedina prava simulacija vredna paznje
ostaje NBA Live 97. SreCom, zahvaljujuci
aumosti Mindscapea”, firme koja u sve
vecoj meri popunjava rupe na rzistu zaba-
‘'vnog softvera, u prilici smo da predstavimo
jednu paZnje vrednu kosarkasku simulaciju,
po kvalitetu vrlo blisku pomenutom hitu.

World League Basketball kombinuje ugla-
viom sve pozitivne karakieristike savremenih
sportskih simulacifa, najvise zahvaljujuci éinje-
nici da je konverzija sa Playstation konzola. 1zvo-
denje je u 3D, igrati su
predstavijeni teksturira
nim poligonima, animaci-
ja je radena motion captu-
re tehnologijom (prenoge-
njem pokreta Zivih igraca
na kompjuterski model)
akeiju prati vedi broj ka-
mera Koje se mogu me-
njati tokom utakmice, po-
seduje replay opciju i sa-
svim korektne tehnicke |
karakteristike. Jednosta-
vno, §to se pracenja tren-
dova tite, nema nikalkvilt
zamerki.

Kompjuterska igra. u
oodnosu na verziju za Kon-
zole, nudi upola manie ti-
mova rasporedenih u etiri grupe po osam ekipa
(Amerika, zapadna i istofna Evropa i Azija), 5to da-
je solidnu cifru od tridesetdva tima. Ono §to ove naj-
v|§e zaturlme jeste krajnje zbunjujudi izbor reprezen-

Na jednoj strani su najfjadi svetski timovi po-

Rusije i Brazila, a na drugoj nacije kod kojih je popu-
larnost koSarke na nivou populamosti bejzbola kod
nas, recimo Engleska i Venecuela (bilo kuda, ,Ka-
sandra” svuda, prim: aut.). Verovatno steve¢ posta-—
vili logi¢no pitanje ,Cekaj, a $ta je sa namai?". E, pa
nas nemal Od Jugoslavije nema nt wm Cakniu

Sto zaista nij Pored

dvostrukog osvajaca evropskog trofeja u protekle tri
godine  olimpijskog viceSampiona, nema ni Lityani-
je, nekadasnjeg evmpskngvimémpiona. Valjda su

rzptmnmiz Novog Zelanda, Cilea, Singapura
i Tajvana. Da ironija buda jo§ veca, neke od slitica
koje se mogu nadi na CD-u, preuzete su sa ,Evroba-

brie kretanje, agresivniji napad i odbranu, ali najce-
5¢e rezultuje dosudivanjem faula, kao i znamim za-
maranjem igraca u sluéaju da se neracionaino kori-
sfi. Idealna je upotreba turbo moda prilikom prodo-
ra ka ko$u ili kontranapada. Dodavanie je samo po
sebi veoma precizno § jedino treba voditi ratuna da
se protivnicki igrat ne nade na putu lopie, jer je a-
kn lako moZe osvojiti. Oduzimanie lopte protivniku

Za kritiku je, pre svega. zvuk. Pocev od ,Ziva-
hog” komentatora kmi kaa da se nakljukao bense-
dinom. p jja kao na
sradmnu ane uhali, pa sve da krajnje dosadne mu-
zike, malo toga se moZe pohvaliti. Grafika je previse
monotona, a prilidno lode nacrani (uglasti") likovi
i pored sjajne animacije deluju neprirodno, Boje su
malobrojne i dretave, tako da u velikoj meri
otklanjaju paZnju i tine da su, inade znamo blede
obojeni igraéi tesko. wﬁ}m u svakam slucaju, fali
tu jos dosta

‘potpunim zbunjivanjem, jer u isto vreme treba prati-
t loptu, poln&]swjlhignﬁa akﬂvu‘ali;gra&na}

Tommuustanm‘mcpoﬂvxsekm-

skera™ 1995, gpdme(l pored mmwmmﬁ»
tografije. nij u Suve-

stan meni u.okvinu koga, pored ostalih (replay, opti-
s ok e

World League Basketball, na Kraju, ostaje igra ko-
juvam preporucujemo da . Zabavna je, na-
rodito u druSiviL, a 1 puna instalacija zauzima svega
nekih 80 MB na disku.

Gradimir JOKSIMOVIC

Originalni softver
dobili smo od
proizvodacta
.Mindscape”
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ja sam za promen:
pojavio novi izdanak , Five Star” se-
rijala — Panzer General II. Preview K
pre nekog vremena stigao u nasu reda-
Keiju nagovestavao je samo kozmeticke
promene, ali sama igra je daleko od toga
da bude obican 3D upgrade svog dalekog
pretka. Tacnije, ima puno novotarija, ma-
hom veoma Korisnih, ali neke od njih da-
jui odredene nuzefekte koji donekle sma-
njuju inace fantastican utisak o ovoj igri.
Posle efektnog uvoda, naci cete se pred
standardnim izborom opcija (novi scena-
rio, kampanja. e-mail partija....), alida ne
wpimo mnogo, zna se da su kampanje
ono $to vredi, tako da odmah predemo na
1 problematiku. Naime, za razliku od
prepotopskog prethodnika, noya igra ima

¢ak pet Kampanja, dve nemacke (blickrig i odbrana
Rajha) i i saveznicke (po jedna za Ruse, Engleze i
Amere), Za razliku od Pacific Generala u kome se
igracki interfejs razlikovao u zavisnosti od strane
Koju odaberete (ovde maksi i

(sliéno problemu sa kamuflazom u Steel Fanthers),
a veliki problemi nastaju ukoliko se iznad jedinica
na zemlji nalaze avioni, Ukoliko ne budete pazili,
desavace vam se da svoje bombardere namestite po-

redukovan ali i dalje veoma funkcionalan, 5o je za
svaku pohval), ovde se razlika medu nacijama
odrazava u muzici koju ¢ete shusati (od vagnerolike
varijante za $vabe, do socrealistickih marseva kod
Rusa) kao i tirada koje ¢e vam izmedu bitaka drzati
nadredeni (americki komandant vas stalno nudi ci-
garetama, a drug Staljin - inace isti glumac koji je tu-
matio Stalina u Red Alertu - koristedi dijalekricki
‘materijalizam objasniava vam upotrebu samovara).
Situacija podseéa na onu u slavnoj seriji .‘Alo,
‘alo!” imate naratore Koji pricaju engleski sa nema-
¢kim, ruskim ili americkim akcentom, ali ubedljivo
e najbolji engleski sa engleskim naglaskom (u okvi-
T britanske kampanije). Izgleda da je kod kompani-
je .Mindscape” (sa sedistem u Britaniji) proradio lo-
kal-patriotizam, pa su primorali podredene Amere iz
,SS1" da se Sale na svoj racun (Cesto ce britanski na-
rator, uz fenomenalnu gajdasku pramiju, pricati o
nasim hrabrim mom¢ima i onim americkim prosta-

cima”, i sli¢no).
Trodimenzionalno izvodenje bitaka pokazalo se
kao mac sa dve ostrice. 1ako je realnost dovedena na
i dekavatidatie

red j lovaca a da 1o uopste ne primeti-
te. No, i pored navedene mane; 3D izvedba predsta-
vija veliki napredak u poteznim strategijama, i treba
se nadati da Ce se namemuti kao standard.
Efekti terena s dovedeni do skoro do savrsen-
stva (ipak ne mogu da se mere sa onima u Age" of Ri-
Jfles), tako da sada npr. protivtenkovskim topovima
nije svejedno da li gadaju protivnika preko brisanog
prostora ili se izmedu nalazi nesto §to smanjuje ili
onemogucava paljbu. Ukoliko se vode Zestoke: bor-
be, teren se menja (dim. paljevine, zgarista,..), a mo-
ete da uticete i na pokretljivost jedinica bombardu-
juéi mostove,

Ve, to je veta mogucnost da ce tokom
dnog kruga biti u stanju da se krece i na-
pada vise puta.

Inace postoji globalna tendencija da se
velike bitke iz prvog dela razbiju u manje
celine, tako da se Panzer General I pre mo-
e smatrati za takticko-stratesku simulaci-
ju. Ova osobina moze ponekad da zasmeta
naroéito onima Koji su ljubitelji velikih
okrsaja, poput staljingradske bitke. Za
utehu e &injenica da postoje neki do sada
zaobilazeni okréaji (intervencija divizije
Kondor u Spanskom gradanskom ratu,
borbe u rusko-finskom ratu 1939-40....).

Nakraju ipak treba izraziti skepsu u du-
gorofnu uspesnost poslovne - strategije
.SSI™. Na fazon redizajniranja stare igre
eventualno bi se mogle zgrabiti pare od hi-
potetickog Fantasy General I, a posle toga
bi trebalo da se ozbiljno porazmisli o po-
kretanju nekog novog serijala strategija koji bi pred-
stavljao dostojniog naslednika ,Five Star” serije koja
je definitivno ispisala najslavnije stranice istorijata
poteznih strategija.

Viktor TODOROVIC

Originalni softver
dobili smo od
izdavaca
+Mindscape”

ZANR: strateska igra

Dosta se promenilo i u samoj bici.

Al se vise ne sastoji u neprekidnom gomilanju tru-

pa i bezglavim jurisima, ve¢ se cesto desava da vas,
dok se borite na frontu, u pozadini sacekaju nepri-
jatna iznenadenja. ili da vas nekoliko poteza zare-
dom muci dobro skrivena artilierija. Pored iskustva,
jedinice tokom kampanje dobijaju odiikovanja, a
one narofito prekaljene dobijaju posebne veteran-
ske oznake i komandanta Cije se karakeristike do-
daju karakteristikama jedinice (npr. dobar u odbra-
). Ovo veoma utice na

sasvim pristojan nivo, (i
mozete da razlikujete svoje od protivnickih trupa

ok igre, jer Sto je jedinica vise prefurila preko gla-

mﬁ‘;‘-_w}-.%

ino je reci
o=

Sitni tetmicki
nedostaci,

navedeni u @
tekstu.
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ajpopulamiji japanski proi-
Wn’oda( igrackih aparata i
zabavnog softvera, ,Sega”
ne tako davno ostvario je prvi pro-
dor na trZiste personalnih ratunara
(Ecco the Dolphin i drugim igrama),
0d tada se nastavija sa pravije-
njem konverzija najpopulamijih iga:
ra sa konzola (Virtua Fighter 1/2
dosao i najpoznatiji lik, wjedno i
anak, plavi brzonogi jezic Sonik.

NajsveZiji program u seriji igara sa ovim likom
donosi znacajno unapredenje na polju izrade. Za
razliku od dosadanjih nastavaka koji su radeni u
maniru klasicnih 2D platformskih igara, Sonic 3D
Flickies Island donosi 3D izometrijski pogled, kraj-
nje neucbicajen za ova vrstu igara. Iako se takvom
izradom KarakteriSu uglavnom starije arkadne
avanture, u ovom slucajit to se pokazalo kao pun
pogodak, jer unosi preko potrebnu Zivost u svet
monotonih piatformi (nesto slicno imali smo sa
igrom Spot Goes to Hollywood na Mega Drive kon-
zolama)

U potrazi za brzom zaradom, Sonik se obreo na
misterioznom ostrvu prepunom skupocenih dra-
gulja. jedini nacin da stigne do njih vodi preko
smesnih pticica zvanih Flickies koje, u stvari,

ju neku vrstu i Kijuca
(21). Medutim, kako to obiéno biva, u prici postoji
i jedan nevaljali ¢ika zvani doktor Robotnik, luci-
dni nauénik koji se igrom slutaja obreo na istom
ostrvu | takode Zeli da se domogne sirotih pticica
kako bi napravio armiju moénih obota. Robotnik
je zarobio sve pticice u unutrasnjosti svojih masi-
na.pa Soniku samo ostaje, kao jedino logicno re-

e g

sada je na red
.Segin” zastitni

puni dzepove draguljima i zadovoljan ode do ,3u-
matovea” da skica pare na sendvié sa oslidem i
koka-kolu.

Igra je podeljena na sedam ne previse dugih ni-
voa Koji se odvijajii u razliCitim ambijentima, ima-
ju karakteristicnu postavku neprijatelja, zamki,
platformi i drugih elemenata. U okviru svakog od
njih postoje po tri podnivoa, pri emu na prva dva
treba osloboditi, u proseku najmanie deset pticica,
dok tre¢i podnivo predstavlja okrSaj za velikim G-
varem, iz miloste zvanim Glavonja (dr Robotnik u
svojim masinamay). Cilj nivoa moZe se podeliti na
dve etape. U prvoj treba pronaci pet pticica koje su
skrivene u unutraSnjosti neprijatelia, nakon dijeg
uniStenja treba pticicu dotadi telom kako bi vas u
stopu pratila. Drugi deo podrazumeva pronalaze-
nje teleporia, 1j. transdimenzionalne kapije u obli-
ku velikog debelog prstena Zute boje. U prsten pr-
vo treba ubaciti Flickie, nakon ¢ega ¢e se otvoriti
poseban prolaz za Sonika.

Tokom igre neophodno je sakupljad zlame pr-
stenave iz vife razloga. Najpre, oni shize kao zast-
1@ od neprijatelja, omogucavajuéi jedan dodir s
njim bez posledica po Zivor. Medutim, i najmanj
kontakt s robotima ili zamkama rezultuje prosipa-
njem prstena, kada ih treba Sto pre i u 3io vetem
broju pokupiti (s obzirom da brzo nestaju, a bez
njih je nemugudepm&ﬁlckojuum 5 druge.

strane, kada

drzavice, prim. aut), crveni Stiti od regularih
oStecenja i vatre, a zlatni od svih zamki i napada
neprijatelja.

Nivoi su lepo osmiSljeni i prilagodeni igratima
mladeg uzrasta, tako da Ge se mnogima uciniti pre-
lakom, Mana i nije toliko u lakodi igre, koliko u
keatkoi nivoa koji su, s obzirom na dinamiku ko-

napadaju kad se najmanje nadate. Volcano Valley
- posle hladnog tusa dolazi vrela kupka. Gledaite
da se 5to pre domognete zlatnog Stita. Gene Ga-
dget - Robotnik je blizu, a njegove masine opasni-
je nego ikad. Postoji mnogo pozadinskih elemena-
ta s kojima Sonik ,interaguje” na razliite nacine.
Panic Puppet - konana jumjava za Robotnikom.
Pritice su ovde sakrivene u kontejnerima.
Kontrole su svedene na upotrebu kursorskih ta-
stera za kretanja i jo§ dva dodama tastera za ska-
kan]c i korrl]ame \Ia)enkasmp nacin eliminacije

zlatnog $tita izvodi se naroito efikasan Blast At-
tack.

1 pored VGA rezolucije, na grafiku se ne mogu
uputiti nikakve ozbiljnije primedbe. Obilje boja. do-
bro sendenje i 3D utisak, sjajna animacija sprajio-
va i pokretna pozadina, izuzeina dinamika i brzi-
na skrola osobine su koje prate sve igre o Sonikit
jo§ od samog pocetka (poznavaocima Amiginih
igara o kvalitetu dovoljno govori ime firme , Tray-
ellers Tales", &iji programeri su radili na ovoj igri).
Zvulni efekti su znatno slabijeg kvaliteta, identicni
onima sa Mega Drive konzola.

Gradimir JOKSIMOVIC

Originalni softver dobili smo od
proizvodaca ,Sega PC”

PLATFORMA: P5/75, 8 MB RAM-a
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oznati proizvodac konzola i prate-
P Ceg softvera Sega” odlucujucim
korakom krenuo je u ekspanziju

na PC trziste. Svakako je znacajno imati na ku-
¢énim masinama reizdanja poznatih hitova, ali
koliko su ona merodavna sa danasnjim kvalite-
1tom koji pruzaju druge softverske kuce renomi-
rane na PC trzistu? Veliki hit sa kuénih i arka-
dnih konzola Dgyrona USA (i to u Deluxe izda-
nju) stigao je na PC. Ipak, verovatno ce ve¢ina
igrata ostati uz Need4Speed 2 (pogum wisde-
kivanju Special editiona) i .VriStavca” 2.

Prva negativna karakeristika pﬂmm je bol-
na Wing5 instalacifa. zbog koje su zasluzni éu-
dni DirectX drajveri koji prepoznaju samo Cetiti
jezika, pa ¢ete morati da vrsite ,regionalne pro-
mene” i prilagodite se prohtevnom programu.
Preporuljiva konfiguracija je P133 sa 16 MB
memorije tj. optimalni ugodaj dobijate na ovim
masinama. Sluéajno je igra probana na nesto jacoj |
konfiguraciji, ali su utisci viSe nego tuZni. Ukoliko
ocekujete prelepe predele, detaljno teksturirana kola
i efekine uglove prikazivanja voZnje bicete poprili-
&no razotarani.

U siromas$nom glavnom meniju se nalazi par pa-
rametara za podeSavanje nacina izvodenja trke: ar-
cade, time attack, 1P vs 2P ili mreZna igra. Svakog b
wrenutka u toku igre moZzewe podesiti parametre Zvu-
ka, slike ili definisati komande preko ait" w@astera,
¢ime se na ekranu otvara tipican Windows okvir sa
opcijama. Arcade je standardna trka protiv R
terskih protivnika. Time attack je nebulozna voin]a =
2a postizanje vremenskih rekorda (vozite sami) )
i moze biti interesanima za vezbu staza. Treta
opcija (1P vs 2P) je standardni split skrin mod
za dva igrata. Ovde je izuzetno komplikovano
definisati komande, poio su po defaultu pre-
dvidene samo za vanzemalice. Uz
izbor kola (ima ih Sest) podesavate automatsko
ili manuelno biranje bizina i teZinu igre. Oda-
branim kolima povecavate visinu zadnjeg ili
prednjeg dela, otpor i veSanje. Na stazi, ove
opcije ne uticu preterano na voznju, tako da je
nejasna njihova uloga u igri. Posle podesavanja
svih parametara i opcija. najzad mozete otpode-
i tku na odabranoj stazi. Nazalost. pojavijuje
se cmi ekran u dnu Koga je ispisana poruka
.please wait. loading”, ujedno ekran koji cete
najdesce gledati  igri. Sledi uvodna slicica karakte-
ristiéna za svaku stazu propracena Suskavim voka-
lom komentatora {zbog koga Cete kasnije verovatno
iskljuciti zvuk). Posle jo§ dvadesetak sekundi famo-
7roz cmog ekrana najzad trka otpodinje. Glavni |

kran je prepunjen podacima o krugovima, vremenu
o ud, vremenu za karakteristican krug, mestu na
stazi, oStecenjima vozila..Svakako je pozeljno
iskijuditi $to vide ovih . prijamih” pomagala, da bi vi-
deli makar deo staze. U gomjem delu se nalazi brzi-
nomer izraZen kvazi digitalnim pokazateliom. Ka-
mera (pogled na kola) nema pokretnu trajektoriju,
tako da ste ograniceni iskijucivo na
razne oblike iznad (polupticija perspe-
kiiva) i jedan unutar kola (bez volana
i pomenutih korisnih pomagala na a-
bli, ve¢ se lebdi uz stazu). Brzina na
stazi je od presudnog znacaja posto
imate odredeno vremensko ogranice-
nje za prelaZenije staze, uz stalne vre-
menske bonuse koje dobijate prola-
skom kroz kapije (checkpoiny). Zani-
mijiv efekat je previtanje kola, ukoliko
vas ,potkadi” neki od nervoznijih su-
pamika. Kola prave par lupinga u va-
zduhu | uspes$no ateriraju na stazu uz
sva vidljiva ostecenja na kolima, ali
bez ikakvog smanjenja prethodne br-

zine! Ekoloske Karakieristike igre su na zavidnom
nivou. Opasnije je izleteti na wavnjak (usledice ko-
mentatorovo vriStanje, cianje i nerazumno panide-
nje) nego .zakucati” se 1 nekn stenu ili zid. Posto Ce-
te sumanuto uriti da dobijete vremenske bonuse,
niece vam biti vaina pozadina \desadnc plavo nebo
sa nekoliko obl , bez ili
sam kvalitet grarke (lose teksture ambijenta i stati-
¢no okruzenje, uz par elemenata kao $to su galebo-
vi ili konji pored puta).

Vrhunac totainog poraza .Sege” je muzicki deo
igre. Teme vezane za svaku od Sest ponudenih sta-
za na nivou su reklamnih muzickih podioga koka-
kole ili neke paste za zube. Najomrazenija tema je
svakako Dayewna USA mediey. Nadajmo se da ce u
sledeoj verziji igre (ova ima oznaku 1,08) ,Segini”
dizajneri i programeri biti mastovitii i trZiStu ponu-
diti kvalitet dostojan danasnjih standarda.

Branislay BABOVIC

Originalni softver dobili smo od
proizvodaca ,Sega PC"




1ka za naslov najbolje borilacke igre na PC-ju
definitivno ulazi u novu fazu. ,Sega” kao-
svog favorita predstavija drugi nastavak sage
o deset hrabrih boraca koja je glavnu popular-
nost stekla na Satumn konzoli. Virtua Fighter 2 je,
mozemo slobodno redi, rrenutno najbolja 3D borila-
¢ka arkada na PC masinama i predstavlja ideainu
pripremu 2za igre sjajne igre koje dolaze, poput Zelj-
1o i&¢ekivanog Cetvriog nastavka Mortal Kombata.
Proslo je godinu dana od kako se zavrsio pretho-
dni tmir. Za 1o vreme, borci su do kraja spoznali
svoje moguénosti, neki su se sprijateljili, a drugi za-
krvili ,do koske". Stekli su novo, dragoceno borbe-
no iskustvo, usayrsili tehnike, naucili nove trikove,
bas$ kao da su predosecali da ¢e se ponovo sresi.
Usledio je novi poziv i kucnuo &as da istina o najja-
Gem borcu izade na videlo. Jer, ulog je ovog puta ve-
G nego ikad
Srecni viasnici 32-bitnih konzola ve¢ duZe vreme
mogu da uZivaju igrajuéi vihunske borilacke igre ka-
kve su, recimo, Tekken i Toshinden. S druge strane,
na ovom polju PC i dalje kaska sa svega neKoliko, je-
dva da se moze re€i pristojnih konverzija. Vidan na-
predak koji donosi Virtua Fighter 2 odnosi se najy
Se na poboljSane tehnicke karakteristike i intuitivni-
je igranje, sa mnogo vise opcija i fleksibilnijim kon-

£a, kao i broj raspolozivih rezolucija najvise
zavise od veli¢ine instalacije koju izberet
3lo je opet uslovijeno kolicinom raspoloZi-
vog prostora na hard-disku. Pozadina je u
obliku jednoravanskog statinog crieza,
mada bi malo pozadinske animacije bilo
osvezavajude.

S druge strane, zvuéni efekti su za sva-
Kku pohvalu. Svaki ambijent ima karakeeri-
stiénu zvuénu podlogu, a likovi raspolazu
veoma Sirokim dijapazonom komentara.
pokli¢a, urlika, i slicnih izliva (ne)zado-
voljstva. Odusevijava i kamera koja tokom
borbe, zavisno od kretnji boraca, menja
ugao | obezbeduje uvek idealnu pregle-
dnost. 1 tokom usporenog snimka kamera
je atraktivna i povremeno je per-
spektivu iz ofiju boraca, §to izgleda naro-
&ito efektno,

Svaki od deset likova poseduie specifitne indivi-
dualne Karakteristike: licnost, kretnje i udarce, brzi-
nu, jadinu i izdrzljivost. Ove osobine nisu uvek u
skladu sa fizickim izgledom boraca, ali su odmerene
tako da su svi priblizno istih sposobnosti. Posebno
dobrom osobinom smatramo nepostojanje bilo ka-
kvih magija, vedticluka, ,razbi ‘0-zvecku-je-
2lis

trolama od svog utisak,
raznost i igrivost ove, moze se reci simulacije borila-
¢kih vestina, su na najvisem nivou do sada. Kozme-
ticke intervencije su manje primenjene na grafiku u
odnosu na dinamiku igre i animaciju udaraca i po-
kreta koja sada stoj rame uz rame sa animacijom na
Saturn konzoli. Grafika i dalje vidno zaostaje i dosta
nedostataka kvari ukupnu ocenu. NajviSe zamerki
zasluzuju stabo nacriani likovi boraca koji na blizi-
nu gube normalne crte lica, podsecajuti na nespre-

darcem" tehnikama i sli¢nim ,specijainim”
potezima Cijom primenom bi se sama borba licem u
lice svela na minimum, Svaki pokret koji bordi izvo-
de moguce je postici i u prirodi. Takode, mnogo vise
paznje posveceno je na izvodenje vezanih tehnika, tj.
vise uzastopnih udaraca kofi, u stvari, j

Originalni softver dobili smo od
proizvodaca ,Sega PC”

ZANR: borilacka igra

najubojitije oruZje i u realnim borbama. Jedino lete:
¢e (tobi) tehnike nisu adekvamo uradene (skokovi
su previsoki, leteci udarci neefikasni, a tokom do-
skoka likovi su previse ranjivi). Vizuelni prikaz je do

e slikarije nekog deteta (to se, opet,
zavisnbo od ugla kamere). Zatim, prili udalj
vanja kamere primecuje se vrlo neprijama pikseliz
cija koje, sreCom, nema tokom zumiranja likova.
Borci su, naravno, predstavijeni poligonalnim obje-
ktima sa dosta dobrim teksturama. Kvalitet tekstu-

te d dani je borbe dva lika ko-
je vodt kompjuter nije dosadno (¢ak se menja i ode-

¢a boraca).
Detaljniji opis boraca i njihove karakteristicne
udarce moZete videti na www.romiram.co.yu . e
Gradimir JOKSIMOVIC

Sjajan help,
zvuk, animacija,
atmosfera.

Grafika. @
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teme desavanja: 1935. godi-

na A.D. Mesto: Amerika. V

liki kum organizacile Koja

sebe naziva Sindikat
Falkoneti pokusava da preuzme viast
nad celim svetom. Posto je udaljen sa
ma jedan korak od globalne dominaci
je. Agencija je primorana da aktivira
SVole tajno oruzie: Agenta Snazno ori-
Zje 0dnosno Armstronga. On je jedini
Koji je u stanju da spreci kriminal u
svetu i svima donese blagostanie i le-
psi Zivat

Veé vise puta isprobanu temu, firma
JKing of the Jungle” upotrebila je u

djem projektw. U stvari,
projekat i nije toiiko nov, posto se radi o kon-
verziji sa . Playstation” konzole. U pitaniu je
standardna similacija platformske i pucacke
igre, sa fakim logickim elementima, Ciljje sve
pobiti (da oni ne bi ubili vas) i spasiti svet od
zlih Saka Falkonetija. Ime naseg junaka sve
govori; mali je, zdepast i prepun misica, sa
wmodel frankestajn" frizurom. Uz to je snadbe-
ven plazma pucom velikog dometa koja se
n_mgmdmc u jo§ vecu pucu, Sve Sto mu se
ispreci na putu bice prosto oduvano, sem ako
promasite pravac.

Pre pocetka igre mozete se kretati po gla-
ynom meniju predstavijenim glavnim Stabom
agencije. Sa desne strane se nalazi soba sa pa-
rametrima za podesavanje zvuka (star gra-
mofon) ili utitavanje/snimanje pozicije (ko-
mpjuter!? 1955. godina?). Posle svakog po-
dnivoa (ima ih cetiri ili vide koji sacinjav: ajuni-
vo) moZete se vratiti u $tab i snimiti poziciju.
Sa leve strane Staba pocinjete misiju ispred
karte sveta | dobijate Karakteristican zadatak.
Jedan od retkih izdanaka platformskih igara
PO starom sisemu” je siroti Lomax (SK
10/97), dok se veina novih igara ovog tipa ra-
di u tri dimenzije. /ako orugje nije izuzetak.
Ipak, on je zadrzao izgled standardne platfor-
me, s tim da se lik uz normalno kretanje {levo,
desno. gore, dole). krece i od/ka igracu plus di
jagonaino kretanje, tako da ce vam cela nume-
ricka tastatura biti zauzeta, Ako uz ovo doda-
mo skok i prikradanie, shvaticete zasto je te
Sko pogoditi protivnika. Zahvaljujuci brojnim
dodacima Koji se usput skupljaju povecacete
plazma kugle koje puca ispaljuje, $to je Kori-
sna opcija pri obracunu sa vecim vojnim for-
madijama. Malo tvrdi .orasi” su gangsteri ko-
i se Setkaju unaokolo sa masinkama i odbija-
2 da se prewore u plamtecu buktinju od prvih
nekolifo hitaca. Za vece formacije ovih napa-
saisa korisno je upotrebiti ruéne hombe (stan-
dardni mode] _kasikara™ i resiti probleme. Za
statiéne objekie (zgrade, Kolibe, raketni baca
@i.) moFete upotrebljavati tempirane bombe,
Koje se pronakaze na terenu. Po uspesno oba-
vljenoj misifi (slovo P se pojavljuje na ekranu)
potrebno je pronadi mesto (extraction zone) sa
koga ée vas prijatelji iz agencije pokupiti heli-
hopierom

Komande u igri su prilicno interesantne. Sem nu-
mericke rastature za Kretanje. KoristiCete taster Z
(¢ucanj dole tj. puzanie) i A (za skok). Agentov in-
ventar se pregledava ., tasterom, dok se pre-
dmet koristi sa ,Ctrl". Posebno je znacajno drzati
pritisnuti taster kada se koristi svetlosna baklja da
bi se pozvali saradnici po uspesno zavréenof misiji
Tempirane bombe se aktiviraju wsterom ,D". Grafi-
ka i skrolovanie likova je izvrsno i Koloritrio, dok je
posebna paznja programera upudena svetlosnim
¢fektima. Tako se nas naoruzani momdic moze sa

Kriti iza ugla, dok se meci odbijaju od ivice zida ili
sanduka i iskrice prite na sve strane, Eksplozie iz
raketnih bacaca su realistiéne koliko graficki toliko
i po delovaniu na energetsku skalu. Zvuk je tipicno
veselo moderno ostvarenie i tematski potpuno od-
stupa od igre. Semplovi su simpaticni, ali ve¢ videni
u slicnim igrama

Igra radi iskljucivo u 16-bitnoj varijanti tj. trazi re-
zoluciju ekrana 1024 x 768, uz preporucliivo jaku
graficku karticu

Branislav BABOVIC

Aﬁ*v: INTERaGtive

Originalni softver dobili smo od
distributera ,Virgin Interactive
Entertainment”

ZANR: platformska igra
PLATFORMA: P/120, 16 MB RAM-a

Originalno
z izvodenje i

unistavacka
atmosfera
Neodgovarajuce muzitke
teme i
prevelika
zahtevnost
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dostignuca ljudi. Neka od njih su vredna

postovanja, neka naprosto zanimljiva, a
neka u najmanju ruku besmislena. . Najbrze na-
pravljeni nastavak kompjuterske igre” jo$ uvek ni-
je zvanicno ustanovijeni rekord, mada bi, kad ma-
lo bolje razmislimo, pre trebalo ozvanititi katego-
riju Jnajduze ocekivanog programa ili igre”, sude-
¢ po tome koliko neke firme odlazu objavijivanje
‘pojedinih naslova. U svakom slucaju, firma ,Revo-
Jution” zashuzuje da se nade na spisku najekspedi-
tivnijih izdavaca u poslednje vreme. Da vas podse-
timo: u februarskom broju opisali smo odlicnu
avanutru Broken Sword koja je oznatila povratak
ove firme na igracko triSte posle trogodiSnje pau-
ze. Nepuna dva meseca kasnije stigle su nam in-
formacije da je drugi deo ve¢ u pripremi ($to nije bi-
1o nista neobicno), ali nas je istovremeno iznena-
dio podatak da se igra ocekuje za nekih Sest mese-
ci. Naviknuti na nepo§tovanje rokova i razna obe-
Canja, priznajemo da smo bili priliéno skepticni
prema utvidenom datumu izlaska nastavka, ali
¢udo se, eto, ipak dogodilo - Broken Sword 2 je po-
cetkom oktobra stigao u nadu redakciju.

Ba nekako u vreme pisanja ovog teksta film
Lika (Luc) Besona , Peti element” priviatio je u bi-
oskope domadu publiku u velikom broju, $to zbog
Mile Jovovié, §to zbog neobitne prite kakva se skoro
nije mogla videti na velikom ekranu. Osnovna ideja
na kojoj je izgraden scenario Broken Sworda 2 Veo-
ma je sliéna ideji na kojoj se bazira ,Peti element”.
Posle Sest meseci provedenih u Americi, DzordZ Sto-
bart ponovo dolazi u Pariz na poziv prijateljice Nikol
Koja e dosla u posed neobitnog kamena sa likom
kojota nacinjenog u vreme procvata drevne civiliza-
cije Maja. Oni zajedno odlaze kod izvesnog profeso-
1a Ubijea, svetski priznatog strutnjaka za istoriju ju-
#noamerickih naroda, ali ih u njegovoj kuci dogeku-
ju neprijateljski nastrojeni ljudi koji Nikol kidnapu-
ju, a DzordZa ostavijaju u zapaljenoj sobi. Posto
dva izvukao Zivu glavu, DzordZ potinje da istrazuje
porekio kamena i saznaje da on, zajedno sa druga
dva kamena sa likovima jaguara i orla, predstavija
jedino oruzje protiv Boga mraka Tezcatlipoce koji e
se prema verovanju Maja vratiti na Zemlju na kraju
Pete ere, odnosno 5000 godina nakon $to je zaro-
bijen u kamenom ogledalu u sredistu velike pirami-
de. Sve (e se to dogoditi u momentu potpunog po-
mracenja Sunca. U isto vreme, pukovnik Karzak,
Krijuméar droge i starih umetnickih predmeta, poku-
Sace da se domogne kamenja i tako spreti DzordZa i
Nikol da zaustave dolazak Tezcatlipoce.

Kako je uopste bilo moguce napraviti ovu igru u
tako kratkom vremenskom periodu, ako se zna da je

a inisova Knjiga rekorda puna je vihunskih

u pitanju avanutra na dva CD-a za koju je potrebno
utroditi preko Sezdeset sati akivnog igranja da bi s
zaviila? Pa, ofigledno je da su se autori u velikoj
‘meri oslonili na gotov materijal iz Broken Sworda,
iako se to na prvi pogled ne vidi (npr. jedina lokaci-
ja koja se pojavijuje u obe igre je mali Kafe pored ka-
tedrale u Parizu). Cinjenica je, medutim, da su osno-
vne programske rutine koje nose igru ostale iste,
grafika i animacije nisu pretrpele znagajnija pobolj-
Sanja, nain skrolovanja scena nije izmenjen (para-
Jaksni skrol u Cetiri nivoa), a izgled glavnih junaka
se razlikuje samo po tome 810 oni sada nose drugu
odecu. Ipak, slicnost izmedu dve igre najlakSe se
moZe uokiti preko komentara koje DZordZ Stobart
izgovara kada igral upotrebi pogreSan predmet na
pogresnom mestu. Ovi komentari su bukvalno preu-
zeti iz prvog dela bez ikakvih izmena.

Logitno je da se postavija pitanje ima li u Broken
Swordu 2 netega sustinski novog, izuzimajuci sce-
nario. Najznacajnija novina je to $to igra¢ sada ima
moguénost da vodi dva lika - i Dzordza i Nikol. Prvi
CD je skoro iskljucivo rezervisan za DzordZove ava-
nutre, ali je zato radnja na drugom diski ,iscepka-
na” na manje celine i povezana u formu paralelnih
dogadaia (nesto sliéno onome kod ing's Questa 7,
tako da igraé naizmeniéno prati dozivijaje oba gla-
vna junaka. Korisni¢ki interfejs je neto jednostavni-

ji, §t0 se posebno odnosi na upotrebi naredhe LO-
OK koja je u slutaju prvog dela bila predmet nas
kritike. Sada se ova instrukcija u bilo kojoj situz
ciji aktivira pritiskom na desni taster misa, dok
Jlevi Klik” rezervisan za izviSne naredbe kao
su USE, TALK. PICK itd. Konatno, The Smaking.
Mirror radi iskljucivo pod Windowsima 95/NT &-
me je igra automatski postala hardverski zahte
vnija od svaje prethodnice. Interesantna jé da se i
okviru ,Options” menija moze regulisati

grafike, $to je mogucnost koja se relativno retko
srece kod ovakvih igara. To se presvega odnosina’
senke, transparenciju nekih objekata i zv. ,alpha
blending’ - efekat kojim se kontume linije anini-
ranih sprajtova  stapaju” sa pozadinom, ¢ime se
postiZe njihov: prirodniji izgled,

Jako ova avantura tehnicki nije nimalo napre-
dnija u odnost na originalni Broken Sword, odht-
¢ili smo da joj damo vecu ocenu prvenstveno.
$t0 smatramo da njen scenario odskace od prose
Ka. Kada se u jednoj igri pomesaju ki anja,
okultni obredi, ubistva, krijuméarenje droge, po-
traga za piratskim blagom, i kada se sve (o doga-
da na raznim meridijanima sveta (Francuska,
ksiko, Karipska ostrva i Engleska), onda to
stavlja koncept koji garantuje da ce se na takvis
igru  primiti® mnogi avanturisti; Zasto 1 vi ne bi
ste bili medu njima? 5 I

g

Originalni softver dobili smo
od izdavada ,Virgin Interactive
Entertainment”
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N

=, poklon” u ispravriom obliku, na Lutera je

OPISI

ema nikakve sumnje, éak i medu najvecim
skepticime, da suDrevni bogovi nekada

0 se desilo veorma davno), ali ubedljivost { istrajnost
nekih legendi odrzale su secanja Zivima, Mozemo bi-
¢ sasvim sigurni da se u proslosti dogodilo nesto
specijalne, ali ko su uopste bili i Drevai bogovi i za-
Sto ik vise nema? Odgovare na ova pitanja nacl cete
u prici, Cuvari sudbine”.

Ovo st reci na koje su svi pravi ljubitelji FRP iga-
ra dekali preko tri godine. To je zaista dug vremen-
ski period, ali ¢ekanje se isplatilo - Lands of Lore 2:
Guardians of Destiny konatno je stigao i opravdao
(skoro) sva otekivanja.

dnja Lands of Lorea 2 odvija se nekoliko godi-
na posto e trotlana grupa heroja uspela da porazi &a-
robnicu Scotiu | tako spredi propast kraljevine Gled-
stoun. U momentu kada je shvatila da joj je kucnuo
poslednji éas; Scotia je odluila da svoju najvecu mo¢
(arolija koja foveku daje mogucnost da se prevara
u razlifita bica) preda svom sinu Luteru putem
astralne ransmistje. Njena namera je uspela, ali sa-
mo delimicno, jer je tokom prenosa carolije doslo do
nekakve greske. Umesto da primi majtin

palo prokletstvo da ne moZe svesno da kon-
troliSe sopstvene transformacije u majusnog
gustera | ogromnu zver visine (i metra. Sve-
stan nedela svoje majke, Luter je mimo pri-
hvatio da bude bacen u tamnicu i da @amo
provede ostatak nesrecnog Zivota. Styan ¢e
se, medutim, zakomplikovati kada Draraki,
poslednji Drevni bog Koji je 0stao na Zemlji,
ini eksperimenti inicirali
uskrsnuce zlog Boga po imenu Belajal koji je
nekada davno pogublien zato §to se mesaou
zemaliski Zivot. Pod izgovorom da ga Salje
potragy 7a lekom protiv prokletstva, Drarakl
Ge poslati Lutera u veliku avanturu kroz ko-
pde momak n‘mra(i da okaic majcine grehe.
verovamo
¢e predstavijat clmemm da Lands of Lore 2 ima ma-
toga zapdnickog sa osnovaim postulatima ovog
= phuterskih igara. Naime, igra vodi samo
ra) i na njegove karakteme i fizicke
ko ne moe uticati. Zbog toga se Lands
= moZe smatrati arkadnom avanturom ti-

b=

ands o

Guardians of Destiny

Lor

pa Realms of the Haunting nego ozbiljnom
FRP igrom kakav je, recimo, bio prvi deo. S
obzirom da igra ipak ima neke elemente ko-
ji su karakeeristiéni za vecinu FRP-ova (viSe-
stepene magije, athemijske kombinacije, ma-
giéni predmeti  sL.), napreciznia definicija bi
bila da ona predstavija hibrid izmedu Doo-
miolike arkadne avanture i FRP igre.

Kompleksnost scenarija i njegova duZina
Jeste najbolja karakteristika avanutre Guar-
dians of Destiny. \grat treba da istrazi svey
kojt se sastofi od preko dvadeset celina
(dZungle. planine, pecine, zamkovi, gradovi;
sela, katakombe itd) i da poput mozaika
slozi pricit o Drevnim bogovima i njthovom
usudu. Neophodnu pomo€ 2a ostvarenje
ovog zadatka Luteru ¢e pritziti tri licnosti poznate iz.
prvog Lands of Lorea - bog Drarakl, gusteroliki ra-
tnik sa Cetiri nike Bakata | prelepa Carobnica Doun,
sada u umacenju glumice za kojom ¢e igraci mu-
$kog roda sasvim sigurno uzdisati.

U tehni¢kom pogledu Zands of Lore 2 odlikuje s¢
kako dobrim, tako i neSto losijim osobinama. Za
grafiku se moZe rei da je izuzetno lepa (raznolike i

detline teksturey, renderovane animacije su yriun-
skog kvaliteta, a zvuéna podloga je zaista izvanre-
dna. Ono 3to najvise smeta jeste pomalo zastareli 5D
engine kofi je nastao pre otprilike dve godine. Dugo-
trajno odlaganje datuma izlaska igre na trziste pre-
gazilo je ovaj engine, 5t0 se najbolje moze videti po
‘tome §to su likovi i ostali objekti u prostoru skioni
izrazitoj pikselizaciji. Tako-
de, filmski materijal (scene
. ukojima se pojavijuju glum-
dy digitalizovan je kvalite-
tom koji je ispod danasnjeg
proseka u toj oblasti, a to s¢
opet moZe pripisatl kasnje-
nju igre.

Igxe

Luterova. sposobnost da
menja svoj telesni izgled u
tri oblika je Kljuéni faktor za
reSavanje brojnih zadataka
na koje ¢e nailaziti na svom
putovanju, U podetkuje pro-
blem to 3to se transformaci-
je «desayaju po slucajnom
principi, da bi negde od po-
lovine igre one postale kon-

trolisane, tj. od onog momenta kada Luter nauci ma-
giju koja mu to omogucava. Transformacijom U gu-
Stera Luter postaje izuzetno brz, moze da se provia-
Gikroz pukotine na zidovima i stenama i da tako do-
lazi do mesta koja bi u supromom bila nepristupa-
&na, i ima skoro neogranicene zalihe magijskih poe-
na. Sa druge strane, guster je veoma lak plen za ve-
¢inu neprijatelja. Oblik gigantske zveri omogucava
Lutery da podiZe i pomera objekie (stene,
sanduke1 st kojeinace ne bi mogao u ljud-
skoj formi;-da tazbija zidove i relativno la-
ko bez upotrebe oruZja ubija protivnike. Na
Zalost, u takvom obliku on je spor, trom i
ne moze da baca magije. Ljudska forma
predstavija neku vestu aritmeticke sredi-
ne” izmedu ove dve krajnosti.
.Westwood Studios” su sa Lands of Lo-
2 napravili dobar posao. Zagrizeni po-
bomxcl FRP igara ée sigurno imati jos neke
zamerke koje mi u ovom tekstu nismo sti-
gli da pomenemo. no, vecina ostalif igraca
10 nece ni primetiti. Na Kraju nam jedino
osm;e da vam porucimo - igrajte Lands of
Lore 2, necete se pokajati.
Slobodan MACEDONIC

INTEREC tive

Originalni softver dobili smo
od distributera
LVirgin Interactive Entertainment”

ZANR: arkadna/FRP avantura
PLATFORMA: P/90, 16 MB RAM-a
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nnet

redinom 1995 godine NASA je izgubila svoj
probui satelic Galileo, Roj je svoju dugi misi-
) ju zavrsio prolazeci kroz ammogferu Jupitera.
Smrmnk:: /upllzra su sa nmmmkryxm posmatrali

i s nenaseljene planete cvrste strukture SOL 3, sa
opasnim i otrovrim Riseonikom?
-.Naucnici na Zemiji su odekivall gomile informa-

aja od izgubliencg kgji je prodirao kroz
aonosferu Jupitera. Podaci kaji su stizali bill su vise
nego

p!zvastmmglraureahmmvmn izbacila je
namseobakh&bdmmlmpn dobri zemlja-

misijama (laserski sateliti). Ispod su dati trenutni
parametri satelita (brzina orbitiranja. preosiala
energifa, rok trajanjay. Ispod globusa se nalazi vre-
me, datum i prozor sa najnovijim informacijama
(uslovi u odabranom gradus ili izveStaj o proizvodnjt
jedinica). U gormjem delu ekrana su ikone preko ko-
jih se prakticno kontroliSe sve u igri. kona sa epru-
vetom vas uvodi u ekran za proizvodnju i istraZiva-
nje jedinica ili objekata u pojedinatnim gradovima.
Tmhasluenudpmmdasamojuﬂnlmiabkkuk&

tokom:

‘oznatenim tatkama. (zelene -

sveta sa
vas grad. bele - bez jedinica i crvene - :Lopasmqli
aicija). Ukoliko grad

ni -zl . Program je ipro- ).

gramersko delo , Eidos Interactivea”, glavnib kriva- vnnmaﬂdmakahnbwﬁmmmnawn

ca za-danasnju populamost Tomb Raiderz. ¥ao Sto-  Kojima imate razvijenu profzvodnju moZete viSiti

L medu muwmwmumm~

tako e Po Wﬁaﬂi Jué pndlihl

d razlicite objekte. nmanwmm
Gmﬂﬁimmtmmnﬁm mmmum&mﬂmmm

(Can. Precizno Wmmj{

namnmmmmmm’mm‘ flwiﬁm..wmpah ummt_ Gije

janci (jovians, hba-

nog roda. U jedinici obiénih Infantryman trupa svi
imaju iste maskime uniforme, ali tu ima vojnika sa
plavom, smedom ili crnom kosom, pa ¢ak i druge ra-
se (cmi). Specijaine kontrole i maneveri (pronadi i
unisti, cuvaj, opkoli...) mogu se odabrati preko crve-
nih ili plavih opcifa iz menija 7a izgradnju. Sa desne
strane se nalaze ekrani sa statistickim podacima
odabrane jedinice i animacijama. Drugatije animaci-
je se prikazuju tokom proizvodnje jedinica, unidta-
vanja vase ili supamikave baze ili bilo koje drge
akcije tokom igre (animacija ima 65000). Postoje
specijalne nocne misije, gde opet graficki dizajn igre
dominira (npr. ukljuéeni farovi vozila i slaba mua)
uigujemmmakopemawwsxammﬂﬂhw
Tena sa svojstvenim efektima. Objekata | jedinica
ima mnogo, ako tome dodame potpuno drugadijc
objekte { jedinice (ne samo pa Izgadm u kampanji
vanzemaljaca dobicemo za sada m;kmnplelsnuu
strateSku igru u realniom vremenu.

je mu-

zitka podloga igre. Za teme se pobrinula’ tehno eti-

B mwmmmowdwu pozna-

U misijama

i Konkretno,
‘sem obilja tema w igri dve remix verzije

‘ne postoji famozni.fog of war”, vet moZe doti do
s il cblaka i kol :

mwmme  Transformation” izdate ja-

svoju majlicu Zemlju. Komplemi m(erfep (uklwéum»
(i1 glavai meni) menja izgled u ti od

10 novéani kapi-
broju gradova Koje poseduje-

ne rase. Za pocetak je prepoructjive odabrat ljude, da

bi kasnije intuituivno zakljucili 3ta je koja oznaka i

kama.nda u vam.emljskaf kampanp (sve je pmd.su
neobiénim

Pojedinaéne misije predstavijaju Gste bitke bez dela
pripremania za napad ili odbranu Zemlje.
Kampanija vezana za odbranu Zemije po elemen-

nom delu ekrana dominira 3D giobus Zeml:lne kn~
gn sa dvadwetzk oznatenih g’aduva belim m

ram[mad‘!ﬂnmx Maksima!nommie

te tj. imate prisutne jedinice i razvijenu proizvodnju.

Meni za izgradnju objekata, jedinica i specijalne ko-

mande dobijate preko tastera space na tastaturi. Ta-

kode nzpamnudmgmsméenmszl.usmm
laserski sateliu

D preporticu
“ficku karticu.

semplovi | muzi-
&ieﬁtﬁmmmu od propratnog bar-
Mwekaja do razlicitih uzvika i ko-
ﬂﬂﬁ Sve ovo poviadi i jednu negativiu
- hardver. Za idealne performanse

je se P200 MMX sa akceleratorom za gra-

anislav BABOVIC
Softver ustupio ,NT Soft”

ZANR: strateska igra

Zete prziti vanzemaljce. Kontrola kdlmm]eswmdar
(dna, sem promene tastera misa (desni je selektova-
nje, levi akcijay $to e veterane i strateske lisce n
ovim igrama sigurmo u pocﬂ.kn zbunjivati. Pored
standardnog upravijanja za je razvijena i nova
.dhectmnuni"trhnlka(ldlkdﬂwndoksemw
jawi 3aka iznad jedinice) pomotu koje upravijate je-
dimeom pt:kn Kursorskih tastera- mmmn velikoj

blﬁosammnapod:dm) Oni sluZe 2a
nje promena na planeti, atmosferi ili kao pomo¢ u

dizajnu, se
naleksphua.mﬁndaﬁxlraﬂmuvo]nmnsmgvo}-

SVET KOMPAUTERA 82 NOVEMBAR 97



Zlobno se esmehnu. Bio je vide nego zado- [l ena naprave neobicnu i prilicno

voljan Glad, Smrt, Bolest i Rat obavili su @8l slozenu Doomatinu koja. upra-
2zadatke bolje nego §to je 1o mogao [ll vo zbog tih osobina i uprkos

da ocekuje. Ceo Thyrion je ve¢ godinu dana bio na @l svojim kvalitetima, nije posti-
kolenima zahvaljujuéi cetvorici jahaca apokalipse Bl gla zasluzeni uspeh, $to je au-
i njihovim armijama mraka. Eidolon zaista nije fl tor ovih redova u opisu 7a istu
igru (SK 12/95) i predvideo. Ra-
deti na drugom delu autori su
otisli korak dalje i igru koncipi-
idera da pokore Thyrion zavrsili su se neslavno, ali 8 rali tako da se ona zapravo sastoji od
je zato on, Eidolon, poslednji i najjadi Serpent Rai- #l pet (!) nivoa. Ovde, medutim, treba
der sada bio uveren da ga vise niko i niSta ne mo- @ staviti znak jednakosii izmedu nivoa
Ze spretiti da nastavi zapoZeta osvajanja. Ali, ne- [ 1 epizode. Stvar je u tome $to Hexen
koliko trenutaka kasnije iz sanjarenfa ga je prenu- @8 /7 Cini pet gigantskih nivoa (Blac-
la buka koja je dolazila iz obliZnjeg hodnika. U kmarsh, Mazaera, Thysis, Septimus i
dvoranu je utréao glasnik sa i vestu: ne- part Il) koji se opet sa-
gde u okolini zamka Blackmarsh primecen je usa- [l stoje od est ili vige podnivoa. Svaki
mljeni ramnik koji se drznuo da napadne jedno stra- 8 nivo, odnosno deo zemlje Thyrion je
Zzarsko mesto. Eidolon je potpuno nezainteresova- 8 igra za sebe zato §to ima jedinstvenu
no sasiusao poruku, a zatim pomislio Kako bi tre- [l grafiku (srednjovekovni, juznoame-
balo da kazni glasnika i da izda naredenje da mu @ ricki, egipatski i starorimski stil),
se vide ne prenose glupe i nebitne vesti poput ove {8 specifiéne neprijatelie i tacno utvrde-
poslednje. Bila je to fatalna greska. ne avanturisticke zadatke koji se mo-
Trilogija ,.The Chronicle of Deeds” konaéno je @l raju odraditi. U takvim uslovima
dobila zavrsno poglavije. Posle Heretica i Hexena, | igrat prakiitno mora paralelno”
~Raven Softvare” je u samdrm sa..id Softwareom” [ igrati sve podnivoe, prelaziti sa je-

E idolon baci pogled na kristalnu kuglu i 8 igru, autori su uspeli da od Hex-

s !

0

vijene zadatke. Kada se zadatak ve-
zan za odredeni svet ispuni, igracu predstoji
ljade godina. Prva dvojica su definitivno propala, a fif borba sa cuvarem tog sveta (jedan od jahata
da li e rei imati vise srece, zavisi od vestine i s apokalipse), ili sa Eidolonom, ako je u pitanju
plienja igraca koji se bude latio plemenitog zada- il peti, . poslednji deo igre.
tka da zastiti Thyrion od zavojevaca. Ovoga puta na raspolaganju su Cetiri lika
(crusader, paladin, assassin i necromancer)
koiji se razlikuju kako po oruzju koje nose, ta-
ko i po karakteru, odnosno osobinama. Ka-
vijivati pod pokroviteljstvom ,.id Softwarea™ pokre- il rakteme crie likova nisu kao u mnogim igra-
tace tehnicki napredniji engine Quakea 2. pak, za {l ma nebima stvar, ve¢ zaista utiéu na njihovo
'l‘u'!be novog Hexena POSLoj 3D engmc ycdmle- ponasanje tokom borbi. Krstas, na primer,
ima da u kriticnim
kada mu Zivomi poeni padnu skoro na nulu
sam sebe izleci (dakle, bez upotrebe bilo ka-
kvih napitaka) i da crpi snagu od nekih ne-
prijatelja koje je prethodnio ubio. Ostali likovi

ne poseduju ove moguénosti, ali zato imaju "
druge specifi¢ne osobine. le komplikovanije igre ovoga ﬂpa. U protivnom,
To §to Hexen Il radi pod Windows 95 operati- Ml zadr¥ite se na Shadow Warrion &
vnim sistemom jeste prednost u odnosu na Quake slobndm MACEDONIC
Koji je Cista DOS aplikacija. Ovakva konstatacija u [ Softver ustupio ,M & S Soft”
1om 3D engineu, on je svetliji, Sareniji i raznovrsni prvom momentu moZe da zvuti &udno, no ona je
i po brofu objekata i slozenih tekstura, a to ga ipak utemeljena na dvema realnim Ginjenicama.
i privialnijim za igranje. Sve to, razume se, ima Upravo zahvaljujuéi Windowsima, Hexen 7 (za ra-
Svoju cenu - Hexen /1 je oko tri puta glomazniji od §8 2liku od Quakea) ne zahteva VESA 2.0 kompatibil-
Quake, a utitavanje pozicija (mvoa) je vige nego il nu video karticu da bi radio u nekoj od SVGA rezo-
duplo sporije (podrazumeva se ista ralunarska fl lucija (od 640 x 480 pa navise). S obzirom da je
konfiguracija). broj kartica koje podrZavaju ovaj standard jos uvek
Prvi Hexen je svojevremeno privukao paznju il relativno mali, nije tesko zakljuciti da Ge vecina
izmedu ostalog i zbog toga 310 je 1o bila prva igra il prosecnih viasnika ratunara tek sada moci da sa-
koja je narusila do tada &vrsto ustolicnu koncepei- il gleda pravi kvalitet Quakeovog 3D enginea kada
ju po kajoj se Doomolike igre sastoje iz serije neza- 8 se on pokrene u visokoj rezohuciji. Isto tako, retki
visnih nivoa 1 osnovi imaju isti cilj (poubijaj @8 vlasnici 3D kartica opremijenih 3Dfx setom Sipova
sve $to mrda i nadiizlaz). Grupisanjem po tri nivoa mogu uZivati u posebnoj verzifi igre (G chen m
ujednu celinu, pri Cemu st oni medusobno poveza- § koja donost specijaina poboljSania
ni tako da je prelazak sa jednog na drugi nivo slo- Hexen i1 je sjajna igra koju vam iskreno prepo-
bodan, te uvodenjem avanturistickih elemenata u @8 rucujemo, ali samo ukoliko spadate u ljude koji vo-
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sk Nukemn 5D e po misenju mnoghh

su Powerslave, Blood | Redneck.
isto vreme i sama_ob]avﬂapammih mi-
na posio je Djuk odistio rodnu nam phnem‘;
svemirskih zavojevata, 3D Realms” je pred-

sauja,ommiddm‘mkimdmma
ovih filmova naravno ne treba troiti rei, ali je
sig\\rmdasumibm(ihéuvd(}iﬂ)dﬂhﬂza—
bava za publiku Koja je oduvek volela da se di-
i golorukim istoénjackim herojima koji su u
stanju da za trideset sekundi onesposobe tri-
desetoricu naoruzanih protivnika.

Lo Wang, alias Ratnik Senke, upravo je ju-
nak takvog kova. NaoruZan sopstvenim pesni-
cama i ubojitim matem, on po oprobanom sce-
nariju odlucuje da se suprotstavi naucniku i
industrijalcu po imenu Zilla kojt je istovreme-
no i jedan od glavnih bosova kineske mafije.
Tako vaspitavan i obu¢avan u tradicionalnom
maniru, Lo Wang se nece ustezati da uzme &
ruke i proizvode modeme tehnologije, od auto-
matskog pistolja. pa sve do lansera nuklearniii
bojevih glava.

Ono &to se odmah po startovanju Shadow
Warriora da primetiti jeste neverovamna shi-
¢nost u vizuelnom pogledu izmedu ove igre i
Duke Nubema 3D To je u velikoj meri posiedi-
ca kori&enja istog 3D enginea, ali i nekih di-
zajnerski reSenja poput Vista i tipova
tekstura, izbora boja, osvetljenja itd. igra
je podeljena u dve epizode, pri femu se
prva sastoji od svega detiri nivoa (radi se
zapravo o ,shareware" verziji koja je do-
stupna vec neko vreme), dok drugu epi-
zodu &ini narednih osamnaest nivoa. Tu
su i neizbezni ,deathmatch™ nivoi, kao |
neophodna programska podrska za Terei-
ranje sopstvenih nivoa.

Imajuci u vidu slitnost izmedu pome-
nutih igara, ovde emo istaéi samo speci-
ficnosti Shadow Warriora. Na velikom
Droju nivoa igrac nailazi na razliite vrste
vozila (tenkovi, éamci, boma kola, tran-
sporteri iid.) kojima su zajednicke dve
stvari: sva su opremljena naoruzanjem i
sva se nalaze u neispravnom stanju. Ta-
da je najpre potrebno pronaci kutiju sa alatom, za-

tim popraviti vozilo, a onda ga iskoristiti za potrebe

jenja protivnika. Druga zanimij su kara-
Kteristicni likovi iz crtanih filmova japanske produ-
Keije. Ovi likovi (vecinom nage devojke) nemaju ne-
Ku svrhu u igri { ubaceni su najvise zbog zanimljivin
komentara Lo Wanga. Moramo pohvaliti i .sound-
track” za ovu igru Koji se na CD-u nalazi iskljucivo u
obliku audio zapisa. ShuSajuci gentjalnu muziku ko-
ja prati Shadow Warriora ne mozemo da se otmemo

utisku da je ona bolja od vecine onoga $to se trenu-
tno viti na muzickim satelitskim stanicama.
Autorima zameramo to §to se nisu potrudili da
unesu bilo kakva pobolj§anja u postojeci 3D engine,
\ako da Shadow Warrior pati od istih boljki kao i Du-
ke Nukem 3D,  tim 5to to ovde dodatno dobija na te-
#ini zato $1o je izmedu dve igre protekao dovoljno
dugatak vremenski period u kome se moglo §to-Sta
i uraditi. Na primer, neprijateljski likovi na prose-
&nom odstojanju &ak i u visokoj rezoluciji deluju ve-

oma grubo (,kockasto™), a kada se nadu u nepo-
srednoj blizini glavnog junaka, vise lite na go-
‘milit raznobojaih kvadratica, nego na neki oblik
Koji ima bilo kakvog smisla. Takode, pri podiza- =
nju i spustanju pogleda dolazi do izrazito jakih
deformacija obfika okolnih objekata, 5to. reci-
mo, nije sluéaj kod Quakeovog 3D enginea.
Ove mane su ipak sitnica u odnosu na zaba-
vu Koju Shadow Warrior nudi. Sve ono najbalje
$to je imao Duke Nukem 3D ima i ova igra: 2a-
raznost, duhovitost (npr. u jednoj sceni se poja-
vijuje Lara Kroft u zanimljivom poloZaju), sme-
anei i junaka (&e-
Sto s ukusa), di
Zzajnirane nivoe i, 8to je za vecinu ljubitelja ova- £
kvih igara vrlo bitno, naglasenu brutalnosti su- &
rovost, Shadow Warrior nema ambiciju da se
‘poput Hexzna /I svidi i onima kaji od Doomiati-
ne traze nesto vise od pukog unistavanja nepri- S5
jateljskih sprajtova. To je igra u Kkojoj je na sva- =
Kom nivou cilj sakupiti tri-Cetiri Kijuéa, pobiti
sve 8o hoda, skate, trdi | leti, a onda sve to po-
noviti na sledecem nivou, i tako dalje, sve do po-
slednjeg okr$aja sa Zillom. Kivi, naravno. ima 8
na sve strane, delovi tela lete kao konfete, ali to =
je recept ko je oduvek palio, pa nema razloga. &
da ne upali i ovoga puta. ¥
Shadow Warrior je jedini dostojan naslednik

Duke Nukema 3D, Ovo nije nikakvo iznenade-
nje ako se zna da su obe igre delo jednog. istog £
autorskog tima. Jedini problem je u tome $to se
ova odlina igra pojavila u pogresno vreme, od-
nosno uz zakasnjenje od nekih devet meseci. pa
i vie. Da smo Shadow Warriora mogli da igra-
mo podetkom ove godine ili jo§ ranije, nema su- §
‘mnje da b danas veliki broj igrata za svoju na-
jomiljenijit Doomatinu isticao upravo ovi igru.
Medutim, nepotrebno odugovladenje, za Koje nema
nikakvog opravdanja posto da je 3D engine vet po-
stojao u momentu kada je rad na igri zapoteo, do-
velo je do toga da Shadow Warrior bude objavijen u §
momentu kada se na trzistu vec nalaze (ili Ce se
ubrzo naéi) daleko naprednija ostvarenja kao S0
su: Hexen II, Dark Forces 2, Unreal, Quake 2 itd. U 8
takvoj konkurenciji adut 3D Realmsa” tesko da ée
moi da ponovi uspeh Duke Nukema 3D iako to re-
alno zasluZuje.

d dob

Slobodan MACEDONIC
Softver ustupio ,M & S Soft”

disk

Podjednako
dobro i zarazno
kao i Duke Nu-

kem 3D. Odli¢na muzika.

Prevazideni 3D @
engine.

SVETKOMPITERA 84 NOVEMBAR 97




koga je senilni | $asavi kralj oterao sa svo-
je teritorije jer nije Zeleo da mu se pokori.
Sada se vas imetak sastoji od malog parceta
zemlje na kojoj Zivi nekolicina seljana koja
vam je ostala privrZzena.
Vas prvi zadatak je da povecate populaciju
u selu i formirate stado krava. Zaista zvuci
lako kao $to jeste, ali morate voditi raduna o
malom milionu sitnica. Da bi vasi seljani
imali gde da spavaju i gde da se razmnozava-
ju morate im sagraditi kucice (peasant hut).
Postavite | nekoliko pilicarnika (chicken's ho-
use) da ne bi pomrli od gladi. Gradnjom Buil-
ders Guilda dobijate radnike koji rade dva pu-
1@ brze od obicnih seljana, tako da ce se sve
gradnje u selu zavisavati u kradem roku. Vre-
me protice veoma brzo, tako da to doprinosi
dinamici igre, ali vam moze i zasmetat jer
ponekad necete stici da zavrSite
sve u roki. GodiSnja doba traju
koliko i jedan dan, tako da svaki
novi dan donesi nove vremen-
ske uslove, Nocu se seljani po-
vlate u kude iz kojiti dopint sim-
paticni komentari tipa ‘Wee ne-
ed a women's company’; zaim
Zenski ‘Yesss, pleeease!’ i njima
sliéni. Svi dogadjajiw igri su pro-
praceni nekim zvukony; svaki
novi dan zapotinje kukurika-
njem, oko krava (4 1 0ko seljana)
zuje muve, da su pravi stocari
dokazuju taka Sto Cesto glasno,
podriguju ili ‘pustaju gasove'.
Zvuéni efekt imaju vaznu ulogu
u ovoj igri, kada Cujete seljaka
kako vite ‘Ya-hooo!' budite sigurni da cete
koro u selu dobiti prinovu, a ispred kudice
‘e sedeti majka sa bebom u narudju. Zujanje
vas upozorava da vas ista ogromnih ra-
mera uskom moZze napasti, zavijanje vuko-

'gm vas stavlja u kozu Lorda Mildewa: lord

% dovolino hrane, pored piliéamni
‘= zasaditi pSenicu, Koju e poZnjeti u je-

sen (odlicno uradjen d dolaze na polje,

kose plenicu i dzakove nose u pekaru). Mie-

ko dobijate od krava, vodu iz bunara koji ce-

te modi da gradite kasnije. Ukoliko sve radite kako
treba, desto cete éuti *Our leader is truly gread!" ili
*What a nice place!". Oko sela rastu pefurke od kojih
su neke opasne (sive), a neke popunjavaju energiju
do maksimuma (crvene). Iznad osobe koja govori
pojavijuje se stripski oblatic, 1ako da kada ujete 't
am hungry' znate koga da selektujete. Jedini koji ne
mogu nista Korisno da rade u selu su deca i starci.
Ostali su aktivni, muskarci ha primer mogu da gra-
de, Zene muzu krave, Vojnike ¢ete modi da stvarate
u kasnijim misijama, i oni ne stare i ne uéestvuju u
razmnozavanju. Medutim, svakog vojnika moZete
razalovati (time opet postaje obiéni ‘farmer Jack’)

slanjem 1 Foou-nan ‘s gmld (na isti natm se vojnik i
pravi). Da biste odbranili selo morate uvek imati bar
tri vojnika. Kasnije ce taj broj biti vise nego nedovo-
ljan, ali u podetku vas samo napadaju ve¢ pomenu-
te ogromne ose, koje uglavnom idu na krave i zene,
potom vukovi koji se orijentidu na decu i stado.
Zombiji su u vlasniStvu Dark Lorda, koji zeli da kra-
lievstvo naseli silama mraka, jer je kral] koji vas je
proterao u meduyremenu umro. U slucaju da nema-
te vojnika u selu, Zitelji Ce se braniti kamenjem 50 je
zaista simpatiéno animirano. Uopste, cela igra ima
izvesnu dozu dubovyitosti i Sarma. Nije previse
ozbiljna (ne mesati sa teska) i odlicna je za one koji

prvi put Zele da probaju igre ovog tipa, ma-
da ¢e i 2a iskusnije igrace predstavijat pra-
Vuzanimaciju, uprkos tome sto moze da se
prede za manje od nedelju dana. Mistje ko-
jih ima trideset logicno Ce postajati sve teze
iteZe i imacete vie opcija na raspolaganju,
Za'odbranu ¢e vam biti dragocen stari ¢aro-
brjak (konacno starac koji necemu shuziy ili
svestenik koji imaju na raspolaganju sija-
setmagja, a aktiviraju se pe principu point
and click.

Pasebnu paZnju morate obratiti na fi-
nansije, jer svaka gradnja iziskuje novac.
Klikom na ikonicu sa novéicima imate uvid
U kompletnu situaciju u selu. Tu se reguli-
Su cene hrane, takse, donacije za crkvu, Ka-
da budete poskupljivali Zivome namimice,
vodite ratuna da ne preterate jer ée se Cesto
deSavati da neko nesto uzme, a ne plati.

Ovde jo3 imate uvid | u populaciju; koliko je stano-
wvnika u selu, koliko je bilo rodenja, odlazaka na on-
aj svet, da li su seljani srecni, koliki su prihodi i ra-
shodi, krade, ubistva itd. U igri postoji veoma lepo
uraden help, zapravo pre neka vrsia on-line futora
koji se javlja kada god vam neka nova opcija posta-
ne dostupna. Igra je zaista vredna paZne { ovo ovde
napisano moZe preneti samo deli¢ atmosfere iz igre.
Za kraj da pomenemo ekipu Koja je uradila igru,

u pitanju je Worldweaver Productions”, a igra izla-
zi pod etiketom ,Electronic Artsa”. 4
Bozo KRSTAJIC
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BONUS LEVEL

Drachen Zor

——

U misti¢noj zemlji Drakkor lezi Zmajska Kapija
koju Imperator zove Drachen Zor. 1z svih krajeva
zemlje doci e ratnici da se u slavu svog klana bore
za kapiju i njenu mo€ i ponesu titulu Gospodara
Zmajske Kapije. Ovo je uved u novu tabaginu koja
dolazi iz ,South Peaka". Tako opet na jednom me-
stu imamo Sesnaest likova koji ée jedan drugome
da lome kosti brojnim specijalnim potezima, com-
boama i magijom, i to sve u devet razlicitih arena.
Interesantna je mogucnost sklapanja saveza sa
protivnikom, pa se u sledecuj rundi on bori na va-
S0j strani. U ,South Peaku" hvale vestacku inteli-
genciju protivnika koji brzo ude i prilagodavaju se
vasem stilu borbe. Kao i sve nove igre, i Drachen
Zor podrzava igranje preko MreZe i Interneta. (dk)

Prey

Paralelno sa radom na igri Shadow
Warrior u 3D Realmsu" zapoceli su sa
razvojem novog 3D enginea po imenu
«~Portal Technology" koji predstavija
znatajan iskorak napred u odnosu na
sve trenutno poznate programske ruti-
ne na kojima se baziraju aktuelne 3D
igre. Prva Doomatina koja koristi pre-
dnosti nove tehnologije (apsolutna slo-
boda kretanja; visoka rezolucija sa

Gabriel Knight 3: Blood of the Sacred,
Blood of the Damned
= Kada se pomenu igre Sins of the Fathers i
< The Beast Within svakom pravom avanturisti
pomalo zaigra stce. Svim oboZavateljima avan-
tura Gebrijel Najta sigumno ¢e biti veoma drago
da znaju da ce sredinom leta naredne godine
imati prilike da re§avaju novu okultnu misteri-
ju. Autorka serijala DZejn DZensen je ovoga
puta pricu smestila u malo selo negde u Evropi
(ponovo se radi o mestu koje zaista postoji, ali
#i 1 tajnostl)  koje

e inace, ima nekakve veze sa familijom Riter. Me-

dutim, ve¢ prve veceri plemicev sinci¢ biva kidnapovan i odveden u nepoznatom pravcu. Ge-
brijel zapotinje istragu, a ubrzo ée mu se pridruziti Grejs, kao i njegov stari drugar, inspe-

ktor Mosi. se secamo iz prvog dela Sins of the Fathers, Specificnost trefeg nastavka je
u tome §to Ce to biti renderovana 3D igra (Doom?) sa slobodnim i kontinualnim kretanjem u
prostoru. Pomenuto selo i okolina bice preneti na ratunar onako kako zaista izgledaju u
stvarnosti, $to znai da Ce igrac imati utisak da se nalazi u nekakvom virtuelnom svetu. Di-
jalozi izmedu likova i sve Kljutne scene bice uradene filmski i potom digitalizovane. Zaigra-
lo vam je srce, zar ne? (sm)

Mageslayer

Godinama se pet klanova borilo da oslobode ljude od zlih magova. Klanovi Znanja, Di-
jabolizma, Haosa, Iskuplienja i Zemlje naucili su da koriste Sunéanu kuglu i Zvezdani ka-
men i da iz njih crpu svoju moc. Prilikom poslednie naje-
zde magova klan Znanja i Zvezdani kamen su unisteni, i
sada ostaje vodama preostalih klanova da uni$te magove
zauvek. U ovoj pucaéiniu treéem licu birate izmedu War-
locka(klan Haosa), Arch Demona(klan Dijabolizma), In-
quisitora(klan Iskupljenja) i Earthlord(klan Zemlje). Svaki
od likova ima specifitne sposobnosti i carolije, ali ipak
najjata su oruzja za blisku borbu jer pogled iz treceg lica
ograni¢ava vidokrug. Magesigyer podrzava 3D akcelera-
torske Kartice i DirectX, a u mreznoj verziji moze udestvo-
vati do Sesnaest igraca. (dk)

High Color paletom boja, unapredeni si-
stem za animaciju likova) jeste Prey,
futuristicka prica o americkom Indijan-
cu Talonu Brejvu koji pukim slutajem
biva uvucen u jednu veliku SF avantu-
i Fla§ Gordon?). Za razliku od
ih igara 3D Realmsa" koje
su se iskljuéivo zasnivale na masakri-

Extreme Tactics

Iz firme ,Media Station" dolazi nam jos jedna strate-
gija u realnom vremenu. Na planeti Calabria stanovnis-
tvo se podelilo u dva klana. Klan Bloodfox koji zele da
upotrebe preostale zalihe coolar kristala da poprave §ta
se moZe, a pripadnici klana HammerHawk Zele da sa-
grade svemirski brod i nadu novu planetu za Zivot. Po-
Sto su Clabrijanci krajnje netolerantni ljudi, drugi klan
mora biti unisten. Kao resurse koristite pomenute coo-
lar kristale i otpadno gvozde koje ostaje na bojnom po-
lju. Jedinice sami kreirate, birate izmedu petnaest $asi-
ja i dvadeset tipova orudja i 3titova tako da zapravo po-

objavijivati preko Interneta. (dk)

ranju svega Zivog $to se nade u dometu
oruzja glavnog junaka, Prey e biti svo-
jevrsni test inteligencije, iako se, nara-
vno, ni arkadni elementi ne mogu za-
nemariti. ,LoSa” vest je da Ce igra bezu-
slovno traziti neku od 3D kartica sa
3DFfx ili Rendition setom Cipova. Datum
izlaska Preya jo$ nije utvrden, ali bl to
trebalo da bude negde na prolece iduce
godine. (sm)

stoji preko sto razlicitih jedinica. Takode birate pogon i stepen inteligencije jedinice. Pored trideset ori-
ginalnih niva sa igrom dobijate i editor za mape, a dodatne nivoe i dizajne vozila ,media Station” ée

Halflife
1 ,Sierra" je od ,.id Softwarea" otkupila Quake /f engine i
iskoristila ga za svoju najnoviju 3D akcionu igru u prvom
licu - Haifiife. U napustenom postrojenju za lansiranje nu-
Klearnih projektija nau¢nici su uspeli da otvore dimenzio-
nu kapiju (a gde bi drugde neko Zelio da otvara dimenzio-
nu kapiju).a vi nemate pametnija posla nego da vidite §ta
je sa druge strane. A tamo su Cudovista koja nisu prijatelj-
ski raspoloZena. Pored klasi¢nog tamanjenja pokretnih
meta u Halflifeu postoji mnogo likova i stvorenja koja ne
morate dezintegrisati, ve¢ vam pomazu da uspesno zavrsi-
teigru, a postoji i dosta teskih zagonetki, tako su dodati
clementi avantura i FRP igara. Preko mreZe i interneta u
drugu dimenziju moze da ude do tridesetdva igraca. (dk)
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Dark Earth

1z francuske firme , Kalisto Entertainment”
stiZe nam izuzetna arkadna avantura po imenu
Dark Earth. To je prica o Arkhanu (?), mladicu
iz drevne zemlje Sparta koji mora da nade lek
protiv bolesti koju je dobio kada se slucajno nasao na pogresnom
mestu u pogresno vreme. Boljka, naravno, nije obi¢na i podrazume-
va opsednutost nekakvim mraénim demonima. Na dva kompakt di-
ska smesten je Citav jedan grad izrenderovan u 3D Studiu i Softima-

Worms 2
Britanski ,Team 17" kona¢no donosi novi
nastavak simpatiénih Wormsa. Graficki, iako
slican prethodnicima, Worms 2 je uraden po
danasnjim standardima. Crvi su vedi, zaobljeni-
ji 1detaljniji, tako da se raspoznaju izrazi na licu. Izvodenie j je takode
unapredeno, tako sada crvi mogu da skaéu unazad, direktno uvis i da u
skoku pucaju ili bacaju konopac koji se sada omotava oko objekata.
Naravno tu je mnogo novih oruZja kao npr Molotovijev koktel, bakica

&eu u 32.000 (deluje sli¢no ovci),
boja, sto razli- m§ml| (jatiod sa-
¢itih 3D likova Emare, ali zahteva
sa specificnim vecu preciznost), a
osobinama, za prisnu komuni-
preko 5.000 kaciju odgojna (&i-
frejmova ani- taj bejzbol) palica.
macije i Setiri Pored starog air
Casa digitalizo- strikea tu je mail
vanog govora. strike (slanje bom-
Po svemu su- be postom?), surfo-
dedi, Dark vanje ili pobesnele
Earth bi treba- krave. Mrezna i In-
lo da bude veli- temet verzija prima
ki hit. (sm) do Sest igraca. (dk)
Warhammer Epic Warhammer:

40000:

Final Redemption

Iz kuhinje ,Mindscapea” stiZe potezna strateska
igra radena po istoimenoj tabla igri ,Games Work-
shopa”. ,Mindscape" se veC oprobao u izradi
Warhammera 400000 uSpaa'Huk serijalu, ali Epic
predstavlja poseban sistem baziran na izuzemo si-

tnim ﬁgurav

Cu na upotre-
bu Imperijal-
nu  gardu,
Adeptus tita-
nicus (roboti-
dave po-
put Mech ra-
tika) i famo-

svemir-
marince sve u cilju odbrane planete Volistad od najezde Orkov-

skih bagija, motora i Garganata (orkovski odgovor na adeptus titani-

«cus). Iza celog projekta stoji etiketa .SSI", $to obe¢ava vrhunsko stra-
tesko ostvarenje. (bb)

Black Dahlia

Izuzetan uspeh Rippera podstakao je ljude
iz ,Take 2 Interactive Sofiwarea™ da napra-
ve jo3 jednu koncepcijski sli¢nu igru. Radnja
avanture Black Dahiia dogada se u jesen
1941. godine, u vreme dok se u Americi vo-
de rasprave o tome ugi ili ne u¢i u Drugi svet-
ski rat. Pored dogadaja vezanih sa rame
strahote u Evropi i Africi, Ameriku potresa
jo3 nedto - surovi poslovi hladnokrvnog ubi-
ce oznacenog nadimkom , The Torso Killer" i
~The Mad Butcher of Kingsbury Run”. Igra¢
se nalazi u ulozi DZzima Pirsona, mladog

Dark Omens

Direktan nastavak velikog hita Shadow of the Horned
rat prati avanture placenickog komandanta Morgana
Bernhardta i njegove druZine u Warhammer svetu.
Upravo posto je pobedio Skavenske i Orkovske horde, si-
rotog komandanta istekuju novi doZivijaji protiv zlog
Nekromanserskog lorda koji forntira legije mrtvih (vam-
piri, Kosturi, duhovi, utvare, zombi-zmajevi...) sa cmem

scape/SSI", §to
je dovoljan ar-
gument da bi
igra bila izuze-
mo ostvarenje,
Kompletan 3D
engine je pro-
menijen, dok su
pravila igre ba-
-Zirana na.
novha] 5 edlcm
pravila pravog (tabla-igre) koja mnogo
lak3e koriScenje magija. U programu je melemcumzna mreZna opcija za
2 igrata koji mogu formirati svoje armije (Undead ili Imperia). (bb).

agenta ClA-e koji istrazuje aktivnosti
nacista na terotoriji SAD, odnosno nji-
hovu povezanost sa mracnim satani-
stickim sektama. Za razliku od Rippera
koji je vremenski bio ogranicen na ne-
koliko dana, Black Dahlia prati doga-
daje od punih sedam godina (od 1941.
godine do 1947. godine). Glumacku
ekipu ovoga puta predvodi Denis Ho-
per, 5to je samo po sebi garancija da ée
Black Dahlia biti ,otkacena” igra. U
prodavnicama se ofekuje 1. januara
1998. godine. (sm)
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Chasm: The Rift

Jos jedna 3D akciona igra u prvom licu dolazi iz ,Mega-
medie”, a ono 3to ju razlikuje od ostalih igara ovog Zanra je
malo originalnosti. Tako je ovo jedna od retkih kvalitetnih
3D pucacina koja ne radi sa Quakeovim engineom. Chasm:
The Rift radi sa sapstvenim engineom, razvijenim u ,Mega-
media Corp.”, koji omogucuje odlicne efekte, npr. padanje
kige, lomljenje prozora i rupe od metaka u zidovima. Pomenuta originalnost se
ogleda u moguénosti preciznog nisanjenja, tako precizan pogodak iz obicnog pi-
Stolja mozZe biti efikasniji od akeeleratora Cestica koji prekrije sav donji deo ekra-
na. Za jednog igraca postoji scenario sa Sesnaest nivoa i dvadeset vrsta protivni-
Ka, a postoji i Sest nivoa za mreZno igranie. (dK)

Shipwrecks

Ako Zelite da posianete gusar ne
morate vise da se zovete Guybrush
Threepwood. Nova Psygnosisova”
igra Shipwrecks vas odmah stavlja na
mesto kapetana piratskog broda. Cilj
igre je postati najopasniji gusar, tj.
svrgnuti kapetana Blowfeeta sa te po-
zicije. Da biste to uradili morate pro-
vesti svoj brod preko petnaest nivoa.
Svaki nivo je smisljen kao potraga za
zakopanim blagom, samo $to se iza X
ovaj put nalazi prolaz na slede€i nivo.
Svaka tri nivoa ¢ine jedan region na
Kraju koga vas uvek ceka neko veliko morsko Eudoviste. Shipwrecks je igra u realnom vre-
menu sa 3D izometrijskim izvodenjem, a meSavina akcije i redavanja zagonetki cine je je-
dinstvenom. Kada samostalno resite svih petnaest nivoa postoji-jo§ petnaest ,.coop” nivoa
za dva igraca. (dK)

SCUD

Pogodnosti  tehnitki naprednog
drugtva: ubacite novSic u jedan auto-
mat i dobijete konzervu ‘ladnog piva,
ubacite novei¢ u drugi automat i dobi-
jete-placenog ubicu. SCUD je bas to,
placeni ubica iz automata koji je pro-
gramiran na samounistenje po zavrse-
nom zadatku. Posto ne Zelite da se sa-
mounigtite, morate potamaniti sve oko
sebe, sem osobe koju ste programirani
da ubijete. MoZete da birate izmedu sva
tri lika iz istoimenog stripa: SCUD,
SAM i Oswald. Pored standardnih misi-
ja, mrezno igranje nudi opciju upucivanja mnoétva zajedljivih pruka drugarima koje jurite.
SCUD je jo$ jedna od igara iz ,SEGASofta" koja posle Satuma dolazi i na PC platformu. (dk)

Take No

Prisoners

.Red Orb Entertainment” i .Raven
Software”, kreatori Hexena i Heretica,
napravili su jos jednu pucaginu, ali ne u
prvom nego w trecem licu. 7ake no Pri-
somers vas stavlja u ulogu Sladea, pla-
¢enika koji je nakon apokalipti¢nog rata
ostao bez posla. Slade mora da se probi-
je do centra San Antonia gde se nalazi
dzinovska kupola od Siste energije koja
Krije mradnu tajnu. Kroz mnostvo neli-
nearnih nivoa napadace vas dvadeset = -
dve vrste protivnika od besnih pasa do naorutanih mutanata. Pored dvadesetjednog oruZja
Slade moZe da koristi i dvadesetdva predmeta kao $to su Stit, uredaj za nevidljivost, levita-
toritd, Od oruzja tu je sve od pajsera preko lasera do faznog tahijonskog pulsnog topa” (ve-
eelika puska, a brze kretanje omogucavaju vam napustena vozila. Mrezna igra je za Sest
igraca i nudi vie zadataka do pukog tamanjenje saigraca. (dk)

10t Planet

Pored svojih novih nastavaka Elder Scrolls seri-
je, ,Bethesda Softworks" sprema igru 70 Planet
koja spaja borbe u svemiru sa strategijom, tako da
je pored brzine na okidacu potrebno prozreti pla-
nove ih ji i i
svoje brodove u skladu sa svojom taktikom, kako
istraZivanjem i unapredivanjem tehnika, tako i

tudinske ije. Igra bi
trebalo da ima na stotine nelinearnih misija, a pre-
ko modema i mreze moZe ucestvovati do osam
igraca. (dk)

Sanitarium

Otvarate odi, jo§ uvek ste umorni, rukom dodi-
rujete lice prekriveno zavojima. Ne secate se kako
ste dospeli ovde, ne znate gde je to ovde, ne znate
ni svoje ime. Jedino §to osecate je strah i jedino Sto
znate je da morate da pobegnete. Sanitarium j¢
avantura u realnom yremenu u kojoj ste vi miste-
rija i reSavate je sami. U ,DreamForge Intertain-
ment” storili su ¢udan 3D renderovan svet kioz
Koji vodite svoj lik u potrazi za svojim identitetom,
ali §to vise saznajete, sve manie ste sigumi da Ze-
lite da saznate ostatak. (dk)
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UBIK
.Cryo Interactive” nam donosi interesantnu
meSavinu strategije i akcije kojoj je najveci adut
to 3to je radena po prici Philipa K. Dicka (Filip K.
Dik) poznatog po svojim delima Blade Runner i
Totall Recall. U UBZKu vodite odred plaénika
kroz futuristicki New York 2019. godine sa ci-
liem da kroz petnaest misija eliminiSete grupe
terorista. Za svaku misiju sastavijate tim od pet
placenika, a na raspolaganju vam je Sezdeset li-
kova od kojih svaki ima svoje specijalne kara-
keeristike. Pored trideset konvencionalnih oru-
Gja, vasi likovi raspolaZu i sa Sezdeset psihickih
moti koje jataju sa iskustvom vasih ratnika ()
Protivnici su veoma prilagodljivi i ako stalno ko-
ristite istu taktiku, naci e vam manu. Pogled je
ijski, a na raspolaganju su vam dva
a: statican pogled odozgo i pod uglom sa
imsiu zumiranja. 1zmedu misija pratite
Sition video sekvence koje vam dalje otkri-

ST interesantu pricu Philipa K. Dicka, a kada

zavrsite scenario mozete da se okusate i u mre-
#noj verziji. (dk)

Riot - Mobile

Armor
Nova igra iz ,Monolith Studios” odigrava se u
svetu dizajniranom u Manga stilu. U futu
ckom Japanu koji je jedan veliki megalopolis sa
dzinovskom zgradama pun veselih ljudi bade-
mastih otiju. Vi ste Sanjuro Takeshi, pripadnik
specijalnih oklopljenih snaga, koga je brat izdao
u borbi._fako je plemenitije oprostiti i okrenuti
ST, raz (recite (o Charlesu Bronsonu), vi ¢e-
ti kroz negostoljubivi svet Riota (uz bla-

goslov g.Bronsona) da se osvetite razmazenom
bratu. Igru potinjete ,pesaka", a kako napredu-
ete, nalazite dodatke za svoje Mech-odelo. Ovo
je 3D akciona igra u prvom licu, a engine je za-

jedni¢ko delo ,Monolitha” i ,Microsofta”. Vet
standardno, moguéa je igra preko Mreze i Inter-
neta. (dky
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Listu sastavio Milan Zlati¢,
UZice:

1. Virtua Fighter 2

2. Atomic Bomberman

3. Wet - The Sexy Empire
4. Sonic 3D

5. Extreme Assault

6. Outpost 2

7. Premier Manager 97
8. Pandemonium!

9. Ecstatica 2

10. Lomax

Listu sastavio Uro$ Vostini¢,
Beograd:

1. Hexen 2

2. Twinsen'’s Odyssey

3. Pandemonium!

4. Shadows Of The Empire
5. Virtua Fighter 2

6. Extreme Assault

7. Carmageddon

8. Discworid 2

9. Ecastatica 2

10. Atomic Bomberman

Listu sastavio Milan Kostié,
Jakovo:

1. Pandemonium!

2. Twinsen’s Odyssey

3. Wet - The Sexy Empire
4. Imperialism

5. Outpost 2

6. Premier Manager 97

7. Extreme Assault

8. Atomic Bomberman

9. Lomax

10. Dungeon Keeper
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KOMPONENTE
i DODATNA OPREMA

Osnovne ploce TX (Asus & Biostar)
u—-ﬁ‘,‘,l‘lu-
32 Mb
DD 1, 1.2, 16,2 25, 3.2,38i43Gb
CD ROM 8x, 20x, | 24x CASIO digitalni adresari
Sound Blaster 16/32/AWE 64
Fax-modemi 14.400/33.600 e T
JOMEGA ZIP drive 100 Mb (interni i ext.) o Sty S

PRINTERI | SKENERI

TV Tuneri, Mreine korte, s o B T
rmﬂujtﬂ r- Interfejs za PC E '
J J r KOMPLETNA GAMA

EPSON, HEWLETT PACKARD, HYUNDAI MONITORA
u 15, 17 i 21" - Digital control
CD ORIGINALI Filteri za misevi, p cnidi,
Vellki izbor orig ik Mmmmmmm-o:*
CD-Recordable media kablovi, ¢istaci CD-a, pok toneri,
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Nemanjina 4, Beograd, 011/3226-303, 3226-323, 3224-221, 3610-310
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HARD/SOF

T SCENA

Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

LG Electronics Flatworks 78FT5

G Electronics” predstaviia 17-inéni Flatworks 75FT5 kao jedan od prvin
3 kranom. Sve kontrole ele-
mmwﬁmmpmko mempa na ekranu, a monitor je dobio broj-
ne pohvale zbog male
potroSnje  energije i
ekoloskog nacina proi-
2zvodnie. Flatworks
78FT5 e uéi u prodaju
. tek u decembru sa ce-
| nom izmedu 1700 i
1800 DEM. (dk)

Pionecer Super 24x Slot-in

ovi CD-ROM drajv firme , Pioneer” ve¢ na prvi pogled se razlikuje od svih
» = astalih uredaja ovog tipa, jer umesto postolja za disk koje izlazi iz kucis-
ta poput fioke, na prednjo; strani ovog uredaja je samo tanak prorez. Sve $to
je treba da se uradi je blago gumuti CD u drajv koji ga tada preuzima i au-
tomalsklwlaélu&bs a pritiskom na Eject taster disk sam iziazi. Ovaj novi
n nafin  ubacivanja
diskova omogucuje
dase Super 24x Slot-
in ugraduje i horizon-
talno i vertikaino u
kuciSte kompjutera.
Cena se krece oko
275 DEM. (dk)

ergoMOUSE - drveni glodar

Ako do sada niste sebi nasli omilienog misa, evo prilike. Ergo-
MOUSE je do sada neviden prstup udizajniranju ovih

Napraviien je od drveta, za koje

proizvoda¢ kaZe da je idealan materijal
2za ovakav uredaj. Osim te specificnosti
razikuje se i po nesto drugadijem obliku
i neobiénim tasterima. Mislite da je ovo
prava stvar za vas? Mozda Ce vas cena
od 75 GBP ipak razuveriti. (ri)

Logitech Mouse Man+

g J LLogitechu” su se izgleda zabrinuli za zdravije ljudi koji rade sa ra-
! éunarima, jer se pri kori$éenju mi$a ne upotrebljavaju svi prsti. Ta-
~usu na bok svog novog misa ugradili taster koji se pritiska palcem.
. Funkcija ovog tastera moze se
programirati zavisno od progra-
ma koji koristite. Umesto standar-
dnog srednjeg tastera, Mouse
Man+ ima tocki¢ za skrolovanje
stranica. Jedini problem ovog
proizvoda je Sto jo$ uvek ne po-
stoji verzija za levoruke, a za de-
$njake ovaj trening za palac kosta
80 DEM. (dk)

Intel Merced u ovom veku
ajvedi svetski priozvodaé procesora, ,Intel", objavio je da njihov
p'veesorkDpserazvqapodﬂmMemedUSaradnjisa Hewlett-
Pdtamm nece biti baziran na x86 tehnologiji, kao svi njihovi
dosadasnj procesori. Merced ée biti RISC procesor i na trzistu ¢e se
pojaviti 1899, godine. (dk)

Connectix Digital
Radar

eko sedi za vasim kom-
pjuterom dok ste na pauzi
ima praksu da na neo-
dredeno vreme pozajmijuje
stvari sa vaSeg stola? Ako
imate kameru koja je prikljuéena na racunar
to vam viSe nece biti problem. Uz pomo¢ Digital Radara,
programa koji nam dolazi iz ,Connectixa”, moci éete da koristite
vasu kameru u sigumosne svrhe. Program detekiuje pokrete is-
pred kamere i aktivira snimanje tako da vam obezbeduje snimke
svih koji su e nasli ispred vaseg kompijutera, tj. u kadru kamere
ako je odvojte od kompjutera. Nesto vise detalja na www.
connectix.com. (ri)

Kyocera
FS-600

N ovi laserski
Stampad iz
«Kyocere" je po te-
hni¢kim  karakteri-
stikama skoro kao i
svaki drugi $tam-
paé u ovoj kiasi. Pri
rezoluciji od 600
1pi, FS-600 Stampa

Sest strana u minutu, a prima do 150 listova A4, A5 i BS formata.
Moguce je i Stampanje razglednica, nalepnica i folija. Ovaj Stam-
pac razlikuje se od ostalih po tome $to je njegovo kuéiste dizajni-
rano u ,Porscheovom” studiju. MoZe biti va$ za 1000 DEM. (dk)

2 énmmguémsg\nnpramsguvomm |vsdeosngnaia. kao
pﬂnospodam izmedu i unutar amenéklh vojnih baza.

AIR Link - beii¢na Amiga

Redakcqa britanskog ¢asopisa
CU-Amiga” je posle izdavanja
velikog hita sa PC raéunara, simu-
lacije letenja TFX (u septembru),
u okviru éasopisa oformila novu
sekciju pod nazivom ,DIY

i . Scene”, (akronim od: Do #t Your-
self). U oktobarskom broju je da-
to uputstvo za izradu muzike

kartice ,Project XG”, a za novembar je
uredaj sa nazivom ,AIR Link".

U heurtiji x18mmr predajnik ko-
ji se prikijuéuje na dzojstik port Amige. Kada se prikijuci na Amigu, ure-
daj dobija moguénusf kontrofisanja bllo kog ursda;a koji moZe da se
preko dalpnskog upravijaca i AirLinka, mozete kormohsan i aplikacije
koje se ju na Amigi. Ovo se odnasi na softver koji podrzava
ARexx interfejs. i ako niste poznavaoci ovog jezika ne bi trebalo
da imate nikakvih poteskoca posto je koriséenje krainje jednostavno.
Uproséeno redeno, kada pritisnete neki od tastera sa daljinskog upra-
vijada izvrSi¢e se komanda koju ste dodelili ili cela ARexx skripta. Ce-
na komponenti potrebnin za izgradnju AirLinka je 15 britanskih funti.
(&m/ap)
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HARD/SOFT SCENA

CorDel Amige

matl&a kompanija ,Nova Sector
e i lrx;.";eloéjednaum-

Panasonic
KXL-783A

akava greskal ,Pa-
nasonic” je napravio

osmobrzinski portabl CD &itag

koji se prikijuéuje na PCMCIA

port i u sebi objedinjuje zvucnike(!?). Po de:

tvorocifrenoj ceni u nemackim markama dobijate CD-ROM, koji
traZi 6 baterija, ima lose zvuénike koji su toliko blizu da im ni razne

surround mogucnosti ne pomazu, a toliko je velik da nijle zgodan
zanoSenje i kori$¢enje odvojeno od kompjutera. Za iste pare ¢ak
mozete kupiti obican PCMCIA CD-ROM, prenosni CD plejer, zvu-
¢nike i slusalice. Ukoliko ipak Zelite da saznate jos nesto o ovom
uredaju, jedna od adresa je www.panasonic.co.uk. (i)

P
Roboti uce jedan
drugog
Brimnski istraZivaci izjavijuju da je po

prvi put jedan robot obudio drugog
za kretanje i izviSavanje pojedinih op-
eracija drugog robota u njegovom
okruzenju. Sve ovo ne bi bilo preterano
novo da roboti nisu bili veoma udaljeni |
da za njihovu medusobnu komunikaciju
nijle koriten Intemet kao transportno
0 za informacije. Eksperiment
pokazuje da je moguce preneti ,znanje”
jednog robota iz laboratorije u univerzite-
1u Reading, pa putem transatlanskog In-
ternet linka, sve do laboratorije u State
University of New York. One koji se plase
dominacije robota u buducnosti ova vest
sigumno nece bas preterano obraccali,
ali za sada se jo$ uvek ne predvidaju
problemi te prirode. (zp/tmp)

iomega Buz
z firme koja nam je poznate po Zip i Jaz jedinicama masovne
memorije, stize potpuno drugagiji proizvod. Kori$éenjem hard-
verske JPEG kompresije (sa faktorom kompresije podesivim od
1:1 do 80:1) Buz je u stanju da digitalizuje pokretne slike po NTSC
ili PAL standardu, u rezoluciji 640 x 480, 320 x 240 ili 160 x 120
tacaka, sa 30 frejmova u sekunm uzzvuk CD kvaliteta (44,1 KHz)

Na racunar se povezuje Ultra SCSI-3

PCl kartici koja dolazi uz ovaj uredaj. Buz

5 na sebi nosi pnkl;uéke za stereo

audio, ideoi S-video

. (svatriiINiOUT). Uz digitaliza-

| tor stize | odgovarajuéa softver-

ska podr$ka za audio i video

9, digitalizaciju i video montazu.

Ocekuje se cena od oko 200
USD. (ts)

Informacije 2a rubriku Hard/Soft scena” dobill smo od proizvodata | njivovin zastupnika ili su prenesene iz strane 3tampe. Objavijent
iskustva. Ukolko fist

iadrest Beograd.
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HARD/SOFT SCENA

Sony Digital Mavica
MVC-FD5
ajveci problem digitalnih kamera je
do sada bio prostor za smestanje sli-
ka. Ukoliko su smestene u silicijumsku
memoriju kamere ona se brzo popu-
ni, a ako se koristi PCMCIA kartica

ard603e/+) jo$ jednom po-
.Ne.kaqidosada,raﬂog
ke |

moze da se ¢ita samo u p
raéunarima. ,Sony” je to u svom mo-
delu iz Mavica serije resio tako $to zasme-
$tanje slika koristi standardne 3,5 in¢ne di-
skete u PC formatu. To ovu kameru €ini ne-
&o vedih dimenzija od konkurentskih, ali omogucava smestanje
mnostva siika po bagatelno] ceni. Na 2alos( ovu dobru |de|u Sony
e io lodim odnosno

samo 640 x 480 taéaka. Sike se snimaju u JPEG formatu i zauzma-
ju oko 25 KB, tako da na disketu staje oko 50 do 60 snimaka. Jedno
punjenje baterija obezbeduje oko sat ipo rada. Nesto vise na
www.sony.com. (ri)

PCMCIA hard disk od 520 MB
sifju povecanja i mobilnih raéunara,

memorijskih
C kartica firme , Calluna Technology” uspeva da smesti punih
ﬂ»ﬂmbﬂmPCMCM Type Ill karticu koja sadrzi 1,8-inéni hard
disk sa dve ploce i
po dve glave. Ure-
daj je posebno
otporan na udarce,

$to ga ¢ini pogo-
dnim za rad u uslo-
vima agresivne sre-
dine (masine, fabri-
&ke hale, prevozna
sredstva i drugo).
Cena ovog diska je
600 USD. (zp/tmp)

Telemedicina na deiu

|strazwax§| iz Duke University Medical Center iz Durhama i Nagoya
University iz Japana uspeli su da izvedu veoma zahtevnu operaci-
ju prenosa Zive trodimenzionaine sfike. Prenos je izvrsen uz pomoé
nanspacnﬁékog kabla, koji je deo mreZe velikog kapaciteta prenosa.
slike su bile i slike pacijenata, koje su
uz pomoé jjali 13D istema za
(prostomu) reprodukciju istovremeno posmatrali doktori sa obe stra-
ne Pacifika. (zp/tmp)

WinChip €6 - novi
procesor

edna od najvec¢ih atrakcija prosiog

,Computex” sajma u Tajvanu bila je
predstavijanje IDT-ovog procesora nazva-
nog WinChip C6. Time je ,Intel’, pored
AMD-a i ,Cyrixa", sada dobio i treceg kon-
kurenta. C6 je po arhitekturi Pentium kom-
patibilan procesor sa MMX instrukcijama. IDT tvrdi da su njegove in-
teger performanse jednake Pentiumovim na istoj frekvenciji, ali i pri-
znaje da su FPU i MMX performanse ,nesto” slabije. To je u stvari go-
tovo identiéna situacija kao i sa K6 | 6xB6MX procesorima. Po recima
IDT-a, glavna prednost C6 &ipa je njegova niska potrosnja, tako da bi
trebalo da bude idealan za notebook ratunare. Isto tako, to bi treba-
lo da mu omogudi dostizanje barijere od 400 MHz. Za sada postoje
verzije na 150, 180200 MHz. Prvi testovi nasih stranih kolega manje-
vige potvrduju navode iz IDT-a, ali o tome ¢emo nesto vise kada ovaj
procesor stigne do nas. (vp)

_veéa mogucnost nadogra-
dnje. Od sada ¢e ove kartice radi-
i na taklovima od 160, 200 i 250

L novina se odnosi na do-

L overi Brart

INA LICU MESTA

e. Kara-
m&ebﬁmkmmodq/
‘berVisionPPC kartica, verzijla za

Kadasepome—

M gau:an.&d—senéeme fog

wu ako se uzme u obzir da
kenkurenciju u vidu grafickih kar-
ticaza PC radunare i najbolje igra-
konzole danasnjice nadma-

nekoliko puta. (ap/zm)

i salon knjiga
Kompjuterizovana
biblioteka za slepe
Octane u Beogradu
Telsiks '97, Nis
SVAICARSKA
Rat provajdera
NOVE TEHNOLOGLE
3D grafiéki akceleratori:
VYoodoo histerija
INTERNET@SK.COYU
Servisi buducnosti (3):
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Virtueina realnost na Mrezi
CeDeTEKA

Geobee
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Swlngmg Safari
Collier

Encyclopedla 1998
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Encyclopedia 98 Deluxe
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UK Top Five
Najbolji sajtovi
TEST DRIVE
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HARD/SOFT SCENA

Agfa cPhoto 1280 i Epson

PhotoPC 600
Kmpfme'sko tréiste doi-

vijava stalne i brze prome-
ne, ali €ini se da digitaine kame-
re prednjace po brzini kojom se
pojavijuju sve bolji i jettiniji mo-
deli

Dva nova modela firmi ,Agfa” i
.Epson"kaoglavnumvimm.ude
vecu rezoluciju. Kod modela
ePholo 1280 maksimalna rezolu-

mdlep1m«mmsmmew1wxm Obe kame-

re poseduju kolomi LCD
ekran, 3x zoom objektiv i
memorijsku karticu od 4 MB
na koju smestaju od 6 pa
sve do 48 (,Epson”) odno-
sno 60 snimaka (.Agfa”),
zavisno od izabranog kvali-
tetaslike Sto se tice rezoluci-
je i JPEG kompresije. Oce-

kuje se da ¢e obe kamere

| kostati oko 650 GBP. (ts)

Minoita laserski stampaci
toliko da vas podsetimo da m:glprolzvodwaswn Hewlett-Packar-

da” nude laserske ponuduy fime
LMinolta” koja je do sada bila rnnogo poznatija po foto aparatima i uredaji-
ma za fotokopiranje.

PageWorks 6L je model rezolucije 600 tpi, sa brzi d 6 str

Visioneer PaperPort Strobe |
l.oglledl Pachcan USE

jé je ,Visio-

postize do 2400 tpi). Strobe

jaod 7.6 x 5,1 cmmavise, tako dase mo:
izdermmodvﬂm(mwedqsedobqacpossbanpm
gmnnri?mumgamupudlgmnmlodeks) do vecih doku:
Rogvmskapodﬁkaqusksﬂerobuhvma naravno,

softver (verzija 5.0) za
digitalno arhiviranje ske-
Co

dokumenata,
kao i Xerox TextBridge
zaopw(eprepomawa-

scon 5P
Pagese

ner shémh
la.didelhxsxdaiemm"ndelkopsesaramnammpove
ndamlﬂ!(lllms:ﬂms)pvldp&ah:;em\ogua-
jedan kabi (1 ‘manje potro&nje
mmmwm@mmwnu%kabl),ammw
h]el«a)njeie\*nﬁawnlmtal’lug&may Zalost, upotreba

uminuty, prihvata 150Ism7vapap¢m:koémcko400USD

fe
je u osnovi isti
Thode!,

logiju za ,peglanje ivica” Stampanog uzorka ¢ime postiZe prividnu rezoluci-

juod 1200 tpi. Kos1a500USD

uminuty, ima

12 je model

je kasete za papir (250 i 500 Istova) 4 MB memorije, Kosta 1200 USD.
PageWorks 20 je A3 formata,

Stampa Gitavih 20 stranica u

minutu i muze se instalirati kao dec lokalne kompjuterske mreZe, $to ga Cini
zai je od strane vide korisnika u kancela-

rijama. Prima do 650 listova papira i kosta 1800 USD.
PageWorks Color $tampa u rezoluciji od 600 tpi, brzinom od 12 stranica u

i 110 da ovaj skener moze da se koristi samo
san@rmﬂmmim«som(o&‘(m)imlmdra;venma jer se
‘potpuna podréka za USB uredaje oéekuje sa Windowsom 98

Innovation Direct/liyama MT-0017 -
sveu jzdnom

ko nikako da
na stolu na-

ko. Poznati japan-
ski proi; ¢ vi-

ner kasete, prima 400 listova papira i kosta 3500 USD. (ts)

Wacom Pen
e
Pen Partner je

 WWidealan za sve koji se bave
c i obradom slika. Kom-
plet Gine tabla koja se prikijucu-
ie na kompiutter preko serijskog
porta | olovka koja deluje kao
Wﬁmmnﬂ& zavisno

deblji,a blago

to-

po ploci svetiijitrag.

Sﬂﬂknmko&am au paketu sa programom za crianje Dabbler
i programom za obradu slika Kai's Photo Soap 240 DEM. (dk)

sokokvalitetnih i
monitora liyama” |
iengleski ,innova-
tion Direct” skiopi-
li su ovaj ragunar
po principu ,sve u jednom”. Oko kvalitetnog 17-inénog monitor:
sa zvuénicima skloplien je Pentium MMX racunar na 200 MHz, s
32 MB EDO RAM-a, Quantum Fireball diskom od 3 GB, ,Hitachije
vim" 12x CD-ROM uredajem, AT/ 3D Rage video kartom sa TV jt
nerom, Creative Labs Vibrom 16 i Diamond Miltimedia 33,6 kbit/
modemom. Medutim, ako vmnwomgedovoljm,waykomp;ms
ostavijavrio mal .
jos memorije i jednu ISA karticu, doknemameslazadodamuhan
disk. Uz sve ovo dolazi i daljinski upravija¢ kojim moZete da uprz
\n;ate TV i CD uredajima ili preslusavate poruke na sekretarici. S
svojim muttimedijainim rnogumosuma j racunar ¢e svoje me
sto verovatno naci u decjoj sobi, jer e moci da zameni televizo

CD i telefonsku sekretaricu. Za nase uslove prepreka je cena o
gotovo 4,500 DEM. (i)
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NA LICU MESTA

Seminar u Nisu

d 8. do 10. oktobra na Elektronskom fakuitetu

u NiSu odrzan je treci po redu internacionalni
seminar za satelitske i kablovske komunikacije i
servise za emitovanje, pod nazivom Telsiks '97.
Predavaci iz Evrope, SAD i Jugoslavije odrzali su
mnogo kvalitetnih predavanja o pomenutoj temi.
Kako se i ocekivalo, priblizavanje telekomunikacija
i raéunarske industrije dovelo je do toga da se
mnoga predavanja bave i raéunarskim temama,
posebno Internetom.

Kao pratec¢a manifestacija u holu fakulteta orga-
nizovana je iziozba niskih firmi koje su prikazale
proizvode iz ove i drugih oblasti elektronike. Mogli
su se videti razni mobilni telefoni, video oprema, te-

TELSIKS'97

levizori razli¢itih dimenzija, satelitske antene i risive-
ri, ali i mnogo toga vezano za raéunare. Kao gosti
ove izlozbe bile su firme: ,SiGraf" koja je izloZila Si-
licon Graphics raéunar 02, firma ,Libis" sa kolom
Interneta za Sest dana, , Silicon Art” koji pravi televi-
Zijske reklame putem racunara i gost iz Pritine
JRTS" sa studijskom opremom. Najveca guzva
ipak je viadala oko $tanda niske firme ,Pogled”
zbog besplatnog surfovanja na Intemetu preko Di-
recPC, NetSat Direct i Net On Air sistema.
Manifestacija je okupila mnogo gostiju iz univer-
zitetskih centara Sirom Jugoslaviie a i odziv Nislija
bio je dobar. lako mali, seminar je pokazao svetske
aktuelnosti u oblasti telekomunikacija koje polako
stizu i kod nas,
D. STOJICEVIC

Octane u Beogradu

Renom\rana domaca firma za izradu kompjuter-
skih animacija i digitalnu post produkciju, PIX-
EL, organizovala je u beogradskom hotelu Hyatt
Regency prezentaciju specijalizovanog grafickog
racunara kompanije Silicon Graphics. Iza njegovog
imena Octane krije se raéunar baziran na do dva
MIPS R1000 procesora sa sjajnim grafiékim ¢ipovi-
ma koji hardverski podrzavaju mnoge opcije koje

su do sada bile moguce samo iz najboljih progra-
ma za vizualizaciju. O snazi ovog raéunara govori i
podatak da je jaci od preostalih osam SGI racuna-
ra, na kojima PIXEL generi$e animacije, zajedno.
Octane je prvi grafiéki superracunar koji se, zahva-
ljujuci svojim dimenzijama, moZe drzati na stolu.
Na pomenutoj prezentaciji prikazana je kaseta
sa izabranim reklamama i Spicama koje je PIXEL
izradio tokom sedam godina rada, a veliki broj ovin
kaseta je podelien zvanicama.
D. DINGARAC

PRST NA CELO

Globalni salas

Ako vec svet postaje ,globalno
selo”, nema razloga da mi
ostanemo na globalnom salasu.
Kompjuterske komunikacije
omogucavaju da radite
hiljadama kilometara daleko od
svog poslodavca. Tu leZi Sansa
za sposobne ljude odavde.

mogucavanije ljudima da se

vezu na Internet, kreiranje

web sajtova, programiranije u
Java jeziku, postavljanje mrezne
opreme itd, samo su neke od
delatnosti koje do pre par godina
nisu ni postojale. U svetu, ali polako
i ovde, vec ima onih za koje se moze
re€i da zive od Interneta.

Medutim, ima i onih koji Zive bolje
uz pomo¢ Interneta. Zajednicko im je
to da ucestvuju u tzv.
telecommutingu. Rec je nastala od
osnove commute Xoja na engleskom
znaci, otprilike, ,ucestvovati u
saobracaju zbog odlaska i dolaska
na posao”. Dodavanjem prefiksa
oznacena je delatnost koja oznacava
upravo suprotno - neodlazak na
posao, tj. rad kod kuce, uz kontakt
sa firmom uz pomoc¢ (racunarskih)
telekomunikacija.

Telekomutiranje omogucava da
obavljate posao hiljadama
kilometara daleko od svog
poslodavca. | ¢ini se da tu lezi Sansa
za sposobne ljude odavde.

aravno, broj delatnosti koje se

mogu obavljati na ovaj nacin

vrlo je ogranicen, ali je, na
srecu, veliki broj njih upravo u
domenu informatike, koja je predmet
interesovanja Citalaca ,Sveta
kompjutera”. (Nadam se, inace
badava radim ovaj posao.)

Nedavno je svoj rodni grad posetio
moj poznanik koji je pre dve godine
otisao u Kanadu. Kaze da tamo radi
kao ,slobodni programer”, tj. pise
specijalizovane poslovne aplikacije
za poznatog Kupca, onda nalazi
drugu musteriju i tako redom.
Odmah sam pomislio kako uopste
nije morao da emigrira da bi se bavio
tim poslom. Doduse, odavde naci
takav posao bilo bi mnogo, mnogo

teze, ali ne i nemoguce. Sve ostalo
moze da se obavi preko Interneta, s
obzirom da je potpuno svejedno da li
cete svoj proizvod nekom
belosvetskom kupcu isporuiti iz
Toronta ili Beograda. Jedino ako je
proizvod takav da bas mora da se
odnese. A i za to postoji posta, brate.

lazem se da ni$ta ne moze da

zameni zdrav Zivi kontakt i da je

preko Interneta teSko pokazati
znanje, dokazati da dobro viadate
jezikom (a ne spell-checkerom),
ubediti nekoga kako ste uredni i
mirisljavi i, uopste, dokazati svoje
kvalitete. Nesto je lakse ako se
odreknete dela zarade, pa koristite
posrednika u vidu firme ili pojedinca
koji ce, kao agent, dalje unovcavati
vas trud.

Ako vec svet postaje .globalno
selo”, nema razloga da mi ostanemo
potpuno izdvojeni na nekom
«globalnom salasu”. Uostalom, ne
mora da se ,puca” tako visoko.
Telekomutiranje olaksava Zivot i u
nasim, lokalnim okvirima. Na
primer, od pojave modema naovamo,
saradnici , Sveta kompjutera” iz
Snjosti” sve manje
imaju razloga da se osecaju
inferiorno. Prakti¢no gledano,
potpuno je svejedno dn li je saradnik

acio do redakcije i tekst doneo
ga je, koristeci
ra¢unarske komunikacije, poslao iz
Gornjeg Mackovca. Uzgred, neki nasi
beogradski saradnici redovno
objavljuju tekstove, a ne vidam ih
mesecima. Sto je jos zanimljivije,
jednog od saradnika ,Sveta
kompjutera” nisam video nikad.
Ali dobro pise.

aravno, i dalje ima stvari koje

mogu da se obave samo uz

fizicko prisustvo (bas me
zanima ko Ce ovde prvi da napravi
press-konferenciju ili prezentaciju
preko Interneta). Ali ¢injenica je da
telekomutiranie, eto, ublazava
geografsku hendikepiranost ljudi
koji imaju Zelju i moguénosti da
saraduju sa ,Svetom kompjutera”.
Na;lepﬂe u svemu jeste da, kao $to to
vazi za njih u odnosu na nase
beogradske saradnike, tako va
nas ovde u odnosu na nekoga u
razvijenom belom svetu. I to treba
iskoristiti.

iiza

Tihomir STANCEVIC
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SYAJCARSKA

Rat provajdera

Prodaja pristupa na Internet u §vajcarskoj je trziSte sa jo§ "2k
uvek velikim potencijalom, pa se razvijao pravi rat izmedu &
Internet provajdera i monopolistickog PTT ,Telecol

za ,Svet

Zeneva, oktobra 1997.
konomski struénjaci upozoravaju da se
ne mogu ofekivati neka veca poboljsa-
nja u globalnom ekonomskom rastu i
smanjenju nezaposlenosti. Mnogi ce da
'se zapitaju: Zar bas nita vie ne uspeva
i ne obecava zaradu i uspeh? Zar samo Azija
profitira zbog jeftine radne snage?

Odgovor ,nista” ne bi u potpunosti odgovarao
istini, jer dve privredne grane napreduju punom
parom i napredovace sve vise, a obecavaju i fan-
tastiéne zarade. Prva grana je kompjuterska in-
dustrija Koja jo§ uvek donosi ogromne zarade,
zahvaljujuéi i jeftino napravijenom hardveru u
Aziji, koji se skupo prodaje na Zapadu. Druga
grana Koja je tek u zamahu i koja obecava vise
nego fantasti¢ne zarade, a sve to zahvaljujui de-
lom kompjuterima i Internetu, jesu telekomuni-
Kacije. Telekomunikacije obecavaju sledecih go-
dina ogromne zarade, bez obzira na to sto st po-
trebna i velika ulaganja. Kompjuterizacija se ubr-
zano §iri po celom svet, sve vide ljudi je na In-
temnetu, mobilna telefonija svuda belezi nevero-
vatan rast, usvajaju se nove tehnologije prenosa

(ISDN, ATM, ADSL, Kabloyski modemi), plagg)
~ 'se slanje ogromnog broja satelita w W‘S
bitu sve u cilfu boljih Ko a svakim

® imajwprivatni pristup Internetu. U , Te-
. hvmn‘ﬂ\ dana nisu uopste pomisljali na ta-
kw vIstu usluga. Bili su zadovoljs
rova]denma za skupe

u pogledu Inte
“CompuServeu" ji daje pristup Integ
jim korisnicima, vecina je bila u m
se prvi put sretnu sa tim medi;em
nim” cenama.

Ovakav razvoj situacije podsié
tuzijaste da osnuju firme
Uglavnom su to bile ma
put ka uspehu vide u.
nien pristup Intemegi.@
mula koja privlaci mast
na tih firmi $iri se
u to vreme od .’
Videotex", taked

postavl;a nova ¢vorista, jer =
B nesto i da zarade od svega toga;

jedno one-
Jh neke

problem za (jod

oji, za razliku od svoje se-

< je zaraduje ogromne pare od te-

leronskm razgovora i drugih vrsta telekomuni-

Kacija, pa mozZe i da uloZi dosta novca.u. nove:

servise i reklamu. U jesen prosle godine, uz
reklamnu kampanju ,Telecom”

i Internet komumkacl]c

bilo prezasiceno i za

Telecom” bi bxla dovoljno mesta na trziStu. Sa-

ma ponuda Telecoma | to ]esx Blue Window

servis,
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 resovali i starije grupe Korisnika.

- v

Ureduje GRADIMIR JOKSIMOVIC

Kroz dinamican interfejs i vrlo Ziva-
hnog ,voditelja" u obliku péelice, uz pre-
ko 2.000 vtlo dobro osmisljenih pitanja
dete e se na lak i zabavan nadin upozna-
li sa svetom geogralfije i svetske istorije.
Tome ¢e dodatno doprineti mape i foto-
grafije sa svih meridijana nase planeie
koje su za ovu priliku preuzete iz arhive
National Geographic magazina. Postoje i
neke dodatne skrivene igrice pogadania i
jednostavni logicki problemi koje se poja-
vijuju u pauzi izmedu pitanja, kako bi
dodatno zabavili i ohrabrili uesnike
kviza.

GeoBee Challenge je divan primer ka-
ko izgleda kvalitetan multimedijalni
edukativni paket za najmlade koji ra-
zvija veStine poput pamcenja, brzog mi-
Slienja, koncentracije i reSavanja logi-
¢kih problema, $to nikako ne znaéi da
Stariji korisnici tu nemaju $ta da traze.
Nekada je, s obzirom na tezinu pitanja
ijezitku barijeru, pomo¢ odraslih iteka-
ko potrebna.

o)
> & Geonee
\=' CHALLENGE

elativno mlada kuca ,National Geographic Intera-
ctive" svoju saradnju sa wMindscapeom” nastavija
kroz programe namenjene deci Skolskog uzrasta.
Jedan od tih nasiova je kviz namenjen deci starijoj
od osam godina i neka vrsta je americke ,zanimlji-
ve geografije” bazirane na takmicenju koje ,National Ge-
ographic Society" vise godina sprovodi u ameritkim $ko-
lama. GeoBee Challenge se za sada bavi preteZno pitanji-
ma vezanim za geografiju i istoriju americkog kontinenta,
$10 ga, u startu, ¢ini znatno manije interesantnim na ovim

podrudjima.

z distribucijske ponude firme ,Mind- £ ‘\‘ﬂ 1}
scape” dobili smo interesantan na- o | '} )}
§ slov koji se bavi problematikom tru-  * ' "
dnode i svim pojavama u vezi s njom.
i Program je edukativnog karaktera, a
namenjen je svim kategorijama Korisni-
Ka, s obzirom na jednostavan i laicki pri-
stup ovoj ozbiljnoj tematici. Pa ipak, vr-
lo pedanto su predstavljena sva bitna
deSavanja vezana za telo majke i ploda,
kao i odnosa trudnice sa okolinom, Iz
Svega toga se mogu izvuci mnogi Korisni
podaci, saveti, pai uputstva za neke pra-
ktiéne radnje (testiranje trudnode, pret-
porodajne vezbe i sliéno)
9 Month Miracle koristi ekran i vecinu

(SO [y WEP ]

ka, a moguce je i odigrati neke interesantne igre na-
menjene mladem narastaju.

Daleko preglednifa je opcija Family Album, koja
opcija koje su nam poznate iz programa detaljno prati tok trudnoce, mesec po mesec. Materi-
AD.AM. The Inside Story. Tako, postoji — = jal je ovde izlozen sekvencijalno u vidu zabavnog pre-
deou kome je moguce vrsiti anatomsku disekciju tela, uz poseban osvrtna  davanja sa dosta komicnih elemenata, §to ovu suvoparnu materiju efika-
Zenski reproduktivni sistem. 1z istog dela programa moguc je i pregled ce-  sno pribliZava svakom korisniku (Klasicno udenje kroz igru). Za one koji bi
Iokupnog materijala u vidu animacija, video Klipova, ultrazvu¢nih snima-  da saznaju nesto vise postoje nekoliko bogatijih referentnih tekstova,

o

under tress and

o to show
e

itsaif - or It footprints.

pise razglednice, stripove, pisma i
mwﬁmmmmm—mmmmem
(savana, npr.). Dok se nalazi tinju mo- =
izradu razg) {li Gestitke. Druga mogucnost je da kli-
hmna‘sﬂhmiivaﬁnjmo!wmendvimuimsu izloZeni svi osnovni podaci, video
snimei, audio zapisi | drugi materijal vezan za izabranu vrstu.
‘Tekstovi su kratki i sadrzajni, a Za-
ista sve 8to je potrebno jednom Skolarcu, dok su tekstovi dovoljno informativni da bi zainte-

Originalni softver dobili
smo od distributera,
firme ,Mindscape”
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ncarta leze, pre svega, u
atraktivnoj Sminki, tj. vizu-

ponekad moZe uzrokovati konfuziju i skrenuti paZnju sa

| {“ﬂ*w ENCARTA ENCYCLOPEDIA 98 DELUKE

Inoj priviacnosti, temat-
skom opredeljenju i paZljivo odme-
renom obimu koji zadovoljava ve-
éinu potreba proseénog korisnika
bilo kog uzrasta i obrazovnog pro-
fila. Revizija Encarte za narednu
godinu prilino je osveZena u
odnosu na proslogodidnije izdanje.
Intuitivan korisnicki interfejs, sa-
vremen graficki dizajn, pregie-
dnost i funkcionalnost, jednosta-
vnost upotrebe i druge pozitivne
karakreristike zadrZane su u po-
tpunosti. Postojece tehnicke kvali-
tete unapredile su neke nove opcije koje Encartu guraju

vide na lestvici multimedijalnih enciklopedija opSte namene.

trazenog pojma. Takva organizacija istovremeno olak3a-
4 va pristup slikama, zvuénim zapisima, video materijalu i
drugom multimedijalnom materijalu.

Uvodenjem drugog CD-a ut ,,DeLuxe” izdanje; stanje sa
duzinom tekstova je kudikamo ispravijeno i moZe podmi-
Titi sve osnovne, ali i neke profesionalne potrebe. Predno-
sti u koli¢ini tekstova i drugog materijala koji Encarra
pruza najbolje oslikavaju sledeci podaci: 32.000 ¢lanaka,
14.000 ilustracija, preko 150 video klipova, éak 10.000
audio inserata kao i 300 novih web linkova.

Posebno je zanimljiva opcija Virtual Tours koja pruZa
moguénost panoramskog razgledanja egzoticnih lokacija,
uz promenu poloZaja na mapi u donjem levom delu ekra-

® na, $to je jedan od najinteresatnijih delova programa (mo-
Zete se proSetati” Parizom, Vestminsterskom katedralom, {uvenim raza-
rafem ,USS Missouri”, spejs Satlom i dr.). Nova Encarea je definitivno

Ekran sa tekstovima deluje prilicno natrpano (svi vezni pojmovi i multi-  opravdala ve¢inu oekivanja, mada smo otekivali bogatiji izbor tema za
medijalne komponente izdvojene su iz teksta na levu stranu ekrana), $to  multimedijaine prezentacije:




ozda ste ve¢ pri-
Mmenh skupove
stranica  koje
medusobno  referenciraju
jedna drugu. Obid
pitanju Web Ring, sistem
Web prezentacija koje se
bave zajednickim oblasti-
ma, pa se medusobno po-

u. To prakticno
znadi da kada se doko-

)

Ureduje Slobodan POPOVIC

Sistemi
mreznih
prstenova

Svojevremeno je kod nas dosta pisano o hakerima i pirati-
ma. a listu clanova jednog od najvecih hakerskih prstenova
mozete dobiti na www.webring, ibi ing?ring=g»
beast&list. Posledniji put kada smo je pregledali, bila je impo-

pate jedne strane o nekoj
temi, nadohvat ruke su
vam i sve ostale koje su
vezane u aj prsten, kaoi
sve koje se ubudude u
njega povezu.

O popularnosti- ideje
nabolje govori podatak
da postoji najmanje de-

zanwne duZzine. Anti Virus Krew, grupacija koja se bavi svim
aktivnostima u cilju suzbijanja virusa i povecanja bezbedno-
sti surfovanja, formirala je svoj prsten na adresi free.prohost
ing.com/~hellokit/avk.

Calk je i populacija uzivalaca marihuane formirala SVoj prsten
-ted.net/carmon/dust. Da ne bude zabune, marihuana je kod nas
jos uvek ilegaina biljka. Mislite o tome. ;y

Tu je i sport. Najbolja kosarkaska ekipa na planeti, posle

setak hiljada takvih pr-
stenova. Za pocetak, pomenudemo dva ko-
ji se bave Amiga raCunarima. Prvi, nesto
stariji, nalazi se na adresi www.azstar-
net.com/~midian/amigaring.html i pokriva
manji deo WWW strana posvecenih Amigi.
NeSto mladi prsten postavila je firma
-ClickBoom™ koja se nedavno proslavila
igrom Capital Punishment, a olekuje se da
isto uine i konverzijom igre . Pretpo-
stavijamo da Ce se njihov prsten brzo rasi-
fiti, a njegova adresa je home.ican.net/~clkboomy/frames-ring.html gde se na-
laze 1 informacije potrebne za prikljucivanie.

Svoje mesto na Mrezi nasli su i korisnici koji se uglavnom igraju, pa pre-
porutujemo nekoliko takvih prstenova. Za one koji vole Duke 5D, tu je ho-
‘me.att.net/~lanckriet/dukering.html gde se nalazi glavna strana prstena.
Quake prstenova ima mnogo, a-jedan od najvecih nalazi se na www.bea-
concg.com/dios/ring.htm. Za one Koji preferiraju simulacije voznji tu je veli-
Ki prsten na adresi www.computech-online.net/~ae50.

Adresa it bice zanimljiva svi-
ma- Koji vole RPG (Role Play Games), kao i veliki prsten na adresi
www.aimdgame.com/sim/scring p: + 2000.

zapostavljene .Crvene Zvezde”, svakako je ekipa
.CikaSkih = bikova”. = Na adresi www.ithaca.edu/shp/shp
99/jkerns1/cb.htm moZete naci glavnu stranu njihovog prste-
na. Preporucujemo i www.blue-nose.demon.co.uk/soccer gde se
nalazi ogroman prsten koji pokriva stranice koje se bave fu-
dbalom.

Muzika je itekako zastupliena na Mrezi, a pomentucemo
adresu users.net.gr/~ntsou/webring/frame.html gde je veliki pr-
sten ljubitelja grupe ..Iron Maiden".

Ljubiteljima  .Star Wars™ trilogije  preporutujemo
adresu www.geocities.com/~jedimasterz/jediacademy;ring htm.

Adresa www.mindspring.com/~truefreak/Insanity krije ljude
Koji sebe smatraju cudnima. Zasto je to tako, najbolie je da sami otkrijete.

U slucaju da Zelite da se pridruzite nekom od postojecih prstenova, na
osnovnoj (Fome) strani svakog prstena naci Cete potrebne informacije: ta
i Kako treba da podesite, koje formulare da popunite, kao i Sta treba da do-
date na svoju Web stranicu da bi imala vezu sa ostatkom prstena.

Ako vam ovo nije dovolino, svratite na www.webring.org gde cete naci jos
mnogo Web prstenova. Pored pregleda direktorijuma sa postojecim prste-
novima, mozete se i upoznati sa natinom na koji oni funkcio . Ako se
odlucite da postavite novi prsten, na ovoj adresi pronaci Cete sve neopho-
dne informacije.

Miljan S. MIROVIC

—

a ljubitelje ratnih brodova i svega
! $to ide uz njih, evo nekoliko adre-
'sa koje bi mogli da posete surfuju-

€ Internetom.

Na www.navy.mil { www.navy.com nalaze
Se veoma lepo dizajnirane Web prezentaci-
je ratne momarice SAD-a. Ovi linkovi pru-
Zaju obilie podataka: geografski polozaj
americkih brodova u svetu, novosti i zani-
mijivosti o nosadima aviona (norme koje
moraju da ispunjavaju uz graficku shemu
Listorijat). Najzanimljivije su ipak detaljne
Karakreristike svih oruda i oruzja koja su
u upotrebi propracene slikama: mornaricki avioni i helikopteri, 10pOVi sa
torpedima i minama, borbeni, transportni i patroini brodoyi kao i brodovi

; :

za logisticku podréku i mino-
lovei. Preko ove dve adrese
mozete se informisati o poslo-
vanju americke mornarice,
Kao i postavijati pitanja nadie-
Znima.

Pored ove dve prezentacije
americke ratne ‘mornarice. koje su
ubedljivo najbogatije informacijama,
izvajamo o8 nekoliko adresa Web
strana nacionalnih ratnth mornarica.
Kanada: www.marlant halifax.dnd.ca/odnnavy.htmi
Australija: www.navy.gov.au
Velika Britanija: www.royal-navy.mod.uk
Nemacka (nezvanitna stranica):
www.uni-karlsruhe.de/~unit/navy/enavy.htmi
Izrael: pwp.usa.pipline.com/~albatros/ins.htmi
Argentina: www.ara.mil.ar/institu.htm
Brazil: www.mar.br/~gmm/mb1.htm

I na kraju vam toplo preperucujemo da pri razgledanju obavezno obra-
tite paznju na grbove ramih mornarica.

Dragan DINGARAC




a0 nacija ponosna
na svoje sportiste,
ilo je samo pitanje

vremena kada cemo ih. sa
manije ili vise stila, predsta-
viti na Internetu, Spisak do-
macih klubova pocecemo od
.Partizana” (www.computec-
int.com/partizanhtm) gde se
nalaze osmovni podaci o
ovom sportskom drustvu,
kratak istorijat, spiskovi
sportista i aktuelni rezulta-
1i. Tu je. naravne, i stranica
posvecena Grobarima",
zajedno sa navijacki
smama u WAV i RealAudio
formatu, kao i aktuelni re-
zultati i tabele prve Save-
ne lige.

Stranica (rvene Zvezde”
(www.beograd.com/redstar)
posvecena je samo fudbal-
skom Klubu, ali je dosta de- -
taljnija od .Partizanove”. Pored akwueinog time i novosti, tu su i ¢uvene
wZvezdine zvezde”. Zvezdini navij .Delije”, nasli su svoje mesto na
www.0aza.co.yu/sport/delije gde se nalaze amblemi, pesme i podaci o njima.

Ako ste ljubiteljkoSarke, posetite stranice YUBA lige (www.yuba.org.yu)
- tu su klubovi, tabele, podaci o prvenstvu, statisticki podaci i jos toga.
Lepa i sadrZajna prezentacija, za svaku pohvalu. Tu je i BeoBasket
(www.beobasket.co.yu), .agencija Koja se bavi zastupanjem intercsa ko-
SarkaSa u Jugoslaviji”, sa dosta podataka o aktuelnim domacim kosar-
kasima.

Ljubitelji borilackih vestina neka posete Jugoslovensku ai-
Kido federaciju (www.beotel.yu/~aikikai), aikido }«]ub Samu-
raj" (www.orka.co.yw/samuraj), aikido klub ,Tisa" (www.mat-
gnet.com/tis) i tekvondo klub .Borac” (www.borac.co.yu). Zalju-
blienici u jedrenje naci ¢e Jugoslovensku jedrilicarsku asocija-
ciju na www.sailing.org/yugoslavia, gde stoji i zvanican poziv
Korisnicima Interneta da .dodu i pokusaju da pobede nepo-
bedive Srbe".

Jugoslovenski olimpijski komitet ima stranicu na home.be-
onet.ywjok, a Atletski savez jugoslavije na www.iaal.org/iaal/fe-
deration/yug.html. Nazalost, obe su veoma siromasne, pa ovim
pozivamo nadlezne da malo bolje predstave ove
bitne institucije naseg sporta.

Od sportskih casopisa. za sada su se o;
predstavili samo novosadski .Che
(www.chesspress.co.yu) i beogradski ,Chess Infor-
mant” (www.sahovski.co.yu). Nadamo se skorom
poboljanju situacije.

Dosta nasih sportista ima svoje stranice na In-
ternetu: Dragutin Topic (pages.prodigy.com/du-
san/topt.htm), Viade Divac (www.nba.com/player-
file/vlade_divac.html), Predrag Danilovié
(www.nba.com/playerfile/sasha_danilovic.html), Pre-
drag Mijatovi¢ (www.isfa.com/server/web/v-soc-
cer/mijatovic.html) | mnogi drugi.

Za kraj, treba pomenuti www.sport.co.yu sa vr-

lo azumim informacijama o svetskom i nasem
sportu, kao | www.yusearch.com/cat/e12.htmi sa obiljem linkova. 2
Slobodan POPOVIC

ritanska  muzicka 5
B scena oduvek je bila po izboru casopisa ,PC Magazine”
jedna od najintere-
santnijih (i najprofitnijih) na svetu. Sta se na Mre i 0 nekim od
najpopularnijih bendova danasnjice koji poti¢u sa Ostrva? Atiantic Unbound Mr. Showbiz
Zvanicna prezentacija grupe Oasis nalazi se na www.oasisinetcom. Ako (www.TheAtlantic.com) (www.mrshowhiz.com)
ste njihov fan modi éete da saznate mogo toga o diskograliji, turnejama, AudioNet (www.audionet.com) MTV (www.miv.com)
da vidite gomilu fotografija brace Galager itd. BookRadio (www.BookRadio.com) Mungo Park
Trenutno najaktuelniji pop sastav na svetu svakako se ne moze zaobici Center for Science in the Public (www.MungoPark.com)
u jednom ovakvom pregledu. Spice Girls se neodoljivo smeskaju sa naslo- Interest (www.cspinet.org) NASA (www.nasa.gov)
vne strane prezentacile na adresi www.btinternet.com/~tom.slawson/ Comedy Central The Onion (www.theonion.com)
spice.htm. Medutim, sem njihovih slika i osnovnih biografskih podataka, (www.ComedyCentral.com) The Palace (www.thepalace.com)
va Strana ne nudi mnogo vi DineNet Menus Online Parent Soup
ikoga ne ostavijaju ravnodusnim. Neki ih smatraju za klovnove. Neki (www.menusonline.com) (www.parentsoup.com)
za legende tvrdog elekironskog zvuka. Sebe nazivaju electro punks”. U E! Online (www.eonline.com) PBS (www.pbs.org)
pitanju je, ko bi drugi. suluda cetvorka iz Eseksa poznata kao The Prodi- Epicurious (www.¢ wu:uﬂous com) Rogue Market
2v. Sta jos reci? Trk na www.prodigy.co.uk. FECInfo (www.tray. (Www. com)
Blur ic. za sada, jedini ostrvski pop-rok sastav koji ozbiljno ugrozava indiv.htm) Salon (www.salonmagazine.com)
slavu pomenute grupe Oasis. Njihova (Games Domain Scientific American
ficki interesantno reSena strana na- (www.GamesDomain.com) (www.sciam.com)
lazi se na www.blur.co.uk. GeoCities (www.GeoCities.com) TV Guide (www.tvguide.com)
Jedan od najinteresantnijih ,projeka- Internet Movie Database Uni-Verse (www.uni-verse.com)
ta" na britanskoj elektro sceni je kon- (www.imdb.com) You Don’t Know Jack
traverzni duo The Chemical Brothe The Mining Company (www.bezerk.com)
Prezentaciia sa mnostvom, njihovih (www.MiningCo.com) Zagat
ka, diskografijom i ostalimy ,.potrepsti- Mr. Cranky Rates the Movies (www.pathfinder.com/
nama"’ moze se nadi na www.for- (www.internet-plaza.net/zane/ @@31KchwYA2u@J25m1/
tunecity. htmi) htmi)
met.htm, ;
Vojislav CIRKOVIC
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Sem velikog broja
racunarskih izdanja
prisutna i sve
savrsenija oprema
za kompjutersku
pripremu $tampe

r0j od preko 360 hiljada
zvanitno registrovanih
posetilaca  ovodi3njeg
Medunarodnog  sajma
knjiga, 42. po redu, po-
kazuje da je ova nasa
kulturna manifestacija prezivela i
uspesno se odbranila od kulturne
kontaminacije i naleta ki¢a i neu-
kusa koji su obeleZili godine iza

Mcdu brojnim posetiocima bilo
je i korisnika ra¢unara u potrazi za
tradicionalnim sajamskim popusti-
ma, kako bi $to povoljnije dogli do
potrebne literature.

Na$a dva najveca prodavca ra-
Cunarske literature, CET i  Mikro
knjiga” su i na sajmu bili veliki ta-
kmaci - sa Standovima jedan pored
drugog. Da li je to namemo ili slu-
€ajno, nije nam poznato, ali je si-

Beogradski salon knjiga

Dekontaminacija

gumo da su imali §ta da ponude i
da su bili dobro poseceni.

CET je uoti sajma izdao nekoliko
knjiga iz edicije ,Korak po korak”
(~Step by step") ,,Microsoft Pressa”
za pocetno-srednii nivo znanja,
me je usao u trku sa ,Mikro knji-
gom™ koja j je el postigla uspeh sa
prevodima iz edicije ,Za
neupucene” (,...for dum-
mies"). Kao §to je oteki-
vati, iz ove edicije najvise
je bio trazen ,Word 97"
i ,Excel 97". CET je uoci
sajma izdao i ,Netscape
Navigator za poletnike”
(iz edicije ,,Complete idi-
ot's guide"), kao i ,Vodi¢
kroz Word 97" iz edicije
~Specijalna izdanja" za
napredne korisnike. Na
ovom Standu se, kao i do
sada, mogao naéi veliki
broj stranih knjiga.

WMikro knjiga” je uod
sajma izdala ,CoreDRAW
7" na 800 strana sa CD-
om. Edicija ,.Za neupude-
ne" je i dalje raZena, a sti-
Zu i novi naslovi. Iz ove
edicije se najvi$e trazio

net”, a od drugih Novellova enci-
klopedija ratunarskih mreza" i
wVBA priru¢nik 2a programere”. 0d
knjiga u pripremi kupci se najvise
raspituju za .Photoshop 4 za

Windows 95 Bibliju”. Posetioci su
dobijali lepo uraden katalog knjiga,
akupci i raznorazne kalendartice.

wKompjuter biblioteka” iz Catka
iove godine je nastupila na sajmu.
Poput konkurenata, i ovaj izdavat.
odlutio se da otkupi prava na pre-
vod neke od stranih edicija za pode-
tnike. U ovom slucaju to je .Potpun
brzi vodic" (,Complete idiot's gui-
de") iz koje je bilo prikazano neko-
liko knjiga o . Microsoftovim" pro-
gramima. Od nasiova u pripremi
treba pomenuti i ediciju ,Naucite
za 21 dan" iz koje ¢e se uskoro po-
javiti VB5, Javal.l i C++.

1, Tehni¢ka knjiga" pridruZila se
wklubu" prevodima iz engleske edi-
cije \Na lak nacin", knjige ,Office
97" i ,Access 97",

PC program je izloZio knjige iz
svoje edicije ,Rafunarski biseri” i
dva nova, interesantna naslova.
+U drustvu divova 1 i 1" naziv je
zbirke interesantih intervjua sa
najuspesnijim ljudima iz kompju-
terskog biznisa.

Na ovogodi$njem sajmu bilo je i
dosta knjiga na engleskom jeziku,
amedunjima i onih iz oblasti ratu-
narstva, pri demu su posebno zani-
mljivi specijalizovani naslovi za
koje u skorije vreme nema izgleda
da budu prevedene na nas jezik.

0d ratunarskih programa veza-
nih za izdavastvo treba pomenud
+RAS", programski paket za obra-
du teksta razvijan na institutu SA-
NU. O njemu smo ve¢ pisali, tako
da ¢emo samo napomenuti da

«Windows 95" i ,Inter-

omogucuje ispravljanje daktilo-

apredna drustva karakteri$e bri-

ga prema deci, starim i

piranim osobama. Kod nas je
slu¢aj da zvani¢ne ustanove i

udruzenja nedovoljno

probleme onih zbog kojih posto-
je. usled vecitog nedostatka novca ili sopstve-

hendike-

refavaju

ne neaktivnosti. Zato se osnivaju nevladina

udruzenja, od strane onih gradana koji imaju
volje i snage da pokrenu stvari iz stanja miro-

vanja.

Kompjuterizovana biblioteka za slepe

Otvaranje prve bibli-
oteke za slepe kod nas bio je povod
da posetimo inicijatora ove ideje,
udruZenje ,HOMER", koje okuplja
slepe osobe, ali i one koji to nisu.

Biblioteku u Palati , Beograd™ je 16.
septembra otvorio tadasnji gradona-
Celnik Beograda dr. Zoran Pindi¢, a
otvaranju su prisustvovali predstavni-
i Britanske ambasade, UNHCR-a i
Fonda za otvoreno drustvo, koji su fi-
nansijski pomogli ovaj projekat.

Na koji nacin kompjuter, sprava &-
jim nam ekran pruZa pogled u svet bo-
gatinformacijama i znanjem, moze da
pomogne onima koji ne vide? Odgovor
na ovo pitanje potrazili smo kod. g.
Branka Matica, predsednika udruze-

Multimedijalni PC
racunar sa
Brajevim
terminalom

CltanJe masinom

Nasi slepi i slabovidi sugradani mogu samostalno da rade
na racunaru i €itaju literaturu dostupnu u elektronskoj formi

nja HOMER, osobe koja je dosla na
ideju osnivanje ovakve biblioteke.

~Zahvaljujuci kompjuterskom si-
Stemu, kgji pomocu skenera, ko-
mpjutera, brajevog terminala ili sin-
tetickog govora moze svaki Stampa-
ni tekst da za desetak sekundi preve-
de u sistem Brgjeve azbuke ili govo-
ra, slepe osobe e po prvi put biti u
prilici da citgju ili pisu, bez do sada
dugotrginog prilagodavanja teksto-
va onima kgji ne vide", kaze g. Ma-
tic.

Naime, osobe koje ne vide mogu
da Citaju knjige zapisane Brajevom
azbukom. To su do sada inili prela-
skom prstiju preko izbusenih listova
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grafskih i pravopisnih gredaka, sa
bazom od 2.300.000 oblika reti, i
podelu re¢i na slogove (za Word,
Venuturu i Quark). Program je ne-
ophodan svima kome je pisana
re delatnost.

Danas su neizostavni deo mani-
festacija gde ucestvuju izdavaci
knjiga i firme koje prodaju ratu-
narsku opremu za izdavastvo.

Na sajmu je direktno bila jedna
od najpoznatijih firmi u svetu iz
oblasti $tamparstva, nemacki ,He-
idelberg” (..Hajdelberg"

Medutim, vecini kupaca ¢e zbog
cene pristupatniji biti profesional-
ni ,Linotype" ravni skeneri Opal,
Jade, Saphire i Topaz. Najbolji je
Topaz koji je kadar da skenira i
predmete, do odredene debljine.
Na izlozenom primerku demon-
strirano je skeniranje hamburge-
ra, krompirica i salate. Dode vam
da pojedete sliku dobijenu na
ekranu Power Macintosha. Zbog
brojne i kvalitetne izlozene opre-
me, ,Heidelberg" je dobio i prizna-
nje sajma.

nog grada. Danas je ova grupacija Alexander SWANWICK
sastavljena od mnogih
manjih kompanija, spe-
cijalizovanih za odrede-
nu oblast ove industrije.
Ove godine je ,Heidel-
berg” priklju¢io ,Lino-
type-Hell”,  poznatog
proizvodaca  profesio-
nalnih skenera, osvetlji-
vata i druge opreme za
Stamparstvo.

Jedan od najintere-
ijih izloZenih ure-
daja bio je .TANG
bubanj"-skener koji je
tek nedavno doziveo
svetsku premijeru. Reé
je 0 uspravno postavlje-
nim skenerima, valjka-
stog oblika, izuzetnih
tehnickih Kkarakterisi-
tka, naprednijih od ,ra-
vnih" skenera.

&je izbotine predstavljaju slova azbuke, a od sada preko Brajevog termi-
nala, uredaja prikljucenog na ratunar koji prikazuje sadrzaj ekrana kom-
binacijom ,iglica”, koje izviaenjem i uvla¢enjem formiraju slova Brajeve
azbuke.

Kompjuterizovana biblioteka za slepe poseduje pet Pentiuma sa zvu-
&nim karticama i tri Brajeva terminala. Takode ima i Brajev Stampa¢ ko-
ji tekstove iz ra¢unara $tampa Brajevom azbukom na papir. Preko skene-
ra se Stampani materijali prenose u raunar, a prepoznavanie teksta vrsi
se programom Remgnlnz

Za povezivanje :acunara sa Brajevim terminalom Koristi se program
virgo koji omogucuje rad pod DOS-om i Windowsom,

.Brajevi terminali” imaju sintetizator govora za nekoliko svetskih jezi-
ka, ali ne i za na$, tako da se za (itanje nasih tekstova Koristi program
.Govor” autora Borivoja Kovata iz Panceva.

UdruZenje ,HOMER" poziva sve poznavaoce racunarske tehnike i
programiranja, koji imaju vremena i dobre volje da svoje znanje ulo-
ze u razvoj softvera i hardvera koji bi slepim osobama pomogao da
§to lakde rade za kompjuterima, da se jave udruZzenju, odnosno bibli-
oteci.

Tako bibliteka radi samo mesec dana, ve¢ postoji vidno interesovanje
kod nasih slepih sugradana, posebno medu decom, dacima i studenti-
ma, kaZe g. Mati¢. Njeni korisnici mogu da pohadaju i obuku za samo-
stalni rad za kompjuterom, $to bi im omoguéilo da po prvi put da dodu
do informacija i literature sa svih strana sveta, doslovno refeno ,nado-
hvat ruke”.

A. SWANWICK

Kompjuterizovana biblioteka za siepe nalazi se u Palati ,Beogr:
Masarilcova 5/15, sala 1501, tel/fax je 684-866, lokal 574

Misarska 11, 11000 Beograd Yugoslavia

tel: 381 113232275 , 3239494 Fax:3227281

http://www.beograd.com/ E-mail: gama@beograd.com
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Voodoo histerija

Na svetskom
najnovijih 3D akcel

tru¢njaci koji se bave animacijom i
igratka populacija izgleda su resili
svoje probleme za odreden period,
dok prodavci grafickih kartica zado-
voljno trljaju nke. Posle inicijalnog
fijaska softverskih kuca u proizvo-
dniji iskljucivo 3D orijentisanih paketa (narotito
igara), veliki industrijski d#inovi ,Microsoft” i
Sili Sos* ekl srkea St

trzistu vlada masovna histerija povodom

3D graficki akceleratori

eratora sa ,Yoodoo” ¢ip-setom

na dithering metodu). Ovaj efekt se koristi za
izradu tekstura malih veli¢ina (npr. delova po-
dova, zidova, plafona). Bez ovog efekta teksture
izgledaju previe udaljene ili priblizene od stvar-
nog rasporeda u animaciji.

Bilinear filtering stuzi za nejnije prelaze na
teksturi i onemogucava pikselizaciju.

Alpha-blending se najvise koristi pri izradi

redenjem. Razvijeni su 3D API (Aplication Pro-
gramming Interface) Direct 3D (komponenta Di-
rectX-a) od strane ,Microsofta” i Open GL ,Sili-
con Graphicsa". Programeri su svoj softver samo
uéinili kompatibilnim sa ovim standardima, bez
potrebe za stvaranjem posebne 3D verzije za

karticama.

ih ili sjajnih povrina. Prilikom kre-
iranja animacije obican BMP se koristi kao Alfz
kanal i na taj nacin posmatratu stvara utisak da
gleda ekran kroz nesto (3to zavisi od karakteri-
stiénog biunapa). Efekt je primenjiv za vodu, va-
tr, maglu itd.
Pored nalmnamh efekata koji su na;zasmp]ie—

manji broj korisnika sa skupim 3D niji u programima i igrama seiadvan-
Nedavno je ,Microsoft” ve¢ isfrustrirane korisni-  ced shading, dynamic light, anti-aliasing itd.
ke DirectX-a obra- — Prikazivanije efekata utice na konacan
dovao mnogo savr- m izgled animacije: da li e izgledati kao
Senijom 5.0 verzi- = nedto uradeno na koi ter

jom u kojoj je pose- se pikseli) ili ¢e posedovati fotorealisti-
bna paZnja posve- Enost.

Cena upravo Di- Vetina 3D kartica na danasSnjem trZi-
rect3Du. Sa dru- $tu bazira se na sledecim Cip-setovima:
ge strane, . Sili- Rendition Verite, 3Dfx (. Voadoo), 53
con Graphics” i Virge (DX ili GX varijan-
njihov Open t€), Matrox Mistique i
(Graphic Library) ATI Rage 1I. Generacije
je vec duze vreme Cip-setova se ne katego-
na trzistu, prven- risu po performansama
stveno dizajniran za zahte- ili karakteristikama, ve¢
vne graficke aplikacije. Po- po vremenu kada su se
sle upotrebe ovog APl-ja od pojavile na trZidtu i tre-
strane DZona Kormaka nutno pruzenom kvali-
(John Cormack) iz .id Soft- tetu. Prva generacija uk-

warea" (Quake, Doom), sve
viSe programera se okrece
ovom sistemu.

Grafitki akceleratori nu-
de korisnicimamnogo brze
prikazivanje sliCica (frejmo-
va) i specijalnih efekata. Br-
zina prikazivanja je vazna
u animacijama i obi¢no se izrazava u fps (fra-
‘mes per second). 3to je vei fps, animacija je gla-
tkija i lepSa. Akceleratori povecavaju brzinu pri-
kazivanja smanjujuci zauzetost procesora iscr-
tavanjem ekrana. Sa 3D karticom, procesor kon-
troliSe program i iscrtava poligone, koje kartica
ispunjava, teksturira i senéi. Prosto receno, uko-
liko va$ kompjuter postiZe normalnu brzinu pri-
kazivanja u niskoj rezoluciji, sa 3D karticom ce-
te imati visoku rezoluciju bez smanjenja perfor-
mansi sistema. Specijaini efekti upravo su ele-
menti koji razdvajaju ,neubrzane” animacije i
igre od onih na koje je delovano 3D Karticom.
'Nabrojacemo najlesce efekre.

Mip-mapping je efekat koji rekreira teksturu
dajuci joj odxedene veli¢ine i pnsmpaymﬁ sa
mnogo

U tehnici .Alpha-b
koristi BMP sliéica (tehnika ,fogging”
); a vecoj stici je primer
sa 3D kartice koja podrZava ovaj
‘specijalni efekat.

ljuéuje Cip-setove kao
Sto su NVidia ili Virge,
samo sa poboljSanim
performansama i brzini
rada s teksturama, ali je
(skoro) bez efekata,
Druga generacija uklju-
Cuje jake performanse i
makar dva efekta koji se smatraju standardnim:
mip mapping i bilinear_filtering. Tu moZemo
ubrojiti Rendition Verite. Trenutno je aktuelna
treca generacija grafitkih akceleratora i 3D kar-
tica ogromnih performansi. Oni sem brzine nude
i prikaz programa u 16-bitnom (65536 boja) ili
24-bitnom modu (preko 16 miliona boja). Ma-
trox Mistique i ATT Rage I su 3D kartice sa pose-
bno razvijenim &ip-setom od strane mati¢nih fir-
mi. Uglaviiom se manje paZnje obracalo na po-
stizanje svih danasnjih efekata, nego na postiza-
nje brzine, u éemu su i jedna i druga kartica 3am-
pioni. Ipak, apsolutni (trenutni) viadar trzista je
Cip-set Voodoo i naprednija varijanta Voodoo
Rush firme ,3Dfx Interactive”.
Ovaj ﬁpsct se trenutno nalazi kao dodatak
i glo-

lending” se za alfa-kanal

grafickim k najvecih

balne industrije. Tu se izdvajaju: Hercules
Stingray 128 3D firme ,Hercules”, Monster 3D i
Viper 330 firme .Diamond Multimedia” i Rig-
hteous 3D firme . Orchid”

Hercules Stingray 128 je
kartica koja ima implementi-
£an Voodoo Rush 3D &ip-set,
Alliance ProMotion 2D/3D
multimedijalni 128-bitni pro-
cesor, 6 MB EDO DRAM-a.
Prosetno postize 30 fps (kod ,Playstation” kon-
zole prosek je 25 fps). Brzina ispunjavanja poligo-
na, 1j. objekata pri 3D modelovanju, je pribliZno.
CGetrdeset miliona piksela u sekundi. Voodoo Rush
koristi 2 MB memorije 1skliuﬁvo za ptikanvan.ie
tekstura, dok ostalih detiri rezolucije
640 x 480 do 1280 x 1024 u 24-bitnom true co-
Tlor modu. Cena joj je oko 250 USD.

Viper 330 iz firme ,Dia-
mond multimedia™ posedu-
je NVidia 128-bitni procesor
i Voodoo Rush &ip-set. Za ra-
zliku od . Herculesovog”
proizvoda, na kartici se na-
laze 6 MB SGRAM-a, koji je nedto brzi od obi-
&nog DRAM-a, tako da kartica ima ,.overkloko-
vane" rezultate u odnosu na srodne graficke
karte. Poseduje i izlaz za TV, ali iskljugivo NTSC
sistem.

V‘m,/,y 12830

4

5to je slabijih performan-
si, ali srazmemnih niskoj

ceni (manje od 150
USD). Koristi Voodoo Eip-
set, tako da predstavlja akcelerator postojece kar-
tice. Kartica zahteva prazan PCI slot (nikakvi IRQ,
DMA kanali ili VESA modovi) i sa grafickom kar-
ticom se povezuje kablom. Ovo omogucava kori-
Scenje 2D aplikacija, a kada dolazi do komplek-
snijih FMV (Full Motion Video) ili animacija, 3D
akeelerator preuzima posao. Na njoj se nalazi 4
MB SGRAM-a, §to uz prosecnu Karticu sa 2 MB
pruZa idealne performanse.

Pored pomenutih kartica velike firme staino
razvijaju nove, tako da se ve¢ do potetka slede-
(e godine oZekuje jod vie 3D akceleratora. Posto
Ge Voodoo Cip-set zasigumo postati standard,
moZemo uskoro ofekivati pojeftinjenje i kod do-
macih distributera.

Branislav BABOVIC
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letnjem dvobroju predstavili smo vam
Pentium MMX i AMD K6, a sada ve¢ ima-
mo priliku da direktno testiramo masinu
baziranu na najnovijem procesoru iz .In-
tela” sa kodnim imenom ,Klamath", poznatijem
i kao Pentium 1.

Iza konfiguracije koju smo dobili na test stoji
ime DTK, veoma poznato kako u svetu tako i kod
nas. Kao to smo ve¢ rekli, njenu udarnu snagu
predstavlja Pencium I procesor i o na 266 MHz.
Ostatak je niSta manje impresivan: 64 MB EDO
memorije na DTK-ovoj PRM-00741 FX plodi, Ma-
trox Mystique IT graficka kartica sa 4 MB RAM-a,
Seqgate Cheetah SCSI disk 0d 4,5 GB koji je zaje-
dno sa Plextor 12x SCSI CD-ROM-om vezan na
+Adaptecov" SCSI kontroier, zatim So-
undBlaster AWE-64 Value, kao 1
USRobotics Sportster modem. Odmah
se mora primetiti da DTK nije pravio
kompromise ni na jednom jedinom
mestu - za sve odabrane komponente
moze se reci da su vrhunske u svojoj
Kklasi. Za sliku je zaduZen DTK-ov soli-
dni 15-inéni monitor, a za zvuk par
Klasiénih ,multimedijalnih” zvunika.

+Klamath” je javnosti predstavljen u
poslednjim danima proleca, kao dire-
ktan ,Intelov” odgovor sve agresivnijoj
konkurenciji u vidu AMD-a i Cyrixa ko-
ji su svojim jeftinim Cipovima (K6 i
6x86) pretili da ozbiljno ugroze proda-
ju MMX Pentiuma. Sam procesor ne
donosi nista revolucionamo. Dolazi sa
64 KB L1 keSa, MMX instrukcijama i, u
odnosu na Pentium Pro, boljim izvrsa-
vanjem 16-bitnog koda. Ono $to ga ¢ini
posebnim su dve stvari. Prva je visoka
frekvencija rada, pocevsi od 233 MHz,
preko 266 i 300, pa sve do u buduéno-
sti planiranih 333, 4001 450 MHz. Dru-
ga stvar je posebno podnozje za proce-
sor, nazvano Slot One, u koje se smesta
posebna kartica sa procesorom i sekun-
daminr keSont. Dosta je u kompjuter-
skoj javnosti postavljano pitanje zasto
se .Intel” odludio na ovaj korak. Ma Sta
wIntel” na kraju pricao, Cini se da je gla-

B AR S e ) e i e

vni raziog pravijenje jo§ para: Nai-
me, Socket 7, koriSéen za Pentium
procesore, nije bio licenciran od
strane ,Intela”, tako da su nezavi-
sni proizvodati (AMD i ,Cyrix" u
ovom sluéaju) mogli da prave pro-

cesore kompatibilne sa specifikaci-

jom Pentiuma, i na taj naéin ugra-

be za sebe deo trziSta. Uvidevsi

gresku, Intel" je licencirao Socker

8 (koriscen kod Pentium Pro, i ta-
zlog zasto ne postoje Pentium Pro Klonovi) a sa-
da i Slor One. Na taj natin .Intel” je osigurao da
buduée Slot One ploce koriste samo | Intelove”
procesore, omogucavajuci ,Intelu” da uévrsti mo-
nopol na tom polju. Dalju strategiju predstavija
potpuno obustavljanje proizvodnje Pentium pro-
cesora do kraja ove godine, jedino ée Pentium
MMX na 233 MHz opstati do polovine sledece go-
dine. No. da se ne bi previse udaljili od glavne te-

DTK Pentium 11/266

Racunar zvani zelja

ivezane za hardverpred konatno
pokretanje ove skupe ,skalamerije” u rad.
Glavni ,motor” u masini je ,Seagateov” SCSI
disk od 4.5 GB, nazvan Cheetah po najbrzoj Zivo-
tinji na planeti. Vrtei se na 10.000 obrtaja u mi-
nuti, ovaj disk garantuje impresivne performan-
se. Usput, i IBM je pre izvesnog vremena uspeo
da dostigne ovu granicu, sa novom DeskStar5
serijom. Kako ce testovi i pokazati, tih 10.000
obrtaja ne stoje tu samo za pokazivanje. Drugi
SCS1 uredaj je , Plextorov” dvanaestobrzinski CD-
ROM. ,,Plextorovi"” SCSI ¢itaci odavno vaze za vr-
hunske, i ovaj model je to samo potvrdio. Uosta-
lom, knijizica (u stvari knjiga) koja ide uz ovaj
drajv je i najdetaljnije napisana, ima tak 250
strana, $to samo govori o paZniji koju ,Plextor”
posvecuje svojim proizvodima. lako na trziStu
postoje brzi uredaji, delimo miskjenje ljudi u DTK-
u da je dvanaestobrzinac najoptimalniji izbor.
Matrox Mystique /I graficka kartica je veé

me ovog teksta vratimo se nasoj
KuciSte pripada najnovijoj generaciji ,
kucista (tj. nema Srafove na sebi) i otvara se ili uz

sa zadnje strane. Unutra se krije pomenuta DTK-
ova mati¢na plota, koja koristi 440FX set Cipova,
= poznat kaoszoma iod ostalih

SIMM podnoZia za memorij

podeljenih u Cetiri banke po dva
slota. Umetanjem osam modula
od po 64 MB dobija se i maksi-
maina koli¢ina memorije od
512 MB $to i predstavija grani-
cu 440FX Cip-seta. Ploca prima
Pentium I procesore od 233 do
300 MHz i iskljuivo ATX napa-
janje. Svi VO prikljucci su inte-
grisani direktno na ploti, a tu se
pored standardnih, nalaze i dva
USB (Universal Serial Bus) por-
ta. AMI-jev WinBIOS vam omo-
gucava da misem podesite sve

izbor mnogih ‘a kompju-
tera. Radi se o jednoj od najprodavanijih kartica
na rzistu, za $ta su najviSe zasluZne njene

i 2Di 3D

T je i hardverskx implementirana VESA 2.0
kompatibilnost kao i podrika za mnoge 3D fun-
keije $to ¢e vam omoguciti da na ovoj masini
glatko igrate Quake u 800 x 600... ako ste ovi.
masinu kupili da bi ste se igrali. Za DTK-ov mo-
nitor nema se $ta posebno reci. Radili smo u re-
zoluciji 1.024 x 768 sa 32-bitnom paletom i
osvezavanjem ekrana od 85 Hz. Slika je stan-
dardna, ni previse dobra, ni losa. Pomocu tri du-
gmeta i on-screen displaya mozete pored uobi-
Cajenih opcija, podesiti i pincushion, trapez,
bow, rotaciju slike kao i RGB korekaiju.

Za zvuénu podlogu zaduZen je AWE-64, na-
slednik veoma populamog AWE-32. Uz 32 har-
dverska, donosi jos i do 32 softverski sintetisa-
na kanala, $to zajedno €ini broj iz naziva karti-
ce. Ako vam se muzicki afiniteti zavrSavaju na
Windows Startup Soundu i raznim urlicima i ek-
splozijama u igrama necete naci bolju karticu, i
sa te strane, na reprodukciju zvuka nemamo za-
merki. Moramo priznati da smo sve vreme testi-
ranja slusali MIDI-je sa prateceg CD-a, koji zai-
sta prelepo zvule. Detaljniji opis ove kartice mo-
Zete pronaci u broju 5/97.

Ovo je zaista masina za koju ne morate gleda-
4 procentualne razlike u testovima da bi otkrili
razlike u brzini. Sve stvari na desktopu 95-tice
Jlete”, potevsi od startovanja aplikacija, rada u
njima, instaliranju programa, rada sa arhiva-
ma... Jednostavno Pentium Il i Cheetah disk se
urrkuju da vam pruze $to veci komfor. Napome-
nimo samo da rad u De/phiju, poznatom vizuel-
nom alatu za kreiranje aplikacija, nikada nije
bio prijatniji. Na kompajliranje i startovanje bilo
koje aplikacije éekate maksimalno dve sekunde!
Naravno, imati ovakvu masinu, a bar jednom na
probati Quake, prava je Steta. U rezoluciji 800 x
600, Quake je bio ,gladak” i veoma igriv, a o de-
taljnosti grafike pri toj rezoluciji da i ne govori-
mo. No, pri poku$aju da ga pokrenemo u 1.024
X 768, dotekao nas je lep slide-show sa nekih 5-
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2l radila oko pet odsto sporije. Prosto je

£nd Winmark od 5.090 (11). Ovi razultati osta-

da na ovoj iji
pri brzom povlacenju prozora po ekra-
nu za njim ostaje trag. Takode, pri br-
zom skrolovanju ikona u Exploreru,
prozor ume da flickeruje”, odnosno
treperi. Naravno; ove zamerke su upu-
Cene , Microsoftu”, a ne samoj masini.
Ali $ta je t je, bez ,Microsofta” se da-
nas vise ne moze.

Testovi su nam samo potvrdili da se
ovde radi o zaista brzoj ma3ini. Dovolj-
no je da samo bacite pogled na grafike
iz Norton Sysinfoa za Windows 95.

6 frejma u sekundi animacije. Verovatno bi stva-
i bile drugacije da je unutra bila neka od karti-
ca zasnovana na Voodoo ¢ipu, ali se stvamo mo-
ramo zapitati gde je granica, i koga su ID-ovci
imali na umu kada su pravili Quake pre skoro
dve godine. Posle instaliranja DirectX 5 drajvera
probali smo i £F2000, i ta nemamo §ta prigovo-
riti, u visokoj rezoluciji ovo zaista lepo izgleda.
Na red je dosla i instalacija najnovijeg Microso-
frovog &uda”, Internet Explorera 4.0 sa Active
Deskropom. Procesorki testovi su odmah prijavi-
li mali pad u performansama — magina je sada

System kaze da je ova ma-
$ina za dva reda velitine brza od prve 386-ice i
¢ak 6,5 puta brza od Pentiuma na 90. Rejting od
131.6 zaista je impresivan. Recimo jo§ samo da
Je postignut Winbench CPUmark 16 od 525 (8to
je 22 odsto brze OdelIumll/MlXHaZDO), i
CPUmark32 od 707 (43 odsto brze). Naravno i
Seagate Cheetah disk zavreduje posebnu pa-
Znju. Vrte€i se gotovo duplo vise od danasnjih
Quantum Fireball diskova, ostvaruje sekvenci-
jalni prenos podataka od nesto preko 14 MB/s po
SCSE-Benchu | Winbenchu 971 Takode, ostvario
Je Business Winmark Score od 1,540 (") i High-

Vijaju Sampione brzine, Quantum
Fireball ST diskove, daleko, daleko iza sebe. Sto
bi se reklo, radi se o disku za prave muskarce.

Zanimljivo je bilo i pogledati , Plextoroy™ dva-
naestobrzinac s obzirom da se radi o SCSI ure-
daju. Ostvarenih 1.860 KB/s transfera podataka
ivreme pristupa od 112 ms su izvanredni rezul-
fati. No tek CPU Usage od svega 4,9 odsot daje
do znanja o cemu se t radi (kod standardnih
IDE ¢itata, na standardnim masinama, ovaj broj
se krece od 40 do 60 odsto).

Radi se o konfiguraciji koju bi svako voleo da’
ima. Brz procesor, ploca, vanserijski SCSI disk,
izvanredna grafika i zvuk - sve je tu. Nijen trenu-
o najvedi nedostatak, cena od oko 7.500 DEM,
ucinice je mnogima nedostupnom jo§ izvesno
Vvreme. Onome ko sebi moze da je priuati, sigur-
no e pruziti mnoge lepe sate zabave, Pardon,

ozbiljnog rada...
Viadimir PRELOVAC

TIP: Kompletna konfiguraciia

pertColor Canarias 2000 je PCl graficka
Kartica sa TV izlazom. lako smo bili u di-
lemi 3to se tide njenog glavnog ¢ipa, ko-
ji nosi simboliénu oznaku T2000 (novi
~Terminator"?), ispostavilo se da nije los.
T2000 je 64-bitni graficki akcelerator koga je

ExpertColor Canarias 2000

Bog te video

dodatni hardver za video izlaz koji neke proce-
dure dodatno j

razvio sam ,ExpertColor”. Po
ova Kartica je negde izmedu S3 serija 7rio64 i
Virge serija, sa malom disproporcijom izmedu
2D i 3D performansi,

Naime, sama Cinjenica da je Canarias 2000
64-bitni akeelerator, $to danas nije nikakvo ¢u-
do, govori da u dve dimenzije ova Kartica ne za-
ostaje mnogo za konkurentima. Medutim, pravo
jeiznenadenje da je 3D akceleracija izvedena sof-
tverski, $to je, do sada, presedan medu video kar-
ticama. Zaista, kako smo i ocekivali, 2D perfor-
manse su veoma dobre, dok u realnim 3D aplika-
cijama ova kartica pokazuje zaostajanje u odno-
su na konkurentske proizvode iz Virge serija.

Posto je Canarias namenjen koriscenju u ku-
¢iiigranju na vecim ,malim ekranima”, ofeki-
vali bismo da je 3D akeeleracija hardverska.
Doduse, imajuéi u vidu danasnje kuéne masine
kod kojih su Cyrix P200+ i 32 MB RAM memo-
rije sasvim obicna pojava, gotovo da ¢e sve igre
raditi zadovoljavajucom brzinom. Ovo se po-
tvrdilo i na slucajevima Quakea i Duke Nuke-
ma, Koji bas i ne idu naruku Canariasu, zbog
jedne od njegovih glavnih osobina. U pitanju je
doslovna orijentisanost na Windows okruze-
nje. Sve, od So/z3D akceleracije, kod aplikacija
koje koriste Direct3D, do TV izlaza, funkcioni-
Se iskljucivo pod Windows okruzenjem. Ovo
ide ¢ak dotle, da neke manje zahtevne DOS igre
koje bez problema rade pod Windowsom odbi-
jaju poslusnost sa ovom kartom. Sem toga,
prelazak iz jedne rezolucije u drugu Iraje neu-

_poredivo duZe nego kod drugih savremenih
Kartica. Ostaje nejasno da i su za to krivi draj-
veri, koji bi, stice se utisak, mogli biti i bolji, ili

Nazalost, postoje dve sitne manjkavosti koje
nikako ne bi smele da se potkradu proizvodu no-
vije generacije. U radu sa Canariasom primetili
smo da bi odtrina-slike mogla biti na visem ni-
vou. Na pojedinim mestima na ekranu, gde je
font sitnifi, slika kao da gubi na kontrastu, pa &-
tanje helpova i/ili listanje sadrzajnijih Web stra-
na moze biti zamomo. Sem toga, a 3to mnogo
viSe smeta u svakodnevnom radu, povremeno
se pojavijuju izvesne desinhronizacione linije,
koje izazivaju efekat ,loSeg kontaka”,

danas svakako imate izbora (doduse ne za te
pare), pa to nije nephodno. U poetku smo pomi-
slili da razlog za ovo moze da bude veéi takt ma-
gistrale, ali nam je sjajni ,Chaintek” opovrgao
ovu hipotezu veoma brzo.

Ako se ovaj nedostatak zanemari, $to e mno-
g korisnici moéi da urade, ako im od ove karti-
ce bude potrebna samo slika na TV-u (odnosno
videw), Canarias 2000 je sjajna kartica. Evo
zbog ¢ega to kazemo.

Pre svega, Canarias 2000 je jedna od retkih
Kartica, koja podrzava PAL full screen, dakie i
overscan | underscan rezoluciju, a koje na TV-u
(odnosno videu) mozete gledati preko S-video ili
kompozitnog prikljucka. Zatim, PAL/NTSC en-
koder, koji je zaduZen za konverziju kompjuter-
ske slike u televizijsku, je integrisan u sam Ca-
narias 72000 &p, $to daleko pojednostavijuje i

(Poslednja vest: domaci prodavac.je pomenu-
4 klamirao kod st i i

Tanag isp
@ i, u trenutku kada ovog Citate, trebalo bi da
Su na raspolaganju potpuno ispravni primerci
kartice - prim. ured.)
Ovo ne smeta toliko Eitanju koliko koncetraci-
ji. jer neprestano imate utisak da nesto nije u re-
du. k se u principu na sve moZe naviéi, ali

Snimio SLOBODAN POTIC

pojeftinjuje stvari. Kvalitet slike dobijene na TV-
ujei ovd d:

da su nam standardi , kucni”, pa nemojte oleki-
vati broadcast kvalitet.

«ExpertColor” se zaista potrudio da se za sva-
ku dobru stvar na ovoj Kartici nade i poneka za-
merka. Radi se zapravo o tome da iako u help faj-
Iu lepo piSe da kartica podrzava 720x512, to u
praksi nije bas tako. Uprkos tome $to je kartica
podeSena za PAL reZim rada, najveca rezolucija
u Kojoj smo uspeli da dobijemo sliku na TV-u je
680x510. 8ta to prakticno znadi? Kratko receno
~ i dalje imate border. Daleko je manji i prijatniji
od mnogih kartica sa TV izlazom, ali je i dalje
border. Zanimljivo je $to kada prikazujete samo
desktop i Windows okruZenje, border postoji sa-
‘mo pri dnu, dok ivice slike sa monitora ,istréava-
ju” za po nekoliko piksela sa ivica ekrana TV-a,
dakle pravi overscan. Ovo vam neée smetati da
gledate filmove sa CD-a ili da sami doterate neki
video snimak, a onda ga snimite (arhivirate) u
svoju porodinu CD-teku. Manije e biti zadovolj-
ni jedino ljudi kojima e ovaj uredaj sluziti kao je-
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fiina preview opcija za render projekte ili nesto
sli¢no, ali koliko para toliko i muzike.

Kada je Canarias 2000 u pitanju, moZda Cete
dobiti i vise nego Sto platite, jer ova Kartica ima
ugraden i flicker-free filter, tako da sliku sa mo-
nitora mozete gledati u inzerlace ili non-interla-
ce rezimu. Napominjemo da su ovu Karakteristi-
ku do sada imali uglavnom uredaii iz vise klase
cena, pa je nikako ne smete zanemariti.

Svakako treba pohvaliti i MPEG de-

vim” dvanaestobrzincem smo sa velikim uZi-
tkom odgledali Pink Floyd Pulse koncert, kao i
duplu CD-kompilaciju sa Queen spotovima. To
isto je tek nesto lodije islo sa ,Sonyjevim" 76E
Citatem, jer su se na trenutke pojavijivali izgu-
bljeni kvadratici, karakteristi¢ni za MPEG algo-
ritam. Bez obzira na to, Canarias 2000 nas je de-
finitivno uverio da je MPEG kvalitetniji od VHS-
a, $to smo utvrdili i u studijskim uslovima, na
< i s

koder koji je (ako ga snabdete dobrim, brzim €D-
om) uvek na visini zadatka. Sa ,Panasonico-

video
Ruku na sree; i Canarias boluje od standar-
dnih ,tegoba" kod prikazivanja cinober nijansi

(na primer), ali to ne mogu ni mnogo skuplji
uredaji,

Sve u svemu, Canarias prijatno iznenaduje,
pre svega, kvalitetom video izlaza, nagovestava
nove trendove i namece vise standarde za karti-
ce koje tek dolaze.

Stevan JOSIMOVIC
TIP: Graficka kartica sa TV iziazom
INFO: &ip 72000, 2 MB

PC teletekst dekoder

Bolje nego TV

a naSem rZitu su se
TV Kartice za PC rau-
nare koje omogucava-
ju gledanje televizij-
skog programa na monitoru
ratunara pojavile jo$ pre neko-
liko godina. Ali, tek u poslednje
vieme postale su pristupatne
prosetnom ra¢unarskom kori-
smku u opucaju je vise mcde~

Nazalost, ve¢ina domacih
TV stanica jo$ uvek ne emi-
tuje teletekst, tako da ce
ovaj uredaj bixi nenumo za-

la—od onih hi
uanemmixh koje imaju moguénost da prikazuju
sliku samo preko celog ekrana monitora fidl
screen), pa sve do onih komplikovanijih sa inte-
grisanom video karticom uz koje dobijate daljin-
ski upravlja¢ i infracrveni senzor, sa moguéno-
&u gledanja TV programa u jednom od Win-
dows prozora i sa Video Caprure opcijom.

Nedavno se kao dodatak ovim karticama po-
javio i PC TELETEKST DEKODER. To je dodatni
modul koji se po potrebi moZe ugraditi na neku
od postojecih TV kartica. Malih je dimenzija i vr-
lo jednostavno se ugraduje tako $to se utakne
na za to specijalno predvideno mesto.

skih antena. Poznato je da svi veliki svetski TV
centri posebnu paznju poklanjaju ba$ ovom vi-
du slanja informacija. Na taj nacin objedinjuju
televizijsku tehniku sa prenosom i obmdom po-
dataka, a svojim gledaoci;
¢énost da dobiju najrazli
ne u tekstualnoj formi.

Pored nedeljinog TV programa, tu Cete naci
aktuelne vesti iz oblasti sporta, biznisa, zabave,
informatike itd. Pored osnovne, informativne na-
mene teleteksta, neke TV stanice koriste i njego-
ve dodatne mogucnosti. Recimo, preko teleteksta
se videorekorderu koji poseduje tu mogucnost

moze slati signal o tatnom poletku i kraju
odredenih emisija kako bi na kasetu bila sni-
mljena upravo traZena emisija bez nepotre-
bnog sadrZaja pre i posle emisije. Satelitski ka-
nal FILMNET (programska Sema: filmovi 24
sata dnevno) putem teleteksta emituje titl sa
prevodom na skoro svim evropskim jezicima.
Mora se priznati, veoma prakti¢no i korisno.

Naravno, time nisu iscrpljene sve moguéno-
sti teleteksta - ne smemo zaboraviti ni emito-
vanje malih oglasa, reklama, specifi¢nih na-
gradnih igara...

Vremenom, naro¢ito u poslovnom svetu, po-
javila se potreba da se neke stranice teleteksta
prikaZu i memoridu na raunaru. Tako memori-
sane stranice mogu se kasnije obradivati, Stam-
pati,... To je bio i povod nastanka jednog ova-
kvog uredaja kao Sto je PC TELETEKST DEKO-
DER. Pored brzine prikazivanja stranica i kolici-
ne memorije, to je i glavna prednost teletekst de-
kodera za PC, u odnosu na standardne teletekst
dekodere koji se ugraduju u bolje TV aparate.
Viadimir BUBANJA

TIP: Teletekst dekoder
INFO: ITT, TPU 3040,
PROIZVOBAC:

ko Zelite takozvani ., multimedijal-

ni" monitor ($to znati da ima ugra-

dene zvuénike i mikrofon) izbor bi

0Zda mogao da padne na jedan od

modela koji ovde predstavijamo. CMC-
1509B je monitor dijagonale 15 ina, a CMC-
17058 je 17-inéni. Oba modela imaju velitinu ta-
ke (zapravo, razmak tadaka) od 0,28 mm i prili-
¢éno ravnu prednju povrsinu katodne cevi. Prema
navodima iz pratece dokumentacije, oba modela

Daewoo multimedijalni monitori

Sound & Vision

se koriste za rezolucije do 1.280 x 1.024 tacke.
Medutim, na nase iznenadenie, bez problema su
podneli i 1.600 x 1.200. Doduse u toj rezoluciji
slika nije ba$ najbolja, narotito na modelu od 15
in¢a, pa je mozda bolje ipak se drzati rezolucija
1.280 x 1024, 1,152 x 864 ili
1.024 x 768. Naravno, kvalitet
slike zavisi i od grafitke karti-
ce, a 8to se ovih monitora tice,
podnose vertikalnu frekvenci-
ju i do 120 Hz, $to garantuje
mimu sliku u svim grafickim
modovima.

Sva podeSavanja monitora
ostvaruju se digitalnim kon-
trolama sa menijima koji se
pojavljuju na ekranu. Moguée
je podesiti veli¢inu i poziciju
slike (i horizontalno i vertikal-
no), odnos boja, geometriju

slike (,jastuk", trapezoid) i puno drugih pa-
rametara. Elektronika monitora pamti po-
deSene vrednosti za svaki grafitki mod. Uz
monitor se dobijaju dva audio kabla za nje-
govo povezivanje sa ,Mic In" i ,Audio Out”
priklju¢cima na zvucnoj kartici ratunara. Na bo-
¢noj strani su prikljucci za sludalice i eksterni
mikrofon, a jedan od tastera na prednjoj strani
mornitora je ,Mute” za iskljuéivanje zvuka. Zvuk
je zadovoljavajudeg kvaliteta, a zvuénici sasvim
dovoljne snage za kucne uslove.
S obzirom na odnos cene i moguénosti, novi
.Daewoo” monitori mogli bi da predstavijaju do-
bar izbor. Ako vet imate zvucnike i mikrofon ili
su potrebne ove mogucno-
i za ,obicne” modele, obzi-

rom da ovi monitori svoju osnovnu funkciju

Tihomir STANCEVIC

obavljaju sasvim dobro.
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Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

Vista Pro 4.0

I dalje najbolji program za generisanje pejsaza

poslednje vreme preplavljeni smo pro-

gramima za generisanje pejzaza, a neda-

VRO st na ovim stranicama bili prikaza-

ni neki od njih. Tu prvenstveno mislimo
na World Construction Set (SK 1-97) i Bryce 2
(SK 5-97). Dok se za pomenute moZe reci da su
relativno kratkog staza, Vista Pro-spada u ,sta-
re vukove”, pa nova verzija predstavija samo je-
dan od koraka u dugom postojanju.

Operativni sistem pod kojim sve funkcionise
nije vise DOS ve¢ Windows 95, a to govori da je
pred nama prava 32-bitna verzija ovog renomi-
ranog programa. To izmedu ostalog znaci da se
prilikom renderovanja duZih animacionih se-
kvenci kompjuter moZe bez problema upotre-
bljavati i za druge funkcije, jer Vistu sada moze-
te ,spustiti” na taskbar i time koristiti sve po-
godnosti multitaskinga. Koliko e sve ovo biti
brzo i efikasno zavisi samo ud vaseg hardvera,
aza primer moze da posluZi i usporenje rende-
ringa od samo 25 odsto ako se otvori jedan MS-
DOS prozor, a u njemu DOS Navigator iz koga
je-naknadno-utitan #5 Word za-DOS: (1 kome:
nastaje i ovaj tekst). Masina na kojoj je to tako
bio je jedan AMD K5 na 100 MHz sa 32 MB EDO
RAM-a, a zaklju¢ak izvedite sami. Medutim, in-
teresantno je pomenuti da, iako memorije nikad

nije dosta (narotito u ovakvim
programima), ako Zelite da ubr-
zate rad u Visti, treba se orijenti-
sati na procesorsku snagu jer je
vremenski dobitak veci, 3to je
potkreplieno Cinjenicom da se
dodavanjem 32 MB memorije
dobilo znatno manje ubrzanje
(oko 5%) nego ubacivanjem br-
Zeg procesora Giji je radni take
166 MHz (30-40%).

Radni ekran, uslovno mozemo rei, pode]xen
je na tri funkcionalna dela: s leve strane nalaze
se prozori sa izgledima terena (topografski i pre-
view), dok su s desne strane mnogobrojne opci-
je kojima mozete manipulisati pri stvaranju pej-
zaza. Treci deo Cine pull-down meniji koji se na-
laze na standardnom mestu, pri vrhu ekrana.
Novina ima na svakom koraku. Tako sada mo-
Zete ,lepiti™ teksture na objekte, postavijatt ku-
¢e, puteve, plaze, a na gotovim pejzazima ¢ak je
moguce da se na nebu, pored oblaka, vide Sun-
ce ili Mesec.

Ubedljivo najvise nam se dopao naéin na koji
se kontroliu i izraduju animacije. Nema vise
bojazni da ¢ete ,,proci” kroz planinu u toku ani-
‘macije jer Vista ovoga puta sve pedantno i preci-
zno rafuna. Kao prilog tome
ide i ¢injenica da animacija ne
mora da se vidi samo u vazdu-
hu, veé je vndluva iiz bilo kog
vozila iz koga ¢e se posmaua-
ti pejzaz u toku animi To
moze da bude pogled sa para-
glajdera (zmaja), iz bagija, avi-
ona ili ¢ak s vrha bojeve rake-
te. Efekino, nema 3ta!

Po zaviSetku, celokupnu
animaciju moZete snimiti (5to
nije bio slucaj kod starijih ver-
zija gde je bilo moguce snima-
nje samo slika koje Sine ani-
maciju) u nekom od standar-
dnih oblika (FLI, FLC ili AVI), a
veoma zgodna stvar je $to pri-
likom renderovanja ogromnih

2% e o
sekvenci u bilo kom momentu mozete prekinuti
proces, ugasiti ratunar i slededi put nastaviti od
mesta gde ste poslednii put stali. Ovo je posti-
gnuto tako §to Vista postepeno kreira animacio-
ni fajl i usvakom momentu zna (jer ima zabele-
Zeno) koliko je sli¢ica uradila. Jedino Sto mora
ruéno da se radi jeste ucitavanje lendskejpa sva-
Ki put kada ufitate program, ali to je posao od je-
dne sekunde. Ovo je lepa moguénost, narotito
za animacije koje traju po viSe minuta, a rende-
ruju se vise dana.

Vista je jos uvek program broj-jedan-ove vrste
na PC racunarima, jer brzo radi ¢ak i na skro-
mnom hardveru, a konacno je presla i u 32-bitno
okruZenje. Kvalitet slike sasvim zadovoljava ka-
ko kuéne, tako i neke amaterske potrebe. S dru-
ge strane, korisnicki interfejs nije toliko lep kao
onaj uBpyceu 2, ali je sasvim funkcionalan i pre-
poznatljiv za onog koji je makar dva puta radio u
ranijim verzijama. Ogroman brojdodataka ve¢ se
moze nacx kod nasih prodavaca softvera.

da piratska verzija koja je naj-

CeS¢a kod nas, zauzima nepune dve diskete.

Ao nista drugo, nemojte Zaliti nekoliko mega-

bajta prostora na disku, koliko ¢e Vista zauzeti

kada se instalira, pa bar probajte da napravite
nesto. MoZda vam se i svidi!

Viadimir PISODOROV

TIP: Program za generisanje pejzaza
PLATFORMA: PC, Wmdows 95

Fractal Design Expression 1

Graficki program koji je po mnogo éemu poseban

vojim inovacijama Fractal Design Expres-
sion postavija budue standarde. Njegove
nove mogudnosti sigumo ¢e postati klasi-
¢an alat buducih grafickih aplikacija. Ovaj
sjajan program je napravio veliki korak u ,pomi-
renju” dve Klase grafickih aplikacija. Taj zada-
tak je do pre samo nekoliko meseci delovao go-
iovo nemoguce; ali pojavom Expressiona deluje-
sasvim prirodno, $tavide kao jedino logi¢no re-
Senje. Premoscavanje jaza izmedu vekiorske. i

nje sterilni i neupotrebljivi kada su u
pitanju fotografije. U isto vreme, ve-
ktorske slike se mogu §tampati na ve-
oma velikim formatima i praktiéno
imaju neograni¢enu rezoluciju (tj. re-
zolucija im je odredena rezolucijom
izlaznog uredaja), dok bitmap slike ve¢ kod ve-
licine ulinih plakata stvaraju gotovo nepre-
mostive probleme u obradi, zbog ,mamutskih”
koli¢ina memorije i ogromne snage procesora
koju zahtevaju.

Razlike postoje i u skladistenju ovih tipova
slika. Vektorski formati po pravilu zauzimaju
veoma malo mesta i pogodni su za Cuvanje i
prenos, dok su bitmap slike Cesto ogromne, pa
su nepogodne za prenos relativno sporim ko-

’o

bitmap grafike, niti je jednostavan zadatak, niti
ga je Expression potpuno obavio. Pa ipak, na-
pravljen je znacajan pomak.

Razlike izmedu vektorskih i bitmap slika
svima su dobro poznate. Ako recimo Zelite fo-
tografiju ili, uopste, sliku sa Sirokim koloritom
i verodostojnoscu, svakako morate koristiti bi-
tmap natin zapisa. Nasuprot tome, vekiorski
formati slika su izuzetno bistri i pogodni su za
planove, Sematske prikaze i sli¢no, ali su kraj-
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munikacionim kanalima. Situacija
se u poslednje vreme znatno pobolj-
Sala masovnijom upotrebom kom-
presora zasnovanih na algoritmima
diskretne kosinusne transformacije,
kao i masovnom upotrebom CD-
ROM-a kao skiadisnog medija. Me-
dutim, diskretna kosinusna tran-
sformacija je tzv. loosy algoritam,
koji donekle snizava kvalitet slike,
pa dak ni tada ne dostiZe efikasnost
vektorskih formata. Sem toga, koli-
ko god slika da smestite (JPEG) na
CD, deluje izazovno ako znate da bi-
ste mogli da smestite jos koju.

Razlike izmedu ovih tipova slika i
njihovih skladisnih formata uslovile
su razlike i u softverskim aplikacija-
ma koje ih podrzavaju. Tako su neki
alati postali klasi¢ni za odredene vr-
ste aplikacija. Dok u pmgramima za vektorsko
crtanje (Cc ) posto-
je, recimo, alatke za ed(m'van}e &vorova i vekto-
ra kod Bezierovih krivih, u programima za obra-
du bitmapirane grafike (Photoshop, Fractal De-
sign Painter, Picture Publisher...) to su Cetkice
raznih oblika i debljina, air-brush itd.

Ako ovo sve imamo u vidu, onda je sasvim lo-
gitno da integracija ova dva tipa aplikacija do-
nosi i uniju alata koji se u njima nalaze. Za Ex-
pression je Karakieristicno pravo bogatstvo u
pomenutim Cetkicama, flomasterima i sii¢no.
Otigledno je da ih je nasledio od Fractal Design
Paintera, koji je danas definitivno najbolji pro-
gram za digitalno umetnicko slikanje.

Pogledajmo kako nastaje slika u Fracral De-
sign Expressionu. Pre svega, slika se sastoji od
objekata. Objekti su gradeni od tzv. pathova.
Svaki path je sekvenca tacaka, spojenih u prave
ili krive linije. U Expressionu mozete birati izme-
du pravih linija, Bezierovih ili B-spline krivih.

Svakom od pathova dodeljujete stroke i fill.
Stroke se odnosi na spoljnu ivicu objekta. Odabi-
ranje strokea je prakticno ekvivalent odabiranja
brusha (umetnicke Cetkice) kod drugih progra-
ma. Fill se, pogadate, odnosi na unutra$nju boju

ili paceern objekta. Kombinacijom ovih elemena-
1a dobijaju se izvanredni rezultati karakteristiéni
za modeme vektorske graficke aplikacije.

Do sada je kod svih grafickih aplikacija ogra-
ni¢avajuci faktor bio konatan broj seroke i fill
komponenti koje su ti programi sadrzavali. Kod
Fractal Design Expressiona ovo ogranitenje ne
postoji, a prevazideno je novom tehnikom na-
zvanom Skeletal Stroke. Ova tehnika omogug:
va da se bilo koja vektorska slika proglasi za
stroke, a zatim Skeletal Stroke primenjujete na
sve objekte koje moZete napraviti u Fractal De-

sign Expression-u: boxove, text objekte, free-
jarm oblike, linije...

Fractal Design Expression Koristi tri tipa Ske-
letal Strokea. Pwvi je Natural-Media Stroke koji
imitira tradicionalne umetnicke alate kao §to su
Cetkice, olovke, boje... Zatim Graphic Element
Strokes koiji je praktitno uZa definicija Skelecal
Stroke tehnike. Treci tip Muiti-view Strokes za:
pravo je integracija prva dva tipa i sastoji se od
dve ili vise meduzavisnih slika. Ovde.
automatski stvara meduslike onih od kojih s(e
krenuli, pa vam na taj nacin omogucava stvara-
nje zavisnih slika, ali ne potpuno istih. Na pri-
mer, kreirali ste mulri-view stroke $ake sa ispru-

§ Zenim KaZiprstom. Drugi pogled prika-

Zuje samo praznu, otvorenu $aku. £r-
pression e stvoriti meduslike koje ée
prikazivati razlidit stepen otvorenosti
Sake. Kad god primenite ovakav multi-
view stroke, mozete precizno odrediti
koja ¢e sliica biti primenjena ili pre-
pustiti da ih Expression primenjuje po
sopstvenom izboru. Vrlo interesantna
opcija je i to da se multi-view stroke
moze snimiti kao animacija (Quick-
Time za Macintosh* ili AV za Win-
dows).

Na slici koja prikazuje radnu povrsi-
nu Fractal Design Expressiona mozete
=| videti svu silu opcija koje on nudi, Na-
ravno, niti smo sve uspeli da prikaZe-
mo, niti sve one moraju da stoje tako
o kako stoje. Radno okruZenje unutar
Expressiona potpuno je konfigurabil-
no, kao i kod vecine programa te namene. Brzi-
na odziva i stabilnost ovog programa sasvim s
zadovoljavajuéi, pa ne predstavijaju veci pro-
blem u radu.

Jedina mana ovog inace sjajnog programa je
Sto koristi jo$ uvek nerasprostranien file format
*.xpr, ali verovatno ce i on ubrzo biti privacen.
Nedostaje mu jo$ i direktni eksport u Corel
DRAWY, sa kojim je Fractal Design Expression
povezan jedino preko *.Al fajl formata.

Sve moguénosti koje Expression nudi nismo
moglida stavimo u tekst, a jo uvek nisu ni isko-
ridene u domacim krugovima, Sto zbog neoba-
vestenosti, $to zbog novine samog programa.
Pretpostavijamo da e se, dok se korisnici obuce
2a rad, pojaviti i neka novija verzija, kojoj se
unapred radujemo. Sudeci po snazi prve verzije,
Expression bi mogao da bude pravi pogodak.
Stevan JOSIMOVIC

TIP: Vektorski graficld program
PLATFORMA: PC, Windows 95
MEDL): 12 disketa

Nuts&Bolts 97

Neprikosnoveni Norton Utility za Windows dobio je
dostojnog konkurenta

rogram Nuts&Bolts firme .Helix Soft-
jware" je alat koji ¢e omoguciti vasem ra-
Cunaru da radi sa optimalnom efikasno-
$¢u i brzinom. Ovaj paket moZe da pomo-
gne da se satuvaju vredne informacije pri mogu-
¢em otkazu nekog programa ili celog sistema,
kao i u pokusaju oporavka ako se neki rakav
problem ve¢ desio. Program sadrZi osamnaest
alara koji su podeljeni u Cetiri grupe: popravka i
oporavljanje podataka i samog sistema, CiScenje
i optimizacija rada sistema, preventiva i zastita
podataka i sistema i osiguranie i povecanje mo-
gucnosti konfigurisanja sistema.
Discover Pro je alat koji sluZi za prikazivanje
svih relevantnih podataka o sistemu. Ovo je je-

dan od najkompleksnijih programa te
vrste i daje izuzetno opsime i detalj-
ne podatke o svakom delu sistema.
Ovde semoze pogledati koji

se nalaze u memoriji, na kom mestu
su smesteni, koliko su memorije zau-
zeli, pa &ak i koje DLL-ove trenutno
koriste. Sem toga, tu se nalaze i po-
daci o drajvovima, periferijama kao i
Benchmark testovi za pojedine delove
i ceo sistem.

Disk.

‘sluzi za dijagnozu i res: je po-
tencijainih problema koji mogu nastati na hard
disku. Program je dobro optimizovan, tako da je
skoro dvostruko brZi od ScanDiska, a pri tom

dijagnozui po-

pravku Interesantno je da se
program nije bunio pri nailasku na 32-bitni FAT,
mada se pokazalo da nije ba$ pouzdan u radu s
njim. Naime, prijavljivao je greSke na disku i to
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na fajlovima koji su provereno bili ispravni.
§ druge strane, u sluéaju standardnog 16-
bitnog FAT-a, radio je sasvim korekmo.

Registry Wizard sluZi za odrZavanje Reg-
istry baze. Ovaj alat omogucava automat-
sko uklanjanje, oporavak i optimizovanje
baze. Uklanjanje se odnosi na nepotrebne
Kkijudeve, na primer za programe koji su
obrisani ili premesteni u neki drugi folder.
Oporavak baze vrsi se iz dva koraka. U pr-
vom koraku se kreira lista neispravnih Klju-
Ceva u bazi, a u drugom se vrsi oporavak
koji moZe biti automatski ili manuelni (pu-
tem Registry Pro alata). Optimizovanie ba-
ze vrsi se na taj nadin 5to se kijudevi u bazi
postavijaju u optimalan redosled. Ovim se
postiZu dve stvari. Prvo, na podetak baze se
postavijaju KljuCevi o programima koji se najce-
§ée koriste i drugo, popunjavaju se ,rupe” koje
mogu nastati brisanjem kljuceva iz baze. Ukoli-
ko se Cesto instaliraju i deinstaliraju programi,
ovim alatom se moze smanjiti velicina Regisery
baze i za Citavih 50%.

Bomb Shelter predstavija zastitu od neZelje-
nog pada programa ili sistema i alat za opora-
vak posle moguceg takvog dogadaja. Ovaj pro-
gram radi na vrlo niskom sistemskom nivou, ta-
ko da uspeva da detektuje i greske koje drugi
programi sline namene nisu u stanju da otkri-
ju. Ono 8to karakterise Bomdb Shelter je da u slu
Caju otkaza nekog programa pored

macije o iskoriScenosti procesora, slobo-
dnoj memoriji, prostoru na disku, velicini
swap fajla, ke§ memorije itd. Korisno je §to
se ikone mogu smestiti tako da budu deo
desktopa, tako da se u svakom trenutku
pred ofima mogu imati svi relevantni po-
daci o sistemu.

U okviru Nuts@Bolts paketa nalaze se
jo8 i Cheyene AntiVirus za Win 95, Trash-
Guard koji ima istu funkciju kao i poznati
Norton Protected Recycle Bin, File Shred-
der za permanentno brisanje fajlova, Zip
Manager za rad sa arhivama, /mage Wiz-
ard za kreiranje backupa svih kritiénih se-
ktora na hard disku, Recue Disk za kreira-
nje bootable disketa, DiskTune za defrag-

uspedno izbori sa greSkama u radu programa u
vise od 90% slui‘a]eva

mentaciju diska, Shortcut Wizard za rad

sa ,precicama” i Cleanup Wizard z pronalaze-
nje ih faflova i njihy

moZe se reéi da red-

EZ Seaup fino je siste-
ma koje nije bilo moguce ostvariti preko Conzrol
* Panela. lzmedu ostalog, odavde se mogu prome-
niti Startup 1 Shutdown Logo, odabrati ikone
koje ¢e se pojavjivati na desktopu, promeniti
ikonice koje oznacavaju Shortcutove (veoma ko-
risno za sve one koje su nervirale male strelice u
donjem levom uglu ikona), odabrati koji drajve-
i Ce se startovati u safe modu itd. Ukratko, sko-
o sve §to vam se nije svidalo kod Windowsa
moﬁ éer: da pmmemte uz pomo¢ EZ Setupa i da

opcija, daje i opciju Recovery, odnesno mogu-
cnostpovmkau aplikaciju koja je izazvala gre-
Sku. Ovo je veoma korisno jer moze da omoguci
snimanje podataka i posle pojave kriticne gre-
Ske. U nekim slucajevima Bomb Shelrer je &ak
bio u stanju da omoguci nastavak rada kao da
do greske nikad nije ni doslo. U praksi, program
se pokazao kao izuzetno koristan i pouzdan
alat, jer je tokom duZeg koriséenja uspeo da se

Savngho{d sluzr za Sifrovanie fajlova koje tre-
ba satuvati od nezeljenih pogleda. Moguce je bi-
rati izmedu dva algoritma kodiranja (Blowfish
ili DES). U slucaju odabira Blowfish algoritma
moZe se postaviti duZina kljuca do ¢ak 448 bito-
va, kao i moguénost kompresije fajla (ili grupe
fajlova) pre samog Cina kodiranja.

WinGauge je alat koji putem ikona obavesta-
va o stanju sistema. Tu se mogu pronadi infor-

|2
stavija odlican alat za odrzavanje ratunara. Ne-
ki delovi su odlitno uradeni (kao na primer
Bomb Shelter iti Discover Pro), ali sa nekim ala-
tima je doslo i do problema pri radu. Svi ti pro-
blemi vezani su za rad sa diskom, odnosno sa
programima koji rade sa diskom (Disk Minder,
DiskTune i WinGauge), ali samo u slucajevima
ako se koristi Win 95 OSR2 i 32-bitni FAT. ,Za-
krpe" za ove programe koje reSavaju prnbleme
vezane za 32-} me FAT mogu se pronaci na in-
tcm:( adresi ib/techu-
mmmmmwssm
Branislav BUBANJA

TIP: Paket za odrzavanje sistema
PLATFORMA: Windlows 95/NT
MEDI: &

B ju 32-bitnog FAT-a

etAccelerator firme ,IMSI" je aplika-
cija od oko 2 MB koja se postavija
izmedu mreZnog drajvera (odnosno
Dial-Up Networkinga) i web browse-
ra i ne radi ba$ nista dok vi ne potnete da
surfujete. Medutim, ¢&im uditate neku strani-
cu, program automatski pocinje da ucitava nje-
ne podstranice u pozadini. Dok vi protitate po-
treban sadrZaj, postoji velika verovatnoca da je
sledeca stranica koju Zelite veé utitana. Samim
tim manje se ¢eka i brie surfuje, a to Stedi vre-
me na vezi i novac ko-
jim ga placate.
Optimalna ubrzanja
postiZu se ukoliko pre-
zentacija koju gledate
sadrZi sukcesivne stra-
nice, pa je programu
lako da pogodi 3ta ¢ete
sledece zatraziti. Za
stranice sa puno linko-
va program se po ne-
kom sopstvenom algo-
ritmu odlucuje za je-
dnu, pa ako pogodi,
pogodi. Naravno, ¢im
vi zatraZite stranicu

NetAccelerator

Softverski ubrziva¢ surfovanja

trenutku ne ucitava, program trenutno prekida
svoju inicijativu i uitava ono $to vi Zelite. Ta-
ko se ne moZe desiti da se vaSe surfovanje
uspori, pa upotrebom ovog programa nista ne
gubite.

Prozor programa sadrzi informativne gra-
fikone koji u svakom trenutku pokazuju pro-
cenat iskori¢enja modema i ubrzanje posti-
gnuto ucitavanjem stranica unapred. lako
autori programa tvrde da ubrzanje moze da
ide i do dvanaest puta, u realnom radu mi

smo u proseku postigli dvostruko ubrzanje.

Najveci problem je 3to je komunikacija izme-
du NetAcceleratora i web browsera iz nekog ra-
zloga memorijski zahtevna. Tako nam se, na
masini sa 16 MB RAM-a, desilo da ubrzanje po-
stignuto programom izgubimo zbog katastrofal-
nog pada performansi sistema, a sve usled ne-
dostatka radne memorije i intenzivnog rada sa
swap fajlom. Ako posedujete 32 MB (Sto vam |
inate toplo preporucujemo) ili vise, onda ovo ne
treba da vas brine.

U svakom sluaju, program vredi probati. De-
mo verziju moZete naci na Internetu, na adresi

www.imsisoft.com.

Slobodan POPOVIC

TIP: Pomocni Intemnet program
PLATFORMA: PC, Windows: 9A’NT
AEDI:

koju program u tom
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_Microdot ]

vodi na jednosta- [}

vnu pomisao da je i b
pre njega postojao Micro-
dot 1. 1pak, na nasim pro-
storima gotovo je nepo-
znat iz jednostavog razlo-
ga 3to je pisan iskijudivo

drudje. Na svu srecu, o
kompanija ,Vapor”, koja se na Amigi proslavila programima kao $to su Voyager, AmTelnet,
AmIRC, AmTalk itd., odlutila je da zaokruzi paket za KorisCenje Inernet Servisa im"
e-mail i News Citatem.

Ret je dakle o programu za pracenje konferencijskih Usener News grupa i Citanje elektron-
ske poste na Intemetu, Intergrisani Gitadi poste i News grupa nisu novost, ali ovaj program
se istiCe po neverovatnoj brzini kojim skenira i prima podatke sa News servera. Ako smo za
Sve programe ovog tipa mogli da kazemo da su bili neprijamo spori, ovaj je pravo osveZenje.
Kao §to se na slici vidi, uspeli smo da sa 14.400 modemom postignemo prenos od preko 1900
€ps 8to je, s obzirom na ogranicenja NNTF protokola kofim se prenose poruke i zaglavija, za-
ista fantastitno. Program je klasiéna MUI aplikacia, 5to znadi da se njegov graficki izgled
moZe do detalja podesiti prema potrebama korisnika. Naravno, ovde ne moZemo a da ne pri-
metimo da postoje izvesni bagovi pri konfigurisanju, POgotovo u starijim verzijama progra-

ma, ali s obzirom da je jo3 u fazi Bera testiranja to se moZe oprostiti.

Program je izrazito funkcionalan i nemamo nekih ozbiljnijih zamerki. Resurse Koristi
onoliko Stedljivo koliko fe to moguée, a nije pravio probleme ni sa jednim od postojecih po-
mocnih programa koji su ve¢ bili instalirani na sistemu. Sem Internet protokola, podrza-
va 1 UUCP vezu. MoZe se podesiti za ON-Line | OFF-Line Citanje, a ako radite u ON-Line re-
Zimu postoji kes za Euvanje pristiglih poruka. Naravno, moguce je za svaku News grupu
posebno definisati vieme posle koga se poruke ju za stare i brisu. P ljuje-
mo i podr3ku za multijezicke potpise i zaglavija. Naime, Microdot I dozvoljava da unapred
definiSete nekoliko zaglavija i potpisa koje kasnije moZete da dodeljujete News gru
pojedi . To je izuzetno korisno ako pristupate i nasim i stranim konferencijama.

0 se tice slanja i prijema e-maila, t su moguénosti ovog programa sasvim standardne.
Prepoznaje MIME standard za vezivanje fajlova uz poruke, poseduie klasican adresar, a pre-
poznaje i dva natina autorizacije pri  skidanju” poste.

Tako je jo§ uvek u fazi testiranja, program toplo preporutujemo svima kojima su dosa-
dili neudobni i prespori News Klijenti na
Amigi,

Miljan S. MIROVIC

prakticniji nacin za prikaz i sla-

biste videli izraz lica nekog od

o sada su svi prozori u Win- 4 prethodno mora vratiti u orginalni
dowsu bili Cetvrougaonog In aper oblik. Ipak vernjemo da Cete zane-
oblika. U redu, to jeste naj- mariti sve ove nedostatke, samo da

ganje prozora na ekranu, ali da
Ii bas svaki prozor mora da bu-
de takav. Do pre nekoliko dana
adgovor je bio DA. Medutim,
sada se pojavio program pod
Iimenom WinShaper &ija je jedi-
na svrha da promeni oblik pro-
Zota. !

Znadi, nema vise jednoobra-
znih Getvrtastih prozora veé oni
‘mogu biti u obliku kakav vama [
odgovara. Program podrzava —
desetak razlicitih oblika prozora (trougaoni, elipsoidni,
sa zaobljenim ivicama, u obliku srca itd.). Za sada, sa-

8 od i

svojih drugova kad startujete
program, a na ekranu se pojavi,
recimo, trougaoni prozor.

Ruku na sree, nisu svi oblici
prozora neupotrebljivi. Neki od
oblika nimalo ne umanjuju fun-
kcionalnost, pa &ak i ulepsavaju
izgled prozora. To je narotito
slucaj sa oblicima koji samo za-
obljavaju ivice prozo-
1a (ima ih tri vrste). Zhog ovoga
zaista vredi postaviti WinShaper

uStartUp folder, pogotovo 3to je program gotovo zane-

marljive velicine i §to ne optereéuje procesor. Uz to, mo-

drZaj prozora ne moze se prilagoditi njegovom obliku,
vesej d ika pod:

Ze se otekivati | neka novija verzija koja e biti bar ma-
lo ija od ove.

branog prozora do opisanog Cetvorougaonog prozora.
Ovo znadi da ée u veéini sluéajeva izabrani oblik onemo-
. gucavati bilo kakav rad, jer ée veci deo sadrzaja original-
nog prozora nestati sa ekrana. Takode, za sada nije mo-
guca ni promena dimenzija ovakvog prozora, ve¢ se on

h

X, 68020, (scalos 10/ ha 210K)

manje, a onda cekati da se cela
pesma ,izviti". Digital Audio
Copy Ge tesiti sve te muke, jer Ge.
ceo posao obaviti za nesto vise
od jednog minuta (za prosetnu
duzZinu pesme od oko éetiri mi-
nuta), a da pri tom uopste ne
morate da presluSavate doticnu
numeru. Prebacivanje se vi$i na
hard disk u WAV formatu, a
kvalitet sempla moZete birati
po Zelji i to: & ili 16 bita, mono
ili stereo, na 11, 22 ili 44 kHz,
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MIEdit

zbor editora (a ne banke! - prim. aut.) je... kao
I izbor obucara. Secate li se naSeg opisa VUEA!-

ta iz februarskog broja zbog Koga ste se odre-
Kli vaseg omiljenog Pascalovog editora, Quick
Editora, Emacsa, TSE-a...? Sve to zarad toga da
biste mogli da otkucate: ke na Gyne cpefero”,
li protitate Hefp napisan na srpskom? Lepa vest

- program ima naslednika u ,,prvom kolenu"” —
MIEdit,

MIEdit 1.04 donosi dosta toga novog. Kao pr-
vo, omogucenio je istoviemeno utitavanje devet
tekstova (aktivni se bira sa Prozor/Lista). A ako
se ekran podeli na dva dela (Prozor/Podela ekra-
na) i ukljuti sinhronizovani skrol u istom meni-
ju, sve opcije za kretanje kroz donji bice prime-

njene i na gornji tekst. Ono $to ¢e posebno obra-
dovati korisnike Worda je mogumosl Cut, Caw

iPaste operacija sa
jama tastera. Posebna poslasnca je korekmo
isanje Stampata pod Uz

program se dobija generator fontova (i Cirilicnih
i latini¢nih) za Windowsov DOS prozor - u svim
potrebnim velidinama za vase voljene rezolucije.

Program i dalje pddrZava oba pisma - i Cirilicu
i latinicu, kao i moguénost njihovog mesama

Ono u éemu je MIEdit otiSao dalje od YUEdita je
podela reci na slogove (hajfenacija, $to bi rekli
nasiljudi), koja tou 99,9 posto slucajeva radi po
pravilima nadeg jezika.

Program je dopunjen i zanimljivim opcijama
za operacije sa blokovima (Stampaj blok, satu-
vaj kao, velika slova, mala slova, inverzna slo-
va). Dijalog za pretraZivanje/izmenu sada ima
sve $to je potrebno (case sensitive search, upit
pre zamene), a postignut je napredak i po pita-
nju ergonomije - ako koristite misa (npr. zame-
na dugmeta, obelezavanje teksta, kretanje
kroz tekst). Opcija Autoindent e svaki pasus
uvudi za odredeni broj razmaka ili tabulato-
1a. Preko opcije Tekst/Tabela znakova doti
Cete do potrebnih ASCII karaktera - direktno
iz tabele, a tu je i viSestruki Undo
(‘Alt’+'Backspace’). U odnosu na ranije ver-
zije MIEdita, vrateni su Kalkulator i Kalen-
dar, a dodat je i sat u gornjem desnom uglu,

a, jos od pre, tu je i Screen Saver.

Program moZe i brzo izratunati zbir (Cal-
culate iz Worda za DOS), sortirati (65535 re-
dova u 64 kolone!), a za one kojima je Slajfna
Zivot (ili bar njegova polovina) korisna je
opcija Broj karaktera. Zadrzan je makro je-
zik, kao i opcije za centriranje, poravnavanje
obe margme pomeranje udesno i sl. Moguce
je i crtanie linija, a za naj-
Ledce koriscene kombina-
cije moize-

Turbo Pascalu 7.0, zadrZao je vefinu starih
opcija, radi mnogo brie, a tu je i dosta novih
opcija koje su vredne pomena. Kako smo sa-
znali od autora, u toku je rad na verziji 1.05
(videli smo test verziju) koja ¢e raditi u proe-
cted rezimu.

Momir RADIC

SEA Bitmap
Viewer V1.3

d dobrog viewera (programa za pregled sli-

ka) danas se signmo oCekuje da Cita 5to

veci broj razlititih zapisa, da bude brz, da
ima funkcionalan i esteski skladan upravijacki
interfejs i, §to je moZda najvaznije, da zauzima
Stomanje prostora na hard disku. SEA ispunjava
sve ove uslove i nudi verovatno jo§ vise od toga,
jer pored mogucnosti ,gledanja” (prikaza) slika,
koje mogu biti u bilo kojem poznatom formatu
(JPG, GIF, BMP, PNG RLE, PCX...), nudi mogu-

te napraviti makro.
MIEdic 1.04 napi-
sao je g Milutin
Smiljani¢, jedan od
dvojice autora VUEI-
ta. Program je pisan
na kompjuteru 386
SX-25 (1), za razliku
od prethodnika (u
Clippery), pisan je u

jum u njemis. S obzirom
da radi pod DOS okru-
Zenjem (ili uDOS prozo-
. pod Windowsom),

Iako je komandni interfejs priliéno ruZan
(ceo program je raden u Turbo Pascalu) ine-
ma vise od Zetiri boje, to ne umanjuje snagu
programa. Tako, pored prebacivanja
pesama, program moZe i da posluZi
kao CD plejer, a takode po potrebi mo-
Ze i da testira vas CD uredaj i CD medi-

ja idealan izbor jer
je prilicno kratak i veoma br-
zo radi, a rezultati koje daje
suviSenego dobri. Primer za
to vidi se prilikom ake usvo-
jite maksimalne vrednosti
parametara: tada se formi-
Tani WAV fajl uopste ne ra-
zlikuje od originalana CD-u!

Pored celih numera, mo-
Zete grebovati” i pojedine
delove. Za takav natin rada
potrebno je upisati podetnu i
krajnju poziciju, a program

obavlja ostalo ne marei $ta je izmedu.

Viadimir PISODOROY

énost (ELL FLC, AVI), ais-
to tako i mtuzickih semplova (WAV i VOC). No;

ako pozelite da konvertujete neki fajl iz jednog
formata wdrugi, SEA ¢e vam ljubazno izaci u su-
sret 1 1t najkracem yremenskom roku ispuniti Ze-
Iju. Poznato pravljenje kataloga slika je takode
moguce, a ako postoji potreba da se slike aito-
matski puStaju jedna za drugom, tix je opcija St~
de Show koja 1 to omogucuje, Komandni interfejs
ie, verovali ili ne, u reyxoluciji 800 X 600, tako da
je prava milina raditi u njemu, a pored komandi
sa tastature podrZan je i rad sa miSem, Sto je ta-
kode pohvalno. Na kraju, kada se raspakuje sa
ssvim neophodnim propratnim fajlovima, SEA za-
uzme neSto manje od 1 MB hard disk prostora,
§to ga ¢ini pogodnim Cak i za sisteme sa manjim
diskovima.

Viadimir PISODOROY
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Ureduje DUSAN DINGARAC

Telemedicina

Telemedicina ulazi na velika vrata u upotrebu
i usvetu i kod nas. Da i ée doci vreme kada éemo
govoriti: ,Racunar glavu ¢uva ..."?

ma li uopste veceg bogatstva od dobrog
zdravlja? Zdravstvena sluzba se mo-
dernizuje iz dana u dan i svedoci smo
ogromnog napretka medicinske tehni-
ke. Nekada su najkomplikovanifi bili
rendgen-aparati, pa su polako dolazili
razni skeneri, potom ultrazvuéni aparati
za pregled, da bi danas vrhunac tehnike
predstavijala magnetna rezonanca o kojoj
ste mogli Sitati u broju 6/97. Ultrazvuéni
aparat, na primer, nastao je koriscenjem
principa odbijanja talasa, Ova metoda do-
bro je proutena u vojnoj telekomunikacio-
noj industriji, prilikom razvijanja radar-
skih sistema.
ATM i telemedicina

U prethodnim élancima upoznali smo se sa
tehnologijom koja ée nam udiniti #ivot lepsim i
lakSim. ATM Ce sem upotrebe u zabavne svrhe
(Video on Demand, direkni TV i radio prenosi i
drugo), doZiveti upotrebu u mnogo ozbiljnijim i
korisnijim aplikacijama.

icina je kao tema
na u brojevima 4/97 1 6/97 i svakako preporutu-
jemo da, ako veé niste, proCitate te tekstove. Vi-
decete da racunari ulaze u lekarske ordinacije,
kako u Francuskoj, tako i Sirom sveta. Za svaku
pohvalu je i projekat koji se realizuje kod nas u
Klini¢kom centru u Beogradu. Kljuéna re¢ u ko-
vanici telemedicina” je svakako deo koji se
odnosi na letenje na daljinu. Medicinska tehni-
ka je veoma napredovala u poslednje vreme, ali
se uvek zahteva da pored pacijenta i uredaja bu-
de struéno lice koje Ce tumagiti rezultate dobije-
ne od masine. Veliki kvalitativni skok dogodice
se kada doktor ne bude morao da bude u nepo-
stednoj blizini pacijenta. Ovo je jedan naizgled
lak, ali praktitno veoma tesko ostvarljiv zada-
tak. Naime, doktoru je potrebno obezbediti do-
voljno informacija koje opisuju trenutno stanje
pacijenta, da bi mogla da se uspostavi pravilna
dijagnoza ili proceni napredak koji je nadinjen
primenom terapije. £

Pomenimo samo neke grane medicine Koji bi
mogle na najbolji nacin profitirati od servisa te-

Bt

Servisi buducnosti (3)

recimo, Americi, pa da se pravi instrumenti u pa-
cijentovom telu pomeraju na Zeljeni nadin u,
opet recimo, Jugoslaviji. Normalno, kao povra-
mu informaciju doktoru treba slati sliku koju
dobijamo iz kamerice, da bi znao kakav je efekat
izazyao. Ko je pazjivo pratio dosadasnje teksto-
ve zna da ATM mreZe podrZavaju QoS parame-
tre prenosa, koji su u ovom stuéaju i bukvalno
od Zivotne vaznosti. Tesko je i zamisliti posledi-
ce koje bi nastale usled nestanka komunikacije
izmedu doktora i pacijenta, a zbog toga $to je ne-
ki drugi korisnik u telekomunikacionoj mrezi
bas tad pozeleo da prebaci veliki fajl sa servera
U Japanu na svoj radunar. Takode, samo je ATM
umoguénosti da ponudi velike protoke s kojima
Se neminovno srefemo u medicini. Prenos po-
kretne slike u boji je verovatno najzahtevniji ser-
vis koji se uopste moze zamisliti, a bez njega je
pak tesko zamisliti telemedicinu uopste.
Cemu sluzi telemedicina?

Neko ée se pitati &emu sve ovo, ali ako do sa-
da ve nije jasno, da objasnimo. Vrhunski strué-
njaci i njihove operativne i druge metode nisu
uvek lako dostupni. Cesto se sreéemo sa huma-

su na ATM. Protoci su relativno mali, a o nekim |
garancijama po pitanju kvaliteta prenosa tesko
je i govoriti. Na ovom mestu je mozda interesan-
mo spomenuti da je na Frame Relay tehnici za-
snovan i nas JUPAK2 od koga uskoro odekujemo |
da ponudi kvalitetnije servise prenosa podataka
na domadim prostorima, Naravno, u nasem tele-
komunikacionom gigantu razmislja se i o uvode-
nju ATM mreZe. Tek da se vidi da smo i mi u to-
ku sa svetskim tendencijama.

No vratimo se WAMI mreZi. Kapaciteti njiho-
vih veza su ograniceni na 56 Kbiys, §to je daleko
od potrebnih protoka za prenos govora, a pogo-
tovo kvalitetne pokretne slike u realnom yreme-
nuswlmodk]mﬂcaurumlnimpredelimapm
zana je posebnom vezom sa Univerzitetskim kli-
nickim centrom u Vasingtonu. Krajnje tacke sna-
bdevene su multimedijalnim PC rafunarima, ko-
ji sadrZe: digitalni telefon, fax, digitalnu. kameru,
specijalni digitalizator rentgenskih snimaka i
monitor. Uz ovakvu konfiguraciju i kapacitet lin-
ka, moguce je visiti samo prenos pokretae slike
videokonferencijskog kvaliteta (relativno mali
broj slika u sekundi), a recimo snimke sa ultra-
zvuka potrebno je prvo digitalizovati, komprimo-
vatl, poslati kao poseban fajl i na mestu prijema
g2 raspakovati i reprodukovati. Dakle odrekli
smo se rada u realnom vremenu, ali ne i servisa
pokretne slike uopste.

Danas i sutra

Danas se telemedicina putem Interneta svodi
na razmenu naucnih i struénih informacija, a od
primenjenih servisa moZemo pomenuti krajnje

nitamim akcijama za je sredstava za
odlazak pacijenata u inostranstvo na lecenje.
Ovakvim servisima pomoglo bi se ‘geografski di-
slociranim pacijentima, kao i onima koji nisu u
mogucnosti da putuju usled bolesti. Da ne spo-

d patologija, d gi
Ja, kardiologija, endoskopija, psihijatrija. Ve¢
danas se mnogi uredaji kontroliu elektronskim
putem, a sicuSne kamere koje alju slike iz uau-
traSnjosti pacijentovog tela su svakodnevica,
Pogledajmo na primer jednu Kiasitnu operati-

minjemo moguénost da se vise konsultacije sa

ide nesamo unasoj vecuce-
lom svetu. U svetlu ovih moguénosti, postaje ja-
snije zadto se toliko pri¢a o tome da Zivimo u
globalnom selu.

WAMI
U Cetir ke drzave (W7

vou proceduru. Doktor stoji nad pacij ili,
sve Eede, sedi za instrumentima pored pacijen-
ta i operise. U slutaju tel icine potrebno je

'AMI - i
Alaska, Montana, Idaho) ﬁspostavljen Je servis
if ici ali on ima velika ogranicenja. Pre

samo na dovoljno pouzdan natin preneti infor-
macije o pomeranjima instrumenata doktora u,

svega bazira se na Frame Relgy protokolu za pre-
nos podataka, koji ima niz nedostataka u odno-

prodaju raznih lekova preko mre-
Ze i jedan simpatican, ali pitanje i koliko pou-
zdan servis odredivanja dioptrije gledanjem u
monitor, a sve u cilju narutivanja sociva od fir-
me koja se reklamira na Internetu.

Sutra ée ATM mreZe biti lako dostupne, a sa
njima i veliki protoci, garantovano kvalitetni
servisi i relativno niska cena linka. Nama ostaje
da se pripremimo za buducnost, nabavkom sa-
vremene opreme Koja e u skoro vreme biti u
mogucnosti da saraduje sa udaljenim korisnici-
ma. Prednosti telemedicine su ofigledne i svima
jasne, a mi se nadamo da smo vam ovim tek-
stom barem malo pribliZili ovu tematiku i zago-

licali mastu,
dipl. ing. Zoran PEROVIC
dipl. ing. Tatjana MARKOVIC-PEROVIC
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Na satelitskim talasima

Koliko puta ste pozeleli neki
brzi nacin za surfovanje?
Mozda je resenje satelitska
antena...

ve godine firma ,Pogled” iz Nisa
zakoratila je u jednu novu granu
telekomunikacionih sistema ko-
ja dozvoljava prvi put nasem
obitnom korisniku da uspostavi
satelitsku vezu sa Intemetom.
Posle dogovora sa americkom kompanijom
Hughes Network Sistems | NetSat Express Inc.,
ona je postala njihov zastupnik na podrutju Ju-
goslavije, Republike Srpske i

ovog sistema, vrlo simboli¢na, koja ne zavisi od
koli¢ine prenesenih podataka.

DirecPC
Pojam DirecPC poznat je Sitaocima Sveta ko-
mpjutera” (3/97). Radi se o sistemu koji omogu-
¢€ava satelitski prijem podataka i naravno, za ra-
zliku od Nez On Air, korisnik je na mreZi. Naime,
za uplink se koristi zemaljska telefonska linija i
lokalni provajder, ali se za downlink koristi sa-
telitski prijemni sistem. Kod korisnika, koji mo-
ra da ima najmanje Pentium masinu sa Win-
dows 95 ili NT operativnim sistemom i 16 MB
Ram memorije, na DirecPC ISA karticu koja se
isporuéuje uz ovaj paket kati se satelitska ante-
na ji i i Po-
edau iji mo-

Net On Air

Prvi od sistema u ponudi firme ,,Pogled” je Vet
On Air sistem. Ukoliko ste srecni viasnik PC ra-
tunara i posedujete satelitsku antenu, eto prili-
ke da se uz ovaj sistem na svojevrstan nain po-
veZete na Intemet. Princip rada ovog sistema sa-
stoji se u tome da se preko satelitskog TV kana-
la prenose &itavi webovi Sirokom krugu korisni-
ka. Dobra strana je da se izbegnu modemi, lo-
kalni provajderi i zemaljska telefonska mreza i
njene poznate kvalitativne osobine, ali sa njim
korisnik nije na MreZi. Postoji vremenska Sema
u kojoj e taj korisnicki sistem morati da radi da
bi prihvatao prezentacije. Deklarisana brzina
proizvodaca za prenos ovakvim putem jeste 300
Kbps, a prevedeno na vreme, da bi se prenela je-
dna kompletna prezentacija (9-14 Mb) potrebno
je dvadeset minuta do jedan sat.

Satelitska antena treba da bude usmerena
prema satelitu Euelsa [T F1 na trinaest stepeni
istotno. Potrebno fe uhvatiti satelitski kanal
WDeutsche Welle" na frekvenciji 11,163 GHz/V,
preko kojeg e se dobijati podaci sa Interneta. U
paketu se dobija i dekoder koji se povezuije sa je-
dne strane sa video izlazom satelitskog prije-
mnika, a sa d.mgc strane na printer (paralelni)
port korisnikovog ratunara.

Za oZivljavanje veze, sistem Net on air opsiu-
Zuje sofiver koji se dobija uz paket. On sadrzi
program Browser koji na lak nain omoguéava
biranje onih koje korisnik Zeli da pregleda sa spi-
ska raspolozivih webova. Automatski, program
ée predotiti kada bi trebalo da korisnikov sistem

_ostane ukljufen radi prijema prezentacija. a nje-

govo prisustvo u tom periodu nije neophodno.
Prilikom klasitnog on-line boravka na mreZi, ko-
risnik ne vidi veliki deo web prezentacije, dok se
ovim sistemom po prijemu odabranih prezenta-
cija mogu na miru pregledati kompletne prezen-
tacije brzinom koju dozvoljava hard disk. Spisak
raspoloZivih prezentacija je veliki i obuhvata one
najpopularnije, a za lako prefraZivanje oni su te-
matski podeljeni. Naravno, po3to se zavisi pre-
gledavanje skinutih prezentacija, lako ih moZete
obrisati sa diska opcijom iz Browsera. Da napo-
‘menemo samo da postoji pretplata na koriSéenje

_slui do 50000 korisnika po jednom.

ra da postoji modem.
Sistem funkcioniSe tako 3to korisnik preko
svog modema po3alje zahtev za podacima sa In-
temeta. Ta informacija putuje do lokalnog pro-
vajdera SLIP (Serial
Line Internet Proto-
col) ili PPP (Point-to-
Point Protocol) proto-
kolom. Paketi se ruti- |
raju od provajdera di- |
rekimo ka NetSat Ex-
press Nerwork Ope-
rations centru u SAD.
Tamo se obraduju
zahtevi i dobija se in-
formacija sa trazene
Tokacije. Ti paketi in-
formacija dalje se 8a-
Tju'ka Iokalnom sate-
litskom centru oda-
Kle se odasilju na sa-
telit koji je za podru-
e Evrope Eutelsat I
Fsa orbitalne pozici-
je Sesnaest stepeni
istotno. Za podrudje
Jugoslavije zahteva
se prijemna antena
od 1.5 do 1.8 m pret-
m.kz (u prevodu - $to
veca). ink si-
stem Koristi 12 Mbps
TDM pakete i tim na-
&inom moZe da se op-

ju sporu telefonsku liniju, a posebno je to vidlji-
vo kod ,skidanja" dugackih fajlova. Provajderi,
koji nisu iskijuceni, imaju smanjenu opterece-
nost, jer se ne koriste njihovi resursi i ne stvara
zaguSenost prilikom primanja velike koli¢ine
podataka. U mreznom okruzenju, svi korisnici
imaju veliku brzinu komunikacije sa Interne-
tom, a §to je najvaZnije, sa svog kompjutera. Me-
dutim, postoji pretplata na koridéenje downlink
sistema koja se odredu]e prema kolitini prenese-
nih podataka. Proizvodat HL@ es Network Si-
stems je ustanovio pretplate i diskretizovao ih
po veli¢ini u Mb - najmanii paket je 275 Mb i ko-
Sta mesetno oko 170 USD.

NetSat Direct

Malo skuplji od prethodnog sistema, NetSat
Direct omogucuje potpunu satelitsku vezu ka In-
temetu. lsklfutu)e selokalni provajder, zemaljska
telefonska mreZa i modem, a za uplink i down-
link koristi se satelitski prenos podataka. U odla-
zedem smeru posti-
Ze se brzina prenosa
do 19.2 Kbps. Ovde
se mora Istaci da,
posto se koristi ne-
ka vrsta emitovanja
signala za uplink
NetSat Direct siste-
ma, potrebne su, za
nasu zemlju, odre-
dene dozvole Minis-
tarstva za teleko-
munikacije. Svi 0s-
tali zahtevi i mogu-
Enosti su iste kao i
kod DirecPC siste-
ma, osim $to nije
potreban modem i
neophodna je dru-
gadija antena zbog

prvenstveno u na-
sim uslovima na-
menjen za provaj-
derstvo a ovo Tese-
nje je izvanredno u
uslovima u kojima
je tesko ili se uopste

ne iti vezasa

ru, a prevedeno na nas jezik - nema zagusenja, a
svih 50000 korisnika imaju iste uslove. Bitno je
napomenuti da se brzina u dolazeéem smeru kre-
(e do 400 Kbps, dok je brzina od svih 400 Kbps
ostvariva samo i SAD.

Zanimljivo je kori$¢enje ovog sistema u mre-
Znom okruZenju, $to je posebno korisno za veli-
ke firme. Potrebno je imati isto §to i za solo ko-
risnika i svaki racunar vezan u LAN mrezu ima-

istup Internetu.
ta se dobija ovim sistemom? Korisnici, nara-
'vno, dobijaju brZi rad sa Intemetom i izbegava-

Pogled u buducnost
Novine na nader ~#$t | ~je nudi firma ,Po-
gled” predstavijaju sasvim drugaGiji dozivijaj
prilikom rada na mreZi od onog na koji ste navi-
Kli. Za svaki od ova tri sistema, firma ,Pogled”
se trudi u pregovorima sa inostranim partneri-
ma, da iznade natine za $to jeftiniji, samim tim
imasovniji, pristup domacem trziStu. Ako Zelite
blize informacije o ovim proizvodima posetite
hittp://www.pogied.com. T
Dusan STOJICEVIC
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Vi smo upoznati sa pojmom ,,Virtuel-
na realnosl jer, veé nekoliko god!na

ve¢ neko vreme. Kao primer za to
moZemo da uzmemo World Chat,
sistem koji je razvila kompanija
Worlds Inc. Systems. On i drugi sli-
¢ni sistemi zasnivaju se na Doomo-
likom pogledu u virtuelnom svetu.
U tom svetu niste predstavijeni
drugim osobama samo nadimkom,
et i oblikom po kome mogu da vas
prepoznaju. Mozete odabrati neki
geomerrijski oblik, nekog junaka iz crtanih filmo-
Va, vanzemalica ili bilo $ta drugo. Programi obi-

nas Svojl jim

ma. Medutim, koncepti na kojima se

VR zasniva su stariji nego $to veéina

Jjudi pretpostavija. Prvi primeri poja-
vijivanja VR-a bili su u nauéno-fantastiénim
knjigama i filmovima u kojima nije uvek kori-
Séen termin virtuelna realnost, ali sa danadnje
tacke gledista znamo da se o tome radilo. Mno-
ge od tih vizija buduénosti odnosile su se na sve-
tove gde je jedina vrsta komunikacije bila sa ro-
botima koje je kreirao ratunar ili sa samim radu-
narima, a ne sa Zivim ljudima.

Jaron Lanier (www.well.com/user/jaron) jedan je
od prvih ljudi koji je javno rekao da je ukorenjeno
misljenje o virtuelnoj realnosti pogresno. Po nje-
mu svaki virtuelni svet mora da ima

veliki izbor slika, a na vama ostaje sa-
mo da se odluéite za onu koju Zelite da vas pred-
stavija.

Kod ovakvih sistema svrha nije samo u cha-
tovanju, vec i u tome da moZete da se prodetate
u virtuelnom okruZenju. MoZete pogledati virtu-
elne sobe, istraZivati razna mesta itd. Jedino
ogranienije je ma3ta kreatora ovih svetova, Ve¢
sunapravljeni sistemi koji simuliraju stvami zi-
vot u kojima moZete izgraditi svoju kucu, komu-
nicirati sa okolinom itd. Naravno, preduslov za
sve ovo je posedovanje dovoljno brzog modema
i pristup Internetu.

Put oko sveta
3D oki lja moZete obici mno-

pristupa bar za dva oveka istoviemeno. Bez in-
terakcije viSe ljudi virtuelna realnost nema dovo-
ljan stepen realniosti, a samim tim je i manje in-
teresantna. Internet je omogucio da se Lanierov
natin razmisljanja sprovede u delo. Koriste¢i In-
ternet, mnogi ljudi mogu, bar teoretski, da pristu-
pe istom svetu i budu medusobno povezani.
Verovatno ne postoji Sovek koji poseduje mo-
dem i ima pristup na Internet, a da bar jednom
nije probao da komunicira sa ljudima Koristeci

ga mesta na svetu ne izlazedi iz svoje sobe. 1 ne
samo to. Postoje virtuelni svetovi koji su napra-
vljeni na osnovu nauénofantastitnih knjiga i fil-
mova. Tako se moZete proetati i istraZivati sve-
mirske stanice koje se sastoje iz stotina soba i
koje obiluju detaljima. Svi ti svetovi mogu biti
izuzetno kompleksne strukture, sa muzikom i
zvuénim efektima, kao i moguénoséu komuni-
kacije sa drugim posetiocima. World inc. je ve¢
razvila novu generaciju virtuelnih okruzenja sa
svojim Al sistemom. Ti svetovi se za-

IRC (/nternet Relgy Chat). To je orjen-
tisan sistem koji omogucava da vise ljudi iz celog
sveta medusobno komuniciraju. Popnimo se sa-
da za jednu stepenicu iznad toga. Ako zamenimo
tekstualno orjentisani sistem sa sistemom u &joj
osnovi je virtuelna realnost, re¢i sagovornika ne-
Cete morati samo da itate, vet Cete moci da vidi-
te i svog sagovornika i virtuelno okruzenje u ko-
‘me senalazi. 1 3to je najbolje, ovo je vec dostupno
svakome ko ima pristup na Internet.

Tako je virtuelna realnost jo3 uvek u pocetnoj
fazi razvoja u odnosu na Intemnet, njen progres
je veoma brz. Sistemi koji shuze za generisanje
virtuelnih svetova jo§ ne mogu da naprave ekvi-
valent realnog sveta, ali tehnologija se danas ta-
ko brzo razvija da je samo pitanje vremena kada
€e se to dogoditi. Neke stvari se ve¢ koriste kao
&to je nova generacija chat okruZenja i dodatak
za World Wide Web, pod nazivom , Virtual Real-
ity Modelling Language” ili VRML.
3D Chat

Mugumosl nguvaran;a sa dmglm ljudima u
postoji

snivaju na mnogo vecem stepenu slobode od
prethodnih sistema. TeZi se tome da virtuelni Zi-
Vot postane $to je moguce viSe slidan stvamom.
OkruZenja moZda jo§ nisu tehnicki savrSeno re-
alizovana i rehnologiia u
ovom polju jo§ nije dovoljno
razvijena, ali bez obzira na
sve to, doZivijaj je fantasti-
an.

Sledeti logitan korak je ra-
zvijanje sistema koji e biti u

Udite u neki

BeoTelNet na 56K

Prvrput kod nas provajder nudi dial-up na 56K

Virtuelna realnost na Mrezi

iskoristiti za neto korisnije. Medutim, ti ljuds
nisu u pravu, jer izgleda da bas chat sistemi
predstavl)a)u odskonu dasku za novu revoluci-
ju na MreZi.

Sta se jo$ tamo nalazi?

World Inc. nije jedina kompanija koja pravi
virtuelne svetove. Z8M Virtual World (Www.soft-
ware.ibm. M’“‘)
vam, ne samo da chatujete ve¢ i da istrazujete
Gitate istorijsku bibliotekn i da pogledate poda-
tke o ratunarskim proizvodima i uslugama.

Takode, tu je i Palace (www.ihepalace.com).
Ovaj sistem dozvoljava da unesete svoju sliku i
na taj natin zaista personalizujete svoje pojaviji-
vanje na sistemu. Zanimljivo je da je ceo ovaj si-
stem shareware, tako da ga moZete slobodno.
preuzeti. Ako ste zainteresovani, mozete preu-
Zzetl i server program za PC, Mac ili UNIX pratfor-
mu koji ée vam omogu¢iti da napravite sopstve-
ni virtuelni svet.

The Realm (www.realmserver.co
je jo8 jedan interesantan svet za veliki broj ose-
ba, pogotovu 3to je razvijen od strane Sierra -
poznatog proizvodata avantura. Ovde ste u pri-
lici da kontaktirate sa okolinom i re§avate razli-
Cite zadatke. Pri tome, za razliku od standardnih
avantura, mozete da se konsultujete sa drugim
osobama koje se trenutno nalaze u tom svefu.
Recimo samo da je moguce da na sistemu isto-
vremeno bude do 400 ljudi. Na taj natin je dobi-
Jen svet koji je pola igra, a pola chat sistem - pra-
Vva avantura. Igranje postaje zajednicki izazov,
gde ljudi pomazu jedni druge bas kao i u stvar-
nom svetu.

Ovih nekoliko primera samo pokazuju kakve
sve svetove mozete pronaci na Internetu, mada.
sa njima ni izbliza nije iscprljena lista.

VRML istorija

'VRML je standard razvijen za kreiranje intera-
ktivnih trodimenzionalnih okruZenja na World
Wide Web-u. To nije programski jezik, ve¢ bi se

stanju da izvie neke speci-

jalne usluge koje budu zahte-

vali Korisnici. Trenutno se ra-

mn}l&ésqsefvm)a‘m“ﬂ c

di na okruZenjima za vesti, i = t "’
tehnitku pomo¢, bankarstvo ciogle 2o s T om ek,
i finansije, putovanja i i |sna ) mll:d: "mt”' o ““‘m t m:?ﬁ od 1 d"‘“b‘dﬂ, W%}
Zivanja, sport, danlmv uspell da isprc i
udenje, kupovinu itd.

Neki ljudi rms]g da chat si- BJM dﬁélmb nekagﬂzx modmnawbhitl U mogucnosti da.
stemi tre- 8

bespot
bno trosenje resursa Interne-
ta, jer se oni, navodno, mogu

D. DINGARAC
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novi svet

pre moglo reci da je deskriptivni jezik. Radi na
slicnom principu kao i HTML, s tim $to ima do-
datu moguénost opisivanja i trece dimenzije.

Ideja 0 VRML-u se prvi put javila tokom prve
Web konferencije u Zenevi. Cilj ove konferencije
je bio da okupi ljude koji sliéno razmisljaju radi
dogovora kako da se unapredi WWW i na koji
nacin da se razvijaju novi standardi.

Jedna od tema ove konferencije je bila virtuel-
na realnost i mogucnosti njene unplemen\zd]e
na Webu. Jedan od ucesnika

skusija o tome koji je standard
na:bol;l sve dok, konaﬁm nije

odrzano glasanje 23. februara
1996. godine. Kao pobednik iza-
3a0 je standard Moving World.
Pocetkom marta VAG je proglasio
Moving World za osnovu novog
VRML 2.0 standarda. Ovim stan-
dardom omoguceno je, na primer,
owar-m}e kutije klikom miSa na

inate
vrsni programer, Mark Pesce je obelodanio svoje
misljenje kako bi trebalo poboljsati WWW i ucini-

nju, je animacija itd. Na-
Zalost, interakcija sa drugim osobama i dalje ]e
veoma ogranu‘.ena U bududim verzijama VRML

t ga laksim za koriScenje. Takode, io je
natin na koji bi sve to trebalo da funkcionise. Na
tribini je odiuceno da se otvori konferencija na In-
ternetu koja bi omogucila diskusiju na tu temu.
Uskoro nakon toga, magazin Wired je na Interne-
tu otvorio javnu diskusionu grupu pod imenom
www-vrm. Ideja je bila da svako moZe da je pra-
ti i da uestvuje u razvijanju standarda. Za mode-
ratora konferencije postavljen je Mark Pesce.

Sav posao oko razvoja VRML 1.0 standarda
zavrSen je u martu 1995. godine. Ovaj standard
je omogucavao korisnicima da se krecu kroz 3D
okruZenje i da koriste objekte kao linkove ka
drugim Web stranicama, ali nije bio u stanju da
omoguci neku Siru interakeiju sa tim objektima.
Ubrzo je razvijen i VRML 1.1 standard koji je ko-
risnicima omogucio bolju interakciju. Medutim,
ni on nije dugo trajao.

Krajem 1995. VRML 1.1 iepostaaprwaz:ﬁen
Ljudi su Zeleli zvuk, jos bolju interakiju i vecu
kontrolu nad objektima nego $to je ovaj stan-
dard mogao da im pruzi. PredloZeno je viSe no-
vih standarda. Medu njima su bili Active VRML
(predlog Microsofta), Moving World (predlog
konzorcijuma koji su satinjavali Sificon Gra-
phics, Sony i drugl), Open Flight (MultiGen) i Out
of this world (Apple).

0no §to u VAG-u (VRML Arhitecture Group) ni-

su Zeleli je borba za standard koja Ce se odvijati
na samom Intemetu. Umesto toga odlucili su se
za glasanje. Propozicije za glasanje su obeloda-
njene 2. februara 1996. godine. Bilo je mnogo di-

je na tom polju,
mlmvmnjckvahmpnkaza

Web svetovi

Koriséenjem jednostavnog natina opisa je-
dnostavnih elemanata kao $to su lopta, kupa,
kocka i sli¢ni, VRML omogucava konstruisanje
veoma kompleksnih objekata. Dodavanjem sve-
tla i lepljenjem razii€itih materijala mogu se kre-
irati zaista interesantne 3D scene kroz koje se
mozete kretati. NajvaZnije od svega je da se sve
scene generiSu u realnom vremenu. Prema to-
me, ofigledno je da ¢e brzina promene scene za-
visiti od brzine vaSe veze sa Internetom i brzine

vaseg 3

U trenutku pisanja ovog teksta, na Internetu
postoji oko 400 razlicitih Web svetova uradenih
pomocu VRML-a. Izmedu ostalih tu se mogu pro-
nadi i razne igre u ,Doom" stilu, trodimenzional-
ni plan grada (Berlin) i mnogo drugih stvari.
Realnost VR-a

Buducnost virtuelne realnosti na Intemnetu je,
rekli bismo, veoma svetla. Od kad je VRML usvo-
jen kao standard, postao je najkoriséeniji metod
za kreiranje virtuelnih svetova. Sada je lako za-
misliti buduénost u kojoj ¢e Internet postati je-
dan veliki virtuelni svet, gde virtuelna realnost
predstavlja osnovu za kretanje kroz njega. Pre-
laskom iz jedne sobe u drugu moci Cete da pre-
lazite sa jednog servera na drugi.

Naravno, najvei deo kolata u ovoj oblasti po-

ST ——
Stensbngs, ivn ki e 3 posc

3D okruZenje. lako se na Intemetu moZe prona-
€i vise VRML Citata, kao Sto su Amber VRML
Browser (www.divelabs. com/vrmLhtm#browser),
Cyber Passage (WWW.IS. SONY.C0.jp), World View
(www.intervista.com/ worldview.himi), Black Sun
(www.blacksun.com) i drugi, Viscape je najkvali-
temije uraden VRML Cita¢. Jedna od prednosti
ovog dodatka je Sto je besplatan i 5to ga svako
moZe preuzeti i koristiti. lako se ovaj sistem jo§
razvija, njegove mogucnosti su veoma impresi-
vne. Dovoljno je, recimo, samo da pogledate vir-

tuelni Stounhendz koji je napravijen u saradnji
sa Intelom i English Heritage, ili da odigrate ne-
ku VRML igru tipa , Need for Speed” i sVe ée vam
biti jasno.

Zakljucak

Kao 3to se mozZe videt, virtuelna realnost na
Internetu nije viSe samo san. VRML je prihvacen
kao standardni metod za integraciju VR-a i In-
terneta. To se posebno odrazilo na WWW na ko-
me se pojavijuje sve vise virtuelnih svetova. Oni
e u buducnosti postajati sve kompleksniji, ima-
(e veci stepen siobode i naravno, vise ée liciti na
realni svet. PoSto se sve to deSava na Internetu,
postojace i veéa mogucnost komunikacije medu
Tjudima,

Razvoj virtuelnih soba za chat bice na prvoj li-
niji 1azvoja tehnologije virtuelne realnosti. Vir-
tuelni svet u kome moZe da se nade samo jedna
osoba je svet veoma ogranitenih moguénosti.
'VR moZe biti potpuno iskori$éena samo kroz ko-
munlkad]u sa drugim osobama u zajednickom

kusade da preotmu velike
kompanije, Borba protiv njih
bice teska, ali ne i nemoguca.
Struktura proizvoda kakvu,
na primer, ima Netscape, ko-

Vi Dalji razvoj VRML stan-
darda moZe da dovede do njegovog spajanja sa
virtuelnim chat sistemima. Elementi judske ko-
munikacije su trenutno mnogo bolje razvijeni u
chat sistemima nego u VRML-u. Sa druge stra-
ne. VRML ima mnogo bal)e moguﬁmsn za pra-

i
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plug-in komponenti dozvo-
ljava i da neki ,autsajderi"
naprave nove servise koje ée
svi prihvatiti. Jedna od kom-
panija kojoj je to vec uspelo je
Superscape.

Superscape

Ova firma je proizvela Vi-
scape (WWw.SUperscape.com),
program koji se dodaje WWW
Citacima i koji im omogucava
da pomocu VRML-a zarone u

Zato se, u
buducnosu (nadajmo se bliZoj) moZe ofekivati
spajanje ova dva sistema u jedan Koji ée iz sva-
kog od njih preuzeti ono najbolje.

Pored ovoga razvijace se i drugi nacini upotre-
be virtuelne reainosti na Intemetu. Na primer,
muzeji mogu da naprave ,virtuelne galerije” itd.
Trenutno WWW tako nesto ne moZe da ponudi
na dovoljno kvalitetnoj osnovi, iako je bilo poku-
Saja. Ipak, Internet i sama virtueina realnost to-
liko se brzo razvijaju da je samo pitanje vreme-.
na kada ¢e se i to dogoditi.

Branislav BUBANJA
(buba@fon.fon.bg.ac.yu)
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Windows Registry
problem
Nedavno sam instalirao
Microsoft Windows 95 i
do pre par dana je sve ra-
dilo kako treba, medu-
tim odjednom se sve po-
remetilo. Kad god upalim raunar i
Windows se startuje, na ekranu mi
se pojavi prozor na kojem pise da
postoji problem ca Windows reg
istry (Sta je to, uzgred?) i da se ra-
Cunar mora resetovati da bi pro-
blem bio otklonjen. Posle resetova-
nja se deSava sve isto. Ne znam Sta
da radim, potrebna mi je pomog!

programe kgji umegju da ga koriste
(na primer  Microsoft  Qffice,
Netscape Navigator, Interner Ex-
Plorer, CorelDRAW, ird.). Ostecenje
ove baze moze se negarivno odraz-
it na_funkcionisanje celog Win-
dowsa (Sto si, na Zalost, i sam
uvideo).

Ovaj problem se ne javija toliko ce-
st i samim tim je tesko utvrditi
pod kojim uslovima sejaviia, §. Sta
£a izaziva. Neka nasa iskustva po-
kazuju da moze da sejavi zbog pro-
blema sa memorijom, ali i nije uvek
0 u picanju. Ovo Sto ées ovde pro-
cieati moze, ali | ne mora da resi
vgf problem.

Kao $to smo vec rekli, Cest uzrok je

.\ neispravnost memorje, tako da je

o

najbolje da prvo to proveris. Ukoli-
ko'siu Cr da priy

Priprema Marko MILIVOJEVIC

2a nove memorije bila svojevrsno
bacanje rovea. Pre nego Sto se
odlucts za kupovinu memorije, pro-
baj. sve ove kombinacije koje smo ti
rekli, ako NI JEDNA ne pokaze re-
2ultare, probgj sa reinstalacijom
kompletnog Windowsa, jer te to u
svakom slucgju ocekuje. Zapravo,
najbolje bi bilo da novu instalaciju
ne i2visis preko postojece, vet da
kompletan Windows i sve njegove
Sajlove fizicki obrises pre nego $to
&& instaliras ponovo.
Jos jedan problem sa
Windowsom 95
Imao * sam instaliran
Windows 95 na kompju-
teru i sve je radilo kako
treba sve dok jednog da-
a2 nisam krenuo da in-
staliram neke programe iz paketa
Norton Utilities. Kada je trebalo da

desi, imas pravo da osnovano su-
mnyjas da sa tvgjom kopijom pro-
Srama nesto nije u redu. To, nara-
Vo, ne znaci da je sam

{0, prosto, mozda je samo tvoja ko-
Pija ostecena.

Kao Sto smo d vec rekli, uzroci za
au situaciju na tvom racunar mo-
Zu biti razni, ali simptomi, onako
kako si ih ti opisao, su dosta prepo-
2natjjivi. Doslo je do jedne neobicne
i pcgargaksab{:”smmyz na tvom
racunaru. Imao si prilike da vidié
agjsuroviju demonstraciju proble-
ma kgji se zove cross linked files”,
7. pojavili su t se figilovi koji na di-
sku zauzimaju isto mesto, alf su
zbog: U FAT-u (File Alloca-
don Table) prikazani kao razlicit.
Brisanjem fajlova za kgje nisi znao
St su, obrisao si fajlove kgji su ti
bili potrebni,

2. Windows 95 je, na momente, ne-
obican tvni sistem. Prilikom

mi otpakuje te je
nekakve greske tako da mi je na
HD-u napravio jedan direktorijum
Cije je ime bilo celo u high ASCIT ka-

instalacije selektivno konsultyje
Ppodatke iz BIOS-a, dakle, ponekad
da, ponekad ne. Ono Sto sigurno

rakterima i u tom di je
napravljeno jo§ oko 15 takvih, a u
svakom od tih 15 itd...

Problem je u sledecem. Kada star-
tujem Setup Windowsa 95 sve ide
kako treba dok ne dode do onog
ekrana gde je potrebno sloZiti se sa
licencom za koriséenje. To je blizu
pocetka instalacije. Kad, normal-
10, Kliknem na YES pojavi se onaj
plavi ekran (pozadina setupa) i ta-
ko stoji. Tatnije maSina se ,zagla-
Vvi", mada moze da se resetuje sa
“Cerl'+'Alt"+"Del'.

3
nabavis (1j. pozajmis) neke druge
memorske module, stavi ih ume-
Sto postojecth u tvom racunaru i
probaj tako da podignes sistem.
Ukoliko radi, osnovano mozes su-
mnjati u neispravnost jednog od
tvgjik modula. Mozes | da pokusas
da samo zamenis mesta tvgjim
modulima. Ukoliko bude poziti-
vnog rezultatz, mozes sumnjati u
ispravnost jednog od tvgjih memo-
rijskih modula, ali to ne znaci da
aeba da kupyjes novu memoriju.
Cesti su slucgjevi da memorija nije
neispravna, ali da nece da radi kad

Jeprva.

Ipak, mozda problem nije izazvan
hardverskom, veé softverskom.  gre-
Skom & u tom kontekstu bi kupovi-

Imam dva pitanja:
1. $ta se uopste dogodilo sa mojim
fajlovima?

2. Zasio mi se ratunar zaglavijuje
na opisan nacin?
Darko,

BBS ,Politika”
1. Stase dogodile sa tvojim fajlovi-
ma, nemoguce je tacno reci, ali mo-
Zemo ti dati neke smernice, §. neke
ideje koje mogu biti tacne, ai, isto
tako, i ne moraju. Prvo, ne treba
odmah sumnjati na sam paket
Nerton Utilities ili na neki virus,
Stotije sigurno palo na pamet. Pro-
blem verovawno lezi u necem dru-
gom i toje tesko redi, jer niti znamo
kakav tacno racunar imas, niti Sta
sisve od sofivera imao instalirano,
Ako nemas nista bitno od podata-
ka da izgubis, bilo bi zgodno i, ve-
rovamo poucno za tebe, da po
uspesnoj instalaciji Windowsa, po-
novo pokusas da instaliras Norton
Utlittes i da vidis $ta ce se desiti,
4. da li ce se ispoljici isti simpeomi.
Ukoliko to ne bude slucgj, znaci
voja kopija tog paketa programa
nije sporna. Ukolike se to ponovo

95 je prijavijeni flopi disk koji fizi-
ki nije prisuran. Dakle, wkoliko ti

JE U SetUp-u racunara prijavijen

Sopi disk kgji nemas, obavezno ga
odjavi, jer neces bitt u moguénosti
da instaliras Windows 95, Ukoliko
10 nije stucgj, proveri slicne sevari i
mbimagiadabudercs’ayen/og
problema.

Malo Interneta
0d skoro sam korisnik
Intemneta | interesuje me
iko stvari:
1. 5ta je to ,anonymous
"2

2.5t je o ,gopher"?

3. Posto mislim da su ove dve stva-
1 veoma slicne WWW-u, éemu one
sluze, kad svi koriste WWW?

Ivanjica

4. Pre par dana u jedngj od SET-

Net-ovik konferencija se pojavio

Jedan simpatican na ovo

pitanje: ~ *
n@RORfip je flp gde da bi se
logn'o ne moras da imas ljp...".

Posto je to ,malo” ngjasno, sad ée-

mo se potruditi da to malo pojasni-

mo. Anonymous, fip, kad bi se bu-

Rvaino, prevelo znaci .anonimni

JS". FTE je servis kgji omogucava
lak i brz prenos figilova preko Inter-

neta. Ovim servisom moguce je pri-

kijuciti se na odredeni server na in-

Ovu pogo-
dnost je tesko postici nekim dru-
&im, standardnim, Internet servi-

som, te je FTP dosta popularan.
Anonimni FTP nudi mogucnost
preuzimanja fjiova bez validnog

sa kojeg Zelis preuzeti taj figil, Ono
2bog Cega neke velike svetske arhi-
ve fgjlova i dalje koriste FIP, a ne
WWW kao njihov osnovni servis, je
o to je, po standardu, kao pass-
word za anonimni pristup, potre-
bno navesti tacnu e-mail adresu
onog ko prisaupa.

2. gopher je servis kgji je preteca
WWW-a i danas se koristi gotovo
samo iz razloga sentimentaine pri-

rode. On ne moZe da prikazuje mul- |

tmedijalne fjlove, vec samo tekst.
3. Mislim da smo odgovor na ovo
tigje pitanje dali u okviru prer-
hodna dva.

Danski modem
Vlasnik sam modema US
Robotics Sportster Voice
35.6. Kupio sam ga kad
sam bio na putu po Dan-
skoj i imam fedan mali
problem. Modem nece da zove pul-
sno, ve€ samo tonski. To ga na mo-
joi centrali Eini neupotrebijivim.
Kad mu rucno zadam komandu
ATDP, on opet zove tonsko. Da i je
problem u modemu ili u nefem
7

Ljubisa Gvojic,
B

Kontaktirali
nali jednu interesantnu  stvar.
Modemi proizvedeni za dansko
Ziste se proizvode bez moguénos-
4 pulsnog biranja, jer danska tele-
fonska iz odbija da izda

azest za upotrebu takvog uredga |

na njihovim telefonskim linfiama.
Precpostavijamo da je jedino resen-
Jé tvog problema da zamenis tvoj
modem s nekim ko ima ,nor-
malan” US Robotics modem, @ ima
i tonsko birarje. Drugo, manje
¢fikasno, resenje je da sacekas da
se i na tvojgj centrali uvede ronsko
biranje. S obzirom na tempo kgjim
Se danas u Beogradu menjaju rele-

JSonske centrale, ne bi trebaio da |
prode dugo vremena dok se to-ne 8
dest, 8

i
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NOVE CENE OGLASA

HARDWARE za Amigu: tastatura,
napajanje, modulator, &ipovi, in-
terno prosirenje 512KB, memorij-
sko prosirenje za A1200, DD fiopi,
sempler, midi interfejs, kabl adap-
ter za 8.5" HDD, video bekap...
Tel: 021/392-598

PRODAJEM Amigu 1200 i Amigu
500+ (2MB ram), Amigu 500. Tel:
021/392-998.

PRODAJEM Amigu, dodatnu opre-
mu, diskete. Tol: 018/328-188.

AMIGA Classic! Igrice za Amigu,
snimanje 1 din! Tel: 011/417-036.

CD original
isporuka postom
Radmile Rajkovic 8

P Tel: 76-80-70
Y 0d 16-20

ZEP - 011/2353-110. Prodaja, otkup
radunara i opreme. Najeftinije Ami-
ge, diskete, software!!

OTKUP, prodaja Amiga 500/1200,
dodatne opreme, disketa. Tel:
2356-440.

AMIGA 500, 600, 1200 CD 32, mo-
nitori... sva ostala oprema najpovolj-
nije. Tel: 011/512-366.

PRODAJEM, servisiram Amigu
500/1200 i dodatnu opremu. Tel:
018/531-951.

AMIGA - Engine Petlovo brdo, pro-
grami i igre. Snimanje na CD. Tal:
011/5336-114.

AMIGA 500,600,200, monitor, os-
tala oprema, delovi prodaia, otkup,
zamena, najnovije i stare igre | pro-
grami na diskete | HD-u. 023/38-
715,

PRODAJEM Amigu 1200 HD (40
Mb). Tel: 034/217-041.

COPY CLURamiga
Isporuka postom
10 disketa + 1 besplatna.

SNIMANJE 1 DIN,
0D 11-18 CAS.

011/32 47 288

VRLO POVOLINO

KASETOFONI | DzOJSICI

SERVIS
0DORE

Tekst malog oglasa koji nam $aljete treba da bude &itko otkucan, sa
prebrojanim retima (ratunaju se i adresa i telefon) i naznakom
rubrike (Amiga, PC i Razno). Uz tekst treba priloZiti jedan primerak
uplatnice (original, ne kopiju) uplacene na odgovarajuéi iznos.
Adresa: Svet kampjutera (mali oglasi),

Makedonska 31, 11000 Beograd
Novac treba uplatiina ZIRO RACUN:

40801 -603-2-47280

sa naznakom: Politika AD mali oglas za ,Svet kompjutera”
Cena obi¢nog malog oglasa do 10 re€i - 16,0 DIN., svaka sledeca re¢
-1,6 DIN. Na ukupnu sumu dodati 10% poreza
Zainformacije 0 oglasima ve¢im od navedenih, obratite se redakciji na
telffax: 011/322-0552.

Oglase za 12/97 primamo do 21.11.1997.
VECI OGLASI

1/4 12 H)
12Y) (85x135mm) (195x135mm)
(95x275mm) 750 N.DIN 1200 NDIN
1200 N.DIN
1116 (V(95:60mm)
18 iEm 185 K0w
(95xB5mm) (£51650m)
375N.DIN TE5 KON

URT

quw é TE) K@@f@&ﬂ@gm
Radnim danom: 09.00 - 17.00, vikendom: HE RRDINO!

021/ 614909

sverkoweuTRa 31 NovEMBAR 7.
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KOMPLETI IGARA:

Sve igre su raspakovane na CD-u tako da se mogu startovati direkino sa CD—-a‘
sem u siuéaju kada igra zahteva snimanje poziciie, kada je potrebno i
Prekopiati nia hard sk, i su podeSene tako da e komandom INSTALL 3ko mmama,u
na hard disk

U kompletima se nalaze samo proverene igre koje ée zadovoljii svadif ukus
KOMP)

Svi programi se mogu instalirati direkirio sa CD-a, to omoguéuje laku i
brzu instalaciju

CcD

KOMPLET 1

ALADDIN, NORTAL KOMBAT, PINBALL FANTASIES,
LON KhicSTeee kTR L USA S T 0
GOLOEN AXE CIALIZATION, SAN & MAX iOY
MICHAEL JORDAN, RAPTOR, MOTHER WORLD (ST

CHALLOUSNON PR CorE Pen

e INCREDELE MACHNE
FARZER GENAAL NS O OBSTE

G, ROVANCE OF 7 i
DESERT STRiE

Ak e TS F0 ot
& TR COLES! & R WORLD.
wowpLET o

ST FOREVER, WiNCSTAR, DUKE N
MANIAC

KomPLET 2
SEER FR00, VLA POOL. Doow, SUPSTREAN 5000,
MORIAL KOUBAT 2 RAOEK WITCAVEN, U

BODY BLOWS, BLACK. THORNE T HENTER, SHON

TAC
FORMULA ON G PLEMMNGS
CHRONICLES ONE MUST FALL, AONE IN THE DARK

KOMPLET 9
SRS 1, Qe THS MEANS

STARBALL. AFTER S ONDAATERO
PO Nvase SELGIM & OUTCH
‘SPEED FASTE, PUVER OF THE YEAR, TIME COMMANDO,
2 SENSBLE GOLF VR SR SHOROAR.

TRACKATTACK SHI0GE wi ONAR SHARI® 2. GEAR WORK

KOMPLET 10 (NEW)

NO REGRET. STRKER ‘98, GENE WARS, PREY

OB IOARETT SRS ety

[ ROBOTS 2, NG 7 WRTUA FGHTER, ASTROROCK
FIGHT, CHESS MASTER 5000, DEADLINE. JACK NICLALS

KOMPLET 11

FEASOCCER 97, N HOOKEY o7, AED MLERT. NASCAR

TOMS PADER, TAOKEN SWORD, BEDM, DEAT Aty

STNDICATE WARS, DEAD LOCK. DRUID_FINAL DOOW.

SR W VARS, HARPOON 2 FABLE. TRACK SUIT 2
SALL EASKET FOOTOALL o, MBS AR

iio

KOMPLET 12

STORY. COLD SHACOW, DESTRUCTION DEREY 2 KEAZY AN,

Hmssonmz £3,{050% oF FEAM 2 MAX PONER FORUIA |
oD ARCHED, DRACT, ST CEEMAL £S5 (AR 2,

cmumuswp MANAGER 2 97, DAVIS CUP TENNIS. DIG 1T

* [ZNAJMLIVANJE CD ORIGINALA
* ENCIKLOPEDLIE, IGRE, PROGRAMI
* NAJPOVOLINIJI USLOVI

KomPLET 12
DUKE NUKEM 30 PLUTONUM, PRVATEER 2. STEEL PANTHERS 2 KOMPLET 16 (NEW)
At o SNYL‘LD;SC - WORLD 2. ULMATE S000es MANAGER = hy
"RORD AUSH. NETWORK RALLY WOODEN SHIPS & FON AN, P SR SRR e
e AP EOLONY CREATURES.
e e ot Ve ARV
'GENERAL, DONGEON KEEPER.
oniGiNaL:
3 ENCARTA ENCYCLOPEDIA 95, CAD 14, WS VISUAL STUDIO ENTERPRISE + DEVELOPER NETW,
S COREL DRAW 733 (k1,5 31 WS OFFIER o7 PG, MG SEFICE STURLD STEES! PUSTIOE
28 SUOE. VoSl SRSE, ool cibe N e bororpll SO0 B s Shvaibe,
e canie, e SRS, A WS e e <

| LA 75 SPEAK CEuAN (3L, WESSTES DICTIGRARY, OU-0H0 30 SFUBHO MAX il S5 VOO N1 50 o £
Haiveds izbor 13A 1 RABOVA 116
LANDS OF LORE 2, BROKEN SWORD 2, PANZER GENERAL 2, DARK FORCES
BaRK TAL IGniTioN, i LECIGN WE ST Saleing, TOTAL st aTion
LEGACY 'OF WAiN, DUMGEGN, KEEPER: Lo EMIERE MANAGER 87, FiEA SOC0ER

* Programi i igre po izboru ECSTATICA 2, X COM APOCALYPSE, é-'a‘.‘%‘m Wi GBS OT HACER, SPecs BEMONS, Capriatisi

5 SHERLOEK 'STAR THEK CWING. e TIE FIGHTER,

Originali SUTiaNS D) TET D OFr AL X e 7, cous m
* Usluga snimanja Vasih podataka gum L HARD TRILOGY, FLVING. mm ’L
LZAToN = Sconary STAN o iEN TRILOGY, S T,
\_ LORDS OF REALMS 2, “THE DIG.COUMAND & CONQUER

NAJPOVOLJNIJa
Prazni CD diskovi
i Diskete 3.5%

KLUB

WINDOWS 95 KOMPLET

95 WINDOWS ‘95 PEE. M5 OFFICE
%mawmo FOWER FONT ACCESS
sx&sus KCK.

WINDOWS 3.1 & DOS 6.2 KOMPLET

S e
e ey
e
o s e
R S
TR

JONUV. NEED FOR SPEED 2. OUTLAWS,
R P70 PREALL TR S10CK 21500,
THEME HOSPITAL REDNECK

e-mail: misams@eunet.yu

KATALOG NA INTERNETU:
http://solair.eunet.yu/~misams

PC

/ﬁ%

011/146-744

<7 AMIGA 011/105-138




PRODAJEM Amigu 1200 6MB FPU,
HD 420Mb, monitorom i dodacima
+ VLAB digitalizator + modem
14400. Tol: 021/55-525.

PRODM-AApphMMLCI(&
RAM, tastatura, mis, mikrofon...),

knbrmomalAppleSMeWnulI!m-

mpaé. Tel: 011/592-130, od 1621h.

ek

(011) 646 772

€D original. 108,00 ﬂh
Qoo
€0 po 12DOMY ....... 300,00 1I!|

Generala Kdanova 888125, Beograt

NAJNOVLJE i najraenije na nasem
2t za PC radunare (na disketa-
me):1. UskiZni programi sa englesko-

srpsidm (| srpsko-engleskim) prevo-
dom: a) reénik (standardni) sa preko

WIKOJA KOMILJYTEPA®

= MS DOS, WINDOWS

WORD, EXCEL, COREL DRAW
BAslc PASCAI. o 2 e

(pijun-buba) velié
ne upaljaa, & signal moJe ,uhvatii™
‘svaki radio u krugu od stotinek metara
90,00 dinara. Poistojceni TokVokido-
mata 300 metara. Mikrofonijeki Light-
Show 150,00 dinara. Tel: 010/ 23-287.

LS.-soft:igr, programil oighnal g
sota/disk) za

'eoumu 844 " 455-486'

64,128, CP/M

Uslulnl pwquni i Iga na disky

018/368-711, 336-517

IGRE, programi za Amigu, Commodo-
re na disku, kaseti. Tel: 011/311-5591,
146-307.

i hoseti ino i u kompletu).
Uputstva. Katalog,
PC- CD komiet 20 DEM
tel: 021/611-903

CEPBUC

NACEPCKUX WUTAMMAYA

komnatusune TOHEP
HP 4, HP 4L, CANON PC 330

1/AMBO KACETE

HP4,HPS

PELIMKAANKY

HP KACETA

KPAT

Beat this! PC AM[GA CM #1is back!

ANSKO

P9 i 24/21557 0dsio 2o
PP

PELLUKAEPCKA
KYhA HA BAAKAHY

NIPEBEHTUBHU U KopeKmsHu‘me

BATbA IYKA, ABACUS, Ten. 07834081, 39-544,

KACETE

 HHXXEBEPHHT

BEOTPAIL, Msana Minyrasosiha 24
TenJtparc11432:383, 432319, 436.019,435-513
HOBH CAJl, ETIUT COQT, rex. 021/298-57. 279-21, IACEP CTYJIHO, rea. 021/350-344

COMBOP, IGI COMMERCE, Tenpaxc 02529-111

il b) radunarski reoni( (za

(za posiovne csobe) 2)

adresar (Srbija | Cma Gora) za 1968
godinu - sa preko 53000 firmi (adrese,
talofoni, , proizvod, usiuge...
3) najnoviji program za kompletno vo-
denje video Kuba (idubova) za 1988,
‘sa skeniranim slikama ves, \ vuﬁ| mum-

e i usluZnih programa
na CD-ui disketi. Svakom kupcu - vre-
d kion. Budite i Vi u korak

KUPUJEM PC komponente. Zame-
na staro za novo. 10-17, tel: 011/
421-209.

CD originali (12 Dem), kopije, kom-
pleti, prazni CD-ovi... iznajmljivanje
(9-12h, 17-21h). Tel: 661-474.
SNIMANJE diskova 12 Dem, Petio-
vo brdo. Moguéa dostava. Tel: 533-
9808, 532-1358.

svih vrsta CD-ROM-ova

tom... .YU - Micro Soft”, tel: 030/613-

MIDI

adapter za PC
==z > 0aow i

021/39-29-98 ] W=

uz minimainu nadoknadu. Tel: 021/
423-149. ~

PRODAJEM Movie Mashine Il
(dZenlok, realtime, chromakey, pre-
tapanje, tele text, tjuner, titlovanje)
899 DEM. Tel; 024/35-659, Stipan.

PC 386/486/Pentium prodaja, ot
kup, nadogradnja. Tel: 023/34-132,
021/746-147.

KNJIGA ,PC za poZetnike” je radu-
narski ,bukvar” sa puno siika napi-
san razumljivim jezikom. Opisuje
sve delove raunara i najosnovnije
komande. Namenjen je apsolutnim
podetnicima. cena 40,00 din. Tel;
010/23-287.

OTKUP i nadogradnja PC - konfigu-
racija. Tel: 011/788-328.

KUPOPRODAAJA poloviih  PC
konfiguracija, Stampada, kompo-

nenti, nadogradnja. Tel: 775-849,
756-065.

LUK&LUK 4444-905

7800 ikonica za PC sa disketom 25
din. Tel: 021/770-372.

INTERFEJS za povezivanje Casio
adresara zea PC-jem i Amiga rau-
naraima. Tel: 021/392-998.

NADOGRADNJA, prodaja  PC
386/486/Pentium. Servis besplatan.
10-17h, tel: 011/421-209.

http:/iwww.geocities. com/SuhconValleylHormonl181 8/

@Dorlglnall

|gre, programl, kompilacije...
St
e & 011/571-550

BYTE SYSTEM

CD originali
024 41536

RASPRODAJA: originali samo
11DM, preko 3CD-a 10DM/CD! Sve
Saliemo postom. XCOMS, War-
lords3, NFS2, Outpost2, Imperija-
lism, pacific General, Fifa 67, NBA
97, Carmagedon, Shivers2, Estati-
ca2, ACAD14, WINNT5.0, Diablo,
redalert, Virtua Cop, Tomb Rider,
Time Comando, LBA2, +860 hitiga-
re, 8 erotskih, 11 kompilacija. Mi-
lan, tel: 031/831-344.

ROK ZA
PRIJEM OGLASA

ZA DECEMBARSKI
BROJ
~SVETA
KOMPJUTERA”
21. NOVEMBAR




CD CLUB BeBuh < iovansias
S PEED TEL/FAX 411-690
SNIMANJE NA CD 15 CD club: smwmm‘e
PROGRAMI I IGRE PO [ZBORU Canarra 15,00
ORIGINALI 8-15 Vel b orgnainih sk,
Back up Vaseg hard diska
Igranje u mrezi
Pogodnosti za CD kiubove
Zivka Davidoviéa 7
€ 404-103 421-775
o
T Fa EE e 3
o EBlei® mat® el %
Software & Hardware n
-] 10 K.,pa;. cpa Najkvalitetniji CD Recorder-i  ©"
N tehe e CeDetoka tol: 420 540 &4
Soltware o
< Prazni CD. i mobtel: 063 225 370 =1
SVOJ PROSTOR PG Co.
PROCESOR CYRIXMMXPRO
MBD: "XVX.TJCSGVD SHUTTLE,GA
HDD: QUANTUM,WD,SEAGATE,FUJITSUIBM
SVGA: DIAMOND. JD.MATRDX,S] 32,64V+,V2,
$3 VIRGE !D.'ISENG
Ws.mc_umms
RO SONY YANAATEA
'NEC,PANASONIC
CIRRUS,ROCWELL,UMC
US ROBOTI
ss 16 PROAWE 32 AWE 64,VIBRA+FM
MM SKMM.D!mDo DRAMM
GEN]
(¢ CHICKGNY US
PRINTERS EPSONHP  _\o¥%5Tm,
‘Gennciia 12 meseci 2 %
telffax: 011/414-240 * *
o vemeodddo 17 3S 8
e 6
el A
[
na Diskete,HD, CDJ

/Adresa:Veselina Maslese
1118/42, 21000 Novi Sad

CD ORIGINALL...10-12 Snlmanf\4
ICD PO 1ZBORU...20  Dzojstici,Mi

sevi,Diskete CD,...

=

TRON COMPUTERS

ACUNARL CILMREZ
PRODAJA,UPGRADESERVIS
KOMPONENTE,ODRZAVANJH
OPTIMIZACUA
ENUGOVODSTVENI PAKET
ZABAVNIT USLUZNI
SOFTVER

TEL 011 189-264
Skender begova 26, 11000 Beograd

KONFIGURACUE PO IZBORU

M
P
O
N
E
N
s
E

prodaja-nadogradnia-servis
KONFIGURACIJE:

-Pentium 150/166/200/233 MHz

-Pentium PRO/Pentium Il
STampal i
EPSON:

-LX-300/LQ-100 -GUGP/EMP
~Stylus color: -690c/870cxi
-400/600/800 -Ploteri

KOMPONENTE:

~Sound blaster 16/32 bita
Aktivni zuaz’nlc/ ﬁ/150 w

tel: 3240-770

NADOGRADNIJE

Petom 19-21h

pc-petak@bits.net

U drustvu dwova I deo
U drustvu divova lideo
Netscape Communicator
HTML u slici i reéi
UNIX filozofija

Novell 3.12

PC u slici i reéi

Wi
Word 7 u slici i reéi; Monal
Kombat; Leisure Suit Larry;
Pascal za srednje $kole;
Civilization Ii; WWW vodi¢;
Flight Simulator 6.0; Heroes
of Might and Magic I

PC Program telo11 463 296
Racunarski biseri: 104 strane, A5, korice u koloru.
Cena: 40 dinara pouzeéem - poruéite odmah!
Posetite nas na Sajmu knjiga, hala XIV

sverkoveuteA 35 NoveMBAR 97



At
1.’ Brzina
/AMD K5 100/Cyrix P166/P200
pentium mobo, 256KB
16 MBEDO RAM
1.44 MB floppy disk
1,7 GB hard disk
SVGA Cirrus Logic 5446 1 MB
14" monitor kolor N/LR

Cyrix/ IBM 6x86 P200+
pentium mobo, 256KB

16 MB EDO RAM

1.44M8 floppy disk

2,1 GB hard disk

SVGA Cirrus Logic 5446 1MB

Nedi ragunari su skioplieni od vrhunskih komponenata, optimaino su konfigurisani | podeSeni, a softver
instaliramo po Zelji. Garantujemo za njihovu ispravnost 12 meseci. Nudimo moguénost nadogradnie

1@ i servis | odrzavanje. Takode nudimo svih vrsta, CD naslove, a radimo i
nadogradnje po principu Staro za novo. Preporucujemo Brzinu, Mo¢, Snagu i Brutalnost.
Niste zadovoljni nasim izborom? Sastavite konfiguraciiu sami.
Pored popularin cena odobravamo ekstra popust dilerima. Firmama | pojedincima nudimo posebne
pogodnosti pri kupovini vide raéunara. Radino vreme nam je od 10 do 17 asova svakog radnog dana i subotom.

Nedeyau e facho. Intel Pentium 166 MHz
ium mobo, 256KB
32 MBEDO RAM
KOMPONENTE * KOMPONENTE * KOMPONENTE _ 1.44 MB floppy diisk.
2,5 GB hard disk
o SVGA 4 MB s3 Virge 3D
el 150,166, 200, 933 (MWK SR Qo™ B, Vesom Dot g"zg:fssmmmm SouEing doit
AVD K5, AMD Kb 166, 200, 233 ) fus,, Seapte, SoundBlster 32 P/ AWE 64, CD—ROMPWE"Q‘“
Cyrix P166+, P00+, MX 166, MX 200
é monitorl«:lnrNVLR
PLOCE =] MONITORI
| mmi‘tmﬂa;tastma
Q= BT OB el
Windows 95, software 95
MEMORUA @ CD ROM SKENERI
S/ DI (EDCY SORAND Teac, SONY, Panesoric, Sanyo, Hewet Pockarc, Genis, Artec {}
e o Brutalnost
\ MODEMI 5 STAMPACI RAZNO e
Gims Logic, Rockwel, US RoBobics, . Hewlett Packard, SON mitewi, cojstic, ite, fioke 22 HDD, sl
oauamxmsswms matien, ink jet, loserski toner, CD nasiow, Zvuénic, diskete, 32 MB SDRAM
1.44 MB floppy disk
3,2 GB hard disk
SVGA 4MB s3 Virge 3D
33,6 K modem fax/voice
Sound Blaster 16-bit
Zvunici 80W PM.PO.
(D-ROM player 24x .
15" monitor kolor NILR digital
minitower, tastatura

mis Genius
Windows 95, software 95

SIS G

ul. Milovana Saranovi¢a 24 * od 10 do 17




Na dohvat
ruke

ORIGINALI (| IGRE) Warlords 3,0utpost 2,Imperialism
Imn&BIodS PQ. Emperors darkest hour, Z,Dark Colony

i Plus,Dlablo MDK,Full Thortle,Shadow over Riva,NFS 2
Pacific General,Blood,Redneck Rampage,Duke Nukem 3DApocal.
Screamer 2,Norse by the norse west,Time WArriors, Time Shock
Premier Manager 97,Fifa 97,Nba Live 97, Tomb Raider,Nude Raide
,Dungeon Keeper,Extreme Assault,Formula Karts,Hard Core 4x4
Shivers2,LBA 2 Twinstens Odysey,Meat Puppet,Perfect Weapon,
MS Flight Simulator 98,Sensible World of Soccer 97,Carmagedon
Comanche 3,Championship Manager 97,Cuala Lumpur,Outlaws
Kick Off 97,Fifa Soccer Manager, Crwllzanon ZJlllnp Start 4xGrad
Tactical O ions 2,Magic the o War
Blood Omen, Test drive3, Rally Champtonsh:p,Conques! Earth,
Dager Fall, KKND,Lords of realm 2,Larry 7,Marble Drop....ITD.
HARD SEX: space Sirens,Mata Hari,Great Sex,Hot Lip
Big Boobs,Vampire Kiss,Honey,Girls,Virgins,Sawanah .....ITD....

K OMP CIJ op Games 1,Top Games 2,Best 97 1.0
Best 97 2.0.Best 98 3.0.,Power Soft 98,New Games 4,5,6,Games 97|
IPC Games MAnia 97,Car Games,Children Games,...ITD.
PROGRAMI: Auro cad 143D Studio MaxWindows 98
Corel Draw 7.0,Adobe Gold Collection,Office 97,Windows nt 5.0.
Home Oficce World 98,Photo Shop 4.02.,Encarta 98,Brittanica 97
Learn to Speak English,Metalicca,Beatles,Pink Floyd,Queen..ITD..]

NA KOMAD : 13
PREKO 20 : 8.5

POZOVITE ODMAH ! NE
TEL:011/3112-959 °SOFT

KOMPILACIJE 2 0

650 Mb po vasem izboru
m Bilo koja kombinacija igara i/ili programa

ORIGINALI 1 5

® Najnoviji naslovi
B Zamena originala

= Stampani originali.Popust za naslove na vise CD-ova

| ® Backup hard disk-a 15DM
| ® Snimanje na hard disk 10Mb-0.3DM
® Snimanje na diskete 0.5DM

®Najpovoljnije cene konfiguracija i komponenti
| mInstaliran software po vaSem izboru

®Nazovite i proverite!

Raﬂhq vreme 9 -21h
svih 365 dana u godini




raspakovanom obliku tako da se mogu instalirati direktno sa CD-a (skuplja varijanta - 40 DEM) *** Nabavite nas katalog
¥l DilerKat.arj na jedan od sledeéa tri nagina: na www.sn-ol.com/dilersoft (za korisnike Internet-a), na "BBS Politika" 011/3229-|
148 (D -24h, pnstup je slobodan i besplatan) ili na nasem telefonu 323-18-14 (prvo se javite glasom)***

=z 7 7 ) = £ 5 3 .
P EERNZ XY - Windoes 57,51 GAE Eurose, S77, 377 CAE Europe, 30 Home Architect, 30 Studio 410G, Adobo Photoshop 3.4, Auto CAD 12, Cifica TTF, YU Latinica TTF.|
[Clinper 5.3, CorelDRAW! 5.0E2, Borland Delphi, DOS Navigator 1.35, Finale 3.0, Fontographer 3.5, MS Visual Fox Pro 3.0, Fractal Design Painter 3.0, 5.0, Designer 4.1, Morph 2.5, MS DOS 6.22,

3¢ Pro, (Word, Excell, PowerPoint, Acess), MS Project 4.0, MS Publisher 2.0a, MS Video 1.1, MS Works 3.0, NC 5.0, NU 8.0, Page Maker 5.0, Procomm 2.1, Telix 1.1, QEMM 7.5,
31, Stacker 4.0, MS » Visio 3.0, Win Fax Pro 4.0, Word Perfect 6.1, Windows Commander 1.51,...(sve 23 Win 3.x na jednom mestu) Il

E winoows 95 [N - Windows 5, Windows 95 Pan Edropean, Fox Pro 3.0, Harward Graphics 4.0, Mathcad 6.0, Micrograf ABC Suits, 1S Honey 55, NS Pius 95,
Works 4.0, Norton Navigator 95, Norton Utilities 95, MS Office 95 Standard (Word, Excell, Powerpoint), Telix Win 1.1a, PC Fax 95, Visual Basic 4.0 {35), Visio 4.0, Word Pro 96,
T e e R s
REEEREEZESESNED] - WS Windows 97, MS Office 87 Pro, MS Plus Gold, Norton i 1.1, CorelDRAW 7.0, PhotoShop 4.0,
[Netscape Navigator Gold 3.01, MS Money 5.0, MS Picture It, Lotus Org:mur 97, Clean S\vezn 3.0, Photo o DeLuxe, 101 Dalmatians Print sudlo Scan2.071 Wan}pGJ "

AR EATEY - Corel Ventura 7, Page Maker 6.5, Front Page 7, Win Fax Pro 7.5, Fijeak 43, First Ald 57, Adobe Type Manager £0, Foniographer &1, PhotoFinish 43, Crystal]
[Report 5.0, MS Internet Explorer 3.01, Callgnri Pioneer, Procomm Plus 4.0, Coral Click & Create, CoreWEB Graphic Sune, Pamela Anderson Calendar cn-.\ariTEAv7 0511

Fation, W Visusl 377 10,

> w7 73 g g =
Sn mamo softver na ZIP Drive dlske’(e (0 2 DEM po MB, 100 MB softvera na naso; ZIP dlske je 50 DEM)

- 7 g >4  ; = o },4;;)‘", , )

a - ¥ o
~uito CAD R14 Reiesse, CallgsTrus Spaca 3.8 Fiai, Amymaie 30 P, 20,30 Stdo WAX 7260 Relaass Tightspace Visualzation 33, Adnhe Fagemi 20 Fial r7|§'| ;
P 30 8 M5 Macro

= = S T 2 5
i oo Technical 45, RBC Fiowaharier 70, Visio Professional 4.5, Aufo CAD 14, Key CAD Professional, Auiodesk Walinrough 1.0, 30 WinBench 57, Cleantw
i{Fist A 07, MagnaRAW 7, Modem Wazard 7, Partition Magtc 3.1, SidaKick 97, WinF axPro 8.0, Win Tun 97, Uninstaler 4.0, 18 NEW Antvirus Prg. + 20 nternet Utites Prg. 1

ITENTEAENCHY - Adobe osiator 70 Fonai Adobe Bimencions 30 Final, Kas Phito Seap, Autorware 3.1, WS Windows o+ For WindowsCE, WS Handeld PC Explorer 11, WS
Schendule+ 7.0a, Borland Delphi 3.0 Standard, AVID MC Xpress 1.5 NT, Digigami CineWeb, Digital Video Producer 5.0, intel Indeo Video For MMX, MPEG Composer 1.4, MPEG Converter,
[Prestol Media Player 3.0, Vivo Active Producer 2.0, Vivo Active Player 2.0, Xing MPEg Player 3.12, @loha: Animation & Sound, Corel Web Master Suite 1.04, + 18 Web Prg. 1l

: PRy 2 N N & o :
Medlcmskl softver (jedan naslov = jedan Cl 15 DEM): Andrameda Funcional Ana(omy Of Thc Human Heart, Mo sby s Clinical
(¥ Mosby’s Clinical Gastroenterology, Mosby’s Interactive Skeleton, Mosby’s Imaging Atlas Of Human Anatomy, Mosby’s Infectious Di -eases.
> Mosby's Immunology Interactive, Mosby’s Pathology, Mosby’s Clinical Neurology, Mosby’s Medical Encyclopedia For Health Professionals.

& |British Medical Association Family Health Encyclopedia i Mayo Clinic Family Health v3.0 11!
Softver za pravnike: Law Personal lerary (4CD-a po ceni od 60 DEM) medicina & pravo
- T 2 5 > RN = R 5

[KOMPLETI 10ARA_koje su mpnknv ha CD-u fako da se mogu stariovafi i instaliati direkino sa CD-a, U redim sluSsjevima pofrebno je jednostavno pusmpm. na hard-dick samo ceo
*|direktorijum igre (radi snimanja pozioija i promene cetup-a). Cena jednog kompleta je 15 DEM (nema popusta na koliginu)
| Minimakne konfiguracuje za pokrotanjo gora su: KI-KG 4GGDX, 4/GMB RAM, 2 x CD-ROM ; K20-K24 Pantium (mozda | 486DX4, B/1GMB RAM, 2 x /4 x CD-ROM
- |Komplet 1: F-14 Fleet Defender, Pinball Fentasy, Fury Of The Furies, Goall, Indiana Jones 3, Legend OF Kyrandia, Lands OF Lore, Seoret Of The Monkey lslan _\gam_\m_mn
[Komplet 2: Alien Breed, Batile Isle 2, Cobra Mission, Litil Divil, Dogfight, Day Of The Tentacle, Goblins 3, Hand Of Fate, History Line, Indiana Jones 4, .
1942 Pacific Alr War, Centurion, Dune, Elite, Formula 1 GP, Fronfier, Golden Axe, Lemmings, Lode Runner, NCAA 2, Overlord, Jazz Jackrab
|Komplet 4: Magio Carpet, Cannon Fodder 2, Chaos Engine, Colonization, Desert Sirike, Flashbaok, FIFA Soccer, Jungle Strike, Kick Off 3, Little Big Adventure,..
Aladdin, Alone In The Dark 3, Apache Longbow, Brutal, Comanche, Descent, Doom 1 & 2, Dune 2, Herelic, Michael Jordan In Fight, Mortal Kombal
{Komplet 8: Mortal Kombat 3, Magic Carpet 2, Hexen, FX Fighter CD, Lemmings 3D, Primal Rage, NBA Jam, Mech Warrior, Pinball liiusions, Witchaven,

[Komplot 20: Lords OF The Reaim I, C&C Red Alrt, Heroes Of Might & Magio I, Master Of Orion I, Civizafion I Soenarios, Age Of Sail | Admiral Gea Batles (Ukupno 7 gora
: MDK, X-Wing VS TIE Fighter, Redneck Rampage, Norse By Norse West, Blood i Send Warriors
|Komplst 22 (Game Mates 2): Carmageddon, Lorde OF Realm 1I Siege Pack, War Gods, Adventure OF Lomax, Wipeout XL i Maxis Pibal 97 {Ukupno 6 igara)
|Komlet 23 (Speed Demons): Need For Speed 2, SEGA Formula Karts, Power F1, Dagtona USA, Carmageddon, GT Racing 97 i Moto Racer MMX
K__IM_LML Pandemonium, Bag Toof, MDK, Mega Man x3 i Norse By Norse West (Ukupno 5 igara)
| Komplet 25 (Game Mates 5): Dark Colony, Outpost 2, Bood Omen Legacy Of Kain, iF-22 Raptor, X-Car Experimental Racing, Pete SamprasTenis i Puzz 3D Notre Dame Cathediral

2 7th Legion, War Inc., Canstructor, MS Flight Simulator 98, Panic Soldier, Black Tiger, City Connection, Crazy Gravity, Delfa Hydra, Lose Your Marbles i
igara)




£

1 011 3231814
063 | 228003

Radno v:-er"ne: 12 - '20h'
Nedeljom ne radimo!!!

- IGRE: 7th Legion, Lands Of Lore 2, NHL 98, Conques Earth, Wet - The Sexy Empire, Red Alert: The Aftermath, Dark
Colony, Flight Simulator 98, Star Wars Shadow Of Empire, FIFA Soccer Manager (EA Sports), Shadow Warrior, Beasts &
Bumpkins, Resident Evil, Carmageddon, Man Of War, Imperialism, Virtua Fighter 2, Premier Manager 97, Exireme
Assault, Twinsen's Odysey, Ecstatica 2, Hard Core 4x4, Pandemonium!, Dungeon Keeper, X-Wing Vs TIE Fighter,
Comanche 3, Need For Speed 2, Norse By Norse West, OutLaws, MDK, Discworld 2, G-Nome, Tomb Raider....

- DECLI: Diesney's 101 Daimatians Print Studio, Disney's Hercules, hercules & Xena, Barbie Print & Play, Barbie;
Fashion Designer, Corel Kids, Creatures, Learn With the Smurfs (Strumfovi), Disney's Magic Artist, McDonald Land

Silly Games,..

- PROGRAMI: MS Encarta 98 Deluxe, 3D Atlas 98, Bookshelf 98, AutoCAD 14, 3D MAX 1.2, MS Office 97, Corel 7,
Corel 7 disc 2, Corel 7 disc 3, Adobe Photoshop 4.0, Page Maker 6.5, Adobe Acrobat 3.0, MS Publisher 97, NBA At 50,...
- CENE: Naslov na jednom CD-u - IS DEM, naslov na dva CD-a - 30 DEM, naslov na #ri CD-a - 40 DEM,...

~

L N

Novo !!! Novo !

CD igre ("originali” iz Singapura) mo ete zameniti uz doplatu za drugi CD sa igrom. Zamene vr$imo samo na licu mesta
kod nas, uz uslove da su CD-ovi kupljeni kod nas (izdajemo potvrdu prilikom kupovine) i da su besprekormo oéuvani.

- naslov na jednom CD-u zadr an 1 dan mo ete zameniti za drugi uz doplatu od 5 dinara

- naslov na jednom CD-u zadr an do 3 dana mo ete zameniti za drugi uz doplatu od 10 dinara

- naslov na jednom CD-u zadr an do 7 dana mo ete zameniti za drugi uz doplatu od 20 dinara

- nasov na dva CD-a zadr an 1 dan mo ete zameniti za drugi uz doplatu od 10 dinara

- naslov na dva CD-a zadr an do 3 dana mo ete zameniti za drugi uz doplatu od 15 dinara

- naslov na dva CD-a zadr an do 7 dana mo ete zameniti za drugi uz doplatu od 30 dinara

Ne vrimo zamene CD-ova sa igrama zadr anih du e od 7 dana, CD-ove sa programima i CD komplete igara !!!

Novo!!! Novo !!! Novo
7

Novo !!! Novo !

Novo !!! Novo !

7 K
Windows NT 5.0 (build 1627), Windows 98 (build
1559) i Windows 95 (97) OSR2 !!! Tri najnovija opera-
tivna sistema na jednom CD-u po ceni od 15 DEM !

l.com

|e-mail: gosha@EUnet.yu

P .sn-ol.com/dilersoft
http:/SOLAIR.EUnet.yu/~gosha

“Ni Po Babu Ni Po Strigevima (| NPS) je éna top lista igara
na nasem sajtu http://www.sn-ol.com/dilersoft

Predlo eno vam je 20 naslova najaktuelnijih igara. Glasanjem zal
ljedan naslov automatski ulazite u bubanj za dobijanje jednog od

ri latn D-a. Glasanje mo ete obaviti samo jedanput
nedeljno. Top 10 igara prema vasim glasovima, kao i imena dobit-|
nika i nagrada, objavijujemo na http://www.sn-ol.com/dilersoft.

3EY = T

<N

ot ) ¥ e
Softver snimamo na CD, ZIP diskete, kao i na nasim i vasim HD disketama. Zakazivanje snimanja CD-ova (za one koji dolaze liéno) je|.
obavezno. Postarinu prilikom slanja porud bina (Saljiemo iskijudivo preporuéeno, sa otkupninom koju plageate postaru) snosi kupac
(okvimo za 1CD ili do 10 disketa je 15 dinara, za vesse pakete minimalna povessanja na osnovnu sumu u zavisnosti od vrednosti pake-
1a). Sva snimanja obavijamo u toku dana, a najdalji rok za isporuku (liéno kod nas ili slanje postom) je sledessi dan.

Adresa: Goran Krsmanovic (Diler SH).

AR




Da li ste pravi profesionalac?

(@p)
(= 8D/ANIMACIIA GRAFICA/DTP/VIDED MUZIKA
m “ 30 Studio MAX | llm:l’llll 0.2.200 mfm‘i‘;:‘:m ‘Sound| Nl‘ﬂ:.'lzﬂw 167
l ‘RayBream Studio V5.0.1 ‘Designworks Suite V3.2 ‘Evolution Sound Studie Geld V1.10
Elastic Reality V3.0 Adobe Framemaker V5.
:'— Roimatek 'lm'll Tll' V2.0ProPrerelease MS Picture It V2.0 Cubase Scare lﬂmlaﬁ.l'ﬁ“lll'lrﬂll]
W
o i surer sowae e V28 Somtts s Rta 0SS
‘Vepilifies Plug-In Gollection For Lighiwave ‘Graphics Werkshop V1. 1y ‘Sound Forge OB Architect V4.0¢ Plug-in
LO Polygon Ealer For | Photo Finish V3,03 ‘Sound Forge Spectrum Analyser V4.0c Plug-n
AD Paint V1.5 ‘Scanmaster Suite ‘Sound Forge Batch Convert ¥4.0c Plug-in
\ SMIRK V1.0 Far 30 Studio MAX. Adobe Photodeluxe V2.0 SpectralABVA.32.8
Plug-in Collection For Max R2[0.2.241 Micrograix Pholo Magic V6.0 Finale V4.0
— Morpbmmanio e Max R2(0.2.281 Easy Reader Glassics VAT Sound Biver V2.0.1
LenzFX For MAX R2[0.2.241 Adobe Acrabal ¥3.01
N Characler Studio For MAX R2(0.2.24] ‘Digital Fusion ¥1.17 Autio Archilect V3.0
o TR . -
mhmﬂr lﬂ‘:‘_mllll l':m Media Ml lll u‘:::ll'an
S B T o
1] Effects| iter m Audio Sim V1.
O Martin Hash 30 V5.04 ‘Bapis Effects V3.0 For After Elfects I::l-"l!'
Crystal 30 V110 ‘Boris Elfects V3.0 For Speed Razor Mach mnn-mrrmus
c/) ‘Working Model 30 V2.0 ‘Boris Effects V3.0 For AVIDMCXPress javes Convert Pro V2.0 [BETA
Darkires Textures ¥0.91 FX Panhandier For Premisre ‘Spectra Pius Pro v4.0
Particiz’ VZ.GHID-IIHI' ‘True Space 3 Ambience Extraclor For Premiere DDClip ¥2.22
A Ulimate Plugins V2.0 For Premiere. _Dromz Wizard V1.04
S covwmmmmons oo o
O Hewlett anlf“:’mllu: Engineering ¥8.0 m“ﬂ'lllll Sound Toals Plug-in V1.23
Are 1. 31
anced il
= e _— m
IGRE DELPHI
? Andromeda Velociraplor
O HETC i) e Lda
! ‘Extensis PhotoTools V1.1 ‘CoolMenus V2.07 For Defphi
; Need For Speed 2 Spec. Edition. L 88 ﬂﬁlllrrlmflwl‘l“.lﬂ
N H e . iy Tl
2 bt i e s s e ooy VeousV307er b
=- [ m,mn_w“ o PlanetBipi Chisker's Plug-lns. 8B V2.0 Beipbi Componenls
R o e
2 Do
Wy ol i prrscryieed
% Almathera ‘Snorkel V2.0 For Deiphi
O H M ittt » Wavstoals 32For Doiphi
< S wike  MATEMATIKA/ELEXTROMIG OSTALO
e Matiab V5.1 Quarterdeck TuneUP V1.0
Encalibur 2555 ‘Biood Plasma Pack e
) R Residen il e s e
Gl E  semirmsros L e s
o Vantis MACHKL V5.4 Gear VA5
QO H o eybost $45 6. 12Data nalysis WinZp V6.3
¥ § Posial Tt ‘Statistica V5.773 ACTV3.08
> Kompilacija usluznih: 120 din « Kompilacija igara: 80 din « Originali: 80/120/160/180/200/240
[9p]

o NHL Powerplay 98 Simply Games #1 MS Encarta World Atlas 98
¥ Holiday Island Simply Games #2 ADAM: Respiratory System
O Agent A I ional Rally Championshi Upper Gl Endoscopy
) Armored Fist 2 Mageslayer ADAM: Cardiovascular System

Star Wars: Jedi Knight Ultima On-Line MS Works V4.5
Krush Kill "N’ Destroy: Extreme Waterworld 1BM Worldbook 1998
-~
— Firced Alliance Prelude To Waterloo: Battleground 8 12.000 Images Plus
o Chessmaster 5500 Tth Legion MS Money 98 Financial Suite
(e LED Wars NHL 98 3D Atlas 98
Claw Total Anihilation Jade Installer 21
) Radno vreme: Najveci izbor originala u |
O B Radnim danom 09- 18 Novom Sadu (a i Sire) |

Mala Kompjuterska Radnja ‘
Milefi¢eva 12, Novi Sad |

Vikendom

NE RADIMO!

moZete pogledati u:




021 338 593
EURD® CD=23
Novi Sad, od 15-22¢

KOPILJE sa CD ORIGINALA-ENEE

IGRE i PROGRAMI po IZBORU ¥

Software & Hardware
Konfiguracije
Komponente

Staro za Novo

L16-50Z €90

KOLOS BANJICA
- Povoljne cene komponenata
- Sastavljamo konfiguracije po
Vasoj zelji

- Otkup i prodaja polovnih
komponenata

- Nadogradnja raéunara

&S CPkivh 8

- iznajmljivanje

- otkup cd naslova

- snimanje cd-a po izboru
- cd originali 8-15

662-546, Bulevar JNA 70/ 3

Najnoviji naslovi:
NHL Powerplay '98 MS Win NT 5.0 WS beta
Armored Fist 2: MTA2 Abrams 12,000 images
Star Wars - Dark Forces Il Upper gi Endoscopy
KKND Extreme Interactive Physiology
Chessmaster 5500 Man of War
MS Encarta World Atlas '98 NFL Legends 98 Football
MS Money '98 War Inc.
Water World Sega Sonic 3D blast
Lands of Lore: Guardian of destiny Ignition
LEGO Island (3D adventure game)  The Led Wars...
Battleground 8
7 th Legion
Monster trucks VELIKI IZBOR KOMPILACIJA
1998 Grolier Encyclopedia (Installer-a) za PC i
e o Macintosh racunare
163, Secertn 2 Delent NAJPOVOLJNIJE CENE !

sver kompIuTERA. 41 NovEMBAR '97.



A

COREL VISUAL CAD,
DESIGN CAD

AUTO ARCHITECT...

FOTOCD |
102

R iATON 2.

PSPICE,
OTEL,
EL.WOR} 4.0, 5.0,
TANGO 2.11, susrechn
KaTALOG L szeum

GRAFII__(A |

& 1zDAVASTVO

CORELDRAWS.0, 7.0
PHOTO SHOP 4.0, QUARK,

[VENTURA 5.0, YU FONTOVI,
\GE MAKER

|Gk a8 PACE
PRINTUTILITIES. .

.0, MATLAB 5.0,
IMATEMATIKA 3.0, ALGOR 3.14,
SPS57.5, STATISTIKA4.5,
EXCELL97, QUATROPRO6.0,
'MATHPLOT, QUICKSTA!

MUZICKI
PROGRAMI

SOUND

WAVE{AE'1, SEMPLOVI .

VISUAL: 8asic5.0, I (spsut w
C+45.0,FOXPROS.0,
PASCN.’(DEU’HI ¥ ANIM STUDIO, REAL 3D,

ANIMACLJAIL
VIDEO
3DSTUDIO £.0,DODAC,

ANIMA

CALIGARI, VIDEO STUDID
MORFING, IMAGINE.

OBRAZOVNI
PROGRAMI
WORLD ATLAS, UNDER S
BODY WORKS, ASTROLOGY,

OXFO!
ENGLISHTUTOR, RECNICI
|MANASTIRY, SUNC.SISTEM...

CD KOMPLET
ZADECU

PLUS
ODABRANEIGRE

PROGRAMIZA
WINDOWS 3.11
INAJPOZNATLJE | £

[NAJBOLJE ZA WIN 3.1
|OFFICE, COREL, ADOBE...|

-DISCWORLD 2
i uLIGHVmN'E

R TReAE AssALLT..

ORIGINALI KOPIJE ‘_

MS ENCARTA 98 DE LuxE
MS ENCARTA 98 W. A’

97
COREL DRAW 7.0 (3 CD-a )

SCO UNIX 5.0

ORACLE 7.3 FOR WIN 95
STUDIO MAX.

KATAI.OG IC KOLA-IC MASTER OXFORD DICTIONAI
SONY, INTEL.. W.DI

ALO:

LEARN TO SPEAK ENGLISH sco UNIXE.0 2 CD-o
INEMANIA

zooo FOI
POWER BUILDER 4.0
COREL DRAW 5.0, 6.0
MAYO CLINIC
ASTROLOGY TIMELIFE
LINUX 3.0 (2CD-a)
MS DOGS, MS OCEAN
NOVELL 4.1
HISTORY OF THE WORLD
MUSICAL INSTRUMENTS
El OF NATURE..

\TCOM C++ 10.5
05/2 4.0 (MERLIN), 3.0
OREL ART GALERY 2.0..

RY
ARy posD 9“’,'-""" ATOMIC BOMBERMAN

OM 3: APOCALYPS!

LTrEBIG ADVENTURE 2

SUIT LARRY 7

MASTER OF ORION 2 !

HERDES OF MlGHT & MAGIC 2
DESTRUCTION DERBY 2

- FDRMULAIGPRIXﬁ :]

CENE. 5.~, KOMPL. ZA WIN 95, TEMATSKI KOMPLET!
' - CD PO VASEM IZBORU, BACK UP VASEG HARD DISKA 25
BESPLATAN KOMPLETAN KATALOG NARUCITE POSTOM ILI MODEM:

Tel. (O11) 133-584 | X3 |http:/SOLAIR.eunet.yu/~nesha
SVIH 7 DANA U NEDELJI OD 10 DO 22 h. e-mail: nesha@EUnet.yu

CENTRA




Call (011) 185.747 Yugosluwu

SMART TIMEDIA SOLUTIONS

miroVIDEO DC30 / DC30 plus
Od prafesionainog do kuénog nivoa, ova
kartica omogucava pravi digitaini video studio
u Vadem racunaru. Napravite spot, rekiamu ifi
prezentaciju sa bezobraznom lakocom.
Pobolj$ana varijanta DC30 pius sadrZi i kom-
pletnu verziju Adobe Premiera, kao i najnoviji
‘miroINSTANT-video - program za laku manipu-
laciju AV fajlovima. Niski hardverski zahtevi -
pentium 90Mhz i IDE hard diskovi, su
neverovatne popularnosti ovin kartica kod nas.
Ukljugite Vad TV ~vedina muzickih spotova je
montirana bas sa miro opremom.

miroMEDIA fanatix
3D naotare za novi doZiviaj Vasih omilienin

igara. U kompletu jeii CD sa igrame, Potrebna
e miro graficka kartica sa VRGE procesarom

miroMEDIA PCTV PCI
Hit U svetut Kartica Koja daje najbolji prijem
TV signala na monitoru Vaseg racunara na
punom ekranu ili u'prozoru. Pomocu ove karte
moZete snimati pokretne (AVI) i zamrznute slike
na hard-gisk i primati Teletext podatie.

miroMEDIA PCTV pro
All-in-one artica koja pruza prijem radio
signala. TV programa i Teletekst podataka na
Vasem ratunaru kao i moguénost snimanja AVI
datoteka na hard disk do rezolucije 640x480
pri punom broju frejmova.U punom paketu je
i radio antena i MEDIA MAESTRO program
za video montaZu i prezentacije.

miroCRYSTAL VR2000 / VR4000
Ultra brze 3d graficke karte (brzina'u

List (@M@M@m

Beograd, Cara Urosa 35, tel 011/185.747, od 10-18

200

Tbm pentium

Intel pzntium

_Iuferno Delegat 7
g 1290 il
G[lmx pe;ntium f{:’z{;—:‘fzz Intel pentium
avertner aktiker g
’glne Sl Goliath
——? N e 1400~
S

izlﬂor je jednostavan ...

tiumsica mati
sa 512Kb kes memorie; PClmag!stm\u. 16Mb radne memorije EDosmnda-da (zxa'Mb) 531hns4v2mﬁn‘.ku
karticu sa ‘model

Koluxmomwrnmm)emmm m: tastatura za Winds; msamusmn IQGmeBhnmd.\sk\Mu;
prisvodata Seagare Wester Digia l Onantum

g .. & moZete narutiti i konfiguracije po Vasoj Zelji .
\“3 o
,@ - 4 Specijalna novembarska ponuda:
§& & PCTV Pro, ujednom, 7a 320.-
& S Idealan poklon: 3D naotare miroFanatix sa CD igrom za 199.-
3
8

7 & 7§ mireCRYSTAL VR2000 (24 VRAN, Virge/VX, V/SVHS ilaz) - cena je 299
¥ § 4 /,f i = @

(mixer) kartica firme Fast za samo 950.-

rangu Matrox-a)koje pokrece S3 VirgeNx. / 5‘? i 7§

procesor uz pomo¢ 2mb ultrabrze PR 15 ; P % 7 4 o
Vrem memorije. Model VR4000 7/ g § /. £ god): Of

sadrZi 4mb Vram-a. Obe posedujui  / & besplatnu zamenu neispravnih

TV izlaze uy SVHS i kompozitnom  /
PAL standardu. /

delova u toku od 24h; Besplatan softver bez ogranienja prilikom
unare poverujemo u

/4 o Ceesajeao € i 8 v cprazs £ puiaog sgacis B

specijalizovani softver; Sve cene su date bez poreza na promet; Isporuka odmah po
uplati 100% svamaria S tacin




CD KOMPLETI
supeR Mix 1. (159 164R4 1 27 PRocrama) PONUDA
SUPER MIX 2. (94 IGRE 1.28 PROGRAMA)

SUPER MIX 3. (76 IGARA | 31 PROGRAMA) MESGCII

SUPER MIX 5. (43 IGRE | 23 PROGRAMA)
SUPER MIX 6. (43 IGRE [ 16 PROGRAMA)
SUPER MIX 7. (28 [GARA | 10 PROGRAMA)

Sadrzaj ovih k I bmjevzma
"Sveta Kompjutera" ili narucite nas kompletan katalog.

BEST PROGRAHS COLLECTION 97 - VOLUHE 1. - (7 PROGRAMA) - CENA 15 DEM.  Adobe Page Maker
V.85, + Update (Grafigki pakel) + Adobe Type Manager Deluxe v.4.0. (Dodalak za Windows)
Corel DRAW v.7.0. + Update (GraliEki paket) + MS Office 97 Professional Edition (Posiovni pake)
< MS Windows '97 (Operaiivni sistem) * Page Tools v.2.01. (Dodatak za Page Make) * Quark
Xpress v.2.32. (DTP pake)

BEST PROGRAMS COLLECTION ‘97 - VOLUME 2. - (18 PROGRAMA) - CENA 15 DEM. - Adode lustrator v.7.0.
otoshop v.4.01. + Adobe Page Mill v.2.0. = Kai Power Goo 2 + Corel Print & Photo
ClertfServer » Vious Basic V510, Eerise

Ediion + Guard v.2.
Magic Cas s o 57 +9.0) » Front Page ‘97 * Netscape Communicator Pro v4.01. =
WinFax Pro v.8.01. » Windows ‘95 P.E. » Windows '97 (Memphis) beta version

TOP GAMES VOLUE 1. - (16 JGARR) - CERK: 15 DEM.  Camagedon (voinja) » City of The Lost
Children (avantura) + Duke Nukem 3D In DC v.1.7D. (pucacke) + Enemy Nations (strategi) *
Heroes of Might and Magic IL: The Price of Loyality (sralegfa) + Lords of The Reaims L.
Siegepack (sirategia) + Lost Vikings Il. (arkade) + Molor Recer (voine) » Outlaws (pucacke) *
Overkil (pucatka) * Pancemonium (arkada) + Star Command - Shadow Warriors
(pucatka) » Time Warriors (borilagia) + Wer Gods (borfadka) » Wipeout XL (voznja) .

TOP GAMES VOLUME 2. - (12 1GARA) - CEMA: 15 DEM. Animal (avantura) + Ardennes Offensive

(sirategile) + Blood v.1.02. {pucatika) + GT Racing ‘87 (voznja) * ma Slood oradka) » LBAZ

Twinsen's Ocyssey (avaniura) + The Adventures of Lomax (arkads) + Meat Puppet (Arkada) *

Pinball: Tmeshock (fiper) + Tomb Raider Il beta version (arkada) * ) Vooson K kedl o
3: The Apocalypse (strategija).

PC GAMES 197 - (ﬂlﬂll) CEfiA 15 DEM. Ag\]eWamar Asmuud;-mrqa) Blood & Magic (FRP
avantura) = Command & Coriquer: Red Aler jsader: No Regrel (Pucatia)
Destruction Derby Ii. (Voznja) + F-22 Lighting il (Simulaciia ma) + Fifa '97 (Fudbai) » Formula
One Grand Prix Il (Vainja) * Heroes of Might & Magic Il. (Strategiie) * Jagged Atliance Il
(Strategijs) * Lords of the Realms Il. (Strategija) * MAX. (Strategija) * NBA Live ‘87 (Koarka) +
Nascar Racing . (Voinja) » Rally Championship (VoZnja) « Skynet (Pucatka) * Virtue Squad
(Pucatia) * Z (Strategija)

'BEST FLIGHT SIGLATORS *97 - (16 SIMULACUA LETENJA) - CENA 15 DEM.  Agite warrior F111X « AH-
84D Longbow Gold + Air Wanior . « ATF Gold + Back to Baghdad + Comanche Ill. » F-22
Lightring 1. * F/A-18 Homet v.3.0.  Fire Fight + Fiight Actian » Flight Uniimiled '95 » Microsoft

Hellbender * Inupmw Day + Star Rangers + Silent Thunder (A-10 Tank Killer 2) + AH3

rstriie

AR GAMES - (14 VOIN)) - CENA 15 DEM.  8ig Red Racing + Fatal Race « Grand Prx . Formua 1 «
Havoc * -mycath,-VnnimenkMaﬂmss-MouxEl‘mu~NledhrSveedl-
Need for Speed Gold « Network Rac Q Rally + Screamer |. Screamer Il. * Speed Race
USKOROLY BEST VOLUNE 3. (54 NAPROVIIN PROGRAMIA) 105 JEDAN KOMPLET SA RJNOVIIM 1GRAMA.
NAJNOVIJI CD ORIGINALI (15 DEM)
JEDI KNIGHT'S (2 CI Dﬂ Force (25 DEM).
IMORED FIST I

CD ORIGINALI &15 DEM)

-THLEGON
< ARbENes oFrensvE
- AUTO CAD V.14.0.

(Gaé TACTIGAL OPERATION !
-ChpTALSH

2008
~CHAPIONSHE MANAGER I
- NAGER Il TALIAN

- COMPTION'S ENCYCL '85
“ CONQUEST EARTH 2 CD)
- SOLONY
-DEATHMATCH MAKER
RAON O
e APOCALYPSE
- DUNGEON KEEPE]
<ECSTATCAL
- EF 2000 v.2/
<ENCARTA :ﬂ ENCYCLOPEDIA
'97 DELUXE (2 CD)

ENCARTA 57 WORLD ATLAS
iE ASSAULT

~ LEARN TO SPEAK ENGLISH (2 CD)
LORDS Of

OF REALMS Il (SIEGEPACK) -

~MACH
“MCOTHE CATHERG
-MAN OF W

- MARBLE
- MAGS DESTRUGTION
-MATARARL

- MEAT PUPP!

- MORTAL KO (T

- NAPOLEON W RUSSIA
~NBALIVE '97

~PERFECT WEAPON

“PREM:
o NBALL TESOGK

owosz sustegia.

zaym PR ':u,m
Naiooy progtamas e,
- Grafitka avantura sa Maciniosh-a.
e.
v ot
stralegia.
Hi pusatina kao Quake.
ima rane stsleple @5 OEM).
Alert i

N
- it vodnja sa mogo kv
- Fudbalski mvemd?er (CENA 10 DEM).

z Neoofa i va
Mebavna tategye | ogiho e,

1 Mesavina avaniure | sirategie

- Nova verzja sim letenja.

-1 dalje najbol fudbal
“Sopw A st
kartinga sa Sega konzola.
rm s O Bt
. rlapr.vle svu)u 1mper||u
vemirska si

- uaeme engleakag feaia 5 DEM).
53 super grafikom.

veku.

;
1
i

{

Legendama pucagka igra (CENA 10 DEM).
- Eaniasirna 3D i o3rja (CENA 10 OEM)
- Sama sovjelske misje.

odatn




A WEEEE: TS
&° oD ELUB
= - IGRE 0,50 doin. nadi;;‘.skaa
Kod Hrama Svetog EPITY. . | Thoouamm o0 e
YZNAJMILJIVANJE - PRODAJA -
tDn'evnitnajamiCD alodt2fdol3{din’y SNIMANJA - KOPIJA ORIGINALA
%y Clanarina je besplaina
@ﬂ@rﬂaﬁ&i’hmo@" Old 15 iGRAE Upmez  Clanarna lo besplatia
ematski kompleti, Originali, T.C. "Sllmiee 685
BackUp HDD-a, DZojstici, Modemi, stanid 1/
CD-Romovi, Muzicke karte, Diskete, ... Y Rl 01 489.2
: NOV.OLU]
DODIMENN - PONUDI

kupite CD-naslov, ? I\ OPIJE 12
g s FABRICKI 3
it IS ASME  BACKUP HDD-a 15

minimalnu doplatu | | Konzole, igre i prateta oprema! . igre - programi - kompleti
Internacionalnih Brigada 22, (TC - lokal br. 10) Ho"zon 01 1 /436-978
mon ;e 11-20% Novi tel : 011/434-404 LCET®koa Katenic Pijace

ANJE NA CT

€D PO IZBORV -

sveTkovpUTERA 45 NOVEMBAR 97,



Preko 5.000 zadovolj nih ljudi vec zna
zasto smo najbolji
e

« MS WINDOWS ‘95 « NS WINDOWS 97 o WIN *97 - MEMFS « AUTO CAD 14
« MS PLUS FOR WIN '95 + MS OFFICE ‘97 S WINFAXPROBOLFULL o ACADCA
+ MS PUBLISHER ‘95 + MS CAMCODER '97 « NET.COMMUNICATOR 4.01 & WICROSTATION 5.0
+ MS OFFICE PRO ‘95 + MS EXTRA CLIPART ‘97 « FRONT PAGE ‘97 « AUTO CAD 13
* MS INTERNET EXPLORER » NORTON UTILIT. 95. 2.0 * VISUAL FOX PRO 5.0 » AUTO CAD 13 dodaci
+ PAGE MAKER 6.0 *CORELDREAM 3D7.37 » VISUALBASIC 5.0 ENTERP. & QUICK CAD 4.0
+ COREL 6.0 + COREL PHOTO PAINT 7.37  » BORLAND DELPHI 3 cli/ser o

»>PC CD ROM - mcrostron ‘95 + COREL VENTURA 7.13 + ADOBE ILUSTRATOR 7.0 & Cm:ﬁ&;%

* WIN FAX PRO 7.0
+ oko 15 programa,

* PAGE MAKER 6.5 » ADOBE PHOTOSHOP 4.01 « ACAD LITE 3.0
oko. + oko 15 programa + oko 30 programa

*» COREL DRAW 7.0 * 3D STUDIO MAX 4.2
» PHOTOSHOP 4.01 * 3DS MAX 1.2 plugins
* ADOBE ILUSTRATOR 7.0 * CHARACTER STUDIO
 FRACTAL DES.POSER 2.02  * SOFT IMAGE 37

 PAINT SHOP PRO 4.12  LIGHT WAVE 5.0
* SERIF PAGE PLUS 3.0 + IMAGINATOR

* PHOTO FINISH 4.0 * CALIGARI

* COREL VENTURA 7 * RAZOR

* QUARK XPRESS 3.32 * ANIMATOR STUDIO 1.1~
+ oko 35 programa .

+ oko 30 programa

Najpradavanue igreu1996.  * RED ALERT + COU.STRIKE
* FIFA ‘96, NBA '96 * HEROES OF M & M add-on
* RAY MAN
* FORMULA 1 GP 2
* NEED FOR SPEED
* MORTAL KOMBAT 1, 213
* C. & CONNQUAER
* WAR CRAFT Il
* DUKE 3D
+ oko 15 hitova

. PENTHOUSE HOT
* GIRLS COLLECTION 9 * PERVERT.
* GIRLS COLLECTION 10 IZZAR Pl
* GIRLS COLLECTION 11 « CHAMP.
* MORE WOMAN * CHAMP. MAN. 2 ENG ‘97

* NAOMY CAMPBELL * MADONA * FLAYIGCORPS * INTERSTATE 76 . DUKE IND.C.
 SEXY GOLF * TEREZA ORLOWSKI * LARY 7 * BLOOD * STAR TRACK: GENERATIG
* MORBID PORNO PICTURES ~ * EROTSKE AVANTURE * TOMB RAIDER * IMPERIUM GLAKTIKA * LOMAX

+ oko 35 programa + oko 25 novih programa + oko 10 najnovijih hitova + oko 10 najnovijin hitova + oko 10 najnovijih hitova

11000 Beogra

Narudite pouzecem-ili preuz




« AUTO CAD 14

* MS WINDOWS ‘97
 MS OFFICE ‘97 PRO

+ COREL DRAW 7 (3 CD)
+ NT5.0 Z

* MAC PROGRAM!

+ 10.000 FONTOVA
(+ CIRILIGNI)

ENCIKLOPEDLE
* BRITANNICA 2.0

%

é\__STRANI JEZICI ]
* ENGLESK!
- LEARN TO
SPEAK ENGLISH
(neprevazideni
kurs engleskog na
CD)
- OXFORD ENGLISH
DICTIONARY
- MERIAM WEBSTER
DICT. (sa izgovorom)
- AMERICAN. HERIT DICT.
(sa izgovorom)

® Snimamo profesionalnim uredjajima na najkvalitetnijim diskovima. ««-+
* Iznajmite ili snimite jedan od mnogobrojnih naslova iz naseg CD kluba.
® Sastavite disk po vasem izboru iz nadeg kataloga.

® Diskove moZete naruditi pouzecem ili preuzeti lino bez éekanija.

* Narucite jo§ danas katalog CD i disketnih izdanja.

'  Prodaja CD-ROM diskova na veliko.

 UCENJE FRANCUSKOG
G o LE LOUVRE

* ART GALERY
THEHERMITAGE
UFICI

« LION KINGS
« BATMAN & ROBIN
« LAND BEFORE TIME

» 3D CUSTOM HOME

+ ANATOMUA
* IMUNOLOGUA
* HISTOLOGUA

* INTERNA (dizajn enterijera)

* PATOLOGIA * ENC. OF HOME DESIGN
* EKG (500 planova kuca)

* MEDLINE ‘96 * MS GARDENING
 INFEKTIVNE BOLESTI (dizajn baste)

* GASTROENTEROLOGIA

* BODY WORKS (virtuelno
putovanje kroz telo)

../ PLAY MIX 27
« HEXEN It
* X-COM: APOCALYPSE
* TWINSEN'S ODISSEY
* MOTO RACER
* FIFA SOCCER MANAGER
* ATOMIC BOMBERMAN
* OUTPOST 2
» DARC COLONY FINAL
* SHADOW WARRIOR
+ oko 10 najnovijih hitova

PlayStation.

Cika Ljubina 1/4 sprat ® 011/627-827

litcno u centru grada bez éekanja. Radno vreme 12 h - 20 h, subotom 10 h -15 h.

£

* MUZICKA ENCIKLOP.

* ENCIKLOPEDLA
KLASIENE MUZIKE

* MUZICKI INSTRUMENTI

* BEATLES

 KREIRANJE |

STAMPANJE NOTA

* DARK FORCES 2

* LANDS OF LORE 2

* TOTAL ANNIHILATION
+ CONQUEST EARTH

* 7TH LEGION

* DARK REIGN

* CONSTRUCTOR

* HEXEN 2

* SHADOW WARRIOR

* WAR INC.

* WET

* NHL 98

¢ RESIDENT EVIL

* WATERWORLD

* PACIFIC GENERAL

* FLIGHT SIMULATOR '98
* SHADOW OF THE EMP.
* STAR FLEET ACADEMY
+ jos mnogo naslova

H
Fl
k]



: NAJVREDNUIM MHRKHMH
b software

Pomoéi¢emo vam da odaberete * Obogatite svoju kolekciju VASIV
vredne komponente kao i e izborom programa i
konfiguracije ve¢ od Soe __ igara za samo




[ KataLoz L.
CD s

MS$ Encarta 98 Ene. Deluxe
S Encarta 98 Worldatlas J

% MS Developer Network 97 #
Extreme Assault § AutoCad 14 T

(021) 398-157

e-mail: marton@eunet.yu

PC KLUB

YBC N.BEOGRAD BUL.LENJINA 10g VP 29
SNIMAN]JE CD PO IZBORU
SNIMLJEN CD KOMPLET

20.-
15.-
CD ORIGINALI 15.-
SONY PLAYSTATION CD 12.-

IZNAJML]IVANJE CD
PC

SONY PLAYSTATION
NAJAM KONZOLA

KONFIGURACUE PO IZBORU

computers

tel: 3240-770

NADOGRADNIJE

! @aZmZouRo

Preko 1 000 naslova usluznih
pro%rama 11gara
SVAKI DAN, I NEDELJOM!
Rentiranje CD-a 5 din. na dan, naslove koje
rentirate preko vikenda placate 3 din. na dJan!
Snimanje audio ili prQFrarpskjh CD-ova 13.-,
a kompilacija 18.-

Kompletan asortiman Mikroknjige i veliki broj
najpoznatijih naslova stranih ¢asopisa

Izbor od preko 800 audio-CD-ova koje
mozete kupiti ili snimiti na CD ili kasete.

Igranje na naSim umreZenim
racunarima (pentiumi 166? -
0 din/sat

Surfujte na naSim racunarima!

Prodaja ratunara, ratunarskih
komponenti i $minke za raCunare

SB Vibra 16+FM tuner......
10118 0)sB Ave 64 Value, Wave Tabl

Izbor iz ponude
hardware-a

CPU AMD K6 233....
CPU Pentium 166 Intel.
CPU Pentium 233 MHz Inte!
MBD Pentium, Intel Triton TX 51
SIMM 16MB EDO.
HDD 1.7GB Quantum.

HDD 3.2GB Quantum..........c..c......

CD Rom Panasonic 12:
CD Creative Labs 24:
CD Teac 24X..... 10.-
ZIP Drv IOmega interni 100MB.250.-

ZIP Drive kertrid:
S$3 Virge 4MB..
Diamond Fire G SMB
SVGA 1MB S3 Trio 64 V+.
F/M 14400 UMC (voice).
F/M 33600 PCTel interni.....
Sound Card 16, SB 16 Pro, OPTL..

danima od 10 do 22 h

SVETKOMPIUTERA 49 NOVEMBAR 97,




X 25/33/40 MHz 64KB cache ISA.
-486 DX 33/40/50MHz 128KB cache ISAfli VLB 550
6/81

-4ssanx 10/120MHz L
| éjaadw«rz zssKB cache BEIE
Korifi

-AMDXKG6 166 166MHz 256KB cache, PCI
~AMD K6 200 200 MHz 256KB cache, PCI
-AMDK6 233 233 MHz 256KB cache, POI
| -Cyrix 166+ 133MFHz 256KB cache, PCL
i -Cynx20ﬂ+ 150MHz 256KB cache, PCI
ECL

Pe‘ntm'm Intel MMX 166MHz 256KB oache, PCI

-Pentium Intel MMX 200MHz 256KB cache, PCI

~Pentitm Intel MMX 233MHz 256KB cache, PCI
Knnﬁgumm;e sadrze: MB Intel Triton, 16M.‘B

=PCT S
-16MB RAM-2 edo
-PCI 53 V64+ 2MB
-HDD 1.3GB

-16MBRAM-acdo
-PC! 53 64V+ 1IMB

o e
-CD ROM’lSX ~CDROM 16X
~SB 16 cormp.. =SB 16 comp.

1420 1490

200MHz

~Intel Triton It
-PCI Magistrala

~32MB RAM-a edo

-PCI S3 Virge 4MB edo
HDD 2 lGB

~Calor Mumtor 14! n;mr
-Mini Tower i
YU tastatura

~Fax-Modem-Vaice 14400 od
~Fax-Modem-Voice 33600 od
Mpeg Dekoder
~Kartica za dva JoySta
“JoyStick od
—JoyPad Genius
-Mikrofon od.
~Stakleni Filteri 14'
-Akfivni zvucnioi 2x40W

€ 5 rucni skener, Color 800DPL
mzz Tormega 1GB SCSI ekstemi

Mot
—PCI Video karta, kvmpnmm+SVHS
-Miro Video DC 30

HILIP!

flopt. - W
Color Momtor 14"LRNI
~Mini Tower
YU tastatura
-Mouse
-CDROM 16X
-SB 16 comp

~AMD K6 200MHz

80
250

AMD-ov Pentium klon

“Intel Triton “PCI Magistrala
-32MB RAMza edo
—PCI S3 Virge 4MB edo
-HDD 2.1GB
-3.5 flopi

2 wN “*Mini Tower YU tastatura.
YU tastatura -Mouse
“Mouse -CD ROM 24X
-CD ROM 24X _ -SB 16 comp.

~SB 16 corap,

~Galor Monitar T4 RN
-Mini Tower -

-S:

-53 Trio 64V2

-53 Virge 3D edo
-53 Virge DX 3D edo
~Stealth 2001

~Spea 968

-Ati Mach 64

Matrox Millennium
Matrox Mystique I

—Philips 1045
-Philips 1048
~Philips 1058

-PCLS3 V6i+ ZMB
_HDD 1.7GB
-3.5 flopi

»Cnlar Mamtcr 14TRNI
-Color Monitor 14"LRNI -Mini To
i Tower

-Mouse
~CDROM 16X
16 gom)

-AMD K6 233MHz
AMD-ov Pentium klon

~32MB RAM-a edo
~PCI 3 Virge 4MB edo

-EDDZ]G.B
3.5 fl




mardzic & son

RO

tel.: 011-3161-725
101-203, 193-066
| fax: 011-3161-574

sales@sampro.co.yu
11080 ZEMUN, Njegoseva 19

[The Ultimate Pentium|

| Cyrix 686 200MHz, 32 RAM, 53 SVGA 2Mb, Hord Disk?.1Gb
(OROM 1éx,SoundBloster 6prs, FaxModem 236K

Monitor Daewoo 15" MultiMedia
«cena: 1.980,00|

* KOMPONENTE *

CD-ROM Teac 24x .... call !
SOUND BLASTER 16pro ... 45,00
SOUND BLASTER Vibra FM ... 120,00
ACTIVE Speakers 60w/80w %
Faxmodem 14.400 voic:
Faxmodem 33.600 voice ..
US Robotics fxm/voice 33.600 int
US Robotics fxm/voice 33.600 ext
€D Creative Labs 24x w.remofe
€D WRITER YAMAHA 6x4
* NASI ZASTUPNICI
S 13-813-388
021-462-807
pozovite nas!
081-636-432

RADNO VREME: pon.-pet. 08:30-16:30, sub. 10-15

* DOPLATE *

SVGA $3 Virge 4Mb ... 65,00
MB SOYO TX 512Kb ..
Hard Disk 1.7 Gb ......
Hard Disk 2.1 Quantum Fireball
COLOR Monitor 15" LR, NI ...
COLOR Daewoo 15" multimedi
SVGA 14" Mono Monitor

Epson ostali
Hewlett Packard DeskJet
Hewlett Packard Desklet ostali
Hewlett Packard LaserJet 6L
Hewlett Packard LaserJet ostal
Hewlett Packard Scanlet

| Artec Scanner 4.8k dpi




Najveci ;Z?XSI’ originala
@!ferski popust
.‘F@M@N prilikom kupovine viSe CD-a

Placanje ¢ekovima i preko racuna
Istog dana Saljemo postom

Kralia Milutina 44, tel: 011 684 106, 063 231 613 iliznicentanBanlics

ntsoft@EUnet.yu : u suterenu
http://SOLAIR.EUnet.yu/~ntsoft ot T @ JN@ A e

radno vreme 11-19, subotom 12-18, nedeljom ne radimo

enc!klapedle}e ms Excaer‘rao 75 witlws. ms Excorteo 98 ?.cd

Britannica 97, 3D World atlas, Grolier 98, Word book, Euro dictionary, birds, nature, eyewitness science,
eyewitness space & univer., genius of Edlson guns, how things work 2.0, learn to speak English 2cd, ms
3d movie maker, ms cinemania 97, dangerous creature, dinosaurs, ms music central 97, multi lingual
dictionary, oxford dictionary, rosetta stone, self explorer visual dictionary, Webster's d|ctronary. biology,
physics, chemistry, gcse science, eureka, British education, earth quest, easy language 17 lang., 20th
century, amazing animals, personal encyc, battles of the world..

Igre: sfar wars gecﬂ kxight dark ferces 1I. lwxds of [ere 11

weorms 11, f1fa 78.chessmmster . ece}iudaem@ fomb raider 11

h LEGION, SHADOW WARRIORS RESIDENT EVIL, CONQUEST EARTH, DARK REIGN, STAR WARS
SHADOW OF THE EMPIRE, STAR TREK 5CD, WATERWORLD, NHL 98, KKND EXTREME, FALL OUTPOST,
AGENT ARMSTRONG, HOLLIDAY ISLAND HEXEN 11, DARK COLONY LEGASY OF KAIN lomax, beasts
& dumpkins, dragon dice, dark earth, warlords iii, |mpsnahzam dungeon keeper, little blg adventure ii, x-
com, premier ged if 22, f-16 falcon, moto racer, the crow, antara, atlanns
esctatica ii, pacific general neverhood, redneck rampage, x-wing vs. tie fighter, need for speed 2, Comanchl
Counterstrike, star trek 2cd, blood, atf battleship, chessmaster, civilization ii, comm & cong. gold, dlablo.
die hard trllogy duke nukem 3d, f1 grand prix( manager) 2, formula 1, flight school flight sim 98, flying
corps, heroes of might & magic ii, independence day, Larry 7, mdk, m. python holly gra:! NBA live 97, pink
panther, privateer 2,quake, red alert, time- lapse 4cd, tomb raider, warcraft ii, theme hospital, imperium
galactica, disc world ii, lion king pack, asterix and worms, kick of 97, virtual safarn outlaws, obsidian, a
fork in the tale...+++veliki izbor cd-a za decu, filmovi za odrasle, the beatles, pmk floyd, queen, mister
bean, PETI ELEMENT...

[tkawet e
Au 0CAD 14, gd garden desrgner 2, 3d home design, 3d studio max, adobe collection, adobe PageMaker
6.5, adobe Pho!oshop 4.0, Bryce 2 Corel 7 (disc 1, 2, 3), Corel Ventura 7 (2cd), graphlc jade installer,
ms '3d movie maker, ms picture it, ms visual j ++ mtai mummedla office 97, sound engine, windows 97,
windows NT server, windows NT workstation, best ms installer 97, the briefcase 0f ms-nt 4.0, web maker
pro, 12000 images, freehand 7 graphics smdlo visual fox pro, driver collection, super compllers collect.,
clipart, c/c++ collection, kai's photo soap, mlcrosoﬂ visual studio 3CD, alpha mstaler

medicina

harrison's plus, pshylogy, endoscopy, How body works 6.0, junpueira histology, human anatomy, neuro
radiology special edit., radiology on CD textbook, osnovi h(rurgue oxford textbook of surgery, clinical
neurology textbook, basic ophthalmology, auscuitation of normal brea!h sound, clinical endocrinology,
m!eracnve braln atlas heart sound & murmurs, medline '94, '95, 96, a.d.a.m. inside 97, history medicine,
mosby dical encycl , nine month mxracle complete acupunture, human body ii..

Veltki tzber Lagttech 1 Gexlus goystlck-os

i m@Z_};S@ 2 V@[QQN Donosiocu kupona popust

Diskete, CD-R i 5% 10% 15% 5%
’770 prazne kutije . o e :
0 // G na veliko Joystick, | Slusalice, | Uglanjenje | Kupovina
.O,o e/*a c,/ Cistad | Mikrofoni CD-a
9, diskete
"o

<




ORIGINALNI
CD-ROM DISKOVI

CD LAND 011/3224-769, 768-950

CENTAR, JASE PRODANOVICA 4 i TC PIRAMIDA JURIJA GAGARINA 153a

< &
Multimedia
CD ROM 8x Funai
CO ROM 24x Deita DTK
CD ROM 24x SONY CDU 611 1 35@
8B 16 ExpertColor Full
SB‘EESSWBQ’NI{C:S%E
Smeh 40+
2vucnici 25 W

CD ROM 12x SCSI Plextor PX-12CS
Stusalce Turando 3 5 {}
Grandima 2000 Videokonf.

T e ———

Color DTK 14° NI LR digital NEW 370.-
Color DTK 15" NI LR digital NEW 530.-
Color DTK 17* NI LR digital NEW 999,

/B VX Pro 512 kB, CPU Cyrix IBM 200+
16 MB EDO RAM, HOD 1.6 GB Quarntumn ST
SVGA DSV Alance E.C, 2 M8, monitor 14* DIK

Svakom kupeu
kartice ESS 1889

/B TX 512 kB, CPU AMD Pentium K6 166 Mz
16 MB EDO RAM, HDD 2.1 GB Quantum ST

PCI S3 Virge 3D 2MB, monitor 15° DTK

FDD 3.5, CD 20x LiteON, SB 18 E.C.Ful. Dup.
Fim 33.600 int. Rockwell, stereo zvuénici 50 W Aro
WiniTower, Keyboard, Mouse:

FDD 35", CD 8 Func, S8 16 E.C. POIGLQDJQUJO
Fim 33.600 int. Rockwel, sterzvuc. 25 W Arowana

MiniTower, Keyboard, Mouse + Pa

Qu:
d
Quantum ST
2 -Bﬂuanlu:ST tuD
5980wkl e
4.3 Quantum ST
S3 Virge 2i4 MB
Matrox Mystique 11 2148 MB

2
Canarias 2000

2%110"

Modemi

s o
o
Int. Voice 33.800 Rockwell

int. Voice 33,600 PCTel

Watrox Millenium 1l 418 MB .
ias 2000 TV Output 2 MB 80 Int. 33,600 WinModem US Rq
Diamond Stealth Series. k. 33.600 Voi
Ext 33,600 Voice-Mail US Robotics

MIB Quin 57i TX 512 DTK, CPU K6 200 MHz

64 MB EDO RAM, HDD 4.3 GB Quantum Fireball ST
‘SVGA Matrox Mystique 4MB, SB AWE 64 P'n'P
Monitor 15° DTK, Fim 33,600 ext. Rockwell

CD ROM 24x, FDD 3.5°, MidiTower 200 W DTK
tastalura Paimrest DTK

Mouse Microsof, zvuénidi stereo 120 W
35850

Mac, 1di/QUINE574 WAPRIEIA
= VAEBEST] & e

’ s v M/B APRI 74, Intel 440FX PC| Set

P, _ -t ety § 3 8

Fokkkok e o St b i

CD ROM SCS Plextor 12 x, DTK ATX MidiTower

Scrolling Mouse, DTK Paimrest tastatura, zvucnici 120 W

()
w



e vmm;m-

021/52-555 022/226- 095
S O 260

b’

3.600 int/f/v -----140

3

M

3

o 2, o
GARANCIJA
1 GODINA | SOFTWARE‘\\IS -
BGRE:\ DARK COLONY/IMPERIALISM,OUTPOST 2,
TIME COMMANDO,DARK REIGN,DUNGEON KEEPER,
B\_{ WAR INC,X-COM APOCALIPSE, WATER WORLD,NHL 98,
P ol FiFA 97, TIMESHOCK RESIDENT EVIL,PACIFIC GENERAL,
|SHADOW WARRIOR,CAPITALISM PLUS,WARLORDS 3,
PENTIUM INTEL 200 MMX NORSE BY NORSE WEST,8LOOD,ECSTATICA 2,ANIMAL, |}
INTEL 200 MMX 1 BIRTH RIGHT,RED ALERT,DRAGON DICE,MEET PUPPET,
PE"”'UM TX 519K '50 LARRY 7,TWINSENS ODISSEY,NEED 4 SPEED,NBA LIVE
RN A9 ; | CARMAGEDDON,TOMB RAIDER, ATOMIC BOMBERMAN..{
SEAGATE 1.3Gb ENCIKLOPEDI1J E:\ ENCARTA DELUXE 96,
- BRITANNICA 97,ENCARTA DELUXE 97,GROLIER 97,QUEEN,

Sp - 91 SSH YALSY'Td ANNOS

MODE

H
g
a
£
B
£
3
£
:
:

] LEARN TO SPEAK ENGLISH,COMPTON'S ENCYCLOPEDIA |
PENT“JM M:JGI(.:I ot PINK FLOYDJAMES BOND,HEART SOUNDS,WORLD ATLAS, |3
PENTI CLINICAL GASTROENTEROLOGY,THE GENIUS OF EDISON,...
gt MPILACL) E:\S"I‘AKT COLLECTION vol 142 |
18-20,WIN NT 5.0 CLASSIC,

§b - M09 IDINDNAZ

2
E
3
£
&
2
*
2
%

DAEWOO 1427X
CD ROM 16X
SOUNP B. ESS 16

=
o
N
>
N
o=
O

USLUGE-\SIIIMMIEMII 15 25

! RENTIRANJE CD-a 1dem/dan
KOLOR SKENIRANJE,KOLORNI OTISAK PLASTIFIKACDIA...

16 Mb EDO ----- 95
SOL-- G ¥ ADYIA €S 1Dd VOAS




' s —— R
Win '95 Full, Win '95 PEE, NT 4.0 WS, Kompleti 1-4 i Legende,
Office ‘95 Pro, MS + Gold, Netscape . e .
Navigator 3 Gold, Photoshop 3,Visual raspakovani su iigraju
Basic 4,Corel Draw 7,Auto Cad 13 C4, se direktnosa CD-a.
L= T

Microstation 96,Delphi 2.0 ,Visio 4.0...

Windows kompleti se
instaliraju direktnosa

mgs;.‘c;;ﬁ%% ;msﬁ:r:?m 72 kompakt diska.
Premiere 4.2,Visual C++ 4.2,Procomm, e “ P " : |y ]
1000 T VWi Commander 30, Dojstc] JoyPad-ov;, MousePad-ov;, Mievi, Fiter; Modem; Veliki izbor najnovijih

CD-ROM-ovi sa dafinstim), Zvu-=ne Kartice, Aktivmi 2vi-nic; originalnih programai

Diskete, CD medje, Intemet sliaice sa mikroforom ... igard snimijermo Vam
Windows '87,AutoCAD 14,Fox Pro 5.0, 5 u roku od 24 ~gsa /!/
Vis. Basic 5.0,lllustrator 7.0,Scan 3.02, ~— %z EGE"DE e - .

Netsc.Communicator 4.01,Freehand 7,
3D Studio Max 1.2,Lightwave 3D 5.5,

Snimamo na PHILIPS i

Eudora Pro 3.03,Front Page '97 ... Mortal Kombat 3, Alladin, Jungle Book, Command & Conquer, . . N
& J , 3 : :
s , - Lion King, Indiana Jones 4, SaméMax, Screamer, Tom & L.qu‘rry TDK diskovima,a uz disk
Sy il -Wing, m 2, \ael jan, Jam, Super Mario, Lotus, ii i
il irumpiovi, Lands of Lore, Warcraf, Dark. Foroes, FX Figher dobijate i ko/or omot !
Championship Manager 2, Terror from the Deep, Sim City 2000, — =
F1 GP 2,Duke Nukem 3D Kick Off ‘96, Secret of Monkey Island 2, Panzer General, Flight Simulator 5.1, L 4
Setilers 2,Crusader:No Remorse,Web, Day of Tentacle, Civizstion. Traneport Tyeoo) o, Pirates. Gold, U~lanjenje= 20 din.
¥ 3 - er World, FleshBack, Home Alone 2, Lost Vikings, / LA
é’iﬁ?‘éﬁyﬁh,&fﬂﬁmm Shadow of the Comet, DiscWorld, Extreme Pin! opoly, Dnevni najam= 4 din.
) Preferans, Supaplex, Prince of Persia 2, Petar Pan ... 78 [gara W ]

Fantasy General,Normality, Worms+.

P R gl ey i |_—
Time Commando,Network Q Rally.Z, cD KL“B \I I E R

Crusader:No Regret, Albion,Deadiock,
Final Doom,In Persuite of Greed,Gene
Wars,Civil War 2 Arcade Racing,Star

Fighter 3000, Twin Block,Stone Park.

P 7th. LEGIO]

U.S. Navy Fighters '97,Destr. Derby 2,
Cyber Giadiators,Civilization 2 - Scen.,
Aladdin, Toy Story,Scorched Planet,

Cold Shadow,Metal Marines A M.O.K.

Baldies, Necrodrome Killing Time.

Red Alert,Heroes of M&M 2 Fifa '97,
Tomb Rider,Batman Forever,Swiw 3D,
Screamer 2,Death RallyAlien Trilogy,
Fable,NGAA Champ. Basketball, Skul,
Fragile Allegiance,Bubble Bobble.

5 —

CD RECORDING

SNIMANJENA CO=ROM

NBA Live '97,NHL '97,Blood & Magic,
Disc World 2,Space Jam,Road Rash,
Duke Nukem 3D Atomic, Star General,
FX Fighter Turbo, Ultim.Soccer Man. 2,

F-22,M1.Orion 2,Larry 7,F1 Gp Man. 2...
~<_ WEGA

Diablo,imperium Galactica,K K.N.D,

M.D.KNeed for Speed 2,Kick Off ‘97,

Lord of the Realm 2,Privateer 2,Sonic,

Die Herd Trilogy, interstate 76, Asterix,
ega Raily,Ch

S Champ.Man. 2'97,Yoda ...

Pandemonium,X-Wing vs Tie Fighter,
Outlaws,Redneck Rampage, UEFA'S7,
Blood,Lost Vikings 2,Theme Hospital,
Reloaded Actua Soccer CE Duke D.C.

Prem.Man.'97,F/A-18,Sand Warriors ..

- MEDICINA

A )‘ V
“——MEGAMIX §_—_ T.C. ENJUB - blok 45 Nz
LBA 2:Twinsen's Odyssey, War Gods, I &
X ; sprat, lok.346 :
XooMirpersre Cemegedan, (gt ) ISTORLIA
FIFA Socc. Manager,Dungeon Keeper, - ENCIKLOPEDLIE ...

Jimeshock, Tennis Elbow, Lomax .

e-mail: elf.EUnetyu | 01 ] / ] 7.'66'762

e o e o o o o s e e S P o S S S o i i g
e e e s e o — o — W o o o o S T B S S Ty

ittm//SOLAIR.EUnet.yu/~elf




CD kompleti

Hit Mix 1
FIFA Soccer ‘97, NBA Live ‘97, NHL Hockey ‘97, Red Alert, Tomb
Raider, Space Jam, Duke Nukem 3D Atomic, Screamer 2,

jon Derby 2, Need For Speed, F«mlalﬁm\d?ﬂxz.
Toy Story, Privateer 2, Quake
Hit Mix 2
Discworld 2, Lords of the Realm 2, mso{“ml&Mgnz.
Death Rally, Power Rangers, FX Fighter Turb
Hedgehog, WWF In Your House, FZZW? Gumwavs,ﬂnad
Rash, Star Control 3, Gene Machine, Network Q Rally ...
Hit Mix 3
X Wings vs Tie Fighter, Need For Speed 2, M.D.K. (Murder, Death, Kil),
Disblo. Outiaws, Magic The Gatherings, K.KCN.D. (Kush, kil And
Distroy), Lost Vikings 2, Flying Cops, Yoda's Story, Tunel B1 ...

WIN 97 + Internet
Windows 97, MS Office 97, Corel Draw 7, MS Intemet |
Explorer 4, Netscape Navigator 4, Cache
Explorer, MS Front Page 97, Eudora pro 3.0, Volce Email 3, Intemet
Chameleon 5.0, Intemet Creator 3.05, HPG Office
Graphics Suite, Allin one b Photoshop 4.
Noten G, 95, Narton Ut S, Arobe D

Cakewalk 4.0: , Fasttracker
Hot Jave 95, Lotus Organizer 87, Sound Forge 4.

). TBAV 7.
Win Checkit 4.0... Hit Mix 5
WIN g5 11 ¢ Dungeon Keeper, Ecstatica 2,
Windows 95 4.1, Auto Cad 13 95, Calamus 95, Microstation Lost Vikings 2, Extreme Assault, Pandemonium, Pod, imperium
95, Abc 4.0, Adobe Page Maker 6.0, Freehand 5. Galactica, F-18 Hor Blood,
Freelance 95, Hijaak 95, Jankov Mapper, Smartsuite 96, Midi Soft Reloaded, Cadhllﬂl\?\lls,'ﬂmmﬁl m&cwmcﬂw\ms
Studio, MS Exchange 95, PC Anywhere 95, Pro Comm 3.0, Razor 2.0, Crosstime Sl
Toy Story SS... Hit Mix 5
Hexen 2,Hard Core 4x4, X-com: iypse, Outpost 2, Lomax,
WIN 951 Tuinsen's Odissey, Nude Raider, Addon, Wipeout X, Pro Pinbal:

Dics, Links L 1996, £.46 Fighting Fakoon, Smurls, Retden 2, X Co:
Experimental Recing, Machine Hunter
Sport
FIFA Soccer ‘97, NBA Live ‘97, NHL Hockey ‘97, Ultimate Soccer
Manager 2,

Windows 95, Windows 95 Pan European, Adobe Photoshop, Corel
Draw 8.0, Win Fax pro 7.0, Visual Basic 4.0 pro, Harward Grafix,
Mapper 95, MS money, MS Office (Excel, Word, P.Point, Access.
MS Plus, Norton Antivirus, Norton Navigator, Norton Utilities,
Pagemater 6.0, Visual 0% pro...
Strategije

Red Alert, Warcraft 2, Battieship, Battle Isie 3, Civilization 2, Lords.
ofthe Reaim 2. Ster Generai, tiaster of aron 2, M.AX, Command
& Conquer Deadiock,

. Heroes of Might & Magic 2, Settlers
‘Stoal Panthers 2 ..

CD originali = oo

urymyc-rz.mmwwa

lly Fever, Mi Irack Attack,

Mamnlw Daﬂhh DmnnlUSkFItW
e

cb medlcina

BRITANICA 57, Microsoft
BOOKSHELF ‘98, Microsoft ENCARTA
98 Encyclopedia Deluxe (2 D),
Microsoft ENCARTA 98 World.
Atlas, Lifetime Astrology (fantastican
horoskop), Eyewitness Encyclopedia of
SCIENCE 2.0, Eyewitness Encyclopedia
of NATURE 2.0, DELPHI 3 Professional,
Microsoft Visual C++ 5.0 Enterprise,
Microsoft Visual Basic 5.0 Enterprise,
Microsoft Office 97 Developer
Edition, WATCOM C++ 11.0, AUTO
CAD 14, Corel Draw 7.0 (3 CD),
Corel Ventura 7.0 (2 CD),
Adobe Photo Shop 4.0, MS
Fortran Power Station 4.0,
Corel ALL MOVIE GUIDE 2.

CD MP3 muzika

MP3 je novi standard muzickog zapisa koji vam omogucava smestanje
€ak do 200 pesama na jednom CD-u, bez ikakvog gubitka ps

reprodukcije. Ogroman izbor pesama svih Zanrova, Sastavite i snimite CD
koji se uz pomo¢ vaseq raunara moze slusati satima.

Mosby's Medical Encyclopedia,
Body Works 5.0, Harrison Interal
Medicine, Mayo Clinic: Sports Health And Fitnes, Mayo Clinic:
Total Hearth, Mayo Clinic: Family Pharmacist, Mayo Clinic: Family Health
Book, Medline 9, Medline ‘95, Medline '96, Interactive Brain Atlas, Clinical
Endocrinology, Magnetna Rezonanca (M.r.i.), Heart Sounds & Murmours, Radiology,
Asculation Of Normal Breath Sounds, Atlas Of Human Anatony, Basic Ophtamology ...

CD igre

4742 Soccer, 7th Legion, Achtung Spitfire, Beast & Bumpikns, Birthright, Capitalisam
Plus, Conquest Earth (2 Cd), Dark Colony, Dark Reign, Dragon & Dice, Extreme Cars,
If-22, f~16 Fighting Falcon, Flight Simulator 98, Hard Core 4xa, Hexen 2, Ignition,
imperialism, Lands Of Lore li (4 Cd), Legacy Of Kain, Mage Slayer, Man Of War,
Nhi Hockey 98, Outpost 2, Pacific General, Pete Sampras Tennis 97, Postal,

Resident Evil, Sega Worldwide Soccer Pc, Shadow Warrior, Shadows Of The
Empire - Star Wars, Speed Demons, Total Anihilation (2 Cd), Virtua
Fighter 2, Warlords lii, Water World, Wet Sexy Empire ...

CD elektronika

Katalozi elektronski komponetni vodecih svetskih firmi:
Hitachi, Intel (2 CD), ITT, Motorola, SGS, Siemens,
Sony, IC Master, Burr Brown ...

CD usluge

Snimamo na najkvalitenijim medijima back-up vaSeg hard diska, kopije originala,

diskove po vasem izbor. Sve snimljene diskove Saljemo i postom istog dana.

Pogledajte i nasu prezentaciju na INTERNETU na strani http://www.softbeam.co.yu ili

S narutite preko naseg mail-a softbeam@eunet.yu
offware

0111559-839 e,

Radno vreme od 12 do 20 asova.Web site: http://www.softbeam.co.yu, email: softbeamaeunet.yu




DOBAR KOMPJUTER
TRAZI DOBRE KOMPONENTE
Mi DRZIMO SAMO NAJBOLJE

PO NAJPOVOLINIJIM CENAMA

SAMO KOD NAS

MOZETE KUPITI JEFTINE
POLOVNE KONFIGURACIJE
POD GARANCIJOM !
(PC 286, 386, 486)

UPGRADE

- JE ONO STO NAS JE
PROSLAVILO | U CEMU
NEMAMO PREMCA
5 GODINA !
ja svih komp ti)
SERVIS
NAJKVALITETNII |
NAJOBUHVATNIJI !
(monitori, napajanja,CD-i,...)

PONUDA MESECA
HP DeskdJet 690C+ Photo Kit

590

CENTRALA - BEOGRAD, 7.jula 38,
tel/fax: 011 633-724, 09-17h
POSLOVNICE:
NOVI SAD, Futoska 4, tel: 021 616-736, 09-17h
SABAC tel: 015 325-791, 09-17h
PODGORICA tel: 069 014-973, 09-17h
KRAGUJEVAC tel: 034 45-249, 15-20h
KIKINDA tel: 0230 29-004, 09-19h
UPOZORENJE Mi se borimo za kvalitet | prof!slnnalnnst i duzni smo
da veéina kompmrslﬂ I unpéb nisu firme.
Hazmuma dobro da Ii ste spremni da rizikujete sa "skiapagima”
kompjutera. Pomozite nam za- dobro svlh da otistimo trziste.
‘Ogroman b ru] ljudi nam veé godinama poverava svoje racunare.

HIT igre: Dark Colony, Conquest Earth, Extreme Assault, Constructor,
Imperialism, HeXen 2, Atomic Bomberman, Outpost 2, Guts 'n' Garters,
Birthright, Warlords 3, MS Flight Simulator 98, 7th Legion, Pacific General..

Programi: Corel 7, Britannica 97, MS Encarta Deluxe 98, MS Windows 98|
Learn To Speak Engllsh Photo Shop 4.0, MS Wcr]d Atlas 97, Beatles...

email:pcbillig@iname.com

igara.. |

i jo$ preko 150 naslova NAZOVITE NAS!

http:/iwww.geocities.com/TimesSquare/Realm/4030/

§ - snimanje CD diskova
-backup hard diska
- originali
- mixovi
-snimanje muzike
- iznajmljivanje CD-ova
NAINOVLI HITOVI 1
CONSTRUCTOR. ENEMY NATIONS,

BEAST & BUMPKINS HEXEN 2, SHADOW WARRIOR
New in CD recording RESIDENT EVIL,

OTKUP i PRODAJA Uz SVE oVe. :
PCopreme! 105 | POVOLINE GENE :

21000 Novi Sad, Kotorska 37 Tel : 021/362-647
Quee

COMPUTERS

Pentium K6 MMX

izrada konfiguracija iskljucivo po zelji
M Intel, DTK;-Chaintech, Tornado, Soyo, GA

VXVXPro-TX-TX Pro
133-150-166-200MMX-233MMX
Cpy Crix Intel

166-200-233 . Ké 166-200-233MHz

HDD  Quantumn Fujitsu WD Seagate
1,31.721253243506,4

CD 8%-12%-16x-20%-24x uvoz iz SAD

PRlNTERI Canon BJC izuzeino povoljno!

veliki izbor fax modema 33,6k 56k i ostale
kompjuterske opreme svih proizvodjaca
koji.se pojavijuju na domacem trzistu

- garancija 12 meseci

< besplatan servis i softver
kupcima konfiguracija besplatno u¢lanjenje u

CD CLUB ENIGMA 3243 614

57 rovevasr97.






Real 3035, 7Build 0.2.280, L WinZip 5.3,
Animalek World Builder 2.0 Pro Prerelease, Corel XARA 30 1.05, Parliciz 2.5 Plug-In For True Space uﬂmu Texures 0.91, Working Model 0 2.0,
Grystal 30 impact 1.10. Martin Hash 30 5.04, Max Tiler 1.0 For 30 Slugio MAX, Incredibis Comicshop For 3D Studio MAX, RayGun For 30 Studio MAX,
RayMax 1.5 Updale For 3D Studio MAX, Chamelgon For MAX R2 £0.2.241, Sandbiaster For MAX R2 [0.2.241, Characier Siudio For MAX B2 [0.2.241,
LonzPX For MAX R2 [0.2.201, Brvce
40 Pain 1.6, 40 Pain 1.6, SMIRK 1.0 F 30 $utio MAX, Pluyn Cflcion o Mas K2 £0.2.20, Bastic Realy 3., Guark XPrass 40 Prereiease,
Kaf's Power Gao Spectal Edition, Adobo Framemaker 5.5Ms, Adobe Caplure 2.0, Scanmaster Suite, Adobe Photodeluxe 2.0, Micrograt Photo Masic 6.0,
Digital Fusion 1.17, Ulead Media Stuio 5.0, Mation Key [BEYAD For Aller Effects, Add Etlects TBETA] For Afier Elfects, Boris Effects 3.0 Fap Premiere
Boris EffectsV3.0 For After Efects, Pashandier For Premiers, Ambience Extracior For Premiere, Ullimale Plugins V2.0 For Premisre,
Digieitects Aved Film. FM Tile Tools, Realspace Flashpix Export, The Flux Collection, Andromeda Ve r, Xaosiesls Typecaster 1.0,
Typographic Edges 3.0, Genesis, Reality (with bankseis), Sound Forge 4.0 [Buld 167), Evolulion Sound Studio Gold 1.10, Samplitode Siudio 4042,
Gubass Scors VST 3.5 CFinal Versiond, Sound Forge 4.0c [10041. Sound Fopge OD Archilect 4.0¢ Plag-In, Sound Farge Spectrum Analyser 4.0¢ Plug-in,
:nm hrn:huncmvm 4.06 Plug-in, Saund Shuffler 3.9, Gaol Edil Pro, 0Sound Tools Plug-in 1.23, Evolution Audio Pro 1.05, LEAH ¥2.05 Far DelphiCode,
Expert 1.02, Apollo 4.0 For Deiphi, Vemus3.0e For DeiphiBfaliab 5.10r, jout 7.020r. CAD Gapture 7.18A5 6.12, Daia Amalysis,
|nn|nnc| TuneUP 1.0, Omnipage Pro 5.0, FroniPage 98, Sysiem Commander 3.08, ...

Uprising, Sid Meiers. a.llvslurg' Turok, Keed For Speed 2 Spec. Edition, Zero Divide, Dark Angel, Dark Earth, Galapagos,
itle Arena Toshinden 2, Take No Prisoners, Armored Fisl 28HX 1, Virus, Jodi Knight,

Wi ccaneer, Agenl Armsirong, Waler World, Holiday Isand, Postal, 3
lance, NHL 89, Goosebumps Attack Of Mutani, Virtua Fighter 2. Tolal Annihilation, Plane! Blupi,
40, Sonic 30, Sky Targel, lgnition, Dark Rein, Hercules, Blood Plasma Pack, Residen! Evil,
The LED Wars, Star Fleet Academy. Man Of War, Perfect Assasin, Hexen 2, Total Foolball Managemsni, ...

NHL Powerplay 98, Holiday Island, Agent Armstrong, Armored Fist 2, Star Wars: Jedi Knight,
Krush Kill'N Destroy: Extreme, Firced Alliance, Chessmaster 5000, LED Wars, Claw!
‘ Simply Games #1, Simply Games #2, International Rally Championship, Mageslayer,

Ultima On-Line, Waterworld, Preluded Waterloo: Battleground 8, 7th Legion, NHL 98,
Total Anihilation, MS Encarta WADAM: Respiratory System, Upper Gl Endoscopy,
MS Worldbook 1998, 12.000 Images Plus, MS Money 98 Financial Suite,
3D Atlas 98, Jade Installer 21

o playstation
KUPOVINOM 1 CD-a IZNAJMITE SONY |Zdaem0
DOBIJATE MOGUCNOST KONZOLU
’ BESPLATNOG UCLANIENiA NAJPOVOL]NIJOJ CENI.

12 pro

an 9047120
(o adresa] SKAAPSKA 19 s | g

sreda
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* Najvedi izbor igara

* Najaktuelniji
programi iz svih oblasti

* Svi programi su snimljeni na
najkvalitetnijim medijima

* Preuzimanje naslova bez ¢ekanja

* Sve diskove Saljemo postom

* Besplatan katalog

‘elikoprodaj

* Najveci izbor igara

* Svi postojeci programi 7

* Svi diskovi 100% ispravni na
najkvalitetnijim medijima

* NE PRODAJEMO diskove iz Kine,
Bugarske i Rusije

* Uz svaki disk dobijate
originalnu sliku

* Narudzbine primamo faksom

* Isporuka sa lagera

* Najbolji CD rekorder

YAMAHA 400 T/C =
* Sav prateci softver
* Garancija

* Direktan uvoz praznih CD medija
* PHILIPS (zeleni)

* BASF (zeleni) v
* YAMAHA (zeleni) 4

* TDK (zeleni)

* VERBATIM (plavi)

* PIONEER (plavi)

O11/3239-165
llije Garasanina 27,
Tasmajdan,Beograd

Svu robu Saljemo i postom « Redno vreme 9-21h




(CD Club

ERR®,
Gﬁ*
Production
Pozeska 89, tel: 011/489-19-29 i 063/211-345
* Renta najnovijih programa i igara

* Snimanje na CD i diskete
* Snimanje muzike na CD

IGRE i
Wet (Sexy Empire), Beast&Bumpkins, Total Anhilation,
Ignition, 7th Legion, Postal, Shadows of Empire, NHL 98,
Resident Evil, Lands of Lore, Mageslayer, Birthright,
Atomic Bomberman, Flight Simulator 98, Outpost 2,
Warlords 3, Hexen 2, Outlaws, Comanche 3, Need for
Speed SE, Vikings 2....
PROGRAMI
AutoCad 14, 3D Studio MAX (full), Corel 7.0 (3 CD-a),
Office 97, Visual Studio, Photo Shop 4.01, Kai Power 3,
Adobe lljustrator 7.0, QEMM 97, Front Page 97, Norton NT,
Softimage 3,7(N'I_'), 4D Paint 1.5(NT), OpenNT 2.0....
OS | Multimedija
Windows 95, Widows 97 (OSR2), Windows 95 i 97 PEE,
Windows NT 4.0 (full), Windows 3.11, Encarta Deluxe 98,
World Atlas 98, Collier’s enciclopedia 98 (3 CD), Britanica 97
Cinemania 97, Music Central 97, Learn to Speak English....

CD+programi (igre) = 55 din!
CD+muzika (vas izbor)=55 din!

2 VASA STARA

c0-A 241 NOVI
RIGINAL

<Igre u fantazijskim
‘ svetovima

Iﬁra u kojoj se dva
i vise igraca -
carobnjaka bore
za previast, koristeci
bica | magije
predstavijene
ilustrovanim
karticama.

Igre karticama
Magic, Middle Earth,
Spellfire, Star Wars

Role-playing
-g—e

8D, Warhammer
Mlddle Earth, RI%
Cyberpunk, Star Wars

Vasa avantura pocdinje...
u knjiZari "Dragon”!

\_CD+BackUp (vasi podaci)=50 din! J

ovi Sad, Bul. Kneza Milosa 37 02”397-766,“3‘“ |

vz 0VAJ
KUPON
50%
POPUST 24

@ b
SVET KOMPJUTERA 61 NOVEMBAR '97.



s

i iznajmljivane igara za PC-i Playstation

3D Studio Max *
AutoCAD Release 14 * .
MS Visual Studio '97 *
MS Windows '95 32FAT *
MS Windows NT 4.0 WS *
Borland Delphi 3.0 Pro. *

edi Knight

"otal Annihilation
NHL '98

roken Sword IT
Lands of Lore IT
Mageslayer
Dark Reign

The B::ﬂes >
Encarta World Atlas '98 *|
Encarta Deluxe '98 *|

Pariske komune 7/25
Radno vreme od 10 do 2th
__Radimo i NEDELJOMN!

* Gotovi miksevi-._
* Miksevi po izboru™-__




021 395 415
021 398 444 |

¢mail: PLUS_COM@EUNET.YU




CENEX-MEDIA

TEL.: ++36-30-680-990 PON.-SUB. OD 09-16h HUNGARIA
FAX.: ++36-30-807-990 NON-STOP 6723 SZEGED

http://www.online.de/home/1003-626/cenex.htm i i |
e-mail: cenex@mail.matav.hu KERESZTTOLTES U. 27/B |

CENE SU FCO. SEGEDIN

CD-R/RW_PISACI : CD/DVD ROM-OVI:

|

*IVC XRW 2022 26 INT,SCSI od 750-  PIONEER 12X: ATAPI : od 150~
"YAMAHA" 416 JINT."TRAY"CADDY */BULK" ILI "VK" od 970-  PIONEER 12X. SCSI od 200~
“YAMAHA' 4/6 ;EXT.SA GEAR 4.02 SOFT. od 1100~ HITACHI 16X; ATAPI (KOMPATABILAN ZA RW) od 190
|| TEAC® 4/4 INT.SA SOFT."RETAIL" PACK od1000-  PIONEER 24X; ATAPI (KOMPATABILAN ZA RW) od 200
“YAMAHA® CDRW 4001 4/2/6 INT; EIDE; REWRITABLE 0d1300-  PIONEER 24X; SCSI (KOMPATABILAN ZA RW) od 240-
"RICOH" MP 62008 2/2/6 INT:SCS); REWRITABLE (sa 5 kom. CORW media) g 1200-  PLEXTOR 20X; SCSI od 400

PIONEER DVD-A01; EIDE od 900.-

CD-R/RW MEDIJI: HITACHI DVD; EIDE od 650~
| PIONEER (PLAVI); YAMAHA (ZEL.) KONTROLERI : i

RICOH (ZLATNI); BASF (ZEL.) od 400
VERBATIM (PLAVI) od 430 AHA1505
BULK (BEZ KUCISTA | STAMPE-RICOH ILI PIONEER) od 3gp AHA2910
BULK SA STAMPOM - PO NARUDZBI od 420 AHA 2940
RICOCH - CD-RW (650/74;1000 SNIMANJA | BRISANJA) A gl

ADVANSYS B930U PCI ULTRA

e ZVUCNE KARTICE:
;:g ggl\(’i éﬁfwsa‘)‘m' :: 3;2 CREATIVE VIBRA SB16 - |
JAZ DRIVE (SCS!); INTERNI od 15 CREATIVE SB64 AWE -
JAZ DRIVE (SCS!):EXTERNl = 960'- AZTECH SOUND GALAXY PRO16 lll 3D 23
JAZ DISK. 5 od 195; AZTECH SOUND GALAXY PRO16 HHIS PnP -

| " AZTECH SOUND GALAXY PRO 16 [li SO PnP. =

j AZTECH SOUND GALAXY-WAVE RIDER PRO 32 od 90

s o4 10 s70PC 0. 370PCOX - |

‘ YST-MSW -10 od 200- 370 PCC 4000- 970 7500- @’@ al
YST-M20 - DSP od 165- 370 PDX 0~ < |

DISTRIBUCJA | TEHNICKA PODRSKA:
' NOVI SAD

BP COMPUTERS 3
STOJANA NOVAKOVICA 21

021/395-154, 9-16h
e-mail: budo@eunet.yu -

NIS S
BEST ELECTRONICS ~ &
018/40-374, 12-19h &

&

25
 BEOGRAD 55
% N
‘MS &5
063/207-694 4
12-19 h 2




KOMPO. "E POVOLJNO ~ MONITORI

HARD DISK 1,7 Gb/2,1 Gb ZVUCNICI AKTIVNT ADI 14~ COLOR

CDROM 8X/16X /24X  MIKROFONI BEavoo te
TASTATURE

SN SUU D MISEVI MONC MONITORI =

DISEETE 5,08 STAMPACIH

PC- JOYSTIC
CANON BUBBLE JET
SOUND CARD 16 /32 STARLENI FILTERI HEWLETT PACKARD 5L I 6L

GRAFICKE KARTICE KUTLJE ZA DISKETE OKI PAGE 4w

~

SVE SALJEMO POSTOM;

NAJNOVIJI ORIGINALI

® F16 FALCON FIGHTER  ® BRITANICA 97
* SHADOW WARRIOR © BOOKSHELF 95
® LANDS OF LORE 2 * COREL DRAW 7.0
® LITILE BIG ADVENTURE 2 ENC. OF NATURE 2.0
* THE WET SEX EMPIRE ® ENCARTA 98 Deluxe
® MYTH & LEGENDS

* ENC. OF SPACE&UNIVERSE
© ISTORLIE SVETA

DISKETNA SNIMANJA

‘. KARTICA ZA POPUST
! POZOVITE | RASPITAJTE SE

: 011/766-578
m@eunet.yu

e r—
D K6 200

N 512

b EDO

lor 14"

1L7Gh

ge 2Mb
Fax'\Vodem

ROM 2
ini Tower ol =

aturas
opse
und Blaster
RO < sound Blaster
s PRO
B

ACRLACHE 28 sujmove,

nara na Zeljenu adresu.
konfiguracije SB 16 PRO.
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D Ureduje NENAD VASOVIC
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! 7t Legion 73.
I Agent Armstrong 79.
Beasts & Bumpkins 85.
Broken Sword 2 80.
! Conquest Earth 89.
Daytona USA Deluxe 77.
Hexen Il 83.
Ignition 72. .
Jedi Knight 71. :
Lands of Lore I 81.
Panzer General Ii 75.
Shadow Warrior 84.
Sonic 3D: Flickey’s Island 76.
Virtua Figher 2 78.
World League Basketball 74.




STA DALJE?

Priprema BRANISLAV BABOVIC

B4 Darkseed * PC * Kako uéi u kriptu na groblju
(Tomb)? Kako se popeti na sprat kufe u mra-
Cnom svetu? Kako izadi iz ove kuce?

Nebojsa

< Heimdall 2 * A * $ta treba uraditi da bi se

= Licence to Kill * PC * Za reSavanje svakog
problema u igri idi u biblioteku i pogledaj knjigu

@ The Last Express * PC * Kako da pronadem
Zar-pticu (Firebird)?

na stolu. Dva puta Ce ti knjiga davati samo na- Mi
govestaje reSenja, dok ces tre¢i put dobiti rege- Pricu ,m,ms ukrma i Tatanine kabine za
nje. it Kmrmeldna
= /
2 aam 15
525 P S e 7je éasamzmyéswdamz”."jm
meranje topa je: 3, 9, 7. MoZe je pronai u mkmdi se sa koncerta i idi u crveni ng'

mracnoj pecini sa rupom na plafonu do koje
dolazis iskljuéivo teleportom. Teleport se nala-
zi u ljubi¢astoj kuéi na dnu isusenog jezera.
Kristale u Zutoj kuéi (pored ljubitaste) treba
rasporediti tako da pokazuju plavo, narandza-
sto, plavo, plavo i Zuto, po3to se ugasi svetlo i
pritisne crveno dugme. Gde pronaci treéi klju¢
(prvi - na kraju produZene voZnje crvenim vo-
zilom, drugi - kada se probusi balon na dru-
gom spratu) za vrata na prvom spratu Kloggo-
vog zamka? Cemu sluZe ekrani sa tudnim

prosio pored dve Lokijeve kéerke u Nif
U< Eye of the Beholder 2 * 5ta treba uraditi sa
novticem - Maraj?

Predrag

2 Tomb Raider * PC * Nasao sam samo dva
kamena na sedmom nivou (u sobi sa Siljcima i u

sobi sa vatrama), gde se nalazi treci?
amemaster

B4 Re * PC * Posle poslednjeg nivoa (Mr.
Skons Stalactitos) Rayman kaZe da je Mr. Dark
kidnapovao vilu i vraca me na mapu, ali se tu ne
otvara nova lokacija. U ¢emu je problem?

X Ecstatica 2 * Da li postoje $ifre za varanje?

4 7winsen's Odyssey * PC * Zavrsio sam prva
dva testa u Skoli magije, ali u treem testu treba
da idem na ostrvo The Dome of The Slate. Kako
otiéi na ovo ostrvo?

o e Ty
Postost. ugi test, od uc
bio magicni og: Toje im moses
zlecid, Vratisena

Citadel Island, idi do lokacije iza svaje kuce.
Pored dinosaurusa duni nekoliko puta u
rog. Posle toga, on e te nositi na ledima od
ostrva do ostrva - besplatno. Popricaj sa
lyfm 2 ob/asnimuzaastrw The Dome of The

E]udgzbraid * MD2 * Kako glase Sifre za ni-
EMonraI Kombat 3 * 5ta treba uraditi da bi se
izveo Sexuality?

Stasa

2 KR'N'D * PC * Kako predi nivoe Back To the

kod topa i crvene kucice

(lifta)?

= Wil frombone
4 Super Mario 3 * SNES * Gde se nalaze ma-
gitne cevi za otvaranje WARP zone za peti, Sesti,
sedmi i osmi svet?
B NBA Jam * PC * Kako glase Sifre za biranje
skrivenih likova i specij

Miaden

[ Shivers 2 * PC * 3ta uraditi sa kljucem iz ku-
tije ispod prikolice? Koja je kombinacija za vrata
skladista? Koja je Sifra za kompjuter iz banke?
Sta uraditi podto se ruZa stavi u osnovu statue?
Kako uzeti dugme i noveic iz berbernice?

o3

W Imperium Galactica * PC * Kako istraZivati
nove tehnologije? Kako se pravi svemirska sta-
nica (space station) koja sluzi za gradenje veli-
kih brodova? Kako se ve¢ izgradeni brodovi i

oprema dodeljuju floti?
ferni iac

B KGB * PC * Ko je tovek koji se zove Holly-
wood i $ta treba raditi da bi mogao da udes u
njegov stan? Gde moZe$ da ga nades? Sta tre-
ba da se radi teroristitkom klubu u zgradi?

Miaxim MITIOvitch
& Blue Force * PC * Kako uzeti karte za bejzbol
utakmicu iz zaklju¢ane jahte?
@ Ace Ventura * Na ostrvu kod Eskima treba
rediti zagonetnu slagalicu. Kako resiti slagalicu
i gde su delovi koje treba uklopiti?

Jovan

Slagalicu koju resavas je eskimska Loten
Pole igra. Klikces na delove koji se nalaze

Beach (ljudi) i Fight for Territory
= Goblins 2 * Sta treba raditi u kucama na dr-
vetu? Kako uzeti loptu od de¢aka? Sta treba ura-
diti sa nimfom?
DX Lost in L.A. * Gde saznati ifru za kompju-
ter? Kako da udem u studio za snimanje?
Punisher

[ Resident Evil * Sony * $ta uraditi u bilijar-
skoj sobi i kako aktivirati reaktor?

Bojan &

ispred Aceai. de

la nagore. =

= Sonic 1 * MD2 * Na prvoj slici gde jeZ Sonik

mrda prstom drZi A i strelice levo, desno, dole,

gore za varanja u igri.

D Leisurre Suit Larry 7 * PC* Kako pokupiti

kofer na jednoj od lokacija koja se otkljutava

Kljutem XQWZTS-a?
s e e oy

U trenutleu kada kondukter ne gleda, isko-

STl kljuc (kgji si ranjje , pronasao” u Ani-
noj kabini u donjem delu kutije za nakiz) da
bi usao u Tayjaninu kabinu (Compartment
B). Ui u kupatilo i otvori mala vrata ispod
lavaboa, msenalaz;jtyszar pdae Umedu-

koncerta. Ni-

kako nzpaku.mvny da izades iz kupatila,
vec korist suprotna vrata prema Vasiliso-
voj kabini i potom sa jajetom pobegni u svo-
Ju kabinu, Pritiskaj dragulje sledecim redo-
sledom: tirkiz (Australia), plavi (Engleska),
crvent (Nepal), ubicasti (Uskrimja ostrva)
i zeleni (Jerusalim). U rupu koja se otvort,

Stavi prst i pojavice se ptica umesto jajeta.
Pomocu pistaljke koju imas u dzepu (tram-
pzba‘rmj@bubumrrmmn)maz’&dm

nje, pMjerkarwt trgje do 16:30 casova.
Pokusqj sa vuciakom Maksom. &

[ The Last Express * PC *Kako izbei smrt pre

dolaska u Be¢ (Vlennap
‘Cedomir Bosi

Kada se Vesnina rukg sa nozem pomeri ka
tebi, klikni nekoliko puta u donji deo ekra-
na da bi izbegao fatalni wbod. Kada si tri-
cetiri d, Ana Ce stici u po-
moc. &

B4 Dungeon Keeper * PC * Kako glase Sifre za
varanje?

Aca D.J.
Mozes probati dg ubacyjes razne Zrtve u
S Svor fke) dabi

dobio nagrade od mracnih bogova. Tgni
nivoi (ima ih ukupno i) nalaze sena 8, 9,
14, 15 ili 17 nivou, Sto kompjuter racuna
na osnovu brzine procesora masine(!?).
Nivol za viSe igraca mogu se startovati u
modu za jednog igraca, tako §to u promptu
mzrtzges igru sa keeper9s- lplagrerzliue—
per-Iplayer u

verzije, =

B2 Superfrog * A * Na treoj disketi nalazi se
uvodna animacija koja se moZe uitavati neza-
vigno od igre.

4 Geisha * Na potetku fotografisi japanski ka-
lendar sa znakom u gornjem levom uglu sobe.
Kada pobedi$ nindZe u kartanju u svom apar-
tmanu otvori vrata ormarica i pogledaj broj zone
u kojoj se nalaze biseri Ostreadae. Posle toga idi
kod gej¥e i kada te pita za kod zone, upisi broj
koji si video. Kada bude igrao sa devojkom po-
sle gubitka jedne partije videte§ na njenom telu
sliku zmaja koja ti omoguéava resavanje slaga-
lice u prostoriji sa Gyonoidom. $ta uraditi u so-
bi sa vratima ispred koje su plote sa znakovi-
ma? Kada postavim bonsai na znak sa fotogra-
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STA DALJE?

fije, alarm se uvek ukljucuje i igri je kraj, kako
reéiti ovaj problem? Cemu sluZi prazna kutija $i-
bica?

| Akira * Da li postoji $ifra za besmrtnost?

<] Odyssey * Kako se snima Eﬂﬂlﬂ u 12
'MIKTO CRIpi - Chips

<] Sand Warriors * PC * Kako glase komande
u igri? Kako je najlake unistiti protivnika i da li
postoje Sifre za varanje?

-4 Battle Arena Toshinden * Koji su skriveni

likowi?
T Jasco & Ratamanatta
/| Eye of the Beholder 2 * PC * Kako preci pro-

storiju sa Sest prekidata na podu i pokretnim
stubom koja ima plocu ispred ulaza na kojoj pi-

Se The sentzy? Cemu sluZi Eye o talon?
s

J The Horde * PC * Da li postoje Sifre za nivoe,
varanje i slicno?

Hordlins

4 Bumpy-S * A * 5ifta za drugi nivo je Button.
Kako glase Sifre za ostale nivoe?

| Epsylon 9 *1gra zahteva 2 MB RAMa. Pozi-
cija se snima na formatizovanoj disketi pod ime-
nom e9saves. Kako se prelazi prostorija sa ske-
nerom?
U] Tower of Souls * Za$to se ne iscrtava mapa?
Kako se snima pozicija? Da li se zmajevi ubijaju

i kako? Kako se upourebljavaju napici?

P

< Killing Time * PC * Kako glase Sifre za vara-
nje?

U igrt postoji dvamestmagzbuh pradmem
inijemog
sdgrz)semalaasenem svdzamzspase
moze editovati hex editorom. Pored dva ko-
Jja si pronasao postoje: Skield of Peolos (da-
jecgromnuatpommtpmnvm'dyaﬁei tre-
pesadiji, nalazt se u misijt
i .
red kamma), Sword of Heroes (uvecava
Snagu i nanosi puro rana vedim protiviici-
ma, nalazi se izq kuce u prvoj od Karlson
mistia gde se nocu spasawu robavU Poa-
onof

eromn mtaztseupaszedzqulsm ;

misiji u desnom gorjem uglu mape), Ban-
ner of Wrath (zastava koja baca mwwna
nalaziseu

ﬁubormuuqu‘m’bupobldm po-
red drugog izvora lave), Banner of Arcane
warding (jedinica otporna na magiju i via-
daje neprijatelju, nalazi se u Loren misiji sa
Skavenima izmedu dve stene), Talisman of
Obsidian (nijednom carobnjaku blizu jed:-
nice §j. heroja sa predmetom ne rade magi-
&, nalazi se u misjji gde treba spasiti jadne
seljane od zlih Goblina na putu ka Zhyfba-
ru, predmet je na istoku mape iza kuce),
Banner of Might (dodgje bonus,_jedinici ko-
Jase bori, nalazi se iza stena blizu istocnog
Zzida u misiji koja se zove ,napad robova” i
koju dobijas u Zhufbaru), Armour of Meteo-
ric iron (prakticno hergj je neunistiv, mda-
zi se u misjji napada na skroviste bandi

posle misije sa mameem, i sve su wmxsyeu
gradicu Nulnu, izbor je Nuln ili Loren - vile-
njacka suma), predmet se nalazi na zapadic
izmedu Satora), Dreadbanner (jedinica Siri
mhkaac‘wdﬂvm predmet se nalazlu

lemonium - Sifra: Hardbody

B4 Pandemonium * Sony * Sledi spisak Sifri za
varanje: Evildead (besmrtni neprijacelji), Twist-
eye (Eudan pogled, u toku igre se drzi L1 i L2 i
pritiska levo i desno), Hardbody (nevidljivost),
Bodyswap (trougao za menjanje likova), Ottofi-
Te (stalno oruZje), Vitamins (31 Zivot), Coronary
(dodatna srca), Tommyboy (potpuno uniStenje),

Cashdash (dodatni nivo), Bomfree (izbor nivoa).

XYZ i Laza, Ruma

52 capital Punishment * A * Specijalni udarci
u igri'se izvode na sledeci natin: Izaberite bilo
kog ratnika, tri puta pritisnite taster za pucanje
bez pomeranja ramika. Udarci su rasporedeni
takd da je dovoljno odabrati pravac (levo, desno,
gore:ili doje) za izvodenje specijaiki; Mod ,lazne
nesvesti" (fake fatigue) je prilitno ubojit nagin
za varanje protivnika. Posle primljenog udarca,

1 Doom 2 * Kako prei trideseti ji) ni- dok vas ratnik leti kroz vazduh pritisnite brzo
misji Skavena u K % S

vo? pet puta taster za pucanje. Vas ratnik ¢e po pa-

¢ mt;ménam del:npaaredpaﬁhz e 24 Uﬁ g' du biti u laznoj nesvesti" | dok vas protivnik sa-

e mu;l‘ ﬁ'p Y dvy Rl Sluzvenaw s pugy.  ouvereno Zeli da vam zada finalni udarac, do-

‘B Draculas Secret * PC * Kako prepraviti por- b P Zivece je. Ova tehnika radi

trete u Drakulinom dvorcu da bi se dobili éudni
likovi?

Burca

>4 warhammer: Shadow of the Hor-
ned Rat * PC *NaSao sam dva magitna
predmeta (Sword of Might i Dragonbia-
de). Koliko magi¢nih predmeta postoji

ka Lorenu iza treceg kamena

iskljugivo u modu za dva igrata; Da bi ratnici bi-
i duplo jagi, na izbomom ekranu pre borbe pri-
tisnite sledece kombinacije na dzojstiku: gore,
dole, gore, gore, gore, dole (Corben Wedge), Sest
puta dole (Wakantanka), gore, dole, dole, gore,
gore, gore (Sarmon), dole, gore, gore, gore, dole,
dole (Demona). Ukoliko Zelite da koristite Ninju
kao svog ratnika pritisnite gore, dole, gore, dole,

igri i gde se mogu naci? dole i gore.
deki THCKBOOM
cija ,Sta dalj BBS Politika sleck olimo saradnike rubrike da u
nagin: vglmnmmuu uab:n ‘K (konferencija), a zatim svojim pismima obavezno
P (pristup). ﬁhdd]e"'kkonfaawi}abmld Sa'C ita$ naznace imena Citalaca na &i-
poruke, sa 'S’ Sajes sy Ja pitanja odgovarajy, iz kog broja
Wiy odwasposledmml- je pitanje i za koji kompjuter je
Od: Ime Prezime igra. Takode neka provere Kompi-
Za: Branislav Babovic lacije v ,Svetu igara” 7, 8,10, 13 1
Tema: Pomoc oko igre: 14, kako se ne bi ponavijala jedna
(ubraxi paznju da nema nasih slova) ista pitanja i odgovori za pojedine
peti : o % g . 5
- §3Lill Svet kompjutera (Sta dalje?) e
ne treba slati kao komentare SysOpu. Konferenciju, naravno, Nepridrzavanje pravila poviaci ne-

mozes pratiti pomocu off-line readera.

Priloge i pitanja mozete slati elektronskom postom na adi

Makedonska 31, 11000 Beograd

objavijivanje pisma. Hvala,
resu sta.dalje@sk.co.yu
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KORAK PO KORAK

Pi$e SLOBODAN MACEDONIC

Ecstatica 2 (2)
mmum%mumsem Pronadi

poliane. U selo nemoj utazi er nemas odgovaraiuce onzie
i Unijin
1 rodi o iz gore v, N ek 3o u e, U Garo-

onjen,
pocium. Masem udari kamenu glaw | redetka de se
pociéi. Koz funel sidi u poczemie: Na jedinoj lokaci

o j desni ugao
mwﬂ\upmmga Bi&éwaésnnawubhe Na istoj
javices

o8 zatati pilanog Mmecdveda. Ukvadi mu bocu
e &

teleport. Stani na njega i Pof
e u novom delu beste (poljana sa cvecem). Pokusaj da

starstvu odbrere Idfxm<pmwarszqmmisnmiem
Pogledaj regielralor | Gokumeni na siolu. da i
uzmes, af G e Vil spredit Pomt‘.a|sa\/ommmlpormo
sa Viiniem. mcmsmmdapmamwdeoms Ta-
mo razgovaraj sa svim prisuinim csobama, a zatim sakupi
pawmsapmmhulmwmmwe»wdh&h—
com. U sceni koja
kumenta sa Viniievog stola. U svojoj kuci anaiizirej taj dokas-

popi- razspspnmwma«usowas Dakle, od ovog trenutka ment (original formule). Kao | uvek, najpre pomiisi | probaj
Sidiu bunar. L i i plava viala. hariu i
poluge. i taden u pod Popni se na drugi spret | du. L i st
naci veils koiinu blaga i magicn Stap. Vodi racuna da je mmmwmmmmmﬂmm u
> izuzeing efikasno o, il Samo dok Uaje njegovo teksta. L Rez ok

punjene (prkazano skalom). Kada se Siap isprazni, on
58 ne isprazn, & da poiom ponovo uzmes mat. lzadi iz
bunara.

Kada se nade$ napolju idi jedan ekran doie | videces
konja pokraj 2grade. Prodi kroz prolaz iza konja, fazvall via-
1a | udi u zgradu. Moraé se popetl na krov zgrade (koristi

koje se nalaze u pojedinim Kada tza-
des na krov uskoti L oivor dimnjaka | posie pada ceé se

nszms‘spwm\dodwémvdmwaawedmse
naiaze sialci sa lobanjama. Tri sialka su, medutim,
upraiena Lobaie kot reba da postais nalszs 5o u

caju. Udi, dakle, u katakombe, pronad! jednu lobanjy, zadi
Ponovi

Sherlock Holmes 2 (3)

gzmlwvuu Ponovo pogiedaj kopiju koja se nalazi u

prica) sa Vitijem vrmsammdqusvﬂmﬁuth

mum&wﬁpmmﬁm i

Viginsom,

mwwmmmm%w@mmm

muly na labaratorfiskom stolu. Maiazama odseci komadié:
pwmgaupomm Polorm u stu posucy sipaj amo-

‘sve staklnim Stapi-
em mekpodalsavmun 4 onda idi do profeso-

jarmici poprica sa Euvarem vaavcupmﬁ
prsten. Pogledai atydmuwr!mnmredwmknﬁshiu

gu kupaca, no, 1o ti nede uspeti. Kupi ziatnu ¢ackalicu | po-
Poku-
3aj da otvor§ vrat, a zafim poprical s2 Volsonom. Redi mu

Takode, dobiées acresu izvesnog Loida Déonsa, eksperta
na polju eksplozva.

da odva ki
iz sefa. Kada on ode brzo pid viatima i zakjucaj i, Sade

i Lokgidiz

to joé jednom. Treca lobanja se lakode nalazi u katakom-

bama. aliu kofe:

se spustaju nanize. Tu Geé naici na jezero koje se naizgled

e moze predi Ipak, na jedinorm mestu na vic provalie Ges
o

UL : Rezgove-
e sarfegouom sesrom,  onca s fim. P ga K
Diogens"”

i prsten, ledi Lokiidz | kidnaper Siverbricizevog sina.

2akoradis u prazno, Pral trag tadaka i predi ces provalijiu
(jszero). Na drugoj strani maze pokupiti ma@énlmaél

Govea o e dlol o vege. Poprita sa Volsonom

izadi iz kuce, O
Ce billu sobi. P«mmmmamgnmmm Kon-

i ciindiar br. 3 na fonograf i zavrt nugicu. Cim muzika poéne,
wmi jraj po N0k Lo

krid2.
):i&mPcselllediLmridZnhﬂ(eimmB&\‘,\um.Od-

nareuno,recu obanu,Kaci i postav na sofe mesto wuwssvmm slamn casovni na kami-
mmkoiseﬁmuamuw\mnmdmmﬁlmx i -
manji od dva vira® -mwmmum@mm utonu. chledamwaﬁiummmevmncssdwn
Uzmi novec | phaj Loida mienauiolosiudfs zvesncg Hardgraung d o
i upi
viput Vinsent Uzmi jecinu v i Po-
Votsonom. Razgovara)

Ieieportacie u

sumnjivo, Pogledaj iza paravenai pomen zavesu. |

svo lroje predete u zanj deo ateliea. Tu Ge se isposiavil da

se Hardigrouv ano bavi izradom pomografskih folografija.
k Imwh‘w

Musomrwaz;uugalaaamkn,empsvogm
e, dliti 28~

lomdamnamnmgnmmmwummwm%

gledaj, uzmi i prelistaj registrator. U njemu ées nadi kompro-

mitujuée fotografije na kojima se zajedno vide lord Louton i

princeza od Velsa. Takode, pronaci Ges i jedan telefonskl
telefon i tako Ges

Kikni

Mistory
registrator Votsonu i upis) ga za mi-

j. Tra2i od Votsona miijenje 0 svemu
mwmmmaem
Sesir, pismo sa potpisom V., Majkrofto

Slene. memcm«pmml formulu. Pono-
x}awésusempnmwbs Rawa(savommxum

v porukL Rouz ée
ucenjvacko pismo

Vrati 58 u Sobu U kojoj st

i tamo iskorist kristainu kugiu. Ponovo ¢e i se

konstaiovalf da je
ane 7ena. Ispred ulaza u obinj pijar-
rlcummbumlﬂzw azmvumﬂwunwss

luiglom. Otvor

u zamku se mogu pokupiti magicne Szme. U ovom mio-

mk‘nvmlww daahv)amksusﬂlulnmﬁ Reci Votso-

Kacia se naceb u sKacistu i levo | odosp st papira sa
vrata | pokusa) da in otvoris. Osiusri Sta.

gledaj brawu | videces
mmmmgmismm'spmwa Wit

mwmmnmmnml@m Kijutem otkljuca]

iariju. Pogledaj sve po scbi. Najvaznie j&

nu da zabavi” &

mentu knjgu. 5pisku. Ponovo po- St <
kamenu glav da bi podigao resetke) | da tamo wzmes priaj sa miadicem. rw'ﬁidi\t?dm&suumdagawwam,mumhf’
: Y S :

e preko ‘ Vo, s i ” Vie $tolj koj imas | pucaj u akvanjum. Sa poda

e spreda-
Urioj

mmm:ngwdem&tﬁuwwﬁumn
pmdseummﬂwm automatski leleparto-

Kjué i ot-

grafski
Irai da li kade istinu. Potom iskarist tetefon | popricaj sa Vot-

mmmummmw van” u pifarricu. Vissnik sonom. Reci alipo-
ovorivra- fnsentom:
Zenom. prsteni po- fdi do krojaga Ramsia i zamoli ga da 1 pozajmi odklo
O ot 8 e o o s o acz 90k ”’“”mm""‘“”"“m""’““w‘” . ooy e, Fpoerd s e i
lzadi ] dole | nasiavilevo sfoly i videde vostani ommlc-

S o : jegimasu e et mu Sbice. On Ge zaivazil da mu kiszes lozinku, Obrat se pa-
kapiu. Prodi keoz grobie videt kriptu. pagaj Ujednom
Sidi dole | u Jednoj od soba ¢eé nadi prvu polovinu stainog muza. Ubaci drva u kamin, Pogledaj $ofu 22 iafu | videces OING EAST. Seop-
ddnm.\mduwmemdumMawﬂudemm da je prazna. Sidi u prizemlie | od viasnika zatrazi kafu, Vrati & je hanmenu | Udi u prostoriu iza zavese. Pogledaj Vinsen-

L S se gore, xwlduuédp.shﬂaﬂexwmﬂlﬁm Sada ta/Skarela | zapogni razgovor sa nfim. Potom ce usiediti ani-

bagte.
Mldwmaﬂpna ali da bi ga pokupio moras ubi agre-
siviu bilf (7) kofa ga 8t szbaé(upmmdmdomaie

ummhnmialmrammmmmpm Reci
Ugovor

e lagac.

miana scena | ki igre.

w3
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Sari foroee N

umomammmm MM Vitez, msﬂau
kaa saveznikom, moze pobediti,” il

-+ osle nekoliko godina strpljivog ekanja
pred nama je famozni nastavak Dark For-

mnih dZedaja. To moze postici samo.
uknlﬂmlaamposmmdleda}vluL
wakaguspebmuvrknogm-
voa (unistavanje protivnika i
mes!a)tgﬁéslmeodmdemiskm

ces, Koji je vise nego ispunio
najave 'proizvodaca. Pratedi najnovije
trendove u_ hardverskoj industriji, zapo-
sleni u Lucas Artsu” potrudili su se da program pri-
lagode Sirem spektru korisnika, Na taj nacin ¢e ma-
§ine sa 3D akceleratorima davati najbolie rezuliate,
dok ée dmgi smrinici podesavati razne rezolucije i
velicimykolicinu tekstura na ekranu, Nezavisno od
konﬁg.lmd]e‘ igra ée vam pruziti nesvakidasaji do-
Zivijaj, N
ponvvo nalazi u ulozi placenika i heroja Kajla Katar-
Zyezde Smrti
grwe Nowu: Reynbliku Pad Imperije nije re8io i pro-
blem wredvnﬂ:a mirau galaksiii daleko, daleko oda-
vde. Od svih se najvise istitu tamni dedaj vitezovi
(njih sedam, od Kojih je jedan - zla plavusal) predvo-
deni Dierekom (Jarec). Trazeci misterioznu dolinu
dzedaja u kojoj se nalazi sakupliena Sila svih
preminulih dzedaja tokom vekova, Dierek se
sukobljava sa Morganom Katamom. svetlim
dZedajem i éuvarem doline, Ubistvom Morga-
na, Dzerek nije uspeo da sazna tajnu i stekne
najvece modi U univerzumu (govori se o li-
cnom pomeranju zvezda). ali je njegov cilj
mnogo blizi nego ranije. Kajl raga 2a oceyim
ubicom ne sanjajudi o avanturi koja mu pred-
stoji i zavisnosti galaksije od njegove borbe.
Ono $to igru &ini izvrsnom je originalnost &
izvedbi. Tokom igre mozete posmatrati Kajla iz
treceg lica (Tomb Raider sistem) ili standardni
pogled iz prvog lica. Kretanje pogleda i pokre-
e trajektorije kamere su 360 stepeni. Za ra-
2liku od prethodnog nastavka, koji je bio éisti
Doom Klon, Jedi Knjght ima vise avanturisti-
¢kih elemenata. Na nekim nivoima skoro da nema
neprijatelja vec se sve svodi na logitke zavizlame sa
liftovima, yratima, Kljucevima, pokretnim kranovi-
ma, preskakanjem platformi, ronjenjem itd. Kroz

ukupno 21, nivo Kajl mora pobediti svih sedam ta-

se na prethodni deo, igrat se,

nije Sile (Force), spedﬁtne ma@;skc
modi dzedaja. Postoje po defiri moct za
tamn (throw, lighting bolts, destru-
ction, uklucujudi i Vejderov omiljeni
death choke) ili svetiu stranu Sile (he-
aling, absorh, persuasion, blinding), i
<etirt univerzaine (jump, speed. pull,
seeing), Da li e Kajl postasi tamni ili
svetli dzedaj, iskljutivo zavisi od afi-
niteta igrala. Ukoliko ubijate sve Sto
se mice na ekranu, vasa moraina ska-
1a Ge da krene ka tamnoj strani | dobi
Cete iskljucivo moci tamnih dzedaja.
U zavisnosti Kakav (e dzedaj Kajl postati, menja se
ishod igre, Kao tamni dzedaj pobedom nad Dzere-
kom uzima moci magicne doline za sebe i Viada va-

seljenom. Kao svetli. svima donosi mir (gajenje cve-

¢ai sviranie lira). Specifine moci Sile se na prvih de-
set nivoa Koriste na kagicicu, dok kasnije necete
ispaljivati nijedan projekul iz oruZja, ve cete se za-
Davljaﬂ Ipomiavan jim mocima. Kom-

va i ima ih oko Sezdeset vrsta sa specifitnim funkci-
jama u igri. Svako stvorenje (droid ili Zivo bice) dni-
gaﬁ;e reaguje na Kajlovo prisustvo. Zvuena podloga
|,gxe (postoji parametar , zvuk visoke rezoluci-
je) je detalj zbog koga igra zasluzuje &istu de-
setku. Semplovi stvorenija, vokali dZedaja, efie-
kti oruzja uz prepoznatliive { modemizovane
teme iz trilogije . Zvezdanih ratova” su prosto
refeno fenomenalni. OpS@ | popularizacija
mreznog igranja zahvatila je i'ovil igne. U tom
modu moZe Kreirati sopstvenog viteza  (boju
lasera na sablji. lzgled, snagu Sile i pripa-
dnost) i sa prijateljima jurcati do mile volie po
velikim nivoima ili organizovaii spektakular-
ne borbe U poluzamraenim  prostorijama.
Drugi dzedaji takode poseduju moci, tako,.,
wiemg) cenjivad snagu Site”

B v Viider

Branislav BABOYIC

‘binacija modi je najsimpaticnija npr.
davijenje protivnika, dok ga prZite
munjama! Ucenje Sile uti¢e na bara-
tanje poznatom svetlosnom sabljom,
| Istu dobijate u naslede od mrivog
oca ek posle freceg nivoa. Kada
uspedno savladate ,rad" sa sabljom,

ckati neprijatelja na komadice. Uje-
dno, svetlosna sablja predstavija je-
dino oruZje kojim mozZete uspeino
pobediti suparnicke dzedaje.
Animacioni elementi Kofi prethode.
{  svakom nivou su kombinacija FMV-a
i renderovanih elemenata. Ovo rezul-
tje izvrsno uradenim sekvencama
koji se uklapaju u dinamicnu atmo-
sferu igre. Igra obiluje sivorenjima iz
Lukasove mitologije zvezdanih rato-

odbijadete projekiile u vazduhu i se-'

Origi softver dobili smo
od dlstnbutera
Virgin Interactive Entertainment”

| MEDIJUM: 2 kompakt diska
Uzbudljiva
atmosfera,
zvuk, grafika,

» animacije, izvodenje...

I
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rkadne igre svoju renesansu na PC
y platformama doZivijavaju tek po-
5 slednjih godina, $to je sasvim logi-
&na posledica Cinjenice da je PC po prvi put u
syojoj istoriji postao dominantna figura u sve-
# racunarskih igara. Krug korisnika se zna-
o prosirio van okvira koje je nekad postavio
“model ,PC igrata” grani¢avajuci se tada ma-
m na simulacije, strategije i druge, pretezno
“staticne igre. Prilicno brojnu grupu igraca €ine
jubitelji arkadnih simulacija voznie, Zanra u
pme je vrio malo naslova koji su ostavili vi-
“dljiv trag za sobom. Na tom polju najsveziji
am dolazi iz distributerske mreZe ,Virgi-
nosi nazit ion.
Najjednostavniji okvimi opis ove igre glasio
bi: x-ta verzija Super Carsa sa maksimalno do-
anom Sminkom i modifikovanom izradom.
'Za miade Citaoce, kojima pomenuti naslov ne
* jori mnogo, treba reci da se radi o umebe-
= voinji egzoti¢nih automobila u raznim
“ambijentima sa karakteristiénim pogledom sa
zadnie strane iz polupticje perspektive, Sto sve
vajedno ostvaruju zadovoljavajucu. simulaciju
5D prostora.
lgnition je igra $a VEIovatno najuvimut
flima i stazama koje ste ikada videli. Vozice-
e svoju besnu masinu kroz najrazicitije egzo
e predele i boriti se sa sumanutim Ve

stavili dalje. 1gra je lisena svih opterecujucih
* tmica poput ogranicene Kolitine goriva, otece-
ia karoserije, novea i drugih dodataka, tako da
fitava paZnja usmerava na igru koja svojom teZi-
to itekako iziskuje.

TOTALITIME (ngr
0017270

AP TINE:
(AR

16/

TOTAL TIME
00:26:47
LAD TIME

00:36:47,

000)
<1 boU

S obzirom da vas &eka voznja u ko
postene igre, vozacke solidamosti i slicnil
Carija, od velike je vaZnosti odabir adgovaraju-
¢eg vozila. Osobine vozila se drastitno raziikii-
ju izbor treba vrsiti na osnovu stila voznje
i gajite (odsecni, umereni, suicidalni i dr).
Svaki od automobila drugadije JeZi” na put,
na komande:

la sa sjajnim karakeristikama (nazvani su B
nana, Mmm.vgsngnum-napu&-ﬁﬁ
najboljima). -
Staze su priliéno teSke, ambijentalno |
s

unde: ali brze
gu ustedeti dosta vremen (i Zivica). i
staza ima vrio malo$to je ujedno 1 jedna od naj-
vecih zamerki ovoj igrt.

VETHOMPATERA T2 NOVEMBAR'ST

4/?% INTERactive
%

Originalni softver dobili smo od
distributera ,Virgin Interactive
Entertainment”

ZANR: ‘a'uto—'moto _simulacija
PLATFORMA: P5/ 100, 8 MB RAM-a




=0 P15

s victim"
ore navedena recenica sa reklame u PC ga-
meru, propracena slikom vojnika u skafan-
deru koji uzdignutim srednjim prstom de-
sne ruke pozdravija le§ spaljenog protivni-

€100

A good 7th legion recruit always salute

Je masna SVGA grafika u Hi-color modu i lepo na-
pisana Al rutina (za razliku od kompjuterskog vo-

la iz C&C serijala).
Sto se tice fabule, ista je relativno zanimljiva i
nekoliko puta koriS¢ena u SF literaturi. Elem, u
3 righig

je
razmere i vode€i naunici pro-

Kaje vide neg inaza primar-
nih poriva svakog ozbiljnijeg igraca sa ovih pro-
stora. Pogled zatim pada na slicice iz igre, koje
ukazuju da se radi o high-tech-real-time Klanici
s5a veoma obecavajuéom grafikom, dok logo izda-
vata, ,Microprosea”, sugeriSe da e se pozitivne
pretpostavke u pogledu atmosfere i vizuelnog do-
Zivljaja obistiniti. Pa jos kada nas taj isti ,Micro-
prose” obraduje originalnim primerkom igre za
oficljelno testiranje, zadovoljstvo otkrivanja ne-
paznatog pre lokalnih pirata { igraca iz naroda do-
stiZe velicanstvene razmere.

Malo je je ipak niemi a

gnoziraju kolaps planetarnog ekosistema za de-
ceniju ili dve. Podto je kasno da se bilo §ta ugini,
Svetski savet drzava odlutuje da zapotne pro-
gram evakuacije stanovnistva na neke od galakti-
&kih kolonija.

Posle nekoliko godina, svima postaje jasno da
od opSte bezanije nema nista, jer je prakticno ne-
moguée sagraditi dovoljno brodova za desetak
milijardi putnika. Odluka je da se izboru izbeglica
pristupi selektivno, tj. da se mesto nade samo za
one Koji ispunjavaju natproseéne kriterijume u

lu psil ickih osobina il i da

poc
tice se hardverskih zahteva koji su neprimereni
ovom tipu igara. Naime traZi se Pentium na
100Mhz. 16MB RAM-a i grafitka kartica sa 2 MB
video RAM-a, kompatibilna sa directX 5.0 drajve-
rima za Windows 95. Igra ¢e kako-tako raditi i na
najbrzim 486-icama, dok kompromis u pogledu
druga dva 2ahteva nije mogué. Opravdanie za to

Etcitre rine G L oo,

5

novtanim dotacijama pomognu projekat. Kada
istina izbije na videlo, izbijaju i masovni neredi,
koje vojska programa evekuacije ugusuje u krvi.
Koristeci guzvu, brodovi sa izabranima polecu.
Nakon nekoliko stotina godina, Zemlja se sa-
ma od sebe u vecoj meri zaletila, Kolaps je ipak
preziveo odredeni procenat ljudi prolazeci kroz
isti sistem prirodne selekcije
koji je izabranima omoguéio
da pobegnu. Trudeéi se da
opstanu u il

visina pojedinatne doze je u srazmeri sa Cinom
koji ste dostigii u datoj misiji, a koji se dobija u
Zzavisnosti koliko ste efikasni u tamanjenju nepri-
jatelja. Akcija je u prvom plany,

Stose tice jedinica, razvrstane su u tri katego-
Tije : pesadija. oklopni gusenicari i .juriSne Sasi-
je* (assault chassis), 1j. roboti poznati iz Mech-
‘Warrior serijala. Svaka kategorija poseduje neko-
liko vrsta (najtesce pet) odgovarajuéih tipova
(1aki, sredniji i teski tenkovi, samohodna ariljeri-
ja isl.). Pesadija je, naravno, skoro potpunio be-
skorisna, sem kada napada u velikim grupama.
vz istika vezana za sve jedinice je da
prezivijavanjem u borbi stiu iskustvo, koje im
znatajno podize efikasnost (predstavijeno je ma-
lim 1 gomjem desnom uglu okvira se-
lektovane jedinice). Posebnu zanimljivost pred-
stavija i nihov natin kontrole. Naime, kada ih se-
lektujete i uputite u odredeni sektor terena, dobi-
jate moguénost da im odredite ponasanje pri
eventualnom susretu sa neprijateliem, tj. da ne
obracaju paZnju (normal), da pokusaju da ga
izbegnu (defensive), ili da ga napadnu (offensi-
Vve). Veoma korisno.

Konacno, najveca zanimljivost 7th legiona je
moguénost koridcenja tzv. borbenih karata. To
predstavlja znacajan adut koji moze u velikoj me-
1i da doprinese pobedi (ili porazu), zavisno od
natina upotrebe. Na potetku svake misije dobija-
te odredeni broj (Cetiri-pet) razlicitih karata (po-
stoje pedesetdve vrste), koje su smestene u gor-
njem desnom uglu ekrana. Mozete ih koristiti na
vasim ili protivnickim jedinicama ili gradevina-
ma, a njihovi efekti su veoma razliciti, ali se gru-
bo mogu podelti na one koje daju specialne spo-
sobnosti grupi jedinica (battle psychosis, steaith,
battle rage..), uniStavajuée (immolation, god
hammer, doom fist...), ometajuce (surveillance
jam, machine curse), lekovite (holy blessing, life

vim uslovima, organizuju se
po feudalnom principu u se-
dam ramickih legija boreci se
izmedu sebe za svaki kva-
drani centimetar nezagade-
e teritorije. Dogadaiji iz pro-
Slosti i evakuacija su deo le-
gende, koji iznenada postaju
opipljiva stvamost kada iza-
brani rese da se vrate i zavia-
daju ofis¢enom  planetom.

Za pocetak, potrebno je
izabrati stranu kojom dete
komandovati, §to implicira
uglavnom kozmeticke razike
vezane za izgled jedinica |
gradevina. Misija ima uku-
pno Cetrdeset, tj. po dvadeset
za svaku, i koje su u sustini
istorodre (i teske), bez obzi-
1a da li komandujete crveni-
ma ili plavima. Ono §to iz-
dvaja ovu igru iz buljuka sli-
¢nih su znadajne modifikaci-
je tipskog Real-Time konce-
pra. Od igraca se vide ne za-
hteva da skuplia minerale,
busi naftu, cepa drva ili da
juri bilo kakve resurse. No-
vac potreban za izgradniu je-
dinica pristize u pravilnim
vremenskim razmacima, a

syphon...) i (steal card, fare...). Ne-
moguce ih je sve opisati, tako da vam ostaje da
eksperimentisete.

Sve u svemu, u pitanju je vrio zgodna igra u
prelaznem periodu za ovaj Zanr. Osobine koje po-
seduje i novine koje donosi su negde na sredini
izmedu Klasika (C&C, Red alerr) i buduéih, sasvim
sigumo, mega-hitova (Ziberium sun, Total anni-
hilation), koji ée doneti mnogo radikalnije prome-
nie u svet-real time sategija. A dok iste ne stignu,
ovo predstavija najbolji izbor. :;

Miodrag KUZMANOVIC

Originalni softver dobili smo od
izdavaca ,MicroProse”

ZANR: strateska igra
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pored sve vece populamosti
kosarke Sirom sveta, iznena- £
ujuce je malo kvalitemih ko-
mpjuterskih simulacija ovog
sporta. Ako izuzmemo arkadne igrari
je poput NBA Jama ili College Slama, kao
jedina prava simulacija vredna paznje
ostaje NBA Live 97. SreCom, zahvaljujuci
aumosti Mindscapea”, firme koja u sve
vecoj meri popunjava rupe na rzistu zaba-
‘'vnog softvera, u prilici smo da predstavimo
jednu paZnje vrednu kosarkasku simulaciju,
po kvalitetu vrlo blisku pomenutom hitu.

World League Basketball kombinuje ugla-
viom sve pozitivne karakieristike savremenih
sportskih simulacifa, najvise zahvaljujuci éinje-
nici da je konverzija sa Playstation konzola. 1zvo-
denje je u 3D, igrati su
predstavijeni teksturira
nim poligonima, animaci-
ja je radena motion captu-
re tehnologijom (prenoge-
njem pokreta Zivih igraca
na kompjuterski model)
akeiju prati vedi broj ka-
mera Koje se mogu me-
njati tokom utakmice, po-
seduje replay opciju i sa-
svim korektne tehnicke |
karakteristike. Jednosta-
vno, §to se pracenja tren-
dova tite, nema nikalkvilt
zamerki.

Kompjuterska igra. u
oodnosu na verziju za Kon-
zole, nudi upola manie ti-
mova rasporedenih u etiri grupe po osam ekipa
(Amerika, zapadna i istofna Evropa i Azija), 5to da-
je solidnu cifru od tridesetdva tima. Ono §to ove naj-
v|§e zaturlme jeste krajnje zbunjujudi izbor reprezen-

Na jednoj strani su najfjadi svetski timovi po-

Rusije i Brazila, a na drugoj nacije kod kojih je popu-
larnost koSarke na nivou populamosti bejzbola kod
nas, recimo Engleska i Venecuela (bilo kuda, ,Ka-
sandra” svuda, prim: aut.). Verovatno steve¢ posta-—
vili logi¢no pitanje ,Cekaj, a $ta je sa namai?". E, pa
nas nemal Od Jugoslavije nema nt wm Cakniu

Sto zaista nij Pored

dvostrukog osvajaca evropskog trofeja u protekle tri
godine  olimpijskog viceSampiona, nema ni Lityani-
je, nekadasnjeg evmpskngvimémpiona. Valjda su

rzptmnmiz Novog Zelanda, Cilea, Singapura
i Tajvana. Da ironija buda jo§ veca, neke od slitica
koje se mogu nadi na CD-u, preuzete su sa ,Evroba-

brie kretanje, agresivniji napad i odbranu, ali najce-
5¢e rezultuje dosudivanjem faula, kao i znamim za-
maranjem igraca u sluéaju da se neracionaino kori-
sfi. Idealna je upotreba turbo moda prilikom prodo-
ra ka ko$u ili kontranapada. Dodavanie je samo po
sebi veoma precizno § jedino treba voditi ratuna da
se protivnicki igrat ne nade na putu lopie, jer je a-
kn lako moZe osvojiti. Oduzimanie lopte protivniku

Za kritiku je, pre svega. zvuk. Pocev od ,Ziva-
hog” komentatora kmi kaa da se nakljukao bense-
dinom. p jja kao na
sradmnu ane uhali, pa sve da krajnje dosadne mu-
zike, malo toga se moZe pohvaliti. Grafika je previse
monotona, a prilidno lode nacrani (uglasti") likovi
i pored sjajne animacije deluju neprirodno, Boje su
malobrojne i dretave, tako da u velikoj meri
otklanjaju paZnju i tine da su, inade znamo blede
obojeni igraéi tesko. wﬁ}m u svakam slucaju, fali
tu jos dosta

‘potpunim zbunjivanjem, jer u isto vreme treba prati-
t loptu, poln&]swjlhignﬁa akﬂvu‘ali;gra&na}

Tommuustanm‘mcpoﬂvxsekm-

skera™ 1995, gpdme(l pored mmwmmﬁ»
tografije. nij u Suve-

stan meni u.okvinu koga, pored ostalih (replay, opti-
s ok e

World League Basketball, na Kraju, ostaje igra ko-
juvam preporucujemo da . Zabavna je, na-
rodito u druSiviL, a 1 puna instalacija zauzima svega
nekih 80 MB na disku.

Gradimir JOKSIMOVIC

Originalni softver
dobili smo od
proizvodacta
.Mindscape”
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ja sam za promen:
pojavio novi izdanak , Five Star” se-
rijala — Panzer General II. Preview K
pre nekog vremena stigao u nasu reda-
Keiju nagovestavao je samo kozmeticke
promene, ali sama igra je daleko od toga
da bude obican 3D upgrade svog dalekog
pretka. Tacnije, ima puno novotarija, ma-
hom veoma Korisnih, ali neke od njih da-
jui odredene nuzefekte koji donekle sma-
njuju inace fantastican utisak o ovoj igri.
Posle efektnog uvoda, naci cete se pred
standardnim izborom opcija (novi scena-
rio, kampanja. e-mail partija....), alida ne
wpimo mnogo, zna se da su kampanje
ono $to vredi, tako da odmah predemo na
1 problematiku. Naime, za razliku od
prepotopskog prethodnika, noya igra ima

¢ak pet Kampanja, dve nemacke (blickrig i odbrana
Rajha) i i saveznicke (po jedna za Ruse, Engleze i
Amere), Za razliku od Pacific Generala u kome se
igracki interfejs razlikovao u zavisnosti od strane
Koju odaberete (ovde maksi i

(sliéno problemu sa kamuflazom u Steel Fanthers),
a veliki problemi nastaju ukoliko se iznad jedinica
na zemlji nalaze avioni, Ukoliko ne budete pazili,
desavace vam se da svoje bombardere namestite po-

redukovan ali i dalje veoma funkcionalan, 5o je za
svaku pohval), ovde se razlika medu nacijama
odrazava u muzici koju ¢ete shusati (od vagnerolike
varijante za $vabe, do socrealistickih marseva kod
Rusa) kao i tirada koje ¢e vam izmedu bitaka drzati
nadredeni (americki komandant vas stalno nudi ci-
garetama, a drug Staljin - inace isti glumac koji je tu-
matio Stalina u Red Alertu - koristedi dijalekricki
‘materijalizam objasniava vam upotrebu samovara).
Situacija podseéa na onu u slavnoj seriji .‘Alo,
‘alo!” imate naratore Koji pricaju engleski sa nema-
¢kim, ruskim ili americkim akcentom, ali ubedljivo
e najbolji engleski sa engleskim naglaskom (u okvi-
T britanske kampanije). Izgleda da je kod kompani-
je .Mindscape” (sa sedistem u Britaniji) proradio lo-
kal-patriotizam, pa su primorali podredene Amere iz
,SS1" da se Sale na svoj racun (Cesto ce britanski na-
rator, uz fenomenalnu gajdasku pramiju, pricati o
nasim hrabrim mom¢ima i onim americkim prosta-

cima”, i sli¢no).
Trodimenzionalno izvodenje bitaka pokazalo se
kao mac sa dve ostrice. 1ako je realnost dovedena na
i dekavatidatie

red j lovaca a da 1o uopste ne primeti-
te. No, i pored navedene mane; 3D izvedba predsta-
vija veliki napredak u poteznim strategijama, i treba
se nadati da Ce se namemuti kao standard.
Efekti terena s dovedeni do skoro do savrsen-
stva (ipak ne mogu da se mere sa onima u Age" of Ri-
Jfles), tako da sada npr. protivtenkovskim topovima
nije svejedno da li gadaju protivnika preko brisanog
prostora ili se izmedu nalazi nesto §to smanjuje ili
onemogucava paljbu. Ukoliko se vode Zestoke: bor-
be, teren se menja (dim. paljevine, zgarista,..), a mo-
ete da uticete i na pokretljivost jedinica bombardu-
juéi mostove,

Ve, to je veta mogucnost da ce tokom
dnog kruga biti u stanju da se krece i na-
pada vise puta.

Inace postoji globalna tendencija da se
velike bitke iz prvog dela razbiju u manje
celine, tako da se Panzer General I pre mo-
e smatrati za takticko-stratesku simulaci-
ju. Ova osobina moze ponekad da zasmeta
naroéito onima Koji su ljubitelji velikih
okrsaja, poput staljingradske bitke. Za
utehu e &injenica da postoje neki do sada
zaobilazeni okréaji (intervencija divizije
Kondor u Spanskom gradanskom ratu,
borbe u rusko-finskom ratu 1939-40....).

Nakraju ipak treba izraziti skepsu u du-
gorofnu uspesnost poslovne - strategije
.SSI™. Na fazon redizajniranja stare igre
eventualno bi se mogle zgrabiti pare od hi-
potetickog Fantasy General I, a posle toga
bi trebalo da se ozbiljno porazmisli o po-
kretanju nekog novog serijala strategija koji bi pred-
stavljao dostojniog naslednika ,Five Star” serije koja
je definitivno ispisala najslavnije stranice istorijata
poteznih strategija.

Viktor TODOROVIC

Originalni softver
dobili smo od
izdavaca
+Mindscape”

ZANR: strateska igra

Dosta se promenilo i u samoj bici.

Al se vise ne sastoji u neprekidnom gomilanju tru-

pa i bezglavim jurisima, ve¢ se cesto desava da vas,
dok se borite na frontu, u pozadini sacekaju nepri-
jatna iznenadenja. ili da vas nekoliko poteza zare-
dom muci dobro skrivena artilierija. Pored iskustva,
jedinice tokom kampanje dobijaju odiikovanja, a
one narofito prekaljene dobijaju posebne veteran-
ske oznake i komandanta Cije se karakeristike do-
daju karakteristikama jedinice (npr. dobar u odbra-
). Ovo veoma utice na

sasvim pristojan nivo, (i
mozete da razlikujete svoje od protivnickih trupa

ok igre, jer Sto je jedinica vise prefurila preko gla-

mﬁ‘;‘-_w}-.%

ino je reci
o=

Sitni tetmicki
nedostaci,

navedeni u @
tekstu.
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ajpopulamiji japanski proi-
Wn’oda( igrackih aparata i
zabavnog softvera, ,Sega”
ne tako davno ostvario je prvi pro-
dor na trZiste personalnih ratunara
(Ecco the Dolphin i drugim igrama),
0d tada se nastavija sa pravije-
njem konverzija najpopulamijih iga:
ra sa konzola (Virtua Fighter 1/2
dosao i najpoznatiji lik, wjedno i
anak, plavi brzonogi jezic Sonik.

NajsveZiji program u seriji igara sa ovim likom
donosi znacajno unapredenje na polju izrade. Za
razliku od dosadanjih nastavaka koji su radeni u
maniru klasicnih 2D platformskih igara, Sonic 3D
Flickies Island donosi 3D izometrijski pogled, kraj-
nje neucbicajen za ova vrstu igara. Iako se takvom
izradom KarakteriSu uglavnom starije arkadne
avanture, u ovom slucajit to se pokazalo kao pun
pogodak, jer unosi preko potrebnu Zivost u svet
monotonih piatformi (nesto slicno imali smo sa
igrom Spot Goes to Hollywood na Mega Drive kon-
zolama)

U potrazi za brzom zaradom, Sonik se obreo na
misterioznom ostrvu prepunom skupocenih dra-
gulja. jedini nacin da stigne do njih vodi preko
smesnih pticica zvanih Flickies koje, u stvari,

ju neku vrstu i Kijuca
(21). Medutim, kako to obiéno biva, u prici postoji
i jedan nevaljali ¢ika zvani doktor Robotnik, luci-
dni nauénik koji se igrom slutaja obreo na istom
ostrvu | takode Zeli da se domogne sirotih pticica
kako bi napravio armiju moénih obota. Robotnik
je zarobio sve pticice u unutrasnjosti svojih masi-
na.pa Soniku samo ostaje, kao jedino logicno re-

e g

sada je na red
.Segin” zastitni

puni dzepove draguljima i zadovoljan ode do ,3u-
matovea” da skica pare na sendvié sa oslidem i
koka-kolu.

Igra je podeljena na sedam ne previse dugih ni-
voa Koji se odvijajii u razliCitim ambijentima, ima-
ju karakteristicnu postavku neprijatelja, zamki,
platformi i drugih elemenata. U okviru svakog od
njih postoje po tri podnivoa, pri emu na prva dva
treba osloboditi, u proseku najmanie deset pticica,
dok tre¢i podnivo predstavlja okrSaj za velikim G-
varem, iz miloste zvanim Glavonja (dr Robotnik u
svojim masinamay). Cilj nivoa moZe se podeliti na
dve etape. U prvoj treba pronaci pet pticica koje su
skrivene u unutraSnjosti neprijatelia, nakon dijeg
uniStenja treba pticicu dotadi telom kako bi vas u
stopu pratila. Drugi deo podrazumeva pronalaze-
nje teleporia, 1j. transdimenzionalne kapije u obli-
ku velikog debelog prstena Zute boje. U prsten pr-
vo treba ubaciti Flickie, nakon ¢ega ¢e se otvoriti
poseban prolaz za Sonika.

Tokom igre neophodno je sakupljad zlame pr-
stenave iz vife razloga. Najpre, oni shize kao zast-
1@ od neprijatelja, omogucavajuéi jedan dodir s
njim bez posledica po Zivor. Medutim, i najmanj
kontakt s robotima ili zamkama rezultuje prosipa-
njem prstena, kada ih treba Sto pre i u 3io vetem
broju pokupiti (s obzirom da brzo nestaju, a bez
njih je nemugudepm&ﬁlckojuum 5 druge.

strane, kada

drzavice, prim. aut), crveni Stiti od regularih
oStecenja i vatre, a zlatni od svih zamki i napada
neprijatelja.

Nivoi su lepo osmiSljeni i prilagodeni igratima
mladeg uzrasta, tako da Ge se mnogima uciniti pre-
lakom, Mana i nije toliko u lakodi igre, koliko u
keatkoi nivoa koji su, s obzirom na dinamiku ko-

napadaju kad se najmanje nadate. Volcano Valley
- posle hladnog tusa dolazi vrela kupka. Gledaite
da se 5to pre domognete zlatnog Stita. Gene Ga-
dget - Robotnik je blizu, a njegove masine opasni-
je nego ikad. Postoji mnogo pozadinskih elemena-
ta s kojima Sonik ,interaguje” na razliite nacine.
Panic Puppet - konana jumjava za Robotnikom.
Pritice su ovde sakrivene u kontejnerima.
Kontrole su svedene na upotrebu kursorskih ta-
stera za kretanja i jo§ dva dodama tastera za ska-
kan]c i korrl]ame \Ia)enkasmp nacin eliminacije

zlatnog $tita izvodi se naroito efikasan Blast At-
tack.

1 pored VGA rezolucije, na grafiku se ne mogu
uputiti nikakve ozbiljnije primedbe. Obilje boja. do-
bro sendenje i 3D utisak, sjajna animacija sprajio-
va i pokretna pozadina, izuzeina dinamika i brzi-
na skrola osobine su koje prate sve igre o Sonikit
jo§ od samog pocetka (poznavaocima Amiginih
igara o kvalitetu dovoljno govori ime firme , Tray-
ellers Tales", &iji programeri su radili na ovoj igri).
Zvulni efekti su znatno slabijeg kvaliteta, identicni
onima sa Mega Drive konzola.

Gradimir JOKSIMOVIC

Originalni softver dobili smo od
proizvodaca ,Sega PC”

PLATFORMA: P5/75, 8 MB RAM-a
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oznati proizvodac konzola i prate-
P Ceg softvera Sega” odlucujucim
korakom krenuo je u ekspanziju

na PC trziste. Svakako je znacajno imati na ku-
¢énim masinama reizdanja poznatih hitova, ali
koliko su ona merodavna sa danasnjim kvalite-
1tom koji pruzaju druge softverske kuce renomi-
rane na PC trzistu? Veliki hit sa kuénih i arka-
dnih konzola Dgyrona USA (i to u Deluxe izda-
nju) stigao je na PC. Ipak, verovatno ce ve¢ina
igrata ostati uz Need4Speed 2 (pogum wisde-
kivanju Special editiona) i .VriStavca” 2.

Prva negativna karakeristika pﬂmm je bol-
na Wing5 instalacifa. zbog koje su zasluzni éu-
dni DirectX drajveri koji prepoznaju samo Cetiti
jezika, pa ¢ete morati da vrsite ,regionalne pro-
mene” i prilagodite se prohtevnom programu.
Preporuljiva konfiguracija je P133 sa 16 MB
memorije tj. optimalni ugodaj dobijate na ovim
masinama. Sluéajno je igra probana na nesto jacoj |
konfiguraciji, ali su utisci viSe nego tuZni. Ukoliko
ocekujete prelepe predele, detaljno teksturirana kola
i efekine uglove prikazivanja voZnje bicete poprili-
&no razotarani.

U siromas$nom glavnom meniju se nalazi par pa-
rametara za podeSavanje nacina izvodenja trke: ar-
cade, time attack, 1P vs 2P ili mreZna igra. Svakog b
wrenutka u toku igre moZzewe podesiti parametre Zvu-
ka, slike ili definisati komande preko ait" w@astera,
¢ime se na ekranu otvara tipican Windows okvir sa
opcijama. Arcade je standardna trka protiv R
terskih protivnika. Time attack je nebulozna voin]a =
2a postizanje vremenskih rekorda (vozite sami) )
i moze biti interesanima za vezbu staza. Treta
opcija (1P vs 2P) je standardni split skrin mod
za dva igrata. Ovde je izuzetno komplikovano
definisati komande, poio su po defaultu pre-
dvidene samo za vanzemalice. Uz
izbor kola (ima ih Sest) podesavate automatsko
ili manuelno biranje bizina i teZinu igre. Oda-
branim kolima povecavate visinu zadnjeg ili
prednjeg dela, otpor i veSanje. Na stazi, ove
opcije ne uticu preterano na voznju, tako da je
nejasna njihova uloga u igri. Posle podesavanja
svih parametara i opcija. najzad mozete otpode-
i tku na odabranoj stazi. Nazalost. pojavijuje
se cmi ekran u dnu Koga je ispisana poruka
.please wait. loading”, ujedno ekran koji cete
najdesce gledati  igri. Sledi uvodna slicica karakte-
ristiéna za svaku stazu propracena Suskavim voka-
lom komentatora {zbog koga Cete kasnije verovatno
iskljuciti zvuk). Posle jo§ dvadesetak sekundi famo-
7roz cmog ekrana najzad trka otpodinje. Glavni |

kran je prepunjen podacima o krugovima, vremenu
o ud, vremenu za karakteristican krug, mestu na
stazi, oStecenjima vozila..Svakako je pozeljno
iskijuditi $to vide ovih . prijamih” pomagala, da bi vi-
deli makar deo staze. U gomjem delu se nalazi brzi-
nomer izraZen kvazi digitalnim pokazateliom. Ka-
mera (pogled na kola) nema pokretnu trajektoriju,
tako da ste ograniceni iskijucivo na
razne oblike iznad (polupticija perspe-
kiiva) i jedan unutar kola (bez volana
i pomenutih korisnih pomagala na a-
bli, ve¢ se lebdi uz stazu). Brzina na
stazi je od presudnog znacaja posto
imate odredeno vremensko ogranice-
nje za prelaZenije staze, uz stalne vre-
menske bonuse koje dobijate prola-
skom kroz kapije (checkpoiny). Zani-
mijiv efekat je previtanje kola, ukoliko
vas ,potkadi” neki od nervoznijih su-
pamika. Kola prave par lupinga u va-
zduhu | uspes$no ateriraju na stazu uz
sva vidljiva ostecenja na kolima, ali
bez ikakvog smanjenja prethodne br-

zine! Ekoloske Karakieristike igre su na zavidnom
nivou. Opasnije je izleteti na wavnjak (usledice ko-
mentatorovo vriStanje, cianje i nerazumno panide-
nje) nego .zakucati” se 1 nekn stenu ili zid. Posto Ce-
te sumanuto uriti da dobijete vremenske bonuse,
niece vam biti vaina pozadina \desadnc plavo nebo
sa nekoliko obl , bez ili
sam kvalitet grarke (lose teksture ambijenta i stati-
¢no okruzenje, uz par elemenata kao $to su galebo-
vi ili konji pored puta).

Vrhunac totainog poraza .Sege” je muzicki deo
igre. Teme vezane za svaku od Sest ponudenih sta-
za na nivou su reklamnih muzickih podioga koka-
kole ili neke paste za zube. Najomrazenija tema je
svakako Dayewna USA mediey. Nadajmo se da ce u
sledeoj verziji igre (ova ima oznaku 1,08) ,Segini”
dizajneri i programeri biti mastovitii i trZiStu ponu-
diti kvalitet dostojan danasnjih standarda.

Branislay BABOVIC

Originalni softver dobili smo od
proizvodaca ,Sega PC"




1ka za naslov najbolje borilacke igre na PC-ju
definitivno ulazi u novu fazu. ,Sega” kao-
svog favorita predstavija drugi nastavak sage
o deset hrabrih boraca koja je glavnu popular-
nost stekla na Satumn konzoli. Virtua Fighter 2 je,
mozemo slobodno redi, rrenutno najbolja 3D borila-
¢ka arkada na PC masinama i predstavlja ideainu
pripremu 2za igre sjajne igre koje dolaze, poput Zelj-
1o i&¢ekivanog Cetvriog nastavka Mortal Kombata.
Proslo je godinu dana od kako se zavrsio pretho-
dni tmir. Za 1o vreme, borci su do kraja spoznali
svoje moguénosti, neki su se sprijateljili, a drugi za-
krvili ,do koske". Stekli su novo, dragoceno borbe-
no iskustvo, usayrsili tehnike, naucili nove trikove,
bas$ kao da su predosecali da ¢e se ponovo sresi.
Usledio je novi poziv i kucnuo &as da istina o najja-
Gem borcu izade na videlo. Jer, ulog je ovog puta ve-
G nego ikad
Srecni viasnici 32-bitnih konzola ve¢ duZe vreme
mogu da uZivaju igrajuéi vihunske borilacke igre ka-
kve su, recimo, Tekken i Toshinden. S druge strane,
na ovom polju PC i dalje kaska sa svega neKoliko, je-
dva da se moze re€i pristojnih konverzija. Vidan na-
predak koji donosi Virtua Fighter 2 odnosi se najy
Se na poboljSane tehnicke karakteristike i intuitivni-
je igranje, sa mnogo vise opcija i fleksibilnijim kon-

£a, kao i broj raspolozivih rezolucija najvise
zavise od veli¢ine instalacije koju izberet
3lo je opet uslovijeno kolicinom raspoloZi-
vog prostora na hard-disku. Pozadina je u
obliku jednoravanskog statinog crieza,
mada bi malo pozadinske animacije bilo
osvezavajude.

S druge strane, zvuéni efekti su za sva-
Kku pohvalu. Svaki ambijent ima karakeeri-
stiénu zvuénu podlogu, a likovi raspolazu
veoma Sirokim dijapazonom komentara.
pokli¢a, urlika, i slicnih izliva (ne)zado-
voljstva. Odusevijava i kamera koja tokom
borbe, zavisno od kretnji boraca, menja
ugao | obezbeduje uvek idealnu pregle-
dnost. 1 tokom usporenog snimka kamera
je atraktivna i povremeno je per-
spektivu iz ofiju boraca, §to izgleda naro-
&ito efektno,

Svaki od deset likova poseduie specifitne indivi-
dualne Karakteristike: licnost, kretnje i udarce, brzi-
nu, jadinu i izdrzljivost. Ove osobine nisu uvek u
skladu sa fizickim izgledom boraca, ali su odmerene
tako da su svi priblizno istih sposobnosti. Posebno
dobrom osobinom smatramo nepostojanje bilo ka-
kvih magija, vedticluka, ,razbi ‘0-zvecku-je-
2lis

trolama od svog utisak,
raznost i igrivost ove, moze se reci simulacije borila-
¢kih vestina, su na najvisem nivou do sada. Kozme-
ticke intervencije su manje primenjene na grafiku u
odnosu na dinamiku igre i animaciju udaraca i po-
kreta koja sada stoj rame uz rame sa animacijom na
Saturn konzoli. Grafika i dalje vidno zaostaje i dosta
nedostataka kvari ukupnu ocenu. NajviSe zamerki
zasluzuju stabo nacriani likovi boraca koji na blizi-
nu gube normalne crte lica, podsecajuti na nespre-

darcem" tehnikama i sli¢nim ,specijainim”
potezima Cijom primenom bi se sama borba licem u
lice svela na minimum, Svaki pokret koji bordi izvo-
de moguce je postici i u prirodi. Takode, mnogo vise
paznje posveceno je na izvodenje vezanih tehnika, tj.
vise uzastopnih udaraca kofi, u stvari, j

Originalni softver dobili smo od
proizvodaca ,Sega PC”

ZANR: borilacka igra

najubojitije oruZje i u realnim borbama. Jedino lete:
¢e (tobi) tehnike nisu adekvamo uradene (skokovi
su previsoki, leteci udarci neefikasni, a tokom do-
skoka likovi su previse ranjivi). Vizuelni prikaz je do

e slikarije nekog deteta (to se, opet,
zavisnbo od ugla kamere). Zatim, prili udalj
vanja kamere primecuje se vrlo neprijama pikseliz
cija koje, sreCom, nema tokom zumiranja likova.
Borci su, naravno, predstavijeni poligonalnim obje-
ktima sa dosta dobrim teksturama. Kvalitet tekstu-

te d dani je borbe dva lika ko-
je vodt kompjuter nije dosadno (¢ak se menja i ode-

¢a boraca).
Detaljniji opis boraca i njihove karakteristicne
udarce moZete videti na www.romiram.co.yu . e
Gradimir JOKSIMOVIC

Sjajan help,
zvuk, animacija,
atmosfera.

Grafika. @

SVETKOMPIUTERA 78 NOVEMBAR 97




teme desavanja: 1935. godi-

na A.D. Mesto: Amerika. V

liki kum organizacile Koja

sebe naziva Sindikat
Falkoneti pokusava da preuzme viast
nad celim svetom. Posto je udaljen sa
ma jedan korak od globalne dominaci
je. Agencija je primorana da aktivira
SVole tajno oruzie: Agenta Snazno ori-
Zje 0dnosno Armstronga. On je jedini
Koji je u stanju da spreci kriminal u
svetu i svima donese blagostanie i le-
psi Zivat

Veé vise puta isprobanu temu, firma
JKing of the Jungle” upotrebila je u

djem projektw. U stvari,
projekat i nije toiiko nov, posto se radi o kon-
verziji sa . Playstation” konzole. U pitaniu je
standardna similacija platformske i pucacke
igre, sa fakim logickim elementima, Ciljje sve
pobiti (da oni ne bi ubili vas) i spasiti svet od
zlih Saka Falkonetija. Ime naseg junaka sve
govori; mali je, zdepast i prepun misica, sa
wmodel frankestajn" frizurom. Uz to je snadbe-
ven plazma pucom velikog dometa koja se
n_mgmdmc u jo§ vecu pucu, Sve Sto mu se
ispreci na putu bice prosto oduvano, sem ako
promasite pravac.

Pre pocetka igre mozete se kretati po gla-
ynom meniju predstavijenim glavnim Stabom
agencije. Sa desne strane se nalazi soba sa pa-
rametrima za podesavanje zvuka (star gra-
mofon) ili utitavanje/snimanje pozicije (ko-
mpjuter!? 1955. godina?). Posle svakog po-
dnivoa (ima ih cetiri ili vide koji sacinjav: ajuni-
vo) moZete se vratiti u $tab i snimiti poziciju.
Sa leve strane Staba pocinjete misiju ispred
karte sveta | dobijate Karakteristican zadatak.
Jedan od retkih izdanaka platformskih igara
PO starom sisemu” je siroti Lomax (SK
10/97), dok se veina novih igara ovog tipa ra-
di u tri dimenzije. /ako orugje nije izuzetak.
Ipak, on je zadrzao izgled standardne platfor-
me, s tim da se lik uz normalno kretanje {levo,
desno. gore, dole). krece i od/ka igracu plus di
jagonaino kretanje, tako da ce vam cela nume-
ricka tastatura biti zauzeta, Ako uz ovo doda-
mo skok i prikradanie, shvaticete zasto je te
Sko pogoditi protivnika. Zahvaljujuci brojnim
dodacima Koji se usput skupljaju povecacete
plazma kugle koje puca ispaljuje, $to je Kori-
sna opcija pri obracunu sa vecim vojnim for-
madijama. Malo tvrdi .orasi” su gangsteri ko-
i se Setkaju unaokolo sa masinkama i odbija-
2 da se prewore u plamtecu buktinju od prvih
nekolifo hitaca. Za vece formacije ovih napa-
saisa korisno je upotrebiti ruéne hombe (stan-
dardni mode] _kasikara™ i resiti probleme. Za
statiéne objekie (zgrade, Kolibe, raketni baca
@i.) moFete upotrebljavati tempirane bombe,
Koje se pronakaze na terenu. Po uspesno oba-
vljenoj misifi (slovo P se pojavljuje na ekranu)
potrebno je pronadi mesto (extraction zone) sa
koga ée vas prijatelji iz agencije pokupiti heli-
hopierom

Komande u igri su prilicno interesantne. Sem nu-
mericke rastature za Kretanje. KoristiCete taster Z
(¢ucanj dole tj. puzanie) i A (za skok). Agentov in-
ventar se pregledava ., tasterom, dok se pre-
dmet koristi sa ,Ctrl". Posebno je znacajno drzati
pritisnuti taster kada se koristi svetlosna baklja da
bi se pozvali saradnici po uspesno zavréenof misiji
Tempirane bombe se aktiviraju wsterom ,D". Grafi-
ka i skrolovanie likova je izvrsno i Koloritrio, dok je
posebna paznja programera upudena svetlosnim
¢fektima. Tako se nas naoruzani momdic moze sa

Kriti iza ugla, dok se meci odbijaju od ivice zida ili
sanduka i iskrice prite na sve strane, Eksplozie iz
raketnih bacaca su realistiéne koliko graficki toliko
i po delovaniu na energetsku skalu. Zvuk je tipicno
veselo moderno ostvarenie i tematski potpuno od-
stupa od igre. Semplovi su simpaticni, ali ve¢ videni
u slicnim igrama

Igra radi iskljucivo u 16-bitnoj varijanti tj. trazi re-
zoluciju ekrana 1024 x 768, uz preporucliivo jaku
graficku karticu

Branislav BABOVIC

Aﬁ*v: INTERaGtive

Originalni softver dobili smo od
distributera ,Virgin Interactive
Entertainment”

ZANR: platformska igra
PLATFORMA: P/120, 16 MB RAM-a

Originalno
z izvodenje i

unistavacka
atmosfera
Neodgovarajuce muzitke
teme i
prevelika
zahtevnost
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dostignuca ljudi. Neka od njih su vredna

postovanja, neka naprosto zanimljiva, a
neka u najmanju ruku besmislena. . Najbrze na-
pravljeni nastavak kompjuterske igre” jo$ uvek ni-
je zvanicno ustanovijeni rekord, mada bi, kad ma-
lo bolje razmislimo, pre trebalo ozvanititi katego-
riju Jnajduze ocekivanog programa ili igre”, sude-
¢ po tome koliko neke firme odlazu objavijivanje
‘pojedinih naslova. U svakom slucaju, firma ,Revo-
Jution” zashuzuje da se nade na spisku najekspedi-
tivnijih izdavaca u poslednje vreme. Da vas podse-
timo: u februarskom broju opisali smo odlicnu
avanutru Broken Sword koja je oznatila povratak
ove firme na igracko triSte posle trogodiSnje pau-
ze. Nepuna dva meseca kasnije stigle su nam in-
formacije da je drugi deo ve¢ u pripremi ($to nije bi-
1o nista neobicno), ali nas je istovremeno iznena-
dio podatak da se igra ocekuje za nekih Sest mese-
ci. Naviknuti na nepo§tovanje rokova i razna obe-
Canja, priznajemo da smo bili priliéno skepticni
prema utvidenom datumu izlaska nastavka, ali
¢udo se, eto, ipak dogodilo - Broken Sword 2 je po-
cetkom oktobra stigao u nadu redakciju.

Ba nekako u vreme pisanja ovog teksta film
Lika (Luc) Besona , Peti element” priviatio je u bi-
oskope domadu publiku u velikom broju, $to zbog
Mile Jovovié, §to zbog neobitne prite kakva se skoro
nije mogla videti na velikom ekranu. Osnovna ideja
na kojoj je izgraden scenario Broken Sworda 2 Veo-
ma je sliéna ideji na kojoj se bazira ,Peti element”.
Posle Sest meseci provedenih u Americi, DzordZ Sto-
bart ponovo dolazi u Pariz na poziv prijateljice Nikol
Koja e dosla u posed neobitnog kamena sa likom
kojota nacinjenog u vreme procvata drevne civiliza-
cije Maja. Oni zajedno odlaze kod izvesnog profeso-
1a Ubijea, svetski priznatog strutnjaka za istoriju ju-
#noamerickih naroda, ali ih u njegovoj kuci dogeku-
ju neprijateljski nastrojeni ljudi koji Nikol kidnapu-
ju, a DzordZa ostavijaju u zapaljenoj sobi. Posto
dva izvukao Zivu glavu, DzordZ potinje da istrazuje
porekio kamena i saznaje da on, zajedno sa druga
dva kamena sa likovima jaguara i orla, predstavija
jedino oruzje protiv Boga mraka Tezcatlipoce koji e
se prema verovanju Maja vratiti na Zemlju na kraju
Pete ere, odnosno 5000 godina nakon $to je zaro-
bijen u kamenom ogledalu u sredistu velike pirami-
de. Sve (e se to dogoditi u momentu potpunog po-
mracenja Sunca. U isto vreme, pukovnik Karzak,
Krijuméar droge i starih umetnickih predmeta, poku-
Sace da se domogne kamenja i tako spreti DzordZa i
Nikol da zaustave dolazak Tezcatlipoce.

Kako je uopste bilo moguce napraviti ovu igru u
tako kratkom vremenskom periodu, ako se zna da je

a inisova Knjiga rekorda puna je vihunskih

u pitanju avanutra na dva CD-a za koju je potrebno
utroditi preko Sezdeset sati akivnog igranja da bi s
zaviila? Pa, ofigledno je da su se autori u velikoj
‘meri oslonili na gotov materijal iz Broken Sworda,
iako se to na prvi pogled ne vidi (npr. jedina lokaci-
ja koja se pojavijuje u obe igre je mali Kafe pored ka-
tedrale u Parizu). Cinjenica je, medutim, da su osno-
vne programske rutine koje nose igru ostale iste,
grafika i animacije nisu pretrpele znagajnija pobolj-
Sanja, nain skrolovanja scena nije izmenjen (para-
Jaksni skrol u Cetiri nivoa), a izgled glavnih junaka
se razlikuje samo po tome 810 oni sada nose drugu
odecu. Ipak, slicnost izmedu dve igre najlakSe se
moZe uokiti preko komentara koje DZordZ Stobart
izgovara kada igral upotrebi pogreSan predmet na
pogresnom mestu. Ovi komentari su bukvalno preu-
zeti iz prvog dela bez ikakvih izmena.

Logitno je da se postavija pitanje ima li u Broken
Swordu 2 netega sustinski novog, izuzimajuci sce-
nario. Najznacajnija novina je to $to igra¢ sada ima
moguénost da vodi dva lika - i Dzordza i Nikol. Prvi
CD je skoro iskljucivo rezervisan za DzordZove ava-
nutre, ali je zato radnja na drugom diski ,iscepka-
na” na manje celine i povezana u formu paralelnih
dogadaia (nesto sliéno onome kod ing's Questa 7,
tako da igraé naizmeniéno prati dozivijaje oba gla-
vna junaka. Korisni¢ki interfejs je neto jednostavni-

ji, §t0 se posebno odnosi na upotrebi naredhe LO-
OK koja je u slutaju prvog dela bila predmet nas
kritike. Sada se ova instrukcija u bilo kojoj situz
ciji aktivira pritiskom na desni taster misa, dok
Jlevi Klik” rezervisan za izviSne naredbe kao
su USE, TALK. PICK itd. Konatno, The Smaking.
Mirror radi iskljucivo pod Windowsima 95/NT &-
me je igra automatski postala hardverski zahte
vnija od svaje prethodnice. Interesantna jé da se i
okviru ,Options” menija moze regulisati

grafike, $to je mogucnost koja se relativno retko
srece kod ovakvih igara. To se presvega odnosina’
senke, transparenciju nekih objekata i zv. ,alpha
blending’ - efekat kojim se kontume linije anini-
ranih sprajtova  stapaju” sa pozadinom, ¢ime se
postiZe njihov: prirodniji izgled,

Jako ova avantura tehnicki nije nimalo napre-
dnija u odnost na originalni Broken Sword, odht-
¢ili smo da joj damo vecu ocenu prvenstveno.
$t0 smatramo da njen scenario odskace od prose
Ka. Kada se u jednoj igri pomesaju ki anja,
okultni obredi, ubistva, krijuméarenje droge, po-
traga za piratskim blagom, i kada se sve (o doga-
da na raznim meridijanima sveta (Francuska,
ksiko, Karipska ostrva i Engleska), onda to
stavlja koncept koji garantuje da ce se na takvis
igru  primiti® mnogi avanturisti; Zasto 1 vi ne bi
ste bili medu njima? 5 I

g

Originalni softver dobili smo
od izdavada ,Virgin Interactive
Entertainment”

sverkowe A SO NOVEMBAR 97




N

=, poklon” u ispravriom obliku, na Lutera je

OPISI

ema nikakve sumnje, éak i medu najvecim
skepticime, da suDrevni bogovi nekada

0 se desilo veorma davno), ali ubedljivost { istrajnost
nekih legendi odrzale su secanja Zivima, Mozemo bi-
¢ sasvim sigurni da se u proslosti dogodilo nesto
specijalne, ali ko su uopste bili i Drevai bogovi i za-
Sto ik vise nema? Odgovare na ova pitanja nacl cete
u prici, Cuvari sudbine”.

Ovo st reci na koje su svi pravi ljubitelji FRP iga-
ra dekali preko tri godine. To je zaista dug vremen-
ski period, ali ¢ekanje se isplatilo - Lands of Lore 2:
Guardians of Destiny konatno je stigao i opravdao
(skoro) sva otekivanja.

dnja Lands of Lorea 2 odvija se nekoliko godi-
na posto e trotlana grupa heroja uspela da porazi &a-
robnicu Scotiu | tako spredi propast kraljevine Gled-
stoun. U momentu kada je shvatila da joj je kucnuo
poslednji éas; Scotia je odluila da svoju najvecu mo¢
(arolija koja foveku daje mogucnost da se prevara
u razlifita bica) preda svom sinu Luteru putem
astralne ransmistje. Njena namera je uspela, ali sa-
mo delimicno, jer je tokom prenosa carolije doslo do
nekakve greske. Umesto da primi majtin

palo prokletstvo da ne moZe svesno da kon-
troliSe sopstvene transformacije u majusnog
gustera | ogromnu zver visine (i metra. Sve-
stan nedela svoje majke, Luter je mimo pri-
hvatio da bude bacen u tamnicu i da @amo
provede ostatak nesrecnog Zivota. Styan ¢e
se, medutim, zakomplikovati kada Draraki,
poslednji Drevni bog Koji je 0stao na Zemlji,
ini eksperimenti inicirali
uskrsnuce zlog Boga po imenu Belajal koji je
nekada davno pogublien zato §to se mesaou
zemaliski Zivot. Pod izgovorom da ga Salje
potragy 7a lekom protiv prokletstva, Drarakl
Ge poslati Lutera u veliku avanturu kroz ko-
pde momak n‘mra(i da okaic majcine grehe.
verovamo
¢e predstavijat clmemm da Lands of Lore 2 ima ma-
toga zapdnickog sa osnovaim postulatima ovog
= phuterskih igara. Naime, igra vodi samo
ra) i na njegove karakteme i fizicke
ko ne moe uticati. Zbog toga se Lands
= moZe smatrati arkadnom avanturom ti-

b=

ands o

Guardians of Destiny

Lor

pa Realms of the Haunting nego ozbiljnom
FRP igrom kakav je, recimo, bio prvi deo. S
obzirom da igra ipak ima neke elemente ko-
ji su karakeeristiéni za vecinu FRP-ova (viSe-
stepene magije, athemijske kombinacije, ma-
giéni predmeti  sL.), napreciznia definicija bi
bila da ona predstavija hibrid izmedu Doo-
miolike arkadne avanture i FRP igre.

Kompleksnost scenarija i njegova duZina
Jeste najbolja karakteristika avanutre Guar-
dians of Destiny. \grat treba da istrazi svey
kojt se sastofi od preko dvadeset celina
(dZungle. planine, pecine, zamkovi, gradovi;
sela, katakombe itd) i da poput mozaika
slozi pricit o Drevnim bogovima i njthovom
usudu. Neophodnu pomo€ 2a ostvarenje
ovog zadatka Luteru ¢e pritziti tri licnosti poznate iz.
prvog Lands of Lorea - bog Drarakl, gusteroliki ra-
tnik sa Cetiri nike Bakata | prelepa Carobnica Doun,
sada u umacenju glumice za kojom ¢e igraci mu-
$kog roda sasvim sigurno uzdisati.

U tehni¢kom pogledu Zands of Lore 2 odlikuje s¢
kako dobrim, tako i neSto losijim osobinama. Za
grafiku se moZe rei da je izuzetno lepa (raznolike i

detline teksturey, renderovane animacije su yriun-
skog kvaliteta, a zvuéna podloga je zaista izvanre-
dna. Ono 3to najvise smeta jeste pomalo zastareli 5D
engine kofi je nastao pre otprilike dve godine. Dugo-
trajno odlaganje datuma izlaska igre na trziste pre-
gazilo je ovaj engine, 5t0 se najbolje moze videti po
‘tome §to su likovi i ostali objekti u prostoru skioni
izrazitoj pikselizaciji. Tako-
de, filmski materijal (scene
. ukojima se pojavijuju glum-
dy digitalizovan je kvalite-
tom koji je ispod danasnjeg
proseka u toj oblasti, a to s¢
opet moZe pripisatl kasnje-
nju igre.

Igxe

Luterova. sposobnost da
menja svoj telesni izgled u
tri oblika je Kljuéni faktor za
reSavanje brojnih zadataka
na koje ¢e nailaziti na svom
putovanju, U podetkuje pro-
blem to 3to se transformaci-
je «desayaju po slucajnom
principi, da bi negde od po-
lovine igre one postale kon-

trolisane, tj. od onog momenta kada Luter nauci ma-
giju koja mu to omogucava. Transformacijom U gu-
Stera Luter postaje izuzetno brz, moze da se provia-
Gikroz pukotine na zidovima i stenama i da tako do-
lazi do mesta koja bi u supromom bila nepristupa-
&na, i ima skoro neogranicene zalihe magijskih poe-
na. Sa druge strane, guster je veoma lak plen za ve-
¢inu neprijatelja. Oblik gigantske zveri omogucava
Lutery da podiZe i pomera objekie (stene,
sanduke1 st kojeinace ne bi mogao u ljud-
skoj formi;-da tazbija zidove i relativno la-
ko bez upotrebe oruZja ubija protivnike. Na
Zalost, u takvom obliku on je spor, trom i
ne moze da baca magije. Ljudska forma
predstavija neku vestu aritmeticke sredi-
ne” izmedu ove dve krajnosti.
.Westwood Studios” su sa Lands of Lo-
2 napravili dobar posao. Zagrizeni po-
bomxcl FRP igara ée sigurno imati jos neke
zamerke koje mi u ovom tekstu nismo sti-
gli da pomenemo. no, vecina ostalif igraca
10 nece ni primetiti. Na Kraju nam jedino
osm;e da vam porucimo - igrajte Lands of
Lore 2, necete se pokajati.
Slobodan MACEDONIC

INTEREC tive

Originalni softver dobili smo
od distributera
LVirgin Interactive Entertainment”

ZANR: arkadna/FRP avantura
PLATFORMA: P/90, 16 MB RAM-a
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nnet

redinom 1995 godine NASA je izgubila svoj
probui satelic Galileo, Roj je svoju dugi misi-
) ju zavrsio prolazeci kroz ammogferu Jupitera.
Smrmnk:: /upllzra su sa nmmmkryxm posmatrali

i s nenaseljene planete cvrste strukture SOL 3, sa
opasnim i otrovrim Riseonikom?
-.Naucnici na Zemiji su odekivall gomile informa-

aja od izgubliencg kgji je prodirao kroz
aonosferu Jupitera. Podaci kaji su stizali bill su vise
nego

p!zvastmmglraureahmmvmn izbacila je
namseobakh&bdmmlmpn dobri zemlja-

misijama (laserski sateliti). Ispod su dati trenutni
parametri satelita (brzina orbitiranja. preosiala
energifa, rok trajanjay. Ispod globusa se nalazi vre-
me, datum i prozor sa najnovijim informacijama
(uslovi u odabranom gradus ili izveStaj o proizvodnjt
jedinica). U gormjem delu ekrana su ikone preko ko-
jih se prakticno kontroliSe sve u igri. kona sa epru-
vetom vas uvodi u ekran za proizvodnju i istraZiva-
nje jedinica ili objekata u pojedinatnim gradovima.
Tmhasluenudpmmdasamojuﬂnlmiabkkuk&

tokom:

‘oznatenim tatkama. (zelene -

sveta sa
vas grad. bele - bez jedinica i crvene - :Lopasmqli
aicija). Ukoliko grad

ni -zl . Program je ipro- ).

gramersko delo , Eidos Interactivea”, glavnib kriva- vnnmaﬂdmakahnbwﬁmmmnawn

ca za-danasnju populamost Tomb Raiderz. ¥ao Sto-  Kojima imate razvijenu profzvodnju moZete viSiti

L medu muwmwmumm~

tako e Po Wﬁaﬂi Jué pndlihl

d razlicite objekte. nmanwmm
Gmﬂﬁimmtmmnﬁm mmmum&mﬂmmm

(Can. Precizno Wmmj{

namnmmmmmm’mm‘ flwiﬁm..wmpah ummt_ Gije

janci (jovians, hba-

nog roda. U jedinici obiénih Infantryman trupa svi
imaju iste maskime uniforme, ali tu ima vojnika sa
plavom, smedom ili crnom kosom, pa ¢ak i druge ra-
se (cmi). Specijaine kontrole i maneveri (pronadi i
unisti, cuvaj, opkoli...) mogu se odabrati preko crve-
nih ili plavih opcifa iz menija 7a izgradnju. Sa desne
strane se nalaze ekrani sa statistickim podacima
odabrane jedinice i animacijama. Drugatije animaci-
je se prikazuju tokom proizvodnje jedinica, unidta-
vanja vase ili supamikave baze ili bilo koje drge
akcije tokom igre (animacija ima 65000). Postoje
specijalne nocne misije, gde opet graficki dizajn igre
dominira (npr. ukljuéeni farovi vozila i slaba mua)
uigujemmmakopemawwsxammﬂﬂhw
Tena sa svojstvenim efektima. Objekata | jedinica
ima mnogo, ako tome dodame potpuno drugadijc
objekte { jedinice (ne samo pa Izgadm u kampanji
vanzemaljaca dobicemo za sada m;kmnplelsnuu
strateSku igru u realniom vremenu.

je mu-

zitka podloga igre. Za teme se pobrinula’ tehno eti-

B mwmmmowdwu pozna-

U misijama

i Konkretno,
‘sem obilja tema w igri dve remix verzije

‘ne postoji famozni.fog of war”, vet moZe doti do
s il cblaka i kol :

mwmme  Transformation” izdate ja-

svoju majlicu Zemlju. Komplemi m(erfep (uklwéum»
(i1 glavai meni) menja izgled u ti od

10 novéani kapi-
broju gradova Koje poseduje-

ne rase. Za pocetak je prepoructjive odabrat ljude, da

bi kasnije intuituivno zakljucili 3ta je koja oznaka i

kama.nda u vam.emljskaf kampanp (sve je pmd.su
neobiénim

Pojedinaéne misije predstavijaju Gste bitke bez dela
pripremania za napad ili odbranu Zemlje.
Kampanija vezana za odbranu Zemije po elemen-

nom delu ekrana dominira 3D giobus Zeml:lne kn~
gn sa dvadwetzk oznatenih g’aduva belim m

ram[mad‘!ﬂnmx Maksima!nommie

te tj. imate prisutne jedinice i razvijenu proizvodnju.

Meni za izgradnju objekata, jedinica i specijalne ko-

mande dobijate preko tastera space na tastaturi. Ta-

kode nzpamnudmgmsméenmszl.usmm
laserski sateliu

D preporticu
“ficku karticu.

semplovi | muzi-
&ieﬁtﬁmmmu od propratnog bar-
Mwekaja do razlicitih uzvika i ko-
ﬂﬂﬁ Sve ovo poviadi i jednu negativiu
- hardver. Za idealne performanse

je se P200 MMX sa akceleratorom za gra-

anislav BABOVIC
Softver ustupio ,NT Soft”

ZANR: strateska igra

Zete prziti vanzemaljce. Kontrola kdlmm]eswmdar
(dna, sem promene tastera misa (desni je selektova-
nje, levi akcijay $to e veterane i strateske lisce n
ovim igrama sigurmo u pocﬂ.kn zbunjivati. Pored
standardnog upravijanja za je razvijena i nova
.dhectmnuni"trhnlka(ldlkdﬂwndoksemw
jawi 3aka iznad jedinice) pomotu koje upravijate je-
dimeom pt:kn Kursorskih tastera- mmmn velikoj

blﬁosammnapod:dm) Oni sluZe 2a
nje promena na planeti, atmosferi ili kao pomo¢ u

dizajnu, se
naleksphua.mﬁndaﬁxlraﬂmuvo]nmnsmgvo}-
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Zlobno se esmehnu. Bio je vide nego zado- [l ena naprave neobicnu i prilicno

voljan Glad, Smrt, Bolest i Rat obavili su @8l slozenu Doomatinu koja. upra-
2zadatke bolje nego §to je 1o mogao [ll vo zbog tih osobina i uprkos

da ocekuje. Ceo Thyrion je ve¢ godinu dana bio na @l svojim kvalitetima, nije posti-
kolenima zahvaljujuéi cetvorici jahaca apokalipse Bl gla zasluzeni uspeh, $to je au-
i njihovim armijama mraka. Eidolon zaista nije fl tor ovih redova u opisu 7a istu
igru (SK 12/95) i predvideo. Ra-
deti na drugom delu autori su
otisli korak dalje i igru koncipi-
idera da pokore Thyrion zavrsili su se neslavno, ali 8 rali tako da se ona zapravo sastoji od
je zato on, Eidolon, poslednji i najjadi Serpent Rai- #l pet (!) nivoa. Ovde, medutim, treba
der sada bio uveren da ga vise niko i niSta ne mo- @ staviti znak jednakosii izmedu nivoa
Ze spretiti da nastavi zapoZeta osvajanja. Ali, ne- [ 1 epizode. Stvar je u tome $to Hexen
koliko trenutaka kasnije iz sanjarenfa ga je prenu- @8 /7 Cini pet gigantskih nivoa (Blac-
la buka koja je dolazila iz obliZnjeg hodnika. U kmarsh, Mazaera, Thysis, Septimus i
dvoranu je utréao glasnik sa i vestu: ne- part Il) koji se opet sa-
gde u okolini zamka Blackmarsh primecen je usa- [l stoje od est ili vige podnivoa. Svaki
mljeni ramnik koji se drznuo da napadne jedno stra- 8 nivo, odnosno deo zemlje Thyrion je
Zzarsko mesto. Eidolon je potpuno nezainteresova- 8 igra za sebe zato §to ima jedinstvenu
no sasiusao poruku, a zatim pomislio Kako bi tre- [l grafiku (srednjovekovni, juznoame-
balo da kazni glasnika i da izda naredenje da mu @ ricki, egipatski i starorimski stil),
se vide ne prenose glupe i nebitne vesti poput ove {8 specifiéne neprijatelie i tacno utvrde-
poslednje. Bila je to fatalna greska. ne avanturisticke zadatke koji se mo-
Trilogija ,.The Chronicle of Deeds” konaéno je @l raju odraditi. U takvim uslovima
dobila zavrsno poglavije. Posle Heretica i Hexena, | igrat prakiitno mora paralelno”
~Raven Softvare” je u samdrm sa..id Softwareom” [ igrati sve podnivoe, prelaziti sa je-

E idolon baci pogled na kristalnu kuglu i 8 igru, autori su uspeli da od Hex-

s !

0

vijene zadatke. Kada se zadatak ve-
zan za odredeni svet ispuni, igracu predstoji
ljade godina. Prva dvojica su definitivno propala, a fif borba sa cuvarem tog sveta (jedan od jahata
da li e rei imati vise srece, zavisi od vestine i s apokalipse), ili sa Eidolonom, ako je u pitanju
plienja igraca koji se bude latio plemenitog zada- il peti, . poslednji deo igre.
tka da zastiti Thyrion od zavojevaca. Ovoga puta na raspolaganju su Cetiri lika
(crusader, paladin, assassin i necromancer)
koiji se razlikuju kako po oruzju koje nose, ta-
ko i po karakteru, odnosno osobinama. Ka-
vijivati pod pokroviteljstvom ,.id Softwarea™ pokre- il rakteme crie likova nisu kao u mnogim igra-
tace tehnicki napredniji engine Quakea 2. pak, za {l ma nebima stvar, ve¢ zaista utiéu na njihovo
'l‘u'!be novog Hexena POSLoj 3D engmc ycdmle- ponasanje tokom borbi. Krstas, na primer,
ima da u kriticnim
kada mu Zivomi poeni padnu skoro na nulu
sam sebe izleci (dakle, bez upotrebe bilo ka-
kvih napitaka) i da crpi snagu od nekih ne-
prijatelja koje je prethodnio ubio. Ostali likovi

ne poseduju ove moguénosti, ali zato imaju "
druge specifi¢ne osobine. le komplikovanije igre ovoga ﬂpa. U protivnom,
To §to Hexen Il radi pod Windows 95 operati- Ml zadr¥ite se na Shadow Warrion &
vnim sistemom jeste prednost u odnosu na Quake slobndm MACEDONIC
Koji je Cista DOS aplikacija. Ovakva konstatacija u [ Softver ustupio ,M & S Soft”
1om 3D engineu, on je svetliji, Sareniji i raznovrsni prvom momentu moZe da zvuti &udno, no ona je
i po brofu objekata i slozenih tekstura, a to ga ipak utemeljena na dvema realnim Ginjenicama.
i privialnijim za igranje. Sve to, razume se, ima Upravo zahvaljujuéi Windowsima, Hexen 7 (za ra-
Svoju cenu - Hexen /1 je oko tri puta glomazniji od §8 2liku od Quakea) ne zahteva VESA 2.0 kompatibil-
Quake, a utitavanje pozicija (mvoa) je vige nego il nu video karticu da bi radio u nekoj od SVGA rezo-
duplo sporije (podrazumeva se ista ralunarska fl lucija (od 640 x 480 pa navise). S obzirom da je
konfiguracija). broj kartica koje podrZavaju ovaj standard jos uvek
Prvi Hexen je svojevremeno privukao paznju il relativno mali, nije tesko zakljuciti da Ge vecina
izmedu ostalog i zbog toga 310 je 1o bila prva igra il prosecnih viasnika ratunara tek sada moci da sa-
koja je narusila do tada &vrsto ustolicnu koncepei- il gleda pravi kvalitet Quakeovog 3D enginea kada
ju po kajoj se Doomolike igre sastoje iz serije neza- 8 se on pokrene u visokoj rezohuciji. Isto tako, retki
visnih nivoa 1 osnovi imaju isti cilj (poubijaj @8 vlasnici 3D kartica opremijenih 3Dfx setom Sipova
sve $to mrda i nadiizlaz). Grupisanjem po tri nivoa mogu uZivati u posebnoj verzifi igre (G chen m
ujednu celinu, pri Cemu st oni medusobno poveza- § koja donost specijaina poboljSania
ni tako da je prelazak sa jednog na drugi nivo slo- Hexen i1 je sjajna igra koju vam iskreno prepo-
bodan, te uvodenjem avanturistickih elemenata u @8 rucujemo, ali samo ukoliko spadate u ljude koji vo-
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sk Nukemn 5D e po misenju mnoghh

su Powerslave, Blood | Redneck.
isto vreme i sama_ob]avﬂapammih mi-
na posio je Djuk odistio rodnu nam phnem‘;
svemirskih zavojevata, 3D Realms” je pred-

sauja,ommiddm‘mkimdmma
ovih filmova naravno ne treba troiti rei, ali je
sig\\rmdasumibm(ihéuvd(}iﬂ)dﬂhﬂza—
bava za publiku Koja je oduvek volela da se di-
i golorukim istoénjackim herojima koji su u
stanju da za trideset sekundi onesposobe tri-
desetoricu naoruzanih protivnika.

Lo Wang, alias Ratnik Senke, upravo je ju-
nak takvog kova. NaoruZan sopstvenim pesni-
cama i ubojitim matem, on po oprobanom sce-
nariju odlucuje da se suprotstavi naucniku i
industrijalcu po imenu Zilla kojt je istovreme-
no i jedan od glavnih bosova kineske mafije.
Tako vaspitavan i obu¢avan u tradicionalnom
maniru, Lo Wang se nece ustezati da uzme &
ruke i proizvode modeme tehnologije, od auto-
matskog pistolja. pa sve do lansera nuklearniii
bojevih glava.

Ono &to se odmah po startovanju Shadow
Warriora da primetiti jeste neverovamna shi-
¢nost u vizuelnom pogledu izmedu ove igre i
Duke Nubema 3D To je u velikoj meri posiedi-
ca kori&enja istog 3D enginea, ali i nekih di-
zajnerski reSenja poput Vista i tipova
tekstura, izbora boja, osvetljenja itd. igra
je podeljena u dve epizode, pri femu se
prva sastoji od svega detiri nivoa (radi se
zapravo o ,shareware" verziji koja je do-
stupna vec neko vreme), dok drugu epi-
zodu &ini narednih osamnaest nivoa. Tu
su i neizbezni ,deathmatch™ nivoi, kao |
neophodna programska podrska za Terei-
ranje sopstvenih nivoa.

Imajuci u vidu slitnost izmedu pome-
nutih igara, ovde emo istaéi samo speci-
ficnosti Shadow Warriora. Na velikom
Droju nivoa igrac nailazi na razliite vrste
vozila (tenkovi, éamci, boma kola, tran-
sporteri iid.) kojima su zajednicke dve
stvari: sva su opremljena naoruzanjem i
sva se nalaze u neispravnom stanju. Ta-
da je najpre potrebno pronaci kutiju sa alatom, za-

tim popraviti vozilo, a onda ga iskoristiti za potrebe

jenja protivnika. Druga zanimij su kara-
Kteristicni likovi iz crtanih filmova japanske produ-
Keije. Ovi likovi (vecinom nage devojke) nemaju ne-
Ku svrhu u igri { ubaceni su najvise zbog zanimljivin
komentara Lo Wanga. Moramo pohvaliti i .sound-
track” za ovu igru Koji se na CD-u nalazi iskljucivo u
obliku audio zapisa. ShuSajuci gentjalnu muziku ko-
ja prati Shadow Warriora ne mozemo da se otmemo

utisku da je ona bolja od vecine onoga $to se trenu-
tno viti na muzickim satelitskim stanicama.
Autorima zameramo to §to se nisu potrudili da
unesu bilo kakva pobolj§anja u postojeci 3D engine,
\ako da Shadow Warrior pati od istih boljki kao i Du-
ke Nukem 3D,  tim 5to to ovde dodatno dobija na te-
#ini zato $1o je izmedu dve igre protekao dovoljno
dugatak vremenski period u kome se moglo §to-Sta
i uraditi. Na primer, neprijateljski likovi na prose-
&nom odstojanju &ak i u visokoj rezoluciji deluju ve-

oma grubo (,kockasto™), a kada se nadu u nepo-
srednoj blizini glavnog junaka, vise lite na go-
‘milit raznobojaih kvadratica, nego na neki oblik
Koji ima bilo kakvog smisla. Takode, pri podiza- =
nju i spustanju pogleda dolazi do izrazito jakih
deformacija obfika okolnih objekata, 5to. reci-
mo, nije sluéaj kod Quakeovog 3D enginea.
Ove mane su ipak sitnica u odnosu na zaba-
vu Koju Shadow Warrior nudi. Sve ono najbalje
$to je imao Duke Nukem 3D ima i ova igra: 2a-
raznost, duhovitost (npr. u jednoj sceni se poja-
vijuje Lara Kroft u zanimljivom poloZaju), sme-
anei i junaka (&e-
Sto s ukusa), di
Zzajnirane nivoe i, 8to je za vecinu ljubitelja ova- £
kvih igara vrlo bitno, naglasenu brutalnosti su- &
rovost, Shadow Warrior nema ambiciju da se
‘poput Hexzna /I svidi i onima kaji od Doomiati-
ne traze nesto vise od pukog unistavanja nepri- S5
jateljskih sprajtova. To je igra u Kkojoj je na sva- =
Kom nivou cilj sakupiti tri-Cetiri Kijuéa, pobiti
sve 8o hoda, skate, trdi | leti, a onda sve to po-
noviti na sledecem nivou, i tako dalje, sve do po-
slednjeg okr$aja sa Zillom. Kivi, naravno. ima 8
na sve strane, delovi tela lete kao konfete, ali to =
je recept ko je oduvek palio, pa nema razloga. &
da ne upali i ovoga puta. ¥
Shadow Warrior je jedini dostojan naslednik

Duke Nukema 3D, Ovo nije nikakvo iznenade-
nje ako se zna da su obe igre delo jednog. istog £
autorskog tima. Jedini problem je u tome $to se
ova odlina igra pojavila u pogresno vreme, od-
nosno uz zakasnjenje od nekih devet meseci. pa
i vie. Da smo Shadow Warriora mogli da igra-
mo podetkom ove godine ili jo§ ranije, nema su- §
‘mnje da b danas veliki broj igrata za svoju na-
jomiljenijit Doomatinu isticao upravo ovi igru.
Medutim, nepotrebno odugovladenje, za Koje nema
nikakvog opravdanja posto da je 3D engine vet po-
stojao u momentu kada je rad na igri zapoteo, do-
velo je do toga da Shadow Warrior bude objavijen u §
momentu kada se na trzistu vec nalaze (ili Ce se
ubrzo naéi) daleko naprednija ostvarenja kao S0
su: Hexen II, Dark Forces 2, Unreal, Quake 2 itd. U 8
takvoj konkurenciji adut 3D Realmsa” tesko da ée
moi da ponovi uspeh Duke Nukema 3D iako to re-
alno zasluZuje.

d dob

Slobodan MACEDONIC
Softver ustupio ,M & S Soft”

disk

Podjednako
dobro i zarazno
kao i Duke Nu-

kem 3D. Odli¢na muzika.

Prevazideni 3D @
engine.

SVETKOMPITERA 84 NOVEMBAR 97




koga je senilni | $asavi kralj oterao sa svo-
je teritorije jer nije Zeleo da mu se pokori.
Sada se vas imetak sastoji od malog parceta
zemlje na kojoj Zivi nekolicina seljana koja
vam je ostala privrZzena.
Vas prvi zadatak je da povecate populaciju
u selu i formirate stado krava. Zaista zvuci
lako kao $to jeste, ali morate voditi raduna o
malom milionu sitnica. Da bi vasi seljani
imali gde da spavaju i gde da se razmnozava-
ju morate im sagraditi kucice (peasant hut).
Postavite | nekoliko pilicarnika (chicken's ho-
use) da ne bi pomrli od gladi. Gradnjom Buil-
ders Guilda dobijate radnike koji rade dva pu-
1@ brze od obicnih seljana, tako da ce se sve
gradnje u selu zavisavati u kradem roku. Vre-
me protice veoma brzo, tako da to doprinosi
dinamici igre, ali vam moze i zasmetat jer
ponekad necete stici da zavrSite
sve u roki. GodiSnja doba traju
koliko i jedan dan, tako da svaki
novi dan donesi nove vremen-
ske uslove, Nocu se seljani po-
vlate u kude iz kojiti dopint sim-
paticni komentari tipa ‘Wee ne-
ed a women's company’; zaim
Zenski ‘Yesss, pleeease!’ i njima
sliéni. Svi dogadjajiw igri su pro-
praceni nekim zvukony; svaki
novi dan zapotinje kukurika-
njem, oko krava (4 1 0ko seljana)
zuje muve, da su pravi stocari
dokazuju taka Sto Cesto glasno,
podriguju ili ‘pustaju gasove'.
Zvuéni efekt imaju vaznu ulogu
u ovoj igri, kada Cujete seljaka
kako vite ‘Ya-hooo!' budite sigurni da cete
koro u selu dobiti prinovu, a ispred kudice
‘e sedeti majka sa bebom u narudju. Zujanje
vas upozorava da vas ista ogromnih ra-
mera uskom moZze napasti, zavijanje vuko-

'gm vas stavlja u kozu Lorda Mildewa: lord

% dovolino hrane, pored piliéamni
‘= zasaditi pSenicu, Koju e poZnjeti u je-

sen (odlicno uradjen d dolaze na polje,

kose plenicu i dzakove nose u pekaru). Mie-

ko dobijate od krava, vodu iz bunara koji ce-

te modi da gradite kasnije. Ukoliko sve radite kako
treba, desto cete éuti *Our leader is truly gread!" ili
*What a nice place!". Oko sela rastu pefurke od kojih
su neke opasne (sive), a neke popunjavaju energiju
do maksimuma (crvene). Iznad osobe koja govori
pojavijuje se stripski oblatic, 1ako da kada ujete 't
am hungry' znate koga da selektujete. Jedini koji ne
mogu nista Korisno da rade u selu su deca i starci.
Ostali su aktivni, muskarci ha primer mogu da gra-
de, Zene muzu krave, Vojnike ¢ete modi da stvarate
u kasnijim misijama, i oni ne stare i ne uéestvuju u
razmnozavanju. Medutim, svakog vojnika moZete
razalovati (time opet postaje obiéni ‘farmer Jack’)

slanjem 1 Foou-nan ‘s gmld (na isti natm se vojnik i
pravi). Da biste odbranili selo morate uvek imati bar
tri vojnika. Kasnije ce taj broj biti vise nego nedovo-
ljan, ali u podetku vas samo napadaju ve¢ pomenu-
te ogromne ose, koje uglavnom idu na krave i zene,
potom vukovi koji se orijentidu na decu i stado.
Zombiji su u vlasniStvu Dark Lorda, koji zeli da kra-
lievstvo naseli silama mraka, jer je kral] koji vas je
proterao u meduyremenu umro. U slucaju da nema-
te vojnika u selu, Zitelji Ce se braniti kamenjem 50 je
zaista simpatiéno animirano. Uopste, cela igra ima
izvesnu dozu dubovyitosti i Sarma. Nije previse
ozbiljna (ne mesati sa teska) i odlicna je za one koji

prvi put Zele da probaju igre ovog tipa, ma-
da ¢e i 2a iskusnije igrace predstavijat pra-
Vuzanimaciju, uprkos tome sto moze da se
prede za manje od nedelju dana. Mistje ko-
jih ima trideset logicno Ce postajati sve teze
iteZe i imacete vie opcija na raspolaganju,
Za'odbranu ¢e vam biti dragocen stari ¢aro-
brjak (konacno starac koji necemu shuziy ili
svestenik koji imaju na raspolaganju sija-
setmagja, a aktiviraju se pe principu point
and click.

Pasebnu paZnju morate obratiti na fi-
nansije, jer svaka gradnja iziskuje novac.
Klikom na ikonicu sa novéicima imate uvid
U kompletnu situaciju u selu. Tu se reguli-
Su cene hrane, takse, donacije za crkvu, Ka-
da budete poskupljivali Zivome namimice,
vodite ratuna da ne preterate jer ée se Cesto
deSavati da neko nesto uzme, a ne plati.

Ovde jo3 imate uvid | u populaciju; koliko je stano-
wvnika u selu, koliko je bilo rodenja, odlazaka na on-
aj svet, da li su seljani srecni, koliki su prihodi i ra-
shodi, krade, ubistva itd. U igri postoji veoma lepo
uraden help, zapravo pre neka vrsia on-line futora
koji se javlja kada god vam neka nova opcija posta-
ne dostupna. Igra je zaista vredna paZne { ovo ovde
napisano moZe preneti samo deli¢ atmosfere iz igre.
Za kraj da pomenemo ekipu Koja je uradila igru,

u pitanju je Worldweaver Productions”, a igra izla-
zi pod etiketom ,Electronic Artsa”. 4
Bozo KRSTAJIC
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Drachen Zor

——

U misti¢noj zemlji Drakkor lezi Zmajska Kapija
koju Imperator zove Drachen Zor. 1z svih krajeva
zemlje doci e ratnici da se u slavu svog klana bore
za kapiju i njenu mo€ i ponesu titulu Gospodara
Zmajske Kapije. Ovo je uved u novu tabaginu koja
dolazi iz ,South Peaka". Tako opet na jednom me-
stu imamo Sesnaest likova koji ée jedan drugome
da lome kosti brojnim specijalnim potezima, com-
boama i magijom, i to sve u devet razlicitih arena.
Interesantna je mogucnost sklapanja saveza sa
protivnikom, pa se u sledecuj rundi on bori na va-
S0j strani. U ,South Peaku" hvale vestacku inteli-
genciju protivnika koji brzo ude i prilagodavaju se
vasem stilu borbe. Kao i sve nove igre, i Drachen
Zor podrzava igranje preko MreZe i Interneta. (dk)

Prey

Paralelno sa radom na igri Shadow
Warrior u 3D Realmsu" zapoceli su sa
razvojem novog 3D enginea po imenu
«~Portal Technology" koji predstavija
znatajan iskorak napred u odnosu na
sve trenutno poznate programske ruti-
ne na kojima se baziraju aktuelne 3D
igre. Prva Doomatina koja koristi pre-
dnosti nove tehnologije (apsolutna slo-
boda kretanja; visoka rezolucija sa

Gabriel Knight 3: Blood of the Sacred,
Blood of the Damned
= Kada se pomenu igre Sins of the Fathers i
< The Beast Within svakom pravom avanturisti
pomalo zaigra stce. Svim oboZavateljima avan-
tura Gebrijel Najta sigumno ¢e biti veoma drago
da znaju da ce sredinom leta naredne godine
imati prilike da re§avaju novu okultnu misteri-
ju. Autorka serijala DZejn DZensen je ovoga
puta pricu smestila u malo selo negde u Evropi
(ponovo se radi o mestu koje zaista postoji, ali
#i 1 tajnostl)  koje

e inace, ima nekakve veze sa familijom Riter. Me-

dutim, ve¢ prve veceri plemicev sinci¢ biva kidnapovan i odveden u nepoznatom pravcu. Ge-
brijel zapotinje istragu, a ubrzo ée mu se pridruziti Grejs, kao i njegov stari drugar, inspe-

ktor Mosi. se secamo iz prvog dela Sins of the Fathers, Specificnost trefeg nastavka je
u tome §to Ce to biti renderovana 3D igra (Doom?) sa slobodnim i kontinualnim kretanjem u
prostoru. Pomenuto selo i okolina bice preneti na ratunar onako kako zaista izgledaju u
stvarnosti, $to znai da Ce igrac imati utisak da se nalazi u nekakvom virtuelnom svetu. Di-
jalozi izmedu likova i sve Kljutne scene bice uradene filmski i potom digitalizovane. Zaigra-
lo vam je srce, zar ne? (sm)

Mageslayer

Godinama se pet klanova borilo da oslobode ljude od zlih magova. Klanovi Znanja, Di-
jabolizma, Haosa, Iskuplienja i Zemlje naucili su da koriste Sunéanu kuglu i Zvezdani ka-
men i da iz njih crpu svoju moc. Prilikom poslednie naje-
zde magova klan Znanja i Zvezdani kamen su unisteni, i
sada ostaje vodama preostalih klanova da uni$te magove
zauvek. U ovoj pucaéiniu treéem licu birate izmedu War-
locka(klan Haosa), Arch Demona(klan Dijabolizma), In-
quisitora(klan Iskupljenja) i Earthlord(klan Zemlje). Svaki
od likova ima specifitne sposobnosti i carolije, ali ipak
najjata su oruzja za blisku borbu jer pogled iz treceg lica
ograni¢ava vidokrug. Magesigyer podrzava 3D akcelera-
torske Kartice i DirectX, a u mreznoj verziji moze udestvo-
vati do Sesnaest igraca. (dk)

High Color paletom boja, unapredeni si-
stem za animaciju likova) jeste Prey,
futuristicka prica o americkom Indijan-
cu Talonu Brejvu koji pukim slutajem
biva uvucen u jednu veliku SF avantu-
i Fla§ Gordon?). Za razliku od
ih igara 3D Realmsa" koje
su se iskljuéivo zasnivale na masakri-

Extreme Tactics

Iz firme ,Media Station" dolazi nam jos jedna strate-
gija u realnom vremenu. Na planeti Calabria stanovnis-
tvo se podelilo u dva klana. Klan Bloodfox koji zele da
upotrebe preostale zalihe coolar kristala da poprave §ta
se moZe, a pripadnici klana HammerHawk Zele da sa-
grade svemirski brod i nadu novu planetu za Zivot. Po-
Sto su Clabrijanci krajnje netolerantni ljudi, drugi klan
mora biti unisten. Kao resurse koristite pomenute coo-
lar kristale i otpadno gvozde koje ostaje na bojnom po-
lju. Jedinice sami kreirate, birate izmedu petnaest $asi-
ja i dvadeset tipova orudja i 3titova tako da zapravo po-

objavijivati preko Interneta. (dk)

ranju svega Zivog $to se nade u dometu
oruzja glavnog junaka, Prey e biti svo-
jevrsni test inteligencije, iako se, nara-
vno, ni arkadni elementi ne mogu za-
nemariti. ,LoSa” vest je da Ce igra bezu-
slovno traziti neku od 3D kartica sa
3DFfx ili Rendition setom Cipova. Datum
izlaska Preya jo$ nije utvrden, ali bl to
trebalo da bude negde na prolece iduce
godine. (sm)

stoji preko sto razlicitih jedinica. Takode birate pogon i stepen inteligencije jedinice. Pored trideset ori-
ginalnih niva sa igrom dobijate i editor za mape, a dodatne nivoe i dizajne vozila ,media Station” ée

Halflife
1 ,Sierra" je od ,.id Softwarea" otkupila Quake /f engine i
iskoristila ga za svoju najnoviju 3D akcionu igru u prvom
licu - Haifiife. U napustenom postrojenju za lansiranje nu-
Klearnih projektija nau¢nici su uspeli da otvore dimenzio-
nu kapiju (a gde bi drugde neko Zelio da otvara dimenzio-
nu kapiju).a vi nemate pametnija posla nego da vidite §ta
je sa druge strane. A tamo su Cudovista koja nisu prijatelj-
ski raspoloZena. Pored klasi¢nog tamanjenja pokretnih
meta u Halflifeu postoji mnogo likova i stvorenja koja ne
morate dezintegrisati, ve¢ vam pomazu da uspesno zavrsi-
teigru, a postoji i dosta teskih zagonetki, tako su dodati
clementi avantura i FRP igara. Preko mreZe i interneta u
drugu dimenziju moze da ude do tridesetdva igraca. (dk)

SVETKOMPIUTERA. 86 NOVEMBAR '97.



BONUS LEVEL

Dark Earth

1z francuske firme , Kalisto Entertainment”
stiZe nam izuzetna arkadna avantura po imenu
Dark Earth. To je prica o Arkhanu (?), mladicu
iz drevne zemlje Sparta koji mora da nade lek
protiv bolesti koju je dobio kada se slucajno nasao na pogresnom
mestu u pogresno vreme. Boljka, naravno, nije obi¢na i podrazume-
va opsednutost nekakvim mraénim demonima. Na dva kompakt di-
ska smesten je Citav jedan grad izrenderovan u 3D Studiu i Softima-

Worms 2
Britanski ,Team 17" kona¢no donosi novi
nastavak simpatiénih Wormsa. Graficki, iako
slican prethodnicima, Worms 2 je uraden po
danasnjim standardima. Crvi su vedi, zaobljeni-
ji 1detaljniji, tako da se raspoznaju izrazi na licu. Izvodenie j je takode
unapredeno, tako sada crvi mogu da skaéu unazad, direktno uvis i da u
skoku pucaju ili bacaju konopac koji se sada omotava oko objekata.
Naravno tu je mnogo novih oruZja kao npr Molotovijev koktel, bakica

&eu u 32.000 (deluje sli¢no ovci),
boja, sto razli- m§ml| (jatiod sa-
¢itih 3D likova Emare, ali zahteva
sa specificnim vecu preciznost), a
osobinama, za prisnu komuni-
preko 5.000 kaciju odgojna (&i-
frejmova ani- taj bejzbol) palica.
macije i Setiri Pored starog air
Casa digitalizo- strikea tu je mail
vanog govora. strike (slanje bom-
Po svemu su- be postom?), surfo-
dedi, Dark vanje ili pobesnele
Earth bi treba- krave. Mrezna i In-
lo da bude veli- temet verzija prima
ki hit. (sm) do Sest igraca. (dk)
Warhammer Epic Warhammer:

40000:

Final Redemption

Iz kuhinje ,Mindscapea” stiZe potezna strateska
igra radena po istoimenoj tabla igri ,Games Work-
shopa”. ,Mindscape" se veC oprobao u izradi
Warhammera 400000 uSpaa'Huk serijalu, ali Epic
predstavlja poseban sistem baziran na izuzemo si-

tnim ﬁgurav

Cu na upotre-
bu Imperijal-
nu  gardu,
Adeptus tita-
nicus (roboti-
dave po-
put Mech ra-
tika) i famo-

svemir-
marince sve u cilju odbrane planete Volistad od najezde Orkov-

skih bagija, motora i Garganata (orkovski odgovor na adeptus titani-

«cus). Iza celog projekta stoji etiketa .SSI", $to obe¢ava vrhunsko stra-
tesko ostvarenje. (bb)

Black Dahlia

Izuzetan uspeh Rippera podstakao je ljude
iz ,Take 2 Interactive Sofiwarea™ da napra-
ve jo3 jednu koncepcijski sli¢nu igru. Radnja
avanture Black Dahiia dogada se u jesen
1941. godine, u vreme dok se u Americi vo-
de rasprave o tome ugi ili ne u¢i u Drugi svet-
ski rat. Pored dogadaja vezanih sa rame
strahote u Evropi i Africi, Ameriku potresa
jo3 nedto - surovi poslovi hladnokrvnog ubi-
ce oznacenog nadimkom , The Torso Killer" i
~The Mad Butcher of Kingsbury Run”. Igra¢
se nalazi u ulozi DZzima Pirsona, mladog

Dark Omens

Direktan nastavak velikog hita Shadow of the Horned
rat prati avanture placenickog komandanta Morgana
Bernhardta i njegove druZine u Warhammer svetu.
Upravo posto je pobedio Skavenske i Orkovske horde, si-
rotog komandanta istekuju novi doZivijaji protiv zlog
Nekromanserskog lorda koji forntira legije mrtvih (vam-
piri, Kosturi, duhovi, utvare, zombi-zmajevi...) sa cmem

scape/SSI", §to
je dovoljan ar-
gument da bi
igra bila izuze-
mo ostvarenje,
Kompletan 3D
engine je pro-
menijen, dok su
pravila igre ba-
-Zirana na.
novha] 5 edlcm
pravila pravog (tabla-igre) koja mnogo
lak3e koriScenje magija. U programu je melemcumzna mreZna opcija za
2 igrata koji mogu formirati svoje armije (Undead ili Imperia). (bb).

agenta ClA-e koji istrazuje aktivnosti
nacista na terotoriji SAD, odnosno nji-
hovu povezanost sa mracnim satani-
stickim sektama. Za razliku od Rippera
koji je vremenski bio ogranicen na ne-
koliko dana, Black Dahlia prati doga-
daje od punih sedam godina (od 1941.
godine do 1947. godine). Glumacku
ekipu ovoga puta predvodi Denis Ho-
per, 5to je samo po sebi garancija da ée
Black Dahlia biti ,otkacena” igra. U
prodavnicama se ofekuje 1. januara
1998. godine. (sm)
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Chasm: The Rift

Jos jedna 3D akciona igra u prvom licu dolazi iz ,Mega-
medie”, a ono 3to ju razlikuje od ostalih igara ovog Zanra je
malo originalnosti. Tako je ovo jedna od retkih kvalitetnih
3D pucacina koja ne radi sa Quakeovim engineom. Chasm:
The Rift radi sa sapstvenim engineom, razvijenim u ,Mega-
media Corp.”, koji omogucuje odlicne efekte, npr. padanje
kige, lomljenje prozora i rupe od metaka u zidovima. Pomenuta originalnost se
ogleda u moguénosti preciznog nisanjenja, tako precizan pogodak iz obicnog pi-
Stolja mozZe biti efikasniji od akeeleratora Cestica koji prekrije sav donji deo ekra-
na. Za jednog igraca postoji scenario sa Sesnaest nivoa i dvadeset vrsta protivni-
Ka, a postoji i Sest nivoa za mreZno igranie. (dK)

Shipwrecks

Ako Zelite da posianete gusar ne
morate vise da se zovete Guybrush
Threepwood. Nova Psygnosisova”
igra Shipwrecks vas odmah stavlja na
mesto kapetana piratskog broda. Cilj
igre je postati najopasniji gusar, tj.
svrgnuti kapetana Blowfeeta sa te po-
zicije. Da biste to uradili morate pro-
vesti svoj brod preko petnaest nivoa.
Svaki nivo je smisljen kao potraga za
zakopanim blagom, samo $to se iza X
ovaj put nalazi prolaz na slede€i nivo.
Svaka tri nivoa ¢ine jedan region na
Kraju koga vas uvek ceka neko veliko morsko Eudoviste. Shipwrecks je igra u realnom vre-
menu sa 3D izometrijskim izvodenjem, a meSavina akcije i redavanja zagonetki cine je je-
dinstvenom. Kada samostalno resite svih petnaest nivoa postoji-jo§ petnaest ,.coop” nivoa
za dva igraca. (dK)

SCUD

Pogodnosti  tehnitki naprednog
drugtva: ubacite novSic u jedan auto-
mat i dobijete konzervu ‘ladnog piva,
ubacite novei¢ u drugi automat i dobi-
jete-placenog ubicu. SCUD je bas to,
placeni ubica iz automata koji je pro-
gramiran na samounistenje po zavrse-
nom zadatku. Posto ne Zelite da se sa-
mounigtite, morate potamaniti sve oko
sebe, sem osobe koju ste programirani
da ubijete. MoZete da birate izmedu sva
tri lika iz istoimenog stripa: SCUD,
SAM i Oswald. Pored standardnih misi-
ja, mrezno igranje nudi opciju upucivanja mnoétva zajedljivih pruka drugarima koje jurite.
SCUD je jo$ jedna od igara iz ,SEGASofta" koja posle Satuma dolazi i na PC platformu. (dk)

Take No

Prisoners

.Red Orb Entertainment” i .Raven
Software”, kreatori Hexena i Heretica,
napravili su jos jednu pucaginu, ali ne u
prvom nego w trecem licu. 7ake no Pri-
somers vas stavlja u ulogu Sladea, pla-
¢enika koji je nakon apokalipti¢nog rata
ostao bez posla. Slade mora da se probi-
je do centra San Antonia gde se nalazi
dzinovska kupola od Siste energije koja
Krije mradnu tajnu. Kroz mnostvo neli-
nearnih nivoa napadace vas dvadeset = -
dve vrste protivnika od besnih pasa do naorutanih mutanata. Pored dvadesetjednog oruZja
Slade moZe da koristi i dvadesetdva predmeta kao $to su Stit, uredaj za nevidljivost, levita-
toritd, Od oruzja tu je sve od pajsera preko lasera do faznog tahijonskog pulsnog topa” (ve-
eelika puska, a brze kretanje omogucavaju vam napustena vozila. Mrezna igra je za Sest
igraca i nudi vie zadataka do pukog tamanjenje saigraca. (dk)

10t Planet

Pored svojih novih nastavaka Elder Scrolls seri-
je, ,Bethesda Softworks" sprema igru 70 Planet
koja spaja borbe u svemiru sa strategijom, tako da
je pored brzine na okidacu potrebno prozreti pla-
nove ih ji i i
svoje brodove u skladu sa svojom taktikom, kako
istraZivanjem i unapredivanjem tehnika, tako i

tudinske ije. Igra bi
trebalo da ima na stotine nelinearnih misija, a pre-
ko modema i mreze moZe ucestvovati do osam
igraca. (dk)

Sanitarium

Otvarate odi, jo§ uvek ste umorni, rukom dodi-
rujete lice prekriveno zavojima. Ne secate se kako
ste dospeli ovde, ne znate gde je to ovde, ne znate
ni svoje ime. Jedino §to osecate je strah i jedino Sto
znate je da morate da pobegnete. Sanitarium j¢
avantura u realnom yremenu u kojoj ste vi miste-
rija i reSavate je sami. U ,DreamForge Intertain-
ment” storili su ¢udan 3D renderovan svet kioz
Koji vodite svoj lik u potrazi za svojim identitetom,
ali §to vise saznajete, sve manie ste sigumi da Ze-
lite da saznate ostatak. (dk)
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UBIK
.Cryo Interactive” nam donosi interesantnu
meSavinu strategije i akcije kojoj je najveci adut
to 3to je radena po prici Philipa K. Dicka (Filip K.
Dik) poznatog po svojim delima Blade Runner i
Totall Recall. U UBZKu vodite odred plaénika
kroz futuristicki New York 2019. godine sa ci-
liem da kroz petnaest misija eliminiSete grupe
terorista. Za svaku misiju sastavijate tim od pet
placenika, a na raspolaganju vam je Sezdeset li-
kova od kojih svaki ima svoje specijalne kara-
keeristike. Pored trideset konvencionalnih oru-
Gja, vasi likovi raspolaZu i sa Sezdeset psihickih
moti koje jataju sa iskustvom vasih ratnika ()
Protivnici su veoma prilagodljivi i ako stalno ko-
ristite istu taktiku, naci e vam manu. Pogled je
ijski, a na raspolaganju su vam dva
a: statican pogled odozgo i pod uglom sa
imsiu zumiranja. 1zmedu misija pratite
Sition video sekvence koje vam dalje otkri-

ST interesantu pricu Philipa K. Dicka, a kada

zavrsite scenario mozete da se okusate i u mre-
#noj verziji. (dk)

Riot - Mobile

Armor
Nova igra iz ,Monolith Studios” odigrava se u
svetu dizajniranom u Manga stilu. U futu
ckom Japanu koji je jedan veliki megalopolis sa
dzinovskom zgradama pun veselih ljudi bade-
mastih otiju. Vi ste Sanjuro Takeshi, pripadnik
specijalnih oklopljenih snaga, koga je brat izdao
u borbi._fako je plemenitije oprostiti i okrenuti
ST, raz (recite (o Charlesu Bronsonu), vi ¢e-
ti kroz negostoljubivi svet Riota (uz bla-

goslov g.Bronsona) da se osvetite razmazenom
bratu. Igru potinjete ,pesaka", a kako napredu-
ete, nalazite dodatke za svoje Mech-odelo. Ovo
je 3D akciona igra u prvom licu, a engine je za-

jedni¢ko delo ,Monolitha” i ,Microsofta”. Vet
standardno, moguéa je igra preko Mreze i Inter-
neta. (dky
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Listu sastavio Milan Zlati¢,
UZice:

1. Virtua Fighter 2

2. Atomic Bomberman

3. Wet - The Sexy Empire
4. Sonic 3D

5. Extreme Assault

6. Outpost 2

7. Premier Manager 97
8. Pandemonium!

9. Ecstatica 2

10. Lomax

Listu sastavio Uro$ Vostini¢,
Beograd:

1. Hexen 2

2. Twinsen'’s Odyssey

3. Pandemonium!

4. Shadows Of The Empire
5. Virtua Fighter 2

6. Extreme Assault

7. Carmageddon

8. Discworid 2

9. Ecastatica 2

10. Atomic Bomberman

Listu sastavio Milan Kostié,
Jakovo:

1. Pandemonium!

2. Twinsen’s Odyssey

3. Wet - The Sexy Empire
4. Imperialism

5. Outpost 2

6. Premier Manager 97

7. Extreme Assault

8. Atomic Bomberman

9. Lomax

10. Dungeon Keeper
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