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RACUNARSKE KONFIGURACLIE
Intel/AMD/Cyrix
(133, 150, 166, 200, 233 Mhz)
8, 16, 32 Mb RAM, HDD 1 - 4.3 Gb
Color 14-21", Mini, Midi, Big Tower, Desktop

. X YUNDAI

VIDEO KARTE
Matrox (Mystique, Mystique 220),
: Matrox Millenium II
: $3 Trio, S3 Virge 3D, Trident,
Diamond, ATl ...

KOMPONENTE | DODATNA OPREMA

SIMM memorije 4,8,16 i 32 Mb

DIMM memorije 32 Mb

HDD 1,1.2,1.6,2,2.5,3.2,3.814.3Gb
CD ROM 8x, 12x, 20x i 24x

Sound Blaster 16/32/AWE 64

Fax-modemi 14.400/33.600

ZIP drive 100 Mb (interni i ext.)

‘ TV Tuneri, MreZne karte,

Tastature Chicony 104, Chicony ergonomic

AquaSco & GRAFIX

PRINTERI | SKENERI CASIO digitalni adresari
EPSON, HP, SF 4300SF 7900
GENIUS SF 4600SF 8500
SF 4950SF 9350
CD DISKOVI SF 5300SF-R20

' Osnovne ploge TX (Asus & Biostar)

SA PROGRAMIMA | Interfejs za PC ragunar

IGRAMA
: Filteri za it dZojstici, miSevi, podloge, zvuénici, mikrofoni
: diskete, riboni, HDD rekovi, dato svievi, Im'qe za CDudlskete
’ kablovi, &istaéi CD-a, pokrivadi, sludali foneri,

kertridzi, prikljuéok za 4 dZojstiko, dradi momforo, driadi telefona...

"I. Computer Al

il Dream

Nemanijina 4, Beograd,
011/3226-303, 3226-323, 3224-221, 3610-310



2 HARD/SOFT SCENA

Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

PowerQuest Drive Copy Cross iPen i DigitalWriter
irma ,PowerQuest” poznata po svom softvers- Amenéka kompanija ,Cross” koja je mnogo 4
kom paketu Partition Magic (poslednja verzija poznatija po proizvodnii klasi¢nog kancela- 4
3.0), izdala je jos jedan program za lak$e manipuli- rijskog materijala, odlucila je da se okusa i na
sanje sa hard diskovima. Drive Copy omogucava polju kompjuterskih proizvoda. iPen je olovka
korisnicima bezbedno kopiranje celih diskova i sa- koja se koristi sa grafickim tablama. Kao i 7 /
drzaja particija na nove diskove, CD-ROM-ove, neke sliéne olovke drugih proizvodaca, i 4

DVD ili opticke diskove. Kopiranje se obavija kroz
nekoliko minuta
bez formatiranja,
pravijenja sigur-
nosnih bekapa ili
reinstaliranja pro-
gramai slicnih
operacija ustalje-
nih pri ovakvim
poduhvatima.
Drugim re¢ima,
po kopiranju di-
ska sve funkcioni-
$ekaoinasta-
rom (izvomom)
hard disku. (bb)

+Crossov” iPen poseduije dva tastera: jedan na vrhu koji se
aktivira pritiskanjem olovke na tablicu, i drugi na boku olovke
koji se pritiska kaZiprstom.

Drugi proizvod ,Cross” reklamira kao ,elektronsku olov-
ku”. DigitalWriter se koristi sa svim ruénim i portabl ra¢unari-
ma koji imaju ekrane osetljive na dodir. Sto je najzanimljivije,
ova olovka se proizvodi u pet
razhcmh serija, svaka sa ne-

dizajna. DigitalWriter, tako,
moZe da izgleda kao obi¢na
plastiéna hemijska olovka, ali
i kao luksuzno pozlaceno lu-
ksuzno naliv-pero. Naravno,
sve sa odgovarajuéim cena-
ma. (ts)

- Picture This Home:
5 Bath i Kitchen

ozda je vreme da malo sredite svoj stan.

Bezbrojne varijante moguéeg izgleda
upravo vaseg kupatila ili kuhinje mozete videti
na ekranu kompjutera zahvaljujuci odgovaraju-
¢&im CD izdanjima firme ,Autodesk”. U progra-
mima mozete napraviti svoj raspored elemena-
ta ili se posluziti predloZenim reSenjima, a onda
menjati boju elemenata, podova, plocicaitd. Uz
ugradeni katalog elemenata poznatin (duduée.
americkih) proi program
obra¢una i sve potrebrie troskove za vasu novu
kuhinju ili kupatilo. (ts)

Satelitski mobilni
’Is(raiivaéi trzista procenjuju da ¢e
002. godine-osam miliona- korisnika
sluzbi satelitskih komunikacija za svoje
potrebe godisnje placati 8,5 milijardi
USD. Pogled na ove brojeve jos vise je
motivisao kompanije koje se bave sate-
litskim komunikacijama da se prosiruju.
Vec tri satelita u geostacionarmnoj orbiti na
visini od 36.000 km mogu da pokrivaju
svaku tacku na Zemljinoj kugli, problemi
ovog sistema su da ova velika udaljenost
traZi veoma jak signal, dobro usmerenu i
relativno veliku antenu, ali ¢ak i onda

Kompjuterska gostionica
ko narugite pivo u gostionici ,Peter Brau-
us” u nemackom gradu Dizeldorfu pri-
metiéete dve stvari, konobar nema klasicno
Lblokée” u koje zapisuje narudzbu, a vase pivo
je pred vama pre nego $to ste ocekivali. Obja-
Snjenje je veoma jednostavno, svaki konobar
ima dZepni raGunar u koji upisuje narudzbu.
Sledece pitanje je , naravno, zasto bi gost bio
brze usluzen ako je narudzba upisana u dzepni
komp]utel” Odgovor je da su ti mali kompjuteri povezani sa kompjule—
rom za Sankom i u kuhinji tako sa ¢im konobar dode do $anka, vase pi-
Vo je spremno, a vase jelo je veé na rostilju.
Ceo ovaj sistem, ugraden jos prosle godine, ¢ine kompjuteri, softver,
Stampaci i radio-terminal, a kosta 60.000 DEM. Upravnik, Udo Stronc- zbog atmosferskih poremecaja moze
zek, je zadovoljan i kaze: ,Svaki od Eetrnaest konobara opsluzuje po dodi do gubitka podataka. Ovi problemi
osam stolova sa se uveliko smanjuju kod MEO (Middle Earth Orbit) sistema, ali posto su
prosecno pede- = - ~ 8 ovisatelitinasamo 10.000 kilometara potrebno je deset do petnaest sa-
set gostiju odje- 2 telita za uspesno pokrivanje cele planete. Jedina razlika izmedu ovih i
dnom, $to je za > danasnjih mobilnih telefona je veca antena. Low Earth Orbit sistemi se
trideset gostiju o nalaze na 700 do 2000 km visine i, iako bi mreza od Cetrdeset do se-
po konobaru vi- - I3 damdeset satelita bila dovoljna, kompanija , Teledisc” (Ciji je suvlasnik i
$e nego pre mo- 8 . stanoviti Bill Gates) planira da lansira ¢ak 288 satelita u sledecih neko-
dernizacije. Sa- i & liko godina. U skoroj buduénosti ponude ¢e se kretati od 16 Kbit do 1
da dva konoba- — 3 E Gbit/sec, a cene ¢e nastaviti da padaju. Za sada minut mobilnog sate-
ra rade posao L e litskog telefoniranja sa bilo kojom tackom na svetu kosta oko 4,5 DEM.
kaji je pre radilo 3 1 ¥ Ali ne ocajavaite, za par godina kada g. Gejts uzme stvari u svoje ruke,
njih pet”. (dk) = situacija ¢e se definitivno promentti. (dk)

SVETKOMPIUTRA 3 DECENBAR 97



Broj 15?, decembar 1997,
Cena

GVBVFH i odgovorm urednik
Zoran Mosorinski

Generalni dxrektar politike” AD.
Hadzi Dragan Anti¢:

Izdsje i $tampa Politika” A.D.
11000 Beograd, Makedonska 29
Uredije redakcijski kolegijum
Tihomir Stancevic

Nenad Vasovi¢

Redakcija:

Dusan Dingarac

Gradimir Joksimovié
Slobodan Macedoni¢
Vojislav Mihailovie
Slobodian Popovi¢:
bkovr\c-graﬁtka oprema:
Rina Marjanoy

Markefing; sekvetar redakcie:
Natasa Uskokovi¢

Tustracie:

evic

Dopisnici
Zorica Jeli¢ (Francuska)
Branislav Andeli¢ (SAD)
Miomir Besarabic (Svajcarska)
Saradi
Branislav Babovic, Branislav Bubanja,
Aleksandar Veljkovi¢, Borde Vulovic,
lir Gasi, Rodoljub lli¢, Stevan Josimovic,
Relia Jovic, Dragan Kosovac, Goran
Krsmanovi¢, Bozo Krstajié, Milos Krstajlc
Marko Milivojevié, Josio Modli, Ivan
Qbrovatki, Nenad Orlic, Viad\rrw
Pisodorov, Viadimir P(zbvac Momir
Radii¢, Samir RIDi¢, Dugko Savic,
Alexander Swanwlck Dejan
Stepanovi¢, Dusan Stojicevic, Viktor
Todorovic, \/gjslav Cirkovi¢, Nikola
Cosié, Damir Colak
Tzhm:ka sarudn)a
Srdan
Te»erom redakcue
011/ 322 0552 (direktan)
3922 4191, lokal 369
9 0552

fax. 32

e-mail: editors@sk.co.yu

http: //www.politika.coyu

http: beograd.com/sk

BBS: 399 9148 (14.4 Kops, V42bis)
(55O Vojsiav Minailovie)

Pretplata za nasu zemiju: tromesecna

40,50 diin,, Sestomesecna 81,00 din

lata se VI na Ziro-racun broj

40801-603-2-47980, Uz Obaveznu

naznaku: Politika” A.D, pretplata na fist

JSvet komp}utera Pos\an uplatnicu i

punu adresu.

Pretplata za ‘mos(rans!vo

polugodisna - 37 DEM

i rotlwrednost ostalih valuta.

polugodisnja - avionom:

\ropa 54 DEM
liski istok 55 DEM

' grupa - Afika-Aziia DEM
Vgupa - AnerikaKanada 59 DEM
Daleki istok DEM

0@ - Juzna Amerika 62 DEM

Vil grups - Australia 64 DEM
ii protwrednost ostalivalta
Uplata se vi3i preko Detitsche Bank AG
Frankfurt/M na racun Komerciaine ban-
ke AD, Beograd bro] 9359662, u pro-
twechostvelza | USD il DEM U korist
devizni ratun
urcq 00708 Tt koj se vodi
kod Komerciaine banke AD - Beograd:
Kod uplate obavezno navesti: Sina
placanja - Pretplata na list Svetko-
mpjters”. Kopiiu uplate obavezno po-
sigt na tel fiax prefolatne slube: +381 |
1 776 [ na adiresu:_Poitika"
AD. - pretplats, 29. '\Dve"\bré Y4/l
11000 Beogradi
Rukopise, crteze i fotografije ne
vraéamo

HARD/SOFT SCENA
Compaq Deskpro 4000N

edavno su predstavijeni novi modeli iz ,Compacgove” Desk-
pro serije sa Pentium Il procesorima. Ovi radunari su po
svojim karakteristikama veoma sliéni modelima sa MMX proce-
sorima (vidi SK 9/97). Medutim, pored ovih modela druga dva
nova modela izazivaju posebnu paZnju. Re¢ je 0 masinama sa nazivima Deskpro 4000N i 4000S.
Model 4000N je zapravo Net PC ratunar sa Pentium MMX procesorom bez flopi i CD drajva. Radunar ne-
ma ni ISA slotove ve¢ samo PCl slotove radi sigurnijeg ostvare-
nja Plug and Playa. Model 4000S je zapravo prosirenje pretho-
dnog modela sa ISA slotom, flopi drajvom i specijaino dizajnira-
nim CD drajvom koji radi i u vertikalnom i u horizontalnom polo-
Zaju. Ovaj racunar je namenjen za primene u kojima je svaki ku-
bni santimetar prostora znaGajan. Oba racunara su za tre¢inu
manji od uobicajenin desktop radunara i poseduju moguénost da uz opcionalne drzace budu instalirani sa
donje strane stola ili na zidu. Ovi mreZni raéunari se isporu¢uju sa preinstaliranim Windowsom NT 4.0 i uz
njih se dobija CD koji sadrZi i Microsoft Internet Explorer 4.0.
Prema podacima IDC-a, u drugom kvartalu 1997. Compagq je i dalje rangiran kao prvi svetski prodavac PC
ra¢unara sa 11,4 odsto trZista. (dd)

© Desipro 4000N
Reduces cost in structured
environments!

-
o=

|

More control! Less desk space!

o o s
Boxlight Plasmavision 42

vo monitora koji ¢e i najve¢im megalomanima biti prevelik.
Ekran dijagonale Cetrdeset dva inca trebalo bi da zadovolji
svakoga. Plasmavision 42 je kompjuterski i TV monitor koji
emituje sliku sa vecine mogucih ulaza | podrzava NTSC, PAL,
SECAM BNC i SVHS signale kao i PC i Macintosh racunare.
Odnos dimenzija ekrana je 16:9 i maksimalna rezolucija je 852
X480 piksela u 16,7 miliona boja. Posebno je pogodan za sve
vrste prezemacua jerima izuzetno jak kontrast i uklapa se u svaki prostor 2zbog toga $to j je’ tanp od pemaes!
centimetara i teZak samo 40 kilograma. Uz njega dolazi i daljinski upravijag, a u Americi moze i da se iznajmi.
Nesto viSe 0 ovom i nekoliko sliénih proizvoda na www.boxlight.com. (ri)

AGFA StudioCAM i ActionCAM

moguce bez rotiranja ka-  kamera je opremljena sa PCMCIA
mere praviti i portrait i Type /il hard diskom od 130 MB,
landscape fotografije. Ka- na koji moze da se smesti ¢ak do
mera je opremljena ,Ni- 113 fotografija. Rezolucija ove ka-
konovim” zum objekti- mere je 1528 x 1146 tataka. (dd)
vom (35-80 mm). Gotove
slike se u ra¢unar preno-
se preko SCSI Il interfejsa.

ActionCAM je predvidena za

ompanija AGFA je nedavno

na beogradskom sajmu u
okviru manifestacije ,Grafima 97
predstavila dve digitalne kamere.
StudioCAM je studijska kamera
rezolucije 4500 x 3648 piksela
kod koje izrada snimka traje izme-
du jednog i deset minuta. Ova ka-
mera poseduje i mehanizam za
internu rotaciju slike tako da je

snimanje manje ambicioznih
snimaka. Sama kamera je za-
snovana na telu ,Minoltinog”
fotoaparata sa Minolia AF
Bayonet sistemom i apremije-
na je sa Minolta AF zum obje-
ktivom (28-80 mm). Vreme
izrade fotografije je 2,5 sekun-
de dok je brzina uzimanja slike
od 1/2000 do 1/2 sekunde. Ova

ored brojnih dodataka za kompjuter koji vam olak$avaju rad, na trzistu
su se pojavili razni nepotrebni predmeti. Primer za takve dodatke su

Mouse Trap (miSolovka), dizajnirani drza¢ za misa sa savitljivim rugicama, i
Bud Vase (vaza za pupoljak) koja je bas to: minijaturna vaza sa vakuum-
skom prijanjaljkom u koju mozete staviti nekoliko cvetica da vam ulepsaju
dan. Jedini problem je ekstremno mali otvor na vazi pa pri zalivanju cveca
treba biti veoma pazljiv. Ostaje samo pitanje da li bi neko Zeleo da izdvoji
po 20 DEM za ova ,pomagala”. (dk)

dobili-smo

itelefon

pe. Objavieni

31, Beograd.
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HARD/SOFT SCENA

Rex PC Companion
ovi elektronski podsetnik dolazi iz firme ,Franklin Electronic Publi-
shers” i nije ve¢i od podsetnice ili kreditne kartice. Rex PC Compa-
nion prima oko 750 il 2500 podataka (u zavisnosti od verzije) koriste¢i
sopstveni program True Sync Information Manager. Negativna strana
podsetnika je Sto se podaci mogu uvesti sa PC-a, ali ne i direktno
uneti na samom podsetniku. Unosenje podataka vrsi se iz Microsoft
Schedulea, Outlooka ili Lotus Organizera. Kontrola je preko pet tastera
koji omogucavaju upotrebu raznih prozora koje podsetnik sadrzi. Dolazi
u dve varijante: Rex PC-1 (cena 130 USD) i Rex PC-3 (cena 180 USD). (bb)

> . o e .
Hitachi devojka obilazi Ameriku
oto je 80 procenata stanovnistva SAD odraslo uz knjigu

Dzeka Keruaka (Jack Caruack) ,Na putu”, ogranak ja-

panske firme , Hitachi” smislio je originalnu reklamnu kampanju
za prezentovanje svoje MPEG kamere MP-EG1 a (o kojoj smo pi-
sali u SK 2/97). Putujuci sa zapadne na isto¢nu obalu SAD na
motocikiu, devojka Mako Kamicuna (Kamitsuna) svakog dana u [;
poslednja dva meseca snima po 6 JPEG slika i kraci MPEG film.
Na ,Hitachi” Web stranici u sekciji ,Veiwseum” svi posetioci mo-
gu da prate njenu avanturu na osnovu snimaka poslatih mode-
mom. Pogledajte interesantnu prezentaciju na adresi www...(bb) &

Psion Series 5

trebljivije tastere gotovo normalne veligine, $to je
pravo &udo obzirom na dimenzije raéunara od sa-
mo 170 x 90 x 23 mm. Takode, ekran rezolucije 640
X 240 piksela sada ima pozadinsko osvetlienje i
osetljiv je na dodir, za Sta se koristi olovéica koja
se dobija uz radunar.

Softverska podrska u 6 MB ROM-a omogu-
¢ava korisniku da u 4 ili 8 MB RAM-a smesta
dokumente iz tekst procesora, rokovnika, ta-
belarnog kalkulatora, programa za crtanje i

komunikacionog programa. Ugradeni mikro-
fon i odgovarajuéi program omogucéavaju da se Se-
ries 5 koristi i kao digitalni diktafon. Za komunikaciju
sa PC-em koristi se serijski miracrvenl port, a pro-

ako se i dalje dobro prodaju, ruéni racunari firme
Psion” iz serije ,3” imaju nekoliko kompromisnih

Renciansa i

et

Eroure ) Compeci

U ovosi B

TRZISTE
Povratak Velikog plavog
INA LICU MESTA
Feto-safari:
.Computer 97", Kéin
PRIMENA
Kompiuteri u
ekstremnim sportovima
Legenje diskova
Roboti igraju fudbal
ELEKTRONIKA
Da li portabl uredaji
ugrozavaju letenje (1)
INTERNET@SK.COYU
Srpska crkva na mrezi
NetOnAir
Servisi buducnosti (4):
Teleworking
Telefoniranje preko mreze
CeDeTEKA
National Geographic Photo
Gallery
The Hutchinson Multimedia
Encyclopedia 1998
1998 Grolier Multimedia

gram PsiWin 2 za Windows 95 sinhroni-
zaciju fajlova na mali§i i PC-u i osnovna konvertova-
nja datoteka (recimo, ,,Psionov” Word u Word for
Windows). Naravno, Series 5 uopste nije jeftin — 440
1500 GBP za modele sa 4 i 8 MB RAM-a. (ts)

reenja. Novim modelom ovaj britanski proizvodac
pokusava da popravi stvari i odoli najezdi konkuren-
cije sa modelima koji rade sa Windows CE (,dZepni
Windows”) operativnim sistemom. Tako Psion Seri-
es 5, kao najvaznije novitete ima znatno vece i upo-

Canon BJC-4300 Micromedi
- Stampac i skener { Crystal
a mi je nedavno neko rekao da ¢u modi Touch

da stavim sliku u $tampac i da je na taj

nadin unesem u kompijuter, preporucio bih
mu da malo manje pije. Ali verovaliili ne i to je
moguce. Novi Canon BJC-4300 uz dodatak pod imenom
1S-22 poseduje ovu jedinstvenu mogucénost. BJC-4300 je
standardni ,pljuckavac” u boji koji sam po sebi daje vrio

I urrezoluciji 720 x 360, kako u boji takoi u
crno beloj tehnici. Nesto je brzi od svojih prethodnika po
pitanju Stampanja teksta i postize znacajno bolje rezultate
na obiénom papiru. Kao i kod prethodnih ,Canonovih”
modela softverska podrska i uputstvo su odlicni i na je-
dnostavan nacin omogucavaju detalino podesavanje
Stampaca. Ono sto ga odvaja od konkurencije je mogu-
énost da se umesto glave za Stampanje stavi dodatak IS-
22 koji ga pretvara u kolor skener rezolucije 360 dpi. Na
taj nacin po ceni od 300 USD (200 USD BJC-4300i 100
USD IS-22) dobijate jedan od najkvalitetnijin kolor stampa-
Ca u Klasi i solidan kolor skener. Ako su vam potrebna
oba uredaja, ovo je najbolje moguce resenje. (ri)

Kompanija

»Micro-

media” razvila je stoni
terminal koji prepoucuju kao savrsen za In-
ternet kafee. Crystal Touch se nalazi u kuci-

$turod nerdajuceg telika-(opcionainood —
aluminijuma) ima monitor od 12 (ili 14,5) in-
Ga osetljiv na dodir i tastaturu zasticenu gu-
menom folijom i ima povrsinu A3 papira. Za
video konferencije je ugradena kamera, a
za komunikaciju tu su mrezna Ethernet kar-
ta, koja moze da se zameni za modem ili
ISDN kartu. Za pustanie video snimaka
ugradena je MPEG-2 kartica. Terminal se
moze opremiti sa procesorom, hard di-
skom, flopijem i CD-ROM drajvom. Osno-
vna konfiguracija Cristal Toucha moze biti
vasa za ,samo” 9000 DEM. (dk)

Pravopis srpskoga jezika

Star Trek: Captain’s Chair
WA VODIC

Za religiozne

Jedrenjaci

Carevi i kraljevi

Parfemi
TEST DRIVE

miroMEDIA PCTV pro

Biostar 8500TTD

SOYO 58T5

Hyundai monitori

Funai E2850 (8x) CD

iomega ZIP Drive (IDE)
TESTRUN

Autodesk View 1.2

F-Prot Professional 3.0

MP3 Compressor 0.9

Font F/X 1.21

Rock Mxx Studio

W'IdFlre 4.27
PO KUTAK
More Space 95
Cd Wizzard
4d

fos
Screen Tab
Executive
1/ PORT
SVET IGARA
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PENTIUM MMX
MAINBOARD

TXPRO PENTIUM PCI CHIPSET
PENTIUM CPU 75-233MHz
83.3 EXTERNAL CLOCK SPEED
64M-bit DRAM/SDRAM
512KB PIPELINED BURST CACHE
ULTRA DMA/33

MAX 384MB ON BOARD

PONUDA MESECA |
DOPLATA
16MB EDO +60
16MB SDRAM +90

MATICNE PLOCE - PROCESORI

N
Q't— \\{/ 586 Pentium TX - IBM 200+, 512 KB cache
‘ i V\/‘J y. v 586 Pentium TX - 1BM MMX PR 200+, 512 KB cache 400/
O = | uy | 586 Pentium T - MMX Intel 166 / 200 MHz, 512 KB cache 480/ 690
c < & | 586 Pentium TX- MMX Intel 233 MHz, 512 KB cache 920
op'

lata Pentium ASUS TX, 512 KB cache +180

60/80| | Sound Blaster Opt

53 Virge 3D, 4MB 130} | Sound Blaster Vibra + FM 130

[oramons) CREATIVE

Diamond 3D-2000 PRO 4MB 230{ | Creative Labs Sound Blaster AWE64 220

matrox s i

Matrox Mistique 220, 4MB 340| | Aktivni zvutnici SOW. 4
490| . | Aktivni zvucnici 120W

Matrox Millenium 11, 4MB

[Stampacs
IDE 1,7GB 140 | D ety
IDE 2,5GB 3501 | Funai 360| ' |Laserjet 6L 880 Laserfet 4V (A3) 4390
ggaéggmzm ;ig E:Twooo A Zég Laserjet 6P 1790 Laserjet4MV (A3) 6390
: ilips 104

IDEUIraDMA34G 440 | f Eogiat i o
5CS13.2GB 790 TDS 5
UltraWide 4,56 1290 | Daewoo EPSON

5 Philips 105A 760
CD-80M IDE20x ey e Stylus Color 600 660 FX-1170 1040
CD-ROM IDE 24x 7" (1440 dpi) FX-2170 1390

Daewoo 1090 1Q-570 760

FDD 1,44MB 501 | philips 1078 1240| | 1X-300 340 LQ-2070 1140
iOMEGA Zip/ext  290/360 | phijips 107A 1540 |LQ-100 340

S Genius A4 LIVE/HR 5, max 9600 dpi 430/740

US Robotics Sportster 33,6k (int) 240| | HP Scanjet 5P/6100 (A4) 630/1640

US Robotics Sportster 33.6k (ekst) 330| |EDO 16MB /32MB 90/180

. SDRAM 16MB / 32 MB - 10ns 110/220

MAX-LiNK Mini-tower / Tastatura / Cooler 65/35/10

Internet Master Mi§ Genius (obién, Sareni, besicni, opticki) 20do 50

33,6k voice/speaker/fax (interni) 140/ | | Graficki tablet Genius 12x12 / 12x18 390/690

33.6k voice/speaker/fax (eksterni) 2201 | Genius joystick / Game Hunter 70/35

56k voice/speaker/fax (interni) 220|: | Ethernet PCI / Print Server 50/190
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Compagq razvija servere

Sa osam procesora

odedi svetski prodavac PC servera je odlu-

&io da kona&no ponudi trzistu servere sa vi-
$e od &etir procesora, Zbog toga vec vise od
godinu dana sa Kalifornijskom kompanijom
,Corollary”, vode¢om u oblasti simetrinog
ip) iranja (SMP), razvija novi dizajn. |
dok je ,Corollary” zaduZen za usavrSavanje svoje Profusion SMP te-
hnologije, ,Compagq” doraduje svoju I/ tehnologiju i PC Hot Plug si-
stem koji omoguéava zamenu komponenata ,na zivo”. Planira se da
buduéi serveri rade sa Deschutes Slot 2 procesorima (§ifrovano ime.
sledeée generacije Intelovih 32-bitnih procesora) i prvi serveri koji ¢e
moéi da se dograde na novi sistem su iz serije ProLiant 7000. Buduéi
serveri se dizajniraju za Windows NT Server Enterprize Edition 4.0 sa
SMP podrskom i SCO OpenServer i SCO UnixWare.

Ove dve kompanije su i ranije uspesno saradivale na slicnim proble-
mima, a znacajno je napomenuti da je vedinski viasnik kompanije
,Corollary” Suveni ,Intel”. ZavrSetak projekta je predviden za drugu po-
lovinu 1998. godine. (dd)

lomega-, Jaz 2”
Knmpanija Jlomega” izbacila je na trZiste novi uredaj za ¢itanje preno-
snih medija dva puta veceg kapacitete od svog prethodnika. . Jaz 2”
prima 3.5 inéne kertrid?e kapaciteta 2 Gb i radi 40% brze od starijeg bra-
ta &ak i kada koristi njegove medije od 1 Gb. Ekstemi ,Jaz 2" sa Ultra-
SCS! prikljugkom kosta 650, a interni 550 USD. Pakovanije od tri ,Jaz 2"
kertridza moze da se nade za 150 USD. (dk)

Hewlett-Packard Scanlet 6100C

“ ovi HP-ov skener pre svega nudi vecu rezoluciju: opticka je 600 tpi,

a softverskom interpolacijom postize 2.400 tpi. lako se za isti novac
od drugih proizvodaga mogu nabaviti skeneri vece rezolucije, ScanJet
modele je uvek krasilo dobro razlikovanje boja skeniranog uzorka. Do-
datno, novi model koristi
tehniku odvajanja osno-
vnih boja pod nazivom
Trichromatic Beam Split-
ter koja, da ne gusimo
sa detaljima, omoguca-
va brze skeniranje (i da-
lje ujednom prolazu, na-
ravno). Tako ovaj skener
moze da obradi A4 stra-
nicu u punom 30-bitnom
koloru za samo dvade-
set sekundi. (ts)

Gates ima manju platu od svog zamenika

"ajbogmij? Amerikanac Bil Gejts (Bill Gates), predsednik softverskog giganta
Microsofta” &ja se imovina procenjuje na trideset Sest miljardi dolara, nije

najbolje placeni zaposleni u svojoj kompaniji.

Naime, iz dokumentacije poslovanja ,Microsofta” iznesene pred o¢i javnosti 25.
septembra ove godine, vidi se da je on svoju platu (redovnu platu + bonusi) u ovoj
ﬁnansi'@ko‘Lg‘odini uvecao za skromnih pet odsto i zaradio 591.352 dolara, dok je

Robert Herbold, potpredsednik kompanije i $ef operative, primio svoju godiSriju

platu u iznosu od 1,2 miliona dolara, odnosno dva puta vise.

Ovoliku raziiku donekle obja$njava ¢injenica da je Herbold, koji je od 1969. do
1994. godine radio u kompaniji,,Procter&Gamble”, pri prelasku u .Microsoft” ugo-

vorio godinji bonus u iznosu od 250.000 dolara.

Inace, po objavijenim podacima 1. jula ove godine Gejts je posedovao 22,3 od-
sto akija ,Microsofta” (oko 270,8 miliona dolara), $to ako uporedimo sa proslom
finansijskom godinom proizilazi da je Gates prodao svoje akcije ,Microsofta” uvre-

dnosti od 11,4 miliona dolara, odnosno oko jedan odsto.

Procenjuje se da ako je ovogodi$nju zaradu korisno upotrebio (uloZio), mogao je
zaraditi miljardu dolara i jo$ viSe se ucvrstiti na prvom mestu liste bogatasa. (dr.d)

Everex StepClient
kompaktnom kuéistu dimenzija 300 x 250 x 77
mm, ,Everexov” StepClient pre svega je zami-

Slien kao inteligentni terminal, odnosno NC (Net-
work Computer), pre svega zbog ¢injenice da ima
ugradenu hardversku podr$ku za mreze svih tipo-
va. Medutim, dodavanjem odredenih komponenti
na jaku osnovu koju &ini Pentium ili Pentium MMX
na 166, 200 ili 233 MHz (8 MB RAM-a prosirivih do
128, hard disk 2,5 GB, 10x CD, 64-bitna 2D/3D gra-
fiéka karticai 3D Full Duplex zvuk), ovaj racunar se moze pretvoriti u stan-
dardno opremijen PC, ali i jaku radnu stanicu, (ts)

Direc Duo za bolji pristup Internetu

zana je za Direc
Duo satelitske an-
tene preko kojih je
omoguéeno  gle-
danje preko dve-
sta televizijskih Di-
recTV i USSB pro-
grama. Uz protok
podataka od 400
Kbit/s koji antena omogucava, nude se usluge i servis provajdera Di-
recPC. (bb)

Compagq Presario 2230
08 jedan kuéni model iz ,Compaqove” Presario familije nosi oznaku
2230. Ovaj model je pobolj$an model 2200 i zanimljiv je pre svega
zbog brzeg procesora. ,Compag’” je u ovaj model ugradio ,Cyrixov” pro-
cesor i Cipset sa Media GX tehnologijom na 200 MHz.
,Compag” u svoje ratunare ugraduje , Intelove” procesore; ajedino-u
nekoliko najjettinijih kuénih modela ugraduje Cyrixove procesore. (dd)

Philips Brilliance
4500AX

nogim proizvodacima LCD

kolor stonih monitora pri-
druzuje se i cuveni evropski pro-
izvodag. ,Philipsov’ model je sa
dijagonalom od 14,5 inéa, rezo-
lucijom 1.024 x 768 piksela i pot-
puno digitalnom kontrolom. Tezi
nesto preko petkilograma, apo- &
seduje i zvuénike. Naravno, kosta ,davo i po” — oko 5500 DEM. (ts)

vy
Bezicna tastatura
ko zelite da se odmaknete od kompjutera za vreme
prezentacija ili jednostavno nemate mesta na stolu za
kablove, tastatura sa infracrvenim odasiljiacem je prava
stvar za vas. Win95-Keyboard GTL-089 ima 89 tastera ra-
sporedenih kao kod standardnih notebook racunara. Ta-
statura je dimenzija 288 x 168 x 28 mm i ostvaruje kontakt
sajintracrvenim prijemnikom 4o Sedam mMetera ) B0 ugiata-
stature od éetrdeset pet stepeni. Kao zastita od prijavstine i
= teénosti, cela tastatura je
prekrivena specijalnom foli-
jom. Jedan prijemnik moze
da hvata do petnaest razlici-
tih tastatura preko raziicitih
kanala, a preko master ka-
nala moguce je upravijati sa
vise radunara pomocu je-
dne tastature. (dk)
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Geofox-One
edu novim modelima
ruénih (handheld) ra-
CGunara nalazi se i ovaj mo-
del firme ,Geofox”. Kao i
Psionov” novi model, za-
snovan je na ARM proce-
soru i ,Psionovom” opera-
tivnom sistemu EPOC32
$to mu u startu obezbedu-
je dobru programsku po-
drsku. Zato su prednosti
Geofox-One modela uglavnom hardverske: ima veci ekran (640 x 320)
umesto olovke koristi mali GlidePoint touchpad koji se koristi prstom, a
baterije mu traju oko 25 ¢asova. Za komunikaciju sa spoljnim svetom i
razmenu podataka sa vecim racunarom opremijen je PC Card slotom i
serijski i infracrvenim prikljuécima. Postoji osnovni model (435 GBP) sa
4 MB memorije i profesionalni model (735 GBP) sa cetiri puta viSe me-
morije i PC Card modemom. (ts)

Toshiba Tecra 750CDT

ehnologije prenosnih racunara su toli-

ko razvijene da u poslednje vreme nije
&udo kada vidite prenosni racunar koji
moze komotno da bude server jedne ve-
Ge mreze. Jedan od najjacih novih mo-
dela je i nova Toshiba Tecra
750CDT. Ovaj notebook je bazi-
ran oko Intelovog Pentium MMX
procesora na 233 MHz sa 32
MB EDO RAM-a. Od ,standar-
dne” opreme tu je disk kapaciteta
4,77 GB i CD-ROM uredaj maksimalne brzine
20x koji se moze zameniti opcionim DVD-ROM ureda-
jem. Ekran dijagonale 12,1 in¢a zadovoljice i najizbirijivije, jer radi u re-
.024 x 768 i saraduje sa video podsistemom sa 4 MB memori-
je 83 Virge ¢ipom opremijenim 3D funkcijama. Ni zvuk nije zaposta-
vijen pa je tu i 3D SoundBlaster Pro sa dva ugradena stereo zvuénika.
Od malo manje standardnih komponenti. tu je ugradeni 56k flex DSVD
fax/voice modem sa prikljuékom za mobilni telefon, dva USB prikljucka
i mesto za dve Type 2 ili jednu Type 3’ PCMCIA (ili po novom PC Card)
karticu. Litjum-jonsko napajanje je vrlo izdrZljivo i traje preko tri i po sa-
ta. Pored svih ovih periferija, postoji i moguénost da na mesto CD-ROM
uredaja stavite dodatni hard disk kapaciteta 3,82 GB, flopi disk uredaj ili
dodatnu bateriju koja ¢e vam omoguciti da radite preko sedam sati.
Ako mislite da je ovo sve Sto u jedan (sa lako¢om) prenosni racunar
moze staviti, varate se. | kamera je tu a moze se koristiti za snimanje
(skeniranje) dokumenata ili video konferensing. (ri)

Majmunisanje oko DVD-a

ocetkom godine u ,Philipsu” je

MPEG-2 uspostavijen kao standard
viSekanalnog tona na PAL-DVD video
diskovima. Ali kada se sredinom godi-
ne pojavio disk 12 majmuna” izdat
pod pokroviteljstvom ,Panasoni-
ca”, koris¢en je Dolby AC-3 si-
stem. ,Philips” je nakon toga us-
peo da izdejstvuje za MPEG-2
oznaku ,obavezujuée propisano”
(,mandatory”). Iz Holivuda je sti-
gao odgovor kako bi dva sistema
sprecila DVD - pirateriju preko okea-
na, tj. da bi evropska izdanja izlazila u
MPEG, a americka u AC-3 formatu.
Mnogi ipak smatraju da je ovo posledniji
obrac¢un izmedu evropskih kompanija

)

sa AC-3 sistemom. (dk)

koje su uglavnom na
MPEG sistemu sa jedne

strane i japanskih i americkih
koje veéinom proizvode DVD uredaje

Creative Labs PC-DVD paket y

enomirani pro-
izvodac har-
dverske opreme
.Creative Labs”
izbacio je natrzi-
$te multimedijaini
paket PC-DVD koji
sadrzi 20x CD-
ROM, dvobrzinski
DVD drajv druge
generacije koji eli-
miniSe nekompati-
bilnost CD-R medija (karakteristiéno za prvu generaciju, zbog brojnih
standarda) i dodatnu karticu Dxr2 koja omogucava Zoom slike do rezo-
lucije 1.280 x 1.024. Kartica Dxr2 poseduje monitorski i TV izlaz, kao i
digitalni Dolby Audio izlaz za veéi uZitak pri gledanju filmova. Fitteri na
Dxr2 preuzimaju signal visoke rezolucije iz DVD-a i jos viSe ga pojaca-
vaju dajuci bioskopski kvalitet. (bb)

Graphics Blaster Exxtreme

aslednik 3D Gra-
phic Blastera iz

firme ,Creative Labs”
nosi oznaku
Exxtreme, ali kako ¢e
opstati u trenutnoj
konkurenciji Voodoo
Cip-setova ostaje da
se vidi. PCl Kartica
opremijena je 3D
Labs Permedia2 pro-
cesoromisa4 MB
SGRAM memorije. Kako proizvodac tvrdi, u potpunosti ubrzava aplika-
cije koje koriste DirectX ili OpenGL pod Windows95/NT sistemima. (bb)

Cyber Drive
12x i 24x

ovi CD-ROM uredaji iz
firme ,Cyber Drive”,

12X8 i 24XS su standardni
drajvovi za svoje kategori-
je. Sa brzinama prenosa
1,8 3,6 Mb/sec nisu nista
drugaciji od konkurencije.
Ono $to ih &ini posebnim je
njihov dizajn koji za razliku
od uobiéajene
bez boje unosi
svezinu na trzi-
Ste. (dk)

PC Schumacher <= _

ako nije uspeo da odbrani fitu-

lu svetskog Sampiona, Mihael
Sumaher (Schumacher) je stavio
svoje ime na komplet perifemin

SVETKOMPATRA 8 DECEMBAR '97.

uredaja za PC. Kolekciji pripadaju
maus-ped u obliku Sumaherove ka-
cige (10 DEM), ergonomski mis sa tri
tastera (50 DEM) i analogni diojsuk
(50 DEM). Tehnicki gledano, mis i
palica nisu nimalo iznad proseka,

ali zato dizajn i ,ferari-crvena” boja
popravijaju utisak. (dk)



NA LICU MESTA

Sinfon 97

Simpozijum studentskih radova u
ra¢unarskim naukama i informatici

d 14. do 17. novembra 1997. godine na Zlatibo-
Oru je odrzan Eetvrti ,SinFon". Organizacija sim-
pozijuma je i ove godine poverena Fakultetu or-
ganizacionih nauka Uni i
narodnoj asocijaciji studen:

, MiniStarstvo prosv
te Republike Srbl)e FakulLel orgamzaclcmh nauka u
celini, kao i bre
,SinFon” je skup koji obuhvata radove studenata
zavr$nih godina redovnih studija, studenata posledi-
plomaca i mladih inZenjera. Ove godine prijavijeno je
129 radova, a broj autora i koautora je bio 160. Simpo-
zijum je bio podeljen na nekoliko sekcija: informacioni
SlS[Eml ratunarske mreZe1 protokoli, ratunarski hard-
temi za podr$ku odlucivanju, veStacka inteli-
gencija i ekspertni sistemi, simulacija i simulacioni je-

zici, programiranje i programski jezici, operaciona
i anja, statistika i upravljanje proizvodnjom.
Simpozijum je otvorio dr. Nahod Vukovic sa FON-a,
a po otvaranju su odrzana i tri predavanja po pozivu.
Profesor Dusan Startevi¢ sa FON-a prezentovao je rad
Evolucija softverskih paradigmi”, dr. Zora Konjovié
sa Fakulteta tehnickih nauka iz Novog Sada govorila je
o temi ,Virtuelne racunarske mreze”, a dr. Veljko Mi-
lutinovi¢ sa ETF-a u Beogradu prikazao je ,The Best
Method for Presentation of Research Resulis”. Pored
obaveznog dela, kada su vrSene prezentacije radova,
ucesnici simpozijuma prisustvovali su i okruglom stolu
pod nazivom ,Izrada Web prezentacij
nat”. Na zatvaranju simpozijuma proglaseni su najbolji
radovi po sekcijama, a ucesnici u pozvani da se ponovo
nadu na istom mestu u isto vreme sledece godine.
Branislay BUBANJA

BS Procesor
i Microsoft

eogradska firma ,BS Procesor” je kao ekskluzivni
Bdisu’ibuzer Microsofta" tokom novembra odrZa-
la nekoliko prezentacija na Kojima su predsta-
vljeni proizvodi ove poznate americke softverske kuce.
Zajednicki nastup ove dve firme na domacem trzitu
iCe u skladu sa uslovima koji na njemu vladaju. Do-
‘macem kupeu , Microsoftovi” proizvodi se nude po po-
sebnim cenama i drugim uslovima prodaje, a pominju.
se i specijalne verzije ,Microsoftovih” paketa za doma-
Gt , kao $to je Office 97 na sprskom!

PRST NA CELO

Sve vise ljudi ima kompjuter na
stolu, $to bi trebalo da znaci
da ga za nesto i koriste.

Za §ta? | na koga da se
ugledaju bududi viasnici
kompjutera?

okusajte da se stavite u

poziciju ¢oveka koji, recimo,

nema blagog pojma o onome
Sto piSe na stranicama ovog
Casopisa i niSta mu nije jasno, ali
je od nekoga cuo toliko da je
kompjuter ,,mnogo dobra i korisna
sprava”... To jeste tacno, ali $ta
konkretno znaci? Zasto bi onaj ko
nema kompjuter trebalo da ga
nabavi i nauci da koristi?

Kako mi se ¢ini, nas narod se naj-
Cesce zainteresuje za nabavku racu-
nara onda kada vidi kako neko u
njegovoj okolini Koristi kompjuter
za nesto $to novopecenog kompj
teristu takode zanima. To moze b
posao koji pruza moguénost dobre
zarade, prilika za ludu zabavu ili
uStedu vremena u nekom poslu (a
vreme je novac). U obi¢nom, ko-
mpjuterski nepismenom narodu
vlada misljenje da je komp]u[er sa-
mo jako skupa igracka i nista dru—
go. Reklo bi se da takvo

Alat u ruke

posle cega naslutim kako je
poslednji navedeni razlog kupovine
ratunara, zapravo najvazniji.
Dobro, ako voli covek... A koliko

i
toliko”. E pa dobro, za te pare
moze$ da nabavis masinu koja je
takva i takva i ima to i to. E onda
usledi kljuéno pitanje sa njegove
strane: , Video sam kod druga

Jednu super igru... ali kaze da radi
samo na Pentijumu na sto sezdes

ses... Da dodam ja dvesta maraka,
a?". Pa dodaj, brate...

Ipak, sve polako dode na svoje
mesto, jer novopeceni kompjuteri-
sta posle nekog vremena postepeno
pocinje da otkriva i druge (manje
zabavne, a vise korisne) primene
kompjutera. Problem je, medutim,
Sto neko drugi moZda nema vreme-
na i interesovanja za neozbiljne te-
me da bi do stvari zvane , kompju-
terska pismenost” dolazio na tako
posredan nacin. Sem toga, ozbiljan
covek svaku kupovinu smatra inve-
sticijom i razmislja o onome $to ku-
puje pre nego Sto kupi - da li mu to
treba i Sta time dobija.

4

asopisi kao Sto je ,Svet

kompjutera” takvima mogu

samo delimicno da pomognu,
jer na ovim stranicama, po prirodi
stvari, ima vise sadrzaja za one
koji ve¢ imaju kompjuter, nego za
one koji tek treba da ga nabave.
Doduse, kroz napise o zanimljivim

vlada zato Sto zaista ima veoma
mnogo onih Koji se zabavljaju po-
mocu racunara. A i oni vise pricaju
o tome; onaj ko ima kompjuter i
risti ga za svoj posao, 5ta god to bi-
lo, nema mnogo $ta da prica - spra-
va mu, jednostavno, ,vrsi posao” i
tacka.

ada mi neko zatrazi savet

oko nabavke racunara uvek

pocinjem pitanjem za Sta
doticni namerava da koristi
kompjuter? Na to buduci
kompjuteristi obi¢no Kao iz topa *
izbace jednu-dve ,,obicne” primene
kompjutera, kao Sto je obrada
teksta ili ,crtanje u Koral Drovu”,
a tek na kraju dodaju ,, naravno,
da mogu da odigram koju igricu”,

pr
pokusavamo da skrenemo paznju
na nesto 5to nije samo ,obrada
teksta” i ,grafika”.

Buducim kompjuteristima mnogo
vise moze da se pomogne licnim
kontaktom i konkretnim primerima
upotrebe racunara. (, Evo vidis, ra-
nije sam ovo radio danima, a od ka-
da imam kompjuter istu stvar zavr-
Sim za dva sata!”)

1 najvaznije, treba izbeci pristup
kompjuter zbog kompjutera”. To je
kao kada bi neko kupio elektricnu
busilicu i onda razmisljao da li da je
iskoristi tako $to ¢e da postane sto-
lar, bravar ili nesto trece. Kompju-
ter moZe da posluzi za mnoge poslo-
ve, §to ga cini priliéno univerzal-
nom alatkom.

Tihomir STANCEVIC
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pea” i softver-

graphica” nastavlja se novim atraktivnim CD-ROM
izdanjem. Ovog puta radn seo vilo ammuoznom poduhvatu, 1edmswen01
' zbirci od 3.000 .National G

' ca", &iji snimei tokom citavog ovog veka fasciniraju mnogobrojnu Enalaﬁku pu-
1 ’%“ bliku na svim meridijanima. Ova prava mala enciklopedija umetnickih fotogra-
\ ﬁg fija uvodi korisnika u predivan svet prirode i ljudske civilizacije, kroz pazljivo
\w odabrane prikaze iz svakodnevnog Zivota na razli¢itim delovima nase planete.
= Fotografije su snimljene u JPEG formatu i, $to se kvaliteta tice, zadovoljava-
ju okvire kucnih potreba, pa i viSe od toga. Sa slikama mozete raditi bukvalno $ta vam je
volja. Idealna primena je sa nekim od programa za $tampanje, kakav je, na primer, Print
Master Gold 4, koji se takode nala-
zi u ponudi firme .Mindscape”.
Tako je moguce praviti Cestitke,
kalendare, postere, dopisnice i sli-
€no (uz postovanje svih copyright
uslova)

¢en je najpoznatijim fotografima (Kris
Dzons, DzordZ Mobli, Majkl Nikols i drugi)
i tu se, pored pregleda najpoznatijih rado-
va, moze saznati i poneki detalj iz biogra-
fije umetnika. Postoji i nekoliko audio in-
tervjua.

THE HUTCHINSON MULTIMEDIA
ENCYCLOPEDIA 1998

poslednje vreme, od kako su u modi CD-  ¢nostima koje se ne vidaju u konkurent-

ROM enciklopedije smestene na veci broj skim programima. Pored standardnih

(dva, tri) diskova, kratki i sadrZajni pro-  opcija za abecedni pregled clanaka i geo-

grami ove viste puslah su prava l'e[kos( politicki atlas, Hurchinson Multimedia
Revizija na Encyclopedia sadrzi tzv. Fun File se-

tlu Velike Britanije predstavija upravo takav slu-  gment, u okviru koga se nalazi raznovr-
¢aj. Hutchinsonova enciklopedija i dalje dolazi stan interesantan sadrzaj. Tu su neke in-
na jednom CD-u, uz ofuvanu trzi$nu prestiznost teraktivne prezentacije (Suncev sistem,
i atraktivnost. zastave zemalja i sl.), zanimljiv tematski
Korisnicki interfejs veoma je inteligentno kviz, guided tours pretraZivaci, zanimljivosti iz
osmisljen, tako da i pored upecatljivog grafickog  proslosti, duhovite opaske mnogih slavnih licno-
dizajna ima ofuvanu preglednost, bez nepotre- st ljudske istorije, pregled dogadaja koji su se
bnog prenatrpavanja ekrana brojnim beskori-  odigrali zadatog datuma i sliéne zanimacije. Svo-
snim opcijama. S druge strane, pak, bogatstvo  jim kvalitetom odskace i Timeline opcija, koja nu-
sadrzaja ogleda se brojnim interesantnim mogu-  di hronoloski pregled li¢nosti i dogadaja iz vre-
menskog razdoblja od praistorije do sa-
vremenog doba i to kroz razlicite modali-
tete (drustvo, muzika, sport, literatura...).
Svi podaci i ¢lanci su zadovoljavajuce
azurirani podacima iz 1997. godine. Broj
Clanaka premasuje ocekivanja i broji cak
42000 tekstova, koji su, nazalost, prekra-
tki i neinformativni. Ne$to opsimiji su
tekstovi sa statistickim podacima o zem-
ljama sveta. Ostatak multimedijalnog
materijala (video zapisi, slike, audio kli-
povi) zastupljeni su u neSto manjem bro-
ju nego $to smo navikli, pa je to jedina ve-
¢a zamerka ovom programu.

CD-ROM naslov ustupio ,Espro”

Ureduje GRADIMIR JOKSIMOVIC

wis NATIONAL GEOGRAPHIC
e PHOTO GALLERY

search enginey, odvija prema autoru, katego-
rm temiili kI]umv] rediito pnhéno brzo, uz pnkazwame preview sli¢ica na ekranu. Tokom
pretrazivanja, medutim, nije moguce uvecati sliku, vec je prethodno treba prebaciti na hard
disk. Poseban segment programa posve-

Originalni softver
dobili smo
od distributera,

LR ER R R firme ,Mindscape”
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PRAVOPIS SRPSKOGA JEZIKA

nteresantan i itekako potreban CD udZzbe-

nik pravopisa naseg jezika konatno je

ugledao svetlost dana. U izdanju ,Matice

srpske” i beogradskog .Zavoda za udzbe-

nike i nastavna sredstva” pojavio se neda-
vno ,prvi udzbenik srpskoga jezika na multi-
medijalnom kompakt disku”.

Na testu smo-imali Skolsku- (skracenu) ver-
ziju udzbenika Ciji su autori Mitar Pesikan, Jo-
van Jerkovi¢ i Mato PiZzurica (u pitanju je skra-
Ceni oblik izdanja Pravopisa srpskoga jezika

Cine. Ekranski font moze biti ¢i-
rili¢ni ili latini¢ni i dolazi u pa-
ketu s programom, (e ga nije
moguce zameniti sopstvenim
fontom iz Windowsovog dire-
ktorijuma.

Sadrzaj diska podeljen 1e na
tri poglavija i to p

opuyy: oap et

Kpaueea), Tak0 7
i e, Ity Ko

s, Hasven e

pravila (najop3irniji deo), skro—
man recnik i skraceni re¢nik sa

tonskim izgovorom reci (najin-
ij npcua) ij

iz 1993. godine). Savremen pristup izradi
multimedijalnog softvera ovog tipa ugl

kao i m materi-
jala nopste, ima veoma malo, a
pored toga ni kvalitet nije na
¢em nivou. Cetiri video inserta iz serije ,Vuk
Karadzi¢” u avi formatu, nesto sli€ica i tonski

je ispostovan, pocev od organizacije interfejsa,
pa do grafickog dizajna i pretrazivackog algo-
ritma. Ekran je nenametljivog dizajna, lepo
uklopljenih boja sa prozorima optimalne veli-

wayv fajlovi ve Sto Cete, sem tek-
sta, pronaci na ovom polupraznom disku. Sve
u svemu, moglo je biti bolje.

STAR TREK. CAPTAINS CHAIR

zgleda da je serija Star Trek odlicna podloga za mnoge softverske kuce, koje se prosto utr-
kuju u izbacivanju izdanja z na ovom serijalu. Obitno su ta izdanja
bile manje ili viSe uspe3ne igre, ali takode pamtimo i odlicnu Star Trek Omnipediju, koja je
bxla ozbiljnijeg” karaktera, ako se o tome uopste i moze govoriti. Najnovije cedo softverske
MERGY" omogucava vam da se, uslovno receno, prosetate kroz pet najpopularnijih
federacijskih svemirskih brodova (Enterprise NCC-1701, Enterprise NCC-1701-D, Defiant NX-
74205, Voyager NCC-74656 i Enterprise NCC-1701-E) i vidite kako rade, gde se $ta nalazi, ko
je kapetan i slicno.

Komandni interfejs je priliéno
efekmno i moderno uraden i naj-
- viSe podseca na izdanja Encar-
te, Cinemanie i slicnih enc!}doped! a, u kojima ste do sada sigumno vec imali prilike da radi-
te. Kretanje kroz brodove izvodi se miSem u poznatom DOOAM stilu, a lepoti enterijera dopri-
nosi i paleta od nekoliko desetina hiljada boja. Medutim, pored enterijera mozete proucava-
i i eksterijer, mapu broda, ili posebno deo po deo u brodu, makar to bili i replikatori hrane,
brodska biblioteka ili lako ruéno naoruZanje. Onima koji smatraju da je lunjanje po brodu
suvise zamomo preporucujemo tzv. Guided Tourave, gde ce za vodice imati nekog.od pozna-
tih likova iz serije, a to su: Sulu, Sisko, Rajker, Vorf ili kapetan VojadZera Dzejnvej.

Po nasem miSlienju STAR TREK: Captain’s Chair predstavlja jedno od boljih izdanja,
ako se zanemari ¢injenica da je upotrebljiva samo za ¢istu zabavu i nista vise. Zauzima
jedan dupke pun CD i obiluje digitalizovanim glasovima, lepom grafikom i mnostvom
animacija. Ako su vam potrebne dodatne informacije, a imate pristup Internetu, korisna
adresa je www.imergy.com .

Viadimir PISODOROV

[’IULTINEDIA GNCYCLOPEDIA

1itno .,chmsuﬂcvo] Encarti 98, i 0
 prilike u isto vreme, na trZiStu se po-
javila. rolierova CD-ROM enci-
| Klopedija u DeLuxe varijanti na dva
diska, Time je ponuda multimedijal-

sti, poput moguénosti promene celoku-
prog dizajna ekrana (nesto kao deskiop
themes iz Windowsa) i fontova, 5to omo-

lostigla naj
veci nivo od pocet D mediju-
e == 3
Novo izdanje najstarije kompjuterske en-
cildopedije u potpunosti prati sve trendove
~ koje, kao po pravilu, svake godine iznova:
~ postavlja Encarta. Najyise slicnosti izmedu
ova dva programa postoji na polju organi-
zacije menija, konstrukcije interfejsa i te-
‘matike, takodase uvehko; meri nailazi na

u pogledu
. knmponenni tematskih vodia. No, i poxcd




stavlja dilemu ili ste, poput autora teksta, atei-
sud\n nastrojeni, institucija crkve svakako za-
Su paznju. jer to je pre svega bitan kulturni i
ilac nase civilizacije. S tim u vidu, posetili
smo neke od najznacajnijih predstavnika velikih svet-
skih religija na Internetu.

Potnimo od pravoslavija kojem pripada i nasa crkva.
Ruska pravoslavna crkva predstavila se na www.russian-
orthodox-church.org.ru. Spisak pravoslavnih crkava u SAD
obezbedila je crkva Svetog Nikole (www.orthodox.net), a tu
je i stranica grcke pravoslavne crkve u SAD-u (Www.go-
arch.org). Od pojedinacnih manastira pogledajte Svetu
Goru (www.duth.gr/Athos), Meteore (ermis.cc.duth.
gr:80/Thessaly/Meteora) i manastir svetog Nikite
(www.botik.ru/PZ/sites/nicetas.html) gde je predsta-
vljena i Britanska pravoslavna crkva.

B ez obzira dali Njegovo postojanie za vas ne pred-

uma. Danas je m;
nje postalo hobi
jedrenjake.

Web strana najpoznatij

Za religiozne

d davnina Covek je pokusavao da korisno
o upotrebi snagu vetra, pa su jedrenjaci dugi
niz vekova predstavijali uspeh ljudskog

acuvanih primeraka, ali je jedre-
je pristalice grade sve savremenije

internacionalnog jedrili-
Carskog casopisa www.tallship.co.uk/tallship. pored ma-
gazinskih clanaka pruza i istorijske zanimljivosti, sli-

Ureduje Slobodan POPOVIC

Svakako posetite i najsvetije mesto
svih hricana, crkvu groba Gospo-
dnjeg (198.62. 75.1/www1/jhs/TSspma-
in.html) sa puno lepih slika Jerusalima.

0Od nasih crkava i manastira, tu su
Eparhija raskoprizrenska (decani.yunet.com), sa izuzetno bogatom zbirkom
linkova ka drugim pra\'cala\‘mm stranicama, manastir VISO}\I Decani
(www.prishtina. iihtm), kao i stranica o
stpskim manastirima (www.yugostavia.com/Culture/HTML/manastiri.html).

Sto se katolitanstva tice, veoma lepu stranicu ima Sveta stolica
(www.vatican.va). Dobar potetak nude katolicki informativni centar (www.
catholic.net), katolicka enciklopedija (www.csn.net/advent/cathen/cathen.htm)
i zvani¢na strana Katolicke crkve (www.catholic-church. org), a dobar spi-
sak referenci naci cete na www.cs.cmu.edu/People/spok/
catholic.html, kao i na www.katolsk.no/utenriks/index_n.
htm gde je spisak svih katolickih eparhija Sirom sveta.

Za kraj. pomenimo da se u poslednje vreme dosta
pise i govori o kontroverznoj Scijentoloskoj crkvi. Ako

zelite da se poblize informisete, pogledajte
Kako oni sami sebe predstavljaju na www.sci-
entology.org.

Slobodan POPOVIC

ke i novosti o jedrenjacima. Do sli¢nih informacija
moZete doci i preko www.grand-voilier.com i www.blue-
nose2.ns.ca.

Jedan od najuzbudljivijih trenutaka Koji mogu
doziveti ljubitelji ovog hobija jesu trke jedrenjaka,
odnosno takmicenja u pomorskoj navigacii, gde
je sem dobre volje i jos bolje orijentacije potrebno
i odli¢no poznavanije vetrova. Kako jedna takva tr-
ka izgleda u Britaniji, mozete pogledati na www.
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a Internelu se svasta moze saznati, pa cak i
N $1a je Njeno Kraljevsko velicanstvo Elizabe-

ta sino¢ jela. Ako ste odludili da zavirite u

njenu trpezu, mozda je najbolja adresa za pocetak

ovog surfovanja www.royal.gov.uk, gde cete saznati do-

sta o britanskoj monarhiji i svemu §to je vezano za tu temu. Tu
je i tuzna tema o upokojenoj ledi Dajani, a na adresi Www.roy-
al.gov.uk/starLitm je i cela strana posvecena njoj.
www.geocities.com/Vienna/8253 moZe se naci strana po-

svecena jednoj od carskih porodica kojoj smo se najvise zame-
rili u ovom veku. Naravno, u pitanju su cuveni Habzburzi. a
strana se uglavnom bavi istorijskim pitanjima i biografijama
¢lanova ove dinastije.

Najstarija dinastija u Evropi i sve-
i vuce korene od Kralja Haralda ko-
jc je pre oko hiljadu godina osnovao
Kraljevinu Dansku. Za nase prilike jedan potpu-
no neverovatan podatak: njihova kraljevska loza
je neprekidno viadala Danskom sa ukupno pede-
set kraljeva i dve kraljice! Poslednijih dvadeset i
pet godina, na of It
clna je NJ. K. V. Margarita Il i na adresi www.um.

i 0 na WwWw. royalcuurL se/eng.

Kad smo v ec kod dugovecnih dinastija,

Cete sve §to vas moZe zanimati o njoj

html  nac
njenom su-

snih informacija vezanih za ovu malu. lepu i iznad
svega hladnu skandinavsku zemlju.
Svedani takode imaju prezentaciju svoje kraljevske porodice

na adresi www.monaco.mc/mona-

€0/ li.ntml nalazi se prezentacija posvecena jubilarnoj sedam-

stogodisnjici  vladavine
Grimaldija. Za neupucene,
oni su suvereni viadari
Monaka.

Adresa kanchanapisek.or.
th/realindex.en.html vodi
na stranicu kralja Tajlan-
da cije se ime na nasim
prostorima tesko izgovara

d davnina ¢ovek je pokusa-
vao da korisno upotrebi sna-
gu vetra, pa su jedrenjaci du-

gi niz vekova predstavijali uspeh ljud-
skog uma. Danas je malo sacuvanih p!
meraka, ali je jedrenje postalo hobi cije
pristalice grade sve savremenije jedre-
njake.

Web strana najpoznatijeg internacio-
nalnog jedrilicarskog casopisa www.tall-
ship.co.uk/tallship, pored magazinskih
¢lanaka pruza i istorijske zanimljivos|
slike i novosti o jedrenjacima. Do slicnih
informacija mozZete dodi i preko

d najranijih vremena ljudi su spravlja-
li razne miriljave rastvore biljnih ek-

ijos teze
pise. Stra-
nica je bo-

gata informacijama iz prve ruke” o NJ. K.

formacijama o toj nama manje poznatoj ze-
mlji Dalekog istoka.

Kralj Husun ima svoje mesw na www jor-
danview.net/royalfamily.html. Tu su infor-
macije o samoj porodici, kao i jordanskoj
istoriji, geografiji i Kulturi. MoZe posluziti
kao turisticki vodié ako kojim slucajem pla-
nirate posetu Bliskom istoku.

Kakvi bismo mi patrioti bili, a da ne po-
menemo i Karadordevice, nasu poslednju dinastiju. Na adresi www.suc.
org/royal nalazi se zvani¢na strana prestolonaslednika Aleksandra. Tu e~
te naci biografije clanova njegove porodice, zbirku saopstenia i jos poneku
zanimljivost, a mozete mu i pisati elektronskom postom.

Za kraj, onima koje zanima mon)a Lrahwa i kraljevs

imljiva strana www.dc:
odli¢na biblioteka geneoloskih podam}\a,
A ako volite iznenadenja, pogledajte i Igm.fri.uni

ih porodica bice
gde se nalazi

to.
Miljan S. MIROVIC

strakata i koristili ih u svrhe ulepsava-

nja i zavodenja. U danasnje vreme, kada se jaci pol .mirise” podjednako kao i le-
—— i, izbor parfema govori o nekoj osobi gotovo koliko i njena odeca. Pa, ako .mi-
ini coveka”, evo nekoliko korisnih adresa gde moZete saznati dosta toga o svojim omiljenim parfemi-

ma i njihovim dizajnerima, pa i kupiti neki ako ste vlasnik kreditne kartice:

www.fragrancecounter.com - vel

i izbor parfema, moguénost kupovine
www.24hrmarket.com/cti_gifts/Gifis2.htm - interesantne slicice Zen

fotelje”;
ih parfema uz mogucnost narudzbine;

parfum-magazin.com - nemacki casopis o parfemima sa puno veza ka stranicama slicnog sadrzaja;

www.uomo-parfums.com - cuvena firma .Uomo’
www.netservice.it/warmup/fp.htm -

Ferrari"(!) parfemi;

www.aaacom.com/pdg/mip.htm - muzej parfema, sa puno lepih slicica i podataka o starim parfemima;

www.hugo.com - izuzetno dizajnirana prezentacija firme ., Hugo Boss

www.fragrancenet.com - velika prezentacija sa dosta slika i moguénoscu narudzbine.

Vojistay
CIRKOVIC
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TRIISTE

Povratak Velikog plavog

Pocetkom ove decenije mainframe racunari proglaseni su mrtvima. Medutim, danas su

ocetkom devedesetih godina IBM, ina-

e vodeca firma na polju najvecih kor-

poracijskih main/ffame racunara, suo-

¢ila se sa rapidnim padom prodaje ve-

likih poslovnih sistema. Mocne masine

bile su u mogucnosti da zadovolje sve
zahteve korisnika: da brzo obraduju i najvece
baze podataka, usluZe desetine hiljada korisni-
ka u sekundi i na stotine terminala. 1 zaista, u
klasi poslovnih sistema nije bilo jacih masina od
1BM-ovih mainframeova. Medutim, snaga ovih
racunara se tokom prethodnih godina poveca-
vala, a cena se nije znacajnije smanjivala. U to
vreme konkurencija je ponudila znatno jeftinije
masine ¢ija snaga nije bila uporediva sa IBM-
ovim, ali povezivanjem vie ovakvih racunara
bilo je moguce obaviti i najsloZenije poslove uz
‘manje troSkove. Uz visu cenu samih racunara,
odrzavanje IBM-ovih kompjutera bilo je neupo-
redivo skuplje. U to vreme mainframe racunari
jo3 uvek su zauzimali povrSinu koja odgovara
dvosobnom stanu, a za njihovo hladenje nije bio
dovoljan samo vazduh... Korisnici su zahtevali
niZe cene, a sve glasniji bili su zahtevi da se naj-
bitnije aplikacije sa UNIX sistema, poput Ora-
clea, prebace na mainframeove.

Nemajuci kud, IBM je pristupio promenama.
Prva velika odluka bila je prelazak sa bipolare
na CMOS tehnologiju pri izradi procesora. Direk-
ma posledica toga bile su nesto
slabije performanse, ali sa neupo-
redivo nizom cenom. Ovim pote-
zom znacajno je smanjena i cena
odrzavanja, jer su sistemi dobili
veli¢inu povecih ormara, a za hla-
denje se Koristio vazduh. Druga
Kljuéna odluka odnosila se na
portovanje UNIX aplikacija. Posto
su alati razvijeni i testirani, dobi-
jen je i UNIX 95 certifikat kao do-
kaz kvaliteta UNIX rezima rada.
Naravno, racunari su i dalje osta-
1i sposobni da izvrSavaju main-
frame aplikacije, tako da vlasnici
starijih modela nisu nista gubili
prelaskom na nove modele. Uz
nove mogucnosti koje poseduje,
nova serija je zadrzala i sve kKara-
kteristike mai arhitekture:

ponovo u ZiZi interesovanja

veri mogu biti i di
sistemi, danas su najcesce
pod UNIX operativnim siste-
mom. Ali sa povecanjem za-
hteva raste broj ovih servera
isve je teze i skuplje admini-
strirati i odrzavati veliki broj
racunara sa istim zadatkom.
Kao bolje redenje namece se
jedan dovoljno jak server ko-
ji bi podmirio sve potrebe
kompanije. Cena novih main-
frameova je i do tri puta ve-
¢a od UNIX servera slicne
snage, ali je odrzavanje tih
UNIX servera dvadeset puta
skuplie nego odrzavanje je-
dnog mainframea.

1 tu je IBM zapravo ispred
UNIX konkurencije. Uobica-
jeni UNIX sistemi se zbog svoje arhitekture guse
veé sa par hiljada zahteva u sekundi, dok veliki
mainframe ra¢unari mogu da prihvate i obrade i
do 800.000 konkurentnih korisnika. Pored toga,
mnogi struénjaci raznim UNIX sistemima zame-
raju na nedovoljnoj sigurnosti kada se prikljuce
na Intemet i, po nekim procenama, sigumnost
mainframe racunara je u ovom trenutku najma-
nje dve godine ispred UNIX sistema. Uz nave-
dene argumente treba pomeuuu i
to da j je na i

rije generacue mainframeo-
va je moguce nadograditi
CMOS procesorima. U IBM-
u se ozbiljno radi i na omo-
gucavanju da se Windows
NT aplikacije izvr$avaju na
mainframe sistemima. Ti-
me bi ove masine zaista
objedinile sve bitne poslo-
vne operativne sisteme i
njihove aplikacije.

Kako uz hardveride i sof-
tver, tako je i IBM uporedo
sa hardverom transformi-
sao i operativni sistem. Da-
nas se on zove 05/3901ima
sve odlike modemih opera-
tivnih sistema. 05/390 po-
drzava javu i Corbu, ATM,
TCPAP protokole i zapravo
je sistem potpuno spreman za prikljucenje na In-
termeti intranet sa obiljem servera i zavidnim ste-
penom sigumosti. Da je IBM zaista mislio na si-
gumost podataka govori Cinjenica da je na proce-
sorskoj plocici ugraden Cip za hardversku enkri-
pciju. Od spomenutih servera izdvojiéemo Lotus
Domino Go Webserver sjajnih performansi i zani-
mijivih moguénosti poput ugradenog sistema za
pretrazivanje teksta, BookServer i Security server.
IBM je razvio i takozvani firewall softver sa svim

kao i na UNIX sistemil

moguce, umesto distribuirano, na
jednom mestu drZati velike baze
podataka (recimo 500 GB i vece) i
na taj natin lakse ostvariti konzi-
stenciju i sigumost baze.
PoCetkom juna, IBM je ob]avxo
novu liniju najvecih

Dakle, IBM sada sa svojim najvecim poslo-
vnim sistemima puca na najvece korporacije, ali
i na sve kompanije koje pruzaju svoje usluge
brojnim Klijentima. Tipi¢an primer su velike
banke koje moraju da ponude svoje usluge pre-
ko Intemeta, kako ne bi izgubile klijentelu pred

$/390 CMOS servera pod nazivom
IBM /390 G4 Enterprise Server.
Ova Cetvrta generacija CMOS pro-
cesora po svojoj snazi dostigla je
najjace bipolare modele i tim po-
vodom je SBS, domaci zastupnik
IBM-a, u beogradskom hotelu ,,In-
tercontinental” organizovao pre-
zentaciju pod nazivom 5/390 Day.
Na prezentaciji su pored g. Zora-
na Antica, prvog oveka SBS-a za

veliku snagu, prihvat velikog bro-
ja spoljnih zahteva, laku nadogradnju i zamenu
delova sistema u toku rada.

Ovi radikalni zahvati urodili su plodom i od
1995. godine prodaja velikih sistema vrtoglavo
raste. I pored svega, ostaje pitanje kollko b: IBM
uspea da-se ponovo nametn

pitanja mainframeova, izlagali i
gosti iz IBM-ove centrale koja se nalazi u Becu
(g Robert Cooke), ,IBM Slovenia” i ,[BM Sup-
port” centra za istoénu Evropu Koji se nalazi u
Sloveniji (gda. Vesna Eibel, g. Mojmir Baum-
gartner, g. Ivan Avélc) iLotusa (g. Miha Kralj).
Kako smo. iju; IBM jess

mali koje su ozbiljno
zagazile u paslovan]e preko Interneta. Naravno,
korisnicima je mnogo lak$e da sa svog racunara
na poslu ili od kuce provere stanje racuna i izvr-
Se transakcije, nego da idu u filijalu banke i &e-
kaju u redu. Ova moguénost nije tako nova, jer
se ve¢ godinama sli¢ne stvari mogu obaviti pre-
ko telefonskih automata i bankomata, ali je ve-
lika razlika u ceni. Jednu veliku banku iz USA
svaka transakcija obavljena u filijali kosta 1,07
USD, preko telefonskog automata 0,54 USD, pu-
tem bankomata 0,27 USD, a preko Intemeta
0,01 USD! USteda je vise nego otigledna i ona
dovodi do zakljucka da ce u bliskoj buducnosti
broj zahteva pristiglih preko Interneta za obradu
najrazlititijih podataka vrtoglavo rasti. Za kom-
panije sa hiljadama korisnika mainframeovi ¢e
postati ;edmo reéeme

-Uostalom, 4k koliko CMOS:54890-

dau godmama zaokreta u mainframe programu
nije doslo do eksplozije Interneta. Razvojem In-
terneta, a u poslednje vreme i intraneta, dolazi
do sve vece potrebe za jakim serverima. Ovi ser-

obecao korisnicima da ce snaga procesora biti
udvostrucavana svakih 18-24 meseca i da ¢e za-
hvaljujuéi Parallel Sysplex tehnologiji biti mogu-
(e lako dograditi postojece sisteme. Takode i sta-

masina priprema za pruZanje usluga preko In-
terneta. U nekom od narednih brojeva prikaza-
¢emo jedan takav sistem.

Dusan DINGARAC
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DIGITAL PHOTO color KODAK KAMERE

| ® Kodak DC25 najfenomenalnije!
ugraden biici isplej sa

i
zadnje strane za pregled slikal

Kodak DC 25

CD Recorder

! SpriiTE svo) CEDEj!
Lako bogacenie, bolje od zBinga
~ derite Kince za igricel
Kopiranie i kreiranje audio i data
diskova, multimedia authoring..

PTEC &
5Cs\
HP Surestore 6020i, SCS| DOUBLE speed
rezat

STONI SKENER
A4 FLAT BED 24-BIT KOLOR SKENER

t GENIUS COI.OR PAGE

tocetrdeset
Kinti, tj.

440!

 24.bit color, 600/4800 dpi
 Plug and Play B brdo softvera

| MPC 166¢

| ® Cyrix Pentium 6x86-P166+
PCI 512 KB cache integ 1/0
Intel Triton 11 VX
B 32 M8 EDO RAM 60 15
B 1,44 MB flop disk
B 2,1 GB hard disk Quantum
B 24x CD-ROM plejer
H §3 Trio64V+ 2 MB EDO
B 14" olor monitor 1024768 ni,
LR, Daewoo
W SoundBlaster Pro 16-bit — aktivne zvuéne kutije
® u minitower kucistu, sa tastaturom, Genius misem i podiogom

MPC 166¢

| SOUNDBLASTER

® stereo 16 bit, 44KHz M 3D sound M RAM do 28MB
B 64 kanala wavetable sinteza W 4MB Softfonts

W PNP
W SPDI/F

SoundBlaster AWE64

www.monitor.co.yu

SoundBlaster AWE64 Gold

.co.yu

WwWw.monitor.cosyu

| o uvek nemate faks u svom racunaru? Ocuvek ste Zelel
1l sopstvenu sekretaricu? Samo za vas!
| 33,6 Kbps OEM (Rockwell chipset)
33,6 Kbps US Robotics Sportster .
33,6 Kbps US Robotics Sportster eksterni

NOTEBOOK SVECKO CUDO!

! IT'S NOT THE SIZE THAT MATTERS - IT'S HOW YOU USE IT!

| Hitachi E133/DN1000 1BM ThinkPad 560 Toshiba Satellite 200CDS
| odiican odnos performanse/  Najlepsi notebook planete, de-  Premium masina najveceg proiz-
I /cena, jedan od najproda- beo samo 1 inél Intel  vodata notebook raunara. Intel
I vanijih modela u USA ove Pentium 133 MHz, 24 Pentium 166 MHz, 16 MB EDO,
| godinel Intel Pentium | MB EDO, ext. flopi ugraden flopi disk | HD 13 G8,
q 133 MHz, 16 MB EDO, disk, HD 2,1 GB, koior  10x speed CD-ROM, kolor ekran
I flopi disk, HD 1,1 GB, DSTN 121", SVGA sa tetnim kristalima u DSTN
I kolor DSTN 11,3", SVGA 800600, 16-bit  velitine 12,1° sa SVGA 800*600
! 800600, 16-bit Sound- SoundBlaster stereo.  prikazom, 16-bit SoundBlaster,
| Blaster, stereo, touch- vuénici, intelli-  stereo zvuénici, ZoomVideo i
i pad. NIMH baterija izdizi do point kontroler. Bateriia je intellipoint. Lithium-on akumu-
| Cetisata radal 2900 Lithiumdon. 37 lator. 39|

VIDEO KARTICE

Ubrzajte se do neverovbatnin
ranica univerzumal

Matrox Mystique Il 4 MB

SGRAM ... 330

Matrox Millenium 11 4 MB

WRAM 440

200 MHz MMX power Intel
Pentium/AMD K - PCI 512 KB
cache integ I/O Intel Triton 11l TX

§3 Virge 3D 4 MB
15" kolor monitor, 1280*1024ni,
digita, lat screen, LR, Daewoo

H 33,6 data/fax/voice modem

B Creative Labs SoundBlaster 16
FM, FM radio tuner + aktivne
2vutne kutje
u minitower kuigtu, sa tastatu-
rom, Genius misem i podiogom

MPC 200ix/ax

CENE NE DA

SU PODLOZNE:

AD K6 — PCI 512 KB cache integ I/
Intel Triton 11l TX
W 64 MB SDRAM 10 ns

PROMENAMA,
NEGO
NE ZNAISE!

HP STAMPACI
| Za NAJBOLJE KOLOR

B 24 COROM pleer [

B Matrox Mystique Il 4 MB SGRAM

15" SVGA kolor moritor, 1280+1024ni,
digital, flat screen, LR, Daewoo

B Creative Labs SoundBlaster AWEG4

B zvuénici i mikiofon ugradeni u
monitor + eksterni subwoofer!

 US Robotics Sportster 33.6

Deskjet 690c+ Photo = y minitower ki

(A4 kolor ink-jet 600 dpi +
specijalan PhotoKit)

ZA NAJBOLJU STAMPU!
Hewlett-Packard Laserjet
6L (A4 crno-beli laser
600 dpi 6 ppm) 3
Nase radno yreme je od 10

do 17 ¢asova radnim danom i

HP Laserjet 6L

/ . P 0 csnovmo srdstvo, Obesbeder

o Loliery d o jesnisug
| ™ HP Desklet 690c+ 590 = S polovnu opremu, ne
B HP Deskjet 670c ey =N Fuptjemo e e raime

www.monitor.co.yu

mmnitor (]



NA LICU MESTA

Foto-safari: ,Computer 977, KGin

! 3 g Ve ¢ w,‘a
L i Od 17. do 19. novembra odrzan je jedan od najznacajnih
Guivapocinic jod naulazu. Velike  S@jmova u Nemackoj. Kamera naseg izvestaca zabelezila je deo
sajamske hale prepune susvetakoji  atmosfere i, naravno, najznacajnije predstavijene proizvode

razgleda, sklapa poslove, kupuje i
prodaje. ij za ,Svet

AMIGA
International, Inc.

Novi model Amige u minijaturnom Ipak prava
pakovanju jos uvek je bez imena. premijera:
Do sledeceg broja oéekujemo vise detalja. dugo ocekivana Amiga 5000 sa Motorolom 68030 na

50 MHz, CD-om, diskom od 1,7 Gb itd.

lako su proizvodi Amiga i PC trzista
bili gotovo jednako zastupljeni na
‘ovom sajmu, ,Amiga International
Inc.” u viasnidtvu giganta ,Gateway
2000 svakako je jedan od
najznacajnijih izlagaca.

Kao $to se moglo i pretpostaviti, najveca guzva ipak je bila
na Standovima gde su predstavijeni najnoviji naslovi
zabavnog softvera, tj. igara.

Jos jedan proizvod iz ,Phase5”: Sliéno je bilo i na prodajnim Standovima,

Cyberstorm PPC sa PowerPC 604 i kao 5to je onaj ,Amiga Oberlanda”,

68060 na radnom taktu od 150, 180 jednog od najvecih distributera Amiga proizvoda.
ili 200 MHz. =

§ =

Nova plo¢a za Amigu pod nazivom
.Boxer” poseduje Zorro lll slotove.

=

Slededa firma po znadaju za
Amigiste svakako je ,Phase5".
Izmedu ostalog, predstavili su
Blizzard PowerPC 603 karticu za
Amigu 1200. Tu je i M68030RC/50.

Tekst i fotografije: Miodrag JORGIC
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ocna mora svakog padobranca je da
mu se pri brzini od 180 kilometara
na sat zaglave rucice za glavni i po-
mocni padobran. Ali tada se iz njego-
vog ranca javlja mali kompjuter koji
je utvrdio isti problem i priskace u
pomoc, detonira minijaturno eksplozivno punje-
nje koje otvara pomocni padobran i sve je u redu.

Ovo nisu fantazije fobi¢nih padobranaca, ve¢
grubi opis sistema Cypers koji je vec ugraden u
preko 30.000 padobrana $irom sveta. Pronala-
zac ovog sistema je padobranac Helmut Klot
(Cloth) kojem je 1986. godine u padobranskoj
nesrei nastradao prijatelj. Slicne mehanicke
masinice ve¢ su odavno postojale, ali njihova
| pouzdanost nije bila na zavidnom nivou, pa ih je
| vetina padobranaca zaobilazila, jer su predsta-
| Vijale veu komplikaciju nego pomoé. Cypres ra-
di veoma jednostavno, stalno proverava brzinu
i visinu skakaca sa preciznoscu do jednog me-

nje preko sto Zivota. Cak i bivsi
americki predsednik DZordZ Bu$
(George Bush) koji se u svojoj se-
damdeset drugoj godini skace iz
hobija, koristi Gypres.

U mnogim drugim sportovi-
ma digitalni pomo¢nici se kori-
ste ve¢ godinama. Sve vise roni-
laca koristi kompjutere koji me-
re temperaturu, dubinu i veme
koliko jo$ ima vazduha za si-
gurnu dekompresiju. Neki od
ovih kompjutera vam i propisu-
ju vreme zadrZavanja na odre-
denim dubinama prilikom izra-
njanja koje su pre ronioci mora-

Andeli Cuvari

Kompjuteri u ekstremnim sportovima

tra, ako ne registruje
da je padobran otvo-
ren do 225 metara,
aktivira se rezervno
otvaranije. Razvoj si-
stema, velikog kao
kutija cigareta, tra-
jao je Cetiri godine,
ali minijaturizacija
i pouzdanost malog
spasioca kostaju
2000 DEM. [
pored visoke
cene, Cypres
je veoma po-
pularan i do-
bro se proda-
je padobran-
cima, a do sa-
da je direk-
tno zasluzan
za spasava-

1i da racunaju preko tabela i formula. Najnoviji
kompjuteri pustaju glasan zvucni signal i blin-
kuju kada ronilac prebrzo izranja i kada im me-
ra¢ pritiska u boci kaze da je krajnje vreme za
polako izranjanje, a imaju i prikljucke za PC ta-
ko da na kopnu mozete pregledati podatke sa-
kupljene za vreme ronjenja.

Kompjuteri su nasli upotrebu i na povrsini
mora, Danas su GPS uredaji (Global Positioning
System - sistem globalnog pozicioniranja) po-
stali standardna oprema na jedrilicama i jahta-
ma. Preko mreZe satelita, ovaj sistem mozZe Ko-
risniku da pokaze njegovu lokaciju bilo gde na
Zemlji sa greSkom od samo nekoliko metara.
Tako su dobre stare trube za maglu, kompasi i
sekstanti postali zreli za penziju. Ambiciozniji
moreplovci mogu da programiraju i podvodne i
obalne mape u sistem, pa on moze da ih alarmi-
ra kada se brod priblizi grebenu ili stenama.
GPS uredaji imaju i opciju odasiljanja alarma
kada je brod u opasnosti tako da je vreme pro-
nalazenja brodolomnika svedeno na minimum.
Rucni GPS aparati, ne veci od mobilnog telefo-
na, mogu se naci za 300, a oni sa odasiljaima
za slucaj opasnosti za 600 DEM. Za moreplov-
ce je takode prakticna moguénost primanja vra-
menskih izve$taja, kao i sistem Kontrole inte-
griteta trupa, koji registruje pad pritiska ili pro-
dor vode i ukljucuje pumpe i 3alje SOS poziv
preko GSM mreZe.

Nezgodna stra-
na medalje je mo-
gucnost da ce spor-
tisti postati nepa-
Zljivi i da Ge poceti
previse da se osla-
njaju na svoje elek-
tonske andele ¢u-
vare. Da ne treba
gubiti oprez podse-
cairecenica koja se
javlja u skoro svim
priruénicima za

ove uredaje: ,Redovno kontroliSite rezultate sa
vasih raéunara pomocu odgovarajuceg analo-
gnog mernog instrumenta,” o

Priredio Dragan KOSOVAC
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esec dana kasnije, ronioci su sa

osamdeset metara dubine uspeli

da izvuku ratunar koga su vec

polako pocele da oblazu alge.

Izvadeni disk je upucen u Norve-

ku u firmu ,Ibas” Koja se bavi
povratom izgubljenih podataka.

Nekoliko firmi u svetu specijalizovalo se za
ovaj specifican posao. ,lIbas" je, pored ameri-
¢kog , Ontracka” i engleskog ,Authenteca”, me-
du najvecim kompanijama koje se bave spasa-
vanjem izgubljenih podataka. Kompanija ima
sto osamdeset zaposlenih Sirom sveta i dnevno
spasu na desetine hard diskova ocajnih viasni-
ka. Jens Ahrendt, Sef marketinga u ,lbasu”
objasnjava: ,Mnoge_firme prave backup kopije
svgjih podataka, ali nikada ne proveravaju kva-
litet backup diskova. Kada se podaci izgube, ta-
da dolazi do grbog budenja.” Cesto se radi o
mnogo novea, jer unisteni podaci sadrze poda-
tke kao racune, projekte, termine i adrese mu-
Sterija ili dugorotna merenja u okviru istra-
zivackih radova univrerziteta i institu-
1a. Takve podatke osiguravajuce
kompanije placaju 15.000
DEM po megabajtu. ,Naj-
skuplji” slucaj koji su
imali bio je kada je jedna
velika gradevinska kom-
panija na hard disku ima-
la ceo razraden projekat
za posaoviedan 100 mili- [ ol poranima
o3 DEM. i spasa podacima?

Na disku se prvo proverava da li je defekt lo-
gicki ili fizicki. Kod logickog oStecenja odredeni
podaci su nepovratno izgubljeni, a ostali su do-
stupni. Kod fizickog kvara po sredi je pravi me-
‘hanicki kvar, od olabavljenih 3rafova do izgore-

Robocup

Prvo svetsko prvenstvo u fudbalu za
robote i softverske fudbalere

a internacionalnoj konferenciji o

vestackoj inteligenciji (IJCAI) u Na-

goji, u Japanu, Odrzano je prvo

svetsko prvenstvo u fudbalu za ro-

bote i softverske fudbalere. Zavi-

sno od veli¢ine robota oformljene
su dve Klase. Roboti precnika do petnaest cen-
timetara igraju na igralistu velicine stola za sto-
ni tenis, a roboti do pedeset centimetara na te-
renu 4,5 x 8 metara. Svaki tim se sastoji od pet
igraca. Na ovom Sampionatu je ucestvovalo sa-
‘modevet timova uobe klase; jer je veoma tesko
nauditi robote da igraju fudbal, a pri svakom
udaru lopte materijali se nalaze na granici izdr-
Zljivosti. Osvetljenje nije odgovaralo veéini kon-
strukiora, tako da su njihovi timovi kruZili na
slepo i udarali loptu ¢isto slucajno, jer senzori
'malih autonomnih robota nisu na neophodnom
nivou. Minijaturni metalni fudbaleri nisu mogli
da Koriste ni pomocne kamere, jer su blicevi za-
SI-

LecCenje diskova

Desila se nesre¢a na uzburkanom moru, zajedno sa brodom
potonuo je i raéunar. Meseci rada na projektima i
proraéunima izgubljeni su u nepovrat. Da li?

log diska. Tehnicari u ,Ibasu” pok

ju da otkriju uzrok ostecenja bez otvara-
nja samog diska, jer pri otvaranju mogu
nastati nezeljena o3teenja. Ta dijagnoza
ko3ta 620 DEM i uz nju se klijentu daju
prognoze koliko se podataka moZe spasi-
1i i po koju cenu. Najjeftiniji povrat svih
podataka je oko 3000 DEM. Ako Klijent
prihvati zahvat, disk se otvara u jednoj od
najvecih ,Cistih soba” u Evropi iz koje se
sve Cestice prasine konstantno filtriraju
specijalnim sistemima. U ,Cistim so- |
bama" se u jednoj kubnoj sto-
pi (kocka sa stranicom
p 0od oko 30 cm) nalazi

§ samo 100 Cestica pra-
Sine, dok je u prose¢noj dne-
" vnoj sobi taj broj 2,5 miliona,
a na ulici i preko Cetiri miliona.
Ako je zbog tehnickih problema ne-
#  moguce upotrebiti sopstvenu glavu hard

diska, tada se koristi posebna superosetljiva
glava. Tako steteni podaci bivaju podvrgnuti lo-
gickoj analizi koja potinje sa pokuSajem da se
prepusti operativnom sistemu Koji je pre koristio
podatke da prepozna Ste moze, a zavrsava se ta-
ko 3to strucnjaci koji poseduju opsimo znanje o

stem. Cak i kada
su spoljasnji uslo-
vi bili zadovolja-
vajudi, roboti nisu
pokazivali dovolj-
no entuzijazma.
Za sada Konstru-
ktori navode za
probleme nedo-
voljno tehnicki na-
predne kompone-
e koje b, pored vece racunarske moci, morale
biti mnogo fizi¢ki otpornije, jer autonomni ro-
boti te veli¢ine za sada ne mogu da se uspesni-
je programiraju za timsku igru.

Za razliku od metalnih, virtuelni fudbaleri su
pruzili mnogo interesantniju partiju. Jedan igraé
na terenu je zapravo jedan program u rafinaru
koji stalno prima podatke o polozaju svih igraca
na terenu, kao i o poloZaju lopte. Odsutnost fizi-
¢kih stresova, kao i Cinjenica da su softverski

strukturi podataka na tom nivou ,ruéno” pre-
gledaju podatke i spasavaju $ta se spasti moze.
Nakon zavrSenog rada, klijent dobija sve spase-
ne podatke na CD-u ili magnetnoj traci.

Posto se na diskovima Cesto nalazi poverjiv
materijal, svi iz ,Ibasa” su obavezani na strogu
diskreciju. Tako su ponekad za tajne sluzbe i po-
liciju uspeli da nateraju zaplenjene diskove da
propevaju i omoguce policiji dalje tragove i do-
kaze protiv kriminalaca.

D. KOSOVAC

igrati radili na superratunaru, ucinilo je ove
utakmice blizim stvamosti od malih robota.
Zaklju¢ak ovogodisnjeg susreta bio je da je,
nakon dame i 3aha, fudbal interesantno polje za
razvoj vestacke inteligencije i da ée biti zanimlji-
vo gledati napredak njihovih rutina. Dan kada
Ce tim androida uspeti da pobedi jedanaest or-
ganskih masina koje mogu mnogo vise nego da
samo igraju fudbal — ipak je daleka buducnost.

K-
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ELEKTRONIKA

Da li portabl uredaji ugrozavaju letenje (1)

Smetnje pod kontrolom

~ Da li raunar ili bilo koji drugi prenosni efektronski uredaj u avionu moze ozbiljno da utice
na instrumente ili uredaje za komunikaciju? Verovatno da.

komercijalnim vazdu- - skaemisija pxenosm‘h eleklmnshh budu potpuno i Drugi  vantm iona koje mogu da pri-

oplov:ma zabranjeno  uredaja, kn)a sa avio-  tip prij mofe biti osetliivna  me navigacione i komunikacione
je ¢enje CB radio— nigjvise sa iju signala ili na broj indi- _ signale. Njilt je izuzemo tesko ugi-
stanica, igracaka na  radio navigacionim i komunikaci- vidualnih uredaja koji m&, nm otpormm zbog toga to su one
daljinsko upravijanje,  onim uredajima. Pri tom i alu- Avionski i pri da primaju veoma

toki-voki primopredaj-
nika i drugih RF odasiljaca, a pose-
bno prenosnih racunara.
Istrazujuci  godinama unazad
uzroke nepravilnog rada elektron-
skih insrumenata i drugih uredaja
u avionu,
SU'\ICX] jaci
za elektroniku dosli su do
saznanja da problemi s instrumen-
tima mogu nastati ako se u letelici
koriste odaiﬂjac: u  prenosivim
jima, kao Stosu

‘minijumski

okvir aviona
moze da deluje kao rezo-
nantna Supljina, a zna-
Cajnu ulogu ima i ose-
tjivost avioelek-

*

tronike.
Zracenje od ure—
daja moze dospeti do avionske

laptop ili notebook ratunari, mo-
bilni telefoni i slicni uredaji. Sma-
tra se da prenosni eleklmnskn ure-
daji mogu

putem antena, oZicenja
ili direkino u prijemnik.

Opasnosti od zracenja

pojedinih mscmmenata Sto moze
dovesti pilota u zabludu, a ako
ometaju rad odredenih uredaja, to
moZe biti uzrok avionskog udesa.
Bez obzira $to taj rizik nije veliki
kad se koristi samo jedan prenosni
elektronski uredaj u aviony; rad vi-
Se takvih uredaja ipak krije dovolj-
no opasnosti da zakoni velikog
broja zemalja sveta veoma strogo

branjuju unoSenje i koriscenje
takvih uredaja u avionu,

Prve preporuke za zastitu aviona
od uticaja zracenja prenosnih elek-
tronskih uredaja za masovnu upo-
trebu satinila je 1988. godine ame-
ricka Radiotehnicka komisija za

Prenosni i uredaji ra-
de na frekvencijama od nekoliko
desetina kiloherca za AM radio pri-
jemnik do 200 megaherca za ,lap-
top ratunare”. Kada se harmonici
tih signala analiziraju, uocava se
da frekvencije emitovanja preno-
snitr elektronskil uredaja pokriva-
ju gotovo ceo opseg navigacionih i
komunikacionih- frekvencija  koje
se koriste na avionu. Frekvencija i
intenzitet zralenja, takode, zavise
od natina na koji se uredaj koristi.
Posto avionski elekironski ureda i

zratenja moze,
navigacioni signal na jednom ka-
nalu, dok susedni kanali mogu da

maju signale u ve-

oma opseznom
elekiromagnetnom spektru. Fre-
kventni opsezi su od nekoliko
kiloherca do nekoliko giga-
herca.  Navigacioni

uredaji koji se koriste
za odredivanje pozicije
aviona preko predajnika smeste-
nog na zemljie rade u frekventnom
opsegu od 10-14 KHz. Frekvencije
od 108 MHz do 118 MHz Koriste se
za radio prijemnike VOR (Very high
Srequency Omnidirectional Range)
za identifikaciju navigacionih sred-
stava. VOR-ovi su predajne radio
stanice na zemlji koje oko sebe
emituju kruzne i sinhronizacione
signale. Te stanice stvaraju takvo
polje radio-signala u kojem sva-
konrstepenu kruga-odgovara odre-
dena fazna razlika. Uredaj u avio-
nu neprekidno meri faznu razliku
izmedu kruznog talasa i sinhroni-
zacionog signala, odredujuéi veo-
‘ma precizno radio-trag na kojem se
avion u tom ¢asu nalazi.

Na 328335 MHz funcioniSe
.Glide slope sistem” (GLS) koji se
Kkoristi za vreme sletanja. Frekven-
cije iznad jednog gigaherca koriste

(RTCA) i
predlozila brojne mere i
e za zaStitw
uredaja u avionu koji bi
se primenjivali jo3 u to-
kurproizvodnje i ugradi-
vanja savremenih elek-
tronskih sistema u avi-
one. Istovremeno je pre-
poruceno da se zabrani
upotreba  prenosnih
elektronskih  uredaja
tokom uzletanja i sleta-
nja aviona. Tih prepo-
ruka danas se pridrza-
va veéina avionskih
kompanija u SAD i dru-
gim drzavama sveta.
Krivac za uocene
jave je elektromagnet-

Uredaji u avionu su osetijivi na razliéita elektromagnetna zracenja

se za merenje rasto-
janja izmedu aviona
i transpondera na
zemlji (DME - Di-
stance  Measuring
Equipment) i taj se
uredaj koristi tokom
celokupnog leta, od
uzletanja do sleta-
nja. Spektar iznad
jednog glgaherca
koristi se i za izbe
gavanje kolizija, glov
balno pozicioniranje
i za meteoroloske
radarske sisteme.
Najveti rizik kod
nh sus(ema predsta-
antene na ra-
tim tackama iz-

male signale,

Mnogi navigacioni signali, na
primer, idu do indikatora ukabini i
takode do kompjutera autopilota.
Do prijemnika, indikatora ili kom-
pjutera vode upredene oklopliene

uparene Zice ili
upredeni  oklopljeni
triple zavisno od toga da
i je signal digitalni ili analogni. Ce-
sto Zice od antena do prijemnika
idu duz trupa aviona unutar povi-
$ine aviona, prolazeci manje od je-
dnog metra pored putnika, koji mo-
gu Koristiti prenosni elektronski
uredaj. Tanka plo¢a od neprovo-
dnog materijala koja formira unu-
tra$njost putnickog prostora, tipi-
&no fiberglas, ne sadrzi bilo kakav
oklop” koji bi neutralisao emisiju
uredaja koji zraci i njen prodnr uzi
Cane instalacije. Ako je jo$ i ,0klo]
Zica koje su kritiéne za funkcioni-
san]c aviona osteden za vreme Ser-
visiranja aviona ili su se njegova
zadtitna svojstva degradirala to-
kom vremena, postoji 3ansa da on
veoma dobro upija zracenje preno-
snih elektronskih uredaja. Takode
je to moguce i ako oklopljeni kablo-
Vi nisu dobro uzemljeni, 5to je po-
seban problem jer je aluminijus
ska povrsina aviona hemijski zay
sna od uticaja atmosfere. Naime,
aluminijum oksidiSe ubrzano u vz
zduhu i to povecava otpor elekiri-
¢neveze: U tom slucaju, signal
terferencije mogu biti ,,pokupljen;
direkino od strane Zica (kablovay.
Cak i sa idealno oklopljenom insta-
lacijom, elektromagnetska interfe-
rencija jo$ uvek moze dodi u vezu
sa avionskim navigacionim ili ko-
munikacionim sistemom. lako je i
aluminijumska poviSina aviona
formirana od odli¢nog elektroma-
gnetskog oklopa, i dalje postoje ru-
pe kroz koje zracenje moze proci.
ijalnih aviona takve ru-
pe predstavljaju prozori na avionu.

dipl.ing.el. Bojan PEROVIC
Nikola OSTOJIC
Usledecem broju:
Uzroc interferencie i reSenja
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LIENI KOLOR STAMPAE!
Testirali smo nekoliko
najnovijih modela.
PRESTIZNE NAGRADE
CASOPISA PUBLISH
Proizvodi koi ¢e promeniti svet
pripreme za Stampu.
GRAFICKA RADIONICA:
Dobro podeseni slojevi

u Photoshopu.

0D EGZOTIENE
DO OBAVEZNE OPREME
Na izbor opreme za 21. vek.

NT5.0: WINDOWS
KOGA VREDI CEKATI
Bolja bezbednost i pouzdanost,

orijentisanost ka mrezama i ar - i
podrika DirectX tehnologiii. k

ZASTO JE APPLE ZAVRNUO 4 ‘ :

SLAVINU?
WINDO:S CE2.0 t s /
100 HAJBOLSil

PREPORUKA ZA KUPOVINU

TS ST
MODEMA | STAMPACA

ODGOVORI NA PITANJA
Duga i kratka imena datoteka.
INTERNET

Automatizovanje poslova sa
elektronskom postom.
VODIC ZA NADOGRADNJU

Instaliranje drugog EIDE
&vrstog diska. e —
Fraktali, umetnost, knjige, film,
igre, obrazovanje, zdravlje,
— ‘muzika, televizija, nauka,
Diznijev Herkules, seks, sport, putovanja, hobiji
CART Precision Racing,

Ignition, Jedi Knight, Links LS '8,
Space, Panzer General 1

90 dinara
12 projevaza samo 18O dinara

6 brojeva za samo

Mikro knjiga ® Pretplata i prodaja: tel 3540-544, 3540-545,
tel/faks 542-516 ® Knjizara: tel/faks 3545766

[RERSREDR[YAE

miroMEDIA PCTV pro

Dobra grabulja

poplavi sve jeftinijih, i ne uvek kvalitetnijin proizvoda sa Istoka,
nismo ¢esto u situaciji da probamo nesto 3to za klasu odskace
d konkurencije. Ovoga puta, pred nama je jedan bas takav pro-
izvod.

L

»Miro™ nije potrebno posebno predstavijati. Ova firma do sada je imala
niz vrlo uspesnih i kvalitemih proizvoda, a mnogi od njih prisutni su i na
nasem trzistu. Tu pre svega mislimo na graficke karte koje, kako PO SVO-
joj hardverskoj izradi, tako i po softveru koji ih prati, spadaju u sam vrh
kvalitetne svetske ponude. ,Miro” kartice iz DC serije postale su gotovo
nezaobilazna oprema svih video studija, a u poslednje vreme graficke kar-
tice, zasnovane na Virge seriji ipova, neprikosnoveno vladaju u svojoj ka-
tegoriji. Medutim, kako je re¢ o firmi koja nikada ne pravi kompromise na
Stetu kvaliteta svojih proizvoda, bez dvoumljenja mozemo reci da je i ce-
na takvih uredaja visestruko opravdana. Pojavom ,Miro” proizvoda okon-
Cana je i neprijatna tradicija da se svi kvalitetni video dodaci za PC racu-
nare prvo pojavljuju za NTSC trZiste, pa tek onda za PAL, odnosno SECAM.

mirolzlaz - miroUlaz

.Miro” je tako doneo evropskom PC trzi$tu kvalitemu podrsku u vidu
relativno jeftinih uredaja sa video izlazom na sebi. Do pojave ovih , Miro”
proizvoda, alternative su bile ili previse skupe ili neprihvatljivo niskog
kvaliteta. Danas postoji ¢itava paleta , Miro" grafi¢kih Karti koje imaju
kvalitetan video izlaz, a uz to nude i dobru brzinu i ozbiljan kvalitet draj-
veraza sve naj jenie ivne sisteme. Medutim, kako j
me prolazilo, a $iroko potrosacko trziste dobilo dovoljan broj razlicitih ure-
daja sa video izlazom, sve viSe se osecala potreba za uredajima sa video
ulazom. Tome narotito doprinosi i fantastian razvoj Intemneta i pojave vi-
deo mail-a, koga smo do skora vidali samo u nau¢no-fantasticnim filmo-
vima. Dakle, neophodno je na trziste izbaciti uredaj koji Ce popuniti ovu
prazninu. Tako su se pojavile razne minijaturne video kamere, kompletni
video adapteri sa moguénoscu video ,grebovanja” itd, ali nijedan od ovih
proizvoda nije imao znacajnijeg uspeha. Cini nam se da , Miro” i ovoga pu-
ta daje pravi odgovor na sve postavijene zahteve,

PCTV pro - ne menjajte navike

Pre svega, obzirom da ve¢ nekoliko godina imamo masine koje su spo-
sobne za video (CD filmovi, razne video igre, multimedijalne enciklopedi-
Je...), sasvim je jasno da potencijalni kupac gotovo sigurno ve¢ poseduje
video kartu, zvuénu Kartu (a sve su éedce video kamere i kamkorderi) i da
se navikao na njih, te da bi prelazak na nesto sasvim novo, iz njegovog
ugla, bio rizi¢an i skup potez. Resenje je sasvim jednostavno: dati mu sa-
mo ono $to mu nedostaje. Neka zadrzi svoju graficku i zvuénu karticu, i
neka se one savrseno uklope sa onim $to mu se prodaje. Ovo naravno ni-
kako ne bi bio lak zadatak pre desetak godina, ali sada je tu Windows
okruZenje koje Ce taj problem resiti umesto proizvodaca. Tako je nastao
miroMEDIA PCTV (Pro).

Ovaj sjajan uredaj ce vam omoguciti sve $to moze i standardni TV apa-
rat, samo na vasem PC racunaru, a to znadi, u dodatku, jo§ par stvarcica
Koje ,mali ekran” ne moze. Dakle, sa PCTV-jem mozete gledati televizijski
Pprogram na monitoru vaseg racunara, slusati radio program, kao i snima-
ti, reprodukovati i editovati snimljene sekvence proizvoljne duzine u obe
varijante. Osim toga, moZete Koristiti i teletekst, ako ga vasa omiljena sta-
nica emituje.

Sve to omogucava PCl kartica skromnih dimenzija, koja perfekino sara-
duje sa svim im Windows ok ju. Obzirom da
se na ovoj kartici nalaze jos i kompozitni i S-video ulazi, to znadi da cete
bez ikakvih problema priklj isvoj video rekorder ili kameru, $to ¢e vam
omoguciti da editujete svoje video snimke, kao i da Saljete video mail pre-
ko Interneta. Za eventualne penale u brzini i kvalitetu reprodukcije i sni-
manja video materijala, odgovornost snosite sami, obzirom da je kvalitet

ih k inaveden na i jajno dizajniras p ju.

Apsolutni minimum za Koriscenje 2CTV Proa je Pentium radunar na
90 (ili vise) MHz, sa i iranim Windows 95 ivnim sistemom,
zvucnom karticom i CD-ROM-om. Ovo poslednje je potrebno samo zbog
instalacije drajvera, jer se oni nalaze na CD-u (ne postoji disketna verzi-
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ja), pa zbog toga nije navedena mi-
nimalna brzina. U apsolutni mini-
mum jo§ spada i odgovarajuca gra-
fitka karta (preporucljivo sa 2 MB
video memorije) koja podrzava Win-
dows 95 DirectDraw i video overlay.
To znadi da ne postoji eksterna veza
izmedu PCTV Proa i vase video kar-
tice (Cuveni feature konektor i osta-
le “vradZbine”), ve¢ one komunici-
raju preko zajednitke PCI magistra-
le. Na ovaj natin veoma se elegan-
o izbegavaju svi problemi oko
kompatibilnosti.

Nasuprot tome, zvuéna kartica i
dalje se povezujé eksternim audio ka-
‘blom 5to nije loSe, jer se tako na siste-
mima bez zvuéne Kartice (ima li ta-
kvih danas?!) bez problema moze
gledati TV ili slusati radio program,
prostim povezivanjem zvucnika na

prosta i tekla je pravolinijski uz po-
moé veoma detaljnog uputstva pisa-
nog posebno za “obican” Windows
95 (avgust 1995.) i OEM Service Re-
lease 2, §to nas je zaista odusSevilo.
Osim toga postoje i drajveri i uput-
stvo za instalaciju PC7V Proa pod
‘Windows NT 4.0, ali su tada mnoge
opcije nedostupne, pa smo se zato
odluéili za test pod Windowsom 95.

Nismo naglasili da su, u stvari,
PCTV i PCTV Pro dve odvojene karti-
ce, ali to je uradeno sa razlogom. Pre
svega, samo zajedno ove dve stvari
Cine funkcionalnu i smislenu celinu,
zatim prodaju se i montiraju se zaje-
dno i, na kraju, u samoj pratecoj lite-
raturi vrlo Cesto se pominju kao je-
dinstveni entitet.

TV i radio prijem, naravno, zavise
od antene i mesta na kome se nala-

audio |zlaz FCTV pmd. U ovoj vanA
it

Jan D od sekvenci
(video i audio) sa zvul\om‘ ali zato sve ostalo funkcioniSe.

Subjektivni pogled
1 pre nego §to otvorite kutiju, jasno vam je da je PCTV Pro veoma kva-

zite. Sliku moZete grebovati u vise
rezolucij e zapisa (sa razli tim stepenom kompresije i kvalitetom
slike - ukljucujuci i origi ), ali za 25 frejmo-
va u sekundi morate koristiti 320 x 240. TV program moZete pratiti u
proizvoljnoj veli¢ini na monitoru, kao i na punom ekranu. Ovo je jedan
od retkih sluajeva kada PnP zaista to i znati. PCTV pro radi zaista sjaj-

litetan proizvod. To se potvrdilo kako u samoj instalaciji tako i kasnijom
analizom pratece literature, ali i u radu sa samim uredajem. Posle pove-
zivanja kablova (veoma logi¢na, dvominutna procedura) i instalacije sa-
me kartice u ratunar, sve je teklo veoma brzo i glatko. Ploca je detekto-

vala PrP karticu obezbedivsi joj potrebne resurse, 3to je ucinio i Win-

dows 95 po prvom startovanju. Instalacija potrebnih drajvera je veoma

TIP: TV, radio, video greber, teletekst, videofon ‘
INFO: anten, s~video i kompozitni in; audio out
 PROIZVODAC: s

no i taéno ono 3to se
od njega i ocekuje.
Ako ste ovako nesto
Zeleli, samo napred,
necete se pokajati.
Stevan JOSIMOVIC

Biostar 8500TTD

Standardna

nekih podeSavanja u vezi DIMM me-
morije. Na Zalost nista od toga
dokumentovano u prateCoj knjizici,
koja je moramo priznati, prilicno tra-
ljavo uradena. Na primer, dve strani-

o

85007TTD mati¢na plota sa TX setom Cipova

spada negde u srednju klasu. Prethodna ge-

neracija ploca ove firme u HX i VX varijanta-
ma mogla se nadi i kod nas i te su ploce nudile sa-
svim solidne performanse uz povoljnu cenu.

U pitanju je standardna TX plo¢a dimenzija
22 X 22 cm, sa tri ISA i Cetiri PCI slota. Ovo

se odnosi na nekih
novotarija kao 3to je npr. SeePU tehnologija sa
“Chaintechove” ploce opisane u oktobarskom
‘broju. Cetiri SIMM slota mogu da se popune sa
maksimalno 256 MB memorije, a tu su i dva
DIMM podnozja, u sluéaju da Zelite brzu me-
moriju, a moZzete sebi da je priustite. Novi di-
skovi sa Ultra DMA/35 podrskom se mogu ko-
ristitl, uz napomenu da smo imali problema sa
“Seagateovim” diskovima koji prave probleme
ina jo§ nekim TX ploama.

Ploca koristi standardno AT napajanje, a pre-
dvidena je i mogucnost korisenja ATX napaja-
nja sa svim pogodnostima koje ono ima. BIOS je
“Awardov", i ne donosi nista posebno novo, sem

cesu ¢ene tome kako da snimi-

te i izadete iz setup-a, a svega pola
strane podeSavanjima vezamh za na]—

savetuju vas ukoliko vam se pojave
zelena slova na ekranu, da odmah
formatirate hard disk jer je verovatno
u pitanju kompjuterski virus!?!

Da se ipak vratimo na temu. Plotu
smo probali sa Pentium MMX proce-
sorom na 166 MHz. Pored Pentiuma
do 233 MHz, na plocu mozete stavi-
i Cyrix 6x86 i 6x86MX, kao i AMD
K5 ili K6 procesore. Magistrala (od-
nosno TX ¢ipset) zvani¢no podrzava brzine od
55, 60 ili 66 MHz, mada se u knjiZici pominju i
dZamper podesavanja za 75 MHz (zbog podrske
za Cyrix PR200+) uz napomenu da to nije pre-
poruéljivo. Zanimljiva je Cinjenica da su poloZa-
ji dzampera identi¢ni za 100 MHz i za 233 MHz
(plo¢a prepozna o Cemu se radi po voltaZi - 2,9
V za P55C/MMX a 3,5 V za P54C). No druga

= je prikazu orici TEST instaliamo i test
ILIC GENIUS”. “SUTLIC GENIUS®
e Sistem
criosti prof; veti
o fativnu poziciiu tristy

stvar nas je zaintrigirala, a to je da se ploca ni-
je dala overclockovati. Pri postavljanju dzampe-
ra u poloZaj za 200 MHz, procesor bi i dalje ra-
dio na 166 MHz. Sta je taéno u pitanju, nismo
sigurni.

Sve u svemu, ploéu ne moZemu ni preterano
hvaliti ni kuditi, radi se jednom Skolskom prime-
ru “standardne” ploge.

Viadimir PRELOVAC
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SOYO 58T5

Pouzdana

‘'ve maticne ploce sa “Intelovim” TX setom
Cipova treba da su isto brze. Ako to nije
slucaj, onda sa plotom nesto nije u redu.
Pa, u éemu je razlika medu plotama? Kod

izuzetnu stabilnost u radu. Ima 512 KB kesa (pi-
peline burst), ZIF socket 7 (za MMX-ove), tri ISA
slota, getiri PCI slota, 4 SIMM - EDO RAM slota,
2 DIMM - SDRAM slota, flopi kontroler, IDE1 i
IDE2 kontroler, 1 x Centronics (ECP-+EPP) port,
COM1 i COM2 port, IBM PS mouse port, AT i ATX
power supply konektori, KB konektor i litijum-
sku bateriju od 3V. Izgleda da plota nema USB,
mada se pomm}e u “Awardovom” BIOS-u plote.

nas postoji ustaljeno miljenje da je d
nestabilan i da puca svakih pet minuta zato $to
je Windows lo§. Medutim, ovo, uglavnom, nije
tatno $to se lepo vidi kada se koristi neka kvali-
tetna ploca. Kvalitetne ploe karakterise stabil-
nost u radu, jer sa njima Windows ne pada.

TX Klasu plota karakterife UDMA mod, tj.
imaju Bus Master (tj. DMA) koji moZe da prebaci
ido 40 MB u sekundi sa hard diska. U praksi se
brzinom od 40 MB u sekundi prebacuje samo sa-
drZaj ke3a kontrolera hard diska, a sam prenos
sa diska je znagajno sporiji, $to se moze lepo vi-
deti programom WinTune. Glavna novina kod
ovog skupa Cipova je bolji rad sa SDRAM (sinhro-
nom dinamickom) memorijom koja se nalazi na
DIMM modulima. TX Cip set omoguéava da se
SDRAM iskoristi u potpunosti, tj. da mu se pri-
stupa maksimalnom brzinom. SDRAM ima brzi-
nuod 10 do 12 s, §to je bar 6 (Sest) puta brze od
EDO DRAM-a, ali u praksi je brze samo Cetiri pu-
fa (Sto se takode moze videti sa WinTuneom),
dok je razlika u ceni minoma. Ovo se i te kako
primeti (Word 97 se utita za dve sekunde), pa je
pravi greh u ovakve ploce stavljati EDO RAM.

SOYO 5BT5 ploca je klasicna ploda bez ika-
kvih SeePU tehnika zahvaljujuéi Gemu postize

je do 75 MHz, a proceso-
1a do 233 MHz.

SOYO 58T5 ploca testirana je sa AMD K6
MMX na 200 MHz i 32 MB SDRAM-a od 10 ns i

“Quantum” S7 diskom od 4 GB (UDMA mod 2),
gde ni posle dva meseca rada nije pokazala ko-
lebanja u performansama, niti pokazuje proble-
me u blok modu (kao neke supermoderne ploce).
Blok mod je mod u kome IDE kontroler moze pa-
ralelno da upisuje i ita podatke sa traka, ili da
paralelno upisuje i ¢ita podatke sa dva hard di-
ska na istom kablu. Jako deluje da bi moglo biti
dramati¢no, ubrzanje je manje od 3% u odnosu
kada je ovaj mod iskljucen.

Kod ove ploce problem je sa drajverima koji su
“Triones”, a ne “Intelovi”. Ovi Bus Master draj-
ver su, izgleda, zastareli, pa prave probleme sa
internim ATAPI Zip drajvovima. Ali kada se upo-
trebe originalni “Intelovi” Bus Master drajveri ili
drajveri od ChainTech 5TDM plote (“Intelovi
su”), stvar radi izvrsno.

Bus Master je DMA €ip koji omogucava da se
podaci prenose bez pomoci procesora. Ime je do-
bio po tome $to gospodari magistralom kada je
procesor neaktivan. Novi ¢ipovi (82371_B, za TX
ploce oznaka je 82371AB) su 32-bitni, dok su ra-

nije (dosta ranije - pre 486 ploZa, Cip 8237) bili
16-bitni, tako da su prekidali procesor posle sva-
kog prenosa od 64 KB. Stari DMA Cip se, zbog
kompatibilnosti, i dalje nalazi na plotama.

Ove drajvere treba obavezno instalirati, jer
znacajno ubrzavaju rad kompjutera sa diskom i
disketom. Kada formatirate disketu u DOS pro-
zoru Windowsa 95, ostali procesi nee pokazati
nikakve slabosti ako je instaliran Bus Muster,
inace ¢e nastupiti teka “ukocenost”. Ovo vazi i
za uitavanje sa diska. 4

Andrija RADOVIC

TIP: Maticna ploca
INFO T 3% ISA, 4x PC|, Award

dnedavno je na doma-

éem trZiStu prisutna jog

jedna dalekoistotna gi-

gant-kompanija  koja,
kaoi “Samsung" i “Daewoo”, pro-
izvodi sve - od automobila do elektronskih kom-
ponenu Imali smo priliku da probamo monito-
re iz njihove aktuelne DeluxScan serije, pri éemu
ovde predstavljamo Cetiri modela za koje se pre-
tpostavlja da e biti najvise traZeni.

Proizvodat je deklarisac maksimalnu rezolu-
ciju koja bi se pre mogla nazvati “preporuce-
nom” s obzirom da su svi modeli u stanju da ra-
deiujatem grafickom modu od navedenog, “Ce-
trnaestica” je upotrebljiva do rezolucije 1.024 x
768, a ostali modeli do - .

“uspava” . Takode, svi modeli imaju digitalno
podesavanje i (izuzev modela 14S), takozvani
OSD (“On Screen Display”), odnosno meni sa
opcijama koji monitor sam iscrtava na svom
ekranu. Najjaci od ovde prikazanih modela
(17S) umesto nekoliko tastera (“menu”, “se-
lect”, “+", “-*) kao kod ostala tri modela, ima
samo jedan taster kojim se aktivira OSD i bira
opcija iz menija, a Setanje po opcijama i prome-
na vrednosti vrse se tockiem koji inace slui
- za kontrast.

1.280 x 1024. Kvalitet sli-
ke je narotito dobar kod
modela 178, $to je zaslu-
ga bolje katodne cevi sa
razmakom tataka (dot
pitch) od 0,26 mm, dok je
kod ostalih modela 0,28
mm. Povidina ekrana je
gotovo ravna (flat), osim
kod najmanjeg modela
koji je priliéno “loptast”.
Svi modeli su Plyg &
Play i poseduju opcije za
ustedu energije tako da
ako nista ne radite sa ra-
Cunarom odreden broj
minuta on moze da ih

Sva Cetiri monitora
omogucavaju podesava-
nje slike u pogledu veli-
Eine i pozicije (i horizon-
talno i vertikalno), kao i
oblika (pincushion i tra-
pezoid). Bolji modeli
imaju i podesavanje bo-
ja, $to omogucava preci-
zno kalibrisanje monito-
1a za veran prikaz, rota-
ciju slike, razmagnetisa-
nje (degaussing) itd.

Izvesno je da e sada-
$nji monitori sa kato-
dnom cevi ustupiti svo-
je mesto displejima od

Hyundgi DeluxScan 14S, 15B+, 17B+, 17S tefnih kristala (LCD) il tzv. pla-

Saroliki kosooki

zma ekranima, ali to se nece do-
goditi tako brzo. Ravni ekrani su
jod uvek veoma skupi i, ako ku-
Ppujete novi racunar ili samo Zeli-
te bolji monitor, klasi¢ni monitori su i dalje je-
dino reSenje.

Nage poigravanie sa ova Cetiri modela dovelo
nas je (ponovo) do dva zakljucka. Prvo, za kuéne
uslove i masinu na stolu jedna dobra “petnaesti-
ca” je sasvim dobro i dovoljno resenje. Drugo,
ponuda manje poznatih proizvodaa ne uliva
poverenje, ali i kod poznatih, kao 3to je
“Hyundai”, treba obratiti paznju koji i kakav
model kupujete. Dobro pogledajte tehnicke kara-
kteristike, jer nije svejedno da li model nosi
oznaku “A", “B” ili “C" / “S”, “B" ili “P" / “B",
“B+" ili “S” i tome sli¢no. Jednostavno, probaj-
te monitor pre nego $to ga kupite.

Konkretno, $to se tite ova Cetiri “Hyundai”
modela, mozemo da kaZemo: DeluxScan 14S -
nije 10S... za te pare; DeluxScan 158+ - dobra ce-
na, odmerene moguénosti, dobar izbor; Deluxs-
can 17B+ - isto kao prethodni, ali ako ve¢ daje-
te tol’ke novce, dodajte Eetvrt hiljadarke vise za
pravu stvar - DeluxScan 178. )
Tihomir STANCEVIC

TIP: Monitori DeluxScan serije
INFO: 0,28 mm (145, 158+, 17B+); 0,26 mm (175)
HZVOPAC: Hywindai
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TEST DRIVE

Funai E2850 (8x)

Dovoljan

edan od najbrze razvijanih kompjuterskih

uredaja verovatno je CD-ROM familija. Za

razliku od razvoja procesora i drugih ureda-

ja to je bilo verovatno nepotrebno i pokazu-
2 & ke :

Zato ne treba da cudi $to nekoliko brojeva posle
predstavljanja modela sa oznakom 24x predsta-
jedan osmobrzinski model. To je iskljuci-
Vo stoga $to programi i igre jos uvek mogn da
. iskoriste maksimalno 4x ili nesto brze uredaje.
Funai E2850 za razliku od ostale “braée” do-
i u kultumoj ku a uputstvom, kablom,
vnjdma isvim ostalim elementima sa kojima bi
' svi uredaji trebalo da se prodaju. Dobijaju se i
'DOS drajveri koji su preuzeti od TEAC-ovog
-~ osmobrzinskog modela. Da li je to na inicijativu
* distributera ili e projektovan tako da se koristi
 sa drajverima ovog daleko poznatijeg proizvo-
daca, nije poznato. Maska ima resenje koje je do
videno kod nekoliko modela u vidu tanke

fioke ispred koje su vratanca ko-
ja se pri izbacivanju diska otva-
raju nadole, nalik na TEAC ili
NEC. Boja je nesto tamnija nego
obicno. Na prednjoj masci jos se
nalaze potenciometar za jacinu
zvuka, konektor za slucalice i
solidan taster za izbacivanje di-
ska. Cela konstrukeija je robu-
sna, i drza je vrlo jak i bez pro-
blema moZe da izdrZi vetu Solju
sa belom kafom.

Performanse uredaja su zado-
voljavajuce i tipiéne su za ureda-
je svoje Klase. Transfer varira
oko otekivanih 1200 KBYs, a vre-
me pristupa je oko 180 ms. Ono
$to je atipicno je manje zauzece procesora koje
logi¢no dolazi sa manjim transferom.

Funai nije “marka” medu proizvodacima ko-
mpjuterskih komponenti, ali je ipak firma sa
tradicijom i imenom na polju elektronike. Nji-
hov model E2850 trenutno je jedan od najpo-
voljnijih na nasem trzistu. Zbog svoje niske ce-
ne i solidnih karakteristika moZemo ga prepo-
ruéiti, narotito u slucaju da Zelite da nabavite

DVD, jer je ovo uredaj koji ¢e do prvog povoljnog
DVD-a sjajno obaviti posao. -
Rodoljub ILI¢

'INFO model E2850, 8 (18001 xa/s, 180ms)
PROIZY!

iomega ZIP (IDE, interni)

Brzi i bolji
3 ip drajv je uredaj koji koristi posebne di-
skete od 3,5 ina kapaciteta 100 MB (Sto

‘sl se na trziStu mogli nadi samo eksterni mode-

i koji se prikljuuju na paralelni port raunara,
‘sada postoji i interni model o kome pisemo.

~ Uredaj se prodaje u vise varijanti Koje se razli-

kuju po dodacima i luksuznosti pakovanja. Kod

nas je rasprostranjena varijanta koja je name-

torima ratunske me - znati

P ZIP drajv, CD sa drajverima i dva vrlo tanka

""Fm
Interni ZIP drajv zauzima u kuci$tu jedno me-
* sto Sirine 3,5-inénog disketnog drajva. Povezuje
 seisto kao CD-ROM (itaC i hard disk, preko IDE
* kabla. Uredajse prosto spoji na IDE trakasti kabl
prikljuci se napajanje. Ako ste ga uneli spolja u
toplu prostoriju, sacekajte da se temperaturno
izjednadi. Moze da stoji samo horizontalno sa

- nadole, druge kombinacije nisu dopustene. Di-
sketa se izbacuje vrlo simpati¢no - pritiskom na
Jfitter touch prekidat koji u isto vreme predsta-
lja { lampicu, 4. svetlosni indikator aktivnosti.
Diskete se smeju umetati samo kada je kompju-
ter ukljucen.

‘Na uredaju postoji dZamper, isto kao i na CD
‘Gitacu i hard disku, koji odreduje da li se uredaj
ponasa na IDE magistrali kao slave, master ili
zzvism od kabla (cable select). Najbolja i fabri-

kombinacija je da CD Cita¢ bude
masazr a Zip drajy slave.

Ni najmodemiji BIOS-i ne prepoznaju ovaj
uredaj. U uputstvu pise da treba iskljuciti auto-
‘matsku detekciju IDE hard diskova jer moze da

pravi probleme. Instalacija u Windowsu 95 nije
potrebna - uredaj se prikljuti i po startovanju
Windowsa 95 odmah se vidi kao izmenljivi HD
od 100 MB, $to se lako moZe proveriti System
opcijom iz Control Panela. Medutim, instalacija
drajvera i pomo¢nih programa za Windows 95
sa CD-a nepogresivo dovodi do blokiranja ko-
mpjutera prilikom otvaranja DOS prozora.
Ustanovili smo da Windows 95 ne “vidi” ko-
rektno ZIP drajv (pogresan kapacitet) kada su in-
stalirani 7riones drajveri za BUS MASTER. Koji je
BUS MASTER instaliran i da i je instaliran vidi
se iz ve¢ opisane opcije System - selektujte Bus
Master IDE Controller i Kliknite na Properties i

Driver. Ako drajv ne radi i piSe da je proizvoda¢
drajvera Triones - uzrok je otkriven. Ovo se desa-
va, recimo, na kvalitetnim Soyo matiénim ploda-
‘ma uz koje dolaze ovi drajveri. Instalacija Intelo-
vih drajvera resava problem, ali je tada nazalost
potrebno i ponovo instalirati Windows 95.

ZIP drajver koji dolazi sa Windowsom 95 ima
nekih opcija koje se mogu aktivirati i koje su in-
teresantne samo ako se ne koristi BUS MASTER,
kao Sto je klasiéna DMA opcija.

ZIP drajv se iz DOS-a ne vidi bez drajvera. Na
CD-u postoji i direktorijum sa drajverima za
DOS, u kojem se nalazi sve i svasta (ukljucujuci

idrajvere za SCSI i CENTRONICS varijantu). Naj-
vazniji program je GUEST.EXE posle Cijeg star-
tovanja se u DOS-u vidi ZIP drajv.

Ako se javi problem sa Windowsom 95, pro-
bajte da iz “Cistog” DOS-a (pri startovanju siste-
ma pritisne se taster F8) startujete GUEST.EXE.
Ako se posle toga ZIP drajv vidi u sistemu, onda
je greska u Windowsu. Probajte sada da startu-
jete Windows 95 komandom wir - pa ako se ZIP
vidi i iz Windowsa (sada kao disketna jedinica)
dijagnoza je potvrdena. Instalirajte Windows 95
OSR 2 ili Windows 95 OSR 2.1 ponovo i ZIP dra-
jv ¢e proraditi. Pocnite da instalirate drajvere i
programe i pazljivo traZite trenutak posle kog
ZIP drajv prestaje da se korektno ponasa. Zatim
se odreknite programa koji izaziva probleme ili
potraZite noviju verziju.

ZIP drajv radi uglavnom sa svim plofama, a
kada je aktivan BUS MASTER brzina ne zavisi od
ploce. Navodno, postoje BIOS-i sa kojima nije po-
treban drajver za DOS, ali do sada nisu videni.

U delu dokumentacije pod nazivom Errata
nalaze se uputstva za prevazilazenje nekoliko
“izuzetnih situacija” pri instalaciji (izuzetne su
situacije kada disk ne radi). Problem sa Triones
BUS MASTER drajverima nije naveden.

Evo sada nekih podataka iz prakse. Celoku-
pna instalacija Windowsa 95 od 100 MB iskopi-
ra se na hard disk za minut i 25 sekundi, a vre-
me upisa na Z/P disketu je isto. U instalaciji
‘Windowsa nalaze se i veliki CAB-ovi i mali fajlo-
i, tako da je ovo neko proseéno i realno vreme
kopiranja.

Cena uredaja u Beogradu je oko 250 DEM, a
cena jedne diskete je oko 30 DEM.

Andrija RADOVIC

TIP: ZIP Drive, ATAPI IDE, interni
INFO: MB
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Srpska crkva
na mrezi

Pravoslavni vernici na domacdim web stranicama
mogu da nadu mnostvo zanimljivosti

rema najavama koje smo dobili iz Sr-
pske pravoslavne crkve, u narednih de-
setak dana bi trebalo da zaZivi prezen-
tacija SPC na Internetu. S obzirom da jos

tina.com/Religion/Decani/de-
cani.htm), zvaniénu prezen-
taciju eparhije kanadske
(e istocnik com), strane

e Dioese of Raska and Prizren is
one of the oldest dioceses of the
| Serbian Orthodox Church. It

m)e poznata adresa fje, pogle-

poznatim
!TlVll/manaﬁinJillld)

a slxcnom sa-

Ve duze vreme, postoji zvaniéna prezentaci-
ja  Rasko-prizrenske eparhije (www.decani.
yunet.com). Ova veoma lepo uradena prezentaci-
ja pored varijante na engleskom jeziku postoji i
na srpskom | to u Ciriliénoj varijanti. Koriséena
je kodna strana 1251 koju podrzava Windows
sa oznakom CE, a ispravan prikaz moguce je do-
biti i u ostalim verzijama Windowsa ako vasem
browseru podmemete neki font koji poseduije Gi-
riliéna slova po gorepomenutoj kodnoj strani.
Na toj adresi nai Cete osnovne informacije o
pravoslaviju, Rasko-prizrenskoj eparhiji, poda-
tke 0 svim manastirima, kao i mapu sa ucrtanim
crkvenim objektima i administrativnim jedinica-
ma Rasko-prizrenske eparhije, crkvene vesti, sli-
ke najpoznatijih ikona kao i viSe pisanih dela
monaha. Sva pisana dela mogu se preuzeti u
‘Adobe PDF formatu u engleskoj ili srpskoj (nara-
‘vno €irili¢noj) verziji. Pored ovog ongmalnog sa-
drzaja, u okviru prezentacije postoje i linkovi na
druge stranice sa pmvoslavmm sadrzajem, ali i
stranica za prerrazxvan;e koja se oslan]a na nay

fruskogorskim manastirima (www.vojvodina.com/
fntml/fgm1.htm), manastiru Uvac kod Uzica (www
dv.co.y him), zvaniénu

Crkve svetog Nikole u Nisu (nikola.elfak.ni.ac.
yu/nikolaj) i jednu stranu Koja je veoma aktuelna

" 1 ovo doba godine a koja je posvecena srpskim

slavama (wwv..beonet.yu/beograd/stave). Sadrzaj
ove strane je preuzet iz knjige “Srpske slave” au-
tora Bratislava Grubatica i Miomira Tomiéa i
nudi obilje informacija o svecima koji se slave i
obiajima vezanim za proslavu

Zajednicka ocena za sve gomnje adrese veo-
ma je pozitivna, ali malo viSe truda zahtevaju éi-
riliéne verzije koje su sa tehnicke strane napra-
vijene na vie naéina i ¢esto zahtevaju skidanje
posebnih fontova i njihovo instaliranje ili odgo-
varajuu verziju Windowsa.

Da li placate racune?

lako je prezentacija Infostana  (www.info-
stan.co.yu) jo$ uvek u razvoju, ve¢ duze vreme je
moguce na osnovu Sest cifara sa uplamlce dobi-

vece Internet pretraZivace kao i neke
vane za indeksiranje religioznih sadrzaja. Web-
master ove prezentacije je jeromonah Sava iz
Decanskog manastira.

0d drugih pravoslavnih linkova izdvojicemo
prezentaciju manastira Visoki Detani (www.prish-

ti izve$taj o datumima placanja ratuna u nekoli-
ko ih meseci. Tako sa sigurnoséu moze-
te proveriti kolike su vaSe obaveze i koliko ste
duZni da doplatite na osnovu kaznenih kamata.
Na istoj adxesl moguce je saznati i brojeve telefo-
gradskih ih i interven-

tmh sluzbi. Vesti crnogorske agencxje “Montena-
fax" moguce je &itati di-

i W] rekino sa Interneta (www.

T
Hone Sewcn_Gils | mwl Seewly e

montena-fax.com) a Mini-
Starstvo za veze sa Srbi-

ma izvan Stbije postavilo

je web stranice koje po-
mazu Stbima koji Zive po
belom svetu da se bolje

Home page

povezu (www.srhisvet.org.
yu). Veoma zanim!iiv ode-
ljak posvecen je deci na-

S5 Sl.h ljudi koji Zive i rade u
B S obzirom
e
555,58 | 2a/uiET datadec? najéesce nema-
285,85 | 2608751 ju da u Skoli
255,75 | S0/
e 355,73 | 081057 uce matemji jezik, na
ovim stranama mogu da

JKP Infostan -

L 8 DOTON TR

nauce azbuku i osnovne

s
T o Ve e Sa A BRI

£

= stvari u vezi sa srpskim
Hs @ o i

P ¢emo i dve adrese vezane za dve regi-
je- Prva.od njih je posvecena Vojvodini (www.voj-
vodina. com) i na njoj se moze naci obilje informa-
cija o geografskom polozaju, istoriji, umetnosti i
turistickoj ponudi ove regije. Druga je posvecena
Uzicn i okolini (www.uzice.co.yu ili www. dv.co.yu) i
nesto je komercijalnija od prethodne jer pored
istorijskih i kulturnih tema sadri i prezentacije
uzicke privrede.

Trenutno najbolji izvor meteorologkih infor-
macija o nasim krajevima na Internetu je situi-
ran na jednom serveru u Kanadi (www.vre-
me.yunet.com). Na ovim stranicama dostupni su
meteoroloski podaci iz nase zemlje i sa najboljih
svetskih meteoroloskih servera. Uz veoma do-
bru graficku interpretaciju statisti¢kih podataka
iz proSlog perioda nudi se i viSe vrsta prognoza
za naredni period. MoZda va svise od vremenske
prognoze zanimaju trikovi u najpoznatijim raéu-
narskim programima (Www. nps co.yu) ili vam je
vaznije da saznate kada je sledei atipi¢ni pre-
nos na YU radqu (www.yuradio.com). Naravno i
to moZete naci na MreZi.

Tresla se gora...

Svojevremeno se u domacim administrator-
skim krugovima vodila velika raspava zbog to-
ga 80 je jedna firma dobila adresu www.yu.
Mnogi su mislili da ova adresa treba da ostane
rezervisana za neku zvanicnu prezentaciju ze-
mlje, 2 takode se ne poklapa sa pravilima do-
deljivanja domena. No, danas na ovoj adresi
(www.yu) nalazimo jednu zanimljivu prezenta-
ciju koju odrzava firma “Memodata” sa obiljem
vesti iz zemlje i sveta, aktuelnu kursnu listu,
prvu domacu kameru prikljuéenu na Internet
koja je postavljena na palati “Beograd” i za sa-
da jo3 uvek nezvaniénu listu adresa YU dome-
na Koja se osveZava jednom nedeljno. Takode,
§ vremena na vreme mogu se procitati i infor-
macije o broju racunara na nasem delu Interne-
ta. Tako smo saznali da je krajem septembra
broj domena iznosio 457, a broj hostova 5556,
ali od tada nisu prezentovani sveziji podaci.
Dakle, trud je ulozen i ukoliko lista domena po-
stane zvanitna verovamo da Ce i sve pratece
informacije biti na vreme obnavijane. Do tada
ostaje pitanje da li je ipak neko drugi trebalo da
dobije tu adresu.

Dugan DINGARAC
(dingo@sk.co.yu)
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Ureduje DUSAN DINGARAC

Nebeska mreza

NetOnAir je uredaj koji uvodi Internet u vas dom
na jedan sasvim drugadiji nacin

proslom broju smo ukratko predsta-

vili NetOnAir, uredaj koji uz pomo¢

satelitske antene i dekodera u vas

ratunar smesta stotine prezentacija

sa Intemeta. U meduvremenu ovaj

uredaj smo testirali i sada vam pre-
zentujemo nasa zapazanja.

Instalacija uredaja veoma je jednostavna. Pre-
ma priloZenom uputstvu, privezite NetOnAir na
paralelni port racunara, a ono $to vam inace za-
uzima paralelni port, najcesce Stampat, utakni-
te u sam uredaj. Veza izmedu uredaja i satelit-
skog dekodera ostvaruje se pomo¢u SCART ka-

Tavel TV &boves

programa teletekst dobija novu dimen-
ziju jer se, izmedu ostalog, moze od-
Stampati na papir.

Softver za primanje Internet sadrza-
ja sastoji se iz dva dela. Osnovni deo
predstavlja modul za prijem fajlova i njihovo or-
ganizovano smestanje na hard disku. Ovaj pro-
gram nudi par osnovnih podataka o trenutnom
stanju prijema i kvalitetu signala i u toku testi-
ranja pokazao se kao veoma stabilan. Drugi deo
softvera predstavlja browser sa korisnickim in-
terfejsom za ipulisanje Internet Z

tivno da utice na decu. Na ovaj nacin meseéno

se Salje preko milion web stranica. Vi imate pri-

hkn daih smesute na svoj disk i da ih kasnije, u
ih i

i od vasil il

obrisete.
Citav pmgram podelien je po sledecim temat-
skim : posao, kultura i numetnost, ho-

Ovaj program nije se pokazao kao preterano sta-
bilan, pa Cete se s viemena na
vreme mozda morati da ga is-

Klj i ponovo pokrenete. Ta-
kode, bilo bi mnogo bolje da in-
stalaciju ovog paketa umesto
vas obave ljudi koji vam proda-
ju uredaj. Na ovaj nacin Cete se
spasti eventualnih problema u
komunikaciji izmadu ovog
browsera i modula za prijem
datoteka koji nastaju kod poje-
dinih verzija ovog paketa. Uo-
stalom, komparu'a “MediaNet",
koja je zamislila ¢itav projekat
NetOnAir iuz pomoc jos nekoli-

SR5i| iowitiops [ ONGors | Ebwiotts, | o Wiy va0is ORI TN

bla ili &in€ video kabla, tako da mogu da posiu-
Ze i najstariji satelitski dekoderi. Nakon uspe-
$nog povezivanja neophodno je podesiti satelit-
ske uredaje za prijem kanala “Deutsche Welle”
koji se za podrucje Evrope emituje preko satelita
Eutelsat Il F1 Koji se nalazi na trinaest stepeni
istotno, na frekvenciji 11,163 GHz/V. Mi smo pri
testiranju Koristili antenu pre¢nika 1,20 m koja
je uobitajena za nase krajeve i na podruciju Be-
ograda imali smo sasvim zadovoljavajuci kvali-
tet signala.

Instalacija softvera koji se dobija u paketu je
takode jednostavna. Softver se sastoji iz dva
programa. Prvi od njih omogucava prijem tele-
teksta sa bilo koje satelitske ili zemaljske stani-
ce. Mozda na prvi po-
gled deluje malo ¢u-
dno da se moze pratiti
teletekst i sa progra-
ma zemaljskih stani-
ca, ali ako se zna da se
teletekst smesta u ne-
korisceni deo video si-
gnala onda sve posta-

POGLCD

NetOnAir e
011/145-470 je jasnije. Program se
018/355-068 pokazao kao vrlo jed-
47-364 nostavan i veoma sta-

bilan. Uz pomoé ovog

ko firmi uspe$no ga i realizova-
Ia, vrlo &esto izbacuje nove ver-
zije softvera koji se Salju putem
satelitskih talasa i koji se auto-
matski instaliraju na vas sistem. Na taj nacin vi
uvek na svom ratunaru imate
najnoviju verziju programa.

Posto pretpostavijamo’ da
ste kupujuci VezOnAir uplatili
i mese¢nu pretplatu, posle in-
stalacije potrebno je da osta-
vite sistem ukljucen tokom
sledecih nekoliko sati. U tom |
periodu sigurno Ce biti poslat
program i raspored emitova-
nja po tematskim sadrZajima.
S obzirom da NetOnAir, kao i
teletekst, podatke prima pre-
ko nekori3cenog dela video si-
gnala, sve vreme primanja po-
dataka va$ satelitski sistem
mora biti pozicioniran na sta-
nicu Deutsche Welle.

Kada vam program emito-
vanja stigne, mozete pristupiti naruivanju pa-
keta. Paketi predstavljaju web prezentacije. Oda-
bir koje Ce prezentacije biti emitovane vrsi ekipa
od trideset ljudi. Oni viSe izbor prezentacija ili
samo delova prezentacija koje bi mogle da budu
zanimljive korisnicima NetOnAira, koji je zami-
Sljen kao sistem za porodicne potrebe. Iz tog ra-
zloga ne emituje se sadrzaj koji bi mogao nega-

bi, muzika, novosti, sport, putvanja, TV i film,
nauka, zdravlje i porodica. Vas zadatak je da
odaberete oblasti koje vas zanimaju i da u vre-
me emitovanja tog sadrzaja, Sto saznajete iz
rasporeda emitovanja, ostavite ukljuden radu-
nar i satelitski sistem. Posle vremena predvide-
nog za prijem, na vasem disku nadi ¢e se Zelje-
ne prezentacije koje moZete veoma jednosta-
vno pregledati bez ikakvog ¢ekanja i bez placa-
nja telefonskih ra¢una i sati provedenih na In-
ternetu. Kada se jednom instalira, NetOnAir je
jednostavan za upotrebu koliko i gledanje tele-
vizije.

Pored navedenog tematskog sadrzaja koji se
naziva Net Channel 1, postoje jo§ dva: DW koji
nudi obilje informacija i SK¥SOFT koji uskoro
pocinje sa emitovanjem preko hiljadu shareware
programa mese&no. Za koriScenje NetOnAira ne-
pohodan je bar 486/66 ratunar sa Windowsom i
nekoliko desetina megabaita slobodnog prosto-
ra na disku za smestanje prezentacija.

EUROSPORT BENERAL SERUICES
SPORT HEADLINES

NetOnAir je jednostavan uredaj koji je sjajno
sredstvo za edukaciju dece. Takode, ako nemate
vremena i Zivaca da uzaludno okrecete telefone
provajdera i zbog sporosti Interneta, onda je Ne-
tOnAir sjajna stvara za vas.

Alexander SWANWICK
Dusan DINGARAC
NetOnAir uredsj smo pozajmili od firme “Pogled”
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Servisi buduénosti (4)

Teleworking

Kori$éenjem racunarskih mreza velikog protoka radno
mesto moze da se prebaci u sopstvenu kuéu

eliki broj ljudi do danas je imao neka
iskustva u korid¢enju informacija koje
se mogu naci preko Interneta. Jedno-
stavnost koriScenja prenosa podataka
na ovaj natin omogucava rad i onima
koji nisu upuceni u bilo kakve ratu-
narske mreZe. S obzirom da se u svetu ovaj nacin
komunikacije preko ra¢unarskih mreza razvio
znatno pre nego kod nas to je i logiéno da su oni
dofli na jo3 neke ideje o kojima mi jo3 i ne razmi-
Sljamo. Guzva u saobracaju koja kod nas nastaje
kada vecina populacije odlazi ili se vraca sa posla
je zanemarljiva u odnosu na ono §to se u zapa-
dnim zemljama zove rus four (oni, istina, nika-
da nisu videli nasu guzvu u javnom prevozu). Je-
dan od elegantnih nacina na koji bi se resio po-
stojeci problem je da $to manje ljudi ide na radna
mesta. To znati da radno mesto teba prebaciti ku-
€. Ovo je lako ostvarljivo korigcenjem rafunar-
skih mreZa velikog protoka. Svako bi svoj posao
mogao raditi uz svoj personalni radunar i mozda
samo u izuzetnim situacijama posecivati radno
mesto. Autori ovog tlanka ovaj natin zaradivanja
i smatraju malo asocijalnim, ali sve
Je stvar opredeljenja. Uostalom, ovakav natin ra-
zmene informacija ponekad je jedini mogué. Na
primer, kada jedan projekat rade inZenjeri sa za-
padne i istotne obale Amerike. Po refima jedne
nase zemljakinje koja je u Americi radila na je
dnom sliénom proj potpuno je nebitno da li
se radi o zapadnoj ili istotnoj obali Sjedinjenih
Americkih Drzava ili mozda o Jugoslaviji. Intenet
nam je omogucio da pri razmeni informacija ne
vodimo rauna o udaljenosti. Ipak, Internet nam
namece i ogranicenja koja nije lako prevazici.

Dovoljan i mali protok

Pogadate ve¢ da se radi o protoku, koji je u po-
stojecim sistemima usko grlo nasih ratunarskih
mreZa. Nekada se i u LAN mrezama 10 Mbit/s
smatralo ogromnim protokom, a sada sa napre-
tkom tehnologije (UTP kablovi, opticka viakna),
switch-evi i hub-ovi sposobni da obrade sve vece
protoke, pa 10 Mbits li¢i na orude iz kamenog
doba ratunarstva. Savremene radunarske mreze
imaju protoke reda 100 Mbit/s i vise. U nasim

gledamo ratunarske mreze velikih kompanija u
kojima zaposleni pri¢aju i gledaju jedan drugog
na ekranu radunara. Za takve servise, servise u
realnom vremenu, neophodna je infrastruktura
koja dozvoljava velike protoke i naroito vazno
ST

smo mi navikli u nagim firmama. To znati upra-
Vo 0no $to gledamo na TV-u. Gotovo trenutni pri-
stup velikim bazama podataka koje se nalaze
udaljene stotinama i hiljadama kilometara od
nas, prenos govora, pokretne slike od videokonfe-
rencijskog, preko VHS i TV do HDTV kvaliteta. To
¢e nam barem delimi¢no nadoknaditi uskrace-
nost liénog kontakta zbog velikih rastojanja koja
postoje izmedu zaposlenih. Dodatne pogodnosti
UATM tehnologiji je $toje defini ivanj

postojecih LAN mreZa, kao $to su Ethernet, FDDI,
potom telekomunikacioni protokoli kao to su
Frame Relay, na kome je baziran i novi JUPAK2,
mreZa zaspaketsku komutaciju u Jugoslaviji i
ostali. Na taj nacin omogucena je laka migracija

ima QoS ]

njima uskladujemo zajednicki rad raznih servisa.
Zahtevi teleworkinga

Vratimo se ipak nasoj ideji rada od kuce. Kada
Jedan zaposleni Zeli da se poveze sa ra

sa postoje¢ih ih mreZa na ATM okruZe-
nje. Na slici je prikazan jedan moguéi sistem po-
‘vezivanja ATM &vorova i organizovanje korisnika
uvirtuelne LAN mreZe, Namermo kazemo virtuel-
ne, jer su one u stvari po svojoj prirodi, nadinu or-

e et Ko SCuts WAN mre.

svoje firme da uradi neki posao, srece se sa dosta
problema. Prvo, veza je k i 1. podaci

e
2e, ali korisnici imaju utisak da su u LAN mrezi
S

prolaze kroz javnu mrezu koja je ipak, zbog svo-
ka, sklo 3

ili serverima koji su veoma daleko
te ih stoga nazivamo virtuelne LAN mreze.

jih i klona Drugo, veza
treba da bude uspostavljena kroz mrezu za pri-
stup firme u Kojoj ste zaposleni, a i to moze biti
problem ako je broj pristupnih taaka sistemu
mali. Tu razlikujemo teleworkere koji su stalno
prisutni na mreZi i one koji su prisutni samo kra-
tko vreme koliko im je potrebno da dodu do rele-
vantnih podataka ili da prebace neka svoje poda-
tke ili programe na server firme u kojoj su zapo-
sleni. Kako racionalno odrediti
broj pristupnih tacaka (¢itaj mo-
dema), pitanje je koje se refava

ing ima svoje dobre i lose strane.

Ukoliko bi se pomirili problemi organizacione i
tehnicke prirode, moglo bi se doéi do jednog veo-
ma primenljivog reenja, kada bi se postavio
is izmedu vremena p d u putu,

i rada u p i ij po-

trebama za li¢nim kontaktima i dogovorima. Da
bi se stvorili uslovi za udoban teleworking, potre-
bno je satekati razvoj infrastrukture, Ppre svega
moénog backbo-
ne-a, najverova-
tnije uvidu ATM

teorijom redova i
uglavnom zavisi od karakeristi-
ka saobracaja, tj. od broja poku-
Saja konektovanja na sistem, du-
Zine trajanja sesije, kao i od ra-
spodele tih pokusaja u toku dana
(radno vreme se drastiéno razli-
kuje od nodi). Od strane firme ko-
ja zaposljava teleworkere ovo su
Jako vazna pitanja jer cena izgra-
dnje mreZe nije mala. Normalno,
moguce je da se firma veze stal-
nom vezom na Intemet, a tele-
workeri da rade preko lokalnih
provajdera, $to je sada dominan-
tan slucaj, ali i to ima svojih logih
strana kao $to su zavisnost od
velike grupe lokalnih provajdera
za razne teleworkere, potom brzina tako ostvare-
nog linka, 2 ni cena stalne veze firme sa svojim

uslovima, zbog postojete in-
frastrukture, i zbog nedovoljno razvijenih pots
ba, protoci su mali, ali sasvim zadovoljavajudi.
MoZda deluje nemoguce, ali i brzine prenosa od
9600 bit/s mogu da zadovolje potrebe programa
koji se Koriste u nasim ustanovama koje imaju
potrebu za WAN mreZama (banke, poste, MUP,
veliki poslovni sistemi). Ovo je pre svega moguce
stoga Sto programi koji se Koriste ne zahtevaju
Velike protoke, jer su pisani u doba kada je i 9600
bita/s bilo veliko, pa samim tim sa sobom nosi i
relativno skromne moguénosti celokupnog siste-
ma. Miipak samo na filmovima imamo prilike da

Internet provaje nije Kada se
ipak prenebregnu ti problemi, ostaje pitanje ra-
dne atmosfere u kudi, mogucnosti koncentrisanja
na posao, razmene informacija u lignom konta-
ktu, koja je za nas jos uvek veoma bitna i drugo.

ATM i teleworking

Kako ste vec navikli itajuci o servisima budu-
¢€nosti, reSenje nam nudi ATM tehnologija. Uz ne-
ke jo3 uvek postojece nedoumice u vezi mreze za
‘pristup, ATM nudi protoke koji ée omoguciti uda-
lienom korisniku da radi sa komforom na koji je
navikao u LAN okruzenju. Znag, i vise nego $to

Uproéceni primer jecine moguée ATM mreze

Evorova i preno-
snih puteva ba-
ziranih na SDH
iji, koji
omogucava efi-
kasan prenos in-
formacija i cen-
tralno upravija-
nje mreZom. Po-
tom treba izgra-
diti mrezu za
pristup, a raz-
matraju se razni
pravci, kao §to
su FTTC optika
do tvorista, FT-
TH optika do do-
ma (krajnjeg korisnika), FTTB optika do zgrade.
Za sada, stanje je takvo da moZemo biti zahvalni
Internetu za moguénost da uopste razmenjujemo
informacije sa geografski dislociranim korisnici-
ma, ali za neke naprednije servise valja nam sa-
Cekati joS neko vieme. Nama je vazno da u proce-
su globalizacije svetskih tokova ostanemo u toku

sa 1me-
todama, da bi u trenutku kada vise ne bude bilo
bitno da i se nalazimo u Los Andelesu, Boston,
Njujorku, Kalkuti, Beogradu ili Gornjem Matkov-
cu, bili spremni da ponudimo svetu, a pre svega
svetskom trziStu nage usluge. 3
dipl. ing. Zoran PEROVIC

dipl. ing. Tatjana MARKOVIC-PEROVIC
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Telefonirajte preko Mreze

Razgovori preko Interneta postaju ozbiljna konkurencija

a0 to je svakome ko je ikada imao

priliku da plati racun za malo duZzi

medunarodni razgovor poznato, ko-

munikacija glasom sa inostran-

stvom nije nimalo jeftina. U ovome

Clanku ¢u pokusati da objasnim za-

5to je to tako, i pokazati koje alternative trenu-
no postoje.

S obzirom na povetanu putrebu za komuni-

kaciju na velikim dalji

uobiéajenom nacinu telefoniranja

zlika u ceni ni slu¢ajno ne moZe da se opravda
razlikom u geografskom poloZaju. Naravno,
ako niste monopolista, niste u poziciji da bu-
dete ba3 toliko bezobrazni, a i kvalitet vasih
uslug mora biti bolji. Pomalo

glasa. Tako je neko do3ao na sledecu ideju: za-
$to ne bi koristili Internet? Prenos te koli¢ine
podataka preko Interneta prilicno je jeftin, te je
prva ideja bila da se povezu dva racunara opre-

ali visoke cene medjunarodnih razgovora ne
diktiraju bogate zemlje!

U zemljama sa mzvljenijom telekomunikaci-
onom mfrastmkmrnm (i veéim bro;em teleko-

svetu, cena telefonskih razgovora postaje ozbi-
ljan problem ¢ak i u bogatim zemljama. Zbog
toga su u mnogim zapadnim zemlja-
ma izvrSene ili su u toku reforme te-
lekomunikacionih sistema, u cilju
stvaranja konkurencije i spre¢avanja
monopolskih polozaja telekomuni-
kacionih kompanija. Naravno, ne sa-
mo da je omoguceno da sami birate
na koju Cete kompaniju biti prikljuce-
ni, ve¢ imate moguénosti da paralel-
no Kkoristite usluge vise telefonskih
kompanija. Na primer, u USA je mo-
guce kupiti karticu koja ima odredje-
nu minutaZu i $ifru na njoj. Kada ze-
lite da koristite usluge kompanije ko-
ja je izdala karticu, vi okrenete broj te
kompanije (troskove poziva snosi
kompanija), i javi vam se automat
koji od vas zatraZi da ukucate broj
vase Kartice i broj koji zovete.

A zadto je to bitno? Pa, razlog lezi
u natinu na koji se utvrduju cene ra-
zgovora. Na osnovu pravila-koja su
dogovorena pod pokroviteljstvom ITU-a (/nzer-
national Telecommunication Union, sa. sedi-
Stem u Zenevi) cena razgovora je predmet do-
govora dva provajdera.

Dakle, kada se utvrduje cena medjunaro-
dnih razgovora (uzmimo primer SAD i Indije),
oba partnera se zajednicki dogovaraju o mini-
malnoj ceni razgovora. Kada se iz SAD pozove
Indija, pola tog iznosa se placa Indiji, i obra-
tno. S obzirom da ceo iznos ionako mora da
plati onaj ko je pozvao, u interesu Indijske
kompanije je da ta minimalna cena bude $to
veta, jer se ve€a sredstva prelivaju sa ratuna
ameri¢ih gradana i kompanija na ra¢une indij-
skog PTT-a. Uz to, indijska telekomunikaciona
kompanija (VSNL, Nju Delhi, Indija) je, prema
podacima iz aprila ove godine, naplaivala
2,09 dolara minut razgovora sa SAD, iako je
cena koju ona placa samo 80 centi minut (do-
govoreno je da je minimalna cena razgovora
1,60 dolara)! I ta cena je previsoka, opet zaslu-
gom VSNL-a, jer njima od svakog poziva iz
SAD ide 80 centi. S druge strane, u isto vreme,
rtazgovor na relaciji SAD-Svedska kostao je 17
centi minut! Ne treba ni pominjati da tolika ra-

moguce je ohxacm se
koje nude i druge [to
omogucava jeftinije tarife.

Postoje dva nacina na koji ove kompanije
uspevaju da to urade. Uzmimo primer SAD.

Prvi je da se na nekoj vrsti berze kupi veliki
broj minuta iz SAD ka nekom od regiona iz ko-
jih se Cesto zovu SAD. Ovo je takozvani call-
back service i funkcioniSe na sledeéi nacin: ka-
da Zelite da pozovete neki broj u SAD, vi ume-
sto njega pozovete broj telekomunikacione
kompanije, i spustite slusalicu nakon prvog
zvona. Posle toga, kompanija pozove vas, vi
podignete slusalicu i dobijate americki dial-to-
ne, nakon &ega birate Zeljeni broj.

Drugi nacin je da kompanija koristi izaj-
mnjene linije da bi se zaobisli oni segmenti ve-
ze koji su preskupi. U zemljama u kojima je ovo
dozvoljeno, vi najéesée dodajete prefiks broju
koji birate, i pomocu njega se prerutira poziv
na mrezu te kompanije (takozvani reseller).

Kvalitet zvuka varira i ponekada se dogada
da je loSiji nego kod skupljih alternativa, ali to
ne mora biti pravilo. S druge strane, ustede po-
stignute na ovaj nadin se krefu do 40%, to
ublaZuje, ali ne reSava u potpunosti problem.

A 3ta je zapravo usluga koju placate? Pa, do-
voljno je preneti 64Kb/s, i imate savrsen prenos

mljena zvuénicima, zvuénom
kartom i, naravno, programom koji ¢e omogu-
¢iti komunikaciju.

Kasnije, doslo se i na ideju da se iz igre izba-
ci jedan racunar, i da se umesto toga pozove ta-
kozvani IPSP (internet Phone Service Provider),
koji u svom centru u blizini broja koji zovete
ima opremu pomo¢u koje moze pozvati broj ko-

ji Zelite. S obzirom da IPSP okrece 17roj u loka-
lu vaseg sagovornika, ti razgovori su daleko je-
ftiniji, jer pla¢ate tek nesto viSe od lokalne tari-
fe. U trenutku dok ovo Citate, trebalo bi da je
krenuo i sistem Koji ne trazi nijedan racunar,
vet ono to mu stiZe sa jednog telefona prosle-
duje na drugi, ali putem Interneta.

Postavlja se pitanje: kako je to u praksi? Te-
orija kaze da ako uspemo da imamo konstan-
tan protok od 64 Kb/s, kvalitet zvuka ¢e biti sa-
vréen za potrebe prenosa glasa. Cak ni kod nas
nije vie problem povezati se sa Internetom na
28.800 b/s (mada to, hvala Po3ti, nije uopSte
tako lako sa nekih centrala), a dobar codec (Co-
der/Decoder) u programu moze da omoguci do-
voljnu kompresiju za solidan prenos govora.
Ali, problem je u Internetu: danasnja infrastru-
ktura Interneta je takva da se ne mogu garan-
tovati nikakvi konstantni protoci, tako da nam
(eonja ne moze pomocl

U sledecem broju videcemo kako sve to radi
u praksi, koji se programi nude na trZistu i Sta
mozemo otekivati od svakoga od njih.

Veljko KRUNIC
vkrunic@galeb.etf.bg.ac.yu
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TEST RUN

Autodesk View 1.2

Korisna alatka za sve profesionalne crtace

vorac programa AutoCAD, firma “Auto-
desk” Korisnicima nudi olakSavajucu ala-
tku pri manipulaciji sa snimljenim radovi-
ma. Nova verzija Autodesk Viewa je origi-
nalan proizved, upravo zahvaljujuéi izuzetnim
performansama i tatnoscu prilikom pregleda
DWG fajlova (AutoCAD crte). Sem toga, pregled
preko stotinu drugih vrsta fajlova i opcije pro-
grama su u zavisnosti od vrste fajla sa kojim se
radi. Za DWG fajlove View podrzava skoro sve
opcije za pogled koje su dostupne i u AuzoCADu,
uz nekoliko dodatnih komandi za crtanje (line,
circle, rectangle, skatch). Za druge vrste fajlova
(ZIP, EXE, TXT, itd.) mogu¢ je samo pregled. Za
vecinu rasterskih fajlova (BMP, JPG, GIF, itd.)
omoguéeno je rotiranje, zumiranje i unosenje
‘hyperlinkova. Za AuzoCAD fajlove postoji opcija
revizije i konvertovanja izmedju DWG i DXF for-
mata. View podrzava sve AuroCAD fajlove verzi-
ja programa od 9 do 14 (sa akcentom na posle-
dnju o kojoj smo pisali u SK 9/97).
Posle bezbolne instalacije Auzodesk Viewa na
vaSu verziju CAD-a nadograduje se novi meni Re-
dline. Ovaj meni sadrZi opcije za prikazivanje, sa-

krivanje i listanje redlineo-
va. Program moZete pokre-
nuti i nezavisno od Auto-
CAD-a u slucaju da Zelite da
samo pregledate crteze ili
unosite manje izmene. Uko-
liko vam zatrebaju neke vece
izmene na crtezu, u fajl me-
niju postoji opcija Zaunch
Editor koja automatski po-
krece vasu verziju AutoCAD- i
a. Autodesk View omoguéa- "‘,——"
Va povezivanje crteza pomo- S vt Vi
¢u hyperlinkova. Odredeni region crteza se defi-
nise kao link koji omogucava otvaranje drugog.
crteZa u novom prozoru. U sluéaju da radite na
crtezu nekog automobila, moZete haubu istog de-
finisati kao link do crteZa sa njegovim motorom,
$to je izvrsno pri prezentaciji vasih radova. Opei-
Ja Tree View Feature omogucava pregled fajlova
na vasem kompjuteru indenti¢an okruzenju Win-
dows Explorera. Uz karakteristike Explorera, pre-
ko ove opcije dobijate komande za preview i kon-
vertovanje fajlova. Kada pokrenete ovu opciju na
levoj strani prozora
prikazuju se svi folde-
Tinasistemu, a na de-
snoj je omoguden pre-
gled trenutno izabra-
nog fajla. Pored osta-
Iih brojnih karakteri-
stika, View uporeduje
dva AutoCAD crteza.
Komanda  Compare
prikazuje razlike
izmedu crteZa koja su
nacrtana bilo kojom
verzijom CAD-a. Crtezi
koje uporedujete ne
moraju biti kreirani u
istoj verziji. Ne postoji
granica za veli¢inu cr-
teza koji se uporedu-
ju, ali 8to su crtezi ve-

é, ivanje ce vi-

Epaitshos =D
Se trajati. Statistika uporedivanja je prikazana u
Comparison Statistics prozoru. Razlike koje su
otkrivene prikazaju se na novom crtezu. Na crte-
Zu su prisutni lejeri na kojima se nalaze entiteti
podeljeni na dodate, izbrisane, izmenjene i nei-
zmenjene. Ukoliko je opcija Hide Frozen Layers
ukljucena, svi objekti i entiteti koji se nalaze na
zamrznutim lejerima se ignoriu prilikom upore-
divanja. U verziji 12 i starijim potrebno je uneti u
komandnu liniju AutoCAD-@ “handles on”, da bi
koristili opciju uporedivanja. Autodesk View ne
radi sa ACIS i OLE objektima, definicijama bloko-
va i xrefova. Sva obelezavanja koja unesete na
preview crteza zapisuju se u poseban fajl (eksten-
Zija RED). Ovom osobinom je olak$ana razmena
podataka o criezu izmedu osoblja keje trenutno
radi na njemu. Drugim recima, idealan je za rad
u mreZi. Svaki ¢lan tima koji trenutno radi na
izradi crteza moze da unosi manje izmene na cr-
teZu, da obelezava pojedine delove crteza, bez ri-

zika da se ugrozi integritet originala.

Autodesk View nije zahtevan program . radi
i na slabijim konfiguracijama racunara. -
Dejan JOVANOVIC
(Kid@EUnet.yu)

=4 Rad sa velikim brojem
5] failova i olakSanje pri
= reciu

g1 Malo opciia
£ za cranj

F-Prot Professional 3.0

Prva Windows verzija poznatog antivirus programa

re nekoliko meseci, kada se pojavio F-Pror

2.27, najavljeno je da Ce to biti poslednja

DOS verzija. Ovih dana obecanie je ispu-

njeno i po Internetu je pocela da se distri-

buira verzija 3.0. Pa da vidimo $ta nam ona do-
nosi novo. *

0d ove verzije konatno su objedinjene prove-

Te za sve viruse. U ranijim verzijama provera

Macro virusa bila je odvojena u program F-Ma-

¢ro. Sada se u okviru F-Prota nalazi provera za

standardne viruse, trojance i Macro viruse. Jo§

jedna razlika koja je uofena u odnosu na DOS
verziju 2.27 je nedostatak Heuristic analize. Na-
ime, podrzana je samo Secure Scan metoda pro-
vere virusa. Medutim, poto postoji opcija za bi-

virusa na nekoj od mreznih stanica automatski
alarmirati administratora mreZe.
U ovoj verziji pojavile su se i dve nove opcije. To
su F-Prot Gatekeeper i F-Agent koji omogucavaju
zastitu od virusa. ustva-
1, predstaviia Windows verziju starog Virstop
programa koji se nalazio u okviru 7-Prota za DOS.
Program radi transparentno, u pozadini, trazeci
viruse svaki put kad se pristupi nekom disku ili
fajlu. U sluéaju pokusaja kopiranja li startovanja
e

ranje metode provere (doduse, sa
jednim izborom), verovatno ¢e u nekoj od slede-
¢ih verzija programa biti vratena i Hewristic
analiza. Program sada podrZava i mrezno okru-
Zenje. U takvim uslovima 7-Prot omogucava ko-
munikaciju izmedu korisnika i sistem admini-
stratora. Takode, on Ce u slucaju detektovanja

fajla, F-Prot (

prikazati poruku upozorenja. Program je zasno-
van na tehnologiji dinamicke zastite od virusa.
Ova tehnologija Koristi virtuelne device drajvere
(VxD) za pracenje interapta koji se koriste pri
otvaranju fajlova i u drugim operacijama sa nji-
ma. To znati da on beleZi svako otvaranje datote-
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ke. Ako je datoteka izvr$na,
ili MS Word dokument, pro-
gram Ce automatski proveri-
ti da li je mozda zaraZena.
Gatekeeper, takode, prati i
disk operacije. On proverava
boor sektore disketa koje se

Scan Folder

Program prepoznaje dva tipa rizicnih fajlova:

mﬁarane" i “sumnjive” fajlove. “Inficirani” fajlo-
Vi su oni u kojima je detektovan i prepoznat virus,
a “sumnjivi” oni za koje /-Pror smatra da bi mogli
biti zaraZeni, ali u kojima on nije uspeo da prepo-
%j zna neki odredeni virus. To se dogada u sluca-

jevima kada pri proveri naxde na deo koda ko-

koriste u radunaru: prvi put 5 e | phlmaganda g virusa, ali taj
kad se disketa ubaci u drajv potpis ne moze da pmnade u svojoj bazi.

i kasnije kad se nesto ¢ita ili . Nakraju, naveli bismo jednu nedoumicu
upisuje na tu disketu. Gare- - u koju nas program dovodi. Na uvodnom
keeper radi kako u samom [FPROTGANGEE5 Coni ekranu pise da je verzija programa 3.0, ali

Windowsu tako i u DOS prozoru.

F-Agent je mali komandni centar za F-Prot
okruZenje. Radi u pozadini i moZe da startuje 7-
Prot samo kada se za to ukaZe potreba, ¢ime se
eliminise nlegovo stalno drzanje u memoriji. U
sludaju mreZne instalacije, F-Agent omogucava
komunikaciju-izmedu pojedn'uh mrezmh stani-
caiF-Prot init je ovaj

[FrroT 300
| [Vins sorch stings cresied o108/17/1987
= Monod:Secure Scan

[Soarch Drnve C-

{Acsor: Disintect

[ Tergets: Fle viuses Boot sacorviuses
Fies: Al

| da se koristi revizija algoritma za skenira-
| nje iz verzije 2.27. Medutim, nigde ni u
| uputstvu ni u programu ne pife dali je i ba-
' | zapotpisa virusa preuzeta iz te verzije ili je

| u pitanju dopunjena verzija. U svakom slu-
£aju, ako naidete na neki virus ili Macro vi-

rus koji program prepoznaje, ali ne moze da

program postaviti u Startvp folder, tako da bu-
de “pri ruci” sve vreme dok je ratunar ukljuéen.

F-Prot omogucava potpunu konfigurabilnost
po pitanju skeniranja. Veoma jednostavno je na-
praviti i snimiti akcije koje treba izvrSiti pri pro-
veri. Skup akcija u ovoj terminologiji naziva se
zadatak. Svaki zadatak moze da dobije ime i
upisuje se na glavni ekran programa tako da je
kasnije dostupan samo jednim Klikom misa.

Program sam generiSe nekoliko osnovnih zada-
taka, kao 8to su provera svakog diska pojedina-
€no i svih diskova zajedno. Ipak, nista vas ne
spretava da dodate neki svoj zadatak koji ée bi-
ti potpuno ravnopravan sa standardnim. Na taj
nacin se moZe podesiti da se, recimo, proverava
samo folder u koji se snimaju fajlovi koji se pre-
uzimaju sa Interneta ili folder iz kog se najéesce
instaliraju programi.

ga ukloni, trebalo bi preuzeti najnovije baze
sa adrese www.DataFellows.com.
Branislav BUBANJA

MP3 Compressor 0.9

Vi$e muzike na jednom CD-u

P3 Compressor je 32-bitni program za

kompresiju audio fajlova tehnikom

MPEG Layer 5 u Windows 95 okruZe-

nju. Ovaj kompresor je tri puta brzi od
prethodnog DOS programa.

Da biste koristili program prvo treba da neki
audio fajl, recimo sa CD-a, grebujete u WAV fajl,
koji Cete potom kompresovati. Na taj nacin mo-
guce je, recimo, na jedan CD smestiti &ak do 300
kompresovanih fajlova. Nedostatak programa je
Sto ovako kompmovam fajlovi mogu da se slu-
Saju samo na racunarima i to samo pomo¢u pro-
grama WinAmp 1.20, WinPlgy 52.0 i sli¢nih.

U prvoj verziji koja je radila iz DOS-a (Encoder
2.61) koriSéena su tri stepena kompresije koja
su propisana za WAW fajlove: Zgyer 7 (kompre-
sua14) Layer2 (od 1:6 do 1:8) i Layer3 (1:10

120511 Al

od 1:12). Novi MP3 ‘kompresor podrzava sve to,
a takode i MPEG 3 sa kompresijom 1:12.

Prilikom kompresije moze se, u cilju daljeg
smanjenja kompresovanog fajla, oboriti fre-
kvencija semplovanja, &ime se pogorsava kvali-
tet prilikom slusanja, ali se za primene gde vr-
hunski kvalitet nije bitan drastiéno smanjuje za-
uzece diska. Postoji moguénost zadavanja vise
fajlova koji ée, redom, biti kompresovani, a sva-
ki WAV moZete prethodno i preslusati bez pozi-
vanja posebnog plejera.

Frekvencija semplovanja (sampling rate) po-
de3ava seu mem;u Prym’nces u rasponu od 48
do 8 kHz. P da frekven-

Tok kompresije prikazuje se graficki, dato je
procenjeno ukupno trajanje kompresije (korisno
kada zadate vise fajlova), a stalno se prikazuje i
koliko je preostalo vremena do kraja posla. Na-
ravno, brzina kompresovanja direktno zavisi od
procesora koji je u racunaru. Program smo testi-
rali na Pentiutmu 166 MHz i kompresija je prose-
¢no trajala nesto malo viSe od trajanja prilikom
reprodukcije (play); recimo, pesma od Getiri mi-
nuta kompresovana je za Cetiri minuta i petna-
est sekundi.

Uz MP3 kompresor dobija se i veoma lep pro-
gram za mprodukm;u MP3 fajlova WinAmp 1.20.

cijom 44,1 kHz koja daje kvalitet identican
onom na muzickom CD-u. MoZete da podesite i
da i Ce izlazni fajl da bude stereo ili mono,
odnos kvahuelz i brzine kompresije (brzo-loije,

i na kraju - format izlaznog
fa‘la (kompresovani WAV ili MP3, moZe i oba).

ja je veoma zahtevna operacija, pa
se moZe desti da tokom nje ne moZete nista dru-
go da radite na ratunaru. Zbog toga postoji mo-
gucnost podesavanja prioriteta rada kompreso-
ra. Ako niSta drugo ne radite sa kompjuterom,
postavite prioritet na maksimum, a ako vam tra-
janje kompresije nije toliko bitno koliko mogu-
¢nost da istovremeno na radunaru radite nesto
drugo, smanjite prioritet koliko je potrebno.

it prakticno je obavezno
1man Pentium konfiguraciju; radi doduse i na
486 masinama, ali zastajkuje jer procesor ne sti-
Ze da dovoljno brzo vrsi dekompresiju. Podrazu-
meva se da treba da imate i zvuénu karticu.

Za skidanje (ripovanje) muzike sa CD-a moze-
te koristiti program Digital Audio Copy o kojem
smo pisali u proslom broju.

Nikola MILICEVIC

SverKoMPUTERA 31 DECEMBAR '97.



TEST RUN

Font F/X 1.21

Izrada efektnih 3D natpisa

moru slicnih aplikacija za rad sa grafi-
kom, centralni cilj softverskih kuéa je
ostati zapazen i karakteristican. Fu-ma
“DCSi Graphics” i

mu koristi drag'n’drop te-
hnika, moZete rasporediti
alatke bilo gde na ekranu
(npr. oko vaseg projekta).
Alatke sluze za finija pode-
Savanja ucitanih templejta i
tekstura na pocetku rada (u
toku rada se novi templejt
formira iz Sefup menija). Sa
Property dreduj

pruza usluznu alatku vrlo skromnih zahteva i vi-
sokog kvaliteta. Prvenstvena upotreba Font F/X-a
je brzo kreiranje efekmih logoa namenjenih va-
Sim projektima. Sem toga, koristi se z xzradu pi-
sama, ja, izvestaja i dizaj
‘web stranica. U sebi sadrz veliki broj intuitivnih
alatki kojima se vr$i manipulacija 3D objektima i
tekstovima. Posle formiranja 3D slicice vaseg tek-
sta, moZete joj pridodati bilo koju od ponudenih
tekstura ili uvesti ve¢ napravljenu teksturu iz dru-
gog programa. U programu su implementirani
osnovni efeki sa raznim uglovima kamere, sve-
dom ili menjanjem palete boja. Jedna od karakte-
pmgmma koji ga izdvaja od dmgjh je izu-

te vrstu pozadine (npr. tek-
stura). Preko ovih alatki se
vrsi direktan uticaj na une-
Seni tekstivrstu fonta. Usko
je povezana sa Color alatka
ma zbog odredivanja boje
ivice, sredine i pozadine tek-
sta. Color alatka poseduje
prikazivanje dvanaest razli-
¢itih paleti (plus jedna koju konfigurise korisnik)
wvidu 3D kolornih kugii preko kojih se “uzorak”
drag'n'drop tehnikom previaci do prozora Proper-
4. Scene prikazuie izgled objekta . teksta i poza-
dme u 3D i preko njega se vrsi slobodna rotacija u

ema pri frodimen-
zionalnih natpisa sa i u

praveu. Preko Lighting Tools posra—
vljamo ili ski " svetlosne izvore sa nas

(Brightness, Contrast, Invert, Saturation..
sliku (Noise, Blur, Sharpen, Emboss, M

Flip

8iti podesavanje postupka. Preview opcija vam
daje finalni izgled vaseg projekta pre snimanja u
xzahmnom formaru pnhkom Cega se mogu izvr-

pozadini i na samim logoima. Sa Pentium proce-
sorima u stanju je da uradi 16- bitne (ili 24-bitne)
slike u 1.024 x 768 rezoluciii sa 65.000 boja {sa
32 MB RAM-2) u BMP formatu za nepunih pet mi-
nuta, dok bi drugim programima pre svega treba-
lo mnogo vie memorije za slian posao.

Na pocetku novog projekta uvek se koristi Wiz-
ard koji vas uvodi u rad sa Font F/X-om. Dovoljno
je odabrati neki od 40 ponudenih templejta ili tek-
stura za prilicno atraktivan izgled projekta. Uje-
dno, preko carobnjaka mozete stvoriti sopstveni
templejt. Program po defaultu otvara toolbar sa
alatkama u gomjem delu ekrana. Postoje Sest vr-
Sta prozora sa alatkama: Property, Scene, Sele-
cted, Lighting, €amera:i-Color. Posto se u progra-

kea. Camera sluzi za podesavanje velicine 3D tek-
sta i uveliko zavisi od velicine i izgleda celog do-
kumenta. Selected alatka pruza moguénost formi-
ranja makro alatki, . gmpxsanje u jedan prozor
alatki koje se najcest

1z Setup menija vrslmo naknadne promene po
startovanju rada sa projektom. Tu se odreduje
veli¢ina objekta (visina, duzina, dubina), kvali-
tet  rezolucija slike. Posle zavrSenih manipula-
cija sa tekstom i pozadinom, dodatni efekti se
ubacuju preko opcije Picture Export, Preview &
Efects iz File menija. Ujedno ovde se “izvozi” za-
vrSen projekat u proizvoljni format slike. Efekti
koje program pruza su osnovni efekti svakog
grafickog programa i mogu se primeniti na boje

Program solidno radi na 486/66 ratunarima
sa 8 MB memorije, (maksimalna rezolucija 800
X 600 u 256 boja), mada za potpune perfor-
manse zahteva P90 sa 32 MB memorije. Za in-
formacije o plug-in-ovima programa ili novim
verzijama moZete pogledati web stranicu:
www.dcsifx.com.

Branislay BABOVIC

igumo najomiljeniji programi

“pravijenje” muzike su dosada bi
raznorazni trekeri, koji su poce-
tkom devedesetih nicali na trzi$tu
Kao pecurke posle kiSe. Tako pamtimo
sve serije Amiginih Sound Trackera,
pa PC-evih Scream Trackera i Fast
Trackera, koji su predstavljali tipicne primere za
svoju vrstu. Medutim, kada se pre dve-tri godine

¥ ¢
Blies Vyith piahol
Blvies swith pi
¢ Piano

Rock Mix Studio

Svako moze da napravi pesmu

pojavio program Rock Rap ‘n Roll, stvari su pola-
ko pocele da se krecu u drugom praveu. Naime,
za one kap ne znaju, Rock Rap ‘n Roll je imao
5 mnogo jednostavniji princip za

stvaranje melodija, korist i

tom unapred definisane ritmo-

Ve, solo particije i specijalne efe-

kte. Jedina mana mu je bila $to
su posle izvesnog vremena sva
ostvarenja pocinjala da lice je-
dna na druga, a i pesme je bilo
moguce presiusavati jedino iz
glavnog programa, $to je znatno
ogranicavalo njegovu upotre-
bnu vrednost. Rock Mix Studio
je jos jedan izdanak ovakve vr-

ste programa, a da li je uspeo da
prebrodi nedostatke prethodni-
ka saznacete iz teksta koji sledi.

Sama instalacija ¢e vam “po-
jesti” oko 34 MB hard disk pro-

stora, §to i nije tako mnogo, sudeci po
gomili semplova koji ¢e se nadi u desti-
nacionom direktorijumu, jer program
podrzava deset razlicitih rok pravaca
(koje su programeri odredili), gde svaki
od njih nosi svoj skup semplova. Tu su:
“Pop Rock”, “AC/SD(?22)”, “Foreign Slow”, “Van
Cale Rock”, “Pop Rock II”, “Westerhafen RB”,
“AC/SD 11", “KISS Rock”, “Country Rock” i “Jazz
Blues”. Svaki pravac ima po deset ritmova koje
mozete Koristiti u svojim pesmama na identi¢an
natin kao u Rock Rap ‘n Rollu, postavljanjem na
unapred odredena mesta (u donjem delu ekra-
na), kojih ukupno ima deset i duekmo uucu na

ritma. Ovo je ima-
juci u vidu da je mogao biti ostavljen veci (ako
ne i neogranicen) prostor za ritam sekciju kako
bi se izbegla monotonost pesama i eventualno
Cesto ponavljanje titmova. Bilo kako bilo, mora-
cete se snalaziti sa onim $to je ponudeno. Efekti
sa [astature su mnogobrojni i mora se priznati
veoma funkcionalni, a uglavnom su to razni
‘muzicki instrumenti, specijalni efekti ili digitali-
zovani glasovi, koje ubacujete u pesmu jedno-
stavnim pritiskom na tastaturu. Ne raéunajuéi
ritam sekciju, pesma se sastoji upravo od tih efe-
kata sa tastature i nastaje iskljuéivo u realnom
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Zelite da dotitna kreacija “lici na ne-
5to je pozitivno jeste mogucnost da sa-
ete svoje efekte i da ih po Zelji uba-

vo preslusavanje moguée jedino direktno iz
Rock Mix Studia.

U odnosu na Rock Rap ‘n Roll, jedini stvarni
pomak moZe se ogledati u- pobolj$anom grafi-
ckom interfejsu, skladno uklopljenim bojama i
vetom bazom semplova, dok je sve ostalo jos
uvek nedovoljno da postane standard. Ono na

program, Cime
uslov da budu u WAV formatu. Sa
strane, ono $to je negativno je Cinjenica da
/o moZete snimati samo u internom
lodu (ekstenzija CDM), $to govori da je i njiho-

Cega bi| i trebali da paze
je obavezno nstavl;an]e mogucnosti snimanja
pesme u jednom od poznatih formata (kao $to je
na primer WAV), ¢ime bi se sigurno obezbedilo
masovno koriS¢enje, jer je ovakav zapis moguce

reprodukovati na skoro svakom racunaru. Na-
dalje, potrebno je ostaviti malo viSe slobode ko-
risniku kako bi komponovana dela vide li¢ila na
prave kreacije, a ne na Sablon.

Vladimir PISODOROY

TIP: Muzicki program
| ATFORMA: |

Wi =

ildFire 4.27

litetan program za
maciju na Amigi

gy, davno se na Amiginom trziStu nije po-

javio kvalitetan animacioni program

| koji uz to moZe da sluZi i za obradu sli-

‘Ka. Zapravo, 0snovna namena progra-

njevisoko kvalitetnih animacija, ko-

n image proceessinga, mada efekte mo-

iiza pravijenje staticnih slika. Ono

se do sada postizalo uz dosta muke pomocu

ama za obradu slike (AdPro, Image-

Arexx skripti, mozete da zaboravite,

‘sve integrisano u jednu celinu, i sve za-

‘moénu alatku za pravijenje odlicnih

efekata.

m je relativno zahtevan, ali s obzirom

kojom se bavi Cini se da je opravdano.

an minimum je 4 Mb, 68020, 0S 3.0, a
zije 3.5 obavezan je i koprocesor. Naime,

je autor odlucio da non-FPU varijanta
a zamaranje zivaca, tako da sada po-
verzija za koprocesor. Naravno, 5to se
ijé i brzine procesora tice, vaZi poznato

(Graphic User Interface) je prilicno dobro

van. Podeljen je na oblasti radi lakseg

enja, mada u prvi mah moze izgledati ne-
2zbog mnostva opcija koje se tu nalaze,
svaki gadget otvara novi prozor sa opci-

Za laksu orjentaciju medu projektima, na-
Vijen je poseban Drag&Drop prozor, gde se

U recimo mozete, na brzinu pogledati ka-

ja izgleda, prostim previacenjem iko-

animacijom, na plejer ikonu, bez trazenja

ama Isto tako, za stucaj da vam zatreba
inepristupatna komanda, da ne b
i nekoliko prozora, osmisljen j je
(Direct Window Access), pomocu

‘mozete efikasno otvoriti odrede- «
i nai ono §to vam treba.

Konverter, moze da vrsi

verzije obicnih slika u animacije (i

mo), konverzije izmedu raznih

aulmac!}a. ili kreiranje novih

acija uz primenu razlicitih efeka-

Prepoznaje sve viste slika (uz
itypove), a od animacija samo An- -

 im5/7/8 i MPEG. Za ovaj program, kre-

iran je i potpuno novi format ani-
macije, nazvan YAFA, Kkoji nado-
knaduje slabosti postojecih for-
mata. Neke od osobina ovog for-
mata su vise nadina skladiStenja
slika (1-8 bitne, HAM6, HAMS,
chunky ili planarne), promenlji-
va paleta i vremenski zavisni pa-
rametri. Takode, koristi proi-
zvoljnu XPK i delta kompresiju,
tako da se moZe naci optimalan
odnos izmedu duZine animacije i
brzine prikazivanja. Uz program
se dobija i plejer, koji je visoko
optimizovan u asembleru, radi
postizanja maksimalne brzine.
Drugi bitan deo programa je
procesor. U njemu se zadaju efe-
ki koji ¢e kasnije biti primenjeni na sliku ili ani-
maciju. Trenutno postoji pmko 80 Plug-In efeka-
ta, @ypored efekata koji su vec videni u ovakvim
programima, Wildfire moZe da renderu)e i3D
objekte, (sa izvorima svetla i phong senc

te dodeliti Emboss efekat, zatim joj promeniti
boju i dodati Blur, a onda sve to ‘zalepiti' na po-
vi$inu koja se talasa i rotira u prostoru. Svaki
efekac moze da pocm)e .| da se odvija Do odrede-

Naravno, mogu se uitati i Light Wave objekti,
koji se mogu kombinovati sa svim ostalim efe-
ktima ($ta kaZete npr. na kravu sa cvetiéima, ko-
ja se talasa). Svi efekti (operatori) se dele na pet
grupa: Bafer (kontrola bafera, ucitavanje slika i
sl), 2D efekte (rotate, twirl, wave, itd.), 3D efe-
kte (sliéno kao 2D, samo §to se radi u tri dimen-
zije), Kolor (razni efekti sa bitmap slikama, em-
boss, blur, neon, oil i s1.) i ostale. Za razliku od
drugih programa ove vrste, parametri efekata
nisu fiksne vrednosti, ve¢ se mogu koristiti an-
velope (bezijerove ili splajn krive, funkcije i sL) i
tako se dobiti komplikovani vremenski zavisni
efekti. Vrlo koristan je i preview za svaku opera-
ciju (realtime ako imate dovoljno brz procesor),
a mogu se praviti i makroi, kao i Arexx scripte.
Kako ovo sve izgleda u praksi? Pa, moze vam
pasti na pamet bilo kakva zamisao koju ée Wild-
fire uspesno da izvede. Recimo, nekoj slici moZe-

wi (np:
koard.mate dunenzx)e i s! ) a s obzirom da su sv1
efekti i) broj je
ogroman. Primeri koji se dobiju uz program,
odli¢no ilustruju 3ta je sve moguce napraviti.

Sto se brzine tice, ona je kao $to se moze pre-
tpostaviti direktno zavisna od snage procesora,
s obzirom na prili¢no obimne proracune. Ako Ze-
lite nesto viSe od pravijenja pojedina¢nih efeka-
ta na staticnim slikama u niskoj rezoluciji, bice
'vam potreban bar 040 procesor, a za kompliko-
vanije sekvence i 060 ili jaci,

Na kraju, treba jos rei, da se ovaj izuzetan
program pojavio i u verziji za PowerPC Amige i
medu prvima je koji direktno koristi nove karti-
ce. Prema testovima autora, pokazao je na
PPC604¢/200Mhz, prosetno ubrzanje od 6-7 pu-
ta u odnosu na Amige sa 68060 procesorom.

Program je, inace, u stalnom razvoju i gotovo
svakodnevno izlaze unapredene verzije progra-
ma sa novim i poboljsanim efektima, ispravije-
nim bagovima i sl tako da je u trenutku kad
ovo Citate verovatno aktuelna novija verzija pro-
grama. Detaljnije informacije, kao i demo verzi-
ja programa, mogu se nali na stranici

hittp://www.oberland.com/amiga/wildfire. y
Dejan STEPANOVIC

I dosta elelatz) kvalke-
=4 tan rezuitat

ta immud]a, memorisid
dosta
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More Space 95

[ Mo Spuce '95 Versian 27 ftom Conlact Plus Corporatian

Locate and view duplicate files
Locats and view file hogs (large fles)

 Files accessed wihin a range ef dates.

| Displays farae folders.

' Cleans up temporary fles

orisnicima racunara
poznato je da nikad
nije dovoljno memo-
Tije, brzine procesora
1 mesta na hard diskn, Na
pIve dve stvari ne moze se
uticati (bar ne bez finansij-
ske potpore), ali sa mestom
na disku je druga stvar. #o-
7 Space moze da pomogne
da seutvrdi na $taje utroSen
prostorna disku, kaoi da se
na disku dobije vise siob

CD Wizzard

D Carobnjat jedan je od najinteresantni-
jih CD plejera koji se mogu pronaci u
shareware varijanti. Program poseduje
moguénost formiranje datoteke, tj. baze
podataka svih diskova koje stavite u va$ CD-
ROM itaé, ukjucujudi i diskove sa podacima.
Diskove prepoznaje na osnovu sopstvenog do-
deljivanja “licnog broja” svakom disku. Ova
verzija pruza Korisnicima povezanim na Inter-
net, mogucnost besplatnog skladistenja svojih
baza podataka. Program sam poziva odredenu
'WEB stranicu i downloaduje podatke o kara-
k(ensncnom dlSkI] Dizajn programa se moze
jno, posto radi sa tekstu-

mesta.

Vilo €esto na hard disku
nalaze se duplirani fajlovi.
Ovaj program moze da visi
pretragu za talvim fajlovi-

- . ma i fo po razlicitim kriferi-
jumima. Mogude i d i j 0-
siti, vrsta fajla, diskoy ji Siti itd, i i dixekeno iz progra-
‘ma mogu se poslat obrisati.

Duph a.ni t‘ajkm st jeding k zauzima mesto na dxsku. Mnoge

) fajlove, ali G Cesto da ih obri-

Sukad z: Na slian nacin oo kod 0 pro-
naéi 1 ovakvi kjlnvt i, marayno, obrisati. +

i razlicita datk: - datum kreiranja, datum po-

id: Mc ze da koristi sva tri datii-

‘ma kao neki od uslova za preirazivanje. Mogu se traziti fajlovi kojima nije pristupano odredeno
‘vrerne, fajlovi Koji su kreirani ili modifikovani pre ili posle nekog datuma itd. Takode, moguce je
i mnje velikih fajlova i foldera i prikaz detaljnih mformacnja 0 njima,

‘moze se dobiti

tatistika, ki takoio

ji se nala~

ze na njemu. Ova opcija pokazu]e koliko  fajlovi zaista zauzimajh mesta na disku, a koliki je gu-
velicine k

, mog se videi i statistike tipa koliko prostora

zauzimaju odredene vrste fajlova, ukom: xazdobl;u ih je najvise kreirano ili modifikovano, pa cak

in lw;e doba dana.

minuta moze

rama i razli¢itim bojama. Podatke koje ispisuje
su u “utisnutom” obliku, zahvaljujuci Eméos-
sed efektu.
Atraktivni
deo CD Ca-
robnjaka
je prikazi-
vanje 0sci-
loskopa za
zvuk ili
grafickog
ekvilajzera
(sa 24 ka-
nalal). Po-
seduje mo-
gucnost
semplova-
nja i odre-
divanja Ze-
ljenih de-
lova pesme, kao i direktnu vezu sa sistemskim
mikserom. Program je delo Breta Mekdonalda
(Brett Macdonald) i nalazi se na

programa za

anje nepotrebnih fajlova sa hard diska

4dos

a li nekome ko koristi Windows 95 treba

4dos? Ako je Windows 95/NT va$ prvi

operativni sistem i ako ste navikli da sve

operacije obavljate iz Explorera - mozda
ne. Za sve ostale, 4dos 6.0 bice pravi odmor, uz
osvezenje, od napornog Cekanja Windowsa da
obavi neke banalne operacije. Naravno, da sve
to ne biste obavljali putem COMMAND.COM-a,
vesto skrivenog “DOS Promptom”.

je neka vrsta Unix-olik

S diskn, a da sepri

vase aplikacije ili igx& Program se moze pro-
naci na

Branislay BUBANJA

fajlova) onako kako vi zadate, prethodno zada-
te komande se Cuvaju, a pritisak na taster ‘Tab’
“dopunjuje” ime fajla/direktorijuma za koji ste vi
zadali nekoliko potetnih slova u komandnoj li-
Prvo $to nam je “zapalo za oko” u novoj ver-
ziji je instalacioni program (_4inst.btm), koga
preporucujemo samo u slucaju da nikada niste
koristili 4dos. Sve se svodi na dodavanje nekoli-
ko linfja (SHELL) u CONFIG.SYS-u i komandu
KSTACK u AUTOEXEC.BAT-u. On (e biti aktivi-
ran samo kada prvi put aktivirate 4DOS.COM.
Konfigurisanje 4dosa, sve do ove verzije teklo
je priliéno mukotrpnc Deo najbitnijih opcija mo-

procesora, u kome su zadrzane sve njegove naj-
bolje osobine, uz dodatak onog najboljeg iz DOS-
a 1 najpopularnijih usiuZnih programa. N]emu ée

Cenim komandama pridruzuje se funkcijski ta-
ster, neku tasterska kombinacija ili skracenica),
lista fajlova prikazuje se u boji (prema vrstama

glisteda ETDOS, manji
deo se menjao parametrima zadatim u koman-
dnoj liniji, a za one “naprednije” tu je bio fajl
4dos.ini i njegove direktive. Sada je za sve to za-
duzen program Option. Uz Context Sensitive
Help i kol’ko-tol'ko user_friendly dijaloge podesi-
Cete skoro sve (veli¢ina environment prostora,
prostora za Aliase, swapping, naprednu prome-
nu direktorijuma itd.).

Branislav BABOVIC

Jedan od udamih noviteta je moguénost inde-
Ksiranja stabla direktorijuma (komanda CDD /S).
Promena direktorijuma svodi se na ukucavanje
imena i kose crte (ono “CD” moZete da preskoci-
te). Ako ste u ve¢ pomenutom programu Option
(ili 4dos.ini fajlu) prethodno Configure/Com-
mand line 2/Extended Directory Search podesili

na “2" ili 3", u posebnom prozoru bice vam po-
nudena lista direktorijuma koji potinju sa zada-
tim nizom znakova ili ga samo sadrze (kao NCD).
Komanda FFIND u stanju je da zameni FF/FL, a
komandi DEL dodat je parametar /W (Wipe).

Oni koji vole da unesu nekoliko prvih slova
fajla, i da ostave 4dosu da ih dopuni (‘Tab), pri-
tiskom na ‘F7’ sada otvaraju prozor u kome su
sva imena koja odgovaraju zadatim slovima
(ako niste nista zadali - celokupan sadrZaj akti-
vnog direktorijuma). Pritiskom na ‘Enter’ oda-
brano ime se kopira u komandnu liniju.

Sli¢an princip primenjen je i kod prikaza svih
ranije zadatih komandi (Command History).
Ovaj prozor otvara se sa ‘PgUp’, s tim 3to priti-
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od tih programa je nemacki program

{701z zemilje u Kojoj je Amiga prvi put N
ji nam je (hvalati, nesto blizi od nema-
bl alijeza je konfiguracio-

 neaphodan MUI (Mg strlnteg‘aae) Sam program koji ce biti pokremn iz WB-
zahteva MUI, ali dotiéni program za  konfigurisanje ga maksimalno ko-

zahteynost ne moze zameriti.

moguue podmtx do demha. tako da e je Amigom moze poje
dati 7ask Bar koji se aktivira dovlalftn]em po-
‘ﬁn ekrana, kao i na kojim Cese ekramma pojavljivati (odnosno na kojima nece). Ovo.
V; 'e.mnsm) ekmni (pre. svega, onina kojima se prikazuju slike, kao recimo ekran Ko-

Executive

‘miga od samog potetka poseduje odlitan
multitasking, ali on ima i svojih mana.
Prioriteti taskova su fiksni, pa ako neki
program ima visok prioritet, ostali ne do-
du na red da se izviSe, dok se on ne zavrsi. Koli-
ko puta vam se desilo da pokrenete neki program,
a on ni da krene jer je tamo neki task u pozadini
koji ima veliki prioritet “ukrao” sve procesorsko
vreme. Ili, pak, startujete dva programa istog pri-
oriteta, pa malo radi jedan pa malo drugi.

E, da se to ne bi deSavalo, sluZi Executive. On
dinamitki menja prioritete i raspodeljuje ih na
sve taskove ravnomemo (ili po Zelji forsira odre-
deni proces). Poseduje ¢ak Sest nacina odrediva-
nja prioriteta, kojima se znadajno poboljsava
multitasking na Amigi. Pored osnovne funkcije,
pravilne raspodele procesorskog vremena (scie-
duling), tu se nalaze i razni programi (tzv. kli-
jenti) za pracenje i podeSavanje rada sistema. Po
ugledu na vece sisteme, tu su komande Nice,
Top, Kill, PS, Dashboard itd, koje pokazuju sta-
n;e procesora, dodeI]u]u prioritet procesima i sl.
verziji ne rade svi sheduleri,

Task Bara i svaki j dovodi do
leskakoji move biti tekako dosadan. Moguce je precizno odrediti kojojise apli-
ja slicica, a ista stvar se moze uciniti 1 sa ekranima. Nairme, na 7ask Baru u dou
azuju aktivii procesi (Amiga pri samom dizanju sistema swrtu)e nekih tri-
énih procesa), veé aktivni ckrani. Izmedu tih ekrana je moguce krefati:se i kori-
e (unapred definsani taster po uzom na Windows 95 je levi ‘Amiga’ “Tab),
trenutno aktivnom ekranti. Oda-

pr;avx seu rvom planu.
aj program je vilo zgodna alatka, iako ume da zabrlja, pre svega kod
‘koje Zesto vrse promenu izgleda sopstvenog prozora. Ipak, ovaj bag ne bi tre-
pterecuje, posto ete brzo nauciti pod kojim se uslovima pojavijiije; te je prilicno
izbeti ga (€itaj: pointer treba uvek da bude . gormjoj polovini ekrana nakon pozi-
og[ama) Ono'Stojje kljucna prednost Screen Zaba 11 odnosu na ostale programe.
okred svakako da se njime radi i na ostalim sistemskim

e 5e idodatna
m]e na zadatom ekranu (!wnaéno dobijate C-Shell konzolu gde god to zelite). U
lni‘aju, ovaj program toplo preporuujemo svima koji su se umorili od fizikalisanja.

4 misem i pointerom po ekranu i svima
onima koji, sem Workbencha, Zele da.
pokrecu programe i sa ostalih ekrana.

Miljan S. MIROVIC

Jedna od ¢esto koris¢enih komandi bila je ko-
manda EXCEPT, kojom se zadati fajlovi izuzi-
maju od dejstva odredene komande. Sada je sve
logxém;e i Iepse dir s /(8)s50k,100k(C) /(§)d1-1-
97(C) /(8)1* exe(€) *.* ée prika-
zati sve fa]luve, ukljuCujudi i
one u poddirektorijumima, ve-
li¢ine izmedu 50 i 100 kilobaj-
ta, sa datumom od 1. januara
1997. godine, zakljutno sa
danasnjim danom, a koji se ne
zavravaju na *.EXE" (obrati-
te paznju na srednju zagradu i
znak uzvika).

Batch kompajler ée BAT faj-
love kompajlirati u mnogo
motniji 4dosov “BTM” format,
a “SETDOS /y1 fw.bat” ce
otvoriti prozor debagera(!).
Nisu zaboravljeni ni koris-
nici Windowsa. Putem fajlo-
va JPADOS.INF i JPSOFT.INF

‘skom na ‘Enter’ komandu izvrsavate, a u ko-
‘mandnu linfju je koplmte sa ‘Ctrl™ 'Euter Sa
‘Cirl'PgUp' dobijate jo3 jednu novotarij

‘na svih ranije “posecenih” direktorijuma.

kao ni svi monitor programi.
Dejan STEPANOVIC

bice instalirana programska grupa sa dosom
u Start meniju i dodaci 4dos i 4dos Prompt He-
re u meniju (tzv. Context Menu) koji otvarate
desnim klikom na neki objekat - ikonu, preti-
cu i sl. Dodata je podrka za duga imena i ka-
da Windows nije aktivan, a komanda: “copy
info.txt clip:” iskopirace tekst u Windowsov
Clipboard.

Ako se ne snadete sa nekom komandom, sa
‘F1' pozivate vrlo detaljan Help, kome bismo za-
merili nepreglednost (u odnosu na prethodne
verzije), a sa parametrom “/?” ili sa *help <ime
komande>" dobijate krace ili duZe objasnjenje o
samo toj naredbi/komandi.

Najnoviju verziju programa moZete preuzeti
sa adrese www.jpsoft.com. Celokupna instalacija
4dosa zauzima 1,6 MB.

Momir RADIC
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IBM ili Intel
] Vec duze vreme imam
I,/@ 486DX4 na 133 MHz, 16
U MB RAM-a, 53 Trio64V+
% sa 1 MB memorife, Sound
Blaster 16, 4-brzinski
CD-ROM i hard disk od 1,5 GB.
1. Zeleo bih da svoj kompjuter na-
dogradim na neki jaci Pentium (ba-
7em na 166 MHz), pa me interesu-
Je Sta mi je sve potrebno.
| 2. Da li su procesori sa oznakom
“UMX” bolji od ostaliR?
3. Prelistavajuci oglase, uocio sam
| dasu “Intelovi” procesori. skuplji od
| IBM-ovih. Da li je tako i sa kvalize-
tom?
4. Da li se moZe dodati jo$ jedan

hard disk i da li Quantum Fireball
o0d 2,1 GB zadovoljava?

. Unapred hvalal

| Dejan

Novi Beograd-
1. Za nadogradnju ti treba Pentium
procesor i matiéna plota. Svaka
ploca ima oznaku seta cipova koji
se na njoj koriste, 3to je set &ipova
noviji, to ima viSe prednosti. lako
nije najmoderniji, TX set ipova je
poslednji koji se afirmisao na trzi3-
tu. On nudi tzv. UltraDMA, novi
nacin prenosa podataka izmedu
hard diska i kontrolera, najbrzi do
sada. Ukoliko kupuje$ i novi hard
disk, odlui se za neki model koji
podrzava pomenuti UDMA prenos,
Jer ¢e$ u kombinaciji sa TX plotom
tako dobiti veoma brz rad sa
diskom, 3to ¢e se veoma pozitivio
odraziti i na opstu brzinu radunara.
Ako nemas nameru da nabavljas no-
Vi disk zadovoljice te i VX set Cipova,
‘generacijski stariji od TX seta, kojine
nudi UltraDMA, ali je jeftiniji.
2. MMX procesori nude specijalne
opcije za ubrzanje multimedijalnth
aplikacija: programe za obradu sli-
ke, zvuka, video klipova, kao i igre.
Ubrzanje se vidi samo na progra-

. 1, mima koji su pisani tako da podr-

| Zavaju MMX, 3to se za sada prime-
njuje uglavnom u zahtevnim igra-
ma. Sem ovog ubrzanja, MMX pro-
cesori se u svakodnevnom radu po
brzini ne razlikuju od njihovih pan-

/| dana bez “MMX” oznake.
* 3. Testovi pokazuju da “Intelovi”
modeli brzinski vode u intenzivnim
proradunima (apr. u CAD/CAM apii-
kacjama). IBM-ovi procesori, koje
proizvodi “Cyrix” a IBM na njih le-
| pi svoju nalepnicu, generalno su

Svet kompjutera
(I/C PORT)

Makedonska 31

11000 Beograd

Priprema Marko MILIVOJEVIC

malo brZi u svakodnevnom radu,
ali je odnos cene i brzine kod njih
daleko povoljniji, pa su zato veoma
populami. Kod njih postoji mali
problem sa kompatibilnoséu, jer ih
neki programi prepoznaju kao 486
modele, Sto Cini da neke igre, koje
su pravljene za Pentium procesore,
ne rade. Sem te sitnice, nema nika-
kvih drugih problema.

Treba imati u vidu da “Intel” svoje
procesore imenuje po njihovoj
stvarnoj frekvenciji, a IBM (odno-
sno “Cyrix") po frekvenciji onog
“Intelovog” modela kome njihov
model parira po brzini. Drugim re-
¢ima, model IBM PR200+ u stvar-
Tnosti radi na 166 MHz, ali je brz ko-
liko i Pentium na 200 MHz. O tome
mora$ voditi racuna pri podeSava-
nju plode za odgovarajuéi procesor,
4. Za hard disk imamo samo jednu
preporuku - neka bude UDMA, radi
maksimalne brzine. Kapacitet zavi-
si od dva fakrora: kolicine podata-
ka koju nameravas da koristis i ko-
li¢ine para u tvom novéaniku.

Dvobrzinac za muziku
Citajucivas novembarski

/A

0

broj video sam da postgji
mogucnost da se od dvo-
NI Drzinskog CD-ROM-a na-
praviaudio CD plgjer. Za-
nima me:
- nadin na koji se on spaja s napa-
Janjem { zvucnicima;
- da li je porrebna zvuéna kartica
da bi zasvirao?
- da li je kod takvog uredaja mogu-
Ceprelaziti s jedne pesme na drugu,
kao kod pravog CD plgjera?
- koliki napon je potreban za napa-
Jarje?
- kgji mi CD uredqj preporucyjete?
- GRo proradi, koliko se jaki zvucni-
i mogu prikljuciti na njega bez po-

Jacala?
- 8ta su to aktivni zvuénici i da li je
2a ryjih potrebno pojacalo?
Mirke

Donji Klinci, Herceg Novi
Naravno da zvuéna kartica' nije
potrebna, jer ako ima§ nju imas i
raunar, a ako ima ratunar onda ti
nije bitno kakay CD uredaj imas, jer
ih sve pokrece$ softverski. Zvuéne
kartice u sebi uglavnom imaju i po-
jatala od pet do deset vati koja su
dovoljna za prijatno slusanje mu-
zike u manjim prostorijama.
Poenta predloZenog resenja je mo-
gucnost slusanja muzike sa kom-
pakt diskova bez potrebe da se po-
seduje racunar ili muzicki stub.
Ideja je veoma sli¢na.onoj koju su
imali ljudi koji su radio-aparate za
kola drzali u sobi.
Najveci problem kod pomenutog
reSenja jeste naci CD uredaj koji na

sebi ima “Play” taster, jer samo ta-
kav CD moZe da svira van racuna-
ra. Ako nade$ CD sa tim tasterom,
kojim se visi biranje i pustanje pe-
sama, gotovo sigumo ga moze§
iskoristiti za pustanje muzike.

CD uredaj na sebi ima Cetveropin-
ski muski priklju¢ak za napajanje.
Kada posmatra$ zadnju stranu
uredaja, sleva nadesno idu +5V,
dve mase i +12V. Ovi naponi, kao
i potrebne karakteristike jadine st-
tuje piSu na samom CD-u, pa treba
samo da nabavi§ ili napravi§
odgovarajufe napajanje. Sa zvu-
Cnicima ili slusalicama uredaj
spajas uz pomoé standardnog 3,5-
milimertarskog prikljucka, za Gije
povezivanje pitaj bilo koga ko se
iole razume u lemljenje, jer i tako
mora$ da lemis kabl za napajanje.
Aktivni zvucnici u sebi imaju poja-

DirectX, drugi pokusaj
Draga redakcjjo, imam
Jedan problem a zove se
DirectX. Imam Intel
P5/100, 52 MB, 53
Trio32/64 PCI i Windows
95 4.00.950. Na ovej konfiguracii
instalirao sam igru FIFA 97 i Di-
rectX 3 drgjvere i sve je radilo OK
dok nisam stavio Windows 95
OSRI. FIFA 97 se vise nije starto-
vala, pa sam stavio DirectX 4, ali
mi je drgjver za graficku karticu
ispisao “No Hardware Support”,
Oscali drgjveri (DirectDraw, Di-
rect3D) su OF.

Ponovo sam instalirao prvi Win-
dows 95 i opet stavio DirectX 4, alt
ngje pomoglo. Da li to znaci da Di-
rectX drajver ne podrzava moju
karticu i Sta da radim.

Negde sam Citao da se na Interne-

Calo i zbog toga su 2
ovu situaciju, jer je signal na izlazu
za slusalice CD-a veoma slab i te-
$ko moZe da “pobudi” bilo koje pa-
sivne zvuénike, ma kako slabi bili.
Cak i ako uspe, kvalitet zvuka je
izrazito lo3, pa je neophodno imati
ili pojacalo, ili aktivne zvucnike,
sem ukoliko se ne zadovoljis sluga-
licama.

Antivirus je pola zdravija
1. Da li znate sa kgje
adrese moze da se skine
novi F-Prot ili neki drugi
antivirus kgji se obnavija
svakih mesec dana?

2. Imam S3 Trio64V karticu uz ko-

Junisam dobio instalacione diskete.

Gde mogu daih nabavim i da li mo-

Suda skinem drajvere saintermeta?

3. Dalisa Interneta, skidanjem faj-

lova, mogu da dobijem i virus? Da

1§ virusa uopste ima na Internetu?

Kako ih se kloniti?

Steva
Novi Sad

1. Najnoviji 7~Prot uvek moze§ ski-

nuti sa www.DataFellows.com/gallery

a dobar izbor predstavija i Thun-

derBYTE AntiVirus (TBAV) koji se

moZe skinuti sa www.Novastor.com

/download/?Interest=ThunderBYTE.

2. Drajvere uzmi od nekoga ko ima

karticu istu kao tvoju, a mozes ih

skinuti i sa www.s3.com/bhs/0ma-
in/topindex.htm.

3. Naravno da mozes, na isti na-

€in kao §to ih dobija3 putem tudih

zarazenih disketa. Zbog toga, pre
nego §to startujes bilo $ta 3to ski-
nes sa Interneta, obavezno ga pre-
gledaj nekim od antivirusnih pro-
grama. 1 F-Prot i TBAV imaju opci-
ju da motre u pozadini, pa mogu
da te unapred obaveste da li je

program koji si skinuo zarazen ili

ne.

fumogu naci je za pravije-
nje bombe! Gde ih mogu naci?

Y.R.

Prizren

Savet je kratak: instaliraj DirectX 5
koji sigurno ima podr$ku za tvoju
karticu. Adresu smo objavili u
prethodnom odgovoru.
Sto se drugog pitanja tice - bombe
su opasne i nepotrebne.

Drajver za igranje

Bicu kratak i jasan.
Imam dva problema.

1. Sta treba da wradim
da bih mogao da koris-
dmmiSa u MS-DOS okru-
ju? Treba li da dodam posebnu
jit & CONFIG.SYS?

2. U nekim igrama, poput Motor
Racers { Wipeout XL, prilikom po-
kretanja javija se greska o nedo-
statku odredenog DLL fajla i poru-
ka da igra zahteva DirectX da bi
radila. Sta je to i gde da ga na-
dem?

Zer
%

Igor

Valjevo
1. Treba da instalira$ drajver koji bi
trebalo da dobije$ uz misa. Ako je
pomenuti drajver fajl sa nastavkom
SYS, onda ga treba dodati u CON-
FIG.SYS, a ako ima nastavak COM
ili EXE, onda se starmje iz AU-
TOEXECBAT. Ukoliko nemas
pomenuti drajver za svog misa, uz-
mi od nekoga uobicajeni drajver
koji se zove MOUSE.COM ili
MOUSE.SYS.
2. DirectX je skup drajvera koje je
napravio “Microsoft”, a ¢ije spo-
sobnosti Koriste mnoge novije
igre. Poslednja verzija je Directx
5.0, a moZe se skinuti sa www.
microsoft.com/directx/default.asp.
Dobija se i uz neke igre, posio je
besplatan.
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AMIGA Classic! Najvedi izbor igri-
ca za sve Amige. Usluge Stampari-
ja.u boji do 1440 dpi. Igracnica! Po-
zovite od 17 Sasova, subotom od
10 Gasova. Dobrodosli! Tel: 011/
417-036.

MI - prodajem Amigin 1084 monitor
sa filterom. Tel: 489-8103.

ZEP - 011/2353-110. Prodaja i ot-
kup: radunara, opreme. Najjeftinije
Amige, diskete, software... Specijal-
no: PPC Blizzards!!

HARDWARE za Amigu: tastatura,
napajanje, modulator, Gipovi, inter-
no prosirenje 512K8, DD flopi, sem-
pler, midi interfejs, kabl adapter za
35" HDD, video bakap.. Tel:
021/392-998.

KUPUJEM Amigu 1200, 600. Tel:
011/690-458.

PRODAJEM Amigu 1200 sa kolor mo-
nitorom 700 dm. Tel: 016/255-061.

TOP 15 AMIGA

1. PINBALL BARIN DAMAGK (AGA)|
2. SHADOW OF T. MOON (AGA)
S.EWORD (AGA)
4. TFX (AGA)

5. TRAPPED II (AGA)

6.5WO08 97/98

7.BIG RED ADVENTURE

8. BLADR (AGA)

8. AB BDII SPEC. ED (AGA

10. GLOOM SPHC. ED. ’87. (AGA)
AXE (AGA)

12. FLYING HIGH (AGA)

15. STRANGERS (AGA)

14. HANGHAR 18 (AGA)

15. BLITZ TENNIS

SB - SOFT 011/130-684

OTKUP, prodaja Amiga 500/1200,
dodatne opreme, disketa. Tel: 011/
2356-440.

ASTROSOFT - snimanje igara i pro-

grama na diskete, hard disk, CD
Prodaja i otkup Amiga 500/1200.
Najpovoljnije. Tel: 021/314-994.

AMIGA 500+, kompletna oprema,
250 disketa, 200 DM, moZe zamena
razno. Tel: 024/727-070.

PRODAJEM Amigu-1200 i Amigu
500+ (2MB ram), Amigu 500. Tel:
021/392-998.

PRODAJA, servisiranje - otkup Ami-
ga, Commodora i opreme. Raspro-
daja disketa i dojstike. Tel: 011/
552-227.

CopYy CLUBami
Isporuka postom
10 disketa + 1 besplatna

Snimanje na CD, HD,
......... 18
9-12

Izbor
CD naslovi ...

PC & AMIGA

NAJNOVIJI PROGRAMI | IGRE.

nase ili vase diskete.

Backup HDa ...15
Muzika ........ 12

AMIGA 500/600/1200, RAM i TURBO KARTE,
MONITORI, DRAJVOVI, DZOJSTICI,

NOVE CENE OGLASA

Tekst malog oglasa koji nam Saljete treba da bude Eitko otkucan, sa
prebrojanim re¢ima (racunaju se i adresa i telefon) i naznakom
rubrike (Amiga, PC i Razno). Uz tekst treba priloZiti jedan primerak
uplatnice (original, ne kopiju) uplacene na odgovarajuci iznos.
Adresa: Svet kompjutera (mali oglasi),

Makedonska 31, 11000 Beograd
Novac treba uplatitina ZIRO RACUN:

40801 -603-2-47280

sa naznakom: Kompanija Politika, mali oglas za ,Svet kompjutera”
Cena obi¢nog malog oglasa do 10 reci - 16,0 DIN., svaka sledeca re¢
- 1,6 DIN. Na ukupnu sumu dodati 10% poreza
Za informacije o oglasima vecim od navedeni, obratite se redakeiji na
telfax: 011/322-0552.

Oglase za 01/98 primamo do 22.12.1997.
VECI OGLASI

/4 172 (H)
(95x135mm) (195x135mm)
750 NDIN 1200 NDIN

e g ‘A;ﬂ%‘”
Lzrada oglasa u redakcii
napladuje se possbiio!

12 (V)
(@575mm)
1200 N.DIN

18 "6
(95x65mm) L&vﬁn“c’w

375N.DIN 185NON

OTKUP, PRODAJA i ZAMENA.

023/38-715

ZRENJANIN, Stevice Jovanoviéa 18

. IR 1
VRLO POVOLINO

|_KASETOFONI | DZ0JSICI

& _I \ \ J /|
GREMLIN SOFT
- Najstariji kompjuter klub u YU -
AMIGA PC C-64
Preko 20.000 igara i usluznih programa
Milana Kaklca za Bengrad

SVET KOMPJUTERA 37 DECEMBAR '97.



Posedujemo verovatno najve

programa i igara (preko 10.000 naslava). ‘

oviji hitovi:

Mom: 3D Pinball
- FRX(CBrrip)

Sixth Sense Investigation
-~ The Foundation (evolutlon)
= Silver{(FRP) ;
~Shadow.of the 3rd:Moon
~Sword (CD- rip) .
- Tamagotchi Emulator
= Jungi

'Cygngsiﬁ?ii
~Ultimate Domination (K2
= Blitz Tennis:2
- Traped I1 (CD rip)
= The Strangers 100%
- Master Axe
= Flying High Racer

Najnoviji Utili
& A LADIN 4D V5.0 S
Wave 5.5 (OpenGL)

ask 4.3 (Win95 compa
1 1 (Mac emulat&\/hc A

- EPIC encyclopedia
= EPIC Paranormal encyclopedia

- Blizzard 1230/50 16/32MB

AMIGA 1200 Escom
AMIGA 1200
AMIGA 1200 koriscena

AMIGA Mot ﬁ (osn] ploéa)

Memorijska karta:4/8MB-

 Fast RAM+ Clock 8VB

Blizzard 1220 -4MB

-~ Apollo 1230/25/ca33/8MB (syn)

Vipper 123 NB (asyn)
Vipper: 1233"4‘5% gg B (asyn)
Winner 1240725 16/32MB
Winner 1240/40 16/32MB
Blizzard 1260/50. 16MB

és"‘1 3GB

3,5"6,4GB
25" na 35" A Esus kabl i napa‘an;e
2,5"na 2 x 3,5" ATBUS Kab i napa)anj;
ROM 3.1 + knjige’
M

14" Amiga 14383

14" Samsung SyncMast+VGA adapter
14 Philips 104B +V/GA adapter

15" GoldStarL.6 +VGA adapter:

17" Philips 1078 +VGA adapter

1L Phrllpanlhanae107+VGA adapter S

- SCSl.controler -
AMIGA 4000PowerUp
- Motorola PPC 604e 200MHz -
+ 68060/50MHz 7 -
- RAM 128MB- UltraWidh&e
- CyberVision 4MB 3D Vrge
-HDD'WD 64 GB
- CD ROM 24X Teac

; g:ongtot

- 7500,-

PPC 604¢ 200MHz+UItrande scsi
Doplata za 060/50MHz.

Riskza A-1200: -
PPC 603e 175MHz
PPC 6036 200MHz 3
Doplata: 030/50-... 5 DS

' CyberStorm:040/40+:

CyberStorm 060/50+ I control ks
EGS Spectrum 2MB s nm
C B}anon 3D Virge 4MB

Jotion No Linear Editing
Toccata 16bit, 44.1KHz
Conciertino 16Bit, AHLMIDI,EM
Paloma TV Vdeocapt FBas, 100Hz

0.

Interfejs SCSI Squirrel PCMCIA .
‘Original Amiga VGA Adapter - ..
RF Modulator: od
Memorijsko prosirenje  512KB’ ...
Transformator 4A

Dodatni Flopi 88
Dodatnl Flopl 1%@5‘0'\
Mi$ ‘Koriscen za A5OO

S 300 DPI '

s AmlgaTephnchgles Original
S Alphab: 0 DRI

180,—
-3

Commodore 1084S

M[Dl iterface.

Sound S1ereo Digital.

150,
Commodore 1084S (DZ MPRII) od 300 =

TS
Micronik MG-25 (Camp Y/C,Alpha) ...
Micronik BX (ProfiGenlock)
=D Pluto-Alpha

Vidi Amiga RT digit. slike -
Vector Pro Grab 24RT

SNIMITE VAS BACKUP
‘NAS CD DIREKTNO NA AMIGI

VLAB' Drgtahzator

- poceniod ... 120 dina




SPECHALNI
NOVOGODISNI
POPUST

S|

NATNOVLJE TGRE (ORIGINALT)

NBA LIVE ‘98, FIFA '98 MONKEY ISLAND 3,
DARK EARTH.JURASSIC PARK 2, MYTH, GDDWURLD
CHAMPIONSH 98, STEEL.

TISLAND HERCULES, IN\'ERNATIONAL RALLY,
ARMOURED FIST 2,

ENCIKLOPEDIJE i EDUKATIVN (CD ORIGINALT)

ENCARTA '98, WORLD ATLAS ,98, BRIT, 97,

HESTORY OF WORLD,MS ART GALERY, s noss
MS OCEANS, CLASSIC CARS,

WINDOWS ‘97 KOMPLET NEW

97, COREL DRAW 7.0, MS OFFLCE 57,
AUTO CAD 14, ADOS STRATOR
NETSCAPE 4.03,3D STUDIO 22

Max 12,
INORTON COMMANDER 95, NORT.UT,
ADOBE PHOTO SR & 00l Fomec oAy 95,

4.2, FONTOGRAPHER 4.1,
WIN GECK IT 4.0, WIN €IF. ,
itd.

LEGENDARNE IGRE KOMPLET 1
Mortal Kagbat 1, 2, 3,

ike.
‘Super Frog, Street ﬁgma- 2, Warcraft,
ON

Lost Vikings, CIVILIZATI(

SNIMANJE NA

UKUPNO 91 Igra

* Progrumv i igre po izooru
* Original
* Usluga m!mﬂnlu Vaiih podataka

&S

| ooy

/~ Sve najbolje u ™\
\

PROGRAME (CD ORIGINALT)

Cotl il T e D)
3D STUDIO MAX, N

DELPHI 3.

WINDOWS 3.1 & DOS 6.2 KOMPLET
11 & C4E, MS OFFICE

BE PREMIERE,
ANIMATOR PRO, YU Bal FONTS FONTO GRAPHER,

LEGENDARNE IGRE KOMPLET 2

. Commnd 8 Congue,
W C‘rnﬂ o Nud Fnr Speed, Civili

Descent 2, Battle Arena Yoﬂnd:n Duke lec 3D,

Quake, “ﬂvﬂ!m Formula 1 6P, "hzwﬁ NHL 96,

Broken Sword, Earth Worm Jim 1, 2, Chess. Master,
Z. Fire Fight, . e Stardust, Final Fight,

Arcade i.1.d.

KOMPLETI IGARA:
Sve igre su raspakovane na CD-u tako da se mogu
startovai direkino sa CD-a, sem u_ slucaju kada igra zahteva
smimanje posice, lada fe ptrebnoigru samo prekopirat na
d u podesene tako da se komandom INSTALL
e

KOMPLETI PROGRAMA:
i programi se mogu instalirati direkno sa CD-a,
sto omogucuje laku | brzu instalaciju

e-mail: misams@eunet.yu

KATALOG NA INTERNETU:
/~misams

http://solair.eunet.yu,

AN

CD KLUB

* IZNAJMLIIVANJE CD ORIGINALA
* ENCIKLOPEDLIE, IGRE, PROGRAMI
* NAJPOVOLINLI USLOVI

MEDICINA

' RADIOLOGLIA, INTERAKTIVNA FIZIOLOX

A, TMUNOLOGLTA, MEDLINE 9;.97
DTERACIIIE BAAIN ATLAS, AKUPUNKTURA
BTN oo BREATH

HEART SOUNDS,
PLUS, A4S OF UM ANATOMY,
OFTAMOLOGLIA,
BODY WORKS 6, Mossv  MetcAL ENCYCLOPEDTA,

ELEKTRONIKA - KATALOZT
SIEMENS 97,565 THOWPSON ‘57, MOTOROLA,
MASTER,

BURR-BROWN, ELECTOR '35 156,

HIT IGRE KOMPLET 1

r Red Alert, Tomb Rider, Fifa Soccer '97,
22 Lightning, DiscWorld 2, Toy Story, Dmmld Dm:k
Netwark Rally, L‘l‘mpvunshlp Manager, K
. Full Tilt 2, NHI, ‘97 Heroes of Might &Maql:E
Lards of Reolm 2, Djke Nukem 30 Atonic, Aln,

HIT I6RE KOMPLET 2

MDK, Blood, Asunx&ob:l(x Pand:nu:mum

Nudhf stafe 7
Looy Vikings 2 Outiws, Peomiere Matoger 37,

Sega Rally. S, Ternis Elbow, Thems me
Pro Pinball: ﬂmuhuck Ra:dnxk

HIT IGRE KOMPLET 3

Carmageddon, X-COM Apocalypse, Outpost
Ecstatica 2, Trash It, Hexen szw wWarnnr

Fifa Soccer
Twinsen's Odyssey, Vodoo oy Mashmg Hanter,
Pacific General, Dungeon

011/146-744

@ AMIGA 011/105-138




LS. - SOFT: Igre, programi i
originali za Commodore 64/128
na kaseti i disku. Tel: 018/369-

EPSON LQ - 1050, matriéni, 24-
pinski sa traktorom i cut-sheet
feeder-om, A3. Tel: 160-448.

SHINE

SONY PlayStation
PAL i NTSC hitovi

711 IGRE, programi za Amigu,
L S

na disk ka-
setama. Tel: 011/311-5591.

C64,128, PC

Uslubn programi e no disky
i hasati (pojedinoino |  hompletu).
Uputstio. Hotolog,
Isporuka pouzecen stog dona.
PC - €D komplet 20 DEM
tel: 021/611-903

BEZICNI mikrofon ($pijun-bu-
ba) veligine upaljada &iji signal
mote “uhvatiti” svaki radio u kru-
gu od stotinak metara 90,00 din.
Po istoj ceni fabricki VOKI-TOKI
dometa 200 metara. Tel: 010/
23-287.

el [°C & AMIZA s

STUDIO SUBOTICA
[ NAJNOVIJE ***

|PC & Amiga igre, programi, hardwa

Najveci izbor i najnize cene u Subotici.

* (Katalog moZete podici i modemom!) *
OD OVOG MESECA nudimo i :

SONI’ Playstation/ { :gg‘ejgﬁ\ﬁf
rinues(024) 25-671 (o-19m
G RE U FANTAZIJSKIM

SVETOVIMA

UCESTVUJTE NA

TURNIRU

Tel. 011-3236-354

BRZA ISPORUKA | POSTOM

OPISI
I NOVOSTI
NA 8 STRANA

BESPLATNO!
"

ROLE-PLAYING
IGRE

AD&D, MIDDLE
EARTH, RIFTS,
CYBERPUNK,
WARHAMMER

KARTIENE
IGRE

} MAGIC THE A % ‘ Y }
GATHERING, 4 , |
SPELLFIRE, 4
STAI

R WARS, 4 E
MIDDLE EARTH i !’ 1

(QXAPT

O UHKEBEPUHT

021/397-766,393-611, Novi Sad, Bul. Kneza Miloga 37

SRECNU NOVU GODINU ZELI
VAM KNJIZARA “DRAGON"

o
ZEE
oft ) 22, BVITRO, rex. 01116724 §

TWINSHOP, rex

sverkoveurea 40 pecemaar 97.



JEHPe- AMIGA C64“'““'

P9 i 024/21557 P
OPLIE 10

RIENAI.I-I(

KNJIGA za pocetnike je svojevrstan
raSunarski "bukvar” sa puno slika
nepisan jezikom razumlfvim obi-
&nim smrtnicima. Nekoliko dana uz
ovu knjigu i naugiéete sami da pe-
snimavate diskete, Stampate teksto-
ve i da razumete strucnu literaturu.
112 strana, plastificirane korice, ce-
na 45,00 din. Tel: 010/23-287.

BYTE SYSTEM
CD ORIGINALI
DILERSKI POPUST

024 41 - 536

PRODAJA i otkup PC konfiguracija
i komponenata. Tel: 011/552-227.

PC komponente i konfiguracije. Pro-
daja, servis, otkup i nadogradnja.
Tel: 011/319-2973.

OTKUP, prodaja, PC konfiguracije,
komponente, Stampadi, najpovoljni-
je. Tel: 011/775-849, 756-065.

KNJIGE ‘Informatika® & 56,7 i 8"
Udzbenici srpskih 3kola u Madar-
skoj. Idealno za podetnike. MSDOS,
Windows 95, QBASIK, hardver. *In-
formatika 6" je usla u 20 najboljih
stranih naslova u Madarskoj. Kom-
plet (4 knjige) 130,00 dinara. Komad
40,00 pouzeéem. Tel: 019/88-796.
PC - konfiguracije. Otkup, nadogra-
dnja i servis. Tel: 011/788-328.
RAZMENA svih vrsta CD-ova uz mi-

nimalnu nadoknadu. Tel: 021/423-
149.

INTERFEJS za povezivanje CASIO
adresara sa PC-jem i Amiga raduna-
rima. Tel: 021/392-998.

PP 20 DM

USTEDITE - ZARADITE! Najpovolj-
nije dnevne cene PC komponenti,
konfiguracija i opreme. Nadogra-
dnja Uz otkup, zamena staro za no-
vo! Moguénost isporuke na kuénu
adresu!!! Tel:011/186-019.

OTKUP! Otkup! Otkup po prijatelj-
sklm cenama polovnih PC kompo-

AMENA
PC CD-A 70 DI
Z4HENA SEGA KERTRIDZA, SONY DISKOVA,|
SUPERNINTENDO KERTRIDZA - 10 DINARA

PRODAJA KERTRIDZA | CD-DISKOVA !f
VELIKI IZBOR! 011/501-816

Programi. enciklopedije. igre ...
Kneza Milosa 67
tel. 682-395

[ nttp:/iwviw.geocities.comiSiliconValley/1818]
Popust Na Vise Komada lil

loriginali;&: 5o
CD-a |

| 5'0111571 5501?J§{pp|'§3£§m' E

THI 011/1354)19
NA RATE... Tel: 695-529.
NS GAMES. Hardver (komponente,

konfiguracije), Softver (snimanje: di-
sketa=1, hard=0.5,0.45.., CD-18

(original) ili 23 (mix)). Cedeteka. Za-
mena, otkup i prodaja polovaih CD-
a. Tel: 021/365-713.

LUK&LUK 4444-905

OTKUP polovne opreme. Tel: 692-
645.

CD ORIGINALI (10 DM). Najnovije
igre, programi kompilacije. Za veée
koli¢ine popust. Tel: 018/369-711.

FABRICKI
ORIGINA

1CD 12DM |
PREKO 20 kom 8.5DM |

:m.moﬁmus\ﬂmmummmu
e

150-200 PESAMA
NA JEDNOM CD-U

KNJIGR: C A — V O

Uvod u objektno orijentisano

programiranje | programski

2ik CA-Visual Ob]ecn (Cllppev
indows)

(MP3) - 25 DEM [RIEX: %w;m. e F1-350
|22 vas video,

mp3@eunet.yu
Tel: 011/462-280

inapona 250V,

el x ot C1.20

MIDI

d@p?exr za PC
<<=

I~ 8

021/39-29-98 | W=

IGRANJE U MRFEZI
DO 6 IGRACA

INTERNET
SNIMANJE CD-a PO IZBORU 10.-

BACKUP HARD DISKA
IZNAJMLIJIVANJE CD-a
PRODAJA CD ORIGINATLA
Diskove moZete preuzeti li€no ili
naruditi pouzeéem.

T.C. "Sumice", ul. Ustanitka 135/B

011/489-2685

NAS BBS: 011/347-0975 NON -

radno vreme
od 12-23h

sToP
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-m—.oro CAINT 6.0,
AT Py

RUESEACE 95,

AD. ACROBAT 2.1

I.II.YIM.TOC;LBODK
L |- INOVUS MULTIMEDIA.

E

ORCAD, 6.0,7.0 PSFEICE.

ARCHICAD 4.55,

ca
3D HOME ARCHITECT 2.0) WoRR KBENCH 4.0, 570,
COREL VISUAL CAD, TANGE AT, SOai 843
SESIGN CAD S, KATALOG ELEMENAT) ATA,
AUTO ARCHITECT... % |NOVI PROGRAMI, .

EMATIKA

MATHPLOT, QUICKSTAT...

“WARKRAFT 2
.cmuzamoh! 2.

L@ G
! ENCIKLOPEDIJE, ACI.E 8.0

C+t
PASCAL (DEI.PHIS D
DBASE, CAD, COBOL...

|3PG FORMAT, COLOR A4 |

SV

RAND CHE20, ARG 0 wallavs VISEOD1600 IZUZETNIH JiiSVE sm JE PDTREBND 08RAZOYNIPROGRAMI [ [WORLD ATLAS, P
Mﬂyggg;%m{,gmw e DomAai B NI e e | | O2RAzoNM PrOGRA B0y wORKS Ag;nomsw
WATCOM EXCEL 57, aumoms' samazticmoni, § NEISCHPE doRE WEL ENGLISH TUTOR, RECNICI

UPERMIXEWVE:

* MIX A4

PROGRAMI

| K0J1POSTOJEKOD NAS:
CUBA

INTERNET OFFICE...

GRAFIKA |

IZDAVASTVO

pﬂo%%"s’h“c‘;'f»i% a
VENTURA 5,0, YU mw&

CLIP ART, PAGE MAI

PRINT UTILITIES...

coxomeie]
ZADECU *

MUZICKI

LMUZIEK PROGRAMI TUDIO 4. o DILDA:I

DS
AR
ANIM.S

OBRAZOVNI
PROGRAMI

[MANASTIRI, SUNC.SISTEM. .

~NBALIVE 97,
ZFIFAS7,

-SPACE 1AM,
“SCREAMER 2,71

INEMESIS
-DESTRUCTION
EREY 2.
-DISCWORLD 2.
RN

“NEED FOR SPEED 2

-KI:K cKorr 97,
REERDK.
“ouTiaws

-STARGUNNER

“LOSTVIKINGS 2.

000 4 OERAZOVNI

MS ENCARTA 58 =8ase | [beipriso | [Learnto speaxenouisn]
{ENCARTASBW.AT [ OPER. SISTEMI [ OTYrewiowm [ =
: Er BUALDEW‘; s3] UK\W ‘.
S[ms wTNDoyus NT5.08 [/|MS VISUAL BASIC 5.0, =]

(M5 WINDOWS NT 351 COREL ART GALERY 2.

CoUNIXs.0

7| (WATCOM C++11.0 INERNAL MEDIC
2 a_l e CINE S
|CORELDRAW 7.0 | 3D STUDIO MAX

[Sosrobioa. osweT|

jf.
Mr BEAN - FILAA
[acBEAN w1
[FLIGHTSIMULATOR 98

\LER
(BAZE PODATA W DISNE\'EXPLORER

[TIMELIFE ASTROLOGY | ASTROLOGV‘

S

NEeA oS PANCER GENERAL 2
FiFA o= TOMB RAIDER

ATomic EoMBERMAN |
MM

o T 1305 MmNOGO,

(USKORO:

[Scounix3.0
liinuxso

[50 movie marer — 1
D MOVIE MAKER /e

35/2 a.0i3.0

vuqysu. a3

" iIcmasTEr
[CORELDRAW 5.0, 6.0 [SONY KATALOG |
[caLamus INTEL KATALOG

- e

feee HEROES OF MaMASIC 2

MASTER OF ORION 2|

%
A\NCS .o N.

X-COMS3: APOCALYPSE nms:m_

ZOVITE = [ L

COREL DRAW?O QUARKXPRESS 4.0...

CENE]

Lt (KOPIIE),
— SD PO vasEm 1z8.

- A5.—
ZEORGLIBACK UP VASEG HIARD

- SSMeL =a Wi o> Teersi KomELen 20—

Diska . i 25 =&

BESPLATAN KATALOG NARUCITE POSTOMILT GA POTEAZITE NA INTEENETU




C—Pustanite ULOSIIE_LICONCE PC racunari IDEEEERYN

zdavathe huce satipra, plasmannmpersnnahznvamh decyhimgal | L °doa’r3 "ad°5md"’é lsfrEV‘S
St UEN! BUSH dovacete ulogom od 2 500 s Seshals -
) OPSTUEN! BUSINESS  posedovacete lngemod 2 NAJbrze NAJjeftinije _g:::::,mn ;,z%;gz/nzt?u%zﬁs MHz
* prodaja - STAMPQC('
‘ : SeaVls % LXESOO/LQ 100 -6L/6P/GMP
otkup 2
-Stylus color:  -690c/870cxi
| nadogr adnja -400/600/800  -Ploteri

* komponente  § Kamrousnre-
| pc386,486,586 n
14“15"17"monitori
s mtowelt
S N | 011/695-931 063/231-461

[Vagmdvteswmnnm[utur AlbaGreka softweareom, EUR cD 2}’1‘5522 021 338 5

aonlame poklon paketom od 250 lmga,
s pratecom opremom ove SPLACIJE IVESTICIJ!

Kopiranje i originali 10.-

Miksovi po Zelji e 5 -
BLACK CAT e
| , , SN 025/ 20139 ° S L

M/B ATX APRI 76 DTK M/B TX Quin 87 DTK
INTEL LX 440 ANID K6 200 MHz
AGP port 64 MB EDO RAM
CPU Kiamath Pentiurn 1T 300 MHz Quantury4.3 GB ST
128 MB SDRAM 53 Virge 2 MB
Seagate Cheetah (SCSD) 4.5 GB UW SBAVE 64
ADAPTEC 2940 UW M°‘“‘§l’ 1 Da“‘
i & oppy 3.5
g?;‘;gg‘f‘“m i Fim 33.600 Voice
i Zyudnici 120 W
Monitor 17'DTE CDROMLiteON 20x
Hloppy 38" MidiTower DTK
F/m 33.600 Voice USR. Histafns BrE
Zyugnici 120 W DTK mouse PS/2
CDROM SCS! Plextor 12x
ATX MidiTower DTK
Tastatura DTK
DTK mouse PS/2

Beograd, Durmitorska, 16/1, tel./fax 64 64 14, 64 43 50
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o
:

najbal'i

o
GRAFIKA/

* MS WINDOWS ‘95 « WIN ‘97 USA & PEE « AUTO CAD 14 * QUARK XPRESS 4.0 PRE|
* MS PLUS FOR WIN ‘95 * MS OFFICE ‘97 « SOFT DESK IMG. 8.0 * KAI'S PHOTO SOAP

* MS PUBLISHER ‘95 * COREL 7.0 + update « SOFT DESK ARHI 8.0 * KAI'S POWER GOO 2.0

* MS OFFICE PRO '95 * S INTERNET EXPLOR. 40+ iGRO STATION 5.5 * FRAME MAKER 5.5

¢ MS INTERNET EXPLORER  » NETSCAPE NAVIGAT. 4.03 4 caD DRAW 4.2 SE * PHOTO SHOP 4.01 + plug
* PAGEMAKER6.0 _  « 3D STUDIO MAX 2.0 « DELTA CAD 2.4 * COREL 7 + VENTURA 7

* COREL 6.0 * WIN FAX 8.02 « ARHI CAD 4.55 + bonus * ADOBE ILUSTRATOR 7.0
* MICROSTATION ‘95 2 * PHOTO SHOP 4.0 o MECHANICAL ENGEN. 7.4 * ADOBE PHOTO DELUX 1.
* WINFAXPRO 7.0 "% 1 o5 20 najtrazenijin « AUTO CAD LITE 13 C4 * MICROGRAFX STUDIO

+ oko 15 programa programa iz raznih Oblasti + 0ko 20 programa + oko 20 programa

* 3D STUDIO MAX 2.0
 CHARACTER STUDIO

* LIGHT WAVE 5.5

* RAYDREAM STUDIO 5.0
* ELASTICREALITY 3.0

* SOFT IMAGE 3.7

* MORPH MAGIC za 3D MAX

¢ CALIGARITRUE SPACE 3.0
+ plug ins + razni dodatci
+ oko 20 programa

* TOTAL ANHILATION

* DARK REIGN

* PANZER GENERAL 2

* WAR INC.

* CONQUEST EARTH

* 7TH LEGION

* BEAST & BUMPKINS

* JURASSIC WAR

* IMPERIALISM

+ nekoliko hit strategija

* PLAYBOY BEAUTYS

* PENTHOUSE HOT

* PERVERT COLECTION
* BIZZAR PICTURES

* GIRLS COLLECTION 12
* DOGS XXX

* MADONA

* TEREZA ORLOWSKI

* EROTSKE AVANTURE

+ oko 25 novih programa

* SOUND FORGE 4.0 + add
* CUBASE 3.05 + tutor

.
¢ MS CREATIVE WRITER

* CAKE WALK PRO 6.0 * LOGICKE IGRE

* DIGITAL ORC. 2.0 * NAPRAVITE CRTANI FILM

* MUSIC PRINTER * EDUKATIVNIPROGRAMI .~  NEED FOR SPEED
* TECHNO MAKER * UCENJE ENGLESKOG * RAY MAN

* MS MUSIC PRODUCTION * DEGLIE AVANTURE & *C. & CONNQUAER
 JAZZ GUITARIST * BUKVAR ZA DECU « WAR CRAFT II

* FINALE * CAD ZA DECU * DUKE 3D

+ oko 60 programa +0ko 20 programa “+0ko 15 hitova

ZRACING MIX]

* NEED FOR SPEED 2 SE “* FIFA ‘97 */PLAY BOY"*96

+ DAYTONA USA DE LUX * NBA ‘97 = MORE WOMAN

* INTER. RALLY CHAMP. 2 * NHL ‘97 * SEXY'GOLF h

* CARMAGEDON * NFLRAGBY ‘98~ == "'~ s GIRLS QOLLECTION'S

* IGNITION  LINKS GOLF ‘g8 *+ GIRLS COLLECTION 9

* F1GP2 * ROLAND GAROS ‘97 * GIRLS COLLECTION 10

« NITRO RACER .~ * FIFA MANAGER ‘97 * GIRLS COLLECTION 11

* SCREAMERS 2 - *PRIMER MANAGER ‘97 » NAOMY CAMPBELL

* TEST DRIVE OFF ROAD “* CHAMP. MANG. 2 97/98 © MORBID PORNO PICTURES

* WIPE QUT XL Vi boljl menadzeri + 0ko 35 programa

* DUNGEON KEEPER © HEXEN'II ¢ JEDI KNIGHT

* ECSTATICA 2 » XCOM: APOCALYPSE * BROKEN SWORD 2
* CARMAGEDDON. * TWINSEN'S ODISSEY. # HERKULES
5 * TIME SHOCK ~ & MOTO RAGER 5 * PANZER GENERAL 2
 CHAMP. MAN. 2 ITALY '97 * PANDEMONIUM e FIFA SOCCER MANAGER = = TOTAL ANIHILATION
© CHAMP. MAN. 2 ENG ‘97 * XWINGS VS THE TIE FIGHTER e ATOMIC BOMBERMAN * SONIC 3D
* FLAYIGCORPS * DUKE IN D.C. * OUTPOST 2 * VIRTUA FIGHTER 2
¢ LARY 7 * STAR TRACK: GENERATIONS = DARC COLONY FINAL * DARK EARTH
*» TOMB RAIDER * LOMAX * SHADOW WARRIOR * CHAMP. MANAG. 2 97/98
+ oko 10 najnovijih hitova + oko 10 najnovijih hitova + oko 10 najnovijih hitova +jo$ par hitova

Naruéite pouzedem ili preuzmite

| “ 11 11000 Beograd



® Snimamo profesionalnim uredjajima na najkvalitemijim diskovima. --

® Imajmite ili snimite jedan od mnogobrojnih naslova iz naseg CD klul:a. | ‘;
e Sastavite disk po vaSem izboru iz nadeg kataloga. 2 ==
¢ Diskove mozete naruéiti pouzedem ili preuzet li¢no bez éelania. > =
* Narutite jos danas katalog CD i disketnih izdanja. =
¢ Prodaja CD-ROM diskova na veliko. =

« AUTO CAD 14
* MS WINDOWS ‘97

ENCIKLOPEDIJE
* BRITANNICA 2.0
* ENCARTA ‘98

» MS OFFICE '97 PRO * FILM: CINEMANIA 98
*CORELDRAW 7 (3CD)  * KNJ@EVNOST 2
+ CLIPARTOVI + FOTO, GOREL CLASSIC BOOK
* MAC PROGRAMI * MS ENCARTA ‘98 ATLAS
* 10.000 FONTOVA * BIOLOGIJA:

(+ CIRILIENI) ENGARTA OF NATURE'2:0

o FIZIKAYEXPL. PHYSICS
» MISTERIIE | FENOMENI:
UNEXPLAINED

*:ENC..OF SCIENCE 2.0
 AUTOAATALOG:

COREL AUTO GUIDE
* ASTRONOMUA: =
RED SHIFT 2 =%

)
ENGLESKI

. - LEARN TO SPEAK
ENGLISH (neprevazi-
et deni kurs engleskog)
- OXFORD ENGLISH
DICTIONARY
- MERIAM WEBSTER
DICT. (sa izgovorom)
- CHILDREN'S ENG. DICT.
(za predskolski uzrast)

« LEARN TO SPEAK
GERMAN (2CD-A)

« UCENJE FRANCUSKOG

* UCENJE SPANSKOG.

o UCENJE ITALANSKOG

+ UCENJE JAPANSKOG

« UCENJE KINESKOG

+ ISTORIA SVETA

o MITOVL | LEGENDE

» SVE RELIGLE SVETA
* BIBLUA

« [ZGUBLJENA'BLAGA
+-DREVNI:RIM

* PRAISTORIJA

* ANATOMLA

¢ IMUNOLOGIJA

* HISTOLOGIJA

 INTERNA

* PATOLOGIJA

* RADIOLOGIJA

* INFEKTIVNE

* GASTROENTEROLOGIA

* EKG

* MEDLINE ('95,'98,'97)

* BODYWORKS (virtuel-
no putovanje kroz telo)

PIayStation;

KONZOLU I IGRE MOZETE KUPITI U STROGOM CENTRU GRADA.

* LE LOUVRE
* ART GALERY
o THE-HERMITAGE

. *"GALERIJA UFICI

* VELIKI SLIKARI
* MIKELANDELO

~ « LEONARDO

* DECIJA ENCIKLOPEDIJA
* BARIBIE

« 101 DALMATINAC
 HERCULES

« LION'KINGS

 MALA SIRENA

* CASPER

* DIZNILEND

* ENTERLER:

- 3D CUSTOM HOME

- CUSTOM HOME

- ENC. OF HOME DESIGN
(500 planova kuca}

 PLANIX (dizajn baste)

* PERFECT PLANTS
(gajenje bilja)

soxY

PlayStation. B <

o MUZICKA ENCIKLOP.

* ENCIKLOPEDUJA
KLASICNE MUZIKE

* MUZICK! INSTRUMENT!

* BEATLES (26 albuma

.- nalcdu)

 BILLBOARD {rok, pop,

jazz, rap, new age ...)

i~ =
¢ FIFA ‘98 » NBA ‘98
* TOMB RAIDER 2
* CURSE OF MONK. ISL.
* TOTAL ANIHILATION
* DARK EARTH
¢ CHAMP. MANAGER
97/98 - SVE LIGE
* AGE OF EMPIRE
* MYTH e« FALLOUT
* ODD WORLD
 RIVEN (MYST 2)
* NEED FOR SPEED 2 SE
* BLADE RUNNER
* REBELLION
* NET STORM ...
USKORO:
QUAKE 2, WORMS 2
+ jo§ mnogo toga

H

2

Cika Ljubina 1/4 sprac ©® 011/627-827

licno u centru grada bez éekanja. Radno vreme 12 h - 20 h, subotom 11 h -15 h.



‘ ueen skedarska 22

omputers felffax 011/ 3243614

KONFIGURACIJE PO ZELJI

INTERNET READY 11l ‘
VE LI KIZBOR KOMPONENTE :
\

NMULTIMEDIA
e MB
| INTEL AMD CYRIX INTEL ACER'GA SCYO DTK CHAINTECH |
‘ 138,166,200,233.. VX, ViXiipmgo, TX, TX pro,. |
~ CDROM ~ HD
| | SONY TEAC FUNAI BIC CYBER DRIVE QUANTUM WD FUJITSUL. ‘
| BK X PR 0N, T 4%, 13,1.7,21,3.2,4.3..

PRINTERS MODEM

|
|
CANON HP EPSON  USRROCKWELL CL PROLINK ZOLTRIX PCTEL
B&W, COLOUR 14400, 28,800, 33.600, ....INT" / EXT
i
|
|

MONITORI, SB, ZVUCNICI, SVGA I..
| BESPLATNA UGRADNJA KOMPONENTI
1 BESPLATAN SOFTWARE e
‘ GARANGIJAS ****~12 MESECI

Kupcima konfigiracia besplatno uttanienje u CD CLUB ENIGMA
1 Izuzetno veliki izbor software u CD CLUBU ENIGHIA
tellfax: 011 / 3243614

MAG]

Panzevo
Iznajmijivanje CD-ova

Snimanje na CD, FDD, HDD
N,/

Koplje originala za PE&1 6.
SONY, 1{ o

U drustvu divova Ildeo  Word 7 u slici i redi; Mortal
Netscape Communicator Kombat; Leisure Suit Larry;

HTML u slici i re¢i Pascal za srednije Skole;
UNIX filozofija Civilization Il; WWW vodié;
Novell 3.12 Flight Simulator 6.0; Heroes
PC u slici i re¢i of Might and Magic Il

PC Program tel011 463 296
Racunarski biseri: 104 strane, A5, korice u koloru.
Cena: 40 dinara pouzeéem - poruéite odmah!

Porucite odmah

Ol &{GRARIX

ase

Aquc
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Najnovije IGRE kupite kod nas DANAS
ili kod drugih "SUTRA

* kasnile = Gekanje = februar

Crash Banticoot 2: Corlex Steikes Back /16y, Actua Succer 2 1160/,
Broken Sword 2: The Smoking Mirrar /1co/, FIFA ‘98 /icu),

Moto Racer /1co/, Auto Destruct /1ca/, Duke Nukem en),

Aliias Power Soccer 2 /ico/, Ace Combat 2 /ic1/, Overhoard eny,
Agent Armstrong /160/, Air Race /ico/, Bubsy 30 nen,

Tatal Driving /tc0/, Peak Perfomance /1co/, Roso MC Queen ey,
Hercules /1co/, Froger /1c0/, War Gods /160,

Actua Bolf 2 /ico/, Command & Canquer: Red Alent /2co/,

MDK /1c0/, Nightmare Creatures /1co/,

Test Drive 4 /ico, Wing Commander 4 /aco;

g

Touring Car Chelenge /1cu/, Rapid Racers /icy/, ..

Iznaj 4
Y Pyt 1. Tomb Raider 2 /1y
kanzolu 2. G-Polige /2co/

3. Golony Wars foco;
4. Formula 1 "87 fien/
5. Fighting Force ey
6. Total Driving ien/
1. VU-Rally niey/
8. Croc /ey
9. Pandemonium 2 /iy
10. NAL "98 ey

Saliemo ponzecem !
Odmah !
Pozovite !

}
\
i
PCFORT  [IKR  SONY PlayStation PG PRO
Novi Sad J
‘[ Ew’:knéknlw;z 13/ o ﬂmmuuva 12

Skatlarska 19 /skadarlija/

011/ 82 47 120
lit://solair.eunet.yu/ ~sentinel

it/ fwww.ieotel.yu/~peprg
sverkomiuTERA 47 DECEMBAR 97.



Programi

Autodesk Mechanical Desktop 2.0, Microstation Masterpicce,|  GAD/CAM
Autotesk Mechanical Desktop /serial fix/, Catia Cadam Drafting 4.0 r18,
Espirit MS/Powerfold 1.0 /for Microstation/, Miceostation 95 5.05.08.04,
MSC/NASTRAN 2.1.1, Working Model 2.0, Autodesk World 1.0,

Scala Infochannel 1101, Quark Xpress 4.0, Magic Mask Plugin,|  GRARKA
Photoaceess 1.2, Ulead Smart Saver 3.0, Corel Ventwra 8 /Beta 2/, OFX 6.2,
Adolie Photadeluxe 1.1, Meta Greation Art Dabbler 2.1, Terraz, MS Pullishier 93,
Extensis PhotoTools 2.0, Dither Box plug-in /for Photoshop 4.0/,
Photofinish 4.03, Energy 3.0, VS JPEG 2.12; Picaview 1.1 /WINSS/NT,
HAOSTOOLS Paint Alchemy 2.0 /for Photashop/,

Lightscape 3.11, Maxon Cinema 4D 4.27, Auimatek World Builder Professional 20,  ANIMACIA
3D Stulio MAX 2.0 100% SETUP VERSION /X-FORCE/, Fractal Fiow /MAX 2/; Genesis NOF
Lightwave 5.5C UPDATE, Ray Dream Stuio 5.01, Image Mester /MAX 2/, Raygm 1.1 /MAX 2/,
Toonz for Softimage 3.7, Phoenix Tools Plug-in Pack 2 & 3 for Softimage, PRIMATTE /MAN/,
Martin HASH 3D Animation, Bones PRO 1.50 /MAX 2/, Ciay Studio /MAX 2/, 4D PAINT 1.6,
Glifer /MAX 2/, Lightning 1.00 /MAK 2/, Radio Ray 1.0A /MAX 2/, 18 Perfect Peopls,
SPLASH! 1.06D /MAX 2/, 3D Impact 1.02, Surface Tools /MAX 2/, Texture Lah 2.00 /MAK 2/,
Master Design's 30 World Constructor, Incredible Comicshiop for MAX, Beal Lensfiare PRO 1.54,
Polytrans 2.08, BRYCE 2 Special Fdition, Elastic Reality 3.0 /wing5/NT,
Genesis VFY, Primal Particles for True Space 3.0, PARTICLZ 2.1 for True Space 2.0,
BUTBURST for 383 MAX, Tree Factory 1.05B /MAX 2/,

st

Magix Music Studio 3.0, DartPro 1.01, Cubase VST 3502, Cuiase VST 3501 Ful,| MUZKA
Evolution SoundStusio Gold 1.10, Glowing Coast Amiio Suite 2.02,
MAXBASS 2.3 piug-in, Mellosoftron 2.2, Rebirth RB388 1.5, Tornado 3.7,

Software Audio Workshop Pius 32 2.1, Speciraiab 4.32.8, Tab Transceiler 3.01,
Cyloaix Vocoter 1.83, Birect Acoustic Modeler 1.0, Birectk FX 1.0 plug—in,
Native Power Pack 2.3, Cufiase SCORE VST 3.5, Rebirth 1.0,

PANHANDLER 1.25 for Premiere, EyeCandy 3.0 for After Eifects, Digital Fusion 2.0, VIDED
Digital Fusion 2.02 Upiate, BORIS Ffects 3.0 for Avid Mcxpress, MONTAZA
Mation Key for Premier, TAKE 32 3.03, BLTIMATTE for Digital Fusion,

VIZFK for Premiere/Afier Effects, ADDEFFECTS for After Effects,

ULTIMATE PLUGINS 2.0 for Premiere/After Effects,
BORIS Effects 3.0 for Afier Effecis/Premiere/Razor,

PCFORT  WiKR

GrlioSkoiska 3 Mileticeva 12
021/ 614 909
http://solair.eunet.yn/ ~sentingl




Originali
WWMWW‘IMW

ont Page Sports: Golf "98, Incubation,

Nmmt Isiands At War, Myth: The Fallen Lords,
The Tone Rehellion, Manx Super Bike T1,

NAL 2 on 2 Open Ice Challenge, Chasm: The Rift,
Earth 2140, NBA Action "98, Combiat Chiess,
Championship Manager “97/°98, Defiance,

Pax Imperia Eminent Domain, Babyion 5,

Star Wars Monopoly, Nuclear Strike,

Civil War 2, Soda Off Road Racing, Chessmaster 5500,
NPS 2 Special Edition, NCAA Fuotiiall 98,

NFL: Madden 88 /2co/, Dark Earth /2c0/,

Take No Prisoners, AHK-1, MS Age Of Empires,
Warhieails, Sid Meier's Getiyshurg, Forced Alliance /3co/,
Excalitur 2555AD, Upriging: Join Or Die,

Tonka: Search & Rescue, Broken Sword 2 /2c0),
Buccaneer, Galapagos, Agent Armstrong,

Nightmare Ned, Amored Fist 2: M1A2 Atiwams,

Krush, Kill 'N' Destroy Extreme, Led Wars,

Multifingual Dictionary, The Babysitter Ciub, Mac Expert 6,
Quicken Beluxe 98, Mosby: Clinical Emdocrinology,

M$ Greetings Workshop Deluxe /2c0/,

Gompton Interactive Encyclopedia "98 Delmee Edition /2c0/,
IBM Waorldhook Encyclopedia 1938 /2co/, MS Works 4.5,
AD.AM. Cardiovascular Sysiem, Entoscopy, ...

Igre

Tomb Raider 2, FIFA "38, NBA 98, Grand Theft Auto,
Streets Of Simeily, Eastern Froni, Avery Caioza Casing,
VR Basehiall, Winter Race 3D, Alisoiute Bediam,

Hectronic Pinball, Theater Of Pain, Myli:The Fallen Lords,

Gombiat Chess, Jungle Book /win5, NBA Action 98,
Fiying Gorps Gold, Warhammer 4000, Beat The House 2,
Great Batties Of Hanniial, WarWind 2: Human Onslaught,
Curse OF Monkey Island, Test Drive 4, Jet Moto,

Duke Nokem 30: ZergHou Add-On, Jack Nickiaus Gelf 5,

Fighters Anthology, Geant Hill Fantasy Basketball,

Seven Kingdoms, FA18 Korea, Team 47 than,
Shipwreckers, Actua Soccer 2, ...

1. Tomh Raider 2 /1co/

originala 4. Men in Black /10

2. Monkey Island 3 /2c0/
3. NBA Live "98 /icy/

5. Encarta “98 Delme /zco/
6. Panzer General 2 /icy/

7. Jedi Knight 2co/

8. Riven /seo/

9. Zork: Grand inquisitor 2o
10. Grolier "98 /20

image

Beograd ) weme
Skatarska 19 /skadariija/
011/ 32 47 120
it/ wnw heoteL ) pegro 100 - 220 {



Maloprodaja

* Najveci izbor igara

* Najaktuelniji 15,
programi iz svih oblasti

* Svi programi su snimljeni na
najkvalitetnijim medijima

* Preuzimanje naslova bez &ekanja

* Sve diskove aljemo postom

* Besplatan katalog

Velikoprodaja

* Najvedi izbor igara S Q50

* Svi postojeci programi %

* Svi diskovi 100% 'ispravni na
najkvalitetnijim medijima

* NE PRODAJEMO diskove iz Kine;
Bugarske i Rusije

* Uz svaki disk dobijate
originanu sliku

* Narudzbine primamo faksom

* Isporuka sa lagera

‘ CD rekorderi

! * Najbolji CD rekorder
‘{ YAMAHA 400 T/C = GO
* Sav prateci softver S

* Garancija

| CD medijumi

* Direktan uvoz praznih CD medija

| * PHILIPS (zeleni)

| * BASF (zeleni) N
f * YAMAHA (zeleni) E
1 * TDK (zeleni) A
* VERBATIM (plavi)

* PIONEER (plavi)

O11/3239-165
llije Garasanina 27,
Tasmajdan,Beograd

Svu robu Saljemo i postom = Radno vreme 8-21 h




da vam naredna godina

bude vedrija i veselija

lakse
ilepse
ostvarite
svoje zelje

da vamsvet racunara

bude brzi i blizi...

o
% VALTEK
¥ A U N
Karadordeva 95, 14000'Valjevo
Tel/fax: (014) 270 22520
Milentija Popovi , 11070 Novi Beograd
Tel/fox: (011):311-41 81,311.40 57, 311 3440

DINA

diskete, hard, CD-ROM
Pultutdn FAMIMIIIVANIE,
3242723

ucentru grada  OBUCAVAMO
Dodite za sve Sto Vam trebal
DOLAZIMO | KOD VAS |

KOLOS BANJICA

- Povoljne cene komponenata

- Sastavljamo konfiguracije po
Vasoj zelji

- Otkup i prodaja polovnih
komponenata

- Nadogradnja racunara

&5 CD kiub &5
- iznajmljivanje
- otkup cd naslova
- snimanije <d-a po izboru
- cd originali 8-15

662-546, Bulevar JNA 70/ 3

Y Verbatim

10 kom. 5
100 kom: 5,
300 kom. 438
500 kom. 4,6

1000 kom. 45

Diskete Data Life 3.5',1.44MB, MF2-HD:

obi¢no pakovanie, 10kom. 6
obitno pakovanie, kolor ~ 10kom. 6
plasticno pakovanie, kolor 10kom. 8

Teflonske Data Life Plus 3.5", 1.44MB, MF2—HD:

3
-
0

T

obi¢no pakovanje 10kom. 80
plasticno pakovanje 10 kom. 95
Podloga za misa

~+papir, fransparentne folije za ink jet i laserske Stampate

ovlaséen distributer AB EXPORT-IMPORT BEOGRAD
1el.011/145-571

SVET KoMPIUTERA 51 DECEMBAR 97.




*** Vr§imo snimanje CD-ova po va$oj elji ** Najkompletniji izbor softvera kod nas (raspitajte se) od preko 85.000 megabajta

raspakovanom obliku tako da se mogu instalirati direktno sa CD-a (skuplja varijanta - 40 DEM) ** Nabar
DilerKat.arj na jedan od sledezea tri naéina: na http://solair.eunet.yu/~gosha (za korisnike Internet-a), na "
011/3229-148 (0-24h, pristup je slobodan i besplatan), ili

nas katalog
BBS Politika™
na nasem telefonu 323-18-14 (prvo se javite glasom)**

[ULCEREEEYZIGRC - Windows 3.1, 3.1 CaE Europe, 3,11, 3.11 CAE Europe, 3 Fome Archiiect, 30 Studio 4.0C1, Adobe Photashop 303, Auto GAD 12, Eiies T7F S0 Coimies TIF,
Clipper 5.3, CorelDRAW! 5,082, Boriand Delphi, DOS Navigator 1.35, Finale 3.0, Fontographer 3.5, MS Visual Fox Pro 3.0, Fractal Design Painter 3.0, 5.0, Designer 4.1, Morph 2.5, S DOS 6,22,
S Office 43¢ Pro, (Word, Excell, PawerPaint, Acess), MS Project 4.0, MS Publisher 20, MS Video 1.1, MS Works 3.0, NC 5.0, NU 8.0, Page Maker 5.0, Procomm 2.1, Telbx 1.1, QEMM 7.5,
(QuarkXpress 3.31, Stacker 4.0, MS Visual Basic 4.0 Pro, Visio 3.0, Win Fax Pro 4.0, Word Perfect 6.1, Windows Commander 1.51,..(sve za Win 3.x na jednom mestu) 1l

RALCEDEEZLE M CD - Windows 86, Windows 55 Pan Eropean, Fox Pro 3.0, Harward Graphics 4.0, Mathoad 6.0, Micrograf ABG Sulls, S Wonsy 55, 118 Fius 55 115 Project 85, 5|

| Works 4.0, Norton Navigator 5, Norton Utilties 5, MS Office 95 Standard (Word, Excell, Powerpoint), Telbx Win 1.1a, FC Fax 95, Visual Basic 4.0 (95), Visio 4.0, Word Pro 96...

MIEESET RS ENCE - S Windows 57, MS Office 57 Pro, MS Pius Gold, Norton Utifies 95 V2.0, Norton Antvirss 55 v2.0, Norton Commander 85 v1.1, CorelDRAW 7.0, PhotoShop 4.0,

[Netscapg Comunicator 4.02, MS Money 5.0, MS Picture it Lotus Organizer 97, Clean Sweep 3.0, Photo DeLuxe, 101 Daimatians Print Sudio, Scan 3.02 DeLuxe | WinZip 6.2 I!!

RIS RESEZYCHT - Corel Ventura 7, Page Maker 6.5, Front Page §7, Win Fax Pro 8,07, Hijaak 4.0, First Aid 97, Adobe Type Manager 4.0, grapher 4.1, PhotoFinish 4.0, Crystal

Report 5.0, MS Internet Explorer 4, Callgari Pioneer, Procomm Plus 4.0, Corel Click & Create, CoreWEB i , Pamela TBAV 8.02 111

RIS EYCOY - Deiphi 5.0 Cient / Server Suite, MS Visual Basic 5.0 Enterprise Edtion, Boriand Crs Bulider Professionsl EATen 1S Vicer T K
[MS Visual C++ 5.0 Enterprise Edition i MS Visual Fox Pro 5.0 Enterprise Edition 11t

)Svl kompleti su_ {instalacila programa vrsi se direkino sa CD-a). Cena jednog kompleta je 15 DEM
Snimamo softver na ZIP Drive diskete (0.2 DEM po MB, 100 MB softvera na na$oj ZIP disketi je 50 DEM)!!!
EEEILEERNCIN - Auto CAD Ri4 Release, Caligari True Space 3.0 Final, Asymetric 3D F/X, 2.0, 3D Studio.MAX 1.2 CD Release, Lightspace Visualization 3.0, Adobe Pagemill 2.0 Final, MS
Frontpage 87 With Bonus Pack, Netobject Fusion 2.0, Symantec Visual Cafe 1.0, Borland C++ Builder Pro, Delphi Cllent/ Serrver Stite 3.0 & MS Macro Assemblor 6.1 11 - 18 DEM
PLEIEETEXCEIN - Visio Technical 4.5, ABC Flowcharter 7.0, Visio Profossional 45, Auto CAD 14, Key CAD Professional, Autodesk Walkthrough 1.0, 3D WinBench 97, CleanSweep 3.0,
First Ald o7, MagnaRAM 7, odem Wizard 87, Partition Magie 3.01, SideKick 87, WinFaxPro .0, Win Tune 87, Uninstaller 4.0, + 18 NEW Antivirus Prg, + 20 nternet Utities Pre. 11 - 15 DEM

- Adobe liusirator 7.0 Final, Adobe Dimensions 3.0 Final, Kal's Photo Soap, Autorware 351, WS Windows Cr+ For WindowsCE, WS FandReld PC Bxpiorer 11115

[Schendule+ 7.0, Borland Delphi 3.0 Standard, AVID MC Xpress 1.5 NT, Digigami CineWeb, Digital Video Producer 5.0, Intel Indeo Video For MMX, MPEG Composer 1.4, MPEG Converter,
Presto! Media Player 3.0, Vivo Active Producer 2.0, Vivo Active Player 2.0, Xing MPEg Player 3.12, @Ioha: Animation & Sound, Corel Web Master Suite 1.08, + 18 Web Prg, 1! - 15 DEM

Medicinski softver (CD - 15 DEM): Body Works 6.0 NEW, Andromeda Funcional Anatomy Of The Human Heart, Mosby’s Clinical Medicine,
Mosby's Clinical Gastroenterology, Mosby'’s Interactive Skeleton, Mosby's Imaging Atlas Of Human Anatomy, Mosby’s Infectious Diseases,

Mosby’s Immunology Interactive, Mosby’s Pathology, Mosby’s Clinical Neurology, Mosby’s Medical Encyclopedia
For Health Professionals, British Medical Association Family Health Encyclopedia i Mayo Clinic Family Heaith v3.0 11!

Learn To 8peak English 6.0 (2 CD-a) - najprodavaniji CD naslov u 1997. godini - 25 DEM

Americki proizvod namenjen celom svetu (ugite kroz slike i animacije, snimite svoj izgovor

KOMPLET| IGARA. koje su raspakovan na CD-u tako da se mogu sfartovai i instalrafi dirokino sa CD-a, U redim slutajevima potrebno je jednostavno prekopiraf na hard-disk samo oo

|direktorijum igre (radi snimanja pozicija il promens sefup-a). Cana jadnog kompleta je 15 DEM (nema popusta na kolidinu).

[Minimalne konfiguracuje za pokretanje igara su: KI-K& 486DX, 4/8MB RAM, 2 x CD-ROM : K20-K27 Pentium (mozde i 486DX4, 8/16MB RAM, 2 x / 4 x CD-ROM .

Komplet : F-14 Fleet Defender, Pinbell Fantasy, Fury Of The Furies, Goall, Indiana Jones 3, Logend OF Kyrandis, Lands OF Lore, Secret Of The Monkey leland, Ukupno 110 igara

Komplet 2: Alien Breed, Battle Isle 2., Cobra Mission, Ll Divil, Dogfight, Day OF The Tentacle, Gobiins 3, Hand Of Fate, History Line, Indiana Jones 4,... Ukupno 122 igre|

Ke 1942 Pacific Air War, Centurion. Dune, Elfe, Formuls 1 GP, Frontier, Golden Axe, Lomimings, Lode Runner, NCAA 2, Overlord, Jazz Jackrabbt,... Ukupno 123 igre

Komplet 4: Magic Carpet, Cannon Foddsr 2, Chaos Engine, Colonization, Desert Sirike, Flashback, FIFA:Bocoer, Jungla Sirike, Kick Off 3, Little Big Adventure Ukupno 80 igara)
omplet 5t Aladdin, Alone In The Dark 8, Apache Longbow, Brutal, Comenche. Desoent, Doom 1 & 2, Dunc 2, Herefio, Michas! Jordan In Fiight, Mortal Kombaf,... Ukupno 61 igra

[Komplet 8: Morial Kombat 3, Magio Carpet 2, Hexen, FX Fighter CD, Lemmings 3D, Primal Rage, NBA Jam, Mech Warrior, Pinball fllusions, WHchaven,... Ukupne 26 igars

kompleti 7-19 su rasprodati

[Komplef 20: Lords Of The Reaim I, C&C Red Alert, Heroes Of Might & Magic i, Master Of Orion Il Civilization If Soenarios, Age OF Sail i Admiral Sea Battles (Ukupno 7 igara)

[Komplet 21 (Game Mates): MDK, X-Wing VS TIE Fighter, Redneck Rampage, Norse By Norse West, Blood i Send Warriors (Ukupno 6 iga

Komplet 22 (Game Motos 2): Carmageddon, Lords Of Reaim If Siege Pack, War Gods, Adventure OF Lomax, Wipeout XL | Maxis Pinball 97 (Ukupno 6 igars)

[Komst 23 (8peed Demons): Need For Speed 2, SEGA Formula Karls, Powsr Fl, Daytona USA, Carmageddon, GT Racing 87 i Mofo Racer MMX (Ukupno 7 igars)

| Komlot 24 (Arcade's Best): Pandemonium, Bag Tool, MDK, Mega Man x3 i Norse By Norse West (Ukupno 5 igara)

|Komplot 25 (Geme Mates 5): Dark Colony, Outpost 2, Blood Omen Legacy Of Kain, iF-22 Raptor, X-Car Experimental Racing, Pete SamprasTennis i Puzz 3D Notre Dame Cathedral
lkupno 8 igara

Komplot 28 (Game Moes 6): 7th Legion, War Inc., Constructor, M8 Flight Simulator 98, Panio Soldier, Black Tiger, City Connection, Crazy Gravity, Delfa Hydra, Lose Your Marbles |

[Rayman Designer (ukupno 11 igara

| Komplet 27 (Simply Games 4): Total Anhilation, Man Of War, Age OF Empires, War Inc. i The L.E.D. Wars (ukupno 5 igara) NEWII! HF

** U naSem katalogu DilerKat.arj obele ite 650MB programa (25 DEM) *** Va$ izbor Windows programa mo emo snimiti i uf
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Radno vreme: 12 - 20h
Nedeljom ne radimo!!!

*** Prodaja CD originala *** Fabritki snimljeni CD-ovi *** Kutija, originalni omot ***

- IGRE: NBA 98, Chaos Island, Aces Of Empires, Dark Earth, Fallout, Panzer General Il, 7th Legion, Lands Of Lore 2,
NHL 98, Conques Earth, Wet - The Sexy Empire, Red Alert: The Aftermath, Dark Colony, Flight Simulator 98, Star Wars
Shadow Of Empire, FIFA Soccer Manager (EA Sports), Shadow Warrior, Beasts & Bumpkins, Resident Evil,
Carmageddon, Man Of War, Imperialism, Virtua Fighter 2, Premier Manager 97, Exireme Assault, Twinsen's
Odysey, Hard Core 4x4, Pandemonium!, Dungeon Keeper, X-Wing Vs TIE Fighter, Comanche 3.
Need For Speed 2, Outlaws, MDK, Discworld 2, G-Nome, Tomb Raider....

- DECUI: Diesney's 101 Dalmatians Print Studio, Disney's Hercules, hercules & Xena, Barbie
Print & Play, Barbie Fashion Designer, Corel Kids, Creatures, Learn With the Smurfs (8trumfovi),
Disney's Magic Arfist, McDonald Land Silly Games, Casper Activity Center, Mortimer, All Dogs Go {3}
To Heaven 2,...
- PROGRAMI: M8 Encarta 98 Deluxe, 3D Atlas 98, Bookshelf 98, AutoCAD 14, MS Office 97, Corel 7, Adobe Photoshop
4.0, Body Works 6.0, Learn To Speak English 6.0, Page Maker 6.5, Adobe Acrobat 3.0, M8 Publisher 97, NBA At 50....

Mi ne “prodajemo maglu”. Mi Vas ne laZzemo. Mi Vam progli mesec nismo prodavali Quake 2, Tomb Raider
2, FIFA 98 (koji se uzgred budi reteno zove FIFA Road To World Cup 98).... Mi znamo da sve nae mus-
terije nemaju pristup Internetu i da nisu mogle da provere laZi neodgovornih pojedinaca. Njima na éast.

Novo!!! Novo !!! Novo! Novo ! Novo !'! Novo !!! Novo !!!

CD igre (“originali” iz Singapura) mo ete zameniti uz doplatu za drugi CD sa igrom. Zamene vrS$imo samo na licu mesta
kod nas, uz uslove da su CD-ovi kupljeni kod nas (izdajemo potvrdu prilikom kupovine) i da su besprekorno oéuvani.

- naslov na jednom CD-u zadr an 1 dan mo ete zameniti za drugi uz doplatu od 5 dinara

- naslov na jednom CD-u zadr an do 3 dana mo ete zameniti za drugi uz doplatu od 10 dinara

- naslov na jednom CD-u zadr an do 7 dana mo ete zameniti za drugi uz doplatu od 20 dinara... (ostalo u katalogu)

Ne vrSimo zamene CD-ova sa igrama zadr anih du e od 7 dana, CD-ove sa programima i CD komplete igara !!!

3D Studio MAX 2.0 Colection + Plugins: 3D Studio VRML

f§Plug-in, 3D Video Add-on, Abstract, Acuris 3D Studio
Library, Aerodyne, Atomizer,..., a ovo je samo na slovo 'A’

gosha@EUnet.yu

soft

Ni Po Babu Ni Po Strigevima (NPBNPS) je meseena top lista igara)
na nasem sajtu hitp:/www.sn-ol.com/dilersoft

Predlo eno vam je 20 naslova najaktuelnijih igara. Glasanjem za
liedan naslov automatski ulazite u bubanj za dobijanje jednog od
* |tri besplatna CD-a. Glasanje mo ete obaviti samo jedanput|
nedeljno. Top 10 igara prema vasim glasovima, kao i imena dobit-
nika i nagrada, objavijujemo na http://www.sn-ol.com/dilersoft.

Softver snimamo na CD, ZIP diskete, kao i na nasim i vasim HD disketama. Zakazivanje snimanja CD-ova (za one koji dolaze liéno) je

obavezno. Postarinu prilikom slanja porud bina ($aljemo iskljuéivo preporuéeno, sa otkupninom koju plazeate postaru) snosi kupac |

| (okvirno za 1CD ili do 10 disketa je 15 dinara, za vease pakete minimalna povessanja na osnovnu sumu u zavisnosti od vrednosti pake-
ta). Sva snimanja obavljamo u toku dana, a najdalji rok za isporuku (liéno kod nas ili slanje postom) je sledezei dan.

* Adresa: Goran Krsmanovié (Diler Soft), 29. Novembar 33/1/6, 11000 Beograd




{ iznajmljivanje CD-

g

" NBA Live '98
[ Total Annihilation
* Age of Empires
(" Zork Grand Inquisitor
* NHL '98
* Sid Meier's Gettysburg
\* Dark Earth
'* Take no Prisoners
* Mageslayer

* Gotovi, in;alébiqgi miksevi
* Miksevi po izboru

* Narucite katalog

ova zaPGl PlayStatio

3D Studio Max *
AutoCAD Release 14 * "
MS Visual Studio '97 *
MS Windows ‘95 32FAT * .
MS Windows NT 4.0 Ws * ',
Borland Delphi 3.0 Pro. *'

The Beatles *|

Encarta World Atlas '98 * |
Encarta Deluxe '98 */
Britannica €D '97 */
Medicinske Enciklopedije */

Pur'iskgj(a;me 7/25
Radno vreme od 10 do 21h
J_,.Rtj’aimo i NEDELTJOMIIl




ASTROSOFT

Lol IGMANSKA 8 CD ORIGINALL..10-12_Snimanje na Diskete,HD,CD
&b soft TEL/FAX 411-690 | CDPOIZBORU..18 Dzojstic, M|seV| Dlskete (D....

14-21h tisies 200 nonss0 2 1 / 314-994
Kopijeﬁ " Doriginala @z, |

|
|

C D CI u b: | Snimanje na diskete\ | Programi i multimedija:Encarta 98, World Atias 98, Do it your self.Learr ospeek |
|

i | English, Leam to speak German, Corel 7,Britannica 97 Beslles AutoCad |
<. { 5 in. | 2D siudlo max;Adobe Gold collecton, Auio Routs

i Iore:Outpost 2,Hexen 2,Conquest Eart, Lands of Lore Z,Vnua Fighter 2 Warlorrds 3, |
Clanaqna . 15 dm'_ i MS Flight Simulator 98,7th Leglon Wet the sexy empire.
Dnevni najam 3 din. | Pozovite! Tel. 011/699-667 (Sreten)|

CD po izboru | |@ T ITERY,
BACKUP HDD-a 15

Za sve naslove pozovite

Ay 0111436978

eam, Kod Kalenic Pijace

Popust 20§
Seeeal]  HARDWARE, UPGRADE,

CDa INSTALACHE...

MARKETING AL
SERVISIRANJE
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CD kompleti

WIN 97 + internet

Windows 97, MS Office 97, Corel Draw 7, MS Internet Explorer 4,
Netscape Navigator 4, Netscape Cache Explorer, MS Front Page 97,
Eudora pro 3.0, Voice E:mail 3, Internet Chameleon 5.0, Internet Creator
3.05, HMPG Office 1.0, Corel Web Graphics Suite, All in one Intemet,
Photoshop 4.0, MS Plus 95, Norton Comm. 95, Norton Utilities 97,
Acrobat Distiller, Premiere 4.2, Lotus Organizer 97, TBAV 7.08
WIN 95 I

Windows 97, MS Office 97, Corel Draw 7, Photoshop 4.0, 3d Studio
Max, Lightwave 5.0, MS Plus 95 gold, MS Internet Explorer 3, Norton
Commander 95, 95 Booter 4.0, Acrobat Distiller, Adobe Premiere 4.2,
All in one internet, Bitware 3.30, Cakewalk 4.01, Cleansweep 3.0,
Fasttracker 4.0, Front Page, Hot Java 95, Lotus.
Organizer 97, Sound Forge 4.0, TBAV 7.08, Win
Checkit 4.0...

WIN 95 1

Windows 95 4.1, Auto Cad 13 95, Calamus 95,
Microstation 95, Abc Flowcharter 4.0, Adobe Page
Maker 6.0, Freehand 5.0, Freelance 95, Hijaak 95,
Jankov Mapper, Smartsuite 96, Midi Soft Studio, MS
Exchange 95, PC Anywhere 95, Pro Comm 3.0,
Razor 2.0, TBAV, Toy Story SS...
WIN 95 1

Windows 95, Windows 95 Pan European, Adobe
Photoshop, Corel Draw 6.0, Win Fax pro 7.0,
Visual Basic 4.0 pro, Harward Grafix, Mapper 95,
MS money, MS Office (Excel, Word, P.Point,
Access... ), MS Plus, Norton Antivirus, Norton
Navigator, Norton Utilities, Pagemaker
6.0, Visual fox pro...
Strategije
Red Alert, Warcraft 2,
Battleship, Battle Isle 3,
Civilization 2, Lords of the Realm
2, Star General, Master of orion 2,
M.AX., Command & Conguer, Heroes
of Might & Magic 2, Settlers 2, Z,
Deadlock, Steel Panthers 2 ...
Strategije 2
Total Annihilation, Dark Colony,
Dark Reign, Conquest Earth,
Outpost 2, Panzer, General 2,
Close Combat 2, Sid Meier's
Gettysburg ...
Sport
FIFA Soccer ‘97, NBA Live
‘97, NHL Hockey ‘97, Ultimate
Soccer Manager 2, Space Jam, NBA Hang Time, NBA Jam
Extreme, Davis Cup Tennis, EA Sports Cricket, Sensible
Soccer '97, Winter Sports, Wayne Gretzky Hockey, Sideline
Sports, Colledge Slam, Kick Off ‘96, International Tennis, NCAA
Championship, Tracksuite Manager 2 ...

Hit Mix 1
FIFA Soccer ‘97, NBA Live ‘97, NHL Hockey '97,
Red Alert, Tomb Raider, Space Jam, Duke
Nukem 3D Atomic, Screamer 2, Destruction
Derby 2, Need For Speed, Formula 1 Grand
Prix 2, Toy Story, Privateer 2, Quake ...
Hit Mix 2
Discworld 2, Lords of the Realm
2, Heroes of Might & Magic 2,
Death Rally, Power Rangers,
FX Fighter Turbo, Sonic the
Hedgehog, WWF In Your
House, F22 Lightning 2,
Gene Wars, Road Rash, Star
Control 3, Gene Machine,
Network Q Rally ...
Hit Mix 3
X Wings vs Tie Fighter, Need For
Speed 2, M.D.K. (Murder,
Death, Kill), Diablo, Outiaws,
Magic The Gatherings,
KK.N.D. (Krush, Kill And
Distroy), Lost Vikings 2, Flying Corps, Yoda's Story, Tunel B1 ...

Hit Mix
Carmagedden, Dungeon Keeper, Ecstatica 2, Atomic Bomberman, Lost
Vikings 2, Extreme Assault, Pandemonium, Pod, Imperium Galactica, -
18 Hornet, Blood, Heroes 2: Price Of Loyalty, Reloaded, Capitalism Plus,
Tunnel B1, Asterix & Obelix, Callahan's Crosstime Saloon, Sendwarriors

Hit Mix 5 :

Hexen 2,Hard Core 4x4, X-com: Apocalypse, Outpost 2, Lomax,

Twinsen's Odissey, Nude Raider, Addon, Wipeout X, Pro Pinball:

Timeshock, Fifa Soccer Manager, Duke Nukem Penthouse Addon, Dragon

Dice, Links Ls 1998, F-16 Fighting Falcon, Smurfs, Raiden 2, X Car:
Experimental Racing, Machine Hunter

Voinje i

Screamer 2, Formula 1 Grand Prix 2, Need for Speed S.E.,
Nascar Racing 2, Network Q Rally, Indy Car 2, Grand Prix

Manager, World Rally Fever, Micro Machines 2, Track Attack,
Martini Racing, Death Rally, Daytona USA, Eat My Dust,

Road Rash ...

Sport 2
FIFA Soccer '98, NBA Live '98, NHL Hockey ‘98, NHL Powerplay '98,
Decathlon, Links LS ‘98, 4-4-2 Soccer, Sega Worldwide Soccer, FIFA Soccer

Software

B_EEAm@ oi1/559

12 do 20 Easova.web site:

Radno vreme od




i CD programi CD igre

! BRITANICA "97, Microsoft BOOKSHELF '98, Microsoft ENCARTA "98 FIFA Soccer 98, NBA Live '98, NHL Hockey "98, NHL Powerplay '98,

l Encyclopedia Deluxe (2 CD), Microsoft ENCARTA ‘98 World Atlas, Monkey island 3, Jedi Knight, Panzer General 2, Broken Sword 2,
Star Trek: Captain'’s Chair, Timelife Astrology, Lifetime Astrology Atomic Bomberman, Age of Empires, Championship Manager 97/98,

| (fantastican horoskop), Eyewitness Encyclopedia of SCIENCE 2.0, Wet: The Sexy Empire, Dark Reign, Birthright, Dark Colony, Conquest
Eyewitness Encyclopedia of NATURE 2.0, DELPHI 3 Professional, Earth, Outpost 2, International Rally Championship, Ignition,
Microsoft Visual C++ 5.0 Enterprise, Microsoft Visual Basic 5.0 Armored Fist 2, Links LS 98, Soda Off-Road Racing, Daytona USA
Enterprise, Microsoft Office 97 Developer Edition, WATCOM C++ Deluxe, Lego Island, Hercules, nth Hour, Warlords 3, Take No

| 11.0, AUTO CAD 14, Corel Draw 7.0 (3 CD), Corel Ventura 7.0 (2 Prisoners, Close Combat 2, Sabre Ace, 3D Ultra Pinball, Civil War 2,

| D), Adobe Photo Shop 4.0, MS Fortran Power Station 4.0, Corel AHX-1, Sid Meier's Gettysburg, Agent Armstrong, Dark Earth, 1000

o ALL MOVIE GUIDE 2, Corel Auto Guide ... Dalmatians, Need for speed 2 SE, The Chasm, Uprising, Sub Culture,

| Myth, East Front, Netstorm, Steel Panthers 3, Oddworld ...

CD medicina A
1 CD MP3 muzika

| Mosby's Medical Encyclopedia, Body Works 5.0, Harrison Internal

Medicine, Mayo Clinic: Sports Health And Fitnes, Mayo Clinic: MP3 je novi standard muzickog zapisa koji vam omogucava sme-
Total Hearth, Mayo Clinic: Family Pharmacist, Mayo Clinic: Family 3tanje Cak do 200 pesama na jednom CD-u, bez ikakvog gubitka
Health Book, Medline ‘g1, Medline ‘95, Medline "gs, Interactive prilikom reprodukcije. Ogroman izbor pesama svih Zanrova. Sastavi-
Brain Atlas, Clinical Endocrinology, Magnetna Rezonanca te i snimite CD koji se uz pomo¢ vaseg racunara moze slusati satima.

(M.r.i.), Heart Sounds & Murmours, Radiology, Asculation Of
Normal Breath Sounds, Atlas Of Human Anatony, Basic

Ophtamology ... CD us'uge
CD elektronika

Snimamo na najkvalitenijim medijima back-up vaSeg hard diska,
kopije originala, diskove po vasem izboru. Prodajemo i najkvali-
tetnije prazne CD po povoljnim cenama.Sve snimljene diskove

Katalozi elektronski komponetni vodecih svetskih firmi: Hitachi, S s : iy 2
Saljemo i postom istog dana. Pogledajte i nasu prezentaciju na

| Intel (2 CD), ITT, Motorola, SGS, Siemens, Sony, IC Master, Burr

| Brown INTERNETU na strani http://www.softbeam.co.yu ili naruite preko

naseg mail-a softbeam@eunet.yu

dn USTECIC oe

PlayStation.!

Game Room "Voodoo”

Novost u nasem poslovanju je Sony Playsation. 0d sada, kao i za PC, diskove za Playstation moZete
iznamljivati, presnimavati ili kupovati. Za sve one koje bi Zeleli da odigraju neku od igara, a nemaju Sony
Playstation, otvorili smo Game Room "Voodoo", mesto na kome moZete pogledati, probati i igrati se do
mile volje. Pored igranja, tu moZete iznajmiti igrice i samu konzolu, ili ih kupiti, kao i veliki broj dodataka
(dZojstici, pistolji, prikljuci za 4 igraca ...) .Veliki broj najnovijih igara kao $to su: Crash Bandicoot 2,
Tomb Raider 2, Crock, Resident Evil2, Pandemonium 2 ... ucinice da na$ Game Room “Voodoo™ uskoro
postane vase omiljeno mesto za igranje.

3 8 Dostojevskog 13/suturen
39 Banovo Brdo, 11030 Beograd

http://www_softbeam.co.yu. email: softbeamaecunet.yu




VREME ’E .Brzina

AMD K5 100 MHz'Cynx P166+/P200+
pentium mobo, 956/

16 MB EDO RAM

1.44 M8 floppy disk

1,7 GB hard disk

SVGA Cirrus Logic 5446 1 M8

14° monitor kolor NIALR

Windows 95, software 95

POKLON: Jos 1MB za video kartu

~ Mo¢

Intel 166 MHz/ AMD K6 166 MHz MMX.
pentium mobo, 25648
32 MB EDO RAM

1.44 M8 floppy disk
9,1 GB hard disk

SVGA 9 MB 53 Virge 30
Sound Blaster 16-bit
CD-ROM player 24x

14" monitor kolor NVLR
‘minitower, tastatura
mis Genius

Windows 95, software 95

PO KL< N E Foucn e

Mismo preduzece regitrovano za profzvochi rrgnv;nu i pruian;z usluga u oblasti ramn«ra Nasi raéunari su sastavijeni od

a softver it e za njihovu ispravnost
12 meseciuz e pmduzm‘s Vrsimo naduszadmu - principu staro za novo), servis i odrzavane razunara. Takode
vma Brzinu, Mg, Snagu i Brutalnost. Niste Sn asa

m mi
Pored popularnih cena ndobrwamc elstra popust dilenm& Firmama i pojedincima nudimo posebne pogodnosti pri kupovini

Vise racunare, AMD K6 200 MHz MM/ Intel 200 MHz MMX
Radno vreme nam je od 10 do 17 casova svakog radnog dana i subotom. Nedeljom ne radimo. Intel TX mobo, 519K8
Koristimo prifiu da svim itaocima Sveta Komputera pozelimo’sve najbolie u predtojeco) odini, 20 MB SORAM.®"
1.4 MB floppy disk
KOMPONENTE * KOMPONENTE * KOMPONENTE S2Geleddek
SVGA 4MB 53 Virge 30
33,6 K modem faivoice
PROCESORI DISKOVI 3 ZVUCNE KARTE Sound Blester 16-bit
@ Intel 150,166, 900, 933 (MO Quennar, B4 Vs D, % 905 s S 16, CD-ROM player 94x.
AND K5, AND K6 16, 500,933 o, Seage SouncBlester 32 P/ A 15" monitor kolor NULR digital
Cyrix P166-+, PRO0+, MX 166, MX 200 minitower, tastatura
: 2 mis Genius
PLOCE GRAFICKE KARTE 1 MONITORI Windows 95, software 95
GygaByte, SOYO, Lucky Sta;, 53, QL Matrox, Diamond), Mro OC. } Funsi, DTK. AD), Doewoo, Phis,
od 1B o 4B od 14 door POKLON: Zuiénici 80 W RM.RO
MEMORUA & €D ROM SKENERI
‘SWAMY DIMM (EDO/ SDRAM) ‘Teac, SONY, Panasonic, Sanyo, i Hewiett Packard, Genius, Artec
E=¥ ccsiaonn i, sion ~ Brutalnost
", MODEMI STAMPAGI RAZINO AMD K6 933 MHz MMX / Intel 233 MHz MAMX
< s Logi, Rockwel, US Rosotics ; BSON miev, dzopsic, fiten, foke 20 HOD, Intel TX mobo, 51248
‘od 14.4 Kops do 33.6 Kops nnl’l:m mkﬂlm‘ toner, D nasiov, autnici, dskete, ... 64 MB SDRAM ™
1.44 MB floppy disk
4,3 GB hard disk
SVGA 4MB Diamond Stealth 3D 2000
33,6 Kmodem faxvoice
Sound Blaster AWE 64 Value
CD-ROM player 24x
17" monitor kolor NIAR digitel
minftower, tastatura
mis Genius

Windows 95, software 95

POKLON: Zvunici 80 W PM.RO & Joystick

oS IENUE. ..
A5 . 939

ul. Milovana Saranoviéa 24 + od 10do 17

http:\www.nova.co.yu + e-mail: prodaja@nova.co.yu




NOVO NOVO NOVO NOVO NOVO

ALFA STUDIO

TDK

FENTIUM KONFIGURACUE
redstavia knilge =
2 vam predstavi H ADE
sor wis B g e o e CD-RECORDABLE
1.KAKO DA ZARADITE UZ POMOC SOUND BLASTER
KOMPJUTERA VIDE KARTICE, SIMM MEMORIIA C D _R7 4
FAX MODEMI 14400, 33600,
Detal]no su opisane 101 ldela B i
a 60 din. MONITORI
2.KAKO DA SE OBOGATITE SA et e o 74 mln
SVOJIiM PJUTER
g 'YAMMAHA 674 IDE 1000~ KOMPJUTERSKI MEDIJI
Pronadite svoje mesto u svetu ORIGINAL MADE IN JAPAN|
biznisa pomocu racunaraé 60 i UL Milutina ca 57111
str. 170 ena in.
437-545 SRDANS@SEZAM.CO.YU
Preporuéujemo Vam i druge knjige za va$ biznis: -3 — O
1. 197 NAGINA DA ZARADITE NOVAC, 190 str. 60.din. 2 @ EIL—WM ONN
2. 1000 USPESNIH MALO POZNATIH BIZNISA, 500 str. 100 din. (] D Lrgh s
3. KAKO POSTATI BOGAT, 130 str. 60 din. :2 -l RACUN.A R
4. TAJNE MILIONERA, 80 str s0din. | [BIE : 0
5. DOBRA ZARADA OD UMETNOSTI, ZANATA 5 Ll . KOMPONENTE-® )
| DOMAGE RADINOSTI, 100 str. 40 din. - - nove i testirane Te 3
6. NAPRAVITE "BUM" U SLOBODNOJ TRGOVINI, 340 ilustr. 80 din. =5 L
5 . -] 'KONFIGURACUE- NS
7. KAKO DA PREZIVITE BEZ PLATE, 250 str. sodin. | ENEC i ® 8 ~
- 386, 486, PENTIUM ©
8o e
Iskoristite americka |skustva da zaradite novac u slobodnom vremenu g = *ZAMENA - ler N S\ -
uno radno vreme. - O - staro za novo 4@g ca -
NARUDZBINE N’\ TEEEFON: 011/4897-394, ili na adresu: 7l o . 3
*ARETA Co.", 11050 BEOGRAD, P. FAH 74 ° - STAMPACI ©

.._. POVOLINO 7
R PENTIUM KONFIGURACIJE 7|\ |

IR
L/\, \ I KOMPONENTE
HARD DISK 1,7 Gb/2,1 Gb ZVUéNlCl’AKTIVNI
CD ROM 8X /16X [ 24X MIKROFONI
SIMM 8Mb/16Mb/32Mb
FLOPI DISK 1,44 M
FAX MOD, 14400/33600 . | |
SOUND BLASTER 16/64 %\k/
GRAFICKE KARTICE Q
STAMPACI “ -
CANON BUBBLE JET COLOR
HEWLETT PACKARD 6L

OKI PAGE 4w

011/766-578

| e-mail : dootrim@eunet.yu

MONITORI

FUNAI 147 COLOR

PHILIPS 14~ C COLOR
o & 167

SAMSUNG 15" COLOR

DT MONO MONITORI

v IGRE l PROGRAMI
2, NV [

« AGE OF EWPIRES © RIVEN "MYSI 2+ - sm;mmcu =

* IGNITION. * BOOKSHELF 9:

® HEXEN 11 ® ENC. WORLD "l'l‘s 98
DI KNIGHT o
\TOMIC BOMBERMAN,
SHADOWS OF THE EMPIRE

® CHESS MASTER 5500

» VIRTUA FIGHTER 2

SNIMANJA

o
® FILMSKE ENCIKLDPED’JE
* MUZICKE ENCIKLOPEDL
® MEDICINA Enuldmvm
© EDUKATIVNI DECJI
© FILMOVI

% OF lsndod
NOdNY INSIG09OAON

* RECNICI
* ENCIKLOPEDUE O UMETNOSTI

B KOLICINSKI POPUST

svETKoMPUTERA 59 DeCEMBAR '97.




Nova adresa:
Makedonska 24;
telefon 322 40 40>
radno vreme: 10® - 20%

Povodom ‘useljenja u novi prostor 10.12.1997. popust

Prodajno mesto:
Trzni centar Banjica - Galerija Tajna
telefon 367 06 79

Placanje preko raduna i &ekovima

Kod nas moZete popuniti anketni listié za veliku
nagradnu igru CD-bajta

Najvedéa ponuda

ijim cenama

naslovi ¢ proverite da 1li smo

730 MIN MUZIKE NA CD-U - BOOKSHELF 98 - BRITANICA 97 » HUTCHINSON'G8 » 1BM WORLD BOOK'98 + GROLIER ‘98 « MS ENCARTA 98 = 3D WORLD
ATLAS 98 » OXFORD ENCYCLOPEDIA « ENCYCLOPEDIA OF SCIENCE 2.0 « COMPTON'S 98 » COREL ALL MOVIE GUIDE 2 » ENCYCLOPEDIA NATURE 2.0 -
MS DOGS - MS DINOSAURS + MS DANGEROUS CREATURES + MS OCEANS CLASSIC CARS + CHESSMASTER = MS WORLD OF FLIGHT » ENCYCLOPEDIA
OF SPACE AND UNIVERSE « THE WAY THINGS WORK » MARKE YU » IKONE « A HISTORY OF MEDICINE « BRAIN ATLAS - HEARTH SOUNDS AND MURMOUS
* CLINICAL GASTROENTEROLOGY » CLINICAL MEDICINE « FUNCTIONAL ANATOMY OF THE HEART « HARRISON - INFECTIOUS DISEASES - MEDICAL
MOSBY ENC. - MEDLINE '94 '95 ‘96 BROWSER + MRI » OSNOVI HIRURGIJE - RADIOLOGY = SKELETON ENCYC. - COMPLETE NEUROLOGY « BASIC
OPHTAMOLOGY » ASCULATION OF NORMAL BREATH SOUNDS - RESPIRATORSUSE - UPPER GI ENDOSCOPY « INTERACTIVE PHYSIOLOGY
CARDOVASCULARE - BODY WORKS 6.0 - ACUPUNTURE + NINE MONTH MIRACLE - 3D STUDIO MAX « PAGE MAKER 6.5 - PHOTOSHOP « AUTO CAD 14 »
COREL DRAW 7 * KILLER C/C++ COLL. » MAC EXPERT 4,5,6 + MS OFFICE 97 - MS VISUAL FOX PRO + MS WINDOWS 97 » KAI'S PHOTO SOAP » VISUAL
STUDIO 97 - WINDOWS NT 4.0 + WIN ‘98 & NT 5.0 - DELPH] 3 » BRYCE 2 » LEARN TO SPEAK GERMAN - MERRIAM WEBSTER'S « LEARN TO SPEAK ENGLISH
= OXFORD DICTIONARY * MULTY LINGUAL DICTIONARY + HERCULES (ANIMATED STORY BOOK) « THE NEVERHOOD » THE SMURFS « SUPER BUBSY



YOUNG POCAHONTAS (ANIMATED STORY BOOK ) * 101 DALMATIONS « BARBIE HAIR STYLER « CASPER + DARK EARTH « MYST II: RIVEN « ZORK GRANI
INQUISITOR + AGE OF EMPIRES * COURSE OF MONKEY ISLAND + GETTYSBURG: SID MEIER'S « LOST WORLD: JURASIC PARK « ETCALIBUR 2555 AD *
PANZER GENERAL Il » PAX IMPERIA » NIGHTMARE NED - TAKE NO PRISONER * JEDI KNIGHT DARK FORCES |l + SO YOU WANNA BE RED NECK « NHL' 9¢
NBA '98 « CHAMPIONSHIP MANAGER 97/98 « FIFA ‘98 « MONOPOLY STAR WARS « SPEED BOAT ATACK - NEED FOR SPEED If SE « RALLY CHAMPIONSHI!
INTERNATIONAL * IGNITION » DAYTONA USA * LONG BOW 2 « AHX-1+ HOLIDAY ISLAND + FAALOUT » MONSTER TRUCKS « ANTARTICA « ANASTASIA «
INCUBATION » CONQUEST EARTH « ATLANTIS * ANTARA » SHADOW WARIOR + STAR WARS MONOPOLY » RESIDENT EVIL * 7TH LEGION + CARMAGEDON
STAR WARS: SHADOW OF THE EMPIRE * ARMORED FIST Il « WATERWORLD + CONSTRUCTOR + GREAT BATLES OF HANIBAL « DARK COLONY + SABRE
ACE » BEASTS &BUMPKINS « POSTAL * PRELUDE TO WATERLOO « UEFA CHAMPIOS LEAGUE - F-16 + IF-22 + MOTO RACER + JET FIGHTER Il « MS FLIGH
SIMULATOR' 98 « CIVILISATION Il » STAR TREK ENCYCLOPEDIA « MDK « TOMB RAIDER + 3D PINBALL « S.T. O.R.M.  CIVIL WAR Il « STEEL PANTERS «
QUAKE + ATOMIC BOMBERMAN * AGENT ARMSTRONG - BROKEN SWORD |l + LANDS OF LORE « HEXEN Il « WET SEXY EMPIRE « TOTAL ANIHILATION -
LEGACY OF KAIN » MAGE SLAYER + LORDS OF REALMS 2 « HEROES OF MIGHT & MAGIC + COMAND &CONQURE * RED ALERT « DISCWORD Il



- DUPLI

€ DiskovI samo 12

\POPUST NA3CD-A1 BESPMTAN

(

SUPER MIX-0VI 1,2,3,5,6,7 | DALJE SAMO 10 DEM.
BESTRUGRAS COLLECTION 57 - VOLL -1 PROGRA) AcobePage aker 5.+ Upie

© Adabe Type Manager Deluxe v4.0. » Corel DRAW v.7.0. + Update » MS Office o7
Pt Edilon » MS Windows 97 - Page Tools 201, - Gk Xpress v3.32.

| V302 + QEMM '97 (v8.0) + Front Page ‘97 * Netscape Communicalor Pro v.4.01, « WinFax
| Prov.8.01. + Windows 95 P.E. + Windows ‘97 (Memphis) be(a version

BEST PROGRAMS COLLECTION 'S7 - VOLUME 3. - (25 PROGRAMA)  Aciobe Page waker v6.52 - s

‘ Office ‘97 + update + MS Windows '95 beta ver. + Corel Xara v.1.5. « Adabe Premier v.4.2. +
IMX » Netscape Communicator v.4.03. « Laplink ‘95 v.7.5. » Adobe Streamiine v.4.0, » Adoba
Dimensions v.3.0. + Adobe Acrobat Reader v.3.01. » Macromedia Director v.6.0. » Lighiwave 3D

CD KOMPLETI

CAR GAMES - (14 VOIWJI)  3i0 et Riacing » Fotal Race « Grand Prixi, Formua 1 « Havoc « Hi.
Octane - indy Car . « Monser Truck Madness + Molor Extreme » Need for Spezd 1.« Neac
for Speed Gold « Nefwork Rac Q Rally + Screamer . + Screamer I. » Speed Race

PCGAMES 97 (18 IGARA) i Warior » Blood & Magic » Command & Gonauer: e Al «
Crusader: No Regret + Destruction Derby Il. « F-22 Lighting IL. » Fifa '97 » Formula. One Grang
Pr . « Hetoes of Might & Magic .« Jagged Aliance I+ Lords of the Feamme 1.« me
NBA Live 97 - Nascar Racing .+ Rally Championshis » Skynet» Wies s+ 2

TOP GAMES VOLUME 1. (16 IGARA) ~ Carmagedn - Gity of Th Lost Cicren « Duke Nt
301 in G + Enemy Naions » Heroes ofMight and Magi I The Pric of oyaley « Lors o
The Realms Siegey * Lost Vikings I. + Motor Racer + Outiaws » Overkill +
Psmﬂemumum Star Command + Shadow Warriors » Time. Warriors + War Gods * Wipeout

I‘ﬂP GAHES VOLUME 2. - (12 I4RA) i  Arcennes Offensive » Biood v-.02. + 1 Racing
97 » Iron & Blood « LBA 2: Twinsan's Ocyasey + The Adventures of Lomax » Meat Fuppet -
Pro Pinball: Timeshock = Tomb Ralder Il. beta version » Voodoo Kid » X-Com 4 The
Apocalypse

¥5.5. + Macromeia Exrem 3D v:2,0. + 3D Studo Ma(vz = Tm ver. « Fractal Design Painier

v50. + Fi Poser2 « Fra

Sweep v.3.05. + Winhacker ‘95 v,

ARKADE VR WARING, EDUKATIVH]
iZA1 BUG CARMAGEDON M/ pEe DS ol ANIMATED STORY: 101 DALMATIANS
| EXCALIBUR 2555 AD.RONO F1 GRAND PRIX . NATERNORID ANIMATED STORY: HERCULES
LOMAX FORMULA KARTS %GOM: APOCALYFSE ANIMATED STORY: HUNCH BACK OF NOTRE DAVE
| NoRSE BY NORSE wesT CORE dx ANIMATED STORY: POCAHO!
ODDWORLD: ABE'S ODYSSEEROV® - MONSTER mucKs wove SIMALLCE GARBIE AND MAGICAL HOUSE.
PANDEMONIU! MOTO RA ARMORED FIST I BARBIE FASHION DESIGNER
‘ PROPHIEALL TWESHOCK NEED FoR Shee0 COMANCHE Il BARBIE MAGIC FAIRY TALES
SUPER B NEED FOR SPEED I SEHOVO EF2000V.20 BARBIE OCEAN DISCOVERY
[ Tows AaDER) RALLY CHAMPIONSHIP F-16 FIGHTER FALCON BARBIE PRINTPLAY.
| TEST DRIVE OFF ROAD HUNTER KILLER 688 () BAREIE STORYMAKER
XCAR IF16 LEARN TO SPEAK ENGLISH (2 CD)
| e o s o eA e 0
| EoNaices M ‘SABRE ACE 4oV LEGO ISLAND
| MORTAL KOMBAT 7TH LE
PERFECT WEAPON AGE oF EMFIRES \@‘n AVANTURE IKLOPEDUE
| TvE warRiORS ARDENNES OFFENSIVE BLOOD OMEN: LEGAGY OF KAIN 3D ATLAS ‘B8
| VIRTUA ﬂer-nzn I wou BEAST & BUMPKINS BROKEN SWORD Il. (2 CD) BRITANNICA '57
| wang BIRTHRIGHT "GORGON ALLIANCE" DARK EARTH (2 CO) VO BRITISH MULTIVMEDIA ENCYCLOPEDIA
| BUCCANNER go¥@ DIABLO ‘CLASSIC MUSIC ENCYCLOPEDIA
| pucsiKe €40 COUNTERSTRIE DISCWORLD 1. (2 CD) GROLER ENCYCLOPEDIA DELLXE 96 (20
BLOOD 3D ALERT (2 CD) ECSTATICALL MS BOOKSHELF
DUKE NUKEW 3D: APOCALYPSE 'cac n«'ncfu. QPERATION Il FAu_ouT“oW MS ENCARTA DELUXE 98 (2CD)
i CAPITALISM PLUS FULL THROT S ENCARTA WORLD ATLAS 95

EXTREME ASSAULT

NI
JEDI KNIGHT:DARK FORCE IL. (2 CD)
VAN

& Balls v.1.01. « Extensis Parolo valoss et el a 0. = Uninstaller v.

CD ORIGINAL|

CLOSE COMBAT IL: A BRIDGE TO FAR woV®

CONQUEST EARTH (2cD)

0.+ Nuts  Jurassic War + Capiain C:

Sirthvight » Yo St

JURASIC PAm < CHAOS SLAND
KUALA LU}

TOP GAMES VOLUME 3. - (ﬂ J6AR) e Forces 1 Jedi myu + Hexen Il + incredible Hulk «
* Man of War » Outiaws v.20,
+ Shadow Wamcv « Dark Golony « Virua Fighter I, -

THE BEATLE:

CONSTRUCTO! LANDS DF tone @co) PROGRANI
MACHINE HUNTER Dany °°'-°}"f st S 3D STUDIO MAX
MAGESLAYER DN ovo s ADOW oan A ADOBE PAGE MAKER V.65,
| MASS DESTRUCTION SeUACE W ADOBE PHOTOSHOP V.4.0. DELUXE
[ % DRAGON DICE SHIVER: T T
e DUNGEON kezren TN CovesEY ‘COREL DRAW V.70, (5 o0
GLOR! WET: SEX EMPIRE
| NoRespeCT CoREr VR A e
| ounaws Geoy iy or MIGHT & MAGIC 1} et
POSTAL S SPORTSKE MS VISUAL s'rumo @co)
EVIORHE VO CHAMMANAGER 1. TALA MS WINDOWS
|  REDNECK RAMPAGE KIKND FIFA 9] MS WINDOWS NT V.4.0.
| RESDENT EVIL oA i FFARGADTO YORLD CUp 30 wove
SHADOW WARRIOR e cATEn FIFA SOCCER MAN 'HOVI HASLOVE STALNO PRISTITU ...
TAKE NO PRISONERS yov© M “s NBALIVE ‘97
| Tera e NBA LIVE ‘55 yovO v
UPRISING: JOIN OR DIEWON® NeomIyo! NHL'88
| SRl NHL POWERPLAY ‘95
| q Y
| 106icke e oy PREMIER MANAGER ‘7
ATOMIC BOMBERMAN PAXIMPERIANOY WO TOMB
CHESSMASTER 5500 SID MEIER'S GETTYSBURG woV© 2 ENS';’&“S‘-EZ:':ZE{ SOCCEARO!
MARBLE DROP SUBCULTURE yovo e
A
| S Sitlomue.  RAIDER 2.

VFLIYOPRO

DAJA:5.5-8 0¢ 0

CENA ZAVISI OD KOLICINE (MINHVIUM 20 KOM ).
SVETKOMPIUTERA 62 DECEMBAR '97.
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63-741

an Designer » Shadows of the.
rebielorind Logion  X.Car +




PC KLUB

0117 311-55-91 , 146-307 12 ]
YBC N.BEOGRAD BUL. lEN]lNA 10g VP 29
SNIMANIJE CD PO IZBORU

SNIMLJEN CD KOMPLET

CD ORIGINALI
SONY PLAYSTATION CD

IZNAJML]JIVANJE CD
PC

SONY PLAYSTATION|
NAJAM KONZOLA

MOZETE KUPI;’!;&;!A'INE
POLOVNE KONFI CIJE
; 3D Studio Max 2.2, Adobe Frame Maker 5.5, Acon
POD GARANC"O Visual Arhitect 1.0, Microficus Perwmi Cobol 95, 4.0
5 P . 4.02, Powerdesigner 6.0, Quark Express 4.0,

TBAV 8,01, NT (build 1845),Rhinc 1.0, WinZip 6.3....

LOTUS SMART SUITE 97, COREL 98 BETANT
5.0/WIN 98, MS MONEY 98, MS WORKS 98 ENCARTA
98 ATLAS 98, BORLAND DELPHI 3.0, ADOBE 3.0 MS

VISUAL STUDIO 87, COREL PHOTOPAINT 7,SOAP...

MS AGE OF EMPIRES, HEXEN II, BUCCANER 1-22,
ISLAND,

PACIFIC GENERAL, LEGO
WARIOR,CARMAGEDON, IMPERIALIZAM,| DARK
KOLONY,MS FLIGHT SIMULATOR 98 MR.BEAN...

' SVIH DELOVA RACUNARA!
 HARD DISKOVA, MONITORA, CD-a

Verbatim
Philips
TDK...

CEHTRAI.A BEOGRAD 7.
~ tel/fax: 011 633-724, 09-17h
POSLOVNICA - NOVI SAD; Fufoska 4
21 616-736, 610-649, 09-1
LOVNICA - PODGORICA
69'014-973, 09-17h
SLOVNICA - KIKINDA'
1: 0230'29-004; 09-17h
POSLOVNICA - KRAGUJEVAC
34:223-251, 45-249, 10-18h
POSLOVNICA - SOMBO R, Vase Sﬂmm 24

027

fel: 02520-189 44-33-17
UPOZOHENJE Mi se borimo za kvalitet i profesionalnost i -
0 1i SMo da Vas Upozorimo da veéina kompjuterskih “firmi" Gagarinova 1015, NOVI SAD

e nISU firme. Razmislite’ dobro da li ste spremni da

rnkujete sa 'skiapatima’ _Kkompjutera. Proverite zasto nam SVETKOMPIUTERA 63 DECEMBAR '97.

ogroman oroj ljudi veé godmama poveravasvoje raCunare.



_zv1 te 185.747;
i trazite besplatne *

kataloge o miro
proizvodim

i . Ao vet posedijete ok gafidky karty
el s Po ceni od samo 149.- je mogete
miroCRYSTAL VR2000 : a_meniri neverovatnim modelom
$3 Virge VX, VRAM 2 4B EDO, Kompozitni i S-VHS TV irdaz, Mn_ 95,
3.1, NT4 i CAD veznid, garandia 12 mesed, besplatna ugradnja
Cena: 189~  Ogranitena koliting ...
miroMEDIA PCTV / PCIV Pro i
Kartice za prijem i manipulaciju TV (stereo) / Teletext  Radio signala.
miroVIDEO DC30 / DC30 plus =
Ove karfice omogutavai profesionalni video studio u VaSem racunaru.

i fanatix Ve dokazane kod nos.

Naotare za novi 30 dozivijaj Vasih omilfenih igara + (0 sa igrama.

7050 0P o
e Ga e 40 e m‘;zﬂ“
P gl 20
ok ovon

|

Inferno. —Tom/ Gy 66 200z {1260

052 35, tel 01 | T
185747, 187834, od 1015 (. Delegat - infel 200Mhz A 7550,
g 0 Vasoj Zelji !
Rotunar sodize: Pentiom P plodu so el VK i TX Gpovima i S12tb keso,
| lﬂM_Il 00 memorie, $3-Tio 6442 1M grfitky kartu, flpi disk 35",
moritor 14° kolor Doewoo 1427 tostoturu 20 Wing5, mi, 1.366 IDE hard disk

Cara U

§
Conguistador - Amd K6 200Mhz WA, Peniom 1 l;aS i §
1
i
g
i

;
i

Ll
o

SVET KOMPJUTERA- 64 DECEMBAR '97.



T
CD kLus >V .
Magus

- Kvalitetno i prafesinulno snimanje,
iznajmljivanje i prodaja CD-ROM naslova.

- Veliki izbor novih i hit naslova.

= HIT HIT HIT svaki snimljeni €D sadrsi
original naslovnu stranu v hoji.

- Usluge skeniranja i $tampanja u boji.

- Vthunska oprema. Kvalitetni mediji.

- Niske cene, profesionalna usluga.

- Garancija kvaliteta.

- Moie i postom pouzecem.

- Novogodisnja iznenadenj

ZRENJANIN
«:023/66-879

HARD DISKOVI

Monitor 14", ...
18 MB EDO RAM-a.
Procesor Intel Pentium
SondBlaster Pro OPTi.
Mini Tower......
MiS+tastatura. .

Matrox Millenium I 4 MB.
Matrox Mystique.....

83 Virge 3D DX 4MB
83 Virge 3D 4MB..

Oko 1000 kompjuterskih
~ CD-naslova!
Computer Shop & CD
Club

HDD Seagate 1.3 GB.
SBlaster 16 OPTi..

Intel Pennum 166

Video karta S3 TRIO 64 V+,

z\]'\ﬁ BING & Co.
CPUAMD,
CD cliulyy| |smesmomuen,
| | : HDD, QUANTUN WD SEAGATE EOrsu v
| SO DIOND AN 3260V
| | 55 VIRGE ID.TSENG LAB.GPTI
i 5 MONITORS: DAEWOO SANSUNGZHILIPS
izpaimijvané, D RON: SONY-VAMANATRAC CREATIV,
i Recrhns
2 2 A SEAODRVOICE: CRRUS. ROCKWELL, UMC
T us’ RDBO’YIC S.T1
s f PHILIPS § 4 S8 16 PROANE 32.09m 6 vIBRATM
= DTKKC
K ©) cre| MM DIMMEDO.DRAMM
I o HOUSE TSN SN SorT
BN e E | MITSUMLCHICKONTY U
7 g S | PRINTERS: EPSONHP
oo i) £ | Konfgarce o sbors
o BB e~ i Garncija 12 meseci esT
S Gy O 1] | e avasn e
1S ] A radno vieme 0d 9 do 17h %
@ | 1 | - *
= / B |momeosmsn % A
3 isk a5y i3
| quma;slya 57 - it
e s

[ & B
Canon

K
KASETE«NALEPNICE

SPECIJALNI PAPIRI

OKI 3m
(Zwedkdorm
© MINOLTA
EPSON

CD ROM DRIVE+Memorija

B speed Funai

SIMM 8MB EDO Siemens,TI, NEC....40)
SIMM 16MB EDO Slcmens TI NEC..75]
BIMM 32MB EDO:Siemens.TI, NEC140)

BOYO SY SBTS TXCIupSef 512k 225}
ASUS 430

Smmanje na nas prazan
Verbatim Datal ifePlus CD
13.—, kompilacije — 18—

011/637-540

TRIFI

- radno vreme: 10-22

d?hsniiéeva 11 (ugao Visnjiceve i G. Jovanove)

NLS]

hel

\7

L

lmmﬂ
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tel, 01

Radno vreme: Svakim radnim danom od 10-18 ¢asova

ko Video Karte! - ' CDROM!
-386 DX 25/33/40 MHz 64KB cache ISA 420 753 Trio 64V e ey
206 DX 33/40/50MHz 128K cache ISA i VB 550  “2MBimem, 72 pina _S3 Trio 64VZ Funs” - /8%
-486 DX2 66/80MHz 256KB cache VLBiliPC 620  -SB 16 comp. od 53 Vitge aD edo SCSISony 6%
-486 DX4 100/120MHz 256KB cache VLR PCI. 690  -Dodaini IMB za vids e 5 % |
83 Virge DX 3D edo SCSI Pioneer12X |
-AM5X86 133MHz 256KB cache, PGL 750 -CD 8X od. 53 Virge GX 2. 3D —Creauv Gl i
- Konfiguracije sadrze: 4MB ram; SVGA video  -CD 16Xod 5

3 “Stealth 2001
kartw 512KB, HDD 105MB, flopi 3. 5 jer; 1 Ve ,5;% 968
‘monitor, fastatura, mis. : ~Fax-Modem-Voice 33600 od S

Hi : Kartica za dva JoyStick-a 52 A
-AMD K6 166 166MFz 256KB cache, PCI loytisked “Hercules 128/Video.
-AMDKS 200 200 MHz 256KB cache, PC] ol Gentis = “Matrox Millennium
-AMDK6 233 233 MHz 256KB cache, PGF e OILod -0k Matrox Mystique I
~Cyrix 166+ 133MHz 256KB cache, PCI 1430~ StakleniFilteri 14 -Matrox Millennium I _Quantum 1.3, 1,7
~Cyrix 200+ 150MHz 256KB cache, PCT 1180 -Aktivnizvutnici 2x40W : : Sy e
|| ~CyrixP166 166 MX 256K 5 cache, CL « 1170 -Aktivni zvudnici 2x120W [(BM 1.7, 3,90

B 1240  -Gevius ruéni skener, Color 800DPI e
~Pentium Intel 133MF2 256KB cache, PCI 1220 :ﬂ‘" £“mm1 Maxtor 1.7, 5.4GB
Penti MHz 256KB cache, PCL 1280 : = jitsu1,7,
.23331.’? E:ﬁéggMHz 756KB cache, PCT 1 T lonpo i VS S

WD L7 2153,2,
43,64

~Pentium Intel MMX 166MHz236KB cache, PCI 1200 Miro Video DG 30
3 per- 1sso. - (iZnloniee Interni

340
g ~Zip lomega Eksterni |
-Pentium ntel MMX 233MHz256KB cache, PG 1590 TR fomegs Blesrnl il 3% pppSesi |
Konfiguracije” sadrze: MB Intel Triton, 16MB S CDD2600 2 scst -Philips 105B 660 IBM43GBUW
rama SVGA POl video kartu 1MB, HDD 1.3GB, flopi 3.5, FHILIPS CDD2600 2x write Philips105A 730  o2d |
minitowe color monitor tastatura, mis. rldateYemahe 2000 SCSL Phlips 1078 1160 OcosaleZICB
) £ HP Sunsstmerewntab)!z 7100 P! -Quantum 2.1GB
Konfiguracija! Konfiguracija! Konfiguracija! -
~Cyrix 166+ 133MHz -AMD K6 166 166MHz _ -IntelPentium 166MHz
Cyrix-ov Pentium klon AMD-ov Pentiumklon' -Intel Triton IT
~Intel Triton 1T ~Intel Triton It ~PCI Magistrala
-PCI Magistrala™ i 7,44 “16MB RAM-a edo
~16MB RAM-a edo “16MB RAMea edo ~16MB RAM-a ~PCI 53 Virge 2MB edo
-PCI 83 64V+ IMB -PCI S3 V64 + 2MB -PCI 53 V64+ 2MB ~HDD 1.7GB
-HDD 1.3GB -HDD 1.3GB -HDD 1.7GB -3.5 flopi
-3.5 flopi -3.5 flo -3.5 flopi ~Color Monitor 14"LRNI
~Golor Monitor 14'LRNI -Mini Tower ~Color Monitor 14'LRNI - ~Golor Monitor 14"LRNI -Mini Tower.
-Mini Tower ~Mini Tower. YU tastatura ~Mini Tower ~Mini Tower JU tastatura:
YU tastatira YU tastatura -Mouse YU tastatura YU tastatura “Mouse - -«
-Mouse “Mouse -CDROM 16X Mouse -Mouse -CD ROM 16X
-CDROM 16X -CD ROM 16X -SB 16 comp -CDROM 16X -CD ROM 16X -SB 16 comp.
-SB 16 comp. -SB 16 comp. ’ -SB 16 comp, -SB 16-comp.

1320 1390 1440 1480 490 1540

ng_ﬂgji@! Konfiguracija! Konfiguracija!  Konfiguracija! Konﬁguruuin' Konfiguracija!

166MMX ium 200MHz  -AMD K6 200MHz ium 200MMX 233MMX  -AMD K6 233MHz
. -Intel Triton ' -Intel Triton I AMD-ov Pentium Klon' - -Intel Triton ~Intel Triton ‘AMD-ov Pentium klon
-PCI Magistrala -PGI Magistrala “intel Triton —PCI Magistrala “PCI Magisirala “Tniel Triton
-32MBRAM-aedo ~  -32MBRAM-aedo -PCI Magistrala -32MB RAM-a edo =32MB RAM-a edo ~PCI Magistrala
-PCIS3Virge 4MBedo  -PCI S3 Virge 4MB edo -PCIS3 Virge aMB edo  -PCILS3 Virge 4MBedo  -32MB RAM-a

-HDD 2.1GB: -HDD 2.1GB -HDD 2.1GB -HDD2.1GB -PCI 53 Virge 4MB edo
-8.5 flop1. ~3.5 flopi -3.5 flopi -3.5 flopi -HDD 24GB -

-Color Monitor 14”LRNI - -Color Monitor 141&\\1 -Golor Monitor: 14”LRN1 -Golor Monitor 14"LRNE - -3.5 flopi. '

-Mini Tower ~Mini Tower Mini Tower -Mini Tower ~Color Monitor 14'LRNI

-YU laslem:a YU tastatura ' YU tastatura 1

-Mouse T -Mouse e i
-CD ROM 24X CDROM24X -Mouse
. -SB.16 comp. -SB 16 comp. -SB16compi -CDROM 24X
: -SB 16 comp: - sBiscomp. ]
1 m "1860 1890 2060 2140

AMIGA (Asna A600 ,A1200 , A4000) racunara ulm ule da svoj
Iwmpiuler zamene za PC (386, 486, Pentium), fo mogu da urade kod po

Pored uslugu ser dard F i velik lxbor 5 ¢a (matricnih,
laserskih !nk-pn, sto) Enih skenleu, fux-modema, kuo. i ruzne potrosne robe.
Moglunési mldognulme vnseg sistema tj. osnovne ploée, video karte, hard

diska itd. sistemom staro za novo.

Garancija 12 meseci, Servis obezbeden u Beogradu.




KATALOZI ELEKTRONSKIH A A
KOMPONENTI .

Burr-Brown
Intel Develo)
Elektor 96

Y < ’“ CD CLUB  Zivka Davidovica 7
ers insight . SINIMANIE NA CD ¢ SPEED (404-103 421-775

‘KOMPILACIJE 15
ORIGINALI 10-12 &
KOPIJE ORIGINALA 12
BACK UP HARD DISKA 15 @0
Radno vreme: 1)
T ponedeljak-petak = 11-21h 5 Q\}'
ENCIKLOPEDIJE ; : | subota 12-17h (6
MS Encartz 98 Encyelopedia ALY oh nedeljom ne radimo

M8 Encarta 98 Worldatlas
Britanica 97

Leara To Speak English
Learn To Speak Germa:

INTEL, Al

166,

HIIEHOM S DA
KOJIOP “KEHOH” (36
SEGNEHER T OM-KA

7.0 8T,

|| THE AGE OF EMPIRES
|| WET THE SEXY. EMPIRE
|| PANZER GENERAL 2
| | ZORK : THE BREAT INQUI
|| GETTYSBURG (SID MEIER
|| ENCARIA ‘98
R

UKE, Q A@RED LERT

e o5

i8] USLUGE : SNINiA

| r< | QADYQ INSTALACIJA PROGRAMA (KNHAGOVODSTVO, NEKRI

-t 1‘¥""_‘F‘leZRADE PREZENTACIJA; STAMPANJE U KQL\O 7
DNO E OD 10 DO 22.

AR e N

WKOM BANOVO BRD

‘ 7 SPRAT LOKAL br.8

1 NAJNOVIJE IGRE, PROGRAMI, MUZIKA.

NBA LIVE ‘98 IGRANJE U MREZI TEMATSKI KOMPLETI
| raton 1L VATS S LR B[O D P wimows sy
- _PENTIUMANA 200 v nou Il

OVOGODISNJI TURNIRI T GmaRNE [SRE

| //;7 Zlguznstm MP3

siok VREDNE NAGRADE  uazz rodkeumas
. Forp Aoaris |

RODAJA OTKUP ZAMENA ARDVERA |
NJE ]

NA CD-ROM , DISKETE , HARD DISK. ..,

)

5

ETNINE )




-€0,),,7 fax: 011-3161-574

sales@sampro.co.yu
11080 ZEMUN, Njegoseva 19

tel.: 011-3161-725
mﬁﬁﬁsél /%’\Pl‘o\\\/ 101-203, 193-066

\

The Ultimate Pentium

32 RAW, 53.5V6A ZM5, Hard Disk 1.3 66

‘COROM 16x, SoundBlaster 16pro, FaxModem 33.6K
Monitor Daewoo 15" Nulibedia

cena: 1.980,00

* KOMPONENTE *

€D Mitsumi 24x ... 185,00

SOUND BLASTER 16pro ... 45,00

SOUND BLASTER Vibra FM ... 120,00
ACTIVE Speakers 60w/80w 55,00
Faxmodem 14.400 voice

Faxmodem 33.600 voice

US Rohofics fxm/voice 33.600 int ..

US Robotics fxm/voice 33.600 ext ..

€D Creative Labs 24x w.remote

€D WRITER YAMAHA 6x4

* DOPLATE *

SVGA $3 Virge 4Mb ... 65,00
MB 50Y0 TX 512Kb .....
Hard Disk 1.7 Gb wuuuussiseeene
Hard Disk 2.1 Quantum Fireball ... 80,00
COLOR Monitor 15" LR, NI
COLOR Daewoo 15" multimedia ..
SVGA 14" Mono Monifor ... weer =140,00

| * NASI ZASTUPNICI *

| vrsac..... 013-813-388

| MoviSad.......021-462-807

| pozovife nas! |
| 081:636-432

|

i la ovde nema,
| javite se i postanite nas zastupnik

RADNO VREME: pon.-pef. 08:30-16:30, sub. 10-15

* PRINTERI *
Epson LX 300 ....... 330,00
Epson LQ 100 .. 340,00
Epson LQ 2070 1270,00
Epson ostali call !
Hewlett Packard Deskiet 690C

| Hewlett Packard Desklet ostali

Hewlett Packard LaserJet 61

| Rewleft Packard LaserJet ostal

Hewlett Packard Scanlet .
Artec Scanner 4.8k dpi .. . 490,00
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www.rmonolit.co.yu . snimanje softvera i muzike “
’ na CD (65 din.) 1

Radmile Jovanovi¢-Snajder 10 _ snimanje CD-a po izboru (90 din.)

(moguc ulaz i iz Vojislava lli¢a) _ snimanje na diskete (1 din.)

: el CD club "MONOLIT" Varn nud

computers 40 A 50 2 33 preko 500 probranih igara,

pPrograma I enciklopedya.

Sklapamo konfiguracije iskljucivo sa Uclaryenje - 20 din.

probranim i kvalitetnim komponentama Najan diska - 4 din.

i shodno tome na nase racunare dajemo Za Slanove lluba posebni

garanciju od 2 godine. ; 3 e diskova
Uz svaku konfiguraciju dobijate 2 CD-a i popwtlga fnlm»&/?j@ 0"15. 2 ¥
Takode radimo i servis i optimizaciju

softver instaliran po Zelji. S e A V
Nudimo Vam takode i sve komponente racunara,skeniranje, pripremu za Stampu,
i prelom teksta, kucanje diplomskih,

kojim bi ste nadogradili svoj ra¢unar. g e 2 .
magistarskih i seminarskih radova.

Igrajte se kod nas na 4 pentiuma u mrezi
i dozivite posebnu dimenziju igranja poznatih
igara u drustvu sa svojim prijateljima.

Vojislava Tliéa

Radno vreme:
= 100- 1; o MofZete se oprobati u Duke Nukem-u, Quake-u,

& PN T Y Red Alert-u, Carmagedon-u i gomili sliénih
I ! nedelje multiplayer igara.
Mofolit Nazovite za sve informacije!
5 'www.monolit.co.yu|

jdas Garantovano najniZe cene u gradu.

Cyrix 200+ Iuiel 166 AMD K6 200
MB VX 512 MB VX 512 MB TX 512
16 Mb EDO 16 Mb EDO 32 Mb EDO

Color 14" Color 14" Color 14"
HDD 1,3Gb HDD 1,7Gb HDD 1.7Gb
SVGA 1Mb SVGA 1Mb S3 Virge 2Mb
Mini Tower Mini Tower 33.6 fax/modem

Tastatura CD-ROM 24x
Mouse Mini Tower
Tastatura
Mouse

Servis radunara, oprema, komponente
software, prelom teksta, prezentacij
5 * Dostava raéunara na Zeljenu adresu.

Pa ﬁd@f a ngp

Tel/Fax 3225-795 27. Mart 107 Radno vreme: 9:00h - 17:00h
3223-762 Beograd subotom:9:00h - 15:00h

D-Show
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v

WIN'95

Wln ss Full Win ‘95 PEE, NT 4.0 WS,
ro, MS + Gold, Netscape.
Nawgawr 5 Cold |, Photoshop 3,Visual
Basic 4,Corel Draw 7,Auto Cad 13 C4,
Microstation 95,Delphi 2.0 Visio 4.0...

IN 97 - 1

Win "97,0ffice '97 Pro,Corel Draw 7,
Photoshop 4.0,Alien Skin KPT,NU 2,
Premiere 4.2,Visual C++ 4.2,Procomm,
1000 TTF YU,Win Commander 3.0,

Remove It 3.0,Crash Guard,P.Toys ...

Win '97 PEE, AutoCAD 14,Fox Pro 5.0,

Vis. Basic 5.0,lllustrator 7.0,Scan 3.02)
sc.Communicator 4.01,Freehand 7,

Net:
3D Studio Max 1.2,Lightwave 3D 5.5,
Eudora Pro 3.03,Front Page '97

MEGAMIX 1

F1 GP 2,Duke Nukem 3D Kick Off ‘96,
Settlers 2,Crusader:No Remorse, Web|
Warcraft 2:Dark Portal, Toshinden,

Quake,Rayman,Railroad Tycoon DLX,

Fantasy General,Normality, Worms+...
i AL A

Time Commando,Network Q Rally,Z,
Crusader:No Regret,Albion,Deadlock;,
Final Doom,In Persuite of Greed,Genel
Wars, Civil War 2,Arcade Racing, Star
Fighter 3000,Twin Block,Stone Park.

MEGAMIX

Red Alert Heroes of M&M 2,Fifa ‘97,
Tomb Rider,Batman Forever,Swiw 3D,
Screamer 2.Death Rally Alen Trioay,
Fable,NC; Basketball,Skull,

Champ.
Fragile Allegiance,Bubble Bobbie.
e

NBA Live '97,NHL '97,Blood & Magic,
Disc World 2,Space Jam,Road Rash,

FX Fi i
F-22,M.0rion 2,Larry 7,F1 Gp Man. 2..]
EGAMIX 6_—

Diablo,Imperium Galactica,K.K.N.D,
M.D.K Need for Speed 2,Kick Off '97,
Lord of the Realm 2,Privateer 2,Sonic,|
Die Hard Trilogy,Interstate ‘76,Asterix,
Sega Rally,Champ.Man. 2'97.Yoda ...

Pandemonium,X-Wing vs Tie Fighter,
Outlaws,Redneck Rampage,UEFA'S7,
Blood,Lost Vikings 2,Theme Hospital

| Reloaded, Actua Soccer CE,Duke D.C.
Prem.Man.'87,F/A-18,Sand Warriors ..
M 0

LBA 2:Twinsen's Odyssey, War Gods,
X-COMM Apocalypse, Carmageddon,
Voodoo Kid, Ecstatica 2, EF 2000 2.0,
FIFA Socc. Manager,Dungeon Keeper,
Timeshock, Tennis Elbow, Lo

max .
—

W

Imperialism, Warlords 3,
Outpost 2, Dark Colony, Hexen 2 F -16,
Nitro Racers, Pacific General, X-Car,
Shadow Warrior, SEGA WW Soccer,

(Atomic Bomberman, Hard Core 4x4
e e

e-mail: elf.EUnet.yu

KOMPLET
O I1ZBOR

ecENIE
— T
Kompleti 1-4 i Legende,
raspakovani suiigraju
se direktno sa CD

Windows kompleti se
instaliraju direktno sa
kompakt diska.

Shadow of the Comet, DiscWorld, Extreme Pis
Preferans, Supaplex, Prince of Persia 2, Petar Pan ...

LEGENDE

v, Tom & Ji

lortal Kombat 3, Alladin, Jungle Book, Command & Congquer,
on King, Indiania Jonos 4, Sam; Scream

erry,

&Max,
m 2, Michael Jordan, NBA Jam, Super Mario, Lotus,

ion, Transport Tycoos

m the Deep, Sim Ci

Strumpfovi, Lards of Lore, Warcratt DarK Forces, FX Fighter:
Championship Manager ity 2000,
ecret of Monkey Isiand 2, Panser General, Fiight Simulator 5.1,
Tentacle, Civilizat

| 78igara

o &, o5 §

/CD

I(I.I.IB\I IGR

CD RECORDING

(l sprat, l1ok.346)

STIMANJENA COsROM

1.C. ENJUB-blok 45

'011/17-66-762

Veliki izbor najnovijih
originalnih programa i
igara snimicemo Vam
uroku od 24 éasa 1!
Lo — ]
Snimamo na PHILIPS i
TDK diskovima,a uz disk
dobxjate i kolor omot !

—
Uclan]en;e 20 din.
Dnevm najam 4din.

- Cre——

» NBA UVE‘SS

P AGE OF EMPIR!

P GETTYSBURG (Sid Meier)
P ZORIK: GREAT INQUISITOR
P RIVEN: (Must 1)

P DARK EARTH

P CHESSMASTER 5500

» FALLOUT

P HERCULES'

P PANZER GENERAL 2

P SILENT HUNTER (NEW)

» CONSTRUGTOR

P> BROKEN SWORD 2

P> TAKE NO PRISONERS |

IPROGRAMI

® METALUCA
® COREL DRAW 70
® LEARN TO SPEAK ENGLISH
® LEARN TO SPEAK GERMAN
® ENCARTA ‘98 DE LUXE
® ENCARTA ‘'S8 ATLAS
® COREL AUTO/GUIDE
® NATURE 2.0, SCIENCE 2.

- MEDICINA

- NAUKA

—umeTNoST

- ISTORUA

- ENCIKLOPEDIJE

http://SOLAIR.EUnet.yu/~elf




originali,ixnafmljivanie, snimanje na €D

(poruiite pouxeem|
PROGRAMI, ENCIKLOPEDUE, IGRE.

HARDWARE, SERVIS, OBUKA
(najopovoljnije cene

P 20 akeserstor
Dlamond Staait 3220
aton Verte V2100
1B SGRAN)
Samo uz konfiguraci:

0

oo 141

DOBRODOSLIU ZEHLU expERT RACUNARA
HOVOEODISHAI POPUST
OERANICENA KOLIGNA

Molfimadie spgtadat
Skoro dzabe

CD-ROM M 108
Zoutna xartca OFTI 31 2D)
Zwricl 60w

Samo w2 hanfiguraci:

30 DEM

ADIAMMBIID Monster
3DFX video kartice




hitpi//solaireunetyu/~ognja e-mail: ognja@eunetyu

PROGRAMI & IGRE, SNIMANJE NA CD-ROM, KOLOR SKENIRANJE, STAMPA (LASER HP-5L)

— Smimamo na CD-rom, Diskete 3,5", Hard disk, Zip drive, Streamer i DAT
.75 Rok isporuke narucenog software-a e do 48 Gasoval
Snimijen software mozete podi iéno i arui putem poste

RADNO VREME: od 12 do 19 h. : e At
(Subotom i Nedeljom e radimo)  UK0liko po software dolazie iéno, zakazivanje snimanja e obavezno!

KOMPLE“ RASPAKOVAN‘H PROGRAMA NA CD U. (Svi programi se instaliraju direkino sa CD-q)

'WIN31 K1: Windows 3.1 (sve verzije), 3D Studio 4.0C1, Adabe pthotoshop 3.04, Auto CAD 12, Corel Draw 5.0 E2, Delphi, Page maker 5.0, Quark Xpress 331, Telix,..

'WIN95 K1: Windows 95 (sve verzije), MS Fox pro 3.0, Harward Graphics 4.0, Math Cad 6.0, Micrografx ABC Suite, MS Money 95, MS Plus 95, MS Project 95, MS Works 4.0,...
'WIN95 K2: Corel Draw 6.0, Page Maker 6.0, 3D Home Architect 1.4, Fractal Design Painter 4.0, Delrina WinFax Pro 7.0, MS Publisher 3.0, Corel Xara , Adobe Photoshop 3.0
'WIN9S K3: Calamus 95, Free Hand 5.0, Mapper 95 1.5, Corel Photo Paint 6.0, Adobe Photoshop 3.05, Windows Commander 2.01, Procomm 3.0, Lotus Smart Suite 96,
'WIN95 K4: Auto CAD 13C4 for Win95, Delphi 2.0, Borland Paradox 7.0, Lotus notes 4.0, Lotus Freenance Graphics 95, Orcad Capture 6.1, MS Exchange 4.0, Netscape 2.0 32bit...
'WINOS5 KS: 3D Studio Max, MS Windows 95 Resource Kit, MS Windows 95 Service Pack 1, MS Office 95 Pro (Word, Excel, Access, Powerpoint), Origin 4.0, Cakewalk 4.0 Pro, ....
WIN9S K6: MS Windows NT 4.0 Advanced Server & Workstation, Borland G+ 5.0, MS Visual Ci-+ 4.1, Delphi Client/Server, Netscape 3.0, Internet Office, Procomm 301,
'WIN95 K7: Autocad Lite 3.0, Cakewalk 4.01, MS Front L1, Lotus Organizer 97, Norton Commander 95 1.01, Progress 8.0A, WinZip 6.2, MS Publisher 97, MS Wing 95,.

WIN97 K1: MS Windows 97, MS Office 97 Pro, Norton Utilities 97, Corel Draw 7. Adobe Photoshop 4.0, MS Money 5.0, MS Plus Gold, Norton Antivirus 95 2.0, Photo Deluxe,
WIN97 K2: Corel Ventura 7, MS Frontpage 97, Pagemaker 6.5, WinFax Pro 7.5, Procomm 4.0, Pamela Anderson Calendar Creator, Fontographer 4.1, Photo Finish 4.0, Thav 7.05.,...
'WIN97 K3: 3D Studio Max 1.2, ABC Saite 6.0a, Lotus Approach 3,02, Borland G-+ Builder Pro, Kai Power Goo 2.0, Recognita 2.0, Windows 97 PEE, ..

'WINY7 K4: Auto CAD 14, Caligari 3.0, MS Visual C++ 5.0, Netscape Communicator 4.01, Lotus Smartsuite 97, MS Visual Fox Pro 5.04, Win Fax Pro 8.0, Uninstaller 4.0,.

CAD KOMPLET: Archi CAD 4.55, Ayto CAD 13 (Dos & Win), Auto CAD 13C4, Microstation 5.0, RasterX, Hull CAD, 3D Home Architect, ijos puno programa i dodataka

ANIMATION KOMPLET: 3D Studio 4.0 + Dodatci, Lightvawe, Real 3D, Razor Pro, Director 4.0, Adobe Premiere 4.0, Morph, Caligari True Space, Vista Pro, Asymetrix 3D...

KOMPLET] RASPAKOVAN[H |GARA NA @) U. (Sveigre se instaliraju direl

GAMES 1 (Ukupno 110 igara): F-14 Fleet Defender, Pinball Fantasies, Fury of Furies, Goal, Indiana Jones 3, Legend of Kyrandia, Lands of Lore, Monkey Island...
GAMES 2 (Ukupno 122 igre): Allen Breed, Battle Isle 2, Cobra Mission, Litf Divil, Dogfight, Day of Tentacle, Goblins 3, Hand of Fate, History Line, Indiana Jones 4,...
GAMES 3 (Ukupno 123 igre): 1942 Pacific Airwar, Genturion, Dune, Elite, Formula 1 GP, Frontier, Golden Axe, Lemmings, Lode Runner, Overlord, Jazz Jack Rabbit
GAMES 4 (Ukuprio 80 igara): Magic Carpet, Gannon Fodder 2, Chaos Engine, Colonization, Desert Strike, Flashback, Fifa Soccer, Jungle Strike, Kick Off 3, Dracula.
GAMES 5 (Ukupno 61 igra): Mortal Kombat, Aladdin, Alone in the Dark 3, Comanche, Descent, Doom | + il, Dune 2, Heretic, Michaal Jordan in Fiight, Apache,Brutal...
GAMES 6 (Ukupno 26 igara): Mortal Kombat 3, Magic Garpet 2, Hexen, FX Fighter, Primal Rage, NBA Jam, Mech Warrior, Witch Heaven, Pinball lusions, ..
GAMES 7 (Ukupno 20 igara): Werewolf V'S Comanche, Actua Soccer, Earthworm Jim, Fade to Black, Jungle book, Need for Speed, NHL Hockey 96, Apache CD....
GAMES 8 (Ukuprio 27 igara): Comix Zane, Destruction Derby, FIFA 96, Heroes of Might & Magic, Pocahontas, Screamer, Warcraft 2, Sensible World of Soccer,,
GAMES 9 (Ukupno 26 igara): Terminator Future Shock, Darkseed 2, Thunderhawk 2, Indy Car Racer 2, Ecco Dolphin, Jack Reapper, Realm of Chaos, Spiderman 2,
GAMES 10 (Ukupno 21 igra): Fatal Racing, WWF W restiemania Arcade, Grandprix Manager, Great Naval Batties 4, Gameboy Emulator + 140 Games, Turican Il
GAMES 11 (Ukupno 20 igara): The Dig, Timon & Pumba Jungle Games, Worms Plus, Ghost Bear's Legacy, Pool Champion, Total Gamage, Locus, Strip Poker
GAMES 12 (Ukupno 27 igara): Advanced Tactical Fighter, Big Red Racing, Civilization 2, Descent 2, Seek & Destroy, Super Street Fighter 2 Turbo, Star Wars,
GAMES 13 (Ukupno 16 igara): Duke Nukem 3D, NBA Live 96, The Web, Fantasy General, Manic Karts, Revolution X, Colledge Siam, Bermuda Syndrome, WingStar, ...
GAMES 14 (Ukupno 20 igara): Earthworm Jim 2, Settlers 2, World Rally Fever, Total Knockout, Battie Arena Toshiden, Kick Off 96, War Coledge, Win Pacman,
GAMES 15 (Ukupno 16 igara): Quake, Cyberia 2, Warcraft 2:Beyond Dark Portal, Gear Heads, Z, After Lite, Sensible Golf, Virtual Reality Snooker,Rise of Robots 2,
GAMES 16 (Ukupno 9 igara): FIFA Soccer 7, Warwind, Daytona USA, Team One, Powerslave, Eden 2, MS Golf 3, Sim Golf, Ninilist

GAMES 17-EA Sports (Ukupno 5 igara): NBA Live 97, FIFA Soccer 97, NHL Hockey 97, Madden 97, PGA Tour Golf

GAMES 18-Basket Ball (Ukupno 4 igre): Space Jam, NBA Jam Extreme, NBA Live 97, NBA Hang Time

GAMES 19-SEGA (Ukupno 5 igara): Virlua Fighter, Bugl, Sonic Hedgehawk, Virtua Gity Police Department, Daytona USA

GAMES 20 (Ukupno 7 igara): Lords of the Realm 2, Red Alert, Heroes of Might & Magic 2, Master of Orion 2, Civilization 2 Scenarios, Age of Sail, Admiral Sea Batties
GAMES 21 (Ukupno 9 igara): Crusader 2, Need for Speed SE, Settlers 2, CatFight, Dagger Fall, Return of MS Arcade, Alblon, Speed Rage, Hunch Back of Notre Dame
GAMES 22 (Ukupno 14 igara): Asterix & Obelix, Biood, MDK, Need for Speed 2, Outiaws, Premier Manager 7, Test Drive 4, Gosmic Debris, UEFA 87, Lost Vikings 2,..

o sa CD-a)

CENE SNIMANJA: @ SP NA 7]
CDKOMPLET! PROGRAMA 15 D)
D KommET ™ nN RASPRODAJA

KOPLIA CD ORIGINALA PROGRAMA 15 DM

PR e e

BACK UP VASEG SOFTWARE-» NA CD20 DM Color Ad 4 DM po surani

B e St

SNIMANJE NA DISKETE 3,5" 0,5 DM PO DISKETI

SNIMANJE NA ZIP DRIVE ILI DAT 0.2 DM PO IMB CENE $TAMPANJA:

SNIMANJE NA VAS HARD DISK: OD 1DO S0MB =8 DM Laser A4: tekst 0,3 DM - -

% o naslovi)

e (stari aslowvi

Troskove postarine snoci-naruéilac. Cene postarine su u zavisnosti od koligine narudene tobe. Primamo uplate preko Ziro raéunal

Adresa: Dragan Ognjevi¢, Bulevar Lenjina 27, | sprat, stan 5, 11070 Novi Beograd
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PENTIUM Multi Media
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HDD Seagate 1.7 GB
DAEWOO 1427X
D Sona"x:nd card
NADOGRADNJA PO IZBORU B RO 24 e
VELIKI IZBOR KOMPONENTI — PENTIUM MM 200MMX
Intel 200MMX
UZ OBEZBEDENU UGRADNJU MB Infel 1X 512 K& sOYO
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Seagate 2GB ATA 33 MB/S
SAMSUNG 4008
Sound Blaster AWE64 O
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>
+FLOPPY 1.44+MINI TOWER+TASTATURA-+MI.

= = EDUKATIVNI:Leam to Speak English Version 6.0 (2 CD-a),Science Master,jeam arabic,Physics,Earth Quest,
Lear Office 97,French Vocabulary Builder,Leam Word 97 IntroducingBIOLOGY,CHEMESTRY,

LLI GCSE MATHEMATICS for 1997 exams,Ancient Lands,Learn by Yourself 2 ( Corel Draw, Excel, Word )
MEDICINA:Medline’ 94, Medline' 95, Medline' 96,Harrison's Plus, imunology Interactive ( Brostoff, Gray, Roitt ),
Patology (Alan Stivens James Lowe ),Clinical Neurology (Perkin, Hochberg, Miller ).CD Ruan\gan (McDermott, Krebs ), 3

:The Ultimate Human Body,Body Works,Clinical (Misiewicz, Price, Trig , Shorvon, Tytgat),

Ciinical Medicine(Charies D Forbes, Wiliam Jan ) Complete Acupunciure (Leclure by Or. Wei Liu ), Infectious Diseas
in Anatomy,Mosby's Medical for Healt art Sounds and Murmor
Clinical Endocrinology, Asculation of Normal e Sounce Micrabos I Ao Imaglnmg e i Anatomy (Wei

Groller 1998 (2 CD-a),3D Skeleton,Maps n' Facts PC Globe,Battles of the World,Encyclopedia of Nature,
History of the World.Compton's Interactive Encyclopedia 1998 EDITION,Encarta World Atias1998 EDITION,
The Hutchinson Multimedia Encyclopedia 1998,
Encarta 97 Encyciopedia Deluxe (2 cd-a),
Family Health, The Genius of Edisona
Eyewitnes Encyciopedia of Space ,
Parenting Guide Kiasicna muzike, EUREKAIAN
OFumre Cars, Oxford Interactive Encyciopedia,

(,ETVRTKOM NA TV POLITICI

Encyclopedia Britanica CD 87
+ IGRE
+ KOMPILACIJE




Agencija

011/ 318-6225

011/ 159-154

CD Klub radi za Vas svaki dan.od 10-21 h sem nedelje

IZ SVETA ZA VAS:

- (D KLUB
- KOPUE ORIGINALA

- (D PO IZBORU
- (D KOMPLETI

* Snimanje na CD-ROM

* Snimanje na hard disk HARDWARE:
_* Snimanje na diskete

*Saliemo postom

* Isporuka istog dana

* Mogute placanie preko ratuna

VAZNO!!

Nama nije u interesu-da Vam samo prodamo proizvod vec da i Vi budete zadovoljni !

50% POPUST na snimanje za novogodisnje praznike

- Na naruéenih 4 diska dobijate 5-ti besplatno!
- Za danove CD Kluba stalni popust

NAGRADNA IGRA:
Krajem svakog meseca izviacimo sretne dobitnike

Usluge obrade podataka
i snimanje na CD-ROM mediju

PROGRAMI: 7aVas preko 5.000 diskemih i CD verzija programa

Prodaja PC raunara i ragunarske opreme vz garandiu
od 12 mesed

Dizojstici, misevi, filteri, zvune kartice, zvutnid,

MULTIMEDIA: 1 2oy cikete, mikrofor...

- NBA Live 98, Fifu 98, NHL 98, Age of Empire; Gabriel Knight 3, Warhamer 4000, Worms 2, Hexen'2, Shadow Warrior, War INC, Resident Evil, Dark Colony; Legolsland,
Ignition, 7th Legion, Broken Sword 2, Beusts & Bumpkins, Lomax, Extreme Assuutt; Jedi Kiight, Wet - Sexy Empire, WarL ords 3, Birthright, Imperiulism, Consfruttor,
Agent Armstrong, Tiinsens Odissey, Padfic General, Panzet General 2, Premier Manager 97, Pandemonium, Outpost 2, Dungeon Keeper, ¥-Com, F-16 Falcon, itd...

- Entarta 98 Deluxe, Encarta World Atlas 98, Ginemania 98, Britannicn 97, MS Visual Studio 97; AutoCad 14, Corel All Movie Guide 2 Encydopedia of Nature 2,itd...

= Komplet-10: Wipeout XL, Lomax, Need for Speed 2, Outlaws, DK, Interstute 76, Lost Vikings 2, Sega Rally, KKND; Redneck Rampuge; Theme Hospital, itd...

- Komplet 11: Hexen I, Stiadow Warrior, Ecstatica 2, Dungeon Keeper, Dark Colony, Fifix Sotcer Manager, Twinsens Odyssey, Padific General, X-Com, itd..

Adresa: DIV Soft - Jurija Gagarina 71/46, 11070 Novi Beograd
E-MAIL: divsoft@eunet.yu  HTTP://solair.cunet.yu/ ~divsoft




PC B'I I l (M Bn Bunwr) . O17/577- 991
Radno vreme 12-19 574-025
Diskove mozete naru¢iti pouzecem ili re zetl li€no.
Dostava na ku¢nu adresu na teritoriji Beograda, za

HIT Igre: 53 Programi i edukativni:
- Jedi Knight - Take No Pnscners - Resident Evil - Encarta 98 Deluxe - Learn To Speak English
- Dark Reign - Panzer General 2 - Getysburg - Britannica 97, (Arabic, Chinese)
- Mageslayer - Flight Simulator 98 - Dark Colony ;.. - MS World Atlas 98 -Corel 7
- NBA Live 98 - Total Anihilation -NFS 2 SE 1+ - Imunology Interactive - Auto CAD 14
- NHL 98 - Sonic 3D Blast .. - Conquest Earth - 3D Skeleton - MS Office Pro
- Fallout - Forced Alliance ™" - Dark Earth - Complete Acupuncture - Photoshop 4.01
- Moto Racer - Lands Of Lore II - Age Of Empire - Human Body 2.0 Windows 98
i jos preko 200 naslovalll

- kopije orlgmula ... 10 DM
- backup HDD-a ... 12 DM
- po izboru ... 12 DM

Snimamo isklju¢ivo na kvalitetnim diskovima
(TDK, Maxell, Philips)

/ Novogodlsn ja ’Oo
NAGRADNA IGRA!
Od 15 decembra do 15 januara.

Pravo uce§éa imaju svi koji naruce ili kupe
-2 CD-a odjednom. Svaka 2 CD-a Vam donose
ki

NOVOGODISNJI KOMPLET BR.1 N NOVOGODISNJI KOMPLET BR.3
* MS Windows 98 » \ *Gloriana
* MS Internet Explorer 4.0 b . | *Hardcore x4
* Fractal Design Painter 5.0 \Z * FIFA Soccer Manager i
* Nuts & Bolts 1.01 | * EF 2000 2.0 | o g PlayStation
* 3D Studio Max 2.0 ) il *X-Com: Apocalypse | Konzole, igre i oprema
| +11 najnovijih programal +8 HIT igara! | i
i =0 |
3 . 3 Najnoviji CD nastovi:
NOVOGODISNJI KOMPLET BR.2
et e FALLOUT, NBASS, FIFA98, NHL8, “ KOMPILACIJA MUZIKE ZA
:Postl 1 | GprisiG, ONREAL, STARCRAFT J i ovoccon iy
* Sonic 3D Blast - Flickie's Island § - factno
* Conquest Earth [kl
& ja CD-originak ~Fonk
Chhecsmaster 5300 * Snimanje CD-a po izboru e
+7 najnovijin igara! ~ Backup HDD-a

Najieftinija renta CD-originala ~ ekidaz:
a

SVET KOMPJUTERA 75 DECEMBAR '97.
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v CD KLUB
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~ DNEVNI NAJAM JE 3 dinara
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Age of Empires 992.

Buccaneer 87.

Chaos Island 90.

Chasm: The Rift 88.

Dark Earth o, A

Fallout Lol

Hercules 93¢

Shadows of the Empire 85.

& Steel Panthers il 86.

¥ Take No Prisoners 94,

The Tone Rebeéllion 84,

Total Annihilation 89.

|__RESENJA |

Ecstatica 2 (3) 892.

| Twinsen’s Oddysey: (1) 82.
|

N TEstioy |
Grand Prix 1 96.
96.

Wizzard{Pinball Controller

' Byzantine: The Betrayal
Diablo: Hellfire
F-16 Agressor
Flying Saucer
Frogger
HE.D.Z.

1

D Ureduje NENAD VASOVIC
Ao AN CEEN e
NN, BT ST,

98.
10:

01.

Messiah

Stealth Reaper
Superbikes

The Fifth Element
Ultim@te RacePro
X-Fire

Armed;& Delirious (Dementia)f’.

98.

100.

99.
98.
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STA DALJE?

Priprema BRANISLAY BABOVIC

04 Shivers 2 * PC * Gde se nalazi predmet
Bearclaw potreban za otvaranje tajnih vrata u
biblioteci? Sta uraditi kod statuinih nogu na
groblju? Kako otkriti ko je Darkcloud?

e

Predmet koji muts se. m&gjx iz f,‘enn deIa
, St

ma, }qu mmzla 7 nlavqj prodaynici. Na
groblju treba postaviti evet. koji si pronasia
u kafeu i kliknuti na statuine noge. Posle
toga odgledaj video snimke na najblizem
IV-u. Ukafeu upali jednu od sveca na stolu
idrzi papir sa otiskom iznad plamena da bi
saznala broj telefona Darkclouda (555
9547) i potom ga& pozovi.

X Toonstruck * PC * Kako oterati vuka iz Su-
me? Da li je moguce otvoriti Cupboard u mmku

uraditi sa usnulim Meksikancem i papagajem
koga si uhvatio na groblju? Kako uéi u sobu u
kojoj spava Dikson? Gde se nalazi bure za pra-
vljenje viskija i gde naci vodu i jetam? Kako uéi
u peéinu iznad vodoEada7

"Adventurer

G5 i w
akvi. Sa usnulim Meksl.kwwem treba ra-
Zgovarati i dati mu kafit koju si pripremio u
utvrdenju na sledeci nacin: u kuhinji kori-
sti debla (logs) 1 Sibice (matches) na Spore-
2y (oven), a dzezvu (coffie maker) na plotni
(hotplate). Pokupt coffie maker. U Dickso-
novu sobu mozes uci samo preko balkona.
Jecam ce$ naci u kazanu indijanskog Sato-
ra u kome si pusio lulu mira. Vodu za viski.
Ces da pronades u tanku za vodu na velikgj
Stanici u gradu. Dabi usao u skrivenu peci-
nu iznad vodopada moras iskoristiti kono-
pac na steni. Klikom na resetke otvaras
skriveni prolaz ka manastini. ©

@ Beneath The Steel Sky * PC * Cadu sa otisci-
ma treba odneti hirurgu. On ée zameniti tvoje
otiske prstiju sa onima na ¢asi. Onda moZe$ uci
na vrata u desnom kraju kluba St. James. Lutke
i leSevi ne sluze nicemu.

Milos

& Diablo * Kupite jednu-ili dve botice mane i
izbacite stvar koju Zelite da duplirate. Odaljite se
malo viSe i u isto vreme uzmite tu stvar i klikni-

Kralja Hugha? Kako uzeti kostim iz
Da li je moguce oterati leSinara u Zanydu? Kako
odglaviti WC Solju u Outhousu? Kako naterati
vevericu da se pomeri?
Mihailo Arnaut
Nemoguce, je oterati vaka iz sume. Jedini
nacin je da my predas vino koje ées dobiti
kao m(gradu od. hobotmaz ujlzperam Cuto-
pie. Cupboard ces otvoriti raznjem koji s
da. pokupu wvugjof jazbini. Da bi uzeo ko-
stim moras da laziras kraljev otisak pecata
navauceru. Pecat ces da napravis od muzi-
Cke kutije iz kraljevog zamka i mastila koje
¢e$ naci u zatvoru Malevolandsa. Lesinara:
U Zanydu mozes oterati jedino uvecna lovi-
Sta, pa?m mu das otrovano. meso (komad
mesa je na prvom ekranu Malevolands,
otrov kod Mistress Marge i i Punisher Poly).
i Ces odglaviti ot 0ji es po-
Izupm' kod ; mbum u Malevolands‘ Da bt se
reba od
Seceme vate, dirki klavira, lepka i meksk
ckog pasulja (koji skace) =

B Ultima 8 * PC * Izadi iz groblja (Cemetery),
kreni jugoistoéno i tamo uzmi Executioners Ho-
od.

‘B Transport Tycoon Deluxe * Da li postoje §i-
fre za vise novca?

‘B MDK * PC * Kako ubiti vanzemaljce koji se

nalaze u zgradi koja dolazi posle voza?

Zile

D4 3 Skulls of Toltecs * PC * Na koji nagin izva-
diti pijanicu iz bunara? Gde nadi peskir? Kako
skuvati kafu u utvrdenju i kome je dati? ? Sta

te desnim misa sa na bo-
Cici mane.
Andria
[ 3 Skuils of Toltecs * PC * Kako uzeti kantu
iz salona? Kako oprati francusku uniformu?
Branko
Francusku uniformu ées da odneses Kinezu
4 perionicu (utvrdenje) da ti je ocisti. Uni-
Sormu ces pokupiti posto das Kinezu spre-
mijen pirina¢. Posle ciscerja u dzepu uni-
Jorme trebalo bi da nades kljué. =

Ishar 3 * PC * Kako uci u palatu? Sta treba
uraditi u pozoridtu? Kako pomodi rakunu u pr-
voj dimenziji?

Viktor V
X Lords of the Realms 2 * PC * Da li postoje

bilo kakve Sifre za varanje?

Dusan Lukic

B Z * PC * Kako glase Sifre za varanje u igri?

DR Barrle Island 2 * Kako glase ifre za varanje
uigri?
Milano

Diablo * PC * Da li postoje 3ifre za dobijanje
unikata ili neka slicna varanja?

X WWF in your house * PC * Da li postoje §i-
fre za varanje?

DR Harvester * PC *Kako pre¢i tredi dan, odno-
sno kako uzeti vatrogasno odelo koje treba
odneti u Lodge?

Zelko
Treci dan nocu idi u poZarnu stanicu. Me-
S0.(kaje st ranije dobio od Pita mesara) daj
kucetu. Odmotaj cebe na stolu i razgovaraj
samodelom. Odgovargj potvrdnoion ce ti
dati nagovestqj skrivenog mesta odela.
Upalilampu i koristi merdevine da bi uzeo
odelo. =

B Resident Evil * PC * Dalli postoje Sife za va-
ranje? Gde se mogu naci meci za pistolj na pr-
vom nivou? Kako uzeti pusku iz sobe, a da se
plafon ne spusti?

Dejan Josic

B Shivers 2 * PC * Kako resiti problem sa po-
lugama na ulazu u Max's Cave? Sta treba uradi-
i na Zitari u rudniku? Koju Sifru i korisnitko

ime treba uneti u kompjuter u zgradi Safari?

Treba podesiti poluge tako da Naopako
predstavijaju datum i godinu Norine smrél
(datum je aveust 22. 1992). Treba se spusti-
41 i pokupiti neupaljenu baklju. Korisnicko
ime je Lyle, a sifra_je AIVILO (obrnuto od.
Olivia). =

The Chaos Engine * PC * Kako se ubija ma-
&ina u Cetvrtom svetu?
Coolspot * Sta treba uraditi kada se prede pr-
Vi nivo?
Telwar * Da li postoje neke §ifre za varanje?
L. . DGEMRE
Diablo * PC * Da li krave pored groblja ima-
ju neku ulogu u igri?
Richy
Ne, sem Sto ulepsavaju ambijent groblja ).
=

02 Beneath the Steel Sky * PC * Kako predi ni-
vo kod doktora i Lambovog apartmana gde ne

odgovara ID za Lift (de‘ sprat)?

Archon

sverkompiurera. 80 pEcemear 97.



STA DALJE?

03 The Adventures of Willy Beamish * PC *
Kada ode$ u WC, prvo skini nalepnicu (no smi-
kung) i ubrzo ée se pojaviti Spajder. Kazi mu da
imas nesto za njega i daj mu strip koji si dobio
nazad od drugarice iz kucice na drvetu. Sudiji
treba da da3 prijavu koju si dobio prethodnog
dana na istom mestu.
Tommy Gun * A *Istovremeno stisni pauzu
tastere G, U, N. Imace$ neogranieno enexgqe
municije, kao i moguénost da uz pomo¢ F taste-
ra preskaces nivoe. Poslednja ifra je 655278.
GIGA

B2 Torrins Passage * PC * Sve patuljke delimo
na tri grupe po Cetiri patuljka. U svakoj grupi
mora$ postaviti Cetiri patuljka sa zajednickim
elementima (ista boja kape, kaputica ili meda-
ljona). Nije bitno da li je patuljak Zenskog ili mu-
$kog pola.
B Wet: The Sexy Empire *Kako dovesti glum-
ce u studio i $ta uraditi posle snimanja filma?
Dal
Glumee koje ste prikupili za film koji se sni-
ma (startujete snimanje filma odmah po
7 1 gedzer)

n0a iznad devojke u Casting kancelarifi

noir 0/1 (restartuje nivo sa trenutnim naoruza-
njem), warp (povecava brzinu igre).

‘@ F 22 Lighting * Unesite Sifre u bilo kom tre-
nutku tokom leta. Obnova goriva : Ctrl, Alt, Shift,
Insert. Bozanski mod: Ctrl, Alt, Shift, Home.

Twinsen's Back, dobicete sve u beskonatnim
koli¢inama.

@ Postal * Unesite 3ifru SHELLFEST u toku
igre i dobicete pusku sliénu mitraljezu, koja ko-
risti municiju samare. FLAMENSTEIN - sve va-
treno oruZje i municija, TITANIII - raketni baca&
irakete, EXPLODARAMA - sve eksplozivno oru-
Zje sa municijom, CARRYMORE - ranac, LOBIT-
FAR - granate i molotovljevi kokteli, CROTCH-
BOMB - mine, FIREHURLER - bacac plamena sa
kanisterima.

B Nuclear Strike * Sifra za prvi nivo Delta je
JUNGLEWAR, doke je za drugi nivo Jungle Sifra
BUCCANEER.

B Claw * Sifre za varanje: MPBUNZ - ojatava
Kandzu, MPFRANKLIN - svetle¢i ma¢, MPPEN-
GUIN - ledeni mac, MPAPPLE - obnova energije,
MPGANDALF - obnova magije, MPKFA - Bozan-
ski Mod, MPLOADED - obnova municije, MP-
STOPWATCH - pode3avanje vremena, MPPOS -
prikazuje poziciju na nivon, MPFPS - Brzina frej-
mova, MPOBJECTS - prikazuje broj objekata,

‘® Fallout * Neog:mniéen broj krugova pri bor- MPMOONGOOD[ES - Korisni dodaci, MP-
bi (pucate u protivnike bez njihovog od SPOOKY - nevit ijatelje, MPHAUN-
postiZe se na sledeci n: ubacite se u Borbeni  TED - pretvara napn}atel;e u duhove, MPSHAD-

mod. Uzmite samo municiju za pusku u ruke.
Pndue nekom protivniku i kliknite na mefu. On
va$ potez (Did your mama

wught you that move), $to znati da je varanje

‘B Hexen 2 * Sifre se unose preko konzole: god

nalazi G stra
ne. Posle ja filma treb it
vati film u tonskom studiu i izvrsii monée-  WKljuceno.
Zu u Schneideabtielung studiu. =

War Inc * PC * Po zaviSetku kampanje kli-
kni na tekst pisma koji si dobio od Branta. Pono-
vo Ce§ se vratiti na statistike kampanje i na taj
nacin udvostrutiti zaradeni novac.

Mikela

B Jedi Knight: Dark Forces 2 * PC * Sifre se
unose preko menija koji se poziva pritiskom na
taster “t”. Uz neke Sifre se postavija broj 1li 0,

8to oznadava da li je Sifra ukljucena ili iskljuce-

na: thereisnotry (preskakanje nivoa), whiteflag
0/1 (iskljucuje/ukljucuje se Al), deeznuts (pove-
canje nivoa Sile), eriamjh (letenje), jediwannabe
0/1 (neranjivost), red5 (svo oruzje), wamprat
(svi predmeti), yodajammies (magicna energija),
raccoonking (uberjedi, gospodar tamne i svetle
strane Sile), imayoda (gospodar svetle strane Si-
le), sithlord (gospodar tamne strane Sile),
5858lvr (prikazuje kompletnu mapu nivoa)
slowmo 0/1 (usporeni snimak i kretanje), pinot-

(Bozanski mod), notarget (neprijatelji vas ne
prepoznaju) changelevel X (promena nivoa,
umesto x stavlja se naziv nivoa) restart (restar-
tuje trenutni nivo), name X (promena imena),
give h X (daje energiju, x je broj koji se unosi
max. 999), give 2 (daje oruzje 2), give 3 (daje
oruzje 3), give 4 (daje oruzje 4), impulse 9 (sve
oruzje i mana), impulse 14 (Daje vam ovcu), im-
pulse 23 (baklja), impulse 43 (Svi predmeti, oru-
Zje i mana), impulse 44 (izbacuje predmet), im-
pulse 10 (promena oruzja), impulse 13 (dize
objekat), impulse 100 (koristi baklju), impulse
101 (koristi Quartz Flask), impulse 102 (koristi
Mistiénu Urnu).

‘B LBA 2: Twinsen's Odyssey * PC * Da biste
ubacili Sifre za varanje, pritisnite taster “Esc” i
unesite: gold (novac), mag]c (potpuna mag]]a),
life janje energije), ful ma-
gije, novea i zivota), box - (kutija), pingouin (ne-
koliko mega pingvina), speed (prikazuje brzinu
frejmova). Ukoliko drzite “Sift” taster i unesete

OW - pretvara KandZzu u senku, MPSU-
PERTHROW - mod bacanja, MPHOTSTUFF - va-
treni ma¢, MPWIMPY - pad energije, MPJORDAN
- veliki skokovi, MPBOTLESS - iskljuéiva-

nje/ukljutivanje pozadine, MPDEVHEADS - pri-
kazuje glave programera umesto blaga, MPBLA-
STER - Obnova dinamita.

‘B Starfleet Academy * Varanje radi kada leti-
te sa skrivenim brodom. Na poziciji za kreiranje
misija aktivirajte mod za prikrivanje (Cloaking
device) i ukljucite uzbunu. Ukoliko upalite
uzbunu pre nego $to brod is¢ezne, modi éete da
pucate dok ste prikriveni. Sve oruzje prebacite
na manuelnu upotrebu po3to automtski tragad
nece modi da pmnade sve mete.
WWW.TOmiram.co.yu

i 'Sfadalje" tikak led olimo saradnike rubrike da u

nacin: u ] ija), a zatim Msvu)lm pismima obavezno

P (pnsmp) Sta daﬁe?" jzl«:nfamcua broj 4. Sa ‘C Citas naznace imena citalaca na ¢i-

poruke; sa ja pitanja odgovaraju, iz kog broja

iy odgovaras po sledecoj Semi je pitanje i za koji kompjuter je

Od:Ime Prezime igra. Takode neka provere Kompi-

Za: Branislav Babovic lacije u “Svetu igara” 7, 8, 10, 13 i

Tema: Pamoc oko igre 14, kako se ne bi ponavijala jedna

(obrati paznju da nema nasih slova) ista pitanja i cdgovori za pojedine

e i i . & . i Pozeljno je da saradnici

A sl Svet kompjutera (Sta dalje?) My i

ne treba slati SysOpu. narayno, Nepridrzavanje pravila poviaci ne-
e Makedonska 31, 11000 Beograd e

Priloge i pltanja mozete slati elektronskom postom na adresu sta.dalje@sk.co.yu
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Twinsen’s Odyssey

Citadel Island

tabala.

do skiadi¥ta desno i mombu plafi 102 “dinera” Ga iznese

e Useckcof e poog o e stolova i duhova, | u ve-
m kovSequ nadi 6es KiuS. Vrali se do zalduéanin viata,

“iabora-
{ori". Sa bureta Lzmi magicnu loply, & sa polce kisalnu
gl (holo-mape). z2di nepole, posel prvog suseda |

teci Zoe | powedenog dinosaunusa. Razgovara] sa svojom
onom i ona Ce ca te U apotek. K amo [ pica) 52

uditel. Plati mu onoliko koliko bude zatraZio.
Da bi postao kvalifikovani Carobnjak moras da polo2iZ tri
testa. Prvi test je najoiglecj - u prostor] za velice sale

Ve U faug. Kada 1 f0 Uspe, od udlelia Ges dobi caveicu

 Vrati
kui u kojo} se nalazi miazni ranac.
Idldnmoesvo;em(‘exmmsaunmurequamodbec\
do ostivoela na kome si video pedinu kioz durbin. Kada
stignes tamo spusti se co samog uiaza, a zatim upotrebi
miazni ranac da bi preleteo preko vode, Unutar petine izbe-

‘somispustu. Preskoti Sike  nadi ¢eS se o€ u ot sa dva kos-
ra. Uojih

tioi iz kope

mada

Drugitest

Ge i on vek u posiedem momentu izmadi. Sacekej da se
fopov skrasi i platiormi znad apoteke (ov zgrade), prediu
Pt 3

g pronads posebno redek ovet. Napust
Sl
a sa mosiicem koj fo delimiéno sruSen. Udi U automobi |

i elrana stavis dve
kutje koje vidi u pmslonp # (echa na zemi, cruga na naviso)
platiorm), tako da kada se fit pocigne U navi poloZzj diob-
je3 mogucnost danaskoté u prolaz ko te vodidalie. Tojena-
;useummmsbdecxmmmymapnammmm;

da, Unvai zeet, preskodi sa littkoji ¢e.

D cessena . lzadi iz automobila | uberi cvet, Vrati date popre 6o platiorme (it pokreces teko §to ku-

K Or 22 d- se u Skl magie. Kada uitelu budes dao ovet, dobices ‘glom pogodis obi ). Kada se nades na najvioj
magiéni rog - predimet kojim moZes s powedenog di- it g nepeed ko i e st e 51

e naide
wunn,ak wremena”, di 6o ¢

na sever-

i ek el o e karuza feribot

msvmma%nmedareﬁevﬂwmnﬂﬂke Na

Y vt puta u rog, Od m/ng PR

}re0 kot riega. Kac s it Zaustav U Gomien po-
lozaju, skt levo, predi U "Discreet” mod i ponovo pogodi
donj prekidag teko da se it vrali Gole. Sada odgura drugu

o

Idi

muzep,
S lz e 20 o <2 fazom s gof 1o
bu

Island of the Dome of the Slate
* Na ovom ostrwu krfe se poslednj, tredi test. Kada siet,

uice| oz
. Priisni crveni prekldac‘ ot POk, 86 iz

Idi cio fiice na sevemom liaju ostiva (U biini Garoon-

na zmiju), udi unutra | zadi na crugom kraju, Peziivo hodaj
du fiice (moras skakeli sa stene na stent) | doci ées do
sledete pedine. Unuira GeS da nades Rl zaorenog 22
resetaa. Dx

12 videdes mapu lavirnta. Pokusj da je precrias na papir.
Zveadics na maps canacavaly mesia g se nlaze 2Ot

energa. Ci
gom iziazu. Problem je u tome $to te unutar iavirinia olouZule
totaini mvak, a,eamsnocﬁuawa Jeste "kockica” na kojoj

2 lawirir
naaasemrapmuapezaaampm»cncmmmn Na

biokiraiu prokez caife.
Sa druge sirane primeticeS polugu. Gadaj polugu kuglom i
resetke U Ziou levo Ge da se podigne. Seda mazes nastavil
dalie. o e Iokaci pretezno arkadnog karakiers,

kofe je zarobio Falfa Ubij ga i dobices Kiut od resetaka
Oslobod Ralfa i napusti pedinu. Na izlazu Ge da te doceka
Zoe. Zajecno sa njom ici o svefionika | Garobnjak Go, kor-
stetimeol.

nal, .
ju. Gadaj jos B prehdac 1 dok se it bude penjeo,

naskoti na fiega, odnosno na gomiu kuli. Potom sko u
prolaz kojite vod dall.

(nastavice se)

Ecstatica 2 (3)

v sprati prodi kraz prolaz evo. [zadi na bedem,
.dlevmumupzmw 2 vellim brojem mina na podu.
Pasijvo prodi pored mina | izadi napolie ne drugom kiaju
sobe. Levo GaS piimetil stepenite koje opasu toranj. Penj

e goe, awhuraz-
shems‘ e 1151, Dinosaurusu reci da te odnese na pustin- m e ”ge: ”""“;5”"’5‘ tomie ;a"‘ e

o ok magia i razgovaraj sa usieem. DobiceS
ciplomu. Vrali se u automobil | provozaj se po ostiv. U fed
nom trenutku naidi Ge$ na trgovea koj se vozi letedim &
limom. Nateraj ga da se zaustavi tako &to Ge3 mu prepredi

je - spustan esiich. Posle
‘animaciie idi do luke, u agencif kupi kartu za feribot | upul s
na pusto osirvo,
Desert Island
Napeposentzmmmkqlu\rabaodannabekmd(-

put a:zatim popial s fm. Pokz . digo-
muiza 50 dinara’

da I na starog darobnjaka. U zabavnom parku na
optsaﬂr\aétnaoddovmsunmnavca(lrabada\masbar
150 *cinara’), 2 Z2tim se provozaj po osiivy | rBspita) se 72
Garobnizke koji su U posiedje vieme podei da nesteiu.
Neko e i redi da su videni keko ulaze u hacilend. Idi tamo,

mesta na kome letece kugle ne dorvoliavaju da pokupis
predmet u obliu zvezde. Prodi kroz vrala u gomiem levom
Uglu eivana i nadi 6e§ se pa samom whu toma. Tu Ge te pa-

Kada prethod-
u lokaciu | pokupi precmet  obilk zvezde. Na o] lokaci
nalazi se jecva vidjv prolaz u gomjem desnom ugky ekzana.

pre, oivor nova plava vrata | pokupi peti deo medaliona. Sid

Predi na vih susedne kuie (gore desno), upotrebi kistainu

alicati

nudice

Por
1ida te poveze na niegow planets Pr!;(gfﬁna(u.Kfsdase

sai pmalel; pronaiaza Batad‘ma Pcpnéax sanjmi dobrés
deo ko f je neophodan za pmmvku automobia. U agenci

fupi

. ldi
doprvugwsedama]musfedswazabswﬂjesanamm
Shaa i 2

ramice. U luci kupi Kertu  vrat se nia Desert stand.
Idi do Baledina i on ¢e 1 datl okivok. U momentu kada

2a prevodenje tako da mozes da razumes $ta vanzemalicl
(r2s2 po imenu Esmers) govore. mmdwquum-
njem levom uglu elvana i odgledaj prezentaciiy planete
Zeslich. Uorzo Ges se spusitina...
Otringal
Tvu]dmrm\éeda!emmﬂdagaprans Uduzgradu

teleport,
Sada si spreman da udeS u selo. Ne trudi se da ubias
nepriatelie, ve pronadi burar u centu sefa. Udi u kucu koja
na spratu ima olvorenu terasu koja dopire skoro do bunara.
Popni se merdevinama na sprat, zaird se i sa terase Skodi U
Binet e i comllpnenl 00y el i
2vezde, [zadi iz bunera i videdeS 0a si selo poviatio u Zvot.
bl e sl ko sl e, eheririn i
kamenju. Primetice$ da powemeno rukom pokazuiu U
odredenom praveu. Sledi putanju koju ti seljani gestovima

kojur
2 posmsemg iza resetake, uéemncesepqavm pa;ac

jen. il faut bil. Popricaj sa

Senom, ona Ge ot U kupowiy, 8 Sk pojednag Tunan.Uce
Odvezi: i G Prsﬂmgalbm??ﬂlsmcbeuekr

U sevemom Geilnavva parkiraj ulaza i udi

e 3 nego o napusts zatvor, osiobad prpadhia rase pceh

ka iza pulta. Pr zanj z erdevine. Idi

Jednu lokaciju desno, a zatim udi u saunu za fene. Saceke da
‘dame potnu da dazivaiu U pomod, i tek onda izadi napolie.
Hotelski szbenk Ge dodi da vidi $ta se desava, .l z2 1o
werme bizo idi do regovog radhog mesta i popni Se Lz
merdevine. Na krows zgrade poprical sa koliteiem zmia jon
e fieci da se Skola magia nalezi na grobiju, U durbin ubaci

Odvezi se do grobia, al Ustanavices da fe kapia zakliucana
idi do luna parke. videteS da je hrem Bu (hram iz prvog
nastavie) pretvoren U turisticky alrakeju. Cuvaru piati
uleznicu i udi u zabawni park. Pridi tezgi  odligra) pikado igru
(gadanje patake). Ukoliko budes uspesan u gadanjy, osvo-
noasgnmﬂundanaumoelme oni ée te diéi u vazdh i
prenel do “bunara’ u centru parka. Skatudi sa ra

e za pecurki koje rasiu na platiormanm). Kada pokupis sve,
$K06i 1 prazno | Pt 65 s nutar Prama Bu. JoS feaom

18) i popricaj sa njm. tzadi napole u malom
‘ogradenom prosion. Puca u obaa nekolLko g

; g e
i tani prolaz u susedinoj ku e da se ovor, Tamo pokupi
lampu. Vrati se u selo  udi u Sumu za malog jezera.

Pronadi put do starih rusevinai stani na teleport Prodilgoz
hodnike i nadi 688 se na stmoj iici, U gomjem levom gl
ekrana nalazi se prolaz koj vodi u pedinu, U pecini zakoradi
a0z teleport  naci GeS se u nekromanserovoj ezbini, Nekro-
mensera ne moze$ da uble, Udarec ga jecino moz prinu-
it da nestane na zvesno vieme. Pronadi put do centraine

i na mal g i udi u zgradu preko puta. Trd Koliko te noge:

Sest deo medafiona. Vil se o listaine kugle | akivira fe.

nose (e cbraca) painju na strazare)
T (e A

dvo-

Ui U kontroini toranj, popni se do komandne sobe, pretuci
i I Sir j ici C Vrati se

00 lansime rampe, Udi u svemirski brod koj tamo Stoj.
Zupéani ubaci U prorez na jednoj od kanzola i brod e po-
leteti. Putovanie Ge3 zavrSti na rodnoj planet,

Zoe Ce te ubrzo pozvati radio-vezom, SaznadeS da su
varzemalici zauzell sva ostiva Tvinsana, a a je Baladin
iobegei | d 26 o2 nedete e Sreragchom meseat

o je, dakle, da se dokopas novog svemirskog broda.

u
rani nekomanserove jazbine stani na levi teleport (0od fe
poplocan crverimi beim ploticama).

Mracni toranj sastoj se od sedam nivoa. Ru
tome 1o je vemme 2a prelazak th nivoa ogranicsno (pojavit-

ki od pet nivoa. Kada konano "provalid” sve cake na nivou
= jome s eruino koo utta]posi | pokul o8 oa

i o pode za rukom, snimi

i uocn do mesta gde vidis Ctii stieice na podu. Ukoliko

pnzvayu i nastaw dalle Sestinivo ponovo [ na Kasiénu Ec-

mubur\afu)msvsuclljusnmn (no-
Va0 na plaiormama se staino obnavia, ko da ovde uvek

Streicu, magnet
da se polene u tom praveu. Korstedi Get streice postavi

preko 200 “dinere", Seda se vral do grobjai automobil park-
i Idilevo pokra| stena i

e
Ce privuci paket), a zatim manevii tako d: paket preneses
dolifia u desnom delu ekrana. Kada paket zade napoli, i

i pergemem Kok 1 sk, red tolpor o e vodi na
‘posiednii nivo, Tamo uniiti vihovnog Garobnjaka, Sastavi de-
love medajona u celinu i tako si zaviSio ignu

(kraj)
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PR DSy 3.

um! Eksplozija atomske bombe 0z-
nacila je pocetak kraja. Sve ono $to

su generacije ljudi stvarale godina-

ma unazad unisteno je u roku od
nekoliko minuta. Nuklearni rat zahvatio je
Citavu planetu i covecanstvo je bilo osudeno
na propast. Malobrojni srenici koji su preziveli
Kataklizmu posli su u potragu za mestom koje bi
moglo da obezbedi barem minimalne uslove za 7i-
vot. Konaéno, mnogo godina posto je njihovo tra-
ganje zapocelo, jedna grupa je uspela da nade ta-
kv zemlju. Bila je to nada da ce ljudska rasa pre-
Ziveti doba Mracne Zemlje.

Kada govorimo o arkadnim avanturama tipa Alo-
e in the Dark treba istadi jedan zanimljiv fenomen.
Ako izuzmemo dve Ecstatice, Bioforge i Resident Evil
kao ostvarenja koja zasluzuju da budu pomenuta,
lako mozemo dodi do zakljucka da su prakticno sve
kvalitetne igre pomenutog Zanra potekle
sa francuskog govomog podrucja. Najno-
Viji biser u tom nizu dolazi nam iz firme
JKalisto Enterainment”. Dark Earth je
wreal time” avantura u kojoj se igrac nala-
7 u tllozi Arkhana, pripadnika viteSkog re-
da ,Guardians of Fire” koji se staraju o re-
du i miru u zemlji Sparti, nastaloj posle ve-
like nuklearne apokalipse na planeti Ze-
miji. Jednog jutra Arkhan biva rasporeden
na duznost strazara u hramu Sunica, i to u
vreme odrzavanja ,Veca sedmorice” koga
Cine najistaknutiji ljudi Sparte. Medutim, u
toku zasedanja dolazi do napada na clano-
ve veca. U zelji da pomogne vrhovnoj sve-
Stenici, Arkhan dolazi u kontakt sa otrovnom mate-
tijom koja dovodi do drasticnih promena na njego-
vom telu, Potraga za lekom postaje njegova opsesija.

Koncept ,real time" avanture dolazi do izraZaja
na dva natina. 0d momenta kada Arkhan dozivi
trovanje, njegovo telesno i psihicko stanje pocinje
polako da se pogorsava §to je iskazano preko pose-
bne skale koja simbolizuje trenutni nivo Kontami-

\5R4 nacije. Igranje Dark

D s kol igeas prove-

‘QSEO

Eartha zato predsta-
vija pravu trku sa
vremenom, jer je mi-

de ispred svog kom-
pjutera jednak minutu Koji protekne u Zivotu
glavnog junaka, Ostali aktivni likovi (njih preko sto)
takode ,osecaju” protok viemena, pa se na neki na-
€in mogu smatrati Zivima. Oni, dakle, ne stoje uko-
pani na odredenoj lokaciji u iscekivanju da se Ark-
han pojavi (kako je to najcesce kod avantura), ve¢ se
vladaju u skladu sa razvojem dogadaja oko njih.
Na tok igre u velikoj meri utiée i Arkhariovo ponia-
Sanje kada dode u kontakr sa nekom od licnosti. Po-
stoje tr tipa ponasanja (Light, Dark i Combat Mood)
koje igra¢ po Zelji moZe menjati. Interesantno je da
«Dark Mood" ne podrazumeva samo arogantno op-
hodenje prema dru-
gima, vec moze biti
Korisno i prilikom
pretrazivanja poje-
dinih soba. Na pri-
‘mer, umesto kultur-
nog zavirivanja iza
nekog bureta (Light
Mood) treba prime-
niti silu i isto bure
ukloniti sa puta
(Dark Mood). Zato
je sve lokacije potre-
bno istraziti na oba
natina. Prelaskom
u ,Combat Mood" glavni junak postaje spreman za
‘borbu. U normalnom modu igra¢ potpuno kontrolise
Arkhanove pokrete (ukljucujuci i specijalne udarce
koji se dobijaju kada se trovanie dogodi), dok u auto-
‘matizovanom modu taj posao preuzima kompjuter.
Specijalni udarci jesu mocno oruzje, ali njihovo kori-
Scenje dovodi do brieg napredovanja bolest, pa ih
treba upotrebljavati samo u kritiénim situacijama.
Tehnitke karakteristike
Dark Eartha su izvanre-
dne. Celokupna igra rende-
Tovana je u 3D Studiu i So-
ftimageu u High Color (za
ovo je imati 32

alisticne senke koje se javjaju na zidovima, podovima
i predmetima pri prolasku likova kroz odredenu sce-
nu. Po prvi put u igri ovog tipa senka covekovog tela
nije nekakva neodredena mrlja, vec ima svoj prirodan
oblik koji se menja u zavisnosti od ugla pod kojim pa-
da svetlost. Kao posebno pozitivnu osobinu isticemo
todaza igru nisu potrebne nikakve 3D kartice i slican
egzotian hardver (slucaj Resident Evila), uprkos vi-
i j grafici i 3D animacij prajtova.

Na ratun Dark Eartha stavijamo dve manije pri-
medbe. Prva se odnosi na nacin snimanja pozicija.
Igra¢, naime, ne moZe svojevoljno da bira vieme i
mesto na kome Ce sacuvati informaciju o svom na-
pretku, ve¢ mora da pronade lokacijut na Kojoj se na-
lazi kamena plo¢a sa simbolom Boga Sunca. Posta-
vijanjem Arkhana ispred ploce i pritiskom na taster
JActior i i Koji omogucava snimanje
pozicije. Nevolja je u tome §to su te lokacije najcesce
priliéno udaljene jedna od druge, $to se sigumo ne-
ée svideti onima koji ne vole da utviduju gradivo,
odnosno da po X puta prelaze odredeno ,parce” igre
da bi dosli do mesta gde su prethodno nesto zabrlja-
1. Druga primedba ide na racun slabe vidljivosti bi-
tmih predmeta na ekranu. Setimo se samo trilogije
Alone in the Dark kod koje su predmeti bili lako uo-
cljivi zato $to su creani drugatijom tehnikom od po-
zadine. Kod Dark Earcha sve je stopljeno u skladnu
celinu (3 i prirodniji izgled),

pa ako se ima u vidu da je najveci deo igre smesten
umratno okruzenje, ispada da se pojedini objekti od
Znacaja mogu veoma lako prevideti tokom igranja
(to je, uostalom, potvrdilo i nase iskustvo). i

Slobodan MACEDONIC

Originalni softver dobili smo
od firme ,MicroProse”

MB RAM-a), dok Ce oni sa
skromnijim kompjuterima
morati da se zadovolje pa-
letom od 256 boja. Autori
su poseban akcenat stavili
na izgled likova, njihovu
animaciju i sencenje, Tek-
sture koje su lepljene na
animirane sprajtove prosto
su savriene, a sencenje je
dovedeno do perfekcije. Tu
ne mislimo samo na sve-
tlosne efekte koji se mani-
festuju na samom sprajtu
(takvo sencenje ne predsta-
vija nidta novo), ve¢ina re-

PLATFORMA: P/75, 16 MB RAM-a
T . m’”"

Prelepa grafika.
Animacije

i sencenje
likova.

w«Nevidljivi" predmeti na

ekranu. Los
nacin snimanja Eg
pozicija.
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ljenog, toliko i osporavanog, resili su da posle dve

odine hibemacie dignu malo prasine na predvidj
Vo tr7iSte igara za PC. Svoju oprobanu Semu imagi-
namog, antiantropomorfnog sveta (ono $to napolju
zovu game universe) zadrzali su kao polaziste, koje
su ovog puta projektovali u savremeni real-time
strateski milje. Rezultat ove simpaticne simbioze je
The tone rebellion, strategija bez tenkova sa dvoce-
vnom kupolom i bez pesadije koja vristi kada ih isti
gaze, ali sa specificnim Smekom i gotovo zaboravlje
nim ukusom novog i originalnog.

Posto Ce vas uvodna sekvenca vise zbuniti nego
razjasniti o cemu se zapravo radi, korisno je nave-
sti pri€u iz tampanog uputstva, naravno, skrace-
nu. Elem, srecni ostrvski svet u nekoj dalekoj gala-
Kksiji (ravnu kamenu gromadu), naseljavala su ma-
la srecna bi¢a po imenu Floateri. Med i mleko tekli
su sve dok se uspavana karakodzula, Leviathan,
nije probudila i naprasno raskomadala doticni
svet. Preziveli Floateri su, odvojeni jedni od drugil
formirali Cetiri plemena i vremenom evoluirali,
svako na svoj nacin. Videvsi da posao nije zavrsen,
Leviathan je poCela da zauzima pojedninacna ostr-
vea koja su malise jo$ naseljavali. Sada na scenu
stupate Vi, odnosno odabrano pleme koje opstan-
Ka radi mora da osujeti njegov zastrasujuci plan
Koji preti da zauvek zatre floatersko seme.

Na samom pocetku; odabirom opeije New game,
dobijate standardni ekran sa parametrima veznim za
igru. Tu moZete izabrati pleme koje cete voditi i nivo
tezine, tj. stepen slozenosti arhipelaga (7-14 ostrva).
Ostrva su poredana u nekoliko koncentri¢nih krugo-
va koji okruZuju centralno, u kome se nalazi Leviat-
hanova jazbina. Igru potinjete, zavisno od datog
izbora, na jednom iz sastava spoljasnjeg prstena.

0d tog trenutka, The tone rebellion pocinje da po-
Kkazuje svoje zanimljivo i apsolutno nestandardno li-
ce. Posto igra ne poseduje nikakav oblik tutoriala,
navikavanje na komandni interfejs i deSavanja na
ekranu postaju pomalo traumati¢no iskustvo. Sre-
Com, kada jednom shvatite ta je 5ta, klupko dobre
zabave poinje da se odmotava.

Na samom pocetku, vase pleme raspolaZe sa osno-
vnom gradevinom (tribal centre) i nekoliko radnika.
‘Osnovni (i jedini) resurs bitan za igru je Tone, speci-

2 dolazi it oblik: Kii-

stalnom i magicnom. Sirovi tone nalazi se u plavica-
stim bazenima Gije se zaposedanje vréi izgradnjom
tone spreadera, gradevine koja omogucuje priliv tzv.
tone flowa, neke vrste energije koja pokrece sve osta-
le strukture i daje Zivot floaterima. Graditi mozete sa-
'mo na odredenim mestima (tone node), koja su pred-
stavijena manjim i vedim plavicastim spiralama.
Ogranicen broj istih na pocemom ekranu moze se (i
mora) povecati izgradnjom spreadera na rubnim de-
lovima, koji omogucuju irenje vase male imperije na
ostatak ostrva. Posto svaki
spreader, kao i svaka druga
gradevina, tosi po jedan to-
ne flow, a bazena sa sirovim
tone-om nema bas previse,
potrebno je racionatno osmi-
sliti urbanistcki plan. Gra-
dnja se inace vrsi klikom na
plavu spiralu, pri emu se
otvara prozor u kome vrsite
izbor izmedu nekoliko ponu-
denih struktura. Najbitmniji su
generatori pojednih oblika
tonea (structure, crystal i ma-
gic tone generator, i za poce-
tak je najvazniji strukturni,
Koji je esencijalan za proizvo-
dnju ostalih). Vasi radnici ce
oodmah poceti gradniu, pri ce-
mu mozete odrediti i prioritet datog posla. Pokazatelj
kolicine resursa, tj. pojednih oblika tonea, je central-
ni prozor interfejsa u donjem delu ekrana. Kucice po-
red vrste i kolicine pojedinog oblika se selektovanjem
mogu staviti u jedan od tri polozaja: strelica unutra,
napolje i zatvoreno. Time odredujete tretiranje datih
zaliha, 4. njihovu manipulaciju od strane radnika,
odn. dali ée za gradnju i snabdevanje koristitii uskla-
diSteni, §to znatno ubrzava posao.
Neprijatelji dolaze u razlicitim formama. To su
pre svega spore Koje mogu zagaditi bazen sirovog
tonea i time vam uskratiti preko potreban flow. Tu
su zatim desetine vrsta pokretnih i nepokremih kre-
atura, ¢iji su oblici i nazivi ponekad zaista maStovi-
ti. Njihovi generatori takode ¢ine znacajnu stavku u
mpletnoj menazeriji i svako ostrvo poseduje jedan
vise generatora. Lek za njih je (zv. dojo, gradevi-
na za trening koja od vasih radnika (na pocetku od
i), pravi borce. Veoma zanimljiva stvar vezana za

njih, i uopste za sve druge oblike ramih jedinica (Ca-
robnjaci 1), je da naredenja za napad, odbranu, éu-
vanje objekta il radnika izdajete direktno dojou, pri
¢emu sve jedinice podredene datom vise tako defini-
sani zadatak. Borbene jedinice vremenom sticu
iskustvo Koje im omogucava prelaz u savrieniji i
znatno efikasniji oblik.

Kljuc za pobedu u igri, pored uniStavanja proti-
vnickih jedinica, je resavanie nekoliko problema ti-
picno avanturisticke prirode(!) Naime, svako ostrvo
poseduje artefakt (mystical location), za Cije je akti-
viranje potrebna kombinacija predmeta koji se na-
laze rasuti po arhipelagu. Svaka resena zagonetka
vam donosi jedan tzv. Glyph. Da bi se unistio Levi-
athan potrebno je cetrnaest Glypha odneti na cen-
trlano ostrvo.

Sve ovo je bio samo vrh ledenog brega, Igra pose-
duje jo§ mnogo nenavedenih momenata je bi kom-
pletno opisivanje zauzelo ultradragoceni prostor na-
Seg Casopisa. Sladokuscima Ce se jako svideti, dok ce
dzojstikolomei verovatno pola sata buliiti u ekran,
pre nego §to slegnu ramenima i odustanu. A

Miodrag KUZMANOVIC

Originalni softver dobili smo od firme
,Virgin Interactive Entertainment”

Originalno
i zanimljivo

ostvarenje.
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preko

po
tutorial.




oPIsSI

poslednje tri godine PC ratunari su evolui-
rali u prave igracke masine. Konzole su,
uprkos tome, ostale trazena roba svugde u

svetu (posebno u Japan i SAD), pre svega
fuci - e
§t0 su Sony Playstation i Nintendo 64. Mnoge po-
znate firme, okrenute iskljucivo proizvodnji kompju-
terskih igara, procenile su da konzolama nove gene-
racije predstoi svetla buducnost i da e razvoj softve-
ra za njih poslovni potez koji se mora isplatiti. Jedna
od igara koje su nastale kao posiedica ovakvog rezo-
novanja jeste Shadows of the Empire kompanije
wLucasArts” koja je izvomo pravijena za Nintendo
64. Medutim, otkako su Pentiumi sa MMX setom in-
strukcija postali svakome dostupni, a 3D kartice la-
gano pocele da krce sebi putka sve vedoj poptlarmo-
sti, bilo je logitno ofekivati da Ce vecina igara za
konzole biti napravijene i u PC verzij.

S obzirom da je ovo prvi put da u ,Svetu kompju-
tera" opisujemo igru koja bezuslovno trazi 3 Karti-
cu, zadrzacemo se vide nego 5to je to uobicajno na
hardveru koji je potreban da bi se ona pokrenula. Sve
kompjuterske konfiguracile u odnosu na Shadows of
the Empire mozemo podeliti u tri grupe, s tim $to je
za ponasanje igre na pojedinim sistemima direktmo
odgovoma graficka Kartica. Prvu grupu éine ,stan-
dardni” Kompjuteri (Pentium procesor, 16 MB RAM-
a, prosetna grafitka kartica itd.) kakvi se danas naj-
CeSce nalaze na stolovima korisnika koji nemaju spe-
cijalne prohteve po pitanju hardvera, Ukoliko ste via-
snik takve konfiguracije, rreba da znate da Shadows
of the Empire moZete instalirati na hard disk, kreira-
i sopstveni lik i...niSta viSe. Kada pokusate da star-
tujete igru kompjuter Ge vas obavestiti da nije uspeo
da detektuje 3D Karticu, te da od igranja nema nita.
NeSio vise stece imace oni koji su svoje ljubimee: opre-
mili grafikim Karticama koje imaju ugradene ubrzi-
vacke 3D funkcije (npr. sve Kartice bazirane na S3
ViRGE 3D Cipovima, Matrox Mystique i sL.). Igra ce se
1 tom slucaju pokrenuti, ali e kompjuter na samom
pocetku signalizirati da ostale (u suStini najvaznije)
3D funkcije nece biti aktivirane zbog hardverske ne-
kompatibilnosti. Posledice toga su sledece: kad god
program pozove neku specifiénu funkeiju ili efekat
(magla, eksplozife, dim, posebne teksture i sl) na
ekranu Ge se pojaviti raznobojne ili cme mrlje koje

Ul

otezavaju, a Cesto i onemogucavaju igranje. Kona-
€no, Shadows of the Empire ¢e normalno raditi
iskljucivo na kompjuterima opremljenim nekom
od 3Dfx ili Rendition kartica (Diamond Monster
3D, Orchid Righteous 3D, Hercules Stingray
128/3D, Creative Labs 3D Blaster).

Da bismo ustedeli dragoceni prostor, radnju
ove igre necemo detaljno opisivati, tim pre §to
smo to uinili u okviru najave u broju SK 9/97 (ru-
brika ,Bonius Level"). Recimo samo toliko da je
bazirana na filmskoj trilogiji . Ratovi zvezda”, a
da je glavni junak igre Das Rendar, placenik i pri-
padnik pobunjenickih snaga koji treba da otkrije
vinovnike zavere uperene protiy Luka Skajvokera.

Shadows of the Empire je arkadno-
istrazivacka igra tipa Rebel Assault
Koja se sastoji od deset nivoa podelje-
nih u éetiri epizode. Medutim, za razl|
ku od Rebel Assaulta, odnosno njego-
vog drugog nastavka, u kome se uce-
Sce igraca iskljucivo svodilo na puca-
nje i pomeranje misa, ova igra dozvo-
ljava daleko vecu slobodu kretanja u
sve tri dimenzije. Postoje Getiri nacina
izvodenja, pri Gemu je fak Sest nivoa
napravlieno u stilu 7omb Raidera ili
Dooma (igraé po Zelji odabire nacin ka-
driranja). Pored njih, fut su dve svemir-
skeijedna ,zemljaska“ bitka. kao i vo-
Znja lebdecih skutera.

Zahvaljujéi podrsci za 3D kartice,
Shadows of the Empire u tehnickom
pogledu ima neke karakteristike koje se ne mogu ni
zamisliti kod normalnih” igara. Kao prvo, grafika je
najblaze receno fenomenalna. To se prvenstveno
odnosi na teksture koje su koristenjem bilinearnog:
filtriranja o¢iScene od bilo kakve pikselizacije. Ono
3t je, dakle, godinama unazad bilo tm u oku svim
igracima Doomolikih i ostalih 3D igara, sada je kona-
€no postalo stvar proslosti. Drugo. specijalni efekti
koje je u igrama bilo veoma tesko postici na konven-
cionalan nacin (magla, dim, ransparentnost, odsjaji
od uglacanih povisina, prelivanje boja, eksplozije,
svetlosni efekti u vodi itd.) generigu se u ovom shu
ju hardverski i dostizu nivo hiperrealizma, Na pri-
mer, kanjon u izmaglici deluje kao da je forografisan.
a eksplozile imperijalnih brod
asteroida nimalo se ne razlikuju
od filmskih. Treca, i niSta manje
Znacajna, osobina je brzina kojom
se igr odvija. Bez obzira §to je
Shadows of the Empire uraden u
High Coloru i Sto radi samo pod
Windowsima 95, animacije kreta-
nja kroz prostor, bilo da se radi o
izvodeniu tipa Zomb Raider; vorniji
skutera ili svemirskoj bici, jedno-
Stavno su savrsene.

Zbog tega onda nesto niza oce-
na? Glavni problem je u tome Sto
kvalitet nivoa u sadrzinskom smi-
slu veoma osciluje. Dok su nivoi
poput bitke na ledenoj planeti
Hot, voznje skutera kroz ulice Mos
Ajzlija ili bitke za stanicu Sky-
hook” izvanredno koncipirani, a

time i zabavni za igranje, neki drugi ni-
voi (bekstvo iz baze na Homw. palata
princa Ksizora) su dosadni, kratki i,
izuzimajuéi njihovu vizuelnu leporu,
nemaji mnogo toga da ponude igracu.
Takode, ni tezina nivoa nije pravilno
izbalansirana - neke Cete zavrsiti , zmu-
recki", a neki Ce vas posteno namuciti
(Citaj: iznervirati), pogotovo zato to je
snimanje pozicije moguce tek posto se
tekuca misija kompletno zavrsi.

Cene grafickih 3D Kartica jo§ uvek sit
srazmemo visoke, pa je to verovatno razlog zbog ce-
ga se one za sada ne nalaze u redovnoj ponudi veci-
ne domacih trgovaca hardverom. Medutim, najdalje
za godinu dana 3D kartice e postari sastavni deo
svakog multimedijlanog PC racunara (kao $to je 1o
danas CD-ROM), a kvalitet igara ée da dostigne nivo

i automata o cemu mogli
samo da sanjamo. Da li to znaci da je konzolama od-
zvonilo?

Slobodan MACEDONIC

Originalni softver dobili smo od firme

,»Virgin Interactive Entertainment”

Veca sloboda
@ kretanja nego u
Rebel Assaultu.

Grafika i animacije.

Neujednacen
kvalitet nivoa.
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pravoj poplavi softvera koji u poslednje vreme stize iz SSI

Steel Panthers I predstavija logicnu posledicu trenda pravije-

nja nastavaka starih hitova koji jc zavladao u pomenutoj firmi.

EKipa autora u ne$to prosirenom sastavu, ali i dalje pod kapom
starog pionira u oblasti stratesko-taktickih simulacija Geri Grizbija (po-
znat po Amiga-PC serijalu strategija sa tematikom ruskog fronta u
WWII), izbacila je igru sa, u odnosu na prethodna dva dela. nesto pro-
menjenom kencepcijom. Naime, stari Geri se ponovo vraca korenima i u
Gistu takticku simulaciju tipa ,konj na konja, junak na junaka” uvodi i
puno elemenata globalne strategije, Sto je po misljenju autora ovog tek-
st pun pogodak. lako Ce se ubuduée situacija sigumo, i na radost mno-
gih promeniti, za sada ipak vaZi da su na polju takrickih simulacija ne-
pri igre sa real-time i jem, i da tu potezne strategije ne-
maju $ta da traze. Mozda su se pouceni bas ovim, autori Steel Panther-
s 17 okrenuli ozbiljnijoj pulici vise orijentisanoj na visecasovne mozga-
nje pored ckrana prepunog staticnih i neupucenima slabo razumljivih
podataka, Uspeh je ipak tek dvotrecinski. Neosporna je sva slozenost
materijala Koji je iskoriécen za stvaranie igre (zaista zasluzuje naziv en-
ciklopedija). nenadmasna realnost uslova pod kojima se bitka odvija,
mogucnost komandovanja u mnogebrojnim realnim ili fiktivnim scena-
rifima i kampanjama, pa cak i vilo lepo uraden editor, ali $ta to vredi po-
sle pojave Panzer Generala I1? Stoji Cinjenica da sminka ne éini igru bo-
Tiom, ali ipak je mnogo prijatnije za oko i uho kada umesto nekakvih be-
dastih slicica na ekranu gledate 3D okrsaje armija. Kada se ovoj gene-

|
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3. Osnovni nivo komandovania i dalje (kao i u prethednim nastavci-
ma) ostaje vod ili Ceta, ali se nivo sukoba dize sve do brigade pa ¢ak i
divizije (otuda i podnaslov igre Steel Panthers 1Il Brigade Command:
1939-7999). Ova novina priblizava (naroito u staljingradskoj kampa-
nji) igraca ulozi komandanta velikeg formata, a ne tamo nekog majo-
ra ili pukovnicica, §to je za svaku pohvalu.

4. Obratite paznju da prilikom kupovine trupa mozete da odaberete
naoruzanie bilo koje nacije Karakteristicne za doba koje ste izbrali. Ovo
e potpuno imbecilno, i predstavlja veliki minus za igru, jer je moguce
da se npr. sukobe americke snage naoruzane pakistanskim puskama i
Kineskim borbenim avionima sa vijetkongovim vojnicima opremljenim
od strane australijske i gréke armije. Glupost koja je svakako morala da
se izbegne.

5. Ako odaberete doba Drugog svetskog rata. primeticete da je zastu-
pliena i Jugoslavija (zastava sa petokrakom). Tu su zaista detaljno
obradene sve trupe i oprema Koji su se mogli zatedi kod stare jugoslo-
venske vojske i docnije partizana. Cetnike niko i ne spominie, 5to je jo§
jedan dokaz da stranci holje poznaju i cene nasu istoriju od nas samih,
uvek opterecenih istorijskim revizionizmom i naknadnom pamecu.

6. Avijacija je
mnogo  zastu-
plienija u ovoj
igri nego u pret-
hodnim nastav-

Originalni softver
dobili smo

ralnoj zamerci dodaju i neki potpuno neshvatljivi tehnicki propusti, ocena igre
mora da bude sasvim prosecna. Ipak, s obzirom na idejnu istrosenost 5 Star se-
tije postoji nada da se najboli elementi ova dva razvojna puta u /SSI” objedine
u nesto 5to bi dalo novi Zivet posustalim poteznim strategijama.

Posle ovog podueg elaborata (mozda je bolje reci jadikovke), evo i nekoliko
Cinjenica o igri:

1. Ukoliko nemate originalno uputstvo, ili barem celicne Zivce i Zudnju za ot-
rivanje misterija - odmah defnstalirajte igru jer vam nista nece biti jasno, a u
ovom slucaju ne vai ona stara da vreme leci sve (naravno ova napomena ne
i za sve zagrizene pobornike ovog Zanra igara, oni slobodno mogu da je presko-
¢e). Geri Grizbi je isuvise i tip da bi pravio user-friendly okruZenje:
on pravi igracki interfefs koji radi, ali treba vremena da se provali

2. Postoje dva veoma razlicita perioda u kojima se odvijaju $cenariji i kampa-
nje: WWILi vreme od 1945, de 2000. godine. Sem naoruzanja, razlikuju se i ze-
‘mlje Koje mogu biti akteri sukoba i druge sitnice. Naravno, za razliku od Drugog
svetskog rata, sve potonje bitke nose i prilicno jasnu ideolosku obojenost, a po-
gotovo kampanie (Vijetnam, Nemacka, Izrael) - tek toliko da se vidi ko su navo-
dno dobri a ko zli momci. Sreca. scenarija iz Hrvatske i Bosne nema.

od firme
»Mindscape”

cima, mada su
neki detalji poput eventu-
alnog imanja  aero-
droma i sl. izostali. Mor-
narica je. nazalost, jo§
uvek SSljeva slaba ta-
¢ka, bez obzira na pomak
Koji je udinjen sa Pacific
Generalont.

PLATFORMA: 486/100, 16 MB RAM:
MEDIJUM: 1 kompakt disk

Vrlo detaljno -
wzimaijte igru bez priru- 7 samo za vojne
enika, samo Céte se uza- eksperte!
lud nerviratit A Geri Gri-
7bi bi napokon trebalo da
pocne da razmislja o pre-
lasku iz XT okruzenja u Tehnika je
neko savremenie... 3 odavno daleko

Viktor TODOROVIC dogurala
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e€ dwzi niz godina firma SSI uziva

epitet jednog od najcenjenijih prc

zvodada strategijskih simulacija.

Svojim novim projektom programeri
ove Kuce oziveli su ideju poznatu jos od igre Piraces!,
napravivsi jednu prediviu gusarsku simulaciju &ja
je radnja smestena na Karibe u sedamnaestom veku.
Buccanee ja i mesavinu strate-
giiske i menadZerske igre sa dosta akcionih sekven-
ci, te bi kao takva trebala da podmiri apetite igraca
svih kategorija.

Pojam Buccaneer sadrZi u sebi nekoliko zanima-
nja kojima su se odlikovali neustrasivi moraplovci iz
Vremena kolonizatorskih ratova na Karibima u peri-
oduod 1618. do 1714. godine Oni su u isto vreme bi-
li avanturisti, trgovci, pljatkasi i, naravno, pirat. U
pocetku ovim pojmom oznacavani su evropski nase-
ljenici koji su, prezivljavanja radi, napadalii pljacka-
li Spanske trgovatke brodove trgovali hranom u za-
menu za oruzje. Igra je bazirana na detaljima iz Zivo-
12 pravih piratskih velikana, poput Cr-
nobradog, Bartolomjua Portugalca,
Henrija Morgana, Vilijiama Kida i dru-
gih manje poznatih piratskih kapeta-

- na. Raznovrsni scenariji omogucavaju
igracu da se nade u opasnom sveru zi-
vota na moru omedenog stalnim bi-
tkama, pliackanjem blaga, osvajanjem
gradova itd.

Campaign opcija donosi izbor izme-
du Sest unapred osmisljenih scenarija
Koji donose okosnicu price oka koje ce
se odvijata radnja onako kako to igraé
odredi. Radi se o zadacima oje posta-
vljaju gradske viasti, a koji predstavlja-
ju razlicite misije (spasilacki pohod,
osveta, pronalazenie blaga i dr.). Neve-
zano za pricy, igrac odlu¢uije o svakom
potezu, Sto znati da moze napadati
brodove ili tvrdave koje zeli i pljacka-
ti neprijateljske teremjake. Na putu se
uvek nadu mnoge opasnosti poput ve-
likih pobuna posade ili iznenadnog
napada nadmo- o
cnijih neprijatelia.
Svaka prica ima
vise ogranaka i vi-
Se mogucih zavr-
Setaka. Po izboru
misije treba se
odluditi za nivo te-
zine  Koji ugla-
vnom podrazume-
Vva ucestalost bita-
Ka, brojnost nepri-
jatelja, tip brodova

jima se treba

boriti, kao i stepen =
ostecenja (izgubljenih fjudi) tokom samog sukoba.

Na kraju dolazi izbor zastave, pri cemu treba imatina

umu da se tokom igre ona, u cilju zbunjivanja nepri-
jatelja, moze povremeno zameniti nekom drugom

{engleskom, Spanskom ili francuskom).

Drugi mod igre {Battle) pokrece fisto arkadni deo u
kome se uvezbavaju vodenje bitke, manevrisanje, ga-
danije i druge funkcije koje nekada mogu biti od pre-
sudnog znacaja u borbi za dominaciju. Tu se odmah
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‘moZete odluciti za jedan od Sest tipova bro-
dova, koliko ih ima u igri. Svi oni se medu-
sobno razlikuju po nekim osobinama kao
$tosu brzina, otpomost nia ostecenja, spo-
sobnost manevrisanja, vatrena mo¢ i broj
tlanova posade. Iskustva koja se pokupe u
ovom delu igre mogu biti od presudnog
zZnataja tokom reSavanja niekog od gore pomenutih
scenarija. Posebno uZivanje predstavija borba sa %i-

- s w0 S

ili
mrezno povezivanje dva odvojena racunara, a postoji
imoguénost igranja putem Intemeta.

Glavni pregled na trenutno stanje stvari dobija se
putem opcije Captain’s Log koja se pojavljuje uvek na
pocetku svake misfje, a tokom igre poziva se preko
ikonice prikacene na mali prozor u levom donjem
uglu ekrana. Tu se dobijaju informacije o stanju na
brodu (hrana, posada, naoruzanje, osteenja jedara,
Zlato i dr.), stranama koje su trenumo u ramu (ovde
Koriscenje tude zastave moze biti od velike Koristi, s

obzirom da drugi brodovi uvek
oklevaju sa paljbom kad je u pi-
tanju zastava zemlja sa kojom
su u sukobu) i preuzetim obave-
zama.

Odredivanje cilia putovanja
ostvaruje se preko mape, upotre-
bom miSa. Na mapi su predsta-
vijene luke u koje se moze uplo-
viti (ukupno dvadeset jedna, $to
stvamnih, 3to izmislienih), dok
ne postoje informacije o poloZa-
ju drugih brodova. Eventualno
prisustvo tvrdave u gradu grafi-

" ki je predstavljeno na samoj
ikoni grada. Na istom ekranu nalazi se i slicica koja
preko razlicitih ikona prikazuje trenuino stanje na
brodu (hrana. pice, pravac i brzina kretanja broda,
bolesti, pobune i dr.). Mesto kretanja odreduje se le-
vim, a putovanje prekida desnim dugmetom misa.
‘Tokom putovanja cesto se desava da naletite na pro-
tivnicka plovila, kada Ce sva znanja sakupljena u ar-
Kadnom delu igre itekako dobro doi. 1z borbe je ivek
moguce pobeci. ali treba imati na umu da sa svakim

begom moral posade drasticno opada. to u najgo-
rem slucaju moZe rezultovati pobunom (secate se ka-
ko je prosao kapetan Bauntija?). Jos opasniji je prila-
zak utvrdenom gradu pod piratskom zastavom, kada
je sukob sa teskom gradskom artiljerijom naprosto
neizbezan.

Akcione sekvence borbi na otvorenom moru odvi-
jaju se ut realnom vremenu, a krasi ih dobra anfmaci-
jasa3D m, kao i cnosci
promene ugla i mesta posmatranja akcije (tasterom
“Tab). Za uspesno vodenje ovakvih bitaka neopho-
dno je oformiti dobru strategiju kao §to je, recimo.
unitavanje jedara i Katarki neprijateljskog broda na
samom potetku borbe, $to e mu u ve-
likoj meri otezati manevrisanje i tako
ga uéiniti daleko nemonijim. Sliéno
ovome odvijaju se i borbe na relaciji
brod-tvrdava. Ponekad kao poslednje
sredstvo za borbu ostaje stari, dobri, vi-
teskimetod ,prsa u prsa”, kome je opet
sliéna borba unurar gradskih zidina.

U igri postoji jos znatan broj radnji i
opcija koje ovde nismo bili u moguéno-
sti da prikazemo (otimanje brodova,
tigovina i sliéno). Tehnicki posmatra-
no skoro da nema mesta bilo kakvim
prigovorima, pocev od zaista fenome-
nalne grafike, preko zvuka CD kvalite-
1a (sa preko 25 numera), sve do boga-
tog dizajna. izrazito funkcionalnog in-
terfejsa, jednostavnosti igranja, ali
otuyane kompleksnosti. Sve u svemtl,
postoje svi uslovi da Buccaneer posta-
ne barem priblizno ono $to je nakada
bio Piratest: >

Gradimir JOKSIMOVIC

Originalni softver
dobili smo
od firme
,Mindscape”

MINDSCAPE

Renderovana

grafika, razno-

vrstan zvuk.
Hardverska

zahtevnost,
ez
ucitavanja.
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volucija 3D pu-
cackih igara u
prvom licu (ta-
ozvanih doo-
matina) tee uporedo
sa nezadrzivim tehni-
¢kim napretkom racu-
nara, pa éak i ispred
toga. Pored neospor-
no pozitivnog znaca-
ja, takav. razvoj ovih
igara ostavlja korisni-
cima slabijih masina
vrlo malo izbora, s obzirom na visoke resurse
Koji su potrebni da bi se nove igre pokrenule u
adekvatnom rezimu. ,Digital Integration” se
potrudio da svojim novim programom popuni
tu prazninu i omoguci Viasnicima sporijih
Pentium {4861 ija dana:

Klo. § druge strane, postoji nekoliko veoma znacaj-
nih karakteristika koje ovom programu povecavaju
‘vrednost. Na  PIVOIM mestu to su sjajno dm;nuani i
animirani ol sa sotnim teksturama i bogatom
bankom razli¢itih pokreta i zvucnih efekata koji te
pokrete prate (prevazilaze odgovarajuce elemente iz
Quakea). Zatim, posebno treba istaci neke vizuelne
efekte poput Kise, eksplozija, rupa od metaka u zido-
vima, a najupecatljivije deluju svetlosni efekti Koji
prate paljbu iz jaceg oruZja.

Zaplet zvuci prilitno interesanto, Coveganstvo je
suoeno sa neobjasnjivom pojavom cudnih vremen-
skih kanala u Zemljinoj atmosferi koji spajaju razli-
(ite epohe ljudske istorije. Da stvari budu jo§ gore,
razna stvorenja iz proslosti, sada$njosti i buducéno-
st potela su da ,Setaju” tim Kanalima i usput da

dnih (pogadate Cije) krvi. Vi ste komandos sa veli-
kom pucaljkom i mnogo municile Giji e cilj sasvim
jasan - naslagati meso na vagu.

Bilo da igra!e sami ili sa prijateljima putem mre-
ine opd)e, ‘vas Sesnaest viucih nivoa nafilova-

da se neprijatelji mogu

tavati i meduso-

bno. Primera radi, po-

besnelog mutanta na

prelazu izmedu kuceta

i divljeg vepra mozete

namamiti na protivni-

ka i zatim mimo pos-

matrati lekefju iz tran-

Firanja Koju Ge demon-

strirati Cetvoronozni

Kevnik. U borbi protiv

agresora od velike ko-

risti bice vam osam razlicitih vrsta oruzja i mno-

gi dodaci koje sakupite tokom igranja.

Upravljanje je manje-viSe identiéno kao usli-

CEnim igrama, sa nekim manjim izmenama u ra-

sporedu tastera. Podrzani su mi§ (dobar je u
kombinaciji sa tastaturom) i dZojstik, koga to:

plone;
Za bolje video perfemlanse ncuphodan e

tih tipova, pocev od neotponih i slabo naoruzanih
vojnika, pa do preraslih mutanata sa toljagama, mo-
tormim testerama, Surikenima, sekirama i drugim
pedikirskim msuumennma Za efikasno msmn;e

je veceg kalibra. Neretko se desava da masivniji ne-
prijatelji pre; i

bitak jednog ekstremiteta, 3to ih nimalo ne sprecava
da vas natenane masakriraju. Zato sa ovakvim pro-
tivnicima komunicirajte sa pristojne distance. Neka-
da se treba posluziti i sitim lukavstvima, s obzirom

(ubija sve monstrume na: na nivou) =
lmkmnduanivo) Posleukm:anehﬁembapri&
snuti ‘Enter’, a 2a povratak u |

| Originalni softver
| dobili smo

ZANR: pucacka igra
PLATFORMA: 486/100, 16 MB RAM-a
MEDIJUM: 1 kompakt disk

Kvalitetan 3D

engine

i vizuelni efekti.
Dobra atmosfera.

Inventivnost na
apsolutnoj nuli.
Tehnicki

nedostaci.
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Total Anmiilation :

dlazak u nase cedeteke veé duze vremena (bar

7a ljude koji 80% paznje posvete polici sa stra-

tegijama) postao je svojevrsno uZivijavanje u

rutinu. Oekivane igre dolaze u pravilnim vre-
menskim intervalima, iznajmljuju se radi probe i
odigraju sa pola snage. LepSe su i Sarenije od sliénih
pre nekoliko meseci, traZe jati racunar, ali stepen za-
nimljivosti nikako ne sledi evolutivni pomak audio-
vizuelnih karakteristika. No, prijatna iznenadenja
suuvek moguca. Lepo je znati da postoje firme i pro-
grameri sa dovoljno maste da lansiraju proizvod, ko-
ji, ak i po laickim kriterijumima, predstavlja pravi
kvalitativni skok. ,Krivac” za osmehe stratega Si-
rom Srbije je malo poznati Cavedog Entertainment”
sa svojim prvencem-blockbusterom zvanim Zotal
annihilation.

U pitanju je naravno, real-time strategija. Ali ka-
kval Novi momenti prosto prite sa ekrana vec posle
prve odigrane misije. Ono $to vas sigumo nece odu-
Seviti je pomalo nebulozna SF oblanda o sukobu dve
galakticke frakcije, od knyxh prva (CORE) Zeli da sve

* podanike pretvori u masine, dok druga (ARM) nala-
. zidato

ije sasvim u redu, $to postaje povod za rat
dug Eetiri hiljade godina. No, koga je to briga. lzabe-
titejednu od njih, udahnite dubokoi veliko planetar-
no Sibanje moze da pocne.

jajveca i odmah uocljiva novost je pravi 3D teren,

. koji ukljucuje brda, platoe, kanjone, doline, §ume i

sve druge zamislive oblike reljefa. I to u zavisnosti
od okruzenja (tj. planete) u kome se bitka odvija, ko-
ja su inade veoma raznovrsna (standardni zemljo-
liki svetovi”, ledene, vulkanske, pustinjske planete i
sL.) Neravnine presudno uticu na razvoj i ishod bita-
ka, a pogotovo na ponasanje jedinica (Kojih ima oko
150, po 75 za svaku stranu!). Zamislite samo sve te
radarske senke, vrhove sa kojih artiljerija ima dale-
Ko vedi domet nego iz doline, mrtve uglove, uske Kli-
sure neprohodne za tenkove i plaZe kao stvorene za
amfibijski desant. Dodajte tome i uticaj vetra (1), ko-

ji se manifestuje na krajnje interesantan nacin: za-
palite Sumu oko neprijateljske baze, sacekate da ve-
tar usmeri poZar na istu, napadnete sa boka i nate-
rate ga da povia jedinice kroz vatru!

Resursi koje Cete juriti su metal | energifa. Izvori
oba su neiscrpni, tako da ¢e njihov priliv zavisiti od
broja rudnika i elektrana koje ste postavili. Doduse,
metal se moZe vaditi samo na odredenim mestima,
koja su na srecu jasno uodljiva. Nain za ,harvesto-
vanje" energije veoma je zanimljiv i svodi se na oda-
bir najadekvatnijeg
tipa elekirane za
dati tip bojiSta. Ta-
ko su recimo, Sumo-
vite planete najpo-
godnije za solarnu i
elekiranu na vetar;
na vodenim plane-
tama  koristicete
tzv."tidal  power
plant”, tj. skalame-
tiju koja koristi pli-
mu i oseku, dok su
fuziona postrojenja
logiéno resenje za
vulkanske svetove.

Sto se tice jedini-
ca, najvazniji je
commander,
ovde igra ulogu po-
kretnog constructi-
on yarda. Jedino on
moze da inicijalno
gradi i popravlja po-
strojenja i njegov gubitak podrazumzva momental-
ni poraz. Kasnije Gete modi da pravite i vozilo koje
obavlja pomenute funkcije (construcion vehicle), ali
je isto sporo, ranjivo i kudikamo ne nije. Osta-
Ie jedinice svrstane su u tri tipa - zemaljske, vazdu-

Crasaer:
Kbst Lab:
KBtk

| s
[ans ChaTan

s L

EMEREY -

$ne i pomorske (i nekoliko kombinovanih, kao am-

ﬁbuskn tenk) a njihov broj i raznovrsnost zaista sit

resivni. Lako se kontrolisu, moguce im je izda-

Van}e dodatnih naredenja koja ukljucuju patrolira-

nje, Euvanje objekata, odbranu polozaja, pa ¢ak i na-

tm krctan]ax ponasanje prilikom borbenog dodira sa

ljem (fire at will, return fire i hold fire). Iste

suéul 1skusxvo pa tako jedinica sa pet ili viSe proti-

vnika ,ispod pojasa” dobija status veterana i posta-
je znatno efikasnija.

Gradevine takode dolaze u sijaset oblika, i $to je
najvaznije, sve su veoma bitne (pogotovo laserske
turele i druge stacioname jedinice za odbranu). Po-
sebno su zaninljive fuzione elekrane i energetsko
skladiSte, zbog toga $to gadno reaguju na neprija-
teljsku paljbu, tj. eksplodiraju i spale sve u Sirokom
krugu oko sebe. Zbog toga ih treba graditi $to dalje

od centra baze, najbolje na izdvojenoj poziciji, teSko
dostupnoj neprijatelju.

Na grafiku ne treba trositi reti. Visoka rezolucija i
Hi-Color paleta svakako su standard, ali jedinice ko-
je se sastoje od 3D renderovanih poligona apsolutna
su novost za ovakav tip igre, Na potetku Cete teze
zapaziti razliku u odnosu na bit-mape iz Red alerta,
ali kada uotite kako reaguju na pogotke, efekte tere-
1na i kako se ponasaju pri upotrebi naoruzanja, bice
vam sve jasno. Zvuéni efekti su 0.K., dok je muzika
veoma inspirativna i pomaze dubljem zaranjanju u
atmosferu ove sjajne igre.

To je otprilike to. Posle ovoliko ofiglednih razloga
7a, jedino vam preostaje da sevnete do omiljeriog pi-
rata i postanete trajni viasnik ove dvostruke porcije
zanimljivosti.

Miodrag KUZMANOVIC
Softver ustupio ,BR Soft”

Najbolja
% real-time
strategija

Misije su
relativno lake
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ilo bi vrlo neobicno pomisliti da ce trziste ko-

mpjuterskih igara zaobici op$tu maniju za

dinosaurusima koja poslednjih godina viada

u svetu. Posto je obicaj da svaki malo veci
‘Tolivudski film poprati softversko izdanje, pred na-
ma je ostvarenje bazirano na nedavnom hit filmu
Izgubljeni svet (mada se nije toliko proslavio na
evropskom trzistn) gospodina Steve Spilberga (Ste-
ven Spielberg), koji je snimljen po istoimenom roma-
nu Majkla Krejtona (Michael Crichton).

Firma ,Dreamworks Interactive” (u vlasniStvu
Spilberga i Gejtsa) pobrinula se za kozmeticki i dizaj-
nerski izgled igre, namenjene prvenstveno mladem
uzrastu ljubitelja strategija i izumrlih Zivotinja. U
saradnji sa firmom ,Microsoft” program je uraden
na zabavan i edukativan natin, posto sadrzi krace
enciklopedijske podatke o dinosaurusima. Za potre-
be igre angazovana je glumacka ekipa iz filma koja
je pozajmila vokale svojim minijaturnim kompjuter-
skim dvojnicima. Tako se tokofn misija mogu &uti
vokali DZefa Goldbluma (Jeff Goldblum), Dzulijane
Mur (Julianne Moore), Vinsa Vona (Vince Vaughn),
Vanese Li Cester (Vanessa Lee Chester) i Ri¢arda Si-
fa (Richard Schiff). Njihovi duhoviti komentari i 3i-
1ok dijapazon recenica koje koriste, znatno poveca-
vaju ugrejanu atmosferu jurcanja za dinosaurusi-
ma. Najsimpatiéniji je Dzef Goldblum (matematicar
1an) koji svojim dosadno umornim glasom odgova-

ra na vase upomo Klikianje i
izdavanje naredbi. Ukoliko nisu
dobili- instrukcije, likovi govore
duhovite replike (npr. Edi: Zar ja
nisam umro? Ah da, umro sam u
filmut). Podrazumevajuéi olici-
nu ulozenih novéanica u ceo
Izgubljen svet, svi elementi igre
su visokih kvaliteta. Muzika i
semplovi kao da su preuzeti iz fil-
ma. Park iz doba jure teme raz]
Citog tempa smenjuju se u zavi-
snosti od situacije u kojoj se nala-
ze likovi na ekranu. Ukoliko se
dinosaurusi ubijaju, teme su tu-
galjive, dok su uzbudujuce pri
vrSetku misije i meduanimacija-
'ma. Svaki dinosaurus u igri (uku-
pno osam vrsta) ima razliciti na-

T-Rexa ne treba i
svakako ueba smanjiti zvuk. Grafika i animacije
precizno su iscrtane do najsitnijih detalja. Sencenje
3D reljefa i efekii presijavanja vode i kristalastih po-
visina mogu se porediti sa kvalitetom postignutim
jedino u zahtevnoj Conguest Earth strategiji.

Prica se bazira na filmu i prati povratak grupe na-
uénika na famozno ostrvo sa di-
nosaurusima i njihovo istraziva-
nje o prezivelim rasama. Na ostr-
vu se nalaze i zli lovci (hunters)
kojiZeledau potpunosu eliminisu
populaciju jadnih Zivotinja. Oni su
opremljeni odlicnom tehnikom,
alivi kao plemeniti naucnik imate
na raspolaganju mnogo bolje oru-

Fje. Na raspolaganiu vam je speci-

jalno genetski programirani lanac

dezoksiribonukleinske  Kiseline
koji se nalazi u svakom dinosuru-
su kogauspexedz izleZeten vesta-

Na ovaj natin
‘Vojskis ubojitih 2i-

\ld

o]

Koji se Setkaju okolo, zapaliti odbrambene barijere,
osloboditi uhvadene Zivotinje od lovaca, odneti bebu
TRexa mami itd. Kontrola je krajnje intuitivna i
uproscena, dok je Al jedinica izvrsno uraden. Mozete
pasmacmn jake dinosauruse kako jure manje i po-
jaju da bi sami preZiveli, $to je vrlo realisti-
Cno. Biljojedi obnavljaju snagu proZdiruci Sitave Su-
ok mesozderi traze druge izvore obnavijenja
energije. Najvide paije treba obratiti posle osme mi-
sije, posto vrlo lako mozete razljutiti Mamu.

Branislav BABOVIC
Softver ustupio ,Extreme Plato”

ZANR: strateka igra
LATFORMA: P/90, 16 MB RAM:




ahvaljujuéi piscu Vilijemu Gibsonu
(William Gibson) krajem sedamdesetih go-
dina stvoren je novi pravac u SF literaturi
sa nazivom Ova vrsta knjiga
predstavija ¢itaocu blisku buduénost i ulogu ljudiu
njoj, natin Zivljenja (preZivljevanja) u metaliziranom
Sveul prepunom opasnosti. Firma ,Interplay” se po-
trudila da napravi izvrsnu Cyberpunk priéu u post-
nuklearnoj atmosferi koristeéi RPG sistem GURPS,
omiljen kod FRPigraca, odnosno igrata role play iga-
1a. Narotito je znatajno naznaditi da je igra samo ba-
Zzirana i dok donosi i
‘menata prilagodljivih kompjuterskoj igri.
Potetkom 21. veka doslo je do nuklearnog rata
svetskih sila za preostalim prirodnim materijalima,
© $to je rezultovalo opstom katastrofom planete. Ma-
| nji broj ljudi pobegao je u podzemna skionista, dok
suoni koji su ostali na povrsini bili izloZeni radijaci-
| ji, pomahnitalim vojnickim ekspedicijama i trauma-
ma rata. Igrat se stavija u ulogu odabranog stano-
vnika sklonista 13 koji mora da izade na povrsinu
osamdeset godina posle nukleamne eksplozije i pro-
nade pokvareni &ip za filter oji prefistava vodu.
Ukoliko ne pronade ¢ip, svi stanovnici sklonista ée
dehidrirati ili morati da izadu napolje i suote se sa
©opasnostima. Elementi pravih RPG igara dolaze do
izraZaja odmah na potetku igre. Generisanje likova
uradeno je kroz veci broj poena koje pridodajete svo-
jim sposobnostima i karakte-
ristikama lika. Sem odrediva-
nja pola, godiSta, standardnih
parametara (snaga, sreca, ot-
pommiost, izdrzljivost..), igrad
jo3 vise moze prilagoditi lik uz
dodatne osobine (teska ruka,
sitna grada, brzo poteZe oru-
Zje, notna ptica itd.). Sposo-

| bnosti su umesnost sa malim/

velikim oruZjem, nauci (rad sa

kompjuterimat), snalaZenje u

prirodi, posta lje zamki,

obijanje brava

cija potezne i igre u realnom vremenu. Kretanje,
istrazivanje i razgovor sa likovima je u realnom vre-
‘menu, dok se za borbu koristi odreden broj Akcionih
Poena (zavisi od karakteristika i trenutnog stanja Ji-

#You See o caravan

r.

% sYou See: Uagon.

ka). Tokom igre sticu se razni iskustveni poeni koje
e = - & 5

ma, jacajuci svoj lik.
Pogled u igri je 3D iz polupticje perspektive, sko-
10 identitnog dizajna kao u avanturi Diablo. Svi li-

S TR

[ 2

kovi su detaljno iscrtani i sa karakteristitnim deta-
ljima. Animacija kretanja i borbe uradena je izv-
sno. Kao i u pomenutoj igri, svaka promena oruzja,
oklopa ili uzimanje pojedinih meterija ocrtava se na
liku. Moze se reci da su programeri iz ,Interplaya”
i#li korak dalje; posto se jasno vidi kako lik poteze
pisiolj ili uzima pusku, kao i izvrsava pojedine ra-
dnje. Animacije lica vaznijih likova u igri (npr. voda
Shady sands naseobine) su preko celog ekrana i sa
vilo realistiénim detaljima. Razgovor sa vaznijim li-
kovima ima zvucnu podlogu (svaki lik ima drugati-
ji vokal sa karakteristicnim akcentom). Igru prate
mratne muzicke teme laganog ritma, to povecava
neizvesnu atmosferu u kojoj se vas junak (junaki-
nja) konstantno nalaze.

Igra poseduje i edukativan karakter. Na syom
puteSestviju lik moZe pronaci neobiéne pilule, pake-
tice ili biljke kod mrtvih protivnika. Ocigledna alu-
Zija programera na droge (zovu se Chems, sleng od
Chemicals) izvrsno je obradena. Vas lik moZe uzi-
mati ove hemikalije 3to mu za odredeni period ne-
verovatno povecava snagu ili druge sposobnosti, ali
isto tako stvara ovisnost. Ukoliko postane ovistan

© nekoj hemikaliji lik moze umreti u nedostatku

iste. Jos gore je ako pocne da mu se menja fizicki iz-
gled tj. mutira. Inace, &p za filter nalazi se u Necro-
polisu, dok pored glavnog imate jo3 oko pedeset in-
teresantnih zadataka koje dobijate od raznih &u-
dnih tipova u igri. -

Branislav BABOVIC

Malo vremena (200 dana)
za nalazenje
prokietog
&ipa.




amij nieko re-

kao kako ¢u da hvalim neki od Micro-

soft” proizvoda, pa i da ¢e to jos da bu-

de igra... Cuda se ipak de3avaju, tako

da i pored sve odbojnosti prema liku i delu Bila Gej-

tsa najnovije izdanje njegove firme mora da dobije
pohvale,

ionae
of Empires nekima 6: muida da izneveri oceklvanja

mogla da bude jedna od retkih zamerki ovoj igri.
Mozete se okusati u slucajno generisanom svetu,
pojedinacnim scenarijima, mreznom Death matchu
(podrzava do osam igraca) ili, 3to je i najinteresan-
tnije u jednoj od Cetiri kampanje. U svakoj od kam-
panja obraden je deo istorije najznacajnijih naroda
iz starine. MoZete se okuSati kao Grk, Vavilonac,
Egipcanin ili Japanac. Za pofetak je najbolje odabra-

savideo za-
pxslma, ub]a_hjenﬁma mxslja. i drugim detaljima.
Moze da se pretpostavi da e ovo biti iskoridceno, i
da e se vrlo brzo pojaviti data-disk, ili nesto sli¢no.
1ako ste u igri ograniCeni na svet starog veka, mo-

1a se priznati da je atmosfera tokom igre izuzetna,
Sto zbog dobre muzike i zvucnih efekata, $to zbog de-
talja na koje su autori obratili paznju i bez kojih igra
ne bi bila tako priviatna. Nekada je prosio dovoljno
samo Sta se

Pre bi se moglo reci da ova igra predsta-
vija izuzetno uspesan spoj Warcrafta I1i
Settlersa IT. Od potonje je manje-vise pre-
uzet natin izgradnje i povezivanja obje-
kata, posebno nuznost izgradnje maga-
cina da proizvodati raznih dobara izbe-
gnu lutanje i gubljenje vremena u preno-
Senju proizvoda do krajnjeg odredista.
Doduse, nema fiksirane putne mreze, ali
se sve svodi na isto, jer vasi podanici
uvek traze najkraci put, pa nije svejedno gde posta-
vijate objekte (Sto zgusnutije, to veci haos). Ostali
elementi igre lice na poboljsani Warcra/? IT. Tipiéno
real-time Klanje, sa svim pripadajuéim opcijama
(grupisanje jedinica, pravijenje formacija, odbrana
nblekala. I sl) koje se dobijaju ve¢ standardnim

j, --.). Ono 3to je

ti egipatsku kampaniu, jer daje igracu dovoljno vre-
‘mena da pohvata sve cake igre pre nego 3to se suo-
{i sa neprijatnostima koje sa sobom povlati postoja-
nje drugih plemena.

Kampanije su uradene izuzetno dobro, i prati ih
obilje istorjskog 3tiva iz koga se moZe nauciti puno o
Zivotu stanh naroda, njihovoj vojnoj vestini, i sli¢no.

je viSe ne ide sa-
poljnjeg i unutrasnjeg nepri-
u organizovani lov na Gita-
vu menaZertju raznih Zivuljki koje se nalaze u okoli-
ni. Neke od njih nisu nimalo naivne i mogu da nane-
su mnogo zla (npr. lavovi i krokodili). Od pomenu-
tog Civilisationa preuzeta je mogucnost trgovine i

Narotito je (mada i poprili¢no teSka) ja-
panska kampan]a, jer obraduje period rane japanske
istorije koji se ne obraduje u istorijskim ndZbenicima
na zapadu i kod nas (doduse, koji se pak deo japan-
ske istorije u nadim knjigama uop3te i spominje?)

Uz igru se dobija i editor scenarija, o Cijim kvali-
tetima bi moglo puno da se pise. Najbolje je $to mo-

zbiva na ekranu i uziva-
ti: lav koji lovi gazele po
savani, orao koji beSu-
mno kruzi nad bojnim
poljem, .. Takode, pos-
toje i neki novi momenti
$to se same strategije ti-
Ee. Vilo Cesto nije potre-
‘bno, pa ¢ak ni pozeljno,
graditi sve objekte i ra-
zvijati sve tipove jedini-
ca, ve€ se prema prirodi
‘misije i sopstvenim afi-
nitetima moZete oprede-
ljivati izmedu raznih ta-
151 kiickih mogucnusn ka}e

pmm]u pojedini objekti

Glohalno govoreci,

Age of Empires ne pred-
stavlja novo poglavije u istoriji real-time strategija,
ali ovaj zanr dovodi gotovo do savrSenstva. Uz neke
dodatne stavke (diplomatija, nelinearnost kampa-
nja, uvodenje novih tehnoloskih doba, ...), potenci-

jalni nastavak bi mogao da predstavija pravo éudo.,
iktor TODOROVIC

Cuvaj se Bila
ST
darove donosil




Fo=, ovecustaljenom obicaju Disney” simulta-
D  nosa premx]erom novog animiranog filma
| ==& izbacije i arkadnu igni pod istim naslo-
ax vom. Takva praksa postoji od Aleddina,
igre Koja je u svoje vieme postavila nove standarde
u izradi platformskih arkada. Novi pristup izradi

igara podrazumevao je (ada do perfekcije
doterane tehnicke karakteristike, ponajvise grafiku i
vk, uz animaciju koja po svemu [ici na filmsku.
Ubrzo su usledili Zion King i Jungle Book, uradeni u
istom maniru. U meduvrement s¢ ponuda platform-
skih igara znacajno prosirila, a same igre drasticno
evoluirale u pozitivnom smislu. Klasi¢ne platforme
doterane su do same granice perfekcije (Lomax), a
pojavile su se i prve 3D igre sa teksturiranim poligo-
nima umesto sprajtova (Pandemonium!). U takyom
oknuzenju Ginilo se gotovo nemogudim napraviti
igru Koja e biti dovoljno atraktivna i inovativna, da
bude u skladu s renomeom kuce kakva je ,Disney
Interactive”,

Na kraju, kao plod visemesetnog napornog rada
ogromnog tima ljudi, nastao je Hercules, novi dra-
ulj medu tzv. ,new wave” platformama nove gene-
racije. Potpuno novi engine koji ovuigru razlikuje od
vecine slicnih ostvarenja donosi preKo potrebno
osvezenje. U sustini jedna Klasina, Cisto arkadna
jump & run platforma lisena bilo kakvih avanturisti-
ckih ili logickih elemenata, zahvaljujui vihunskim
tehnickim Kvalitetima i izuzetnoj igrivosti dovedena
je do perfekcije. Sve idejne manjkavosti Hm‘uh’s
uspesno kompenzuje izuzetnom pri-
vlatnoséu svog interfejsa, cemu naj-
vise doprinose graficke performanse,
skladna animacija i, najvise od sve-
ga, vrhunski zvuk CD kvaliteta, ka-
Kav se moze Cuti jos samo na filmu.

Igra gotovo u potpunosti prati ra-
dnju filma, &iji je scenario nastao na
bazi anticke legende o Heraklu (Her-

Kao'sin vrhovnog boga Zevsa i kraljice Alkmene, He-
raklo je zaduzio CoveFansivo uginivsi mnoga heroj-
ska dela medu kojima se isticu ubistvo Nemeanskog
Tava i Hidre, zatim zarobljavanje krits

Neke od pomenutih pustolovina iskol
ideja za akcione sekvence igre. One su, naravno, za-
Cinjene znamom dozom humora zahvaljujuéi kome
ova igra prevazilazi suvopame mitoloske okvire. Ta-
ko se igrac na zabavan nacin vodi kroz karikirani
svet anticke Greke, gde ponedto moze i da nauci.
Jedna od najlepsih osobina animacije odnosi se
na sirok dijapazon pokreta glavnog junaka i neprija-
teljskih likova. Tako Herkul, pored osnovnih pokre-
ta, moze i da tr€i, zamahuje macem, udara pesnica-
ma (iz stojeceg stava ili iz cuénja, kada izvodi naro-
Cito efikasan aperkat), potresa Zemlju, pravi salto
‘mortale. nosi i baca predmete itd. Za rusenje vecih
prepreka, poput stubova i stena treba koristiti bla;
deti .,power puncha”, posebno jakog udarca koji se
izvodi duzim drzanjem tastera ‘D’ (dok se ne zatuje
zvuk zvona, Kada treba pustiti taster). Ovaj udarac
treba Koristiti uz dozu opreza, s obzirom da je tokom
punjenja energije Herkulu onemoguceno kretanie i
Korisenje oruZj
Pored dizajna { ambijenta, nivoi se drasticno razli-
kuju i po nacinu izrade, tako da su zastupljena tri ra-
Zlicita izvodenja. Najvedi deo igre odvija se u klasi-
nim nadesno skrolujucim 2D i pseudo 3D ekiani-
ma, sliéno kao u igri Lo-
max. Sjgjno izvedenim
paralaksnim (viSeravan-
skim) skrolom pozadine i
efektima sencenja_posti-
gnut je odlican utisak du-
bine, a vizuelne impresije
dodanio upotpunjuie bo-
gato animirana pozadina
i brof

gi vid izvodenja donosi pogled iza leda juna-
Ka (3D u tredem licu) gde se kao osnovni pro-
blem postavlja adekvama procena prostor-
nog odnosa lika i prepreka, $to, nazalost, ni-
je bas najstecnije reSeno. Treci oblik izvode-
nja odvija se u kruznoj areni, gde je glavni lik
uvek u centru ekrana, a pozadina se radijalno
skroluje (oko z ose koordinatnog sistema).
Tokom igranja treba obratiti paznju na ve-
liki broj Korisnih predmeta koji donose preko
potrebna unapredenja. Tako zahvaljujuci mi-
Tosti bogova sa Olimpa, Herkul povremeno
‘moze prosiriti arsenal pomocu tri specijalna
‘maca koji izbacuju munje, vatrene kugle ili

energetske talase. Pored toga, znacajni dodaci su i
Slem (donosi vremenski ogranicenu nevid] 3
Cupovi sa znakom pitanja (potrebno je sakupiti ceti-
i takva cupa da bi se na kraju nivoa dobila Sifra za
iduéi nivo), kao i novici. Vecina ovih dodataka je ve=
$to skrivena u tajnim prolazima koji se otvaraju na.
razlicite nacine, najcesce naskakivanjem na istanje-
ne delove kamenjara.

Neprijatelji su karakeeristicni za svaki nivo, dok
se svega nekolicina njih moze naci na vise mesta u
igri. Prakticno, svaki nivo predstavija segment iz
‘mnogih borbi sa hordama mitoloskih cudovista (zli
kentaur Nessus, Kritski bik, Hidra, Meduza, Kiklop,
Kerbero i titani). Na kraju dolazi neizbezan okrsaj sa
samim Hadom, gospodarom podzemnog sveta. Za
ubijanje vetih protivnika potrebno je osmisliti ade-
kvatnu taktiku,

Na kraju vam donosimo celokupne ifre (za Medi-
um nivo tezine).
gladijator, minotaur, gladijator, meduza

1
2
3.
4
gladijator, hidra, strelac, gladijator

noVGic, Slem, novéic, gladijator

strelac, pegaz, strelac, nessus

8. Slem, pegaz, glava, strelac

9. gladijator, novéic, novéié, munja

10. meduza, gladijator, nessus, pegaz

11. gladijator, munja, gladijator, nessus
Gradiimir JOKSIMOVIC

Softver ustupio ,NT Soft”

ZANR: platformska igra
PI.ATFORMA P5/90, 16 MB RAM-a
£l 1 kompaktdisk

| MEDIJU
Do sada naj-
spektakularnija
igra iz radionice
JDisney”. Zvuk.

2

VGA
rezolucija.
Kratkoca.
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TAKE NO

PRISONERS

ao 3to modni trendovi padaju u za-

borav, a onda, posle odredenog bro-

ja godina ponovo postaju ..in" u istoj

ili malo izmenjenoj formi, tako i po-
pulamost pojedinih Zanrova kompjuterskih igara ci-
Klicno opada i raste, Cime se trZidte zabavnog softve-
ra prisiljava da funkcionise po ekonomskim zakoni-
ma ponude i potraznje. Na primer, od pocetka leta pa
na ovamo, imali smo prilike da igramo samo jednu
pravu P&C avanturu (Broken Sword 2), dok smo u
istom vremenskom periodu bili, jos uvek jesmo, bu-
kvalno zatrpani ,real-time” strategijama, vecinom
visokog kvaliteta. Ovakve pojave su, medutim, po-
tpuno normalna stvar ako se zna da velike firme pu-
tem svojih struénih sluzbi pazljivo prate zbivanja na
igrakom trzi$tu, i u skladu sa tim odlucuju koji ée

se zanrovi forsirati u bliskoj

Arkadne igre, Giju osnoviu karakteristiku pred-
stavija izvodenje kod koga kamera prati junaka iz
1zv. ptije perspektive, datiraju od davnina. Na ZX
Spectrumu je viadao Attic Attack, Gauntlet se prosla-
vio na Commodoreu 64, a o legendi zvanoj Alien Bre-
ad ne treba trositi redi - bilo je onih koji su kupovali
Amigu 500 samo zbog te igre. Otkako je, medutim,
PC prerastao u igracku platformu, a Doomolike arka-
de postale veoma popularne, pticia jepo-

ki su dobili stvarnu velitinu i po z-osi (visina), §to je
bio osnovni preduslov za postizanje potpunog utiska
i. Take No Prisoners Karakieristican je po
tome Sto kamera moZze da kadrira scenu iz dva ugla.
Jedan pogled predstavija Klasicnu pri
dok pritisak na taster ‘Tab’ ukljuCuje drugi pogled
kod koga je osa objektiva kamere pomerena u odno-
su na z-osu za nekih 15-20°.U toj varijanti trodimen-
zionalnost igre jos vise dolazi do izrazaja.
U Zuke No Prisoners vodicete momka po imenu
Slejd koji Sest meseci posle nuklearne kata-
strofe dobija zadatak da prokrstari teksaskim
gradom San Antoniom u potrazi za nekakvim
kristalom i nedefinisanom energetskom Ku-
polom &ji su tvorci odgovorni za apokalipsu
koja se dogodila. Grad je podelien na dvadeset
nelinearnih zona (nivoa) izmedu koji
munikacija slobodna i vecinom se odvija kroz
kanalizacioni sistem. Nivoi su koncipirani ta-
ko da se ne mogu zavrsiti ,.i
moglo ocekivati od tima ljudi koji su napravi-
li Hexen i Hexen II. Galerija neprijatelja izuze-
tno je velika (od gustera i pacova, preko mu-
tanata samoubica, pa do razlicitih tipova ro-
bota), a posebno je interesantmo to da odrede-
ne protivnike mogu oStetiti (raniti) samo
odredena oruzja. Tako, na primer, pacova ne
moete razneti bombom (?), ali ga zato lako

denja zastareo, te da savremeni hardver
nudi daleko vece mogucnosti od dizajnira-
nja dvodimenzionalnih pucatina. Godis
ma unazad nije se pojavilo nijedno ozbiljno
ostvarenje u kome se koristi, kako to filma-
dzije kazu ,ekstremni gomji rakurs”, da bi
ove jeseni ljudi iz ,Raven Softvarea” (krea-
tori Heretica, Hexena i Hexena 11) objavili u
kratkom razmaku

k.

stepeno pala u zaborav, verovatno zato $to su pro-
‘grameri posi od pretpostavke da je takay nacin izvo-

MAGESLAYER

lako je smesten u fantazijsko okruzenje, Magest

Kreature koje umesto bazuki i laserski
magifa. lgraé moze da bira izmedu
demon,
vodenja borbi. MageSla
igra koju ini pet epizoda i veliki broj kra
najznacajnija razlika je u tome Sto MageSlaver

ponuder

mo 7a osmatranje terena (analogno podizanju i spi

finitet prema odredenoj tematici.

er se u osnovi ma-
lo razlikuje od Take No Prisoners. Poenta igre je, naravno, ista - utama-
niti sve neprijatelie. s tim $t0 su u ovom slugaju u pitanju razne mitske

lock i inquisitor) od kojih svaki ima spex
je za razliku od 7ake No Pris.

jikracih, redno vezanih nivoa. Ipak,
ozvoljava igranje
isKljucivo iz pticie perspekive. dok je .pomereni” pogled rezervisan sa-
Stanju pogleda kod
Doomatina). Ova ,manjkavost” ne bi smela da bude jezi
ji i iti u korist jedne ili druge igre. To prvenstveno treba da bu-

igre ovog tipa. Vodeni principom jednim
udarcem - dve muve” autori su dosli na ide-
ju da specijalno razvi-
jeni 3D engine dvo-
struko iskoriste: sa je-
dne strane, za potrebe
futuristitke pucatine
Take No Prisoners 7a
Koju su prava na di-
stribuciju prodali .Red Orb En-
tertainmentu”, odnosno' ,Bro-
derbund Softwareu”, a sa dru-
ge strane, u fanazijskoj igri -
Mageslayer koju je pretizeo ,GT
Interactive”. S obzirom na slic-
nosti izmedu ovih igara, detalj-
nije éemo opisati Take No Pri-

oners lineama

na vagi ko-

moZete uéutkati samostrelom. Univerzalno oruzje
Koje daje rezultate u svakoj prilici je, verovali i ne,
svetlosna sablja po uzoru na one koje koriste Jedi vi-
tezovi u,Ratovima zvezda”.

Grafika je veoma lepa i Sarena (kvalitet narotito
dolazi do izrazaja u sludaju da imate neku od 3D
Kartica, u 3ta smo se i sami uverili), muzika je odli-
&na, ali su zato meduanimacije toliko lose da nismo

soners, dok cemo se na Mage-  mogli d Ve u svemu, igra
T i j pre Getiri i vi-
i (vidi okvirl). Se godina i zato njeno pojavijivanje treba pozdraviti.
Pazljiviji Citaoci su verovato Slobodal \CEDONIC
bili zbunjeni recenicom iz pret- s
Softver ustupio ,Extreme Plato”

hodnog pasusa u kojoj se pomi-
nje Snmgn 1rgmiua'u vidu

ktive. Greske, naravno, nema i
upravo u tome Jezi najznacajni-
ja novotarija koju donose Fake
No Prisoners i ;

PLATFORMA: P/90, 16 MB RAM

ZANR: pucacka igra
& MEDIJUM: 1 kompakt disk 3
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TEST JOY

Wizzard

ngleska firma ,Th A jrani proi i
dodataka jenih rac im igrama, ila je pocetkom
ove godine na zapadnom trZistu svoju novu seriju igrackih volana.
Ukupno pet razlicitih varijanti ovih dojstika u osnovi ima istu na-
meny, a to je da posluze kao idealna zamena za tastaturu ili klasican dzoj-
stik u simulacijama voznje. Do nas je stigla jedna od jeftinijih varijanti vo-

lana (bez pedala), oznacena kao Grand Prix 1.

U pakeru se pored samog volana isporucuju i dva stezaéa i vakuumskih
noZica za bolje pri¢vricivanje uredaja za sto ispred monitora. Sam dzojstik je
izraden od évrste plastike cme boje i relativno je malih dimenzija, tako da
‘mu najsiri deo ne prelazi ivice Klasi¢nog 14-inénog monitora. To¢ak volana
oblozen je tankim slojem cme gume i dovoljno je velikog pre¢nika da se lako
mote obuhvatiti obema rukama. Hod to¢ka znosi po 90 stepeni 1 oba sme-
Ta, pri éemu se sa povecanjem ugla okreta-
nja povecava i otpor. Dva crvena tastera
malih dimenzija smestena su na sa-
mom tocku volana, dok su ostala dva,

nesto veca pozicionirana na desnoj
strani upravijaca. Dodatna dva
prekidaca u obliku Stipaljki

nalaze se pozadi tocka i

lako su dostupni.

Uredaj, u sustini,
funkcionie vrlo sli-

&no Klasi¢nom analo-

gnom dzojstiku, te i

instalaciona procedu-

ra nema nikakvih po-
sebnih specificnosti.

Priljuéivanje se visi

preko standardnog 15-
pinskog dzojstik prikljucka, kakav se nalazi na svim danasnjim zvuénim Kar-
ticama. Pod DOS-om, dzojstik ne zahteva instalaciju posebnih drajvera (kori-
sti drajvere i irane u samu igru), dok
95 ide identicnom procedurom kao i za svaki drugi dzojstik (zaobilazi
Plug&Play proceduru). Preko Control Panela uredaj sistemu treba predstaviti
kao dvoosovinski, Cetvorotasterni dzojstik (2 axis, 4 buttons), posebno na-
znatiti da je u pitanju volan (car controller) i proci uobicajenu kalibraciju (sve
to pod obicnim Windowsovim setupom za dzojstik). Celokupna instalaciona
procedura ne traje ni Citav minut i Grand Prix 1 je spreman za upotrebu.

Uredaj smo testirali pomocu veceg broja razlicitih igara iza kategorije au-
to-moto simulacija, pa i nekih drugih. Iskustva su uglavnom pozitivna, uz
nekoliko zamerki koje su vezane uglavnom za kategoriju zv. ,arkadnih”
(nerealnih) simulacija kao §to su Formula Karts, jgnition, Monster Trucks i
Need 4 Speed. Radi se o tome da u ovim i ve¢ini sliénih igara dzojstik poka-
2uje preteranu osetljivost koja se ne moze umanjiti (milimetarsko pokreta-
nje volana rezultovalo je naglim skretanjima vozila). lzuzetak je igra Screa-
‘mer 2, sa kojom je Gran Prix 1 savrseno saradivao. S druge strane, u real-
nim simulacijama voZnje (Formula 1 Grand Prix, Nascaridr), Kao i igrama
sa ugradenom podrskom za analogne dZojstike, uredaj se ponasao onako
kako se to od njega i otekivalo. Na kraju smo probali i nekoliko platform-

_ skih igara (Hercules, Agent Armistrong), gde smo se uverli da se volan zai-
sta ponasa kao obian dZojstik, te da se moze koristiti i u igrama drugih
Kategorija koje podrzavaju dzojstik.

U globalu, Grand Prix 1 trenutno je najieftiniji nacin da u svoj dom pre-
nesete barem delié utiska igranja na arkadnim masinama iz luna parkova.
Iskustvo koje ovakvi uredaji pruZaju uveliko prevazilaze domete tastature
kao kontrolnog uredaja. Na trZistu se moze naci i nesto napredniji (i sku-
plji) model volana istog proizvodata, nazvan Formula T2, koji pored svega
§to ima model koji smo mi testirali sadrzi i pedale, kao i neke dodatne po-
godnosti (radius okretanja volana od ¢ak 260 stepeni, menja, itd.).

Kontakt: ;,ComputerLand”

Pinball

d vremena kada su fliper-masine bile najpopulamnija zaba-

va po kafi¢ima i sliénim zabavnim centrima proglo je zai-

sta puno godina. Isto tako se, i istorija racunarskih simu-

lacija flipera proteze dosta unazad, tako da do danas ima-
mo prilitan broj veoma kvalitetnih kompjuterskih flipera. S druge
strane, pak, do danas nije napravljen niti jedan iole kvalitemniji ure-
daj koji bi nas odveo korak dalje ka simulatorima flipera i omogucio
nam bolji dozivijaj ekranske simulacije.

Thrustmaster” se i ovoga puta potrudio da ode korak ispred dru-
gih. Jedan od do sada najtudnijih dodataka namenjen pasioniranim
ljubiteljima flipera, dolazi u Sarenoj kutiji koja u sebi krije dva fizicki
odvojena (spojeni su samo kablovima) kontrolera koji se lepe sa le-
Ve, odnosno desne strane tastature. Kruskastog oblika, svaki od
ovih kontrolera na sebi ima po jedan krupan taster, dok u sebi kriju
specijalne senzore osetljive na pokret, zahvaljujuci kojima je omogu-
¢eno registrovanje grubljih pokreta ruku (tre3enja, udaranja, cimanja
i drugih radnji koje smo usavrsavali na originalnim fliper automati-
ma). Osetljivost ovih senzora se softverski podesava.

Simulator je namenjen Windows 95 platformi te se kao takav in-
stalira vrio sliéno kao prethodno opisan uredaj (vidi gore). 1 ovde se
prikljucenje vrsi preko lasicnog 15-pinskog dZojstik porta na audio
karti, podeSava se takode kao ,,2 axis 4 buttons” dZojstik iz Control
Panela. Dobra kalibracija je kod ovog uredaja od velike vaznosti, s
obzirom da loge pode3ena osetljivost senzora moZe imati veoma ne-
2godne posledice u vidu preterane osetljivost i konstantmog tiltova-
nja flipera, &to potpuno onemogucava igranje.

U slucaju da se jave neki problemi prilikom instaliranja, u paketu
se isporucuie i poseban instalacioni program razvijen od strane proi-
zvodata, TM WIZZ. Taj program omogucava konfigurisanje uredaja

tako da se
moze Kori-
stiti za ve-
€inu Win-
dows 95
igara. Uz
program
ide i de-
taljno, do-
bro doku-
mentova-
no uput-
stvo.

Ako bu-

dete imali

dovolmo Strpl]enja da Pinball lezard contmller msmhme kako tre-

oje prate fino enzora su
pxevnse Ceste i 10 je najveca mana na koju smo naisli), sigurno ¢e
vam se dopasti utisak igranja Full Tilt Pinballa (,Maxisove” igre ko-
ja podrzava ovaj uredai) koji se, kao i konfiguraconi program, ispo-
rucuje u paketu. Ogranicena kompatibilnost sa drugim igrama, gde
u prvom redu mislimo na fenomenalni Zimeshock!, takode spada u
znacajne nedostatke, mada je realno ofekivati da ¢e sve nove simu-
Iacije flipera podrzavati ovaj , Thrustmasterov™ uredaj,

Gradimir JOKSIMOVIC
Kontakt: ,NT Soft”
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BONUS -LEVEL

The Fifth Element

Jos jedna obrada filmkog hita dolazi na PC racunare. ,Kalistova" igra radena po hi-
tu Luca Bessona vodi vas u Njujork godine 2259. Vas cilj je da, kao i u (ilmu, nade-
te Cetiri kamena koji predstavljaju vodu, vazduh, zemlju i vatru i zajedno sa petim
elementom odbranite svemir od ¢istog j SD akcionoj avanty 2
te da birate izmedu dva lika, Korbena Dallasa (Bruce Willis) i Leeloo
Jovovich). Postoji petnaest nelinearnih nivoa od kojih se neki odvi
lokacijama videnim u filmu, a neke na potpuno novim mestima kao §to
su policijska stanica ili kanalizacija. Lokacije i nove protivnike, di-
zajneri igre pravili su po uputstvima Luca Bessona Koji je nadgle-

dao svaki korak pravijenja igre. (dk)

Frogger
Starim igracima ovaj nasiov sigurno vraca daieke uspomene. Pre
Sesnaest godina Konami” je izdao igricu u kojoj je ciij bio prevesti
Zzabicu prel\o ceste i vode do kudi-
y ce. Sada , Hasbro Interacti-
N ve" pravi novu verziju
ove stare igre. Novi
Frogger ce biti u 3D,
LR e sa pedeset nivoa
Armed & Delirious (Dementia) preko deset razli-
Bakica je primetila da nesto citih svetova.
nije u redu, tada je shvatila da Frogger sada
je njenu familiju progutao Ludi ima mnogo no-
Zec i nestao u nepoznatom vih, opasnijih
pravcu, naravno da Bakica pmnvmka kao
(Granny) nece mirovati dok ne u kosilice,
uhvati dugouhog i pravda ne zmije i ptice. ali
bude zadovoliena. Ovu novu 7ato ima i oruzja.
avanturu iz .Sirtecha” krasi Nove spo-
neverovatno lepa grafika i obi- sobnosti

lie humora. Pored zagonetki koje su nobitajene za avanture, ova igra ima male Zabice
i arkadne i strategjj- .
\ P2 ske elemente. Zeca ce- ak (snazno kreketanje),
= te juriti preko pet pla- super jump (super skok) i heat seeking tongue (toplotno navoden
neta i Cetrnaest sveto- jezik). Pored pomenutih pedeset nivoa, postoje i brojni nivoi za dva
va na kojima cete sre- i Cetiri igraca u split-screen modu. (dk)

tati mnogo sasavih bi-
Ca. - Visoki  graficki
kvalitet ove igre ima
SVoju cenu, a (o je pet
CDova. lgra se moZe
naci i pod naslovom
Dementia i Armed &
Delirious. (dK)

Vekovima staro proro¢anstvo govori kako ce kraj Sveta doci kada
sedam pecata koji zatvaraju kapije izmedu Zemlie i pakla budu
slomljeni. Posto se crvenom tipu odozdo ne ¢eka na prirodan tok stvari,
on je poslao svoje podanike da nadu pecate i slome ih. Kada su saznali %
za namere pakla, andeli su usmerili nekoliko geneticara da stvore svog /
zastupnika. Tako je nastao Bob. mali krilati. debeljuskasti andeo koji
mora da nade sve kapije pre izaslanika pakla, zastiti ih i porazi svog
protivnika. Buduci da andeli ne smeju da se direktno mesaju u
ovozemaljske probleme, Bob svoje zadatke mora da izvr$i tako $to ce
da utice na smrtnike oko sebe. Ovu
novu 3D avanturu sa neobicnim
izvodenjem prave tvorci slavnog MDK,
.Shiny Entertainment” a poscban
nazlnsdk stavlja se na karaktere
su radeni ekstremno detaljno. Likovi
su radeni sa preko 500000 poligona,
dok je, radi primera, Lara Croft radena
sa samo 300 000. (dk)

SvETKOMPAUTERA. 98 DECEMBAR 97.



BONUS LEVEL

Ultim@te Race Pro

.Microprose” nam donosi
novu simulaciju voZnje za koju su
u ,Kalistu” koristili svoj LibSys 3D
engine. Igraé moze da bira izmedu
mno3iva staza koje je moguce voziti

bez ogranicenja, protiv Stoperice i protiv kompjuterskih protivnika. Naravno, najveci
izazov predstavljace igra preko Mreze ili Interneta za Sesnaest igraca protiv kojih je
moguce voziti Klasiénu trku ili pokusati da ostanete jedini nesmrskani automobil na
stazi. Kvalitetna 3D grafika omogucavace efekte kao 5to su svetlo iz farova, senke
automobila i okoline, dim, tragovi kodenja, providna stakla i razliciti vremenski
uslovi u svako doba dana. Sve ovo naravno ima svoju cenu: P166, 32 Mb RAM,
16xXCD ROM i 3dD akcelerator. (dk)

©000000000020000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Red Alert 2 Superbikes
specialni INTERactive U, Milestoneu” nastaje jedna od naj-
kompleti boljih simulacija motociklistickih trka

Godinu dana nakon
svog pojavljivanja Red
Alerr je 1 dalje medu vo-
decim igrama na top li-
stama Sirom sveta. Da bi
pospesili prodaju preo-
stalih kopija ove igre,

., Virgin Interactive” ¢e da

pusti u prodaju dva po-

sebna Red Alert komple-

ta. Prvi komplet ,Red

_ Alert Mouse pack” sem igre sadrzavace i mi$a sa amblemom sovjetske ili sa-
veznicke strane. Drugi komplet pod nazivom ,Red Alert Commemorative
pack” sadrZi igru, audio CD sa muzikom iz igre, poster i Red Alerr majicu. Pa

ako nemate svoju kopiju Red Alerta ili ste tvrdokoran obozavalac razmislite o

ovoj ponudi, cena je oko 45 GBP. (dk)

X-Fire

U razru-
Senom
svetu bu-
ducnosti,
vodi se
borba
izmedu ge-
neticki
stvorenih Nova igra iz ,,Sir-
techa” stavlja vas u ulogu vode tima od Cetiri ratnika kroz dve kampanje,
mnostvo nivoa za vise igraca, a igra poseduje i generator misija tako da ne-
prestano moZete stvarati nove nivoe. Va3 tim cete voditi kroz 3D izometrij-
ski stvoren svet gde vam je sve na ekranu potencijalni protivnik. Igru za vi-
Se igrata mozete igrati preko MreZe ili preko X-Fire servera na Internetu gde
Cete utestvovati u online turnirima ili se jednostavno ukljutiti u neprekidnu
borbu tipa ,svi protiv svih”. Sa Interneta cete moci i da skinete nove nivoe i
graficke dodatke za igru koji ¢e se vremenom pojavljivati. (dk)

do sada. Igra je zasnovana na zvani-
¢nom svetskom Superbikes $ampiona-
tu. Moci ete da se stavite u poziciju je-
dnog od osamnaest stvamih vozaca poput Karla Fogertija (Carl
Foggarty) i Dzona Fosinskija (John Focinski). Na raspolaganju ¢e
vam stajati trideset najmocnijih motora na svetu firmi kao 3to su
wDucati”,
»Honda",
wSuzuki”,
»Kawasaki” i
.Yamaha".
Superbikes ce
vas voditi pre-
ko svih dva-
naest staza
$ampionata u
Evropi, Japa-
nu i SAD. (dk)

F-16 Aggresor

F-16 Aggresor je najnovija simulacija upravljanja komercijalno
najuspe$nijim lovackim avionom danasnjice: F-16 Falconom. Igra
sadrzi Cetrdeset misija koje ce vas kroz Cetiri kampanje voditi pre-
ko neba iznad Afrike od Madagaskara do Maroka. Spektar ciljeva
je 8arolik, od aviona i helikoptera do vozova, brodova, sobracajni-
ca i gradevina i sve je 3D modelirano u do sada nevidenom kvali-
tetu. Sve ovo ¢e vam otezavati protivnici sa specijalno razvijenom
vestackom inteligencijom. I pored svoje sjajne grafike Aggresor ée
raditi na POO ratunarima, a oni sa Eudovistima tipa PII 266 MMX
moci ée da idu do rezolucije 1280x1024 sa 52bitnom bojom. (dk)
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Diablo:
Hellfire
Najpopularnija igra za tekucu
godinu Diablo najzad e dobiti
oficijalni dodatak. Programira-
nje i dizajn udruzenim snagama
~uradila su dva giganta softver-
ske industrije , Sierra” i ,,Bliz-
zard Interactive”. Novi expan-
sion pack ima namenu smiriva-
nja strasti fanova igre dok se
krajem sledece godine ne pojavi
Diablo 2. Na disku su sadrzani
nivoi koji vode junake prvog Di-
abla od poslednjeg 16 do 24 ni-
voa, duboko ispod zemlje. Radnja se nadovezuje na poraz Diabla i potragu za njegovim , Sefom™ Na-
Krulom u dubini pakla. Dodat je novi lik svestenika (Monk) sa posebnim karakteristikama, trideset
novih unikatnih magicnih predmeta (npr. luk koji ispaljuje plamene kugle ili munje), dvadeset mon-
struma (mnogo gorih od ve¢ videnih ) i pet novih magija (najlepsa je vatreni prsten, Fire ring). (bb)

Flying Saucer

Iz ,Softwarwa 2000" dolazi igra radena po
uzoru na Klasi¢ne filmove iz SF Zanra. Kroz dva-
desetdve misije va3 zadatak ce biti da spasite Ze-
mlju od invazije zlih vanzemaljaca upravljajuci
zarobljenim lete¢im tanjirom. Tanjir Cete kroz
‘misije moci da unapredujete raznim modulima u
zavisnosti kakvo unapredenije svog tanjira Zelite.
U igri e biti mnogo lokacija Sirom planete koje
su vezana za price o vanzemaljcima kao Area
51, Bermudski trougao ili Avebury. Kao i obiéno,
vanzemaljci nisu jedini protivnici, nego su protiv
vas i razne tajne (vladine) organizacije koje ne
Zele da se sazna za vanzemaljsku pretnju. (dk)

Byzantine: The Betrayal

,Discovery Channel Multimedia” sprema avanturu koja ce vas odvesti na putovanje u Istambul pu-
no misterija. U ulozi ste novinara koji na poziv svog kolege Emra dolazi u Istambul da zajedno razot-
kriju lanac krijuméara ukradenih antikviteta. Po svom dolasku nalazite mrtvog Emrea i postajete gla-
vni osumnjiceni. I tako, dok beZite od vlasti kroz lavirint Istambula i pokusavate da otkrijete pravog
ubicu svog prijatelja videcete stvari koje ne stoje ni u jednom turistickom vodicu. Byzanzine poseduje
preko stodvadeset lokacija na kojima se moZete okretati svih trista Sezdeset stepeni, u va$ inventar
moze da stane sto pedeset
predmeta, a za likove koje
sreete koridteni su pravi
glumci. Pored toga postoji
oko cetrdeset pet minuta vi-
deo materijala, a sve ovo
staje na sedam CDova. lako
programeri tvde da e igra
mo¢i da radi na P90 racu-
narima, 3D engine Ce biti
optimizovan za MMX. (dk)

Men in Black

U ,Gremlinovoj” adaptaciji popularnog fil-
ma Koji je adaptacija tek sada populamog
stripa imacete priliku da zaStitite svet od
$ljama iz svemira. Kroz brojne nivoe i preko

dvesta 3D sredina moci Cete da, vodeci Willa
Smitha, Tommya Lee Jonesa i Lindu Fioren-
tino jurite vanzemaljce, videne i nevidene u
filmu. Na raspolaganju ¢e vam biti arsenal
ogromnog hromiranog oruzja koje ¢e vam
omoguciti da pravite masne fleke od neprija-
telja galaksije. Sa brojnim sekvencama iz fil-
ma i muzikom, autori se nadaju da ¢e u igru
preneti odliénu atmosfenu filma ,Men in

Black”. (dk)

Stealth Reeper
2020

Godine 2020. vojna tehnologija je van kon-
trole, a nijedna organizacija nije u stanju da
otuva svetski mir. Samo u prve dve deseni-
je 21. veka stradalo je preko petnaest milio-
na ljudi. Tada na scenu stupa ,Vigil”, grupa
nauc¢nika politi¢ara i vojnika koji pokusava-
ju da uspostave red i mir na planeti. Plod
njihovog rada je Stealth Reeper, specijalni
avion kojim Cete vi upravljati i dobro poka-
zati lo§im momcima. Avion dizajniran za
ovu igru pravljen je prema specifikacijama
za JSF program (joint strike fighter) i pred-
stavlja nagadanje programera kako bi pro-
totip JSFa mogao da izgleda. Avion je spo-
soban za lovacke i bombarderske misije,
ima stealth karakteristike, ima moguénosti
kratkog poletanja i vertikalnog sletanja
(STOVL). Za pilota je razvijen Helmet Mo-
unted Display (displej na viziru Slema), a
senzorski sistem je sposoban za trenutni
kontakt sa satelitima i obliznjim radarima.
Sve ove karakteristike omogucice vam mno-
go raznovrsnih misija u kojima ce vase leta-
ke mogucnosti do¢i do izrazaja. (dk)
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Saitek X36 Flight
Control System

»Uzmite kontrolu u svoje ruke". Sa novim
upmvljac]qm kompletom kompanije ,Saitek
moci Cete da se upustite u sve &ari simulacija
letenja bez pomeranja ruku sa upravljaca. X36
je komplet koga ¢ine Klasicna palica i palica za
Kontrolu brzine. Ono $to ée vam omoguciti da
viSe nikada u toku simulacija ne koristite tasta-
turu je softver koji vam omogucuje da isprogra-
mirate do 270 funkcija u razne kombinacije ta-
stera i prekidada. Klasi¢na palica pored pet ta-
stera ima dva Coolie hata koji se kreéu u osam
smerova tako da na njoj moZzete imati i kontro-
Iu brzine i menjanje pogleda. Na kontroloru br-
zine je najzanimljivija ugradena opcija ukljuci-
vanje misa ako osetite da vam je potreban.
Komplet se prodaje za 150 USD, a odvojeno pa-
lica su 100 USD i 70 USD regulator brzine. (dk)

H.E.D.Z.

Daleko, sa druge strane galaksije postoji
napredna civilizacija koja umesto sporta i za-
bave ima igru Head Extreeme Destruction Zo-
ne. Igra se sastoji u borbi gde protivnici kao
oruzja Koriste Headware aparate koji se na-
vlace kao kape i daju nosiocu specijalne mo¢i.
Jedini problem po nas Zemljane je §to se
Headware aparati prave od glava ljudi koje
otimaju vanzemaljci. E sad ako ste mislili da
kao oruzjem pretrepani komandos krenete na
zle vanzemaljce, varate se. U ovoj igri iz ,Ha-
sbro Interactivea” u ulozi ste vanzemahrz ko-
jem je cilj da prezivi u H.E.D.Z. igri i uveseli

svoje sunarodnike. Borba se odvija u jednoj
od 35 3D arena, a pogled je iz treceg lica. 1 li-
kovi i okolina su radeni kombinovanjem poli-
gona i voxel tehnologije. U igri postoji ukupno
dvesta dvadeset glava i od veli¢ine vase kole-
kcije zavisi konaéni ishod borbe. Do rada,

obratite paznju na noéno neboi ...
glavu. (dk)
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Imam PC konfiguraciju:




S@@IA MEGR DRIVE2

® PAL original konzola
* 2 dzojstika
* RF modulator

e memorijske kartice
® SCART kablovi

o link kablovi

® ugradnja

e &in¢ kablovi

f du PAL konzola

® ispravljac ® 2 dzojstika
© uputstvo © N PAL konvertor
® garancija * SCART
SEGA KERTRIDfil: ® ¢ip 2
« uvek najnovije igre ® uputstvo 5
 preko 100 naslova * poklon 2
SEGA OPREMA: 5 F @

T IRETIRY - S
o dzojstici ol e dzojstici 3
© RF modulatori * N PAL konvertori s
% ispravijac 3

&

pova

NINTENDO

NINTENDO®' KOMPLET:

© PAL konzola
* dzojstik
® SCART kabl
* uputstvo
® garancija ® najbolja dzepna
NINTENDO® OPREMA: R ag konzola
* dzojstici GB OPREMA:
® RF modulatori ® Game Boy Light
* memorijske kartice ® ispravljaci
e najvedi izbor originalnih  veliki izbor originala i
multi kertridza

GAME BOY POCKE

® maniji, lak,i, veci ekran

PAL kertridza

PC CD-ROM

® originalni fabricki diskovi
® najveci izbor naslova

* povoljna cena

* prodaja praznih medija

Svu robu saljemo’i po Distributer €88 , SON'Y. | @imendd) proizvoda za Jugoslaviju
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7nas 1i uopSte koliko je
on do sada 1mao kuénih

Prvo smo imali zeca, pa je naSao nekog jefa, pa je zapeo da mu kupimo
papagaja, pa kornjadu, madku ... I svaki put kada dobije nekog novog
ljubimca, igra se sa njim za 2 = 3 dana i onda sedne za svoj kompjuter

i igra video igrice. I Sta misli ko se posle stara o njegovim ljubimei=
ma; ko ih Gisti, hrani, prska protiv buva, izvodi u Setnju...

4li sada sam pronaSao relenje. To je TAMAGOT elektronski kuéni
ljubimac u obliku video igrice. Ima ga u razliditim varijantama: kao
pile, pas, Sak i dinosaurus. Prosto je oduSevljen njime. Po ceo dan
g8 nosi sa sobom kao privezak za kljuleve, ili kao ruéni sat i hrani
ga kad je gladan, ledi kada je bolestan, $isti za njim, vaspitava,
uvele ga stavlja na spavanje ... Isto kao sa pravim ljubimcem. Samo ovoga
puta ne moram sve to ja da radim.

X 2 biro d.0.0. u
dh, da. Zaboravio sam da ti veleprodaji nudi TAMAGATOCHI

kaZem. Imamo i zlatm ribicu. ST po zagarantovano najnizim
I nju moram redovmo da hranim. o cenama u Jugoslaviji.

011/3239-165

llije Garasanina 27, Tasmajdan, Beograd
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