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+. QUAZATRONE Hewson Consultants
Ova nova igra Ge vas privuci pre svega izuzetnom
i,

6. HIGHWAY ENCOUNTER Vorte;

£

grafikom,
pravi njeni kvaiteti. U ulozi ste KLP-2, malog robota

ima. nekol
Short jo namoguce zawrh ign, ko nite cgrandeni

Yomanom. nepisile molels npucat, pod telcvom
da nisu el-lﬂ mﬂﬂm vas, ili ih nadjatati
intelektual e i S e

oz
Tako mozete i yrlm delove
protivnika. Na svakom nivou imate terminale, na
'se mozete informisati o broju liftova, Hn-‘:ul na terenu i
0 svom stanju. Protivnici ‘su obelezeni brojem i sio-
njihove dutnosti i energetskog poten-
cijla. Sve u svemu, igra na Koju se dugo Gekalo:

2. TOMAHAWK

Digital Integration

nemog e, oblatnog i, vedrog nete, vstu

misije koju treba da_obavite, vad rejting

Kalima cae vod haikoptr Teron nad ua..m..mi 4
razii nije dosad-

objektima, tab
- 42 100 | o v, 0ko 200% 150 i, ako da
Yun_beos oipeiive pols dee . i} o) i
odieti mape. Ako izaberste Getv

svoje takiicke | letacke
prai situci, 28 samo privodenje it kraju, 5 j
tovo nemogucs, trebade vam bar tri-Cetri sata.
3. ELTE Acornsoft
Ko Job e &0 22 ow nefomplkowniu gru?
Toliko je papira potrosenc na opisivanje
siaeale ove ire da se ovle samo

jednom
vam se cela igra vrio s it

4. 30 GRAND PR!X Amsoft
Najzad su | viasnici ,amstrada” dobill program
kojim mog da o pedte st i U shani jo o
verna simulacija trka Formule 1, u n

na veliki broj reainih situacila koje se

u svim stranim revijama igra je dobro i
1o samo pokazige da co sads remo il pitke da
vidimo 8ta sve ,.amstrad" moze.

5. THE DAMBUSTERS Y. 8. Gold

imali su prilie da

brane u Nemag-
tako onesposobite njenu et In!uwilu dai dalje
|ma| ate ordein. Ol 2a vreme
o popriicno. teba, Jer

morate da oh-wp. dutnost komp posade tedkog
Lancaster", to jo
e dosoas o, Trabeld o da plotrate, voge

3/razbaruseni sprajtovi

O o
scenariom. menllundpn\lﬂur

umhonannw]amulodeml ispred sebe

specijal trideset zona

1a, sve dﬂ W s ona aktivirati i unmm
napadate iz e, ez s scarari, v
nije bas tako: igra h grafiki

izvedena
Kol o0 navii a 1gr e A Manic Minec Iml-a =
whunec grafks na - Koz iru se repre-
mm WM kombinacija npmmut m.-lwn jivosti |
liéno razmidljanja, & dobar
o puunln Ako | zavrite
tif. 8 tom raziom 4to su mm.e.m sada osetno

brti. A o ve¢ otezava o ikovan 2ivot sa ove
strane ekrana.
7. ALIEN ENCOUNTER Vortex

nova s, nastavek rathodne, | e i m

ek O o utoliko otezana,

Vortone, v s jedan | 1 vro osstv. Zdon PR
noan negove e, sada s lovunHmr‘i

noge.
8. BEACH HEAD il U. 8. Gold'

Jada o0 m.ooa.m S pescidiien

ona G vas ocvetl o najide beze N-ummi‘xl
vou Mpmmdm-mdmmm-mmn

i namerno se
o oot e ke o o o Englezi.

10. CYBERUN

ne samo
igru, ona iznova star- | Sorke

11. YIE AR KUNG FU Imagine

Igra je reklamirana kao pravi nastavak Exploding
Fista",.ali to ona u stvari, I nile, jer je koncepciia

Jfudo” ;,‘ko)l treba da m..’.‘.‘l’."&.;';"u svojin

toliko vedtije o prosto
izludujuce.” stina, prave taktike i

o samo 8to brle se prisuniati dotiénoj osob
izbegavajui usput razne (ubojite) e bk
baca u vasem i zadati $t0 vedi broj uds

praveu,
morate vodit rauna o nacinu udaran) diapezon
et e P donae | b W
ummmml,lwmmmm

vt 2vuEne eekis |ty bez pravils, OV Jo a 28

vas, u protiviom predite na sledeéu igru.
12. EXPLODING FIST Melbourne House
Prlvl rodonatsink svh - jin tuca na ekranu.
pruza

-vo]lm poumuim. Praicns svak drojstikom

. odgovraiutin wiroums. i Holadtr
Volete igrat prot Ko tompjoers. ¥ e ek cpcl
protiv

sudija, koji i ne
Seieaion W bw W il
stovremeno udarite

ik tako
obojctu o e nn-mm Utom sikaju veso dol
da ponovite

S o covl e Mot 1 b 22 w00
sekundi, koliko traje runda, sakupi vise delova Jina, &to
jo prakién, isto.

13. MacADAM BUMPER

a1 posec dober sk program 2., apeke

. Jodan od onih koji zaista mogu da zalude celo
amma 7 wms (fokord autorow0g drubve: 75
sati). Moguénosti programa su velike, od broja
igraca (do Betir, pa preko natina bodovanja, uslova na
polju_flipera, | na kraju, do moguénost kreiranja
terena, koji se mote snimiti za kasniju

Ere Informatique-

zakijuéavan) so naci o
udt progr
mﬂ-m uoh- levoj. lm ekrana, ali |
d vude painju
mba-ndnlbm WIMH ldl kqublh Iooll:u Takode se
mogu savit zamerke | vro éudnom polaetaniu kepi.
ali to bi bilo ve¢ trazenje diake u jajetu.
14, KIREL Addictive
Sasvim nova igra koja e uneti nefto svezeq vazdu-
ha u uémlh igre tipa ,Kingh Lore". Vodite svojeruéno
‘male tiénog okca, da izgura i ispetis.

skrioe |oi: - spaciin o rekinpo
Naravno, meva_liftove, led(]ln ko
Lo, s Johma. pramosoume rups- ovo
obachedufe jedn sendm prisiou (g, koja -
‘osmidljencstima odskase od trenutne produkciie.

rste.

Sljavajuél malo i mozak, a ne —

wAlien 8", ali jako, jako, dobar.

15. WAR PLAY Anco
Najzad ,

igara i predstavi

Naime, u igri su dvojica, napadat i odbrana.

hmllwmphmv ulnu'paoomujm Svaki od igraca.
ima izvestan broj tenkova, bombardera, lovaca. & sve se

vam bit =
ko igrate sa kompjuterom, jer se o me
promidlja dugo | odmah Salje bombarere ra el
fenkove. Igra je odliéna.obrada ve¢ poznatih teme. s
o] to ne smeta da bude interesantna | — zarazna.
NASTAVAK NA STRANL 8.
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26/72. ovo izdanje oslobodeno
e poreza na promet

sadrZaj

3) Igre za ovo leto

6).8ta ima novo

8) razglednica iz Njujorka

10) razglednica iz Londona

11) nas$ test
sinklerova laZa | paralaza

14) periferijska oprema
dvanaest veli¢anstvenih

18) hakerski vodié minhena (2)
pc umblnacl/n snova

20) umetnost programiranja
Ipak se (skoro) krede .

22) raéunari i obrazovanje
nastavnici u $kolskim kiupama
obrazovnl softver

24) dejanove pitalice

25) peek&poke show

26) mikroprocesori
tiha voda breg roni

28) moj neobjavijeni program

29) operativni sistemi
cp/m (2)

33) biblioteka programa
seq e editor zvuénog ¢lpa

. funkcl[a dolon o send
o koplranje ekrana

40) poliklinika ¢ (2)
programer na operaclonom stolu

44) mali oglasi

48) Stampaci
yu slova na ,staru’

50) ekranski editor

52) tehnike programiranja
platonove ljubavne muke

54) uputstvo za upotrebu
visawrite

57) majstorije na raéunaru
raéunanfe u visokoj taénostl

60) $ta ima novo u svetu hardvera

61) racunari u domacoj radinosti
ko to tamo $umi

62) matematicki softver
hiperbolicka amplituda

64) razbaruseni sprajtovi



o zvauud] samo madd tamo-
2. Drugo, navel ste da

iz, The
ne javijaju. Ko Il'll da li su uopste i
dobili pisma. Fantastiéna
informisati Citaoce o zanimijivim
jubovima u svetu. To, medutim,
treba da bude provereno, a ne da
rm potmllma lrrpl/lml nadu | de-
trdeset somova za mai zato $to
ok e GoBYD proved nformaciis
8 engleskog.
Warko  Miadovan | Dragutin

VP 8420/12, Tivat

Ka/nen na srcu

pre godiny dana. mi
ot 3 b a1 ok sade
resio da_se oglasim.
aduneris kol v viadaju YU s
ni, Da napomenem na podetku da

gt

o m jne. ma
svojih XL, XE, ST racunara. MoZda
o nesto od njih | b, all tek kada

ne
svog racunara. Keda su se opet

el da njihov racunar ima | masi-
nac i CP/M 2.2, opet su se razgala-
il

novi hardver, all o 28 komodor ne
ﬂr-m/-

metradoveima. prianajom bol/
ot T ool gt bejzik, ali
ako seviadate COM BASIC V20,

masinac,
ke oad natidirate na bejelk o
da Jo tu SIMON'S kol jo boli od
lokomotivnog.
Sto se tice cene u kompletu,

Milo za drago

Saliem vam povodom teksta Ubrzano pretrazivanje, _posiednji pul
Mmpllgoﬂmuubmm PpretraZivanje teksta. Uzmimo, na prlm'l

Racunari u vasoj kuci
rod imd w'-nm vrednosti (1) postave na broj
kqlp Jodnak broju koja se tra2i:
PR 126'70 1
2% () =duzina
ZHoNExTL

shuce dutine jo pet (51 Zetim ee wednost S{(1) &iji jo parametar
92 /odn-k ¥, Kod s, redl kofe trai postavija na_umanjenu
vmdnolrduzlu avomlludlju,hvndmn'uldzvlﬂ
220 FOR. /sv TO duzina
2&05{ (MIDS(TRAZENS, |, 1)))=duzina-I
240 NE

IEXT.
Cola stvar moze da s predstavi ovako:

ASC 82 62 67 65 78 65 82 73 32 86 92 66 6589 79 74 52 75 85 67 73
RACUNAR VASO0J KuUCI
SASC) 53556355 654321055565
toligentno . Kao br J
or itno postavijena na vrednost koja jo jednaka duzini reci — u
ovom sluéaju 5. To znati da se, u ovom , Protatuje svako peto
slovo. Pri tom reé koja se trazi ne moe da (ko pogledamo
 poto siovo fo N. Brojad 1" so uvecava za vrscnoet SASCIY
10 /=
<270 K=(ASC)MIDS(TEKSTS, |, 1)))>
v sada 10. slovo po redu Vrednost S(ASC(U)
Sledece siovo

e
300 (videti program
o Ao g ‘one
traz, na podetak.

a 1
romentiva) pokacefe e redt Koja se
Milan

Lazarevac

P. S. Bejzik sam naucio iz, Racunara 1", a u,,sedamnaestici vam vracam
milo za m.po Cudi me da niko u rvdlkol)l nije mogao da se doseti kako
algoritam

rnmh, Milane, da uSenici nadinaduju svoje ucitelje | zato nam
Jo veoma narn na ovakav necin vracad rilo za drago. Teksiom
,Ubrzano pretrativanje, posiednji put” Dejan Ristanovic je samo hieo
malo da se nadall, prvenstveno na nas racun. , medutinn, da
nisi jedini Koji ga je shvatio Miodrag

zanimijly teket o istorli ovog 1 potrudio se da ga uz put |

amstrad je jefiniji. All, o 7m oM

glecate omo-velu sk,
modoru W gledate siki o
boji. crcwpox ali samo na

(bez
). all jo,
lplk ;w/loacm m//m viia

sam se setio da

softver ") 8 e ke

ostade od -a7/
s 7 e rapole

nvi)l u Jugi. Napidite

programu , Atay art 220 ST 28 kv,

Master of Puppets

(adresa nepoznata redakcifi)

Podtoven Lutkary, valie 0 fo se.
svoje

drugo, Zoranu svaka s
o e o R 20
stupka mog . dvojnike Mego, 2
Slgtrmo 1 vade midlonje jo, o ako
vod Imt v0) atay preme nede.
treba | da kate, al pod

Pozdrav, uz izvinjenje Zoranu
.pravi Viadimir Atanaskovic
te. 213473

. . Sigumo dete razumet zs-
lim da se objavi ovo pismo.

prodaje zajec-
sa prograr mum . Profi Monitor
u p-mu PnoF/MAr Ppo ceni o

Mlnmmmm.
Profl Assembleru"

SLEDECI BROJ,
RACUNARA
IZLAZI
1Z STAMPE
1. SEPTEMBRA
1966.




Tasword dobija
konkurenciju

U Engleskoj se vet izvesno vreme rekla-
miraju (i prodaju) dva nova tekst-procesora
.spektrum*, Koji po svojim karakteristi-
kama daleko nadmasuju sada veé legen-
darni asword
The last Word" je novi proizvod firme

Saga Systems, onih istih koji prodaju naj-
bolju tastaturu za ,.spektrum". Procesor
ima sve standardne funkcije, moguénost
biranja izmedu 40 do 80 slova na ekranu,
prilagodavanie svim tipovima printera i sl.
VaZna osobina mu je da postoji kopiranje
biokova teksta, 8to moze nekada ustedeti
mnogo vremena, ako treba neki deo teksta
ponoviti.

Duzina teksta koji moZe da stane u
memoriu o oko 24 K. ] oko 4.0001sci to
e sasvim dovoljno za veéinu potreba.
procesor jo o prijateljski Skrenut korisni-
ku. a ima i ugradeni kalkulator i alarmni
&asovnik, ako preterate sa piskaranjem.

Autor je proveo dve godine na pisanju
ovog programa, i to dovoljno govori o
njegovom kvalitetu. Naravno, postoje verzi-

ovog programa za 48 K i 128 K masine.
Cena programa je 13,95 funti.

Drugi program-je .,The Writer", a
vodat je Softechnlca; od onih 13t koilsu

vojevremeno napisali The artist. od

roizvod Koristi ikone i prozore — zamislite
rt Studio koji_obraduje tekst. Opcije su
File, Edit, Text, Search, Format, Help,
¢e vas vrlo verovatno podsetiti na neki
d tekst-procesora pisanih za ,,mekic
(,mekintos" i ,,atari 520").
. programa za 128
8 rogram se moze potpomoéi
misonjom ili dojstikom.
Jedna od (gotovo) neverovatnih osobina
da ,The Writer" mo%e da koristi
oteke . Wordstara", najpoznatijeg CP/M
esora, naravno u ASCII obliku. U pro-
ram je ugraden i FANCYFONT za obliko-

sad, Tasman ne bi bio ono $to jeste
ne odgovori konkurenciji i stvori , Tas-
Tree” o kome smo nedavno pisali
Medutim, velika mana  Tasword Trse' |6 ta
da radi samo sa mikrodrajvom, dok
gova konkurencija mnogo fleksibilnija.
Pa. sad. izolite, birajte! (D. S.)

6/5ta ima novo

Opticki disk

Zapisivanje informacije optiekim pu-
tem postaje sve interesantniji riacin za
pohranjivanje podataka. Tvrtka 3M naja-
vijuje serijsku proizvodnju optickog di-
ska s moguénoscu_brisanja (Erasable
laser optical disk). Disk moze pohranit

na formatu 5.25 in¢a. Pohra-
niti se moze tekst, tonski zapis. kao i
fotogralije. Jedini problem za sada jesu
kvalitetne disk jedinice. Tako ce americ-
Kka tvrtka Optimem oko 1986. g na
trdiste (da Ii prokasno?) izbaciti vrio
kvalitetnu disk'jedinicu Koja je za sada
(08 u fazi usavrsavanja. Turtka Verbatim
takoder uskade na to t2iste, ali se
masovnija proizvodnja olekuje takoder
2a_godinu ili ‘dvije. Na_cikasoy izIo2bi
prikazan je prototip koji je imao moguc-
nost pohrane 40—100 M na 3.5 inénoy

ploci. Cijena ja procijenjena na oko 300
dolara, a oplickog diska na oko 20
dolara. (Z. V.)

Mikrodrajv je mrta
Ziveo ,,discovery*!

Nu}uo jedna prava vest za sve vlnmks
OVERY'

o pisall pre nekoilko brojova, dra.
stiéno je pojeftinio i sada kosta samo 99
funti, nasuprot 199, koliko je stajao do pre
par danal Ova nova cena nije formirana
.sakaéenjem" starog diska; naprotiv —
sada se uz drav dobija | program za
prebacivanje programa sa kasete

drajva na disk.

E. pa sad uporedite cene mikrod

interfejsa 1, sa cenom ,diskaverija”, pa
dete ustanoviti da su_ofprilike iste, Sto

.Window Etikett" za izradu i Stampanje
etiketa te , Window Lager" za vodenje skia-
dista_korisni su proqravm za_obrtnike i
manje urede.
radunala ,.amslrad ,,Sna,da
ce'" te za IBM PC i kompati
Vige informacija o tom praktiénom softveru
se moze dobiti od proizvodaca: Carat Soft,
Labecker Str. 32, 4600 Dortmund, SR Nje-
mad V)

IBM PC ATO3

Novo racunalo turtke IBM je PC ATO3.

abicmataki prosisdis ainkisecyizmloti
nu u istoriju (0.8)

Carat SOFT za CPC,
JOYCE i IBM

Novi softver naziva ,Window Address"
za pohranjivanje 750 adresa, Stampanje
etiketa, prenos adresa na Word Star, ,Win-
dow Kasse" za vodenje radunovodstva,

Radi na takt frekvenciji od 8 MHz, ali je
ibil 6 MHz.

Radna memorija je velicine 512 K, a moze
se prosiriti na 105 M baita. Koristi se disk
jedinica kapaciteta 1.2 Mbaita. Racunalo
sadrzi serijski i paraleini nterfejs, te hard
disk od 30 M. Uz raniji model PC ATO2
Koristio se disk velicing 20 M. Nowi opate:
cuskl sustav je PC DOS 3.2. Nova tastatura

F tipa (multifunkcijska), a uz raéunalo
% lsporucie' monokromatekt monitor. Ci
jena je preko 14000 DM. (Z.V.)

Novi monitori za IBM PC

Za ratunalo IBM PC tvrtka ASK proizvela
je LCD monitor rezolucije 640 X 200 toca-
Ka, 0dnosno 80 znakova u 25 retka. Monitor
ima cijenu od 2600 DM (silka a)

rtka NEC proizvela je, pak, kolor mo-
itor JCMO1PSE dijagonale 14 inéa, rezo-
lucije 800 X 560 totaka, to je pogodno za
koristenje uz jake grafike kartice. Cijena je
nesto ispod 2000 DM (slika b). Z. V.)




Veliki dolaze

Na plogicu dimezija 224x 146 mm na-
zvano) GMX Mico-20" irma GMX jo uspe-
ia kuje Motorola MC88020 32-vo bi-
tni m»kroproeesor (12,5 Mhz kiok) sa op-
dlonim.__maismenichim___ Kotprooestrcm

1) 256} -a, AM-a.
Ugradeni su: ﬂop( Gtk oo interfejs
za trdi disk (SAS)) bitni konektor za
periferalnu ekspanziju, Cetiri serijske linije
za pnkl,ue-k terminala i paraleini port za
Stampag. Od operativnih sistema tu_su
UniFLEX (ala UNX) | 05-5. Na 2alost, ujka
Kiajv jo van bisniss, jer on bl tu sigur.

0 dodao gumice, mikrodrajv i nalepnicu
Z%.841 Tromutna cona — sitnica $2750.

Micro Box lil je naziv za novi radunar
firme Micro Concepts. Baziran na MC

sa 512KB, kolor monitorom, 20MB tvrdim
Giskom i dva B0DKB. flopija kostaée oko
2000 funti. Pored kvalitetne grafike
(840x500) i zvuka, najinteresantnija vest je
da o bit podrzan sa pet operatinih siste-
mal To su: GemDOS, K (Atari ST),
Tripos (Amiga) i &2 (pobou;ana Versila
QDOS-a operativnog sistema za QL). Na taj
nadin Micro Concepts obezbeduje pro-
gramsku podrku za svoj radunar od samog
podetka. (D.J.)

Analizirajte (svoj) glas

Ukoliko Zelite da iscrtate svoj glas, obra-
tite se firmi BML Electronics, Unit 24, Larch
Grove, Bletchiey, Milton Keynes. Njihov
novi proizvod nazvan Barry Box, ako ga
povelats sa racunarom BEC B ili Master,
Gmogucava digitalizovanje glasa i njegovo
smestanje u memoriju ili na disketu radi
docnije reprodukclfe | anaiizs. Bary Box
omogu 40.000 , samplovanja’
W sdno) jedinoj sekund i
uzmete to ¢e reprodukci
ali i memorija_popunjenija. Pri standard-
nom broju odbiraka, snimanje jedne.sekun-
de govora odnosi 8 kilobsita memorije £to
znadi da na jednu disketu moze

Potraga za masterom

lako se obicno smatra da firme proZi-
Vijavaju_teske dane kada njihove proi-
2vode niko ne traZi, obrnute situacije
nisu nemoguce: Acorn se u toku aprila i
rmaja nasao u velikim problemima poku-
Savajuc da zadovolil zshteve triSta za
madiname iz serfe .

pampszne na/avs, Acorn, po
svemu sudedi, nije previse verovao u
svoj novi proizvod — previsoka cena i
sumnjiva kompatibilnost sa ranijim mo-
delima nisu karakteristike koje dovode
do tr2isnog buma. Neki eksperti, medu-
tim, smatraju da su se korisnici zasitili
sumnjivih $esnaestobitnih racunara koji
mnogo obecavaju a malo pruZaju, pa su

se_okrenuli proverenim masinama sa
pristojnim RAM-om, birsjuci mastera

koji po bejzik brzinskim testovima tuce
dek 1 neoliko. puta- skuple. 1BM-ove
masine. Mnogobrojne prodavnice koje
su reklamirale ,mastera* su se obratile
Acomu koil nile mogao da proizvede
dovoljan broj masina, pored ostalog i
So00 nedovoljni zaline Elpover Kool
su se, medutim, obracali viadinoj agen-
ciji za oglasavanje, tvrdeci da prodavni-
ce reklamiraju uredaje koje isporuuju
tek posle tridesetak dana sto se kosi sa
zakonima. Agencija ée verovatno simbo-
liéno kazniti Acorn, ali ée mnogo ozbilj-
nija kazna biti odlazak potencijainih ku-
paca u_radnje Koje prodaju konkurent-
ske raunare! (D.R.)

Uz poneku promociju hardvera, junsii sa-
jam &asopisa ,,Acorn User" obiéno predsta-
Vi savrden prilicu za predstavijanje sof-
tvera za BBC racunare. Ni ova godina nije
izuzetak — odekuju se prvi primerci kopro-
cesora 32016, razne vanheMploélca koje

i 1B patibil

pesmica duga Sekundi. Ako
vam prosta analiza nije dovoljna, softver
ukijugen u cenu od 80 funti omogucava
prikazivanje talasnih oblika govora na ekra-
nu i njegovu analizu, pa ¢ak i modifikaciju.
Uskoro cete, dakle, mo¢i da govorite bilo
&ijim glasom! (D. R.)

Sve jeft electron

Odluka Acorna da
,electrona” (osnovna verzija se ovih dana
moze pronaéi za samo pedsse'ak funt) se
pokazala kao uspesna injekci daja je,
Bro sviga, porasia, ali ‘wu'l-haker Koft s
ranije Kupili ,electron* sve zadovoljniji
ponudom_ softvera. Nezavisne firme su,
naime, primetile da se dobre igre za . elec-
tron prodaju bar koliko i standardne igre
pisane 22 daleko masownij spectrum’; pa
su se dale na prilagodavanje postoje¢eg i
proizvodnju novog softvera koji ukljuuje i
The Way of the Exploding Fist, igru firme
.Melbourne House" koja veé izvesno vreme

zauzima prva mesta na raznoraznim rang,

listama. Pojaviule se Eak | poneki .ozbl-
ljan" prog 5
na primer, pusﬂgla nomaguée prilagodava:
juéi svoj softverski sintetizator govora
SPEECH! , electronovom** jednokanalnom
generatoru zvuka. (D.R.)

7/4ta ima novo

ior Software' je,

nost, prve igre koje ¢e Koristiti sve memorij-
ske potencijale mastera ali i poneki novi
program za stari BBC B. Najveée intereso-
vanjo zasluteno izaziva Inter Word — tekst
procesor firme Computer Concej

Computer Concepts je firma ko]a je
izbacila Wordwise, prvi (i najpopularniji)
tekst procesor u ROM-u pisan za BBC B
Prodli je sajam Easopisa ,Acorn User" bio
prilika za predstavijanje unapredene verzije
ovoga programa koja je nazvana Wordwise
Plus: najvazniji je novitet, svakako, specija-
lan jezik slian bejziku na kome korisnik
pige programe koji omoguéavaju najrazliéi-
tije manlpulacue sa_tekstom. Wordwise
Plus, uzgred budi regeno, nikada nije po-
stao popularan u Jugoslaviji jer ne omogu-
6ava koriséenje definisanih karaktera,

Inter Word ¢e se isporudivati u dva
ROM-a od po 16 kilobaita i, preme obeca-
njima firme Computer Concepts, obuhvatati
27 dabre oscbine Wordwise-a [ View-a keo

BBC ka masteru

Ako vam se ne prodaje vas BEC a i
zelite da imate nesto Sto bi bilo slicno Ma-
steru, obratite se firmi Solidisk ¢&iju smo
adresu veé vise puta pominjali na ovim
stranicama_(telsfon e, da budemo kratki
0702 354674). isk ¢e vam, za svega
30 funti, prodati éasovnik reaincg remena
koji radi ¢ak i dok je racunar iskljuéen
asovnik ima i 50 bajta internog baterijski
podrzanog RAM-a koji omoguéava da se
raéunar ,budi® u konfiguraciji koju st
jednom izabrali sve dok tu konfiguraciju
primenom odgovaraju¢ih naredbi ne pro-
menite. A za ,,odgovarajuée naredbe” se
brine ROM od 8 K koji dobijate uz ureda;

Flopi od &etiri megabajta

Dok su Hitachi, Maxell, Matsushita. Mit-
subishi, NEC, Sony i TDK izbacili na triisee
novu generaciju flopi diskova preénika 3
1/2 in¢a sa neformatiranim kapacitetom oc
6 i 2,0 megabaita, Toshiba je lansiraia
flopi disk kapaciteta 4 megabaita! Poveca-
nje kapaciteta je postignuto zahvaljusse:
novom_ barijum feritno-magnetnom sios
ume-

i neke novitete: jedan od njih je
s s o et Najlepse je 8to je
program potpuno kompatibilan sa ROM-
ovima za unakrsna izradunavanja_(Inter
Sheet) i poslovnu_grafiku (Inter Chart).
Ukoliko Computer Concepts ispuni bar deo
svojih obecanja, Inter familija ROM-ova ima
Sansu da postane poslednja reé na polju
oslovnog softvera za Acornove radunare.
&la I Acorsoft Kaze na 107 (D.R)

je i princip
sto_konvencionalnog longitudalnog ups=.
primenjuje so vertkain upls kof

pakovanje informacija, tako g2 s
umesto 8.7 (K) Inbu sada Mote snimat 35
Ki/ingu. Ipak, ni to nije poslednja re& sen-
nologije — uskoro se odekuje uvodeme
novog medija za memorisanje — kobaltom
dopiranog gama-ferita koji ¢e omoguss
jo8 vede gustine upisa.
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Epl planer teksta

2a 125 dolars Megehause' (62121, Sen
Diego, CA 92121) nudi paket ,Think-

Works" koji je Tmoguce Koriatth nezavisrus
ili integrisano sa poznatim paketom ., Apple

Works™ na popularnom ,.epl lic*'ili" le.
ThinkWorks™ je program za struktuirano
planiranje teksta kojim se preliminarni pot-
plan moze kombinovati sa generalnim pla-
nom istog ili odvojenog dokumenta. Osim
reorganizacile prefiminarmog pregleda bu-

¢u funkcionalnu tipku tastature aktivi
ugradeni program Kojl automateki cria ra-
zlomacku crtu | centrira ukucan brojilac i
ac. i formatiranj it deo programa
arangira poziciju raziomka u
tekstu. ,Tech Word" tretira m-nmmeke
izraze k‘n nezavisne celine, tako da ih
formater ne mesa se regularnim tekstom.
Paket je napisan za IBM PC sa operativ-
nim sistemom MS-DOS verzije 2.0 ili novije
i zahteva, uz dve fleksi disk jedinice, mini-
mum 256 K operativne memorije. Cena koju
je Goldstein Software (Redgate Count, Sil-
ver Spring, MD 20904) markirao je 350
dolara. Demo disk sa prikazanim moguéno-
stima se moze dobiti po ceni od 30 dolara.

Sistem mekane trake

Posebno je zadovoljstvo za programera
prelistavanje raznoraznih kataloga i ¢asopi-
sima sa listinzima izvronih programa. Zado-
volstvo, ugiavnom, prestaje onog momenta
= k

dode 7
ocimo, 100 imja.ukica’ u raunar. Tako:
2vani unos podataka (data entry) je jedan
od najmucnijih delova u vezi sa programer-
skim poslom. Po svoj prilc, tom problemu
ok o8 malo . Firma , Cauzin

" (685, South. "ain Stroet, Water:
bury‘ 'GT 06706) jo pad nazivom ASoftstrp”
proizvela sistem za ogitavanje kodovanih i
podataka sa papira (ne-

duéeg rel
Dra"utl\mma i fleksibilno modifikovanje po-
stojeéeg teksta. Program zahteva plocu za
potporu ekrana sa 80 znakova po-redu.
ThinkWorks" se moze integrisati sa pro-
gramskim paketima , Epl Profile”, ,,UniDisk
30", .,Quark Catalist

68000 koprocesor za epl

Kompanija _Contact Rapid Systems"
559, Nort 34 St, Seattle WA 98103) iznela

 nedavno na trziste sistem RE8 kojim se
PopulAMIM racunanma: Iz Lepr” serle.
2ol Il, ll+i lle — dodaju moéni Motorolin
procesor 68000. Relativno prihvatijiva cena
oG 499 dolara ukljutuje plodu sa koproce-
sorom 68000, softver i prirugnik za upo-
trebu.

Moguée primene ovog interesantnog
dodatka jeftinom ,epl" mikraéu su digital-
na obrada signala i razvoj softvera za
masine sa procesorom 68000: ,amiga",
atari ST, i ,,mekintos"

Plota sistema R68 radi nezavisno od
=plovog" procesora, tako da je moguée
caralelno izvrsavati programe na oba pro-
esora. R68 radi brzinom od 8, 10 12 MHz.
perativna memorija je 256K, a hardverski
procesor prioriteta ima 8 nivoa. Procesor
< opremljen jednim serijskim i sa dva pa-
raleina csmobitna U0 prkiucka, keo i pro-
gramabilnim i 16 bitnim

Softverski deo sistema ukl,uéu]e ma-
«roasembler i editor.

Tekst procesor
za struénjake

Tech Word" je tekst procesor za nauc-

nike i struénjake Koji rade na obradi teksta

matematiéko-tehnicke tandardne
matematitke strukture — koren, raziomak,
matrica, indeks, eksponent — unose se U

«stu krajnje jednostavno. Na primer, pri
oisanju raziomka, pritiskom na odgovaraju-

8/razglednica iz njujorka

gusto

Sto sliéno minijaturnom bar-grafu). Kolika
se vaznost pridaje ovoj novini vidi se iz
&injenice da je PC Tech zurnal, u majskom
broju ove godine, izabrao Softstrip” za
proizvod meseca.

Softstrip” ili mekana traka je nagin za
grafieko upisivanje i elektronsko oitavanje
podataka sa papirne trake Sirine nesto
preko jednog centimetra. Efikasnim slaga-
njem traka, na Jodnol stranici A+ formata.
moguce je upisati ol 30K informacif.
Citaé trake nije osetljiv na mala oéte teenia i
keivo uvodenje papia. Brzina néluv.n]u ie
0 bajta u sekundi, 8to je u svetu elektro-
Sl sporo. Medutim, kako najve-
rovatnije ne postoji daktilograf koji moze
g otiiica 150 znakova U sekindl o je ova

g

programitaniu uz izvorne listinge na margi-
ni teksta sadr2i i mekanu traku za brzi
unos. Interesantno je da se na mekanoj
irac saftver moze jednostavrije krijuméarit
postom. Vrlo je lako prepoznati koverat sa
disketom unutra, dok je gotovo nemoguée
razlikovati obiéno pismo od pisma sa sof-

na mekanoj traci. Tu su i moguéno-
i kriptografskog dopisivania | komunicira-
nje tajnim por Za poslovne ljude koji
Ijubomorno Euvl]u taine'o tokucim projek-
tima mekana traka moke da bude od po-
sebnog mterosn

rzina,
unosa podl( , za svako pomav.n,e
Cita risti_infracrvenu svetlost za
ldennllkncuu crmin tragova na pepieu, igniox
riduéi sve ostale boje, mogué watin i
masne mrje. Ova osobina itach j Ae iskoris-
¢ena u zastitne svrhe. Preko crnog traga
obiéno se nastampava bledi crveni tekst
koji se pri kopira u_crni.

Cena ..Softstrip” sistema je
199,95 dolara.

Rikorder

uka za amigu

Digitaini rikorder zvuka ,FutureSound"

Rezultat je je ori traga.

Viesnicima ,amige" da snimalu

Ugradeni zastitni koder detelaue | kori
quje do dve greske po upisa

Programo koji Kodta 19 95 R
guée je na printeru ,epson’ odétampati
datoteku sa diskete u ., Softstrip” formatu.
Tehnologija finog stampanja leserskim
stampatima je takode raspolozivi

Uskoro se obekule da. veina kniiga o

ilibilo
el vt Gaori 2t ket
stika_je moguénost odvojenog snimanja
razliéitih zvuénih signala i simuitana repro-
dukeija, u.,horu”, skupa idividualnih signa-
la. Rikorder nudi promenijive brzine snima-
nja od nekoliko odmeraka do 28000

raka u sekundi (poredenja radi, di
tolefon aperiss sa 3000 camerai t sakun-




dil Tu je | moguénost reprodukcie zvuka
sa momenuwom brzi
j se moZe dvrekmo prikljuéiti na

pnraielnl prikjucak amige". a na njemu so
prikijuéak za Stampaé. Zvu-
&ni signal se dovodi preko  prikijuénog
.dzeka" za mikrofon.

FutureSound sa Softverom i potrebnim
kablovima po ceni od 175 dolara nudi firma

Aplied V(slons (15 Oui Ridge Road. Med
ford, MA 0215

Automatizovano

projektovanje na ,,amigi*

Ljubiteljima elektronike i komplikovanih
projekata kompanija SoftCircuits (401,
South West 75th Terrace, North Lauderda-
le, FL aaose) nudi za 1000 dolara softverski

se rad moze simulirati sa razlicitim pobud-
nim signalima. Program crta oblike izlaznih
signala na svim tatkama od interesa.

izmedu mnogih elektronskih kompone-
nata koje ..DesignScope” va nalaze
se: PLL (samosinhroni8uéi oscilator, Phase
Lock Loop). VCO (oscilator kontrolisan na-
ponom Voltage Controled Oscilator), gene-
rator Suma. logaritamski i eksponencijalni
pojatavadi, ispravijadi, umnoZivadi, flip-flo-
povi itd

ovog simulatora elektronskih kola

je relativno skromna — iznosi 249,95
dolara

Mekintos kao epl Il

..Computer Application™ (12813 Linley
Drive, Rnlergn NC 27614) nudi za samo
69.95 dolara slmulater .epl II* raunara na

aket

Sl ‘plode e Tt (XA heel
slojeva $tampe. Paket pod nazivom PCLO
(Printed Gircuit Board Layout) je projekto-
van za ,amigu” &ije su grafiéke sposobno-
sti dovaljno visokog kvaliteta da bi podrzale
ovakav vid poluprofesionalnog automatizo-
vanog _projektovanja (Computer ~ Aided
Design).

Projektovanje e/ektronsk/h

kola na ,,mekintosu"’

Koridéenjem programa . DesignScope'*
firme Brain Power (24009 Ventura Bivd
Suite 250, Calabasas CA 91302) moguce je
na ekranu ,mekintosa" nacrtati parametri-
zovani blok dijagram elektronskog kola &iji

9/razglednica iz njujorka

_fet-meku" (512K) mogu-
4o jo izvrSavati programe iz bogate bibliote-
ke programa napisanih za operativni sistem
.epl-iI” ratunara, epl DOS 3.3 ili Pro-DOS.
Program simulatora napisanog za ,.epl-Il" u
format izvodiv direktno na mekintosu bez
upotrebe simulatora.

Simulatori ovakve vrste, koji ,,glume" na
jednom raéunaru drugi, poznati su kao
emulatori  (emulators). Emulator Il in a
Mac" podrzava koriséenje Cetiri logicke
disk jedinice (logicke znaci, ne bilo koje,
veé samo one koje su ,,poznate” raéunaru i
Koje pragramer poziva ke jedinice A i B).

Pored toga, on podr2ava dvodimenzionu
Kontrolnu palicu (joystick), generator vre-
menskog singla (clock), RAM diskove (RAM
memorija formatirana kao disk koju sistem
tretira koja jednu od logiékih disk jedinica),
grafiku niske i visoke rezolucije, sistemske
Bozive za ,mekintosev- 68000 | epiov”
6502.

Turbodrajv
u ,,osamnaestici‘’

< Profekt didetnog Iriarielen 24 speic
“ izazvao je neodekivano veliko in-
Mruovan/e oy ditaocima. ,Aeduns-
ra”, koji ga smatraju najambicioznijom
umagr-dn/om koju smo ikada imali
6, posle racunara .galaksij
ako fo projekat nezvaniéns. najaijen
re nskollko brojeva, a zvaniéno u , Aa.
CGunarima 16", ,.spektumovci'* ée mol
da se strpe jos jedan mesec. Na
zvrdanom projektu autor! su uoil neka
elegantnija redenja_Kojima,  naprosto,
nisu mog/l da odole. Aesenja su, svaka-
ko, odmah i ugradena, ali ona zahtevaju

kumentaciji. Sve to, na Zalost, nije mo-
glo da bude zavrseno do_ zakijuéenja
ovog broja, $to se, zbog letnje sheme,
dogodilo znatno ranije nego $to je uobi-
cajeno. Redakcija | autorl se lzvinjavaju
ditaocima 200 ovog odlaganja. Kako
utor,  objavijemo. spisak el

Upitsiva 24 nabavkis diskete jedinice.
Komponente
i1

i i B T

i kako ih steé:

Kao i kod svih svojih vecih projekata
redakcija ée — ovoga puta u saradnji sa
autorima — organizovati izradu $tampa-
nih Kola i programiranje eproma. Sa
nabavkom TTL integrirani kola verojat-
10 neds bit] preveilkih problema. Nesto
se moze nadi u nasim prodavnicama,
etatik o Mol narusil s inds rarstie
Problem predstavija nabavka oscilatora.
FDC 1770, | samog disk pogona. Oscila-
tor | FOC 1770 mogu se naci samo u
bolje opremijenim radnjama. Cena osci-
latora je oko 10 DM, a FOC 1770 oko 55
DM. Disk pogon se, na 2alost, ne m:
naruciti postom — parlsbno ga je kupiti
u inostranstvu. ,, Turbodra) rtava
Jochnoatran il vostran disk pogon e
40 staza. Prilikom nabave disketne jedi-
nice putrebno Jo cbiatii paznjut e ome

\RT" standardu. $to

St srgnalﬂ . TRACKOO
LINDEX PULSE sve disk
Jedinice za 1BM PO T BEC e ¢ o
lako jo moguce upravijati i 3.5

inén s disketnim _jedinicama.

2bog prenasonja programa | cene diske.
{2 Preporiculi 6,25 Inéne
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Svi mars
na show!

Izvinjavamo se_&itaocima ,Radunara”
sto Jo do8io do prekida u nasim izvedtajima
pismima iz Londona o dogadajima u
svetu mikroratunara. Bllo jo tu nekollko
poslowin putovania proko velke bere”
Amerlu. & zatm | izuzetno vl ka zaposte-
nost i brige oko Tacical Eioc-
tronics". Poput mmglh druglh kompjuter-
skih magazina, i ovaj &asopis se na
krizl, pa jo bive] lzdavat IPC (nalveci na
isa) odiutlo da
digne ruke | ne prodaje od
Droko 30,000 primeraka i 21 godinje tradi-
cije. Kada poslovni rezultati nisu najbolji,
nema sentimentalnosti, jer odiuke o ukinu-
¢u nekog gasopisa ne donose urednici,
inari jjasti, ve¢ ekipe
struénjaka. Na sreu, formirala $6 jodn
mala, skipa na Selu sa vasim doplsnikom
ds_prewzme .Practical Electro-

spremni da se prihvate svakog a
je danas glavni urednik Richard Barron,
pored svoga posla, pokusao d

hekoliko oglass, zamenik glevnog uredri-
ka, lepuskasta Kanadanka Mary Ann Hu-
bers, &itav je dan pakovala | slala stare
brojeve, koje su Sitaoci narudili. A vas
dool:n(k S fEaavac prodeves jo male ogie-
veo pola dana u fotografskom studi-
ju. gde su se radile fotografije za septem-
barski broj i jos uspeo da dostavi najnoviji
oroj u nekoliko radnji u centru Londona:

DZeparac od milion funti

Cvmcma n.eunm su sigurno dobvo
poznati
Slnkl.m Obl gl.vn- ukt-ru su sre¢na: ur
Kiajv se spasio od bankrotstva, a bivsi
prodavac sa londonskih trnica i sada po-
slovni Zovek godine — Alen Suger zaradio
e na ovom posiovnom potezu na brzinu
vie miliona funti. To mu, medutim, dode
kao dzeparac, jer je Suger jedan od najbo-
gatijih ljudi u Britaniji (pre neki dan jo
Srodac | manii deo deonica u svojoj Kom-
paniji Amstrad | strpao u dZep nekih ,sit-
nih* 25 miliona funti).

10/razglednica iz londona

Dok Sinkler i dalje kuburi sa novcem i
upravo prodaje svoju londonsku kuéu za
milion funti, za koju agencija za prodaju
nokmmlnn tvrdi da je &udo tehnike, suw

posiovne uspehe.

shsli Tt S Srodaju da. ih n
gotovo | nems u londonsidm radnjama.
Loreta Koen (Cohen), Sefica distributerske
kue ,Lajtning" (Lightning) tvrdi da de se
situacija tek poboljsati u septembru. Suger
ima i velike planove: radi se na novom

modelu ,spekiruma', a stare zalihe od 16K,

48K, kao i nesreéenog QL-a su se prodale
po bagatelnoj ceni od oko 40—50 funti,
kako su pisale ovdasnje novine, ,negd

o u
Evropi i Aziji" | tako se izpraznila skiadista.
O ftini raéunari nisu se smell prodavati
u Britaniji, d
waigtu", Firma . Tajmeks" (Fimox), Koja Ima
pravo da prodaje Sinklerove raéunare izvan
mamp. povukla j n poulov-
ni potez. Podruznica , Tajmeksa" u Port
Galts uspola 1o da oroda Polacma 800,000
pektruma”’, koje ¢e oni platiti mesom,
snim proizvodima i pi¢ima.

2Zna zasto je veseo: Alan Suger

Pojedinac protiv Amstrada

Kako so saznaje iz ,dobro obavedtenin
K Amstrad ¢e uskoro pustiti u
prodaju faéunar kompatiblan sa 1EM PC.
&ija bi cena trebalo d oko 500 funti.
0 ool Rompardh smeaf da o ez

njihove popularne kompjutere PCW 256 i
£12 ipak ogranideno| da o buduénost u PG

Kompatibiinim raéunarima. Utoliko pre &0 |
na britanskom ity

prodavala samo nekoliko meseci, dok nije
pusiten u prodaju model 6128 sa diskom.
Postojl moguénost da ée Amatrad morat

ovac mnogim kupcima
w Nllm' neki vlnnt OIM' wrd! dl glh
Amstrad prevario, jer m‘,unu mile
pogadan za svrhu za koj 1 namenjer
Ga moe da Korist veinu GP/M pros pmqmm
kako jo obeéano | kako je to Ai ‘
oglulv:‘lo P I e odtonit
memor
Vinset Oliver ne bl mogao mnogo sam
da uginiprotiv Amstrads, da mu nife prisko-

Amstrad v | da trebs udovolit Zeli

mu se vrati novac ili da mu se da
vt POW 356 rabunar Sigurni smo da bi
Amstrad na to rado pristao da jo Sitava

ostala u tajnostl al sads, kada jo svo
Tbllo n. videta | K ditav_ spor
ynicsa ] ecio e Lot

i presedan, koji bi Amstrad m
Skupo da plat sko vein Kupaca 864 zsazi
nezadovoljstvo svojim masinama.

PCW show

Kada smo veé kod glavobolja, da spo-
menemo | jednu_mnogo ozdiiju, Kola
musi drugog Yodecey brianakog prokeio;
¢a personalnih ratunara —
1Aprlm) Computers. koji jo m mln}' poznat
kod:rae. Ova fima.je ia_poslovn:
sa Katasirofainim gublclml od 16
Thilons funt. Do ovin gupltaka Je dodio
zbog siabe prodele n]lbovlh Jeftmilin | pre-
unara, kao |

zatvorenim), sa
Americi, u Silicijumskoj doli-
o predstavniétvo, i pored velikih tro-
$Skova, nije gotovo nista prodalo. Alen Su-

5_

nog stana u Bostonu. Prodajni rezultat
— odi
izgleda da e ovogodién ssjam Sasopl-
sa Personal Computer W dogadaj
godine. Direktor sajma Sl Pl (Pomoll)
nam jo rekao da gotovo i nema poz!
imena iz mikroradunarstva koje s el
gati na saimu Atar ¢e ponovo imat svoje
Komodor ée pokazati najnoviji mo-
d-l amige’s priviameno narvan .Duo” s
cesorom 68010, RAM: gabej-
B i clskom 64 30 Mb. $ Slnklor izlazs
sa prenosnim racunarom ..pa ) koj
pamstrad” nij Zsleo da otup Nove racur
re pokazate | Olivetti, nah Ejprkot
E]komov (Acorn) novi radunar — m
mngnblmumn-?ﬁ'
Show-u. Softverske firme za njega ve¢ prave !
programe. Dakle, dosta toga vredno je da
vidi. PCW Show se uuruv- od 3. do 7

septembra u_hali Olym londor
etvrti Kensington. D-kl-, svi na P
show!
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Protekio je Savom mnogo vodo l nnlh otkako su Iz daleke Spanije dalaplhll tracevl o najnovijem
cedu iml |

(a bogai

Jo srce
fantastiéna rezolucija od H1ox 256 taékica ulljevala nadu da je Sinkler

Zlatka Pol-kovlén (,,Zaboravi E;};unlu") i lpullﬂma se na zemlju. Nova zvijezda

vidjelo da Io ann u stvarl,

O tastaturi ste imali prilike dosta &itati.
Zaista je Steta $to ujka Kiajv svoje ragunare
nije opremio pravim profesionalnim tasta-

Jor bl ono jeru) keru. ne vie-
ruj..."' izgubio dosta na vrijednosti. Ali,
stavite ok 4 ulogu zagrizenog . spekdrumov-
ca. Njomu Jo | ovakva tastatura odiena
prilika dl llznl Sta ]e nekada pisalo na
gumicat ljubimca. Pogledajmo
idrugu smnu modll}e lako ne ndru
za kucanje, tastatura je vrlo kvalitetn
ilustruje &injenica da dosad skoro i nl]a bllc
kvarova na ovoj vrsti tastature (QL, ,.spec-
trum”). Zato siobodno uplélm dekatlon i
navalite!

Iznenadni napad dareZljivosti

Raspored tastera se ni po Zemu ne
razlikuje od ,plusa”. To znati da ¢e , plu-
sovei* ih

sto zavrsne linije programa nekim siugajem
utipka NEW ili nesto siiéno
No, bacimo pogled na prikljuske. Bice-
mo pomalo iznenadeni neuobicajenom uj-
kinom darezljivoséu. To su: RS 232 izlaz
(nestandardan), prikljuéak za RGB monitor
(s obzirom n: rezoluciju ne bas
pretjerano koristan. tovo 510 e posto-
ji AUDIO izlaz), prikijuéak za dodatak tasta-
turi KEYPAD (od milja nazvan priviesak)
RESET taster, i naravno, standardan . spek-

prikljucke za dzojstik Sinkler naprosto za-
borl . Uostalom, strelice su na ljepom

S emo i plmlcnn ruho | zavirimo
unutra, prvo o¢i je gomila
RAM Eipova, Starr dugin ROM zamijenjen jo
standardnim epromom (32 K), dok je ULA
pochll neuobicajeno velikih dimenzija.
2 postoji realna pretpostavka da je
nnhvl]anl MIDI interfejs 2a kontrolu leic
tronskih muziékih instrumenata_strpan
ve prenatrpani ULA. &ip. MIDI iZiaz jo
Zajedhicki 4 RS 262 izlazom (7). Tu Je |

nema, jer se

lje na televizor. To je

dokaz da Sinkler ugi, all, na 2alost, prespo-

Fo“Noms bl friurioles cm mikctaly, 1o 06
Mmorate posiuzit m 1", Nezgoda
6.4 tome $10 pomanut interfels shar2l neke
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imo jedan mall zalutall meteor.

stvari ve¢ ugradene u ..spokuum 128" (RS
232 i prateéi softver).
.Jedan i jedan jesu dva“.

Po ukljugenju kompjutera na raspolaga-
nju su vam opcije: Tape Loader, 128 K
bejzik, Calculator, 48 K bejzik, te Tape
Taster. Za manikmajnerovce koji su ujedno
i ljencine, pokazni kurzor je postavijen na
opciju Tape Loader. To znai: pritisnite
samo ENTER i pustite invajderse. Ovom
opcliom konstrukior su hijl da nes oslo-

bode izuzetno napornog kucanja LOAD
vidu neke kure za mrsavuame Korkeno,
nema sta. Na zalost bada
25 jos napornijeg kucane ornands LOAD

" GODE. Brzina 1 ostala 1500 b3, tako da
se programi od 128 K upisuju 13,5 minuta.
Nazdravlje!

alkulator vam omogucuje da u svako
doba dana | nocl saznate kollko lo 2+2 (pa
valjda 5). isnik se podobro zapita
o Kalkulator lzevojen kao possbna
opcija, jer i sam ekranski editor u 128 K
bejziku omogucava kucanje aritmetickih
izraza bez PRINT naredbe. Vjerovatno da
plasi vrane (Sitaj kupce). Ipak, budimo
Korektni i recimo o toj opcili par sitnica.
Poznaje sve matematicke | nematematicke
operacije i funkcije (moj profesor matema-
tike nikad nije uo za PEEK). Za razliku od
editora kalkulator, ne prima bejzik linije, a
na pritisak EDIT-a dobijate meni, gdje bira-

), Jer jo -

Je uskoro presia u svoju

stigla | na brdoviti Balkan, da bi se

te izlaz ili nastavak koristenja. Kalkulator
goznals | variable (naravno one iz bejzika).

to se kurzor nakon raéuna-
na postaviia iza rezuitats, tako da ga
mozemo iskoristiti za nastavak rada. Uz put
KEYPAD na kome je numeri¢ka tastatura sa.
znacima +, —, *, /, (i) znatno olaksava rad
sa kalkulatorom.

Ser Clive je, izgleda, prvi put uveo
praksu da se akcione igre ugraduju u
ratunar, jer &im odaberete opciju Tape
Tester, biéete sviedoci vrhunske grafike 1
,animacije”. Evo_scena
kvadratié upravo je pobj gao iz ludnice. |
jadan, izgubio se u Knez Mihailovoj". Cil
..Dovesti ga u sredinu (Knez Mihailove) ode
9a Boka ekl milicioner da oa odvede
Natin upravijanja je malo cudan.
potrebno je ukljugiti kasetofon i naci nas-
dealniji nivo tona. Oigledno, ulogu dzojst-
ka u ovoj igri ($ta li bi rekao OCEAN)
preuzima potenciometar kasetofona. To
donekle moze biti_korisno, jer zamisiee
gresku na kraju uéitavanja nekog trinae-
nolpommumag programa (suze ne pe-

" ‘grupu Sarenin laza, tj. interesantrin
ali ne i pretjerano korisnih stvari ubrajame
test slike i tona koji nije dio glavnog mense.
nego se dobija istovremenim pritiskom na
BREAK i RESET. Tada vam raéunar
da na televizoru namijestitie najidesins
sliku i ton. Uz zvuk odredene fi




u_ razlititim bojama svuda po
ranu ispisuie godiny svog rodenia (1986)
da se zna kad ste pljunuli fovu.
Sinkler je pomenutim opcijama ogigled-
no htio oduseviti malu djecu (djecu su
ada plasili viesticama), Tek izborom
opcije 128 K bejzik dolazimo u nesto ozbil-

Kapa dole Sinkleru i Kostic¢u
Ekranski editor ,Jpektrumn 128" poka-
zuje da Sinklerova malenkost i nije zasluzi-
la da na kraju zavrsi kao Amstradov &inov-
ni¢i¢. Bez ikakvog dvoumljenj
zakljugiti da je to jedan od najkvalitetnijih
editora ikad ugraden u neki kuéni racunar.
Dve-tri mane su, u svakom slucaju, pokrive-
ne mnogobrojnim pogodnostima i inteli-
gemmm rjesenjima. Posto se editor , komo-
64" smatra dosta dobrim, sve to éemo
|Iustrlmt| njihovom usporedbom. Zato na

Unosenje linije praceno je
provierom. 5to kod ekranskih editora ije
slucaj. Dode Ii do greske u sintaksi, kurzor
mijenja boju, postavlja se na miesto greske
i pritom se Euje upozoravajuéi ton. ,,Komo-
dorovei". ko 8to e poznato. saznai da su
nesto zabrljali tek kad startuju program. U

slutalu da e linj tacna, Suje se priatan
ton (n Halid Beslic), vrsi se

automatsko mmran]a linija (uz
ne sstetska korekoie) | umollst Svaki
..spektrumovac” zna &ta za estetski doi-
J znaci ovaka pngodr\oil , Komodor'*

ne uradi a, §to znadi ili
atkucatt LIST i ganiati iz |xgub||anu 15. liniju
negdje izmedu linile

0 je po: s et autore je
necgrumt‘.ena dutina lin. ,Komodor pri-
ma linije dugai , te se
postavija p.mn]e Rk s PE e e
adle Je pocetak a qdje kraj linije. Odgovor

mozda, lezi u velikom radnom prostoru, a
Sta je u biti, saznade se kasnije.

Kad kazemo ekranski editor, to znaci da
kurzor ima svu slobodu kretanja, za $ta je
eaw 48-ice” pravi fesizam. No, iz starog

" editora novi je pokupio
Pt rjeSenja. Pored ve
pomenutih autolista i sintaksne kontrole, .
je i specifiéno ponasanje kurozora. Naime,
editor stalno radi u INSERT modu. Kurzor
ide gore-dole, lijevo-desno, ali ako pocnete
kucat, dio teksta s desne strane pravice
prostor no

LIST instruksija skoro da nijejil potrsb-

vI]

tako | dola, 1o, opet. danekle, potice od

prenumerisace se korekino. Lose je i to &to
Sinkler nije ostavio moguénost korisniku
da sam bira pogetnu liniju i korak prenume-
raclie,
nogo korisnija opcija je
ScRERR: Nisnom primjenom ograniéave
mo prostor rada editora na donje 2 lin
Ovo zna biti narotito korisno kada Zelimo
satuvati sliku na ekranu, jer nije se jednom
desilo da nel rumoveu™ mukotr-
pan tad ode nebu pod obisks, @ onds haid
jovo n
PAINT jo.troda opcila f ona preko ugrss
denog RS 232 interfejsa 3alje listing na
printar (21). Pitat se §ta onds radi naredba
LIST u belziku. Nista
opcija je povramk 128K bejzik,
o peta mu na glavni mi
d svakog skranskog editora,
|nstmkc||u se kucaju slovo po siovo (SIN-
GLE LETTER). Ne postoji moguénost skra-
Civanja naredbi, te ,spektrumovcima' navi-
lim na tokene ne ginu Zuljevi! Inace,
postoje podijeljena misljenja oko toga koji
je od ova dva rezima rada bolji. Svaki ima
svole prednostl, a ostalo jo sivar ukusa.
Iz svega ovoga da se izvuti zakljuéak:
Sinklerovi inzinjeri efektno su spojili stari
48-cin" linijski editor sa klasicnim ekran-
skim i na taj nagin omoguéili korisniku da.
brzo i lako programira u bejziku. A
bejzik???

Nove naredbe — deficitaran

proizvod

Bejzik ,spektruma 128" pokazuje da
nije stvar samo nase ekonom-

Kealjovska svirka: Zonl & Kor o ugre:

den u,spektrum 128" (poznaju ga i viasni-
o galakaio | wamstrada’) omogué-
Jje pravo bogatstvo muzickih oblika

umjesto smijesne linije u dnu ekrana koja
vas podsjeca da ste u 128 K bejziku stavio
statusnu lIm]u u kojoj bi pisale korisnije
stvari, recimo mod kurzora (kapa dole Ko-
sticul). | kao najveéu manu, istakli bismo i
dalje nisku tekst rezoluciju (22x 32).

d=140

ske politike. Prava nestasica novih instruk-
cija pokazuje da ,,128-cin" bejzik nije vrije-
dan inage vrlo kvalitetnog editora. Postoje,
slovom i brojem, samo dvije (2) nove nared-
be SPECTRUM i PLAY kodirane bivsim gra-
fiekim karakterima T i U ra ivno.
Instrukcija SPECTRUM prebacuje nas u
48 K belzik mod bez g ama u

ubitka progr
a i jo i Yoliko konsna ova
instrukcija prosudite sami kada vam
mo da bejzik programi pisani za , 48-icu” u

starijeg brata i njegov
Kurzor

Prava snaga novog editora biva izrazena
tek po kupovini pomenutog , kipada'’, &ime
se dobijaju neki novi tasteri za kontrolu:
brzo pomeranje listinga gore-dole, brzo
pomeranje kurzora lijevo-desno (naredbu
o naredbu). DELETE nadesno, namjesta-
e kurzora na pocetak i kra linje, brisa-
nje vecih grupa teksta,

10, eaitor jo- prepurt-Korisnih
sitnica za gije opisivanje bi bio potreban
znatno veti prostor. Jedna od njih je i vrio
pregledno ispisivanje llsnnga élme se ,.ko-
modor” ne moze bas pohval

pak, u_sakom Zity ima | kukel]a Kad
pritisnete ENTER u Zalji da poalete liniju u
ing, Geka se relativno dugo na njen
proraEan; Konbins kaiakiaraite prima, ali
ako se kojim sluéajem nadu u. listingu,
ponasa se éudno. Bilo bi bolje da je Sinkler
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PLAY "T140N7g5f7eS5eede7f5e",
"04N7E5D7C5CChC7D5b",
"V1303N5C(,GgGGCbagGG"

Lakoca komponovanja: Muziéki | programerski zapis jedne jednostavne pesmice

Sinkler ne bi bio Sinkler

Mnogi se sigumo veé pitaju Semu sluzi
staro dobro EDIT. Sinkler ne bi bio Sinkler
da 'l od toga nie napravio neku papazjeniju
Pritisnete EDIT i eto vas pred menijem Koji
nudi 5 opoia (prava meniomanija). Prva jo

RENUMBER. Sama po. sebi, Korisna. ko-
manda, ali ako se kvalitetno uradi. Ovdje to
nije_sluéaj. RENUMBER bez upozorenja
preskage instrukcije tipa GO TO lzraz, ma-
da se zn © nesto ne moze
prenumerisati. Instrukcije tipa GO TO bro]

128 K bepik mod rade. normaina Heg
ikakve potrebe za prebacivanjem u mod 48
K bejzik Rijetki (zuzeci nastaju kod progra-
ma kol pokrivaju jrviesns edress nelskord
e kod , 48-i 1skurl§|sno kod , 128

ica *{riove sisiemsi ive).
Tioge: keerplatania (4o sa: bogel
korisnija je naredba PLAY. Ona kontrolise
2zvuk i kao parametar moze imati od 1 do &
stringova, gdje prva 3 stringa upravijaju s/
 kenals zvutnog ¢ipa AY—3—8192, dok
reko ugradenog MIDI inter-

le;sl Kontrolisy elekironske mugicks Instug




Sve manje osmeha, sve vise bﬂga Sinkler-sa ,spektrumom plus’ kojl fo, pouden gorkini is-
kustvima sa QL-om, dr?ao u tajnosti do poslednjeg dana

mente povezane sa racunarom. Lako pisa-
nje kompozicija kao i dosad lose rijesenog
programiranja_slozenijin ritmickin _figura
kao 8to su triole, punktirane note, ligature, i
Bosebaic razne: e polkiimife wiskako jo
napredak u odnosu na . kom:
fove" POKE-ove, all | na zaveziame si-
MON'S BASIC-a (uzas!!l), pa i komodora
128" Inace, sintaksa PLAY naredbe dobro
podrzava mogucnosti ugradenog zvucnog
cipa. Ali, i tu je, kao u veéini sluéa]cvn
Sinkler doveo u pitanje svoj ugled,
ragunar, dok svira 2adana kompozce, pre-
staje sa izvrSavanjem bejzik programa. On-
da vam jos samo puastﬂye uzeti maramicu,
obrisati nos, i iz masinca (ko zna) uginiti
PoBto vise (da je bar Sinkler objaeni Kako).
Naredba BEEP i u modu 128 K BA! i
ono na sta smo navikli. Toliko o muzici, a
mnogo vide drugom prilikom.

Stampa je ve¢ objavila da je bejziku od
famoznih 128 K direkino dostupno 41 K.
samim tim se postavija pitanje kako iz
bejzika iskoristiti toliki prostor. Kijué je u
tome da se ostatak smatra jedinicom spolj-
nje memorije, takozvanim ram-diskom. Sho-
dho tome; instrukcile LOAD, SAVE. pa eak
i MERGE sa znakom .,!I" kao dodatkom u
sintaksl, viso promjestanie podum @ (go-
tovo trenuinol) u ram-disk | obratno. Dakle
LOAD ,,RACUNARI" prenijeée program pod
imonom - RACONARI- 12 rameaiaka s a0

redviden za bejzik, naravno ako tamo
uopste postoji. U suprotnom ¢e se ispi-
sati jedan od 14 novih raporta za gres-
ke .h File does not exist". Moguée su i
sve ostale kombinacije poznate kod rada sa
kasetofonom (napr. SAVE 1,ime"LINE 10,
LOAD | ime" CODE 30000, 'SAVE !“ime*
DATA p&), itd.

Narodha. OAT sa neizbjeznim I dace
imena programa smijestenih u ram-disk, na
Zalost bez ikakvih drugih podataka, dok ¢e
ERASE 1,ime" zapis poslati u vietna
lovista.

Da je Sinkler kojim sluajem uredio da
se prostor ram-diska ne brise pritiskom na
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ostvario bi pun pogodak. Ovako,
2 zeljubljenim u masinec ne preo-
sta)e nista drugo nego da, kao i ranije,
prilikom zaglavijivanja programa upisuju
iznova asembler i tekst. Inace, ,.dobroéud-
na" naredba NEW postedice ram-disk od
brisanja.Strukturu memorije u  majskom
broju obradio je Jovan Skuljan, pa vas ne
bismo time zamarali.

Sa kontrolom printera_ve¢ smo vas
upoznali. Pored opcije na EDIT meniju, iz
bejzika preko RS 232 interfejsa na printer
mozemo djelovati instrukcijama COPY i
LPRINT. koje rade ono isto to i kod
.48-ice”. No, mora se naglasiti da u modu
128 K bejzik ne radi Sinklerova Steketaljka
nazvana ZX PRINTER, jer je bafer za Stam-
pa¢ postao prostor koji koristi nov ROI
(nazovi operativni sistem). Zasto ujka Kiajv
umjesto tog prostora, pored tolike memori-
je. nije izabrao neki drugi ostaje da se

RESET
hal

ve ovo govori da stari, donekle soli-
dan ,48-cin" bejzik, u sustini, nije doziveo
nikakva bitna prosirenja.

Radi — ne radi
Izaberete opciju 48 K BASIC i eto vas u
starom dobrom ,spektrumu +". Utisku
doprinosi i raport ,,1982 Sinclair Research
td", koji se ni po cemu ne razlikuje od
starog. Mozete slobodno oprobati i poznate
POKE-ove 23613 ili 23659. Al kao $to se
reprodukcija uvek bar za nijansu razlikuju
od originala, tako se ,48-ica” ugradena u
.spektrum 128" razlikuje od prave u par
.sitnica". Prije svega, ROM nije potpuno
isti. Na nekoliko mjesta nalaze se izviesne
izmjene vezane za sistemsku promjenijivu
23611 (FLAGS), preciznije re¢eno na njen
dotad neiskoristeni 4-ti bit. Te izmjene su u
stilu: ako je 4-ti bit sistemske promjenljive
23611 setovan, onda njuskaj po baferu za
printer, 2 u suprotniom radi ono & je radila
tara ,48-ica”. To nas dovodi do tuzne
Ietine dia fecan ta fal FOM rad  ota moda
(48, 128), a koji je trenutno aktuelan govori
4-ti bit relevantne sistemske promjenijive
(1128 K,0-+48 K). U 128 K bejzik modu u

baferu za printer se, izmedu ostalog, nalaze
kratke masinske rutine za preklapanje
ROM-a, dok se u modu 48 K bejzik tamo ne
nalazi nista. Dakle, kada ce se desiti da
program pisan za 48-icu ne radi na novom
komo;umm Cetvrti bit sistemske varijable
FLAGS mora nekim slucajem biti setovan, a
u isto vrijeme ukljuéen interapt (i on petija
po baferu), i, pak iskoristena neka rutina iz
ROM-a koja je pretrpjela pomenute izmjene.
No, o nije jedini raziog moguce nekompa-
tibilnosti. Novi hardverski dodaci nisu ni u
kom sluéaju iskljuceni. Vrlo je moguce da
su proizvodadi softvera za ,spektrum 48"
iskoristili inae neiskoristene izlazne porto-
ve (praveéi zvucne efekte), dok su ih kon-
struktori , 128-ice", s druge strane, upotre-
bili za kontrolu_hardverskih dodataka. Na
primjer, OUT 32765, 16*a+b bira Rom a (8
ili 1,1 je standardni , 48-cin™ ROM) i na vise
adrese (49152-65535) dovodi RAM b (3-7).
tj. preklapa memoriju. Dovoljno je da se
neki od vaznih bitova iskoristenih u soft-
veru stare ,48-ice” poklopi sa bitovima
porta 32755 pa da nastane buékuris.
se preko radio-stanice
eaala' moglo seznel da posojtLriestan

broj programa Koji ne L 128-ici".
modu nima. i Hacker L v
garantuju da ,Hacke bez ikakvih

problema, a iz prethodno re&nog da se
zakljutiti da je potreban Gitav iz okolnosti
pa da program pisan za staru , 48-icu” ne
radi na novoj masini.

Veruj keru. . .

Sigurno va lmeresuje kakvog softvera
ima za ,,128-ic ve¢ dostigao brojku
ad 50-ak vrio kvalltetnlh programa, kako
igara, tako i u igre su, uglavnom
Foboljsanja proslavijerih hitova keo $10 50
Three Weeks In Paradise, The Rocky Horror
Show, Daley Tomphson Supertest (sa 12
disciplina), itd. Od usiufnih programs iz~
dvaja se kvalitetom izvrsni Magus Z 80
Assembler/Monitor (sa. skranskim. odito-
rom) firme Oasis Software, koja se proslavi-
la_po programu White Lighing. Tu su i
odliéni programi za crtanje /con Graphics i
Art Studio, 2, tekst procesor Tasword 128,
te Wham! The Music Box, naravno u novom
ruhu. Svi ti programi odliéno iskoristavaju
moguénosti ,,128-ice". Zanimljivo je i to §to
se pomenuti programi mogu kupiti i na
disku.

Za , spektrum 128" postoji i mnogo hard-
verskih dodataka. Pored pomenutog KEY-
PAD-a, tu su razni interfejsi za dZojstik
ritam masina, usporiva¢ rada ratunara (7!
sa FREEZE tipkom za zaustavijanje rada
racunars, td. Ono Sto veom iznenaduje je
izuzetno loe uputstvo za 128 K B,
Mnoge stvari nisu recene, a 8o je nu]gove
ono $to je receno zna da bude i netaéno. iz
tog uputstva potice i ono Sinklerovo cuve-
no da de raéunar krahirati ako se iskopira
previse (22?) sistemskih promjenljivih

Sa grafikom smo poceli, sa grafikom
¢emo | zavrsiti. Starih 256X 192 sa niskom
kolor rezolucijom svakako ne prati treme
rasta mogucnosti radunara. Ali, ako vee
rezolucija nije detaljnija, onda su to s
jer povedana memorija baca u zapecak
razne ilustratore | kompresore uz &iju pe-
mo¢ slike zauzimaju manje prostora. &
znatno gube na kvalitetu. Na Gitaocima =
da prosude da Ii ,spektrum 128" vries
svojih 450 DM. Ipak, tu su David i Golat «
jednom, a David je pobijedio, zar ne?

Nebojsa Dostié | Zeljko Jurié
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EPSONOVI MODELI:
FX80, LX80 i FX85

Epson je firma koja je do skora driala
monopol na tristu Stampata za personalne
raéunare i propisivala standarde kojih se i
danas svi pridrzavaju. Modele RX80 i FX80
koji su proslavili Epsona smo detaljno pri-
kazali u',,Radunarima 2": rekli smo da se
radi © veoma kvaliteino tzradenim uredaji-
moguénosti_koje mozemo

da preporugimo svima koji-
ma jo povisoka cena prihvatijva. Vremena
su_se, medutim, promenila: danas nema
smisla kupiti FXB0 (RX80 je, posle nedav-
nog snizenja cene, i dalje koliko-toliko
konkurentan) jer se za manje novca moze
navii mnogo bolja naprava. Model FXG0
mod, radi relativno sporo u

poredeniu =8 novijim uredajima, donosi

nije mrtav: Epson ga je unapredio i stvorio
modele LX80 i FX85.

LX80 je izazvao neobiéno veliko intere-
Sovanie dela kompiuterske javnosti kojiZsl
da vidi firmu Epson na vi

dvanaest
velicanstvenih

nis is dract on tne

is 1aboiathoe: sud

italic. and
s boldface italic and

This_is underliniog and here are

Descanders: 4dedd ¥yvyy Ppopp 49994 34333

This is MQ on the
EPS

s is under
Descenders

€82gg yyyyy pppPP 99aaq 33439

This s bolatace ans

Thiz iz bolarace italic and

Descenders: 63999 yyyyy papmp 4aaaq 13334

piramide. Cena od 225 funt jo. prilitng
varljiva, jer u nju nije| (ukljuéen traktor niti

veoma interesantan) dodatak za automat-
sko umetanje listova papira; cena ovin
dodataka je respektivno 60 i 55 funti Uve-

se u struju veé ga
pokrate specijaina najlonska traka-Koju po
potrebi okree Stampaé. Posto je suvisno
re¢i da svako pismo izgleda mnogo lepse
ako ga odstampamo na bankpostu, Sir:
populamost ovakvog dodatka Ge svakako
obezvrediti akeije firmi koje proizvode per-
foriranu hartiju.

Standardna (draft) slova su ista kao i na
FX80, ali je prava vrednost novoga modela
NLQ mod: sa slike vidimo da je tekst pisan

NLQ slovima izvanredan, tako da je prava
steta $to ne postoji NLQ kurziv. Podviage-
je u startu relatrvno &udno reseno, tako

zahtevati kontinualna linija; Epson je, da-
cle.jos jednom pokazao fleksibilnost svojin
stampad;
$1o se ostalin karakterisika tide, LXGO je
riliéno razodarenje: strahovito je (za 1986.
inu) bucan, spor kako u draft tako i u

, pokiopac Koji
«rije glavu te2i da se slomi ako se nehotice
nasionite na njega . ... Uputstvu za upotre-
u se, medutim, ne moZe uputiti ni jedna

ma.; pukratko, kniiga koju vredi kupitieak
i ako ne posedujete

Sl o Ley. nue model prex
kojim zastaje dah: ukoliko Zeli da povrati
svoje mesto na tr¥istu, Epson ée morati da
pripremi nesto novo. A to novo jo mozda
a8 FX85.

FX85 je dobra ilustracija

Kvalitet NLQ otiska je, kao $to se sa slike
vidi, neobiéno dopadijiv sa odliéno resenim
.descender" znakovima i lepo zaobljenim
linjjama &ija se tackasta struktura ipak
pomalo primeéuje. Moguée je isticati delo-
ve NLQ teksta (bold siova), ali je prava Steta

to se u ovom modu ne moze raditi sa
kurzivnim znakovima. Kada smo veé kod

zamerki, recimo i da je FX85 previse bucan,
toliko da u njegovoj blizini (a ponekad &ak i
susednoj sobi) ne mozete da vodite telefon-
ski razgovor niti da se koncentisete na
neki pos:

SV 1 svem; FXB5 jo Stampat koji se
moze preporutiti ali kojim ne moramo da
budemo previe odusevijeni: &ak | Epsonov
visoki kvalitet izrade teSko moze da bude
opravdanje za cenu od &itavih 520 funti za
osnovni model!

KAGA TAXAN KP810 |
CANON PW1080A
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da
ne treba odustajati od proizvoda koji dono-
i dobar prihod: novi Epsonov Stampat jo
veoma sii¢an starom FX80: jega je
preuzeo Gak | neke nesumijive slabost; kao
$to je traktor koji prima papir isklju¢ivo u
uskom opsegu Sirina i traka koju je vrlo
tesko postaviti jer joj smeta metaini lenjir
koji_pritiska listove. Postoje, medutim, i
noviteti: kontrolnom panelu je dodata mo-
guénost izbora NLQ moda, dok je uputstvo
za upotrebu napisano iznova i o na izva-
nredan nabln uz mnogo ilustracija, dijagra-
ma | Solasnienia. Modsl 5 je. uz to.
dopumen 'baterom od 8 Kiobaita podnas-
jima koja omogucavaju njegovo progirenje
do 32 Kiili neverovatnih 128 K (128 lobejta
ako vas a raéunate, skoro 70
stsum tekstal). Kada ve¢ pominjemo prosi-
renja, FX85 mozete da dopunite izvanred-
nim automatom za umetanie listova papira,
ali ée vas takvo zadovoljstvo kostati &itavih
130 funti+VAT.
FX85 je, u oratt modu, daleko br2i od
svog_prethodnika, iako oba modela po

na zamerka: Je kako poget-
cima tako i iskusnijim programerima, do-
eno tabelama, demama i dijagrami-

14/perfirerijska oprema

preten
brzinu od 160 karaktera u sekundi. Tabela
pokazuje da FX85 pri automatskom testira-
nju ispisuje preko sto znakova u sekun
$to ga pribliZava vrhu Stampaca iz srednje
kiase. Oblici i kvalitet standardnih slova su
uglavnom isti kao i na FX80.
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Pazljivi Sitaoci , Ratunara' svakako
u_da smo u broju 7 dall detaljan prikaz
modela KP810 | PW1080A. Ipak. bilo Xakay
prikaz tampaa ne bi bio potpun

pominjanja ova dva neobiéno popularna
modela, pa in posvedujemo po-nekoliko

KP810 | PW1080A su prvi sirokom trzistu
dostupni_Stampati koll nudeizvanredan
NLQ mod i veliku brzinu rada. Modeli su
praktiéno identiéni, osim Sto je Canon
skuplii za dvadesetak funti i nesto br2i
Kvalitet ofiska je vise nego zadovoljava-
juéi i, po naSoj oceni, bolji nego kod
Epsona kada se radi o NLQ modu. Nisu, na
2alost, obezbedeni ni bold ni italic znakovi
u NLQ modu, premda se ovi problemi mogu




svakog modela llustrovan je — umesto fotografijom
sllka o kvalitetu. Posto su slova, da bl se dobllo na prostoru,

Nakon prikaza op$tih osobina najnovlje generacije matri¢nih $tampaéa u ,,Raéunarima 15*1detaljnog uputstva
za upotrebu, programiranfe | softverske prepravke printera u ,,Racunarima 16, za ovaj broj smo pripremili

uporedni prikaz dvanaest najpopularnijih modela

NLQ matriénih $tampadca iz ekonomske | srednje klase. Prikaz
— primerom otiska iz koga se moZe dobitimnogo pouzdanija
umanjena za vise nego trecinu, kvalitet otiska

Izgleda nesto ubedljivije nego $to je u stvarnosti. Za ,,Racunare 18" pripremamo pregled stampaca sa lepezom
kod kojih oko kvallteta otiska nema nikakve dileme.

napisano i pametno koncipirano: podeljeno
je u dva nezavisna dela. Prvi deo, ,,Opera-
tors Manual*, daje informacije potrebne za
Kori&¢enje i odrzavanje Stampaéa dok dru-
ai lication Manual”, govori o povezi-
vanju radunara sa Stampagem i objasnjava
na koje se natine moze upotrebiti ova
kombinacij. Ako se sve ove Karakterlsnke
uledine sa Epson | 15M PG
i prihvatijivom_cenor e 40D Tunth
Manneemann Tally 85 prodstavila izvanre-
dan izbor!

PANASONIC KX-P1092
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rsditl dokuplivanjem dodatniog ROM-a kol

2alost, jos nije stigao u Jugoslaviju
{Kako 1o znemo? Pa, nase piratzko t5tte
deluje tako da svaki dobar ROM za cas
stigne do svih viasnika nekog ratunara ili
Stampada)

Stampati su veoma brzi i, zagudo, ti
— korisnika ¢e nervirati jedino udarac u
grani¢nik na kraju svakog reda. Papir (Sija
se Sirina moze menjati potpuno proizvoljno
do maksimalne) umece se veoma jedno-
stavno — cepanje je izvanredno. reseno,
dok je kontrolni panel kvalitetan, premda
mu nedostaje indikator koji bi svetleo kada
je izabran NLQ mod. Uputstvo je, najzad,
odliéno napisano, tako da oba modela
mozemo da preporutimo bez ikakvih
rezervi.

MANNESMANN
TALLY 85

This is boldface italic an
This s ynderlining end here are some
Bescenders: ggage yyyyy PRPPP 9994 33333
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Posle gomile japanskih Stampa&a evo i
jednog koji se proizvodi u SR Nematkoj.
Veoma je lepo dizajniran i kvalitetno ura-
Gen ali Sete pravo iznenadenje doziveti tek
kada ga startujete — brzina rada je nevero-
vatna a bafer velikodusno odmeren: radu-
nar, na primer, naredi Stampanie teksta od
5000 znakova u NLQ modu i postoje slobo-
dan za druge posiove ve¢ posie 98 sekundi;
printer e zawisiti sa_radom ve¢ posle
sledecih 105 sekundi 5 je. sve u
svemu, za preko 30% br2i od svih Stampaca
koje testiramo, osim Panasonical

Prednji panel ima &etiri lepo dizajnirana
tastera i isto toliko indikatora; tu je, zatim, i
specijaino podnozje za kartridze pomotu
kojih mozete da dodajete nove tipove slova,
na primer ¢irilicu. U SR Nemackoj mogu da
se nabave razne kar

slovima, pri Gemu svaka kosta po stotinak
maraka; mozete, jasno, i sami da se okusa-
te kao dizajner ako posedujete EPROM
programator.

Poklopac kutije se veoma zgodno podi-
%o tako da moZete da pristupite eventual-
nom zguzvanom papiru i jednostavno ga
ods(mmte Mana pokiopca je Einjenica da
zaklanja glavu, tako da kroz njega
File lako videt ek Kol a6 Upravo lepisuip:
Cepanje papira je, na Zalost, reSeno daleko
lodije nego kod Kage i Canona, tako da
ete uvek morati da izbacite po_jedan
prazan list pre nego 8to budete u prilici da
odcepite onaj koji vas interesuje.

Stampat je veoma tih, posebno u NLQ
modu, i nudi izvanredan otisak koji se moze
primetiti i na_slici: malo 'g' je najzad

ropisno zaobljeno, a ne zgusnuto u do-
njem delu. Uputstvo za upotrebu je solidno

Konstruktori danas sve popularnijeg
Stampada KX—P1082 su ogito Zeleli da
proizvedu uredaj kojim se sa lakoéom upra-
vija: sa kontrolnog se panela moze izabrati
&ak pet modova rada: draft, NLQ, italic.
NLQ italic i proporcionalno razmicanje. Ova
se veoma korisna osobina, na Zalost, izrodi-
la u svoju suprotnost: nisu predvideni kon-
trolni kodovi kojima bi radunar birao jedan
od ovih modova, tako da tekst procesor ne
moze da ispise tekst u kome ée se na
smenu koristiti obiéna i italic sloval

Odiuku da se mikroprekidati postave u
prostor ispod glave Stampaca e svakako
pozdraviti svi korisnici koji poseduju vise

jednog kompjutera: nije ni malo prijatno
raskiapati printer kad god treba
povezete sa drugim kompjuterom! Steta je.
sa druge strane, Sto su mikroprekidac:
pokriveni samo paréetom celofana koji se
lako cepa, pri &emu se njegovo cepanje
retko primecuje; Marfijevi zakoni predsta-
vijaju odliénu garanciju da ¢e konfete od
papira, &im im pruzite mogucnost, prodres
do mesta na kome mogu da naprave najve-
Cu Stetu.

| pored dopadijivog dizajna, potencijain
kupac Panasonicovog modela tesko maze
da bude zadovoljan njegovom kutijom:
pravijena je od tanke i savitljive plastike
daje utisak lomljivosti. Brzina rada, sa o
ge strane, popravija ovaj utisak: vidi se o=
je KX-P1092 praktiéno najbria masina ko
testiramo. TeZeéi velikoj brzini rada. kom-
struktori Panasonica se nisu interesova z=
ekologiju: radi se o veoma bugnom Stam-
padu! Kvalitet ofiska je solidan, iako nexs
mala slova ne izgledaju savrseno: cak je
NLQ verzija malog ..g" nedovoljno zacbie-




»

na u donjem delul je, osim
toga, iseckano, pri €emu ne postoji mogué-
nost da se od &tampaca zahteva kontunual-
na linijal

ve u svemu, Panasonic KX-P1092, uz
cenu od 367 funti, svakako predstavija
dobar ali ne i najbolji moguéi izbor.

SMITH CORONA D200

ix is underlining and here are some

rona poznata americka
kompanija ko]l pmlzvodl masine i
Stampate, model D200 je proizveden u
Japanu koji verovatno treba da preuzme
odgovornost i za ogajno uputstvo. Ako,
naime, pomislite da éete u ogromnoj knji
naéi mnogo korisnih stvari, prevariéete
2amo jo prvih 35 strana pisano na englo-
skom, dok se u ostatku knjige tekst pona-
vija na raznoraznim evropskim jezicima. Ni
jedan od ovih tekstova ne sadr2i relevantne
informacije i tabele, tako da ga morate
dopuniti kopijom dokumentacije Epsona
FX80 ili, mozda, naim umetkom iz slede-
¢eg broja.

Nepravedno bi bl sa cruge strane,
zanemariti model D200 zbog lode doku-
mentacije: uz neobiéno nisku eanu. ovaj
stampaé nudi veoma kvalitetan NLQ mod u
kome mogu da se koriste kako standardna
tako i kurzivna i istaknuta slova. Do mikro-
prekidata se, dudo nad Sudima, moze do¢i
bez ekidanja poldopca: pristupatnl su sa
zadnje strane kutije! Kada ve¢ govorimg
neobiénim karakteristikama, u osnovnu e
nu_stampaéa Smith Corona D200 ulazi i
RS232 serijski imer!e]l‘ $to znadi da moze-
te da ga prikljugite na spektrumov interfejs
1

00, jasno, ima i logih strana. Radi se,
pre !vsgu © previse buénom modelu koji jo
najglasniji kada treba da prede u slede¢!
red: zvuk koji se tada Zuje bi naterao
nepristrasnog posmatrata da pomisli kako
je uredaj u kvarul Traktor, osim toga, nije
bas sjajno resen tako da nije lako odcepiti
upravo ispisani list papira; okretanje papira
osim toga, lako dovodi do

unazad,
gquzvanja.

Stampa& Smith Corona D 200, sve u
svemu, nudi odli¢an odnos kvalitet/cena
$to, naravno, ne mora da bude dovoljno da
se odlucite za njega.

MICRO PERIPHERALS
MP165

| pored malih dimenzija i neozbiljnog
2gleda, MP165 predstavija priviatan Stam-
oaé: ne mozete lako da nadete model koji
ée, kada mu nestane papi . odsvirat Sta-
vu'malu rapsodijul | pored takve raspeva-
osti. MP 165 Je verovatno naitidl model
oi prikezujem: posebno su thi prelesci u

il predstaviaiu najsiabils

tadke urugm mod
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Stampa& proizvodi relativno prijatan
2zvuk; buke, sve u svemu, ima malo i ona je
podnosiva. Kvaliet dokiments jo. kao $to
vidite na slici, sasvim bedena
50 kurzivaa | istaknuta. NLG, slova savrie:
nog uln,n- Upulstvo 28 upotrebl jo. ral.

no u Epsonovom stilu, §to Ce reci
apumo ali bez mnogo objasnjenja koja bi
bila dragocena. podetniku. Prava je Steta da
izvanredan Stampac poput avog nife opte-
mijen

This
This

e

Kvalitet otiska je tek prihvatljiv: malo
,g" nije uopste zaobljeno, ..c" je previse
pravougdono, dok linija na ‘Q" jedva pri-
metno fzezl iz siipsoidnog dela siova. Mo-

0, medutim, da pohvalimo_postojane
NLG italic zn moguénost koriséenja
NLQ indeksa | izioZilaca.

Dok je jedna grupa mikroprekidaga zatr-
pana ispod nekoliko poklopaca, druga je
pristupaéna sa zadnje strane_Stampata;
morate jedino da nabavite snaznu baterij-
sku lampu kako biste videli Sta radite.
Baterijska Ge vam lampa posluZiti i kada se
papir zguzva, to nije previse retka pojava,
narogito ako pomoéu rusice vradate listove
unazad. Cepanje papira, uz sve to, nije bas
najsrecnije resenol

Uputstvo za _upotrebu b, iako na kraju
nema indeks, moglo da se oceni najvisom
moguéom ocenom: o je od dtam-
parskih gredaka, interesantno pisano i
punjeno komentarima o razligitim tlpcvlmn
slova i njihovom aktiviranju. MP 165, sve u
svemu, predstavija interesantan model koji,
na 2alost, tesko moze da zadovolji bilo kod
profesionalca.

BROTHER 1509

This 1s WLG on the
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boldface. and

Brother je, dizajnirajuéi model 1509,
verovatno Zeleo da odgovori svima koji su
odtro kritikovali njegove matriéne Stampa-
&e. Ovaj se masivni 132-kolonski Stampag
Povezuje sa ratunarom pomoéu Kabla koji
se nikada nece zaplitati u papir: svi kablovi
ulaze u kuéidte sa prednje strane 8to &ini
model 1509 jedinstvenim u svetu Epson
kompatibilaca. Uz glavni prekida& zgodno
postavijen 8a gornje strane kuilta, kon-
trolni panel sadr2 Q
moda | mnogih drugin ona Koje s obis:
no poveravaju mikroprekidacima. Mikropre-
KidRch s stio: nisu mogli sasvim izbedi:
locirani su Ispod trake i, za razliku od
Panasonicovog modela, zasticeni &vrstim
plastiénim pokiopcem. Umetanje trake je
izuzetno_jednostavno: pokretna plastiéna
vodica obezbeduje umetanje trake ispod
glave, posle Gega vase ruke ostaju sasvim
Ciste. Umetanje papira ée predstavijati pro-
blem samo za one koji su ranije radili sa
drugim matriénim Stampagima: zanimijivo
zamisljen traktor modela 1509 predstavija
pravu_malu novost na koju se nije bas
sasvim lako naviéi.

17/dvanaest veli¢anstvenih

Erolher 1506 preceialljsi svecis svaril
izvanredan izbor ukoliko sebi mozete d:
priustite printer koji kosta 600 funti. Ukoli-

2 stimu smetrate sstonomskom, Sir.
pite se koji mesec: mozda ée firma Brother
zbacit daieke Jeftinilu osamdesetholonsku
verziju modela 1509.

CITIZEN 120 D

This is draft on the
citizen
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Gitizen 120 D je sasvim nov model
Stampaca koji se trenutno prodaje jedino u
SR Nematkoj — u Englesku pristiZe samo
PO neki primerak. Dimenzije Stampaca iza-
zivaju mali ok: visina od 6 cm (bez trakto-
ra) i tefina od samo 3.7 kilograma tesko
mogu da pobude veliko poverenje. Detaljni-
ia araiiza hardvera obicno potirdue prvi
: utja vile nejfolle cbradens; glba
a iole jadi pritisak i izgleda previ
Ioml]lvc Kontrolni panel pruza moguénosl

koliko tipova slova ali se pri tom
mmn]u Eoeto nallazi na probleme: u vput.
stvu je; na primer, redeno da 2a izbor NLQ

moda treba da pritisnete taster LF i, dreci
ga pritisnut, pritisnete i otpustite dirku On
Llns Zgodno, samo to pritisak na LF lzaz-

pomeranje g shnje
Sudedi, mozs

PO sver
jedino gasenjem S

vam nece biti bas previde Cisti ako Dosle
svakih dvadesetak ispisanih strana razmo-
tavate mastiljavu traku!

Citizen 120 D ima, medutim, i dobrih
strana: traktor i papir se nametaju i ukla-
njaju veoma lako, kablovi se ne zaplicu
medu papir, brzina je veéa nego kod nekih
modela Koji se reklamiraju sa , 160 znakova
u sekundi" (Citizen pominje brzinu od 120
CPS; da li odatle potiée i oznaka ovoga
modela?), do mikroprekidaca se lako dola-
zi, RS 232 serijski interfejs je uratunat u

cenu...

Ukoliko vam je, sve u svemu, potreban
jeftin, brz | lako prenosiv Stampat sa solid-
nim otiskom. Citizen 120 D moze da pred-
stavija priviagan izbor.

SEIKOSHA SP 1000 A

Stampati Seikosha ne uzivaju narotit
ugled na ovim meridijanima: nije lako zabo-
raviti butne modele GP100A i GP100VC
kol su namuill mnoge vissnike .komodo-
. Model utim, predstavija
Povitt: NG lnmp-e colicnog ofiska koj

ne pravi_previse buke, ali zato ne radi
prebrzo: 50 CPS na normalnom tekstu nije
kumk\erlnlkl kojom neki Stampat moze da
. Umetanje trake i papira je veoma
Jodnostavno, iako zahteva privremeno ukla-
nisnje raktore Kol nije previse kvalitetno
god ga uzmete u ruke, uplasi-

Goto 56 lomijenja!

MODELI FIRME S TAR
Firma Star Gemini je dobro poznata po
modalu 10 X, jednom od pryih popularnin
gtampata kol su se usudil ds ugroze

: iako je Gemini 10 X nesu-
mijivo_slabiji mmp-e od Epsona FX 80,
njegova niska cena je uginila da se mnogi
hakeri odiue bas za njega. Nedavno je
model 10 X.doblo (ne naroSito dostojnog)
naslednika — Gemini SD 10. Model SD 10,
na ulom. tesko mozemo nekome da prepo-
ruéimo: toliko je buéan da proizvodag za-
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branjuje podizanje zastitnog poklopca u
toku rada; ukoliko pokulate, skriveni ¢ és
mikroprekidag prebaciti Stampaé u
Off Line i tako trenutno prekinuti mmp--
i Papir se. bez vate kontrole, brzo i Iako
zapli¢e, dok je za umetanje A4 li
rebno dosta vestine, Kvailfet ofiska nije
o8, ali nije ni posebno dobar,

Medu dobre strane modela SD 10 svaka-
ko treba_ubrojiti_robusnu_konstrukciju i
veoma bogat set znakova snabdeven
grékim slovima koja se bez sumnje mogu
Korieqo (potrebit  svim strutaim elaichE
ma. Koriste se, osim toga, jeftine i obiéne
Ak o e e otk s
pored toga, prikaz modela SD 10 moramo
da zapoénemo kao $to smo i podeli: ne
kupujte ga.

Star SR-10 predstavija nesto drugaiju
pridu: umetanjs papia jo bilno olaktano a
nesnosna jovedena u prihvatijive ok-
vire. Pristup pﬂplm Je veoma jednostavan.
traka je jeftina i lako se menja, set karal
ra i dalje veéi nego kod ostalih modela. =
10 je, sa druge strane, priliéno skup Stam-
pat &iji kvalitet otiska ne opravdava cenu
— slova su previde tatkasta, ¢ak i u NLQ
modu. Uputstvo za upotrebu, najzad, nije
bas sjajno napisano — ponavija se boljn
koja muéi Stampade Star Gemini od
potetia njihovbg postajania. Ukolko 2o
da ponovi trisni uspeh, firma Star ée
morati da se potrudi oko nekog novog
modelal

Dejan Ristanovi¢




Ako nemate iskustva sa PC radunarima,
najveca greska koju mozZete napraviti odlu-
¢ivsi se za kupovinu nekog od IBM PC
Kionova je upravo 1o &to ste se odlugili za
takvu varijantu. Razlike u ceni izmedu ne-
xin madela, sa punom garancijom i obe-
zbedenim servisom &ak i kod nas, nisu
toliko velike, ali i 1o je, na zalost, dovoljno
da ih ugini gotovo nedostiznim. Najveéi deo
nesporazuma le2i upravo u novcu. Ogeku-
jemo, razume se, da za novac koji smo uz
puno napora uspeli da odvojimo, dobl]ama
potpunu_ kopiju IBM radunara, koja ée
entina sa originaiom. Jasho,
neumoljiva logika zapadnog tr¥ista moze za
taj novac da ponudi samo ono &to i nudi:
funkcionalno identiénu kopiju, ali sa daleko
nizim kvalitetom izrade, bez ikakvih garan-
cija | podréke. Medutim, kao 3to Gemo

lje je jos kod kuce utvrditi Sta vam je tatno
potrebno i tek sa preciznim planovima
krenuti u kupovinu. Mozete, eventuaino,
pripremiti i poneku alternativu ako je konfi-
guracija_koju Zelite nestandardna — u
sluéaju da Zeljeni deo ne mozete da nadete.
Ipak, malo je verovatno da necete naci ono
sto vam treba, ali izbegavaite planiranja
tipa: |, Ako ovo_nadem jeftinije onda ¢u
ol £a iate Pare. . jor se sigumo nede
ostvariti.

Kako sastaviti Zeljenu konfiguraciju?
Gledajuéi oglase, moze vam se uginiti da su
moguénosti velike i da postoji bar pet ra-
zligitih celina koje bi se mogle sastaviti od
ponudenih delova, ali nije sve ko.

Kutija raéunara

Najlaksi je deo: kutija za racunar. lzbor
se. uglaynom, evodi na samo jedan tp kol
jasno, neodoljivo podseca na IBM, ali |
jednu_prednost — pristup. unurasnjost
ratunara je veoma jednostavan. Posto cete
o u poSetku Sesto radit Mje bez znatela
sto se opeucua sv a podizanje
poklopca robe za slatom, pa. e
pitanje kutije e dnevnog

Mikroprocesorska ploc¢a
Osnovni deo ratunara, mikroprocesor-
ske plogs, nudi se u tri varijante:
. Standardna IBM XT kopija
2 Tna verzija sa brim kiokom (8
iz)

3, Turbo verzija sa moguénodtu rada i
na standardnoj frekvenciji i na 8 MHz
ko vam se dopada ideja da nabavite
brzu varijantu i tako za skoro tre¢inu ubrza-
te rad vaseg buduéeg ratunara, treba da
znate da ipak postoji odreden broj proble-
ma i to prevashodno sa nekim Komerilal
nim programima koji ne mogu da
ovoj brzini. Mozda je najbolja vnrﬂam- 3.8l
je potrebno da to neko i proveri, jer se tek
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odskora nalazi u prodaji. Najjednostaviji
izbor je standardna kopija XT ploge s
kojom 'sigurno nema_nikakvih problema.
Interesantno je da je ovo, ujedno, i najma-
nje kritian deo Sto se tice kvaliteta izrade:
kopije su uradene tako dobro da premasuju
kvalitetom i neke ,poznate" proizvodade.
2a svaid sluca), ipak, pregledajte Sta se sve
na njoj nalazi. Sigurno se nee desiti da
nedostaje mikroprocesor, ali i sitnice, kao
$1o je nedostatak jednog DIP@ prekidaca
kojim se konfigurise sistem,

gorcaju Zivot. Na ploci se el nalgzit |4
grupe od po 9 podnotja za memorijske
Cipove, od kojih e, najverovatnije, samo
jedna ‘biti popunjena, ali o tome nesto
Kasnije.

Napajanje

Tipovi ispravijaa kojima se napaja ceo
ragunar razlicite snage koje
mogu da ostvare. Najceséa varijanta koja se
nudi |e od 135W, §to pokriva sve potrebe.
Ako je moguée, pokusajte da pre kupovine
Culeto Kollko J6 buban ugradent ventiator
Priradu u tihoj prostorif, nek stvaraju §um
koji moze prilicno da smeta.

Disk /sdinice
od izbora disk jedinica postoji najvise
moguenusn U svakoj varijanti jedan FDD:

(Flopy Dlak Drive) od 360 K je obavezan, jer
jega rad nemogué. Mozete na
Gvome i ostati if: a) nabavit jod jedan isti
takav i b) nabaviti hard disk od 5, 10 ili 20
Mb. Moguce je i¢i i dalje, sve do ukupno 4
FDD od 360 i jednog dvostrukog 21 Mb
hard diska, time dobijate Kapacitet od
preko 43,5 megabajta ali ne verujemo da se
iko odlutio na ovakvu varijantu. Za sve FDD
se koristi samo jedan kontroler na poseb-
o} kartl, koji podriava prikijucivanje dve
jedinice u unutrasnjosti racunara i jos d
preko Konoktora na zadnjoj strani. Postoje
varijante bez ovog konektora, ali je ovo bez
znacaja, jer rad sa 4 disk jedinice nije bas
konforan, a po ceni se pribliava hard disku
koji ima daleko veéi kapacitet. Kada kupu-
jete FDD, obratite paznju da to stvarno.
budu one od 360 K — i dvostrane (double
sided) sa 40 staza na strani. Sto se kvaliteta
tice, po nasem iskustvu gotovo da nema
potrebe traziti nekog posebnog proizvoda-
¢a. Japanci su ovu tehnologiju odavno
usavrsili, pa neke rade tise, neke su bugni-
je. ali sve podjednako dobro.
Hard disk zahteva poseban kontroler, i
to u zavisnosti od kapaciteta, pa se zato i
kupuje zajedno sa njim. Ista napomena o
tipu hard diska va2i kao i kod FDD. Jako je
nepriatno kada vam prodaju hard disk od
kod kue ustanovite da mu je
Ioans Kapatot svega 5




U ,,Raéunarima 16" smo oplsall sts

ustedet! nesto vremena | — novca

va+ sve ocekuje kada u potrazl za IBM PC kionom krenete sa malo
para u depu stazom leplh Zelja Pre nego s$to podete na put, procitajte | ovaj tekst. Verovatno ¢e vam

Video kontroleri

Mozda najvise dilema moze biti oko
izbora video kontrolera i monitora: Moguce
su tri osnovne varijante:

Monohrom karta

2. Monohrom graficka karta

3. Kolor graficka Karta

Prva omoguéava rad iskljugivo u tekst
modu, dakle bez ikakve grafike. Druga
moze da radi na dva nacina: u modu koji je
identi¢an obi¢noj monohrom karti, i grafi¢-
kom modu sa visokom rezulucijom, takode
monohrom. Trea ima oba modaliteta rada
i to u boji. Ako vam treba graficki mod,
izbor bi bio jednostavan kada bi trebalo
odlutiti samo da Ii vam je potrebna boja ili
ne, pa se prema tome opredeliti za varijantu
2 i 3. Prvi je problem to monohrom gra-
ficka karta (kao i obi¢na monohrom karta)
zahteva monitor sa TTL ulazom, dok Kolor
Koristi kompozitni ulaz. Bilo bi, isto tako,
jednostavno kada bismo mogli da kazemo
da je onda najbolje uzeti kolor kartu, cak i
ako nam boja ne treba, jer ne¢e smetati. Na
2alost, kolor Karta u obi¢nom tekst rezimu
koji se najéesce koristi, radi prilicno lose
Jjer slova deluju rasterski a svako skrolova-
nje teksta proizvodi i priliéno naprijatan
bljesak slike. Potrebno je da stvarno dobro
razmislite da li. je grafika u boji osnovni
razlog zbog koga nabavijate raunar i da se
tek u tom slutaju opredelite za nju. Inace,
ona je jeftinija od monohrom grafike kar-
te, ali je to samo privid jer na sebi nema
centroniks interfejs za printer, koji se stan-
dardno nalazi na ostalim dvema Karticama,
pa ga je potrebno posebno kupovati. Da
iskusenje bude vece, monitora sa kompo-
zitnim ulazom, koji odgovara kolor karti,
ima daleko vise, jeftiniji su (mada nam
razlog nije jasan) i lakse se nalaze od onih
sa TTL ulazom

Ipak, gotovo bez rezreve bismo vam
mogli savetovati da se opredelite za varijan-
tu 2, bez obzira sto ni ona nije idealno
resenje. Monohrom graficka karta, Hercu-
les ili njoj kompatibilna, u svom osnovnom
modu rada potpuno je identiéna sa IBM
monohrom kartom koja se nalazi u najve-
éem broju, ovih racunara. Kada se prede u
grafitki mod nastaju problem jer je frazoli-

cija v monohrom ili kolor

graficke e (Hercules ima _rezoluciju
720x 348 prema standardnih 640 200), pa
je samim tim i organizacija video memorije
drugatija, te cete uzalud pokusati da iz
bejzika nacrtate nesto. Uz Karticu se (kada
se kupuje original) dobija na disketi i
program HBASIC kojim se standardni bej-
zik IBM prilagodava da raspoznaie i koristi
moguénosti ove karte. Klonovi, pak, koriste
GWBASIC, koji se uditava sa diskete, dok
HBASIC podrazumeva da je bejzik unutar
ratunara u ROM-u, kao 8o je to kod IBM,
pa od cele kombinacije opet nista. Kako
god da okrenete, iz bejzika Cete tesko
iskoristiti inace veiike moguénosti ove kar-
tice, ali e vam zato komercijaini programi
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raditi sa poveanom rezolucijom izvanred-
no, jer je ona fakticki priznata kao standard
i gotovo avl program! precidalu red | sa
njom. Na primer, AutoCad, Lotus i mnogi
drugi, podrzavaju rad sa Hercules kartom i
tada deluju daleko bolje u odnosu na ono
$to se dobija standardnom rezolucijom.

Hercules karta ima na sebi i centroniks
interfejs, pa je time pitanje prikljucivanja
printera reseno. Ako se, ipak, odlucujete za
kolor kartu onda se centroniks nabavija
posebro. Na possbnoj_ kartici se moze
dobiti i RS232 interfejs. Postoji i takozvana
muit-funkeljska Karta koja na sebi objedi-
njuje centroniks i RS232 interfejse, casov-
nik realnog vremena &iji je neprekidan rad
baterijski podrzan i podnozja za memorij-
sko prosirenje. Mnoge od njenih funkcija
se, kao to se vidi, pokiapaju sa onim sto se
u nekim kombinacijama veé nalazi u ratu-
naru, dok se memoriisko proSirenie m
vesti T e omaoncy iRrOpISCASOTSRS
ploéi, pa je potrebno realno e mert opra:
vdanost njene nabavke.

Tastatura

0d neophodnih delova ostala je jo3
tastatura. AKo ste ikad imali prilike da ma-
kar i dodirnete IBM-ovu, bi¢e vam veoma
teko da se priviknete na one koje se nude
uz klonove. Kvalitet ovog vitalnog dela je
ubedijivo_najdalje od originala. Tastature
estetski deluju prilino dobro, zadovoljice
kvalitetom uobicajene zahteve, ali ako pro-
vodite 8 sati za ovakvim racunarom (&to jo
za pravog hakers spsolutni minimum),

1.8 a) standardna kopija IBM-XT mikro-
procesorske ploce

b) ispravijaé 135 W

©) jedan flopi disk sa kontrolerom

d) 512 K memorije

e) centroniks interfejs karta

f) kolor graficka karta

g) kompozitni monitor

h) tastatura
1-OFF, 2-ON, 5-ON, 6-OFF, 7-ON, 8-ON

Sa ovako sklopljenim kompjuterom mo-
2e se uraditi zaista mnogo. Jedina primed-
ba — da je rad sa samo jednom disk
jedinicom nekomforan ili, ponekad, nemo-

¢ — mote se delimicno jednostavno
resiti: 512 K memorije_dozvoljava da
koristi program VDISK (RAMDISK ili sliéno)
koji gotovo u potpunosti simulira drugu
disketu uz prednost daleko brieg rada
Moze se, uz to, upotrebiti i DOS naredba
ASSIGN B C, ¢ime ova simulacija drugog
diska postaje potpuno ravnopravna kao da
je u pitanju druga disk jedinica. Ovaj kon-
cept ne radi samo-u jednom slucaju —
kada koristite zastisene programe koji se
ne mogu presnimiti na ram-disk, a zahteva-
ju za svoj rad istovremeno prisustvo dve
programske diskete, ali je ovakav sluéaj
veoma redak. Programski jezici, kompajler
tekst procesori i sliéni programi ne prave
nikakve probleme. Gubitak u komforu se
sastoji u tome 3to je potrebno, pre zavrset-
ka rada, ram-disk kopirati na disketu. Za
najveci broj primen: se mofe izbeci

— program Koji koristite kopirajte na ram-
disk, a radnu disketu stavite u disk jedinicu

Druga minimaina_konfiguracija_bi se

ostale da ipak kupite e

Razlika u coni mose il znatna (original
kosta negde oko 700 DM), ali ima i prihvat-
ljivijih kompromisnih resenja.

Minimalne konfiguracije

Na kraju, da budemo malo konkretniji
lako nemamo ni najbliZu predstavu o tome
4ta je to potrebno prosecnom YU korisniku
ratunara (dé i to iko zna?) sastaviéemo
dve varijante za koje:nam se ¢ini da mogu
pokriti najvecj broj zahteva (pretpostavka je
da Cete Koristiti printer).
1.A a) standardna kopija IBM-XT mikro-
procesorske ploce

b) ispravijaé 135 W

<) jedan ﬂop\ msk sa kontrolerom

d) 512 K mi

e) hercules grancka karta

f) TTL monitor

g) tastatura

u Konfiguraciju potrebno je da

DIP prekida¢ postavite u sledeée polo-

|OFF 2-ON, 5-OFF, 6-OFF, 7-ON, 8-ON

Prekidacima 3 i 4 bi trebalo staviti do
znanja sistemu koliko je memorije priklju-
&eno. Ipak, bez obzira na njihov polozaj —

poznat — operativni sistem
cijalizacije taéno prepoznati
koliko je memorije prikljuéeno. Ista varijan-
ta, ali sa bojom, bi izgledala ovako:

dobila jos jedne
disk jedinice uz mogucnost da se ostane na
256 K memorije. Za ovaj slucaj treba samo
osmi prekida DIP prebaciti na OFF. Cene
RAM ¢ipova su takve da 256 K manje ne
predstavija neku posebnu ustedu, pa je
bolie i u ovoj konfiguraciji imati 512 K
Prednost ovakve celine je da se bez razmi-
sljanja i gubitka u komforu mogu koristit
svi programi napisani za IBM racunar —
jedino ograniéenje moze se pojaviti kod
onih koji rade u grafickom modu a ne
Mogu da Koriste Hercules grafieku kartu

Dalja prosirivanja radunara zavise isklju-
&ivo od vasih potreba. Mozete nabavit
graficke table, miseve, ram-disk Kartice
sliéna prosirenja, ali ovo ne zadire u osno-
vnu koncepciju radunara.

Ako ste raéunar nabavili u delovima koje
treba sami da sastavite nema razioga z
brigu. Sve se odvija na zaista jednostavan
nacin — jedino gde mozete pogresiti su
konektori na disk jedinicama, ali i oni imaju
oznake, pa uz malo paznje ne moze b
problema. Oy , moze da predstavija
igru: zaista je zadovoljstvo kad nakon sameo
pola sata rada vas racunar ispise: 524268
bytes total memory.

Zoian Zivoti¢




Umetnost
programiranja

Ubrzano
pretraZivanje teksta

Leto 1969. godine Dzems Moris (James
Morris) provodio je, pokusavajuéi da zaradi
nesto malo para, na Stenfordskom univerzi-
tetu u San Francisku u radu na implemen-

i tekst editora na raéunaru CDC 6400
koji je tada bio siva eminencija medu
ratunarima u SAD, a kod nas je i danas na
glasu i u upotrebi). Posto nije bio zadovo-

an ratunarskim performansama, ubrzanja
e trazio u efikasnijim algoritmima. Koriste-
¢i koncepte teorije konaénih automata,
uspeo je da generise algoritam koji prona-
azi zadati string (nisku karaktera) u tekstu
znatno brze nego kad se koristi metoda
grube sile. Ipak, Morisov algoritam je u toj
meri bio komplikovan za implementaciju da
se posle nekoliko meseci u proceduri nije
snalazio ni sam autor.
Bilo jednom

na Divijem Zapadu .

Potpuno nezavisno, Donald Knut je po-
¢etkom 1970. godine na svoje veliko izne-
nadenje &uo za Kukovu teoremu koja kaze
da bilo koji jezik koji moze da se prepozna
na odredenom deterministickom automatu
u bilo kom vremenu moZe da se prepozna i
na masini sa proizvoljnim pristupom u
odredenom linearnom vremenu.
bacio na posao i posle vise &asova izdvojio
je algoritam i uopstio ga tako da moze da
prepoznaje string u tekstu.

ut u Knutovom bavijenju radunar-
stvom (a da je Knut siva eminencija raéu-
narstva), posebno algoritama znaju &ak i
hakerke) teorija automata je omogutila
redenje Zivotnog programerskog proble-
ma brze nego §to je to ranije bilo moguce.
On je saopstio svoje rezultate Pretu, a Pret
je modifikovao Knutov algoritam tako da je
mogao da pronalazi string u azbuci sa
proizvoljnim brojem znakova.

je Pret opisao algoritam Morisu,
ovaj je iz stola izvadio papir na kome je sve
10 ve¢ pisalo. Knut je bio razljucen i sokiran
kada je ¢uo da je Moris ve¢ otkrio algori-
tam, iako nikad nije ni ¢uo za Kukovu
teoremu; Kasnijim ispitivanjem utvrdeno
da jo Moris sam konstruisao sparat tkoll jo
analogan Kukovoj teoremi. Algoritam se
naglo proguo i ispostavilo se da s:
donekle modifikovano formi otk Giivort
u_teoriji kodova i Dithelm i Rojzen
lokalnom radu Svajcarske iravstvana: or-
ganizacije.

Algoritam su nekoliko puta poboljsavali
Rajvest, Kuk, Manaher, Galil i Slisenko za
razne specijalne slucajeve. Za trenutak je
izgledalo da ¢e i ostali srodni problemi —
na primer, trazenje najveceg

c

ipak se

(skoro) krede

otkriée svog algoritma u aprilu 1974. godi-
ne. Naravno, i ovog puta se nasao Eovek
koji je sli¢an algoritam veé imao u stolu
Bio je to Gosper, njihov kolega sa Stenford
univerziteta. Slava je, ipak, pripala Bojeru i
Muru, jer su oni ve¢ imali iskodovan algori-
tam u interlispu (lisp i jeste jezik konstrui-
san inicijaino za obradu teksta) i POP 10
asembleru. Algoritam je ubagen u Tenex
TECO tekst editor, gde je pokazao sjajnu
brzinu. Uzgred budi re¢eno, i TECO editor
je bio siva eminencija medu editorima do
pojave KBE maosa, ali to ne znaju ni svi
hakeri, a kamoli hakerice.

U leto 1975. godine Bojer | Mur napisali
su kratak &lanak u kome su ponudili algori-
tam bilo kom ko se interesuje. | odgovori su
stigli.

U decembru 1975. godine Ben Kujpers iz
Laboratorije za vestatku Inteligenciju sa
MiT-a je prediozio odredena pobolj§anja
algoritma. Istog dana kada je stiglo Kujper-
sovo pismo, kod Bojera i Mura je svratio
Knut i prediozio gotovo isto poboljsanje, ali
efektnije kodovano.

U januaru slede¢e godine Knut je pred-
lozio jos jednostavnije poboljsanje koje se
jos jednostavnije koduje. Kao recenziju na
glanak Bojera i Mura, Robert Flojd sa
Stenforda je otkrio ozbiljne greske u stati-
stickim izvodenjima u vezi sa_kvalitetima
Sigoritma | posiap aulorima rezultais. Kol
su bolji od njihovih samih. Tomas Stendis
sa

podstringa — biti resen, ali je ustanovijeno
da algoritam Karpa, Milera i Rozenberga ne
moze biti nadmasen ovom metodom.

| kada se ¢inilo da je pronadeni algori-
tam besmrtan, Bojer i Mur su objavili
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rvinu je
generisao ekstremno ubrzani algoritam ko-
ristedi takozvane brze petije.

lako je Bojer-Murov algoritam nesumniji-
Vo proseéno br2i, mogu se namestiti prime-
ri u kojima je Bojer-Murov algoritam ekstre-
mno spor, dok se takvi primeri za Knut-
-Moris-Pretov algoritam ne mogu podesiti.
Trivijalan primer naveo je Knut: kada se
trazi string od n istih karaktera u tekstu od

istih takvih karaktera. Nesto sloZenije pri-
mere konstruisali su i sami autori. Odlizko
je dokazao da je najgore vreme Knut-Mori
~Pretovog algoritma bolje od odgovaraju-
¢éeg vremena Bojer-Murovog algoritma, ali i
da su najgora vremena Bojer-Murovog al-
goritma kvadratna.

1980. godine algoritam je uivao
punu slavu, a onda su Kung i njegova
grupa sa Kamnesi Melona pokazali da je
algoritam potpuno neupotrebljiv na sisto-
lignim masinama (linearnim iterativnim: si-
vom eminencijom VLSX procesiranja), a da
se na njima moze generisati algoritam &ija
je brzina sliéna brzini Bojer-Murovog algo-
ritma, a mo: ja pronalazi stringove u
kojima se neki karakter ne zna.

Bojer-Murov algoritam nije doziveo ni
primenu na paraleinim masinama gde vise
procesora deli zajednicku memoriju.

na Bliskom Istoku . . .

2vi Galil, trenutno na Kolubmija Univer-
zitetu u Njujorku, koji je, inade, stalno
zaposlen na Tel Aviv Univerzitetu u Izraelu
koriste¢i &uveni programerski trik &etiri
Rusa (za one koji ga ne znaiju, preporucuje
se knjiga Aho, Hoporoft, Ulman ,The De-
sign and Analysis of Computer Algo-
rithms", siva eminencija ratunarske litera-
ture), generisao je algoritam koji je optimal-
no brz kada se radunar sastoji iz p proceso-
ra, pri emu je p<n/log n, gde je n ukupan
broj znakova u trafenom stringu i tekstu.
(Optimaini paraleini algoritmi su oni para-
lelni algoritmi Koji su onoliko puta br2i od
optimainog sekvencijainog algoritma koliko
koriste procesora. Ima ih relativno malo i
svi su, naravno, siva eminencija paraleinih
algoritama). | ozda, nije lose
spomenuti, svaki paralelni algoritam se mo-
Ze lako tretirati kao sekvencijalni (jedno-




Bojar, Mur, Knut, Moris, Prat, Gospar, Aho, Kujpars, Odlizko, King, Foster i Viskin su odavno u Americi
Odnedavno, tamo je | Zoran Obradovic. Virt je u Svajcarskoj, a Galil $to u Americi, $to u Izraelu. Zato je
autor ovog teksta preuzeo pravo | obavezu da ustvrdl da su algoritmi za traZenje stringa u tekstu

jednostavni i da ih skoro svako razume. Citava prica je pocela kada je Zoran Obradovié u ,,Racunarima

10* objavio lanak ,,Ubrzano pretrazivanje teksta",

a zavrsilo se &lankom ,,Ubrzano pretrazivanje,

poslednji put u ,,Racunarima 16 Iz pera Dejana Ristanoviéa. Ovo je prica o algoritmu | verujemo,
srecniji pokusaj da se on ipak objasni.

Ovako je jasnije
Pokusajmo da objasnimo Eo,ar

rov algoritam sl

se re¢ more. Prva Ispitujemo  Cetvrti

karakter u tekstu, a to je, ratunajuci i

blanko znakove, slovo v. Posto se slavo

u-
ike. Trazi

ne uspemo, onda od prvog slova koje se
ne poklapa sa slovom trazene reci poci-
njemo pretragu kao da. je. pocetak

Pokusa/mo sada da formalizujemo
protragu. U tom cilly prvo generisemo

v ne sadr2i u re¢i more,
re¢_more nije ne samo na pacetku
toksta, ve¢ da ne pocinje ni na jednoj
poziciji koja je pre pete pozicije u-tek.
stu; inade bi se na cetvrtoj poziciji
nalazilo neko siovo iz traZene reci. Zatim
skacemo za Cetiri sledeca slova i dolazi-
mo do slova p, gde isto rezonujemo kao
i malopre. Kada se pri skokovima naide
na slovo koje se sadr2i u traZenoj redi,
onda skacemo za onoliko slova Koliko jo
potrebno da_ bi slry/l doposlednjeg
slova, u_ovom sl siov e, Tatve
situacia so na siicl vid. na primer, pr
12. i 24. skoku, kada smo naili na slovo
r i skodili za jedan znak.

Kads, konacno, naidemo na posled-
nje slovo reci koje trazimo, onda Kiasic-
nom_pretragom krenemo ka pocetk
teksta cok se ne uverimo da smo naidl
na traZenu re¢, $to se vidi na koracima
13, 14, 15 i 16, ili se uverimo da rec ipak
nije tu, $to se vidi na koracima 8, 9, 10 ili
20, 21, 22. Kada naidemo na reé Koju
trazimo, dalju pretragu nastavijamo kao
da_smo na pocetku teksta od pr
pozicije posle pronadene reci, a kada pri
Ppokusaju verifikovanja pronadene reci

znak ABCDEF
skok 4444 "4

nam govori
Bl ot s
mo na neko slovo. Nju pravimo na
sledeci natin: za sva slova koja se ne
nalaze u trazencf rec dodlluje se wed-
nost jednaka broju slova u traenoj re
Slovi koje je na kraju reci dadsl/u/smo
vrednost koja ozna treba da poc-
ne pretraga ka padsrku teksta, jer posto-
ji moguénost da smo naisil na re¢ Koju
irazimo. Slovima Koja se nalaze u reci
dodeljujemo V0 ko-
o oeraavaty dallonost o krajeg sio-
va. Slovu kome je ovako jednom
ljena vrednost ne moze se, ako se ono na-
Iazi vide puta u reci, dodeliti viéa vrednost
na koja je prvo dodeljena. Tako,
na primer, u rocl acunerl siovo 1 dob
vrednos: , n=3, i ostaje na
nuli, 0= Sammenuz arnal.

U primeru na slici u redu odmah
ispod teksta dati su brojevi skokova u
pretrazi za poslednjim slovom reci more
©, a u nizem redu skokovi pri pokusaju u
verifikaciji reci more. Ukupan broj sko-
kova je 31, $to je znatno manje nego pri
pretrazi grube sile. Program utitava sa-
mo ona slova na koje ukaze tabela.

U_OVOM_PRIMERU_SE_TRAZI_REC_" M O R B.Y
1 2 S 3 7 25135
4 109 161;14
o ROJA JE U _SREDINI_R E'C E N I G.E:
17 T8 197 20495 zazs 28
20 21 27 29 30
trazena rec MO R E
skok 321

- znak koji oznacava da se pocne pretraga ka pocetku teksta, jer smo na-
isli na znak koji je na kraju reci

_ - znak za prazno slovno mesto (blanko simbol)

stavno se uzme da je broj procesora 1), dok
obrnuto ne vazi.

Svoj doprinos dao je i Rejker, koji je
1978. godine generisao algoritam koji trazi
string U tekstu koji je upisivan u vise
dimenzija. Sto se, pak, ti¢e Galila, on je
1983. godine sa Sifersom konstruisao algo-
ritam koji je optimalan u smislu minimuma

21/ipak se (skoro) krece

zahtevanog proizvoda prostor (memorija)
reme.

Drugog oktobra 1984. godine UZi Viskin
iz Kurantovog instituta Njujorskog universi-
teta gens je za ratunar g i
dele"cajscickis memoriju no
koji je otpimalan, a ne koristi trik bil
vrste. Uz sve to, algoritam je i opstiji, je
moze primenjivati na bilo kojem broju pro-
cesora koji je manji od n/log m, gde je
broj znakova u tokstu a M broj nakova

trazenom stringu. Ni to mu nije bilo dosta
Godine 1985. Landau i Viskin predioili su
sekvencijalan algoritam koji pronalazi tra-
Zeni string brzinom koja je sliéna brzini
Bojer-Murovog algoritma, a dozvoljava da u
tekstu bude proizvoljno veliki broj gresaka

odovi svih navedenih algoritama se
mogu dobiti kod autora algoritama, a ako
se ipak odlugite da ih sami implementirate
pazite na Einjenice kao Sto su da algoritmi
pretpostavijaju da se ceo tekst nalazi u
operativnoj memoriji, da na brzinu ulaza-
-izlaza gesto presudno utice operativni
stem i ostale cake na koje ée vas upozoriti i

A ako imate stvarmo veliku potrebu za
brzim pretragama teksta, onda vam posts
je¢i algoritmi ne mogu pomoéi ni priblizno
kao Molarove masine. Ovi racunari imaju
specijalno konstruisan hardver koji omogu-
¢ava jedino, ali zato stvarno efikasno, pre-
traZivanje teksta.

. i brdovitom Balkanu

Zanimljivo je da je Bojer-Murov algori-
tam doziveo najvecu slavu i popularnost tek
pretprosle godine u svetu, kada ga je
objasnio Virt u ,Scientific Americanu” u
broju koji je posvecen radunarstvu i &iji je
sadrzaj trebalo da bude prepri¢an na stra-
nicama ,Ragunara”, ali je odiozeno za
dane Kada se javi neko ko je razumeo pilot
&lanak o Bojer-Murovom algoritmu. Primer
koji je Zoran Obradovié priredio inspirisan
je Virtovim primerom i bio je namenjen
¢asopisu studenata matematike , Desetka
ali je urednik ovog lista smatrao da je O.K. {
uvrstio ga u rubriku ,MoZe to i bolje”
Zoran je procesijao i Bojer-Murov &lanak
ali da ni to nije dovoljno da se
zadovolje visoki YU kriterijumi za softver
koji radi u ne (skoro) rezimu. Primer koji je
ovde objavljen uzet je iz rada koji opisuje
novu klasu algoritama za pretragu teksta i
koji su, verovali ili ne, bri od svih navede-
nih, a nisu sloZeniji ni za kodovanje ni za
poimanije, i tamo

pokazala sporost Bojer-Murovog algoritma.
ali ovde moZe da posluzi kao ilustracija
neseg drugog. Sve je relativno, ali otom

otom ...

Tekst je napisan prema radovima veceg
broja autora. Spomenimo nekoliko: Bojer
Mur: ‘A Fast String Searching Algorithm
objavljenim u Communications of ACM
oktobra 1977. godine, Knut, Moris i Prat
Fast Pattern Matching in Strings" obja-
vijenim u SIAM Journal of Computing, juna
1977. godine, Viskin ptimal Paralil Pat.
tern Matching in St
Parallel Algorithms for String Matehing
oktobarskog broja ,Information and Con-
trol" 1985. godine. Mozda najlepse u njima
nisu algoritmi, analize i kodovi, ve¢ medu-
sobno_uvazavanje autora i njihovih dopri-

nosa. Mo2da se i tu nesto moze naudifi

Miodrag Potkonjak




Racunari
i obrazovanje

nastavnici

u skolskim klupama

Ja bl nasta vnlcl nuuélll $kolarce sta [o kompjuter, prvo onl moraju sestl u skolske kiupe | nludlﬂ
det

aljna u $kols
sistem. Na ka/lm é- 1 kakvim komp/unrlmt raditi uéenici osnovnih I srednjih skola | kuko nbuéld n/llmv-

nastavnike

Domace trziste malih racunala imalo je
1984. godine eksponencijalni rast, §to

covedeni u podredenu ulogu, jer su
mnogi ugenici ve¢ danas informaticki pi-
meniji od svojih nastavnika. Upuéeni tvrde
2 su ugenici u kompjutorskoj pismenosti
makii dvije godine ispred nastavnika.
o kompjutorski- kabineti po Skolama,
mda jos rijetki, vise slufe kao izlozba
Gvera nego kao nastavni medij.
U SR Hrvatskoj jo5 je prosle godine
vacen koncept kompjutorizacije obi
ovanja, ali se u njegovoj provedbi kasni
sglavnom zbog nemoguénosti brzog obra-
anja nastavnika za rad na radunalima i
mocu racunala, a dijelom i zbog uspore-
g ritma i opreme.

bi trebalo osposobiti pribliZno 3.600 nastav-
nika koji bi kroz seminare trebali saviadati
osnove  informatike da bi u skoli mogli
predavati o raéunalu i koristiti ga u nastavi.
U skolskoj godini 1985/86. osnovne sko-
le u Hrvatskoj pohada 513.642 ucenika, a
srednje 197.081 ugenik. Svi oni raditi ¢e u
21. stolje¢u, a Skoiske e klupe — kako
sada stvari stoje — vecina napustiti sa
skromnim znanjem i Naime,

Za osnovne skole postavijen je uviet da
racunalo mora imati moguénost rada s
bejzikom, da tastatura mora imati standard-
ni raspored tipki sa C, €, B, 2 i §, da
racunalo mora imati grafiku s najmanje
128258, tocaka, priljucak za kastoton.
pozeljno i disk jedinicu, te za
Prijemnik. Za srednle. Skole postavijeni su
jednaki uvjetl uz dodatne zahijeve 22 pole-

skolovanje nastavnika jos nije pocelo pr-
venstveno zato 3to je tek naknadno ustano-
viieno da u SR Hrvatsko) samo dvije visoko-
8kolske ustanove

din Tak u-
nalo troba ime moguénost koristenie siac
stema DOS 3.3 ili CP/M, za tehniéke Skole
moguénost progmm\mma u asembluru ZT

i

“matematicki fakultet Zagreb i Fakultet or-
ganizache | informatike Verstdin — imeju

kalkulator, teksl-pdl(or, grafiku, moguénost
Koristenja univerzaine baze podateka.
Odbor za

uvets

e kojih o\ masiaunlel domi

odgovarajuce diplome. U modelu kolova-

nja nastavnika islo se tako daleko da je
s

Hrvatskoj je 1983. godine bilo samo 54
unala u Skolama i na fakultetima: dva
pjutora u_osnovnim Skolama, 28 u
rednjim i 24 na fakultetima. Racuna se da
danas nabavijeno jos stotinjak tisuca
in radunala privatno, tako da tek svaki
stanovnik moze doéi u kontakt s
unalom.
Republiéki komitet za prosvietu, kulturu,
zieku | tehnicku Kulturu | RepUDIEKI o
=t za znan

o-
drutja informatike nastavnici dobiju diplo-
mu s tog podruéja kao diplomu ,,B" pred-
meta.

Nastavnici su_podijeljeni u Getiri skupi-
ne. Prvu Cine informaticari, nastavnici koji
¢e u Skolama brinuti o kompletnoj kompju-
torskoj opremi, drugu nastavnici predmet-
ne nastave, potom bibliotekari te skolski

pedagozi, programeri i organizatori
nastave.
za ke-i predviden

:qeée 1585 " osnovali su Odbor 2a una»

je kolegij od aso sati nastave: osnove rada

okics obrazovnoj djelatnosti SR Hrvat:
«e. Odbor ima 23 &lana koji su u prosire-
nom sastavu s drugim struénjacima formi-
pet komisija: komisiju za obrazovanje,
hardver, softver, za financije,ii komisiju
2 nacela.

U travnju (aprilu) ove godine ,Skolske
novine iz Zagreba pokrenule su dodatak
Kompjutor u  $koli* za radunarsko-
nformaticku djelatost na podruéju dtigo-
2 | obrazovanja u Hrvatskoj.

e, i 27.000 i

acunala 90 sati, princip pro-
gramiranja, formaciiski sistsml; sirakiura
i organizacija podataka, analiza podataka i
abrazowns tehnologi, sve po 90 sati pre-
a nastavnike predmetne nastave
kologi) traje. 120 saty
informatike i metodika nastave i uéenja
pomoéu raunala, po 60 sati. Bibliotekari
¢e slusati 60 sati osnove informatike i 60
sati primjene racunala u bibliote¢no-
-informacijskim sistemima, dok ¢e pedago-
2i, programeri i organizatori nastave odslu-
St po 60 satf osnove informatike, obrazov-

Programom kompjutorizacije obrazova-
nia Republiéki komitet za prosvjetu, kultu-
ru. fiziku i tehnieku kulturu i Zavod za
rosvietna pedagosku sluzbu SR Hrvatske
redvidieli su da do 1990. godine treba

pjutorski opismeniti 27.000 nastavnika

18.000 nastavnika, ne racunajuéi one koji
= uskoro oici u mirovinu ili one koji su na
udiju nautili nesto o ratunalu. Godisnje

22/raéunari i obrazovanje

analize podataka.

® Sve.Skote trobaju u godiénis planove
rada unijeti obrazoyanje nastavnika, zamje-
ne, troskove putovanja i dnevnica, a s
nadleznom samoupravnom interesnom za-
jednicom: trebaju dogovorm izvore sredsta-
va za te namijene:

u §ko/e ,ora0" i .,ultra“

’medu deset prolzvoduéu ratunala —
PEL Varadin i ,Velebit" Zagreb. , Ivasim"
el e Bt
vls , Zavod ‘za $kolsku opremu

Zagrel
Ei-Ni8, Zavod za udzbenike SR Srbije, TRS'

«Naprijed* i ,Iskra-Delts

— izabrana j
ponudl Fonlotme: zajedrics

Impuls’*-orac
ovne ‘$kole, i ragunalo ,ultra”
'z vanic-Grada za srednje skole.

Jvasima’" &

unapredivanie Informatickog ctazovanje t
odgojno-obrazovnoj djelatnosti u SR Hrvat-
skoj zekljuclo e da ni jedan domaci proi-

ne zadovoljava postavijene
Uiote, Zato se odiEiD e riesenfe putsm
Poslovne zajednice ,impuls”, ~praktiéno
udruzene elektronske industrije Hrvatske,
za opremanje osnovnih kola s racunaiom

,impuls 9010" (,orao 64 K"), a srednje s
kompjutorom impuls 9020" (,.ultra").
Poslowna zajedrnica, Impuls® | .Velebit"

OOUR , Informatika”, PEL OOUR
T A OBUR - Eiskaron
.Miadost”, RIZ, .Nikola Tesla", ,.Infosi-
stem* i TRS Zagrah potpisat 6o samo.
pravni sporazum roénoj poslovnoj
suradnji i zejadmékom d]elovlmu na razvo-
ju, proizvodnji, plasmanu i odrZavanju
Kampjutorsko-nionmancke - opreme:. za
osnovne i srednje Skole.

oslovna suradnja zasnovat ée se na rok
od 15 godina. Krajem svake Skolske godine
ugovarat ée se isporuka kompjutorsko-
-informaticke opreme za narednu Skolsku
godinu. Savez samoupravnih interesnih za-
fodnica za odgoj | oanovna obrazovanie |
takav Savez za usmijereno obrazovanje u
SR Hrvatskoj osigurat ¢e 50 posto sredsta-
va potrebnih za kompjutorizaciju skola.
Ostatak wrebaju osigurati Skols | nadiatne
interesne zaj

Za: fakuiieto mw izabrano raéunalo,
a zbog malih serija domaca proizvodnja
Visrolaino. ne. bl blla rentablina.. Zstoje
sugerirano da reSenje treba potraiti u
uvozu kompjuterske opreme, ali u kombi-
naciji s moguénostima domacih proizvo-

forma-
. IKRO

Branko Hebrang




Racunari
u obrazovanju

obrazovni
softver

15"
kojl radl kao urednik u Zavodu za

Ninoslav Cabri¢ je jedan od saradnika
gFacunara” Sio tekstove objaviuje | takav
Easopis kao 3to | . Naime, poznati
engleski casopis R reonal Gompater fiand
objavio je dva teksta Ninoslava Cabri¢a —
.Fast timing" (giji je koautor D. Savi¢) i
.Halley Comet" — program za raéunanje

poloZaja Halejeve komete. Uz to, Cabri¢
dr2i kurseve programiranja u Prosvetno-
-pedagoskom zaovdu za obuku nastavnika,
autor je dve kasete sa obrazovnim progra-
mima za fiziku i astronomiju i saraduje u
mnogim nasim Easopisima i radio emisija-
ma koji se bave popularizacijom racunara.
Njegovo bogato  profesorsko  iskustvo
vrsno poznavanje raunara bili su najbolja
preporuka da od prosle jeseni preuzme u
Zavodu za nastavna sredstva poslove veza-
ne za uvodenje racunara u Skole.

— Zavod za udzbenike i nastavna sred-
stva do sada je objavio 24 kasete sa preko
JBobuses i cesiiims sl iowifie)
nare ,,galaksija", ,,spektrum"*
imamo, takode, staini otvoren konkurs za
obrazovni softver, zahvaljujuéi kome su
mnogi autori ponudili programe koji su

v smo n.
u Inostranstvu. Ovoga puta svoja Iskustva Iznec¢e nam Iodln »domadl” programer — Ninoslav Cabri¢
1 u

ase

koji su

bavill

prihvadeni i objavijeni. Sa ovom
ulazuéi iskljucivo sopstvena sredstva, kre-
nuli smo pocetkom 1985. godine. Sada smo
udruzeni sa PGP RTB, pa se kasete sa
obrazovnim programima mogu naéi i u
prodavnicama ploca i kaseta, a ne samo u
specijalizovanim knjizarama. Nadamo se da
e uskoro biti sagledano od kolikog je
znagaja posedovanje kvalitetnin domaéih
*obrazovnih programa i da e se, zatim, i
kod nas, kao u razvijenim zemljama, izdva-
jati sredstva za njihovu produkciju. Ovo bi
privuklo mnoge autore od kojih bismo
mogli po porudzbini da ozekujemo i mnogo
Sasle emoanh
ojim us/ovrm.! mote danas
kod vas b objavi svoje pro
vod jo spreman o oh]avl svaki
program namenjen ucenicima i nastavnici-
ma za koriséenje u koli i kod kuce za koji
nasi timovi recenzenata utvrde da je kvali-
tetan. U recenzentskim tlmovrma nalnze se

Konkurs se odnosi na:
Izradu sistemskih i us/uzmh programa
Izradu obrazovnih program:

Didakticke igre
Elektroniku u kitu (raunari i roboti) i
Priruénike i knjige o racunarima

EXENANEN

autorima potpisuje ugovor o saradnj

Zavod za ud?benike | nastavna sredstva |
raspisuje
STALNI KONKURS
za izradu softverske
ALAKSIA (4X6 [ 8.

odrske za racunare
6)

4. KOMODOR 64
g
Dalje usawﬁavan/a hardvera i softvera za GALAKSIJU

Sve radove treba dostaviti na adresu Zavoda za udZbenike i nastavna sredstva,
Beograd, Obiliéev venac 5/I, telefon (m 1)636-971 i (011)638-405. Posle ocene Zavod sa

eminentni profesori i pro-
svetni savetnici za oblast koju program
pokriva. Zasada su objavijivani programi
 interesentni za najsiru populaciju, ali smo
zainteresovani | za objavljivanje usko speci-
jalizovanih programa namenjenih obrazo-
vanju specifiénih kategorija ucenika.
Autori_dobijaju_autorski_honorar koji
iznosi 17% od neto proizvodne cene kase-
te, to, ako se proda 500 primeraka, iznosi
oko 50.000 dinara.
Profesionalci se tesko odlucuju da
objaviuju programe | zato Sto kod nas jos
uvek nisu_ zakonski regulisana autorska

23/obrazovni softver

prava na softver. Sta vise, kod nas jos uvek
ne postoll i bibllogratsko. rgtomne |
opisivanje softvera. vam je pozn:
o G it cosesen odgavaru/uél Pt
propisi?

— Nije mi poznato, ali smatram da sa
obrazovnim i svim drugim programima na
kasetama treba da se postupa isto kao sa
knjigama. Sliéno bi trebalo da vaZi i
autorska prava, Dogod tako ne regulisemo
stvarl, profesionaini programer] nece se
rado prihvatati ovog pos|

il omo 28 e ey e Vl/u/a i
ob e programe koje bi uceni
grameri lzrad/// Ko zavrsne cadore.
— To je tagno. Ve¢ smo razgovarali s:
profesorima 1 utenicima Matormaticke g«-

mnazije ,Veljko Viahovi€" u Beogradu, a
koristim ovu priliku da pozovem na sarad-
nju i profesore i ucenike drugih skola koji
su_zainteresovani da umesto pisanja naj-
&esée formalnih zavrsnih radova, uloZe na-
por u pisanje programa za podrsku poje-
dinih nastavnih jedinica. Medu ugenicima
zavrénih razreda Cesto se nadu i izuzetno
talentovani programeri koji ‘uz struénu po-
mo¢ nastavnika mogu da napisu obrazovni
program profesionalnih kvaliteta. Takve

rograme Zavod je spreman da objavi, pa
uéenici imaju priliku da spoje lepo i Korisno,
Sto je jos vaZnije, rezultati ovakvog rada se
mogu Siroko koristiti

Nevenka Spalevi¢
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Dejan Ristanovié

D
pitalice

Sortiranja

bez IF-ova

Plasill smo se da problem koji ce za
nase &itaoce bitl interesantan kollko i

‘me, primill 316 odgovora od kojih ulvz

MozZe i bez IF-a

Promenljivima A i B su dodeljene
proizvoljne vrednosti iz skupa racional-
nih brojeva koje treba sortirati po velici-
ni — po vzw!an/u boldk plogrlma kg;

manji a i broj. Y pmgnmu smeju!
da se koriste naredbe LET;
nema IF-ova, nema GOTO naredbi (obie:
nstruk-
pommgraml.
U

iri osnovne aritme
op-rlz:lp, mponam./- | funkcije ABS 7
SGN; koriséenje  relacionih operatol

p//kovnnom, ne_dop
moénin promenliih: u programu
sma[u da figurisu samo A
S e el
da - 56 problem re | moh nI resi. Nie,

1 e pred-
mvr/. " kakan ok .lpacl!/énu nekog
inara. Da bismo vam bar malo po-

mogll da poverujete da fo problem resi,
@zujemo jednostavan bej-
razmenjuje viednosti
promenljivih A i B bez pomocne pro-
Prenive C. Nosto siéna ttoba da uradite
1 sami: apiite rutinu koja razmenjuje
ako je vrednost B |

208 ocenlll sa “
dell smo, dakle, da vas programerski

problemi zanimaju, pa ¢emo ih ubudu-
ce vise negovati.

Osmi nagradni zadatak je, da podsef
mo, zahtevao sortiranje pet skalara uz pri
menu minimalnog moguceg broja IF nared-

strukcije osim IF —
oroj pomoénih promenljivih ograniéen na
jednu jedinu. MoZda e trebalo da budemo
odredeniji: dosta je resavaca olakalo pro-

THEN — ELSE dok je

[

slika 1t

10 REM
20 REM
30 REM
40 REM
50 REM
60 REM

ska.

Sortiranje 5

Resenje Nenada Miletica

“Racunari 16"

A>B THEN

180 IF B>C THEN
150 IF C>D THEN
160 IF D>E THEN
PRINT A,B.C.D.E
GoTo 88

mnn/n ‘Molimo, vas da pro sianja pro-
testirate: u protekiih smo tridese-

ak dana dobill nokoliko naokp savrse-

nih odgovora (tvrdnji da se 5 skalaf

mogu sortirati u7, 6, 5. . naredbi) koje

smo otkucali i ustanovili da ne

fochi o caks o da pokvarl s

sortirani niz 1, 2, 3, 4,

slika

Swap(A,B)
bez pomocne promenljive

“Racunari 16"

Ianovs ptallcs), Bulevar vojvode Misica
tako d. pristignu pre 1.
jboljim reSenjima i
najsracnijim resavacima do pripasti nov-
rade od 10.000, 5.000 i 3.000

| 290 ewo

Pirallm sa bagom

— deveta pitalica ima
bqgl Program ka]l amo objevil savrieno
radi na BEC-ju ali

cate (MI-
s dat bro] ol
bilo normaino da prijavi gresku jer je
refersnciran seetl olement stringa kol
ima svega 5 sloval Verujemo d

ol s enai bes ovoga dodatka,
ali ipak na slici 3 objavijujemo prepra-
vijeni program i produzavamo rok za
prijem odgovora do 5. avgusta 1986
(ereca u nesrac o 8o do sledecih
. Raéunara"* imamo petnaestak dana vi-
o nego obiano). Uvazavajuéi .mims-
nostipojedinih raunara, za viasnike
.spektruma” smo_pripremili i poseban
program. Obzirom da ovu sigurnosnu
marginu vise ne¢emo imati, moraéemo
ostrije da se borimo protiv bagova u
pitalicamal

Ukoliko biste nekoga zay koliko

e IF-ova moze sortirati 5 sk’nlm 3 odgwor
Bl verovatno bio 10: treba. upore-
ti sa svakim. To je i bilo ubsdl]lvo najza-
stupljenije resenjo pronasii smo 94 kupona
na kojima je bio upisan broj 10; bilo je éak i
gitalaca koji su matematieki dokazali da je
za sortiranje pet brojeva potrebno deset
IF-oval U takve dokaze, medutim, nismo
mnogo _verovall: postaviajuci _problem;
imali smo u vidu nekoliko resenja sa
IF-ova | rezon po_kome bl ss oval broj
eventualno smanjio do sedam. Slian je
rezon opisao i Nenad Mileti¢ iz Fots b
fe pripala prva nagrada od 10000 dinara.

krat vored, svad IF nos po jedan

it informacia, §to znaéi da se
sukcesivnih IF-ova mozs lzabrati jedna od 2
n moguénosti. Brojeve koje treba sortirati
(niih m'" u naSem jo slucaju m~5) moze-
druge strane, da rasporedimo na
ukupna mi (m faktorijel) nadina; sortira-
nje ,m" skalara, mozemo, dakle, posma-

trati i kao problem izdvajanja jedne od

blem koriséenjem izraéunatih GOTO nared-
bi (ove naredbe, jasno, predstavijaju kon-
trolru struktury koja izlag iz okvira dozvo-
ljenih IF-ova) ili upotrebom logiénih opera:
tora (manje, vede . . ) u aritmetiekim izrazi-
ma Sto smo ocenili kao neregularmo. U
startu smo, dakle, izdvojili 108 nezadovolja:
vajuéih odgovora.

24/dejanove pitalice

Za sortiranje dva skalars

najmanje

Ime i prezime

bez IF-ova treba "potrositi
T naredbi.

Adresa

Mesto




Samo za viasnike
Spektruma*

1 REM /11111
2 REM 4 Basic 3.0/

3 REM / V. Gasic/

4 REM /1IIINTTIINIIN

'D DIM As (16): INPUT , Vasa lozini

40 LEY A=|e. c=a
50 FOR

(A, 255)
G THEN LET A=XOR (A, 254).
ELSE LET ALYOR (A, CODE AS(i+1))
100 NEXT

(A 15)‘
120 GO TO 10

Program radi i sa beta bejzikom 1.8
veni linija 40:
40 LET

6: LE
dok bl proram u standardnom sinilero-
vom bejziku bio znatno duzi zbog nedo-
statka funkcila koje obavijaju Iogléko
operacie nad brojevima bit po
adbe R, AND 1 NOT rads samo sa
Tl raeia.

Funkcije koje su upotrsbijene u pro-
gramu kucaju

AND(

N OR(
Naredba ELSE kuca se u G-molu
slovom E". Sve ovo mo2ete kucati i
slovo po_siove redbe KEY-
WORDS 4, koyu se dobija u G-modu na
ru 8 (vazi samo za verziju 3.0).
Pl\]nlnu zabavu!

V. Gasi¢

mi=120 permutacija. Obzirom da je 27
vece od 120, dolazimo do teorijskog mini-
muma: sortiranje 5 brojeva se ne moze
obaviti sa manje od 7 sukcesivnih IF-ova.
Ovim, naravno, nismo dokezall da ss sorti-
moze obaviti sa tih sedam IF-ova:
drug Mot je, Gak, ponuclio. relaivie
ubedijiv (iako ne bas savrser

nam je da usvojimo resenje poput onoga sa
slike 1 i da medu Gitaocima koji su u kupon
upisali broj 8 izvugemo drugonagradenog
— iz Nisa Ge dobiti 5000
dm.rl naoradie, Lora bus fedanc, 10

Bvi_put osvolio program za . galaksiju'!
Breostalin 208 kupora na kojé je upisan
broj 8, 9, 10 i wula (Nula? Strpite se
nekoliko trenutaka) smo ubacili u koverat iz
koga je izvuteno pismo Nenada Sikimica iz
Splita kome pripada treca nagrada od 3000

Osulo je jos da pomenemo fenomen
ak kupona na koje o uplsan bro] 0
Bio kaliko lkal - verovali i ne, moze
sortirati bez F-a i bez koriséenja
ratunats GOT0 n-r-dbe i sliénih kontral-
nih struktura — Koristi se samo ,,prosta
aritmetika, lako o radi o reenjima koja ne
idy 28 loglkom problema kojlsmo postavil
priznali smo ih za taéna i, da bi stvar bila
jos lep3a, pripremili novu p(llllcu koja, bas
2godno za jednu pitalicu, zvuéi nemoguée!

~. -..wuanje bez IF-ova

Peek & poke

show

Mali malecki

Da Ii vasa disketna jedinica kréi i
tandrée? Dal

0Onda jo zamenite nadom novom jedi-
nicom .. Tandrak. VC-1541/a': koja ts-
kode tandrée i kréi, all zato ubrzava
ucitavanje za neverovatnih pet putal
Koristedi nad draje; vade' najomilenije
igre bice u memoriji vaseg Kompjutera
22 clglo i minutal 1 5ve to za samo 710
DM, koje treba uplatiti na adresu:
DATA FREE SHOP
Kaiorica Markt bt

haso e racunarenje nije za-

Dl biste blllu untm pa)n/. i omiljeni
kod efa, ur
1. Kup/h nal uredaj ,,Headfall XXX"
2. Prikijuite ga paraleino terminalu
Vlbgmpﬂ[.mlll sa kojim Zelite da se
7

3, Pustie sistem u pogon | Cetalte
To je
Kll[n/l ucmak kada vad pratel poc-
sopstvene datotoke sa
dlalrn, 'nad roca] stupa ( cejstvol U roks
jpar ok od ukludenle; disk do
it unkzie,  giave co baspomocno
ti na disket
Zatim ui/vl[tc u opstem veselju koje
Co tada nastatil
PAZN./AI
Jpozoravamo sve kupce nndog uredaja
,,cowﬁsauﬂo—dm , da pruZa
kupcu mogudnost koje nisu navedens

Nt ke uredaj radi u modusu
.Light-Show", postoji velika verovatno-
Ca da u vas kompjuter ude 220 V i tako

zazove Jod svetiosne i zvuéne

Fratie nase oglase i dalje! Iznenadenja
su moguéal

Cip pobodi Agency

Draga deco .
U jednoj bsogmdskw osnovnoj skoli
s najzad desio dogadaj koji je kod nas
duga ocokivan: da su nacmabil profe-

S pouzdanih izvora saznsjemo da je
u_pitanja prodmet <PRO-GRAMI-AA-
-NJE a profesor je, prema kvalifikacija-
ma, najvredniji Kursista kod pozna
racunarskog opismenjivace A K
ilo

neki drugi predmet jer daci Ispravijaju,
razbijaju | njegove programe,
koje je on pisao da bi uéenicima. (tim
istim) pribliZio racunarenje.
Skolske viasti su odlucile da se dotié-
ni profesor prebaci da vodi fiskulturu, a
ima_je strogo zabranjeno da vrse
mahinacije sa programima novog profe-

soral
Sada (posto vise nije interesantno)

daci_be?e sa &asova programiranja i

pikaju fudbal po Skolskom dvoristu.

Cuksrvaser — part Il
osle programa , Visitors"i,,Back To
The Futiee’: koji su napravijeni prema
istoimenim filmovima, i kod nas se spre-
ma_sliéna rabota. Kako saznajemo,
uskoro bi trebalo da se na nasem tr2istu
pojavi program ,,The Way Of The Zuc-
kerwasser”, odnosno ,,Put $ecerne vo-
dice”.
Raden prema istoimenoj serji na TV,
rogram bi_obradivao odnose medu
m/.d/m. sa njihove delikatnije strane.
Dalje, kako saznajemo (a kako to
samo mi znamo) program Je prug/odno i
Savet za kolski softver | ocenio ga kao
o edlukativan':. Naravno, odnan Jo
neta odluka da se zabrani prodaja
ovog programa ,miadima od ‘18 go-
dina
Pn to je nepravda!

Kupanje kucica
U jednoj nasoj saveznoj ustanovi od
‘nedavno je u upotrebi novi IBM radunar-
ki sistern. Pri otvaranju sistema, zagre-
Jane zvanice su uginle { ono 1o 0 rach
k rodenom bebom — okupale su
raéunare. Prvih par minuta sistem je bio
vrlo tuzan i Gutliv, ali se posle naglo

povrato, dto znadi da jo prozive prvo
i

LJUBAVNA PESMA
u slobodnom stihu
Moje oéi su slabe, draga —
budi moj monitor!
Moje ruke su nejake, draga —
budi moja tastatural
Moj moral jo opeo, arags —
budi moj, ovaj, d2ojstik!!!

Top lista crni biseri

1. Bubrenje

2. Slamatelj srdaca
3. Atlantic patrof

4. Clovek, ne jezi sel
5. Super Cruiser

titamo srecnim saveznim

uz malecku opasku da nije

trabalo da ga kupeju dok ga e krste, .
dok ne dobiju upotrs

dozvolu i dok
ga ne — osiguraju. s‘m DI bilo da se neki
torminal — udavio?

|
|
|
|

Hakemka razmena

fenjam gotovo razvijen kompajler,
sors—l-;l ok 52 X sa kompletnom doku-
mentacijom | alatima za ravzijanje boc-
nih_grananja za nedovrsen ili zapocet
tokst-editor sa najmanje 7,5 K, bez do-
kumentacije, a ako se dogovorimo, uz
dodatnu_razmenu, | bez programa, t.
bitria mi je samo ideja.

Pripremaju. Branko Dakovlé 1 Darko Stanojevi¢




Mikroprocesori ﬂh a vm

8086/8088

Mora se priznati da je Intelov procesor
xod nas ostao u priliénoj senci u odnosu na
sta izvanrednu Motorolu, mada se naklo-
nost ovom drugom moze delom pripisati i
javi nekih atraktivnih radunara — ,me-
xintoa", , atarija st" i ,.amige". Ipak, IBM je
tao veran Intelu, a rasprave o tome kako
PC raéunari sa zasta-

breg roni

el vet u trenutku njihove pojave, mogu, ne
samo u nasim uslovima, imati samo aka-
j. Kamo sre¢e da mozemo
. komodore" zameni-
i ovim |, zastarelim" masinama!

intel Se pri konstrukciji svog procesora,

ciju 8-bitnih verzija. Moze se, Sak, re¢i da je
moguée programe pisane za 280 lako pre-
vesti u 8086 instrukcije, ali samo na nivou
asemblera. lako instrukcije novog proceso-
ra i dalje za svoj kod koriste onovu od 8
bita, kompatibilnost na nivou samog koda
ne postoji. Obratna konverzija nije moguca:
8088 ima mnogo novih osobina i nagina
adresiranja koji su nepoznati njegovom
prethodniku. U ovom tekstu ¢emo uglav-
nom govarit o 8088, Pzike lzmedu 8068 |
8086 su_iskljucivo rode:

Kada s6 neki 0d ova dva procesora nade u
samom racunaru, programer ne moze ni na
koji nagin spolja da utvrdi, niti ga to uopste
zanima, koji je od njih ugraden.

Registri: kao kod Z80
Procesor 8088 ima 14

AH AX AL ACCUMULATOR

BH 8X 8L | BAse

CH cx cL | count

DH D oL | DATA
sP STACKPOINTER
-] BASEPOINTER
sl 'SOURCE INDEX
ol DESTINATION INDEX
cs CODE SEGMENT
08 DATA SEGMENT
ss- STACK SEGMENT
€s EXTRASEGMENT

registara koji bi se uslovno mogli podslm u
i1 grupe. Prvu grupu 2ine 4 regira opste
namene: AX, DX. Svaki od njih, u
stvari, p!eds(avl]a par oosmobitnih registara
koji se kao takvi mogu i koristiti, pa je
akumulator (AX) sastavlen iz dva registra
i AL, od kojih prvi &ini visi a drugi nizi
na;t ako se koriste u paru kao AX. Isto
oznacavanje se koristi i za ostale registre,
pa CX moze biti jedan registar od 16 bita,
ali istovremeno i dva CH i CL od 8 itd. U
ovom delu gotovo da ne postoje razlike u
odnosu na 280 &ija je organizacija registara
izvedena na isti natin. Pored toga §to su
opste namene, svaki od registara ima i neke
dodatne zadatke koji bi se najlakse mogli
opisati_poredenjem sa Z80. Akumulator A
sa 280 ovde je prosiren na 16 bita i
odgovara mu registar AX. Namena registra
BX je gotovo identiéna HL registru, uglav-
nom za razliéite naine adresiranja memo-
rije. Brojatka uloga BC para je poverena
CX registru, dok bi paru DE odgovarao DX
registar. Ovaj poslednji se esto koristi u
1/0 instrukcijama, a moze da poslusi i kao
produzetak akumulatora. U ovu grupu mo-
2emo smestit i standardne: SP (stack poin-
ter), IP (instruction pointer) i F (status)

regletay Koll o takode prosiren ns 16 bits.
u grupu &ine tri 16-bitna registra: S|

(sorca Tndon. DI dsmatination \ndeny 1 BF

26/mikroprocesori

[ ;

| INSTRUCTION POINTER

LLLT Tl e[efs]a] To] Jre] Jed rss

Lepota u jednostavnosti: Programski model procesora 8086/8068

(base pointer) koji se ne mogu posmatrati
kao par dva osmobitna. Isti vazi i za treéu
grupu u kojoj su detiri, takozvana segmenta
registra: CS (code segment), DS (data seg-
ment), SS (stack segment) i ES (extra
segment). Ove dve grupe su u potpunosti
posvecene razliéitim naginima adresiranja,
pa ¢emo ih tako i upoznati:

Adresiranje:
zbrka oko segmenata

Kada prvi put pogledate program za
8088, mozemo ostati priliéno zbunjeni. Go-
tovo sve adrese su predstavijene sa DVA
baita, pa kao da i nema razlike u odnosu na
280. lzgleda kao da procesor moze da
adresira samo 64K memorije. Tajna se krije
u segmentnim registrima. SVE adrese su, u
stvari, relativne u odnosu na sadrzaj seg-
mentnog registra — iako program pidete
navodeéi dvobajtnu adresu, sam mikropro-
cesor uvek za adresiranje koristi 4 bajta. Da

stvar za obiéne 8-bitne smrtnike bude gora,
stvarna adresa se preratunava na sledeti

naéin:
ADRESA =SEGMENT*16-+OFSET

Da bi. na primer, pridl 132562, bajtu
potrebno o da u segmentn registar smest-
te 8285, a zatim Koristite adresu 2, §to bi p
Jednostavnol" racunici 8285162 dalo
trazenu adresu. Jasno, moguca je svaka
druga kombinacija u kojoj ofset neée izaéi
van_ granica na primer seg-

adress se polednostavijuje ako predste na
heksadecimaini sistem: mnoZenje sa 16 se
ouvarule prostim pomeranjem za jedno
mesto ul a se iz iste adrese predsta-
vijene hoxaacocimaine 30508 aks. zaklju-
&uje da segment treba da ima sadraj 205D
(8285 decimaino). a da za ofset ostaje 2.
Ako ste pomislili kako e sve ovo izmisljeno
da bi vam zagoréalo Zivot, mora¢emo da
vas razogaramo: gotovo je sigurno da Ni-




Sesnaestobitnl mikroprocesorl su poslednjih dve

trl godine postall sasvim uobléajena stvar: onl su,

prakticno, postavill novi standard za kucne, personalne | male posiovne racunare, koji ¢emo morati brzo
da prihvatimo, pogotovo Sto su 32 bita ve¢ pred nama. U proslom broju ,,Ihéun-u“ plsall smo o familiji
Motorola 68000, a u ovom broju predstavijamo Intel 8086/8088 — procesor kojl kuca u grudima

legendarnog IBM-a.

KAD nece biti potrebno da obavijate nave-
denu_ratunicu. Evo zasto. Prvo, postoje
&etiri segmentna registra iz &ijih se naziva
priliéno tatno moze zakljuciti Gemu sluze.
Tako se CS (code segment) postavija na
pocetnu adresu programa | od tog trenutka

moze potpuno zaboraviti njegov sadr2aj.
Radite smatrajuéi da va progiam potinjs
od adrese 0 i proteze se u sledeéih 64K
Stvarne adrese na kojima se odvija mogu
imat znataja samo da zadovolje vabu ra-
doznalost, ili ¢ete i ovako brzo prestati za
njih da se zanimate. Kada opemwm slulam
upisuje program jedino on tada ‘(U
zavisnosii od toga Sta S0 Sve halazl
memoriji) gde Ge se program izvrsavati, pa
prema tome i dodeljuje vrednost segment-
nim registrima.

Ovakvim nacinom adresiranja je praktié-
no omoguéena jednostavna relocibilnost
programa. Svaki program koji ne prelazi

K moze se upisati i izvrSavati bilo gde u
femoriji u koracima od 16 bajtova. CS je
specifiéan registar, jer mu se sadrfaj ne
moze direktno menjati. To je i razumljivo,
jer bi svaka promena, u stvari, znaéila skok
u neki drugi deo programa i verovatan
krah. Ostali segmentni registri imaju sliéne
namene. Tako se svaki prenos podataka u i
iz memorijje bilo kojim nacinom iadresira-
nja uvek odvija relativno u odnosu na DS
(data segment). Isto vazi i za stek: SP (stack
pointer) pokazuje na adresu unutar seg-
menta Siji je potetak definisan SS (stack
segment). Ekstra sagment (ES) jo upravo
ono kako se — dodatak nevezan z
tip podataka pa a0 Keristl 28 fazna namene.

Nameéu se dva pitanja: §ta ako hoéemo
da uzmemo noki podatak iz kod segmenta,

data segment pokazuje na nekih drugih
84K, Nije polrebro da rou staine menjamo
sadrzaj — moze se upotrebiti prefiks za
instrukciju_kojim se zadaje koji segment
registar treba upotrebiti za adresiranje. Go-
tovo sve instrukcije mogu da imaju ovaj
prefiks. Segmenti ni na koji nagin nisu
fiziéki odvojeni, pa se mogu i podaci i sam
programski kod smestiti u bilo kom medu-
sobnom polozaju, pa i segmentni registri
mogu imati isti sadrzaj. Ako ih sve postavite
na istu podetnu adresu, Jednastawo dobl-
jate radunar od 64K kao

Drugo pitanje, na koje jo nesto tete dati
odgovar, je 3ta ¢e se desiti ako je program
vedi od 64K (3to je retko) li podaci zahteva-
ju veci prostor (Sto se lako desi)? Zbog
prvog slucaja Intel je obezbedio takozvano
FAR adresiranje u kome se adresa navodi
sa 4 bajta, ali na isti segment: ofest nagin.
U drugom sluéaju nemate mnogo izbora:
morate podatke organizovati u blokove od
64K ili u u manje celine &ije éete podetke
pamtiti sa Eetvorobajtnom adresom. Ovde i
inade nema mnogo pomo¢i. Ako veé nesto
zahteva vise od 64K, za to se mora koristiti
4 bajta adrese kako god da je izraéunavate.

27/tiha voda breg roni

Intel je, ogigledno, smatrao (a verujemo da
je u pravu) da najveci broj aplikacija neée
zahtevati vise od 64K za sam program, jos
64K.za podatke i jos 64K za sam stek, pa
ako se kreete u ovim granicama sve je
jednostavno. Korisnici raéunara se, ipak,
malo razocaraju kada saznaju da su i autori
jeziékih kompajlera potpuno prihvatili ove
granice pa, na primer, u fortranu ne mozete
raditi sa matricama koje bi zauzimale vise
od 64K. Verovatno je brzina pristupa poda-
cima bila presudna za ovakav izbor, ali su
autori bejzika potpuno preterali: NISTA se
moZe naéi van jednog bloka od 64K. Jedina
je uteha $to je ipak ceo ovaj blok, slobodan,
jer se sam interpreter nalazi van njega.
Nagina adresiranja ima dosta. Pored
standardnog direktnog adresiranja_postoji
jos mnogo indirektnih naéina u zavisnosti
od toga koji se registar Koristi. Datemo
vam celu listu uz napomenu da malo slovo
oznatava 8-bitni ili 16-bitni ofset:

X (B [BX+S) [BK+Sl+0]
(8P] [BP+n]  [BX+D] [B+DI+]
sl [Si+n)  [@P+S] [BP+Si+n]
oy Pinl (8R40I [8P+DI+n]

Otigledno da i komlikovaniji pristupi

deni. U svemu postoji jos jedna pogodnost.
BP registar ima primarnu namenu za adresi-
ranje steka kao bilo kog drugog memorij-
skog segmenta. Ako mu dodelite vrednost
SP, mozete adresiranjem (BP+n] pristupat
bilo kom bajtu na steku bez potre

PUSH i POP instrukcijama. Ovo je od
velikog znataja u programskim jezicima
koji Koriste prenos parametara preko steka.
Ako se uz to doda i poseban oblik RET
instrukcije u okviru koje se moze zadati i
broj bajtova koje treba ,skinuti** sa steka
pre nego sto se izvrsi povratak, prenos
parametara na ovaj nadin postaje veoma
jednostavan.

Navedeni nacini adresiranja vate za
gotovo sve instrukcije, pa su sasvim mogu-
&i i neki , egzotiéni* oblici kao na primer
PUSH [n] gde ce re¢ adresirana ofsetom n
biti direktno preneta na stek.

Interapt: prekida samoga sebe
Interapt na procesoru 8088 stvarno
predstavija poglavlje za sebe. Korisna ideja
instrukcija RST na 280 je ovde primenom
programski generisanog interapta dovede-
na do krajnosti. Da program privremeno
prekine sam sebe deluje pomalo cudno,
pa iako je mehanizam identican, sam smi-
20 ovakvog prekidanja je potpuno drugadi-
ji od Klasiénog hardverskog interapta. Kada
rocesor primi jedan od 256 moguéih inte-
13pta, izvrSavanje se prenosi na program
ja je adresa definisana u prvih 1024
Iokncu- memorie (apsolutno) | to ona koja
potinje od adrese odredene brojem inte-
Tapta pomnozenog sa cetir. dednastavno, u

prvih 1K se nalaze redom sadrzaji CS i IP
registara za svaki interapt. Posto je skok
adresa definisana i segmentom i ofsetom
sam skok je praktiéno ekvivalentan FAR
adresiranju, pa moze biti bilo gde. Na stek
se smesta i segment i ofsét instrukcije na
kojoj je prekid nastao, kao i status reé, sto
je sasvim uobicajeno. Posto hardveru ne
treba ni deseti deo od raspoloZivog broja
softver dobija kratak i efikasan natin da
poziva standardne rutine u okviru operativ-
nog sistema bez potrebe da poznaje njiho-
ve adrese. Na primer, dovoljno je izvesti INT
& 10 da bi se ispisao jedan znak na ekranu.
Gde stvarno potinje rutina za ovu namenu.
zapisano je u prvom kilobaitu, ali to ne
morate da znate. Uobicajeno je da ovi
interapt vektori budu u RAM memoriji, pa
vam se pruza jednostavna moguénost pot-
pune kontrole ratunara.

Prva Cetiri interapta imaju izdvojenu na-
menu. Broj 0 se generise kada nastane
prekoragenje u dal]an,u nekom od instruk-

cija DIV ili IDIV, takozvani ,.korak po
Korak' interapt kop pmcesnr sam generise
nakon svake izvedene instrukcije ako radi u
isto nazvanom refimu, 2 je nemaskirani
interapt, dok je tre¢i potpuno specifiéan
Sama instrukcija INT 3 zauzima samo jedan
baijt (ostale INT zauzimaju 2), pa se upotre-
bljava kao ,prekidna taka' u monitorima.
jer se njome moze zameniti bilo koja druga
instrukcija i tako omoguéiti prekid progra-
ma na Zeljenom mestu radi pracenja stanja
registara i sliéno. Interapt 4 Ge biti generi-
san ako je u trenutku izvodenija instrukcija
INTO (interrupt on overflow) zastavica
.overflow"" postavijena.

Set instrukcija:
kao da su nas pitali

Nemoguce je u tekstu ovog obima pred-

staviti_ceo set instrukcija mikroprocesora
8088. Zato éemo se uglavnom zadrzati na
onim naredbama za koje iz iskustva znamo
da su najvise nedostajale na 8-bitnom 280

Pri pregledu seta instrukcija namece se
utisak kako je Intel izuzetno vodio ratuna da
olaksa posao programerima kreirajuci in-
strukcije koje mogu da zamene manje delo-
ve u velikom broju programa. Postoji dosta
naredbi koje se jednostavno ne uklapaju
ni' Kakvu. sistematicnost na koju. smo
navikii kod mikroprocesora, ali su izvedene
.kao da su nas pitali .

Najeséa instrukcija je svakako kiasicna
MOV (move) kojom se vrsi prenos podataka
u registar ili u memoriju. Svi ranije pome-
nuti naéini adresiranja mogu bit primenje-
ni, a isto tako i prefiks za promenu seg-
mentnog registra Koji treba da bude upo-
trebljen kao adresna osnova. Samo MOV
naredba je potpuno klasiéna, ali su uvede-

mnoge nove varijante. Recimo XLAT ée
.sabrati sadriaj AL i BX registara i sa tako
dobijene adrese preneti bajt u AL (da Ii ste
nekad pravili tablice za konverzije?). XCHG




(exchange) izmenjuje sadr2aj registra i me-
morife, memorie | agistra | dya reglstra i to
u 8-bitnoj i itnoj varijanti. Posebno su
Korisne ponavijajuce MOV 1 CMP Insinikoi
je (ideja ve¢ videna na © postoji
MOVS koja ée CX bajtova (il yeen prebaciti
sa adrese DS:S| na adrese od ES:DI.
ée vriti poredenje ovih sadrzaja dok e
LODS redom prebacivti sadrzaje adresirane
sa DS:SI u AL (ili AX). SCAS tra2i sadrzaj
akumulatora u zadanom nizu dok je zada-

tak STOS inverzan sa
je kako je izvedeno ponavijanje ovih in-
strukcija. Navodenje ce izvest] instrukciju
samo_ jednor , sve iz ove grupe
mogu imatl REP praflks kada e biti izvede-

a CX puta. REP ima i varijante REPZ i
REPNZ 'kada so kao' usiov 5 Izlazak 1z
petlje koristi, pored sadrzaja CX registra, i
.zero" zastavica. Da li ¢e adrese pri pona-
vijanju biti smanjivanje ili poveéane (preba-
civanje nspred i 1 nazat) zaviel ot sl
direction” zastavica koja se slobodno po-
stavija li brise. Ocigledno je da su instruk-
cile namenjene za rad sa stringovima, pa im
odatle i ,S" u nazivu.

Sto se aritmetike tice, verovatno vam je
poznato da ovaj procesor poseduje instruk-
cile za mnozenje i deljenje i to brojeva sa
znakom ili bez. MoZe se pomnoziti 8 bita sa
8 bita i dobiti 16 bita rezultata ili 16 16 bita
sa 32-bitnim rezultatom (DX registar slufi
kao produfetak akumulatora). Isto va%i i za
deljenje. Sve aritmeticke operacije imaju i
odgovarajuée ,.adjust" instrukcije (kao DAA
za 280) koje omogucuju rad sa BCD (binary
coded decimal) brojevima. Logicke opera-
cile, sabiranje, oduzimanje, dekrementira-
nje i inkrementiranje, kao i rotiranje (u svim
moguéim varijantama RCL, ROL, SAL, SHL
i odgovarajuce udesno) su_ izvedene n:
Klasican nacin. Kod ovih poslednjih postoji
i dodatak kao na primer ROL AX, CL (rotiraj
sadraj akumulatora u levo CL puta). Sve
BIT instrukcije 280 su zamenjene jednom
TEST koja je, u stvari, inteni AND..

Uslowni skokovi su razgranati do krajno-
st Ispituju se CARRY, OVERFLOW, ZERO
SIGN, pa 'su skokovi moguéi i pri kembina.
cijama (ne svim, jasno) stanja ovih zastay
ca da bi se podrzale uobicajene kombinaci-
e iz visih programskih jezika kao JNAE (not
above or equal). Da stvar bude gora, u
asembleru postoje dva seta ovakvih naziva i
10 u zavinosti da Ii se porede brojevi sa
znakom ili bez, pa ima oko 18 uslovnih JMP
naredbi. Ako ste navikli na razmiljanje sta
je sa CARRY zastavicom ako je prvi broj
manii i sligno, ostaje vam i dalje na raspola-
ganju standardan metod skoka na stanje
jedne od zastavica: JC/INC, JZ, JNZ itd.
Cesta DJNZ instrukcija sa 280 je aoblla

,_opet prosireni ekvivalent. Naziv
LOGP 5a varjantama LOOPZ | LOOPNZ (ist
princip izlaska kao kod REP). CX je brojaé.

a Ii ste nekad na Z80 imali potrebu da
ispitate uslov za izlazak (BC par jednak 0)
n2 pocstku patije? intel so pobrinuo i za tu

TNICU", pa je uvedena naredba JCXZ
ump i O zero).
CALL, RET i IRET instrukcije su stan-

dardne, s tim &to ne postoje uslovne vari-
jante. IN i OUT su takode izvedene na
uobicajen nagin.

setu instrukcija, brzini rada i sliénom
bi se moglo jos dosta napisati ali verujemo
de el T steknm sliku o
slozenosti

programeri

Nova akcija

moj
neobjavijeni

program

devpak na domadi nacin

editora“

znatno

Jje nekoliko
od onih

da l onl ponudo

projek

koji se obi¢no pojavijuju u éasopisima. Neki medu n]lma igledace
svetlo dana u narednim brojevima, druge cemo samo prlknzatl u
da

ovoj rubrici. U Zelji da

domaceg softverskog trzista ipak

nekako plasiraju svo[a programe

— preko stranica ,,Racunara” ili u sopstvenoj reziji — odlucili smo
da

rubiku ,,Moj

program*, u kojoj ée struéni

saradnici ,,ﬂac‘unam davati prlkazs neobjavijenih programa domacih
programera bez obzira da li njihovi autori Zele da ih objave u listu ili

ne.

Na$ Sitalac, programer Rajko Furlan iz
Voltje drage posiao nam je dva veoma
kvalitetna programa za ,spektrum*, ali,
kako sam kaze, boji se da su ,verovatno
veé pomalo deplasirani’. Po nadem mislje:
nju, medutim, takvoj bojazni nema mesta,
jer se sliéni projekti jo§ uvek rade u celom
svetu. Re¢ je, naime, o asembleru i disa-
sembleru za mikroprocesor Z80. Ta masina
je. ogigledno, veliki izazov za programere,
&ak i danas, kada postoji veliki broj kvalitet-
nih asemblera i disasemblera. Uostalom, u
ovom broju ,Ratunara” moze se proéitati
kako firma ,,Ocean"" reklamira svoj novi
paket pod nazivom ,LASER GENIUS". Ra-
zume se, nije udo da jedna velika softver-
ska firma ulazi u jedan veliki posao (pisanje
asemblera je zaista veliki posao). Ali, pravi
je poduhvat kada domaci programer napra-
vi asembler, i to zavidnih moguénosti.

Po naso] oceni, programi Rajka Furlana
nadmasuju_ HISOFT-ov DEVPAC, koji je,
kako se &ini, postao standard medu doma-
i Visgnicin am autor
kaze da su njegovi programi i nastali kao
rezultat rueudovo»,sm GENS-om i MONS-
-om. Redakcija ,Racunara” ¢e ozbiljno
razmotriti moguénost objavljivanja ovog
2cftvera 7a sala, osecamo obavezu | pre-

skog editora, jer on radi, manje-vide, kao i
svaki drugi: teksta napred i
nazad, pronosi blokove linija sa mesta na
mesto, pretraZuje tekst itd. Interesantno je
da se sintaksa programske finije proverava
neposredno po njenom ukucavanju. Sve
naredbe se tokenizuju (jedna naredba zau-
zima jedan bait zapisa), $to bitno skracuje
duzinu izvornog teksta i ubrzava nj
prevodenje. Autor navodi brzinu 8 do 10
puta veéu u odnosu na GENS!

m zauzima oko 9K i moZe se
statovati na bio kojoj adresi u RAM-u.
Ponovni start vrsi se uvek od iste adrese
(warm start). Hiadan start no posto
okviru samog programa deluje naredba
NEW za brisanje celokupnog teksta.

Moramo reti | to'da program ima

sitnijih nesostataka, kojih j
autor, &l 86 oni Mogu relativno 1ako ukio-
niti.
Disasembler DDT (Disassembling De-
uoging Touh. a8 . konosptu  caianjasna
VPAC M ali sa nekim znadajnim

eklh

i - vezana vecan broj

Znakova u redi (12), $10 Omogueuje prikez

veteg broja_informacija u okviru

{abele. Na primor. sada. se.u dnu ekzana

moze prikazati ili blok memorije u okolini
ili j

ma é&itaocima i prer 0-
Thénemo. ba neks nisgove cdike:
Asembler MCM (Machine Code master)
je brz dvoprolazniprevodilac, opremijen
kvalitetnim ekranskim editorom. U jednom
redu znatno obogaéuje format ukucanog
teksta. Osim toga, izostajanjem linijskin
brojeva (ekranskom editoru takve stvari
nisu potrebne) na raspolaganju je jos Sest
slobodnih znakovnih polja. Tako sada u
n red moze stati Citava programska
linia sa simbolickom adresom; apsol rnom
adreso objektnim ko-

Sora, ail | jednostavnost | lakoca sa kojom
se moze koristiti. Zoran Zivotl¢

28/moj neobjavljeni program

om
dom: FENS o rikeko nile mogas da fzveda:
A MCM, uz sve to, dopusta simbolike
adrese duine do deset znakovs

Nema potrebe da opisujemo rad ekran-

disasembling tog dela memorije.
Naredbe 2a rad sa disasemblerom uku-
cavelu se zalodno sa parametrims, Eime je
ta pollvl potpitanja tipa
S
“oor je sasvim slgumo faietifi pro-
gram od verzije M ali se &ini da
nekim _ detaljima zaolm]e z versiiom
MONSaM, mada,bi bilo preterano sads na
tome insistirati. i nedostatak i treba
ukloniti, autor Rn|ko Furian ¢ najbolie
znati kako to da izvede.

Wy

Jovan Skuljan




Operativni
sistemi

Istem CP/M se na male vrata — preko ,.komodora 128“,

Sasvim
,,.m'frnd- 0120" pa 1 ,,atarlja st — obreo | u domovlmn mnoglh Jugosiovena. I-ko cmo se potrudill da
sto

komp/unrn, monéomo da nnuélmo Jog mnogo loyl da bismo ugodno ra

variraju od

ovom napisu

Coh-om. Mnoge od njih

dill
pa c¢emo Ih najbolfe razumeti &ltajucl uputstvo za

upotrebu naseg radunara, aII [c, u osnovi, davol/m: pozn'utl /'dnn CP/M da bl se znall svi ostall. U
2nju koje

Fizi¢ka i logi¢ka imena

lako nisu imali prilike da se uge na greskama svojih prethodni-
ka, tvorci CP/M-a su koncipirali komunikaciju racunara sa okol-
nim hardverom na vrlo fleksibilan nagin koji je docnije usvojen u
praktiéno svim operativnim sistemirna: uginjeni su napori da svi
uredaji koje povezemo sa kompjuterom budu sasvim ravnopravni.
Normalno ¢e, na primer, radunar primati naredbe sa tastature koja
je za ovu priliku nazvana konzola. Ponekad éemo, medutim,
pozeleti da nasim kompjuterom upravija udaljeni korisnik sa kojim
smo povezani modemskom linijom. Nista lake: otkucajmo

DEVICE AUXIN:=MODEM: NOXON, 300

(ukoliko ne konxme CP/M PLUS, AUXIN Cete zameniti sa RDR))
i modemski ulaz Ge zameniti tastaturu. Jasno je da je, hardverski
posmatrano, mocem sasvim razicit periferal od tastature i da ga
treba opsluZivati na bitno razligit nacin. Operativni sistem je, me-
dutim, sakrio tu razligitost od korisnika koji nema potrebe da
razmidlja o hardveru; njega interesuje samo izvrsenje naredbi

A>DEVICE
Physical Devices:
I=Input,0=Output,X=Serial,XeXon-Xoff
E 10 CEN NONE O  MODEM 368 IO
9600 IOSX IEEE NONE IO
Assigments:
= CRT
CRT
MODEM
MODEM
PRNTR

Enter new assigment or hit RETURN:

slika 1

Kao $to se vidi na slici 1, komanda DEVICE u najjednostavnijoj
formi prepoznaje prikljuéne periferale, ispisuje njihove tipove i
logicka imena kojima su ti periferali_dodeljeni. Pre nego &to
pomenemo sloZenije forme komande DEVICE, podrobnije ¢emo
upoznati pojmove logicko i fiziko ime koji ée se javijati u svim
iole slozenijim operativnim sistemima, kako na personalnim tako i
na veim ragunarima.

Svaki prikljuéeni uredaj ima svoje fizicko ime: to ime nepogre-
Sivo identifikuje periferal i opisuje njegov tip. Pretpostavimo, na
primer, da su sa nasim ratunarom povezana dva (hard) diska koji
se zovu DRIVEO: | DRIVET: (u CP/M-u, kao i u mnogim drugim
operativnim sistemima, iza imena nekog uredaja treba uvek
navoditi dvotatku kako bi se ova imena razlikovala od imena
datoteka). Sa te bi strane korisnik, ako Zeli da ugita datoteku

TEXT.TXT sa prvog diska kucao nesto poput LOAD DRIVE-
O:TEXT.TXT, a ako se ta datoteka nalazi na drajvu 1, LOAD
DRIVE1:TEXT.TXT. Reklo bi se da je ovakvo pristupanje sasvim
logiéno i da mu se ne moze nista posebno dodati. Pa ipak,
uvedimo i poneko logitko ime.

Pretpostavimo da se na pogetku svake serije (na pnmar posls
svakog ukfjutivanja ra¢unara), pomo¢u nekog BOOT program:
fizickom imenu DRIVEO: dodell logieko ime SYSTEM: & fisickom

29/cp/m (2)

N

imenu DRIVE1: logitko ime USER:. korisnici e, dakle, referenci-
rati datoteke kao SYSTEM:TEXT-TXT ili USER:TEXT TXT, pri
&gemu e na disku SYSTEM: biti smesteni uglavnom programi koji
su pristupacni svim korisnicima, dok ée na disku USER: svaki
korisnik imati svoje privatno podrugje odredene veliine. Zamisii-
mo sada da se jedan od diskova (npr. USER:) pokvario ili da ga je
potrsbno zaustavi! radi redovnog progleda Kol e potrajat par
dana. Tada e operator prebaciti sve datoteke sa DISK1:
i promeniti definicju tako da logicka imena SYSTEM: Usen
budu dodeljena fizickom imenu DRIVEO:. Svi programi koje su
Korisnici pisali ée, ako se izuzme izvestan gubitak u brzini, raditi
savrseno; Korisnici ¢ak neée morati da znaju da je jedan od
diskova van pogonal

Nema potrebe da tekamo kvar sistema da bi se uverili u
korisnost logiekih imena. Za konforan rad je, na primer, sasvim
prirodno da ratunar prima komande sa tastature i alje rezultate
na ekran. Ukoliko se, medutim, usvoji da raéunar prima koman
sa jedinice Gije je logicko ime AUXIN: i da izdaje rezultate na
logi¢ku jedinicu AUXOUT:, korisnik ée, ako mu to ponekad
zatreba, moti da definise printer ili &ak neku datoteku kao
AUXOUT: ili, kao 8to smo ve¢ videli, modem kao AUXIN:. Korisnik
koji ima vise od jednog terminala ¢e, osim toga, moéi da
preusmeri deo izlaza na drugi ekran i tako na jednom terminaiu
posmatra izvriavanje programa, a na drugom unosi izmene u
njega i kontrolide njegov ra

Naredba DEVICE

Posto smo upoznali fizicka i logitka imena, vraéamo se
CP/M-u i njegovoj komandi DEFINE. Na slici 2 su prikazana
standardna /ogicka imena pojedinih komponenti CP/M masine.
Fiziéka imena su daleko manje standardizovana podto zavise ne
samo od opreme Koju je korisnik kupio nego i od proizvodata te

reme. Na sicl 3 su, primera rad), prikazana fizicka imena
periferala za radunare firme Osborne Exscun

Osim 8to omoguéava korisniku da bilo kom fizikom uredaju
dodel bilo Koje 10giEko ime, GP/M pradvida i definisanjo osnoviin
parametara uredaja prema tabeli na desnoj strani slike 2. Suviéno
je reci da se logicka imena ne mogu dodeljivati sasvim proizvolj-
no: naredba kojom bismo Stampacu dodelilogi2ko Ime AUXIN: i
tesko mogla da donese nesto dobro, jer se radi o uredaju koji je
Ppo svojoj prirodi iskljugivo izlazni. .




Lokthia inins

veé naredbe tipa DIR, RUN, PIP, GET i tome sli&no.

Kada se progitaju i izvrSe sve naredbe iz datoteke A.COM, efekat

komande GET FILE ¢e biti opozvan i radunar ée ponovo ispisati
t A

Fiate

s (Osborne Executive)

Uredsag

Serfisii stampac vezan na port #1

pac
Modem vezan na serijsii port #2

promy 2

Kada da iskoristite komandu GET? Redovno se desava da, u
toku razvoja nekog programa, vise puta menjate neke od
naredbi a zatim ga isprobavate sa istim ulaznim podacima. Ako
vas mrzi da hiljadu puta kucate te vrednosti, sastavite proceduru
TEST.COM u koju Cete upisati najpre RUN ime a zatim, u
sukcesivnim redovima, ulazne podatke vaseg programa. Nared-
bom GET FILE TEST moete da testirate program i osmotrite
rezultate njegovog :

Svojevrstan problem nastaje ako je u komandnu datoteku
upisano vide upravijatkih naredbi CP/M-a, pri &emu izvrsavanje

latoteke,
nezeljenim posledicama. Ozbiliniji operativni sistemi, kao §to je
VMS, jativno jacke jezike, tako
da se u komandnim procedurama upisuju &itavi mali programi.
Jedna od naredbi takvih jezika moZe da bude ON ERROR
THEN... &ime se korisniku omogudava da kontrolige nastale
greske.

Naredba PUT je, kao &to joj i ime kaZe, suprotna naredbi GET:
njenom primenom nalazemo radunaru da rezultate koje bi ispisi-
vao na ekran Balje u neku datoteku kako bismo docnije mogli
mimo da ih proutimo. Na slici 5 vidimo jedan primer dijsloga sa

UT:

CP/M ne zahteva da nekom periferalu bude dodeljeno samo
edno logigko ime. Otkucavai:

DEVICE CONOUT:

RNTR:,CRT:

zahtevamo da se svi rezultati izvrSavanie nagih programa ispisuje

kako na video terminalu tako i na Stampaéu. Sliéno tome, jednom

ogi¢kom imenu moZe da bude dodeljeno vise fizigkih imena:
DEVICE CONOUT:=CRT:

DEVICE LST:=CRT:

¢e utiniti da se svi znakovi koje program posalje na Stampaé
spisuju na ekranu &to je korisno kada nemamo printer ili Zelimo
da proverimo korektnost podataka pre nego 3to ih stampamo.

A>DEVICE CONSOLE [PAGE
@ole: Columns = 80, Lines = 25
A>BEVICE CONSOLE [COL LINE! 4]
A>
slika 4.

Na slici 4 vidimo kratak

jalog koji ilustruje postavijanje
parametara periferijskih uredaja, poslednju rasprostranjenu pri-
menu naredbe DEVICE: u nekoj aplikaciji nam je bilo zgodno da
dimenzije ekrana smanjimo sa 80x25 na 52x24. Retke su

je CP/M-a koje korisniku da poboljsa
«araidteristike nekog periferala preko granica moguénosti tog

utinile da fizi¢ki ekran bude samo prozor na daleko veéu virtuelnu
konzolu, ali nije naroito verovatno da bi se takva izmena svidela
aplikativnim programima koji je ne predvidaju.

Naredbe GET i PUT

Autori CP/M-a su pretpostavili da ¢e neprofesionalnim korisni-
cima biti komplikovano da se udube u zbrku sa fizigkim i logickim
imenima, pa su predvideli daleko jednostavniji nagin da korisnik
zahteva izvrsenje niza komandi upisanih u neku datoteku. Ako
otkucate:

GET CONSOLE INPUT FROM FILE A.COM ili, sasvim ekviva-
entno,

GET FILE A.COM,

ratunar ée izvrSavati naredbe upisane u datoteku A.COM. To nisu
naredbe nekog programskog jezika (fortrana, bejzika ili paskala)
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koji lepo ilustruje primenu naredbe PUT; redovi koje je
korisnik kucao su podvugeni kako biste ih razlikovaii od radunare-
vih odgovora.

A>PUT CONSOLE OUTPUT TO FILE TEXT.TEX[ECHO]

A>EIP
*AUXOUT: =CON:
Ovo je primer slanje teksta sa tastature

keko na logicku jedinicu AUXILIARY tako i

u detoteku TEXT.TEX
Z

F<or>

A>TYPE TEXT.TEX

Ovo je primer slanja teksta sa tastature
kako na logicku jedinicu AUXILIARY tako i
u'datoteku TEXT.TEX.

2

*
A>

slika 5

Vidimo da se iza PUT moze navesti i lista parametara upisana u
uglastu zagradu. U datom primeru smo iskoristili parametar ECHO
koji je omogucio da se rezultati ispisuju | u datoteku | na ekran.
Mogli smo, osim toga, da koristimo i parametre FILTER (prevode-
nje kontrolnih karaktera npr. CTRL Z u formu pristupagnu analizi)
i SYSTEM. Sli¢ne parametre ima i naredba GET.

Naredba PIP

U dosadasnjim smo_primerima vise puta koristili naredbu
&udnog imena PIP. PIP je, zapravo, skradenica od Peripheral
Interchange Program i predstavija komandu za kopiranje informa-
Posto je PIP naredba koja se koristi veoma Eesto, konstrukto-
ri CP/M-a su predvideli dva njena modaliteta. Ako nam je
potrebno jedno kopiranje, napisacemo nesto poput: PIP komand-
na_naredba. Ako nam je, sa druge strane, potrebno da izvrSimo
vise sukcesivnih PIP komandi, napisacemo:

PIP
*komandna._linija
*komandna_linija
*CTRL C

Sa PIP smo zapravo startovali program koji je, u sukcesivnim
redovima, ispisivao sopstveni prompt (zvezdicu) i &ekao da
unesemo komande Stedeéi nam tako visestruko kucanje regi PIP.

Opéti oblik PIP k aa
gde je izvor ime potetne a rezultat ime dobijene datoteke. Obzirom
da se u okviru imena mogu Koristiti dzoker znaci, PIP omoguéa-

va prenosenje datoteka (ili njihovih delova) sa diska na disk i
kreiranje identiénih kopija datoteka na istom disku. Koriséer
imenima periferala, naredba PIP omoguéava prikazivanje sadrzaja




pojedinih datoteka na ekranu ili Stampadu, kao i prenosenje
podataka sa jednog na drugi (druge) periferijski uredaj.

B>PIP PISMO2.TXT=PISMOL.TXT

BSPIP A:iPISMO2. TXT=B:PISMOL.TXT
B>
BSPIP A:PISMO3. TXT4B: PISHOL. TXT(V:

ks

ASBIE B:i=A:%. cOM[Y:
s

A>PIP LSTi=B:PISMOL.MAY

MO J0N=CON;
Postovant kolegs,
Cbavestevamo Vas'ds ..

slika 6

Na slici 6 vidimo nekoliko karakteristiénih primera upotrebe
naredbe PIP. Najpre smo na tekuéem disku B klonirali datoteku
PISMO1.TXT u PISMO2.TXT, zatim smo tu datotek:
disk 1 i najzad ponovili tu operaciju koristeéi dodatnu opciju

ke tipa

M sa A na B uz dodatnu verifikaciju. Primeéujemo da CP/M,
ako drukgije ne zahtevamo, podrazumeva da ¢e datoteke koje se
kopiraju sa diska na disk imati ista imena i tipove &ime moze da se
ustedi malo kucanja.

Sledeca PIP naredba na slici 6 ilustruje rad sa periferijom: na - |

Stampacu smo ispisali sadr2aj datoteke PISMO1.MAJ. Dodaéemo
da u vecini implementacija CP/M-a nije dozvoljeno Koristiti dzoker
znake kada se datoteke Salju na Stampag, &ime se verovatno
smanjuje utrosak papira.

Poslednja PIP naredba na slici ilustruje moguénost kreiranja
datoteke direkino sa tastature, bez
Naredili smo radunaru da kopira ,sadrZaj tastature” u datoteku
PISMO1.JUN. Posto tastatura nema nikakav trajan sadrzaj, rau-
nar je tekst koji smo zatim unosili upisivao u datoteku sve dok
nismo pritisnuli CTAL C.

U mesieikevant posie zadntes
44 maia (hoststits vrle opresne):

slika 7

Opis naredbe PIP zavrsavamo slikom 7 na kojoj su, ukratko,
opisane vazne opcije koje mozemo da navedemo u zagradi kada
zahtevamo Kopiranje datoteka.

Editor

Bilo kakva diskusija CP/M-a bila bi sasvim nekompletna kada

ne bismo pomenuli njegov editor: ukoliko Zelite da se bavite bilo

kakvim programiranjem, moracete da kreirate i ispravijate datote-
k

ke na koliko-toliko komforan nagin &to vam naredbe smo do
sada upoznali ne omoguéavaju. Te#nja autora CP/M-a je bila da
omogude ispravijanje tekstova (kada kazemo fekst mislimo na

tekst koji piSemo za neki &asopis tako i na tekst nekog programa
pisanog na visem jeziku ili asembleru) mnogo duzih od raspolozi-
ve memorije CP/M masine, tako da je rad sa editorom relativno
komplikovan, pogotovu za podetnike. Editor je, po nagem mislje-
nju, najslabija strana CP/M-a, pa ¢e vam biti potrebno nesto

31/CP/M

yremena da ga u zadovoljavajuoj meri saviadate. Druge vam, na
#alost, nema: bez editora neéete moéi da radite sa CP/M-om!

Na slici 8 vidimo strukturnu Semu rada editora koja se obicno
objavijuje u svakom uputstvu za njegovu upotrebu. Kada otkuca-

0 ED MYFILE.TEX, radunar ée na disku pronaéi datoteku
MYFILE.TEX | njen pogetak prepisati u memorijski bafer. Kada na
neki nacin izmenimo ovaj tekst, on e biti upisan u datoteku
MYFILE$SS, dok ée u memorijski bafer pristiéi slede¢i redovi
teksta MYFILE.TEX. Ove de se operacije ponavijati dok ne
iscrpimo itavu datoteku MYFILE.TEX, kada Ge ona biti preimeno-
vana u MYFILE.BAK (od backup), dok ¢e privremena datoteka
MYFILE.$$$ postatti nova datoteka MYFILE.TEX.

Poseban je slutaj situacija u kojoj je korisnik otkucao ED
MYFILE.TEX, a datoteka sa ovim imenom nije uopéte postojala.
Editor ¢e tada formirati samo datoteku MYFILESSS u koju ée
upisivati tekst koji korisnik kuca da bi je na kraju sesije sa
editorom preimenovao u MYFILE.TEX.

ans Seans tinisy 31

a Dotate n dinis iz ievorne

o Ubisude o dinisa ie memorijakos bafers u isiasmu atotexi.
)

L
Franost saarsas .

slika 9

Na slici 9 su pobrojane osnovne naredbe editora koje omogu-
¢avaju prenogenie teksta na relaciji ulazna datoteka — memor
bafer — izlazna datoteka. Kada smo doveli neki tekst u memorijski
bafer, na scenu stupaju naredbe koje smo pobrojali na drugom
delu slike 9: raspolazemo dobrim linijskim editorom koji ni u kom
smislu ne moze da zameni ekranske editore na koje se sve vise
navikavamo. Evidentno je da se zastarelost CP/M-a estoko
ogleda na njegovom editoru, pa se razne softverske firme gréevito
trude da opreme svoje masine alternativnim i, na Zalost, medusob-
no nekompatibilnim ekranskim editorima. - Iskusniji korisnici
CP/M-a obiéno za obradu teksta Koriste program WordStar, iako u
vecini stranih knjiga pide da se upoznavanjem ED-a moze ustedeti
kupovina ovog skupog paketa: u nasoj (piratskoj) sredini softver
zaista nije skup!

A>COPYSYS
COPYSYS for CP/M-PLUS -- by J.W.McHara
Drive to get CP/M-PLUS from (A:-P:)? A:
Place disk with CP/M-PLUS on it in drive A
and press RETURN when ready. <cr>

Drive to put CP/M~PLUS on (A:-P:)? B:
Place disk to receive CP/M-PLUS in drive B
{and press RETURN when ready. <ce>

Drive to put CP/M-PLUS on (A:-P:)? <cr>

Returning to CP/M-PLUS ...

A>
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UsluZni programi

Na svaku CP/M sistemsku disketu je upisan odredeni broj
programa koje Gete koristiti relativno retko, ali bez kojih bi vam
normalan rad bio nemogué. Jedan od takvih programa je FOR-
MAT; koristiéete°ga kada vam god iz inostranstva pristigne kutija
novih disketa. Sledeci su SYSGEN i COPYSYS (prvi se koristi na

CP/M-u a, drugi na CP/M PLUS), programi pomoéu kojih kreirate
nove sistemske diskete (ove diskete smete da koristite samo vi;
nemojte reéi da vas nismo upozorilil). Tu su, naravno, i visi
programski jezici, asembleri i monitori, ali emo se njima pozaba-
viti nekom drugom prilikom.

Bilo koji usluzni pmgmm se startuje Mnosmvmm navodeni
njegovog imena, kao $10 se vidi sa siike 10. Posle toga sled seria
pitanja na koje treba odgovoriti; ako ne znate &ta da odgovorite,
pritisnite RETURN i radunar e obi¢no podrazumevati neku
vrednost. Ukoliko se usluzni program sprema da izvrsi neku
potencijaino destruktivnu operaciju (na primer formiranje diska

kompletno unistavanje njegovog sadr2aja), bi
sigurnosna pitanja na koja treba odgavuriﬂ i o8 Vea) N
(No’).

Naredba HELP

Ukoliko u Zivotu budsts radil B e razligitih ragunara,
programa,
dobro_dete upoznnn aredbu HELP. Sul'ole bolji_kompjuteri
poznaju ovu naredbu i posle njenog kucanja ispisuju delove HELP
biblioteke u koju su upisane informacije kole pomaz2u korisniku da
se sporazume sa sistemom. HELP biblioteke nisu, fiatminc,
dovoljne da u potpunosti ovladate jednim raunarom, ali ée
pomoci da se podsetite raznih stvari koje ste zaboravil ili ko;e n||s
imalo smisla pamtiti. Iskusni programeri su obiéno u stanju
primenom komande HELP dobiju informacije koje ée im st
dovoljne za najosnovniju_komunikaciju sa sistemom na Koji su
upuceni i tako izbegnu udisanje presine iz raznoraznih uputstava,
Ako na nekoj CP/M m te HELP, ratunar e ispisati
e R e TR s tema o-kojima mozete da
dobijete_dodatna obavestenja. Navodeéi neku temu, dobijate
informaciju o njoj i spisak podtema izmedu kojih ponovo vrsite
izbor. Uobiéajeno je da pritiskom na upitnik ponovo dobijate
spisak tema koji je eventualno ,odskrolovao” sa ekrana, dok
pritiskom na RETURN bez kucanja imena podteme dolazite do
prethodne generacije HELP stabla i, u krainjoj instanci, napustate
HELP pro
Veliging i kvaltet HELP biblioteke direkino zavisi od kapaciteta
diskova vaSeg raunara: CP/M sistemi koji rade sa disketama
obiéno ispisuju svega po jedan red informacija o svakoj komandi
dok masine kojima je pridodat hard disk za neke komande
rezervisu i po &itav ekran. Aplikativni programi (tekst procesor,
baze podataka i sli¢ni) takode imaju svoje HELP naredbe. Sve
svemu, ne zaboravite da u situacijama u kojima ne znate Sta da
radite isprobate &arobnu re& HELP!

Dejan Ristanovié
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programa

Ovaj program nije samo jo§
jedna varijanta mnogobrojnih
programa za kopiranje. On
omogucuje kopiranje, prven-
stveno sekvencijainih, datoteka
ne samo sa diska na disk ili
kasetofon i sliéno ve¢ i sa bilo

. Kao ilustracija_primene
neka posluZi sledeéi primer.
Otkucajte, na primer:

OPEN 2,0:]R2

i zatim nekoliko proizvoljnih li-
nija teksta. Na kraju svake finije
kucajte return, a poslednji ot-
kucani znak na kraju cele poru-
ke neka bude @ Pojavice se
READY.

»atari 800xL *
/,,atari
130 xe**

2Zbog svoje vrlo povoljne ci-
jene, i u nasoj zemlji ima sve

viSe racunala tipa atari
B00XL" ili ,atari 130XE". Me-
dutim, kao $to narod kaze ,ma-
lo para, malo i muzike". Atari
bejzik je nestandardni  oblik
programskog jezika bejzik, koji
nije_podudaran (kompatibilan)
s uobicajenim oblikom (Micro-
soft) i kojem nedostaju neke
vazne funkcije za komforan

copy srn

1P PEM SINTAX RFAN: NPEN |
2 pEM " LA
14 RE VRITE OPEN |
15 RFM WA

ZnRAN

Z1voT

155
JiRm
Sian,

Sada motete sa:
OPEN 23]W2

da_kopirate otkucani sadrzaj
Ponovo na ekran (device=3) i,
ako promenite 3 u 4, da

ispiete direktno na printeru
Nema ogranitenja za izbor iz-
laznog uredaja, pa se isti tekst
moe poslati na RS232, u dato-

setofona, diska i, kao u prime-
ru, sa fastature. Upisivanjem
datoteke sa kasetofona ili di-

A.FA.SA, TNAME "

A.FA,SA. “NAMF

modoru” priliéno nedostaje.
Posto se programske datoteke
na disku tretiraju identicno kao
i sekvencijaine, istim metodom
e mogu presnimavati i progra-
mi, ne samo bejzik, ve¢ i ma-
Sinski.

Naredbe JR (read) i JW (wri-
te) su razdvojene da bi jedan-
put uditan sadrzaj mogao vise
puta da se kopira, ali su ipak

i

denju IR prvo se izvrsava CLR
svih varijabli, pa zatim podrugje
od sistemske varijable VARTAB

treba da ispise na izlazni ure-
daj. Prema tome, izmedu izvo-
denja READ i WRITE ne treba
ubacivati nove programske lini-
je niti kreirati varijable, jer ée
time deo originainog sadrzaja
biti_prebrisan.

Pri utitavanju datoteka sa
diska il kasetofona, kraj dato-
teke_se detektuje ispitivanjem
STATUS varijable. Kako je nje-
na upotreba u slugaju upisa sa
tastature i RS232 za ovu name-
nu beskorisna uvedena je kon-
vencija da znak @ predstavija
oznaku kraja.

Obe nove naredbe rade u

koristi kao bafer za upisivanje ~direktnom i programskom
ska, pa zatim ispisivanjem na sadrfaja. Poslednja zauzets
ekran, lako se ostvaruje pre- adresa se smesta u 253,254 i to
gled njihovog sadrzaja, 5to je su parametri koje zahteva W
jedna od moguénosti koja .ko- da bi znao koji deo memorije  Zoran Zivoti¢
53 1950 DATA 3,169,6,157,69,3,169, 178
PR iR 3

i

240 POKE START+X,DATA
o

250 SUMA=SUMADATH
260 NEXT X
270 TF SUMAC>21872 THEN 7 “E

280 K=USR( 1486)
167,32, 169,3
8,157,743, 169
3.169,28, 157,68
1030 DATA 6,157,685, 3, 32,06

NCT
OVEC 067

1040 DATA 11,157,68,3, 169,29,

TI0N .
714115 »

1140 DATA 193.108.133.161 .1

169.0, 17
3,12,1

133
5,138,133, 192

1150 DATA 162, 159

RROR IN DATA | “:END
57,66,3 1"
128,167
13,169

122

1210 DATA 16
0ATA 15
1730 DATA 128, 165

8. 329 3

213,133,193, 16
50 65 197

5.2

$i" (delete), koja bi iz programa
brisala odredene programske
linije.

Postupno brisanje linija se,
doduse, moze izvriiti pojedi-
naénim upisivanjem broja linije
u izravnom nacinu (direct mo-
de). ali 22 ole veci broj lnija to
e

rad. Jedna od tajucih
funkeija je i funkcija tipa , izbri-

33/biblioteka programa

Zanimljivo je, pritom, da u
bejzik interaprteru u ROM po-
stoji potprogram za brisanje Ii-
nija, ali on, na Zalost, nije do

kraja _razvilen u_samostainu
funkciju tipa DELETE a, b.
Program koji slijedi koristi
bas taj potprogram i omogué:
va nam elegantno brisanje I
ja_u podru¢ju od linije a do
linije b. On, u stvari, proizvodi
tzv. ,boot" oblik konaénog
programa za brisanje linija, koji
se upisuje na traku, i kojeg
prije svakog pisanja il ure
nja programa mozemo upisati s
trake tzv. ,boot" postupkom

(pri ukljudenju ragunala stisne-
mo tipku START).

Prvi program je program u
asembleru za naprednije pro-
gramere. Na pogetku tog pro-
grama  vi se ftzv. wh t-
-write" dio, koji ispisuje na tra-
ku ,boot" oblik programskog
dijela koji mu slijedi (od labela
RST do PND). Taj dio je univer-
zalan, tj, moze se iskoristiti za
ispis ,boot" oblika bilo kojeg
programa u strojnom jeziku. Pri

4
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,boot" upisu tu] dno pvogmma
¢e automatski u

& van]ublu "To-
743/744),
* od ,,popi-
sivanja” BASIC-programom.

Nakon prepisivanja lstinga
programa, pozivamo

naredbom ASM, i kada jo pre-
Waranjs 0 strojfi oblik zavrse-
no bez gresaka pozivamo ,de-
bugger" naredbom BUG. U nje-
mu pozivamo naredbu G 5D8,
4. izvrsavamo programski dio
..boot-write"".

Jboot"-oblik programa na
traku,

Za gitaoce koji poznaju sa-
mo bejzik, pripremijen je drugi
program, kojeg treba_pazljivo

Nakon_prepisivanje,  program
se starta i poslije
sokundu-dvile; Koo traje pre-
tvaranje DATA linija u strojni
program, racunalo nam opet
daje dva zvuéna znaka, kao
upozorenje da pripremimo ka-
setofon s trakom. Time se sni-
ma ,boot" oblik programa na
trak
rogram Koristimo tako da
ga upléemo .boot" postupkom
prije avakog pisanla il uredivac
nja nekog bejzik programa, pri
kojem Salime Konsi ko)
brisanja bejzik linija. Za by
nje linija od broja a do bra]u b
{chadURILRHET IR Teo
izravnom na
X=UsA 1600, a, b)
jesto a upisujemo poget-
ni bro]. a umijesto b zavrsni broj
linije podrucja kojeg Zelimo
izbrisati iz programa. Ukoliko
takve linije i ne postoje u pi
gramu, biti Ge izbrisane sve
linije izmedu njih u odabranom
podruciju.
rogram i asembleru je pi-
san taKis Gl ol m ot
$5D9, i to samo zato
petprogram za nnm\]a (labela
na adresi hex
suo 1600, koja se lako pamti,
posto se kasnije koristi u funk-
cili za brisanje linija.
Citaoci koji poznaju strojno

N 1o | e63s asen 1600 A s
SRR 063 A30S 1510 oA sRsT/258
1030 1+ Zvonimir HAKOVEC 062- 7|AHs « |oe3c 508 1620 STA 88
© o6k 15 1630 L
1640 PINIT
o003 1060 OPEN- = 507 063 60 - 1650 a1
0008 1070 WRITE = 08 1660 1 _RESTART
2008 1080 PUTCH = 08 1670 RST
o00c 105 CLOSE - seC a0n 1680 STHCUR = s8R
0342 1100 ICCOM = 30347 @0nd 1690 STMEND = b
@3aa. 1110 ICBAL = ICCOM + 2 Q0BE 1700 TEWPI = $BE
0348 20 TCBLL - ICEAL + 4 oaco 170 TEWZ - sco
v -
: steuR
" TENP?
STHCURY T
TENZ1
STHENDS 1
stheno
shsA2
STHENDH !
sTHEND
sh9Az
cseT
as0z
(STHEUR), Y
THCUR
STHCUR
0SFE 904403 1340 STA ICBAL X 0665 ASen 1930 LA STHCURs1
0601 A306 1350 LA #ST/i56 0687 6900 1340 A w300
o603 904503 1360 STA 1CBALY X 668 BB 1950 A STHCURS 1
0606 A9B0 1370 0n wFLENBZES 1950 CSET
0508 904803 1380 sTA X 0668 Asen 1970 Loa sTHCUR
0508 AS00 1330 066D 38 1980 sec
050D 904503 1400 66€ ESeE 1950 sac TENP
0610 205664 1410 0670 A3 2000 Tay
0613 Agac 1470 671 6504 2010 STA UsRVAL
0615 504203 1430 0673 ASeE 2020 LOA STHCURSL
2618 2056€4 1440 0675 Eser 2030 Sac TENPI+)
0GiB B0 1450 0677 8505 2040 ST USRYALYI
o6IC 43 1450 FNC 0879 ASCo 2050 oA TEW?
1470 1 1 0678 30 2060 sec
1460 psT aeC €5 0 SBC USRUAL
i 00 1as0 BYTE 0,PND-PSTH127/128 | O6TE B5CO 2080 STA TE?
a5iE 01 0560 ASCI 2050 oA TENZ)
GGIF 1005 1500 _UORD PSTPINIT o602 ESDS 2100 SBC USRVAL !
o621 306 0684 8sC1 2110 STh TENZl
0623 AS3C 1510 Ln sssc oG5 AzEA 2120 Lox ssTHOR
0625 600703 1520 sth 80302 o588 130 LOA USRYAL+1
0628 A%9E 1530 LOR #PNDBZSS 068A 20708 2130 ISR sagr
052 BDE702 1540 sTA 8267 0gED ASCO 2150 LA TEN?
o6 S0 sth s o6sF Bsan 2160 st STHCUR
0G2F 305 1550 LoA seND/zS6 069 ASCI 2170 Lon TEMPZ
0631 @DERO? 1570 STR s2E7H1 0693 8568 2180 STA STHCURH1
0634 GS0F 1560 STA sEr o6 215 a1S
063 A3d0 1530 (DA wRSTAZSS 2200 PN

programiranje nece imati pro-
blema da potprogram po Zelji
presele na bilo koju drugu me-
morijsku adresu, ukonko im je
iz nekog drugog a ba
polrebne ovo memoﬂ]sko po-

drugje. Pritom je vazno samo
da toéno odrede adresu labele

AST, koja e kesnif koristi u
funkciji za b

800") takode mogu Koristiti isti
program. eamo e patrsbng u
liniji 1230 umjesto” broja 2

,,amstrad‘’

Editor
Zvuka

Amstradovi radunari iz serije
CPC za generisanje zvuka kori-
ste dobro poznati &ip AY-3-

8912. Cip poseduje tri odvojena
kanala za generisanje zvuka
jedan generator suma koji se
moZe mesati sa proizvoljno
mnogo Kanala. Postoji i gene-
rator anvelope (envelope gene-
rator), koji omogucava prome-
nu_jagine zvuka na nekoliko
nagina.

Monitor zvuka' je
u susnnx edltor ragistara vk
nog ¢ipa. Cip poseduje 14
osmobitnih registara Koji su
odgovorni za zvuk. Prva 3 para
odreduju period tona (frekven-
ciju) za svaki od kanala. Period
moze imati vi
4095 sa korakom od po 8 mi-

34, prog

(u precniku za ra-

risanj upisati broj
Korlsnict staijh tipova e

ri* radunala (,atari 400' 2Zvonimir Makovec

&unar prilozena je tabela frek- dva odreduju period lnvalope

vencija, tj. perioda, i odgovara- (0 do 65535 sa ko

juéih nota u oznakama interna- 128 mlkmukundh), st

cionalnog notnog sistema).  (shape) po_ k«

Siedc! raglatar odreduje sred-
nji period Suma (od 0 do
takod mlkrosekundl)
Seami registar je Kontrolni i
odreduje St ée se sa kog kana-
la guti (zvuk, Sum ili i zvuk i
Sum). Slededa tri registra odre-
duju_jatinu zvuka svakog od
kanala (ukoliko nije omoguéen
generator _envelope). Jagina
2vuka moze biti od 0 do 15, a 4.
bit odreduje da Ii ée se sa
kanala guti konstantan zvuk ili
2vuk Koji se menja u zavisnosti
od anvelope. Anvelopu odredu-
ju poslednja tri registra. Prva

2vuka menjati. Razlicitih oblika
ima_ukupno 8, a svaki od njih
predstavija kombinaciju jednog
broja sledecih elemenata:

1 — skok nadole skok
gcre,

— uspon nagore ili pad
nudoln

— odrzavanje konstantne
|uelne
Jedino uspon i pad zavise
perioda_anvelope, tj.

ina pasti ili porasti za jedan.

.




7 enets) a3

es-(ASC(at)-280)0
AL

AND. 31 tone(4)=tona(s) XOR 2 (1-1+(rlop-2)e3)

Flos-2)93))0 THEN PRINT CHRB(60-1) ELSE PRINT® ®

D)eveiir t>top(on) OR <o THEN RETURN

exy souna®. b4

Posto se uvek radi o 16 poma-
ka, ukupno vreme pada il
uspona bide period *16.
vaki od kanala moZe se
kontrolisati potuno odvojeno,
jedino su generator anvelope i
generator Suma zajednicki
g snalazenja, ka-
rolt R A BiC.
Kada se program startuje, na
ekranu ée se pojaviti neka vrsta
radne tabele. S leve strane se
nalaze redom vrednosti perioda
tona i Suma, jacine zvuka, pe-
rioda anvelope i vrednost ko].
odreduje oblik anvelope. Na toj
strani postoji kursor oji odre-

vrednost moze da se
, a pomera se pritiskom
nagore i dole. Promene se mo-
gu vrsiti na dva naéina:

2o tiskom na shift | gore
ili dole vrednost ¢e se poveca-
vati ili smun]wun ) po jedar

pritisom na E_dobijate
moguénost da otkucate novu
vrednost.

Pored vrednosti za oblik an-
velope, nalazice se grafiéki ek-
vivalent oblika po kome ¢e se
2vuk menjati (to éete | sami
utvediti).

Sdesne strane ¢e S0 nilezt
tri kolone oznagene

— ENVELOPE: ako je ispod
, upaljeno" neko od siova —
fom kanalu ¢ se jacina menjati
po datom obliku anvelope
ONE: ako je ispod
,.upaljenc" neko od siova — na
nalu ée se &utl zvuk i
— NOI sko Je_ispod
.upaljenc” neko od siova —
nalu Ge se Suti sum.
biti jedan kursor,
sada u obliku trougli¢a, pomo-
€u koga se odreduje koju od
kolona moZemo da menjamo.
Kako se pomera ovaj Kursor
oktrijte sami. Promene se vrse
pritiskom na A, B ili C, po

principu fip-fiopa,

Na kraju, u donjem delu
ekrana nalazi se neka vrsta me-
nija, koji ¢e posle izvesnog vre-
mena  verovatno  postati
suvisan.

Svaka promena na ekranu
odrazide se i na zvuk, tj. odmah

se vrSe promene. u registrima
Zvuenog " Cipa. Program. ves
provere svih podataka, tako da
ilegalne ~vrednosti nece biti
prihvacene.

Prilikom ukucavanja progra-
ma obratiti paznju na DATA
linije.

Dejan Muhamedagi¢

,,amstrad"’

Popunjavanje

zatvorenih kontura

Program FILL je namenjen
za popunjavanje zatvorenih
kontura proizvoljnog oblika da-
tom bojom. Uraden je kao RSX
rutina, odnosno posle uditava-
nia se mote pozivati iz belzika
neogranicen broj puta nared-
bom IFIL, x, y, ink [.InkO]. xiy
su koordinate tatke u konturi

35/biblioteka programa

koju Zelimo da ispunimo, a ink
je boja kojom se vrsi popunja-
vanje. Granica konture je odre-
dena bojom kojom je ta kontu-

crtana, odnosno bojom ola

u zadnjoj naredbi
DHAW(R) Ill PLOT(R) i program
je sam trasi iz sistemskih pro-

nmvlh Ukoliko je tatka, za-
data koordinatama x i y, ve¢
obojena tom istom bojom, pro-

gram daje poruku W TAGKA NA
KONTURII" i vraéa ik.

singl” s priaviilo U slucaju
da se uz poziv ne da potreban

broj srgumenata (3. 11 4. Pri
tome puto]o dve moguénosti:

iv sa tri argumenta
(IFILL.‘X.Y‘lnk) se Koristi ako se

li ispuniti kontura &ija je po-
vriina 4 boji osnove (PAPEH)

konturu. Ispitivanje granica se
vréi na dva natina: ukoliko je
boja osnove bila 0 (nula), ispi-
tuju se celi karakteri, odnosno
po osam bitova odjednom, §to
u mnogome ubrzava rad. Pri-
mera radi, na ovaj naéin se ceo
ekran u modu 2 (640X 200 ta-

¢aka) ispuni za oko 3 sekunde.
Medutim, ukoliko je povrsina
kontu ila ispunjena ne-
kom bojom (razliéitom od nule
i nareuno boje linile). $to se
odnosi na mod 1 ili mod 0,

pretfisdnog siucaa: il jo omo-
eno da se boja povrsine
kumuro menja po Zeljl

ozlv sa Sotil argu-
o  (IFILL xy,ink,ik0
risti ako se Zeli brisanje povr§|~
e korture kols jo bila ispunje-
istom bojom kao i ivica,
odnosno ako o ispunjava po-
vrsina konture kc]. Jo nacrtana
nekom drugom bojom, a ne
onom koja Je Koribdens u po-
slednjoj naredbi DRAW(R) ili
PLOT(R). U tom sludaju se ta
boja daje kao Eetvrti argument




2030 & e s L D, mesw0) [ 4030 * w2
2080 1 KL | 3050 CALL DEEX 080 ® 2,02
2050 108 Sos0 PP M 070 o€, wev
2080 s W0e | 3070 caLL wEBs 4080 o
2070 *Rcor 3080 CALL 20 050 caL
2080 NCK:  PUSH AL 30% Pop L 4100 R z,uAz
[T et aito Pus i
2100 0 3110 SUBSO: LD KL, (NN1) it PUSH DE
2110 o H,0e D, (NG 4130 e B
1 B e R 140 L D€, devy
2130 LD H,#200 | 3140 suBeo: LD W, w2y 4150 CALL suBso
2120 3t A =
2150 sBC LD Sleocom: LD (UM | a0 LD DEUEVH
3170 Lz A D W, e
2170 pecxs 50 o ama 4150
L H,mon | i R 2wzt
2190 ) 3200 suBt LD DE, € 210
2200 X D 3210 D HL, (ESNO) Pusi
210 1R 3220 Bz ADD M 2350 :
D 3230 o1 200 Lo D€, Levoy
2% e M 200 L (swEDn, M | azs o
2260 conr H 25 e o, 4260 Com: PO L
225 ReT P 3260 T 427 AL WEV
2260 scr 3270 suev2e NoP 4280 wazt: 1D,
270 ReT 3280 SUBYS: CALL TEST L dzmo,a
SuB%0:  CALL seED 329 RET N2 4200 DK,
2290 SUB91:  PUSH DE 3300 iR A 10 €, wesy)
20 cALL tece 3310 DEC 5 20 L vRED
M0 ULt:  CALL TesT 20 L as 4330 D e
2320 ROz | 30 ® c 0
2% 3540 rer 2 5% R 2wz
2340 P CLERROR | 3350 12M0:  DEFB #IB 430
2350 1 o IR suses 70 w2
230 12L1s Hoous 3370 wEv:  PUSH I 430 A LD DE, ESD)
2370 L e, 0 PusH 390 L W ee
280 13 3% DEFE w2n 4400
2% e 3400 121 DEFU NI 4410 R 2,0a22
400 caL i 3410 CALL 5UBOL FUSH L
2410 U2:  CALL TesT 3420 For 4430 LD BC, (0ESNO)
420 R Ozanz | s caLL sugot 440 L suBko
2030 thex 3040 Fop 0E 4150 cons
2080 P coEmRor | 3450 caLL susot A LD o, es)
R u2 3460 cALL 578 70 H %00
2080 12025 3670 Fe 4480 L
D (DESNO),DE| B0 DEL: LD amEIM | adv0 R zuAz2
2680 3450 L0 W, (sREDY) pust L
2490 ReT 3500 12081 DEFW 40 510 L0 BC, sty
2500 DiFER: LD 3310 CALL SuB92 520 L suBso
2510 3520 w o as 4530 coms POP R
220 v 3350 510 caLL Wev
25%0 o 3340 fET 4550 ULAz2: RET
20 oA 350 vRED:  SBC ML, bt PuUSH L
2350 0 e 3260 R0 5 pusi D€
2560 3370 BIT 7H pt PusH B
2570 ODB: AL DIFER 3580 w12 490 caLL wero
2380 ® A 3390 L okw 4600 DEFS oFE
259 w A moo | 00 CALL Bde7 4610 1N DEFB o1
2600 LA 381 TS 4620 PoP BC
2610 H072 LD Em 4830 PoP D
220 ey T D) 1840 PP
2630 01 Ex ok, CALL DEEX rer
CALL DIFER. 3850 X oe, 4660 mov [ ., (sneny)
2650 X e a0 I 4670 INCYE: INnC H
bawz ol 3670 B 4650 ne W
rer L AH %0 L K
2680 DECB:  PUSH ML 3690 W 4700
FusH bE 3 ReT N 710 PNz wAzs
27 3710 WAL 47 o
210 @ 20 o 730 e
2720 L womu | 730 ReT P 4740 coMe: 3¢ 7,ERvon
2730 Fop D€ Jo T L DEw 4750 ULAZS: LD (SREDY) i
0 R A 3750 760
2750 ) 3760 GLINITI LD (EVO),0E | 4770 DECVi Lo W, (snEDY)
R Nzoecz | 3770 D (DESNO),DE | 4780 DECYI: DeC W
2770 DE CALL SUB210 4790 DEC W
2780 Dct:  xom Rer LD AH
7 ) 3800 SUBZ00: CALL 480 ® L
®nzoecz | Sato CALL SUB210 4&: R cons
2010 Decn e20 CALL SUBIO 480 24m L0
IR oect 3830 a0 O i,
" 3840 DEFB 4CD 4850 L0 W, oES)
T 380 N DEFM INCY 4860 L mésu,
" 3e60 PoP DE 870 caLL suet
2880 L W, oR) | 370 cau Test Aa80 rer
2870 o0 P zLMT | 4890 KRA PO W
2080 o 0% DEFD WFE # Pop D€
28% IR Nzmez | 3900 Inker  DEFB e 4910 CALL #5eCy
290 i 10 [ 4920 D A wo)
290 It XOR A 392 o a2 9% CALL wheoe
292 0 3950 caLL wiBiE 40 PP M
29%0 ®owaez | w0 w1, 9% PoP D
2940 caLL 1D 3950 Fop WL 70 P ameco
2950 R Nt 3960 » 4970 ERRORS: POP WL
290 ez e W 3970 5UB210: LD A 9% o e
R o dmora | 4950 rop e
2980 SUB10: LD D, (VD) | 3990 D eV | 3000 ERROR: PP 1
2% AL INEx 000 Lo DE,WEvia [ 5010 ERRORI: POP ML
3000 L, smeon | 4010 CALL VRED s020 PP W
3010 FUsH 020 o AE 030 L e
3oz PUSH W 4030 5040 CON7:  CALL TEXT
0% CALL #58CO 080 R ozuan | 3050 Ear




S0u0 EORZ: LD L2 | 3140 CALL Woesa | 5220 rODls  DEFB O[5S0 Wk DEPW STAKY | S0 ERRO:  DEFH ‘Ooerand aissina!
® G 5150 LEVO: DEFM O . | S310 NGO  DeFw sTAKY | 5390 oEFU 7
mgn ERRORO: LD HL,ERRO | 5160 o Texr |52 Levis Demwo | S0 s Do i | Saco ek Demm somvoeN KonTuRa:
CALL TEXT | 5170 Ity DEFB 0 250 DESNO: DEFW 0 [ 5330 M2 DEFW NN | 5410 DeFW
S100 RET 80 INO:  DEFB O [5280 DES: DEFW O | S340 INCH: DEFB #26 | 5920 ERRZ:  DEFM “TACKA NA KONTURI!
SUO TEXT: LD (M) |Si90 SREDV: DEFW O | 5270 PEEK: DEFW O | 5350 INCL:  DeFB #2C | 54X DEFW 7
5120 e o 5200 SREDX: DEFW O | 5280 WNI:  DEFW STAKX [ 5360 DELG: 'DEFW #2628 | 5440 STAKX: DEFS 84
5130 RET 2 5210 MOD:  DEFB O | 529 1o  DeF stakx | 5370 ADRs 5430 STAKY: DEFS 84
IZMENE U PROGRAMU "FILL" | 1976 IVICA: SCF 4780 COM6: IR NZ,ULAZ3 [ 4990 ; | 5050 3
A OTVORENE KONTURE 2340 IR c,1zL |a7a2 SCF 5000 3 | 5070 CALL TEXT
2440 R C,I2L2 |4744 RET 5010 3 | S072 RET
JF M, IVICA 2820 JR  NC,DEC1 | 4752 OR A 5020 5400 3
oR A 2950 JR  NC,INCH | 4970 3 5030 3 | 5410 3
RET 3862 RET C 4980 ; 5040
— inko. isti_kao i u osnovnom pro- podetna adresa (definisana uz nisanje vrha memorije, pot'vu
Isti_program se, uz male gramu. naredbu ORG) moZe se po Zelji se prvi put sa Call |,

izmene, moze primeniti i za
ispunjavanje okoline konture,

znatanje argumenata ostaju

Izmene u odnosu na osnovni

program date su na listingu 2.

Mogucnost izmene je | bio -~
zlog da s ova) program d

, obliku data

finla (kch bl bio' slgumo kraéi).

Un Vrsi po-

n)
mocu GENAGI iz DEVPAK-u a

odrediti. Posle uno&eﬂlu‘ po-
stupak je uobi

gredeka, nimi na kasetu u ob-
om koji

ILL.
BIN). Posle uditavanja i
skog koda, uz prethodno defi-

(adresa — startna uavasa).
kasnije samo imenom.

Prekid se moZe izvrsiti priti-
skom na taster CTRL zmegom
broja tastera u linijama 940 i
3920, ova uloga se moze dode-
liti ma kom tasteru.

Svetislav Zahar

SEND

Slanje kontrolnih kodova
nekom periferiskom ureds}
MSDOS-a &esto nmdltlvl]l
= jer su zauzeti od stra-
ne komandnog procesora. Go-

*e00 118

a,
138,148,

1000 | -—————— SEND — — 1100  READ B
1001 SEND CONTROL CHARACTERS 1ug  PRINT 41 CHRS(E)
1082 ' nMSDOS - 1B PC & COMPATIB. 1120 NEXT 1:CLOSE

1003 1130 END

oot AUTOR: Z.ZIVOTIC 2000 DATA

1005 2010 DATA

1010 CLS: RESTORE, CHECK. Sut-0

1020 £k 1-1 T0

1030

1040 cNEcx.sun-:uE:K sun+B

1050 NEX

1060 IF CNEU sur-12433

HEN PRINT o

ELSE PRINT A U DATA LINIJANA.

070 PRINT "XREIRANJE .CON  DATOTE )

1080 OPEN iD.con" 2110 DATA

100 RESTORE.FOR 1ot 6 100 2120 DATA 248185,

paca

zapotinlu karakterom 27 (Esca-
pe) koji se ne moze kopirati
dlrekmo sa konzole, jer on u
00S-u oznadava ignori

n]a poslednje otkucane linij

sadrzaja funkcijskim i ostalim
tasterima_koje podriava ANSI
drajver, Prilogeri bejzik pro-
e brelra

vise nije potreban. Na isketi

e se naci eksterna naredba
SEND ko;- se koristi na slede¢i
nagi

SEND lista kontroinih karakter

Karakteri mogu biti uneti na tri
nagina:

primer
2. n(un-ols primer: & ili

3. s (s bilo koji ASCII znak)
standard-

0g

niz poslati na printer, pa se ta-
ko postavianje dutine papis,
leve i desne margine
den malf beep ra ralu) moze

#10 #27 Q
Dodela_sadriaja,
R+ OR, tasterima F10 (nko o

u CONFIG l-JIu instalisan ANSI.-
SYs d ) dobija se jedno-
stavno

SEND It [O
DOS 2.10 st

; 13p (1BM
13‘11)

Razmaci u liniji su opcioni

i .gnoruu se (karakter 32 se mo-

oslati samo sa «32) Pro-

dobi
% «n(n decimalni broj 0—255, sEND> LPT1: w27GC #72 #271 Wum ¢e raditi na svakom PC
27) ra

Sunaru ka]l koristi MSDOS
verzije 2.10 i kasnije.
Zoran Zivoti¢

Vecina programa za kopira-
nje sadrzaja ekrana prenosi na
Stampa¢ samo mrezu tadaka,
e uziimajui pri tome u obzlr
ju osvetljenos
jodinin tagaka. Progfam & em 1.
listing dat prenosi sliku na
nadis ‘da 'ramieitm " nivaima
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osvetljenja odwv-m ruﬂeln

gusting tataka na
S facin s s e
p..;n predstavijena sa matri-

com od 32 tatke (take su u
horizontalnom smeru

sve tatke popunjene, kod ta-
mnoplave jedna tatka je lvoﬂl'
kod Zute jo samo jedna tamna,
a kod bele su naravno, sve
tagke svetle.

Program ée raditi na svakom

.epson”_kompatibilnom stam-
pcbu. oii ima najmanje. 768
horizontali. Kod

sump.u sa drugadiim kon

trolnim kodovima potrabne su

oagmm;ua izmene u listin-

gu. Prilozene slike su dobijens
mpacu Brother HR-5.

s mnm;- izmedu spektu-

ma, i Stampada (is) korisen Jo

ogramator eproma sa PIO
8228, Glje uputstvo za gradnju
je dato u Radunarima 2. Znadi
da viasnici tog programatora

ve prepravke na progi
potrebno je samo dodati kabi i
prikljuak, i imate kompletan
Centronics |nmv is, nm a inle
treba vezati na

Tk § 3740 Eipa azss). stro-
be na bit 0 porta B_(nozica 18
&ipa 8255), busy na bit O porta
C (notica 14 IC-a 8255), plus,
naravno, treba vezati | masu.
Pre §tampanja je potrebno akti-
virati PIO, i to naredbama: OUT
127, 137 (port A | B izlaz, a port
C ulaz) i OUT 95,1 (deaktivira-

nle Impuisa strobe)

ram SEND (on linije
«320) Ko v sianje jednog
Inosno jedne vertikalne
|-m,- Stampacu je pisana upra-
vo za ovakvu vrstu interfejsa.
Ukoliko imate drugadiji inter-
fejs (na primer sa Z-80 PIO).
polmbn: s fement otcms

sabrutinu. Ovde se zbo;
nizovanjs ne mofe e e
RST 16, ve¢ treba da u
rutin za pobudu Inferilss. za
stampa¢  prol ro-
ram za slanje jednog bajta
gmwplbu i njega ko'ilglmb:“o

&
SEND — Posto interfejsa ima
vige vrsta, ne mozemo dati od-
govarajuéi  potprogram  za
svaki.

liku koja se nalazi u video
memoriji vaseg spektruma, od-

’




Fo87 CO18F1
SHADED COPY. &7 CoL
SFETAR PUTNIK 1986

ORG #F000

L A0
CALL SEND

LD A,27 ;Razmak izmediu
CALL SEND ;radova 1/9 zoll

A.65
CALL SEND

A8
CALL SEND
L0 HL. #4000
e LD A,32 ;Podetak linije
CALL SEND

A,27.
cALL uum $Doubia-Dars1 ty
s Mode

o Lo
2 260 HCHAR LD (BITHw1),
035 AF 270 HOR

A
LD IR, ¥FOFC :Radni prostor

LD (%), A fod 3 byte .
(b axenia ¢ EC L 3Test kraja
L dxea e ING U ;trefine skrana
0 8.8 2.
PUSH H. =8
D A ;Izradunavanse adr
#18 iboja na osnovu
sadrese tad =
e SFINISH
BITx o
&6
BRK
.mmievu;
i
= SEND.
F119 083F wBUSY
F118 caaz
F110 zorA
&0 £ian
RLLP i 2
o £C

NOSH  OR  (I%+0) ;UK1judiva
LD - (13%0) ,A ;tadaka

INC 1% sprostor
ING HL
DEC O
R NZ,FL .
FOP  HL R
07C 24 710 ING H o
Fo70 DD2IFCFO 720 LD IX.#FeRC e
o5 730 c B S
| Fosz 1oc1 740 DINZ OFL Wi
| 054 oo7EGR 750 L0 A, (1xr0) ity

nosno na ekranu TV-a, prene-
¢ete na papir naredbom RAN-
DOMIZE USR 61440. Stampa-

pata.

PriloZeno je nekoliko: siika
odstampanih opisanim progra-
mom, a pored njih su iste slike
odétampane  obignom - COPY
nar

Petar Pllmlh
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,,PISTE U NOCI“

KNJIGA KOJU PILOT
NAMENJUJE PILOTIMA

Najzad je izasla iz Stampe knjiga koju ocekujete jos od
pm!log letal To je novi ,pilotski bukvar’ Zorana Modlija,
iste u nodi. Knjiga je u meduvremenu promenila izdavaca,
§to je bio jedan od znacajnijih razloga ovog zakasnjenja. Autor
vam se zahvaljuje na strplienju, a za uzvrat je dopunio knjigu
nizom novih i uzbudljivih detalja.

. Piste u nodi, anegdotski i lako razumijivo, opisuju tehniku
istrumentalnog letenja i vodenja aviona u savremenom vazdu-
Snom saobracaju, elektronsku opremu na zemlji i u pilotskoj
kabini koja to omogucava, simulacije letenja na kuénim
ratunarima — ali i udese nastale kao posledica nepridrzavanja
propisanog ,bon-tona" i pilotiranja u_ hazardnim meteorolo-
$Kim uslovim:

Zahvaljujuci tome, moto knjige je: KAKO OSTATI PILOT!

Struéni_konsultanti i recenzenti . knjige su_saobracajni
piloti-kapetani JAT-a, kontrolori letenja i profesori Vise vazdu-
hoplovne Skole.

Izuzetno zanimiivo | (ne samo za plota) upotrebiivo tivo:

na 288 strana standardnog formata, sa isto fc
Hlustracles " brofirancm povesy  korioaa \f puno) boll

..... Bogato medijsko iskustvo autora, sklonost lakom i
razumljivom kazivanju, a uza sve to i njegovo profesionalno
bavijenje letenjem, ucinili su da dobijemo jos jednu knjigu
koja, poput nekadasnie , Krilate katedre", sugestivno i nadahnu-
to mami za sobom novu armiju vazduhoplovnin z.uunusmka
pronoseci sustinsku ideju vazduhoplovstva: da spaja obale
ke | il s bl U iRl (Recsest
Borde Jovanovié, profesionalni pilot JAT)

NIRO , TEHNICKA KNJIGA" 7. jula 26 11000 Beograd

Ovim neopozivo poruuem _______ primeraka knjige
.Piste u noti* u izdanju , Tehnicke knjige" iz Beograda, po
ceni od 1600. dinara. Platicu prilikom prijema posiljke —
POUZECEM.

Ime i prezime

Adresa.
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Poliklinika C (2)

operatori

Dr. Radomir A. Mihajlovié

Operatori se. u opstem slutaju, dele na operatore koii operisu sa
nda. Ljubi

jednim of m e cpersiore dva o itelji
starogrek sluze ima: monoidni (monicni) | dijadni,
jubitelji I-Ilnskug ‘onarni | blnlmv ok G raspolaze vrio orisnim unnmt J

sto
postoje u fortranu, bejziku i
probleme za koje jezici prethodt

pllkulu nulog e Je orijentacia o
i nisu billpredviden

Aritmeticki apsratori

Aritmeticki operat e za_osnovne matematicke operacije na
numerickim tipovima podatska. arsisin pregled raspolozivin aritm
ih operatora fortrana, bejzika, paskala i Ca su prikazani na slici 1

OPERACLIA OPERNTORT

fortran  beaik paskal
dodela vrednosts - LET= s -
biranje + + + +
stuzimanje Z :
rozen je * . *
Lienje realnih / / / /
Lienje celobrojnih \ div /
aodulus ostatak HoD() o nod x
stepenovane - s +

re/post uvecanje
pre/post usangenje

(B

Slika 1.

Indikativno je da se, sem zadnja
sastoje iz samo jednog znaka. To jo samo
izvornog C mumma Operatori: +, —, *

slike 1. Razi acavanju nastaje 16k kod rede Konbdenin operatora.
Clakonoktkovis i rator za deljenje gelobroinin i resinih brojeva. Tip
rezultata deljenja zavisi od tipa variabile u orie dobijena
vrednost operacijom dodela vrednosti, = U sluesa.u da w0 oba operunda
e brojevi, operator C-a / se ponata kao paskalo die. operator. Modulus

ritmetioki operstori jezika C
108 jedan dokaz Stedijvosti
u isti u sva Cetiri jezika sa

gelobroini ostatak_deljenja prvog operanda sa drugim. Na primer. e
vrtenly Inetrukeile 8w8%3;

(5=53" %3).

i ka\ ni C. nemaju operator za stepenovanje koji postoji i u

programer
u operacionoj sali

Ca su otigledni sa ovim relativno neobitnim | na izgled nepotrebnim
operatorima.

lporedni primer bejzik | C koda sa siike 3. ilustruje natin koriséen)
inkrement | ent operatora kao prefiks-unarin ili postfiks-unar
nih operatora

Slika 3.

Iz primera sa siike 3. se moze Sl e kanwuw izvornog
programa nije isto pisati x=——8; il m " siudaju
okvivalontni Kod Jo 88— 1; x=8;, x uzima novu umanjent trognest s, dok

Io u drugom siucaju redosled umanjenja i doznake vrednosti obmut, X=8;
ima staru nsd.knmumlmnu vrednost 8. Izvan konteksta

siozene instrucie, us amljenc t inkrement/dekrement instruk e

imaju isti efekat. Par instrukcija ++8; i 8+ +; je ekvivalentan. Isto vazi i

par ——8; i 8——;.

Odnosni operatori
a izuzetkom relativno ,,brbljivog” fortrana (&etiri karaktera PO opera-
toru), ostali jezici koje posmatramo sluze se istim oznakama za odnosne
operatore, slika 4.

OPERACLIA OPERATORL
fortran  bejzik paskal c
vece od 6T, > > >
manje od oIr < < <
vece 111 fodnak “GE. >= >= 5=
manje 114" fednako « 2 «

inako - £
nejednako 03¢ o -

FOTRARG, == 1 bejziku.1. Oba potomka algola
cbraca, preko za o predvidene funkcije, matematickoj bibliotec, vidi

Rezultat odnosne biname operacie je poredenje numericke voliine
desnog operanda. Zavisno od vrednosti operanad

Ievog i a | odnosnag

OPERACIIA fortran  bejaik paskal rator: © odnosu’ dveju vrednosti moze bitl tatan ili pogreda
(TRUE/FALSE) V.rl]lb Kole mogu da_sadrze samo v Tazieite
2e202%2 2004 2% Forer (24) siepen (2,4) | vrednostl, TRUE/FALSE i 1/0 nazivalu se Bulovim variabilama i obiéno
slute rezultata poredenia. Za rasiiky o8 paskala, C ne
e Taspolae’ posebmim Bulovim tipom podataka. U C jeziku celobrojna

Unani operatori se Jele na operators postiks i prefiks tipa. Unarni
operator je moguce pisati ili posle operar

Postfiks unarni

Profiks unarni

Sintaksa za koriséenje pre/post uvecanje | umanjenje unarnih operato-
ra, koji se osim
ednostavna:

u Cu, u ostalim posmatranim jezicima ne koriste, vrlo je

Inkrenent_Dekrenent_lzraz ::

+cProment five>
| <Proment jiva>++
|~<Pronent jiva>
| <Promentjivas—

linija u formulama sintakse oznacava alternativno sintaksno
x|y treba itati: ,Namesto a moguce je pisati po potrebi x

rement | dekrement operatori u G e menjuju_relativno
rogobatne izraze za jediniéno uve¢an| An[un‘a varijabile. Tendenci-
2 da s po svaku conu komprimuje VoM G program | asembyicm e

40/poliklinika C

vrednost 0 oznatava se bilo koja_celobrojna vrednost
razlitita od nule moze smatratl ekvivalentom 2 taée,

Odnosi | logitki operatori se, uglavnom, koriste za kontrolu redosleda
izvrtenla Instrukcija. Rezultat niivove primene jo Jogitka il Bulova
vrednost, c moze da bude ul (broj razli¢it od
n«l- C |mrpmm Rao logioku Jedimieuy. B ahed o izvrsenja oval

ja rezultuje u izboru samo jednog od dva moguca redosieda
ersonih Ina cija.

Varabll. 6I|. o wrednostl mogu poredis
skall numeriGih v i nazive kalarnim varijabilama.
grupy rnih integ w-rnm vu’llbllu (imogral type) Sine varijable za

umeraciiy |indeksiranje. U odnosu na datu vrednost indeksne varijabile
uvei jo mogude u Slocetu | vy prodhodmy ecaanet
Celobrojne varijabile su oblqlmnc mduk.lna. dok je za realne varijabile to
ke e, toliko tesko koliko pronaci prvi siedeti broj za. brojem

naosnows nfihove poilie e

vateno pravl u C prog amiranju je da se odnosnim
opertiorima e porede. ov. skalaine je je teoretski moguce
porediti, ve¢ samo_integraine. Zbog e zaokrutenju rezultata,
poredenje varijabila tipa float je rizicno.

Bulovi operatori

Engleski matematicar D2ordz Bul (George Boole, 1815—1864) je 1854.
‘e u svojoj knjizi . Ispitivanje zakona misljenja” prediozio tzv. Bulovu




Fortran, bejzlk, paskal | C korlste sliéne operatore | kontrolne konstrukclje. Razllka postojl jedino u
fleksiblinosti kompaktnog | raznovrsnog korlécenja operatora | kontrolera redosleda Izvrsenja Instrukclja
kod jezika C. Popularne knjige o C /lzlku razmatraju operatore na relatlvno neslstematican nacin.

Objasnjenja pojedinih operatora su razbacana po razliéitim glavama, tako da Je tesko stec/
sveobuhvatnu sliku o ,artlljerljl” | razlléitim ,kallbrima“ koje C koristl za razlicite stratesle zadatke. U
drugom nastavku nase serije ,,Poliklinika C* dajemo pregled operacija jezika C sa uporednim osvrtom
na popularne Jezika.

algebru sa_posebnim operatorima za ratunanje sa samo dve razlicite

Ydhcut T6orid]sogeov | Eart cionl I ek Tacur e oono.
snim_operatorima su u j_spre: ulovom_algebrom.
efikasnog 1mplamen(lunll razittin .Iqom.ma [exik G Kanet o fleker:
bino, moge od rezultata ovih atickih disciplina.
! osnovna operstor. Bulov- algebre su prikazane na slici
mpmo]m.. posebnog Bulovog tipa u C jeziku ne predstavija nikakav priser saraz ckvivalentan izraz
u_odnosu na jezi polazu takvim tipom. C je toliko
Tolbin s Jo_8ul "aperatorima sa silke &, mogue 1 ol 415 Ca's(115))¢=")
operisati na bllo. kojim  skalaraim variabilama. Ogranicenis. primens (9740)¢<=98
Bulovih operatora na samo Bulove operande ne postoji u jeziku C. Primera 97¢-38
radi, slova engleske azbuke poseduju leksikografsku numericku vrednost, 1
tal ogu_porediti, (istina jo da je a>b). Na osnovu 2 1-2emj45ea110 (1-2em(§33))==(110)
sikografske skalo o akode moguce poreditinizove slova strngs), (ijo (0=0)==0
0 da jo ,adam">,abam" va_mogucnost leksikografskog (po 1=0
Sbutnom redu) poredenia nizova slova Jo debrodobla pr preanju sofvera 0
2 sortrane baza podatake. sa recimo imenima judi kao kjucem 5 ERETRG (()-1)1=
((-5)-2)
OPERACLIA OPERATORT Sy
0
fortran  bejaik paskal o 4 16-5) 1(1(-5))
NOT. Nor not ! 1O
AND. A and s
or. o I 5. 115
Yo 1(-(0)
EQV 1
e 3 13-4 12-2)-5
: 10-5
slika 5. 1

Logicka negaciie, L se mote primenit! na bllo kof lraz, Ak bi fzrez
imao vrednost 0 ili 0.0 (namesto decimalnog zareza koristi se decimal- Slika 7.
na tagka), negirani izraz 0 ili 10.0 imao b ot wrodnost 1. iika

Binarni Bulovi operatori i && se mogu primeniti na izraze | kao
VREDNOST 1ZRAZA 1aziz) rezultat daju Int 0 ili 1 vrednost. Sintaksa ill pravilo za pisanje Bulovih
nula 1 izraza je:

razlicito od nule 0

Bulov_Taraz :1= Tzres_sa_Bulovon_negaci jom
TR [patovriss
nego 8o se izvrsi operacija negacile, tipovi negiranih varijabila se  gde e
priviemeno konvertuju u_celobrojne, Int, variabil. 3
konstanta a se u sledecem izrazu konvertuje u Int tip pre izradunavanja
et e oitee toure Tres Bulove g fe
15°(x +3)-a) Bulor L1 fare
Ret je o priviemenoj implicitnoj konverziji nekompatibilnih tipova.
Ovolika floksibinost u lagiekom a aritmetickim izrazom u  Primer korektno il 1
okviru koga su neuskladen! tipovi ne postoji ni u jednom od strogo  ekvivalentno sa 132), —15[2, x| 13, Y&&(~2"3.14%) i (% —120)85!(")
piziranin algolskin acika: 1 tom amish G modemo ematrat leksloino  Keo Kontraprimer: rimeri kil ne bi rebalo koristit Bulove operatore
tipiziranim. Siot og manipulsani tpovirs arabla u Cu mogll bl da posu nedostale. desni operand), | (nedostaie
o Cioboda’da s programira aa S manje ograniCenja. Meduim, keko 1o operand), x| | ¥ (suvisan blank x|y (edna uspravna ozmatava 10gIEw:
obicno biva u Zivolu, suvie siobode pruta uvecane moguénost za _asemblch opettor IL) i &x (& unami operator je_asembiicni
pravijenje g (@ asembliéni bit-operator 1) | x& &y &to
0 .mpummo; leklpl o} Konverzi tipova bice vise reci u jednom od _ kompaler nterpretira kao (x & ().
narednih glar Kratak rezime rozultata primene operatora i &8 je prikazan
Sira 7. prikasuje nekollko primefa upotrebe negacionog operstors | siedecom tabelom
i primet lusru prioritt Bulovog unamog 1| artmetikog binamog ¢

lov_1_izrez

Bulov I 12

r), X8y

ope o MO P ASGORHTIORt grupisan)e Irraz A Tzraz B Tzres A || Tzraz B Izras A 88 Izras B
leva nadesno"" odnosnog operatora = = se vidi u drugom primeru, dok 0 0 0 0
isto grupisanje operatora + | — vidi u treéem primeru. Cetvrti i peti 0 ne nulti 1 0

primer su primer grupisana vissirukog unamog profiks | operatora po ne nulti 0 1 0

pravilu 50 vidi da rezultat pomeSanih  ne nulti  ne nulei 1 1
s.'f;'::i"«.' el U et mode'da bude bl ko8 p, Keriscenju Bulovin operatora zagrade oko peranada sy neophod-
ne kao u paskalu. Kamcn.l i 11 sa nizim prioritetom u odnosu
od eticke I m{umuns operatore. slozenim bulovim
7 izrazim: rml pv Inost u odnosu nall , a grupisanje se vrsi sleva
Velike zagrade — velika bruka rdesno, sk | Ko
ih primera kojim je ilustrovan prvi nastavak ,Poliklinike C' jedna od !ehn\kl koje C koristi da bi povecao brzinu izvrSavanja
jelimiéno lxrléur\lvlﬂ]e Bulovih izraza. lzratunavanje se
ﬁlprwnac}u!ku Otvorena zagrads, kao $to se mo2e videti iz tokst, ozna- djuéi da je nepotret raé nln]e Uizrazu (2= =1)
Cava podetak, a zatvorena kraj programe. U ovom broju se, zato, vracamo pro- | &4 (...), &m se na levoj strani aom;. nula, desni operand se ne
‘metodu listanja programs — . Stampacima. Poma--u— |zr|b\mlv| .‘Mudﬂ‘ C zna da je 083x, jednako nulv bez razlike koju
mﬂnl ASCIl znaci — srednje | velike zagrade, na primer — ostavila vrednost jesni operand x. Ovo |- posebno vazno kada na mestu
nas jo ovog puta bez nasin latiniénih siova. Molimo Citaoce | autora da ovo izvi- desnog op"lndl stoji ime neke komplikovane funkcije za &ije izvrsenje je
njenje uvaZe. thbno dosta ratunarskog vremena.
AT j2ik posedule dodatne Bulove operator; XOR (ekskiuzivno IL), EQV '
41/programer u operacionoj sali (ekvival em..) 1M (mplikacija). Ekskiuzivno ILI moZe da bude p




Declaractja 1 {niciranje

inte 12, ju2;

soran okvivalentan iaraz

8818 a0 ((c 8 1) 8 §) 8 0
(97 88.2) 88 2) 88 0
(188 2) a8
1

e 152 [] 0

cll -2) a8 g

4 i tamo pri programiranju, medutim operator skvalencile | implikaciie

se mogu smatrati pravim nepotrebnim luksuzom.

e Bulove operatore slozenim Bulovim stavom il funkeljom Korieniem
snovnih Bulovih operatora !, &8 i Il ).

bejatc c
Ax0R B Claytas || (1b)asa
AP s (1) [|

ABQVB (1a)8&(1b) || attb

Tu je C dosledan svojoj orijentaciji da se sve &to se retko koristi
dodatno programira, dok se éesto konu.n- oruda stavisju na raspolaga-
nje programeru u vidu rezervisanih kom:

Gperator IMP u beziku dale rezuiiat herséno samo u slucaju kada je
Srugi operand netadan & Pl tatan. Kaze se da prvi operand implicira
drugi, u smislu slededeg p

400 ZARADA=RAD IMP PLATA

Neko bi mogao da stavi primedbu da ovaj primer implikacije ne va2i bas na
akom radnom mestu 8to ,.obara Bulow teoriu, medutim, ostavimo dalu
a stranu, i pogledajmo kako bi to C .,

zarada=! l-dl | plat

Ocigleds je IMP operatora u C jeziku je relativno jednostavn
Shermativon. G v-rzlln belzkove ‘operacie EQV, Koja Je tatna samo %
siuéaju da su oba operanda iste Bulove vrednost, je I(a b).

Bitoperatori

Uz pomenute operatore za uveéanje oimanienie, koil su prisutni u
oro svakom asembleru, C raspolaZe sa ipiénih asembliénih
™ e olathRG vsoK nlm. Lides ostalim p
vakvih operatora, odvl!nolll je

rani-
kod kojih jo memoriiska roé obiino mnvl]r
"2 od 16 bitova (2 bajta), a karakteri su kodovani prema ASCIl

Bulov bit-NE Il 1-komplement operatar,~. invertuje sve jedinice u nule
i obrnuto u bit reprezentaciju operanda. Bit Ne o unarmi prefka oporator |
Kao takav detule samo na jedan operand. Zbog siénog izgleda \araktora |
eophodno jo reshkova — 11 1. Zavisno od toga
i, nalisd, it 16-bitne redl ne Koriatl kao znak-bit, unsigned
It 1 80 0 verz) komplemont.2 karist 28 inqikas] lju znaka, signed int, 11
e jednako 0 dok je =1 jednako 65534 ili ~2, slika 10.

Deklaracija 1 intciranfe

unsigned jel

inraz rozultat
binarna vrednost decinalna veednost
1, 15 10000 000 0001) 1
10000 0000 0000 0000 o
& (0000 0000 0000 0003
1111 11 111 1110 65535
i (0000 0000 0000 0001
(D111 1111 1111 1110 <)
-2
Tipiéna upotreba  bit-NE operatora, A, je
cperardaty s inverario] qulcl (null
namesto jedinica i jedinice namesto nula). Na primer, jedna od

am
18glnlcal nelbira fakio b e i od 2 lnke pris el V. ik udruqu
dréi na visokom TTL nivou od 5V. Akoy sicjedini
obcl-hv- prvu jodinicu sa 1, 8 drugu sa 2, | ti~2
/O Kapilu za izbor jedinice, salje s mmum i mumm e
kcmb(nlclll i kole se izdvajaju samo dva desna bita za uspostavianie

ljenih napon:
atak feci resiatats priméne Bulovih bit-operatora je dat u slede¢oj
b 1z OPERACIIE
A B B oMB Ap A
0 0 e [J o
01 Db 1 1
10 s 1 1
) (o 1 o
Bulovi bit-operatori biname Kiase: &, | rutaju_programeru

pr
Ecabescif Binaimi mash menja pojedi-

moguénost d ino.
nacne bitove u redi. Tipiéna primena ovih operatora je u programima za
ulsznoliziszne probleme | kompresiju (qusto paovan) iataka. N
predhodne tabsje, neke od mogucih programaki finesa su
SZolovanje i maskiranje dofiénog bi ita pomocu &, sef ita pomocu 0)

| shlackale” (togoling) bita izmedu U Mlmm pomocu : Na primer,
( ".mfﬁi’. 2ve bit bltnw  osim Cetvr bili x | testira
oaly m‘g i,

‘s

s desna u vari

Elmn ?x &(~8)), reset bitna
) Anv-mm Satert bit varabi

maskama je znacajno clakéan korllm]a Chiainog 1

inog formata u kome se lako moy vrednosti i

od interesa. Namesto (xum) s nll]u Imluvln]l desnog

=

3

na
heksadel
mesta bitova

OPERACLIA OPERATORT
logicke operactje

bit-negactja 5
bieT 0
bit-TLT |
bit-isk fuctvo-TLT -
operacije pomaka

bit posak udesno »
bit pomak ulevo «
operacije adresiranja

adresa prosenfive Y
sadrzaj na adrest .

Slika 9.

Bit operatori se mogu primenjivati samo na operande ntegrainog tipa.
{ nom smislu bit operatori operibu iskiucivo sa 2 lzrazima ipa Int oher,
fong Int, (dvostruko veéeg memorijskog prostora od int) ]

Je kot ozne

hekaadel imaini format).
parstor] ne menjeli oroliain vrednost cparanads. Koriste'se
ije_operanada. bio n, morao bi da se
uzato r-urvlum:] vurl]lblll TU b rEtiRule: o0 el

pomlk operatori, << | >>, pomeraju binami sadrzaj ope

2a el 7ol mesta uievo ¢, udesno. Sintakeno. pravilo i n]lhovnq
konsw-u |o

Pomak_Tzraz :: Operand> < <Broj Nesta Ponaka>

|<Operand> >> <Broj MNesta_Ponaka>

Upraznjena mesta posle izvrsenog pomaka udesno ili ulevo se
najcesée ispunjavaju nulama. lzuzetak su neki kompajleri koji pri pomaku

udesna ispunjavaju praznine vrednodéu znak-bit, (nulama ko je operand
poztivan | jedinicama ako jo oprand negat
S opéia_carani el prl et b pomak. operatora. Bro]
st ka ne sme biti veci od brojs bitova u operands

u.
trebe nekih od bit

% poziva na memoriske
ish 3amo Jodan poziv na-ugacky

negat
dve funkelje slikovito prlknulu nagin u

arainog tipa. Buiowi it gper atorin &, 1
masinske verzije operanada individualno. Operand se tretira kao lanac
oinamih jedinica i nula.

42/poliklinika C

colubv jnu. Ovakvom lunkcqom e skoro Eetvorostruko povecava prenos

i sraert operator, adresa varijabile, &, operige sa simbolikom
adi imenom, wariabile 1 vraca flicky. mmu operanda. Fizicka
mmi operanda se moze memorisati samo u varijabili tipa fizicka adresa
il polater. Da bi 3o dobila wrednost memoriaana ns fizitkoj lokaciji koju

D



’
* upakuj (a,b,¢,d) - pakuje cetiri char u long promenl jivu

upakuj (a,b,c,d)

char a,b,¢,

Long i /¥long 1nt fe dinensija cetiri bajta */

pe
G |

return (p);

)

I
* raspakuj (p) - razbija long int u ceriri char promenljive

raspakuj (p)
Lo (400

external char a,b,c,d;

/% a,b,c.d su deklarisane izvan ove funkei

/% a,b.c,d adrese su na respolaganiu ove Funket Jo Y

4= p&0xt

< = (o & Ontion) >> 8

b = (p & Oxf£0000) >> 1
= (p & XEF000000) >> 24;

Shika 11.

pointer adresira potrebno je primenit sadr2aj-na-adresi unarni operator, .
Sledeca tabela prikszuje komplementarno dsjstvo ova dva korisna opera-

Poz1y REGULARNI TIP. POINTER TIP
vredaost prosentfive x *»
adresa provenlfive & 3

Upotrebom adresnog tipa, pointr tps, z8 poziv vrednosti memorisane
na adresirano) iokaci], operatorom -, ino se ubrzava izvrienje C
Programa. Ukiede u wremen o o oetvanae sabbietenjom tabelar-

imena varijabilo u. fizitku adresu. Programi sa ponte
ravilu, vrlo efikasni, medutim tesko razumljivi.
n C programa sa masine na
inu_poticu iz delova programa u_kojim: asemblicne
bll—oplrucln P prenosije noophodno izvrit pd!llvu Fuparedna anaics
starog i novog sistem:

Specijalni operatori

Pored unblﬂ.]-n\h ODCHNII. c rnpoll!a [posebnim skupom operatora

za kom rogram kcm mu- koda, rezultat njihove

pllmlnl lo mltll ubm izvrsen] il

instvena karakteristika jezika c 1- u- pmh ‘moguénost kompresije
ukummnlh iterativnih stavova, kor 'ovanjem ratora dodele vred

sti, =, i svih gore navedenih blnlmlh operatora. Sintaktikom kombins

cijom:

<Varijabila_x> <8inarni Operator> = <Operand>

Kkomprimuje se rekurentna ekvivalentna verzija:

Rekurzivnim operacijama se skraéuje izvréenje rekurentnog izraza za
vreme jecnog poziva varjabile e o
'Oznake dodatnin specijainin operatora C-a su navedene u tabeli na

OPERACLJA OPERATOR
uslovno izvesenje 2
koma operacija 3
polje u strukt

olje u adreanod seruksuct
velicina proser

-
stzeof()
s e RS 0

Slika 13.

Ternarni operator ?: obezbeduje na osnovu testiranja prvog operanda.
ofikasni izbor zvrsenja jednog od dva alternativna operand-izraza. Sintak-
no pravilo za upotrebu ternamog uslovnog operatora je:

<Test_Operand> 7 <Operand_Tzraz_A> : <Operand_lzraz B>;
U siucaju da je Test-Operand tatan, izvr8ava se Operand_lzraz A, dok
se u suprotnom rand_iz
Paralelni primer u bcmku i C jeziku, gde se IF-THEN-ELSE iz bejzika
Jakonskim*" 7, ilustruje moguéu ne€itljivost i kompaktnost C

bejaik c
200 TF x <y THEN x = x BSE x = x + 1 X<y 7

Koma_oper je_multinarni operator koji zahteva izvrsenje svin
operand-izraza, a vraéa vrednost samo zadnjeg u nizu. Sintaksa koma
operatora je:

Clzraz 1> , <lzraz 2>, ... , <Lzrans
Na primer:
X=(a=2, b=3, c=4);
el e & dotil veinion 4.
trebom operatora se dalje komprimuje izvozni C program.

ke bia 1o o prikazans u sledecem primers
Xy 7k, gty yhely
o Jo sateto u jecnu najmanie $ programski lin
Pd m.nlpuum]u sa tipom jabile struktura, (;nmmum moguc w
pozi pojedinaénin. polja Strukture primenom - tacka-ope
sintaksnoj formuli:

<Ime_Varijabile> - <Ime_Polja_u_Varijabili>

Da bi e izbegio gubljeno vremena oko prevode imena varijabile u fizicku
le, pogodno je u istu svrhu Koristiti operator polje &
aaremianel b Otiooverejute. wintakena fome, e

<Adresa_Promenl jive> > <Ine_Polja_Prosenljive>

q
& <Ine_Promenl jive> -> <Ime_Polja_Pronenljive>

o

Anicijal i . sxednjeslore;

ZVarijabila_x> = <Varijabila_x><Operator><Operand> e e
i % inicijal_oca = pointer_ine > srednje_slovo;
i
QMR Orver o cat d demiciige abeylal sty funkelj, s tim Sto o izvsenje zadnje instrukcife najrace
RECORYINL  KOMPRIMOVANT ina v sizeof
% momorie bilo koje v able. 'Moguenost ovog operato
xmxil neproceniive vaznosti pri -umnue ™ ‘Besgramiranius keda s u iy
x=x |l 1; povecanja brzine izvrsenja direktno mlnlpullh hxlmm nd
P memorijskim lokacijama v-n]‘blll e G
e
Lista svih reukurzivnih C operatora je prikazana na slici 12. el orissoy Lt 'M'ﬂ"b i "m'w‘m
nu konverziju tipa, (), (engl. cont nmutol) Sintakane formuie za
REKURZIVNA OPERACLIA  OPERATOR Roriscenle operatora Vaieeoto | 0 el sadocs obi
sabiranje = sizeof (<Ime_Pronen jive>)
Sixate Cchon_Tipo)Cine.Pronent five>
de1 jenje Kratki program sa sike 14. iustrje ova dva specisng operatora
modulo ostatak u malo komplikovaniem primery skspicine priv konverzie
posak udesno oper : (Int') vorzia It
ponak ulevo VEjabie x5 adresnu viedrost Koja se Mo3e dodelt pointar variabi. O
bit T pointer varjabilam  strkturnim podacima e bt ise aci ujecnom
b1 o I- sledecih brojeva ,Racunara’’
it dakljucivo IL . > e
Prioriteti i prldruisn/e opsratom
Slika 12. u leda operatora jezika C vazno je rezimirati sve
ratore vz naz nudnull vrbarie I rocosieda. phdrzivanis na

43/programer u operacionoj sali

oper
operatora iste prcdmml slika 15.




* priner sizeof () 1 cast operatora

Mali oglas

wain ()

int xe15;
char as'a';
printf("velicina int prosenijive je Zd\n",
printf("velicina char Emie g H
printf("int vrednost char 'a’ jo Zd\n",

eof ()
sizeof(a));
(ia0)a);

Shka 14

OPERATORT PRIDRUZIVANJE

+ =%, (tip), *p, 8a, sizeof()

>>m, <my

Slika 15.

Na samom vrhu lestvice prioritsta nalaze se dva uobicajena
tlor 24 pob kol 10, operator za poziv rednost
mbelumo (array) Iniakss. 24 Upotrebe ou m
operat

Pozty_Funkci o
= hra_L>, <hr

= <Ime_Tabele> [<L; u«pksv]

| <Ino Tabole> [<Indeks_1>]... (<Indeks_n>]

e CIndeks_ . <Indeks,

7 G Funkcidor (<o prguammaee>)
Arg_n>

Lista_Indeksa

U zavisnosti od br L Indeksa,
da operi$u sa vise operanada. Neko bi my
ro¢ 0. oporatorima u pravom smisly reci".
rezervisane simbole neophodni operandi i kako postoji Visoki prioritet
izv dnosu na druge . prave” re to Gemo ova dva ,.Sudna”
nazvail operatorima. ostalom, i do sada lzlumog se vidi

ropovorl a- ovde nije
O odotm © su uz

g uC jemx ™

Ako ne moZete da podnesete da drugi nemaju ono
S$to vi imate, objavite svoj mali oglas u ,Raéunarima*.

Ako ne moZete da podnesete da drugi imaju ono $to
vi nemate, javite se na neki od malih oglasa u ,Ra-
Cunarima’“,

Ako ne volite da se dopisujete sa ,Racunarima*,
svoj mali oglas moZete nam izdiktirati preko telefona
011/650-161 svakog radnog dana od 10—14 sati. Mi

vam onda naknadno poslati ispunjenu uplatnicu.
Prva stvar koju treba da uradite je da se odluéite da
lic Zelite obi¢an ili uokviren mali oglas.

CENA OBICNOG MALOG OGLASA do dvadeset.reci je
900 dinara. Svaka naredna ISé kosta /05 60 dinara, s tim
$to oglas ne sme da ima vise . Adresa
oglasivada se ne raduna u cenu.

CENA UOKVIRENOG MALOG OGLASA je 900 dinara
po visinskom centimetru, s tim $to se u zakupiti

jmanje 32 slovna znaka. Ako se ne iskoristi Citav
prostor u jednom redu, racuna se broj redova a ne broj
znakcva. Za uokvirene oglase preko 5 cm cena je 1400
dinara po centimetru.

Pozeljno je da vas mali oglas poéinje sa Prodajem,
Kupujem, Dizim éasove, Merjam . . 1l recim sticnir &
ukratko ukazuje na sadrzaj oglasa.

Da ne bi bilo zabune, obavezno naznaé/te da li Zelite
obican ili uokvireni mali oglas, i zaj sa tekstom

S 17, BEOGRAD, sa naznakom ,.za male oglase u
RACUNARIMA".

puno. u
ke, pa. jodan vie i jedan manje »cudni” siuta) opmum nije
veii pratiam

CASOPIS ZA PRAVE
ﬁAﬁWEﬁAs‘E

EvieAT

LPRACTICAL
ELECTRONICS*
EmA

U CITAVOM SVETU
CITAJTE GA | VIt
JEDNOGODISNJA'
PRETPLATA

16 funti

Practical Electronics
16 Garway Road
London Wg ANH
England

Prodajem svetiosno pero za spektrum sa
na kaseti. Cena 5.000 din. Tl.
011/456-138.

FT Spektrumovcil Posta-
mh&lnklmllwpnnuumh SVE 70 VAN JF POTRERNO 24
OZBILIIN BAD Sk ' KoxEaUTERGK

TRAEITE K0 ConTaottuare

Serny i e unm o e o
na 16 strana |
u;ﬂlbuunﬂupmmm
88000 Mo-
s M. Tia T2l o . 0BS540

Nejtiach, mpdrwrl]llnm
i Komojtark fckf Cfeck nauch
o SLICON DREAND. 2o

Kovié Velibor, 021/87-069. Strugar Mi
lan, Bukowr AVNOJ4 53, 21000

Da il se videll o jfine rapovie

o Pojedi in. U

Plotima (15 programa) 500 in Snimanje

i verifikacija iz Poion pril- ée Misdince 13-, 07130610

kom svake narudzbe. Ogromni pop: _—
Unutsho za svuki program. SILICON  Cojzik 11 Aiest Lo A
DREAVS. Zivkovi¢ Vaiibor, 02187089, sic, Learn Cless |

Siruoar Milan, Bulevar AVNOJa 53,  nih programs sa «

21000 Novi Sad Toi. 011/182-101




Soskirim Blest oompu« 500 din. mpi
rami — L

600 din.
Horvat Rolando, 68251 Tisina, Vanéa vas
68

SPEKTRUMOVCI!!! PAZNJA!! 63
najolja, odabrana usluina progra-

‘ma na dve kasete — kompleta, svaki
po 1000 dinara (populm.m 100
din. program). Usiuzni komplet 1
37 programa: ASSEMBLER, BETA
BASIC 1.8, TURBO 1, PASCAL
45 SAYMICOUV 4, MELEOLIRNE
utni komplet
ranlml DEVPAC 3, ART S"UD)O
LLUSTRATOR, MASTER, cOPY
BUDGETMAN WHITE
usnnm; redrag
: D. Kauqulél.’lﬁ
N HHIUH -208.

Na madarskon jeziku profesionainipre-
voluputsavs 28 spoktru: Blest, Dov.
pac, Besssanitir Pant
s L MumM, Tasword, Maser
File, Forth, Beta Basic i Leonardo. Tel.
011/182-101

SPECTRUN NAINOVIJI I NAJBO-

RO HNAY, 54
cmn SN, R001 A
i e g
ml TAFFY TURNER, CYBERUN
It T FREAAR SRR 01

mb S1UD, THERBO, HUBERT.

54 TURBO ESPRIT, 5P~

ELS0ND ETEET WILLY 4L F0-
DEN PL OEN-

104, GORAN, STEVANA LIKOVI-
3109 BETGRAD JTELEFON
0117863 48 114 530 203,

Spokirum kao PC. Beta Basic 3. (neopl-

sivo), Pascal (jezik neogranicenih mo-
utnoe: Bae (Uorzave Eeik 0 i
ta) Codes

Strugar Mi
evas AVNOLS 53, Now 50
SPEKTRUMOVCIII nzrwuu Su-
pernujocl kompiet 28 samo
(papmmm 100 divaa pro-

i mm’rs), ssmv i, wuo DA-

HEAVY ON THE MAGICK, ONE MAN
AND HS DROD. MOON PATROL
ié, 14

5 karakiajiéa 33. Tel. 011/811-208.

45/mali oglasi

Blasti!! — ubrzade vase bejzik programe

i do 40 puta (v. Radunare 14). m.mu
3.0 — samo kod nas.

uputstvo (35 str) — 2000 % e

Mitan, 170 Now Beograd, Zaris Volo-

Dynamic Programming — speci
efekti i vide od zw oWl komand u

ez, Taka | uputsvo @7 stt) —
Gin, vica Mian, 1070 Now Sec-
grad, Zarija Vujodevica

OOMPUTER M-St
a 900

am Smmmo e, spak:

e Panctle o et
Imlmu Trazite besplatan
programal oNPOTER
RRT. 21000 Nov Sad, Vovodo M-
¢a 19, Tol. 021/56-542

bolji od bilo kojeg
svih g

HI-SOFT Ultrakit —
toolkita. Nalazenje
jine allarm clock .
sir) — 2000 din. Vrca
Mllm 1070 Nowi Beograd. Zaria Vulo-

GPECTRUM. RANBOW SOFTWARE
: Needl

me koji
-l-vm K rebte beoisl kamog o
: Simenj direano 2

]

geoicisen
Adresa: Minj
Kot Mot m|m s 1o
091/23-800

Blast!ll, Dynamic_Programming, Hi-
SOFT ultrakit, Machine Code for Begin-

sva .
\;070 Novi Beograd, Zarija vujodevica

!PEETRM MBFES [ONALNT PREY-
INSKT JEZIK

a m DIEHWEHILV 1500d.
M A APSOLUTNE

1I1KE mou l ECTRUM PR-

lRU IlK lI)OI)d 50 TAINI BASIC

0d, DEVPAC 3

00d, MASTER-

S’fEVM LUKOVI-~
BE0GRA

A 9,1109% YELEFM
17864 4 1 330 205

SPEKTRUM SOFT LUKICEVO prodaje,
razmenie, pokianja. Vel lenl po-

. Stainim kupcima velike wvl-vi—
S5 atina signala 1 nivo

nivo kasete - oaiheti
ZoruTomie 0861 ikond Spanca

SPECTRUM 12 PROGRANA 24 UCE-
NE EIGLE!KI]E 2! RﬂDIMMYE'

REKA P

AMA, SVAKT KDIPLET TAJEDND M
KABETON 1500d,

Tll:ﬁ ﬂmIE!TEVM LUKOVI=

11090 BEOGRAD, TELEFON
G148 1 S8 70,

. RACUNARIMA

OBRADUJTE SVOJ RACUNAR!
OBJAVITE MU MALI OGLAS U,

#

=

WONDERTOPIA SOFTWARE! Prodajem
Kiasiéne i na

i
Andrei omen 31470 stk Potrovac
Kolarova 12a

'SPROTRUMOVC:

HATHOVLI mmn 10 yisan

CIVENANA UZ VELTEE FOFUSTE |
RUES-2L SATA, AK

R 1350 O

e Ay Bion
£01/055-236-107

inas 3
41000 Zagreb, Stefaniceva 6/V. Tel.
041/319-984

‘OLDTIMER SOFTWARE NUDI VELIKI
POJEDINACNO

NEDICA 2, Tel. 436-1

ATILA SOFT. Najnovile boje za vasu
dugu. Programi pojedinatno 80 din., a u
Kompletima od 12 programa 700 din-
~+kasata. Tel. 011/823-018

RADIO-AMATERI] 28 speirun 48:R
, Parab, P

83212 Vojnik, C. Taloev 2a.

MOON CLUB ne propustite prillku
da po jeftinim cenama nabavite

naj-

D-SOFT vam nud desat nalih gara

28 vaS spektrum iz Ragunara 16 po Gijeni
a0y Narois vespatan kaaog na
s Dao 2 O e So-
bota, Cankarievo

2a spekirum kao na primer PENTA-
e BN L BOUNDER kao
i starife. Nasi kupci su se
usiuga brza
rantovan. Snimamo _ pojedinaéno.
g Ne zaboravite,
je Strika Jovan, 11000
Beograd, Gréica Milenka 4a, stan
135. Tel. 011/4445-093

‘Spektrum 48 K-+reset-+sav pribor +sta-
na-+Kempston Interfa

085/27-616

OZON SOFTWARE CLUB samo za vas
ukdanja sve vrste zastita za m. Tu
eI o kompe: Ball Glazw, Seas of

nd his Droid, Jolly
i, ot o Doo. 1

o514

D-SOFT! NAINOVWI | NAJBOLJI

Lo pmdlpm ne progr
e

t Stud
) Ttratura (Sefics manual )
Dt iram

programiar
eprome. Besplatan

nm Mihalié, s«zzn sm.. Lm, Po~

tjanska c. 52

i

HAPPY SOFT nudi ajnovie, nao-
volnje programe. {_liratury za
spektrom. Baspitan kateog, 5o
PENTAGRAM,  ONE. AN
DROID su ve¢ kod nas. Navalite.
ITA DRAGAN, 21000 NOVI SAD,
PUT BP. ODREDA 25/131. Tel

LD SOFTVER vam pradaavie reole
igre 86. U mnollvu mm Iukn
prona¢i one koje
nhlviﬂ 5 WW'”‘

pm
Ko Luclelic, 58000 Splt, brade Santini
7. Tel. 058/

Najnovije programe od Imagine-a,
Ocaar&, Uiimelee | rugh actvarsich
moh Tt e

povoljnim
copy COPY SOPWAR L. 2100 zvmn Mevl o
feodora Paviovica 6. Tel. 6f

007 SOFTWARE: Who Dares i (Com-
mando 3), Revenge of C5, Twister, Show
Jumping, Heavy on Magic, Starstrke Il
Batman, Green Beret,

bat, Rock'n Wrestle, Benny Hil, Cosn
, Samatha Fox, Faldo Golf, Mt
Pam, Quummnm Chichin Chase,

- po superni-
i ‘Radojkovic Sata, 19210
B, U1 3 aviobe 168, Tol 03038182

: Way

prijem

malih

oglasa

za ,racunare 18"
zakljuéujemo 5. avgusta

ui1s

Casova




Diecty from the Great Eritan.
STOP.... Videofantasty ..

> e

Permaoh e ubediivo. naefinl. pro-
vorite sve. Katalogom.
Mamn Kumodraska 308, Beograd,

D20KER SOFTVER

vam_predstavia
P - s izbor najovih programa 2 s koo~
dms:dﬂ ronomum o0 KOM oD O R (onion o Covrm ot
i e Kamodor 2 e, werice
MW SOFTWARE vam nud rajefine s i wmnm o 28 kasety |
GIAOSOFT — bz efkasto do porn ] o St by A
Jodino ostvaruje preko Morcenary .. - Bespiatan katalog. Sokec tan. Zovite ceo l.w garantova-
e Neven, 59000 SPLR: Fanopuioka &~ | SUNNSOFTWARE OLUB C—o4 — o2t :;"r;ﬁ:sns' SO TioT0
—————— | ogromna ponuda, bra_kvalttetna | Novi Beog
e T Bieia 1! NEW NOW SOFT poseduf vkl bo) | ispoua. , Brograme woil e dnug! polhre
B su ok
ZAMIR SOFTT Spekiramovcll Kod | ieke, kalt whunsk kataog bespia: | peoneds o e [0 22 komodor
ZAR SOPTe Mofas dob pr- Soane. ol GA/BAT o o "

a.

Sodan Komple! 600 8+ kasea (GO0

TOKE0) Ve komplta, eIkl pop-

st Svi_ programi

srobran | skoro m i u:rukam
1966. g

tnmom\ ool ROMPLET 54
reen Beret, Ping Pong. Bomb Jack,

Vtor, The Wey of

ne, Vabba Dabba Doc;

hour, Back to Future. YOMPLE 55

! Too, unesto-

tagic, Show Jumping. Komplete
katalog ) 16 strana tgtite na e
si: Kurtovi¢ Danijel, 83000 Mostar,

Warkla Tt 72 1l na o, 068/S5.644

KIKINDA SOFTVER. Komplet uslutnin
programa za_spokirum po._nevidenoi
dinara. Komplet: Blast
cmp«u Togkn Turbo 1.2, Vham Box i
programa. KIKINDA SOFTVER.

8.

3300 Kikinda, Ivana
TEA/S25 44 Raser B55-188 Predrag

SPEKTRUM SOFTWARE 8TUDIO —
izher w preko 1000 programa

rogram sa_uputstvom
vk o arture, Foloa T origh
nainih programskih uputstava na en-

Spisak pr e za
Katalog pi Aot kit
200 din. Brza | kvalitetna usiuga —
o P, MIRKO,

roverite, 3
EOGRAD, STRAHINJICA BANA
Teo1188160 posle 15 h.

Komplet od 42 usiutna programa za
spekirum po el od 1000 inas; Beta
asic, music Maker, M Coder 2.
elbourne Draw, List | gl mxmm
SQFTWARE 23300 Kikind

o 020/506.044 Rate, 015

Frodr

1500 din. EFROM u gm-
= Moguom P.N.P. ROM (prepra-
Vi ROMy it par camiates -
tofes, 0, port A | /a  konverto-

inostruki i

. itoratura, usiuge printera,
progamiani EPROM-g, st | i
PDPRAVCI

P.NP. monln m
Soin doretova 12

46/mali oglasi

. Svi programi su razbijeni. Boris
A

.29 Dol ‘Adamovié, Tel. 021/366-

C—64 ROMANTIC ROBOT SOFT. 10
PROGRAMA KUPITE ZA SAMO 1000
DINARA. NAJNOVWE

IGRE: VIS~
BOMB START QAKE.

VI PROGRAMI SU' BEZ ZASTITE.
DA SLASE LIRA:

CUNARIMA u_w KEMAL 2UL

1€, 72220 ZAVIDOVICI, BRACE Kn

Vi
SORA T TEL O7sleréds (0—
21 h)

r 64 — Electra giide, Uridium,
Plnn vonq Cumor, Amazon Worten.
Eite 2. Stongmar, Souerdash 4

smgm. o0 2, Soccer 4, Hyper Sports,

Komodor 20, 16, +4, 64, 128. nguml
Traite bespiatan n San-
dor, 23000 Zrenjanin, R ontara 3

Komodor 16, 116, +4, veliki izbor pro-
gram; nlmlnln direktno iz neunm
Kvalitet super, cena povoljna. Ljubi
Vijevié. Draga, wm Bor, 3. okmw
302/6, tel. 030/33-94:

Komodor. Najnoviji programi 1986 poje-
dinagno. Besplatan opdran katalog sa
na, programi
Shimani samo memorjeKi Gone progra-
ma do 60 dinara. Jedinstveno!
o 65 najnovilih programa do 2000 din.
Nizamié Asim, 72000 Zenica, Nurije Poz-
derca 7a. Tel. 072/22:556

lapshot Nodrly 2, Night shm rom
ey

din. am.mvw Emi
Tuzla, Pm Kmonc- 2/14, el 075/213«
841 (c 3 h)

INTEFFEJS za C—64,
svaki obiéan kasetofon post
o Uredal 5 et

peli i prikijutcima i

£k

, Bul,
23. oktobra 87. Tel. 021/59-573

Super RESET, nesto novo, proversno.
Samo ga priklcite u acynat bez ove-

ranja. Cena 1000 dinara. Cugkovié Igor,
11000 Beograd, PoZarevatka 6, tel,
0117431568 >

MASTERFORK za C—64, 128 jo raz-
deinik koji omoguéava

000 Nowi sm B 2.
oktobra 67. Tel. 021/

2a komodor 64 prodajem razdeinik za 2

f."”'l}‘ ) o0
unski dizajn i kval dier
Slovodan Lesk

Bl 35 okobra 87 Tot 021 /5975

st prograni 28 komodor 64 ras-
) mo koriscenje

R —— pvogmml i
ia e igre. Zoran
434000 Kngu}m: Vrosav e

Komodor 16, 116, +4 — programi, naj-
superkvalitetno. Aleksic

jettinije, Dusko,
2320 Indija, golubinatka 7a. Tel.
022/55-277

YUCS. — fo jedin pra ivor 28

ave najnovie programe za

8 I e SPEEDOS. EPROM!
cs.

é

Te
YU.CS. — 11000 Beograd, Cviji
125/20. Tel. 011/767-269

Komodor 84, INVADER SOFT. povalno.
sami izaberite svoj t

men, Ping Pong, Human Ra
e Mt 58 | dri) Moz-.popm
. Katalog 100

o210 how o F1
tel. 021/612-676

e 50 i, 18 Graphic Bask,
m,m|,< beizik za_kom
di

24000 Subotica, A. 73/28,
tol. 024/33-434

Z

ni_hit MPIRE,

BEACHHEAD It (WAR Puv)
MULA ONE, SABOTER (ORIEINAL)
NG 2, MATCH DAY: NER

i RABEUS,
NTOMS, 'sopaY I CAULDRON
z i) -KEPTIN KD, TME RSTAL

potstaplioly -269

'Yugoslav software Club je jedini kiub za
razmjenu koji vam nudi izvanredne pro-
grame za s mok e L rugi

Brodaju: Urcium I, Bal Damo Amiga,

Rasputin, Wily Tux. . $1e ovomotsie
Tabavki b ramrion. Pibe
Nazovite.

5o 0
NG 5.0 Pornie oy 3155
Sutomore, Mirolca 21188, ol. 08S/72-

Na 5 komada
021/55-973 | 021/59-573

Komodorovci: r (pravi), Phan-
tom, Empire, Rodkn 3 Wrosie, Niac Mo
sic, Mac Painter, Spindizzy, Popey

(W"'W nov). M n, Hmmm
2. Program 150 dinara. Kompleti jeft-
niji. Zoran Stevanovi¢, Pozarevac,
Vardarska 26/17 ili Viadan Mc

Jovana anovica 15/3. Tel. 012/26-

KOMODGR FARDWARE — Now & 1

Komodor 64 — kompleti najnovijih hi-
tova: Arc of Yecod, Comic Bakery, Last
V8, Resputn, Parancid, Giroskop 2 23

kaseta-+

b poae it e
hailo m:murauv

Marijane Gregoran 7. Tol Or TR

i e el
nmn nronnml mm
kao Electr:

( S

Tazbjo, Ketalog ouplmn PMdM

Nedtad, 72220 Zavidovii, Nasele

lon 47 T uwuuos et
A. Getahagiéa

KRENBIL BIL RESEARCH CO. v nudl
ijih

reen Berets,
1EIII- 3) Py|lmul 4. 2l
72220 Z84dovi Brace Kosorie 13. Tol.

BEST BUY SOFTWARE —_ Komplet

ide, Starquake, Pole Position
u e ane; Cuale Wolleinin, 22 Top.
Wham! Music Box, Mundial 86, Fal-
LR 2 i i |cP,
uridium 1i, Rocky ll, Bomb Jack, Web
Vi

:smm Amazon wamn 1’ 1 and

modor 6 — prodajem pokove za

rinost 2a oko vsn igara. Knjiticu
naruditi pouzecem din. Biserka
Paden-Strekelj, mw Osijek, N. 8. Zrin-
skog 4

N Pl o dma. Tarsan Boy. Fair-
IlqM Bail Demo Amiga. Beverly Hill

in, Canoe Race, Gyroscope
i 2600 din. Katalog besplatan.
Jurica Viadanovié, 58000 Split, Blatine
85




Najnovii programi za komodor 64: Mun-
gl 86, AGE, Litlo C. Pope, Kana.
Scalextric,

fox umnm i mdmoo u.m;-nm

na ks | 90 1 di. e delox
Popust. Sespatn fatulog, Alekasndar
Obradovic, 85340 Heroeg-Novi, Brade
Grbida 56, Tel. 082/43-374

“Razdeinik ,DVATASET" za prikljuci-
vanje dva dataseta na C—84. Pre-
jopnik za_dva rezima (3600 din).
ovm\szn dva_retima u oba

ugraden
Sruenik (m dlrl) Uputstvo | garan-
cija. Kesler Viktor, 21000 Novi Sad,

Rbmanatia 1061 1o 0211394717

Olaksajte
rama, kupite mmsns i
samo 2100 din. Vrlo

vilioine pokrivade 7a C-—&4 po 1000

i durca Vadancid. 5000 Spi, it

e 55

HAMBUAGERSOPT. C—84: Najnovij
Ve komcdor S ke

ost, brza

Ratlog. Meze! Atl, Sonoina 24 i Gk
merman Emil, Viktor igo 17b, 24000
Subotica

Uredaij za direkino mwmnnh n
i uredaji

MULT| SOFT predsivie nanovle am
Siadove mopt Hiow: : Rambo 2, Cyrus 2
Chess, Fi Winter Games 1234,
Match Dly‘ Sly P Plnq Pona Spktes
40, Cavesof Dom,

et Dyarine
vanovié Dragan, 37000 Krulevac, D
slava Jovanoviéa 12. Tel. 037/30-568

DAIMOND SOFTWARE_nudi najnovije
programe. Komplet 17: Neverendimg

Games o
Myvrdln m. Prize, Soul of a Robot,

kompleta
2l
i Gpunas ¢ Tomiaaw 41000 Zaeb, Gra-
Zansko dolje 91a

Amsoft nudi: Zorro, Rambo, Commando,
Faid oscow:roeel Future, Elte, Hac-
- iz drugn programa po cijoni
o 5 dinar. Koiog toja-
v Dratan V. P 16k, 71000
Sarajovo, tel. 071/613-349

SATARI SOPT OLUS ZEEILN
Programi i literatura za ATARI XL |

Lacmanovié_Dejan,  Sindeliéova
:%A, 23000 Zrenjanin, tel. 023/66-

Brogram [ Hersiurs 28 ATARI ST:
Necakov Baranjska.

23000 zmunk\, tel. 023/43-571
razmena | saracnja, el
brza | taéna usluga. Za kata-

«w pal-n 100 din.

GALAKSIJA

VELM Aumom FFW
LITERATURE: KOMODOR 64:
PAOGAMMER'S REFERENGE GUt-
DE — 1450 din., MASINSKI JEZIK ZA
POCETNIKE
PASCAL o0 Na

10%: DUS)
LO\'WlC cENrAnl 54550 VALPO-
VO, tol, 054/82-665 il 041/683-141

zamena za
ko, 16000 Leskovac, Dana
2.

ILE SOFTWARE 5 gur gt e

nadenje 1000 kasetofo-
e rszouel (.v-h-zn.m-nkm

Proutan). Dosad neviden efe

o s, skape, Jurie eooa e

Tel. 091/225-523

HARDVEH

FT neverovatnoll 35 zabranih

menjam programe za CP(

. Uslovi prodaje: 1 komplet (14 pro-
grama) + Kaseta=1600 din. o poe-
dinacno. Trazite besplatan katalog. Ma-
1 Viadan, 11318 Wiogone, v Lo

“Ribara 38

Sa_nadim adapterom kasetofon
z-m komodorov, Possbro i

nektore za kaset
2. Viadimir 16, 8 Karka S, moo
Stara Pazova, tel. (022) 31

Najnovijiprogrami za .}
116,+4 direkino iz
v.e- ponuda u SFRJ. nize cene
kod_drugih. Mitroié Vukasin,
Vojtva lica, Baograd. Tol 4606-166

Prodsjem prine. plowr 1520 za Ko~
ol Rad, Potra Orep-

oty 3600

AMSTRAD 464 — Prod

ajom ajetinje,
Softcopy+Multic unska

Katalog. Pt
Zoran, 97000 Bitola, Beogradska 47a.
TH 097/42-241

CAPYAIN soFrme vl
2 AM-
SYRAD/SONNEIDER | PG 464, Pole-
dinaéno i u 26 komplta uz 1 m
cijene. Posebni popusti. Tr
ped fainog CAPTAIN scrrm-
rgaretska 3.

arg
Oui 438007

Prodajem SCHNEIDER 464 sa kolor mo-
horom, privker SCHNEIDER NLQ Am

koriséeno. M
w programi (ukuueu]uenmm
panje ¢irilicom!). Babovié,

7/141 Zemun. Telefon St

Ne_propustite SCHNEIDER SOFT 088
programi za vas CPC 464.

Ptod: nov printer Seikosha GP—
S0S | ZX-prinetr sa rolnom papia. Va-
stag Tibor, , Ivana Miluti
noviéa 12 "Kotez . Tel. 013/30-16.

Prodajem printer plotter
pise FUNKSCHAU, ELO, e, ELEKT‘RO—
NIK (PO KOMADU 450 DIN.) MESTRO
DRAGAN, 41000 ZAGREB, i

CONNODORE 64 PRDFESKMLNI
RE Dhﬁm{ M IEI

A 500d. HELP

i 304

rm HILAN, STEVAN LUKOVI-
A 9,11090 IEBERM Tﬂ.EWI
0117463 348 111 539 203

Hackg Fandbook (090 Cornval)

prrucrik nootiven

ra (First Prlnduh Hacker Equpmm(

MSTRAL SROFESIIMLIT PREI-
Mlml JETIK Th Mmuxz
4 LEDHOTL MBI 1500
00 METERELE Tod.
ST 1004 THSION
"“",%“ﬁm" LK1~
0117563 348 11 53b 205,

smmua in., LOCOMOTIVE
— 1350 dln MASINSKO

moewmm
ZA DEV-

o
Pact SAswonD 50 1250 d. GRA.
FIKAIZV\I(NA PC 464 — 1250

Na videstruke nan
nus«o BJELOTOMIC, CENTAR 1.
54550 VALPOVO, tel. 054/82-665 ili
041/683-141

Prijem malih oglasa
telefonom

najjeftiniji pr vas
. Intelligse, us, Networks it

AMSTRAD mm“ﬁ;';:. TR'.«‘"? i e plodlbm P 00 | LAOK e e Mo

88000 Mostar, Mose Pijade 36' e 18“ mall og-
p e Spektr prevodi: Masi t- se
gl A TAR/ T A ST | tetonom samo 26, 25,
Lastovska 6. Tel. 041/516-745 mlmo din). smn'a':"":ﬁ 9 | 30.131. jula 11, 415. avgu-
—_——————— L | sta zmedu 121
ik gl i TFG 9 Atari amm. pma 150 proqunu n. g‘é‘ﬁ"“.;'.\ ?‘ ao; \‘bub- progrll":"sl‘l;:v - 15 éaso-
a kolor monitorom. Moze i odvojeno.  in mn ) um.- vmmt uwum. muswn Smu Milan, Novi Sad,

lzota  Titova 1 ulevar A
L]
kozmetika kozmetika
u selekciji najboljih . . .




Stampadi YU slova

Po ve¢ ustaljenoj proceduri

onati M-ove na
clektriénoj plogi  Stampaca.
Star" ih u verzijama SR 10/15

SD 10/15 ima ukupno 4, od
¢ega su ROM 3 i ROM 4 zadu-
Zeni za , &uvanje” oblika slova.
Odmah da napomenemo da su
nam potrebna dva tipa 2764
ukoliko Zelimio da_prepravimo

tandardni get, italik | NLQ

Sadda] ROM-ova smo ugita-
u RAM i sa tako formiranim
ASCII fajlom pristupili lociranju

stava broja 11 tj. zadnja kolona
koju stampaé uzima u obzir. Da
ne bi bilo zabune, zadnje dve
kolone (deseta i jedanaesta) se
koriste za razmak izmedu sio-
va, pa zato i nisu prikazane na
slici na strani 142 pomenutog
dodatka. Znagi, ove dve kolone
e bi trebslo Koriatt | njihove
rednosti su_uvek dva
mu FF FF. Proma tome, pot-
puni niz bajtova za slovo A" je:
A$=B8 E1 OF 87 77 F77F €7

raktera za slovo , 2" u grafié- jednog znaka potrebno dva pu-
kom obliku najkrade prikazuje ta preéi preko istog mesta (gla-
kako se dolazi do nasih speci- va se neznatno po dijagonal
fienih slova: pomeri u drugom prelazu). Jed-
nom meju, SEAR Stamoadi 801

SR otiskuju NLQ karal
navrata 810 podrezumeva s
za jedan znak koriste dva niza
od po 12 bajtova. Na ovaj nagin
se postize matrica tipa 17X 11

za razliku od 9x11 za stan-
dardni i italik oblik (ovo 11
moZe se uslovno uzeti obzirom
da se poslednje dve kolone ne

Evo i memorijskih lokacija i
udm.- Yoll_rebe upisstl u
za nasa sl m

pcmm,.n.h ivterilpued o ey iskljugivo za
karaktera koji' nas interesuju. Za mnn ulnni tlrmg program gl azbuke:
Ukoliko 2elimo, saglasno ovom  éa izbaolti adre
tekstu, da zamenimo neka dru-  Iokacije ROM-a S 0d Kofo »pior FRTTRT
ga slova, na raspolaganju su
nam dve metode. e 0728 @B C3 BD 7F BD 7F BD 7F BD DE FF FF
1. Programskim putem pro- i & OSFC  8A E3 DD FF SD BF SD FF DD FF FF FF
na¢i adresu trafenog karaktera Ovo potvrduje i deo listinga za | 06A4 8B CI BD FF BD 7F 3D FF BD DB FF FF
posto smo kao ulazne podatke ¢ 0638  BA E3 DD FF DD BF SD FF DD FF FF FF
R S s 0498 8B DB AD 7F AD 7F AD 7F AD B3 FF FF
o FU SR T Rp v aner b Rl hmmmme s i
8BRS FE7D Erns Fess rrosceeer B g 2 06BO  9A FF BD 7B BS &F AD SF BD FF FF FF
v 7FF7 7FE7 DFEL FFFFIEB7D oD errD a 0408 89 DD FB 5D B7 SD EF DD FF FF FF FF
U5 Ero% frre Gbas DR 7OFF oRF. TDBA FFY
ubacili heksadecimaine vred- 2. Drugi nain je pretraziva- TTALTK OBLIK
nosti potrebne za njegovo krei- nje izlistanog sadrzaja prostim
P e e el e OEDB 8B F3 ED DF BD FF 3D 7B 3F DF FF FF
uputstvu za rukovanje koji g!a- lozofija pretrage ottoye sta.s |¢ GEED 90 ES FECET O :g :; ;g ;§ '; EE ;:
ficki predstavija sve karakter kunvo govori (€ Qb - oo 6 B DF 80, s
— na Zalost, NLQ:8U ,,M.,m, odi o Y OFS0  8A F3 EF FD DF FD DF BD SF FF FF FF
3 -
il namerno izostavijeni. Na pri-  locifajo pozicije za siova u NLG 9, SR el Ul e B e B i o
mer, ako trazimo veliko slovo modu. Naéin generisanja ka-
! | T 2 OFSC 8B FD FB BD 77 BD &F BD SF BF FF FF
A", na strani 142 (dodatak C) ~raktera u NLQ obiikuse cbizno |3 GG 56 FU-LE DY F- DS 79 6D FEooe SEeE
2a kod 65 imamo sledecu sliku razilkuje o
proizvoda alo vise paznje ¢emo po-  Pretrazivanjem i
Standardi | Htalik izgled ka- svotl NLO kmmnm. PoSto  mentisanjem (,,crtanj
3 STAR &tampadi imaju 9-to pin-
R sku glavu, to je za kreiranje
witke 10 tere. Tako, na primer, NLQ
U ranijim brojevima smo veé oblik slova 2 se moze pred-

nautili da graficki prikaz pre-
tvorimo u skup bajtova zraze-
nih u heksa ki
£1°DF B7 7F F7 7F B7 DF E1
£1 je vrednost prve (i zadnje)
olone odozgo na dole:

000

gde Ttk karaklom pmasuvl,u
. a prazno mesto

idimo da je donji red
prazan, a na poznat nadin for-
miramo atribut (biée 8B heksa)

gde 1 (sleva) oznatava da se
donji red ne koristi — tz.

cender. 000 je binarno ozna-
teno da se potinje od prve
kolone, a 1011 je binarna pred-

48/

o
28 na

() 1988

Privrivente sormsingn siove

staviti na slede¢i naéin:

Desan Atstancvic

Ako bismo u isti memorijski
prostor upisali vrednosti za na-

se slovo ,,2" (date u prilogu),
dobili bi smo sledeéu sliku:

Evo i podetnih adresa me-
morijskih lokacija i sadrzaja ko-
ji treba upisati za generisanje

nasih NLQ slova (takode se
52- Au‘unn menjaju specuslm karakteri
Svedske azbuke):




Detaljna uputstva za ugradnju YU znakova u ROM-ove raznoraznih printera zauzimaju znacajan deo

naseg umetka ,

tampa

Gi* iz ,,Racunara 16 Planirali smo da ovu biblioteku dopunjavamo kada nam

god do ruku dode neki novi interesantni model. U prilici smo da vec zapocnemo sa takvim dopunama:
Dejan Ristanovic je napisao program Kkoji omogucuje ugradnju YU slova (standardan tip i kurziv) u ROM

stampaca ,epson LX 80", a Srboljub Kuzmanovic detaljno uputstvo za prepravku Stampaca ,star* SD
10/15 i SR 10/15 u standardnom, kurzivnom i NLQ modu.

o 1408
e 18AC
c 1488
e 133
s 1483
B 1300
2 1760
A 1A88

NLR

8B C1
88 83

88 E1
8B €3

88 C1
BB 83

8B Et
88 €3

8B €D
8B 99

BD 3F 3F
ED FD FD

DD SF 1F
DD FD FD

BD BF BF
BD FD FD

DD DF DF
DD FD FD

aD 2F 2F
BF FD FD

DS 57 17
€D FD FD

FB 3F 37
BD FS FS

DD 5B 1B
F9 F9 FS5

OBLIK

3F
FD

9F
FD
3F
FD

9F
FD

2F
FD

97
FD

37
ED

97
FS

£D.

1F
Fp

3F
FD

1F
FD

2F
FD

17
FD

2F
ED

17
ED

3F
FD

5F
FD

BF
FD

sF
FD

2F
FD

57
FD

2F
FD

aF
ED

FD
BF

DD
DD

FD
BF

oD
DD

ED
ap

DS
D5

BD
DF

cF
DD

9D
B9

ED
DB

9D
F9

ED
DB

B3
a3
F9
D3

9D
9D

DF
DD

FF
FF

FF
FF

FF
FF

FF
FF

FE
FF

FF
FF

FF
FF

FF
FF

FF|
FF

paéa star SR-10 uvel

Pregledom self b szam-

Ga i e o, smludan (evo
se pre svega odnosi na traenje

NLQ slova) i da su oblici nasih
specifiénih slova sasvim skla-
du sa originalnim. Naray
moguénost idealnog Kepirania

lia 2

AeEvAL ("av,

(©) 1986 Degan R

REM  Citav ROM uoitats na a3

550 THEN 199

PREPIST
PREPIS

49/

10t Progran za nalatenje adrese
20 ! mem: lakacije za zadats kod |230 NEXT J
Tt 5
40 1 Srboljub Kuzaanovie
. 1986.

70 ¢ Sadczas ROM-a S upisi u AscLl
0 ¢ fajl "ROM 3% 2

100 DM asssos 7 passoc 7 casso
string za zadati

Upisi string za zadati
varakter 7
BBEIDFR7TFETTFRTOFEIFFFE

e a menori jske
220 BEenFeCE Tokacije je s O2FC

/1ENSE709 <=5 T2ABCOEFGH1 IXLINCPGRSTUANXY230CC.2abectansseimes

a /0123456789,  <=>72ABCOEFGH 1IKLIWOPGRSTUANKY 280 Sabedarghi shimme:
par sovenyehses

Autotest $tampada SR 15 sa normalnim i NLQ slovima

velikih slova je i ovde prisutna .star” Stampata mogu uz re-
2bog ograniéenosti matrice po §to veéi trud u ROM-ove ubacis
vertikali. Medutim, na taj oblik i oblike za nasa Cirilicna siove
smo se, izgleda, ve¢ svi naviklii Naravno, ukoliko bi im to bio
on nikome ne si potrebno. Autor ovog teksta &
Vrednosti date u tekstu se uvek spreman da pomogne =
direktno mogu Koristiti pri ge- jednom takvom poduhvatu
nerisanju YU seta Karaktera u
Stampacima tipa , star SD” Srboljub Kuzmarovic, dipt
Na kraju, viasnici ovih novih  /ng.




_Biblioteka
programa

(5)

ekranski editor

editora” na :asvlm se kraju — kada u
18« kilobajte koda
ljubitelji na bejziku ce dobiti mocnije arudc nego 5{0 su ga ikada imali. Za
koji nemaju p u svoj li, da
im se ne isplati da Kilobajta koda, “ pripi
kasetu sa bogatim uputstvom koja ce biti zajedno sa

Narucivanje ove kasete nije samo nacin da se pristedi nepotreban trud oko kucanja, nego i da se
njenom autoru Viadimiru Kosticu pomogne da bar malo kompenzira enorman trud koji je uloZio u ovaj

program.
Bejzik skracenice

Vegina bejzik naredbi moze da se kuca u obliku skracenica ako
se iza skragenice stavi tad
« naredbe duzine dva ili tri siova (AT, IN, SIN, COS) ne mogu se,
po pravilu, skaéivati;
+ naredbe’ duine Sotir slova (PEEK, POKE, OVER) mogu se
skra!ln nl dva slove

duse od Getin slova (RETURN, CONTINUE, BORDER)
imaju skueenlce od tri slova;

Te o, o
PAPER Pl

NARUDZBENICA

Neopozivo narudujom kasetu sa programom .Ekranski editor |
odgovarajugim uputstvom ni od 1500 dinara. Potreban iznos éu
Upiatit postaru prifikom prevzimania poslijke.

* GO TO se skraéuje k‘o GT. ili G.;
GOSUB se skraéuje GS.;
LIST | COPY se ne mogu skradivati.

Rezervisane reci

ClcLe
as

U bejzik programima programer ne sme da koristi sledeéa
imena promenijivih, bez obzira da i ih kucao malim ili velikim
slovima.

Poy u
znak , blanko" (ASCII kod 32), jer ée ga editor eliminisati — kao,
uostaiom, i sve druge nepotrebne blanko simboile u bejzik liniji.

Pregled naredbi KB—
ZOP
Osnovne naredbe e
Nardedbe za

L, LIST [n] [;m] pamdenje ekrana

STO, STORE
RCL, RECALL
EXC, EXCHANGE

Naredbe za rad
sa mikrodrajvom

A, AUTO (n] [;m]

N,

E FIND n, m, a$, [b$]
R, RUN [n]

J JOIN n, m

DEL, DELETE n; m

N, RENUM [n, m, o, p]

ime i pezime
Ulica i broj Firk Bk lsasicr) mg:o[g}:
e DK, DEFK a$, b$
Liena karta | od koga je izdata........... ‘DK, DEFK a$, n Pomocne naredcbe
3 = -ccls
| (svojeruéni potpis) Naredbe podesavanja pi, DEFL [n]
FREE
Narudzbenicu treba dostaviti na adresu ,,Galaksija" — ,,Racuna-
7 Bulevar volvede Misica 17, 11000 Beoarad (za ekransid RF, FREEZE NEW
editor”) najkasnije do 30. Jula 1986. biti UNFR, UNFREEZE EXIT
objavijena samo ako pristigne dovoljno narudZbenica da komerci- | CL, COLOUR n, m BYE
Jjalno opravda Citav poduhvat. Molimo é&itaoce koji su svoju HEP REFEAT n, m H, HELP
narud?benicu poslali ,.u prvom Krugu“, do 31. januara 1986, [ ] UPPER
potrvrde svoju narudzbenicu jer cemo, u protiviom, smatrati da su gp LOWER
— odustalil Naravno, kao i uvek: nema potrebe da narudzbenicu UNBP UNEEEF USR
isecate iz ,,Racunara” — dovoljno je da posaljete i njen prepis ili INT

fotokopiju.
50/ekranski editor




EKRANSKI EDITOR 4

o

58968 2D 9B FF 4B 2K 99 FF 40 7E 07 FF 38 27 7F BE 33 D 59968 22 CC FC €3 DC E8 3E FE C9 00 CD 52 EA FD 22
386 22 82 8B 45 CO 93 FE 44 5B 92 FF 58 SF FF FF 0B C: 39984 A C9 C5 E5 FD 24 79 EA ED 4B 7 C 3E 33 56
400 00 FF FF 4C 3C OA FE 4F 3A 9D FF 39 28 FF FF 32 D! 60000 20 03 04 OF 05 EA 24 B F ED 42
416 1 8C 57 CB FF FF 53 7B Al EF 5A 19 FF FF 20 8 60016 04 CD D4 FO 7 €9 00 ot A EA 38
432 F FF 0D C6 0C EF 50 21 SE FF 30 5% FF FF 31 8 60032 AF C9 FE 2C 20 EA 3E O 0
448 5107 9F FF 41 7D BF FF 00 2G 20 20 21 60048 52 EA 38 03 3E 2€ 20 0 e
64 0 20° 20 20 20 20120 20°20 20 20 20.2 60064 30 03 3E FE C9 F9 44 4 7
480 20 0 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 60080 52 30 EF 60 69 00 4F 9
496 20 20 20 20 20 20 2020 20 20 20 20 20 2 60096 0 D 4A AF CO >
51220 20 20 20 20 20 20 20 20 2 60112 E 9 06 28 1p 3
528 20 20 20 20 20 20 20 20 20 2 60128 0 C 20 c9 4F 3
566 20 20 20 20 00 20 20 20 20 2 60144 3 05 52 B o
560 20 20 20 20 20 20 20 20 20 2 60160 A AF B
576 20 20 20 20 20 20 20 20 20 2 60176 9 8 EA 1
592 20 20 20 20 20 20 20 20 20 2 60192 A £ B8 71 2
608 20 20 20 20 20 20 20 20 2 60208 55 0 0 0
624 0 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 60224 A 00 08 04 50 0
640 0 20 00 20 20 20 20 20 20 20 20 20 60240 7 9 07 0
656 0 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 60256 3 4C OF 03 4F 4
672 0 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 60272 E 00 08 04 46 4B 1 A
8688 20 20 20 20 20 20 20 20 o 60288 110 00 OA 06 44 45 & 5

58704 20 20 20 20 20 20 20 20 o 60304 . 4C 05 03 06 02 44 & s
58720 20 20 20 20 20 20 20 20 0 60320 110 00 0C 04 45 44 49 5 0
58736 B8 E5 11 77 FC 01 33 00 ED 60336 8 3 4B 41 GE 47 &5 7
752 3E 46 32 82 FC 3A 65 FD AT 60352 7 04 4558 49 54 16 1
768 43 FC 3E 2B F5 01 00 14 CD 60368 o 08 04 46 49 4E 44 A
784 F1 32 A3 FC CD 46 E6 CD AE 0384 5 0B 00 08 04 46 52 1
800 €3 05 E6 43 52 3A 43 20 30 30 2 0400 7 45 06 02 46 52 0B 00
516 4F 44 45 3A 4E 4F 52 4D 41 AC 2 0416 6 1130 46 8
832 5 45 5A 45 34 30 20 50 52 4F 47 3A 30 3 0432 4C 50 5 7 E
848 30 30 30 20 20 45 44 49 54 4F 52 3A BC FC 21.0 0448 08 04 9 3
8864 EG 16 00 SF 19 7E 32 74 FC 01 03 14 3E 01 Cb_E! 0464 42 2B 7 N
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Umetnost
programiranja

Strukture
podataka

Formalizujmo Platonov problem i malo
ga uopétimo. Pretpostavimo da imamo alfa-
bet od n simbola i dugagku poruku koja se
sastoji iz simbola tog alfabeta. Dakle, dopu-
stili smo Eak i moguénost da su se Platon i
Ana upoznali 2a vreme studija u Tokiju | da
se. kondicije radi, dopisuju na japanskom
jeziku ili, §to je jos manje verovatno, da su
oboje zaludeni matematicari, pa u konver-
zaciji_Koriste i specijalne matematicke
simbole.

Zelimo da kodiramo tu poruku u niz
bitova tako 5to éemo svaki simbol poruke
prevesti u odgovarajuci niz bitova i sve te
kratke nizove bitova spojiti u jedan niz.

Jednostavan primer . . .

la primer, neka se nas alfabet sastoji iz
getiri simbola A, B, C, D i neka su odgova-

rajuéi kodovi:
A 010
8 100
© 000
D m

Poruka abaccda bi se kodirala kao

01010001 111010. Medutim, ovakvo

kodiranje je vrlo neefikasno. Za Kodiranje

nase poruke koristili smo &ak 21 bit
Sledeti kod je dosta efikasniji

00
o1
10
1

com>

Sada bi se poruka kodirala kao
00010010101100. Dakle, smanijili smo duzi-
nu poruke na 14 bita. To je dosta bolje, ali
mi Zelimo da umanjimo duzinu kodirane
poruke.

Analizirajmo nasu poruku. Slova B i D
javljuju se u poruci samo po jednom, dok
slovo A pojavijuje &ak tri puta. Cilj nam
da zapis izaberemo tako da A ima kraci
<od nego B i D. Tada e se kraéi kod

javjivati Sesc¢e nego drugi kodovi. Zaista,
o kodove dodelimo simbolima kao:

A 0
B 110
c 10
D 1

nasa poruka se kodira kao 0110010101110,
dakle sa samo 13 bitova. U duzim poruka-
ma koriste se i simboli koji se retko javijaju,
o2 je_usteda, naravno, znatno veda. V
= uotiti da se kod jednog simbola ne moze
<oristiti prefiks koda drugog simbola.

U nasem primeru, iz bitova skaniramo

5ol je C. Inate simbol je B ili D, pa

52/umetnost programiranja

platonove
Jjubavne muk:

ispitujemo_tre¢i bit.
simbol je B, a u suprotnom je D. Nakon 5to
identifikujemo prvi simbol, ponavijamo pro-
ces pogevsi od slededeg bita.

Ako je treci bit 0,

... I njegovo uopstenje
Ovaj primer nam daje ideju: kako, gene-
raino, da dobijemo optimalni Kod koriste¢i
ugestalost pojavljivanja svakog od simbola
u poruci.
prvo, nalazimo dva simbola &ija je
ugestalost pojavjivanja najmanja. U nasem
primeru, to su simboli B i D. Poslednji bit
koda za jedan od njih bice 0, a za drugi 1
respektivno. Kombinujemo ta dva simbola u
jedan simbol BD, &iji kod nam kazuje da je
simbol ili B ili D. Novom simbolu dodeljuje-
mo ugestalost jednaku zbiru utestaloti oba
simbola od kojih je ovaj konstituisan. U
nasem primeru ucestalost za BD je 2. Sada
imamo tri simbola — A, C i BD sa ucestalo-
tima 3.2 i 2 respektivno. Ponovo biramo dva
simbola sz to jest

ACBD i pri tome A dobija bit 0, a CBD bit 1

Poénimo sa dekodovanjem naseg pri-
mera. Ako pri bit ima vrednost 0, znamo
da je to kod za A i poginjemo dekodovanje
sledeceg simbola od sledeceg bita. U su-
protnom, ako je to bio bit 1, znamo da
simbol oji upravo pokusavamo da dekodu-
jemo nije A. Iz sledeceg bita (0 ili 1)
zakijuGujemo da li je to kod za C ili nije. Ako
je drugi bit bio 0, iz treéeg mozemo zaklju-
&iti da i je u pitanju simbol B, ili preostali
simbol D.

Dakle, ovim procesom simboli &ija je
utestalost pojavijivanja u poruci &eséa do-
bijaju kraéi kod od simbola koji se pojaviju-

Platonovo.

U implementaciji ove metode kombino-
vanje dva simbola u jedan sugeride koriste-
nje binarnog drveta.

Svaki vrh drveta ( to je &vor koji nema

ika) je simbol naseg alfabeta. U

C i BD i dodeljujemo im bit 0, tj. 1. Opet se
ta dva simbola kombinuju u jedan CBD sa
utestalos¢u 4. Ostala su nam jos samo dva
simbola: A i CBD. Kombinujemo ih u jedan

svaki &vor koji nije vrh ulaze simboli njego-
vog levog i desnog podrveta, kao i zbir
njihovih ugestalosti

Nakon &to smo konstruisali drvo, kod




Platon je momak iz Bostona, a njegova ljubav je Ana zemunica (ako je stanovnik Zemuna Zemunac,
onda je, valjda, stanovnica Zemuna Zemunica). Prekookeanska avio-Karta je vrlo skupa, pa je, sticajem
laton pravi platonac. Ni telefon na tolikoj udaljenosti nije bas pogodna sprava za duge

okolnos

konverzaclje. Nasi ljubavnici su, sreéom, kompatibilni, pa Platon svoja pisma snima na disketu i

tako ih salje Ani. Na Zalost, disketa prima
Kako da mu pomognemo d:

da i tu stedi

bilo kog od simbola mozemo odrediti po-
Savai od vrha koji predstavija nas simbol i
penjuéi se uz drvo sve do korena. Svako
peninje uz lew grand doolauje na lev kra}
% je uz desnu granu na
levi km dopisuje jedinicu. ]
0 da nam je za konstrukciju drve-
i obljene. Kadoya simbola sifsbeta pos
e samo veza cd evakeg vors grafe da
njegovog oca, kao i informacija da i je taj
Evor levi il desni sin. Obrmuta vesa, od 0ca
prema sinovima, nam nije potrebna. Svaki
vor sadri r polj: father, sontype, ! frsq
Father je pointer na &vor koji je otac
doncnog &vora. Ako je u pitanju koren
gmh o MeciaNeenfin 1§ )im ton1
polja nil. Polje so jed
Vrachost lson I o, u savishost da Il Jo
&vor levi li desni sin. Konatno, freq je
ugestalost pojavijivanja u poruci simbola
koji taj &vor predstavija. Ulazne vrednosti
algoritma su: n — broj simbola u alfabetu, /
frequency — niz veliine n takav da je k-ti
&lan niza relativna ucestalost pojavijivanja
u tekstu k-tog simbola alfabeta. Algoritam
dodeljuje vrednoati iz key cd o slemena-
ko d sadr2i kod dodeljen k-tom
almbio fabuia B toga, algoritam
konstruide i niz position od n elemenata &iji
i element pokazuje na.Evor drveta koji
predstavija k-ti simbol al
Formalizovani oblik algorltmn Kol smo
upravo prepricali dat je na slici

Slika 1

U nasem drvetu iz algoritma, svaki &vor,
koji nije vrh, ima i levog i desnog nasledni-
ka. Takvo drvo se zove pravo binarno drvo.

Slika 2.

53/platonove ljubavne muke

samo

Moze e pokazati da pravo binarno drvo sa
n vrhova (tj. n krajnjih elemnata) ima 2 n-1
Evorova Wkupno: Ko ne verue, neka prove-
ril Ova Einjenica nam omoguéuje da uku-
pan broj évorova drveta izradunamo iz
broja simbola alfabet

imo na pisanje programu za kodira-
izlozenom algoritmu. Kako

nje poruke po

B o isono s e ulovor etcioe:

£amo adekvatni tip Aeytype kao na Sici 2
Ovde je maxbits maksimalno dozvoljeni

broj bitova u kodu jednog simbola alfabeta.
startu, kada kod ima vrednost ni, start-

pos ima vrednost maxbitpos, koja je za

jedan ve¢a od maxbits. Svaki put kada se

Slika 3.

360 kilobajta koda, pa je glagoljivi Platon primoran
na jednu disketu spakuje sto duze ljubavno pismo?

jos jedan bit dodeljuje sleva kodu cc, cc.

ripoe_smanjulemo za jedan | tai bit
dodeljujemo ka cc. bits [cc. startpos]. Po
zavrSetku punjenja u niz cc. bifs, bitovi
koda naseg simbola nalaze se u nizu cc od
pozicije cc. startpos pa do maxbits za-
kljuéno.

Ulaz' programa’ sastojl se od broja 1
simbola alfabeta, nakon ¢ega sledi n paro-
va, od kojih se svaki sastoji od simbola i
njegove relativne udestalosti. Program ge-
nerise niz alph, koji sadr?i sve simbole
alfabeta, i niz key takav da je key k kod koji
pridruzujemo k-tom simbolu alfabeta. Ceo
program dat je na slici 3.

Kada posedujemo program sa slike 3
koji svakom od simbola alfabeta odreduje
kod, trivijalno je nasu poruku (Platonovo
Ijubavno pismo) prevesti u niz nula i jedini-
ca. Sto je najvaznije, sigurni smo da je taj
niz bas najkra¢i mogui. U praksi, brojanje
ugestalosti pojavijivanja svakog od simbola
u poruci uradilo bi se jednom, na veéem
uzorku, i kasnije bi te rezultate koristili u
drugim’ porukama. Platon uvek
istom jezlku, pisma su dosta dugacka, | st

ja fan. Shodno
realno je o¢skwan s it po,am
vanja slova bitno ne menija.

Ostaje nam jos samo da omoguéimo An
Zemunici da pisma spakovana na disketu
na ovaj nagin nekako desifruje, odnosno
ponovo prevede u oblik Platonove prvobit-
ne verzije. Kako je Ana nase gore list, ne
mora bas sve da joj se nacrtal Zato Gemo
jos samo dati uputstva za desifrovanje bez
pisanja celog program:

treba napraviti drvo, ali ovog puta
kretaéemo se od korena prema vrhovima
Sa pojavijivanjem svake nule u kodu poru-
ke spustamo se niz levu granu, a jedinica
nas usmerava niz desnu granu. Kad stigne-
mo do nekog vrha, stampamo simbol kox
mu je pridruzen i nastavijamo opet posav
iz korena drveta.

0, Anino drvo razlikuje se od Plato-
novog utoliko 8to njoj nisu potrebni pointe-
ri od vrhova prema korenu, nego upravo
obrnuto (tako su razliciti, a ipak se vole:

raju, ostavimo nase platonce i zve-
cimo neke pouke (kakva je bajka bez nara-
vougenija

i primer dobro ilustruje dva va2na

no tome, deklarisas
koliéinu pogrebne memorije unapred (oez

rasipanja). Druga vazna primedba je o=

moZemo da predstavimo na razme
natine. Na primer, &vor moze biti pointere
na sve svoje sinove, ili na oca i
samo na najstarijeg sina, a ovaj dalie na
listu braée. Na vama je da izaberete ono &%
vam najvige odgovara

Zoran Obradovic




Uputstvo
Za upotrebu

Vizawrite 64

Prvo &to treba uginiti je upisivanje programa u memoriju radunara. To
se postize naredbom LOAD ,VIZAWRITE 64", 8.1 iza koje, naravno sledi

ve¢ dobro poznat komodorov puzevski nadin pristupa disku:
startuje | mozemo pogeti da pisemo delo koje ¢e ve¢ sledeée godine
oboriti &vedsku akademiju sa nogu. Dok &ekamo, dobro je da razmislimo o
sledeem:

NE POSTOJI NACIN DA SE, RAZUMNIM KORISCENJEM
RACUNARA BILO $TA POKVARI! JEDINI A SAMIM TIM |
NAJBOLJI NACIN DA NAUCITE DA KORISTITE PROGRAM JE
DA GA KORISTITE!

Podetni izbor

Na ekranu se pojavijuje meni koji vam nudi razli¢ite moguéno-
sti za rad. Za izbor sluze funkcijski tasteri.

Fi  Ispravijanje ranije napisanog teksta.

F3  Pisanje novog teksta.

F5  Ispisivanje sadr3aja flopi diska na ekranu.

F7  Rad sa disk jedinicom uobiajenim komandama.

F8  Prestanak rada i povratak u bejzik uz brisanje memorije
radunara

F{ Ako na disku ve¢ postoji neki tekst evo naina da mu se
pride! Kada pritisnete ovaj taster, na ekranu se pojavijuje
linija koja poginje sa Name: u Koju treba upisati ime teksta koji
zelimo da obradujemo i naravno nakon toga obavezni pritisak na
taster RETURN. Pri upisu imena, naravno mozete koristiti * kao
zamenu za deo teksta, no treba biti pazijiv da bi dobili ono i samo
ono to Zelite.
Recimo, ako kao ime zadate ste*, dobiéete prvi tekst koji poginje
r se on zvao stepeniste, i, steroidi, ili
mozda, stenica. Kao probu, utitajte tekst koji se
zove help, a trebalo bi da se nalazi na svakom disku sa_ovim
programom. Kao 8to vidite stvar radi. Da bi se vratili u POCETNI
1ZBOR treba pritisnuti logo taster (oznagen C=) i na pitanje Quit
Back To Activity Menu? odgovoriti y (yes).

F3  2a one koji vole da startuju 0&tro i na prvu Ioptu ovo je pravi

taster. Pritisnite ga, odaberite ime za svoje remek-delo i
poénite. Ako ipak pozelite da nam se pridruzite u nasem po-
stepenom ulazenju u tajne rada, LOGO/Y i eto vas na pogetku.

F5 Evo moguénosti da se i zaboravni (ili oni sreénici koji imaju
toliko diskova da ne znaju 3ta je gde) ipak nekako snadu.
Kada ga pritisnete, na ekranu Ce biti ispisana imena svih tekstova i
programa_koji se nalaze na disku (directtory), i to ne na
komodorovski nain, kada tekst prosto pobegne sa ekrana, ve¢
mnogo uljudnije — ispisuje se samo ono &to se moze i videti;
kada pozelite sledeci deo pritisnite razmaknicu i on je veé tu.
Poito se snadete, ponovo pritisnite razmaknicu | vraéate se u
POCETNI IZBOR.
F7 Posle pritiska na ovaj taster mozete koristiti sve komande za
rad sa diskom koje vas raunar poznaje (kao primer uzmimo
one koje se, verovatno najéesée koriste dok radite sa tekst
procesorom: brisanje datoteka, sO: ime datoteke; formatiranje
diska, nO:ime diska, br i sl.). Umesto linije sa oznakom 2
sada se pojavijuje linija oznatena simbolom =>. Kada obavite
posao, pritisnite taster RUN/STOP da bi se vratili u POCETNI
ZBOR

F8 Ovo je taster za one koji ve¢ Zele da odustanu. Kada ga
pritisnete, va8 ratunar e se resetovati i pojavice se njegov
naslovni ekran. Ako vam je bilo dosta kreativnog igranja, sada je

54/uputstvo za upotrebu

Olovka pise srcem, a radunar?

Mi prizemniji, koji u znoju lica svog zaradujemo hieb nas
svakdasnji, nastavijamo dalje. Za vas je, kao §to smo veé videli,
predviden taster F3. Dajte ime tekstu, pritisnite RETURN i pred
vama ée se pojaviti ekran podeljen u nekoliko delova. U prvom
redu je ispisano ime programa, u levom uglu i ime teksta Koji
obraduete, u desnom uglu. Drugi taman red je prazan i to je prva
od tri statusne linije. U njoj se tekst pojavijuje kada program ima
nesto da vam saopsti. Na primer, pritisnite LOGO taster | u ovom
redu ¢e se pojaviti pitanje Which Command?, jer se na ovaj nagin,
kao §to éemo kasnije videti, programu zadaju naredbe. Pritisnite
RUN/STOP taster posto, za sada, ne Zelimo ni jednu naredbu.
Sledeci red je druga statusna linija koja vam daje podatke o
poloZaju u okviru teksta na kome radite. U levom uglu je stalno
ispisano na kojoj ste strani i koliko je ukupan broj strana ovog
dokumenta. U desnom uglu su dva brojata koji vam pokazuju
trenutni polozaj kurzora (red i kolonu) u okviru strane Koju upravo
pidete ili spravijate. Treca statusna linija se nalazi na dnu ekrana i
sluzi za upozorenja o moguéim greskama, koja su uz to proprace-
na i zvuénim signalom. Probaite, pritisnite I0GO i kao odgovor na
pitanje koju naredbu Zelite ponovo 10GO. U poslednjem redu se
pojavijuje poruka ,,Invalyd Key" uz jedno .,bip", jer ovaj taster ne
oznatava ni jednu naredbu. Znaéi, ponovo sleduje RUN/STOP,
kao, uostalom, u svakom slutaju kada Zelite da obustavite
izvrsavanje neke naredbe, ili slutajno pritisnete taster LOGO.

Prvi tekst

Izmedu druge i treée statusne linije nalazi se polje u kome ¢
se pojaviti tekst koji pisete. No, ovo polje nije prazno. Sada je
trenutak da objasnimo neke razlike izmedu pisanja na masini i
koriséenja tekst procesora. Prvo $to vidimo je jedna linija koja
potinje znakom i sastoji se od tackica. Na &etvriom mestu nalazi
se pun trougao okrenut ulevo. Linija je dugagka 75 slovnih mesta i

va u desno okrenutim punim trouglom. To je format linija
i ona sluzi kao oni delovi pisade masine pomou kojih se
postavijaju margine i tabulacija. Ova linija se ne i tekst
koji, eventualno, u nju upisete nee se pojaviti na papiru. Broj
ovakvih linija koji se moZe nalziti u tekstu, koliko je meni
0znato, nije ograniéen. Liniju mozete (skoro) po volii produzavati
i skraéivati pomocu tastera INST/DEL, pri emu je svaki pritisak




Kada Je izmi3ijen da bi, pre svega, pomogao matematicarima, niko nife ni sanjao da ¢e radunar
preporoditl ¢ak | ona zanimanja koja sa matematikom nemaju ama ba$ nikakve veze. lako u nase
domove ulaze na vellka vrata, svoju Korist za pojedinca u svakodnevnom Zivotu kuéni kompjuter su
nepobitno dokazall samo u Jednoj oblasti — obradi teksta. Za pisce Iljubavnih pisama | pisama ¢éitalaca,

maturskih | seminarskih radova, ¢lanaka | knfiga na racéunarima ,.komodor* pripremill smo detaljno
uputstvo za upotrebu Jednog od najmocénifih programa za obradu teksta ,Vizawrite 64"

na taj taster skracuje, a ako istovremeno drite pritisnut | SHIFT
taster, produzava za jedno mesto. Format linija mora biti duza od
10 slovnih mesta, a kraéa od 241

Ispod nje se nalazi jedna mala tatkica. Ona je specifinost
ovog programa i oznatava prazno mesto u tekstu. Taka na kraju
recenice je veca i jasno se razlikuje od nje. Kada u pisanju Zelite
da napravite razmak, recimo izmedu reéi, nemojte samo pomeriti
kurzor udesno pomocu tastera za pomeranje kurzora, jer Ge se
tako ostavljen prostor kasnije sastaviti. Pritisnite razmaknicu kao
na pisaéoj masini  na tom mestu co se pojavii mala tackica. lspod
nje se nalazi simbol koj a pesani sat i tekst (End of Page).
On oznacava kra strane | kako budete pisaliizmicace se nanizs on
svakim popunjenim redom.

Osim ovog polja u koje mozete pisati tekst i koje moze sadriati
jednu ili vise stranica be), vizawrite 64"
sasto]i od jos tr polja 2 tekst. To su radna stranica (work page) u
Koju mozemo upisivati neke svoje beleske il primedbe | koja se

stampa. Njena osnovna namena je da se na njoj nalaze
promenljivi podaci koji se pri pisanju pisama automatski umeéu u
iskst. Detal potratite u poglaviju JEDNU PISEM, A DVE PAMTIM.
Sledece su polja koja sadrze nadnat "
bi ispisani na podetku svake strano vaseq.foketa | padioksta
(ooter page) ko)l 5o ispisuje na kralu bvaks sirane tersta.

No, krenimo na posao. Vec na kraju prvog reda primetiéete da
nije potrebno ni na koji natin oznagavati prelazak u siedeéi. Re&
koja je suvise dugatka automatski biva preneta u sledeéi red. To
je osobina programa da formatira tekst veé na ekranu u toku
plssn]a pa ga mozemo videti skoro onako kako ée izgledati na

iru. Jedina razlika su grafiékl simboll koje ste ve¢ videli (ima ih
)as) i koji su oznake za format naredbe koje ste zadali. Ako u toku
kucanja napravite neku gresku, lako je moZete ispraviti pomocu
INST/DEL tastera. Ovaj taster se ponaa nesto malo druk&ije no
8to ste navikli kod , komodora. Naime, kada ga pritisnete, brise
se znak koji se nalazi I e lspred kurzora. Ako drzite
pritisnut taster SHIFT i pritisnete INST/DEL, u tekst de biti
ubageno jedno prazno mesto a ostatak se pomera udesno. Na ovaj
naéin mozete podeiiti neku dutu e kojs se nasla na kraju reds.
ubacite prazno mesto i crticu (—) na mesto podele pa e prvi deo
sa crticom ostatl u gornjem redu. a drug) se presaiit u sledsc, St
smo i Zeleli. Ako vam se desi da se na kraju reda pojavi ret
slozena od dve spojene crticom, a vi nekako ne Zelite da se one
razdvoje u dva reda, umesto crtice pritisnite SHIFT i istovremeno”
Na ekranu e se pojaviti deblja crtica, no na papiru ée biti
napisana obiéna. Naravno, postoje i mnogo efikasniji nagini za
ispravijanje i prepravijanje teksta, ali o njima kasnije. Kada dodete
do kraja pasusa i Zelite da red zavr§i pre no Sto stignete do
margine pritisnite RETURN. U tekstu ¢e se pojaviti simbol trougla
okrenutag u levo (vec ga 2namo iz format linfe). To jo simbol za

Tazmake u tekstu — jednostavRo napideme red Kojl sadrti samo
oval simbl. | ovo e fomat simbol pa | on, keo | ostal (vidi
kasnije) biva automatski umetnut u tekst. To znadi da ono to se
nade (za njega, ako jo upisan na pola reda, nif izgubljonc, ve 1o
samo pomereno jedan red niZe.

Format simboli

Osnove formatiranja teksta smo ve¢ upoznali — to su bili
format linija koja je odredivala margine i prinudni kraj reda.
., Vizawrite" omogucava mnogo vise. Da bismo promenili izgled
teks(l potrebno je da zadamo format naredbe. One se zadaju tako
$to se prvo pritisne taster CTRL, u donjem levom uglu ekrana se
pojavijuje svetli trougao (pogetak treée statusne linije), a zatim

aster sa prvim slovom naredbe koju Zelimo. Na tom mestu se
pojavijuje grafiki simbol koji je oznatava. Ako na njega dovede-
mo kurzor u inverznom liku ée se pojavljivati pogetno slovo te
format naredbe. Na raspolaganju su nam sledece format naredbe
ispred svake je njen simbol).

55/vizawrite 64

E!rm. j Uvugeni pasus (indent). Kada zadamo ovu naredbu

ceo sledeéi pasus Ge biti uvuden u tekst i pocinjade od
tabulacije. Naravno, prodhodng mocamo. - fommat lnl) cznadit
tabulaciju. Ako Zelimo da pasus potinje od druge tabulacije po
redu, jednostavno ponovimo format naredbu.

CTRL t Tabulacua Ako ‘ovu naredbu zadamo dok smo u

B me smo oznaili_polozaj koji éemo
kasnije Koristit 2 za tabulaciju, indente, numeri¢ku tabulcju i sliéno.
Ako u tekstu otkucamo ovu naredbu, sledeca re¢ ¢e podeti od u
fogmat liniji zadatog poloZaja.

L Numeritka tabulacija. Koristi se za poravnavanie bro-

jeva. Brojevi su poravnati prema posiednjoj cifri celog
dela broja. Treba imati n: ia se u anglo-saksonskim
zemljama Koristi decimalna tatka, a ne decimalni zarez, pa ga
program ne prepoznaje kao kraj celobrojnog dela i potetak
decimalnog dela broja.

CTRL ¢ Tekst koji sledi iza ove naredbe e biti centriran

izmedu margina podegenih format linijom. Kraj centri-
ranja se zadaje krajem reda. To znadi da za vise centriranih redova
ati svoju naredbu centriranja.

RL e Pisanje povecanim slovima (embolden). Na pogetak
dela teksta koji se Zeli istaci na ovaj nain i na njegov
kraj treba umetnuti ovu naredbu.

GTRL u Podviasenje. Ova naredba e na ,komodor" stampa-

&ima, posto oni ne podviace, izazvati ispis belih siova

na crtnoj podiozL. | nju, kao | predhodnu, treba zadati na poceti
kraju teksta na koji se odnosi.

RL g Pisanie indeksa (subscript).

"JRL 4 Pisanje stepena.

L 0 do 9 Ova naredba omoguéava da Stampatu posa-
ljete ASCII kodove koje ste definisali u format
liniji. Da bi ih dodelili pojedinim brojevima, jednostavno u format
liniji otkucajte CTRL pa Zeljeni broj=Zeljeni ASCII kod. Vazno je
da sa obe strane ove grupe brojeva bude bar po jedno slobodno
mesto. Ovakva format linija se mora nalaziti na istoj strani na kojo;
se ova naredba koristi. Na ovaj nacin je moguce poslati ECAPE
sekvencu ili priéi nekim moguénostima viseg Stampata koje

pogram ne podrzava

‘TRL m omogucava popunu teksta poromenljivim podacima
(merge). Koristi se za pisanje pisama koja se razlikuju

samo u noklm detaljima (ime, adresa . ..). vidi JEDNU PISEM A
DVE PAMTIM

GIRL

gL 4 S
Ova naredba u tekstu ponavija format liniju koja je

CTRL poslednji put koriséena. To nam omoguéava da s

promenimo pa tako, na primer, u istom tekstu imamo raziidite

margine ili tabulacije i si.

CTRL p Na oval natin ss oznacava kraj strane u tekstu. Pos
otkucate ovu naredbu, nai Cete se na podetks

sledede strane.

/e format simbole program umede u tekst pa za njin
morate otvarati posebno mesto ako ih stavijate u neki ve¢ napisa
red. Svaki simbol moze biti izbrisan kao i bilo koji drugi deo
teksta.

(d Ozatava kiaj bloka promenijivin podataka 2=
popunu.
# Automatska paginacija. Ovaj simbol ¢e pri ispisu bi




’ A Sta ako se pradom:sllm9

Za one koji se posle pisanja predomisle i Zele da promene
tekst, kao i za one koji nisu duvol]no genijalni da iz rukava,
ram predvida veiki broj naredbi
uostalom, | osnovna namena ovih
programa. Da bi mogli napraviti s knkvu hpmvku u napisanom
tekstu, morate, prvo, naugiti kako krecete u

tastera za pomeranje kurzora il rade na uablé-]ul\ s

Osim

na raspolaganju su vam i neki funkcijski tasteri.

Fi Pomera vas na poletak sledeée strane (ako postoji).

F2 Vrata vas na prethodnu stranu. Ako ste na prvoj strani
doti ete na radnu stranu.

F3 Pomera vas na sledeci ekran teksta.

F4 Vraéa vas na prethodni ekran teksta.

F5 Pomera vas sa jedne tabulacije na drugu

F§ Fomsra vas sa pocetka na kraj reda u kome se nalazi

CLR/HOME

Kada se pritisne jedanput pomera kurzor na podetak
ekrlnu , koll upravo viie: kad se pritsne dva puta na
k strane na kojoj upravo radite.
SHIFT CLRIHOM
Pomera kurzor na kraj teksta na strani koju upravo
obradujete

Preostala dva funkcijska tastera sluze za upisivanje umetaka u
tokat | brisanje vetih blokove, Ako n nekom mestu Zelite da

upis Koji ne bi bilo praktiéno otvarati jedno po
jedno L tasterom, jednostavno_pritisneteF7. U
statusnoj po]lvljulo ptsnje rer What? Na mestu na
kome n Irzol rostor, a ostatak

teksta se_pomera rod nise. U ovom prostoru mozete siobodno
pisati, jedino nije moguée napustiti red u kome se upravo nalazite.

Kada zavrSite ponovo pritisnite F7 da bi se vratili u obicajeni nain
rada.

F8 Ovaj tastar sluzi za brisanje vecih delova teksta. Kada
pritisnete, u format liniji se pojavijuje pitanje Delete What? i ako
kurzorom prelazite preko teksta, on ¢e biti osvetljen i kada
pritisnete RETURN izbrisan, a preostall tekst se sastavija i
popunjava prostor.

obradu modete Koristiti i sledeée naredbe. Naredbe
zadsju tako da prvo pritisnete LOGO taster, u statusno linii b
pojavijuje pitanje Which Command? zatim pritisnete slovo k¢
canatava Zsljen komandu. Komande koje su vam na raspolaga-

nju
Kopiranje teksta. Kada je prmsneta. pojaviée se
LOGO C pitanje Copu What? i tekst preko koga prelazite
\urzorom ¢ biti aevetijen. Kada oznatits Zaljon! segmet pritisnite
RETURN i bi¢e vam postavijeno pitanje To Where? Sada dovedite
kurzor na mesto gde Zelite da se oznageni tekst ponovi i pritisnite

RETURN. il
Ova naredba om a da disku posaliete
LOGO d  naredbe u standardnoj sintaksi.
L f (Find An Exact Phrase) Ovo je naredba KO]B
0GO omogucava da pretraZite tekst i nadete odrede

skup znakova. Kao odgovor na pitanje Find What? upi3ite znakevo
koje teits da nadete. Zatim pritisnite RETURN i pretraga potinje.
a se u tekstu pojavi zadati skup znakova, pretraga se
mumvu- i uz zvuéni signal pojavijuje se poruka press retur to
find next. Ako Zelite da nastavite pretragu samo pritisnite RE-
TURN. Po zavrdetku jedne pretrage program pamti skup znakova
koji ste traili | ako ponovo pokrenete pretragu oni su ve¢
upleani u statusny il Ao 2ele da nastavite sa irazenjern istog
skupa, recimo nakon neke intervencije u tekstu, jednostavno
prlllsnlta RETURN. Ako ste naumili da trazite nesto drugo, novi
preko starog. Paznjal Ako je kradi zaostatak starog

IleOa |Ib{l5&t|'l

]

L0GO [( A Phrase In Any Letter Case) Ovo je
GO F vai predhodne naredbe oja se izviava
na potpuno isti nnem ﬂl! se u pretrazi uzimaju u obzir skupovi
znakova napisani bilo kojim slovima (i velikim i malim ili mesano).
LOGO (Go To Requested Page) Ovo je naredba za

g prelazak na odabranu stranu teksta. Na pitanje
Go To Page: i

na radnu stranu ili stranu sa podtekstom ili nadnaslovom, upisite
w, f odnosno h respektivno.

56/uputstvo za upotrebu

LOGO m
il bt et ol koo
Znati, prvo canacite deo teksts koil Zelite da pomerite
T RETORN , pa_odvedite kurzor na novi poloZaj i ponovo
pritisnite AETURK, Blok takera koji se prenosi e biti umetnut na
= ati da ne moze do¢i do gubitka ako
pokusamo da ga prenesemo na pola neke recenice ili &ak redi.
LOGO M (Merge A Document Or Other File) Ova naredba
omogutava spajanje nekoliko tekstova u jedan.
Kada je zadato u siatusnol il o se pojav pitanje Merge: Page:
To Page: ? Program od vas otekuje da upisete Koji
St it e it se ek’ koji s (poeem- i podoﬂn]l
stranica) kog tksta Zelite. Ako feite ceo tekst ne morate uplsivat
brojeve stra ostawno dva puta pritisnits AETURN. Druga
primena ove vt ] ja da u tekst ukljucite neku sekvencionalnu
datoteku (recimo, izlaz iz programa za obradu podataka il tekst
pisan nekim drugim tekst procesorom; u ovom sluéaju, posle
imena datoteke nemoijte upisivati broj stranice ve¢ slovo s). Ako
Zelite da u tekst ukljudite sadriaj nekog diska (pri pravijenju
kataloga ili sli&no) kao ime o!kucllte $.
L0GO (Rename The Document) Ova naredba omogu-
n Gava izmenu imena teksta koji pisete. Jedno-
stmno na pitare New Name: odgovorite upisivanjem novog
se pojaviiu statusnoj lni. Keda budete zadovolj
imenom Koje ste- smisil, pritsnite i novo ime
pojavijuje u prvoj statusnoj liniji u oo uglu, zamenjujuéi
Staro. Od sada pa na daljo tokst 6o bit sniman na diskove pod

ovim imenom.
LOGO p (Print The Document) Ovy namdbu  bi mogii
KONAC DELO KRASI. i¢ekajmo

o8 malo, sk jo pmbule prea vama e se pojaviti 2RO ZA ISP

mu e biti re&i malo kasnije. Posto ona ne izaziva trenutno
ispiaivanie na Stampacu_ probatl jo mogu | o Koli ga nisu
prikijuéili u sistem, ili koji e svoje tekstove stampati kasnije kod
nekog drugog.

LOGO q

(Move Tex) Ova numdbl omoguélv. da deo
teksta

(Quit To The Activty Menu) Kada postanete
dovol]m zadovollm sva]lm delom da viSe ne

Zelite ni_da ga pogl rebite naredbu. Ona ée vas
vrl(ltl u POCETNI IZBOR Ako no xlbouvlll dl snimite tekst nakon
m, program e vas upozoriti uz zvuéni

avrdnih poteza kigicol

Sianal. (WARNING! — GHANGES NOT SAVED). Bez obzira jo I
tekst sigurno smesten na disk ili ne, ovu n-vedbu morate potvrdlﬂ
Ne pianje Quit Back To Activity Menu? cdgavorite sa y i
pritiskom na RETURN to-zalata Sotoll_AKo.Jo. narsdba
izdata slu¢ajno, pmlsnlw bilo ko]( drugi taster i ona ¢e biti

ponistena.
(Replace A Single Phrase) Ova naredba omogu-
LOGO r ¢ava da neki skup znakova zamenite neéim
drugim. Prvo oznagite deo teksta koji Zelite da zamenite previage-
njem kurzora preko njega. To je odgovor na pitanje Replace
What? zatim RETURN | na pitanje Repiace With? otkucate tekst
koji 6o zameniti aznadeni. Nakon svega pritisak na RETURN
dovodi do nestanka oznadenog teksta | pojavijivanja’novog n:
njegovom mestu. Te dve grupe znakova, naravno, ne moraju bit

iste duzine.
LOGO R (Sloball Replace An Exact Phrase) Ovo jo
varijacija prethodne naredbe. Razlika je u tome
10 5@ nie zameniujo samo jecha grups nakova (et I recenica)
oznatena grupa znakova u celom tekstu. Posto je prva
e o rrarjara pojavjLje 8o POZV pross feturn o find
next, Ako pritisnete RETURN program e pretraziti tekst | zastati
kod sledede istovetne grupe. Tada se pojavijuje reenica presss
e to skip. Ukoliko vam je namera da i ovde
{zvréite zamenu pritisnite RETURN, a ako necete nista da menjate
pritisnite razmaknicu. Nakon toga postupak se ponavija do kraja
feksta. Ovaj postupak se moZe znatno ubrzati ako prepust
programu da ga automatski izvodi. No, pri tome treba dobro
paziti, jer Ge sve grupe zankova istovetne sa oznadenom biti
zamenjono. Vido nemate koniolu | ne motee reke preskogiti
Setite se pi sa stepenistem rafijom i stenicama. Ako
oznatite e ova i siva o bi fzmonjona u svim ovim | sicnim
(Save The Document To Disk) Pomoéu ove
LOGO S naredbe spremamo tekst na disk. Tekst e biti
snimijen pod imenom koje mu je dodeljeno. Ako na disku veé
postojl tekst sa istim imenom, ovaj novi ¢e ga zameniti. Da ne bi
dotlo do greéaka naredbu jo potrabno porvrdi pritkom na y

i
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Majstorije
na racunaru

spektrum

racunanje
u visokoj tacnosti

,Spektrum*, kao | veéina druglh kucnih
koja podrazume

ulvlm
nllbolﬂ llpoﬂbnl, dolld do vrio bmg

obavija
va 32 bita za mantisu, a to znacl 9—10 vaZecih dekadnih cifara. Za
tacnost. prl blio knkvom obimnijem prornéunu, ukollko se ne koriste
greske

tacnosti,
vecinu primena to je

sim toga, danas se u

na néuml u dvostruko] bémll (56 bita za

m.nlllu, 16—17 vman dflrl). Tnkvl
ostaje u okvirima bejzika. N:

ne mogu lndokn

nl potpuno jo
operacijama sa 32, 56, Il 2“ bita. Problem /odlno moze bitl vreme obavijanja opancl[o

Najjednostavnije resenje problema tacnosti sastoji se u tome
da se preradi kompletan ROM racunara, i postoje¢i kalkulator u
standardnoj taénosti zamen kalkulatorom u, recimo, dvostrukoj
tacnosti. O takvoj ideji ozbiljno razmisljamo ve¢ duZe vreme.
Medutim, dok pro]nkm ne
buduih brojeva ,Ratunara”, {to, $ obzirom da je autor nedavn
obukao vojnigku’ uniformu, nede biti tako skoro), objavifujemo
jodan program nesito skromniiin moguénosti, namenjen, pre
svega, festiranju optimanin aigoritama za radunanie
elementarnin mnkcun u viSoj taénosti. U tu svrhu Gemo ga, barem,
Koristiti_mi. Kalkulator, sam po sebi, moze biti upotrebljen za
resavanje bilo kakvog numerickog problema u visokoj taénosti,
pod uslovom da su za taj posao dovoline etiri osnovne matema-
ticke operaoie.
rimecujete da insistiramo na terminu ,visoka fagnost", a ne

,,dvou(rukn tagnost”. To je zato Sto ovaj program omoguéava
izbor tacnosti sa kojom e se operacijs obavijati Mantisa moze
imati proizvoljan broj baitova tzmedu & Ne ogekujemo,
naravno, da o jkome zatreb tatnost o4 100 bajtova (800 bita),

o, Lsputni ofokat programa, koji je uraden tako da
‘mantisom proizvoljne duzine. Broj 100 je izabran
kao gornja granica sasvim neobavezno.

Naredbe i funkcije

svetiost dana u nekom od‘

a u

Ne¢emo se sada upustati u detalje oko toga radi.
Svakako, bilo bi interesantno razjasniti osnovne: algoritme za
sabiranje, oduzimanje, mnoZenie i deljenje brojeva u pokretnom
zarezu, ali proseénom korisniku je daleko vaZnije uputstvo kako
ga program konkretno upots

t-, prs sisoes rotu otekivati od jednog kalkulatora van
bej; &no raduna, razume se. Medutim, na koji nagin ¢e
Iwrlsmk kontmllsatl ed Kalkulatora? Kako G mu zadavati $ta da
kako ¢e znati koji je rezultat dobijen posle tog

i dalje ostaje bejzik, sa svojom standardnom taénoséu.
2/5 izvisice se na uobicajen natin,
Kalkalator o visoKof tatnasti ne deluje na operadiu u bejzik.
Promenljve zadravaju mantisu od 4 baita, | &uvaju se u bloku na
adresi VARS, kao i do sa
Postoji, medutim, jodnn poseban blok memorije, u kome se
cuvaju nke druge promenljive (promenijive u visoko] taénost). i
samo sa tim varijablama kalkulator operise. Moze se, u tom bloku,
naéi i neka promenljiva a, moze se toj pmmonl]lvo] dodslln
vrednost 2/5, ali se u tu svrhu ne moze koristiti naredba LET.
Potrebna nam je neka nova naredba, koja dodeljuje vrednost
varijablama u visokoj tagnosti. Oznagiéemo tu naredbu uslovno sa
kasnije_éemo videti kako se to konkretno realizuje na
..spektrumu’’. Prema tome, naredba let a=2/5 dodeljuje promen-
luvol a vrednost 2/5 u visokoj tacnosti.
kojoj to tatnosti? Potrebna nam je, otigledno, | naredba za
z00r” Sobine. mantas, Ko, Opet Uelovno, m mazerko oznal
naredba bytes 10 bira mantisu od 10 baj
"Svakl ozbilinil racun cahseval rad sa numenqmm nizovima.
Moramo, zato, i naredbo niza, pa
hoka 1 buds naredbe dim. No. primer: din 8 (201

57/raéunanje u visokoj tacnosti

Moze se, dale. javit potreba da nekd bro) iz bezika prenesemo
u visoku tatnost, radi obra naredbu write, sa dva
parametra: ok n]ubln " Viookol Tatnetl. & drugl —
Protzvoljan aritmetieki izraz u bejziku. Ako, recimo, treba iz
bejzika preneti vrednost c/2 u varijablu a visoke taénosti; izvrsice-

o write a,c/2. Posto je, pri tome, mantisa varijable a duZa,

rezultata iz visoke tacnosti,
read, im argumentom: aritme-
koj taénosti. Na primer, funkcija

tiekim tzrazom u visol (a/b)

U visokoj taénosti izradunati vrednost izraza a/b, rezultat

zaokruZiti na 82 bita, | to vratiti u bejzik. To znai da se funkcija

nasa kao i bilo koja druga funkcija bejzika, i moze se

Koristiti u proizvoljnim izrazima tipa PRINT read (a/b) ili LET
x=read (8

muhun iz visoke tatnosti u bejzik, neizbezno se
gubl dso informacije, zbog odsecanja mantise. Treba¢e nam tada
naredba za luplsw-n]e rezultata u punoj taénosti, sa proizvoljnim
brojem cifara. U tu svrhu ¢emo koristiti naredbu Int, sa dva
parametra: izrazom koji se Stampa, i brojem cifara sa kojim ce se
rezultat Stampati. Ako Zelimo da Stampamo izraz a/b sa 20 cifara,
izvrsiéemo print a/b,20.

Ne bi bio veliki problem razviti yedan jednostavan jezicki
procesor. koll bl prapoznaves operacije: bytes, dim, let, write,
read i print, ali mi smo se opr rodelmu;ednasmnue resenje, koje
koristi DEF' FN funkcije kao vezu izmedu bejzika | kalkulatora u
visokoj tagnosti. Svakoj naredbi odgov: a funkcija sa
odgovarajucim brojem parametara. Sintaksa avih operacija data je

bytes tacnost ‘
dim niz




2 3.1 67 1 9 21 B 5 1472 2B C8 OE 81 C9 €D | 22.6C F5 CD 1 s 6
6001 2 A E, E 7 1488 15 EE FI €9 CD 25 FO F8 36 81 C9 CD 2 O R
60032 E1C 23 A B B 1504 /81 CO CD 25 FO CO 36 81 C9 CD 25 FO D8 36 81
60048 4 1E FE E 5 20 CD 25 FO FO 36 81 C: 25 F0 €8 3
60064 3 23 36 36 F6 ED 4B BF F5 03 B! BO EB E1 C:
60080 2 C 52 EO F6 D5 ED BO El CO CD 86 F2 ED B
60096 5 E 68 EB ES CD 38 ED E1 36 81 C9 DF O
60112 P E 1C 84 FO CD DC 16 79 D2 CA FO 4E 06 O 2
60128 6 E 00 34 28 16 2D 10 BA 1 18 BD 1 €D 89+
60144 A c 16 E7 €3 06 FL 01 00 09 C5 E7 18 D! 1
60160 0 C8 CD 32 01 02 F2 01 03 10 18 ED C D: 1
60176 D BO EB 1 48 FE 41 DF 23 7E FE OE C2 D! o 1
60192 D 1 B 64 £3 24 01 06 00 09 22 5D 5 Fi H
60208 21 2 P i 80 EB DA 17 0C D3 EB 23 CD A 5 C
60224 CD 88 2C i 7 E A 9 B0 65 5C DF 4F 06 00 21 43 F1 CI 3
60240 C1 F5 7E 9 D D5 E D 171 06 4E 21 58 F1 09 46 DI 7A B 5
60256 * D5 EA ES 1 2 4D 4 B ED BO 172 €5 21 35 FI E5 16 00 21 66 F;
60272 1B EB €9 CD 60 0 D B 174 CD 2B ED C9 ED 53 65 5C Cl C:
60288 79 CA CE 21 D4 2 5 7 1761 8D FO 2B.04 2D 05 24 06 2F 0
60304 26 FF CD CC 24 3 5 4 1771 €8 0B C7 0C C9 0D 00 09 10 10 107
60320 24 EB DF FE 2C 1 19 7 9. 05 05 05 05 05 CF EF F4 EF DJ A
60336 DA 15 IF 5 4 2, 8 01 EF BF ED 41 EE 34 FO 38 FO & 9
60352 ED 52 ED 42 DA B 0 ® 2457 FO 01 00 DO 11 00 00 DF CD 9 D 1 D
60368 C3 64 2C 23 23 B 2 E 40 CD A3 F1 CD A8 F1 E7 10 FO C3 CI E 2 CB 1
60384 FE 2C C2 A A c 56 C1 E7 €9 CB 41 C8 1 14 CB 7 5 FE 30 C8 ° 4
60400 CC 2 DA 4 2 4 A 72 14 22 DD F5 C9 2E FF 62 2 Fl 7
60416 42 DF FE 7 E Fé: T EC 88 C8 E6 F1 D5 CD 3B 2D CD D! FE 28 D:
60432 2K 09 CO D 2 D 04 CE 00 CD'F6 FI 16 00 A D
60448 36 0D 2 F E 2 44 €9 16 FF CD 1B 2 E
60464 24 FD D 5 € 3 14.C9 14 C8 7D ED 4 c 28
60480 89 FO 7 3 79 CB 1 5 4 F2 1A 20 9A 85 05 38 CD A ED 43
60496 DA 2E 1C 7 2 F5 03 6 9 D9 2A DB F5 4F 45 11 DF F 1
60512 ED 42 DA D 60 EA A Cl 8 F 12 10 F8 D9 C9 24 DB F5 4 2
60528 F5 E5 DD E 6 1 200 F F5 CB 7E CO 2B 09 41 1B 6 9
60544 Kies s 1 31 201, ES 24 5D 5C E3 22 5D 7 F:
60560 03 13F 2 €9 ( D B 203: 30 CD 13 F2 10 F4 CD 28 F2 4
60576 - 38 D 4 2048 2, F5 11 DE F5 19 36 01 78 A7
60592 B 62064 1 10 FA CD 28 F2 C9 21 DF F5
60608 0 D 62080 02 36 00 ED BO C9 ED 4B BF F5 03
60624 0 62096 DL E1 C9 CD 86 F2 24 65 5C 36 80 2
60640 - B 4 A 2112 B 53 65 5C €9 21 BF ED 3 A
60656 B 4 2128 4 D A7 F2 E5 CD 2B ED C9 2A Di F!
60672 B0 B 4 P 2144 D D9 F5 A7 €8 ED 52 ED 52 €9 2:
60688 2 D 2 2160 E) 5C CB 16 DO 2B 34 CO C3.D8 F2
60704 1 C D 2176 C 80 SF 16 00 FO 15 €9 19 7C 4C
60720, Ei 4 F F5.36 01 2192 F: 00 A7 ED~52 DB A7 7B FO ED 44 A7
60736 11 FE EB CB FE  CF 2208 A 62 ED 52 C9 CD 82 F1 14 15 37 CO
60752 £ BF F5 09 22 30 2224 6 ED ED 53 65 SC DF FE 0D C8 E7 C3
60768 F: CA F5 D9 21 79 2240 F: D0 CD B7 F1 32 D8 FS 3A DA F5 CD
60784 & 41 2K CA F5 < CF F 2A DD F5 3A DA F5 47 CD 43 F2 ED
60800, c 2 F5 41 D 93 F2 CD 78 F2 3A D8 F5 3C CD FE FI 3A
0816 F C ED A7 8 CD 60 F2 ED 53 D6 F5 CD 93 F2 21 BF F5
0832 1 €9 ED 5B 34 F2 CD CD F2 EB CB BE 21 BF F5 35 CD BB.
0848 A D: A F9 09 CD F2 CD EB P2 CB 19 24 CC F5 C& 80 77 CB
0864 E Al o 0B ED 43 11 D2 AD 31 CD 38 ED C9 FD 36 71 00 FD
0880 4 Do A E F: DD 21 BF F5 CD 78 F2 CD AO F4 D2 EP 15 G
0896 e 1 B 1E EF FS ED BO 4F E6 07 28 OF 6B 62 DD 46 Bl
0912 15 4 B 7 4 2B CB 16 10 FB 3D 20 F1 79 E6 F8 OF OF 8
0928 4 420 A 00 21 DF F5 09 22 A6 5C ED 52 7D 19 30 &)
0944 9 Fl 44 47 2B 7E A7 20 03 10 F9 04 FD 70 70 Ol
0960 8 B 0D OC CA DO F4 41 21 DF F5 7E A7 20 4
0976 C F: €3 DO F4 FD 70 6B 78 87 87 87 F5 C
0992 1 0 9 3C 32 AE 5C CL D9 24 A6 5C 2B FD &
1008 i 4 ED 14 9 3 CB 39 A7 CB 16 28 1 1 B0 F6 4
1024 D AE ED 3F D& € 77 10 F9 D9 10 DF 21 EQ F6 FD 4B 7
1040 ¢ 0 FB A7 FS 4 1 ED 42 11 EO F6 FD 46 74 OE EF ES D9
1056 1 1 EE 1 Fi FD 46 74 7E A7 20 05 05 05,23 18 F1
1072 S CB 2E 4 1E E 05 78 FD 96 7 03 32 AC 5C D9 AF
1088 c 36 F 3F D9 0D 0C D9 CA F5.Fé CD'B5 Fé Ci
1104 2 2F F F4 10 B9 3K AB SC FD BE 7338 08 24 A
1120 4 - B c €3 FS F4 FD 46 70 OF 00 2A A8 5C 7E E:
1136 B! 4 3 c El 77 2B 10 F6 79 12 13 FD 34 71 18 D
1152 4 C 1 F: 1 22 65 5C 7E 23 A7 C8 CB 7E 37 C8 SF 3|
1168 4 2 16 0 DE 7 €9 0C 0D C8 A7 €8 0C €9 OC 0D CO 1
1184 1 ¢ B 21 C c 71 FD 34 72 D9 OD D9 C9 CB 40 C8 23 Ci
1200 i iy 2 16 31 28 CD 2B C) OF 00 ED 3B A8 SC 1A-CD 8B 2F 12 1B 1
1216 4 c EE 4 53 ED DI 4I 20 05 FD 35 72 18 E6 11 EO F6 12 13 F
1232 E F 24 €C EE 20 0O 76 F4 F5 21 EO F6 FD 4E 71 06 00 09 &
1248 El 93 D9 C4 91 A F5 D9 El CE 0077 A7 28 05 FE DA 3F 30 08 1
1264 2 41 04 AF 1A 72809 E ED 34 72 FD 70 71 ED 4B AB 5C 21 E(
1280 7 7 c 7 F 73 FD BE 73 38 05 FE FC DA 6C 2F 3
1296 E F8 EE D: S,C! CC EF 15.C3 4A 2F 24 5D 5C 2B 22 51 #
1312 c: FS5 FE 8 F F €8 CD 78 F5 38 F7 11 95 00 01 00 A
| 61328 4 6 o c D 8C F5 38 OA CD 9D F5 38 F6 CD B2
1346 o 7D CB 1 1 1 4B AB 5C 79.A7 28 D6 2A 5D 5C 70 23
61360 1D 4 2 2 o: 1 E6 23 10 FB 18 C8 FE JE C8 FE 3C C& CD
61376 47 31 7 11 A F5 C9 7E 2B 7E PE 41 3F DO FE 5B C9 24 5D 5C
61392 & B 1 B 1 c 2 7 28 FA 04 37 C8 1A BE C8 I8 F2 O OI
| 61408 & ce F: E Ci Bl c 17 95 CB BF BE 37 CO 1A E6 80 28 F2 23 7E
| 61424 CB 9 2 & 2 8: FO CD 82 32 FD BE 71 DB ED 43 AB 5C C9 4F 24 0D
| 61440 EF FO CD 17 EF 7 2 6C FO A7 CB DB 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
| 61456 €D €3 17 EF OF CO 7E A 00 2 78 38 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00100 00 00 00 00 00 00 00 00
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let promenijiva=izraz
write promenijiva, izraz
read izraz

print izraz, broj cifara X

RANDOMIZE FN b (taénost)
RANDOMIZE FN d (,niz")

RANDOMIZE
(o i ..lzmz”]
RANDOMIZE F

(promenjva’; izraz*)

llANDOIlIZI FN p (,izraz",
broj cif

Kako koristiti program

Kalkulator u visokoj tagnosti objavijujemo u vidu gotovog
masinskog programa, koji treba uneti u ratunar na adresu 60000.
Duzina koda je @Y.E.:ljrt.oavl ali program koristi jo§ 543 bajta

memorije iza sebe, rostor. Jednom ukucan program
s e ol 01 vt
or CODE 800002018
Kasnie ce bit e D ustavars iy

LOAD * E 60000
Zatim u bejziku treba definisati funkcije:

10 DEF FN b(x)-llsﬁ sotm

20 DEF FN
30 DEF FN 1(g.y¢)-um e0s19
40 DEF FN w(xkx)=USR 60569

50 DEF FN rea)=USR 50816
60 DEF FN p(xh,x)=USR 60688

Ovim je omoguéeno koriséenje naredbi: bytes, dim, let, write,
print, i funkcije read.
Pre bllo Kakve uj
rezervise prostor za varijable u visokoj taénosti. To se vrsi prosto
dimenzionisanjem niza o) U bejziks, AKo, recimo

DIM 04(1000)
Ume. u stvar, rezervilemo hiljad betova za promeniive. Niz o)
nads jziku ne sme u druge s Ukoliko niz
040 ne postoji u memori, kalkulator G it da Izt bl koju
operaciju, pm.vuu.uel raport .2 Varlable not found':
mora biti#88, kao znak da jos

rebe kalkulatora, korisnik jo& mora da

Prvi karal
ni jedna vnrl\nbln nl]o definisana:
LET au)-cmu 128

, granién
na polpuno ot bl ol ol bejziku.
Postavijanje granicniks 80 u prvi bajtbioka variabll  bilo kojoj
a2 rada 8 Kalkulatorom, ekuivaientno jo nared

Posie. svih ovin priprema, radunar. s dalje Isiobodno moze
programirati, uz kBri¢enje novih naredbi:

1. bytes RANDOMIZE FN b(n)

Parametar 1 o bilo kol aritmetick! izraz. Rezuitat co bt
zaokruten na najiit oso broj a ako e van opsege (5—100),
prijavijuje se greska ,,8 i out of range". U slutaju korektne
vrednosti, vrsi se brisanje bloka varijabli u visokoj tatnosti (clear),
a sve operacije iza toga obavijaju se sa mantisom duzine n

.

bajtov
Primer: RANDOMIZE FN b(10)

ti udesn

2. dim RANDOMIZE FN d,niz")

Amumen( niz je ime bilo kog numeri¢kog niza, po istim
sintaksnim pravilma kole zahtava bejzi naredba DIM. Sw sle-
ment novog i niza postavijalu 8o na vrednost nule. Ao jo biok od)
n.dovou otvaranje hiza, priavile 86 upon e onr o

" Dimenzils navedens » zagradi radunaju se primenom
befeik Ralkulatora, To Znadi da varljabla u okiru zraza za
dimenzije nlxl odnosi na bejzik, u ne na visoku tagno

Primer: RANDOMIZE FN d(,8(20,n)")

59/

3. tet RANDOMIZE FN 1(,promenijiva‘; ,.tzraz")
Argument promenja mora bitIme neke varijsble. Dazvoljena

su uma numeritke promenl sa jednoslovnim imenom (tip oll) i

numericki nizovi (tip 100) IM uz promenljive tipa niza,
racunaju se iz bejzika. tako da so zrezi u isoko] tagnosti mogy

Kombinovati sa standardnim FOR-NEXT petijama. Na primer

FOR n=1T0 10
RANDOMIZE FN 1(,a(n)", .5")
Drogh gl lrgumam naredbe let je proizvoljan aritmetiéki izraz, &il
elementi mogu bi
Numuléb konstante

nljive
Funkcl]o INT, ABS, SGN
Aritmetiéke operacife: +,
Operacije poredenja: <, >,

L e

Numerigke konstante se prevode nezavisno od bejzika, tako da
se ndrl-vu zldl taénost mantise.

ablama tpa iza ragunsju se  bejzika.
Farcle: INTABS | SaN mi slovo po slovo.
Upotreba zagrada u aritmetickim izrazima e ograni

e
2

(1000)
0$(1)=CHRS 128

RANDONIZE FN b(10)

s

oty

FN 138, 88)
£ PN p(y$,20)

60 GO 10 170

Primer: RANDOMIZE FN 1(,8(14)", ,.(c+¢/x"
4. write RANDOMIZE FN w(,promentjiva‘; lzraz)

Argument izraz ovde se odnosi na bejzik. Njegova vrednost
bi¢e upisana u zadatu varijablu visoke tagnosti.
Primer: RANDOMIZE FN w(,.a",Pl)

5. read FN r(,lzraz)

Vrednost zadatog tzrazs prenosl se ubejik, kao. rezutet
'unkcl]
imers LET x=FN )

6. print RANDOMIZE FN p(,lzraz".n)

\ Vrodnost zadatog izreza u visokol taénost Stamp se na
sa n vazeéih cifara. Ako je n !zvln opsega (10—250)

Driaviule se gredka .8 integer out o ra
Ako je patrebno. automataki se prelazi  E-format
odeca pozcia z tampanje postavia se odmehiza

broja ko
e
ansr: RANDOMIZE FN A, 13/174,20)

Kao ilustraciju rada kalkulatora u visokbj taénosti, dajemo
bejzik program koji izraéunava kvadratni koren sa 20 taénih cifara.
koriste¢i Heronov obrulc. ¥ b!]ﬂk lunkclju lﬂl kao potetnu

swh
Promaniiii. | izraza u weoko] taéncet holsanetone <
neophodno. Analiza programa neée predstavijat itaocima vee:

Jovan Skuljan




U SVETU
KOMPONENT!

t's go East!

Tajvanski proizvodati personainih rau-
nara nude kopije IBM-ovih modela XT i AT
za otprilike tre¢inu cene originalnih, uz
ponude. tpe .28 dodainih 256K RAM,
dodajte jos 208"

perbrzi D/A konverteri

Sa ciljem da zameni diskretna resenja i
poveca pouzdanost, vie elektronskih proi-
2vodaca nudi superbrze D/A konvertere sa
brzinom reda 200 MHz, Sirine 8 bita, koji su
neophodni za moderne kolor graficke ter-
minale visoke rezolucije (preko 1200 puta
1000 nculcn. uz kolor paletu od 256 boja iz
alete, zahtevaju kompozitni
vmzo signal frekvencije preko 100 MHz).

an Je ., magicna’’ re¢

Dok najorse. siicijumske mrele kapijs
(Gate ARRays) rade ~om

600 MHz, galijum- lmnldn- Vole Feomne
omponente se nameéu kao tehnologija
budusnostl (GeAs), bar kada su u pitanja
super/super brzine (klok reda 3 GHz); za
neupucene GHz je hiljadu puta visa frek-
vencils od Miiz. a nama dobro znana TTL
IC rade na oko 10—30

lslldks igre bez

Prema podacima merodavnih elektron-
skh msgazina, najuatenije memorie u
prosloj godini eeprom
profzvodat In afle nudio OFF. lho-eh‘lf‘
(¢itaj — odmah), ve¢ je najkraéi perio
isporuke bio |-§ nedelja. Slicna -num,-
je bila i sa linearnim i funkcionalnim inte-
grisanim kolima, pa | 88 &-bitnim mikropro-
cesorimal Gle ¢uda, 16-bitne modele
ogh dati ODMAK kod 119 protvodata;
da se razumemo, ovde se ne radi o nabavci
par komada za probe, veé o mnogo veéim
(proizvodnim) koliginama.

veti ILLIAC

a li ste znali da je poznati mmp|um
e Y (koji se, inade, sasto

paraleina procesora, sa o ey oka
200 MIPS, upotrebljavan za slozene m;
matitke proratune u nuklearnoj fizici) oo
tezak 75 TONA.i sadr2ao preko 6 MILIONA
delova?

60/u svetu komponenti

Retke laste

L oje povremeno ,prolecu”
-mmt—dvo—blmlm n mikroprocssorskim -
tem su_model 0 (MOTOROLA),
50386 “(NTEL), 323057 o serija_(NATIONAL
SEMICONDUCTOR). WE 32100 familija
AT&T), 280000 (ZILOG), Transputer (IN-
MOS), itd.

Vedito drugi

Poznata americka firma, proizvodat ra-
&unara i sliéne profesionaine opreme, DIGI-
TAL EQUIPMENT CORP (DEC). kola jo
vegito ,.druga” u svetu u toj oblasti (i
ludi 12 DEG-a vite vole da kaZu: mi e
PRVI, odmah posle IBM-al), uvek se dobro
priagodavala tristu: osim £t0 nude veoma
sirok raspon rac od 16-bit procesnih
PDP-11/xx po k0|lmu 2u se profull, do
32:5it VAX serle, ista fima (dode samo
tovanim kupclmu) 'adi | procesore iz
Rt &ip (.srce” PDP-
-11/73 raunara), a isto tako | MicroVAXC-
hip (glavni deo modela MicroVAX Il koj
kota reda 40-100 ,lodolara", zavisno od
konﬂqur-cl]a sistema). Ukoliko cen
provisoka, Mmotda bismo mogll da ,poboll-
samo — napravimo UPGRADE za ,spec-
sy

Zastita podataka u
memoriji

Ako koristits CMOS tehnologllu u vatem
ratunaru i ne Zelite da izgubite
RAM-a kada ostanete boz alekirienog n-pu-
janja, ostvarite baterijski BACK-UP sa Liti-
jumskim baterijama firmi SAFT, VARTA,
TADIRAN, SANYO itd (svaki proizvodaé n
di irok izbor modela); radni napon je reda
3V, a kapaciteti, zavisno od modela do
modela od 100mAh — 2 Ah. Naravno,
ukoliko predvidate samo kreée prekide (do
nekoliko sati) u elektritnom mreznom na-
pajanju, preporu¢ujem vam da upotrebite
kondenzatorski BACK-UP (kapacitate reda
Farada nude. firme SOHIO, NEC) ko jo
znatno pouzdaniji i ne zahteva odrzavanje.

inchester, ali nije opasan)

U potetku su bili reklamirani kao 3 ili 3,5
inéni Winchester diskovi, sa Zeljom da bas
njihov model bude prihvacen kao industrij-
ski standard. Pa ipak, danas se moze re¢i
da je pravi naziv za ovu Klasu diskova
,ispod 4-inni”", obzirom da su pravi preé-
nici magnetnih medijuma blizi 3.7 ili 39
inta (a ne 3 odn. 3,5 kao $to se obié
: to ipak nimalo ne smeta proizvodai-

ma Kkao §to su FUJITSU, HP, HITACHI,
MICROGOMPUTER MEMORIES, RODIME,
SYQUEST i TANDON (i druge) da tr¥istu
s m bolle [ibai S e R
vreme pristupa oko 80 $nja
10W, sandardni I/F tipa smz/s‘rsoe), an
i sve jevtinije diskove (cena reda US$
45"70b; 20 GEM Holing, Stogs protposta:
vijam da éu uskoro u ;,Ratunarima’ progi-
tati elanak tipa ,.Kako sam dodao Winche-
ster mojoj galaksiji"!

Opet INTEL :

Firma INTEL nudi proizvodne Kolicine
nove eprom memorije, kapaciteta 1M
(organizacija 128 KxB, modeli i27010/11),

pri Gemu autorizovani distributori tvrde da
hote, bifi mNogo skupuu od prethodnika
(27512, model od 512

Ni Japanci ne sede
skrstenih ruku

Japanske firme NEC | FUJITSU takode
su podele da nude tr2istu 1 Mbit eprome, u
CMOS tennologll. trzine su red
potrosnia reds 500 mikioW (stand
nake (NEC) uPD27C1000D |
(FUJITSU) MBM27C1000, strja reda 30mA
u aktivnom rezimu. Naravno, obe memorij
koriste brzi algoritam
FUJITSU eprom zahtev
NEC model ima jos bri algoritam - progra-
mira se svih 1 Mbita za oko 30 sekundi.

by), 0z

Pripremio: Blazimir P. Mise, dipl. Ing.

eecsmamegsy .




Racunari
u domacdojf

radinosti
Mrezni filteri

Dok bezbriZno unosite jednu od svojih

linija,
raspodeljuje bajtove, jedan neumoran radnik, sav u loploll, vndna pokuhva dn doturl svim jedinicama

Ppoi

treban | ispravan elektriénl napon. Na nasu vellku srecu,

1, on u tome, skoro uvek, | uspeva. U pitanju je obican

naponski rogulnlor, kojl ne deli ni,
posteno siuzl.

Da bi dao uobitajenih 5 volta i 1 amper
na svom izlazu, on mora da se odbrani od
prevelikih napona, povecane toplotne disi-
pacije, trenutnih udarnih opteredenja i dru-
gih smetnji. Koje su to ,druge smetnje"?
Ukratko:

jednog

S/ ber smen

N e b
Lov oot

SMETNJE —
potancijsine razilke tzmedu dva. provod-

INDUKTIVNE SMETNJE — nastaju zbog
promena struje u provodnicima. (trafoi |

zavojnice);

ELEKTROMAGNETNE SMETNJE — na-
staju usled atmosferskih praznjenja, emito-
vanja radio-odasiljata, neispravne elektro
instalcije na vozilima itd.

MREZNE SMETNJE — nastaju usled
prikijudenih (neispravnih) elektro potrodata
na napojnu mrezu.

U najnezgodnijem trenuku

Prve tri smetnje su manje-vise opasne,
ali u konaénom skoru nisu toliko znagajne.
Opéte mere 2astite su poznate, sve trafoe,
2avojnice | provodnike trebalo bi okiopiti
limom ili bakarnom pletenicom. Na Zalost
ovo je vreme plastike i jeftinih ratunaral

Glavni _uzrognici mreznih smetnji su,
pretezno, induktivni potrosadi i to najéesce
motori sa kolektorom — od elektrinih
miinova za kafu do usisivata i busilica.
Opasni generatori smetnji su jos i motori za
liftove i armature za neonske cevi. U veéini
slucajeva mi ove smetnje mozemo da , vidi-
mo i Gujemo" na TV i radiju: sneg na slici,
pucketanje, brujanjs itd. Sve je dobro dok
te pojave mozemo da konstatujemo, jer se
mrezna smetnja transformisala u obiik koji
mozemo da opazimo. Ali, ta da se radi
kada je sve na izgled normaino, a u elek-
triénoj mrezi je prava zbrka od Sumova i
divijih oscilacija?

Da se vratimo nasem naponskom regu-
latoru. Jedan od njegovih najznagajnijih za-
dataka je u tome da maksimaino potisne
umove i svede ih u normalne okvire. Rekli
smo da on u tome skoro uvek i uspeva, sve
dok mu, mozda, u jednom milionitom delu
sekunde, na ulaz ne dode jedan brzi napon-
ski 8pic, koji bas u inat nama, ode na

sabiricu podataka. Ako u tom' trenutku
procssor otitava naredbu, doti 6 do po-
gresne interpretacije | eto belaja. Suee
sa programom posle desiti, krajnje je nei-
2zvesno. Najverovatnije, RESET pa od po-
Setka. Slika i to lepo ilustruje.

Nameéu se samo dva resenja. Prvo rese-
nje pruza apsolutnu sigurnost, barem #to se

61, u

st

skt

-

ne- muznin » smetnjl. U pitanju jo rezenvno

naj¢ede pomoéu automobil-
skog skurnulztora od 12V. Fodenie jo skupo
1 kabasto. Al mora se priznati da ima svojih
P Drugo resenje spada u opste
prlhvnéer\e metode u borbi protiv mreznih
smetnji, a radi se o mre2nim filterima.
Njihov elementarni zadatak je da u maksi-
mn;in:] mer! potisnu ometajuce cecllacle z

nski rogul-«or preko trafoa i ispra-
;aekog dels dobije korektan ulszni napon
wsoida). Koliko je ovo znataj-
moze se videti i po tome da
postols | medinarodni propisl, &ilih se
odiuka _pridrava Mrezni
iterl prutaju_ neophodnu | Komerciaino
dostupnu meru zastite svakom viasniku
ratunara.

Ispomo¢ regulatoru
Ao zavielmo u ik fabritki napryjent
fitler, vide¢emo da se u njemu krije najobié-
i Larsonov iter. Nasiiciz je data njegova
. Vidim

W moze da napravi n
ovakav filter. Nema nikakvog lemljenja, niti
stampane plogice. Potrebno je sama malo
tmdu da bi se &itava stvar realizovala.
da sve elemente smestite u
pluucu kutiju, jor ste tako sigurni od
dodirnih napona. Kondenzator je blok tipa
22 vete voliais 630-1000 vojnice su

i kreéu se u Sirokom

lako ga ¢itavog radnog veka

rasponu od 0.1 do 10 mH (mili henrija).
Meko ih jo 1838 proracunaf, jer su igr neke
promenljive veli¢ine. U praksi se izraduju
tako $to se lakovana bakarna Zica namota
oko oble drvene palice. Nama Ge dobro
posluziti olovka oko Koje ¢emo gusto naviti
{#ica do 2ice) 50 do 100 navojaka skovane
ice. Podrazumeva se da se posle namota-
vanja olovka i neto siens ukdoni. Induk-
tivnost se izrazito povecava ako Zicu mota-
mo preko mkog feromagnetnog materijala,
recimo Stapa feritne radio-antene, koji ovo-

ga puta ostaje zajedno sa Zicom. Debijina
lakovane Zice je odredena u zavisnosti od
jacine struje prema gustini struje od 3.5

mm?.
Mozda Gete imati sreéu pa da u prodav-
nici pronadete ISKRIN RSO FILTER koji se
nl;énieo oritiza blouume elektromotora
radio-smetnji.
e . Jo. tode, makmmainG pojednostaviie:
na. U kuéistu su integrisane 2 zavojnice od
2.5 mmH i 1 skretni kondenzator 100 nF,
Sle su karskieristike mnogo bole od biok
Oznaka ovog RSD FILTERA
|e o T iaA o, Jagina sy koju
dopusta da prode kroz njega A ili,
praradunato na elektriénu e, to jo oko
660

Posledniih godina veliki svetski proizvo-
dati elektronskih komponenti uspeli su da
naprave VARISTORE za visoke napone,
tako da su u mnogim aplikacijama uspeli
potpuno da u LC i RC &lanove. Najve-

im je prednost §to veoma brzo reaguju
na mprlvllnu nlpenlku promenu, jeftini su
i malih su ja (po obliku su sliéni
disk karumltklm kondenzatorima). Funk-
cionidu tako &to pri pojavi brzih naponskin
III,AM brzo menjaju svoj unutrasnji otpor.
Delujuéi, na neki nagin, kao kratak spoj, §to
u krajnjem sluéaju dovodi do gusenja viso-
kih prenapona. Ako ih nekada nabavite,
nnjbawr o m ostranstvu, mozete ih kasnije

a ugraditi u kutiju. Recimo
FILIPS prolzvodl VDR 232 593 za 250 Veff a
SIMENS proizvodi u toj kiasi, SIOV-S05K250

za 250 Veff. Cena oko 2 DM.

| na kraju, jedno delikatno pitanje. Da Ii
mmzm nmeln)e mogu da oétete racunar?
Jedin N0 znamo da svi proizvoda-
da se njihova elektronska
kola nlpu}.]u i rade (pojedini ulazi i izlazi) u
odredenim naponskim okvirima. Na slici 1
uotavamo da mnogi naponski vrhovi idu i
preko dozvoljene granice, praksi sve
to mnogo povoljnije, jer i sami elementi
imaju neko vreme reago
om;c da prosudite ima li opasnosti ili ne, a

odgovor je poznat: bolje o sprediti
now obit Dakle, Kromimo.u izradu.

§
§
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Matematicki
softver

To moZe i bolje (9,

Serija ,.To moze i bolje" sadr2i algoritme.
programe elementarnih funkcija. Zato je
prirodno da ovaj (poslednji) nastavak te
serije bude o funkcijama gd (x) i argd (x)
koje na Eudesan nadin povezuju sve druge
lementarne funksie. Korist od funkciia o
x) i argd (x) biée upravo u moguénos
zragunavania drugih elementarnih fonke-
a. To je moguée zahvaljujuéi Erojnim veze-
ma ovih 'unkcul sa drugim, n
arcsin (x)=gd (arth (x),
arccos (x)=gd (m:n A7),
arctg (x)=gd (arsh (x)),
arctg (x)=gd (2 arth (x))/2,
sh (x). d (X

(x)=argd (are
arth (x)=argd (2 arctg lx))/2

Ove veze omoguéuju da se znatno upro-
ste izraunavanja elementamin tunksiia ho-
e nisu zastupliene u obave:
tickom softveru racunara. Stoga Jo,
no, vazno da se razmotre algoritmi i nagine
programi za izratunavanje funkcija gd (x) i
argd (x).

Za testiranje valjanosti algoritama mogu
da_koriste programi_objavijeni u okviru
serije ,To moze i bolje". Nastavak ,Area
funkcije' nije sadrao programe za arsh (x)
arch (xi arth (x) — pa su oni ovde prilozeni.

Algoritam za gd (x)

Hiperboli¢ka amplituda obi¢no se defini-
se pomoeu am\ule
=fox 1/ch (1) dt,
odakle aleduje da je to nepnmu “funkeija
(x),

kao i nslmpmtska Vormule
gd (x)2x (x—0),
0d (/2o exp () (e,

Na slici 1 predstavijena je relativna gre-
Ska fomlui
d (x)=arccos (1/ch (x)).

Za male wrednosti modula argumenta abs
(x) ova (matematicki taéna) formula je pot-
puno neupotrebljiva. Za x blisko 0 funkcija
ch (x) je sporo promenljiva, pa je i 1/ch (x)
takode sporo promenijiva i bliska 1. Funkci-
a arccos (t) za t blisko 1 je brzo
va_funkcija (izvod tezi — ).
oretpostavkom da su- programi ey
arccos pogredni samo na poslednjem bitu,

62/matematicki softver

hiberbolicka

greska ovako to vrednosti funkcije
gd (x) je ogromna: za abs (x) manje od 2

ne dobija se nijedan tatan bit rezuktata. Jjo
broj bitova, manise; za m

g 2, je Mnos
|a bro]wn skoro 102 znacajnih

od (x)=/2—2 arctg (exp (—x)
predstavijena je na slici 2. Kada x tei 0, ova
formula sadr2i oduzimanje bliskih vredno-
sti. to dovod do velike grogke: za x manje
- ija se nijedan tacan bit.

Navayno: eiceiss pretpostavija da su sve
korig¢ene funkcije tatne do poslednjeg
bita, ali netagnost tog poslednjeg bita je
dovoljna da radikaino smanji tacnost soze-
ne (posredne) funkc

Na slici 3 predstavijen jo relativna gre-
3ka formule

gd (x)=arcsin (th (x))

Ako je th (x) blisko asimptoti sgn (x), ta
funkcija se sporo men n rezultat je
kritiéan, jer je moduo argumenta funkcije
arcsin blizak 1. Kako se arcsin (t) kada abs
(t) te2i 1 veoma brzo menja (izvod tezi +x),
naglo dolazi do poveanja greske tako da
se broj taénih bitova prepolovijuje. Za male
vrednosti modula argumenta ova formula
daje nesmanjenu taénost. Dakle, uzrok ove
greske je okolnost da funkcija th (x) u
numerickom smislu pri porastu abs () pre
postigne lsrmptom nego funkcija

Pri porastu abs () funkcija gd (x) dosti-
2e asimptotu pre funkcije th (x/2), pa formulu

9d (x)=2 arctg (th (x/2))

teba smatrati izuzetno pogodnom za izra-
€unavanje vrednosti funkcije gd (x).

2a J'log (2)<abs (x) vazi aproksimacija

gd (x)=s/2.




Hiperbolicku amplitudu (gudermanijan) gd (x) i njoj inverznu funkciju argd (x) vekovima su koristili

matematica

Te dve funkcije jos se ne nalaze u obaveznom matematickom softveru racunara. Ovaj

tekst sadrzi algoritme i programe funkcija gd (x) i argd (x), kao i ukazivanje na brojne mogucnosti
primene ovih funkcija za izracunavanje drugih elementarnih funkci i

Dusan Slavi

,.To moze i bolje* prof.

izlaZe detalje svog dvadesetogodisnjeg istrazivanja u numerickoj matematici.
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0 = By P o
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a0 su prograst AR0E 4 0O ¢atl.

Neka su Ex Eulerovi bro]evv
Eo=1, Eo=—1, E4=5, Es=—61,
[ 10 L .

1=0 (p prirodan broj),
o kojima oy etaljnije biti posebno govora
na drugom mestu.
U okolini tatke

potencijalni razvoj

=0 moze se koristiti

Ea X+ 1/(2k+1)!
vI;en na slici 4. Koriséenjem
potencijalnog razvoja
MoguCs jo brse | neznatno tatnije zraduna-
ti gd (x) za male vrednos ).
Za abs (x) 24”‘2 e Vail aproksimacija
d (x)=;

Algoritam za argd (x)

Inverzna funkcila hiperbolicke amplitude
definise se sa
argd (x)=fox 1/cos (t) dt,
odakle siedulu relacie
—x)=—

argd (0 alog (b x/2) (xonl2),
U okolini tatke x=0 moze se koristiti
potencijaini uzvo]

od (x 8bs (Ez) x™*'/(2k+1)!
Bl su relatv groske. kao ns. sill 4.

63/hiperboli¢ka amplituda

Koriséenjem ekonomizacije ovog potenci-
jalnog razvoja mogu }e brzo izradunati
argd (x) za male vrednosti abs (x).

Za abs (x) 24'%2 b vazl npmmmacua

argd (x)~x.
Za male vrednosti abs (x) pogodna je
formula
argd (x)=arth (sin (x)).

Relativna greska ove formule predstavijena
je na slici 5. Formula je potpuno neupotre-
bljiva kada abs (x) tezi w/2, jer je tada
funkcija sin (x) sporo promenljiva i ima
vrednost blisku sgn (x). Tada je argument
funkcije arth blizak jedinici, gde funkcija
neograniseno raste. pa jo vrio osativa na
nepreciznost argumenta. Za abs (x) vede od
(1-2"9%)n/2 ne dobija se nijedna tatna
cifra rezultata.

0d ove, manje nepogodne formule su
sledece dve
arth (tg (x/2)),

argd (x (t 3
ali i one imaju radikalno smanjenje tacnosti

rezultata kada abs (x) teZi /2, videti sliku 6.
Formule

argd (x)=log (tg (n/4+x/2)),

argd (x} 9 ({1 +sin ()/cos ().

ar

(x)=log (tg(a/4—x/2))
lmu]u ve(nl)vnu gm!ku kao na slici 7. Za abs
ove formule ne daju nijednu
ey
Na slici 8 predstavijena jo relatvna re-
8ka form:

argd (x)=arch(1/cos (x)),
odakle sl da ta formula za
(x) 2-¥2n/2 ne daje nijednu taénu cifru
rezuitata (i pored toga 8to Su programi za
koriséene funkcije tatni do poslednjeg
bita).

U prilozenim programima_Koriséen
HuBASIC Tatunars . Sharp MZ-700" Via-
snici , spektrus .komodora" lako ée
tneti 7ofi THEN | LET 1amo gde su neop

Serija . To moZe i bolje” bila je namenje-
na onima koji su i da koriste radunar
2a radunanie. Njen glavni cil bio je da se na
primerima dokaze da nikako ne treba brzo-
pleto samo prepisati matematiéku formulu
U naivnoj nadi da ¢e racunar dati tatan
rezultat. Jod za Zivota programera ragunar
daje rezultat (pored ostalog) zahvaljujuéi i
nadinu na koji se u njemu predstavijaju
brojevi. Programeri pri pisanju sval
redbe moraju imati to u vidu. Cak i kada su
elamenhme operacije i elementarne funk-
cije no realizovane (do posied-
nieg bita mantiss), rezultat moss,a bude
bez ijedne tatne cifre. Zato je bilo potrebno
na elementarnim funkcijama pokazati da
svakom pisanju programa mora prethoditi
istrazivanje. U okviru ove serije razmatrani

samo neki metodi za resavanje problema
matematiékog softvera. Ogromno neispita-
no polje rada &eka na.nove istrazivae.

Dusan Slavi¢




Usijani dZojstik

Razbaruseni
sprajtovi

voga puta izgleda da vam je sunce
ok glavu, pa se ne odvajate od
milih vam’ dZojstika. Najvredniji su, i
dalje, ,elitasi" — kao da druge igre i ne
postoje! Ey jit:

Caba Madjar iz Kotora nam pise da je
poslusao malo nas, malo sebe i zavrsio
za 17 sati , Elitu”. Odnosno, zavrsio je
njegov_ dZojstik svo/ miadi Zivot. Caba

gmm/u orisnih mvm Ja
kako da mu verujemo, kada je si
| posie 17 sati dobio. do_ pomrasenja
| svesti!

Goran Peros se j

3 j misije i pita
sad? Uzgred, kate da se ,

postaje tek sa desetim ,,Right on, Com-
mander!"

Novica iz Vr$ca pise da je , Quickshot
11" ddojstik vrlo gadna stvar, jer ga je pre
desst dana zalepio za stakleni sto, pa
sada no zna kako de ga odlepi, & uzgred,
dva puta je veé digao ceo sm u Zaru
borbe, a on jos. Cvarrad B K Rao ram
e i e e A e taj
tip dZojstika.

Zoran sa Novog Beograda kaze da u
Flight Simulatoru” vecito_promasuje
Pistu, pa 8o udavi u ezeru. Fita ns dta

da radi

ne, Saljern ti POKE koji ée tvo]

wion pmmrlu u_ hidroavion, pa ces

modi mirmo i na_vodu. Ako bas hoces,

imamo POKE i za pretvaranje aviona u

podmornicu, pa.mozed | pod vodu bez
brige .

Vatroslav iz Zagreba nas pita koji je
najboljisimulator voznje za ,spek-
trum’’? Vatrosiave, jo§ uvek se odliéno
dr2i ,,Chequered Fiag" iz 1982. godine.
All_pasi Uiskeo elest nov! mom»pm-

isti

ijan iz Celja ne m!a da se igra
D" "u_ kojoj je cilj da se
dokazete svom kompjuisiu kroz razgo-
vor. Uzgred, kase da mu. ,spektrum
| nita e v da ga ‘potouro froride!
| ne, resetuj Kompjuter | odnesi
| ga e Lt ga sigumo muéi
| iznutral
| Radise oparo ,,E/m“, koja je izgleda
pokazala svoje krajnje mogucnosti!
Sitnu ki pide | Sioteadan Slovano~
vié iz Nida, koji se Zali da mu nikako ne
polazi za rukom da u igri ,,Strip-poker"
skine devojku. U stvari, Slobodan uspe-
va da joj skine samo naodars, éto on ne
smatra za cilj igre, pa moli za savet.
Galebovi sa plavog Jadrana, upomod!

64,

,,Elita” na
,,kbmodoru

Right on,
Commodore!

lako bi se reklo da se, nakon serije
tekstova u ,,Radunarima”, o , Eliti" zna veé
i ono 8to nije potrebno, zanimanje hakera
2a oyu izuzetno interesantnu igru I pm--
va. Citaoci n-pmt-no |-v1,-1u svoje

1o Sarve . nove_scaner ke T so
nadmudre Acomnsoftovi programeri. U &ita-

Yol ovol ltnol groznic ostllsu.na Zalost,
prikraceni viasnici , 3 8t

Part- nemaju ni u rod-kcm i medty
‘ma nijednog komodoristu-elitasa. De

nara 15" i potrudio se da uz malu
p:llnulln obezbedi pmubfu uputstva | za
lasnike . Sezdesetdetvorke'

Relting. kol e snima na kasetu I
diskef 77 bajtova | zauzima me-
s mmu- od 2580 do 25FC
(heksadekad:

demn i znagenja svakog bajta
su sle

25B0: KONTROLNA MISWA

25B1—25B2: KOORDINATE BRODA

(xy)

25B3—25B8: PODACI O GALAKSIJI
25B88—25BC: KREDITNI SALDO x 10

(h1).
25BD: KOLICINA GORIVA/10
25BE: EDITOVANI KOMANDANT

25BF: BROJ GALAKSIJE-1
25C0—25C3: VRSTA | SNAGA
LASERA

25C4—25C5: NEKORISCENO
25C6: VELICINA PROSTORA ZA TE-
RET+2

25C7—26D7: KOLICINE ROBA NA
BRODU

ECM

FUEL SCOOPS

ENERGY BOMB

: ENERGY UNIT

: DOCKING COMPUTER

: GALACTIC HYPERSPACE
25DE: ESCAPE PO

25DF: NEKORISCENO
25E0—25EI: TRUMBLES (1/h).

2508:
25D9:
25DA:

25E2: 7277

25E3 BROJ PROJEKTILA
25E4: STATUS
§5EH5FS: KOLIGINE ROBA
T

25F6: CENE U STANICI

28F7—2578: RESTING (1/h)

25F9: Bl
25FA—25FC CHECKSUM
nl bro] kndlh jednak 10=

uloomm krug koji oznatava maksimalini
moguéi hiperskok prelazi okvire lokalne
navigacione karte, na
Lono oo bi mlo
$to

krug, sigurno, nije’
glactic chln kada eksperimentiSete sa koli-
Einama go

Ao st igru sa laserima maksi-
malne snage (255) na ekranu Ge se umesto
miltary_ (volnog) lasera pojavit, minning
(minerski) laser. Laser ée imati ve¢u snagu,
all 5o dosta gubi na preglednosts skrana 74
vreme borbe.

Program koji objavijujemo mozete jed-
nostavno da menjate, prorma svojim potre-

, tako &to Cete u linije izmedu 310 i

200 unosti sopstvene poukove i tako vrsiti
eksperimente sa raziigitim vrednostima
opreme.

reba jo8 redi da su kodovi lasera 151-

Kreditni saldo je etvorooireni heksads- zsﬂ' el SO 1T T
kadni broj podeljen sa 10. Na pr: 3B9A- uperminerskl
CAOOH/10=100000000, jo maksimal-  Aloksandar Stojkovi¢

Pokice za besmrtnost »Spektrum*

Zorro Robin of the Wood

10 CLehR 24999:FOR N=23256 10 23308 s -

20 RERD 0:POKE KT 20 READ ALPORE NoANEH

S PN O 2 30 RANDOMIZE USR 20480

40 POKE sa7zv,u:m~onmzz USR 25000 o pord 0,221, 35,0, 91, 17, 260,

50 DATA 221,33,168,97,17,64, 156,62, 4,62 s 2'95‘8& 5";5 S0, ée 1;0
255,55, 195,86,5 19511 B e e ey




BATMAN

Covjek $ismis

v ovo] avnmurl Betmen e doblo k
Viernog prijatelja Rabina iz
ok sila 1a, Nekon 8 6o dafinirali tipke,
selektirall zvuk koji smo htjeli, Betmen se,
spreman za ekciju, spustio kroz prolaz za
hitne slugajeve, n: m podzem
Sanibes s v TS0, na problem
— betmobil ne radi. No, odmah se sjetio da
je Robin popravijao betmobil, te da se u
njegovom podzemnom sklonistu nalazi se-
dam vaznih djelova betmobila koji su prili-

kom Robinove otmice bili razasuti unao-
kolo.

Prije nego 8to - betmobilom krene u
Robinovo oslobadanj mora sku-

pit svih sedam vitainih dljelova betmobila,
pa tek onda odjuriti po Robina i spasiti ga.
Na podetku igre Betmenova moé je vrio
mala — moze hodati i nista vise. Njemu
nedostaju standardni dijelovi opreme koji
su mu potrabr za -k:uu 2 o su: batboots

— cipele — tort

kol Betmen stavija |tz  kojo iputta stvari,
batthruster — posebna naprava pomocu
Koje Betmen pobolfiava svoje. skokove |

doskoke te low gravity batbelt — antigravi-
tacioni pojas kol} Betmenu djelomiéno po-
tava gravitaciju. Sva ta oprem:

e SKuipi predocena jo u goti s
u_ donjem dssrom uglu. Sveki put kad
n od dijelova, se

posebno lstide: U donjem.desnom 1Dl
Na lijevo] strani nalazi se mali displej
Koji nam pokazuje Betmenov status | trenu-
tagne moguénosti. Igru poginjemo s devet
Zivota, @ mozemo ih imati jos | vise ako
usput skupljamo_figurice u obilu malih
Betmenu velike skakacke sposobnosti, tj.
Zivot. Broj zivota vidimo na lijevoj strani
skrana ispod male simpatitne sics 8iémi-
. Tu nailezim na joét siicice. ispod kojin
3o nalaze brojadi, od 1»- nam svaki poka-
zuje kakvu je Betmen figuricu pokupio i
koliko se jo§ dugo moze sluziti njezinim
Svojatvima. Eve st figurica lets; il nist sve

—d
Figurica za ponistay vnn]e d]slovnmn
prethodno po]sdemh figuri
Figurica za dodatni Zivot —
Tableta za reinkarnaciju — 0

Cipele za skakanje — 1
Torba za stvari —
Thruster — 3
Antigravitacioni pojas — 4 I
Sedam djelova betmobila — B
Prijelaz na druge katove — X X X X

istih namjena; prva figurica omogucuje
Betmenu vellke skakackesposobnasti, 1|
bi ih imao u normainim
uv]ellml i njih ima najmanje, di
je potpunu otpornost i zastitu o svih onih
bi mu u normalnim uvjetima
Zivot | treéa, koje ujedno ima i
najvise po skloniétu, daje Betmenu snagu
te on moze bre tréati i skakati.
Osim tih mm.rdmn ﬂgunu u skloni-
. 'Prva nam
vot, a amP. e posebno
vojstvo — ponistava efekat prethodno
pojedenih figurica (zlobno, zar re). U shic-
nidty, izmedu ostalog, nailazim:
nakaze, zurkove, posove iz Kojh wire ) osin
!llycl T ostale atvar; Koje nam prt 'najmanjem
jodiru oduzimaju Zivote, a &ija je uloga da
nam onemoguce da ostvarimo svoj cilj. U
nekim sobama stanets, na primjer, na neku
kosku, kofer ili sliéno, a on
nogama nestane i spusti vas to&no na Sliak
na Kojom_ gublte. 3vo) dragocient 2ivot. U
takvim prilikama ne pomaze ni magji hod,
vec veilko lukavetvo. Mnogl nalzgled bezo-
pasni predmeti su zapravo veoma opasni,
pa je potreban ve"kl gprez. Puo problema
rake koje vas
veataju natrag. Pa njima ne Yo S e

Vet samo skakati. Naici éete i na lifotve koji
vas nose gore-dolje i to su najéesée kocke
i komjade.
nekim sobama nalazimo pilule za
relnkunucuu Koo iagledalu kad valike cre
kugle 82 dva fsturena prozortica, One nam
omoguéuju da se nakon svih devet ili vise
izgubljerdh Zvota pojevirto na tom mjset
gdie smo ih i pojell. Ponskad su objeki
koje moramo pokupiti previsoko da bi sko-
&ili do njih, pa Betmen mora pokupiti razne
predmete koji ss nalaze u toj sobi da bi se
na njih po iosa Sto zeli.
i predmeti by pokupln nisu
opasni i to su: slonovs &ajici,
Shilce, paketicl, torte 1 dr. Predmetl ne
mogu prenositi iz jedne sobe u drugu. U
nekim sobama naiéi éete na federe i jastuke
za skakanje Koji vam omogucuju da
do malo visih predmeta do kojih normaini
skakanjem ne bismo nikada dosli. Posto je
etmen vrio nestrpliv, &im ga na nekom
mjestu ostavite da ol nekollko sekund
n ée podeti lupkati nogom od nestrpljenja.
St ma 5o Jor mora da pade svoju opremu,
svih sedam dijelova za betmobil | krene da
spasi Robina.

Marinko Novak

®




NASTAVAK 84 3. STRANE

igre za ovo leto

16. BATTLE OF THE PLANETS. Mikro-Gen
rava pucnjava kmunclkndl a najbolji dokaz za

\opdlhmmrlbﬂlpoi

pucata u Engleskoj. U stvari o | igra i nema drugih

ganowu uwodnog sking da Jo ovo neki nastavek i’
ili,Code name Na

el Lo
Cilj se ne nazire nigde, a bescilino pucanje sa sve veéim
brojem neprijatelja, koji su sve bri | brai, brzo izd

21. TREE WEEKS IN PARADISE

Ovaj program je prvobitno pogresno preveden keo
JTri nedelje u raju”, il bolj o
IAMARAMI' G s0 set da 30 el junak sih

Waly. u star zove Wally Week. o subomatek
menja rasion Inro i Pordicn Wesk i Ne tlt
u tom raju ih je dodokalo interesantno
sleme kol A- otelo Vilmu i Herberta, pa s e
poace. Vi otac | muz, pokusavate da ih spasete.

Mikro-Gen

mijiva i vredi oprobati brost, ako to .ns
vk i uraclh 5 fonin B Dretnodnicima.
17. BATMAN Ocean

pﬂupailvlalwiodmlhnhcubwmu
(neopravdano)!! Jadni Betmen je naumio da sastavi svoj
Bamobl. kol jo Robi, rjegov oriak. rstulo esto

na istom 22 ow) ol ira 0a
smesno s

ju deset oy ol
treba ba, uglavnom mummm
Narmvo | e Ok B v

o ad ko (v o cars ) e
ranac | |oi nesto §to nije bas opi ka ostay
teksta svakog zlonamerni

" Uos
‘moguénosti | sami, pa mu
1i&no presudite!
18. HACKER Activision
Ova lqu hmnowwmmln nezaobilazan deo svake
koj blvill;gmmulmlp'nnlucub
obyul]lnm na sve strane. Ukratko, jedne tamne noci
s!a prodrii svojim komjuterom u veliku mre2u -uum;
omganje MAGU LTD- B jo ol
neku vrstu daljinski unmin-
Kont tima

L kowmun
kvim sad agentima?
jokument, a vama je nal da ga
vratite. Sve bi bilo lepo da je on ceo, nego su ga vredni

njegov lo Eudne
stvari. Imate ograniena sredstva [Hh] Invu) a i vreme
datko;: proseéra,

prolazi, pa se svaita detava

e ok reika: o 2t adléa m;. Koja e mnoge

notima vezivala uz ovu igru.

9. YURBO ESPRIT Durell
6 gus sotitle praponiavondroge | prepre-

cim sk o otprilike, bio kompletan mnulo ove

igre, koja prosto baca sa stolice onoga ko je prvi put
uéita. Salu na stranu, ova igra objedinjuje vdllvu dozu
taktike, jumjave i vedtine. Taktika vam je potrebna jer

Ako o udinife, igra se brzo zavrsava. Jurnjava je
oeopbosdnal sl ki btle i e kojl
vas bedn i s izzivai. A vas najzad,
i e

opesnim th-un,lm s Naoolia taktka u ovol i
%o drtte giavin ulca | ek kada se droga
mzm- onda jurt| napucavat Uostaiom pokazalo 36
da ool soratsont ko) ‘nemaj dozvolu, jer
one m. Ve voze (raw) kol mun]un voznja levom

m. kao $to se i radi u Engleskoj

,‘ STAROUAKE
Ako ste Beznuli za necim velikim, ovo.
Ukupno preko et sotna soba u pdmm programul U
ste da te malu Supavu — pilota
o ikl sidai, bio pisfonda it a m-n wio
strane su

prethodnika, m da odman znate $ vas oeoku}- -

.

koln e,

an menja. Medutim, ni
T 5200 jo ovo popularil
e te programe.

Uzgred, okriéemo vam mall ajnu:
ledeci" nastaval €8 se zvati ,Super Wally
odvijace se u svemiru.

22. SPITFIRE ‘40 Mirrorsoft

i utisci o u Ce vas navesti na
zakljuéak da jo ovo wmu- wnulm:l)u leta na kompju-
vatem.

teru, naravno Ut i e m-md
nacrtana kontrolna tabla, odlica
ali tu negde prestaje | svaka u.uma ponnu Kmmk
Koga 8 et o bedno sve je zelen
vanal Lamand zelone by Prothniebis avoris oo
ikada ne m tpunopribliziti, orijentacija_je
minorna, pomoéu mapa i velikih objekata i si. zvrsiti
zadatak, t]. obaliti pet Nemaca na tio je relativno lako,
N S "
uce.

. ugog svetskog
ata, jer spitfaire nije imao radar | ugraden kompjuter.

23. GYROSCOPE Meibourne House
programa u kojima je glavni junak
ugu Ovoupuuvn.sg 30 krago ratom nadole |
e Komarese. Dovojn o | mal poket
— Elnll Tako saie da jo ik 2 e um-n (osim
s0). odiiéna, a

iéno
Iiajud,oon wvodh pasam, olotd bigi lavu gl da
I\l ' na mknm poboljsanom

26. ENIGMA FORCE Denton Design

Ve origaine lra. Po prv putimate moguénost
da vodte Gak St osobe istowremeno! To su dva
mm tona | rot. a fhow i cilj jo

da ga  ruke pravde
o s W ot ais popriliéno veliki &
00 seciiénog nacina kontrolsarja v et i inle
bad laka. Naime, likove mozste
ikona. il ruéno, zatim sve zajedno il svak pu]odl
0l To je, ujedno, i najvei problem, st ko Bl igrn

Zetirl lika kroz bitku sa nepriatelima, kada so snamo
na ekranu ne zna ko pije a

27. ROBIN OF THE WOOD

Oua izwanrodna igra job uvsk se dobro kotira ra
top-listama nasi w-e; To jo postga. pre

odin

, neito strela, cvede, vile,
Elrobﬂhh bfﬂl bhkupl, uko da je dosadivanje sa
ovim programom gotovo nemogués.

28. DESERT FOX
Da i ste ikada pozeleli da vozite tenk? Ako jeste,

U. 5. Gold

m-mhmunmmmumumhnnp
pmﬁmlbklh um«m Norwros s na vreme na
potne da

mw;{mmmn ukvilum.ouequlm lok:
nm\v-vlumkl mitraljez. Igra bi upore-
dit sa , The Dambusters”, al njena nadmocna grafika

Plowatls ity Vs warice: v aroce, Moy Jp osaio
relativno roogo Heota ra respoloden

ego 1o zneniran. nagazit na
reset. uo-ulnm "o g Jo. rodonaéeink $yeni, pa
birajte bol

24, STARSTRIKE Il
50 3D Starstrike? E, pa ovo je njegov sii

ina pm mah 6o oot bezdaha vaiom gmﬂn
nuswmoi vi G so ukuéani pitati zasto s

Realtime

je to njegov |
Kot

autorima
normal

25. PENT/ AGRAM

Uttmate

jo mnogo mnogo je! Ultimate nam jo§
jednom mm kukavicije “jaje, a sve da_bismo
pomisii da s lgamo o e ek o romd Aor

lanka je, uti . pomislio da je pobrkao
knm i unum uelm . Knight Lore", al nife, pa sad,

n-e--omnmv-mw-ﬂl u prepevu za
TaCunare, o 2 sada on Zanavissamb viaanke Komo.

29. SABOTEUR Durelt

Niluul — TRAS! NINJA, koji b~
fuboko u mvumhm et | ks ot

furne napolje. Sn

mupn |ol poneke sitnice i §to pre
Vo Zvudi mm,ummpoholnluwnmm

Vado ke | noge, 1

usp - opesna matire veshon

glclrmll kohhpozmhmmommmm

ot

podzemij
na lhmhuﬂmummummml
zavdite, | to na najlakéem nivou.

30. MARSPORT Gargoyte
jc—ovonlnhkm nastavak ,, Tir Na Nog“-a.
lll ‘.Dun Darach""-a! Ovoga puta ste u ulozi Jona Marsha,
Pavmnm ﬂlﬂh dobio zadatak da iznese

Dy lje iz okupiranog grada na
Narss — MARSPORTA, S grad ima nekoliko spra-
tova,  kao}

it precmete, 8 samo njtova ocredna Kombinacia, |

‘0 odnesena u Sobu, uspete da vas izbavi iz
tog gt 4 da'popravie orod. Neko te eti da jo oo
o

koje se trude da iskopiraju svoj
abre Wl sl ovn. Jor o job bola Uostaom:
Kok put s, il Sabre Wulf" u_kompjuter
poslednjih nekoliko meseci?!

66/razbaruseni sprajtovi

junja po
el S A pertagam, 15 m’ﬂ‘ wadle 2
mnogobrojnin m Zelja, razbacanih po

Medutim, ova igra bnmhn- time $to, ako stojite na
jed mestu, ll svih strana naviru vedtice, mumlh
duhovi, a zna se §ta se dedava ako vas dotaknu. Logi
igre podiva ih m
3,70 ilemu ,uzme majmun dap. Sko v anduk |
dom igrajte se i vi ovim n.‘no'll'lm Alien

lja. Kroz igru se kredste na poznati natin, koji zagoréa-

¥a 2ot po pitanju orjentaci u prostru a zmiiotina
je Gargoyle-ovin pr . Usput morate, korak po

Korak. da obezoadte ® st pﬂhll 2atim da izmisiite

naci da prodrete u noke deowe grada | k.. lra
nije pucatkog tipa, ve¢ cilj mozete

radnju_dobro  isplanirate. Misiimo da do sada niko

sto dovol

govori o njenoj tefini.







VEC PETNAESTU GODINU VAs POUZDANI INFORMATOR O NAUCI | TEHNICI
OD NAS | U SVETU

SALANSIA

NAUKA | TEHNIKA OD KAMENOG DOBA
DO KOSMICKE ERE

Za 14 godina izlazenja na prosecnom PRETPLATA JE NAJBOLJI. NAJSIGURNIJI  PREDNOSTI PRETPLATE
tirazu od 55.000 $tampano je ukupno I NAJJEFT|N|J| NACIN NABAVKE

devet miliona primeraka .Galaksije"" AKSIJI e manja cena (1.500
Objavijeno je priblizno 12.000 &lanaka i ‘SKORISTITE SPECIJALNI POPUST ZA umesto 1.800 dinara)
otprilike 25.000 crno-belih i kolor GODISNJU PRETPLATU | ISTOVREMENO « garnatovana cena

ilustracija — od ¢ega bi moglo da se SE ZASTITITE OD DALJIH POSKUPLJENJA « sigurna nabavka

nacini oko 60 ilustrovanih monografija o e dostava na kucu
nauci i tehnici. . Galaksija’ je. dakle. va%a  |ADa SE PRETPLATITE, NEGETE

Eepessnslpiniizoani ailinallents VISE MISLITI NA ., GALAKSIJU™;

‘enciklopedija nauke i tehnike.
e ONA CE MISLITI NA VAS!

BH[RHS']H VAS VODIC KROZ SVET NAUKE
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