izdaje BIGZ izlazi jedanput mesecno

raéunari i pravo /)] pimt nijje ;.
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Prosla godina je definitivno potvrdila
da je doslo do stabilizacije na tristu
personalnih raéunara i da ova mlada
industrija ipak nije bez buduénosti.
e mozda biti dZinovskih skokova.
ka0 u prvim godinama, kada su entu-
Zijasti, radedi u svojim garazama, za
kratko vreme stvarali multimilionske
kompanije i poput rok zvezda, posta-
jali idoli miadih. Tek minula kriza je
pokazala da vise nije dovoljan samo
entuzijazam, vec¢ da je potrebno |
dosta poslovnog duha.
Minula godina u Britaniji nije bna o}
-ecnija za pionira

Porodiéni trijumf

orski rastresenog, ali ipak genija i vellkog
novatora sir Klajva Sinklera. Bio je prisiljen
2a bagatelnu cenu proda svoju kompani-
ne inovatoru i entuzijasti,

“mstrada. Amstrad sada dominira britan
N ali moze-

podréku BBC-a i Olivetija ipak stabilizovala
Britanske Skole su ostale verne Ejkornovim

biti sigurni da e se za Sinklera jos Euti.
o uskoro, jer on ne zeli da napusti
ukstriju mikroratunara. (U poslednje

=me Sinkler mnogo putuje i poseéuje

znalom novinaru je lakonski odgovo-
To meet people

— da se sretne sa

vy priviatne plavuse, koja, prema
Senju ovog novinara, siguo smatra da
nips samo przeni krompiriéi). Sinkler

= c= se takav ralunar i dobro prodavati
\z zdravijim nogama

“ruga dva veca britanska proizvodada
- nara stoje na mnogo zdravijim

tride na sloZenije, visenamenske pe-
<raine ratunare gde konkurencija nije
lika. Ejkorn (Acorn) nije bas najbo-
o820 sa svojim novolansiranim radu-
ma. jer su preskupi, ali se prodaju uz

. a one su jo8 uvek dosta veliki
kupac. Ova firma polaze velike nade i u svoj
revolucionarni RISC procesor, za koji po-
Stoji veliki Interos. Tu'l tamo ima.| izvoznin
uspeha, kao 8to je nedavni ugovor sa
Poljskom za prodaju nekoliko hiljada ,ma-
ster” ratunara, disk i Stampaéa.

U predbozi¢ne-novogodisnje dane jos
jocan)beitansk profzvodat sa malo el
imenom bio je en. Fi
zove Tutung, al n]a ‘stoj Korejski kapital,
ali su njeni personalni ragunari dizajnirani i
proizvode se u Britaniji. Tatung proizvodi i
televizore, video rikordere, PC kompat
ratunare, kao i Citavu seriju_kvalitetnih
monitora.

Pre nekoliko brojeva smo pisali da je
Tatungov racunar ,ajnstajn 256" (Einstein
256) bio veoma zapazen na PCW sajmu u
septembru prodlo godine | to zbog pristu-

cene, kao i kompatibilnosti sa Am-
Siradovim POW raunarima.

Sada je Tatung odiutio da umsncno
snizi cenu svom orginalnom ratunaru
Stan" (boz brojova) sa Gak 100 funt. Tai
ratunar baziran na 280 procesoru, kompa-
i CP/M-om uz 80 kartica i sa
ugradenim disk jedinicom od 3 inéa proda
jo'se za samo 125 funti. Dakle, &itav sistem
sa monohromatskim monitorom za ispod

200 funti! Trgovagka mreza Dixon daje i 20

besplatnih igara, pride, pa je ovaj .ajn-
stain” sada ,best buy" — najbola Kupovi-
na u Britaniji.

Kada smo ve¢ kod ,Dixona”, da napo-
menemo da ova trgovatka mreza od preko
300 prodavnica sada zauzima prvo mesto
PO prometu u prodaji personalnih ratunara
u Britaniji. MoZda neke radnje prodaju i
pojedine modele ratunara i nesto jeftinije,
ali, Dixon" obezbeduje bolji servis i obiéno
uz ratunare aje i malo besplatnog softve-
ra. Uskoro e ova trgovatka mreza poteti
da prodaije i programe za PC kompatibilne
raéunare po natno nizim cenama, u raspo-
nu od 49 pa do 99 funti, jer se smatra da je
dosadasnja visoka cena programa_glavni
razlog 8to se nije prodalo jod vise PC
radunara
Porodlém biznis

k je ,.preko velike bare”, u Americi,
moént 1M jo vise izgubio pozicije na
{r3i8ta PC radunara, Kombdor, Atari | Apple
(u manjoj meri) su stali finansijski na zdra-
vije noge. Prerano otpisani Komodor je,
&ak, poCeo da pravi profit, dok je predsed-
nik Atarija Dfek Tramiel nedavno sa pono-
som objavio da se njegova kompanija ko-
naéno resila dugova.

Interesantan je put Atarija prema konaé-
nom ozdravijenju. Komunikacijski glgunl
Warner je sa Atarijom napravio 1963. godi-
ne gubitie od 500 miiona Golara. DoSo je
skoro do zatvaranja ove kompanije, dok na
scenu nije stupio bivai glavni Eovek Komo-
dors Poljak po poreklu Dzek Tramiel. On je

0 Warneru 240 miliona dolara za Atari
sn rokom otplate od dve godine. Retko ko
je verovao da ée Tramiel uspeti. Tramiel je

loZio 30 miliona sog novca, kompletno
reorganizovao rukovodeéi kadar dovevsi
svoje sinove Garija, Sama i Leonarda na
vodece polozaje i objavio da ¢e od sa
Atari biti . family business', jer se u Americi
smatra da porodiéne firme pruzaju bolje
usluge

Ul ..malu pomo¢ porodice " Dteku Tra-
mielu je i uspelo. Pre nesto vise od godinu




trada lkako da

predahne — on i za 1987. godinu ima |

velike planove. N-lma Suger jo "-1/—
nomdecembra_po:

na ruak

knite bankare | posiome stmc«/mm iz |
londonskog Sitija da sa njima porazgo-
vara o svojim planovima za 1987.

Prvo, Amstrad Zeli da
ulogu i na ameriékom tr2istu PCkompa-
tibilnih racunara. Zato se vode pregovori

vide mre2a_velikih robnih kuéa u
Americi da one preuzmu’ prodaju Am-

riéko tridte se planira | specijaina verzi- |
Ja PC-a sa poboljdanim grafiékim mo-

jr,
riéko tr2iéte zahteva PC kojl dobro crta.
Na istom rueku, Alan Suger je takode
oktrio da ée Amstrad podeti sa proizvod-
njom citave serje dtampaca, po veoma
niskim cenama, koje e izazvati pravu
revoluciju na_tr2iétu perifernih jednica.
Prvi iz te serije Stampaca bi trebalo da
bude matriéni Stampaé sa 24 iglice sa
NLQ (near letter quality) mogucnostima,
jodan narodito za brzo i kvalitetno
toksta. Stampac de biti (ovaj
tekst je pisan podetkom januara) p’bd
stavijen javnosti u januaru ove
Prema re¢ima uvsk aphmlsﬂtkr raspolo-
g bosa A Ja, za samo godinu
dare. do ku/a 067, Armtrad co postat
drugi najveci proizvodaé stampaca
svetu.

Vas dopisnik je 2eleo da dobije nesto
opirnije Informacije o planovima za
proizvodnju $tampada, ali smo iz pred-
Stavnistva za stampu obayeston) da, pre- |
ma mmlram nlr-dan/u Sugers, do da- |
ljega postoj e ialmectt |
o ududim, plnnovlm Amstrada. |

dana lansirani su novi raéunari  za mase, a
kiase", uz odline karakteristike i
prihvatijive cene. Stari modeli su rasprodati
gatelu. O Atarlju je ponovo potelo da
se govorl | pids. Devetop dscemta proble
godine Diek Tramiel m ligno
Scnes (z Silcljumeke Goline: gmmg Staba
Atarija, poslednju ratu duga u iznosu od
miliona dolar:
odbio da proslavi §
Voo 1 otiben 1 Jednu malu radnfl UUlor
8koj Setvrti Bronx, gde jo 1947
osnovao Komodor kao radionicu za po-
pravku pisaéih masina. Rekao je da u tim
trenucima Zeli da se vrati tome gde je i
svoju_biznis Karijeru, jer mu to
prisinava vede zadovolietvo od bilg Yakve
vetkovi

Diek Tram\el ima i velike planave za
buduénost. Prvo, da njegovi radunari, uz
odgovarajusi softver, budu prihvadeni i kao
poslovn ratuneri. Zato jo | formirana nova
poslovna jedinica sa zadat iy
E7 racunare velikim Kompanijama. P re
zultati su ohrabrujuéi. Zatim, pored fabrike
u Tajvanu, koja sada radi punim kapacite-
tom, otvara se i nova u Americi. Atari,
najzad, namerava d. snizi cene svojim
ratunarima u 1987 i da lansira
nekoliko novih proizvoda. Jer, kako Kaze
Dzek Tramijel, ,.biznis je rat", a u nove bitke
o uledt (2 podrl vl e tacnlfe

ica
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Po nekim anketama, najpopularnija apli-
Kacija na mikroratunarima je obrada tek-

italni

vuk na ,.amigi

Rels pojednostavijeno, ~digitaini
2wk jo niz krakotranih numegk! (digita-
no) odmerenih vrednosti zvuka koje pri
slusanju ljudsko uvo gotovo da ne razlikuje
od teéne" verzije originainog zvuka. Teh-
nika za konverziju zvuka u niz brojeva je
jjena pre nekoliko decenija ali, osim u
laboratorijskim i studijskim uslovima, eko-
nomski ni prihvadena i nije se mogla
popularno primenijivati
Kratkotrajni snimak digitalnog zvuka sa-
stoji se od ogromnog niza brojeva, tako da
je za digitalno snimanje i obradu potrebna
ogromna memorija. Cene memorijskih me-
dijuma su svakim danom sve nize, tako da
je digitalni zvuk sve blizi ne samo profesio-
nalcima ve¢ i amaterima.
posebne elektronike, popu-
larni mikroradunar ,amiga” se moze Kori-
stiti kao Setvorokanalini rikorder digitainog
. Sva Setiri kanala se mogu reprodu-
kovati simultano. Reprodukovane zvuke je
moguée projektovati u softveru, snimiti
upo(rebom digitainih uredaja za odmerava-
semplera”, ili, pak, presnimiti iz zvu¢-
e mmmu kolekcionara zvukova

sta. -
nja" razliéitih verzija istih tekstualnih doku-
menata utria je put mikroratunarima u
mnoge imr\wame i radne sobe. Medutim,
ljudskoj kreativnoat! nema kraje. Da bi 0o
nako pojednostavijen natin generisanja
cabtmmpnih dokumenats job vike pOJeINo.
stavio, firma Finaini Softver (Finaly Sof-
tware) iz Njuport Bica, Kalifornija, iznela

(Talker) jo pvue..ov ok | gisanl Chat
otkucanog materijala. Moguce je o&i
ret po reé u toku kucanja ili, pak e
nualno ogitavanje gotovog teksta.

Pod_parolom vab tokst’

procesor ok

nskoj | engleskoj verziji za ,ami-

" po pcpullmo] ceni od wm 69 dolara |
38 cont, Interesantno, Korisno | jefting

Vizije", (Applied Vi-
slor\c), iz Medforda, drzava Masatusec

odaje pod nazivom . Futuristiki zvuk
Forpietarivirede) 24 diiairisimarioeiis
ka, sa mikrofonima i sof m, za ,,amigu
Po ceni od 175 dolara. Brzina odmerava-
nja zvuka se moze podesavati do 28.000 Hz
Na disketi sa softverom se nalazi biblioteka
rutina za obradu zvuka napisana u izvor-
nom C i bejzik kodu. Registrovanim Koris-
nicima je obe¢ana besplatna verzila softvera
za .amigu" sa novim oparativnim sistemo
V.1.2 i veéom mem:

Uredaj ”Fummne«- Zvuk' jo opremijen
sa dva audio ulaza, (jedan za mikrofon, a
drugi za direktno snimanje), dva ulazna
kontrolera ne, osmobitnim paraleinim
interfejsom, izlazom na &tampaé i dodatnim
filtrom za eliminaciju Sumova.
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[Digitalni telefon na cCipu

Verovali ili ne, ukupna dufina svih svet-
skin telefonskih linija je nekoliko puta veéa
od rastojanja izmedu zemije | Sunca. Cenu
ednog komunikacionog sistema takvih di-
menzija je te8ko i zamisliti. Ne- 2alost, kako
o telefonska mrezapravijena sa namenom
sa se njome prencse analogni govorni sig-
nali, u mre2u je, zbog prirode prenosa
takvih signala, ugraden niz uredaja koji

22 prenos digitainih podatal

Da bi radunari mogli a- Komuniciraju
preko_telefonakih_snalognih audio linij,
koriste se posebni uredaji,
«onverziju digitainih impuisa u audio it

maksimalan bro] impuite U sekiods kojl es
mogu posiati je grani-
Zen udestalodéu nnmn;.g fone ko) se
moze &uti preko tel

U obrnutoj lllulcl]l u  kolG) se ratuner

Skolska TV nastava u vremenskom multipleksu

Probni program prenosa nepokretnih
kolor slika sa predavanji-

ne bi
ma govora, mldomkn IInI]a Dl mogle da se
osiobode _ured: nalognog
orenoee Otk ariai S ODnAT \ERcaia |
konverzijom telefonskih linija u digitaine,
moguéi broj impuisa u sekundi kroz tele
fonsku liniju bi se poveéao stotinak puta.
To znadi da bi |-key|u.n|- telefonske mre-
2e bilo stotinak puta vede, a telefonski
raduni (varmlr\o) I|Ol|nl\( puu maniji.
vezi sa digitalizacijom tele-

ma na dravnom univerzitetu Juta zapoi

ie nedavno na veora neuobicajent nadin
Naime, vreme na regularnim, komercijainim
TV kanalima u Americi je od neprocenjive
vrednosti za viasnike TV stanica. Svaki
minut se  raziSito yreme dana ispuniav
razligitim tipom progras im slo-
jovima glecalléth Koll su sloboanl U dato
vreme. Tip programa je propraden uskiade-
nim tipom reklama od kojih TV stanice
ostvaruju ogromne profite. U principu, fil-
movi, $ou programi sportski prenosi i obra-
zovni programi su pradeni reklamama po-
desenim na gledalidte. U takvoj situaciji,
gde svaki TV minut znati svezanj dolara,

je
mentaino jedna od ru]lkmolnmh ntenier.
skih oblasti. Sve se vise govori o integrisa-
noj digitainoj telefonskoj mrezi za prenos
oovora & podatti fmnetol ki BYOf

U vezi sa problemom preskupog digital-
rog telelons. prijeine vest dodul iz . inde-
" Santa Kiara, Kaliforni S tehno-
ogm vllokng stepena. mmrlunonl u

idejom o obrazo-
vanju_upotrebom medijuma
formisanja, posebno upotrebom TV, masi-

masovnog in-"

ne", dovijaju se na vrio neuobiajeni nadin.
Vedini viasnika mikroratunara je poznat
princip funkcionisanja video ekrana. U toku
svake sekunde elektronski miaz prele¢e
preko ekrana izmedu 50 i 60 puta, ostavija-
i za sobom trag siike. lzmedu siika
elektronski mlaz se iskijutuje i vraéa na
slike. Vreme iskijudenog miaza se
koristi na univerzitetu drzave Juta za prenos
nepokretnih siika preko popularnih lokainih
stanica. Studenti suumoguénosti da prate
'svoj omiljeni program i pritiskom na dugme
Konvertora povremeno provere stanje na
umirenom ekranu kolskog programa na
istom kanalu.

Podaci o uredajima za* podriku ovog
neobiériog multipleksirania video informaci-
Ja se mogu dobiti od firme Colorado Video
Inc., Boulder, Cot

Deset megabajta na baterije

1z Wangove laboratorije je nu]lvl]en e
rtabl

nekm disk }odlnlccm od 35 inta kapaciteta

SON siandarte, h moguénodé programi-
ranja i vanja na evropski A.
digitalizacije ill na americki Mi-zakon diql»
ralizaci

18 no#i

u Intelu je napravijen na &ipu sa

por
zija sa ugradenom fiksnom disk ]edlnlcum
kapaciteta 10M i sa displejom baziranim na
te&nom kristalu. Wangov novi mikroradunar

. digitalni telefonski
uredaj. Cena Eipa je svega 6 dola
se moZe odekivati da ditav telefonski uredaj
«oéta svega desetak dolara. Cip je oznaden
sa Intel 29C48.

tako da

je. svakako, IBM-PC_kompatibilan. Dolazi
sa -DOS im si

ova Sesnaestobitna ma
Sina sa 512K RAMa, Hejz kompatibilnim
modemom brzine 300/1200/2400 boda

je 5.25 inéna jedinica), uz
Tikans diak Jodinics, rack na baterije. Ovo je
ostvareno tako 8to je celokupna elektronika
radunara izvedena u CMOS tehnologiji.
poznatoj po niskoj potrodnji elekiriéne
energije.

U momentu kada se prenosni radunari

rodaju lako, cena moénog Wangovog

portabla je postavijena na neugodno visok
nivo od 3.530 dolar




Amiga na hirurskom stolu

Kao §to je poznato, dobar deo visoko
cenjenih osobina ,.amige" ima svoje korene

ri 8ipa i to na Agnusu i Denise-i.
Agnus &ip 6e moéi da adresira 2 megabaita
video memorije_umesto 512 K, koliko je
mogao do sada. Takode ée i Agnus i Denise
podrzavati grafiku vide rezolucije.
Prepravijeni Agnus i Denise nece biti
Koriséeni u postojocim verzjama ,amige”,
namenjeni novom buducem komp:
jutorts kol bl rebalo O predstavija nasta-
vak loze Amiga. U Komodoru, o€igledno,
shvataju da njihovo &udo od deteta nete
ve&no ostati miado. (B.D.)

Pojacani ,,spektrum

Evo pravog malog haraverskog bise.
i To je visenamenski
mrarra/s Dlsr:rp!s firme Rockfort. Dis-

..spektrum’ moe da ucita program od
48K za samo 4 sekunde.
ovo

hardversko predienie e <alieve
Spekt

predstavijaju i dvostruki Kepston i Sin-
kler kompatibilni dZojstik portovi, kao i
specijaino dugme koje omogudava in-
stantno unosenje igre sa diska. Disciple
ispod ,,spektruma i kosta 84
funte i 75 penija. (B.0.)

LaZni hologram

U Media laboratorijama u opéte pozna-
tom MIT-u nedavno je demonstriran holo-
gram jednog automobila. Mozda smatrate
da to i nije bas neko dostignuce, ali to nije
bio obiéan hologram. Specijaina stvar u
ovom slutaju je to &to je ,slika" kola u
potpunosti kompjuterski generisana. Taj

teti¢ki hologram " (tako se zove zato Sto

nije nastao od slike predmeta koji zaista
postoji) stvoren je tako &to je na parée filma
naneseno 130 razligitih ,pogleda” na taj
automobil, onako kako ga kompiuter vi

Istrazivacki tim se nada i daljim uspe
sima.

5/sta ima novo

Puno ste gledali oam,u | volelibiste
da pricate sa vasim ko o%e,
il 3amo 4 jodnor pravets s
Volcsterminal se sesto)l iz PG/XTa nau-
Cenog da razume preko 1000 redi i fraza,
hard Giska i flopi drs/vs Prava stvar!

Epromovci, za vas! Nexus EPROM
razvojni sistem za atari st sadr2i sve Sto

Jje potrebno za ozbiljan rad'sa EPROMIMA
Ta st a kosta samo. 175 funti

Eprikot je najavio da ée se njegovi
modeli

Xen i Xen-i_(koji su u manjini
preostaloj posie nedavne Gistke modela)
uskoro pojaviti u novom obliku, sa brim
Pprocesorima i hard diskovima i tako to.
Bolje, brée, skuplje. Dalje od gomile koja
spusta cene.

Vec su najavini prv! mrezni sistomi
2za ,amstrad od njih je
Deskian koji ;o e z.n/m//wzm sto
Je jeftin. Kosta samo 399 funti za mrezu
od dva kompjutera.

NEC je povecao cene svojih printera
28100, S cotall su spusti cens svojn
printera. Sta se dogada’

Firma Codenoll je proizvela tri kartice
2a PCja koje podrZavaju mre?ni rad sa
opti¢kim viaknima. Nove stvari dolaze.

Tvrda pomo¢ za pisce

Ako imate PCW 8256 ili 8512 i puno
pisete na njemu, sigurno bi vam bilo drago
da imate neku jacu disk jedinicu. ASD
Peripherals vam u tome pomaze. Oni su
proizveli hard disk za upravo te ratunare
Drajv je snabdeven poboljsanom verzijom
CP/M Plus operativnog sistema. Prikljucuje
se na port za prosirenja na zadnjoj strani
kompijutera i ima svoje sopstveno napajanje
energijom. Verzija od 10MB kosta 499 funti.
a verzila od 20 MB 599 funti. Naravno,
toliko kosta samo za nas. Englezi to placaju
skuplje. (B. Dak)

Motorola je vredna

Motorola ne spava na lovorikama. U
poverenju se saznaje da razvojno odeljenje
te firme radi na dva nova procesora. Prvi je
68030 koji bi trebalo da predstavija kombi-
naciju 68020 sa matemati¢kim koproceso-
rom i odeljkom za kontrolu memorije, dok
se za novi 78000 kaze da je to novi RISC &ip
koji bi trebalo da bude shvacen kao revolu-
cionarni naslednik 68020. Samo tako, §to
— $to kvalitetnije. (B.9.)

Zimska bunda za ,,amigu*’

Ako imate amigu" i oseéate da jc
rekako siromdna, da o] hedto nedosta

Kupite PAL — specijainu km-~
ju za prosvren;e Kutije sadrzi 1 megabaj
RAM. A slotova. Tu je, 1akode
terjski ‘sat/Kalendar Kutija moze da pri-
mi hard diska, a sadrzi i ventilator. Kosta
1795 dolara. Ak zotte PAL kutiju da kupite
sa diskom. mo)ele ga birae iznedu onog

megabaita. Cene su

$705 3095 soiars, Obrasie b pa Byte by
Byte Corp., 3736 Bee Cave Rd., Sutte 3
Austin, Texas, USA. (B.9.)




8
=
3
<}
g
5
&

load

i

Odiucio sam da vam

Lo/dol Aings” u . Radu-
el sam
&130 vas tokst, fos e ulicom,
Zikujuéi da

‘orali ovu igru, pa vas ovim pismom
molim za neke savete u .vezi. sa

) Da li se pojavio.nastavak ove
ore, oxihudh gl S o £ oo
u ti dela?

2) Da Ii Cete objaviti nastavak
tokotn .L.ord of the Mioge' (. GNE:
stvo kako se igra drugi deo, onaj

! rokis Horver?

ja
kofin tranutno. mogu da se saiim.
Odgovor

Zoltan Cal

ta
Maksima Gorkog 61
21000 Novi Sad

lugosiovena. Tri
pod

da
programa. To Je_ujedno I raziog
$to Joi nema_ nestavks: ovoy

6/load ,,dragi radunari'’
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Bratstvo i jedinstvo

Y.oue \eljame kade fezing za
sto_vecim_ jedinstvom, vi (i
s/::m o, agov) rual/m ved i .waku

iv.ono-
i

s0bno dopunjuju. Ono $to propusti
fodan; de napide drugit Zar. ne
moZe da postoji zajednicki test ra-
cunara? Kadt b 56 radilo po 0000
voru, bilo bi mnogo vie sadr2ajnit

Clanaka.
A sad orio drugo. ,,Spektrumov-

o', komodorovoci"; ,,amstradov-

oi, "~ atarjevci, " {BMovci,

mnogo doprir
primitizar. To o jo na

na nivou kame-

nog doba. (mislim, ove svade). Ja

zakljuéujem da smo mi divijaci. Za

nas nisu kompjuteri. Ja éu odmah
5 .

..Spektrumu’* kao i na ,galaksiji"
Kot o boll & koji gorinamoguie
utvrditi, jer da se zna i moZe onda
biovi Kupovall onaj ol Gk o1
Ppropao.
! au.avi radunei

il
poveza
iy o (- spotaramt

- kapu svim usamijeni

(ime_nije. vazno,
« sndrm, "vec je porpuno Tvwiedno ko k
napisao” ovo, vazno je

Zar nije’ siper? Za A ok, slidam, oI dale ples o viednim fadune
rima, a medu-njima ée sigurno biti
raznih PCa. Bar se

hode.

nademo da
Ko se zabavija sa
naslovnom

Sta

jo sa nasiovnom stranom?

obradaju_paznju na

P. K, Vukovar
, ne-da e bojim i

traZili Zenske

Kada to niko sad ne
odoku/a vi éote opet da stavite na
nasiovnu stranu neku strasnu mac-
ku. Pa, da. Vi sve po svome. Zaba-

so sa naslovnom. Bar lepo

da
nicki  pretplatimo  na
«PCW". Pocelo je, pocelo!

L vijate
Prica nasa, e
igra vasa Miomir Tosi¢

Kraljevo

Ja sam jedan od onih koji su
Volikom Kad kazes da se lepo zabavija-

ucestvovali na vasem Velikom kon-

fursu za najoleg Yu programera. o %8 nasiovnom, da Il misil$ da
lako_nema mnogo izgleda da cete  uZivamo dok Je radimo, lf da se
ponovo da raspidets g et neko zabavija sa.onom

Ja-se abavt/am ma/lm igricama  8a pretprosie ? Pojasni
koje pravim za U stvari, ja-  Pltanje da blsmo mogil da ti odgo-

kog Nid2u' kao za ju Pc

R R O
P Il D3)te

’INI. delimo pare. Ako ne

Da vas Risnoekc nunnt

Jovan Mitrovic,
Zronjanin

Proboj, Jovane, probaj. Te pri-
&ice su ostavijene u amanet nagim

da se
onl njima koriste tako to. Ako se

ovollko mall for fo o bilo pre sto
godina. Da Ii sade.

piSete o Cullurllmoepnko/cm

STu il amigi" te da na
bad obogatlé, nemo) zaboravitl da  konkursima pokianjate o Komplu.
2 javid, a mi domo W smisilt jo§  tere? Ako je odgovor ,Dal". primite
nesto lepo. puno’ pozdrava

J podite & tin
konkumom Ja se ipremam

Sitni trikovi sa
PC

Taéno sam znao da cete odne-
Mo iskopa neki PC da o njemu

moZete da idete u_novom
broj. Piall ste puno o iEMovom
PCju. Pisall ste o Tajvancima. Pisali

ste o Amstradovom PC-u. 2
Kad su se svi ponadali da ste istro- - Je: Mozda.

il svo zanimlive PCl.  iskopato
uperéudo od
S one strane
jastuka

Vidim da ste poceli da objaviju-
jote razgovore sa poznatim progra-
oy

nas odmorite i
oko) drugo) maini. Probajle da to
bar siucajno uradite. Voz

V.- Arél iz Novog Sada  $to su me. takvi judi oduvek puno
modori” i drugi) i interssovali. Puno sam sl
razmenjojy informacie, da. nekoli- pidemo puno o prvim velikanima tih nauka, pa bih
ko vodedin Gasopiss  sirokom ol . PC-u 1 dnol porodlel volio kada biste mogli ite

u izviestavaju o svemu 3 Jo OK. a dta bas - razgovor sa Diozefom Vajzenbau-
Vidim, spesirumovac:. gojast na 1 . b kad ved takd il mom ili Alanom Tjuringom. Pitajte
igru kod fobratno.  bar da éo- ih neka pitanja koja svi mozemo da




rskog ' prava, nego
pomenuti nasiov uvredijiv za. num-

frakodonskog. algoriim, ¢ime
opl(vluﬂ‘lmo/uglod”n(wwlkno

aa-ku juéi od Vas, druZe uredni-
e

juder mjestu,
ma iste velicine (bijelim na crnoj

podiozi) +
.Autor clanka objavijenog u da-
Racunari br 21, decembar.

56 0d
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5/ sta ima novo

6/ load ,dragi radunari”
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tend|* se vraca

kuci

12/ $ta ima no

,atari” ide dll/‘
13/ rucunaﬂ iz rnog ugla
* vestacka i ostala napredna inteligencija

14/ programeri govore
gari kildal: strah od programiranja

16/ peek & poke show
17/ .na olimpu radunarstva
raj za hakere

20/ dejanove pitalice
22/ mikroprocesori
vestacka Inteligencija za licnu upotrebu
28/ raunari i pravo
ni pirat nije crn. ...

24/ anketa
pitall smo, rekli ste

26/ tehnike programiranja/,,amstrad*
), u lice se ljube
30/ obrada teksta/,,komodor"
viza za lako pisanje
33/ rannike progrsmirsn/ﬂ/,,alsri st

kovec, sl-zlm ido, Dejan Muha-
mede e Nador o

Stanojevié, Zvonimir Vistricka, An-
delko Zgorelec, Zoran Zivotié

vacki savet , Galaksife"
Or Audi oam,.m prot. o Brarieiay
it inik), Rado

vorad Gliié, Esad Js
zar Maslac, Nikola Fq//e Zeljko

‘3;

Vidojko Velickovic, Velimir
Voo Milivoje Vukovié

Stampa
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11000 Beograd, Bulevar vojvode
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Na omovu idljonja Republickog
iariars 28 kulturu bru/ 413-

-77/72-03 i nog glasnika'*

broj 26/72, ovo mnm

Jo poreza

specl/nlna IZdan[E mplsa
., Galaksi

izlazi }odunpul mesééno
izdaje BIGZ ¥
februar 1987.

cena 400 din.

35/ radionica
programeri u akclji
37/ tehnike programiranja/, spektrum’
i mi miga za trku imamo
39/ biblioteka programa
editor heksadecimalnog koda
42/ mali oglasi
46/ sportska prognoza na.,,spektrumu’’
malu pomo¢ racunara
50/ tehnike programiranja
tajne raclonalnog pretraZivanja
55/ izlog knjiga
56/ komercijaini softver
borlandov turbo paskal
60/ vrednovanje matematickog softvera
sve Ibmove funkcije
62/ u svetu komponenti
63/ razbaruseni sprajtovi




Racunari
u izlogu

tendi

se vraca kuéi

su nekada Tendijevi ragunari’ bili

in hakera — pripravnika koji se zvao

Tendi 1000/2000/3000 — tehnicke karakteristike

80 model 3 i, zamislite, imao ¢ak i | Mode/ tendl 1000 EX“
danas se mere hiljada- o
Tandy ulazi u 1987, godinu sa serijama | Koorossor
000 i 3000, Tandy 100 smo, doduse, | ek (Miz) .
pominjali u ,,Ratunarima 20", ali emo | gay =
posvetiti jos nekoliko redova — radi se. | aksimaian RAM il
% o PC klonu interesantnom za jugosio- | Tastatwa
ski dzep! psrabnsiod
= : Soft tastera 2
andy 1000 EX: iznad proseka Eran Monohrom il
Veéina proizvodata PC kionova smatra frmoo
ca kopija mora da izgleda sliéno i prihvata | Ziskowe erhichs B8
v programe i hardverske dodatke name- num rezolucia % 5’3”
~jene originalu. Tandy se odlugio za soluci- Jjodinica m
" koja mnogo odgovara proizvodatima, a | Kapach diskete .
=410 manje kupcima: softverska kompati- | A opojal
“inost je praktiéno potpuna, ali je omogu- | merfeis! Cor o
prikijugivanje  iskljutivo- specijainin W Vvidso,
- Roal time casovnlk !
Odustajanje od hardverske kompatibil- ;
~osti jo omoguéilo Tendiju da promeni | Prosirenis 2,,pls* slots,
an ratunara — umesto standardne tri
<utie, ratunar vam stife u samo dve: | Operathm sistem MS DOS 32
ampana ploca i tastatura su u jednoj, a
~—onitor u drugoj. Na taj su nadin dimenzije | Cna (fnt) 799 dolera

smaniene, ali je ragunarom te?e ma-
pulisati a | ekspanzione Kartice moraju da
du specijainog oblika — proizvodiée ih,
no. Tandy, 8to se odrazava na cenu —
~eophodni Centronics kabl kosta nista ma-
nego 25 funti! Za sada mogu d
~abave samo serijski interfejs i mis.

Dizajn se, znamo, menja razmerno retko
1 obi&no na bolje. Tandy je, na Zalost,
oneo jednu priliéno &udnu odiuku: sme-
o je disk jedinicu sa desne strane racu-
ra (pogledajte sliku), §to znadi da je

= floppy disk, ovakvo savijanie joj bas ne
Jod smesnije izgleda odluka da LED
koja pokazuje da je disk jedinica
bude potpuno zaklonjena uglom
entraine kutije, a &esto i monitorom.
Tastatura i.monitor su veoma kvalitetni,
n stampane plode visoko profesiona-
Ratunar je zasnovan na Intelovom
1 8088/2 koji, po Zelji Kori-

disk jedinica i hard disk ne mogu
aditi u osnovnu kutiju al, jasno, mogu
u prikljuéene spolja.

8/raéunari u izlogu

tendl 2000 ,tendl 3000
80186 80205
gm (opc) 80287 (opc)
26 512K
78 1M
mehanicke,
90 tastera 84 tastera
2 10
Monohrom il Monohro il
kolor monitor Kolor
0% 80°25 il 80°50
640°400 (opc) 640200, 4 boje
dve, DS DD g, 06 00
270K
10 M (opc) zol/rmmm)
Centronics e
e da
4 siota 7 AT 2 PC siots,
(nekompatibilne) 1 PC/XT alf slot’
MS DOS 211, MS DOS 32,

onix.

1699 (L) odnosno 4299 (HD)

Uz ratuner se dobija priliéna koligina
solidno napisanih prirucnika | nebto osred-
njeg Softvera: DeskMate se sastoji od tekst
pmeewn, proqumu 22 unakrsna izratuns-
vanja, baze podatal
za cranje | siénin aranguilla koje 198K
mogu da se porede sa profesionalnim pro-
gramima, ali se oni, s obzirom na MS DOS
kompatibilnost, bez problema nabavijaju.
Madel 1000 EX je, v U svomu, Techjew
pokusaj da proizvede ratunar koji ée biti
oM P& uompum;n.n. a ipak originaino
dizajniran. Niska cena, proﬂmlona'ne kom-
ponente | renomiran prolzvodat mogu da
Yas navedu da se odlucits za 1000 EX, all
oo; pogatow 1 naim slovima, treba Sve-
i hardverskih nekompatibilnosti koje ote-
2avaju kako prosirenje tako i servisiranje.

Od PC-a do AT-a

IBM PC je prvobitno koncipiran veoma

grafike, bejzi

lina memom. Ratunar je, medutim, bio
pripremijen za ekspanzije koje :u ubrzo
usledile — pokazalo se da

nabavija i flopi disk jedinice, gmneu e
i sliéne drangulije. Tako ja najpre ns
IBM PC/XT kao prosireni PC, a zatim i IBM
PC AT (AT dolazi do Advanced Techno-
logy)-

Mozda ete se zatuditi kada progitate
da jo IBM PC AT (na sada ¢emo ga, radi
malo kraéeg pisanja, zvati samo AT) opre-
mijen sa 256 kuab-]m RAM-a: &ak | najo-

biniji PC kompatibilan , tajvanac" obiéno
ima &itavih 640 K. IBM je, medutim, oduvek
pomalo Ekrtarlo na memorij (nesto sliéno
rade i druge velike firme kao 8to je
PRkt | njogove 86 ratnare mdu—
ju zvzetno kvaiftomi dinamicki RAM Eipov
sa nmomaukcm proverom parnosti — tak-
ve su memorije, bez obzira na pad cena, i
dalie e skupe. IBM, osim toga, raéu-
na da ée dobar deo kupaca povecavati
memadiu | daéo se, semdm prirodne;
obratt prolzvodatu rafunara; to jo izva-
nredan izvor dobro poznata politi-
ka velikih firmi. Craiko 1BM i novac od
prodale. Mmemorljsih prosirenia. AT e pre-
nese ogromne sume: me-
mmn- LE osnovnoj plodi prosiruje do
512 kilobaita, a preko siotova za dak i do 16
megabaita! Za ovako veliki adresni prostor
je zasluzan uglavnom novi mikroprocesor
80286 koji je istovremeno i glavni krivac 8to
ovako veliki RAM ostaje priliéno slabo
iskoriséen.
Glavna zamerka koja se upuéuje IBM
PC-ju je procesor: 8088 je kombinacija
i

sora koji, doduse, moe da adesira vise od
64 kilobajta memorije, ali ne sasvim slobod-
no: memorija je podeljena u segmente od
D064 Kicbaje, e e prence podatsks
zmedu jednog | drugog segmenta zahteva

o programera, vide instrukcija i dosta
vremena. Zato veéina &uvenih programa
operiSe samo sa segmentima — bez obzira
8to je va3 radunar opremljen sa 640 kilobaj-
ta, bejzik (paskal) program ili tekst koji




Kada neke ve¢ davno zaboravijene 1980. godine, Tandy blo jedan od dva giganta industrije kucnih

Je
radunara, pojavijivall su se mnogobrojni

.tajvancl* kompatiblinl sa ondasnjom kompjuterskom zvezdom

— radunarom TRS 80. Vremena se, naravno, menjaju. Tandy je nekoliko godina gublo trziste u

pokusajima da | dalje ostane idejni voda, a onda je shvatlo da ce
ako se prikioni PC standardu kojl je prihvatio sam Zivot. Tendljevl katalozl za 1987. godinu, medutim,

obecavaju nesto vise od

za svoje mesto najbolje izboriti

pasivne kompatiblinosti: serije 2000 | 30000 treba da predstavijaju dobre

alternative skupljim IBM-ovim masinama! Tendljevi racunari, osim toga, mogu se kupiti samo na

tridesetak minuta voznje od Maribora — u austrijskom gradu Lajbnicu.

PC kompatibilnost sa originalnim resenjima: Tendi 1000 EX

IBM PC AT — tehni¢ke karakteristike
L Intel 80286

Aritmetitki koprocesor
Clock (MHz)
RAM

Maksimalan RAM
Tastatur

Soft tastera
Ekran

Znakova rezoluctja
Grafitka rozoluclja
Disk jodinica
Kapacitet diskete

ol
Casovnik reainog vremena
Prodiren

Operativnl sistom

| Cena (dolara)

L : S

\me\ 80267 il Intel 8087
2:;6 K 512 K Y

vzuze('vo kvmw'e\r‘a metanitia,
84 taste
10
Standardni 1BM kompatibiiar
monitor (kojor #i monohrom)
80'25
640'350
Dve, DS DD, 80 traka)
Oko 12 M
120 M i 220 M
RS 232 i Centroniks — opcije
- da
81/0 slotova
PC DOS 30,
Xenix
3995 — sa dva flopija,

5795 — sa dva fopia i herd diskom

obradujete ne smeju da narastu preko 64 K:
neiskoriséenu memoriju mozete da upotre-
bite samo kao RAM disk

9/tendi se vraca kuci

Obalrom da jo Intel 80286, mikroproce-
sor ugraden u AT, softverski potpuno (do-
Sros skaeo poturic) uomp-«nll-n s 8088 |
8086, segmenti 64 K su i dalje tu —
razodarenje. Mukmpmmmn ipal: nul do-
sta noviteta: pre svega, znadajno jo
Ovo ubrzanje ne potice toliko od kioka 15

MHz prema PC-jevih 4.77) i Sestnaestobitne

je
Zahteve. dvosiruko mane o
Kok otirorn: da s faza nr\mm- o
instrukcije preklapa (tj. obavija istovreme-
o) sa fazom iz hodne. Sumarni
efekat je dva do Setiri puta brze izvodenje
#vih komercjainih programa.

Prednost 80286 nad 8086 nije samo u
- Pomenuéemo | takozyani zaktice-

(protected address mode). Po
setovanju fiega Kol konlioﬂh ovaj mod,
mikroprocesor izvi anje-vide iste in-
tmkd}o i omogue-v. 2adtitu_pojedinih

orije od upisivania podata-
e, DAOIKS it pokusa da upise poda-
tak u neki od ,zabranjenih* s.gmnm
generide se interapt koji omoguéava oper
tivnom sistemu da preduzme potrebne ak-

cle koje mogu da obutiate | leplt
odgovar ruke.

omoguéava lmplomlnllclju op-ml ivnih §i-
stema Koji rade sa vise korisnika ili vise
posiova ko}o pokrede lsl Karlsnlk — taki
procesi moraju da budu zadtiéeni jedan od
drugog. Arhitekturom i konstrukcijom Inte-
lovih mikroprocesora éemo se opsirnije

vred 286
koji, na 2alost, nije prevaziao nez
segmentiranje m-morl;a svojih_prethodni-
modela DeskPro
3 i procun " Radunare” oplaule’ now
Intelov mikroprocesor za koga siiéna ogra-
nidenis jedrostavnio ne vaie!
Moéniji raunar obiéno zahteva | bolju
tastaturu, pa je IBM kompletno predizajni-
rao i ranije skoro savrSenu tastaturu tezeéi

da je Neini 8o kvlllmnllom i pogodnijom

2a dugotrajnu upotrebu. Razlike se uodava-
ju ze prvl pogled: Shift, Gontrol, Backspace
i vedani, a rede koriséene
lunkclp i znaci (npr. obruta kosa crta,
obrnuti apostrof, print screen i sliéni) po-
mereni prema periferiji. Jedini novi taster,
Sys Reg, 3alie m-up« mlkroproo-oru i
tako skrede nj na neito &to
Korisnik renutno preduzima. Akclp koje ¢e
radunar preduzeti po prijemu ovog interap-
ta zavise od operativnog sistema; za sada
se on ignoride premda, jasno, moze da
bude upotnm)-n u nekom komercijainom

S R e



=C XT sa savrsenijim i br2im procesorom: Tendi 2000

ogramu. U o8, najzad, upadaju tri LED
ode Koje su mnogo znadajnije nego 8to
~vslite: da bi se one uvele, tastatura je
~orala da prestane da bude ekskluzivni
emnik. Kao 8o tastatura PC-ja Salje
ove radunaru, tako | AT moze da Salie
aredbe novoj tastaturi: neke od tih nared-
= su paljenje Caps Lock, Sorol Lok  Nam
% indikatora
Neposredna posledica svih ovih prome-

Seminar o racunarima
trendi'

Od firns Tancy i SAD | inavog praceseini.
ustriju

gu se dobiti od firme , Stemar
ies ", Austrila, 8410 Graz, Witendorf
of Wildon, Industrieareal, tel. (03182) 33 00.

i
=«og manje ili vide slozenog interfejsa. Do
cataka koji su nas navell na oval
ueak dodl smo zanvaljujuei Ijubunnnl
™e _Energodats
AT o opremijen priliino moérim napa-
nem koje moze da ,povude” 190 vati
redite 10 88 63 W na RC-ju | 130 W na
u) tu je, naravno, | neizbezni ventilator.
=2 ispravijat omoguéava prikijuGenje ve-
teg broja kartica (obezbedeno je osam
sotova). pri demu su_posebno pnvmsm
diskovi od 20 ili 40

rane diskete | to na po 80 traka; svaka

"0/racunari u izlogu

traka ima 15 sektora po 512 bajta. Samo se

o set razume da ove disk jedinion mogu
Ga citaju | stare" diskete od po 60K
o tome docnije.

Sto se operativnog sisrema tide, AT radi
pod MS DOS-om 3.0, §to znadi da izigrava
ubrzani, poboljgani i -
tibiini 1BM PC. Mlkroproulor 80286 omo-
gucava i instaliranje jaih operativnih siste-
ma 3to je e (osiabljana verzija
slavnog UNIX-8) — uz ovakay bl opmnvm

tem AT mogao da izvriava v
ida ia opeiLZulp Vi ks e I.ko AT na
tr#igtu veé skoro dve gdine,
tivni ‘sistori s prake) pleu ba zazi
verovatno je i sam ,veliki plavi" bacio sve
snage na razvoj nove masine Sije ée karak-
leristike, mozsia bil poznate ves kads v
budete Eitali ovaj tekst

Ovaj krllkl prikaz AT-a zavrsavamo jed-

zakljutivanje u orman (to, uz vasu pomog,
ume | -p-kvum) niti na ,,paljenje" pomoéu
kijuga: operativni sistem moze da testira da
1i'jo specijaini kl]ue okrenut i, u zavisnosti
od

ja pada na pamet
dolazi iz sfere bankarstva: svaki sluzbenik
mode di prosita stanle tekuceq ratuna. al
one Ko kma. KijuS, e oa Tegietiile

Pokas upiatu il isplatu.

Tendi 2000: nesto izmedu

wTendi 2000" nije klasiéan AT kion:
zasnovan je na Intelovom mikroprocesoru
80186, prelaznoj verziji izmedu 8086 i

slabiji od AT-ovog: ipak, Tandy 2000 radi na
frekvenciji od 8 MHz koja je za tre¢inu visa.
Kako je to moguée? Moderni mikroproce-

Kioku, pa ine
. pocenu raznih komponenti ratunara;
1BM jo smat je bezbednije raditi na 6
MHz dok T nml smatra da 8 megaherca ne

donose nikakve dodatne probleme. Sve u
svemu, mikroprocesor 80186 ne treba po-
sabno da ves razobars: sisbil e od 8 80286,
ali dobri poznavaoci mikroprocesora bi
voleli da imaju upravo njega u svom ragu-
naru

Standardni , tendi* 2000 ima 256 kilo-




bajta memorije — baé km AT Mlblmal-
na jo memorija,
JSvega” 768 K | ovde vazi ave
ikroprocesor: bolje je ako mozete da
. pmum- do nekaliko megabalta. sl ée
retko biti potrel vide od famoznih
rednost nad AT-om |
bez sumnje, Hnﬂkl Tlndy Tl aas
jainu grafidku karticu tekst

ovo nije narotito pobolj8anje u odnosu na
AT-ow reeoiuciu 840°350, all el porede-
il svekako trece ured o ovih
kartica. Tendijeva Kar og e Kol
Cenje raznih tipova T Vellme. s b e
priliéno zgodno za obradu teksta;
Rartios su o toge, najéesde strogo gra:
figke ili strogo tekstuaine, dok je Tendijeva
istovremeno i grafidka i tekstuaina; uz to je
u Zadovoijavejuco) mert_ Kompatibiina. sa
postojedim softverom.

MultMate | SuperCalc savrbno funkcioni-
mogu da donesu jedino disk

Mlnlu veteg kapaciteta; ti ée problemi,

ipak, mnogo vibe pogodii vate pristei

Kako je to moguée?
o 16, lansisjusi PC-a. smatrao po-
trebnim koris¢enje dvostrane disk jedinice |

o e (DS/DD 8to znaci

ide, ity) ali mu se
po«u svake strane diskete na 40 koncen-
triénih staza uginila sasvim dovoljnom; tako
se doslo do Euvenih 360 kilobajta. Posled-
njih su_goding,

medutim, 80-traéne disk

imalo smisla govoriti kada nove disk ]edlnl-

o8 ne i mople da prodiaju podatia koje su

stare u ftverski ifi hardvers
uélvl g upleno-Sitajute gllvl pro-

Krunski model: Tendi 3000 HD sa tvrdim diskom od 40 megabajta

.Tendi 2000" je opremljen spoljnom

PC-ju, all | znatno manje nego na AT-u.
o, i

e, jes
ster diskova od po 10 mog-n-n. ulu:llko u
Zoll

Za ostala su prodirenja zaduzena Setiri IBM
nekompatiblina ot . bro} rijd premail
jer interfejs za Stampaé, RS 232, graficka

kartica | disk interfejs ne zluxlmlJu prostor,
aiinekompatibilnost donosi

kojima smo veé govorili ophu]uel “Tandy
1000,

Tendi 2000 radi pod MS nos-om 2.11
ili 32, $o znadl da ¢e bez problema
izvrsavatl veéinu Broay plunih 2a PC |
AT: moZemo pouzdano da da pake-
ti Lotus, Wordstar, dEASE Ill MultiPlan,

11/tendi se vraca kuci

TR

Snimill ste, na primer, programe ili po-
datke na disketu koriste¢i 80-tratnu disk
lediniou: uplsan | Je. zaotavo, scktal wiake

u bez problema
ut‘.lt-v-ﬁ o amg\ vI-r\Icl Bo-trnbnlh draj-

isketu prijatelju
Vol | pol.duh oy drl]v (a takvi su u
vedini), dvostruko Sira glava ée se veoma
zbuniti kada pronade dve medusot
&ite_polovine trake u.anu i g

Tandy 3000: bolji od originala

Ao Je .tendi 2000 blo .nedto izmedu”
XT-a | AT-a_.tronc 3000" o praui pravoat
AT kompmmu-c koji je u bolji
od oripinels: Usvojen [ pre:eveoa, mikro-
procesor 80286, pa mole prolrii
ao Imponmnlh i mogub‘] Sloci Jo.

o samo 512 K RAM-- Hojei

dale dhostru

AT- o Radna fnkwncun je ) MHz ltc, s

da je tandy treéinu
br2i od. IBM PC AT-a.

Tabela pokazuje da ,tandy 3000 ima
o 84 umm, odnosno Sest tastera

prethodn model. Korsk ne-

Zad” 1. peslodica standardizac
je morala da se prilagodi AT mcinly
kome odgovara kako dizajnom tako i kv

tetom. Zelja za standardizacijom se ovde ne
zaustavija: Tandy je konadno ugradio 7
standardnih IBM-ovih AT siotova za prosi-
renja i to dopunio sa dva PC slota i jednim
spolusiotom” 28 serjsko-paraein konver-
rtice ée, dakle,

sasvim dovoljno Sak i za mnoge profesio-
pelne/primene, ah da 200 tadaka po koloni
zadovoljava malo koga ko se ozbilino bavi
crtanjem: ummno Kkose iinije su pretaranc
testeraste. Jedini spas je kupovina neke od
novijih Moo ‘arica ko]o‘ Loy
nisu bas jeftine.
ljna memorija se sastoji od jedne
uéava uphlvln)a i
M po

upisa u PC formatu tide, vaze
koja

pi
prirodno, vase | na originalnom
je spas kupovina jedne ,.obiéne" disk jedi-
ics kol deeo prikijugiti kao eksterni disk.
AT kompatibilan radunar tesko me
et tarci o ka, pa se tako | na ,tendi 3000
prlkl]m‘.u]. ;-a.n ili dva vinsestera od po 20
alta (ukoliko vam jo hard sk
| 3000 HL).

moze rakti

(disk o6 130 M vibs nije ni toliko skup) ali
— ne treba porediti radunare iz dve (sused-

re) generaciie
Tendi :mo radi pod MS DOS-om 3.2,
#to znaéi da je potpuno kompatibilan sa
AT-om | u zadovoljavajuéoj meri kompatibi-
lan sa PC-jem | XT-om, Altermativa jo Xenix
kojl se, zajedno sa neophodnim prate¢im
aohverorn, u Americ prodaje za nekin 1000
dolara; nije nam poznato da Ii se do ovog

druga je
CRC gretke | disketa Ge biti neditijva.
Jedino je resenje da uzmete blanko i nika-
da neformatiranu disketu, formatirate je na
drajvu u_ takozvanom
mp modu | onda snimite podatie na n]u
prenos de tada moida
 Tendi 2000", sve u svemu, predstavija
modan cunar Kojlje modsla ekt siabj
od AT-a, ali &ija niza cena potire
mnoge razlike. Pripazite se, ipak, raznih
hardverskih zatkoljica i skupih prodirenja
koja prodaje jedino sam proizvodad!

vanje — prat
Naravno, ako delite da proMite avoje poz-
navanje modernin operativnin sisteme.

N Fendi 3000 U svemu Tadunes
izvanrednih Karakteristika o mnogo. Sem
superioran AT-u, a njegova privatve co-
na navodi na ozbiljna razmisljanja.

Dejan Ristanovi¢



atari” ide dalje

Uz ,,.amigu* | ,amstrad pc*, ,atarl st postaje predvodnik nove gonmdo wieftinih — all — m-.mlh“
kuénih proboj

ja
smodoﬂmlmdé.pokmlltkaéouto[wpnﬂvku.‘lknpmpnu.anbnol'uvhnnlcnm
prvima, zahvaljujuél — kako onome $to je

napisa da ce ,,atarl-st" biti medu
wvijeni ili prikazani javnosti, ali | gotovo

su veé
hardverskih dodataka.

Tako su na POW ssiriu u
Engleskoj prikazani n
PROFEASIONAL ST,

4MB korisnitke memorije re-
spektivno! Kod ovih modela
tipkovnica je odvojena od glav-

ne kutije, koja izgledom liéni na

PG u saell dve disk
Uz njih se
monitor,

jedinice po 1MB.

ubrzava prikaz grafike na za-
slonu monitora minimalno pre-
ko pet puta.

Specijalni
graficki ¢ip

Ratunala serije
naime, dosad nisu im:
ban grafieki &ip,
organizaciji prikaza brinuo snm
procesor MCB8000. Posto je or-
ganizacija prikeza, u tzv. ,bit-
-mapiranoj” grafici, u kojoj
svakom bitu video memorije
odgovara jedna toka na zaslo-
nu. prikazivanje slika na zaslo-
nu monitora zahtijeva intenziv-
nu manipulaciju pojedinim bi-
tovima memorije, za §to ni sam
brzi procesor MC68000 sa svo-
jim bogatim setom strojnih na-
redbi, ipak nije n.]prlk:-dnm
Blitter” &ip preuzima taj pe
sao od procesora i obavlja gn
mnogo brie.

Dobra vijest za korisnike
starijih modela ratunala , atari-
st je da Ge se ,blitter" &ip
moéi r\ldogladm usve po-\op—

poce

¢e modele
atari-260ST" nadalje. Doduss
za to Ge biti potrebno izviesno
iskustvo u rukovanju lemilicom,
posto ¢e se ,blitter” &ip zale-
miti izravno na pinove proce
sora (tzv. ..piggy-back " ili ,leda
na leda").

Sadasnii udarni model serije
atari-st’ je ..atari-1040STF

12/ta ima novo

do sada ucinio tako I koji

Slovo , F" na kraju oznake uka-
zuje da je u kuéiste radunala
ve¢ ugradena dvostrana disk
jedinica kapaciteta 1 MB. Mo-
del ima 1 MB RAM, kao i
ugraden  zajednicki mrezni
ispravijag. Na taj je nadin izb-
jegnuta éicana . salata” koja se
dobije ' povezivanjem  poje
naénih skiopova sistema. Cl)e»
na kompleta raéunala, s moni-
torom SM124 i misem, iznosi
oko 2500 DM.

Model
sa modulatorom

Relativno nDVI model je i
 atari-5208 na
kraju oznake nzr\nbula dajeu
kompjutor  ugraden  VF-
-modulator, kojim se radunalo
moze prikljuditi na obican
crno-bijeli ili kolor TV prije-
mnik. Doduse, kvaliteta slike
nije ni priblizna kvalitetu siike
na originainim atari monitori-
e 1224 (kolor) EM T
(crno-bijeli), ali ovaj dodatak ée
vjerojatno ti rodnlu
tog modela, posto se time cije-
na upotrebljivog . atari-st" si-
stema (ragunalo sa 512 K RAM-
8, disk jedinica OSMB | mi6)
spusta do gra 3
B (Roliko otoritike st kom-

~jedinicom . DO
svojim moguénostima nua ni
sjenal)

PC emulator

Za  najavijeni  PC-DOS-

-emulator, koji je ve¢ prikazan
favnostl na sajmu u Henoveru,
nije jo& sigurno da Ii ce

uopte serijski_proizvoditi o,
Nairme. neki infenje irme Ata-

ta bilo sramotno prisiljavanje
tehniéki snaznijeg ratunala da
izvréava iste posiove na daleko
sporiji nagin. To bi bilo ekviva
lentno situaciji da u neki auto
mobil _formule-1"  ugradimo

veduklor ko)l bi mu doxvol'lvln
da, voj snazni
brxlnu obiénog

mo(ov. r-zvu
piesakal

Tvrdi disk

Atari tvrdi da se disk SH204,
kapaciteta 20 MB, veé redovno
isporuduje, iako potraznja pre-
masuje otekivanja. stogu su se
drugi i

Digital WO1772, pravo mal
do koje prepoznaje preko 120
raziditih formata disk jedinica
(svih veligina, od 3 do 8 inta),

od sliénih_posebnih kompleta
za prijem sika o meteoroloskih

mgmnnmrt zvuka prikiju-
&uju se na obican mikrofon (ili
izlaz radio-prijemnika) i omo-

je zvuka u di-

dlqlhl\zlnn]a, &ime se mogu
tiél razni vrlo interesantni

Fontrolirani zvugni efekt (kao

na primer, v usporenje ili ubrza-

nje gramofonske ploge il
kasete).

retnim nije

problem da_prikljuce
na atari-st" bilo kakve tvrde
diskove. Tako, na primjer, firma

Digitalizatori
slike i zvuka

0d ostalih hardverskih do-
dataka, prodaju se razni digita-
ieatort zvoka il siiks, kao |
meduspojevi za rlmnaun,.
mjernih _instrumenata
-bus). Tako, na prlm]ar, e
Print Technik iz Minchena pro-

daje
slike (obi¢an 600 DM, & model
PRO 900 DM). Digitalizator so
pritjucule _ na obién

i pretvara -nlmlpnu
Sk o sl na zsslonu atri
monitora, koja se
7% bradivat. lta firma produ
e | kompietan prijemnik za pri-
jem slika s meteoroloskih sate-
lita, &ija slika se prikezuje na
zesionu monitors, & moze
spremiti i obradivati (na
jer. prikazivati u et boja-
o 8 ta) Cijena &itavog kom-

m.au-klop i
3500 DM Bto je Znatno ,mmu-

prodaju
fime Computertechnik Zapo-
rowski iz Hagena (model A-
5250 SOUND SAMPLER, 400
DM) iliMicrocomputer
(model ST-CSZILLOGRAF. 500
DM). Ovaj

prikazivati o pmmm

2vugnog signala na zaslonu
monitora, tj. sluziti kao oscilo-
skop za zvugne frekvencije (do
cca 40 kHz). Slika se moze
spremiti i obradivati.

Vremenski moduli

ut
maciju o datumu
dan, mj godina, dan u
H.ﬂnu. sati, mlnnn sekunde i
indi). Ugmn-




Racunari
iz mog ugla

Vestacka i
ostala
napredna
inteligencija

Svi proricu da e naredne generacije
kompjutera posedovati vestagku inteligen-
ciju. To nije nista novo, vestagka inteligen-
cija je ve¢ odavno videna kod ljudi. Na
primer, prodiate mnogo kriga; pa to obr:
a za pranje veSa, malo na
,eunu pa malo na dtlgu strani’| 0 e
nim trenucima centrifugirate. Samo prozo-
vete i citirate neke ljude u.pravom trenutku,
i kroz vasa usta ¢e pro¢i kompletna stvar-
nost.

Nije svejedno kakva je veStatka inteli-
gencie. Trepa lopo da izgleda | da ostavia
dobar utisak. Recimo, zenska vestacka in-
eligencija. U skoll Go biti usmerenia 7a
raznovrsne oblike vestatke inteligencije.

Podrezumevs 8o da e, pred vestaskom

Kompiuteri ¢e ljudsku vetacku intel-
genciju jo vise poboljsati. Veé sada pos!

§6 410 bl programi vesiathe Insliponcl-
je. Recimo, program koji je nedavno obja-
vijen u Mom mikru, gde masina simulira
oveka Koji simulira masinu. Nagradno pi-
tanje: ko koga simulira?

Jako sam nesreéna $to ja nisam napisala
taj program (Politiéar), ali éu zato napisati
programe Nauénik, Savezni Fudbalski Se-
lektor, Knjizevni Kriticar, Tv Izvestaé, Me-
teorolog )amo ne znam odakle da
poéne

Ovakvi programi omoguéiée veliki pro-
dor kompjutera i u drustvene nauke. Tako
bi trebalo praviti i nauéne radove. Kompju-
fer bl pomogao | u siudaju nedostatk ideja
i nedostataka tehnike. Na koncu, vi komp-
juteru uopste ne biste bili potrebni. Samo.
ga izvedite na pravi put — ukljutite ga u
struju.

pro-
Slost je divan pnmer Kako ljudi msu s
da osete pulsiranje buduéeg vremena, i to
vrlo Gesto oni koji su za lo bili najpozvaniji.

industrija je trenutno u veli-
koj ekspanziji, ali bi se moglo dogoditi da
ljudi potrose svoje potrebe za raéunarima.

Ima zaista bezbroj prim
promasaja raznih struénjaka

Da bl ee pospetia prodaja, traba da stupi
na scenu nova azira-
na na vestatkoj cil

dalekovidosti onih koji nisu bili na zvanié-
noj stazi, ludaka i mastara. Predvidanje
buduénosti Eak par godina unapred, moglo
bi se posmatrati i kao pogadanje. Imali
bismo.onda, sretnog ‘obiiniva, Hajde malo
da pogac

Da krenemo od ljudske vestagke inteli-
genclfe. Eksperti za utervanjs duhova trazi-
vestatka inteli-

.n
5
:
4]
]
i
:
?

a e postojati | spe
Starsivo za trasonje | ekstreminaciju prave
inteligencije.
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da izmislja zadatke koje oosto)etw radunari
ne mogu da urade. Ali, moglo bi se dogoditi
da nova kompjuterska nauka ne ume do-
voljno dobro da zadaje nemoguce zadatke,
a reklamokratska masinerija da ne bude
dovoljno  ubedij a bi se u ipove
mogla ugradivati 'paklena masina
izvesnog vremena kompijuter pone da se
sam od sebe kvari. Upozori vas prvo da
morate razmisljati o kupovini nove masine,
¢ak vam da i rok. Posle tog roka, on vise ne
garantuje za sebe i polako prelazi u ludilo.

2a poboljsanje prodaje verovatno bi
ipak bio najbolji socijalni pritisak. Povezite
se, recimo, u mrezu radunara, i komunicira-
te sa nekim, a mreza vas staino upozorava
da ste suvise spori i iosije opremijeni od
svog sagovornika. Nimalo nije vazno da li je
1o taéno, ve¢ da vam bude nelagodno, da
ne kazem da vas je sramota.

Merilo vaseg uspeha u Zivotu nece biti
kuéa ni automobil, nego kompjuter. Raéu
nar je mera vase ubedijivosti. Realno gleda.
no, vi mu dodete kao neki dodatak
polako, sve bitne i nebitne stvari prelaze u
vlast kompjutera.

Neki ljudi ne zele da veruju da e
radunar umeti da misli, iako su svedoc
utrke bioinenjeringa i kompjuterske nau
ke: ko ée prvi masovno da proizvodi ma

turbo bica koja su vestatki inteligentnija
no &to ste vi ikada mogli da budete

U logiékom smislu, kompijuter je bespre
koran, &vrst i nepokolebljiv. Pravi muska-
rac. To su predusiovi za uspeh. Inteligenci-
ja se moze definisati i kao neka vrsta
efikasnosti.

Ako Eovek Zeli da dokaze svoju supe
riornost, ogito da ¢e morati da posegne za
nekim drugim argumentima, a ne inteligen
cijom. Recimo, da ima intuiciju ili da oseca.
Ali sve moze da se simulira. Neke emocije
se vrlo lako simuliraju, mehanizmi mogu
biti vrio prosti. Ko je bolji, Sovek ili masina.
ko ¢e bolje da simulira razmisljanje? Nece
te znati da Ii razgovarate sa masinom ili sa
Sovekom. u mnogome zavisiti o
predubedenja

Svakako, morace se misliti na ideoloske
zamke koje bi iz toga proistekle. Cak ¢e
vestatka inteligencija biti vrlo neprikladan
termin. Na primer, da li ¢ takav kompjuter
biti Zivo bi¢e? To ne sme biti taéno, jer
ideolodki nije prihvatljivo. Ako kompjuter
uobrazi da je Ziv, kako da mu dokazete o
nije? Mozda da ga ubijete? Ukinite ga
posto svakako gnusno laze, a vama ne
treba lazljivi kompijuter. Tako mu, doduse
ne biste dokazali ve¢ biste samo drugim
kompjuterima dali primer

Da se nebi desilo da kompjuteri jednoc
dana zatraze platu, penziju, godisnji odmor
pravo da glasaju, pravo na ravnopravnu
upotrebu njihovog jezika i razna druga
prava, o zabranjeno crzati kompiutere sa
brojem procesora vecim od kritiéne ma:
(Snaga Komplutera vide nece da se men
megabajtovima, nego brojem procesora
recimo 1024 gigaprocesora.) Opasno ¢e bit
kada kompjuteri poénu tajno da se domun-
davaju, i tako uspostave kriticnu masu
procesora dovoljnu za izazivanje lanéane
reakcije. Bila bi to prava kompjuterska
revolucija, a ne kao ove do sada.

Obespravijeni i potlageni kompjuter
izvrSi¢e revolucionarni prevrat. Sigurni na
&in da ta revolucija uspe je izbijanje svet-
skog rata. Ne sekirajte se, kompjuteri nece
izazvati treéi svetski rat sada, niti kada
steknu vestacku genijainost, nego tek kada
budu resili problem razmnozavanja bez
upotrebe Coveka. Tada na Zemlji nece
ostati ni ljudi, ni pacovi, ni insekti, neqc
kompjuteri, kao najotpornija i najinteligent
nija forma Zivota

Jelena Rupnik




Progra
govore

meri

Gari Kildal

Gari Kildal (Gary Kildall) predstavija jed-
od najlegendarnijih figura u svetu pro-

Digital Research), Gari Kildl je.razvio prvi
cerativni sistem za mikrokompjutere. Bio
o opétepoznatl CP(M (Control Erogram
Monitor). CP/M.je bio i ostao jedan
aipaznatlih protzvods: Otaial Risrts, 5
jsavrseniju formu je dobio kroz MS

vi jezik visokog nivoa za mikrokompju-

Gari Kildal je roden 19. maje 1842
torirao je raéunarske nauke na Univer-
zitetu u Vasingtonu 1972. Posle toga. je
edavao kompjuterske nauke u Pomorskoj
2 poaicipiomakie e o Movterei:
U skorije vreme se baj

strah

od programiranja

vazne za studente: reSavanje problema i kako
ugitl. Znanje o tome kako uciti pomaze kod
prolaenia kroz ispite | stizanje do drugih vestina
2a bolje prolazenje u 3koli. A ako nautite kako da
resavate probleme, mozete priliéno fino uspeti u
Zivotu.
— Kako biste opisali svoj sopstveni st pisa-
nja programa?
& Drsien o vacene kereinin proodics kole
mi pom bi. pomagale nekom
i POl e St A F
dataka | provodim dosta vremena razmisijajuéi o
njima. Isto tako, puno razmisljam o tome 3ta
program treba da radi pre nego §to poénem da
ga pisem.
rami su kao mehanicke naprave; nagin
na koji jedan deo programa radi sa drugim je
slican nacinu na koji se kretanje sa jedne osovi-
ne prenosi na drugu. Pisanje programa je kao
Erstfeie hoiel B e ompeliind W
napisac liko godina je dobar za to
pimer. me o goveri d Jo nemoguds pisti

otickin dlskova 1 2atd 6 i pored svog rac

:u.}r tal Risréu, osnovao jo$ jednu kompa-
ja se bavi tim novim poljem.

— Predavali ste na Poromrskoj $koli za po-

a/omske studije. Kad biste. d vratili
ponovo predavali, da Ii bi bilo nekih

Smena.
+ Verovatno ne bi zato 8o sad ne programi-

drugatije nego pre, dok sam  predavao
avao bih predmet Koji mi se najvise svidao
strukture podataka. Ovaj kurs se tice osnovnih
vari u programiranju, a {o jo pojednostavliva-
= problema. Deo programskog rada je i opste
Savanjo problema. Kako resiti problem kol jo
<oma siozen, bez obzira da li je to pravijenje
<ompjuterskog programa ili_konstrukcija zgra-

smatrate

s2ak | onda ga razlomite na manie dolove. To

ono $to ja pokusavam da predajer
Predavanje principa za re!avan)e proble-
2 nije ak posao. Kako vam je to i

Volim programiranje iz tog razioga
= kojeg volim da pravim modele.
Otkrio sam da je to, u osnovi, Isti
Jozivijaj.

« Jednoj od grupa kojoj sam predavao struk-
podataka sam rekao prvog daa: , Sad éemc

aviti jedan mali test. Stavite knjigu na pod i
e po list papira. Zelim da napiete program
¢e simbolicki resavati diferencijaine jednadi-

<o alatke su koristili? Da Ii su bill zapogeli sa
a i su mislili o matematié-
= delu problema? Da i su pogell sa zapisiva-
~em malih primera? Pola semestra sam radio s
ra tehnikama | alatkama resavanja. proble-
Onda. u ispitu na kraju, dao sam im isti onaj
atak koji sam im zadao i Prvo;
Koje su najvaznije stvari koje su naudili
nti kojima ste predavali?
avao sam dve stvari koje su veoma
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kompajler ali je posle neko-
ik godlnu "ada PL/{ Kompaler ncsno jedan od
optimizirajuéih kompajler

.Sam proces pisanja programa_je

¢ bib pomalo zastrasLjoce a mene
L2t 410, e et le A prdeY facal
program, niti $ta sledece treba da
dode.

Kada su razvijene strukture podataka, poti-
njem sa pisanjem malih delova programa Koje
poboljsavam uz put. Provera uz put osigurava da
sve promene budu lokalne — ako imam proble-
ma, mogu brzo da ih pronadem. Citav ovaj
proces iterativnog usavrsavanja zahteva brzinu,
pa je zato za mene izuzetno vazno da imam brze
EDIT, EXECUTE | DEBUG petije. Ovaj mets

uspela tako dobro na vellim kompluterima i na
grupnoj obradi zato to ne se prave

male promene koje bi se lako et

| volite da radite sa intsrpreterima?

. ne volim ba previse postojece inter-
pretors! Voo bin da imam jedan za sistemaki
lezik kekav je C-i to neki kol b bio perssian
postojecem Kompajleru, ali je pitanje Koliko bi to

dobro radilo pesm su sistemski programi uglav-
Aom zavisni od vremena ill orijentisani

Juénostima. Kada bih imao neki veoma efikasan
interpreter — na primer, kao nesto 8to sam
Koristio kada sam razvijao PL/M, ill kao 8to je C

— Kako ste se zainteresovali za programi-

nje

= Mola prvobitna namera e bia ca precsjem
matematiku u srednjoj koli, pa sam zato studi-
T30 matertati Jedan o) GRODAT Jo 1o oK
parte programa na fortranu, govoredi da ¢e to
jednog dana postati veoma znacajna stvar. Bio
sam toliko zaintrigiran da-sam uSao u programi-
ranje. I8a0 sam na predavanja iz programiranja
na asembleru, a odmah posle toga na predavanja
iz fortrana | veé sam bio uhvaéen. Otkrio sam da
volim programiranje iz istog razioga iz kojeg
volim da pravim modele, automobile i_takve
stvari. Otkrio sam da je to, U osnovi, isti doZivija).

— Secate Ii se prvog programa koji ste

 Da. Izratunavao je broj sekundi izmedu
bio Kola dva vrermens uitoku daha. kao | lzmedu
aziiditin datuma. Taj program jo jos tu negde,

pronadem ga svaki put kada Sistim radni sto, kao
80 se u plakaru stano nalazi na istu staru
odecu.

— Koji je bio vas prvi profesionaini
m?

« Napisao sam ga u navigacionoj 8koli koju

clkims. To e bl prit program na kojem sam
— nesto oko 500 dolara.

.Vellko je uZivanje sestl za terminal |
pustiti da linfje teku same od sebe.

— Kako ste pocell da radite na CP/M opera-
tivnom sistemu
S gt s je bio samo_delic
mnogo veéeg projekta. Radio sam sa XPLom.
jezikom za vellke Kompiutere, ko)t jo napisao Bi
MekimarvBil Wckseman/ sa Stanfordskog uni-
Razvio sam sidan jezk po Imenu PL/M
e e m da taj jezik
proradi na 8060 mikioprocesora | morao
napisem interfejs Koji bikomunicirao sa disk
drajvom. Ispostavilo se da je operativni sistem.
Koji je nazvan CP/M (Control Program for Mi-
cros) i te kako koristan
— Znaci, kada ste razvijali CP/M, niste znall
da Ce biti tako uspesan?
o Ne, nisam znao da ée CP/M biti takav hit,
L mi jo blo jasno da de flopi diskout bit | 1e
kako uspeni. Tada sam veé preko godinu i
dana radio sa papirim rekama. Flopi Graiv'Jo
Kokl 500 Jolw: A Stud | ke psim ks
2000 dolara. Bilo je ogigledno da ée fiopi
dvsk doziveti komercijalni uspel
programerijednostavno bace deo
programa u'kome su zapaii u velike teskoce |
zapoénu od podetka. Da Ii vi ikad radite tako?
 Ne, zato §to moji problemi ne postanu
nikad dovoljno ozb
Nikad ne pocinjem sa pisanjem programa dok ne
nam da imam ispravnu strukturu pe
Jod. rastucim ok Progra 1o o, zako o' 84
asnovne struture podsiaka bll pogredns, a ne
zato §to sam primenio pogredan algorita

.,Cnmll]- Pprogramiranja je u tome sto
se u jednoj tacki sve sklopi.

— Da i Koristite Komentare kada piSete
program?

« Retko, osim na pogetku neke procedure, a i
tada obiéno komentarisem strukture podataka.
Sam program ne komentaridem zato to smatram
da je dobro napisan program Jasan sam po sebi

ada postavim algoritam odmah potinjem da
i8em program direktno u masinu. Cak ga ni ne
Zapisujom pa. papir zato 5t smairam s 1o rije
potrebno. Sam proces pisanja programa je uvek
bio pomalo zastrasujui za mene zato 8to n
znam da il ldem tagan program, nii $ta sledece
treba.da dode. Ponekad shvatim da neki deo
programa nije bad nnnncn!ﬂ ali verujem da ¢e se
wnati, iako, dok to

Carolija_programiranja je u tome $to se
jedno] tacki sve skiopi. To jo kao da imate logieki
Bulov izrez kojl pojecnostavicjete | pojodnasta:
Vijujete sve dok se ne otkrije sustina. Kad dodem

Vi programa uklapaju,
siguran sam d m raditi i da sam ga
napisac:ha najbolll moguét nacin. Nisam sasvim
siguran roces, ali to mi uspeva
¢ak i Kada drasticno promenim strukture podata-
Ka i algoritme.




U svojoj izuzetno zanimljivoj biblioteci za Prave Programere ,,Microsoft Press" je nedavno objavio
zbornik tematskih razgovora sa petnaest najbriljantnijih programera danasnjice.
meseci, u okviru serije .,Programeri govore*, prenecemo najzanimijivife inter

U toku nekoliko narednih
iz ove knjige — sa

Garijem Kildalom, autorom CP/M operativnog sistema, Diefom Raskinom, vodom projekta ,,mekintos

Dionatanom Saksom, tvorecem . Lotus:
programerskim legendama. Ima i bolji

1-2-3

programerskog zanata i tajni uspeha u programerskom posiu?

Bilom Gejtsom, tvorcem
ucitelja da nas vvedu u svet programskih ideja, tajni

ka i mnogim drugim Zivim

— Da /i jo pisanjs programa uvek nepoznat i
totak proces.

Ne. Kada pisem program bez Zurbe
&vrstog roka, 10 6 veoma prijatna stvar. Ponekad
Kac loim na nekol dugo imi poneser prensiv
Kompjuter sa sobom | programiram iz gistog
zadovoljstva. Mozda 2vudh Gudno, al dak | kag
postoji rok, veliko je uzivanje sestl za terminal |
pustiti da linije teku same od sebe. Mozda zvusi
éudno, kada jednom zapognem, ne moram da
razmisijam o tome. Kodovi sami izlaze napolje:

— Da Ii se ikada dogodiilo da vam program
ne ispadne bas onako kako ste. ga zamislili?

« Veoma retko se dogada da neko pogleda
moj program | kae da bi on mogao to da uradi
mnogo bolje, ali ima trenutaka kad ne uspe bad
sve. Editor u o logou e dobar prmer. Imao sam
jedan deo programa ko jednostavrio nije bio
Das u redu. Indenjert kol $u prouzell program su
utvrdili o kojem  d
vremena da_izvisimo. izmene jer
morao da se izbaci na tr#iSte. To je ono demu se
nikada ne nadate, all s ipak povremeno dogodi |
najbolje &to moZete da uradite je da se vratite na
o, Ispravite greke i tako nauite nesto o svom

stilu.

— Dalli misiite da je programiranje nesto $to
50 moze vezbati kao sviranje Kiavira?

Je Iskustvo

za mnoge ljude.

« Pa, na izvestan nain moze da se vezba.
Sejmor Papert (Seymour Papert) je imao ideju da
se deca ude da budu inventivna tako $to Ge se
igrati sa malim mehani ravama i igratka-

'a. Vestine koje ovako steknete se prencse u

da ga imitiram kako radi sa éekicem
Strukture podataka koje su fundament sva-
kog programa, imaju u svojoj osnovi mehanicku

i okserima.

prirody. ko | starl kojima sam. ss igrao kao
dete. Znagi, ako se tako gleda, ja sam vezbao
rogramiranie. Vella Rl s e b st

a ill Selika zahtevaju sate napornog rada,
& ko el u. red morate’dn. Sapodnete. &
iok se kod programa promene mogu
il trenutr,

© onda Govek moze da se izgradi kao

progmm .
ora da se proucava tudi rad. Nagin na koji
drugi pristupaju reSavanju problema i upotrebi
alatki omoguéuje koristan vid | u vas sopstveni
rad. Nije potrebno nausiti veliki broj procedura
pre nego 8to potnete sa pisanjem programa. Na
primer, kada pisete kompajler prvo §to morate da
uradite je da napisete skaner — to je mala alatka
koju éete mnogo koristiti. Kada jednom nautite
8ve o tim siatkama. pisanje postaje samo stvar
spajanja raznih delova programa. Uzimate delove
odavde | odande | lepits I Prouicavanje progra:
ma koji su drugi pisali pruza uvid u to kako pisati
koherentan program. Zato sam kao profesor
provodio dosta vremena sa studentima, pokazu-
juéi im efektne algoritme koje sam uz put
pokuplo.
— Pricali ste o tome kako predajete drugima.
Da i je neko uticao na vas il vas stil programi-
ranja?

15/strah od programiranja

Programer! vole letenje zato &to. je to meha-
i

‘aprave, &-jih u avionima mate. kolika
ima dovoling instrumerala, | igta [ poluge 2
*8ve .60 Kol su ikada poseleli 04’ Se lgraju sa

njima.

o Dailse kads zamorite od programirarija?
« Ne smatram da je moj posao gjavaza, ako

i Jo 1o on. !tn et Kada odem na bimor Znars
ia G- mi

da s vrtim e posao,
Vol da e ia kada nel
o O RArma Hemkird, Thte poae S0t
sam pod- pritiskom da e otklonim  kvar
Kada vam je.program rasturen, to je kao da ste
e ill-automobil. ‘Svi delovi su tu na podu
2 | treba da zamenite onaj ko je pokvaren.
i automobil nikad proraditi. Nije zabavno
dok se pragram ne st redit
/| smatrate da je nesto u vasem posiu
narodito estetsh priviaéno
i e
fino’ strukturiran, moZe biti zaista lep. Ne bin
uporedivao program sa Mona Lizom, ali on moze
da ima jednostavnost i eleganciju Koji su zaista
lepi. Stilistiéke razlike izmedu razliéitih programa
su veoma zanimijive, kao | razlike koje bi kritiéar
mogli da uoge izmedu Mona Lize ili nekog Van

-Ne Zellm da se vratim na posao
samo kada program krahira."

8em programe koji su brzi i mali i koristim Siste,
koncizne algoritme. To sam nauio na ranom
s burousu 5500" (Burroughs 5500), tada veom:

napredn
biok-strukturiranom jeziku u stilu algola. Algol
kompajler je verovatno bio jedan od najlepsih
programa tog vremena. Potrosio sam sate | sate
pokubavajucl da nekalko usawrlim ta] kompslir,
Taj rad je dosta uticao na nagin n:
PrograEAnIe A o ST ol cdim: Ma v
srecu, taj aigol stil'je postao osnova za razvoj
popularnih jezika kao St su pascal i C, tako da
mogu i danas da radim svojim liénim stilom,

— Postoje éudne price o ritmu i vremenu
rade programers. Kako sa vama sivje stari? Oa
Ii imate neki raspored?

Mol rtam” 8 menja tokom faza razvoja
programa. Na pojedinim mestima program po-
jednom:
jedna
gde se

prema drugoj,
zavrSavaju, pristup disku | sli¢ne stvari koje ne

de zapotinju_pointeri |

mogu da stavim na papir zato &to ih neprestano
menjam. Tako bih proveo vise vremena pi§uéi
nege programirajuél | nikad ne bt uspeo de
zavrlim projeide u razumnom vrem
Kads su sirukure podal

vaju intenziv. i b ova e

Sogavop dea. Ja volim ezl igp 2ato 4o je tako
priviadan!_Postoji skraceni obilk fispa ke
rosions" . Kada napisete algoritam
koristeci taj jezik, on je tako lep da skoro mozete
uramite | okatite na zi
m radio na svom doktoratu, pokusa-
resim jedan problem iz analize
tokova. Znao sam da mora da postoji reSenje, af
nisam mogao da ga napipam. Najzac
imao gist matematieki model, napisao sam pro-
gram iz aigoritm lispu. Trebalo mi jo samo dva
sata da ga napisem | bio je divan — radio je
upravo ono 8to sam od njega odekivao. Napisao
sam isti taj program u XPLu, koji je sistemski
jezik za kompajlere. Kasnije, kada sam ustanovio
S e ek oty ek e o G
g lisp programa, a ne
Teltivno runog XPL programa
smatrate da je programiranje umet-
nost i i nauka?
0 je da u tome ima i malo umetnosti.
Al ejvedi g0 programiranja s pronslezattvo
inZenjerstvo. To je elia ima u glavi
sl plakara kol namerava da pravi. Mora a se
mudi sa oblikovanjem | konstrukcijom da bi ga
zaista napravio, To je otprilike ono to ja radim u

bils organizovane u vasoj glavi. U tom stadijumu
rada na programu obi¢no ustajem u tri ujutru |
radim do 8est uvete. Onda veteram, odem rano
u krevet, ustajem u cik zore | tako sve dok se
stvarl malo ne sred
Tokom mirnih faza, kada sam opusteniji,
smibijem rebenja za sledecu fazu. Kada polia-
i dareli problecn ol s saiy kortke,
radim 1 poRUIRG  Kora k 8 pa onda
O Pkl sat il zalid e o e e e
© dok B nie zavrlero
te da pilotirate. Da i to ima ikakvog
uticaje e vade programiranje?

o Iskreno se nadam da programiram
nego &to pilotiram. Cu]em da m.. Jos programera
koji_pilotiraju. ia Carls
Coravi halbestetom. Frea: b
burn su takode bili zainteresovani za letenje.

U programiranju ima i nauke, iako ne previde.
Eksperimentaina nauka zna¢i dahipotezirate
uporedujete rezultate i... Na taj na
miranje je nauka. Mozete da zamisiite kako ce
neki sistem u programiranju da funkcionise, af
dok ga ne proverite pomocu konkretnih informa-
clia, ne mozete da znate kako mehanizam radi

Zapamtite, bavim _ specijalizovanom
oblad¢u programiranja: kompajlerima, operativ-
nim sistemima i sliénim stvarima. Programer koji
je specijalizovao grafiku verovatno ¢e imati dru
gadiji pogled na programerski svet. Poto grafié

i programeri rade vi

primer, razmisljaju na koji nain svetlo obasjava

tom — na

Nastavak na str. 49.
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Kutak za lude i
zbunjene

Dobri duh iz
masine
| u ovom izdanju ,Kutka" nastavijamo sa
storijskim kazivan| o udelu vestatke
teligencije u razvoju oveka i kompjutera,
«ao i raznih drugih stvari
Ako pazljivo prelistamo veliki Bromov
Almanah o ratunarima, mentolu i opojnim
ravama", saznaemo da su najvaznija do-
stignuéa u poslednijih deset godina u koji-
ma su odluéujuéu ulogu imali najsavreme-
i primeri veStagke inteligencije sledeéi
oduhvati:
Juznoamerigka privredna kriza
Kiajv Sinkler kao uudska jedinka
Jugoslovensko Skolst
Egzistencijalna poex\]a Mitra Miri¢a
Legendarni program ,.Korisnikov pri-

arwp

atelj
Postoji jo§ puno primera kreativne uloge
vestatke inteligencije ali ovo su svetski
ajpriznatiji. O prva Eetiri ne¢emo detaljnije
oriti jer su opstepoznati, ali treba osvet-
t zaito jo patt skoro nepcanat. Tajlegen-
darni a nepoznati program je 0 kao
Dokula) da %6, YailiEn) facunar | pmvzver
sen u poslednjih deset godina.ugini savrse-
o prijateljskim prema korisniku i
Korisnikov eistalj pocrmi kac phate
koji ne postoji” je

estat inteligentni ent
tacku inteli-
gendiju, o jest veStatku inteligenciju koja

Sije preterano pametna.

Takva V1. je trebalo da bude smestena u
svaki kompjuter sa pogodnom softverskom
podrskom Koja bi omoguéavala da da svaki

E

viasnik kompjutera moze da se posavetuje
sa svojim sopstvenim prijateljem iz &ipa” o
svim problemima vezanim za programira:
nje, kompjutere, upotrebu kompjutera i
sli¢na pitanja. Ideja za popriliénu pohvalu.
pet meseci ugradivania . prijatelja
u radunare proizvedeno je 3845219 ratuna-
rasa ,dobrim duhom'. U tome su, naravno,
prednijatile velike firme koje su to reklami-
rale kao , sledeéu veliku stvar”. Sve je bilo
u redu. Svi su bili sreéni. Jedno vreme.
Problemi su se pojavili veoma brzo.

Veoma brzo i veoma obimno: 97,36% ljudi
Koji_su_kupili ..pn)alal;ske ragunare je
vratilo iste u roku od Kkupovine.

Onih preostalih Yoty ]e ionako predsta
vijalo zanemarijivu koli¢inu ludaka koji ku-
puju bilo $ta. Detaljna analiza je pokazala
da nijedan sreéno-nesrecni viasnik nije vra-
tio Svoj ragunar zato &to je

Najsigurniji na svetu

Opet smo prvi. Ovoga puta u otpor-
nosti kompjutera na razne Stetne uticaje.
Hardverska firma Kamenhard iz Nikéica
proizvela je kompjuter Mermerluks sa
mm_ debelom $koljkom. Kompjuter je
otporan na zemljotres do 12° Merkalijeve

skale, na kiseline, na belo vino, na
nitroglicerin, na hladnode do —

na beogradski smog, na nuklearno zra-
Cenje, na srednje velike poplave, na

Nista za padobrance

Posle_prosiomesecne vesti o dodeli
50000 USA dolara SiZ-ovskih para za
stipendiju ¢lanovima redakcije PEEK &
POKE SHOW-a, dobili_smo oko 400
ponuda za saradnju. Zahvalisjemo so
svim tim dragim ljudima koji su nam
put Gestall | Nowu godinu I o baved i
mo ih de amo u da u skorije
Vreme prodirujermo sastav nae rodakcl-
je. Iskreno govored, ima nas i previde.

Autonomna redakcija Peek & poke
. show-a

narodnuy uziku i na
siiéne Stetne uticaje. Cenu jos ne zra-
Mo, il . cuje it o Kamentard sore-

it onir! kel ko)t podstett
n/mov kompjuter ugradi i mikropro-

Svi nasi tekstovi |
Cujemo da je pri kraju rad na prvom

pravom Ngos/ovonskom tekst proceso-
ru. Posle di pripremnog rada, koji je
vedim delom bio sastuvl/en izadr mi‘Mn
-politikog Angsiovan[u, pocetkom
godlne W‘tslupllo se i samom re du
programu. Za sada nije bilo sudlmskm
rob/m u radu, iako nezvaniéno saz-
ml/smo da je g/avm pmgrumnrskl pro-

naginom na koji ovaj radi ili njegovim
karakteristikama. Niko nije bio nezadovo
ljan . Korisnikovim prijateljem
Svi su'smatrali da je on prava stvar, je
upravo on spasao nezeljene stvari. Daaaaa,
da, upravo je ,dobri duh iz masine'" bio taj
koji je sve te zabludele ljude lako uverio da
su svoj raunar kupili slugajno i sasvim
nepotrebno, da im verovatno nikada neée
ni biti potreban, da je to za njihovo dete jo§
samo jedna pogresno procenjena igracka,
da pare koje tu ula2u mogu mnogo pamet-
nije da se potrose na drugom mestu i sve
fako daifs | dalje, biranim recima 1 ubita.
nom logikom. Kupci su mogli samo da se
e R e da je u pravu.
Posle toga — vracan|

. Korisnikov prqaleu je neslavno zavr-
sio. Cim je postalo definitivno jasno da je
on svojim zdravorazumskim savetima ko-
Stao radunarsku industriju zastrasujucu su-
mu dolara i pokoji dinar svi ratunari sa
ugradenim prijateliem”, svi neugradeni
prijaioil plancul:za teth keo | per.judl koil

tvovell U fracl shecrar— e o

m]edno odvezeni na ostrv
Tihom okeanu i tamo_ podvrgnuti Kltichom
aiipaet] {pahefton pod imenom Pad
atomske bom

Tako je znvrsm pokusaj sa legendarnim
a orisnikov suvi-

Svi nasi tekstovi Il

Cujemo takode da su glavni sponzori
orvog pravog jugoslovenskog tekst pro-
esora fabrika kontaktnih soéiva Corleks
¢ vise puta pominjani Institut za Subi
Dubi istrazivanje iz Gubervila. Srecro
svima

'6/peek & poke show

Se dobar prijatelj", za koji se danas svi
prave kao da nikada nije ni pastoja, Jedi-
no 8to i dan-danas podseca na tu misteriju
je obitaj da se svaki programer ili raunar-
ski stmén]ak koji predln2| pravl]ema nedeg
dmah, uz odgovarajuée mistiéne
Fitualo U konstrukaiiu nekog meinfrojm ra-
cunara Ali, progres se zaustaviti
jednog dana rnéunan Ce ponovo biti
nas‘ prijatelji.
Istorijske avao, iz njih ovo
prepisao | sve to nnpl.ﬂo P.A. Marvin

ko podeliti ekran u
os.!m veritkalnih prozors, a opet imati u
svakom po osamdeset znakova.

Duga hladna zima
Izgleda da se nece sprovesti u delo

platno pozajmi po’
bi im zagre kuéﬂﬂ DIDSIOI:’G Koliko
Cujomar ad f6 akcije 86 00ustalo kada je
neki bistrooki iz Elektrana shvatio da bi

svaki takav pot i pored ,,spek-

trumove'" alergije prema matematickim

runkcq-mn lako ‘mogao da. izracuna
u izmedu pr

nom. Znaéi, od toga se odustalo.

Cista poezija
m najnovijem reklamnom Kata-
Iogu firma Mimikro nas obavestava da je
napravia anketu medu svojim musteria-
ma i da je ustanovila da su viasnici
IVIWOVI’Y raéunara natproseéno inteli-
gentni ljudi. To su ustanovili tako $to su
ispitivali privr?enost sluéajno odabra-
nom proizvodu moderne tehnologije, u
ovom slucaju na/nav//lm radunarom fir-
‘me Mimikro. Po$to eju da cene kvali-
tetne stvari viasnici n/mawh racunara su
definitivno inteligentni. To najbo
o tome vi su njihovi méunan
Vsoms lep katalog! Poslali smo ga na
analizu- nasem psiholoskom odelu, ali

odgovor ne smemo
U ovom broju Peel
udestvovali su neki ljudi Koje ne smemo.
da pomenemo i neki ljudi koje ne Zelimo
da pomenemo. ‘njih tu je bio i PA

Marvin koji bas i nije covek.




Racunari
na licu mesta

Na Olimpu racunarstva

raj za hakere

Jjavili smo se sa Olimpa radunarstva. | dalje smo u Bostonu — ovog

broju
puu v muzeju koji e se dopasti | onima koji u muzeje ne zalaze bas svake godine. Naravno, pod
uslovom da su bar po malo hakeri. Pisemo o Bostonskom kompjuterskom muzeju — jedinom muzeju

raéunara na svetu.

Orijentacije radi, muzejski
linostima. re¢i ¢emo kako se do kompju-
terskog muzeja uopste stize. Dakle, polazi-
mo od pretpostavke da smo veé u Bostonu.
U srcu grada, nalazi se muzej na koji su
ponosni svi Bostonci (a | Sire). To nije nas
muzej, nego takozvani Tea Party Museum.
o je brod &uven po engleskom Eaju koji su
svojeviemeno gnevni Bostonci sa njega
pobacall u more

Nas muzej je pedesetak metara od ovog
2a Koji svi znaju, pa po sistemu KO NE ZNA
PITA lako Gete nadi-cilj.

Ako ste loSe srece pa naletite na nekog
domaroca koji nije ni &uo: za Bostonsku
Zajanku (ni tamo nisu bas svi intelektualci),
primenite drugi aigoritam. Jednostavno ga
pitajte - za put do Flade. Prerano ste se
poradovali — nije u pitanjy. neka jeftina
kafana ve¢ jedna ogromna rekiama u obliku
flade mieka. Kao kad u Beogradu pitate za
Konja — svi znaju. E, ta flada je locirana
iznad uiaznih vrata Chiidren’s Museum-a.
Ovo bi u prevodu znatilo Dedji muzej
(evabta imaju ti Ameri) Dobro, zapitacste

E kve veze imaju te detinjarije sa
kompjuterskim muzejom? Oba muzeja su
pod istim krovom, vrata do vrata.

Cip od cokolade

ladamo se da oni koji posle ovog teksta
skoknu do Bostona da vide &udo od muzeja
posle ovako detaljnih objasnjenja neée
imati problema da ga pronadu Ostalim
neplivagima ova ,geograf prica neka
posluzi da bar mn?o osete okollnu u kojoj je
muzej lociran. Nije to, dakle, neka visoko
intelektuaina sredina MIT-a. Jednostavno,
mesto je u luci, u samom centru grada: a u
kom8iluku'su muzeji i za istori&are i za one
$to vole {ud provod.

Ova prometna lokacija se izvrsno slaze
sa filozofijom muzeja: radunari nisu stvari
koje treba obozavati; treba ih koristiti.

Reklamni moto ratunarskog muzeja je
..There's something in it for everyone.
Now everyone can get into computers.
at The Computer Museum ili to bi reklo
od svadeg po malo za svakog po nesto

Dosli smo do ulaznih vrata: zakoragimo
hrabro unutra pa $ta kosta! Kad smo veé

, prava sitnica. Regularna cena je
&etiri dolara, ali studenti i penzioneri imaju
popust, pa oni ulaze za tri dolara. Ima i
besplatno — to je za &lanove muzeja. Fora
je u tome $to &lanarina nije besplatna.
Godisnje iznosi $30. a za dve godine $50.
Moze jo# jeftinije pod usiovom da vam je i
mama kompjuterski nastrojena. Naime, &la-
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narina za celu familiju je svega $45 ili za
dve godine $90. Jed

ste 8ire ruke ima | skuplja verzija. Donator
godiénju Elanaririu placa sto, sponzor dve-
stapedeset, a patron petsto dolara. |, na
kraju, ono najvaznije — petkom uvete
posie 6 ulaz je potpuno besplatan

Vidimo da ve¢ raspon cena ulaznice
opravdava parolu ,za svakog po nesto.
Verovatno bi bilo pametno ovu parolu malo
proiriti u stilu ,za svakog po nesto, a za
hakere dosta toga". Autor lanka je dolazio
u muzej tri puta u tri uzastopna dana |
vidao dosta fanatika koji su uvek tamo. Ne
dolaze ljudi svaki dan u muzej tek tako da
ubiju vreme — mora da tamo ima nesto
dobro.

Pa, krenimo redom. Kao $to je to, uglav-
nom, obiéaj po svim ameriskim muzejima,
&m udemo u zgradu nalazimo se pred
knjizarom koja prodaje prigodne suvenire
(BIZNIS PRE SVEGA). Radunari se ne kupu-

bas u muzeju, al to nije prepreka da

ovde nakupujemo literaturu. Knjizara je
zaista izuzetno dobro opremljena, od pri-
ruénika za Koridtenje pojedinih personala-

Svi racunari na jednom mestu: Muzej kompjutera u Bostonu

om regi, bagatela! Ako

ca, preko filozofskih i nauéno-fantasti&nin
knjiga o radunarima i robotima, pa sve do
ozbiljnih monografija o najnovijim trendovi
ma u razvoju superkompijutera ili maginama
koje uge. Ipak, ono §to najbolje prolazi nisu
Kniige, ve¢ kolsgi  obilku mikroprocssora

Ii privesci za kijuSeve sa natpisima tipa |
LOVE MB-5G, Amert au neumorn! o kupo-
vanju — narogito ako je u pitanju kit roba
Pustimo ih da jedu mikro-torte, a mi kreni
mo.

VAX u muzeju
Forsi knftare.u bricomii o job sem0

Ipak, nije VAX bas obiéan el
tim §to se jedino on nalazi u prizemiju). On
je u muzeju ne samo zato da bi ga ljudi
gledali, nego i sa specijainim zadatkom da
Kontrolise ceo muz regulisanja osvet
lienja, pa do upravijanja projektorima

)



czvudenjem. Naravno, taj posao je mogao
savijati i neki drugi ratunar. Pa zasto su
onda izabrali bad VAX?

Da bi vam izneli nesu pretpostavku,
ratiéemo se za trenutak u istoriju — sve
daleke 1984. godine kada je kompjuter-
ski muzej osnovan.

Ova motna Zoveka — Kenet Olsen,
sirektor kompanije Digital i Robert Everet,
— direktor korporacije MITRE (obe firme
u iz bostonske oblasti) — svojeviemeno
u u mladosti aktivno sudelovali u razvoju
a¢unara . Whirlwind". To je bio prvi para-

ni kompjuter kou je radio u reainom
menu. Pri tom vao novu tehno-
iju vnkumsklh cml i feritnu memoriju.
razvoju te masine radili su punin pet
dina kao_studenti na
ratitute of Tehnology" azume se. e
ojica sentimentalno vezani za ragunar
njinove miadosti, pa su naprosto pali u
oresiju_nakon odiuke MIT-a da staru
masinu izbace iz upotrebe i bace na otpad
Ocludil su da jorpo svaki cenis sacuval

n ju je jedno vreme u skiadistu,
“potom se. rodila. ideja. da je pokaz
Sirokim narodnim masama. Motiv je uop-
ten: saduvati stare radunare od zaborava.
steri su za to nedovoljni — muzej se
sokazeo kao najball idsja.

U pogetku svog postojanja muzej je bi
sirekino vezan za kompaniju Digital. Ubrzo
se ideja dopala | mnogim drugim firmama.
rmiran je fond za muzej, k
mostalio. U znak postovanja na osniva-
za kompanije Digital, a mozda zato &to je

ital i dalje najbolji donator, muzej poma-

o reklamira ovu

Verovatno znate da je VAX proizvod
Digitala, pa vam je sada sigurno jasno zasto
on u muzeju zauzima tako posebno mesto,
<20 jedini ragunar u prizemiju.

U staklenom liftu

Svi ostali eksponati nalaze se na
sestom spratu zgrade. Gore stizemo il
nim liftom napravijenim na spoljaénjoj stra-

iomjeve kol 8o vide iz ove perspskive. jer
éete vrlo brzo, uz pomoé jednog od izlozs

Sih vacunars. | otgoversjuca. perferieke
coreme, imal prilku da owu silku vidite u
gigitalizovanom o

\ekoristimo ovo putovane Ifta do- prve
od galerija da se psihigki pripremimo za
ono §to nas gore deka. Sa-dotacijom od
vega dvesta hiljada dolara godisnje, muzej
o, u nekol sjeino] finenijsko) situaci
Deji muzej je dotiran duplo bolje, a Naué-
i muze) Sak Setir puta vide). Tpak. Rotbe.
~a povrSina od 51000 kvadratnih metara |

nalazi preko hiljadu dokumenata, 500 foto-
afija | 200 video traic | imova. Zastuplje-
su_proizvod nekin 260 kompanije, &

Sonat su 1= 47 ameriékih drava 110 18

arugih zemalj

Stalne izlozbe smestene su unutar Setiri

erije. Pa, krenimo redom.

tare dobre pedesete

Bukvalno &im izadete iz lifta na Sestom

ratu naleteete na cuveni , Whirlwind' —

&unar pedesetih godina. Konstruisan je

e u komsiluku, na zahtev Ameritkog
starstva ratne mornarice.
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Nije samo za glédanje: Vecinu izloZenih modela posetioci mogu da probaju do mile volje.

Ratunar je  proizveden 1945. godine |
Kobtao jo pet millona Soiare. D o1 vam
dogarall dimenzije ove masine, citiraéemo
stampu iz '58. godine koja ga opisuje kao
labirint od 280 kvadratnih metara vakum
skih cevi, %ica i signainih Sisilca. ntere-
santno je da je ovaj i radunar
koriséen kao simulator lm)-. a hkve pro-
grame danas ima spektrum
Odmah do haeg flight simulatora’*
nelezi we jobjeder golijat koji je po mnogo
§ o jo model AN/FSQ-7 —
nl]voel komp)u r ikada n.puvuen Ovaj je
edto noviji i skuplji od prethodnog, ali
Zaledniéki im je naruéilac — opet Americka
armija. Ovag put romenu, to nije
mamlrlcl ecija. O-7 fo u sklopu
ja sistema vazdusne odbrane na-
st specijainom namenom. Zadatak
T 6 blo Ga prita Informacije o pozicijama
svih letecih, objekata iznad ameriZke terito-
rije (a i Sire), da procesira te podatke i
pozicle vizueino_prikazuje ra radarskom
ek

“Na masini koja ¢ radit oveke odgovo-
ran zadatak nije se Stedel

Q-7 jo kostao &ak 13 miliona d Toi
o previle sko oe I vics de o u njeva
ugradeno 25000-cevi i 85000 dioda. Tezina
mu je 175 tona! Cak i kad bi vam netko
pokionlo ov ratunaiju ne verujemo ds bi

s usrecio. Ne sam da bi va
175 o bila potrebn: voea o (da na
kazer ibalsko lg ego bi radili

liste),
o Sloktrodistribuciu. Naime Q-7,
ima napajanje od 1500 kilovatal
Radunar Q-7 je rekorder u jo8 jednoj
stvari: za njega je napisan do tada najveci
proga; Tim od hiljadu fjudi radio je na
razvoju ovog programa, dije ukupne dimen-
Zie dostitu preko milion naredbi. To jo
deset puta vide od bilo kog programa tog
vremena. Uzgred, ovaj rekord se nije odr-
280 do danasnjih dana — vojska i velike
kompanije naruduju | veée programe.
ek da _je Q-7 po mnogo demu
naj". lzmedu ostalog i po pouzdanosti. Bio
je u upotrebi od 1958, do 1983. godine —
dakle punih dvadeset | pet godina. Za
ameriku tehnologiju ovo je. nevideno du-
go, ali Evrsto verujemo da bi se kod nes
nedao neki radunar koji se upotrebljava |




dufe. Samo, nase masine obitno rade
samo nekoliko &asova dnevno, dok je Q-7 u
25 godina imao 99.957 procenata operacio-
no vreme! Bio je izvan rada svega nedto
v\uoamlpoumgoalinp..uonubog
pada

Plava soba
Ova dva ratunara su naprosto zauzela
ceo sprat u muzeju, tako da se svi ostall
eksponati nalaze jedan nivo ni
petom spraty prvo_nalezimo na
jednu sobu svu u plavom. To je takozvana
SAGE (Semi-Automatic Ground Envirou-
ment) Blue Room — upravijagki centar
vazdusne odbrane severne Amerike. Ovo je
prlrodnl nastavak na Q-7, jer u ovoj sobi su
ine radarske slike neba i po
il olo Jo davao Q7 kompiutor,
Po sabi su i ispred komandnih tabll raznin
instrumenata razbacane isluzene ali udob-
ne pleve stollcs sa zplobom, sto d ;e at.
mosfery tajansty onoaﬂ pa cel
da bek kso pr-nkana 2 nekog iz
nodtva nolvuciakh i
U drugol galeri jo o pri
juter

U fransistorakom dobis” susteemo se
sa pravim posiov m Sezdeseti
gnalm To je oM 403 1 1068, godine koji

nom’ od 1 dolara postao dostu-
pan | manjim komparifama. Ovaj u muzeju
koristio

zavod. Naravno, programski jezik je Kobol.
Mating rai u deljenom wremen. & pose-
tiocima Jo dostupna.jedinica. nje
Kartica, na kojol mogu zbusit oo imert
to poneti suvenir.

Pmm-nmv. izlozba o ljudima sa velikim

@ za razvoj radunarstva ovog leta

o je po-v.e&n. Sejmoru Kreju (Seymor
Cray). On je pogeo u Constrol Data korpo-
raciji, da bi kasnije osnovao svoju firmu za
razvoj n-]mocnmh i najbrih raunara poz-
natih kao superkompjuteri. Jos pedesetih

godina on je konstruisao NTDS CP 642, pa
ntrol Data 6600, a nove kreacije

i 2, nadamo se, n treba posebno

Tedko se prisetiti bas svega iz ove
galerije, ali u seanju su nam ostali prvi
minikompluter Digltal PDP- (1964); fim o

pokazuje TV Sou iz 1952. god. o

predsednika drsave | ONIAG Slgumo

se pitate kakve to ima veze

Grugim, pa Gemo vam zato ukratho propr-

gt emisiju. Te '52. godine su se Ajzen-
i Stivenson G.D.Eisenhower i G.A.

ju, u pola devet uvece, u m
jo bilo izbrojano svega nekoliko miliona
glasove; UNIVAG se kao pvi . usudio” da
nika | pogodio je. U to vreme
Ia i i senzacia | simpationo je siusatl
las TV spikera koji odusevijeno
vom &udu od tehnike, otprilike kao kad
Ganaini) sportad Komentaton prenose der-
bi fudbalske lige.
.. Naravno, ideja koris¢enja kompjutera za
‘ovakve stvari vremenom je razradena, tako
da se danadnje masine drsko usuduju na
prognozu veé nakon prvog kola, operiduéi
sasvim malim uzorkom. Uzgred redeno,
zagrizeni demokrati | pristalice Kartera i
in danas ne mogu da oproste kompjuteru
Kol Jo 1960: gooine, 1 moment oo 3b
zbog v razlike glasatka mesta u
zapadnim dr2avama jos uvek bila otvorena,
prognozirao sigurnu pobedu Regana i time

razvoju nauke ina soba
programera iz Sezdesetih godinn ool

gila se od tada drastiéno promenila,
Brograment su lzgleda ostall allént. | oni iz
'80-tih imali su po stolu brdo knj

laksiju* i ,Jolu" nismo uodili, ali ZX 81 i
,spektrum’* nisu zaobideni. Ipak, vise nas
je dojmio personalac iz daleke 1962. godine
(LINC). Po tadasnjoj ceni od 43600 dolara
ne bi se reklo da je bio dostupan Sirokim
narodnim masama, ali nema Sta, format ne
laze, stvarmo je bio personalac

smo i prvu radunarsku igru. Nije
L ali je prva. Mozda niste znali da i ona
datira iz daleke 1962. godine. Napravili su
je hakeri sa MIT-a, zvala se Space War, a
pisana je za miniragunar PDP-1

Kompjuater i slika
omlu nam je jo§ da, iako umorni od
silnog  razgledanja, obidemo | poslednju
Galeriju. Ameri B rokil , The last bus not the
least", odnosno, poslednia ali e i zadnja
Ova nosl neziv Kompjuter | s
zaista da se vidi. Pravi
praznik za odi. Kmeamo od ratunara dobro

ke. Ovde dobijamo kompijuterski portret,

dlqlulu-cl]u slike bostonske luke ili, &ak.

satolitsd plan grads. Naravno, pored madi-

ne odmah su i istorijski podaci. Saznajemo

du da jo prve digitalizadia fotografije izvesena
7. godine.

o e muzeja posvecen
tenologlj komp;uum grafike | sizomo
o odeljenj

pisa, listinga, raznih poruka i
Coca-Colu!

Doba integralnih kola

Dosli smo do galerije doga integrisanih
kola. Ovde se moze videti sve i svasta! Od
ILLIAC IV-dinosaura sedamdesetih sa preko
8000 kilometara kablova i 64 paralelna
procesora, pa do, na primer, prvog mikro-
brocssora iz 1971, godine Inal 4004. Narab-
no, bio je Zetvorobi

Odmah pored vvoo- $u (i 98 o
guénost da pod mikroskopom detaljno raz-
gledate i &ipa raznin Kompanija. Nils lode

videti ni podetne cene ovih danas bagatel

no jeftinih komponenti. Neverovatan p.a
cena dobro ilustruje podatak koji mnogi od
&italaca verovatno ne pamte ili su ga zabo-
ravili — da je 1972. godine najtrivi
dlgl(llnl sat koitao Sitavih 350 dolara, a
jo_danasnja cena takvog sata samo
lar

I
da

do
U ovoj sobi nalazi se i kompjuter iz
Apolio raketa za_upravijanje komandnim
modulom | mesedevim vozilom. Kako za
astronaute nisu birali ni hakere ni
programere ovaj radunar je prototip , user-
frendly” kompjutera. Dakie, il o bio na-
praviti uenje u kome Ge se
"heuki- sstronautl dobro shalazit  moéi da
brodom. Pruena vam je mo:

mnoge da uopste i
izlaze iz kuce.

Galsrl/a tranzistora
sada u sledecu galeriju
mm,-. takozvano tranzistorsko doba.
Put nas vodi kroz priliéno uzak all i vrio
interesantan meduhodnik, u kome su izio-
Zeni razni dokument! (kao u Kasicnim
uzejima). Autoru &lanka narogito se dopa-
1 sorla grafikona koji prikazuju po godina-
ve imao kompjutere, koje. kollko
nilh | za koje evihe ih jo koristio. Pored
ovoga, u secanju mu je ostao | neugledan
korica ,.Communications of the
januar 1958, volumen 1, broj 1. To je
broj ovog danas odliénog &asopisa (od
Pealtaty Sanaka, pa do pepira | nasiovne

fotografije).
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ACM‘

guénost da i sami isprobate promenu orbite
Apola i sliéne manevre i o sve u originalu!
Naravno da posetioci ovu priliku ne propu-
Staju i guiva oko masine Jo povelika, ai ni
otprilike kao na iduéem &t

Pogodill ste, upravo smo. mgn do per-
sonalaca. U centru dogadaja nalazi se Hew-
lett Packard 150 sa ekranom osetijivim na
dodir. On izvrava program koji nas po
sistemu_menija Upcznale sa bilo'kojm od
ostalih iziozenih ca — od kon-
Struktora | Karakteristika,  pa piges
suptilnosti. Inate, ovi dodirmno-osetljivi
skrant isu nidta neobiéno ni za nejobicnlle
Amerikance, jer 20 u gradovima naleze

i 1a Butobuskim stanjoama tanesto alters

2a informacije.

Personalaca zaista ima dosta | svi —
rade! To su uglavnom zastuplieni i svi
poznatiji modeli danasnjice. Na zalost, . ga-

dizajn.
t!oclm|| . vupol-mn]u hlrdvorsko—sob
tverski paket na kome kreativnost korisnika

kakvih nema nadaleko, ili mozda dizajnirati
automobil.

Ao se odiithie o tako nebo. cizain
e dovoljan. Bilo bi dobro da se malo

riite i na narednom Standu sa
komp]mmknm simulacijom. Tu na brzinu
testirajte kako vase upravo projektovane
patike izgledaju nakon pretréanih 1000 ki-
lometara.

Ako vide volte da posmatrate nego da
aktivno udestvujete, dovoljno
te i uZivate u simulacijama nauénin eksper

menata avio-projekata ili u najboljim
igrama.

Svakako da ima Sta da se vidi i u

holografiju, primenu radunara u obrazova-
nju, fraktale i celularne automate, ali ne-
zaobilazni deo je projekciona sala u kojoj
se pokazuju probrani filmovi sa kompjuter-
slmm .nuucqom 2 meduprostor popunja-

reklame. Verujte, izva-
el aoml,.p Ali pravi praznik za o&i
dolazi na samom kraju.

Koristeéi kompjutersku grafiku kao alat-
ku istrazivaéa u kompleksnoj dinamici,
ni matematike i teorijske fizike, nauénici su
dobili izuzetno | ke apstraktne umet-
nosti. Ideja je uglavnom kod svih sliéna —

e e

a sa
formulama kada se interiraju vise hiljada
puta. Nakon ove predstave autor teksta vise
e ubraje Njutnov metod u korisne nego u
lepe stvar

Pmpmﬂe godine je odrzan prvi medu-
narodni konkurs umetnika za slike dobive-
ne Koris¢enjem kompjuterske grafike. Tri-
deset najooliin siika sa ovog konkursa

u Bostonskom kompjuterskom

mnza]u “Nilh nedemo i pokisbar da opieu.

jemo. Ako vas interesuje kako izgledaju, o8
jednom progitajte potetak ovog lanka da
ne zaboravite gde je muzej lociran. Pa, put
pod noge. .

Zoran Obradovic




Dejan

Mira i Zika
kupuju
,Racunare’

ako sis -Ratunart” komplutersk Casopis.
vo rubrika sa racunarskim
primetil smo Jednu zanimiivl stvar: el
je znagaino ved! kada pmu.m moteds e
ro8l | bez racunara, ke Koge
meseca_ primill ciavin 266 Jacnih (1
pogredna) odgovors. Znadl W o da ovu
ubriku &ita mnogo onih kojl ol
v-]u da kupe kompjuter i su vam recunart
tamanjenjem var 4 asa
D i Tl Y eaati daniant
meseci u godini ...

Podsetimo se Setrnaeste pitalice koja je
trazila da padijiva procitate prisicy Krcatu
i da zat

Najopasnija pozicija

Aesnaesta pitalica nije dahovski pro-
blem, ali je u vezi sa dahovskom tablom i
pravilima ove drevne igre.
posiely da, bela-ciame: postariens

centar prazr se pomeri
na27n it po/[c riaeda

rom neometanog topa se nalazi 14
pod udarom lovca 13, skakaca i
knl;l po oos polja; pogodno postavijenim
Pl o) njcac gy adigmi d
poteza. om ouih brojeve dobile.
f i o e Dl koje pozic:
ti vide

ije ne
ligrat od 27+2'14*2‘1a+3'a+
+8°2 = 121. Jasno jo, sa

aampom//pazrc/;auko/.uuuu
mogao da se odigra 121 potez — fi-
gure smetaju jedna

drugoj.
Rasporedite, dakle, bele figure na
Sahovsku tablu tako da se njima moze
‘olgrat] maksimalan mogudl bioj pots.
2a. Beli kralj mora da se nalazi na tabli
dok se za ostale figure ne postavija
nikakvo ograniéenje — ako smatrate da

na tablul Smatra se da pion na drugom

redu moze da se pomeri unapred za
jedno ili dva pol/l (M poteza ako su
pol[l slobodna), pion na sedmom redu

wwek promovide . damu (ova 86
promociia’ broji kao jedan’ potsz), dok

rokada nije dopustena. Obzirom da na
tabli nema crnih figura, . jedenje” ne
dolazi u obzir.

Redonja problema posaljite na adre-
..Racunari" (za Dejanove pitalice),

da pristignu pre 1. marta

plema on korekirin redeniima xankurisu
ine nagrade od 15,0001

&o00 amm dok do kuponl (il niihove

va
postavijena pitanja. Koo o1 el ieare
mogli da prate i oni koji nemaju pri ruci
;Dacunare 21", potrabicemo malo prostora
fa ponavianje Simve p
U jednoj maloj e S pel misdin
/a zainteresovanih za kom,
nja je Stevina devojka i zato Zlk- Dlp visk,
U 2uto] kuél piju dzin, a Geca obotava
vekiju. Oni koji piju votku kupuju
kompjutera’* - oni koji pl]u di\n imaju
susede koji kupuju YU v Susedi
ljubitelja_martinija_kupuju ,,Mq Mikro®, a
Pora, Kupule'. Tranc’. Mecs sianuje u sred-
njoj kuéi, a Mira R tanuje u
Bivo) ki slova, a 6o niega jo e ey
Mika £l U plevoj kudi, dok e zelera ke
upuje , Raduna-
S Zove ducin MIadIE?
Prostom analizom utvrdujemo da posto-
je pet devojaka (Sanja, Ceca, Maca, Mira i
nepomenuta) Juca), pet miadiéa (Steva,
ika, Pera, Laza i Mika), pet kua (futa,
zelena, crvena, plava i narandzasta). pet
pica (viski, dZin, vekija, votka i martini) i pet
¢asopisa (,Svet kompjutera”, ..YU video'
‘Moj Mikro", . Trend" i (nepomenuti) ,,R
Eunari”). Nije nam bila namera da unesem
bilo kakvu zabunu izborom imes
2alost, pokazalo da u Vojvodini Mika moze
ja. R

stvarno niste Bull za vlk\w”

20/dejanove pitalice

/, uol

o e ueatoo & gomeajem ai o
onjs rodavaca pitaice. dontiikacion]
broj dobijate tako Sto u prve t kucios

upidete poslednje tri cifre nekog broja
fone, . sieded dve godin
rodenja i na kraj dodatke dve cifre po

lzboru Obratite paznju da na sva rese-
koja daljete u toku godine upidete
ol dentiikacion broj
Kada ve¢ usmo_kupone, pri-
metili smo jo§ jednu sitnicu: dok smo
zahtevali da na redenja nalepite original-
i kupon, svako drugo pismo je imalo
niegoww fotokopiu il bar Zaibu na ovu
oy praksd kol e caerdy ga
kate , Racunare". Od kada smo do-
pustii kopiranje 1 propisivanje, gotovo
90% pisama sti%e sa originalnim Kuponi-
ma. Ko de svetu ugoditi?

Posto smo identifikovall lignosti, nume-
risimo &injenice kako bismo se docnije
lakse pozivall na njih:

1. anja jo Stovina devojk:

2. Zika p

3y m.;/ el o dtin:

Caca obozava

vekiju;
& Oni kol piju votku kupuju
kompjutera“
6. Oni koji piju dtin imaju susede Koji
YU

kupuju ,, YU video";
7. s....ﬂ :/umm,.

wSvet

martinija  kupuju

8. Pera kupuje .,

9. Maca stanuje i nrodn/a/ o

10. Mira stanuje u zelenoj ki

11, Lam o mm,- poafox s o

12. Do Jo crvena ki

15 Wika Sl plavoj o

14, Zelena kuéa desno od narandzaste
(misli se da su neposredno susedne).

sitks 21

osnovu ovih Einjenica
to ti zakljudcl pred-

stavijaju nove Sinjenice, numerisaéemo

sukcesivnim brojevima i slobodno ih lu:n-

Sada ¢emo n:
izvoditi zakljudke:

sti 22 dalje zakutivane. Pa, da krenemol
iz 11 i 12 dobijamo da je druga kuéa
PR
Prva kuca sleva ne moze da bude or-
vena (15), plava (13), zelena ili narandza-
sta (14), pa ona mora da bude Zuta. Dakl
16. Laza 2ivi u prvoj kudi sleva koja jo

uta.

Mira (10), Maca (9), Ceca (3 & 4) i Sanja
(1 & 18) ne stanuju u 2utoj kuéi. Ostalo je,
dakle, da u njoj stanuje Juca koja je onda
Lazina devojl
17. Juca i Laza 2ive u Zutoj kuci koja je

prva sleva.
18. Juca i Laza piju dZin (3).

#itavinh

Ime i prezime

Prona¥so sam poziciju u kojod beli moZe da odigra

Adress

Mesto

Identifikacioni brod:

A
po izboru




Mira ne stanuje u drugoj kuéi (10 & 16)a
otito ne stanuje ni u prvoj (17). Zbog (9)
ona ne stanuje u trecoj kuéi pa zbag (14)
1. Mire sesnuie u peto] (.
wéa je zelena (10).
21 Ccnm kuda je narandZasta (14).
22. Treéa kua jo plava (sve su ostale

boje ..potrodene).
23 Maca 2ivi u plavoj kuti (9 & 22).
U srednjoj (plavoj) ku¢i Zive Maca i

)

ca, Mira, Zuq;le Zbog (2)

i'(4) Zika | Ceca ne mogu r, tj:
26. Mira je Zikina dovo/ka i pije vim
27 Zika stanuje u zelenoj kuéi (10).

devolkl i
,,rr-nd @)
29. Pera pije vekiju (4).
Do sada rekonstryisani deo tabels prike-
2ujeslke 1. Gocu | Peru nikako ne mozemo
da stavimo u drugu kuéu sleva, jer veé
e 7Yl idso (2507
Pera kupuje ,.Trend" (8). D
S0 Sanja i Stova 26 u crvmo, kudi i
Citaju ,, YU video*.
oo S Stanownici narandzsste kuce su Co-
i Pera — samo su oni ostali.
s v pdo se Cita , Svet kompjutera’
i, 1o e lato (5 gde ss plfe votka. U 2uto]
kues s plp i (17 & 18), u crvenoj se
narandtastoj se plle
nku- (m & 29) & =sleno) viski (27 & 26)
— ostaje plava kuéa. D:
Maca | Mika kupu]u vt kompuie.
ra” i piju
33. U cmno, kuéi piju martini (sva su
ostala pica
34, U 2uba] ki itajus, Moj Mikro'” (7 &
}

,Racunare" Gitaju u zelenoj kuti
(m smo ostale Casopise rasporedili).
Konaéni _raspored vidimo na_slici 2.
.Radunare", dakle, kupuju Mira i Zika, dok
u Jucin miadié Laza; slinim je
ibljanjem do Korekinog rosenia. doslo
Eak 286 talaca . R-eunm pa nije bilo
bel ko dodailt

vu nagradu od Y0000 dinara | Jo zasiu-

o Srbollub Kuzmanovi¢ iz Beograda koj
Je. 1z naibole obraziozeno resense proble-
Tha, prllotio beizik program Koll . fe
pomogao u radu. Obziom da je drug

Kuzmanovi¢ dosao do resenja koopera
jom Eovek-masina, drugu smo nagradu
(5.000 dinara) dodelili Primo2u Gabrijelcicu
iz Ljubljane Koji je resio problem iskljugivo
pluterski — njegov peskal program jo
potrosio ol rocesorakin sokundi mi
e bpedat 2alost, bez
pravog resenja na prologu. Tre¢a nagrada
od 3.000 dinara je, najzad, pripala Kemalu

Ostalo je job da pomenemo pismo &ita-

teljke iz Subotice koja se, kao prosvetni
radnik i roditelj, oStro pobunila protiv ove
pitalice, jer propagira alkoholizam i nemo-
ral. Ako bude jo8 sliénih protesta, morace-
o da savetujemo perovima iz nake pitalice
u nekom od slede¢ih nastavaka ove
e svoje_ vezs| Piaiica ce,
naravno, biti ko se vendao s

21/dejanove pitalice

Programeri govore

neki predmet — tu moze da ima vise matematike
| nauke, Znate, misiim da je programiranje | za
mnogo ljudi religiozno sk
— Kako to misiite kada kaZete

miranje I teligiozno iskustvo za el i

 Pa, ako budete razgovarall o programiranju
sa grupom programera koji koriste isti jezik, oni
mogu da postanu skoro evangelistiéni po pitanju
109 jezika. Oni su grupa koja se &vrsto rl, koja
ima ista verovanja i dri redenih pravila u

svom programiranju. To je kao koja ima
programski jezik umesto Biblije.

rimer toga; to je programerski
mlk kn]l |. ko blizu tome da ga

v-ww-l jako
il sraabahs eligioznim lsustvom. Kada
se po]m\u njegovi vernici su tvrdili da se pomo-
éu niega bilo kol -annlm moze uraditi deset
puta_ brie. . tvrdnj ste
raspravijall, ]-dmvno ‘eho il stavijon pred 2id
cutania | el dobrodosi u crkvu. Ne elim
da tosnjujem fjude koji se sluze tim
mlkom ok a-nn Jaka grupa | dobar ezik. sl
rasprava_jednostavno nisu bile zasnovane
beplinanar o umm

™ verovan
Verovatno ¢u povodom jave_dobiti okﬂ
hiljadu pisama o fortu i o ullq(oznlm iskust
Kola.ljudi doziviavalu povodom miega: NI ja
igam imun na 1akve stari. Mogu Citsv dan da
vam pricam o Sudima koja se mogu napraviti
pomotu lispa.

— dta misiite kakva Ce biti buduca uloga
kwlumv

osnov, naka tehnologija eti da pojedno

-r.w]u;- mehanike procese. Zato st

u kompjuteri
bili tako uspesni: stvari koje su ile sa
Ny e, lotkitima | zuptanicima prvo smo
uspeli da radimo sa katodnim cevima, a potom i

sa polnpwwoalnlc\m. Pe automobil, na
primer. Sve vise procesa u automobilu 52 preba-

Nastavak sa str. 15

cuje na poluprovodnike i njihove ekvivalente.
e  poluprovodnict zauzmu mesto na kojem je
Kabl brzinomea Il tohnometar

N e kY o

. To isto se.

Fard isk Jo mehenis-

va. Zato hn je mehani¢ka naprava, nece
bit Gugog veka, Ne znamo Sta e Jo zamenit

Neki proest | naprave ¢e nastavt da buc

8o su kuglitni leZajevi u totkovi-

= napravit nebio tako od polupro-

tvari u naSim svakod-

nounim Zivolima Ge s pomerit 53 mehanike ka

-lmmmm Anmpmk. industrija je dobar pri-

CD A

uopvlnou da autome

presar
uur-um- Poluprovadnicl ée pr-uml sve oblast:

mehanickih procesa. Ali kompiuteri se nece tu

Jedna od tataka nagomilavanja — jedan o<
razloga zasto je kompjuterska industrija upravo u
problemima — jeste | &injenica da ne umemo
bas najbolje da smislimo 8ta bismo radili sa
Kompjuterima kada se izuzmu spredsitovi | obra-
da teksta. Ne znamo ta je sledeci korak. Zaglavi-
i sme

jo povezano sa onim 8to sam pricao o
s programirania, o verovanju, a ne o
razumu. Sustinski, problem je u tome 8to smo m
kao drustvo uzell velike kor
razumeli i zatim primenili njihovu arhitekturu
jezike | koncepte u razvoju mi

ra kao kontrolora, saznaj
zmedu procssors malda vels
Tima. odigravalu. Teda &

primorani da promenimo natin na ko program-

ramo. To e biti veoma spor evolucioni proces

IBM uzvraca udarac |

Karikatura: Darko Stanojevic [




vestacka inteligencija

Mikroprocesori

Fort u Cipu

lﬂldll

masinskl. Da bl se [od.n [adk
direktno rukuje memorijom,

kojil izvrava visok programski
bude

za licnu upotrebu

Jozik ki
da lako |

Jo da

a &ip,
dnmnhd-pnvodlumogaub- da sam sebe

I razvija — | da

Ima jednostavnu sintaksu. Ovakvi su samo Jezicl vomdko Inteligencije, s tim da se samo jedan medu

naéin

nfima moZe na

Ono 8to se na polju vestadke
nteligencije mozete ul
personalcu nlkuko nu- memwc
sa onim &to se r
i fpak e svojdubold o
sao. Da bismo razvijali vestad-
ku inteligenciju, potreban nam
je odgovarajuéi jezik Koji, uz
duzno postovanje njegovim
tvorcima, nikako ne treba da
bude prolog. Prolog, u stvari, i
nije jezik, veé aplikativni pro-
gram koji svaki bolji programer
napise za nedelju dana

Ciji je najvisi ,intelektualni’
nivo dokazivanje matemati&kih
teorema — $to moze da bude
zabavno, ali nije preterano ko-
risno. Osim toga, za taj posao
je dokazano da je, u opstem,
slucaju necedly 8 radunar (ia-
kozvana eodluti-
vost). Drugi Kandidat Jo, dake,
lisp na kome je razvijeno dosta
dobrih ekspertnih_sistema_ali

namenjen velikim kompjuteri-
ma, Sto Ge re¢i da prilitno
rasipa memoriju. Lisp sve po-
siove radi iskijugivo preko lista,
$to povremeno moze biti vrlo
nepogodno, jer ne postoji na-

&in da se iz llspa posao uradi
bilo kako drugadije, a za neke
posiove je vrlo nezgodno d
budu_uradeni preko lista. Po-
stole implementacie ovog Jezi-
ka u procesori vat-
no nikada nece postatl miko-
procesori — dostupni Sirokom
krugu Korisnika.

ba nam, dakle, jezik u
kome Gemo lako i brzo ostvariti
pogodne osobine /ispa, ali ko-
e ¢e nam ostavit slobodu da

u_mikroprocesoru, k
biti previse skupa i nece zahte:

vati ‘gigabajte za ozbiljniji rad.
Ukoliko bi takav jezik mogao
lako da re8i i I/ probleme (da

ola necs

mozemo it za indu-
strijskukontrolu) i bilo lako
ostvarljiv na PC-masinama, bio
bi upravo idealan za rad! Pazlji-
viji &itaoci ,,Raunara’ su vero-
vatno pogodili da je re¢ o fortu.

22/mikroprocesori

Procesor Carlsa Mura
C-vl: Mur — tvorac ovog
stvorio je FORTH-
NIKROPROCESOR " NOWIX
NCA4000 koji moZe da izvrdava 8
MiPS-a na 8 MHz, ima potpun
adresni | bas za podatke (bez
multipleksiranja) i minimalnu
potrotniu, buduci dafe raden u
CMOS tehnologil. Carts Mur

ode prodaje razvojnu plogu-
e i Ak s
Plota daje moguénost 24 1/0
linije ‘i 72K RAM-a (na plogi)
izgleda kao da je malo memori-
je. all kompaktnost forta je tak-
va da sa ovih 72K moze da se
uradi viSe nego sa jednim me-
gabajtom na ..atariju st 1040
Osim toga, za one koji Zele
vide, plogica ima dva memorij-
ska, &etiri 1/0 slota i po jedan
slof za svaki stog. Plogica sadr-
i | 8K ROM-a u kome se nalazi
kompietan om FORTH — izu-

0 moéan i vrio kompaktan
e e o
Cnrla Mur. Uz plogicu se dobija
obimna dokumentacija  (sa
izvormim listinzimal, kao | knl
ga primena koja, izmedu osta-
0g. objasnjay ozete
napraviti d|ﬂk printer, audio i
video interfejs sa samo jednim
dodatim &ipom (jedan &ip —
jedan interfejs). Ukoliko ugradi-
te RS-232, bilo koji personaini
radunar moze da posiuzi kao
razvojni/eksploatacioni moni-
tor. Plotica odgovara Eurocard

Vi ASBAAAE 7 ‘uw

3 WBAAS
N

standardu (160100 mm) tako
da transport ne predstavija ni-
kakav problem. Mozete je e
&iti od: Compy
410 Star WM Foad, Woodside,
one koji ot o
petijaju sa dogradivanjem i mo-
difikacijom razvojne plogice a
para (0ko 900 dola-
ra) postoji Delta

samo ulsknutl & PC-lol, Sime
obiéni PC postaje fort masina
snage minikompiutera. Plotica

kompletnom memo-
Vllom PC -a, a i sama ima 52K
RAM-a, kao i kompletan paket
2a razvoj softvera. Ovo je, da-
K. za one kol ne Zele da se
bakéu s rom, a imaju
1500 dolara da wiozs u razvoj
Jliéne vestatke

System koji takode sadrzi
NC400 —  mikroprocesor i
©cmFORTH te 21 1/0 liniju. Plo-
&ica ima i 4 K statickog RAM-a,
8 parova stogova (za multita-
sking) | RS-232 Interfejs tako
dal 80 odmah mose prikjucit
naini kompjuter. Za tu
Plogicu | memoniaka probirenia
(128 K svako), backplane-ploci-
ca kojs obezbeduje 7 siotova,
te razvojni_softver za PC koj
podrzava FBS fort-dijaiekat ko-
i ja de facto standard za PC-
masine i na kome je napisano
mnogo softvera za vestatku in-
teligenciju. Kompletnu doku-
mantacis za £BY kso | razvie-
ne programe za Al mozete do-
DIt ( avo ostale informacie) od
-a (DIG, P.O. Box 8231, San
Jo;. CA 95155, U.S.A.) po vrlo
povoljnim cenama. Delta Eva
uation System se mo2e poru-
&iti

posers,
Suits ¥, 210 Callfornia Avenue,
Palo Afto, CA 94306, U.S.A.
Fort u svakoj kudi

0d iste firme mozete nabavi-
ti i PC4000 plogicu koji treba

Ukoliko imate dosta progra-
ma na C-u pa vam je jako Zao
da 2 od njsga oprostte, Soft-

s vam moze
epOrudiit prevociiac kol ¢ va-
8e C-programe pr u fort,
Eime 6o oni dobitl na Kompakt:
nosti i brzini, a moéi ¢e da se
izvrsavaju_direktno na NC400
— mikroprocesoru.

Za one koji nemaju mogué-
nosti da nabave nijednu fort
masinu a ipak 2ele da prout:
vaju vestatku inteligenciju, n:
bolje je da se obrate firmi

Press Inc., P.O.
Box 4856, Mountain View, CA

, US.A., koja prodaje fort

sisteme za prakticno sve raéu-

nare, ukjuSujuél 12X spek-

u USA zove Ti-

mex) i Isgondar epl”. Via-

snici_ 084 nabavi
o

PERT-2 —

razvoj ekspertnih sistema_koji
postoji job samo za IBM-PC i
kompatibilce.

Zarko Berberski




Racunari

i pravo

ni pirat nije crn...

Pirati pred
licem pravde

U ,,Racunarima* 20 | 21, tekstovi ,,lzvinite, nismo znall* 1 ,,Nikad vise, éasna rec",
potri da znese | protumaéi poglede (autorskog) prava na
sagledavanju naéinio nekollko materljainih gresaka,

Nenad Mitrovi¢ se
nplratsko pitanje*. Smatrajuéi da je u svom
diplomirani pravnik Iz Zagreba Gordana Muraja je
pripremila ¢lanak sa svofim pravnim tumacenjem piratskih | autorskih prava.

U prvom dijelu autor &lanka
naslovom ,[zvinite, nismo
znali**
zagine

zadtitu

ostvaruje
svojih prava moze narediti:

Da se predmeti kol je nane-
sena povreda autorskog prava
Unibte da; dobro ae progitali).
Znai, mode da strada | vas

Preinaceni racunar

Nikako se ne mogu sy

s interpretacijom ne tv-
rdnje. U Zakonu o autorskom
pravu pide to 8to je navedeno,
Sitje autor propustio da nakon

tekstu | 8to ukazuje na sasvim
drugacije tumatenjo zakonske

T govorimo o , predmeti-
ma kojima je nanesena povreda
autorskog prava” ne mozemo
guvovm © tome da je taj pred-

iozvole autora, ‘program sni-
mijen na kasetu a da pri tome
nije naveden autor, program
deformiran, ceakaden m promi-
jenjen na drugi nagin, program
kojim bl ‘86 vrijedala. Seat |
ugled autora. U tumadenju ove
odredbe narogito je znalajan
onaj dodatak koji autor
&lanka nije ni spomenuo, a to
e izraz ,,li prei
primjor, pvoqmm je sni-
mijen na kasetu tako da je,
doduse, navedenc ime autor:
ali jo program deformiran, osa-
kagon i promijenjen na drugi
nadin. Sud ée narediti da se
prcgum preinati tako da se
deformacije | promjene uklone
le da program ima onaj
Pt |zg|oa kakvim ga je autor
napravio. Dakako, ako sud
ustanovi da je osoba koja trazi

23/ni pirat nije crn. . .

postupal pomnurpopnmno,
tuzbi ili po sluzbenoj duznost

Zakon, dalj, odredule. da. 6
privatni tuzilac duzan nadokna-
diti trodkove kriviénog postup-
ka ako je postupak

nas odvel
predaleko u podrutie krlv(énng
procesnog pray
Proma elany 154, st. 1. Za-
kona

nlmu zaista autor, ali je pro-

m tako deformiran, osaka-

b I promienjen na_drugi

da ga nije moguée prei-

nadi, naredit ¢a da. so pro-

gram’ unidti, Kao 8to vidimo,

zakon navodi ove o mogue-
nosti alternativno:

nom sludaju opravdano i svr-
sishodno.

Uz najbolju volju, ne mogu
zamislit situaciju u kojoj bi sud
naredio da se preinati nediji
radunar. i pro-
blem u drugu situaciu. Tesko
mi je povjerovati
de u wd rersdio_unistenje

rije zbog neo
umh Knizowog dpela I nt
trojeva za proizvodnju

viadtene proizvodnje ploga s
glazbenim djelom.

Krivac placa sve

U Genku se dalje navodi
verovatnoéa da

e do p«eg.npn;. 1 dodi, jer bi
uuikovl sudskog postupka za
ko ga pokrene bili u
Volkol nesramon sa-ariny sto
bi uspesnim okor po-

stupka zaista i dobio, pa se
takva rabota, u sadasnjim usio-
vima, jednostavio — ne is-

plat

Pmm &lanu 98. st. 1 Zako-
na o krivignom postupku: , Kad
sud okrivijenog oglasi krivim,
izredi ée u presudi da je duzan
d. naknad! trobkove kriviénog
postupka.” Ova odredba prim-
fenjuje se bez obzira da Ii je

Ppostupku
Stranka koja u cijelosti izgubi
Parnicu dutna je _protivnoj
stranci ... nadoknaditi trodko-
ve." Daki snosi onaj
to je svojim drzanjem prije i
izvan parnice, dakle povredom
tudih subjektivnih prava dao

autor

va (u pravilu autor programa
preness clelokupno autorsko
pray izdavaca) i u postup-
ku (blo & knvienem. A pamié-
nom) dokaZe ds njeno autor-
sK0 pravo poviijedend, 16 on
protv koga Je postupak pokre-

ut bude progladen krivim, od-
Poano zgubt parmic iroskov
postupka ne snosi
kuéa (prema autoru &lanka —
onaj tko pokrene postupak) ne-
go druga strana.

Zbog svega gore navede-

. ne mogu se sloiti ni s
napried citianom twanjom g

postupka,
Bilo krmenog bilo_parnignog,
ne isplati zbog toga #to bi tro-
Skovi postupka bill nesrazmjer-
ni's onim #to bi tuZitelj dobio.

Ni zabluda . . .

U drugom dijelu &lanka ob-
javijenom u ,Radunarima br.
21. navodi se da predmet ugo-
vorne obaveze mora biti dozvo-
ljen i da pirat odgovara svom
kupcu ukoliko ga je prevario da
ima oviastenje za prodaju pro-
grama, o da i n uje
rovac kol jo primio | Hotu koju
mu je time pr

‘Navedena twdna ;a togna
to u sludaju da kupac progra:
ma nije znao ili prema okolno-

stima nije morao znati da prod-
met ugovora nije dozvoljen.
Smatram dodatno_objasnjenje

potrebnim (za pravnike) ali
Potretbnim 2 Talke: Dakie: ne
moZe se ni u kojem siutaju
govoriti o tome da bi bilo koji
od kupaca bio u situaciji da
kupu,a program od pirata, a da

i tome ne zna da se radi o
Redozvaljenom posiis” Mosda
ne zna koje posljedice pravo
veZe za takav posao, ali sigumo
zna da je nedozvoljen. A to je
dovoljno.

U vezi sa stjecanjem (kupo-
vinom) programa vano je na-
pomenuti i m da kupac mora
biti sa — a to znadi: da
Je prilikom stjecania postupio s
potrebnim oprezom, doznao bi

program koji je stekao doi-

uogiti okolnost da se programi
prodsju po smijesno niskim ci-
jenama s obzirom na to kolika

viasniku racunai), pa kupac he
moze tvrditi da nije znao da
program stjete od neviasnika.
prodavalac
prodaja
dugue niti
novac koji je primio niti nakna

du Stete kupcu kol jo program
kupio, jer m kupac bio
nesavjestan.

A 8o se tide prevare od

strane prodavaoca da ima ovia
Stenje

treba napomenuti da prodava-
lac quovlu za prevaru u slu-
&aju laZnog prikazivanja &inje-
nica ili prikrivanja éln]anlu ko~
iim bi druga osoba bila dovede-
na u zabludu.

Zabluda je pogresna pre-
dodzba o nekoj okolnosti. Ono
$to je za nas ovdje vano jeste
pravni uginak koji zabluda proi-

. pod pretpostavkom da je
bitna | neskrivijena.

Narogito je vazno obratiti
PaZnju na neskrivijenost zabiu-
de o kojoj se moZe govoriti
jedino ako je kupac pri kupovi-
ni_programa postupio s pas-
njom koja se U prometu zahti-
jeva.

»




ni prevara
O prevari se radi kad proda-

alac izazove zabludu kod kup
ca ili kupca odrzava u zabludi s
namjerom da ga time navede
na skiapanje posla. MoZe se
uéiniti aktivnim pcnmnlem
npr. prodavalac uvjerl ki
da mu prodaje program za a G
e prodaju oviasten) i pasivnim
ponasanjem (prodavalac prim-
jeti da kod kupca postoji zablu-
da o tome da je ovlasten proda-
ti program, ali ga ne upozori da
on to sali el iekle. ek
ako postoje ovi elementi E
re moze se govunl\ o postoj

nju zablude na strani kupca, o
djelovanju prodavaoca na kup-
evu zabludu.

Dalje, ugovor skloplien s
maloljerim piratom o moze
pobijati svatko, radi se o
RASKIDANJU ugovora nego o
odustanku od ugovora. Kupac
ojl u trenutku Kupovine zne da
e pirat maloljetan, ili to dozna

sgovora).

U oba sluéaja pravo na odu-
stanak od ugovora ima kupac u
roku od 30 dana od dana saz-
nanja za poslovnu nesposob-
nost prodavaoca, u ovom slu-
Zaju za maloljetnost, a moze od
roditelja maloljetnika zahtijeva-
i da se izjasne dali edobratalu

set dana da odobravaju ugovor,
smatrat ¢e se da su odbili dati
odobrenje.

S poslovno nespo:
osobom (8to maloljetnici jesu)
uopée se ne moze sklopiti ugo-
vor. Ako roditelji odobre ugo-
vor, ne radi se vi$e o ugovoru s
poslovno nesposobnom
bom veé o ugovoru sa zakon-
skim zastupnikom maloljetnika,
pa takav ugovor nije pobojan u
tom smislu u kojem to autor
&lanka navodi.

Ako je kupac znao za malo-
ljetnost prodavaoca protekom
roka u kojem moze odustati od
ugovora i u kojem moe traziti
odobrenie od roditelja, ugovor
je valjan.

Pitanje koje autor &lanka

24/racunari i pravo

smatra diskutabilnim — a to je
pitanje krivice roditelja za ,,biz-
nis" njihovog djeteta ako su
mu  nabavill racunar kao
osnovno sredstvo tog biznisa,
nije pitanje uopée. Odgovor-
nost roditelja ne moZe se teme-
it na Ginfenicl da su racunalo
kupi a ginjenici da su za
..biznis" man ali ga nisu sprije-
&ili, a moralo im je biti poznato
da je nedopusten. Razlika na
kojchazsfer sutinske jo
ode, jer al vodllolll malollm-
Tika’starijog od sedam g
GokaZ da o Atsta nastats bes
njihove krivnje, odnosno da ni-
su imali nadina da saznaju za
nedopustene poslove svog dje-
teta, nisu niti odgovorni.

Neka c¢udna formula
Nije mi jasno kako je autor
&lanka dosao do 1ormule za
izraunavanje novéano
Kol pist duguje. Naiane 1
no (¢ak i da je formula
{acna) Sta u o} formull predeta:
vija carina.
Piratsvojim djelovanjem rije
loveo umanjenja imovine
izdavaca niti do Stete na njego-
vim imovinskim pravima.”Pre-
snimavanjem on nije
snemogucio e
jalje izdaje taj isti program.
Do, materijaine Stete, odno-
sno stvarne Stete nema. Ipak,
neoviastenim izdavanjem i pro-
dalom program, on je dabitak
kojem se izdavaé nadao od
prodaje e smanjio, ta-
a odgovara 25 visinu izme.-
Kio dobit, Sud & visi
urdit tako da progijont oliko
bl prmjerske programa biia
prodano Kupcima iz Jugoslavije
G rije bilo pirata Koj 1o kPO
ma na ovom teritoriju program
prodavao znatno jeftinije.
‘Autor nije u &lanku naveo na
koje e bt (dielc; mials
ada jo napiaso da e ok zasta-
tri godine, ali je naveo da
.pmnv pirata nlko ne mo-
2 pirate se u obja-
,lvan;s i prodaju_programa
ool kivigno. djelo 2 clana
101 st kona © autorskom
pravu koj
e e s
dnugog nosiocs sutorskog pra-
objavi, preradi, obradi,
repmaucum, pril izvede,
renese, prevede ili na drugi
Patin iskonen autorsko djeio
zadtiéeno ovim zakonom, Kaz-
nit ée se za knwbno dielo nov-
Eanom kazno
Kaoa o za. Kivicno. dielo
predvidena novéana kazna, za-
stara kriviénog gonjenja nastu-
pa dvije godine nakon izvrSenja
kriviénog djela.
kraju, jedna napomena.
ve o Semu sam pisala odnosi
se na materiju reguliranu sa-
veznim zakonima koja vati za
podruge cijele SFRJ.

Gordana Muraja

Ol e e
nkete prikuplja-
e S10 vise razicitin miijenis,
to ée i analiza minimaino
S metode Koje s plaeaju” sta-
vove (tj. statistiku). Takode.
waj pregie znadi da je
mera — wiomansko
umme ankete nije ogvameenn
i svaki originalan odgovor je
uvek dobro dosao (mozda u
sledeéem broju bude jos jedan
pregled — ako u meduvremenu
stigne dosta odgovora). Sto se
inketa

{‘osvetiao obraz zenskom polu

Dobar deo od: a tom
listu je takvog kvaliteta da
mnogi . muski listovi" izgledaju

kao obiéna detinjarija u pore-
denju s njim. Ukratko, poziva-
mo programerku komunikacio-
ne lozinke KOMEDOOO? da se
javi pismom (u kome ée navesti
identifikacionu lozinku,
je ime, prezime, adresu i
napisati nam nesto lepo — na-
rogito malo opSirnije obrazlo-
2enje odgovora na pitanje 8)

Pravi programeri
Posle nekoliko tekstova u

.Ragunarima
vrlo , ortodoksni* prikazi ,pra-
vog programera”*, odgovori na

Prvo. pitanje su pravo osveze-
nje. Da bi poneo ime

da zaraduje peprodsjom proA
grama_(pi kazete
ov0?), mora biti skvoman e
ligentan, ~kreativan, i
mora izvrsno viadati program-
skim tehnikama i jezicima. Ne-
ma, dakle ni traga od iskljuéi-
anju_programskog
jezika ili (ne) - struktuiranog
programiranja.

Pirati su, izgleda, najslabije
.prodli” u ovoj anketi. Misljenja
o njima se kre¢u od toga da
Gledaju samo da uzmy novac i
da sve rade na brzinu i nekvali-
tetno, preko zamerki na
rost, potpuni nedostatak doku-
mentacije, mn: ¥
programima, pa do kval\hkacun
koje nije pristojno &ak ni citira
W Sv) i naraame, priznaju 04
su_.nuzno zlo” i korisni pri
nabavci gara, alf etko ko nale-
2i neku lepu reé za njih. Razlog
Tine o Verovatno | " da oe
jedna trecina anketiranih uop-

&te ne igra, te da je proseéno

vreme igranja oko &etiri sata
nedeljno.

Muski rod — Zenski rod
Pitanja 7 i 8 su, izgleda,
udarila u Zicu ,homo balcani-
cusa”, pa je stiglo mnostvo
\ollko nekorektnih odgovora da
se i sami autori verovatno
stide, Muski Sovinizam ima, da-
kle, &vrsto uporiste i u miadim
generacijama. Na sreéu, nisu
svi odgovori takvi (samo polo-
vina) veé ima i onih koji pripad-
nicama lep3eg pola priznaju da
su: pametnije, efikasnije, upor-
nije, domisijate, te da bolje sa-
gledavaju stvari. Jedan &italac
priznaje da je ,zbog njih bacio
veé dva RS-232", a za sve one
koji jo§ nisu rasgistili sa mu-
&ko-zenskim pitanjima odgovor
studenata medicine iz Zagreba
..8to bi mi jadnici bez njih. One
su smisao nadeg bivstvovanja
Pitanje devet je trebalo da
pokaze Koliko Eitaoci prate naj-
novija zbivanja u radunarstvu i
Koliko su duhoviti. Nesretni YU-
raunar je tako dobijao proce-
sore od 6502 do 68030, a zapa-
en je i prediog da mu se
procesor zove YUGO4S5A (to je
revolucionarni _procesor  koji

genije,
bipko, zvrk, lala, coco, YUGOS
i suwovnca (na koje gorivo ovaj
ide?).

Priblizno jedna tre¢ina an-
ketiranih koristi tampag, a na-
jrasprostranjenija upotreba ra-
Eunara je ugenje programira-
nja, razvoj softvera manjeg obi-
ma i ispomoé u svakodnevnom
radu. Bejzik je, uz asembler,
najrasprostranjeniji jezik. Poz-
navanje struktuiranog progra-
miranja izgleda jo$ uvek .,

2 Baii goor | nadin ne
koji je veéina popunila svoju
anketu koja je vrlo struktui-
rana
Realni i idealni

U anketi se dva puta trazilo.
opredeljivanje za neki radunar.
Jedno je reaino (pitanje 11 pod
5) a drugo idealno (pitanje 14)
U reainom izboru prednjsce PG
kompatibilci,
su Amstradovi oemom(nl
nari, dok su atari" i ,amiga
daleko ispod o&ekivanja. | u
.idealnom" izboru prednjagi
£G: 2 admah iza njega jo ,ami
ga' (sa obrazlofenjem: zbog

o




Za prave programere . . .

Anketa za Prave Programere je bila formatirana tako da stane na tacno jedan list ,Racunara".

u procesu slaganja ona se ,,prosirila” i na sledeci list, sto je citaocima

... I drustvo u cosku (2)

Medutim,

stvorilo priliéne poteskoce i

svakako smanjllo broj poslatih anketnih listova. Posto se na muci poznaju junaci, to su &itaoci
-Racunara* pokazali koliko su verni svome listu i, nezaleci izgubljenu stranicu zatrpall urednicki sto

svojim pismima. Pri tome su primenjena cak Getiri resenja. Prvo je va.
sve trpl!) drugo vadenje prvog i pola drugo

kriv kad lose slazu ankete) i poslednje — najbolje — fotokoprianje teksta.

dobre gratike i zvuka), a zatim
dolaze iznenadenja: treéi na
idealnoj listi je ni manje ni vise
nego . krej", dok je BBC jedna-
ko idealan" kao ,mekintod" i
atari’

Priblizno polovina anketira-
nih prati strane &asopise
(uglavnom Bait) $to je za nase
prilike izuzetno visok rezultat.

Oseéania korisnika u radu s
ratunarima su priliéno neistra-
2ena oblast pa je osamnaesto
pitanje dalo izuzetno vredne
podatke (koji ée biti koriséeni

Sire razmatranje odnosa &o-
vek-radunar). Najkraée receno,
gotovo svi anketirani se oseéa-
ju slobodno, rastere¢eno i opu-
&teno, a polovina se oseca kao
pred ravnopravnim Zivim bi-
¢em. Jedan od glavnih razioga
#to anketa ostaje i dalje ,otvo-
rena’ je upravo ovo pitanje za
koje je potrebno &to vise odgo-
vora da bi se dobila potpuno
sigurnainterpretacija. Ukoliko
bas i ne volite da Saljete odgo-
vore na ,sve i svadta’, mnogo
biste nam pomogli ako ovog
puta uginite izuzetak za vase

Ratunare, pa ipak posaljete
svoj list sa barem ovim odgo-
vorom

Dvadeset prvo pitanje izgle-
da na prvi pogled vrlo udaljeno
od interesovanja Pravog Pro-
gramera. Medutim, na njega je
stiglo ubediljivo najvie odgo-
vora, iz kojih je ogigledno da jes
ovo pitanje prilitno zagolicalo
mastu Citalaca. Najkrace rede-
no, pas se razlikuje od raduna-
ra i po tome Sto: ne radi na
struju, manje se greje, ima rep |
linja se, a sli¢an mu je po tome.
Sto je poslusan, laje i grize.
Magka se od raunara razlikuje
i po tome 8to mrzi mideve, kof
se bez Stafcigera, sama sebe
pere i ogrebe onoga ko je lupi
(8ta bi ratunari dali za ovu
moé?) a slina mu je po tome
$to je umiljata i podivija kad joj
se prikijui* konzerva.

Sledece pitanje (22) je jedi-
jedinstvenim
svih anketiranih
koji u najkracem glasi: politika
ima.suvide veliki i potpuno ne-
gativan uticaj na stanje ragu-
narstva u nas. Takode je jedin-
stven odgovor da uticaj politike
mora biti drastino smanjen da
bi U ovoj oblasti nesto krenulo
napred. Vidimo, dakle, da Gi-

25/pitali smo, rekli ste

taoci , Ratunara" prate tekuéa

ja i nastojanja da se pri-
vre konomija , 0slobode
od politigkog tutorstva. Valja se

da ¢e najnoviji pokreti
mera , okrznuti" i radunarstvo i
da programeri neée biti prisilje-
ni da idu po rubu zakona kako
bi se ,dokopali” neke PC-
kompatibilca neophodnog za
rad

Sam svoj anketar
Ova anketa sadr?i i dva ,ek-
sperimentalna” probelema, od
kojih prvi nije bio predviden
veé je o posledica
.Sirenja" ankete u procesu sla-
ganja i kao Sto smo videli
izvrsno je resen od strane nasih
vernih &italaca. Drugi problem
stavija_gitaoca ,Radunara” u
polozaj ispitivata javnog mne-
nja i takode je, na nasu veliku
radost, uspesno bio (a nadamo
se biée i dalje) reSavan. U ovom
pitanju se trai misljenje ne-
korisnika radunara. Posebno je
naglageno da bi to trebalo da
bude misljenje osobe Zenskog
pola i to je uéinjeno prvenstve-
no zbog (kako se dosad poka-
zalo opravdane) pretpostavke
da ¢e stiéi vrlo malo , zenskih’
miglienja. To je bio jedan nagin
da ipak dodemo i do , zenskih
pogleda i proverimo tezu da su
Zene orijentisane
prema ratunarima. Stigla je ve-
lika koli¢ina miSljenja pripadni-
ca lepseg pola i donela sa
pravo iznenadenje. Mi-
Sljenja Zena ne-korisnika su da-
leko manje konzervativna i ne-
gativna od misljenja muskaraca
ne-korisnika. Moze se, &ak, re¢i
4a su Zene ne-korisnici priliéno
naklonjene ratunarima i da su

tradicionalistiéki orijentisana
kolina i nedostatak podrske
glavni razlog 8to je re¢ progra-
mer u nas gotovo iskljucivo
.muskog roda"”. Ra&unari, da-
le, dosta dobro , kotiraju" kod
Zenskog sveta, aii su'zato pro-
grameri prodli dosta slabo.
Podaci dobijeni pitanjem 23
pokazuju jos dve ,podele”. Ge-
neracijska se odiikuje time §to
su midljenja starijih osoba sko-
10 iskljutivo negativna, narogi-
to kod osoba muskog pola
(kakva je veza izmedu ovoga i
negativnog uticaja politike na
radunarstvo?) a misljenja mia-
osoba skoro iskljugivo po-
zitivna (postoji naravno mogué-
nost da listovi koji nam docnije
istignu delimi&no izmene ovu
je moguénost, po

sliku, no ta
svemu do sada poznatom, sa-
mo teorijska). Druga ,podela
se zasniva na konceptu takozva-
nog urbanog misljenja koje se
u podacima ankete odrazava

tako da je misljenje o racunari-
ma utoliko negativnije ukoliko
je osoba koja ga daje dalje od
nekog grada.

Odluka nije pala
Poslednje pitanje je, porea
podatka o snazi logickog za-
kljugivanja, dalo i neke infor-
macije vezane za sedmo, osmo
prethodno pitanje. Pazljiviji
&itaoci su otkrili da tekst funk-
cije tera Soveka u logi¢ku pro-
valiju. Buduéi da mu devojka
mrzi i radunare i programiranie,
ne dolazi u obzir da je , izvede
kod defa, jer se tamo nema o
Semu drugom razgovarati do o
stvarima vezanim za posao, to
jest ragunare. Na ovu , smicali-
cu” se ipak uhvatilo oko 35%

denje kompletna dva lista, (papir
g lista zatim vadenje samo jednog lista (po sistemu ko im je

anketiranih, ali to jos nije naj-
gore (moze se pripisati i nedo-
statku koncentracije). Ono naj
gore je da je polovina anketira
nih dala odgovor 2 &to znadi da
je spremna da Zrtvuje svoju
vezu radi unosnog posla prak
tiéno bez razmisljanja. Ovo mo
Ze biti vrlo zanimljiva dopuna
pitanjima 7 i 8, a naroito pret-
hodnom, koja upotpunjuje sii-
ku 0 na8im mentalitetima (od-
govor pod 1, pogadate, uopste
nije zastupljen)

koliko ~ medu &itaocima
.Ratunara” ima i takvih koji se
bave psihologijom. rado bismo
&ull poneki komentar dobije
nih podataka i njihove poveza-
nosti. Retko je ko odoleo da ne
pokusa da pronade dobro ree
nje u odgovoru 3 (&ak i oni
kojima je bazitan odgovor 2
mada su redovito upadali u
onih 35% koji su se ,,ulovili* u
zamku). Osnovni nacin na koji
su_razmisljali svi oni Koji su
pazljivo progitali tekst kretao se

Glavna ideja vi-
dena o tim odgovorima je vre-
mensko , razdvajanje” dogada-
ja. to jest pomeranje vremena
sastanka sa Sefom a da on to
.ne primeti* (posto po uslovu
zadatka pomeranje sastanka s
prijateljicom ne dolazi u obzir)
Resenja variraju od ,vadenja
osiguraca, to jest prekidanja
napajanja ,kreja", preko ..ot

mice Sefa na jedan dan'’ pa sve

cu i likvidacije Sefa, s tim $to
ovo_poslednie predstavija pot-
puni  logi¢ki promasaj (nema
Sefa — nema posla, novi Sef
ima svoje ,nove ljude"). Jedno
od dosad najboljih resenja se
bazira na veri u sopstvene pro-
gramerske sposobnosti  (koje
buduéi glavni programer , kre-
ja" svakako mora posedovati)
a sastoji se od ,ulaZenja” u
radunar (modemom naravno)
promene sistemskog i svih
ostalih €asovnika unapred, ta
ko da razgovor bude obavijen
ranije (jedan Sef koji ima , kre-
ja* svakako vise veruje njemu
nego svom ruénom &asovniku)

Kao 8to je re¢eno na pocet-
ku, anketa ovim prikazom nije
zavrdena (jer dobrih ideja nikad
dosta), pa i dalie otekujemo
vase listove uz jo8 jedno izvi
njenje zbog  nekontrolisanog
rasta” ankete na susedni list
Zarko Berberski




., Amstrad"

Tehnike
programiranja
Prosirenje

bejzika

Pre podetka ¢emo se pozabavati stvari-
ma o kojima je veé bilo reéi na stranicama

vog dasopisa. Verujemo da nema viasnika
Amstradovih ragunara (serija CPC), koji ne
znaju za naredbu EDIT koja je ukljudena u
programski jezik bejzik. Autor ovog teksta
je u dva maha pokusao da objasni kako za
izvrsenje te komande nije zaduzen bejzik
interpreter ve¢ operativni sistem ragunara,
il 6l ne trm nmblo:(1inekeo)leprebd o
putu. Treéi put, kazu, i bog pom:

Dakle, u' glavnom dzamp—muku postoji
jedan ulaz (#BD3A) koji nije opisan u
zvaniénom uputstvu za koriéenje rutina
operativnog sistema. Bi¢e najbolje da po-
gledamo na koji nadin ugradeni bejzik
eksploatise ovaj ulaz. interpeter pre-
pozna u liniji Koju ste upravo otkucali tekst
EDIT nn, gde je nn neki ceo pozitivan broj,
prvo potrazi u programu red sa linijskim
brojem nn. Ako ga pronade, vrsi detokeni-
zaciju (prevodenie iz internog bejzik forma-
ta u obi¢an ASCIl tekst), a zatim dobijeni
tekst (dug do 255 karaktera) prebacuje u
neki_bafer. Pre pozivanja editora (ulaz
#BD3A) dovoljno je jos iza teksta postaviti
nula-karakter | u registru HL proslediti
adresu bafera. Efekte editora svi poznaju,
fer se sve defava naotigled korisnika —

je kursora i COPY opcija, brisanje
Karaktora, INSEAT ) OVERWRITE mod
Po povratku, sva tri registarska para su
satuvana, dok akumulator ukazuje na to
kako je korisnik zavrsio editovanje — sa
ESC ili ENTER tasterom.

Kako proSiriti bejzik?

Nekome ée verovatno ovo pitanje delo-
vati suvidno. , Valida je to veé reseno pri-
menom RSX modula?!” Jeste, ako su u
pitanju naredbe koje same za sebe predsta-
vljaju celinu nezavisnu od interpretera, ali,
recimo, FIND rutinu bi bilo te8ko, a pone-
kad i nemoguce, uvesti n: X

.ponekad i nemoguce narogito stoji kada
programer nema dovoljno podataka o for-
matu bejzik linije, tj. uopste o bejzik inter-
preteru.

Pa, kako onda? Preko ulaza za editor.
Inicijalizacija naseg modula bi sadrzala
kratku rutinu koja bi samo zamenila sadrzaj
sa adrese #BD3A duzine tri bajta odgova-
rajuom masinskom instrukcijom &iji bi
prevod bio — skodi na ,kontroinu rutinu’.
Sada poziv editora neée iéi direktno u
operativni sistem, vec Ge se sve odvijati pod
kontrolom nade rutine. Kontrolna rutina bi
prvo prozvala editor da korisnik unese
nesto, a zatim bi proverila da li je u pitanju
neka od spoljnjih naredbi. Ukoliko nije —
nista se ne © jeste, potrebno je
obaviti niz posiov

Kontrolna rutina zavrava svoj posao
pronasavéi adresu odgovarajuée rutine iz
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,,Snajder"

bejzik sire,

u lice se ljube

tabele naredbi, i naposletku skade na istu
adresu. Sta ¢e se sada desiti umnogome
i od prirode naredbe koja se opsluzu-
je, ali neke stvari su zajednitke. Podto ovaj
modul sluzi za naredbe koje manipulidu
tekstom programa, potrebno je. kao argu-
ment pokupiti lnlarval, odnosno segment
programa, na kome se vrsi pretraga ili
fmana. Po zavidetia tkupl]an]l argumena-
ta zay onverzacija sa bejzik
interpreterom. Prvo je potrebno izmeniti
(opet) ulaz #BD3A editora, gde e sada
stajati instrukci i na kontrolnu ruti-
nu 2°. Evo i algoritma po kom e teéi
konverzacija, naravno bez suvinih detalja:

fo n fedu za cbradu. Drugo starie je kada
u baferu veé nalazi tekst

pripremio bejaik intrpotera,
nedto sa njim uraditi i zatim ga vratiti
bejziku da se novi sadrzaj uvrsti u program.
Ova dva stanja se izmenjuju invertovanjem
FLAG-a. Mora se priznati da ovaj algoritam
deluje priliéno &udno, jer se nigde ne vidi
petija, ali ne treba zaboraviti &injenicu da
svaki ,povratak u bejzik" prouzrokuje u
stvari ‘skok na KONTROLNU RUTINU 2,
osim po zavisetku &itavog posia kada se
menja sadrzaj ulaza za editor

sada, pre nego 8to se okrenemo
mraénim vodama masinca, nekoliko re&i

KONTROLNA RUTINA 2:

akcija:

invertuj FLAG
if FLAG=TRUE then posalji EDIT

else akcia;
povratak u bejzik
posalji EDIT: if ima_jod linija iz intervala
; then D
povratak u bejzik
eise izmer
povratak u bejzil

Konkretna rutina obavlja svoj posao

ubaci u bafer EDIT nn;

ni odgovarajuée ulaze;
jzik

Promenljiva FLAG ukazuje na stanje u zg Kkorisnike

kom se trenutno nalazi posao koji se oba-
vija. Prvo stanje je kada u baferu nema
nidega, pa bi trebalo poslati bejziku nared-
bu EDIT da ovaj pripremi sadrzaj linije koja

Prilazeni program je rapisan u Gena
asembleru iz paketa Devpac. Po ukucava-
nju programa pomno je podesiti adresni




U danasnje vreme, kada je trziste kucnih racunara preplavijeno superljubaznim masinama, bio bi red da

! domaci ljubltelji kompjutera, kojl uglavnom zive u svetu osmobitnika, dobiju nesto sto ¢e im uciniti
Zlvot laksim. Sa tim clljem je napisan I ovaj program. Amstradov bejzik ne poznaje naredbe za
pretraZivanje teksta, a to bl trebalo da spada u osnovnu opremu racunara. Program je, osim toga,
konclpiran na poseban nacin — kao univerzaini interpreter komandi koji se moze koristiti za
jednostavno uvodenje novih naredbi.
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Do O I SRR Sk iidisk, 30 oA obraca | mote sl navodrich v-cx-mlm- (mm e izme-
e zareza |
CALL Sty et sa nn: uzima se u obzir samo linija nn ‘akode, pravi

cbavie | deakthizacis mod

Program sadr3i Setiri nursdbu a
jo svakako FIND utina Koja obavja
qu i, event zamenu stringova. Sk
%a naredbo 1o sled

udlrna
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nn-: uzima se u obzir segment od linije
nn do kraja programa
—mm: uzima se u obzir segment do
linije mm
‘nn-mm: uzima se u obzir segment izme-
du linija nn i mm
zima s u obalr Stay program, kao |

kada se ovaj argument izost

knu llnl)o. uzlm- se u nbzlr)
se razlika malih i velikih siova.
Svukl string mozo biti dug do 16 karaktera,
se moZe izmeniti, videéemo kasnije
knkn Ako arumenti iz bilo kog razloga nisu
Ilnm debd javiée se poruka ,Bad
argume
Kldluun‘uﬂwmr.dbiudohﬂm
argumentima, zapoginje pretraga u defini-




Sve vaz‘ne rutine

Dusina, programa predstavia jedinu od
kmldmh tﬁéll(n

( jedna fudt

one koji posebro lose kucaju i produze-

ci): sa druge strane, modul obiluje kori-

snim rutinama koje se mogu prond¥i u

gotovo svim Korisnickim programima —

od provodiiaca | interpretera do progra-
za

sm- Iz tog razioga
dacemo detaljne opise vaznijih rutina
|1o—tu
rutina pokusava da pronade nared-
bu u linil kofer fo Kortarik upravo otku-
 Potrebno je da se naredba nalazi na

a kao izlaz znaCajani su Keri fleg Koji
Govori da il fo naredbe pronadenc i o
(set/resa) | registar DE  kome se nalazi
adresa rutine koja se uz pronadenu
Patetnos e it

284297

Prebacuje ceo neoznaden 16-bitni broj u
ASCIl tekst. Ulazni podaci su u HL
(adresa_kraja bafera za tekst) i u DE
(broj). Bafer mora biti dugacak 5 karak-
tera.

591—616
Prebacuje broj iz ASCII mpmzmt-nl/' u
registar DE sa adreso u regist

rethodno se preskacu bela polja e
kavl itd.), kao i posle uzimanja bro/ Nl
izlazu mstovan keri fleg ozr

koracenje da i je pokupl/om
g B

deci znak posle broja, ne mdun./ué/
bela polja.

638655

Kopira siring pazeci da njegova duzina
00 prods yradrost regista & umanjeny
za 1. Kraj st

utvrduje pozivor
tplogllml is-in ko/l ‘oo nalazi na fin-

jama 560—567, tako da se njegovom
izmenom mogu menjati karakteri koji
predstavijaju marker Kraja strnga. Uler-
ni podaci su u veé registru
5, a string so kopia sa adreso HL
adresu DE: Keri flog jo resetovan ako jo
string pmaugae.k ili duzine 0, u suprot-
C sadr2i dufinu_stringa, a HL
UkkEifo u. oril. Kacaker (marker) iza
Kopiranog stringa.

568—586

Ova rutina skuplja interval postaviajuci
Promeniie fom | o na oo

nost, koristeti se pmndon;e
brojeva iz ASGH v O U potpunost
podrzava sintaksu koja je veé navedena
kod opisa naredbe FIND. Na ulazu u HL
je adresa na kojoj bi trebalo da se nalazi
zapis intervala u ASCIl kodu, a na izlazu,
Keri fleg opet ozntava lose argumente,
dok HL pokazuje na slededi vazeéi znak
iza intervala.

3185

Opéta rutina za skupljanje argumenata.
Pored intervala, uzima stringove i njiho-
ve duine. Registar C sadr2i broj poku-
pljenih stringova.

347366

Pokusava da pronade string u bafery
linfe. String se nalazi na sdres! str.1, &
adresa bafera je ulazni podatak u regi-
byl je string pronaden, keri fleg
je setovan, a HL pokazuje na prvi karak-
ter iza nj .

396444
Pronadeni string se zamenjuje o
sa adrese str-2, duZine len-s2.
se pazi da linija ne prede 255 Karal ktom
koliko dozvoljava bejzik. Na ulazu se
pojavijuje izlaz iz prethodno opisane
rutine za pronalaZenje stringa. Ukoliko
bi linija bila prevelika, zamena se e vrsi,
a keri fl resetovan. U suprotnom,
keri je tacan, a HL pokazuje na karakter
iza ubaenog stringa.

sanom segmentu programa. Linija u kojoj
je pronaden trazeni tokst (stringT),
se, a kursor se postavija na podetak prona-
denog stringa | Boka so akolja sa tastaturo:
stringl se zamenjuje tekstom
.ﬂnﬂ. ptampa se novi sadrzaj linije i
nastavija se pretrazivanje
F*: nastavija se pretrazivanj
ukijucujo se-edltor da. bi korisnik
ruéno prepravio liniju, potom se nastavija
ptetrazivanje
ESC: pretrazivanie se odmah prekida
Druga naredba ima sledetu sintaksu:

“EDIT nn-mm
Argument nn-mm jo vet opisan: ¢ znatenio

i il e b

ma, tako hn se linije Ispmvﬂl]u bdl\l za
Precstale dve manje-vise dlul-

nerske prirode, sa ovom sintaksom:

* UPP nn-mm

~LOW nn-mm

29/bejzik $ire, u lice se ljube

Prva naredba pretvara sva velika slova u
segmentu u mala, a druga &ini obrmuto.
Naravno, tekstovi izmedu navodnika ostaj
nopromenjen. Praktiéno gledano, ove dve

be o imati uticaja samo na imena
promenijivin, fer  naradbe ok prebacu-
ju u velika slova hteli mi to ili ne.

ko se nekom &ini da je 16 karaktera
malo za upotrebu, menjanjem vrednosti u
liniji_680 iza instrukcije EQU moze se
definisati proizvoljna duzina stringova.

Nesto malo drukéije

Kao &to se moglo videti negde na podet-
ku ovog teksta, modul je pisan neuobigaje-
nom programskom tehnikom, ali to mu ne
smeta da obavija svoj posao kako v-!in.
Uostalom, mogao bi sasvim lepo da posluzi
kao primer kako promentt! skclle Soraryt:
kog programa. Moguénosti su jako vellke.
pri_Semu Je posebno zanimijivo unosenie
Raci Taicva b progeesma ca!sbrady eksa

posebna

veGena ubacivanju novih na-

redbi. Autor se trudio da to bude Sto
bezbolnija operacija, tako da je potrebno

samo napisati rutine koje bi opsluzivale
novu naredbu. Ali, potrebno je shvatiti
osnovnu strukturu programa i podataka.

U programu se nalaze dve tabele koje
opisuju sve naredbe. U prvoj (700—712)
nalaze se imena naredbi kojima su pridru-
m mrm runna zaduiamh da pokupe

rada i da izvrse

lnlcl]ulbﬂ:l}u ‘imena nlvedbl su pisana veli-
Kkim slovima, a kao marker slui nula-
-karakter. Dakle, svaki ulaz u tabeli sadrzi
ime, nulu i adresu inicijaine rutine. Druga
tabela (696—699) sadr2i samo adrese ruti-
na koje su zadufene za samu obradu
Posebno je vazno da sve §to se oanos- na
Mnu naredbu bude na istim ulazima u
tabele, inace ¢e program pobrkati lon¢ice |
raditi EDIT umesto FIND' il nesto sliéno

ia se dodaje nova naredba, potrebno je
da odgmm,uéi podaci budu uvréeni u
obe tabele.

Sve postojece naredbe Koriste istu ruti-
nu kao kontrolnu. Ona se nalazi u intervalu
152—219, pri demu se deo 152—163 prola-
2i samo jedanput, a ostatak, u stvari, &ini
petlj knjﬂ komunicira sa bejzk interprats-
rom. Sval naredba moze bez
razlike oa je korlsll pod tsiovom da prili-
kom poziva ubaci u akumulator redni broj
naredbe (redni brojevi poginju od nule).
Ovo ée biti mnogo jasnije ako se pogledaju
linije 75—104, gde su vrlo kratke inicijaine
rutine za ugradene Zetiri naredbe. Kontrol-
na petja poziva rutinu koja pocinje na
adresi navedenoj u tabeli comtab, ali pri
fom e prosiedule. nikakve podate. Jed:
no se na adresi buffer nalazi adresa pocet-
ka bafera u kom se nalazi tekst bejzik linije.

j posao, rutina bi trebalo da po
poviatku postavt flegove na Genavu kojin
¢e kontroina petlja znati &ta da radi dalje

oriste se samo CR i ZR i njihove kombina-
clie imaju slede¢a znagenja

CR ZR
Posac uspedno obavijen 1 — |
odmah sve prekinuti or<g
doslo je do greske 055D

Kontrolna rutina ima i zadatak da odbra-
ni program od mogudih zamki koje nastaju
kada Korisnik promeni ili izbrise linijski broj
editovane linije. Tada se novi sadr:
$ta na drugo mesto u odnosu na ono koje
ovaj modul odekuje, pa se moze desiti da
program ,zaluta” u tekstu bejzik programa
To bi verovatno izazvalo krah sistema, paje
takva situacija uzeta u obzir.

Program se dobro ponasa i u nekim
graniénim siuéajevima, kao 8to je, na pri-
mer, popunjenje memorije. To je izvedeno

inje karaktera na adresi
#BB5A, tako da nijedna poruka koju Salje
bejzik |merpe|er ne moZe ostati neprimeée-
na, a medu njima je i ,Memory full’. Ovo se
uzlmn u obzir samo ako je korisnik ostavio
linijski bm, na pogetku linije koja-se editu-
jo. Uopsts, éitav moduo se Kia deluje
nimalo robustno, ali dosad je uspevao da
ve zamke postavijene prilikom

testiranja.
Na kraju, autor ovog teksta se nada da
itav posao oko objadnjanjvanja nije bio
uzsludan | da 6o S uskoro, u nokom o6
sledecih brojeva , Ratunara", naéi program
sa novim prosirenjima, nlvavno sa nekim
drugim potpisom.
Dejan Muhamedagic




Obrada
teksta

Tekst procesor
sa vise azbuka

©Odmah se opredeljujemo za Eisto sof
wversko, tj. programsko resenje. Osnovni
razlog leZi u tome &to je vecina Korisnika
tekst procesora obiéno potpuno neviéna
radu sa EPROM-ima i kopanju po Stampa-
&u. Osim toga, svako hardversko redenje na
kraju opet dovodi do fiksiranog seta koji na
ratun gubitaka ,.nepotrebnih’” uvodi neke
druge, trenutno aktueine znakove, za koje
medutim, nikada ne znamo hote Ii i u
buduénosti zadovoljavati nase staino rastu-
¢e potrebe. Umesto toga, zadrzavajudi i
originalni set znakova koje ima na$ Stam-
paé, radije idemo na znatno elastiéni
resenie koje nam omoguéava da (ogranice-
ni samo brojem dirki na C-84) kreiramo ne
samo  éirilicu il Jatinicu, nego i bilo koju
drugu azbuku.
uslov za ovo je da raspolazemo
stampagem kod koga je moguca redefinici-
ja znakova. Takvi su skoro svi moderni
matriéni Stampagi firmi Epson, Star, Citizen
ali ne i originalni Komodorovi
stampadi serije MPS 801-803, jer oni imaju
fiksni set znakova (ni kod njih situacija nije
sasvim beznadezna, jer su i tu, pored
hardverskih reSenj i izvesne do-
setke, ali o tome drugom prilikom).
to, najpre proverite $ta u uputstvu za
va8 Stampa pige pod rubrikama , Ladbarer

ble Characters®, ,Creating new Charac-
ters” i sli&no, kako vec razni proizvodati
nazivaju moguénost da se originalni set
znakova privremeno zameni ili dopuni no-
vim simbolima. Ako ta moguénost, postoji
demo dalje.

Ovaj tekst, inade, zasnivamo na nemaé
koj kasetnoj verzili programa ,Vizawrite'
— (97 blokova), poto je ona kod nas
najrasirenija. Osim toga, datemo postupsk
redefinicje za [EM mode,. s obzitom da
on nije obraden u prilogu . Stampaéi”
Zunari” br 16), mada je, ool sroko
zastupljen na veéem broju modela, bil
skljuéivo bilo uporedo sa ,.epson modom!
unutar istog Stampaga. Pri radu smo kori
stili Stampaé , Citizen 120-D*, ali to nije od
nosebnog znata, jer je postupak univerza-
an | u2 SHS0E s et ey
primenljiv i na druge m

Softverski inteﬂejs
Program , Vizawrite” sadr¥i u sebi tzv.
softverski interfejs, odnosno_program koji
prilagodeva. ez ciFnare E-84 ing e
mpata. Poznato je da C-64 ne
Koriei standerdni. ASC Kod, nego svol
PET ASCII" varijantu, koja obuhvata niz
grafikih simbola vidijivih na prednjoj strani
smvmh dirki. (ASCII kodovi su, seéamo se,
vi od 0 do 255, pri €emu svaki od njin
macava neki znak Kojl Stampaé treba da
zvie iz svoje memorie | odltampa ga.)
bi se stvorilo mesto ve graficke
bole, iz PET ASCll-ja su |zbabena mala

30/obrada teksta

viza

slova i izvrSena neka pomeranja u
it Mot iyl je
stvorena potpuna nekompatibilnost sa pra-
vim ASCII $tampagima. Nastalu zbrku ,,Vi-
zawrite" ispravija programski, tako §to Vrsi
konverziju  orginainih PET ASCIl kodova
natrag u standardni ASCII, ali i vide od toga.
a bi se stvorilo mesto | za siova kojih
nema u engleskn] azbuci (npr nematko 6,
4,0, (5), ada se pri tom | malo i veliko siovo
nadu' na istoj dirci, bila su_neminovna i
neka pomeranja znakovn na samoj tastatu-
i, 260g toga su npr . * dosli namesto
e e matematioan sigumo nisy
pozdravil,‘Slicrim postupkom Morasemo
da se posiuzimo i mi da bi pa Zeljene dirke
postavili" malo i veliko B, i$,stim
8to éemo povesti vise rauna da ne rivuje-
mo_neophodne znakove.
Drugi zahtev je jednostavniji. Da bi priti-
sak na dirku koja e Stampadu poslati
nalog da odétampa nas novouvedeni znak
Blo pracen | pojavom tag istog znaka na
ekranu, potrebne 'samom
. Vizawrite'-u |zvrl|mo lzmsne ‘odgovaraju-
&o okranske grafike, &to je, videéemo, rela-
tivno lako.

. IBM** mod

Postupak_redefinicije, odnosno_pripre-
me Stampata da na poslati ASCIl kod
reaguje Stampanjem naseg umesto ,.sv0g"
znaka i u JBM" modu sli¢an je onome koji
je opisan za .epson”* mod. | u ovom slu€aju
se definicija samog znaka vrdi preko 11
bajtova koje dobijamo | 2 matrice §+11(51.27

iloga ., Stampadi*). Raxllkl]eu
vmcl)allucl)l Stampada, odnosno u pred-
hodhim - baltovima. BM--ow; _sokvencu
naredbi mozemo da propratimo kroz Li-
sting 1:

Linije 10—80 ovde nisu od interesa. One
sadrze pomoéni program ,,Centronics”, a u
ovom siudaju_bile su neophodne da bi
ASCIl tampat i pre unoSenja

ite"-a. Kasnije njegovu ulogu preu-
zima sam ,Vizawrite"".
sumpne najpre (lin 110) prebacujemo
, a zatim (lin 120) &istimo

latiniénih karaktera kroz sekvence
14 bajtova. Originalna_komand ne

venca inate je: PRINT# cnns
{57y, =*CHAS(N1ICHRS (N2) Cins (20)
CHRS (Code) cnns (A) CHRS (0) CHRS
(DO)... CHRS (

Ovde jo R bym a N2 high byte cifre
dobljene mnozenjem broja uzastopnin ke-
raktera koji se redefinisu sa 13 i uveéanjem
tog proizvoda za 2! (zasto bas tako pitajte

IBM"). Posto ionako karaktere unosimo
reda, usvajamo
,Code" je narav-
no ASCIl vrednost za znak koji menjamo.

A" je tzv. atribut. On za razliku od Epso-

iglica), ili 1 pri kori8éenju 8 donjih iglica

za lako pisanje

kod , descentera” (spustenih siova kao 8to
sujili g). DO ... D10 su definicioni bajtovi
Oni sleva

prilog . Stamy
lovi set znakova aktivirate sa
CHRS$(27)"I"CHR$(6), a na standardni set
se vracate sa CHRS (27) .I" CHRS (0).
je nove znake u okviru svojih
omnih grafi¢kih ambicija definisao autor
vidi se iz linije 150—240. One su ovde,
razume se, samo u svojstvu primera, ali ako
selite, program , LAT" mosete da prekucate
i Koristite, bar za potetak.

Redefinicija tastature
Pitanje na koju dirku postaviti koje slovo
se. u principu, u zapadnim zemljama ne
postavija, jer je to definisano strogim na-
cionalnim standardom koji ima silu zakona
odube | kod nas postol} odgovarajuci JUS,

samo.... | tu je situacija ,slo:

e 4. pitaniu‘tam gradlansia ne-
disciplina. Pre svega, sama tastatura na
C-64 brojem i rasporedom specijalnih dirki
U redovima tedko se uklapa u JUS raspo-
red, bilo éiriliéni bilo latiniéni. A ako, uz to,
jod i zelimo da u oba slutaja za isto slovo
koristimo istu dirku, 8to je logiéno, onda
ve¢ ulazimo u oblast nepokrivenu bilo kak-
vim standardom. Ne upustajuci se dalje u
taj problem koji, ako je i resiv, ostaje za
svetlije trenutke naseg zajednistva, Zelimo
samo da ukafemo na injenicu da e u
odsustvu standarda biti nemoguca razmena
vasin programa sa prijateljima,"pa &ak ni
direktno koriséenje sopstvenih tekstova iz
raznih faza eksperimentisanja sa razme$ta-
jem slova. Ipak, ni ovde nije sve potpuno
crno jer sam ,Vizawrite" raspolaze mo¢-
nom naredbom R(eplace) kojom se posledi-
ce raziigitih rasporeda mogu da uskiade
relativno brzo.

skisdu sa tim. autorov raspored siova
za éiriliéno-I u tastaturu C-64 (SL.5) je
PR ipuno tecbavezan | sl sno lao DA
mer pomotu koga mozete odrediti ras|
red znakova pvema bilo kom standardu ili
svojim potrebal

LamVizawrits" redefinide e funkele po-
gdmlh dlrk‘ uz pomo¢ dve tabele. One
verziji potinju od adross 56306 |
ooty ¢ (47546 | $7554, rospoktivno za disket-
nu verziju). Te su tabele reprodukovane na
sl. 2. Kodovi dirki iz prve tabele redom se
zamenjuju Kodovims druge, . 3A prelezi u
B6, 5B u BA itd. Medutim postojanje vred-
nosti proko 128 (80) pokazule da 10 nisu
pravi ASGIl kodovi. | tako takve wrednosti
doduse postoje, ali pretezno oznatavaju
Kurzivne (iskosene) verzije osnovnog niza
znakova (0—$80), 8to ovde nije slutaj
Posto u samom programu postoji repertoar
znakova (slova na ekranu se razlikuju od
komodorovih iz njihovog redosleda, kada
grafiok. reprodukjemo. sam. . Vizawrite
rdiéemo i nagin kodiranja. Da bi nam ta
opavncun bila jasna, podsetimo se nadas




Vizawrite* je jedan od najpopularnijih I najkompletnijih tekst procesora za ..komodore 64

1 pored

izvesnih nedostataka (kasnije su najvecim delom otkionjeni kroz verziju ,,Vizawrite Classic* za C-128) on
| dalje spada u red najboljih programa za obradu teksta uopste. Kao | svi programi koji nam dolaze sa

Zapada, on donosl | problem rada sa nasim specifiénim azbukama. Osim toga pojedinim korisnicima

cesto su potrebnl | neki drugl znacl (matematicki | grafi¢ki simboli, gr¢ka | ruska azbuka itd.

Idealno je

da se takvi znacl kucaju direktno sa tastature, prate na ekranu i, naravno, stampaju u tekstu. Stoga
smo pripremill opsti, relativno jednostavan postupak, pomocu koga svaki korisnik moze da kreira svoju
verziju programa ,,Vizawrite", sa setom znakova kojl su mu potrebni.

25 THEN FRINTYGRESKA U

5,154,201, 4,240,3, 78,
21,173,0,221,41,281, 1
24,2

B DaIA 1av, 2

43.0.0, 2
Ta 125,0.0,0,0,28
0.24

ChR:
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SLIKA 1

9,28,96.120, 169,255, 141,

% &
00010,34.132,98.5, 58, 1aa. 34,0, 0.
0.24.36,184,0,98.0. 194,0, 36,0, 01 RE VELIKO &

0,282

406)
350 POVEa3. | 1POKEaa, 81CLOSEL 1LOADTLYIZA", 8

10 RESIOREIB=0IFOR 1=679 TO 76S:READ XrPOKEL, X BaB+X:NEXT
¥ p”s94: DATA"

205,241,108,201, 13,208, 5, 32. 187,32, 169, 10
10,22 >

1221,9,4,141,0,221, 173, 1%, 221,41
3,221,173,2,221,

4,141,2,221, 173

221,94, 141,0.201,169, 16, 141,13,221, 173, 13,221 149, 167, 1814 36, 5
39,3,08,96

NOSENJE LATINICNIH SLOVA U "VIZAWRITE"
PRINTER U "18M" MODU

12,64, 01REN HALD B

bajtova. Pri naginu
rada raéunar $alje samo jedan bajt — ASCII
kod znaka, a potrebne komandne baijtove
generise sam Stampa iz svog EPROM-a.
No, pored toga, matriéni Stampagi imaju i
.grafiéki” nadin rada, u kome bajtove iz
radunara ne tumade kao ASCIl kodove
nego , bukvalno", tj. kao komandne bajtove
za iglice Upravo to se i postize jednostav-

tome &to su na ekranu bitovi po znadaju
poredani sleva udesno, a kod Stampaca
odozgo nanize — kada direktno odstam-
pamo ekranske znake, oni postaju sopstve-
ni likovi u ogledalu. Ova estetska mana je u
cilju izrade sl. 3 korigovana posebnim ma-
8inskim programom koji rokira bitove 0i 7,
16 itd. 8to inade nije neophodno. Za
praktidne potrebe ovi znaci su i bez toga
potpuno prepoznatljivi.

Na sl. 3 predstavijen je , Vizawrite"-ov
adresni deo 14336—16375 ($3800—S$3FFF).
On sadri normaine i inverzne graficke
Karaktere koje vidimo pri kucanju teksta |

26720 40483

Tone TABELE

MENJENO STANJE
6306 3AG)

56307 SBCO)
46308 40(@)
36305 BA(asH)
86304 COcasH)
86308 D42
$630C (REZ)
#6300 SEC) 84
6308 DE (~SH)
S630F SCla) %
6310 A9 (aSH)
$6311 DB (+5H)
#6312 DD(~SH)

86320 200

SLIKA 2

prosirenie -
rovih ekranskih znakova (Set 2). To je
traZena interna tabela za kodove sa si. 2.
Dodelivéi pofaznom znaku (€) , ASCHI vred-
nost” $40 i odbrojavajuéi nadalje bajtove,
lako_uvidamo da se egzotiéni kodovi A5,
B9, B8, BB itd. odnose na nemagka siova a.
A. 4, Uitd. Ona dolaze na mesto znakova |
()] . . predvidenih za zamenu specifiénim
slovima pojedinih nacionainih azbuka. Tu
éemo ugraditi nasa slova 8, $, & C itd
prema Tabeli sa si. 5 na sledeéi nad

1. Unesemo neki monitorski program
(npr. Monitor 49152)

2 Unesemo , Vizawrite' ali ga ne startu-

izmenimo adresni prostor

GRAF1EKI KARAKTERT

FUIEPS PP PR

XL G- DTN

"VIZAURITE"-A

B e

$6306—$6320 prema redefinicionoj tabeli
sa sl. 2 ili nekoj svojoj.

4 Tako izmenjen program mozemo da
snimimo pod nazivom , VIZA 1",

Ako smo pri radu koristili desni deo s!
2, sada imamo tastaturu sa dirkama i za
nasa slova B, Z, C, C, | § (&iriliéna
latiniéna). Dalja razmedtanja dirki nisu

SLIKA 3

kako monitor a kako $tampag stvara znako-
ve. monitora ili televizora svaki ko-
mandni bajt (8 bitova) odreduje osvetije-
nost 8 susednih horizontalnih tatkica na
ekranu. Bilo koji ekranski znak definisan je
sa 8 baijtova, §to znagi da ovi bajtovi, ts
PO taku u osam uzastopnih TV lini
odreduju izgled znaka na ekranu. Svaki

31/viza za lako pisanje

ekranski znak je, dakle, upisan u matricu
od 88 osvetljénih ili zatamnjenin tatkica.
Za razliku od ekrana po kome se elektron-
ski mlaz pomera horizontaino, kod matri¢-
nog #tampaca su iglice za ispisivanje (njih
8) postavijene vertikalno, jedna iznad dru-
ge. Svaki od 8

.svoju" iglicu, kojih, kao i bitova ima
Bajtovi, dakle, odreduju kolone. Podto se
znak na 8tampadu iscrtava kroz 11 Sukce-
sivnih polozaja glave za pisanje {u matrici
8'11) za bilo koji znak treba poslati 11

ve¢ ovakav raspored
dovoljan za latinicu, a za éiriliéna siova Lj
Nj. i D2 posluziée postojete dirke W, X i Q.
Sledeca faza je redefinicija samih siovnih
2znakova za ekran | Stampaé.

Do ove tatke postupak je bio jedinstven
i njegov rezultat je_univerzalna Giriliéno-
latiniéna tastatura. Sada prelazimo na izra-
du_prate¢in verzija , Vizawrite"-a za kon-
kretnu azbuku (¢ nu, latiniénu ili neku
treéu).
Redefinicija ekranskih znakova

Da bi lakde, umesto originalnih, unel,
ove ekranske znake, koristiéemo se nekim
od pomoénih programa, kao &to je . Zeic-

rator (opet hvala YU piratimal).

Ovaj program nam iscrtava matricu 8°8 w
koju svojom dizajnerskom vestinom unosi-




:

—o izgled novog znaka. Pri tom treba voditi
=2una da, 2bog lose rezolucije elevizora,

Linije i zadnju liniju (sa
A-1) izbacite. 5
Unesite_novu liniju:

=170 X:READ A:FOR J=
READB:POKE13824 +8°A +J, BINEXTJ, |
X je broj znakova koje redefinidete, 10 u

linlama od 60008 do
50008 + X) prvi bajt odgovara komodoro-
ekranskom . znaku koga ste koristili
Nega zamenjujemo konkretnim
/zawrite"-ovim kodom, decimalno, iz
~afitkog snimka (sl. 3) il tabele sI. 2 Zas
e 185(59) jer ono dolaz} umesto nem
o A, za C treba uneti 187 (BB), pumo
nyme zaman]u]ema nemagko siovo U itd.
. Ovako izmanjeni program snimite (re-
=mo kao ,Ekrans|
s oitite -vizawrte"

ali ga ne star-

'8, Ueitajte SEkranski kod i startujte ga.
7. Monitorom snimite ~memorijsku
ast $3640—3E00 kao masinski ,pro-
m". pod imenom ,Zamena", 08, $3640,
00

8. Ugitajte ranije formirani program ,.VI-
ZA 1" -ne startujte

9. Monitorom unestite
ZAMENA"-ne startujte ga!

10. Sada_u memoriji raunara imate
enu verziju programa . Vizawrite". Naj-
< je snimite kao bejzik program pod
~azivom ,LVIZA®, a onda moZete i da

.program

LVIZA" dodatnim redeflr\lumem ekran-
sxih znakova za g (kod $51), Q (891) W
7). W(S7) i x($58), X($98), umesto kojih

wcrtavamo malo i veliko latiniéno d2, 1j, i nj
espektivno. Za sada, znadi, i pri éirilié-
~om kucanju na ekranu ostavijamo_ lati-

~i¢na slova da ne bi uluzlh u dugu i suvisnu
preradu sistemskih

inverane karaktere (rugu polovinu seta)
ne moramo da m

Ao ata sve lapravno oradill, na ekran
¢e se u oba sluéaja pojavijivati i vasi znaci,

sedutim, i dalje tvrdoglavo kuca po sta-
le razodaravaite se! To je zbog toga
%0 jo8 nije izvedena poslednja operacija:

Redefinicija $tampaca
Videli smo veé da Stampau treba dati
og da po dobijanju odredenih ASCII
ova umesto standardnih znakova kuca
nase. Proveru dosedasnjeg rada mozemo
obavimo programom . LAT". Kada g
P es0m, N Nalfrd wpuni’ Btampaé nasim
2tiniénim slovima, a onda aktivira izmenje-
Vizawrite”. Sada ¢e. se nasi znaci
isivati ne samo na ekranu nego i preko
tamapata.
Mozem, naravno, da styaramo | druge
znake. Defi pojedinaénog slova oba-
el L e
rikainiissimaanpe ot
a postaviiamo u same
wadrate il na moﬂul\m]e a po vertikali
samo u kvadrate, dakle u matrici 8'11 (da

32/obrada teksta

SLIKkA &

2
H

FORK=0 TO 407: A=FEEN (el )
T PR iYL 1 CLOSE S

1
Originalas "Vizawrit

ZMENE NA TASTATURI C-64
e lzmenfeno s

sLiK 5
ASCIT KOAOBM TFMAMUE

652 108 j+ 740 115 c 63 C
o6 75K 116w 84T
76 2 126w 95 %

87 117y 85y

770 1024 70

781 108 x 72X

Bo K 99w 67U

790 1254 034

2 1123 80N 113y 81U
73M 11ap 826 123w O1 W

sLiKA &

bismo dobili razmak izmedu slova ne kori-
stimo zadnju liniju, a zbog tehnike Stampa-
nja nikeda ne zauzimamo dve su

Ine

inice resava izmenom
10 znakova, nase nmnlcqe da stvorimo i
girilicu uslovijavaju nesto duzi posao. Ali
Kako je Vuk Karadzi¢ zaboravio da to uini
na lvom C-84, mora¢emo da to ipak sami
obavim

Bez obzira #0 ey neka siova jednaka u
obe azbuke, da bi nam svi znaci bili iz ,.iste
porodice”, pozeljno je da ih u nizu iscrtamo
na jednom papiru, a zatim redefinisemo
ceo set.

Tako ostvarene oblike slova sada treba
pretvoriti u DATA linije analogne onima iz
Listinga 1. lako bi, u principu, to moglo da
se uini i ,ruéno", sabiranjem bitova, takav
mazohisticki posao je srecom suvisan. Da-
leko je lak8e da za ovu svrhu prilagodimo
program , Zeichengenerator*. Potrebno je
da njegovu matricu 8'8 prevedemo u 8'11,
Sto, s obzirom da je program u bejziku nije
tedko ostvariti izmenama navedenih redova
koji treba da glase:

produsi tako da daje: 12345678901, Mogu
se prepravii i vertikalne oznake bitova u
ovim linijama, tako da na vrhu bude 7 a

Ovako izmenjen program snimimo kao

Printer generator" i koristimo za automat-
sko  Joblisnje def .c\mm s et

znaka. . k8o i ri mo linlje

do 80006 (1 zacnju) pmon-no o DATA e

jta uvodimo tri nova (Code, atril
Py Polrebni Kodovi za 6iilicna siova p
xu 'lelOm na sl. 6. A"Ibm{ skoro redov-
, sem kod malog r i d

Merdzovanjem™ ovih definicionih linija
na LAT" dobijamo program ,,CYR", koji se
L LAT"-a razlikuje samo po definicij
slova | po tome 8to u zadnjo il pozbvl
girilignu” verziju Vi 8 (.C\
ba ova para programa d
Gk vak da & zavisnost od toge. 20
1i da reguitat kucanja bude iriliéni i latinié-
ni na u ugitavamo ,CYR" ili ,,LAT".
Praktiéno je preko redefinisanih dirki po-
staviti male nalepnice. U prvo vreme
kucanju éirilicom potrebna je koncentracija

5 DIM BS (11)
790 I AND ZZ < 8 THEN .

1770 11708 1=
0 PO +(1+11)"40:IFPEEK {PO)
uun NEXT I as BstTRS (BS (I)+",

BS=8-1
1 THEN BS(J)=BS(J) + 2A BS
XT J

Pored toga, mogu se izvrsiti i manje
kuzmeticke lzmens’ okvim iz Neuse
. pomeranjem crta za desnu ivicu
Ulinijama 160210 za ti poziciie, a odbro:
javanie je lakse ako se prvi niz u liniji 140

dlsoumlnnjldzponlvlc ne kucaju
posebna slova u latinici, ali
i

Mr Slavoljub Pejovi¢




Tehnike

programiranja ram disk

,,Atari-st*
I pored toga sto im na

domaci

koliko I koristan.

Moderna ragunala za trajno
spremani koriste
gotovo iskljudivo disk jedinice.
Ratunalo , atari-st" Koristi po-
pulame disk jedinice od 3,5
inda, na koje moZe spremiti do
415 K podataka jednostrano
(830 K dvostrano). Brzina pre-
nosa je do 250 kilobita u se-
kundi, §to znati da se u jedinici

vremena moze prenijeti do ot-
prilike 25 K podataka. lako to
2a korisnike drugih, tehnoloski
starijih radunala, koja koriste

asenje c

LED-dlode na diek Joainicl po
otegne u ,nedogled"

Takva situacia jo pogotovo ge:

sta kod nekih programskih jezi-

Ka, koji pri privre-

136488
22624
15118

0s me
PCALCUL  AC
CONTROL  AC

Jjedan

Je prip

85-11-86
12-18-86
11-11-86
30-18-86
17-A5-86

B PRINTER
SPELLING DIC
MORDPLUS PRG
MORDPLUS RSC
SHAPSHOT ACC
MORDMSHS RSC

129228
128261

11-11-86
11-11-86
11-11-86
11-11-86
11-11-86
11-11-Rf

mene podatke spremaju na
disk (a to Su gotovo sy

prikijuden turd disk nalaze se u
dosta boljoj situacii, jer se kod
njega prenos podataka vréi | do
deset m brzinom, ali
72 %0 zadovoljstvo trata odvojiti
poprilinu svotu (naravno; de-
viza!).

Svojom velikom memorijom
od 1 MB radunalo ,atari-st"
pruza moguénost korisniku da
jedan nmm dio odvoji za tav.
RAM-di je prostor u rad-
radunala koji je
posebnim programom pripre-
mijen tako da se ,,ponasa’’ kao
i prava disk jedinica, t).
svoju oznaku, kapacitet, sadr-
2aj i sve ostale podatke na
osnovu kojih ratunalo prepoz-

naje pravu disk jedinicu.
Osnovna prednost RAM diska
je da je brzina pmnm podata-
ka mnogo veéa, jer se podaci
prences samo unutar memori-
je, izmedu radnog dijela i dijela
rezerviranog za RAM disk, da-
Kle najveéom moguéom brzi-
nom! Osnovni je, pak, njegov
nedostatak da podaci nisu traj-
no spremijeni, jer se iskijuée-
jorn racunaia ooy bribul Stoga
je prije svakog zavrsetka rada
na radunalu potrebno podatke
iz RAM diska spremiti na , pra-
vu' disk jedinicu. Preporudljivo

33/ram disk

je takvo spremanje vrsiti i po-
vremeno, u toku samog rada s
RAM diskom — ako to ne ura-
dimo, slugajni prekid napajanja
radunala moze nam izbrisati
dragocjene podatke!

2a radunalo ,atari-st’ ve¢
postoji mnostvo RAM disk pro-
grama, od kojih su neki i ,,pu-
blic domain”, dakie mogu se
presnimavati i mijenjati. No, ve-
&ina programera koja ih je pi-
sala izgleda paznju
polagala vanjskom izgledu na
zaslonu monitora, nego pravil-
nom i jednostavnom Koriséeniu
njihovih moguénosti. Stoga ni-
je na odmet da pokusamo
odrediti Koje bi to zahtjeve mo-
rao uﬂovol]lvml dobar pro-
gram za RAM disk, pa da ih
Onda_pokusamo | et
naem programu.

Program za RAM disk bi
trebao  zadovoljavati  slijedede
zahtjeve:

© RAM disk mora biti promjen-
ljive veligine, po izboru kori
ka, ali najvise takve da ostavi
dovolino sigurnosne memorije

rad korisni¢kih

mogru
* ako unpo!oilvu memorija ni-
je dostatna za veliéinu RAM
diska po izboru korisnika, mora

se samostalno postaviti najveca
raspoloziva veligina;

« bez navodenja veli¢ine RAM
diska mora se

D trane (e
gova)! Kod visih programskih
jezika o (compllav) pri

po-
staviti neka unaprijed odredena
veli¢ina (recimo 512 K)
. mora samostaino
provieriti koje su disk jedinice
prikijudene i za RAM disk
odabrati slijedecu siobodnu po
edu;

o program mora omoguéiti sa-
mostaino_prijavjivenje_posta-
Vijene jedinice operativ-
Pyt ukljucujuet | po-
stavijanje _njezine
{icon), kao | atvaranie pvomm s
prikazom sadrzaja;
 program mora omog
stavijanje i nekoliko Srasiein
RAM-disk jedinica
e i, ne najm:
gram mora dio memorie, koju
e iskoristio za svoje postavija-
nje. po postavijanju RAM diska
ponovo ,,osloboditi” za kori-
sniéke programe.

ivaze Ii se svi ovi zahtjevi, i
ako za programiranje koristimo

ne neki visi programski jezik,
mgo zbirnik (assembler), rezul-
tat jo program za RAM disk u
prilogu, Koji u prostranoj rad-
noj memoriji ratunala , atari-st
ipak ne zauzima vise od jed-

veliki ”prebnca) (overhead)
gotovom strojnom programu (i
od po nekoliko tisuéa slo-
goval).

Program se moze koristiti na
viSe natina. Jedan od moguéih
natina je da ga nazovemo ne-

kim _imenom iodatkom
23 (na primjer, RAMDISK.
PRG), i tada ga mozemo pozi-

vati sa stola (Desktop) kad god
Zelimo, s koje god diskete s
podacima. Pri pozivanju posta-
vija se RAM-disk veligine do
512 K, oznake prve siobodne
disk jedinice (na primjer, C:). U
tom slugaiu, treba jod sa stola
prijaviti tu oznaku nove RAI
~disk jedinice operacijskom si-
stemu izborom |, Prijavi disk je-
dinicu” (Install Disk Drive
izboru ,,DODACI" (O
Drugi moguéi n
program nazovemo nekim ime-
nom s dodatkom ,.TTP" (na
primjer, RAMDISK.TTP). | u tom
slutaju mozemo ga pozivati sa
stola kad god to Zelimo, s bilo
koje diskete s podacima, ali
nam se pri tom otvara i prozor
2a ulazne podatke, u koji moze-
mo upisati veliinu RAM diska

stoje izuzetno mocni i efikasni programski
imeri jos uvek ne mogu da odol- vrhunskom izazovu zvanom masinsko pmwamlnn/a

fezici, progra
Za ljubitelje masinca i procesora 68000 Zvonimir program
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Programerska
radionica

programeri u akciji

,Racunari” su, znamo, éasopis za Prave Programere i za
sve one koji bi to Zelell da postanu. Stara poslovica kaze
da je za bavijenje nnklmunatnm neophodan alat; alatke

kompjuteri, Stampadi,

koju Zelimo. UKoliko siobodna
radna memorija nije_dovoljno
volka 28 tako velk RAM disk,
postaviti ée se najve¢i moguéi
RAM disk; ostavigjuci pri fom
ipak i dovoljno slobodne
ol za. rad korlsnickih pro-
grama. Po postavijanju RAM
diska, program uvijek ispisuje
njsgovu velitinu | oznaku disk
jedinice. | u ovom o
trebno je postavijenu HAM disk.
jedinicu prl,uvm operacijskom
sistemu, istim X
i, i najpovoljniji nagin,
je da program ipak nazovemo
nekim imenom s dodatkom
..PRG", ali da ga za razliku od
prvog siudaja, ne pozivamo sa
stola, s bilo kojsdlskm s poda-
cima, nego da ga upisemo na
,smemuku dls\mu u omot (lo!-
istemska di

TOSIMG (ako nemamo
TOS u ROM-u, kao kod atari-
-1040STF), ili ona koja se nal

u disk jedinici A: pri ukljugenju
ragunala s TOS- ROM-u.
Kao &to je korisnicima radunala
,atari-st" serije ve¢ poznato,
prl Ukljuteniy racunala samo-

(u AUTO a|mr|lku| disketi,
nolodikom redosljedu nj-
hovog upisivanja u taj omot.
ako otvorimo uk-v
o AUTO, ne sistaio) di
sketi i u njega up
program za RAM-dlak, 5 probd
kom ,,.PRG", | on Ge se samo-
stalno izvriti pri ukijudenju ra-
iu

operacijskom sistemu no-
vu RAM disk jedinicu, all zatim
| Stav .tzgled stola spremimo

izborom ,Spremi stol" (Save
35/ram disk

esidop) s Tzboru .DODACT™
(Opnon.), taj izgled

nekim drugim podacima ot
na otvorenih pre wm sor-
tiranja. m ). postaviti
&e se svaki put pri ukl]ué.n]u in

resetiranju ratunala. Takav po-
stupak omoguéava dmo-
Staino postavianje RAM-disk

dinice, zajedno s njezinom , sli-
&icom" i otvorenim pvammm
sa sad:

r2ajem, bez pof
Tkakvom Intervendljom it
ka! Slika u prilogu prikazuje
jedan od moguéih izbora izgle-
da stola po ukljudenju ratuna-
la, kao i natin izbora ,Spremi
stol .
Istini uvouu. postoj] Setyr:
i nagin
nle programe za oo FAM dhk, po-

mou programa COMMAND-
_PRG i spisa AUTOEXEC.BAT
na sistemskoj disketi, ali je on
mnogo zamrSeniji. Sto se tice

meduspremni renos po-
dataka u ili iz RAM diska. Ukoli-
i na adresa medu-
spremnika neparna, podaci se
moraju_prenositi po slogovima
(byte). Doduse, program ih pre-
nosi odmah &etiriuzastopno,
all psk po siogovime. Ukollkn
je, pak, potetna adi
ogu s odmah prencat | cu-
98 il (long words = 4 slo-
ga). Tada ih program prenosi
ot uzastopro, &ime
je bri od svih drugih postoje-
&ih programa za RAM disk, ko-

je je autor dosad vidio. lzvorni_

ey pmodm -—mbl

rom A razvojnog

(Digital A
velopment )
Zvonimir Makovec

n broj
demo cuvati na kasetama W

potrebnil koje cemo
dlhovlmn 1 koristiti kada nam ustrebaju.

Kako smo zamisiill ovu saradnju? Opisacemo neki pro-

blem, dati nekollko
sacekat!

predioga za njegovo resavanje |

ti tridesetak dnna Od programa koje dobijemo

najbolfl I,
n[ppv listing u ..ﬁpdunnrtml
sli¢no

objaviti
Ukollko smatrate da bi

moglo da vam zatreba, otkucajte program |
Jldllv!lﬂl ga; éak | ukoliko to ne uradite, seticete se gde

Je program objavijen kada vam jednoga dana bude
trebao!

'Posto ,,Racunare* &itaju viasnici raznoraznih kompjutera.

Pprogrami koje cemo objavijivati treba da budu sto univer-
zainlji: ne zanima nas resavanje problema uz mudku i

ma nekollko programa koji su usll u ui izbor za objaviji-
vanje.

MULT promenljive u
memoriji
Prvi kriterijum koji programi
treba da zadovolie je taénost —
obzirom da se radi sa celim
brojevima, sve cifre rezultata
OraNiA el iafee ety
ko proverava.
Drugi Jo kr(tarl)um brzina: kada
se radi sa velikim brojevima,
odekuje se mnogo ratunania,
$to znadi da ono ne bi smelo da
traje beskonadno dugo. Treéi
kriterijum, memorijski_prostor,
koncepcijske
probleme: kako da memorise-
mo MULT promenljivu? Prvo
&to pada na pamet je koridce-
nie binarmo Kodiranih decimal-
nih (BCD) brojeva.
Najorze bi blo uplsaticire u
e|mm niza: broj 786 bi se,
imer, memorisao tako da
A(l) dobua vrednost 7 (ili ASC
. A(2) postane 8, a A(3)
e ol e e
brojna promenijiva zauzima ge-
tiri bajta, , bacalo" bi se nekih

28 bitova memorije po cifri, &to
je ipak malo previse. Razmotri-
te, zato, moguénost pakovanja:

‘cifra ili &ak dve cifre po bajtu

Brojevi ¢e na ovaj natin zauzi-
mati mnogo manje prostora, ali
¢e rad sa njima verovatno biti
otezan, pa, prema tome, USDO—
ren. Dobitak u brzini bi se po-
stigao kada bismo, umesto u
nizove, podatke direktno ,,pou-
kovali” u memoriju, pa bismo
umesto imena niza_prenosi
adresu
ovakav se pristup, ipak, -
smatrati masinski zavisnim |
nepristupacnim iz nekih visin
jezika kao 8to je paskal.
Druga moguénost je pretva-
ranje brojeva u biname | niino-
orisanje koje imitira
Pormelan rad svakog Kompi
tera koji operise sa intidzerima.
Ovaj bi pristup bio vrio zgodan
Kada bismo programirali u

jevima na bejziku. Konaénu od-




Prvi zadatak:
supertacna celobrojna aritmetika

Prvi problem kojim éemo se baviti je poveéana tatnost:
sastaviéemo programe koji sabiraju, oduzimaju, mnoze i dele
cele brojeve sa proizvoljnim brojem cifara! Takvi e brojevi,
jasno, biti upisani u_ promenijive i nizove koje éemo, radi
kradeg pisanja, nazivati MULT promenljive. Vasi ée se prilozi,
cakle, sastojati od sledeéih modula:

1 input: Ugitavanje vrednosti MULT promenijive sa
tastature.

nema.
A — MULT promenljiva;

N — broj cifara promenljive A.

INPUT A

pdm. Ispisivanje vrednostl MULT promenijive na

ez AT promenljiva;
N — broj cifara promenljive A.
Izlaz:
Opis PRINT A
3 move: Prenosi sadrzaj jedne MULT promentjive u
Ulaz: B — MULT promenlj
N — broj cifara promenljive B.
1zlaz: ULT promenljiva.
Opis:
4. mnv.1 pridruzuje vrednost skalarne promentjive
MULT promenijivo.
Ulaz:  C — skalarna (obi¢na) bejzik ili paskal promen-
ljiva.
lzlaz: A — MULT promenljiva;
N — broj cifara promenljive A.
Opis: A :=C.
5. compare: Pored! vrednosti dve MULT promenijive.
Ulazz A — MULT promenljiva;
N — Broj cifara pmmem,lva A
B — MULT prome:
M — Broj cifara pfomenl]lva B.
F — rezultat poredenija.
Fi= 1,28 A>

—1,2a A<B
6 compare: Porecs wadnoss MULT promenijive sa
/arom.

A — MULT promenljiva;
N — Broj cifara promenljive A;
C — Skalarna promenljiva.
lzlaz: F — rezultat poredenja.

Opls: F 1, za A>C

F 0,za A

Fi= -1, za A<
7. plus: Sabiranje dve MULT promenijive.
Ulaz: A — MULT promenljiva;

N — broj cifara promsnulvs A

B — MULT proi i

M — broj cl'arn pmmsnl)lve B.
iziaz:  C — MULT promenijivi

&
K — broj cifara promenijivg'C.

Opis:
. plus1:sabiranje MULT | skalarne promentjive.
Ulazz A — MULT promenljiva; e
N — broj cifara promenljive A;
C — skalarna promenljiva.
lzlaz: A — MULT promenljiva;
N — broj cifara promenljive A.
Opis: A : + C
Ulazz A — MULT promenljiv
N — broj cifara promen
B — MULT promenljiva;
M — broj cifara promenljive B.
Izalaz: C — MULT promenljiva;
f0hs brci cllala promenijive C.
Onph:
10. mumunp skalarne od MULT vrednosti.
Utazz A — MULT promenijiva;
N — broj cifara promenljive A;
C — standardna promenijiva.
izlaz: A — MULT promenljis
Opis:
11, mult: MnoZenje sadriaja dve MULT promenijive.
Ulazz A — MULT promenljiva;
N — broj cifara promenljive A;
B — MULT promenljiva;
M — broj cifara promenljive B.
Izlaz:  C — MULT promenljiva;
K — broj cifara promenljive C.
Opils: A
12 multl: mnoZenje sadriaja MULT promenijive ska-
larom.
Ulaz A — MULT promenljiva;
N — broj cifara promenljive A;
C — skalarna promenljiva.
Izlaz: A — MULT promenljiva;
i brol cifara promenljive A.
Opls: " C
13. d'v Duﬁnkudnh[nmuw.rmum/
ostatka.
Ulazz A — MU{T ‘promenljiva;
N — broj cifara p(omenlﬂve A
B — MULT
M — broj cifera promenijive B.
Izlaz: C — MULT promenljiva;
K — broj cifara promenl,lve C:
D — MULT promenljiva:
L — broj cifara promenljive D.
Opis: C:= ADIVB
14,
Ulaz:

C — skalarna promenljiva.

A — MULT promenljiva;

N — broj cifara promenljive A;
D — skalarna promenljiva.
ADIVC

A MOD C

uku ostavijamo vama — opre-
Seite se za strukturu podataka
*oia. po vasem misljenju, pred-
s najboll kompromis
2medu brzine (Koja e primar-
n2) i utrodka memorije, ali ne
z=ooravite da prokomeniar
swoju odluk

Ostalo jo ;oc pitanje duzine

2oroine promenijive M. N, K. L
e koje ,pamte’ broj cifa-

neke MULT promenijive.
Ukaliko koristte nizove, maze-
ovih

te da izbeg
pmrrwnmvm tako to Gete
usvojiti da, na primer, A(0) uvek
.Euva* broj cifara memorisanin
u niz A; moguca su, jasno, i
razna druga redenja.
leta bez I:srmga
da izgledaju pri-
i ks
sani listing je najvazniji: na
osnovu njega ¢emo odabrati

nekoliko programa koje ¢emo
ml]m testirati. Kasetu (diske-

i ne morate da po-
s-um ali ona ne predstavija
zamenu 2a listing!

Sto se ostale dokumem.cue
tide, znamo da njeno priprema-
nje predstavija pravu muku, pa

nedemo preterivati u zahtevima

— dovoljno je nekoliko reéi o
memorisanju brojeva, upotrebi
programa i nij testira-
nju. Sa zahvalnoséu primamo i

predioge za sledece zadatke —
ova rubrika, vise od bilo koje
druge, zavisi od vade saradnje i
vadeg interesovanja, §to znadi

da se
razvija. Saljite, zato, vliapnln»
ge na adresu R (za
P b eomar 35
Bulevar vojvode Misiéa 17,
Beograd tako da pristignu pre
1. marta 1987.

Dejan Ristanovi¢




Tehnike
programiranja

Spektrum

racunara, mala rezolucija ekrana, m:
dovoljno

i mi misa
trikcu imamo

Zar pored svih buba koje su ummno u ,,spektrum* ima mesta | za éitavog misa? Zastarela konoopdla

1 opoullvnl sistemi kojl Ih
pravog mi

I mi mlil/o/ groznici.

Ima i mi8, sem Setanja po ekranu, neku
stvarnu upotrebnu vrednost? Mis je, pre
svega, interfejs izmedu raunara i korisnika
i treba da doprinese njihovom boljem razu-
mevaniu. Programer Kojl pravi programe

i go vecu Sansu da

jego
sniku. Za neiskusniog Korisnika programa jo
lakde da_poznaty _strlicu”
odredenog mesta na ekranu, r\ogo kot
sti kiasiéne menije ili, jo§ gore, da kuca
zamorne naredbe. O primeni u programima
za crtanje | obradu teksta suvidno je |
govoriti, jer se savremeniji programi takve
vrste | ne mogu zamisit bez mitlje kontrole.
Gledajuti lepe programe na ekt
mu' na veéim i Dol]!m rueunanr
T, verovatho 1o pokuBali da | sami nacr-
tate . strelcu” na skranu i pokrenete jo Oni
ji a ga Korisno
osnovne
predstave o tome ko mis: funkclonite.
posiuzimo se ,Beta bejzikom 3.0
a uz to i ne radi
Pokretanje mia je prava animacija. Dve
promenljive X i Y su koordinate . strelice’
na ekranu | menjaju se zavisno od naseg
dejatva. Promenijive XA | YA sadrze start
polozaj . strelice”, da bismo mogli da obri-
Semo staru ,strelicu” posto nacrtamo no-
vu. Crtanje na novom i brisanje na starom
polotaju je osnova za pakretanje lika na
ekranu. Posto neprestano krece,
sve to ¢emo sluvm u petlju koja ¢e se
izvrsavati dok ne bude ispunjen uslov za
izlazak iz petlje, a o je pritisnut taster na
midu il taster za pucanje”. Pogledajmo
primer
sm se deSava u programu:

Pripremaju se koordinate koje su po-
lrebne za snlmucl)u i iscrtava se , zvezdica
na podstroj pozicil inje 10 20). Umes
uob»éa]ene ‘.st zvezdicu' koristimo

bog ,.anosmnusu 8oz brige, stiéi Gemo |
& gaica’

- Sled) uiszak u patiy koje se napusta
s pritisne taster 0", 8to je znak da
e potintan polota
Radi se o klasiénoj REPEAT . . .UNTIL pet)
Kako se ona realizuje u .Beta bejziku"
govore linije 30 i 80.

Istpituje se tastatura i menjaju koor-
dinate poloZaja ,.zvezdice" u zavisnosti od
pritisnutog tastera. To obavlja potprogram
na linii 1000 ko se poziva iz iiije 40

Iscrtava se ,.zvezdica” na novom po-
!oiu]u X, Y (linija 50), a brige na poloZaju

YA (linija 60). Kao 8to vidite, misa je
nn]l akse pokretati vrSe¢i sa ekranom
— u tom sludaju ne gubi se sadrzaj ekrana.

o

ina, spoljne
povoda za ovnkvn Ppitanje. I porod svih ovih razioga, ve¢ su se pojavila tri misa n ncl raéunar
koji namn/u doval/no ,,ndog- kupe

misa preko

Ako bismo hteli drugadije da ga crtamo,
morali bismo deo ekrana da spremimo u
memoriju. 8 po prolasku . 2vezdice''da ga
vratimo na ek

Rulauracua promenljivin XA i YA.
Polozaj e smo nacrtali , zvezdicu
pom;a sada stari polozaj (linija 70).

nje na podetak petlje ili izlazak

pod bl je pritisnut taster 0"

Nakon izlaska iz petije, koordinate X, Y
ukazuju na polozaj ,.zvezdice”, i to na njen
gornii levi ugao.

Navedeni program je neupotrebljiv iz
vige razloga. Da bismo, na primer, izbegli
treperenje zvezdice, mozemo da dopisemo
liniju:

45 IF X=XA AND Y = YA THEN GO TO 80

To 6e samo jod vise usporiti ionako
o&ajno spor program. Ako bismo ubacili i
kontrolu koordinata , zvezdice” koja spr
&ava iscrtavanje izvan ekrana,
osvetljenje natplsa na koje .zvezdica” nal-
Ge, dobili bismo program Koji bi bio savr-
Sen primer neupouehmvosn Ipak, na nje-
mu smo shvatili neke osnovhe pojmove.
Tresao se ,,spektrum*’

Za jatu stvar moraéemo da koristimo
.Devpac GENS", za Eiju ¢e upotrebu pocet-
nici morati da potraze umetak iz trinaestog
broja ,Radunara". Unesite GENS na neku
nizu adresu, na primer pomou naredbi

EAR 29999: LOAD "' CODE 30000
PRINT USR 30000 i naéi éete se u asemble-
ru. Za dalja objasnjenja ukucajte sledeéi

program:
10 ORG
20 LD Bc.moo
30

RET
zatim _asemblirajte program (A +ENTER
+ENTER +ENTER) i vratite se u bejzik
(B+ENTER). Navedeni masinski program
ima samo zadatak da registarski par BC
napuni vredno8éu 1000 | da se vrati u bejzik

..spektrumovog
USR. Cesto éete nati podatak da je to
naredba za poziv masinskog programa.

Tagnije bi bilo re¢i da je USR funkciis
(probajte da je upotrebite kao naredbu
koja poziva masinsku rutinu ija se adresa
wodi kao argument te funkcije, a kao
rezultat vraéa vrednost registarskog para
BC u trenutku povratka u bejzik. Da bismo
potvrdili ovu Konstataciju, pokusajmo da
ispisemo vrednost nase funkcije koju ,ra-
&una” masinska rutina na adresi
Otkucajmo naredbu PRINT USR 50000 i na
ekranu de biti ispisan broj 1000, 8to je
oju sadr3i registarski par

Da i navedenu rutinu i funkciju mozemo
1a Koristimo i u okviru drugih naredbi? Da.
i to u okviru svih koje to dozvoljavaju
Otkucajmo, na primer, LET A=USR 50000
4 promenljivu A bi¢e upisan sadrzaj 1000

Spektrumov" bejzik dozvoljava upotre-
bu izradunatog GO TO i GO SUB. To znaéi
da umesto linjjskog broja moze da se pise
promentjiva, funkcija i &ija de vred
nost pokazivati na koju il troba izvrbie
skok. GO TO 1000+1000 ée usmeriti pro
gram na liniju 2000, pa tako mozemo
napisati | GO TO USR 50000 i program ée
biti usmeren na onu liniju &iji se broj nade
u registarskom paru BC pri povratku u
bejzik. U nasem slugaju to bi bila linia
1000. Imajuéi_sve ovo u vidu,
napraviti GO TO (ili GO SUB) naredbu, pri
&emu bi se program usmeravao iz masi
skog potprograma menjanjem sadrzaja re-
Eistarskoy pan

potetiu madinskog programa spisa-

cem 2 orvo) liniji ekrana. tekst Koji sadrs
&etiri opcije (ograniili smo se na taj bro;
da bismo Sablonizovali i skratili program
Za naziv svake od opcija je rezervisano
osam znakova. Kad , strelica” naide na nek:
natpis, taj natpis se ,osvetli" (ispide inverz-
o). Ako U tom trenutku pritisnemo taster
za pucanje, registarski par BC se pun
odgovarajuéom vrednodéu i vracamo se u
bejzik.

Rodio se mi$

Tako smo dobili top-meni koji mozemo
upotrebljavati u svojim pvogram!mu Ostae
jo8 samo nagin prencsenja podataka izme-
&0 befoka 1 madinca. Najakda o o urads
tako 8to éemo definisati funkciju sa onoliko
argumenata koliko nam je potrebno. Treba
preneti sledece podatke: &etiri | broja
(A, B, C i D) koji pokazuju odakie se
nastavija program pri svakoj od opciia.
tekst Koji Ge biti ispisan na vrhu ekrana (AS:
i dodaéemo jo8 kontrolu brisanja ekrana
(S =0 ili 1), 8to u nekim sludajevi moze
da buds veoma koriano. Defincls funkciie 1

DEFFND(ABC D, AS, S)-USR 65087
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2 55097 jo adresa masinskog potprograma
“oji pre obradu argumenata. P post.
v «unxcuo o fisn Sroumenti e zame-
oiuiu svarmim, pa matsmo
570 FN D (100, 300, 300, 400, ,OPCI-
A AOPCIJA_BOPCLIA_GOPGIA D' 1)
U zavisnosti od vaseg izbora program ée
nastaviti da se izvrava od linije 100, 200,
300 ili 400. Umesto GO TO mozete pisati i
GO SUB ako se na odgovarajuéim linjjama
raiaze potprogrami.
Prenos argumenata je mogué zahvalju-
w& tome 8to pri izradunavanju_funkcije
~ceksni registar IX pokazuje na adresu 90
=2 smedten argumenti o Gam j ve
Pored ovog mika sa menijem (u obliku
razgranatog GO TO), predvideli smo i jo§
mi se

ist
Srarie. pomeranje kursora i druge razii=
i clokss, Koordiral i m trenutku
gSostupne i nal temskim
promentria e (zcwza) R Searzon.
Taxo ée jednostavan program:
10 PLOT PEEK 2728, PEEK 28729
DFAW 50: GO T
se kerluﬂ ll interesantno i za
B o i crtanje. Ako vam ne
ocgovara adresa na koju su koordinate

VNO promeniti.

smedtene, moZete je jednosta ra samo jednom pre koriié.n]- mida i to
D- bi ovaj mi§ mnkclonlum primon]ana je

2bog toga da pripremi sistemske promenij-
jedna funkcija DEF ve i upide u njih
G508, Parametar A mozs bit | 0 i stavite u kod, onda nije potrebna.
jednostavno ukljuguje il Iskiucsje mida Dodgmg
Prva funkcija uvek iskljuéuje mida, pa ga Ie tastature vrsi se po st

treba. ukl]uﬁ"( posle svake naredbe koja dlm. z- Aslnklorov" dio]sﬂk pa moish

bride ol upotrebljavati dZojstik u portu dva ili odgo-
P evairon acii u kori$éenja misa mo-

iatﬁ formirati i nove funkcije X, Y i B koje

6-levo, 7-desno, 8-dole, 9-gore, O-pucanje.
/as obavestavati o koordinatama ,streli- Rade, naravno, | svi ksl amerovi. solpm
ce" i kontrolisati da Ii je pritisnut taster za ~poznavaocu neée biti tesko da prepr
pucanje: Foting PORT tako da bud vlllqod.f\u bilo
DEF FN X =PEEK 23728: DEF FN Y=PEEK kom interfejsu ili proizvoljnim tasterima.
23729, DEF FN B =PEEK Nekoliko reci o rutini CRTAJ.
uki

Sada ukucalte  aserbieraid jisting | rutina iscriava sprait na Bilo kojo] pozcil
asemblirajte progiam. Na pitanje . Table  na ekranu. U registarski
size?" odgovorite na Gitanje  polotaj gorjeg ievog ugll lpn]l- {C=X;
Options:"sa & da ne biste predugo Sekan B u registarski par DE adresa od kof

je

Po«amuvmnaub.ulk(mnmlh Generisa. Jo_smeston obilk sprlm_ U akumulator

ni kod naredbom SAVE , MICE V1.0" CODE lpr.ml!e visinu .puuu u pikselima (tatka-
65511, 750. Zatim ukucajte damcmmdom ma). Sirina sprajta

bejzik program | startujte ga naredbom

IN 9000. Potrazite kasetu goe je snimljen

kod | pustite da se i on udita. Sada u

sprajt ima

oblik strelice i ispisan je binarno, pa ga

% lako mozete menijati i umesto nase . streli-

raéunaru imate nvdnu vorzl]u programaiz  ce' pomerati svog pakmena. Iscrtavanje u

kojeg mozete vi se nove mogu¢-  interaptu je vrio pogodno 2a igre u mplku.

nosti upmr'bu.v-‘u. Jedna od opcija u Lepo se zabavijajte

menl,u |e d- sam uba  animi na kasetu.  $to manje upetuquna naredou cAT Do
te vas program, morate ostaviti naredne prilike. Mozda uz program uz

linije 1-—6 ili ih sve ;trpn( u jednu liniju.  profesionalnu CAD primenu.

Naredba RANDOMIZE . .. mora da se aktivi:  Voja Gasic




1REN Hexed v1.3

2REM
anke sTAnENOVIC

SREM mcode:2800,880
GREM Slobodna mem. od 29000
8GO SUB VAL
10PRINT AT VAL "

Janko Stamenovic 1986
FIROKE VAL S336585 VAL "8":INPUT "Komanda
Save Memoryl";AT VAL "10";LINE 1§
14LET WaVAL'"CODE 1$-69": INPUT "":G0 TO VAL "100%(1+2%(¥=7

INPUT "*:PRINT ":::1Hex editor vi.3

"[Losd Editor

T
x
)
2
L
=
2
Q

programa

Prvi brojevi , Ratunara” ob-
lavitol su mabinake programe

)"
- Ucitavanje bloka bajtova”:LOAD ""CODE :P

1006

6o,
"unnr'”'"  Dekes [<Do/N)10% 16 414 8 bajcova (<1
SLINE 9§ :AT VAL "4", VAL "26";LINE

SIF s TUEN FOKE VAL Fa0or s
"2°THEN LET taVA

520P0KE m muw Tl AL F2¥ RokE VL amss”,

AL "23692", VAL "-1"

S40THPOT *hdresa (BNTER za Lrlas) :"/LINE aSilP ase

OKE ¥

HEN G

S4SPRINT ' '"Fomande editora”

TLET baVAL a$:1F b=OTHEN GO TO
ssomnonm SHEAT ISk VAL "3808%:G0 T0 s
-pSriange bloks bajtora®® Tue [C1i(ns
Do sdrese”ihT VA LINE £8:AT VAL

p-del”! Tkt P1a>" ! USTOP-1

B VAL "50":BEEP VAL .37, VAL
cone 169,10, 4
1ge

" 04 adrese (<
BT adovaL o

5 ATHEN 0
SIORAYDONIZE od EANDONIZE USK VAL =28666":G0 T

se mora pritisnuti ENTER (da

se zna da smo zavisili sa
ispravkama):
— pomeranja kurwrl i bri-

sanje zadnjeg znaka nije pod
Sifrom; tasteri (K) i (L) pom-
ju kursor levo-desno, a (R) bri-
8e znak iza kursora (oni koji
imaju bolje tastature sigurno su
e volefilemera L mors.

POKE 28293,12);
ranje kursora kroz
otkucani tekst ne izaziva pome-
ranje teksta, jer se pomera pre-
ko teksta;
— ne moze vam se desiti da
slugajno otkucate neki znak
koji nije heksa cifra, jer pro-

icate: ke otain o Besreie”
nog broja, ili da otkucate pre-
malo i pritisnete ENTER, upo-
zorice vas zvucni signall;

n zvuéni signal ée
vam se javiti | posle svake prih-
vatene linije;

— dutina , Kiik" signala po-

©osam bajtova £
ok LO0OLET adevAL. “39000% LET BaVAL ¥20%:LBT JelsLET neg-iLET
objavijivanja Emml:;lal eorran LR AT e . e —aese r:rmﬂl 0 i 255
£ 1
g Sosnsest | SovmciEaR VAL “HEXED.HCCODE 28e3,900:RUN 23609,
vl)onl su | Kratki bejzik proq’ o | oreusesommane du 0 i 255; o
mi koji su — program sadr3i i speci-
nje tako izlistanog mal'"lkoa 28000 60 70712 01706 00 01 00 CF 70 01 E2 00 00 jalnu_rutinu za brzo listanje
koda, all su bill izrazito nekom- | 28016 00 00 00 00 60 00 1B 72 3E 00 CD O memorije.
forni za rad: lonal 28032 16 2 52 03 55 64 3¢ 38 01 32 66 o ispl-
ol Pt o ioh tego, | 048 33 RN GEN e SPdpeeo Lt b
l!{k % zboaon jed! " u'“m| 28080 CB A 08 5 6 3 79 6E CD b Kohansartal
Stuscane afre morsio ucall | Sebss G S C E1 GF 1 D 18
svihGeaninaset, odnoscatride- | 28112 6 3 3k 69 6D 47 34 64 60 BB C9 CD [Load Editor Save Memory)
w(éﬂlnhﬁuclln Stvarise | 30iss of 15 R Ot ea ey
medutim, mogu pojed- | 28160 20 0 24 62 6D D 5B frosinRule et ekl deterts Lk
m,,m e 2 L S ili M i pritisak na ENTER
s B samyiob . - aais: 3E 01 D7 3E 08 LOAD izvrdava obi¢no
28208 3K 71 60 47 20 oA~ CODE
,uwpm pmgmm modifikovao | 78324 4 35 b7 5% 00 29 % i
wkom“ 28240 ED 5B 6A 6D A7 Opclja EDITOR ¢e zatraziti do-
ko ateda b 28256 38 30 7 3¢ 15 datne podatke pre ulaska u
: RS WO 20272 3K 6D 6D FE 4B editor:
T e o | T nonnn PRIKAZ (<021 [
b2 A9 6
Tnataian oo mersonle, pakod | 3833 Cb D8 67 ED 3B bajtova [<1>/2]
Gre e 8 W relodirn | 2s3e 20 64 6D 28 22 Ukoliko se slazemo sa una-
20352 GF 24 62 6D 34 pred_definisanim, dovoljno je
a se no bi uniétio .Beta bol- | 13323 £5 47 85 52 b2 P e
Zik" osim toga, .Beta bejeik- | 26384 i 6D 35 C3 A6 6D pritisnemo (unapy
oo b LoT AS 28400 £D 32 04 A6 6D definisano je ono izmedu <>)
EDIT AS izazvate resetoy 28416 06 00 ED B0 24 6A 6D Opcijom PRIKAZ odredujemo
izazva vanje, | 2818 7 A6 6D 21 69 6D 34 24 da Ii ¢ program ispisivati na
a meni se raunar jednom za- | 28448 3 4F 06 00 09 54 3D 13 ; -
glavio posle otkucanih nekoli- | 28464 8 A 7 1 6E 6D 36 00 ekmnu_ prihvadenu li to
o Etbtioaballove 2bog.nekog; | 28480 c D Cb 88 6F 77 23 4F o0 sadeial okrna, @ opG-
nepoznatog baga .Beta bej- | 28512 L g 00.32 60 6 €D 8E jom 16—8 bajtova biramo da i
zika' 26528 s 38 02 CD 01 16 3E 0D D7 CD C o S U
e = 2854 0 76 5C Cb B9 6F C3 7C 6D CD 9
s S o iy (i1 SRS SR G DY R R 17 | wisves 1A i ok
mmm:mmmg koda. Pro- | 28302 4 80 47 3 20 D7 10 FB 3E 16 D7 2
ram ima sopstvenu ku | 28608 3A 65 6D D7 ED 4B 7 D 28 20 CD E3 D7 | @ &dresa, 8 bajtova i ceksum.
g masins!
Scltor ruting. Koja obesbeduje | 28626 20 4 35 36 SF 21 CB O 32 | Kada odiutimo ovo. u_dnu
28640 i 11 0D 00 21 6C Of ;
ledece: 28656 06 11 15 B 03 2 7B 5C 22 7 o e R ol
grupise heksa cuu dve | 28672 21 D C 24 7A 6D 22 7B 5  za izlaz) : [c]
po m i ubacuje razm: 28688 3E D BS, C8 CD SE 70 Of Ukoliko pritisnemo ENTER,
S orihvata lgpravno unetu | 15726 1S B2 0 12 57 £ & 59 26 £ n e e
Wiilg NTER, e izbora jedne od Getirl komande,
s PECENEE s e et it G BEEESEN 8| e aom o
it el o o g | 28768 1% 20 o1 70 b8 cD 24 18 FC Cb 24 19 01 9C slugaju, odekuje adresa od o
P! a 28784 FF CD 2A 19 0 F 19 7D CD EF 15 CD BE
ispravimo gredku; nakon toga | 28800 70 C1 E1 C9 7 0 23 13 BE 28 FB ES 21 y
28816 1F 00 A7 ED 5: 5 18 84 4F 3E 0D D7 F1 mj?ﬁm’&gu'mclgw &
< 28832 E5 D5 A7 ED 52 OD SE 26 00 Cb SE 70 3E 58 bod-
39/editor 28848 D7 CD BE 70 E1 CD SE 70 3E 0D D7 El 18 87 3E 20 4l ne dok nize zauzima sam
: pr
Koda | 28864 D7 Co 00 FB FD CB 01 AE 76 FD CB 01 6 20 F5 C9 A9 | gram | ne smeju se menjati
e o




Ukoliko kucate neki kod il
prirodno zauzima nize adrese,
moracete ga kucati relocil
2D upotrebe relociranc
uditat

Pobis i najzad, upisali
adresu, ulazimo  novu sdor
rutinu_razvijenu specijaino za
unoenje heksa koda. Rutina
foaguje na pritiske tastora 0 —

re za pomera-
np O(umm (K, L i P). Iz rutine
se izlazi pritiskom na SYMBOL
SHIFT A — $to se razume kao
STOP. Pritisak na STOP izazva-
e ponovo

odgovara ranije definisano (ako
nismo nidta ranije snimali, ime
je string od 10 blankova). Uko-
liko otkucate vide od 10 znako-
va za ime, program ée suvisne
ignorisati.
Adrese morate upluﬂ -
one se ne podrazumevaj
Opcial MEMORY omor omoguéue
istanje memorije od oda-
bmr\e adrese do 65535. Kada je
odaberete, u dnu ekrana ée se

DO]IVV\I
I< neki bro) >J:
[C] (nm bro) Jo pobetnio 79000)
Ukoliko pritsnete. ENTER,
podrazui s broj u za-
grod, udrugom sludaju; morate
da otkucate podetnu adresu.

adrese navise.
tom svaki znak odgovara ASIL
kodu bajta na toj adresi, s tim
50 se prikazuje inverzno ukoli-

na .
Ako treba da se l-p\io vide
od 1edne strane, ispis e

ummm ispis, a prmnk na
oilo koji drugi taster ga nasta-
via, pri Gemu se stan sadrzaj
ekrana ne pomera

sois ponovo podinje ‘'sa vrha
ekrana.

izmedu_bejzik programa
masinca postoje oko 2 kllehllm
xoji izgledaju neliskoriséen, ali

su neophodni onome ko preu-
smeri SAVE | LOAD na. mikeo.
wasete ili flopi.

Janko Stamenovi¢

YU
sortiranje

Cesto nam se dogada da
sortiramo reenice u Kojima se
Pojavijuju YU siova.

ledi

se,

adu iza " a 8" iza 8",
sve se redenice koje potinju
nekim od nasih slova nalaze na
kraju teksta i to sortirane na

mo: ko mari za nekoliko siova?
Program za pravo sortiranje,
ipak, nije ba tako te8ko napi-
sati — Rneun-rl vam nude
jednu v

Pitanje pozicije nasih slova
u ASCIl setu je priliéno n-un-
dardna ko raspor

je slova onako kako odgovara
njegovoj tastaturi i Stampadu.
Nema druge nego praviti uni-
verzaini program: u listingu sa
slike 1 (mnogo je kraéi ako
izbacite komentare) treba pro-
meniti samo DATA liste uko da
(redom) sadrze ASCII kod
malih i velikih siova & e 218
ako vam je potrebno i 'B', po-
jte za jedan vrednost pro-
l]lve yusiova | dodajte novu
iniju. DATA liste sa slike
raju  standardu koji
smo pudlollll u okviru umetka
‘epson’ kompatibil-
Stampaca iz . Ragunars

Obratite posebnu paznju na
linije 9450 i 9460: ona sadrzi
kompletnu abecedu zajedno sa
YU slovima. Da se u slugaju da
promenite redosled siova ne
biste mugili, na slici 2 dajemo
progmm oji formira string

beceda$: naredba ¢e biti ispi-
Sona ekranu, pa ¢ete je
pomotu editora lako upisati u
program.

Kako radi program sa slike
17 Stringovi se, jasno, porede
sleva na desno i slovo po siovo.
Mala se slova priviemeno kon-

To REW
20 REM  Sortiranse stringova
30 REM  uz upotrebu YU slova
0 REm

50 REM  Dejan Ristanovic 1986.
60 REW

70 R

vuslova-d: REM 11§ § ub D3
DIM yuveliko(vuslova),vumaio(vusiova)
PROCAnL

REM -

0 min-Fimin(LEN a$, LEN
Ir LEFTeCas, Min)LLEFT(be. atn) FHEN (Lin ab<itn 0)

e et TIos (o0, 1. 4) THEN 1ode11070 sae
Srsatoveroihibe ergn ). MIDS (b8, 1,1))

- PNupper(bs)

1o slovo AS u velike
REM vodect racune o YU znacim

o
7 XOTASC "W AND X<=ASC "=" THEN ~CHRS(x AND 8OF)
7 aivimaiotiy rann s velike(1))
28 4-Lo11IF d<oyusiova THEN

=cHe(

S DEFPROCANL
REn

M -
RESTORE 9680

FOR 1=1 TO yuslova
Yumalo(1)=Firead
Yuveliko(i)=FNresd

/01230567891 1 <a>1
84770 ABE (DEFGHIIKLMNOPQRS | TUVWXYZ) -

REM Cita strine iz DATA 1ia:
REM shvatajuci ea kao izrez.
REM vrace njesovu num. veeanost.
REM -

READ
—ovaL as

)

A ELSE

iF a<s Thin

vertuju u velika, &
da se sortiraju re¢i koje su

vito  kucane. Poredenje
slova se svodi na poredenje
njihovih pozicija u abecedi; te

s,
DATA ASC "]".ASC "}*:REM ZABAC

pozici pomoéu
bejzik funkcije INSTR ili fortran
funkcije INDEX.
Demonstraciju  sortiranja
obezbeduje slika 3 na kojoj je
dat glavni proram | nekolko
primera njegovog izvrsavania.

Dejan Ristanovi¢

40/biblioteka programa

slika 1




o mEm

20 REM  Formirarje stringa

30 REM koii predatavija abecedu
"

50 REM

70 yusiov
Be BiN puestike(visiova) vusase(sustovel

98
100 FoR 121 70 yusiove
110 yumalo(1)=FNre

1o mcsiikatii res

158 abenadaant 1omenn

das-Cke (vuveliko(s))
C " M) +CHRE (ASC "_")

AoehsocHRS (1)

REM -~ =
REM Poricije YU slova u ASCII setu
REM =
DATA ASC "

ASC F(MIREM CACAK
Ran crLiia

e
ATA ASC ")WIASC "iiREM ZABAC

siika 2.

13« INPUT LINE as.
149 IF FNporyU(as. b') ELSE Z$=a$:as=b!

170 aoro 139
180

SRUN

2tekstl
2tekst
tekst  tekstl

2kompjuter
2Citanka
Citanka kompjuter

otest
2tenost
te&nos:

2Telefon
2Btrume
Btrume  Telefon X

?Ra¥unari
7Razlika
RaZunari  Razlika

$-28

edicija
ZOROASTER!

Ako zaista volite kompjutere, evo pravih knjiga za vas!

1. Vilijem Gibson: NEUROMANSER
Roman koji je za pro8lu godinu dobio sve SF nagrade u
(HUGO, NEBULA, LOKUS FILIP K. DIK) i time pomo n-]n.guu\w-m.-
roman u istoriji nauéne fantastike. Govori o hakerima posebne vrste,
m.« pwnllu]u J peop ubistvenim
lzuzetna napetost radnje i superioran stil autora ni vas nece ostaviti
25004,

Tavnodusnim Knliga izlazi  february 1967. Gena

2. Daglas Adams: VODIC KROZ GALAKSIJU ZA AUTO-
STOPEHE
ovoj svetski poznatoj trilogiji_napravijena je najpopularni
kumppmm igra u svetu ove godine. Sada se | Eitaocima u Jugosiavij
Sace i caets fecomoaint ‘Adamsov humor. Ova knjiga vas
B sl zabevil ona co vas Zasmejat 4o suzal Knjiga se odmah

llgemluh c-nnssoo dinara.
& Preko ovog oglasa moZete nlbuvlll i ostala izdanja edicije ZOROA-
TER:
3. Isak Asimov: BOGOVI LIENO

Roman za koji je veliki Asimov dobio r\lﬂ'ldl HUGO i NEBULA.
Knjiga se isporuluje odmah. Cena 2200 di
4 omm- BIIs: LETEGI GRADOVI

Jedr m)wmunn urip u nauénoj fantastici. Knjiga se odmah
upomeu|- Cena 3000 di

5. Uml- LoGuIn‘ NEBESKI STRUG

opusu najveéeg majstora SF-a, nasao se
\zvlnmdn\ rom-n ° Dmklmwn ‘snova. Knjiga se isporutuje odmah.
Cena 1500 din:

Knjige ediciji ZOROASTER platiéete pouzecem.

NARUDZBENICA
Ovim narugujem knjige pod brojevima 12 3 4 5
(R O e R SRR SR
Ulica i broj 2 BEBRIAIE

7prestiz
2prestignuti Podtanskibrojimesto =
prestignuti prestiz (Knjige éu platiti postaru)

siika 3.




Mali oglasi

Spekirum Rainbow Software var

Ako ne moZete da podnesete da drugi nemaju
$to vi imate, objavite svoj mali oglas ¢ - Aadunaring.
Ako ne moZete da podnesete da drugi /ma/u ono $to
vi nemals Javite se na neki od malih oglasa u ,Ra-
Eunarima*“.
Prva stvar koju treba da uradite /s da se odlucite da
/i Zelite obi¢an ili uokviren mali oglas.

| CENA OBICNOG MALOG OGLASA do dy

vam
nudi preko 55 Copy programa ¢
Turbo1 000

2500
rama je besplatan. Minajlovski
Kueu Go, Mola Plads 12891300 Ki-

Proqrvnl Aol S0 et poied
8% 100 i Bepleen spenk

arace Jorkovic 195,
Fetiroe i

900 dinara. Svaka naredna rec kosta /né 60 dinara, s tlm
$to oglas ne sme da Ima vise od 50 redl. Adresa
oglasivaca se ne raduna u cenu.

CENA UOKVIRENOG MALOG OGLASA je 900 dinara
po_visinskom centimetru, s tim $to se mogu zakupiti
najmanje 32 slovna znaka. Ako se ne iskoristi Gitav
prostor u jednom redu, racuna se broj redova a ne broj
znakcva. Za uokvirene oglase preko 5 cm cena je 1400
dinara po centimetru.

Pozeljno je da vas mali oglas podinje sa Prodajem,
Kupujem, DrZim &asove, Menjam . . . ili ne&im sllénlm sto
ukratko ukazuje na sadr?aj oglasa.

Da ne bi bilo zabune, obavezno naznacite da Ii Zelite
obican ili uokvireni mali oglas, i Ino sa tekstom
| vaseg malog oglasa posaljite i priznanicu o uplati na
| adresu redakcije: GALAKSUA BULEVAR VOJVODE ML~

SICA 17, BEOGRAD, sa naznakom ,.za male oglase u

SACUNARIMA "

super m»pm' programa
200 din. na vasim 1 4200 Gin. na 4

AT FRGERAN avih vrata
A UPUTSTVA ez o i

ca. Gajeva 4, tel. 046/724-778

>rodajem: 280 CPU (2200 dir), 280 CTC
420 i ). ZB0A SIO/F (3200, GOROHLG

(3000).
(smo) st (2200), 6802 P
). 880P (3600), 2716 (2100), 2732
o0, 200, 288 (3400), 2764
250 27128 3000, Kl 400,

vie Lumisn
recrs Likote 371050 oo

Stz 531353067 pomte 19

5 12 7916 (60

11000 BEO-

NA TELEFON (011)

SPEC-

uputstvom, kao
knl § pnmemn =

RUM. Katai prodaje
i b Papic

UWE NAINOVWE PROGRA-

o ol
SNIMA U KOMPLETIMA | POJE- Mirko, Suahinjca &

Spoanerorl o ottt
il programi kod Oy
e 15 Traligger, Totoar Nowh
| . Yie ar kung fu 2, SMklan
. Frost Byte

ivan,
{mvkm gen), Star Giider, Ice Templg

14:
| Eror: War 2 Faight 2, Scoby
| oo, Highiander'... Komplet
| Drua, Astrs Grese Earape; Ta.
|| natos; Uribijum ... Komplet + kase-
| 2 1200 tin. $va 1 ompota 28

s e i ramc: Cr progr
1 ko,

2X Spectrum, izuzetna priikall! Nabavi-
te komplet sa 18 najboljih Sah programa
Tu su: Superchess 35, Figure Chess,

is Chess, Colossus Chess 4.0, Psi

je istog dana po prijemu
udx-m Kvalitet snimka zagaranto-
van. Marié Milos, Ustanicka 126, 11000
Beograd. Tel. 011/488-67-62

programe na adreeu: Mark Micd, Usta
itk 126, 11000 Beograd. Tl 011/4g8-

vmmozxsomunpmwvmu
polisatnim Yompleine, Katalog. 200

Marko i€, Zrtava F
5T Tioos s.mwo 071/525-212

2X Spectrum 48KB, skoro nekoriséen +

amela /19, 37000 KruSevac,
mwmom_ h)

Nesuriji el nov sveh ot

wjemo nove
komplete. GENERAL LEE SOFTWARE,
8ul Velika Vishoiéa 227, 23000 2renia-
i, 023/65-4

Spekrumovc! Najnow, it
700
&, Superkompit 37 Lignt fore, war
b scare,

. pr
breakthru, ollie and lisa. SIF. harrier,
S cobre. conquest,sitie,anisne.
Superkomplet 38: Scooby doo great
e, Sislones mbvn. druid, dandy,
firelord, gider
m o programa)...Rok
! Kvaltet zagarantovan
1% Nerad, Brace Miadinov 12, 37000
Krubovac, 65715851

Infirator Ollenglss 1PC 1PC Knoraut war 2
o e hme bite2 i

nw S
isporuke 24h!

) Cona 0 a T i igra. Igor Tripte-
. Bole nive 29, Nov 550 G4 /610.321

me. Trazite katal
040 i 451197
TORNADO SOFTWARE GAME -
Ji programi za ZX Specirum: URIDIUM,
ASTERIX SC00BY DOD, STALONE ECo-
Pojedinatno i kompleti. VE
Povouuo Kovati¢ Zarko & suu

11000 Beograd. Paunova 81/23. Tel
011/667-821.

SPEKTRUMOVCI-EAGLE SOFT vam
tavija_programe u -

AENO SA IZVANREDNIM SNIM- | | Beograd, 1o 0117166180 posie 1or. Adresa 7 vojv. brigade, 62, 21208 Sr.
M P0 VRO  POVOLINIM Kamenica.
NAMA
~ o i Spoktrumol ond‘pm Rotronics ms-sorr- NAJnovili NN;smm]\ -
000 Beogan” . | Waladriv sa v draa po 128¢. mer: | (UBO e
45033 fojsima RS 232, Canttonics | tetofs 22 ShECTRO o Kot 800 dint
= Diojstik. U kompletu su | dva Waler wdm.u\o-maw Niljama stog a-
program Word Procesor. Goran Liuoisa: iz_kompiuters nal Snimci na ! Besplatan
¥ ; : Viowe, 18000 N, 7 Jul 31875 ta TORBO TPRAM 80 Tl Spisak Porov. Cedomir Stk Pa:
42/ mali oglasi 018/53-214 082/714-220, novica 48/7, 18000 NIS, el: 018-23-802
D —— —_— e




sPEmuMovct a0 1 o
u_ kompletu 19:

CRESTA, WISSION OEGA Jvious,

LEGEND OF KAGE, ANTI ANTIRIAD, itd. Cena

vog kompleta sa kasetom i potarinom,

wmmsm din. Isporuka u roku od 24

S Nestasoié, Osobodenia l deob.
(o11)

6, 11194 Rusan|-Beograd, tel
888-222.

SPEKTRUMOVCI — Veliki broj pro-
grama ll il). Prodaja_pojedi-
natno | u kompletima. ~Pokioni.
uwmn arte | programi. Bespla-

m»sorr 1400 e P, -
irska 15 Tel. 026-34-05°

SPECTA.

PAin'V Ao/l prigran 2 va$
u kompletima od 14

mephl 900 din, popauuc

R0 150 din  Frogram). Komplel

TCH

GAUTLET,

CRESTA2, ARLEOLOG. SPACE An
FRER, WANSTORM, AVENGER,
ICE TEMS

Komplet A TARZAN, GALVAN, e
AR KUNG FU 2, ROQUE TROOPER,
HARD BALL, CRYSTAL CASTLE,
ROOM

SPECTRUM ..

Komplet 39: SCOOBY DOO, GREAT
ESCAPE, WAR, DRUID, STALLONE
COBRA, DEACTIVATORS, LIGHT

PREDRAG DENADIC, D. Karaklaji¢
= c, tel: 011-811-

spzcmw SPECTRUM ..

PAZNWII 110 najboljih odabranin
USLUZNIH PROGRAMA na 4 kasete

i 425 prog): WRI-
ren Fwsmn Amwnoku
QUILL 2, MEGA BASIC 40, AR-

ASWORD, WORD

PROCES

PREDRAG DENADIC, D. Kareklajica
33, 14220 Lazarevac, tel: 011/811-
208

PECTRUM ..

SPECTRUM

PAZNJAIII SPECWALNA PONUDAI!!
22 nezaborawe |

SPECTAUM . .

MINER 2, DONKEY KONG, CHUCKIE
EGG 1. FRED, LORDS OF MID-
NICHT G DENAMC
Karakiajica 33, 14220 Lazarevac,
0118

Sui zainteresovani za projekat MEGA-
ROM neka se obrate na donju adresu
radi razmene iskustave.

Prodajem &tampat ZX PRINTER i kase-

tofon
VUKO) BOLIUB, BEOGRAD,
CVUICEVA 24. tel. (011) 765-853.

srsmwovcw st ho IMAJU
DRUGI CWENE

0 on, vopus1s N OESPATAN
MA KVALITET ZAGARANTOVAN. UVJE-

RITE SE|
PRUTKI ZELJKO, BOSANSKA 2, 54000
OSUEK

vMs PIRAT CO. NJEGOSEVA 15/Ilk.

i
usluge. o Bespraian Kotalog

OLDTIMER SOF
Vi CSPECTRUM PROGRAM
1983 DO NAINOVIJIH U KOMPLETI»

KA

{C11/A%:137) SVAKODNEWO_ DO
5 CASOVA ILI NA ADRESU;

MIROSLAY RADOSAVLIEVIG, BRA-

CE NEDICA 2

$io00 BEOGRAD

Komplet 1:RAMBO, BOUNDER, GYROS-
COPE, SEXMISSION, BCQUEST

BATMAN, ALIEN HIGHWAY, SAICOM-
BAT, SPITFIRE40... 3:GHOSTS GO-
NS, EQUINOX, CLIFF HANGE
BOULDERDASEHS. . Filh Jan 7. Zre-
njanina 30 26210 Kovatica tel. (013)

761-316
Spekirur leti!

moveilll_Najnovij _kompl
Komplet kaseta PTT~ 1500 . Stk

ELITE, DO, THUR-
BOESPRIT, STRIPPOKER MACA-

b, ijih, jte ogla-
50 ispod. Filcik Jan 2. Zrenjanina 30

jan Z. Zrenjanina 30 26210 Kovatica tel.
o 7ersis

D-SOFT nudi veliki izbor programa
borple 660 e o pojecraco

su: URDIOM,
AREAT ECAPE AR 2, SG00BY
D00 iteta. Bespl

ILASNIG ZX-SPECTRUMA
PAbuAn Tol. owm

e najnovie igre
igra samo 150 d. R -
fon: 137891 ili pisite na adresu SARAJ-
CIC IVAN, BUL. AVNOJ-a 84/27, 11000
Beograd

SR

sPEcmuM SOFTWARE SHOP

Ka1: NOSFE-
B AR ENG, MVENGER,
YIE AR KUNG
THAUST, XEVIOUS,
TEGEND OF KAGE MOON Cﬂisu
2 ANTIRUAD. M

O cin

Komplet +
Marinko Novak, Vitasovideva poljana
1, 41000 Zagreb, tl. 041/314-712.

EXTRASOFT-NEW PIRAT AGENCY

CAULDRON 2, TEL : (021) 332-627.
Marko Manojlovié, Vojvodanska 12/l
21000 Novi Sad

NAJBOLJA ponuda CTRUM
Po dvanaest m.kvmmmh igara u
supor kompletima T d

aomuuxspomor
VI, E1 — ARCADE, N6 — najnovije
DINAMITE DAN 7 REVOLUTION.
1342, LIGHTFORG

— najnovije (umonm GLIDE

Fogn, e ol Ui,

WERL ) oofediecn e
skiipta, upustva, . obiman
besplatni Katal

Shmadinovc. Dragan.  Gundulceva
I moommm.m 0B4/714-

SPECTRUM 48K, 64,

SPECTRUM PROFESIONAL FrE-
DNI MAZINSKI

£K0G, 25 RADIOAMATERSKA PRO.
GRAMA, 20 SAH PROGRAMA, 40
coPY pnmsmw\ POI000 4.

mm.os Je BESPLATAN.
RAN, CERSKIH VENACA
‘2 a0 DEOGRAD, TEL O11/550-

Spoktrumoveil WAR. 1942, roboto, co-

bra, aserix, druid, dooby oo
thanatos, deactivators, uridium i jo& 300
hitova. P o

cenama.
200 dn. Programe s smmm-
proveravamo. Krstulovié Robert, Brar
mirova 49, 41000 Zagreb.
OLDTIMER SOFT
SV SPECTRUM PROGRAMI POJE- |
DINACNO ILi U KOMPLETIMA, VA- |
SNIMANJA.

GE NEDICA 2, 11000 BEOGRAD

26, CPIM Izaberite programe iz
ostalin_ oglasa, napravite komplet
Koj Gete dobit 20% jefinije. Naruéi-

tanKatl 2

grad. Tel: 1

COBRA, FIRE LORD, SREACTHRL,
TRIVIAL PURSUIT, ROOM TEN, FAT
WORM munn 66: GREAT ES-

. DRUID, WAR,
AR KD, URIDION, VERA
CRUL 12 JENCHUA ORS, T
T0S, ASTERIX,

N,

\NTOVAN. S-
PLATAN KATALOG SA PREKO 1000
Progh

RTICA GORAN, CERSKIH VENACA
‘2 11030 BEOGRAD, TEL. 011/530-
208

(UM NAINOVLI | NAJBOLJ!

TUJAD, M

69: NOSFERATU, AROAN,
TEND, “PROST. BYTE, AVENGER.
SPEED KING 2, GALVAN, YIE AR
UNG TRAILBLAZER,

K FU 2

CRYSTAL CASTLES, I PLE.
PLET 68: STARGLIDER, HARD

BALL, BUMP SET SPIKE LV., 180,

STREET HAWK O, -

TRTICA GORAN, CERSKIH VENACA
12,1100 'BEOGRAD, TEL. 011/530-

SPECTRUN NAROVLI | NAJEOLT

ZAMIR SOFTI Spectrumovai! Najpri-

+ (C 60 ili TOK 60). |
KOMPLET 36: Light Force, Great
Scare, Druid, WAR
Undu, Vera Cruz, Deactivaters
KOMPLET 37: quNlmsM 2,3, |
Moonlight, WAR. I

cooby

Faiign. I Coba, Frlord, Bosc-

Houg, Sorrer o GG KOMPLET
g, Galivan, Yie Ar

Kang Pl log Tempe, Trlll Blazer |

Crystal_Paace, tu, Terzan.

acrsi: Durfl. Kurtovié, Marsala Tita
88000 Mostar ili na tel. (088)

!
/ANREDNIM SNIM- |
KOM e rosSvhio: e

smKA A JOVAN, GROICA MiLeNK
san 135, 11000 BEOGRAD, te!

Smoehm- P-+13/53, 37000 KruSevac
tel. 037/

Joy poklanja Diojstik Quickchoot 2 rer-
ol palc 2 komodor
prvom

Zovi
2%, Boan 013/618-375




84 program 50 din. Komplefl: rat-
e.Kompl

12000 Pozarevac, 012/25-402

Komodor 128/64 najnoviji programi za
MOD 128, CP/M i C-64 2a disk i kasetu.

D8M Softvare vam nudi najeftini

i 1942, mikie, Vietnam,

Spoech, Asers, Dan dake su saro

deo kompleta. Cass + PTT 1600 din

i Dejan, s. Bukovac, 35213 Despoto-
tel. 035/86-063

S| SOFT — rnouil rogr (M.
Traiwan Boxing, Police Academy) R
1m0 niska cena (do 100 din) Mowm
<upovina u kompletima (20 programa —
). Besplatan. Katalog. Kovade

00
Samir Anke Zuariéa 150, 8000 Mostar,

omodore 64 _superhitovi:  Mikiell!

25311, 21480 Srvobran, . CEAER:

Najnovije masinske igre za Comodore

616/ 54, tzaberte 15 PO

jenin turbom za 1900 din. ifl 30 za

700 din. Yie—Are—Kung—Fu, »,w.

force,  Marix, L Eur

Games pet prograna), ch Wikl
Sky Hawk, G

Jsiuni disk programi za C-64: 3D
s9n. Giga CAD, Swiftcal, ocum.;ev
omeses I Tool. Mislo Proces

Sova Risti 36, 04000 Kragu

Commodore 64 — Preko \wopvog
cojedinatno i u kompletima). Najnioviji
ogrami. Katalog s mcp‘ml igara i
oke-ovima, Katslog. Zoran
Sezeh, Program Senice, Parsks Kom.
25 530% Tomanin C2Yar008

Sl SOFT — t Plice
Academy, — 1942, Spiky
raiwan Boxing 13, Trivial Pur-
s, Panic in las Vegas, Swedi

a) A The i
arty Girls, The Beathles, Spiiting
ncert, Asterix il
pleta

image, Wembley Cor
Saloon Time. Cena Superl
bez

1500 din.

M.ln-wmic Vire.

Commodore 64 — Trasmmar
exmzslmz 1,2, AF
mpossible Mi 3 Dur
Viami Vice, Plpdm-: Galalory
Fungcheto (grafika bofs od komorda)
Pawn, Impr Sports + 3 iznenadenja iz
Tk e 10 e
9¥0 o manj komplt preko tele
asié Fivoje, Niko. Katunara. 6. 51000
mm 051/442-656

Uputstva:
cwmo) c»zs(\ssm s B
{600, Easy Scrpt mn). e (aso)
ascal (300), Mae (400)
bnm.al (650), Non\m (oo, Co/M
00), Wordstar ),Cowcwu
Vardwor. Okt 500 -
il ' 2 stk (1600 o
(550, Kasetni

Commaodore C84/128: Kasetni programi

o by 2040, & djatn CPIM pro-

grami

{120, Reset taster (550)
Katal

iskete 525
literatura,
ruka odmah.

064 nainovii svetski hitovi 1 komplet (30
programa + kaseta + PTT

2 kompleta (60 programa +
PTT = 3000 din. 3 kompleta (90 progra-
ma + kaseta + PTT = 4500 din. PIRACI

itesami svoj

komplet iz ostalin oglasa. Kataloge

ne juiem sve progra:

me. Mirosiav . Radoja Do-

28, 11000 Boograd,
AT

wm. 2a disk | za kaset
orad, 011/417-371

rrarl

e L CHe VA DL
VE HI ETI-
/DISKE‘N oMPLET 0 "ohetn

TE . RODEO, GALI-
VAN+, SPY VS SPY ATRIC, LE
OERSORD M. SoULD 12,

h. poturite.
BER AMIR A NERUEWQ 75000
UZLA
T orziean

Velika- rasprodaija najnovi i

060 Beograd, 011/784.755
Solrois 00 e (m.m

buster, Sinbad,
i pooitpary
m«mm Sl o S5l e

ML HGIWAY ENCOUNTER, MA-
STERCHESS, Fi
D rograna 1670 . bt COMPILER. Bosplaian kataiog. Cone
Senjatka 44, Beograd, 011/650-500 50—100 ND. Snimam COPY programima
Commodore 64 — izbor najnovijih |
el rograma. Clons o8 3 do'50  GOLD-SOFT ZAGREB vam Kao | ek
dinara. x.wog buol-un moguéa  nudi sve v-vm*b L mhﬁn- O« e
n e St grams po et
5/34, mzn z-mnm. fon:  iskljuéivo me vn u nm,m
072/873-905 ié, ©.

BIL 12 GALVAX SURFCHAM-
D MAX, PANTHER,

+ kaseta 1500 din. (oba

2.300)
Stanarevi¢ Dorde, Slvum-mm 13
Banja Luka, tel. (078) 32

Bazoka Bil,
Tol: 021/611-903.

ASTERIX & OBELIX S it
Vrio niskoj cen.
Yoater Zagaraniovan, popust, hagrace.
besplatan katalog. DEJAN JAKOVLJ

VIC; Konatice, 11506 Drazevac

TOP-GUN SOFTWARE VAM CESTH-

R, S. F. COF UMO.

WRE BILL, .
INS 2, BUNDESLIGA

WAR., BMX BANDITS, WORLD GA-

, Branisiav Nikolic, D.

Pucara 34/1, 41020 Zagreb, tel. (041)
887236,

CCOMMODORE 64! Aguoiro, ool

ot poruda e nedem ;. GAL-

PANTHERA,
SHAO-LIS HORD, 10T FRAME, STAY
TS
RED MAX, smxum TRP DOOR: BMX

BANDITS, SURFER,

QUEST OF ww\m SoPeR SPv joé

mnogo novih superhitova koje cete naci

u besplatnom '

TOMISLAV PAVLOVIC, M. TITA /8.

54515 ORAHOVICA, Tel: 054/70-325.

MAGNUSOFT

ik 73 COMMDOORES4 iboe |
i 2t

RIVER, BRAK, TUR
monE, FRUSMILI, OETK 7O REAL
zsmn + kaseta + potarina +

Sicraniiinprogram — 2000.-dara
Prvih 10 naruilaca i stari kupci imaju
‘popust 20%.

NIKOLIC VLADIMIR

7

2Zivka Josila 9/13

LSOFT. Fm el brogn-

mi za 84 po neviero-
e, ki cres Clenama. 60 minuta
imij 90 sl 1o

programa
40 nainowih) 2 semo 1000 KO 0

HOMPLET A MIGE X, CONN, FAFER

BOY, TARZAN, FLASH GORDON, KARA-
i SALKOON AIBER. LT
. TOMAHA 3
MUSIC_SHOP.

KOMPLET + KASETA = 1000 (HILJADU

MILAN NOVAKOVIC, VELJKA VLAHOVI-
CA 3/2/10, 34000 KRAGUJEVAC, TEL
084/68-007




Va8 COMMODORE!
Feser TAGTER! SA ‘SPECUALNI i
KAO SKLOPKAMA. Clerm 8 PIY -
&kovima: 1300. ND. Ko TR
N

Sl o By
migiéeva 14, 42000 Varazdin li telefon:
042/40608

MAGIC CORPORATIONI Valiki zbor pro-
grama za : UCH!
(D2UDO), NINUA I, STRIKE | romx NAR»
RIER (ODLICNA SIMULACLA), BOUI

DERDASH 10 B SMULATOR (BW
TRKACH), TRAZENJA

1GRA). Ty BOXING |, Il lil (BOKS SA
TAJLANDA)

BILL (GREEN
'BERET I, SWEDISH € (CRTANI
PORNICI), FIST Il lll (SVE SAMA MAKL-
JAZN), POWER PLAY (BOGOVI SE
IGRAU

MANEVO (71) 541.719 & SUPER RUN-

U, 71000 SARAJEVO, (071) 215-545
MAGIC CORPORATION, SUPER SPEED,
EXPLOSION,  KILLING  MACHINES,
LASERS.

MAGIC CORPORATION Nudimo

4 PAPER BOY

INA), 1942 plus (BLUE
MAX JE MRTAV), L'AFFAIRE
CRUZ (VALO

NA IGRA), PANIC IN
LAS VEGAS (ZVANREDNO, PREPORU-
CUJEMO JE). PARTY GIRLS (RAZNE

PROSTORLAMA)

POZE 3
SPY VS SPY IV (NOSOMJE SE VRA-
).

ADRESE  FLECTRO KULER:
»ma/u nom
e

BER, BURE SOAKONCA 2 U, Tiom
SARAJEVO  MAGIC CORPORATION.
NEON LIGHT, FLASH, GUNS. .

C-16, 116, p 4. Nabolf programi
kao Big Mac, Winter Events, Manic
Niner AGE. Tom, Decathon .
Kbmndﬂnum wm-w
k!

Taoono, m 2400ND, wlastmn
C-16, 116, pl o ek i ko izdaje
je C-16, 116, plus 4 klub koji
mgbowvummwkgmu-'
sgrows 2. 21000 Now Sad, 0217384

‘A" SOFT COMMODORE C-64,
PC-128

Korisnicki programi, spiikacije, pro-
gramska uputstva hs-sh i origi-

naina.
Budite uspjesniji na posiu | u kudi.
Nasa jo maksima:

programi bez
stava=11772=0 *
ROGRAMI.

stranica stoji 300 din. Novac vrada-
narudzbom.

*A* SOFT C-64 odabrani programi u
paketima iz 14 podrucja s kratkim

SR E s BT o

T SOFT. 7 vavia 30, sast1

STOBREC:

COMMODORE 64, 128, CP/M.

EPTICA co. software, Jurija Gagari-
na 197/143, 11070 Nowi Beograd

CBM—STUDIO
COMMODORE 64/128
— posiovni programi

 literatura

— hardverski dodaci

Katalog bespiatan,
COUSTUO0 $100 ek PP

ASTERIX & OBELIX SOFT Vam mude

u-k\wwovmwmmmr
NPt b basplta katalog. Za-

nmjn

MILAN JAKOVLJEVIC, KONATICE 67,

11506 DRAZEVAC

- COMPUTER DIVISION
— KOMPLET B:JUDGE DREDD (IZ
"RAIDE

BREAK THRY,

0Z, SWS IV, BILLY DE POSTMAN.

KOMPLET+KASETA=1000  din

(HILJADU DINARA)

BOZA Faou uom(sv BORISA Kl~
39/3, KRAGUJEV/

i (au) oo

— MONKEY COMPUTER DIVISION
KOMPLET C: ST -

KOMPLET +KASET,

39/3,
ks (txmuzas posle 15n

MONKEY COMPUTER DIVISION
KOMPLET A: YIE AR m FU I
KAMELOT WARIORS, ITS KNOC-
KO OMEGA MSSION. 80080

MONITOR,

(ORIGINAL), ‘ERLVAN GAME
DA RACER Il, LEGIONS OF a0,
'GORDON.

KOMPLET +KASETA=1000

(HILJADU DINARA)

GERA FROM MORKEY, ORL WAL,
n‘A 35, KRAGUJEVAC

din.

KOMPLET X1: MAD MAX, BM
ITS, 10TH FRAME, RED MAX, SO0

DEST LIGUE, LUI XIV, CAPURTED, FIST
23, ROLSOBALL, MISTER NO, INDIA-
LICE, 1942. 1—Il, THAI BOX 1—3,

WORLD GAME
nsm;u 10 g +iasen 2000 din Mo
KSAN-

nm amcs anam 56., 85340 HER-
G-NOVI, Tol.: 082/43-374.

KOMODOR 64: KOMPLET 3

FONCOOR 64 NAINOVWI  DISK

WEROSTAR (NA 2 STRANE DISKA,
SUPRR SOy & UL

DISKE-
& (]

21480 Srbobran,

COMMODORE 64/128 PROGRAMI U
KOMPLETIMA. NUDIMO VAM SLE-
DEes KOMPLETE AUTO I MOTO

mE aonucxz
LACE LETENJA, QAN

VENACA 12, 11030 BEOGRAD, TEL
011/530-208

CIZB/BUICPM uslurd ket progra
ot 1500 d o
kog

50
programa 2 Pc 128 CPIM. Poslov.

e splbacle. et procesol baze
podataa, Cobo, Pascal sssembleri
pa upn Nazovite
nas! 11 Muo-m Gakié, Poljska 31,
Strahoninec, 42300 Cakovec, .
(042)833-413. Vinpatie - raace
uspjehe postizemo — zajedno! ! |

i programi
pante:

i pitajte! Miéanovié Bojan,
stva i jedinstva 10/XIl, 75000 Tuzla, el
21524

Superpaketl Komodorci napravite sam
svoj superkomplet i time izbegnite lose
programe. +polis-

prog
bvuupsocm)wpvwm panfie
navedeno= n Vel prinarak bes-
platnog e mah. iory-
ka 2a 24n. Motst | po’d

disketama. M and S SOFT, il m
o 070 New _Boograd
011/146-744

JOYSOFT PRESENTS: Uk o
11,

van. Prvih 10 narutilaca uiaze u buben
7a dobijanje Specijaine nagrade JO
STICKA , QUICKSHOOT Il Sreéno. Bo-
jan O13/B13-373 i Sada 013/812405

COMNODORE 84 Kompe! 1: Mike-Fet
3l o AL

e Aot NOMAS.

v.nn-x Mojs. Drid, (.17 8 M

ice, Bobby Bearing, Alleykat, Bouder

n.m i Dragons lar Knight &

‘Games 1—ll, Police Aca-

njaluks, tel. 078/51-830

IMPERIAL SOFT-KOMPLET 2: BAZOO-
KA BILL, KIKLOP, MAGNUM. DAVS

1 AN, BRATSTVA | JEDNSTVA
T, STAN 43,7500 TUZLA. TELEFOM

075211460, 211460

STOCK SOFTWARE vam nudi prograe=

COMMODORE 64: KOMPLET D/M:

WORLD GAMES 1—6, THAY BOXING

(o3 BT 1=8 cATIIDER
IKIE, PEPSI, ART STUDIO, COMMAN-

DO 2 SINBAD, BMX, SPEECH, SURFC

22 IGRE KASETA, POSTARINA — 1900
din. BESPLATAN KATALOG.
PROGRAME NARUCITE NA ADRESE
TELEFONE POSLE 18 SAT. 3PcA
, 31330 PRIBOJ. 1
muwm 1zvm PETKOM, SUSO-

LJOM)
CELovx‘. DENIS M. TITA 53, 31;
BOJ, tol. 033-53-905 (ZVATI oo
DANIMA)




)

COMMODORE 16/+4. Prodajem 15
= sririjorn turbo, 2 100 di %0
Gm\ o,

st european

IWO SOFTI! new: cobra, 1842

S
nema guive — sa-

niajte inflaciju! vo Badun, Tr

24, 42000 Varatdin, 042/42-542

COMMODORE 64: JEDINSTVENA PRILI-
A KOMPLET ALFA: JUDGE DREDD,
KAY LETH, PAPERBOY, LINE 2002, SIG-
SEVEN, i , TARZAN,

. TACKER, WALL SOUT,
EX SURFER, FRUSKINCS,
i REAL, ALVA-

, COKE ITIS?, CONAN, 21 TH

Y, DA\ 1GNO-

C: porno
e wdp/ horror show, cauidron
il Raunara" stizu laseri
u- sa nvuuvom winter events, di-
Bosplatan katalog. Anto-
nmesunlu Miva, 35213 Despotovac

“Dragan

iatan katalog. Radié Zdenko, Staro
Seljine brigade 67, 41410 V. Gori-
ca, tel. 041/719-119

s na kasetama Po-
pusti su u vidy sami
birate. Najnovije igre: St , into
vion, monty on the run, knight tyme,
eweav's ike 2, moon cresta,

Doundor feck the ipper lq\inox. A
gurer. birky, space

ble_mission W hloq
adresu: Veljkovic Dusko, Zivka Jodila 11,
71000 Sarajevo tel. 071/528-411

o
TAPTT=2000 a\m SPASIC omr
AN M. DZUDZE 53,

513-695, MIIQ SO o715 o6

King's club za vab C64 vam |

Sweet hawk, Asterix, Cobra, lcarus, Pep-
3. Sovator itraton, Rambo 3, Trap,
Ucnimata, Tapper 2, Katalog
asta, PIT=5100 di. HobioaWE Ay
brigada

ey 2/5, 88400 Konjic, tel

im najnovile programe po 150 din.
Zvati ko 21h. tel. 033/53-383
Adas o (iSRG
oblivion, bounder,

chimera, mm 2 oy p-w

boy, ... sa_kasetom |
lan Spalevié, munm et

din
Ljubljana, 061/347-283

OKO SOFT vam nudi relncvle rograne
na kaseti i disku Top

Amsirad CPCAB4 — povoljno prodajem
malo koriséen sa modulatorom MP2 za
prikljudenje na. televizor i priruénikom

ku. Dakovatki

88726611
Igor, Karlovatka 16, 11080 Zemun,

S/ RNeR, FooTau orﬁﬁe‘vs&mo abna
w%ez zw O T Yo AMSTRADOVOLEAGLE SOFT vam pred-
mmen Asswu stavija 2 kompleta sa_najprodavanijim

SKATEf
& Rumsn JEEP COMMAND,
o0 oF KicE, AR m«n Papen

R, PIC M
‘aLs Pnoamm«mmwosu-
AMNA 13000 DIl
a1 VANOY aonm SERE KOSk
18, BEOGRAD 1

Komodore Soft nudi za samo 3000 din.
120 rajnovijih programa. Cena keset jo
atunata

AND GOBLINS,
om

Srama 501000 din Mvg
asiog besplatan. uuunuu S,
. Tita 63/A, 22400 R

programima, svaki 1400 din sa kaseto.
K—1: Equinox, Tau ceti, s\uﬂlIhZ
Bouider dash, Night gunner, knight
MISFMWHM&MNW

king, Sai combat,
Moﬂlyonmr\mmao\lﬂlm
uvvowmuhazz‘msvm

wxscs FT je pripremio: komplet
15 (SPEED KING, STARSTRIKE 2, CAUL-
2, BOULDER DASH 3, COLOS-
e CHESS), komplet 16 (BOMB JACK,
SPELLBOUND, FRACTALUS, KANE,
THREE WEEKS IN PARADISE), komplet

iatan katalog obratite
5o na 2
Matié Viadan, 1. L. Ribara 38, 11318
Milodevié:

AMSTRAD CPC 464/664/6128

SEX woMn
vctmwllmh- i

lhmk. V vﬁ i
TR

Zagreb, tel. 041/329-506

Najeftinije na CP/M tréistu.

Nodimo! OR GRABYS, DR PASCAL MT+

DRASEN, YU WORGSTAR, MULTIPLAN,
MICA CAD, TURBO PASCAL, MALLARD

opvm 800 din.

DANILOVSKI DANI ) GAGARIN

Sou. 9000 SKOPUE. fa. ( (091) 222:329
(po podne)

na=1700 di E — Ha-
. Skenderija 20, 71000 Saraje-
vo, 071/517-348

s prai Amstrad club. Zamir soft jo
veé tr godine sa
e, sada i sa vama. da
22 micro postanete &an ZAMIR CLUBA, a to
INTERNATIONAL IVKTE 1, PAPER.  prteionsine usge i
BOY, MIAMI brza isporuka, niske Glene, staini
R IR T B e e
FORGE WARLO) - i drugo. Zamir's ub vem pruda:
PROFE PANTER, LASER GE- od ihdo
IMAMO nainoviih (pojedinaén i u kompletima
smn,qm.m im i DANLOVSR B [ a s :
) - . — opbima lferatu-
NED, URL GAGAAIN" 30a. 91000 ‘o b o, OPS!
smw ‘ol (091) 222:329 (90 podne)  Gian Kiuba
PROFESIONALL PRE- | | 20,1000 9. Zopuet 2 Bancue ke jo
vom CPC 6128 mu&ux svakog snimijenog programa. Ne oklije-
464 PRIRUCNIK, MASI vajte, traZite besplatan katalog sa nazna-
“Mﬂ"mﬁg kom za AMSTRAD na_adresi: Danijel
o ot Lo P Ta0d Dy | Kurtovic, Marsala Tita 72, 88000 Mostar
PAC, PASCAL. MASTERFILE, TAS- AL0s B (RE)AS 40
WORD,
RSN VENAGA 12, 11050 BEO:
GRAD, 011/530-208 Literatura

AVEOFT YU GPIW 1 PC SOFTWARE
redstavi

cro PROI 3

COMPILER, C-BASIC80 Compiler, ED—

100, FORTRANO, WORDMASTER, DISC

Novi PC programi: DBASE I, SIDEKICK.
NORTON.

AUTO-CAD,
Komplet CP/M 2.2: umsmm m

COPYFILE. Komplet CP/M 3.0: "SoRD:
STAR 3.34+MAILMERGE, GBASE I

+2IP, SUPERCALC 2+SDI Novi CP/M
Utiity _programi: Tl PASCAL

MODULES, TURBO SOURCE
LISTER, SUPERCALC 2 , PAS-

programa

bija na polkdon CP/M programe POWER |
MINI CAD-CAM
Now it programi: DISCOVERY +.
LOCKSMITH--, M OFFICE 2, TAS:

128 'YU+Mailmerge, PROFI
PANTER, C-COMPI-
LER (na kazet)), DEVPAC 32, TURBO
DISC (povedava brzinu disi 40%).
svi mi ng 3 1 525" digketama.
AMSOFT YU, Spincidava 5, 41000 Za-
greb, Telefon: 041/315478

o33 s ozdiino beve
radintrint omhotne J37F S5ire

ovI¢ Lwisn
Potra Lokovits 371105 Beoora0
Kol 0117358007 poste 17n

Uvod u seriju MC 68000, Na sh jeziku
objasnjeno je: arhitektura, organizaciia
podataka, se raeds, primjer. Cena

Poroue 6 Ognjan, Slavka Rodiéa 13,
79101 Prijedor.

MCvadmmwhmM
mn(uom Mcmm(sum (nph

signala,
Lottt g il g
nia, - N

ming the MC 68000 (3500). Odicki
en, Zarka Zgonjanina 19, 79101 Prije-
dor, Tel. 079/22-883




Pnﬂtl-m brojeve nematki daso-
D EC LB o SHCORROO.
| dasopise SAM

VUKOVOJAC SRBOLJUB, BEOGRAD,
CVWICEVA 24. tel. (011) 765-653.

COMMODORE PROFESIONALNI

PREVODI: PRIRUCNIK (1.300), PRO-

unmusns REFERENCE | oUDE
MASINSKO PROGRAMIRAN.

(1 500) QnaFIR | MJK(\MMATEv

QL-PROGRAMe po_povaljnim
Ram-Disc, EASE. (un s

fkonama, kao na Atariju — sa migem,
i tastaturom), | ostal. Gosolj
usan, Dom srednjih 8ol, Gerbiceva 5/a,
02 soba 43, 61000 Ljubljana.

N XL XE: ojl | napsmititr ot
programa i Narogito veliki
ey “tine Ko programi_(tekst

rocmor
)mm\mwpm(klkm
boby et ik, 1okl
moscow..) Li mashine pro-
granming, andeonk; 101 s and
2124 oplien kg poses 100
dh\uamwdebd‘n indeliceva 31a,
23000 Zrenjanin, 023/66-879 posle 14 h.

Mmtnxzupmpm

Novol Automatski

ine
msmm(umm Awi &
pectrum). NOVO — Poveljno. tel 012
et

SECEL P
stva za usiutne : SIMON'S BA- AN, nov Woo 5 .
SIC (700), (800), EASY A m R/ Mwlr;o :uwu Linhartova 4, Nakon zakljucenja
SCRRT (500, VZAWRITE (00, PAS- _ Konatno hadan spe doda- j
CAL (500) MAE (500, HELPe4 + (B00). _tak koll ofiasno ki progrojavanie Poveljos prodels 28 ATARI 0L Tu- broja
MULTIPLAN _(600), (600).  Prijucak na sirainj konekior bez pro- 902 Zelko. Branimira Cosovica b vam i veir
GRAF84 (600), BLPERGRAFK (aa» naka spektruma. Te servis spektru- 15000 . 016/26-691 ki izbor najnoviih programa za Co-
— komplet (000). Sva ma. Dipl. in2. Igor Bobié, 54000 Osijek, po. povoljum cename.
o o S PR I 00 RA 2 NO o o g
Sl 3 Pron 560 VODEL © oo s 2 reere e
DEVPAC (600). U KOMPLETU (4 grogramina, Rundic  [~Grinail oftmi od fotokope |
ity e At DIl || | BT Eees
ooty Rl e A e e | | St it
g_um LOCOMOTIV BASIC (1400) MA-  —————————————— d O oyt
INSKO Pnoemmmuz (um u PRODAJEM PRINTER COMMODORE
Uputstvo za 'SA UGRADENIM ROM-om ZA | THE MOTOROLA MG 00 WGR0- o
1 i K 20 Cipostas YUSET | PROGRANOM 2A b -y Commodore 64: Imam sve programe &
' m ,000). Uputstva za m TEKSTA KOJI OMOGUCAVA OBLIKO- | Jiate. oo desgn and syson xwﬂmmmmmum
CEVOAG, PABCAL MASTERE TAS.  VANIE BILD KOJE ABECEDE. PRODA- o ma, Svetu Kompjutera | Mikru 50Gin
(600), u kompletu LITE C—84. | SOR PROGRAMMER'S REFERENCE Uitk Virgaiw: Resina 4. 16005
(2.100). ZAHOREC VLADIMIR, p.fah 129, 23300 woodn | NS, 018/334-539
- - KIKINDA, tel. 023/523.071.
KOMPTER BILIOTEKA EATE I " e o R
m““"‘am . 32000 CACAK. 17 SUDED TROUOH T B0 THom dn | gopum programima (4500). =
STt g S AHDVER Tams TANDBOOK s pate o te 09" | kobta 300din. (u markicama) a po
PERSONALCI!!! SOFTWARE za Vad functorboperation o the novac vratam. C-16, +4 —
IBU-FCPORTIBLEXT i OMPATIL TR sman | povoina porude e bspistnom
minimaino clenil SU- _ efinih program. Cena b PROGRANNG THE 70¢én | VC-20 — ima programa, traite bespia-
FERGALC, . WORDSTAR AL Za katalog pu.n 100 S ATARY | PROGRAMNG S0 dn | tan katalog! Derman Sandor, Rads Kon-
MERGE dBASE Il, TURBO P/ % SOFT, Bul. revolucije 54, 76230 Bo- | SEGANER'S GUDE T0 MCROPRO- oman | 2 23 23000 Zrenjanin
TALK I 30 samo, neki od ko $arak Samac, i T 130 BSTHGAT  MICROPROCESSOR COMMODORE 64/128 najbol] programs
nodim, Naruie KATALOG koj 6 be8: 5551 SOFT-Semks masecs Tl o nngn | COMMODORE 64/128 nabal) progrars
vakog meseca nesto novo u_ superkompletu ISSION
o L msg:":”‘z’:%,f::"a 2a vad atari B0OXLH3OXE: Niguaiders, | |omyart /U OERATIN ELAVAYO}I HACKER 2, spume e
041-315:371 ‘dampe mashine, fire fleet.... Ovog puta | LEAANNG TO PROGRAM NG S60 din
stigla je i ATVs SN BeneT, TREASLRE
seconds book of atari. Javite 8e | dobi- 7%0dn | ISLAND, NIWA (Night Shade 3), BOUL-
Gate novi katalog sa novim kompletima. e e | DERDASH 7. WhR, ORUDS. HOLY.
Pandurov Zoran, Burdevska 33, 23000 | PROGMMMNG NG lorbemicn- O | WOOD OR BUST. MUSI P, PIKA-
Zrenjanin, 023/63-521. DO, THE LEGEND OF SINDBAD, THA!
et o i gn |  BOXNG, FIST 2, MIKIE, FIST TOURNA
KOMPJUTER THE CPIM HANDBOOK win MPM SO0 | ME! .
BIBLIOTEKA VAM PREDSTAVLIA KNJIGE oM %0 194  ASTERIX AND M.C.
ZA VAS RACUNAR G i 20dn |  BOULDERDASH 6, POWER PLAY, JONY
1- COUNODORE 120 PRIRUENKC CENAZ500 | | S imig s e 185 | R O L STEE EC
ova knjiga? Jer 56 pojavia dovet meseci pre Konkurentrih, | | amed 30 | 600 e | pobTo 80 M. | SeEr 1 U EADERBARD Sk s ey
jor ima 40% vise mateijaia | jo Jo 50% JEFTINLUA. Detalino objadnjon rad 84 P, ks e —jodon e o
2""up" UTsm TVO 24 DSK 157011571 CENA2000 | | Bepln i ok vl pu w | - CAPTURED, EXPLODING 5 BILLY OA
ok cac s e . Maslot,Dinta 2, 1080 Zamn NAN
21t CENTURY-+
2 COMMDDORE 128 PROGRAMERSH oot U STAMPI SBioodsa STiRalarok —
masioskom programiani. Prodajem tek kupljeni | ooarinjeni zsleni
PR TPLATI GEM o 28, 2. 1967, g, (3.000) Kaanie (3500) onier (12) \Mictoscan MO1ZB5PPC:  Niahmé: Asim, N: Pozderca
4. CP/M — SISTEMSKO UPUTSTVO CENA3o00 | Z21BM izuzetno povoljna. Tel.  Zenica, nmzz 556 (wm |5—w
optino 8 obradens veczo 22. 1 30, kao | asemblersko e vove, 1 ¢asova)
jo tabela Saajen
O NMODORE 54 MEMORUSKE LOKACUE — I zdanio CENA3.000 e 6 NANOWUI PRO-
Upravo zdc I zdem nabols govor d o ks rimacona od s cnih CRPC I oo VI {0 oo YAl
Koii Zole KOMPLET:  MIGE, 1942+ PA-
E COUMODCAE 84135 KRS ASEMBLERSKOG PROGRAMIRANIA Kms-m slektriéne | montazne sheme
U STAMPI e KOMPLET: mn DARE, SANKON, Sh-
Ukoliko selte da_programirate bzs | alttnife ovo o knigh 28 e Poxruwin KOMi +KASE-
Pretisina cona do 28, 2. 1987, ¢. (300, posie 400 o M Luknouy St dom i TALPITS3000. |OBA. S0, Te.
7. AMSTRAD — PRIRL Markovic", soba 4168, 41000 Zagreb 071/537-106 IL1 071/539-543

o 2eiite
cena do 28. 02. 1967. (3.000),

jige mozete kupiti u

Narutujem
12345678

Detano objinjen ad u BASICAL Grafika | 2k uz obil primera. RGSAN
pojmova. Za podstnike | napredne.
8. AMSTRAD epc_em PRIRUCNIK
sve Informacie na
ASDOE . Gy | ki an i v, oo v ka8t Pretplatna

kasnije (3.
SVE KNJIGE SU KVALITETNO QTAMPANE KORICE SU PLASTIFICIRANE, POVEZ
TVRD. Ko knjitarama Sirom zemlje i direking putem

kniige  IME | PREZIME _
ULICA 1 BROJ___

-KOMPJUTER BIBLIOTEKA" FILIPA FILIPOVICA 41, 32000 GACAX talsfon 002:31:20

jodnom  mestu 0 BASIC-u, L

Prodajem Electron, 30
nal mini office, eite sa uputstvom (2 m)
Minijaturni i, televizor (FMST
okran 5 cm sa proborom (lom).

, R. Burida 165/41, 81000 To-
orad, tol 081/34-980

PRODAJEM: COMMODORE 64 SA

SERVISIRAM RACUNARE
SPECTRUM 16 | 48 K TE ARG OARE
COMMODO

SARBANIS DINKO SCAV. BROD STAR-
CEVICEVA-55 TEL. 065-242-865.

SPEEDDOS PLUS — DESET PUTA BRD BR2

by Guvu VErs4. Sarm 20004, N
Vil PROGRAMI ZA DISK | KAZETU.
Tel 051/22-852

3




Racunari

u ,,akciji

Sportska
prognoza
na ,,spektrumu’’

Koliko ste puta &uli da neko na Sport-
ima ,.pogodak ma-

~j2 klubova, sudifa, publike i ostalih prilika i
eorilika. fma tu i elemenata sre¢e. U
kom sluaju, nije loge da ragunar malo

uz malu pomo¢é
racunara

Program radi veoma brzo. Prilikom prir
kazivanja sistema uglavnom ée radun:
Sekall vas, ne vi njoga. No, kod pravijenia
veéih sistema moze se desiti da se prva
Kolona pojavi tek nekoliko desetina sekundi
posle starta.

upre i i sre-
u. Ovaj program vam nudi upravo to: vase
da odredite tipove za jedn

Ostali deo posia, sve do pravijenja
one koja donosi 13 pogodaka, obaviée
\xktrum Jedino neée valjati ako " u
novnoj koloni bude vise promasaja nego

> ste ogekivali.
Drugim reéima, ovaj pvogvam pravi si-

vide kolona — pa, ko voli nek izvoli

/e p
Prvo pitanje koje ¢e vam program posta-
viti glasi

Pocinjete nov sistem (D-N)

Ukoliko ste program tek startovali, od-
govoricets DA, il samo D. Odgovor NE it N
program ¢e prihvatiti samo ako ste pret-
hodno veé¢ upisali podatke o nekom siste
mu. U tom siutaju podatke necete morat
ponovo da upisujete, a sistem Gete moéi
opet da vidite na ekranu ili dobijete na
printeru. Broj razgledania sistema, i prin-
ovanja, nije ogranigen.

gram, inace, ne kolona
s sistemu. Mozete igrati 13 parova i traziti
avku do 12 promasaja, ako samo imate

Sistemi sa osnovnom kolonom u Zargo-
u igrata nazivaju se Sans-sistemima. Od

avi nov sistem. Posao kao iz
atunar!
zraz  kolona" je takode Zargonski
mbinatorici se taj jedinica, nula
cvojaka zove kompleksija, preciznije: vari-
cija s ponavijanjem.
Osim 8to ispravlja greske, ovaj program
nvata | neke dodatne uslove koji mogu
atno uticati na broj kolona. Sastoji se od

na_traku, posluiue se

Sam svoj programer
Program za loto objavijen u , Raduna-
rima* 20 i 21 pobudio je veliko intereso-
vanje éitalaca, koji su se javijali s mzom
pohvala, zamerki, pitanja i predioga. Ti
Ppovodom redakcija je angaZovala aurnra
Zarka Vukosavijeviéa da napie detaljna
uputstva s primerima za pravijenje pro-
grama za loto. U nekoliko sledecih bro-

P
/ac koji ima ,,spektrur
nog programerskog znanja modi

de, ako
bude paZijivo sledio upuls!va, da odabe-

re ono $to njemu ra i da razvije
SVOU program za lota na jecnom odl cva
ponudena programska jezika
jekt ,,Sam-s -SVOj-4 ploglam -Za-/ IOID
doblin’ prave dimenzije samo ak
realizovanje ove ideje uKljuei S0 vide

koj

Groju. Program zauzima 2053 baita pocev
adrese 50000. Jedan Kiobajt ispod i
nak bajtova. Iznad sebe. Korist Kao
cniprostor. Ostatak memorije je slobo-
Spustanje RAMTOP-a nije potrebno.
2i. pre uditavanja ne mora se narediti

adresa.

EAR
“Ostalo sigurno ve¢ znate: program se
tava sa LOAD "'CODE, a startuje sa
DOMIZE USR 50000.
stine radi treba reéi da je ovo skraéena
~=ia programa SUPER SP kojlima vete

guénosti, ali je zbog duzine manje po-
odan za cbjaviivanjs T, svakaker 28 upisi

sportska prognoza

Citalaca. Autor i redak-
clja su spremni da %6’ maksimaing, u

okviru svojih moguénosti i raspolozivog

prostora, zaloe za realizovanje Citalac-

*ih predioga.

Znadi, odgovorili ste NE. Program ée
zatim pitanjem

Kaliko parova?

da upidete broj od 2 do 13.
Pcsla loga sledi pitanje:

Osnovna kolona:

Program uje da upiSete tipove
osnovne kolone sistema. Prihvati¢e, narav-
no, samo tipove 1, 0 i 2. Ukoliko prilikom
upisivanja osnovne kolone negde pogresi

te, kad otkucate tip za poslednji par biée
vam prufena $ansa da ovaj deo posia
ponovite.

Dozvoljen broj promasaja?

To je naredno pitanje. Mozete dozvoliti
najmanje jedan promasaj (gresku u tipova-
). @ nalvise broj parova minus jedan. Ako
pravite, na primer, si 0 parova,
program necs prinvat o rach sa.viee 0a 8

promasaj

Novo Dl(an]e glasi

Maksimalno jedinica?

Ova opcija vam omoguéuje da ogramc»
te broj jedinica u koloni. Ako up
dobicete sistem bez ijedne ]edlmm aako
upidete broj parova, ovaj v Ge biti
S0, o Jest node iticgtl ha o} KokSHs
u sistemu.

Ista pravila vaZe i za sledeca dva pitanja:

Mal ino nula?
Maksimalno dvojaka
Dozvolili ste, recimo, da u 13 parova
bude naivie 9 jedinica. All ne Zaite da so
nadu jedna do druge. Zato vas
oBskuj job tr pitanja

Maksimaino jedinica zaredom?
Maksimaino nula zaredom?
Maksimalno dvojaka zaredom?

Na vama je da se odlugite. Svaku od
ovih opcija mozete takode iskljuditi ako
upisete broj parova.

Sledece pitanje je:

Brojanje? (D-N)

Program vam saopstava rezultate na dva
natina
2] Samobrojanjem kolona u sistermu
b) Stampanjem kolona i brojanjem.
U varijanti b) program prikazuje kolone
u grupama po 24 (ri tiketa). Posle prikaza
avake grupe Seka da pritsnete L (za PRINT)
Iii ENTER (za nastavak rada).
imati potrebu da naipre saznate broj ko
na, pa tek onda da se odludite za prikaz
sistema ili promenu uslova radi smanjenja,
odnosno poveéania sistema.
1] van]anll a) program samo broji kolo-
e. tajania, pa vas vestava
g
Znati, ako Zelite samo brojanje, upisite
D (OA). Ako Zalite i brojanje | prikaz siste-
ma, upisite N (NE).
jo8 )sdnom cote bil pitani da o sve
redu. Ako jeste, program 6o nastavii rad, a
ako nije, vun poema
rogmma se moie prekinuti priti-
shom na § (STOF). Program G %8 tads
tak potetak. Ponovo Cete
Srocal pitins:




!

o

Zvuéi neverovatno: na Sportskoj prognozi moZete dobiti prvu nagradu, iako imate samo 11 ili éak i
manje pogodaka! Svoju prognozu treba da poverite racunaru, koji Ce Ispraviti odredeni broj promasaja
napraviti sistem za , trinaesticu*. Jedini je uslov da tacno predvidite koliko najvise moZete imati

promasaja.
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4F 4C 4F 4E 41 08 51616
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20 42 52 4F 4 08 51648
40 16 00 00 4D AD 51664
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4D 41 4B 53 49 A9 51712
4B 41 3F 40 16  2C 51728
4F 20 4A 45 44 DF 51744
4F 4D 3F 40 16 2B 51760
4F 20 4E 55 4C  FB 51776
16 00 00 4D 41 96 51792
4F 4A 41 4B 41 7E 51808
00 00 42 52 4F AA 51824
29 40 16 00 00 2D 51840
55 4B 4F 53 41 D4 51856
20 31 39 38 37 EB 51872
49 4E 4A 45 54 05 51888

55 20 52 45 44 58 51920
00 28 53 29 54 27 51936
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28 6E 65 6D 61 83 51984
40 16 02 00 7E 7B 52000
32 89 CB C9 3 63 52016
€9 3E 08 32 6o C1 52032

00
32 63 CB 34 08 7E 00 00

Poéinjete nov sistem?

Odlutite se. Sada imate pravo na oba
odgovora.
Upisivanje podataka

Program ima. svoj mali editor za koji
vaze jednostavna pravila. Upisivanie je isto
kao u bejziku, osim $to se znaci ne mogu

49/uz malu pomo¢ racunara

umetati. Brisanje je takode u bejziku (DEL-
TE). Posle svake upisane redi ili broja treba
pritisnuti ENTER

Ako upiSete reé, editor ée ignorisati sva
slova osim prvog. Na primer, sve ove redi
ée shvatiti kao NE

N, NE, NDA, NIJE, NQWERTY.

Prilikom upisivanje brojeva, editor prih.
vata najvise etiri cifre.

Editor neée prihvatiti, u okviru jedne
opcije, nedozvoljenu reé ili vrednost. Ali

prilikom kombinovanja uslova iz raznih oo
cija morate voditi ratuna kako ée se
draziti na sistem. Pokusajte, recimo. d= «
6 parova dozvolite 5 jedinica, najvide cwe
zaredom. U sistemu neéete naéi nijece
kolonu sa 5 jedinica, &ak i ako ste in upisah
u osnovnu kolonu, iz prostog razioga &t ==
takav raspored nema 5 slobodnih mes:

Zarko Vukosavijevié



Tehnike
programiranja

osle kraceg razmisijanja, doseticete se
tma koji omoguéava trenutno prona-
nje podatka: ukoliko ée, na primer,

tajne racionalnog
pretrazivanja

Obzirom da smo koristili sasvim jedno-
stavnu hash funkciju, odekuje se cesta
pojava sinonima: mnoge bi druge reci (npr.
JEDAN) bile transformisane u adresu 17
Mogli smo da i funkeiju i

vu; veliki bi ofset, Stavise, mogao da one-
moguéi umetanje’Kijuceva &im bi, na pri-
mer, elementi 261, 461, 661, 861 i 061 bili
popunjeni!

tako ukloniti ove ogite ali bi

ofseta (quotient off-

nas uvek ogranicavao Dirihleov princie:

ko, S tri zeca u dva kaveza,
28 co obavezno bitl bar dva

cal Slmmml se, dakle, ne mogu izbeci pa

im treba posveti .

od nacina za tretiranje sinonima predstavija

takozvano otvoreno adresiranje.

Otvoreno adresiranje
Iskazano u nekoliko reci, otvoreno adre-
a,

o da dimenzionisemo niz od milijardu
nata to zahteva RAM od neka 4
ajta — veéi deo ovoga prostora ostaje
no prazan $to l‘,.!k i vellk» racunari ne
. Na svu srecu,

xozvanim hash funckcijama ne zahtevaju
sta bude unapred sortirana — ko to ne
je u bajke?

Hash funkcije

tpostavimo da treba pretrazivat listu

ce sadrzati najvise 1000 elemenata i to

devetocifrenom kljuéu. Dimenzionisace-
riz od potrebnih 1000 zepisa (indalai

<u od 0 do 99), pa e element niza Al)
wvati” Kijué Sije zadnje tr

ovom
iako je Kiju jedinstven,
siednje tri cifre ne moraju da ga jednoz-
no odreduju: Kljutevi 214—30—1765 i
12—25—9765 su odito razliciti ali im se
nje tri cifre podudaraju. Ovakvim éemo
Kljucevima (tzv. sinonimima) posvetiti za
oliko trenutaka; za sada éemo zanema-
njihovo postojanje.

Hash funkcija transformise kiju¢ u adre-
s elementa niza koji memorise odgovara-
<< slog; transformacija je obi¢no jedno-
na i obuhvati operaciju modui.; Obzi-
m da je u nasem slucaju Kijué ceo broj,
ofemo da koristimo funkciju adresa
«jué MOD velicina tabele. Ukoliko bi
bio alfanumerik, funkcija bi i dalje

na MOD: pogledajte

mer sa slike 2. Pretpostavljajuéi da klju¢
~a pet slova, sabrali smo ASCIl vrednosti
n znakova i tako dobili ceo broj na koji
mogli da primenimo MOD. Klju¢ DE-
bi, na primer, bio transformisan u broj
posto je zbir  ASCll _kodova
:,9 74+65+78=217 dok je 217 MOD

50/tehnike prog

u'slucaju kolizije
transformisanih _kijueva, pokusamo
upisemo novi Kijué u prvo Siobodno polje
posle onoga kome bi Kijuc ,,po zakonu'
pripadao. Treba, na primer, da upisemo
kijuceve sa slike 3 u niz od 1000 elemenata.
Najpre ¢emo sve elemente niza A popu-
niti nulama pa ¢emo onda poceti sa umeta-
njem. Kijué 214-30-3261 upisujemo u 261,
Kijug 0a3—51—8000 u nult element niza i
ko dalje. Problem nastupa kod getvrtog
elemnw 819—02—9261: 261. element niza
ve¢ zauzet. Nema problema: broj 819—
az-szm upisujemo u 262. element niza i

262. alamen\ niza ali ]9 ovaj ve¢ iskoriséen
za pemésnje prathodnog Kijuca — nema
druge nego da s iskoia 263, olomenat

Sledeci kuub lako upisujemo u A(766)
il posiedn]i Kjué (214 17--0261) moramo
da transformisemo u adresu 261 koja je ve¢
popunjena; i sledece dve Celije su zauzete
tako da ¢e kijué konatno biti upisan u
A(264). Konacnu situaciju prikazuje siika 4

kako bismo razumeli princ{pe otvorenog

adresiranja. Obzirom da se obicno moze
ocekivati da posl.dme i cfre| Kljuéa budu
ravnomerno rasporedenje, hash funkcija
koju smo koristili eliminise primarno nago-
milavanje (u stranoj literaturi primary clu-
stering) tj. pojavu gomilanja slogovn s
istim kijuéem. Sekundarno nagomilay
je, medutim, prisutno: popvlju)u“klluéevl
cije je mesto zauzeto
koji su ..pvetekh sa pmhoomn pozlcl]. —
takav je, na primer, 033—30—8262. Algori-
o ko‘l dopusta sekundarno nagomilava-
¢e, pre ili kasnije, bitno usporiti pretra-
2Ivnn;e pa ¢ 86 ono, u granicnom slucaju,
svesti na prosto_sekvencijaino uuen;e °
kome smo govorili pre mesec dan:

Db 1L biei elirinisallioos1xidasne ra-
gomlllvun]' da smo, umesto ofseta 1, kori-
ofset 27 Na Zalost, ne: ..put" ijuéa Eije
. 2adnie tri cifre Py 261, 263, 265 |
tako dalje — kljucevi koji bi se zavrsavali sa
263 bi opet morali da se pomeraju. Bilo koji

drugi ofset bi izazvao istu poja-

set). Velicina tabele, pre svega, mora da
bude izraZena prostim brojem to znaéi da
Gemo izabrati prvi prost broj veci od maksi-
maino produzene liste. Obzirom da nasa
lisa ima najvise 1000 elemenata, usvojice-
mo da vollélna abele bude 1009; indeksi ce

iéi od 0 do 1008.

Umeuma elementa sa datim kljuéem
poginjemo kao i do sada: nalazimo ostatak
pri deljenju Kljuéa sa 1009 i, ukoliko je
mesto slobodno, upisujemo kiju¢ u odgo-
varaju¢i element niza. Ukoliko je mesto
zauzeto, koristimo novi algoritam koji je
najlakse razumeti na primeru. Umetnuli
2mo, na primer, kjuc 214—30-—3261 koll jo

U 742, elementu niza
(214500261 MOD 1000=742). Kijue 191—

del;en]u \ijoéa sa maksimainom veliéinem
lite: 191222566 DIV 1008 cije 180618 pa
pakisiaiame d popunim sjerment hizs i
ie rod Broj (745 5 189516) M =566
ko dalje. Ukoliko docnije pokusumo da
el Kljué 530—56—4221, element
742 (630564221 MOD 1009=742)-Ce, dodu-
Se, biti zauzet ali ¢e sada koliénik biti
530564221 DIV 1009=525831 pa éemo doc-
nife pokutavati umetanje u 864} & ne
element liste ((742+525831) MOD
T000 ) — sekundarno je nagomilava-
nje tako izbegnuto $to bi, jasno, trebalo
matematicki dokazati.
Kako modifikovati listu
Posto smo opisali algoritam, umetanje i
traZenje elemenata postaje sasvim jedno-
stavan zadatak koga resava program sa
slike 5 — uputstva za upotrebu se ne
razlikuju od programa koje smo pisali pro-
ca. Jednom formirana lista, me-
dutim, nikako nije konatna — ponekad
Gemo biti u situaciji da obrisemo nepotreb-
ni kljué. A to nije bas sasvim jednostavno!
Na slici 6 vidimo listu u koju je
umetnuto nekoliko KijuSeva; treba da obri
semo slog iji je kijue 214—30—3261. Nista
lakse — treba upisati nulu u A(742). Sta ¢e
e madutin, dogodil ako docnije poie-
mo da umetnemo element 56—422
Kompjuter ¢e izratunati da je 330804221
MOD 1009=742 pa Ge novi klju¢ biti upisan
u A(742). Trebalo je, medutim, ude
poljavijera greska polto Kijue 530—56—
4221 veé postoj: pogledaite A(B34)! Keko jo
maguée? Pri popuniavariu iste fe najpre
hidek Kiju¢ 214—30—3261 a docnije je
pokusano umetanje 530—56—4221. Obzi-
tom da jo A(742) vet bilo popunjeno, lzra-
cunali smo (742 + (530564221 DIV 1009))
MOD 1009884 i dodelili vrednost
564221 elementu niza A(884); ako docni-




Upoznajuci binarno pretrazivanje i koriscenje binarnog stabla, u proslim smo ,,Racunarima’ naucili da

red funkcije slozenosti dobrog algoritma za pretrazivanje Ig n. Postoje I mozda algoritmi kod kojih
bismo podatak pronasli posle samo jednog ili dva poredenja? Krajnje je vreme da ih upoznamo!

beSvAL 88
K1 jucc OR ki gucsuaxn

Gomd 90

o bigue traci®hus
260

ik

% 1 uesanxn
atak de_pobtofsi®z GOTO 180
Bobatek Jor “ipod(xlyue)

"~ slika 1

ioto s a0
hashichash & ord(key(£})
addronsionesh sod 1005

51/tajne racionalnog pretrazivanja

slika 5
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Nejednostavnije _resenje _predstavja :
S tnog pole deietion u svaki ~
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da docni e kijuéa u L
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s lzvi R o slika 8
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nulu i folse, u v- ¢ sdrontraniby <
nom, pru-mum grosku i n-nm-mo
pretradivanie. & bl mnogo. Jaeniie Coristiones
kcdlmbdlhlllku'l na kojoj je prikazana
podetna fista izgled po umeta- |
nlu elementa 124—88— Sepew Crabtizney
Ul.ndlvan/a ..
vam se &ini da je otvoreno ad slika 9
m.n;- priliéno kompllk ovan algoritam | da
ol ae mogla smislt | jednostavnija varianta Bt anioeny s [ a0 073 | 0.0 ] oom
upoznamo varijantu koja nosi siikovito ime dapeans | 145 | 130 | s | 2 | aes
uiancavane (chaining) | g uporedim nle- Divorea adraatraite
ne karaie nondspesna | 193 2.00 [ w200 | 10.0 | 100,
ra
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52/tehnike nonimi l-'u liste — svakom el Utancavange
pridruzuiomo po jednu sty siogova em B 025 | 0.50 [ 075 | 090 | 0.9
progra Kijubevi daju ist] i takay niz
miranja prikazuje siika 8. siika 10
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Sasko:

Dimenzionisali smo, dakle, niz od 1000
ukazatelja — nulti ukazatelj odreduie listu
&eva koji se zavr

i tako dalle. Svaki siog sadrsi ukazatelj na
sledeci kljué sa istom hash vrednoséu dok
ukazatelj poslednjeg elementa liste ima
vrednost nil. Formirane, pmn.l.zenp i
brisanje elemenata je do krajnosti pojedno-
stavijono (UsKoro cemo ga prikazatl | i wiod
programa) ali je placena i odredena cena
— trosi se, pre svega, memorija za smesta-
je od je, osim toga, racio-
Tislan samo ha jesicima kojl; popus paskals,
omogucavaju rad sa ulancanim listama.
U ovoj se seriji napisa ne bavimo preciz-
nim izvodenjima koja mogu da se pronadu
u literaturi — dopustite nam da zato nave-

53/tajne racionalnog
pretraZivanja

slika 11

demo samo konacne brojke koje omoguca-
vaju poredenje ulancavanja i otvorenog
dresiranje. Najpre ¢emo definisati faktor

popunjenosti (foad factor) 'L
gde je sa N obelezen broj postojecih kijuce-
va ulist 8 sa P makeimalan broj Kuceva u
listi (na slici 8 je, na primer, N=7, P=1000
$to znati da je L=0.007 — ova je vredncsl
uzgred budi receno, neprirodno mala jer je
lista veoma slabo popun]ana) snk. 9 prika-
2uje prosecan broj por
ment ili da on

smaniiti na jedan! Broj poredenja, da &
stvar bila jos lepsa, uopste ne zavisi o
veliine liste ve¢ samo od
nosti.

Slika 8 i 9 dokazuju da su hash funkcie
Jedini algoritam za pretra

tama Kljuceva. Jedini izuzetak na-
stupa kada je potrebno &esto Sortiranje
liste, na primer posle dodavanja svakog
novog elementa; tada je metod binarnog
stabla jivi

ne postoji. Na slici 10 smo tabulirali
vrednosti za nekoliko Karakteristiénih hk-
tora popunjenosti: vidimo da se za m:
vrednosti L elementi pronalaze posle aamo
jednog ili redenja dok se i kod
gotovo sasvim popunijenih lista broj pore-
denja (za ulancavanie) ne penje iznad 1.5.
Ukaoliko, o»ae‘ Koristimo bmlmo pretrazi-
vanje, za g od 1000
elemenata ce nam trebati 10 poredenja dok
¢e se koriséenjem ulancavanja ovaj broj

Tabela simbola
Kao finaini primer, napisacemo program
2a formiranje i pretraivanje tabele simboia.
sliéne su rutine obavezni sastavni deo bike
kog asemblera, interpretatora ili kompai-
lera.

Sta ta je, pre svega, tabela simbola? Kade
ratunar, izvrsavajuci vas bejzik program.
naide na naredbu tipa BROJ=100, bice
formirana promenijiva BROJ (za sada Geme
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st
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tpostaviti da ona nije postojala) pa ¢e joj
dodeljena vrednost 100. Dodeljivan] ]em
wrednosti smo se bavili u okviru naseg

Sutovanja u srediste ROM-a" (,Raunari
18", strana 56) pa ¢emo se ovoga p
pozabaviti formiranjem tabele sa imenima
sromenijivih. Mogli bismo, jasno, da trpa-
mo imena promenljivin U tabeiu onako
k3o se ove pojavijuju — savet da n:
oxcetku programa definisete promentjive
xoje Gete desto koristiti potice odatle 8to
ovu varijantu koriste mnogi slabi i spori
cejzik interpretatori. Pokusacemo,
sm. da primenimo hash funkcije i ulancava-
ne i tako ubrzamo pronalazenje imena u
1abeli simbola.

Pretpostavicemo da (mens simbola od-
covaraju sintaksi paskala: re¢ proizvoljne
Guine Koja se sastoji od slova i brojeva pri
zemu prvi znak mora da bude slovo. Pro-
grami Gono S ST SR
wh a on ée ispisati tabelu i i
ecionalnosti &itavog nonupka u idu pro-
se2nog broja poredenja Koji je neophodan
22 pronalazenje nekog imena. Ukoliko pise-
1= interpretator, kompajler ili asembler, deo
obezbeduie statistiku vas neée zanima-
aii Gete ostatak naseg programa moéi da

slika 12

skoristite kao znacajan
Kako radi program sa slike 10? Na
samom su inisane konstante
«oje ima smisla menjati: velicina tabele i
njeni maksimalni i minimalni indeksi, mak-
simsiva, dufing svéligiSDOR L DL
grebcl koja se ia pokusamo da
Sodamo ve¢ postojeci bl et pro-
-am najpre popunjava sve ukazatelje vred-
~ostu nil a onda odekuje da sa tastature
nesemo imena simbola, sveko u
nom redu.
koja korvertuje 'Brvin o
1 cagoveraiisl MURGe - ovelitiaide
Jo ova funkcija nesto drugacija u odnosu na
siiku 2, posveticemo joj dodatnu redenicu.

54/tehnike programiranja

Umesto da prosto sabiramo ASCII vrednosti
znakova, mnozicemo svaki parcijalni zbir sa
7 i tako poveéati ravnomern:

hash vrednosti — ASCII su kodovi previse
grupisani.

Sledi poziv procedure trytopost koja
pokusava da ubaci simbol u tabelu; ukoliko
takav ve¢ postoji, bice prijavijena greska
Jedan od parametara procedure je promen-
liiva numcomp koja broji poredenia potreb-

za umetanje elemenata. Kada korisnik,
priiskajuci GYRL 2 i moku aliénu seicven:

cu, da znak da je zavr$io sa unosenjem
imena simbola, biée ispisana tabela |
odgovarajuéa statistika. Primer je prikazar
na slici 11

Tako smo dosli do kraja nase serije
napisa o sortiranju i pretrazivanju podataka
premda, naravno, nismo rekli sve $to se o
ovim veoma vaznim programerskim tehni-
kama moze re¢i. Nasa ée se serija nastaviti
u dva pravca: pokusademo, pre svega, da
napisemo jednostavan data base program
primenjujuéi u njemu metode koje smo
upoznali. Pozabavi¢emo se, osim toga, ta-
kozvanim inteligentnim pretrazivanjem i sa-
staviti program za poznate igre , tic-tic-toe"
.eight”.

Dejan Ristanovic
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strana 391, cena 3600, trag:
5000

Vetina paperware-a koji se
Kkod - fzcije predstav ko
ge za ke tipa

da da propusti pojedinosti koje
mozda nije znao. Smatrajuéi da
&itaoci ,,Racunara’ (koji jedini
Citaju ovaj prikaz!) imaju zna-
&ajno znanje opéte prirode i da
su zainteresovani vise za mi-
kroratunare nego za vede si-
steme, ne mozemo da im bez
rezerve preporugimo prvi deo
knjige ,Ratunarstvo s pro-
sty jezikom paskal’’.

Hvan Brato
i Vidisaw Rafiovc
RACUNARSTUO
'S PROGRAMSKIM JELIKOM
PRSHAL

EN

programskim " jezikom paskal

3 j oceni, prva
knjiga na jugoslovenskom trzi-
&tu koja je kvalitetno i potpuno
Pokrila paskal, jezik koji mnogi
smatraju_ideainim za upozna-
vanje udenika sa petanire:
njem. Materija se izla%e veo

ka interaktivno ne ,krpi’ ve¢
da se izlista i da se na miru
analizira u cilju lociranja i ra-
cionalnog resavanja problema
Knjiga je, neuobiéajeno za nase
uslove, opremljena indeksom
ali, zadudo, ne i spiskom korig-
Cene mera(ure Smatramo da je
ovog poglavija,

posle prvih poglavija mozete da

pisete programe, dok ete kroz
teksta upoznati kom-
plaksnc deklaracije, skupove i
ukazatelje. Svako je poglaviie
dopunjeno zadacima za prove-
ru znanja koji su rséem na

..Kako dn uul.uene speklrum (ili  kraju knjige — idealno za uge-
komodor 64) i o!kucala LOAD". nike 28 starije éluoce koji
voje

jezikom pnskl! je, istina, knji-

znanje cak i bez raeunara Via-

svega, nekorektno prema
autorima koris¢enih knjiga, ali i
neprijatno za &itaoce koji ne
znaju gde da pronadu dalji i
detaljniji prikaz izlozene mate-
rije.

Prva zamerka koja moze da
se uputi drugom delu knjige
i samo za viasnike personal-
nih ratunara: ako veé znate
bejzik, knjiga ,Raéunarstvo s
jezikom paskal*

ga za podetnike u
jem smislu te redi
znatno drugadijal

je podeliena u dva
dela Koja su Implicirana nmlm
vom: Arhitektur i
b racunara 1 Programet facik
paskal. U prvom se delu kroz
sedam poglavija izlazu osnovni
pojmovi o informatici, radu ra-
Cunara, programskim jezicima,
Kkonstrukciji algoritama i prime-
nama radunara. Sva su pogla-
via sesvim opdte prirode | ne

., ali ipak

soicima radunara
drige strane, nedostajati
malo delul]nl)l prikaz editora
i opcija kompajlera,
premda se moZe pretpostaviti
da su sli¢ne teme opisane u

dokumentaciji  softvera koji
koriste.
Autori  zasluZuju posebne

pohvale &to su pokrili citav
standardni paskal: u veéini sli¢-
nih knjiga mozemo da upozna-
mo samo (najéedée Korisdeni)
deo peskaia, ali no i razne
oje su ovaj jezik

ikakvo predz-
Renjo ditaoca. nauciceto Bta jo
rocesor, memorija i ulazno-
izlazna jedinice, kako se radi sa
brojevima u raznim sistemima,
sta je Bulova algebra i kako se
ona prlmer\]u)l u logigkim koli-
e, hakay jo e prkcodriog
programs| kog i nogo
Grugin stvari. Materla jo iziose.
na_postupno znagajnim
brojem primera, dok se svako
poglavije zavrsava grupom re-
Senih zadataka koji ée vam po-
moéi da uturdite naugeno.
Knjiga ,Ratunarstvo s pro-
gramskim ‘jezikom paskal” je
odito pisana sa udzbenickim
ambicijama, 8to je dalo i dobre
i lode rezultate. Useniku je pru-
#ena moguénost da ugi sekven-
cijalno, od podetka prema kra-
Ju. Ukoliko, medutim, ta] udenik
ima odredeno znanje iz oblasti
KOl Ja- Bzbonlk - pasveden:
izlaganje mu postaje priliéno
suvoparno i dosadno, $to znati
da nije stimulisan da pazljivo
&ita tekst, pa mu se lako doga-
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utinile slavnlm Sini nam se da
bi tekst postao jo& bolji da su
autori snaznije ukazali na nesu-
mnjive slabosti paskala: &ak i
kada su one pominjane, sledila
je obavezna regenica da je ,.ne-
o sliéno implementirano u
nekim nestandardnim verzija-
ma paskala’ — slaba uteha za
onoga ko nema takvu verziju!
Kniiga cesto pominje nestan-
rzije paskala, ali se
n]lm. azbilile 6 bevi - kage
se ve¢ one pominju, trebalo bi
ih bar konkretno imenovati.
Poslednje poglavije, Uput-

stva za dobro programirane,
ima poseban znataj: Citalac se
sa_savremenim,

struktuiranim pristupom radu-
narstvu, opisuju se njegove
prednosti (i nedostaci) i daju
saveti koji ¢e pomoéi da se
u programu lake loci-

raju i ispravijaju. Posebno je
znagajno 8to se programerima
savetuje da ,ne ubacuju pro-
gram lopatom u ragunar vet
da prethodno (na papiru) kon-
cipiraju svoje delo i da tek
gnda sednu ispred terminala.
Dobar je i savet da se program
koji ima mnogo logiékih gresa-

zi
nede pomodi da iskoristite svo-
ie znin]a — sve potinje od
nlgde se ne ukazuje
s razlike izmedu
bejaika | paskala. Ne smatramo
je ovo zamerka autorima
kn]lgs dosledno wlman]ena
koncepcija ,paskal kao prvi
programski jezik |edncs|avno
ne dopusta pominjanje bejzika;
realnost takve koncepcije izlazi
iz okvira ovog prikaza.
Autorima ne mozemo da za-
merimo ni priliéno rogobatan
jezik: knjiga je prevodena sa
slovenagkog, pa su tako nastali
i izrazi datotecke promenijive,
ik (pominje se, doduse, sa-
mo jednom), pokazivacki poda-
ci, drvo (umesto stablo) i mnogi
sligno. Cak i kada se ne poja-
vijuju ovakvi jezicki kalamburi,
tekst je pomalo tezak za Sitanje
i o uglavnom zbog Eudnih je-
ziekih konstrukcija i manjka
zareza.
lako nismo mogli da se uz-
dr¥imo_od zamerki, smatramo
e “Rnbunlvalvo 2 progtar
om paskal” jedna od
namel,m ¢oma¢4h kompjuter-
skih knjiga: kada bi barem svi
ydsbenici bili ovako napisani!
Cak i za odliéne poznavaoce
radunarstva, kupovina knjige

Organon na vlasti

strah od kompjutera

Autor: Mitajlo Dajmak; re-

cenzenti: dr Viadimir Ajdacic |
Ljiljana Kovadevié; izdavac: Ni-
RO EXPORTPRESS, Beograd
1986. Strana; 186, tira2: 3.000
primeraka

Organon na viasti je drug=
knjiga Koju novinar Mihajlc
Dajmak posvecuje radunarima
U njoj autor na jednostavan i
zanimljiv nagin opisuje mogué-

nost imenu savremenih
buduéih radunara. llustracije
Aleksandra Klasa duhovito pra-
te izlaganje problema koje so-
bom nosi sveopsta kompjuter-
zacija. Pri tome centraino me-
sto zauzima dilema da Ii ¢e
ratunari budunosti biti sred-
stvo koje Soveku olakSava zivot
ili sredstvo za ograniSavanje
niegove slobode.

namenjena ova
kn,.ga mozda najbolje kazuje
dr Zoran iwkov-c u ureagovom
koji je za n .Knjiga
koju drzite u vuci nue namenje-
na mojim sinovima. Manje zbog
toga 8to oni jod ne znaju da
&itaju — uprkos svojoj vlbnosh
baratanja kompjuterom —
Znatno wise zato 8o G0 za niih
mnoge nedoumice o kojima se
u njoj raspravija biti bespred-
metne, ili veé uveliko odgonet-
nute... Mi koji smo u Skolu
polazili sa tablicom i kredom. 2
krugove iscrtavali §tapom i ka-
napom, mi koji smo za pune tri
decenije morali da izdrzimo ne
verovatan pritisak ,oka bu-
duénosti" koji takvom sifinom
nije opteretio nijedno preda-
snje pokolienje, pa &ak ni sva
zajedno — mi ¢emo | te kako
imati 8ta da progitamo u ovo;
knjizi.

se moze proditati
ovoj knjizi ukratko bi bilo: pre-
gled razvoja ragunara od Bebi
drovih vizija do kuénih raguna-
ra, objasnjenja osnovnih poj-
mova ratunarstva, konkretni
primeri savremene upotrebe ra-
&unara, $ta se odekuje od ratu-
nara pete generacije i primeri i
moguénosti zloupotrebe ragu-
nara. Pomenimo i autorski do-
prinos dr Vojislava Stojkovica
koji je utinio da poglavija ,,Pro-
gramski jezici i , Jezici vestat-
ke inteligencije” budu intere-
santna i 2a one koji se ratuna-

s
jezikom paskal"* moze da pred-
stavija dobru investiciju: kom-
pletan i pristupacan referativni
prirugnik paskala uvek dobro
dode! Autor ovoga teksta bi, da
mu Nolit ljubazno nije ustupio
pvimﬁmk vrlo verovatno utro-

inara za ovu zanim-
1ivu 1 korand kniget

Dejan Ristanovi¢

rima ve¢ bave i ne muéi
Sve u svemu, ,Organon na
viasti"* Mihajla Dajmaka je knj-

ga koja je popunila veliku praz-
ninu u literaturi na nasem jezi-
ku posveéenoj socioloskim
psiholoskim aspektima prime-
ne ragunara, knjiga koju trebs
progitati.

Nevenka Spalevic




Komercijalni
softver

Turbo paskal smo veé naj
u jednom od prosiih brojeve
acunara, ne krijuéi oduSevije-
e ovim zaista efikesnim Kom-
pajlerom. Govorili smo o na
u kako je ostvarena brzina
orevodenja izvornog programa,
xako je postignuta jednostav-
nost procesa pisanja programa
1d. Ovo su samo povrsni efekti
primenjenog pristupa dok su
unutradnje razlicitosti u odnosu
na standardne metode daleko
vece. Evo o 8emu se radi
Protiv svih pravila
Svi kompajleri postuju neko-
ko pravila koja treba da obe.
meae kompatmunost uhjsk\
noy © kom se
Ezlku radi, i Iaku prenoewns(
programa na razliite radunare
koji rade pod istim operativnim
sistemom. Konkretno, kada for-
ran _kompajler zavrsi
rezultujuéa objekina datoteka
se kreira na identiéan nagin
ka0 8to to &ini i, recimo, paskal
kompajler. Analizom ove dato-
teke, ako ne poznajete interne
nazive funkcija pojedinih kom-
pajlera, ni na koji nadin ne
mozete utvrditi na kom jeziku
e pisana. Dakle, posie ove fa-
ze, postupak moze da tede je-
dinstveno za sve jezike, delovi
mogu spajati u celine bez
ozira na njihov izvor, itd
Prednosti su ogigledne, ali je

ranje dodatnih datoteka u me-
dufazama rada, sporost zbog
testog obradanja disku itd
riand je, zato, ukinuo ovo

dnosno gotov komandni kod
de. Nema povezivanja sa

a
Drugo pravilo kaze da kom-
er treba da prevede samo
elove koji se odnose na tok

siozenije funkcije kasnije uklju-
Zuju iz biblioteke potprograma.
Ko se u programu pojavi poziv
unkcije za radunanje kvadrat-
og korena, kompajler treba da
ezbedi postavijanje ulaznih
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borlandov

DEKLARACH
P
count = IKTEGER
test - yIE;
ez L REAL
Xey = oM
ok = BooLEAN,

xed

pored = (vace. manye.
dan = SET OF 0:03

variseble sa inicis,
se definssu u dexls
-

STRING ( b
RRRAY (11
Sednake)

nom dode
€134 Konstants

T 1 porea - tvece. st

)
§21,0F oWk,

1m vrednosts

0 ey
hex | RRRAY
e, CsEtoromn .k
e | Thmesa s
wr
m | TWEcen
Serdnl ARV 3000.1. 21 oF BYTE dSsOLUTE 630000
"™, REAL ABSOLUTE .
woes
15 exio. dsne:
parametara | samo da naznadi _ Koriste iskijuéivo funkcije ope-
poziv te funkcije. U sledeéoj rativnog sistema. Ako
fo2i, takorvaniog linkovanie, pleatl sing,  treba st
programu ¢e biti dodat potpro-  funkciju broj 9 iz MSDOS-a,
gram iz biblioteke koji treba  ako trobm oStat tasturu funkol
ia obavi ovaj zadatak. Dakle. 6,7ili8itd Proketite i ovo

akc se u program nijednom

hteva  izratunavanje
kvmrslnog korena, potpro-
grama za ovu namenu u ko-
naénom programu neée ni bi-
fi. | ovo se Borlandu nije do-
palo. Sve 8to vam ikada za-
treba od paskala nalazi se u
10K dugadkom i Koji

ide uz svaki vas. Razlog je opet
brzina prevodenia, -h i kom-
paktnost _biblioteke se

ovako moZe ostvariti. Usput, ne
otekujte da ¢e kod Ml]krosov-
tovog paskala programa bez

jedne naredbe biti duo‘uk O
bajtova. Razosaradete se
ustanovite da ¢e i on nuzlm-ll

oko 10K, jer s u inicjalizaciju
progrdia ukijudeni podprogra-
mi za rad 'sa datotekama, i jod

neki, a sve In n.odno zahteva
dosta masinskog kod:

e «roﬁ- gotovo
s pvﬁvﬂo ia naredbe
kojima se ostvaruje konukt sa
perifernim uredajima kompajler
treba da prevede tako da se

pray la ,,petljate"
sa BIOS-om ili, ;oi gore, direkt-
no sa hardverom, rizikujete da
vas program bude beskoristan
na svim ostalim ragunarima ko-
ji_nisu potpuno identiéni sa
1BM PC. Interesantno .e da i
broj upozorenja ot
iZaje 1BM (| Malkrosort) obr»
nuto srazmeran sa brojem oriih
koji ga podtuju. Svi klciiovi su
aavm,no bliski originalu da se
smatratikompatibilnim
il hivou BIOS-a. Koritetl brse
BIOS funkcije za ispis na okran,
stampat i sliéne _periferije,
umesto_sporih DOS funkcija
iste _namene, brzina rada se
znatno poveéava. To $to ova-
Kav program nece raditi na ne-
kom od raéunara koji preten-
duje na originainost a radi pod
MSDOS-om, nikoga, izgleda,
da nije ni briga. Takvih i ovako
ima malo. Ni Borland nije izu-
zetak. Kompletan rad sa termi-
nalom (tastatura i monitor) se
odvija. direktno preko BIOS-a,

pa je moguée u program ugra-
dlvatl eak | isplsivanje taznin
okvira i siiénih estetskin
zlama bez gubitaka u brzi
Instaliranje editora
Ako ste za pisanje izrvonih
programa do sada koristili
Wordstar, ovaj deo mozete da
preskogite. Za one koji su navi-
kli na neki drugi editor, pro-

gram TINST omoguéava da
Turbo editor prilagode svojim
navil svaku od nekih

40-tak funkcija koje je editor u
stanju da izvede, korisnik moze
da izabere niz tastera kojima 6e
je_aktivira esto da ovde
navodimo poduzi spisak mo-
guénosti editora, najbolje je da
program TINST startujete u
Svakom siugeju. Redom te bi
l I Bnl kratki of aredbi i
tastera koji ih aknwalu
Ao ritanets. samo RETURN
incijalni raspored ée ostati. Pri-
tisak na neki drugi taster ili
sekvencu Koja se zavrSava sa
RETURN, TINST ée ukijugiti di-
rektno u TURBO. COM datote-
ku, tako da o otkucani raspo-
ubuduée biti aktivan

b otor raspoznaje 20
naredbi za kretane kursora, od
standardnih gore, dole, le-
vo ..." itd., do neto finijih kao
.re¢ levo/desno” ili kursor na
prethodnu poziciju. Obezbeden
ie INSERT i OWERTYPE mode
Kao i 5 varijanti DELETE nared-
be. Rad sa delom teksta pro-
grama zapodinje njegey im obe-
icsavanjem kao bioka, pa zatim
premestanjem, Lap\ramer bri-
sanjom itd. Biok se moze odvo-
jeno snimiti na aisk, ili sa diska
upisati datoteka kao blok unu-
tar aktivnog teksta. Od ostalih

ne respoleganju_jo
.nadi . ponistavanje
svih izmena u ml u editovanja
fedne linije, automatols tabula-
cijc itd.
Pisanje i prevodenje
programa -

Kada startujete TURBO, na
ekranu se pojavijuje meni sa
naglagenim siovima_ pojedinih
opcqa Tako je dovoljno priti-
snutl £ da bi pre8i u editor
da bi zapodeli kompajlira-
np, R da bi odmah startovali
program. Meni omoguéuie da u

toku rada promenite aktivan
disk, direktorij, i da izlistate
sadria) diske.

on zadavnja na-
ziva Drogvams Work Filo. Na




me) nadete u editoru, proces
pisanja tede kao i u bilo kom
drugom tekst procesoru. Jed-
na raziika se pojavijuje pri nai-
lasku na kraj tekuée linije kada

TURBO ne dozvcu-vn automat-
ski prelazak u

Makaimaina Sirina linije je
128 znakova. Izlazak iz editora
se ostvaruje kombinacijom ta-
stera koju ste izabrall u fazi
instalisanja programa (inicijal~
no je to Wordstar-ov CTRL K.
a

pa D).
Kada nakon toga zadate ,.C"
(Compile),

matekd prelest & sdfor, posts-

Yl Jorwor na procenjen
gredke | lepisuie odgovara:
|uou poruku. gresku

lepravite, postupak Iziska iz
editora i kompajliranja treba
ponovit. | tako, sve do konag-
nog cilja, kada Ge se na ekranu
powm raport o utrosku me-

Ku]n]l ruulm rada komw-
lera moZe biti
u dva oblika. Prvi ]- lhr\durdnl

COM datoteke;

oblik, CHN (od" cmm

ka. specifican. U o) ve nalaz

od programa,

.u & i bltmcmn tunkgie. Ova-

am nared-

Borm SN upleati o e

drugog pmqnm- i tako ru!lv
zovati_neograni slozer

program nmvum 2 maniin

R S ke rada,
novoupisani program neée pro-
menitl momorl]sku alokaciju (da

prenosenje sa-
urm. v-rlhbll). Bajenecthod
no Vi program u nizu
odvo]( potreban prostor za sve
ostale celine, odnosno najveéu
od njih. se, na primer,
program realizuje tako da glav-
ni modul samo nudi izbor opci-
ja i zatim ugitava celine za
njihovu obradu koje po zavrset-
ku rada ponovo. ueluv-;u istar-
tuju prvi deo, onda 3

siedace

OWICI
. Prvo se kompajliraju sve
podw{ln. (u CHN formatu) i za

zapamti raport o

o e
2. Zatim 98 Kompalira glevni
program u COM format, ali se

prethodno (u meniju  opcije
57/borlandov turbo
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BLOCKWRITE
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vovmmm

voum

inost naj-

.Options") upige vred
vecih DATA i CODE segmenata
koji su se pojavili u nekom od
GHN gelova.

ovaj natin ¢e prvi COM
pmgum odvojt potrebnu kol

&inu memori i najvei
CHN mose da stane. OPTIONS
opcija omogucava i da se ogra-
&) ukupra memoria;kolu e
uzeti sistemu

508 nnclmm dodeljuje pro-
indnom forma-

vu_memoriju.
to u nekim siudajevima nije

GOTC

GOTOXY
GRAPHBACKGROUND
G IAPHOCOLORMODE

vovwve

OIAI'WIINBOW
HA

MGMV!D!O
HIRES
HIRESCOLOR

vovom

INTR
IORESULT
KEYPRESSED
LENGTH

LONGFILEPOS
LONGF ILESIZE

,.
§
S
-
S
MY MM MU PV VTV N MU O NN A M AN N TN T OO

LETTE
PARAMCOUNT
PARAMSTR
PLOT

-

pozeljno. Zato se smatra do-
brom praksom da se kao vred-
nost za MAXIMUM FREE
DYNAMIC  MEMORY upide
stvarno potrebna memorija za
Sink | cinadike varijable. oo
mpsier e o
* a, ostaje da
sami izvrsite pv«ouznu procenu
Paskal
Paskal je priliéno standardi-
cow jets o dootde olsk
sava vom tekstu. Po-
S15/60530 TS e soim

paskalom kao programskim jezi
kom, smatrali smo da Ge b
najbolje da specifiénosti TUR
BO paskala objasnimo pro-
gramskim primerima i tablica-
ma uz samo neophodne ko-
mentare. Radi jednostavnosti u
primerima smo dali konkretne
nazive (sve 8o je napisano ma-
um siovime) da bismo izbegh

lomazne konstrukcije i Gesto
~b«n|u)uee identifikacije kao
8to su ., |dem Ltype" itd. Pre-

ma tome, sve &to je napisanc
melim sicuima u elementl Woje

®




mlwmmmmmmmpmwuumwwu
rablicama obelezene malim slovima:

OZNAKA TP NACIN PISANJA Komentari se uokviruju bilo vi-

ticastim zagradama bilo zagra-
cctC2...  CHAR A il 65 — ASCIl 67 dom i zvezdicom:
; ili #7 ASCH 7
it INTEGER 1240 i $408 ".‘”"'""’" .
~3 il SFFFE
bib1.62 BYTE 10 il SA l Mu o Mlﬂﬂ N gde u
11142 BOOLEAN  TRUE il FALSE iSena bro-
02 REAL 12400, 12102E10 itd* ]l linija W ﬂr\ﬂl
ss1s2. STRING ‘ascii niz $aa08" ito Direktive kompalieru se m.

od jednog slova, pidu se kao i

- komentar, ali sa prefiksom §:
Inade, TURBO paskal ne ncTion v o

pravi razliku izmedu velikih | irei e ('$h-R-K-")

g'w"";ﬂm& - oo SR R 9 4 Spisak svih direktiva sa nj-

gim iliproizvoljniom kombina- Al hovim efektom dat je u tablici

cijom. Ukupna duzina je ograni- TR 2.

cena na 127 znakova i svi su ke
3 mora zapodi- ® Prograrmski primeri
njati .I;vomulmomupod— Primeri koje smo izabrali za
viadenje (underscore, . & demonstraciju namerno odstu-
mw:w :uu mrmumm 8 S et ;1:: od standardnih metoda
ima bi se u paskalu mogao
m i e el G
Sy . po! nepo-
Bl Lol trobno, iz tuses
te vas upuéujemo na sortirani zloga). Kako je vet vide puta
K (vazi za & paskal stimu-
verziju 3. 01) u kome mozete : : lide ovakav od
iti 8ta jo od standarda ¥ < : nije vazno da i je
primenjeno. Ukoliko se stan- s preporudljivo ili ne — vazno
dardna naredba nalazi u spi- = FILE%P”
sku, .
T led sadraja bilo koje dato-
na
Treba napomenuti da Turbo : s od po 128 bajtova u hex i ASCIl
i neke sintakse koje formatu. _Pritiskom
4 njemu_nemaju Tako - : re+i — moguée je je
5 napred/nazad. Program ilustru-
\ sa posebnim tipom dato-

sloga. Podaci sa diska se u

PROGRAM  ident  (input, eijenom broju ‘drupa’ 6 128
EREDEFINISNG VARLIARLE bajtova (u
VAP, DiboeR po jedna grupa) pv-b-en)u an
potpuno moe _izostaviti, jer Siiens | e il
Turbo ne komunicira sa okoli- . Govourri | iieoms: Kole zauzima. neka. varljabla:
nom na ovaj . Ipak je o Ostalo
ove si ADXINPTR © INTEGER: sa svim drugim tipovima dato-
kako bi se ostvarila kompatibil- Uhikere © iyrecen s
nost na nivou izvornog progra- JTmeER o = datoteke za-
ma sa ostalim paskal kompajle- Yom LAY (0! SFRFF | 0. (SFFER) OF Defsoen datog naziva lokalnom prome-
rime. Isto vaZi | 28 fp: g nom ,I" direktive.
PackED AN e B Ao v emw Lop treba kompajlirati u COM for-
<oii u Turbu nema smisla, ali se s inTEgen oA Sl
moze napisati.
Svaki program se mo?e sasto- s :
jati od: £ : FDUMP naziv datoteke
I o : aa, korored) BIS kcije ni
v = unkeije ni-
3. Direktiva’ kompejleru skog nivoa za rad sa diskom,
1 iskete u
disk jedinici A: llustruje nadin
e S . Tee
oot - ant moze direktno of registri-
& C :m:n: i e, ssievideo ™ e
= e metodama mogude je iskoristiti
BoE i o v DOS | BIOS funkcij. kole
Br Rl nine cnsctieine o su, inede, dostupne samo ma-
ij softver Sinskim




Direktive kompajleru

Primer:

(*$C-G1024.F10.U-R +")

Oznaka direktive | inicijaine vrednosti:
€C+ — Kontrola zaustavijanja programa na Ctrl-C inte
rapt. Ako je aktivna (C-+) provera se wisi pre svakog
ulaza/izlaza sa konzole. Pasivno stanje (C~) ignorise
ovaj prekid. Aktivno stanje zahteva poveéanje krajnjeg
programa | donekle usporava rad.

4 — Provera gresaka pri radu sa datotekama. Aktivno
stanje (I+) na svaku pojavu greske zaustavija pro-
gram. Pasivno stanje (I-) suspenduje svaku dalju
aktivnost na ulazu/izlazu, dok se u programu ne
proveri stanje OIRESULT funkcije. Ukoliko ova prove-
ra nije ugradena u program, moze doéi do nekontroli-
sanog prekida njegovog rada. U pasiviom stanju
provers IORESULT treba da se vrsi posle svake u/i
operaciie.

1 Ukljugivanje datoteke sa diska u izvorni program.
Jedini izuzetak po nadinu pisanja jer nakon [ treba da
sledi naziv datoteke. Cela direktiva mora biti izdvojena
u posebnu liniju.

RR-  — Provera opsega indeksa nizova Ako je stanje

aktivno (R +) pre svake operacije nad nizovima vrsi se

provera indeksa prema granicama zadatim u deklara-
ciji_niza. Aktivno stanje znatno poveéava masinski
program

VV+ — Provera slaganja tipova stvarnih i formainih varija-
bli pri prenosu u procedure i funkcije. Aktivno stanje
zaustavija proces kompajliranja ako tipovi nisu potpu-
no identiéni (ukijudujudi i identi&ne duzine stringova).

KK+ — Provera prostora na steku za lokane varijable pre
poziva procedure ili funkcije

UU- - Kontrola zaustavijanja programa na Ctri-C inte-
rapt. Ako je stanje aktivno (U+) program se moze
prekinuti nakon svake procedure ili funkcije bez
obzira da li se ona odnosi na iziaz/ulaz sa konzole.
Aktivno stanje znatno usporava program i povedava
krajnji kod.

GO — Kontrola standardnog ulaza. Ako je direktiva GO,
Koristi se u turbo ugraden program za ulaz. Ako'je
broj veéi od nule, bi¢e koridéen standardan DOS ulaz

koji omoguéuje i redirekciju upisa.
PPO
DD+

Isto kao Ga li za izlaz

— Provera tipa uredaja. Ako je stanje aktivno (D +)
pri svakom otvaranju datoteke deklarisane kao TEXT,
turbo zahteva od DOS informaciju o uredaju prema
kome je datoteka otvorena. Ako odgovor znadi da je
red o datoteci, rad se nastavija sa internim baferisa-

U suprotnom, ako se radi o uredaju (printer
RS232 itd) komunikacila ¢e se odvijati znak po znak
FF16 — Maksimaino dozvoljen broj istovremeno otvorenih
datoteka.

U prva dva primera je ko-
jiv metod

njem' video memorije. Za kolor
ispisa na ekran direktno ,.gada-

59/borlandov turbo
paskal
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o nalaze gotovi i ovih izvanrednih primera se
procedure za tekst moze mnogo nauditi, ali se mo-
sa grafikom visoke rezolucije (i gu korisnc upotrebiti | bez po-
sa Herkules adapterom sebne analize jer predstavijaiu
Turbo inate ne prepoznaje). zavrine celine.
baze podataka, igre (8ah) itd. 1z Zoran Zivotic




sve ibmove

funkcije

da se kcﬂanh: ratunara

razmatrali smo mbmlfl

acwu ..ZX-spectrum*, v,Shlm MZ 700" I
Commodore 64". To su radunari koji rade

sa 32 bita mantise (skoro 10 decimainih

citara).

Seriju . Vrednovanje matematitkog sof-
tra’ rasidjomn snsitzom scltvare rad:
nara 18M PG, tatnije: wednovasemo BASI-
CA | HBASIC tog rwunm ili nekog njego-
vog kiona.

U bejzicima ratunara IBM PC (BASICA |
HBASIC) brojevi X mogu imati vrednosti

x = 0ili abs(x) =
ode su k karakteristika i m mantisa. Karak-

teristika je ceo broj Koji uzima vrednosti od
127 do 127 sa korakom 1, tj.

2m,

k= —127 (1) 127.

Mantiea ja racianaian brol Koji uzima vred-
nosti od 0.5 do 1-w,

m = 05 W) 1-w.
U prostoj tadnosti mantisa ima 24 bita (tri
= 272, U dvostrukoj taénosti

orojevi predstavijen sa oko 7, a u dvostru-
xoj tatnosti sa oko 17 decimainih cifara.
Prema tome vai

X = 0ili 27'% <=abs(x) < 2'%",

310 znati da je ill X = 0 il moduo od x
uzima vrednosti (gribo) od 0.29 - 10~% do

7 - 10%. Tagnost predstavijania brojeva
zrazava se el
o w.

Tratslo bl ofekivati da je tatnast pro-
grama 7a elementarne oomclh el
“ame funkcije ograniena samo veliginom
se elementarne

sa tim
ima. U oba slucaja rezultati
su predstavijeni na gnﬂclm- Na apscisi je
pogodno] razmeri nanet argument. Izbor
azmere nije nimalo naklonjen firminim
orogramenma. Gl izbor razmers Jo da se

60/vrednovanje matematickog
softvera

istakne greska programa. Na ordinati je u
Iogaritaneko) razmen! data relatina
sem na siikama 3 | 6, gde je data apsolutna
gredka. Sedam podsoka na ordinatl ukazu-
ju na sedam bajtova mantise (po
bitova).

BASICA | HBASIC ratunara IBM PC
imaju skroman _ repertoar _elementarnih
funkcija: SR, EXP, LOG, SIN, COS, TAN,
ATN.

Prosta taénost

Izragunavanjo wrednosti kvadratnog ko-
rena pragraman S SO s prosto) atnest 10
veama taérno: sam e posiedril bit martise
nesiguran. To s’ siguran znak da- nils
upotrebljena formula

Slika 4 daje relativnu gresku programa
TAN koji izradunava vrednost funkcije tan-
gens u prostoj taénosti pomoéu formule

tg(x) = sin(x)/co8(x).

Vrednosti  trigonometrijskih  funkcija
sin(x), ), 190 su mogie bi ténile
svodenja argumenta
osnovni inf Il izvedena bfﬂlllvlh nl n.-
&in opisan u ,Radunarima* 14 (str. 60—62)
ili barem pomoéu rada u dvmmkej tag-

Firmin program ATN za zradunavanje
vrednosti funkcije arkustangens u prostoj
fatnost Je veoma dobar: sama jo posiednil
bit mantise nesiguran.

npmmnp pow(s, b) n nu- bez mana:
Ie elaponent

i canow 8), sko
sar(x) = exp(log(x)/2) (b) mﬂﬂvl;;)lzg n nwuum
pow(a, al ), pa se za h‘ﬂ ivno
koja se na Zalost koristi kod veéine raduna- na r‘clpr?(&n vrednost medurezultata. Evo
ra, ve¢ je koriséen iterativni ponup.k AKO  primera:
je -mum-m u logaritamako) razme n i (za *
uotava se period 22" -127
a1 jo dokaz vwlmlvoni “m\lmg Overtiow
greska
nju vrednosti ' funkcije EXP je jor
u prostoj je do sedam bif
mantise (oko sto puta ve¢a od dozvoljene). pow(2,—127)= .587472E-39,
Gretka nastaje usied il gt

argumenta
Pom Intervall (< 1ogl |og(av2 nog(z)/z) vr-d-
nost eksponencijaine funkcije se
tuna pomadu mcm;um -pmk-lm.c»- -AI
eim ne mo3s Ublazi. umucun o
min programer svodenje nije izveo u dvo-
strukoj enenonl ili na nagin opisan u ,Ra-

Sunarima” 10 (str. 54—86).
Slika 2 pmmwu retativou gretku pro-

uostalom, ratunar daje
22-126/2
.587472E-39

AHDhPM‘-h)MI'OﬂMI jeg pozi-
broja pow(2,~128), radunar bi mo-
a6, datl vredhost nuly, nikako ne bi smeo
javitl prokorabenje (overfiow). To 8o se
nikako ne bi smelo — upravo se dogada na
1844 FC: Grethn programa EXP | LOG

grama L rednosti
funkdh legmum u pmm] mu svo-

je nepa-
llllvo P‘ ll onllu nmo po.hdn].g blh

mantise

Kaca argument a8 | ).umm bro) \aénih

bitova opada na O (slovima: nulu). Kako se

izbegava romna gredka objasnenc
aunarma 44—45). U

je u R

e otam el e (12} s )
funkje se raduna dobro. il e nacinjena
greska time ne moze umanjiti.

Siika 3 prikazuje apsolutnu gresku pro-
grama SIN za izradunavanje vrednosti funk-
gl sinus u prosto) tetnoat: releiina ore-

natno veda. intervalu

(= pvz ) el funkotle ainus izra-
&unava se pomocu ekonomiziranog poten-
cijainog 3
Greska programa COS za izradunavanje
vrednosti funkcije kosinus u prosto) tatno-
2t jo pribizno ita kao kod programa SIN

znadi da je svodenje funkcile cosinus na
lunkcl]u sinus

cos(x) = sin(pi/2— x)
izvedeno vrlo britljivo.

5078 pocitime a I b karlil formula
pow(a,b) = exp(b*log(a))-

T-gnlknpoqromn.-nan-um| ib
veli

Redju, oo Koristts IBM PG za ratuna:
nje — ne radite to u prostoj tadnosti.

Dvostruka taénost

Program SQR ol u dvostruko) tatnost
izraunava vred

Ska se javija samo na posiednjem (
mantise.
Sika 8 predstavia relatvnu greéku pro-
yrama EXP koji izratunava vrednosti ek-
Sponencilsine funkclje X0 u dvostruko)
mﬂﬂ Nlolnovumﬂlu}c;-mdl
'gumenta osnovi interval
oatiy2: mm)/z) u r-gtthm-w-dm-ﬁ
argumenta X nije uspesno obavijeno. Vide-
i Radunare" 10 (str. 54—56). U osnovnom




Ovaj tekst je namenjen onim korisnicima IBM PC koji Zele na tom racunaru da — racunaju. MoZda je to
Ppomalo neobi¢na Zelja, all racunarl, izmedu ostalog sluZe | za -

- radunanje. Ovo je Cetvrtl nastavak
serlje ,,Vrednovanje matematickog softvera* koji kritickl razmatra moguénosti

jedinih racunara da se

upotrebe za radunanje. Prof. dr Dusan Slavic | Ninoslav Cabri¢ ovog puta testirall su programe
matematickih funkcija racunara IBM PC.
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intervalu eksponericijalna funkcija se raéu-
na kvalitetno pomoéu racionaine aproksi-
macije: samo poslednja dva bita su nesi-
guma. Gredka svodenja argumenta nije
time umanjena

Program LOG koji u dvostrukoj taénosti
izragunava vrednost funkcije logaritam je
veoma dobar. To treba posebno pohvaliti,
jer je to prava retkost medu radunarima
to ne postoji ni u ovom paketu firminih
programa za prostu taénost. Kako je mogu-
ée da se ,programer” logaritma u prostoj
tadnosti nije ugledao na programera loga-
ritma u dvostrukoj taénosti? To pitamo, jer
je neverovatno da je to isto lice. Vrednost
funkeije logaritam za % u osnovnom inter-
valu (sar(1/2). sar(2)) izradunava se 8
njem na funkciju aretangens hiperboli&ki

log(x) 2 arth((x —1)/(x +1)),

& zatim se ova zamenjuje ekonomiziranom
racionalnom funkcijom. Razlika x ~1 se
brizljivo izratunava, tako da se ne javija
uobiéajena ogromna greska.

U programu SIN funkeija sinus u dvo-
mko, tagnosti je u osnovnom intervalu

glavni problem je svodenje argumenta na
Bsnovni interval.

lika 6 predstavija apsolutnu greSku
programa SIN koji u dvostrukoj tacnosti
i rednost funkcije sinus. Gredka
programa COS, koji u dvostrukoj tatnosti
izragunava vrednost funkeije. kosinus, je
priblizno tolika, Izratunavanie funkcije ko-
sinus svedeno je na vmeun-unp funkcije
sinus. Relativne greske ovih programa su
znatno veée, posebno u Rk g
cija.

Sike T pekaztie relativni gredku pro-
grama COS u okolini tadke X = pi/2.
Rlsadakyaine eduzimanie jo uzrok ogromne
grodie kola pol
taénost
o st os ,programer”
kosinusa u dvostrukoj tadnosti morao ugle-
dati na programera kosinusa u. prostoj
tagnosti, koliko za promenu. Kako se izbe-
gava ova greéka ved je opisano U, Rauna-
rima 14 (str. 60—62)

Slika 8 prikazuje relativnu gresku pro-
grama TAN koji u dvostrukoj tagnosti izra-
&unava vrednost funkcije tangens. (zradu-
navanje vrednosti funkcije tangens je sve-

/2) us;

pesno
farm porenellainim razvojom. - Narvn;

61/sve ibmove funkcije

deno na funkcija sinus |
kosinus, pa su zbog toga greske izratuna-
/anja vrednosti ovih funkcija dosle do izra-

na funkcija pow(a, b) u dvostrukoj
ta€nosti ima mane odgovarajuée funkcije u
prostoj tagnosti. To se vidi iz primera

24" -127

Overflow
5.877471754111438D-39

Dakle, posie pogrsenog obavestenja o pre-
kavaéen]u daje se i tadan rezultat.

w(a,b) veée ili jednako
pow(Z 127) avija 0 prekoracenio | deje keo
rezultat najveéi broj. Za pow(a,b) manje od

w(2,~128) raéunar javija prekoradenie

(3to ne bi smelo da se dogodi) i kao rezultat
daje pow(z,— 127). #10 takode ne bi smelo
da se dogodi

Programi za_izratunavanje vrednost
elementarnih funkcija u bejzicima ratunara
IBM PC ili njegovih kionova (BASICA
HBASIC) su_neznatno bolji od programa
ratunara , ZX-spektrum"”, . 8arp M2-700° il

odor 64". Radunar IBM PC ima dale-
ko veée moguénosti od ovih ratunara, pa je
kod njega jednostavnije dodati sopstvene
programe. Kakvi su programi u fortranu na
IBM PC — drugom prilikom,

Dusan Slavié i Ninoslav Cabric



komponenti

Sta ima novo

Americka firma POWER GENERAL nudi
=/u seriju DC/DC pretvaraéa prekidackog

500

orist MOSFET-ove Hap peakicidke
ente), gustinom snage od 0,5W/cm’,
1 ulaznih i izlaznih  prikljuéaka
maksimalnom visinom kucista od
9 mm i zastitom od spoljnih smetnji
av izvor napajanja je veoma pogodan
orenosne personaine radunare.

Brzi Plessey

Engleska. firma PLESSEY, poznata po
m Single-Board radunarima Kkoji su
us kompatibini, nudl YMEbUS proce-
iran na M A 68020 &ipu koji
sa frskvencuum o0 25 e (bez WAIT
nia). $to je najvisa praktiéna kiok frek-
cija za ovaj popularni CPU.

Novi ¢asovnici

OKI electric predstavija celu. familiju &i-

3

"a kola su potpuno programbilna, svaki
gister je dostupan (za sekunde, minute,
=sove, dane, datum, mesece, i godine). Uz
standardne funkcije (npr. izbor 12/24h

RTC tipa MSM6242 ima standardni
ejs koji mu omogudava.da se povede
praktiéno svim poznatim mikroproceso-

Sveprisutniji CMOS

Domen brzih procesora tzv. Bit-Slice je
suvek pripadao bipolarnoj tehnologiji
Medutim, sa povecanjem brzme ra-
0S-a, i ova tradicija se menja. Tako
NI CANTED DIEiE TECHNG.
Y. ekspert za CMOS, nudi CMOS
ene za poznate 2901 i 2910 Bit-Slice
cesora, sa istom radnom frekvencijom
nom) i istim setom Instrukcija, ali uz
0 manju potrosnju elektricne energije.

62/u svetu komponenti

Novi RAM-ovi

Sve cesde se nude tzv. Dual-Port RAM
memorije, Koje, kao 8to ime kaZe, imaju dva
nezavisna porta za pristup i manipulaciju
podacima, §to je karakteristiéno za vi
spilkacje: Takve memorije nude MATRA-

RAIS. NEC, MITSUBISHI i drugi. Kao
pnmer opisacemo tip sa  oznakom
M5M4C264P ﬁrme MITSUBISH to Jo e/
Dual-Port RAM k 256K (dlinamic-
Kog. 1ipa) izfaden . OMOS TEHNOLOGII!
Sa jedne strane Sip izgleda kao konvencio-
nalna DRAM memorija sa Konfiguracijom
64K 4 i vremenom pristupa od 120 ns, dok
Je drugi port organizovan kao serijski R/W
port koji je povezan sa internim 1024-
bitnim pomerackim registrom brzine trans-
fera oko 25 MHz. prenos podataka se moZe
viiti na nekoliko razlicitin nacina, i ta

Nista bez releja

lako moderna elektronika izbegava pri-
menu mehaniékih komponenti zbog pove
danja. pouzdanosti i veka trajanja, stari

dobrireiej se jod vek esto Upolrebijavau
1u raéunskin sistera i , real-
nog sveta (motori, sijalice, jaci potrodac).
Naravro, i releji se poboljéavaju, tako da se
danas kao :zlnzm organi interfejsa Koriste
LATCHING " releji, kod
ot o6 piotirens mn,s menja kratkotrajnim
strujnim lmpulsom trajanja reda milisekun-
di a stanje odrzava bez utroska elektriéne
energije, Najeminentrii proizvodac o
vih modernih releja su_firme SIE/ VNS,
CELDUC, CLARE. 8DS, FUNTSU 1 rugl

Interesantni mehuri¢i

pomaze u
sisterna,

Uklonimo smetnje

Ako Zelite da budete sigurni da nikakve
smetrnje nece uéi u va$ racunar preko
mreznog napajanja, potrebno je da napravi-
lo mrazn fier 23 zadtiu od Intertersncia
sa dvostrukim priguénicar rujno kom-
penzovana preionets Tozgra) o pogren
firme SIMENS. Necete biti Usamijeni,
tigno svi svetski proizvodaéi opreme s
rado koriste.

Novi kontroler

EPSON proizvodi konirdler za pokazlr
vade sa teénim kristalima pod oznal

Kao zamenu za flopidisko-
ve i sliéne magnetne memorije u ambijenti-
ma gde nisu dozvoljeni pokretni mehanicki
delovi (npr. AeroSpace) firma TARGA pre-
poruéuje memon[sku Karticu baziranu na

(Bubble msmory) kapaciteta 9,5 MB i sa.
komercijalnim .nazivom Solidrive Diskiess
Storage. Ova kartica je bazirana na novim
INTEL-ovim 4 Mbir ,,Bubble’ memorijama,
a racunar ih vidi kao ,winchester" disk.

Sve viSe mikrokontrolera

I iapsnski MITSUBISH se prirutio ost
limpoluprovodnickim pro a mi-
Krokontrblora (sa paroiorm »sve na jednom

NPII’ JOPOMDDM serijom sa oznakom

E£-1330 koji podrzava LCD
rezoluciiom o 640 246 piksela, | predista
vija brz i jednostavan naéin da se ostvari
veza izmedu standardnih mikroprocesora i
grafi¢kog displeja preko video memorije i
spoljneg genratora karaktera.

ROM do
4K, RAM od 144 bann A/D konwmrﬁ bltzl
sa multiplekserom, D/A kon -
ki impulsni modulator, tmslrukl 8 -bitni tak
mer sa preskalerom i pet I

Pripremio: Blazimir P. Mise, dipl. ing.




Razbaruseni
sprajtovi

Ureduje: Viada Stojiljkovic

Jo$ razbarusenij
sprajtovi
Mosm;s nam dobodar.

i tako

Ovako moramo drukéije. Bez hala-
buke.
0d sledeceg broja (da imiavia o
do gde o dobodar =), A ri e
imat ovedi rod vedenr ra-
ma, igranju i l,gmdlma Lo Je do
toga da vam najavijujemo nove igre,
olakéavamo prolazenje kroz one koje
imate, pomognemo ako negde zaskripi,
lukujemo koju mapu, - objavimo
kolo iore voiite a od kojih okracots
glavu, mo s vama preko pisama;
stalo nam je do jo§ ponecega, ali o tom

Najave igara, uputstava o prolazenju
kroz igre, a verovatno i jos neka rubri
nastajace u saradnji — taénije: Sirenje
ac je saradnje — sa emisijom Clp
1sedam jarica, koja svake subote ide na
! programu Radio-Beograda u 14.02 i
traje gotovo pun sat. Sve &to u njoj
Sujete o igrama, a no stignete da zaparm-
tite, naci Cete malo kasnije ovde,
NRROT (e o s Rado
domo Citati vasa pisma, duga i kratka,
srdita i zadovoljna, ozbiljna i Saljiva, o
svemu $to ima ma kakve veze sa igrara.
GAME OVE|

od LOAI o
Razbaruseni sprajtovi

Aleksandra Pantica

Evegreen

ASTERIX

S o 5 nacrtane kude, dume i
- sva ostala ina_jedna je od naj najopéin
(obojenin) Videni na’ spekirurm um, Stva
super! Likovi Asteriksa 1 Obeliksa (koji ga
prati), kao | ostall ikowt i divie
nacrtani su lepo,

kao konture — da e bi bilo prolivania boja.
Kretanje je brzo i glatko, animaciia slatka
duhovita: prasici se Sunjaju po umi, Obeliks
e deboo  gega se Asteriksu se mrdaju kiica
na Kapi, itd. Interesantan kada se
Astrtts oozl drogim s Ppredmeti-

DYNAMITE DAN II
U¥itavanjie po¥nite nakon naslov
ne slike, imadete neogranifenu
energiju kao 1 spas pri padu u
vodu_

10 DATA 221,33,255,102,17,254,
151,175, 55,205, 86, 3.62, 162,56, 74
.113,33,31,91, 17, 29,1,5,0,23
53176, 199, 14, 10855, 217,91,198,

20 CLEAR 24500
30 FOR n=23296
40 READ a:

50 CLEAR USR 23296

HEARTLAND

Umesto postojedes  BASIC-a
odkucajte slededi i imacete
neogranifeno vreme i eneraiju.

24999: LOAD "
CODE 25000

20 FOKE 43027,0: POKE 25233,
30 INPUT USR 2500«

SCREENS

SPLITTING IMAGES

Premotajte traku
i uditavaite pomodu
Programa.

iza slike
sledeleg

6640 T0 16675
OKE n,a: NEXT n
S0 GO SUB UGR. 1ecas
40 _DATA 243,49,32,64,221,33,0,
91,17, 0,165, 62, 255, 55, 205, 86, 5, 2
43,62,182,50, 127,212,175, 50, 144,
212,50, 147,212,49,244,171,195,17
20

Petar }'umn(J

ma: ekran se prepolovi, pojavi se prozoréi¢
kao na .Mac"-u i vidimo borbu do detalja.

Nevergreen

DESERT HAWK

Nova firma, prva igra, potpun promasaj!
Igra ima za scenario poroaing jediny temu
istrodeniju od ,Invaders". Vozite helikopter
iznad pustiofe “dtunglo. | arugi gostoljubi-

ki to vam

feru okrece se tako
Cote svakog trenutka pasti. Posto svi pucaju
a vas, . daj

ve var
kod pucanja: ako budete pokut ali da se
ranite, pacite se od svojih metaka — oni su
Joé sporiji od vas!
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TE Y

Y

pripada dvojici nesebiénin
Tinetu iz Kranja i Aleksandru iz Titovog
Vrbasa.

Hvala Tine: hala, Aleksandr. Vase
e pokice ti igratima sate i sate
bdenja, aom/s/,m,a, Coskanja po glavi
bolova u prstima i crvenila u beonjaca-
ma, Prava stvar! U sle broju!

Pancevac Dragan Brcanski — za pri-
Jatelje: Brca — veli da je, igrajuci Uri-
urao do 629.749 poena i pre-
420 sve nivoe sa 22 Zivota. ,,Caka je u
fome". pide on, .da u priom nivou
st iste, van domasaja pro-
Jekila, uk//udmy stalnu paljbu i naizme-
levo-desno sve dok ne pog-
el (gt ciatat piet) s kad vec
inete imate 3 vi ta (naravno
Zahvaljujuéi poenima za untene brodo.
ve). Ns ‘a sledei nivo krenite sa 29 Zivota
(...) Kad predete sve nivoe ¥ pjuter
(e et ! svejedno koji. A
igru sam prekinuo kad je nestalo struje
Struja je dosad sigurno dosla (i u
meduvremeny_poskupela). Je i 6ree
nadmasio sebe? i neko n
Videcemo. Brca bi jo§ hteo e 1)
$ta s radi u igri Code Name Mat Il, 2)
$ta jo SPEEDOS, i 3) $ta jo EPROM.
201 priznajom, nio zmam, Ako neko
2, neka ja (brzina) ¢
05 clskstni Dpeurrvm sistem) roditi
su_SPEEDOS, program za ubrzavanje

se utita dok si
iksel". Posto/: i nokalies jugo-
slovamk/h SPEEDOS-a. Pod 3: EPROM
(Erasal Read Only
, il izbrisivi - programabilni
ROM) jeste mikrogip, prethodno napu-
njen rutinama kao sarma mievenim me-
. u kome se Euva sistemski softver
racunara. Vrlo mudar izum.

Jos jedan Aleksandar: Beogradanin
prezimenom Pantié. U njegovom je pi-
smu 11 prikaza i 4 pitanja. Cetiri odgo-
vora spajamo u jedan, a taj glasi: Tedko
da demo objavijivati prlkm igara. Ume-
sto prikaza, imademo rubriku EVER-
GREEN/NEVERGREEN, i, drugim recs-

subjektivan ljudski dozivijaj. U
0] rubncl nadl cad ova svoja teksta. Kao
koji je odigrao mn ra, mo-
Ze$ Ii nam poslati koji prilog za rubriku
GOTDVO JE. GOTOVO? U njo] traba, na
e strane, objasniti kako se
ke na lgra mose prodi
do_kraja. Objavijene priloge honori-
semo.

Stjepan Zlodi iz Kravarskog,

u njemu potra-
2i rubriku nazvanu LOAD ,JA

Popio sam kaficu. Do videnja, pisite
opet, Vita jela, prazan ROM, pisma su
vam kao grom!

—ea




Repton 1—2—3

Saga o
Reptonima

Jjedan od retkih racunara

Jedna od njih, Ellte, ve¢ moze da se
smatra legendom kucnih racunara.
Kraj 1986. nam, medutim, donosi jos

postaju pristu-
pacna | viasnicima drugih kompjutera.

Frida o podela ne bab tako dawne 1965,
codine kada je Superior Software, drugi
odskora | prv) najpoznatil Iiferant |g|u
2a BBC, lansirao Aepton
samo Repton), izuzetno lemer igru

«oja je zadas osvojila mnoge viasnike Acor-
novih radunara (pojavila se i verzija za
slektron” koja radi na BBC-ju ako iz
prvog dela izbacite *TV 100). Zadatak igra-
&% da upraviaSovekolikim gusterom
qudterolikim &ovekom?) koji se nasao u
'udnlku dijamanata — treba sakupiti sve

jamante | tako pre¢i u_sledei rudnik
mmn) Rudnik, naravno, ne bi bio rudnik
da u njemu nema mnogo n-n. kop e se,
ako nisu nekako podupr naseg
iunaka | ubitl ga. Poglbl]l i ]oi | nqmln}'
Zo: no_kamen| gradi
nexe prolm il dnm-mo, ko da okran ne
moze da se kompletira — t odeti iz
podetka. Vet je prvi o bio ilustrativan:
epred vas Jo Kamen kol biste 1akd.rado
;umun il vako pomeranie zatrpava jedan
ete u krug i
;m cltav i et s prigii
s leda’

Repton 1:
za svakog Zivog éoveka

Dijamanti | kamenije nisu jedini , stanov-
nici” rudnika: odnekuda su zaostala i rep-
ja se vekovima pristojno pona-
$aju. Jaja su dobra | mirna dok ih ne dirate;
&m ih pomerite (a morate ih

vega, da
da cete pokupiti sve
iamante pre nego to reptil pokupi vas.
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Ukoliko ste precizni i agresjvni, mozete da
srusite neki kamen ta&no na reptila i tako
ga na mestu ubijete — pazite samo da
Kamen ne zatrpa noki vazan puteljaki

Poslednji vazan element je kiju& — neki
su dijamanti zatvoreni u trezore koji, opet,
zatvaraju put u delove rudnika. Morate da
P

m od ekrana je kijs
doduse, odmah prlmmun ali to treba da
vas podstakne na sumnju. Zaista, uzimanje
kl]uél otvara jedan jedini trezor sa koga
pri tom spada kamen Koji zatrpava jedan
i — treba nl]pvu pripremiti teren!
op1

i, uz par izuzetaka, uvek pred vasim oéima.
vidite konfiguraciju kamenia, lll. i duumn-
nata, zaustavite se i razmidijajte kako da
rosite problem;(oe Tazmibljeite s pr.auga
evaki ekran jo opranicenc;

istina, uz pdnu .pokicu” ....). U pomodi
vam e, nejzad, | mapa na ko mlm Eitav
ekran samo njsgovu Sesnasstinu, kao
dok Torato, Mosda. mnogo vainie od svega
ibija ili zatrpavanje feog U

m.m Gafgru morate zapocinjati od potet:
— kada kompletirate neki ekra

uéava da

dobum lozinku koja vam omogy
udete direktno u siedeci. Lozinke su, za
siudaj da Ih veé ne znate, screen one,
mmolmn terrapin, sidewinder,
nder, iguana, cutiefien, oc-
Ropus, olant ol | tho
Nameds se poredenje lzm.au i Reptona 1
i sliéne slavne igre —
komodor 4. Repton. mumn](vo, ot
pohvali boljom | brzom grafikom i
ssvrborim skrolovan zagonetke su, na-
se meni Aepton
dopada. Jedina zamerka je
previte agresima: miziha Kola, e sroch,
moze da se iskijugi!
Ako Je istina da je igra potpuno uspela
tek kada belosvetski nakerl potnu da je
raskopavaju, Aepfon 1 je pun pogodak —
s olprlllka godinu dana u 3 Sugoaiaviu o
v ekranski editor made in
Holllnd ngmn omogucava da konstrui-
Seto sopstvene il menjste postojecs okrane
liate nove lozinke. Uz editor je
pristiglo novih dvanaest ekrana koje jo
konstruisao nepoznati programer (lozinke
su_tintin, doctor wt, . choosel, help, look
out!, many rooms, rept trap, the
ow labyrint, footoail 7 omum/) sy
originerib, sl su | dalle
= desetak dana sar saviadao
osim prvog | poslednjeg (zar moZe da se
ude u drugi Mt ne prode pri? Ne
moe ali, znate, ona pol Poslednji
ekran e, zajodhickim naporima beograd:
skih BBC-jevaca, saviadan pre par meseci,
ali smo svi skoro ubedeni da je prvi ekran
mrlls.kl nemogué! Neravno, za job. par
inica . .

A S

§

Repton 2: jedna proma$ena
investicija

Moram da priznam da sam Reptonom 1
bio toliko oduSevijen da sam
1986. investirao 15 funti u onglmnu diske-
2 upravo objavienim Aeptonom 2
jedn

igra pristigne uobiajenim putevima! Inve-

sticija je, na !-Ioot. hll- popriliéno proma-
Sena: grafi
skrolovanje | dal

Koristespecijaini
transporteri) koje je trebalo istovremeno
wati: loznike su ukinute, zahtevano je
Pobijete sve monstrume pa &ak | da
pokuplt- svu zemlju u rudniku! Repton 2 je
Jedna od onih igara Sije mape morate da
crtate da biste je okondali — za nesto
81500 nikada isarm (mao i volje n vieme.
N S8 Cuniling o codte: it
1987. oblavio mapu Aeptons da
bi se mozda vredelo malo pmrudlﬂ ipak, za
mene je Aepton 2 svojevrsno razodarenje
koje éu pumm e o Dapebexi
uza kamenu

stosy
ovaj slsmcr\l‘ pralnzlh u lhtnsnl okmn i
mozete malo da se odmorite i vidite koliko
ste posna sakipill
progitao da je u pripremi
Ropton 5, dian ma nile saavibeo:
Repton 2 bio nemoguta igra, mislio sam
& Repton 3 ‘it jo& nemagucijal No, |zg|&
da da je medunarodna piratska masineri
sl el i bl Eviogid
pojavil Smo je
imali olprlllk. dosetog! Vibe nege prisirs
nenadenje: odvojeni ekrani i opet
lozinke! All, ima i mnogo noviteta

Repton 3: skoro sawgena lgra
Repton 3 je, pre svega, sa zanatske
strane praktiéno savrdena igra: likovi su
divno nacrtani i animirani (¢ak su i reptili
razigrani | nasmejani), skrolovanje je savr-
, boje su p.u-\m e veoma

precizne (i se upravijati tasterim:

Eaojeikom, mibom il racker Dall-om), mu-
2k jo diskretna | dopadijiva ... . Superior
ovoga puta nije ekao na hakera
o Hol.nd\}o Inograin deo lgre e editor
wpomn.

bavimo se, najore. novietima kcp o Fep-
ton 3 preuzeo od
Osim dijamanata, kumn]- trezora, Kiju-
&eva, jaja | monstruma, Repton 3 donosi
ransportere, tempiranie bombe, krune, bu-
be i kaveze. Transporteri omoguéavaju pu-
m\mnh u olevry pdnoq ekrana i u osnovi
u, jor uéuju na redosied
kmlm il S boliphe. damants u
inom segmentu i onda odete do odgova-
ulué.q iransportera kojl jssno. ne smete
nalazi po jeds

nl sv-knm s -kmnu ina, 8to

udestvujete
u nagradnoj igri i zaradite 1000 funti ili
neku od drugih nagrads.

| kavezi su specijaina prida. Odre-
deni broj dijamanata na svakom ekranu je
zatvoren u kaveze, dok je svaki od kaveza
zaitiden trakom koju samo buba ume da




pregriza 2rtwiuél pri tom avo) Shvot Bube
ne I

su, na Zalost
sudar sa ‘bubom odnosi Jedan od tr uvou
mozda ée ves zatuditl da

{i gubtr piasi buba sil — bta w

2nat o Govekollkim gubterima?). Keko da

dovedemo bubu do kveza? Putania bube

j&' sasvim logiéno — kreéu

idnik 1 skro6u oko kamenia, aumnml

svihostalih, évrstih predmeta dok. kroz

zamijd jednostavno proiase. Trebe, mnetl

pobaciti ko da_bube,

n}ogovu liniju, odu e evias, S

aslobodi bubs | brzo se skioni sa ilho-

vog puta. Posebno je int n posl
nji ekran na kome je jedna e zarobljena

Na nekim se ekranima pojavijuje | apso-
Iutni novitet koji smo nazvall korov: ako ga
‘pravovremeno ne zatrpate, korov e popu-
njavati ekran | onemogudavati vase siobod-
no kretanjo. Finale svakog ekrana je one-
sposobijavanje tempirane bombe, posle de-
ga dobijate lozinku za siededi ekran. Lozin-
ke su, uzgred budi redeno, prelude, citadel,
morning, awkward, frtter, lawies, ration i
tobacco — glupih I redl
ton 3 o .u dosttzna lm
N

jednom izgustirate mozete
da zmidijate nove HDYIM p'llubﬂl editor.
A taj je editor posebna prica. .

.Superior Software" se pobrinuo da
olakdavanje njegovih ekrana ne bude mo-
gude: da biste editovali neki ekran ili me-
n;.u lozinku, morate da znate njegov kod, a

j kod dobijete tek kada legaino

3 ar, medutim, ne bi bio ono to
..m d. ™ npmu sve nije moguce: poto
o pregledao program, nadac sam
-dlmuka kodove potevdi od 83230, dva
bajta za svaki. Mozete, dakle, da m pvoeiu-
te (da se ne muite — kodovi
44544, 13330, 33023, 24656, 0516 3447|

ekran

ske e-n]- 232208322, viemena, dakie
menjate direktnim |,

nnm‘ m editorom. Lozinke su smedtene

potevli od &31E0, osam bajta za svaku.

Iam lodm lako mcnpm koristeéi editor,

ronadem nagin na koji
o ok M mogao da th $
Reion whe clis. priviedie
inara —
Tejlora (programer je

Zaradio 67.000 funtlh) s na raspolage:
niu asnicima.komodora 84" | nameia-
romesecje 1967. treba da

ka
Tlm-

Skinner Lane, Leeds LS7 1AX, a igra m
10 funti na kaseti odnosno 12 funti na
disku. Maluﬂ treba Ii vam redi da niko ko
nabavi ovu igru nece zaZaliti!

Dejan Ristanovié

Gotovo Je,
gotovo!

DAN DARE (/s paca)

T Y

Nekada je to bia strip. Daca je bio ..pilot
‘buducnasti’, liéio pomalo na Ridarda

ne i imao ‘siedede priatelje: kolegu Digbija,

2vanu Straj-

stripa nema,

il
§§§§§§§§§E

i

)m mom- a podmaza:
o sm., i naéi dete se u zatvorskom
famo dete naci svoje prjatele, ai ne baz
tvara kartic dete doci

o 2034 naéin da podvaiite obienim

rovima

AKo ste jod uvek 2ivi, moradete unistiti |
ogromna lasora — all po redu.
idite odozdb navide: drugi laser jo na spratu
iznad prvog. a tredi, logiéno, na spratu
drugog. Proverke pred: kaim.ste iaserom pro
nego §to pripucate.

Kraj se bligi, vreme vam istide. Trkom kroz
vrata ispod tredeg lasera, pa jurié prema Meko-
nowim odelame. Mai ssent levcnie made o

knete ku, badava vam
irac astorold o eksplodirati, | oice; 70090
ai

Do Mekona mozete stiéi, Pa | it ge. ako

nali | sami, i zaista ne znam zadto



=ARTLAND

Zabiti vilajet)

Odin

Ko kats da su komplutel bescdol? Uty
7| da pridaju upke baike, samo
tusevnom pi

ite
%o ostaje vam cilindar: Iwgan//m' e :r/pur,
2/ 20 vibe e dife). Razume se.

<ore nedosta knjiz)  all pasie: s ucimalte
nne! Upravo: uzimaite ih ako zbog neéeg Zelite
as pobedi zlo.

ACK THE NIPPER
(Razbojnik u stramplicama)

Gramiln Graphics
Trbosek, a Jack the
e~ matett] tok Koji pravi mv./ tok dto je

nekad razbile ove o u ‘orocavnici pammm
nexac unidtava bastensko cvece herbicidima.
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ecinom rodi, 1000 88 provodi. 10 fe nevalai o

i Jo bl recuiat, Kol ae reoitife. na shal
najnovijeg dostignuca tehnike: aparata mnﬂg
I Novallaiomer. Xad!stone o

stotke, obavio je
"Dodbe. oalash s po obidaju, prgavi. Cke |
teto bl Diekéica ako o8 uvate: kad mu guza
rveni (naravno, ne nego od batina),
ode jedan od pet Zivot
Ipak naviam za rjega. On je siobodan | zdrav
sedi ©

Kiinac: oje sedi mimo, Kak moj

priatol i Sutvana, barta fade, it Jo boears

i jo bodasto”.
TANTALU S

(Tantal)

Quicksilva

Sta do se kroz dva milenijuma dogoditi s
pankerima?

Smadnog I pitana. Postade mutami | zvade
se pankoidi, eto ta de se dogoditi., Doduse,

tade ih svega Cetvoro (poolapllw 0g ga-
laktickog SF rata), i bice odasiani na planetu
Tantal da, trpeci Tantaiove. muke, srede lokaini

¥l e I thl Vo Pridasiiele e

a X
te se. Vasi pankoidi mogu pucati na
pet nacina: ustranu, navide, rafaino, $iz-bomba-
ma I nasumiéno; uz to, mogu zakratko bivati |

noviaiv,
o, ne odekujte da prodete kroz ceo
lavirnt. Ako vam za svaki okran ustreba. u
samo 6 sekundi (pod uslovom da taéno

Znate plll i da vas niko ne OI’IIY‘) ‘moradete
odsedeti za kamﬂ/u bez jela,
T, zarse ote?” pia posnik Mo
verujem, Klll
MOL E CULE MAN
(Molekulko)
Mastertronic

Nisu i avirint kao,bto au nokad bi
Pre nekih dve hil K ecaio Il 307
— "u lavirintu je_obitavao el stvorenje
lanog tipa, veoma opasno po Zivot. Danas su
. hodnicima vas Cekaju
tavide: potrebni — delovi

4tampanog Kola, njih desnaest na broju. Kad in
pokupite, modete nakriviti kapu.
raravno, nemate Vi ste, naime, nasme-
ona lop: ve noge; ako se izuzme boja.
peiienc: ete ik Nararav 7o o noge nose
vas kroz prolaze izmedu zgodnih apstrakinih
oblika i pored nezgodnih smetala. Delovi koje
tradte umeju d buly | ograden; hodeic umeju
budu pregraden; jedino je redenje bomba. No
- ‘e’ besplatne vala o Jupiti; u te svrhe
skupljate usput noveice le éuda: novéici
siute | za on.vr,mp-mpq. ko tako,

odludite:

Prod vama jo dlama: uzeti deo i produti lrvcl’
luka. zavisi, pretpostay od toga Kojo
m.mq/ rioadate. Ako_owe orols cwnmo.‘h
CGote jamaéno  kupiti bombu;

onda
& HusOr glasacote za shergilc

[scooBY DOO

(Skubl Du)
Elite

Dok jo 2iveo samo u strpu, dedevala
svasta; ali tek kad je usao u kompjutersku igru.
shvatio o ds o svabia nfe n/m prema onorme

ovde iéak, mora da oslobodi

jor misija je duga i opasna, a energila samo curi.
Fuku e arce. on' ule veaiolorije | ne Bi
ulazio, ali ¢uo Je za jzreku .Pas je najbolji
“kud. Isuvide jo

Covekon pn/n‘l/ pa sad nema
dobrodusan da bi nas uterivao u la2

DANDY

Electric Dreams

Pausl pauc pauci, niked kraje peucim; vio
kodmamo daluje o

el rughh recrie;
ola oA ety 33 Jo nesto




swvarnom Zivotu, jer je ova gamad neverovatno

kako da upokojite drugog: ¢im sredite drugog.
na redu je treci. | tako dalje.

Nalazidete ra Kiudove, pa o ih podizati.

naletecete i na ini ka/:mn Cote moci

da slistite sve Zivo na ekranu (osim sebe, narav-

no); i njih Cete uzimati. U kovéezima se takode

mogu naci zanimiive sivar, e dte koji put bt
mnogo srecnije ruke nego

ju_obnovte. Jedite Sta

f Mmolti et e posle igre odete
na spavar

Komodor

ADAM CAVEMAN

(Adam pecinar)
Databyte

Jedan Adam, onaj poznatiji, smatrao je sebe
nesrecnim. , Jao, izbacili me iz raja, $ta éu sad?
Madutim, ipak se snasao. ostala s njim,
2rodili su_decu, sasvim su pristojno Ziveli od
zemljoradnje.

rugi Adam, junak ove igre, zaista je nesre-
can U raju nije bio nikad, poljopri

on polazi da 0slobodi Zenu. Taj bi mu posao
o tedak | kad b mu gorkiacl il jed nepria-
2 mozete zamisliti kako mu je kad
oritl sa pterodaktilima, anapestima i T
~a (tiranosaure i ostale gi

rtom — jer
- <an i, mora biti i strateg, inace

b -z <z 2o udovac,

/U prestae svawo Smokerstvo. Sto vide
ocmidete, drum je sve krwscewy. | pocinje vas
voditi kroz oluju. sneg. pussry i svakojake

67/razbaruseni sprajtovi

el ke /e Siallsalcimal morals
prilagodavati maltene za tren oka, imajuci
nju_samo 1 brzin (t vam dtojstk
sluzi kao menjac).
Jpamika namate onoliko kol Ih ume bi
u sliénim igrama. Dosta bice ih samo dva;
{ok u visim nivoima pojavivace se iznebuna o5
neki, nedostizni i opasni po va$ miadi vozacki
Zivo
Ako sve to prezivite, pa jos uspete da predete
stazu .za ideno_vreme-, dobijate manje-
vige pristojan bonus. Povrh toga, imate i bonus-
~deonice. Na kraju se upisujete u spisak visoko-
plasiranih (nadarn se), i tapsete sebe po ramenu

FIST Il

(Pesnica Il)
Melbourne House

Ko fol prosio je mnogo vekova od Pesnice I
i preostali su samo svici papira sa opisima
mnnskm poriackin znanja, | zemiiu je pokorio
2l os» ste miadi ratnik koji

To je tzv. okvirna prica na koju se ne morate
osvrtati. Vase je da_unistite osvajaa, do koga
Cete dopreti posle dugog i zamornog putovanja
kroz enterijere i eksterijere (i foksterijere, kako bi
rekao V. Andric), posle proucavanja svitaka, i
posle ko zna Koliko dvoboja sa nindZama, Sogu-
tosibama i gamaglobulinima.
Svako od njih ima svoj stil borbe, $to znaci da
Cete se dobro namuciti da biste stigli do kraja. S
druge strane, svaka pobeda donosi vam vise
snage i iskustva.

postéi bez mape; ciatefo i

Nedete mn

bar skicirajte, dok putuj i)
miju. Patovanjo Ginl priatmiim Sinjerica da so

okrani ne meny u Pesnici I, nego s

14, kao u staroj gradskoj pesmi ,

Skrolujed fi

stemruten o

Ranije ili kasnije, provalicete logicku struktu-

ru ove igre — m biti preko potrebno, jer
ovo nije golo tabacenje nego i in ina.

vezba. Drugim re¢ima: niks snaga — glaval

MARBLE
MADNESS

(Klikersko ludilo)
Ariolasoft

lids.

ko nibta arugo, nesiov jo sjaino odabran, jer
Vo je mozda stota a mozda i sto prva igra
poevecena kiikeru-probisvets
, ipak, izvrsna trodimenzionalna grafi-
Ka, glatko skrolovanje i mnostvo detaljno iscrta-
nih sprajtova.
Imate i izbor: moZete igrati bilo sami bilo
udvoje. (Ali kako udvoje? Od vaseg karaktera

predeo kroz koji
putujete. Sve same strmine i ostre ivice, ideaina
prilika da vas kiiker slomi vrat. Opake su i bare
Jake Kiseline, da i ne pominjem magnetski krater.
jskacilco | oje ion it anadiiei
gutaj, | ostale fupke stvo

na sr6éna romena kad.amo igral
Kikera na obino) utabanal zemit?

[DANTE’S INFERNO |

(Danteov ,,Pakao*)
Beyond

Scoe
2200

HISCORE
; 1700
CANE OUER PRESS FIRE OR F1

Pisac mlade generacije, Dante Aligijeri, sve se.
vide afirmiSe kao autentiéna | samosvojna stvara.
lacka| /tnosl Niegovo najnovie delo, Pakao (deo
trilog vrdene 1321
godm; Torers 1o adapttrxna za_kompjut
naislo na nepodeljeno pri pablike | kritike
U adapiacii nema Virgilja. Dante silazi sam o
pakao, susrece se sa zanimijivim monstrumima
&iji Su karakteri suptiino psiholoski iznijansirany. 1
nastoji da stigne do poslednjeg, devetog kruga
gde stoluje Satar

m nika, Dante sugestiv

dana, daju ovom

poetakom delu posebnu dinamiénos' | napeiost
stiha_ostajeneizvesno hoce

Dente gutieebol i osuden na vocne

pakiu, il rjumovat nad Satano i nasiavis v

it koj ga vod do cistista | e Snac

Tmiadog plsca pred kojim stoj velika busoence:
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