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[ MNMEE TOWER 32

TOWER 32
Nudi razli¢ita rieSenja

za:

biro komunikacije

A — 1 X 25—
implementaciju
modularnu
dogradnju
izgradnju lokalne
mreze LAN
primjenu u raznim
oblastima
prikijucenje svih, na
tréistu  raspolozivin
perifernih sistema
— obradu teksta

PROCESOR 32 Bit MC 68020
MULTI BUS PROCESORI 7
GLAVNA MEMORIA 1—16MB
CACHE 8 KB standard
VRIJEME CIKLUSA 16,7 MHZ, 60 ns
KAPACITET DISKETE 12 MB
WINCHESTER DISK (26—140 MB) 2
DODATNI WINCH. DISK (340 MB) 16
STREAMER TRAKA
KOMUNIKACNE—PROTOKOLI TTY, HDLC, SDLC
3270 BSC,2780/3780 BSC
— MREZE SNA, X.25 ETHERNET
RADNI USLOVI — temp. 10° —40° C
— Rel. viaznost 20 — 807/ l
OPERATIVNI SISTEM UNIX Sistem V
JEZIK ,.C",COBOL BASIC, 1
FORTRAN,PASCAL
TERMINAL PRIKLJUCAK do 32/48 1,
:

TOWERNET

obezbeduje
umrezenje
bilo kog
procesora
TOWER N
porodice sa

mainframe

n §

UNIS] i

UNIS — Elektronika Telekomunikacije Informatika

Iz proizvodnog programa UNIS-ETI predstavljamo TOWER-32, trenutno
najsnazniji sistem TOWER porodice radunara. Za sve informacije stojimo vam na raspolaganju.

OOUR MARKETING Poslovne jedinice: SEKTOR PLASMANA OPREME ZA AOP  Zagreb. Optitka 27/1
88000 Mostar, M. Tita 237 BBOTJT‘P'T_M ST TS Ttka b T R Ta)

grad, jevo,
(Tel. 088/35-077) (Tel. 011/338-659) (Tel. 071/215-522/Iok. 2455, 2456, 2475)

Rijeka, Bure Sporera bb
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4/Sta ima m:vo
8/Periferiska o
Stampaci kojl pl/uck-/u
10/D2epni racunari
Pakardovi bombon¢ici
12/Nova akcija
Napravi i t ,tim 011
14/Paralelni procesori
Kocka je bacena
17/Mikroprocesori/HD64180
Cip &ip hura!
20/Stono izdavastvo
Poslednje pripreme
23/Komercijalni softver/Turbo Pascal 4.0
Borland nikad ne spava
26/Komercilaini softver/Make
Napravi to Io! Jednom, Make
27/Hakeri u nevolji
Kad ti se pokvari ,,komodor*
28/Operativni sistemi/Unix
Editori teksi
30/Algoritmiliste
Kako uvezati listu
32/Dejanove pitalice
33/AKcije
Bubice iz etra
35/Umetak
dBASE lil Plus
51/Klub programera
54/Help
56/Moje iskustvo/obrada teksta
Nikad ne veruj kompjuteru
58/Tehnike programiranja/komodor 64
2Zbijmo krugove
60/Tehnike programiranja
Pritajeni disk
62/Put u srediste ROM-a
Anatomija Jednog monitora
64/Napravi kuénog robota

i oglasi
S asbassion sprajtovi
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Integracija Apple — DEC

Vest godine iz Sili doline: firme

A IMA NOVO =

Amstradovi rezultati

Amstradovi proslogodisnji poslovni
rezultati _izazivaju_ znacajnu " paznju

Apple i dEC su se integrisale. Druga vest
godine: prva vest godine bas i nije bila
tacnal

Sve je podsecalo na nedavnu integraciju
AT&T-a i firme Sun Microsystems — dva
giganta su najpre potpisala ugovor o dugo-
roénoj saradnji, a onda je AT&T uloZio deo
svog kapitala u kupovinu 20% akcija i tako
Postao glavni akcionar Sun Microsystems-
-a. Ugovor o zajednickim istrazivanjima Ap-
ple-a i DEC-a je, istina, nedavno potpisan,
ali integracija za sada nije na pomolu.

Prvi ,,spektrum‘‘ klon *

Nije se samo IBM pretplatio na kionove

bilnim masinama". Zasluga za ovaj prodor
pripada firmi_ Miles Gordon Technology,
koja je najavila jo§ neimenovani raunar sa
32 K ROM-a, 128—256 K RAM-a i, verovali
ili ne, svega devet &ipoval Osim , spektrum'
kompatibilnog moda, novi raéunar ¢e biti
opremljen i ,.ozbiljnim" bejzikom koji ¢e
moéi da se koristi za manje posiove. Cena?
Ispod 100 funti

WORM drajv
do 4 gigabajta

Secate Ii se WORM (Write Once, Read
Many times) laserskih diskova koji obezbe-
duju’upis ogromne koliine podataka bez
kupovine specijaine i skupe opreme? Nji-
hovi kapaciteti su sve veci: na svaku stranu
Toshibinog WM-S500 mogu da stanu po 2
gigabajta podataka! Brzina prenosa poda-
taka je 4—8 megabita u sekundi, dok je
proseéno vreme pristupa 150 ms. Drajv,
zajedno sa SCS! interfejsom, kosta 11.495
dolara.

Sekosin 18-pinski printer

Culi smo za 9-pinske i 24-pinske matrié-
ne Stampade, ali 18-pinski? Seikoshin
novitet!

Jjavnosti: 1987. je zatrsena
sa prihodom od preko 350 miliona funti i |
cistim profitom od gotovo 100 miliona.
funti. Alan Sugar je, jasno, pun planova
koji su_uglavnom usmereni na strano.
trziste — sledecil i

otvoriti predstavnistva u Belgiji, Holandi-
ji i Australiji.

MreZa bez Zica

Ako je d2ungla Zica o koje Cete se
stalno saplitati jedini razlog koji vas spre-
dava da brojne racunare koje posedujete
spregnete u lokalnu mrezu, moZete da
se bacite na posao. Ray-LAN firme Ray-
Met Communications Systems (americki |
telefon 509-9242855) obezbeduje beZi¢-
ni prenos podataka impresivnom brzi-
nom od 19.2 kilo bauda. |
sastoji od kartica koje se ukljuéuju u |
bilo koji ekspanzioni slot PC-ja ili AT-a, |

SBP-10 je brz Stampa& ih 500
znakova u minutu) sa baferom od 64 kilo-
baijta, prostranim LCD ekranom, Kartridzima
sa fontorvima, traktorom i uredajem za
umetanje A4 listova Koji je uradunat u
paprenu cenu od 4500 dolara. Kvalitet oti-
ska jo§ nismo imali priliku da procenimo.
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saantenom |
i softvera koji je kompatibilan sa Nove- |
Il-ovim Advanced NetWare-om. |

Garantovani_domet 100 milivatskog |
otpremnika je 300 stopa (  m). a cena |
gotovo 2000 dolara po raéunaru koji je |

Televizija na PC ekranu

Vremena u kojima su viasnici raéunar
morali da Sekaju na red kako bi Koristili
kuéni televizor pripadaju proslosti: praktié-
no svaki radunar danas ima svoj monitor.
lzgleda, Stavise, da je doslo vieme da
ratunari vrate dug: ATEC PC/TV kartica
firme Automated Time Equipment (ameriéki
telefon 615-3771156) je EGA, VGA, Herkules
i TV kompatibilna — prikijucite’ antenu i
gledajte TV pfogram na ekranu monitora,
pri éemu se sti parametri (program, jacina
2zvuka, osvetljenje . ..) biraju sa tastature!

,.Samo" 800 dolara.

Nadamo se da ovu vest nisu progitali

nadlezni za TV pretplatu koji su ionako

oduvek tvrdili da je svaki ekran potencijalni
televizor!

Saradnja PC — ,mek” |

QuickShare  firme  Compatible |

Systems (americhi telefon 305-4449532) |

predstavija izvanredan pokion za svaku

firmu koja poseduje PC-je, ,,mekintose |

& ove

108" moze da koristi neku

vog hard diska kao

svoj hard disk. Istovremeno se, prirodno,

maksimaino pojednostavijuje prenos po-
dataka na relaciji ,,mel PC.

Kartica kosta 465 dolara — beznacaj-
no u odnosu na bilo koji hard disk
prilagoden ,mekintosu". Treba, narav-
no, posedovati i PC-ja .

Nova generévi/’a
grafickih tabli

Osnovna mana grafickih tabli je ne-
preciznost — dva puta postavite ruéicu
na isto mesto, a ratunar dobije dva
razlicita podatkal Americka firma Sum-
mergraphics (telefon 203-3841344) tvrdi
da je_dani nepreciznosti odbrojani: Bit
Pad Plus je graficka tabla zasnovana na
novoj tehnologiji Charge Ratio koja obe-
zbeduje vrlo precizno pozicioniranje i
savieno saraduje sa ‘svim_poznatim
CAD programima. Cena od 500 dolara,
medutim, nije ba$ ohrabrujuéa.
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Kompjuterizovane
fotografije

Video Show Professional System firme
General Parametric (americki telefon 415-
-5243950) predstavija pravi Eldorado za one
koji se profesionalno bave grafikom i sto-
nim izdavastvom. Sistem se sastoji od video
kamere, digitajzera, RGB analognog moni-
{ora, Imagelink nterfejsa | Imageprocessor-
-a, specijainog programa koji obezbeduje
povezivanje digitalizovanih fotografija sa

grafikom koju
uz_pomoé IBM PC AT-a
ratunara. Nova
razaznaje preko 100.000 nijansi na fotogra-
fiji, pri Gemu ratunar moze da generise
,5amo"* 5.000 boja. Cena, jasno, ne moze
da bude mala — 8300 dolar:

nekog AT

Solarni kalkulator

Solarni kalkulatorl odavno nisu Sudo
tehnike — u Beogradu se, na prime:
svim knjizarama prodaj 2a $Vega 6000
dinara. Ipak, vecina solarnih Kalkulatora
su samo igracke koje obezbeduju Cetiri
ralunske radnje i korenovan/e A ne
mora da bude bas tal

N Caoiow kalkuiptor FX10F ima 189
tunkcija i RAM koji obezbeduje pro-
gramsko unosenje 29 izraza Cije se vred-
nosti izratunavaju prostim pritiskom na
neki od funkcijskih tastera. Kalkulator se
napaja iz solarnih Celija, ali moZe da se
snade i u mraku — automatski se aktivi-
raju ugradene alkalne baterije koje spre-
Cavaju gubitak sadrZaja memorije.

Nova generacija
tekst procesora

Lifetree Software (americki telefon 408-
-3734718) tvrdi da upravo lansirani Total-
Word predstavija novu generaciju progra-
ma za obradu teksta — pominje se integra-
cila teksta i slika, set od preko 400 znakova,
dvadeset fontova za HP LaserJet i reénik od
170.000 reci i 300.000 sinonima. Zahteva se
da poseduiete PC, XT ili AT sa 480 K RAM-a,
neku od boljih" grafickin. kartica (EGA,

i Herkules Plus) i, naravno, 500
dolara. Zvugi zanimljivo ali je .nova gene-
racija” ipak prekrupan izraz
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Memorijska proSirenja
za PS/2

Kartice kompatibilne sa tajanstvenim

1BM-ovim Micro Channel-om vise nisu
pasabna retkost: na sil su 1 memori.
ska prosirenja za PS/2 50, 60 i
306 Evorex. Harm. I Orcie Ramcest 1
80286 Memory Expansion Options. Sva-
ka Kartica prosiruje RAM za 2 megabajta
i kosta 800 — 1000 dolara.

Stono izdavastvo
na ,spektrumu

Posle AT-a; ST-a, monitora sa 132 znaka
u redu i slignih divota, pominjanje stonog
izdavastva na , spektrumu” zvuéi kao dobar
vic. Ipal

Posle dvogodisnjeg razvoja Cardex Soft-
ware (britanski telefon 0229-36957) je lansi-
rao brz tekst procesor Word Master, pro-
gram za uklapanje stranica Typeliner, osam
razligitih fontova, drajvere za razne Stampa-
&e (od termainog do LaserJet-a) i to sve za
samo 25 funti. MozZda vredi probatil

Stono izdavastvo
na ,atariju ST"

Zasto bi samo PC-jevci imali prilike da
pripremaju knjige na radunaru? Timeworks
Desktop Publisher i prateéi Word Writer St
firme Electric Distributions mozda nisu rav-
ni Venturi kada se radi o montaZi stranica,
ali sasvim korisnike koji proi-

Stono izdavastvo na PC.

Dobra vest za ljubitelje Venture: Vuman
Computer Systems (britanski telefon 061-
-2268311) prodaje niz novih fondova koji
ukljuéuju dvadesetak nacionainih azbuka
(ruska, gréka itd) i specijalne znakove
neophodne u raznim oblastima nauke. Svi
fontovi se mogu kombinovati u okviru istog
dokumenta. Minimaina cena jo 300 funti

DzZepni
kompjuterski reénik
Integralni deo svakog pristojnog tekst
procesora je program za kontrolu spelo-
vanja i pronalaZenje sinonima (thesau-
rus). Zahvaljujudi Xeroxovom Palo Alto
centru (PARC), kontrola spe/avﬂn/a ce
uskoro biti sasvim jednostavna i na
terenu: Word Finder nije teZak ni pun
kllogrsm a ipak sadr2i dva mikroproce-
ROM od 256 K u koji je, zahvaljuju-
t/ navopronadsmm tehnikama kompre-
sqa upisan re¢nik sa 100,000 reci i
220,000 sinonima. Ugradeni program
nede praviti nikakve probleme &ak
apsolutnim pocetnicima: atkucsts rgd‘ :
&ak | ako su joj tri slova pogre:
radunar ispise Korektnu verziju. Cena Je
99 dolara, a americki telefon 612-
-5456823.

2vode knjige bez previse siika. Sustinska

razlika izmedu Venture i Timeworks-a je u

tome $to je PC-jeva memorija relativno

mala i relativno puna pa je sve podredeno

komunikaciji sa_hard " diskom dok se na

. atariju 1040 ST" ve¢i deo posla obavija u
M-u

Timeworks je zasnovan na WYSYWIG
filozofiji i nudi brojne fontove. Cena je 150
funti.

PC Tools De Luxe

Brojni Ijubitelji programa PC Tools ima-
ju dobru priliku da potrose 70 funti ili da
potraze nekog bolje snabdevenog pirata —
Central Point Software je poteo da reklami-
ra De Luxe versiju slavnog programa kola
se upravo tako i zove Luxe!

Nova. vorzia. nudi brojne K R
pravljenje rezervnin kopija datoteka upisa-
nih na hard disk, ponistavanje efekta ne-
sreéno_aktivirane komande format, brzu
komunikaciju sa diskom, rezidentni disk
sektor editor i jo§ po neko unapredenje.
Program mozete da nabavite i u Engleskoj
— firma Evesham, telefon 0386 765500.

Memorija za slicice

Jo$ jedna stvarcica za PC profesio-
nalce: FS1000 je kartica sa mikroproce-
'sorom 68010 i RAM-om od 2 msgaba[ta
koji obazbsdu/e pamcenje’’
slike u (veor wsok ©f rezoluciji
768+512. U cenu od 2270 funti uk//uésn
Jje i emulator poznatog Tektronix-ovog
grsnckog terminala 4010 i o/b/:atska
koje obazbedu/u koriscenje potencijala
kaﬂms iz fortrana ili C-a.
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Artur je (skoro) dovrsen!

Acorn tvrdi da je razvoj Arthura, opera-
livnog sistema za BEC , arhimed", konatno
i n — kupci ranijih verzija
- o bepleinoiisamans
EPRON e ROM-aviems Finalizovanje ope-
rativnog sistema je skinulo veliki kamen sa
srca nezavisnih softversi 'mi: softvera
pisanog za ,arhimeda sve vide ali
,najbrzem mikru na svetu" i dalje nedosta-
ju dobar tekst-procesor i dobra baza poda-
taka.

Nova softverska majstorija firme WildVi-
sion zove se Chromalock — grafieki pro-
gram koji, sude¢i po prvim reakcijama
kompjuterskih Gasopisa, predstavija odlié-

nu_demonstraciju ,arhimedove'" brzine i
grafitkih moguénosti

HP-41C emulator za PC-ja

U prosiim ,Ragunarima” pomenusmo
PC rezidentni emulator Hewlett Packard-
-ovog programerskog kalkulatora HP-16C.
Kod nas je, naravno, malo viasnika HP-16C,
ali zato stari HP-41C sre¢emo na svakom
koraku.- Mozd: svakom PC-ju? Zasto

— obratite se firmi_Eclipse Logic
(americki telefon 213-5696020), uplatite 100
dolara i pricekajte disketu sa ELI-41

ELI-41 na ekranu prikazuje displej, stek,
flegove i sve druge radne parametre HP-
-41C i obezbeduje unosenje i (ultra brzo)
izvriavanje HP-41 programa kao i manuel-
no ratunanje. Program je, prirodno, rezi-
dentan.

Sta li ELI-4| kaZe kada izvr&imo sintetié-
ko CLX STO c? Pravi HP-41C trenutno
izgubi kompletan sadraj memorije!

Motor u data listama

Zadto i program ne bi bio vest? Evo
rutine J. Dicksona koja ée obradovati via-
snika ,amstrada 464" otkucate program,
startujete ga, otkucate CALL 30000 i motor
kasetofona se ukljuéuje. Dok se traka pre-
motava, radunar moze da radi nesto drugo!

0000 TO 30017
30 READ A$:B=VAL (,&"+A$)
40 POKE AB: TOT=TOT+B
50 NEX
so IF TOT <> 2200 THEN PRINT , Greska"

ao DATA 01, EO, F6, 3E, 10, ED, 79, C9, 00
90 DATA 00,01, EO, F6, 3E, 00, ED, 79, C9
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Nezavisni disk
za ,,amigu*

lako Amiga, kada se u uzme u obzir
tehnologija na kojoj je zasnovana, nije
preskup. raéunar, Commodore je nazi-

0380 765500) prodaje eksterni disk drajy
/zvanrsdnm karakteristika za manje od
00 fu

Bejzik Toolbox za QL-a

lako se u domacoj kompjuterskoj stampi
malo pominje, QL i dalje nije mrtav — n
britanskoj sceni se staino pojavijuju pro-
grami za Sinklerov Kontroverani racunar
je Mega Toolbox firme Compware
uale'on 0270-582301).
oolbox dodaje QL-ovom bejziku
nekm 0 Komendi koje su, da bl stvar bla

Prenosni ,,amstrad"
lako trziste portabl PC kompatibilaca

predstavija jedva dva procenta PC tri-
$ta, svaki proizvodad racunara koji dr2i

Jednostavno mora da prodaje
Jjednu prenosivu masinu. Sto se Amstra-
da tice, masina se zove PPC (PC je FC, a
P Je portable), ima procesor NEC V30,
512 K RAM-a, jednu disk jedinicu od 3.5
in¢a (720 K) i kosta 400 funti + VAT.
Niska cena je verovatno posledica korm-
promisa — prvi prikazi tvrde da se LCD
ekran nije proslavio ni dimenzijama ni
Citljivoscéu!

Tek da se zna da , Racunari” ne kaskaju
za svetom — u aprilskim ,,Racunarima*
poinjemo samogradnju . tima 011", dok
februarski i martovski Byte, u okviru rubrike
Ciarcia’s Circuit Cellar, donose_projekat
raunara su

lepsa, bej-
2 kompajlerom. Novitet obuhvataju po-
boljani_editor, muziku, alarme, operacije
sa prozorima, zumiranje, trodimenzionaino
ispisivanje teksta, direktno ispravijanje sa-
rzaja memorije Sve to za samo 3
funti

o
zasnovana na Hitadijevom mikroprocesoru
HPE4180 i u sustini su priliéno kompal/b//—

softver,
Gramska maine

Prva so V/etska
kompjuterska igra

Otopljavanje odnosa izmedu ve/lkih
sila_odrazava se, verovali ili ne,
siste. igara, Mirorsoft-ova najnovia

YU sajam softera '88

Priredba pod navedenim nazivom odrta:
¢e se u Splitu od 31. maja do 2. |

godine i ma ci] da korisnicima prusi uvid u
trenutno stanje na jugosiovenskom tristu
programske opreme. Sajam je zamisljen
kao mesto prodaje i razmene softvera,
literature i kompjuterskog potrognog mate-
rijala. Ako Zelite da izlozite svoje proizvode,
predstavite ih u okviru tematskih prezenta-
cija ili minare

igra Tetris je delo sovjetskih
se prodavati u Britaniji i SSSA-u.
Tetris je apstraktna logicka igra na
neki nacin sliéna Madarskoj kocki. Sa
vrha_ekrana padaju_razni oblici ko/s
igraé treba da ,hvata* i ukiapa u
linijo koje 8tite" prostor o8 wkamene
kide':

Promociji igre je, naravno, prisustvo-
vao i Sovjetski ambasador u Londonu.

2a korisnike i prisustvujete predavanjima,

seminerima, okruglim stolovima, mozete da

se prijavite na adi

ZRVOD 2 INFORMATIKU | TELEKOMUNI-
CIUE

vu SAJAM SOFTWAREA
58000 Split, Poljudski put bb
Rok prijave je do 13. 4. 1988, a dodatne
informacije mozete da dobijete na tefefons
(058) 585-782 i 42-551
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ne mogu da se
patentiraju. Proma 2akonu o zastit pronala-
zaka, ratunarski program se ne smatra
pronalaskom” — kaie advokat Dragomir
Dimitrijevié iz Beograda koji se veé dugo
bavi problemankom aulovsklh prava.

.Moguée je, medutim, zastititi program
prema Zakonu o autorskim pravima, Koji
smatra program originalnom duhovnom
tvorevinom. Da bi program bio zasti¢en,
pored toga §to mora da bude originalan,
treba da bude i materijalizovan u obliku
teksta, na traci ili disketi. U tom obliku
moze da se registruje kod Jugoslovenske
autorske agencije ili radne organizacije
koja je registrovana za obavljanje delatnosti
za zatitu autorskih prava. Pri tome se
dobija isprava koja sluzi kao dokaz da je
autor stekao prioritet na pomenuti pro-
gram, samim tim &to ga je prvi materijali-
zovao'.

.U Americi je za ratunarski program
aiolitaamo oznaka’ C (copyright), koja

nagava da je u pitanju registrovano au-
forsko delo- U Evrapi, a tu spada 1 Jugos!
viay tako nesto ne postoji, izuzev u Spaniji,
gde postoji ,patentiranje” autorskog dela.
Autorsko delo se u Evropi 3titi samim
svolim etvaranjem, jor 8o smatra da 6o
autor tuzbom da napadne onoga ko neo-
viad¢eno koristi plod njegovog stvarala-
Stva"

.U slugaju spora, nadlezan je Okruzni
sud u Beogradu kod koga autor moze da
trazi zastitu svojih prava, ako smatra da je
pokraden, da je izvrSen plagijat bez
dozvole Koristi njegov program. U posled-
njem slutaju, moze da se trai i priviemena
mera — zabrana korid¢enja programa, dok
se spor ne resi. Moraino pravo autora je da
se navede njegovo ime ako se program (ili
neki njegovi delovi) dalje koriste ili plasira-
ju. Imovinsko'pravo se ogleda kroz jedno-
kratnu ratnu naplatu kon!ten]a pm-
grama koja mozo da
razligite ugovore ili samom kupcvmcm pvo-
grama’*

Na kraju — lep gest: ako Zelite da
zadtitite program, ponesite ovaj primerak
Raunara u kancelariju Dragomira Dimitri-
jevia, gde Cete dobiti besplatan pravni
savet.
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lavna uloga adun

Iz laboratorijskih pogona naseg pozna-
tog prolzvodsta nestavnog fiima . Zestava

Veliki plavi
u smaragdno-zelenom

film", iza8la je, ovih dana, prva tonska
kopija fima Kako radi Teounar. To, jo
prich o-istor|i. radi| BuduGnost racuneray

Catinjana animiranim gegovima | retko -
denim animiranim snimcima. Film je delo
scenariste i struénog, konsultanta Dusana
Hristoviéa i reditelja Zarka Risti¢a.

| pored koloristikog nesklada, sve je
protekio u najboljem redu. Bilo je &ak vrio
prijatno. Radi se o dvodnevnoj prezentaciji
proizvoda IVEL-a iz Ivani¢-Grada, koji na-
Sem triStu nudi kompatibilne ratunare,

. ono
je, IBM PS/2 seriju za dinare. Da naslov ne
bi ostao neobjasnjen, recimo da se sve
odvijalo pod staklima Interkontinentala,
gde su struénjaci IVEL-a Zetiri sata pricali
istorju [BM personalrih racunara i svoju
vezu sa principalom. Pau: tople i
Uiessre, ail saim i Ipek radlje Korlstio da
malo zavrtim zaista brzi disk ili promenim
sve modove moéne grafiéke kartice. Ako
vaga radna organizacija nema devize, a ima
dovoljno dinara moZete da se obratite na
adresu: IVASIM OOUR ELEKTRONIKA,
41310 Ivanié-Grad, A. Vulinca 10.

VIK Mailbox

Za sve one koji su bili razotarani pre-
stankom rada beogradskog  mejlboksa
YUMBO imamo radosnu vest. U Nisu je, od
januara ove godine, poteo sa radom VIK
meliboks, koli vode Aleksander | Dragan
Jovanovi
Komumkacua sa mejlboksom je besplat
na, a pri prvom pozivu potrebno je ispun
pristupnicu, dajuéi svoje podatke. -
Rera i bitan, & modam treba da podesiis
prema sledeéim podacima: No Parity, 8
bits, 1 Stop bit. Brzine mogu da budu
300/300, 1200/1200, 1200/75 ili 2400/2400
bauda, ali se, bar za prvi kontakt, preporu-
&uje najniza brzin
Mejlboks sadrZi bilten, male oglase, po-
$tu, tribine, biblioteku programa za PC,
! ktrum"" i, amstrad", infor-
im video-klubovima, lista en-

se i moguénost pokretanja nekog od PC
programa.

Format ekrana moZete da podesite pre
fia eeciip potrebama i radunaru. Podrzana
o ANSI grafika. pa molete da ulvate
vi

Gbojencj Komuni voli zivu re€,
Thote da uput posiv SYSOP-u (Aloksandrd
Jovanoviéu) od 22 do 24 Easa. Od 20 do 22
sata mozete se raspitati za dodatne infor-
macle oko rade me]lboksa, nabavke mode-

samo_nevaljaiim
it Tt broj mejlboksa
018/44-673.
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Periferijska oprema

Bubble jet Stampad&i

Stampadi koji
pljuckaju

U prvim danima razvoja
koj

Nonsense in Basic

Cena pameti

Jedan Englez, s kojim sam se upoz-
nao u vozu negde izmedu Zagreba i

Ink Jet
ofl niskoj cenl |

otisku ne samo potisnuti matriéne prlnton vec | ugroziti nalzgled

da nije bas tako

se da

Beograda, misii da sam prevejan /azov.
Doduse, on je lepo vaspitan covek, pa
mi to nije ojviroi hakas il po il
na koji je izgovorio: ,,Oh, really?" ne-
Guosrislens o moglo zakutiti da nije
kazao: ,,0, zaista?", nego: ,,Nimalo ti ne
verujem"

Jednostavno, nije poverovao da je u
Jugoslaviji raunarski program jeftiniji
od kasete na kojo) Je snimjen, disket
da ne pominjemo. Mozda bi moju izjavu
nekako i svario da je bilo re¢i o nezako-

legainom tristu, o kojoj se kupci obave-
Stavaju preko legalnih oglasa u legalnim
ama.

Nama takve stvari ne izgledaju Cudne.
Navikii smo na Cinjenicu da je pamet
najjeftinija — sve ostalo prodaje se po
vecoj ceni. Zika mesar dobija vise novca
2a Surenje i Ciscenje praseta nego nje-
gov sused primarijus za operaciju sle-

U televizijskom Dnevniku
Jedan kolektiv se javno hvali da radnik
2za strugom ima veéu mesecnu zaradu
od /n[sn/era koji organizuje  proi-
2vodnj

Siaser so da Je to mnogo dobro za
Ziku kasapina i msra/ostmgs/a Ne mi-
slim da oni treba manje da zaraduju.
Naprotiv, pretpostavijam da bi se prera-
Cunavanjem njihovih zarada u marke,
dolare ili franke pokazalo da nisu dovolj-
no_ placeni. Ali, ako oni nisu dovoljno
placeni, $ta da se kaze za primarijusa i
inZenjera?

Slazem se, takode, s ocenom da su
cene programa u Jugoslaviji mnogo do-
bre za korisnike racunara i pirate. Jedi-
no ne znam kako se sve to odrazava na
programere i da li ovo drustvo u kojem
Zivimo uopste razmislja o tome kako
demo u dvadesel Pprvi vek bez razvoja
domaéeg softver

prslsm/em ali ¢ini mi se da
na swm frontovima sami sebi podseca-
mo noge.

Predlazem da redakcija ,,Racunara”
objavi_koliko je u ovom broju platila
svim autorima_objavijenih tekstova,
Koliko tampariji za graficku obradu tih
istih tekstova. Mozda e se pokazati da
Je stvaralacki rad u ovom slucaju ipak
skuplji od reproduktivnog? lli ce moja
razmisljanja o ceni pameti jos jednom
biti potvrdena?

Bata Bajt

8 ragunari 37 e april 1988.

Vre
— Ink jet $tampaéi, doduse, nisu akupl, all im otisak nikada nII-
nl

kvalitet. Pojava Canono

modela BJ-130, koji je zasnovan na novoj bubble Jet, Ivhnoloyl/l
Pponovo budi nadu da ¢e uskoro svako mo¢i da priust! Stampaé
tlpografskog kvaliteta otiska.

Bubble jet tehnologija, zapravo, ne
predstavja sustinsku novost, veé malu ali
dragocenu modifikaciju_postojece ideje.
Vetina ink jet &tampa&a, naime, koristi
piezoelektriéne kristale koji se pod dej-
stvom elektriéne struje veoma brzo ire i
skupljaju istiskujuéi kapi, mastila koje po-
gadaju papir formirajuéi otisak slova. Ne-

nizak smca, je pomogao Canonovim inze-
njerima da u svojim laboratorijama jo§
1979. dodu do potencijaino boljeg resenja:
specijaino mastilo pod dejstvom  visoke
temperature trenutno prokljuéa, pravi me-
hur i istiskuje mlaz koji pogada papir a
zatim, pri- skupljanju, usisava novu dozu
.goriva’

To je bubble jet tehnologija koja, Eak i
asvim jednostavne i jeftine glave, obe-
zbeduje grafiéku rezoluciju od 360 tadaka
po inéu koja prevazilazi &ak i vecinu laser-
skih Stampaca iz srednie kiase. Obzirom da
je glava jedini pokretan deo i da se i u njoj
ne nalaze pokretni delovi, bubble jet Stam-
padi su_praktiéno necujni. Sve, naravno,
ima svoju cenu: na bubbie jet ili ink jet

Stampacu ne mogu se proizvoditi karbon-
ske kopije dokumenta, Sto znati da papire
koje treba umnositi morate da foto-kopira-
te. Canon BJ-130, je, na sreéu, priliéno brz
stampad (110 znakova u sekundi u LQ,
odnosno 220 znakova u sekundi u stan-
dardnom modu), §to olakSava videstruko
Stampanje istog dokumenta

BJ-130 je Stampaé sa Sirokim valjkom
koji moze da primi list A3 formata ili
popreko okrenutu A4 stranicu. Koristi se
sasvim obiéan papir pri éemu se, prirodno,
savren otisak ne moze ogekivati na najjef-
tinijem papiru.

U standardnu cenu od 795 funti+VAT
ukljuden je jedan font (Courier) dok se u
dva ekspanziona slota po potrebi ubacuju
Kartrid?i sa drugim azbukama. Za sada su
na raspolaganju Orator, Gothic i Gothic
Outline — svaki kartrid? kosta po 80 funti.




UBBLE JET $TAMPACI ==

Courier 10cpi

abcdefghi jklmnopgrstuvwxyz
ABCDEFGHI JKLMNOPQRSTUVWXYZ
12345678907 #! " (S% &x()}[]1@

urator 10cpi
cdefohijklmnoparstuvwxyz

ABCDEFBHIJKLMNGFQRSTUVWXYZ

12345678907 #!"{s% &» ()} (1@

Gothic 10cpi

abcdefghijkimnopqrstuvwxyz
ABCDEFGHI JKLMNOPQRSTUVWXYZ
12345678907 #!" ($% &x()} (1@

Courier 10cpi

abcdefghi jklmnopgrstuvwxyz
ABCDEFGHI JKLMNOPQRSTUVWXYZ
12345678907 %! " ($%°&x())[]e

Orator 10cpi

abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
12345678907 #!"{$% s+ ()} (1@

Gothic 10cpi
abcdefghijkimnoparstuvwxyz
ABCDEFGHI JKLMNOPQRSTUVWXYZ
12345678907 #!" (3% &x ()} 1@

Courier 10cpi

abcdefghi jk1mnopg

ABCDEFGHI JKLMNOPQ)
234567890741 (s8"5r ()] 1€

Orator 10cpi
abcde fahi jklmnoparstuvwxy

ABCDEF

GHIJKLMNOPORSTUVWXYZ
12345678907 #

"{$% k(1118

Gothic 10cpi

abedefghijkimnoparstuvwxyz
ABCDEFGHI JKLMNOPQRSTUVWXYZ
123456789 "($% & ()} (1@

Softver ugraden u $tampa& podriava tri
veli¢ine slova (10, 12 i 17 tagaka po inu) i
proporcionalno razmicanje, ali ne i NLQ za
kojim jednostavno nema potrebe — &ak i u
najbrzem modu slova su savrseno formira-
na, §to znati da éete HQ mod birati samo
ako je neophodan tamniji ofisak. Slike
recito demonstriraju koliko je Canon BJ-
-130 blizak laserskim Stampatima
to se repromaterijala tice, jedna glava
sa mastilom kosta 12 funti i obezbeduje
ispisivanje 800 strana teksta. Kada se ma-
stilo iscrpi, crvena lampica na inate veoma
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ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUV
1234567890 #!"{$% &% ()

Courier 10c
abcdefghi jk
ABCDEFGHIJK
1234567890 "

Courier

kompletno resenom kontrolnom panelu ¢e
vas upozoriti da morate da se bacite u novi
trosak. Problem nabavke kaseta van Engle-
ske i Japana je, na Zalost, i dalje akutan.

Canon BJ-130 je kompatibilan sa Epso-
novim i IBM-ovim standardima i savrseno
kooperira sa veéinom komercijalnih pro-
grama za IBM PC. Dokumentacija koju
dobijate je za sada veoma skromna, ali ne
treba zaboraviti da se ova tehnologija tek
probija u Evropu.

Canon BJ-130 je, sve u svemu, veoma
interesantan uredaj koji, po ceni prose&nog

24-pinskog matriénog Stampada, nudi su-
perioran otisak koji prevazilazi sve popular-
nije ,lasere". Treba, ipak, znati da bubble
jet Stampaé za sada ne moze da konkurie
laserskom kada se zatamnjuju veGe povrsi-
ne — sa slike se vidi da tekst ispisan u
negativu podseca na matriéni Stampac sa
dotrajalom trakom! Cena je, uz to, priliéno
visoka, ali se moze ogekivati da je pojava
konkurentskih modela koji neée mnogo
kasniti svede u razumnije okvire.

Prema éasopisu PCW.
ragunari 37 e april 1988. 9



DZepni radunari

HP 17/19/27/28

Pakardovi kolagiéi

Pazljiviji citaocl ,,Racunara“ se secaju prikaza
icko delo medu kalkulatorima. ,,Pogon slatki$a* Hewlett-

malo umetni
nastavio sa radom. Nova
mnogo mocénija |

' kofl su pravo

Je,
generacija kalkulatora Je barem Isto tollko ,,slatka‘ kao Iplclhodm, all je
npametnija“. Posle kalkulatora HP-18C | HP-28C, odekivao s

»naslednik HP-71B, all

Hewlett-Packard Je Jo$ Jednom pokazao da voll prijatno da iznenadi svoje korisnike.

Za pojavu nove serije kalkulatora , krivi
su, pre svega, programeri koil su Stvori
HP-71 tom i dobra pogetna reakcija
Koriunika no modele HP-180 | 1P 280 o
modeli, koji su pre rezultat zabave tima koji
je uradio HP-71B nego nekog razvojnog
plana (menadseri HP su bili vife nego
zadovoljni prodajom serije 10), pokazali su
da je triiste spremno da prihvati novu
generaciju_kalkulatora, ali i da zahteva
zaista mocne masine. Kako je prodaja mo-
dela 18C i 26C rasla, tako je rastao i broj
primedbi na ratun skuene memorije. Da bi
iskoristili podetni , zamah", ljudi u Hewlett-
-Packardu su odIuéili da izbace na trziste
ove modele sa znadajno poveéanom me-
morijom.
éanje memorije je, medutim, bio
samo pogetak. Na tridte su izbaena jos
dva nova modela manje snage ali pogodni
za rad iz ruke, 8to su korisnici HP kalkula-
tora oduvek visoko cenili. Tako je nastala
potpuno nova serija kalkulatora, koji posta-
Vijaju neke potpuno nove i izuzetno visoke
stan koje ¢e drugi proizvodai vrio
teSko doseéi. To smo, uostalom, i navikii da
otekujemo od ove firme.

»Ljubazni‘* kalkulatori
Pri_kupovini Kalkulatora Govek obiéno
ne olekuje nista vise od puke pomoéi pri
ratunanju jednostavnih izraza. U Packardu
nikad nisu mislili tako. Poznajuéi dobro
svoje korisnike, znali su od samog pogetka
da je Soveku potrebna masina na koju se
e osloniti, koja ga nefe izdati" u
kritiénom trenutku, masina koja mu neée
iéi na Zivce" svojom neprilagodenotu i
koju ée moéi brzo i jednostavno da ,naudi"
ko da se ,ponasa”. Komunikacija s kori-
snikom je uvek bila vazan faktor pri obliko:
vanju svakog HP-kalkulatora. Stariji itaoci
o da je upravo Hewlett-Packard
proizveo prvi elektronski kalkulator, prvi
programabilni kalkulator, prvi kalkulator
koji je radio i sa slovima i, konaéno, prvi
Kalkulator Koji koristi menije u radu. Svi oni
koji su do sada uzimali HP-Kalkulatore zato
&to mogu vide i zato §to rade lepse, mogu
mirno da predu na novu seriju, znajuéi da
iinova oSekivanja nisu zneverena.
su novi HP-kalkulatori za ukus
avmpskog korisnika mozda malo suvise
ljubazni, ne moze im se poreéi izuzetna
lakoéa koris¢enja i sposobnost prilagoda-
vanja specifinim zahtevima korisnika. Bu-
duéim korisnicima ovih kalkulatora (onima
koji danas rastu uz mideve, prozore i odmo-
tavajuce menije) ée, &ak, biti sasvim prirod-
no da jedan Kalkulator treba da radi pomo-
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¢u menija. Ono $to su HP-programeri ugini-
li na novim kalkulatorima predstavija, za-
pravo, samo logiénu posledicu burnog ra-
2voja interaktivnih grafickih okolina za sa-
vremene personalne racunare. Trebalo se
samo setiti.

Svi kalkulatori nove HP serije (koja se.
suprotno i j praksi,

a modeli 19 i 28 Cetiri reda sa po 22,
odnosno 23 karaktera. Prvi red sadrzi meni
kollso sesioliod Sest crnin pravougeoniks
kojima su svetlim slovima upisani nazivi
opcija. Praktiéno s radi o ispisu renutnin
funkcija za Sest funkcijskih tastera u prvom
redu tastature, to je ekvivalentno onome
$to svaki dan vidite na svom personalnom
radunaru, pa vam se veé &ini sasvim nor-
malnim i ‘obiénim. Meniji na novim HP-kal-
kulatorima idu, medutim, korak dalje. Tako-
2zvane opscile &ija su imena upisana u crne
pravougaonike nisu nuzno kontrolisane va-
$improgmmom oll mora,brinutl“io njt
Svaka varijabla i svaki program Koji
krelra(s (i programi se, zapravo, smestaju u
neku vrstu varijable) dospevaju u USER
meni i potpuno su samostalni. Sta bi viasni-
ci danasnjih personalaca dali da mogu tako
lako i jednostavno da dodaju svoje progr:
me sistemskim menijima? Tako su meniji
od pomagala postali osnovna radna okoli-
na, §to ima velike prednosti, ali i mane.
Prednost je, svakako, u tome &to su vam
programi i varijable staino pred o&ima, pa
ne morate da vodite ratuna Sta imate u
masini a $ta ste obrisali. Druga je prednost
u tome $to se spasavate zamornog kucanja
PO tastaturi. Ozbiljna je mana pak to &to se
cela masina oslanja na menije, pa na tasta-
turi imate vrlo malo naredbi tako da staino
morate iéi iz menija u meni. To vam se na
kraju ipak toliko smugi da potnete da
kucate naredbe sa tastature. Druga mana je
to $to vrlo slozen sistem menija uzima
mnogo procesorskog vremena i tako uspo-
rava programe koje izvrSavate. Idealno re-
Senje bi bilo kad bi ceo sistem menija
mogao delimiéno ili potpuno da se ,isklju-
Euje” po Zelji Korisnika. Na ovu ,sitnicu"

ne moze nazvati jednim imenom, jer je &ine
deli sa brojevima 17, 19, 27 | 28) imaju
viselinijski displej. Modeli 17 i 27 imaju dva.

su izgleda sasvim , zabora-
il

Stekovi i postapalice

Slededi bitan element , ljubaznosti* novi
HP-Kalkulatora je i rad sa stekom. Stek je

obro poznat svim korisnicima Packardo-
vih kalkulatora kao ,.ormar sa &etiri ladice'
u kojima stoje brojevi sa kojima se moze
lako i efikasno radunati bez straha da ée
neki zbog nepaznje biti izgubljen. Stek,
naime, ,vodi raguna” o podacima koji se u
njemu’ nalaze, pa se oni ne moraju staino
spremati u varijable.

0d pojave HP-71B stek je dobio sasvim
drugo znagenje. Nije vise uvao brojeve ve¢
gitave izraze pisane u standardnoj infiksnoj
notaciji. Takode je 8uvao i sekvence nared-
bi_ koje su izvrsavane sa tastature. Takva
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1P 17/

primena steka je umnogome olaksala Zivot
Korisnicim, sl jr degradirala stek na nivo
korisnicke , postapalice"

i Sl \racaju steku contral-
no mesto u radu. Novi stek drZi u sebi sve
ono sa &ime radunar radi: brojeve, izraze,
sekvence komandi, stringove, matrice, liste,
kompleksne i binarne brojeve, stringove i
programe. Pri tome se odustalo od stan-
dardnog steka sa 4 ili 16 elemenata (na
HP-71B) i usvojen je potpuno fort-koncept
beskonacnog steka (&ija dubina zavisi sa-
mo od veli¢ine memorije) sa siobodnim
pristupom svakom elementu (kad se stek
ponasa kao vektor). Ovako prosiren stek
&ini rad izuzetno udobnim. Pri isprobavanju
nekog izraza (ili &ak Eitavog programa) bez
bojazni ga izvrSavate znajuéi da uvek moze-
te wratiti ranije stanje ako nesto pode
naopako. Osim toga, retko kad e vam
zatrebati varijable u onom smislu u kome ih
koristite u bejziku. U njima, uglavnom,
driite testirane programe i podatke koji
vam trebaju za duze vreme, a Zelite da im
pristupite iz menija.

Poslovni kalkulatori

Poslovni kalkulatori u Hewlett-Packardu
predstavljaju, pre svega odlitan, izvor profi-
ta kojim se brzo pokrivaju tro8kovi razvoja.
Vet nekoliko godina u nazad je praksa da
svaki novi tehnoloski proboj podinje svoj
,2ivot" kroz poslovnu_masinu, bilo da se
radi o seriji 10, novim RISC procesorima
revolucionarnim reSenjima kalkulatora.

Model HP-18C, koji je izneo najveti teret
uvodenja ne samo novih tehnoloskih rese-
nja veé kompletno novog nagina misljenja
pri upotrebi kalkulatora, zamenjen je mode-
fom HP-19B koji ima mnogo veéu memoriju

nja, rad sa listama i grafiku koju je ranije

imao samo HP-28C. Ovako koncipiran kal-
kulator predstavija vrio ozbiljnu sternativu
portabilnim PC masinama_ kori&
analizu siozenin okonomekih modela  pro-
cenu situacije u toku pregovora o poslovi-
ma. Takode je dodat i meni za konverzije sa
ugradenim katalogom od 63 jedinice. Ta je
moguénost takode prenesena sa HP-28C,
jer se pokazala potrebnom i primamijivom i
2a poslovne ljude (ako nista drugo, a ono
za konverziju valuta). Za ovaj kalkula(or
postoji ve¢ pet takozvanih ,Soluti
Books" izdania Koja sadr36 Kolekcija ruting
za pojedine oblasti poslovnih proraguna,
HP-178 ima kutiSte koje izgleda kao
desna polovina kuéista HP-19B, s tim &to
mu jo Sirina malo smanjena tako da se
njime moze lako radif , tj. ratunati
jednom rukom (Koja i or2i kalKkulator) dok
se drugom radi nesto drugo. Ova mogué-
nost (koja nedostaje modelima HPL198 i
HP-28S) je vaZan faktor u svakodnevnom
koris¢enju kalkulatora koji treba da bude
uvek sa vama i koga retko koristite sedeéi
2za stolom. Smanjenje kuéista i poboljSana
upotrebljivost placene su, medutim, gubit-
kom alfanumericke tastature, tako da se
sad slova dobijaju preko menija, 3to je vrlo
neprijatno. Displej ovog kalkulatora ima
samo dva reda, ne postoji grafika kao ni
konverzije. Memorija je, pak, ista kao i u
HP-19B, 8to ¢e reci da je ovaj kalkulator
namenjen noseniju velikog broja podataka,
a ne programiranju i slozenim procenama.
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Naugni kalkulatori

Posto poslovni kalkulatori obave prize-
man posao ispla¢ivanja troskova razvoja,
na scenu stupaju nautn kalkulatori ko se

nalaze u nebeskim visinama raéunarstva i
dalu mml onaj bitan renome koji &ini ime
bolom

sncg kvamem 2 njenog viesnika  recim
&ovekom po bogatstvu u USA.

P28, kojl 26 bukvalno gusio od sku-
&ene memorije, dobio je itavih 32 K RAM-a
u kojima se osex riba u vodi. Novi
model se zove HP-285 i prodavace se po
istoj ceni po kojoj se prodavao i HP-28C.
Ako ste bill nestrpljiv i ve¢ imate HP-26C,
nemate nikakve 3anse da mu prosirite me-
moniu. Nestrplivost 56 placa.

Povecan RAM omogutava odliéno isko-
riéenje mogucnosti HP-28S, &ije su karak-
teristike identi¢ne onima koje su u ,Raéu-
narima** 33 navedene za HP-28C. Ostale su
dakle i sve mane ove masine kako one koje
se tiéu koncepcije tako i one koje se tidu
brzine. Relativno mala brzina rada sa matri-
cama (u odnosu na HP-71B, a ne u odnosu
na dzepne masine drugih proizvodaéa) do-
lazi posebno do izraZaja jer se sada sa 32 K

memorije radi sa velikim matricama, veli
listama i uopste sa mnogo podataka koji
nemilosrdno pokazuju da je i dalje u pitanju
masina koja nije krajnji proizvod, veé put ka

HP-26S je i dalie lav u kavezu. Nema
nikakvu moguénost kontrole perieria, ne
poznaje ,multiple file system" e
prosirvati ni na Koji natin. U pitanjo o, sad
veé otigledno, uvanje trista za HP-718
koji se izvrsno prodaje, postao je standard-
ni upravlja& mernih instrumenata u nekoli-
ko velikih asocijacija tehni¢kih profesiona-
laca (na primer, u geodetskoj) i donosi
veliki profit koji firma nema nameru da
izgubi samo zato 8to se pojavila neka nova i
revolucionarna masina.

1 kod naugnih kalkulatora napravijena je
verzija za radunanje iz ruke" nema
rad sa matricama i kompleksnim brojevima,
nema grafiku i simboli¢ku matematiku, ne
radi sa stringovima i binarnim brojevima,
ima 6,7 K RAM-a i bi¢e pravo &udo ako ne
doivi sudbinu modela HP-10 koji je zbog
suviSe slabih karakteristika povugen iz
prodaje.

Sve u svemu, HP-28S je mnogo pristoj-
nija masina za ozbilinog korisnika od svog
prethodnika HP-26C, ali jo§ uvek nije na
onom nivou koji su korisnici navikli da
o8ekuju od masine sa HP znakom. Budut-
nost je, svakako, pred njenim naslednicima,
ali kad Ge se oni pojaviti zavisi, pre svega,
od toga kako e se prodavati .veliki brat"
HP-71B, koji za dogledno vreme nema
nameru da ustupi poziciju vodedeg dzep-
nog radunara na ,best seller" listi.

Ko je ko

Hewlet-Packard je u poslednjih nekoliko
godina priredio pravu seriju_iznenadenja
svojim novim modelima, a neka su iznena-
denja priredili i modeli ,sami", neovusno o
Zeljama_svojih tvoraca. Sve je to unelo
dosta Zivostl na r2iste dioprin masina |
uévrstilo ugled firme na polju dzepnih
masina.

Pravu senzaciju je priredio model HP-
-41CX koji se, uprkos najezdi HP-718 mode-
Ia, odrZao na tr2istu kao dobro prodavana
masma (isto se moe reci i za HP-410V)
redvidanjima o tome kako
MBS voba o samen .umornog" HP-41
(3to se u izvesnim podrugjima i dogodilo),
tako nedto se nije ostvarilo na radost broj-
nih viasnika ove masine. Cak se pojavljuju i
novi modeli HP-41 i to usred Evrope (W&W
Software Products), 8to je svakako prava:
8lo i najsmelija ogekivanj

ovakvim iskustvom, Hewlett-
-Packard se pojavom , kolagiéa" nije odre-
kao , bombonéica”, veé je ostavio korisnici-
ma da odlude koju Ge masinu podrzati, a
koju ,sahraniti”. Tako se danas u istom
reklamnom materijalu nalaze HP-28S, HP-
-278, HP-41CX, HP-41CV i serija 10. Bas kao
u zlatno doba dZepnog ratunarstva na
prelazu iz osme u devetu deceniju ovog
veka. Izgleda da sa velikom pohlepom za
to vetom memorijom, boljom i brzom
grafikom, tisim i preciznijim Stampanjem
itd. raste saznanje i o neprolaznoj vrednosti
.sitnica” koje Zivot znade, tako da smo
svedoci nove renesanse triista dzepnih
masina.

Zarko Berberski
ragunari 37 e april 1988. 11



Nova akcija

Na predlog ¢itaoca Vlade Badanjaka iz Nove Gradiske

Redakcija ,,Ragunara“

Napravi i ti... ,,tim

Nije bilo tesko smisliti naslov —

i Institut ,,Mihajlo Pupin*
Samogradnja 8kolskog ragunara

o1

till smo se ,,Galaksije 138 | nase Istorifske akcife Napravi i ti

racunar ,,galaksija“. Danas, bogatl za pet godina Iskunfvn, ,,Raéunlrl" u saradnji sa Institutom

»Mihajlo
otpornicima | ostalim hardveroi

Pupin*“, kreéu u cllé

fioke sa

m, ugrejete /omlllo- ' § lagudlla TIM 011! O vrednostl raéunara ,,tim 011
moZe se r-mlll/u'l na nekollko nnr!lna, ali lo Jedno sasvim :Iguma — ovaj projekat predstavija krunu

,,Pupin‘
Najveéa i osnovna sllcncn vxmadu akcije sa
m 011* i akcije motivi.

:mmm Mifdlo Pupie:

jne 8anse
kih drugih republika i pokrajina.
Skolama lsporuduje po maksimaino nisko] ceni
vega, predstavijala osnovni predu-
Ll ina ne.PC Kompatiblina masina krodi u
dicle. Niska' cana. (odnosno proizvodnia kola
jedva pokriva svoje trodkove) je nel
nove! nvesticle u buduénost — sva “deca Koja

teresuju za ratunare
irektni 1l indroktnl sa-
utim, dovoljno da se Skolski
ragunar distribuira Skolama — on treba da se
nade u rukama nastavnika, utenika, programera,

iz
sbercl deviza | uvozu kom-

ata IRMGRaECal blo sreskup
£a Sroku publlku 2ato Jo Hbupin® Bio v

n a, posredstvom raseq Casopisa. pru-
Eiprilku svim zalnteresovanim ubhslima rasu-
nara da, uz minimaine mogude troskove,
do ,tima 011"

Redakcija

to se Sasopisa , Radunari mse, ukljuéujemo
80 u o akciu jor Smatrama da o nteresaning,
Korisna | 2 — hardverske teme su ved

s \rome. praktiono pvegnane iz domace
ismo, osim toga,
da, izbegava-

pod
kommu«nm Stampe. Zelel
onovo svoj’ ratunar |

komponente za . tim 011
Gitava akclja na dusl rok tokako isplait kroz
porast tiraza Easopisa i specijainih izdanja koja
pripremamo.

Samograditelji
1 tako smo dosli do glavnog pitanja: kakav ée

motly polastatl smogradiole ds se prihvete
koga: nalvids mollva, svakako, ima-

¢ipova koji se
se lovima inc
r acseer HD-64180 i disk kontro-

*se sastoji od sasvim standardnih
m_ kom Dmgl razleq je bas taj nepoznat
12 radunari 37 e april 1988.

koja je

HD-64180, koji itekako zasluzuje da ga upoznate:

zamisiite samo Z-80, sa ugradenim MMU, DMA i
interapt kontrolerima, serijskim interfejsima, bro-

jagima i drugim siiénim divotama koje su ugrade-
nam  nepoznati ljubiteli
no vreme pokusavaju da
amene 2-80, koji je ugraden u razne kontroler-
ratanarske ploge koje su do sada pravill,
Hitatijevim remek-delom; treba Ii reéi da ni jedna
ovakva zamena ne moze da se poredi sa rata-
narom koji je u startu zasnovan na tom pro-
cesoru i koji je dopunjen na siian nadin zas-
novanim operativnim sistemom!

Programeri
rogramera tiée, tim 011" Jo priika
da ‘upoznato jodan

ko
ba zanemariti, da se ukljutite u lkcuu
sanja Skciskog softvera upravo hva
al stvari krenule, nije iskijugeno da
& 1tim 011 postatl vod i
nar’kasnih osamdesetih

. Tim 011" i ,,galaksija"

I najzad — korisnici. Kada smo
pet godina promovisali radunar ,galaksi
obracali smo se, pre svega, ljubiteljima
koji nisu imali nikakvu
znanje dopune

5
§
5

fe¢i domaci kucni ragu-

o prosirena gelak.
Slia" ne moze koristtl ni za obradu teKata. i za

I Preliminarna narudzbenica — ,,Ragunari 37" |
(Citko popunite i sto pre posaljite na adresu ,Radunari" (TIM), Bulevar vojvode Misiéa 17, 11000
Beograd)

Zainteresovan sam za: |

$tampanu plogu TIM- u o1
Programiranje EPR
Kopiranje sistemskof et
Kupovinu diskets sa sstemskim softverom

T b wtiju
TIM izvor 22 napajanje
TIM monit

Sl

Ime i prezime

jera na moju disketu

Ulica i broj

Mesto (. )

| Teteton )




baze podataka, ni za crtanje... .tim 011" je
druga priéa:: osnovna verzija radunara sa 256
Kilobajta RAM-a | jednom disk-jedinicom moze
da bude keko Ivanredan takst procsscr tako |
Sollona’ baze podaiake N sao dt moke da
ki el oth 1k
tooraine; L i5grograne e Farake
ke,

CP/M kompatiiinostjo prv sullinska rezlica
izmedu ,‘gmm.,a i kada sm
priznserto, milil da| ,a oawiin covolins Ho'fe
rvenac kompatibilan sa samim sobom i da

& blojn fadunar! protevest brojne programe. a
sada znamo da je Slanstvo u ogromnoj softver-
skoj biblioteci

Ta biblioteka je, i
izvan jugooverstih granica, af ne smetramo da
j to velika prepreka — svi predobro znamo da je
program mnogo lakde kopun- nego napisail
ada velika razlika izmedu
26 vet imamo
jednu siiénu akcijy, o znaéi da dobro znamo
koji nas problemi Sekaju i
ispada iz koloseka Obeirom da o nmogradnn

ja puta nasi napori biti krunisani uspehom. U
Calovira stainih pesKuplienja | nesigurnin roko-
biti

gzbilinih problema. ali smo prliéno ubsdeni da
u uspesno resava

T a suSaabe veses e ma 011" i

nova' reputacija i kadrovi koje moze da engazuje

na daljem razvoju ratunara iz serije TIM predsta:

Vil nekus wrstu garancie uspeha ,ima. o1
rajeva, ve¢ ovoga trenutka u

garancie jer je ratunarsivo, a pogotovu domace

radunarstvo oblast u kojoj je t 8t
garantovati — uspeh tima on” by pre
808, ‘od samog ratuners ogih

dmgm hklorl medu kojima pmancnalm samo-
zaceimals znadajno mesto
,,Tlm 011" i PC
Kada smo_predstavijali ,galaksiju
smo se sa Sinkisrovim 2X-51. Kada predstavie-

mo_tim 011", porex a —jom
S i o oo paprosak e, pravog pore-
denja tu ne izneo

T-a sa megabajtom R ard ciskom od

{(bar) 20 megabejta sa jece | um 011 se cruge
m uzio vise od

Pio | svaki razuman Eitalac o\
I e tada: redani AT Kosta:dobrin 3000
raka, plus carina, plus sitan problem o

homate’ pravo da ga’ vezets — svemu,
Pekin 460 miliona. + Tim 011 u_ samogradnii
kosta miliona o osam puta manje.

i to pod uslovom da morate da kupite sve, do
poslednjeg otpornika i posledieq zavrtne. Do-
red prica da j

bi, birajuéi izmedu Turbo XT-a sa hard diskom
od 20 megabajta | tima 011" izabravo ovaj prvi
Cena? 2000 maraka+carina (255 millona) prema
s0—50 mllmnu Hajdemo_dalje: Turbo X
Jednom disk jedinicom mozs da se nade 22 o0
Tnaraka i, Zajedno sa 120 miliona.
Vradi Ii investhati duplo vibs para? Vredelo bi
kada bi Turbo X
zakljuéak veoma Kiimav.
iskreno govoredi, nije narotito upotrebliiv radu-
je .tim 011 vojim _disketama
dvostrukog kapaciteta upotrebljiv za sve
posiove — WS DOS erersis, Doloiota. o
na na hard disku, dok se kompletna
GP/M bibliotoka razvila u danim
druga disk jedinica predstavijala prilican luksuz!
m na pamet da tvrdimo da je ,tim

Odlugite sami. Ali ver
Kakva ona bila, tesko mozete zavrsiti ubedijivom
kom!

245

SAMOGRADNJA , TIMA 011

im Regunarima" objaviujemo prolimi-
narnu narudzbenicu &6

potencilaini broj zainteresovanih za samogradnju
kako bismo bill u prilici da precizno ugovorimo
nti. Kom-
pletnu tehnicku dokumentaciju i uputstvo za
relativnim
gbisvlujemo u naem specisinom zdanju .
VaSo] Skoll", Siju_pripremu  Upravo
nna\uu,mm Tamo Gs bitl objaviena | narudsbe-
nica vam omoguéit da_dodste do
osnovnih_komponentni neophodnih za_samo-
radnlu. 12 iskustva znamo da "sam ogradite)
reaguje uspor asovno_poginju
uvlmu tek k-da e prue ol vostruka
akcije i za njih same, jer
ostu‘u ez delova Kol 80 1m polret
Da blisamogradola uopéie imela amisia, mo-
ramo da obezbedimo Stampano kolo, programi-
tanje EPROM-a | istemski softvr na. disketi, To
5 . predstavijati osnovni Kit. Institut
,,M«n.,ne Pupin' s, u saradri 8 svolim koope-
rantima, zslntecasovanima obazbedi zvore
ofo Co 50 unekolko reziikovati
jaina vorz1jo precstavijene u ,Racuna-

— i z

Kutiju sa monitorom 8to znaéi da se ratun sastoji
od monitora i tastature. Sto se tastature tice,
ol éets. da s opredeite izmedu standardne
Pupinove” TIM tastature
ture_ ko
malom modifikaciom projea z2 potrebe samo-
graditelja_komunika
fagodena PG standardima’ Ako zanemarito pa-
sivne komponents koje se kod nas Isko nsbav-
ljaju, ostaje vam da reSite problem nabavke
intsgrisanth kola koja nas asopls, jasno, ne Moze
iz inostranstva. Zato Gemo napravit
dogovor sa nekim renomiranim inostranim dis-
tributerom komponenti koji ¢e, postujuci nase
carinske propise, zainteresovanima siati komple-
tan kit koji ¢e obuhvatiti mikroprocesar, disk
kontroler, RAM, EPROM, sva TTL kola i samu
disk jedinicu od 3.5 inéa. Komplet Cete moti
da narudite posredstiom banks il ukollko ste
viasnik nske od deviznin kreditnih Karti
lefopom. Zar jednostavno?

o 56 o2ivijavanja. ploa s, im 011" jo
ratunar relativio pogodan za samogradnju, §to
znati da ¢o veci deo radunara svakako proraiti
iz prve". Treba, naravno, vor

Kojima o pre ukljaEivanja kompjutera crna mac-
ka predia put u saracnl sa kolegama koll su
rve P

23%

some organizovater
i uz minimalne cene, pomagati pri

S e i razume
e dobar deo iskustva do Kojih se dosio pri
ofivijavanju ,Pupinovin® ploga biti iziozen i u
m specijalnom izdanju ,Raéunari u vasoj

Skoli
Za razliku od samogradnje .galaksije”, ova
¢e ‘akcija biti pod punom kontrolom redakcije
.Ragunara" — narudzbenice e se, naravno, slati
na nasu adresu, ali éemo ovoga puta mi komple-
tirati i slati &itav kit. Na taj natin éemo u sva-
om trenutku znati kako stvari stoje i koje
probleme treba resiti, pa ¢éemo biti u prilici da
zainteresovane Eitaoce pravovremeno obav
vamo kako poserdstvom Easopisa tako i telefo-
nom. Pozelimo svima (a naroéito_telefona koga
usijanje upropascaje) puno srece!
A kroz pet godina?

Jos se secar le ankete o samogradnji
..galaksije"* koju smo ab‘uvlll u ., H-Cuna ima 3°
poslednie pitanje jo glasii

i St ccevare Mataoropi
bl'aocl Rutunau koji su se odlutili da popune
anketni list uglavnom su zaokruZili prvi odgovor,

oii jo atram da je samogradhja . galak-
sije" bila divno iskustvo koje bi vredelo ponoviti.

Pa. da ga ponovimol. Ao sve prode dobro, ko
zna &ta Ge nam pasti na pamet kroz pet god
samogradnja MicroVAX-a il u " Raganarin 967
b2

Dejan

Napraviti
i/i umreti

se zainteresirao za napise o
méumm fim 0117 m reci da sam
Sevijen. Vec otprije su mi poznati Tadié i
Dunjié sa svojim hardversiim projeicia 22
galaksiju” (Koju i sam posjedujem,
iz samogradnje). pa bi . tm 011" bio logiéan
nastay
el i vas dau saraci sa , M

i
s oyl el
na ploca) | programiranje eproma ili
bisto carem nadit uge W privatre e Kojo
bito radle.
t misiim da b najoolis bilo
pakeead ety Stampanu po
t, mpmoasou sie
9265 disk kontrole. Jor s to_komponente
koje samograditel) tode redh Sloite
o0 samo da o Galekaia naprsvl/ama uskoro

tigne 3000—5000 pri
to e biti vise nego odliéno. To je broj koji se
samogradnjom ‘svakako postici,
guce je i bolje ukoliko se ,tim 011" pravilno
prikaZe svijetu, sa svim svojim dobrim osobi-
nama, Broj od 5000 pr X
M. Pupin* e tesko ostvariti u serijskoj
provoanyl Jor jo racunar uglavnom namje-
jen skolar
‘Wojo litno misenjs jo da se .tim 011"
raviti u_ samogradnji za 50—60
Starin mitlona (monitor se, narano, kupuo I
se_prepravija portabl TV) uma za
Kol 56 6 moge, kupitl radunar takve Kisso
nas, nitl u svijetu. (Najblizi mu je
amstrad 6126". ai so tu za 800 DM dobiie
grafika: 640x200 4 e boje, 2 180 K spori
ok 720 K AN, S10.a. narmre, duplo (o8
Karakteristika od tima 011",
inom vas molim da dobro razmisite
o ovom prijediogu i da konzultirate strucn
Jjude u.,,Pupinu’, jer bih zaista Zelio da ovaj
projekt uspije. Pet hiljada ovih raunara je
velik racunarski napredak za Jugoslaviju. Na-
ravno da do se mas vog racunara

dobiti s vremenor
(kao rkod,‘galsksr/e ) okeenagvasaii oo

splle, Ja. s prvi prijavijsem za komplet
tastatura-+ &tsmpana ploca i
11" o hardversko cudo, jer ovakve
|C tvar e = 5obdmog ke
5a'‘samo. 48 Spova, kuCLIUGI 0. | ik
tollku memoriu | grafiku veoma dobre e
tete’, nije nimalo
o primvatito ove, j prijediog, molim vas

elektronicar i

imanju_sam
mislim da ovaj prijedlog nije samo moja Zelja,
Ved 2oja hijads miaciin jodl kojl $oio aclti
ozbilnty madin, jakin Karakioristia, & nema-
ju novaca za IBM FC.

jte se zavaravati da Je .tim 011"
pregazena masina, niti da je OP/M stvar pro-
Slosti. Mnoge firme_izdaju_Kartice Kako bi
njihov raunar bio CP/M Kompatibilan.

Viado Badanjak

1._G. Kovatica 69
55400 Nova Gradiska
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Nove tehnologije

Paralelni radunari

Kocka je bacena

ik u[c lzuzetnom jednostavno$éu —

svetom — | Izuzetnom

racunari, od, ,,kn]n YMP*“ (nova masina firme KREJ) koriste istu — takozvanu
Fon Takva e odl
postoje 1 organ koji
neefikasnoscu.

Kod Fon Nojmanovih masina procesor
uzima podatke iz memorije, obraduje ih i
ponovo vraéa u memoriju. Posto su memo-
rija i procesor fizitki spojeni preko magi-
strale, u jednom trenutku se moze preneti
samo jedna instrukcija. Podaci se obraduju
sekvencijaino, jedan po jedan | na kraju
posla izlazni rezultati se Salju iz memorije u
spoljagnji svet

Usko grlo

Usko grlo ovakve arhitekture je upravo
sablmuca koja povezuje procesor i memori-

— ona najvise ogranidava brzinu celog
Facunara. To | i 101ko stratn ako rabis.
narom ubijamo  neprijatelje iz vasione, ali
postaje zabrinjavajuce kada treba da pre-
dvidimo ki sutra biti vieme. Ovakav
te2ak problem, za divno Eudo, ima i reSenja
i to — nekoliko.

Prvo reSenje je da povetamo radnu
Tebrisl e deloge ) Fac i 1 nme
podignemo propusnu moé procesor
Staviia se, medutim, pitano St raditi e
nam fabrike galijum-arsenidnih vafera nisu
pri ruci ili jo3 gore, ako nam ni brzine koju
daju novi materijal | spojevi nisu dovoline.

Tada moramo menjati arhitekturu celog
radunara

Osnovni_oblik poveéanja performansi
kod fon Nojmanovih ragunara je poveéanje
radne memorif. Time se omoguéuje da

procesor brzo dode do potrebnog podatka
{8 harp diska, Tocime) zlazne rezultate
pobolj-
Leuiiat | yrishat od veéine racunava pa
in danas imamo hiljadu i prvu
Tacunara BBG sa 16 M RAM-a. Sta
to, medutim, vredi kada je procesor nemo-
¢an da u nekom realnom vremenu , sazva-
¢e'" toliku Koliginu podataka — za kopira-
nje bloka od 16 K novim ragunarima koji
imaju osmobitne procesore i memorije pre-
ko 64 K potrebno je Ve iremay gl
memorije ima log je veéini poz-
nat — treba utitati ban sa odredista, pro-
meniti memorijsku banku, upisati baijt i
Ponovo iz podetka. Instrukcija LDIR na 280
to_radi mnogo bolje pod uslovom da je
radunar opremljen normalnom kollél»
nom memorije.

a sve to znati? Rabunari sa vise
memorije nego §to im procesori omogucu-
ju veoma su_pogodni za igre avanture (u
onu nepristupatnu memoriju se moze sme-
stiti mnogo slika za sobe), ali su potpuno
neprikladni za metod neodredenih koefici-
jenata. Sta vige, ljudi na MIT-u su sproveli
istrazivanje i dosli do Zakdjutka da prosecni
procesori uposijavaju 10% raspolozive me-

14 raCunari 37 e april 1988.

Ho hypercubes

instrukcija. Uz to, veoma je tesko u tekuéoj
liniji primeniti efikasno sistem interapta.

Procesi u matrici

Treci naéin Sanle plopne moéi
radunara a SIMD arhitektura

pors
je

(.SINGLE RS TROCTION MULTI GATA ARG
HITECTURE). Mnogo malih ragunara sa
njihovim  lokalnim memorijama mogu se
postaviti u mrezu, a program pisati tako da
se razbije na celine koje se mogu persialro
izvrsavati. Svaki mali podragunar se ni
proces. Svaki proces predstavija nazavisna
fon Nojmanovu masinu. U principu, podelu
ovalein_ ragunara mozemo provesti ako
gled:

Slika 1 moguci putevi: Prenosenje poruke
kroz hiperkocku

PROCES 2 PROCES 3

GRANA @

r DZDDO

» DZD30

GRANA ©

PROCES @ PROCES 1

cosa — na ragu-
Rare sa malim brojom motnih

obrnuto, sa velikim brojem relativno slsblh
procesa.

Glavno merilo brzine kod ovakvih siste-
ma m]s snaga pojedinih_process, nego
topolagija niinovg spelanie. Naime, put
KO BT Syl sisioms ebalck
prode je usko grlo. Najjednostavniji nabm
je spajanje procesa preko sabirnice.
pogled je jasno da je ovakav sistem Vs
108 — u jednom trenutku samo dva procesa
mogu_izmeniti informacije izmedu sebe.
Medutim, glavna prednost je to da na isti
sistem moZe spajati neograni¢en broj
procesa bez dodavanja vodova za prenos
podataka (&iji broj u ozbiljnijim sistemima
tezi beskonabnestli

morije, koja radi 10% od svoje maksimalne
brzine, i da je cena tih istih, lenjih memorija
jednaka 90% cene radunara. lzuzetno ne-
povoljno.
Drugi natin je veé mnogo bolji. On
podrazumeva promenu arhitekture samog
cesora tako da se izbace njegovi naj-
sporiji delovi, a da se umesto toga koriste
posebne linije za izbor odredenih izvrénih
blokova. Takva arhitektura, nazvana RISC
(verovatno svi znaju sta znaéi skraéenica—
REDUCED INSTRUCTION SET COMPU-
TER") ukljutuje job jednu karakderistiku
uzetu sa velikih m: ju
{Pipsling). Dok se prei operand obraduje, za
drugi se dekoduje instrukcija (jer ipak,
neko minimalno dekodovanje instrukcija
mora da postoji), a treéi se pribsvija iz
memorije. Ovakav natin donosi mnoga po-
boljSanja, ali samo u specijainim siucajevi
— jedan skok rusi tekutu liniju, a broj
instrukcija so smanjuje tako, da t65i broju
instrukcia tjuringove makine (opsta masina
ima Novi procssori

RISC tipa se polakp all Sgrme viacau o
format naredbi procesora sa dekodovaiem

spelenja jo veztvanje
svakog plooesa sa svakim. Nevolja je
tome da je broj veza u tom sluéaju
n'(n=1)/2 (n je brd) procasa), o 'za b3l
nije sisteme predstavija upravo neprihvatljiv
broj (izratunajte broj veza u sistem
85536 procesa, ako imate dobar kalkulator)
Dobra strana je to a topologija
spsjania moze ,ukiopiti” u o tako dobit
istem za datu primenu bez
gubitka per!ormans

Sledeti nadin je vezivanje u matricu koja
u principu moze sadrzati n dimenzija. Svaki
&vor ima samo getiri komunikaciona Kanala
preko_kojih komunicira sa susedima. U
jednom trenutku vise procesa moze da
komunicira istovremeno, a uopte nije pro-
blem dodati nove procese u mrezu. Gotovo
idealan sistem da nije samo jednog .ali".
To ali" je: kroz koliko procesa poruka
mora prodi da bi stigla iz jednog ugla u
drugi. Ako je to dvodimenziona matrica tipa
men, poruka mora da prode kroz m+n
procesa, &ime ih zaustavija na odredeno
vreme (do sada je poruka tekla direktno od
izvora ka odreditu, a ovde se .,prolazni®
procesi ponasaju kao telefonske centrale
— primaju poruku i odaSilju je dalie u
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sistem). Ovde se prvi put dolazi do pojma
usmeravanja poruke ako je’ proces Koji
sledeéi treba da vodi poruku kroz sistem
zauzet, poruka se moZe poslati drugom
susednom procesu, tako da ée je on dalje
voditi (ovo sli¢i poznatom zadatku — na
koliko nagina kralj koji se nalazi na jednom
kraju Sahovske table moze da dode u
suprotan ugao — odgovor je na mnogo).

adresi i raspituje se da i je susedni proces
spojen odgovarajuéom granom slobodan
2a prenos. Ukoliko jeste, 3alje mu poruku
zajedno sa adresom ,skraéenom" za kod
koji je iskoristio. To konkretno znaé- da ako
je proces 1°slobodan, proce:
posiati adresu u obllku i Ukoliko el
roces nije slobodan, s 0 Ge rotirati
Sirosu ulevo | ponovit postupal tako o

Paralelne masine

Ime Broj
rocesa

COSMIC
cuBE 64
MARK Il 64
C 128
SYSTEM 14 256
IPSC VX 64
T SERIES 16384
MARK il 1024

Proces Memorija Brzina
cPU procesa procesa
8086/87 128K 0025
80286/287 256 0035
80286/287 512 0035
80286/287 256 0035
VEKTORSKI 1.5K 6—20
VEKTORSKI 1K 16—20
VEKTORSKI 4K 20

Sve u svemu, moze li bolje od matrice?
Naravno. Odgovor su hiperkocke.

Kockice Secera
se moramo upoznati s tim &ta su

hiperkocke. Te neobi¢ne kocke mogu se
zamisliti kao grafovi &iji je broj &vorova
jednak vrednosti funkcije 2* ((x je prirodan
broj). Broj x se naziva dimenzlja hiperkoc-
ke. Praktiéno, nula dimenziona hiperkocka
je tatka, jednodimenziona je duz, a svaka
sledeéa se dobija spajanjem odgovarajuéih
&vorova dve n dimenzione hiperkocke (tro-
dimenziona hiperkocka je ,normalna’* koc-
ka, a dobijena je od dva kvadrata spojenih
novim granama). Poseban sistem adresira-
nja omoguéava da poruku prenesemo iz
bilo kog do bilo kog procesa putem na
kojem su procesi najmanie zauzeti. Na slici
1. je data dvodimenziona hiperkocka i pret-
postavimo da zslimo da Saljemo poruku od

procesa 0 do procesa 3. Adresa procesa 3 u
udnosu na proces 0 je 01X i to je spisak

rana kroz koje e poruka proti (kod X
czmasaya krsj adrese). Kada pote sianje
poruke, proces 0 prvo gleda prvi kod u
247

¢e se raspitivati o procesu 2. Ako je slobo- ©

dan, poslace mu adresu u obliku OX. Pro-
ces 2 (ili 1 u zavisnosti koji je od njih bio
Slobodan) sada pokugava da Uspostav vezu
sa procesom na grani 0 (ili 1) na kojoj se
nalazi proces 3.

Prvi moéniji sistemi su se nasli u ekspe-
rimentalnim laboratorijama ve¢ 60-tih godi-
na, ali je to bilo rezervisano sam
Koje ne znaju §ta ¢e sa dolarima (&itaj IBM,
MIT i Berkli) pa uludo tra
nekakav paralelizam za koji niko ne zna da
pise programe. U stvari, to i jeste problem
sa paralelizmom — nema programera koji
bi svoj nagin razmisljanja prilagodio ovak-
vom raéunaru i pisao programe isto tako
dobro kao i za sekvencijalne masine. Zato,
ako hotete da udete u istoriju, bacite se na
opsti problem dekompozicije programa na

module koji se mogu izvrSavati paraleino.
Neki slien. sistomi 54 veé | uraden, all o
tome kasnije.

Primerci svoje vrste
Najpoznatija i najmoénija paralelna ma-
Sina je sigurno Connection Machine koja je

PO svojoj arhitekturi 12 dimenziona hiper-
kocka koja sadr2i 65536 jedno bitnih (ser
stih) peocesa OZiio jo'ce g9 ovdaredtin e
slaze zato 8to je 2'2=4096, a ool
64K Retenjo jo u tome da su grupe od 16
vezane na zajednicku magistralu,

Paie ovormueno 4096 vecih procesa. Cela
masina se spaja na jedan standardan radu-
nar (tipa VAX 750 ili sli¢an-ne mora jagi)
koji sluzi kao interfejs izmedu korisnika i
ovog &uda tehnike (programerski narod bi
rekao ,malo bolji bafer”). Sami procesi u

sebi sadrie samo 512 bita memorije, ali
cela masina dostize brzinu od 10' {deset
na Getrnaesti) instrukcija u- sekun
poredite to 4 GIPS KREJA YMP 1osa

krejeva" spojenih u mrezu). Uzgred, Con-
nection Machine kosta 3 miliona dolara, pa
ko voli neka izvoli (ne postoji embargo na
izvoz, koliko je autoru poznato)

Nije potrebno ni reéi da Pravi Programe-
ri od pre dve godine rade samo na paralel-
nim masinama. Na takvim masinama se
uglavnom rade simulacije nekih procesa
kao 8to je , ing" sa tri nivoa odbija-
nja i sencenja ili simulacija rada helikopter-
ske elise u realnom vremenu. Simulaciju
nuklearne bombe moZe sasvim fino da
izvede i jedan ,sajber 205", pa zasto paliti
masinu za tako mali posao. Salu na stranu,
najveéi problem je kako napraviti operativni
sistem koji treba da ras&lani normalan,
sekvencijalni program na module koji ¢e se
paralelno izvrsavati. Naravno, kada se pro-
gram distribuira, mora se voditi ratuna da
broj komunikacija izmedu procesa bude sto
manji — tako se meri efikasnost paralelnog
programa. Taj problem uopdte nije lak i za
sada ne postoji opste redenje. Najdalje je
stigla firma Ncube koja svoj sistem (1024

procesa, svaki proces ima 32 bitni, specl]al—
ni, CPU, 128 K memorije i specijalan
Sor o forunifadiupisponoufeied Hoeres
tivnim sistemom koji standardne fortran
programa distribuira na procese (nije na-
vedeno koliko je to efikasno).
Treba reéi i to da masina , T series" koristi
svoj procesor iskljutivo za ratunanie, dok
je komunikacija poverena jednom transpju-
Ieru 7414 MARKlf Korlst ¢ak r procesora

jedan vektorski i jedan

ﬂeaur\g ‘point Kol 16 kcmpsm)a sama razvi
1 za ,sitne" posiove (Motorola
kao interapt kontroler — prava stvar). Zani-
mijivo je to da se neki, u poslednje vreme,
veoma poznati procesori (kao na primer
transpjuter) ne koriste za ove, malo vede,
sisteme. Transpjuter se ne moze efikasno
vezati u hiperkocku (postoji samo 4 komu-
nikaciona porta, a za hiperkocku je obiéno
potrebno malo vise, tako da i je potrebno
spajati spolja, &to se moZe uraditi sa svakim
procesorom bez gubitka performansi).

Na kraju, zasladenje — podaci u zadnjoj
koloni ove  tabele predstavljaju brzinu u
megaFLOPS-ima, a ne u MIPS kao 8to bi se
moglo pomisliti.

Ako neko Zeli da se malo bolje upozna
sa ovakvim neobinim arhitekturama, naj-
bolja literatura za to su publikacije IEEE
Spectrum i Computer.

Jo$ bolje?

Da Ii jo mogués? Svakeko. Proko fon
Nojmanovih autom: sa istoi-
manom arhitekturom), Sitolitkin arbitskiu-
ra, ,data flow" i ,demand driven" masin:
Da Vidimo i to &udo.

Srdan Mijanovié
ratunari 37 e april 1988. 15



Jedna novina za $kole u izdanju Beogradskog lzdavaéko;graflékog zavoda

Nastavnici i uenici

raéunari

stizu i u vasu Skolu sa tematskim izdanjem &asopisa

U Zelji da pomogne realizaciju nastavnih progra-
ma iz informatike, redakcija . Ratunara” pripre-
mila je tematsko izdanje

~ i U VASOJ
ri acuna’ $koLi
Svesni ginjenice da nastavnicima i uéenicima
nisu pruzeni idealni uslovi za pripremu ovog
novog ali znatajnog predmeta, pokusali smo da
kroz niz tekstova detaljno obradimo najznaajni-
je nastavne jedinice. Autori napisa, koji se ve¢
dugi niz godina bave obrazovanjem, u¢estvovali
su u struénom osposobljavanju nastavnika infor-
matike i stekli uvid u t kroz koje su
prolazili. Stoga su se trudili da materiju izioZe na
elementaran i razumijiv natin i prediofe niz
konkretnih sadrzaja za prakti¢ne vezbe i primenu
radunara van nastave. Kako iz ove oblasti skoro
da nema literature na nasem jeziku, a i ona koja
postoji je veoma skupa, verujemo da Ge

.

racunari i
SKoLl

biti utoliko korisniji kako za nastavnike informati-

ke i radunarstva tako i za udenike.

Tematsko izdanje &asopisa
RACUNARI
U VASOJ

racunari 4

se sastoji od nekoliko tematski celina:
o prikaz trenutnog stanja i pregled do sada

vodenih sksia na wwodenju informatice | ratu-

narstva u

< pregled hardvera_ | raspoloZivog sistemskog

softvera za 3koiske ratunare

o upotreba ratunara u $kolama van obrazoviog

procesa
« Katalog engleskog i jugoslovenskog obrazov-
nog softvera
» metodska uputstva za izvodenje znacajnijin
nastavnih jedinica iz informatike i racunarstva
metodicka zbirka pedeset izabranih zadataka
iz sigortmizcis
o kom, dokumentacijs za_samogradnju
Sioufog racunare’ i 8
VAo illoe eies bstalrenino U funkeiji
nastavnog program:
Kroz metodi¢ku zbirku od pedeset izabranih
dobro_lustroveni aadgiakarfz ‘slgorimizacie
iskusan pedagog Milan Cabarkapa, profesor pro-
gramiranja. Matomatigke gimnazl s Boogradu,
o solidnu osnovu  za'sticanje algoritamske
kulture. Kao primeri su reseni zadaci znacajni za
dalji rad u oblasti programiranja, a za karakteri-
stiéne pro vige reSenja

racunari

dijalekte za ,spektrum" i komodor". Priruénik
koji se dobija uz bilo koji ratunar, pa i kolski,
nudi sazetu informaciju koja za poetnike moze
biti teSko razumijiva. Kada se tome
nas jos uvek nije razradena metodika rada na
ratunaru, dovodi se u pitanje da Ii Ge prak-
ticne vezbe ove godine uopste biti realizovane.
toga niz konkretnih primera, kroz koje se is-
pituju karakteristike i moguénosti bejzika, mogu
nacajno pomoéi ne samo onima koji rade sa
timom 011" ve¢ svakome ko tek treba da po-
&ne da Koristi racunar. Imajuci u vidu da veéina
korisnika raunara nisu_matematicari, autor
Neverka Spalevie ovde objatnjava cak | one
pojmove za_ koj razumeva da ih pro-
Gramert znaju. Praksa, jo pokazala da metod
izlaganja u kojem se uéenici vode da postepeno
sami ofkrivaju tajne svog ratunara razvija interes
programiranje i podstice kreativno razmislja-
nje. Koriséenje ovog metoda omogucava da se
pored korisnih informacija o programiranju u
bejziku naugi | kako treba ugiti programiranje

Ocevi i majke
Pomozite svome detetu

da drzi korak sa vremenom

Skola u koju ide vase dete u svom kabinetu za
i devojéice ulaze u svet informatike samo uz

racunari 23

$KkoLl

pripremili su iskusni pedagozi najelitnijih skola
u Beograd

Pocetnici

na vas su svi veé odavno zaboravili
Na domatem trzistu i u domadoj ratunarskoj
Stampi ima obile literature ali sa njom sve teze
drite korak — to je 8tivo za one koji znaju da bi
znali jos vise. Ako Zelite da bejzik postane vas

Narudzbenica
RACUNARI 37, april 1988,

Molim vas da mi posaljete pouze¢em sledeca izdanja.

1. Tematsko izdanje ..Raunari u vasoj 8koli” (1500 din)

Senja su data tako da se mogu programirati u
bilo kom programskom jeziku. Zahvaljujuéi tome.
prilog . Algoritmi" bi¢e Koristan kako onima koji

tako i

rezuitat fo_priprama 28
praktiéne vezbe na raéunaru ,tim 011", a pored
Standaranog Malkrosoftovog beizika obuhvata |

16 ragunari 37 e april 1988

Ime i prezime
Ulicai broj

u vasoj
skoli

materniji jezik, a imate problema sa regnikom |
izgovorom nase tematsko izdanje

racunari 35
$KoLl
podetnickih tema koje ¢e vas bez muke uvesti u

Hobisti i
samograditelji

napravite i vi ,tim 011"
i — necete se kajati
Znanje i ljudski rad su u elektros

najskuplj. U saradnii sa insttutom ‘,Mlhajlo
upin' iz Beograda objavijujemo komplstnu do-
ragun, B11". To Je Jedinstvena prifka d

2a relativio malo novca (nista jeftinije se ne
moze nai ni na stranom ni na domacem trziétu)
sopstvenim rukama sagradite vrhunsku osmobi
u masinu, sa moénim, modernim procesorom,
koju pokreée snazan operativni sistem i prati
ogromna softverska biblioteka, na kojoj uglav-
nom potiva i M: generacija softvera. Uz
dokumentaciju je obezbeden | servis za nabavku
najneophodniih- komponenata. Mozda mozete
da odolite ia je napravite. Da i,
modatim, mosete da ocorts da Jo upasnate?

Tematsko izdanje &asopisa
RACUNAR

racunari .5
koLl
neophodno je svakom u&eniku i nastavniku i
strana (32 puni kolor, a 64 dve uc,e; u bogatoj
likovnoj opremi. Moze se kupiti po ceni od 1500
dinara na svim veéim kioscima u zemlji, svim

nije, narutiti postom od izdavata.

Mesto

(svojeruéni potpis)

Narudzbenicu dostaviti na adresu: Ratunari — BIGZ, Bulevar vojvode Misi¢a 17, 11000 Beograd
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Mikroprocesori

HD&4180

Cip &ip hura!

Da vreme osmobitnih mikroprosecora jo$ nije proilo. pokazuje Hitadi nva/om varﬂ/om popul.rnag 790,
pod imenom HD64180. To Je masina ¢ije
procesore: v-llku mamorl/n vellka brzina rad

llll[lkl

1, DMA

I!v-muCMOS

Je ito
racunarskog -Iucm- »TIM 011°. Pre nego $to poénete da .klapan svoj ,,tim*, nmr!ln/n nesto o nlagovom

najvitainijem delu . . .

HD64180_je osmobitni mikroprocesor
baziran na CMOS tehnologiji, $to mu omo-
gutuje veoma nisku potrosnju energije (75
mW) pri stovremanom prosirenju mogue-

u odnosu na slitne masine u istoj
Kiasi. U kudiétu se naiazi vellki bro) sten-
dardnih_periferijskin &ipova, kao Sto
sorjsk interfej, tajmer, DMA kontroler it

a je, pri tome, potpuna softvers|
kompalibvlnosl samikroprocesorom Z80.

Hardverska arhitektura

Blok Sema procesora prikazana je na
slici 1. Komunikacija sa ugradenim periferi-
sme obavija se prko ucbidsjenin IN/UT
instrul mu je rezervisano 64 adre-

nainizer delu 110 mape. U toku
inicijalizacije, ovih 64 adresa zauzece blok
izmedu 00H i 3FH.

Registar na adresi 3FH je tzv. kontrolni
registar (ICR), i pomotu njega se moze
pomerati blok od 64 /0 adresa navide, sa
korakom 64. Za to su predvideni bitovi 6 17
registra ICR. U zavisnosti od njihovog sadr-
2aja, interna I/0 mapa moze zauzimati blok

0-7F, 80-BF ili CO-FF, $to prikazu-

je slika 2.
adi jednostavnijeg komuniciranja sa
ugradenim periferijama, HD64180 raspolaze
sa niz novih 1/0 instrukc

novu

postavijaju nulu na visi deo adresne magi-
strale pri prozivu periferije. o

Slika 1. Blok dema HD64180

instrukcile, kao &to je poznato, dovode na
visi deo magistrale ili sadrzaj akumulatora
(npr. pri IN'A, (port)) ili sadrZaj registra B
(npr. pri In reg, (C)). O svim novim naredba-
ma govomsemo detaljno kasnije.
Osnovu procesora &ine pet funkcional-
nih blokova:
— takt generator
— kontroler magistrale
— kontroler prekida
— ledinica za upravijanje memorjom
— centralna procesna jedini
Ugradare 1/0 jodinice mogu se podeli
u geiri funkcionalna bioka:
— DMA kontroler
= ssinhroni secljskd interfojs
— taktovani serijski 1/
— programibilni tajmer
Cip se izraduje u dve verzije, sa klokom
od 6 MHz ili 8 MHz. Ugradeni takt generator
proizvodi sistemski klok na bazi ulaznog
signala, ili kristalnog oscilatora

Upravljanje memorijom
Logitki adresni prostor procesora i dalje
je 64K. Drugim recima, ne postoji nikakva
namba kojom bi se adresirale lokacije van
0000H-FFFFH. Recimo,

(b

/70

adresni
prostor

00FFH

00COH
00BFH

0080H
007FH

0040H
003FH

0000H

(Em) znadi da ¢e u akumulator biti Pre’; ke 2. 1/0 adresna mapa
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et sac2a) me Iokacie oot All,
000H je samo /ogicka adresa, i pitanje
Jo_koli jo 10, bait o fizekef mapi RAMS
HD64180 moze da adresira &ak 512K bez
dodatnog hardvera
0sao oko prevodenja logickih adresa u
fizieke obavija poseben skiop, koil cemo
natiti sa MMU (Memory Menagamer
Unit). Komurikacija sa njim obevia o s
sa bilo kojim periferijskim uredajem: u
nekoliko 1/0 portova treba upisati odgova-
rajuée sadrzaje, | MMU ¢e raditi svoj posao
po tako zadatim uputstvima.
Programeru je omoguéeno da izdeli lo-
gitki adresni prostor od 64K na tri bloka,
g rea i
Common area 1. Zatim se svaki od tih
blokova moZe smestiti praktiéno bilo gde
unutar 512K fizitkog RAM-8, po sopstve
Zelji. U toku izvidenja programa, MMU
neprestano prati rad mlkropmoswru‘
i na to koj
upravo proziva. U s satime MM
upuéuje procesor automatski na odgovara-
juéu adresu u fizitkoj mapi. To je hardver-
ski re3eno na taj nacin &to MMU pretvara
16-bitnu_ magistralu procesora u 19-bitnu
magisiralu 28 adresiranje 512K ovog
procesa data slici
Usrmimo, keo, primer, daje logitkl adre-

radunari 37 e april 1988. 17




Maskirani prekid 0 je, u stvari, standard-
ni INT procesora 0Ze se programi-
rati u tri nagina rada (modovi: 0, 1 i 2). U
modu 2, sadriaj magistrale podataka kom-
binuje se sa sadriajem registra | (Interrupt
Vector High) u adresu vektora za obradu

Pmklm INT;, i INT2, kao i svi unutrasnji
prekldl (oslm TRAP), rade praktiéno u mo-
0 iresa vektora odredena
mglsmmn 1§ IL (sadrzaj mnglnmle podela-
u trenutku prekida se ignoride). Sadr2aj
reguma IL u trenutku prskldl biée razlidit
2za svaki umdu] koJl traz! prekid (bitovi
bo-bd), dok se bi mogu po volji
e s (abela vektora pome:

Siika 3. Formiranje fizitke adrese

sni prostor izdeljen kao na slici 4. Common
area O potinje na adresi 0000H i zauzima
4 4K (4K je minimaini blok sa kojim moze-
mo raditi. Bank area peem;e na adresi

4000H i zauzima 8x4K. Common area 1
poginje na DOOOH i zauzima 4x 4K, sve do
vrha logidkog prostora FFFFH.

Common area 1 DOOOH

Bank area

4000H

Common area 0 0000H

["Common
| ﬂ‘
Bank

area
Common
darea o

1er organizacije

Zke memorije

...

Slika 4. Primer organizacije
logiéke memorije

re svega, moramo obavestiti MMU da

0 na ovaj nacin izdelili_prostor. U tu
svrhu koristi se registar CBAR (Common
/Bank area register), na 1/0 adresi 3AH.
Bitovi bO-b3 definisu potetnu adresu za
Bank area (sa korakom 4K), dok bitovi
b4-b7 odreduju podetnu adresu za Com-
mon area 1. Common area O uvek poginje

U nadem primeru, sadrZaj registra coAn
ireba da bude D4H, jer na DOCOH po
ainmoh arse 7, e e 4000 e
Sada ostaje da zadamo gde de se ovi
blokovi nalaziti_u fzitkol mapi RAM-a.
Common ar
00000}

bloka mozemo zadavati proizvoljno, sa ko-
akom 4K. Sedria) registra CBR (Common
register, 1/0 port 38H) odreduje baznu
adrosu za Common area 7, dok sadrsa)
registra BBR (8ank base registe, 110 port
39H) odreduje baznu adresu za Bank area.
u ovim registrima su

znagajni, jer je 27X 4K=51
Na primer, ako zelimo ooz ndront
za Common area 1 bude SAO0CH, staviée-
mo u registar CBR vrednost 5AH. Slino
tome, u registar BBR staviéemo 27H, ako
da Bank area ima baznu adresu
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Slika 5. Primer ogranicenje fizicke
memorije

27000H. Na slici 5. prikazan je primer pre-
vodenia logitkog memorijskog prostora u
fizigki

Sistem prekida

Za razliku od obiénog 280, mikroproce-
sor HD64180 a_slozen sistem
prekida. Postoji ukupno dvanaest izvora
prekida (Setiri_spoljasnja i osam unutra-
&njih), sa fiksnim prioritetom:
TRAP (Nedefinisan objektni kod)
unutradnji
NMI (Nemaskirani prekid)
INTo (Maskirani prekid 0)
INT; (Maskirani prekid 1) spoljasnji
INT; (Maskirani prekid 2)
Tajmer 0
Tajmer 1
DMA kanal 0
DMA Kanal 1 unutradnji
Taktovani serijski 1/0 port
Asinhroni serijski interfejs 0
Asinhroni serijski interfejs 1

Najvisi prioritet ima TRAP, o prioritet
opada sa rednim brojem uredaj

Osim standardnog procesorskog | regi-
stra za obradu prekida u modu 2, postoje i
dva I/0 registra na portovima 33H i 34H. To
su, redom, registar IL (/nterrupt Vector Low
Register) i registar ITC (INT/TRAP Control

tegister).

Pl3oeNonswn

im
a sa korakom od 32 bajta. U tablici na slici
6 prikazan je sadriaj registra IL za sve
tipove prekida.
Nepoznate naredbe

HDB4180 generide poseban nemaskirani
prekid najviseg prioriteta (TRAP interrupt),
kada god naide na nedefinisani objektni
kod u programu. Ova karakteristika moze
se veoma efektno iskoristit =2 profirivanje
seta instrukcija mikroproces

Kada nastupi TRAP prokid, HDG4180
Postupa na sledeéi n:

1. Setuje sedmi bit reglsua ITC (/0 port
34H).

2. Tekuu vrednost programskog broja-
¢a PC (adresa na kojoj je detektovan ne-
Roznat kod) Salje na masinski stek.

3. Obavlja skok na logitku adresu

Primetimo da, ukoliko logitka sdresa
odgovara_ fiziékoj adresi 00000H
(zavisno od stanja MMU reglslara) onda je
TRAP prekid ekvivalentan sa RESET zahte-
yom. Jednostaunih testiranjem TRAP bita
(bit 7 registra ITC) moze se saznati koji od
ta dva siucaia jo nastupio.
U sluéaju_nepoznate naredbe (TRAP)
moze se procesor uputiti na tabelu prosire-
nog seta instrukcija i izvrSenje odgovaraju-
éeg potprograma.

lzvor prekida i
E3” 7
INTT i 0
INTZ 7
RT 0 [
PRT_1 7
DMA_O 0
DMA_1 7
CSI/0 710
L: Cl_0 I PEIL:
TS I i1000
tiksno

programibitno

ika 6. Sadrza] Il

Registar ITC nosi i informaciju o tome
koji od bajtova u objektnom kodu tekuée
naredbe nije prepoznao. Za to je odgovoran
bit 6, tzv. UFO (Undefined Fetch Object).
Ako je UFO resetovan, drugi bait objekinog
koda nije prepoznat. Ako je UFO setovan,
nije prepoznat treéi bajt.

Prvi bajt objektnog kods, razume se,
uvek mora biti prepozna

Registar ITC Koris s6. jo8 i za maskira-
nje prekida INTo, INT; i INT;. Koriste se
Litovi bo, b1 i b2. Ako je odgovarajuéi bit
fesetovan, prekid je onemoguéen.
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DMA kontroler

HD64180 poseduje dva DMA kanala za
brzi prenos podataka izmedu memorijskih
lokacija, ili izmedu memorije i periferije.

jazidte i odrediste prenosa u memoriji

maze bl blo gds U oklru fiziskog RAM-2
od 512K, 8to iZe_programiranjem
odgovarsjuéin 19-  Eimih DA registara. U
toku_prenosa slobodno se mogu prelaziti
granice blokova od 64K, bez potrebe za
intervencijom od strane procesor

Polaziste i odrediste na perifer
biti bilo gde u okviru I/0 mape od 64K. To

se postize programiranjem odgovarajuéih
‘6 -bitnih registara.

Broja¢ bajtova je duzine 16 bita, Sto
znadi da se, u jednom potezu, moze preneti
blok od ‘64K maksimalno.

HD

Programibilni tajmer
Precizno merenje vremenskih intervala i
generisanje pravilnih impusla omoguéeno
je prisustvom dvokanalnog 16-bitnog taj-
mera PRT (Programable Reload Timer), sa
moguénodéu automatskog obnavjanja sta-
nja_brojata. Pri tome, stanje brojata se
moze ogitati u bilo kom trenutku rada.
Programiranje tajmera ostvaruje se po-
mocu I/0 registara na portovima OCH-17H.
Brojaéi broje unazad do nule, umanjujuéi
g0 Za jedinicu’posle svakin 20 otkucaja

So'tverska arhitektura

Veé smo rekli da je HD64180 u sustini
280. To znati da raspolaZe sa 26 bajtova
interne memorije, organizovanih u osmo-
bitne i Sesnaestobitne registre, $to je Se-

C

£

H L
P
L
i
=
 ——

Siika 7. Registri procesora

renos jednog bajta ostvaruje se za Sest
otkucaja kioka. Pri radu sa sporim memori-
jama i periferjom mogu se jednostavno
ubaciti WAIT stanja u ciklus prenosa, $to
proizvoljno produzava vreme.
imalnu brzinu (bez WAIT sta-
nja), pri kioku od 6 MHz, brzina prenosa
iznosi 1 MB u sekundi. Mikroprocesor tada
mora da Seka dok se prenos podataka ne
okona.

Postoji i moguénost da DMA i CPU
paralelno rade, na taj nagin &to DMA posle
svakog prenetog baijta (Sest taktova) omo-
guéuje procesoru da obavi jedan masinski
Cikius (i takta 28 HDGAT0). Ovakay para-
lelan rad traje sve dok DMA ne okonda
prenos celog bloka podataka, kada prepu-
$ta kontrolu mikroprocesora u potpunosti.
Asinhroni serijski interfejs

HD64180 raspolaZe sa ugradenim asin-
hronim serijskim komunikacionim interfej-
som (ASCI) sa dva nezavisna kanala za
dvosmernu komunikaciju sa periferijom. In-
terfejs ima standardnu mogunost izbora
duzine podataka (7 ILI 8 bita), jedan ili dva
STOP bita, kontrolu parnosti, programira-
nje brzine (maksimalno 38, 4K u sekundi) i
moguénost rada sa postojeéim DMA kon-
trolerom za automatski prenos. Rad sa
interfejsom ostyarjue se programiranjem
odgovarajuéin /0 registara na poriovima

ASCI pruza moguénost i jedno
A komunlkacue izmedu viSe proce-
sora.

Taktovani serijski 1/0 port
erijs! ikacil i

matski prikazano na slici 7.

Pored akumulatora A i statusnog regi-
Sira F. tu o st registars opste namere:

c. H i L, koji se mogu povezati u
16-bitne registarske parove BC, DE i HL
aralelno sa ovim setom registara, postoji
alternativni set, koji se programski moze
ukljugiti ili iskljusiti, naredbama EXX i EX
AR
tegistre specfaine ramene spadsiu:
spoPO

e svandarcih Z60 naredbi, HD64180
raspoznaje i sledede nove operacije:

SLP o Ovom naredbom procesor se
prevodi u tzv. ,SLEEP" rezim rada sa
izuzetno niskom potrodnjom energije od 19
mW. Prekida se sistemski klok, prestaje
osvezavanje dinamicki memorija, kao i sve
DMA operacije. Medutim, sve periferijske
jedinice na Gipu nastavijaju sa radom i
procesor je u stanju da prima zahteve za
prekid.

Povratak u normalan rezim obaviée se
pri m zahtevu za prekid (unutradnjem
ili spo)iaﬁnjem) ili hardverskim reseto-
vanjem.

MLT rp  Operacija MLT obavija mnoze-
nje dva osmobitna registra r i p (visi i nizi
bait registarskog para /p) i rezultat vraca u
isti taj registarski par 7p, to moze biti BC,
DE, HL ili SP. Na primer, MLT BC mnozi
sadrzaje B i C, a rezultat vraéa u BC.

n) o Otitava se sadrZaj porta
jena vrednost prenosi se u
registar reg (B, G, D, E. H, L ili A). Naredba
se kodira sa £D, xx, n, gde xx zavisi od
registra koji figuride u mnemonigkoj ozna-
ci, @ ima vrednost izmedu 00 za Vegls(sl Bi
D, 30,

sa
moze se obavii i preko ugradenog sinhro-
nog porta CSI/0) sa fiksnom duzinom po-
dataka od osam bita. Brzina prenosa dosti-
e 200K u sekundi (pri kioku od 4MHz).
Interfejs je idealan za vezu izmedu HD64180
i kontrolera iz serije HD6301, ili drugih
HD64180. Ovi sekundarni uredaji mogu da
obavljaju deo posla, rastereéujuéi glavni

rocesor i povetavajuéi tako efikasnost
sistema.
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nn samo oéuava port 00nn i poslavl]s
statusni registar F u skiadu sa ogitanim
sadrZajem. Sam sadrzaj se nigde ne upisije.

Pri radu sa INO operacijom stalno treba
imati u vidu da ona forsirano dovodi nulu
na visi deo adresne magistrale u trenutku
proziva perifere. Na,nidi deo magisirale
(A0-A7) dovodi se zadati broj

outo GoNitears Sedial omeins o0,
Salje se na port 00nn. Visi deo adresne

magistrale forsirano se postavija na nulu.
Zadata konstanta rn ide na nizih osam bita
magistrale.
adrzaj memorijske lokacije
e preko HL 3alje se na port 00cc,
gde je cc sadrzaj registra C. Zatim se HL i C
uveéavaju za jedinicu, dok se registar B
umanjuje za jedinicu. U trenutku proziva
periferije, visi deo adresne magistrale sadr-
& nula. a na item dela jo sadrza) registra

OTIMR o Ovom operacijom obavija se
prenos bloka bajtova iz memorije na perife-
riju, uzastopnim ponavijanjem OTIM in-
strukcije, sve dok broja& B ne dode do nule.

OTDM o Sadrzaj memorijske lokacije
adresirane preko HL 3alje se na port 00cc
gde je cc sadrzaj registra C. Zatim se HL i C
umanijuju za jednicu, gistra
B. U trenutku proziva periferije visi deo
adresne magistrale sadr2i nulu. Na nizem
delu magistrale je sadrzaj procesorskog
registra

OTDMR ¢ Ovom naredbom obavlja se
prenos bloka bajtova iz memorije na perife-
riju, uzastopnim ponavljanjem OTDM in-
strukcije, sve dok broja& B ne dode do
nule.

TSTIO nn e Sadrzaj I/ porta 00cc (cc
je sadrzaj registra C) dovodi se u logicku
konjaakciju (AND) sa zadatim brojem nn.
Statusni registar postavice se u skiadu sa
rezultatom. Ostali registri ostaju neprome-
njeni. U trenutku proziva periferije, visi deo
adresne magistrale sadrzi nulu, a na nizi
ide sadm, registra C.

T reg o Sadrzaj registra reg dovodi se

u Iogléku konjukciju (AND) sa akumulato-

rom. Statusni registar postavija se u skladu

sa rezultatom, a akumulator i registar reg
ostaju neizmenjeni.

Sadr2aj akumulatora dovodi se

u logidku konjukciju (AND) sa zadatim

brojem nn. Statusni registar postavlja se u

sklada sa rezultatom, a sam akumulator

ostaje neizmenjen.

TST (HL) o Sadrzaj memorijske lokacije
adresirane registarskim parom HL. dovodl
se u logi¢ku konjunkciju (AND) sa akumula-
torom. Sadrzaj akumulatora pri tome se ne
menja, a statusni registar postavija se u
skiadu sa rezultatom.

Kada se govori o softverskoj organizaciji
procesora HD64180, onda dodavanje par
novih naredbi ne treba shvatiti kao jedini
napredak u odnosu na 280. Daleko je
interesantnije to &to je za vecinu standard-
nih naredbi skraceno vreme. izvr3avanja
(broj taktova po operaciji), &to u nekim
sluéajevima bitno ubrzava r:

ecimo, operacije nad akumulatorom,
kao §to su: CPL, RLA, RLCA i sline,
izvrdavaju se sada za svega tri takta (ume-
sto klasiénih etiri).

Operacije LDIR i LDDR su brie &ak za
Zest taktova po svakom prenetom bajtu (14
taktova za svakv prenos, 12 taktova u po-
slednjem prolaz:

Znatno je izan i 'rad sal‘indekenim
registrima. Recimo, za svega 14 taktova
izvr8ava se instrukcila tipa LD reg, (IX+dd),
&ime se Stedi 5 taktova.

Imajuéi u vidu sve §to smo do sada rekli,
mozemo zakljugiti da je HD64180 zaista
pravi izbor za sve one koji su navikli na 80,
a ipak bi Zeleli nesto vise, kao i za sve one
koji jo§ ne mogu da se odluge koji mikro-
procesor da upotrebe za neki svoj novi
projekat. Jovan Skuljan
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Stono izdavastvo

Konaéno formiranje teksta (4)

Poslednje pripreme

Priprema teksta za ulaz u program za slaganje se

nom

izdavastvu. Od ovog dela, medutim, ne zavisi samo uspesnost celog pm‘la nego i lakoca u ka/om ce

Glavni zadatak je, kao Sto smo pokazali,

indentfiovati u mkomsu sve pasuse oji se po
je navedenih elemenata (pismo,

poraynavarle, linjoks razmak ) siat o da:
gadiji_naéin i zatim izvrsiti njihovo grupisanje,
tako da svi pasusi sa apsolutno istim karakteri
stikama dobiju_jedinstvenu_oznaku, takozvani
TAG, Ova oznaka, koja moZe it | Samo jodno
slovo, unosi se u rukopis tako da se moze vezati
2a pasus u toku unosa teksta. se sasvim
bez preterivanja re¢i da precizna identifikacija
pasusa sa istim Karakteristikama i korektno uno-
Senje oznaka u toku unosa ine u nekim slugaje-
vima i do 90% ukupnog posla oko form;

Namerno smo naglasili re¢ , precizna", jer je
brol perametra od kojin zavis ova preciznost
prlléno, veliki, UKollko so_samo )
Tazlikuje, mora s usvalati novi fag. No. Kollko
detalja treba obratiti paznju, pokazacemo slede-
im primerom.

Proipobiavina, de, se_ L (dtberln assiow
pojedinih lekcija ispisuju tajmsom 14pt i da se
koristi pove¢ani razmak o prve linije teksta od 3
e {slka 1a). Podnasiovi e slazu istim pismom
veligine 12pt | Koristi se razmak od 2 cm iznad
podnasiova i 1 cm spod ek 15) Skown
ispravno se, dakle, svi naslovi mogu obeleziti

on biti obavijen.

oznakom A i svi podnaslovi oznakom B, &ime Ge,
niparametri unesu u' Venturu,

automatski biti sloZeni na trazeni nadin. Medu-

S0 raimacl lopod tpa A I iried
e B satwats 1 dal ramak koji verovatno neée
zadovoljavati estetske kriterijume. Posto Ventura
ne raspoznaje tip uslovnog formatiranja za ovaj
slucaj (za neke druge situacije dal) mora bi
dodat novi tag koji e imati iste karakteristike
kao i B osim razmaka iznad. koji neée postojati
(slika 1d).

Ova detal mozda e St all dobro lustre
situ u praksi javija — tehnic
Urednici 08 uvek ne pozha rad 54 ratunarom
pa ne mogu da predvide sve situacije — oni koji
poznaju radunare uglavnom jo$ manje
tehnickom uredenju, p
nim trenucima. Bez obzira 8to nova tehnologija u
mnogo &emu ide utabanim stazama Kasiéne
pripreme, oigledno je da ¢e biti neophodna
odredena prilagodavania da bi se u potpunosti i
na 8to kreativniji nagin iskoristile moguénosti

Pre nego 10 predemo na teme oko pripreme
teksta koje mogu interesovati programere, treba
da se upoznamo sa jo3 jednom fazom posia

Radi se o posebnoj vrsti itanja teksta — KO-
REKTURI

Lov na greske

Zadatak korektora je da pronade sve siovne
greske, proveri integritet teksta u odnosu na
orlginaian rukopis (ipusten i ponovieni pasusi
i sl) i da na to pregledniji nacin sve uogene

rebke ispravi. Korekura Jo. zaista, possbna
vma  étania. za kolu Je potiebno dosta prakee

I tovo redovno propustiti da
el mae greske u recima Koje se svakod-

0 8o je. na primer,
se takve reci prepoznaju po
mestu ili konktekstu i retko kada stvarno Gitaju
Iskusni korektor ée ve¢ na prvi pogled primetiti
ovakvu gre:

Nagin unoSenja ispravki, iako nije precizno
standardizovan, u velikoj meri se ustalio u praksi
Osnovna ideja je da se telo teksta minimal
optereti 8to jednostavnijim oznakama na mesti

da se sama greska ispravija na
margini (slika 2)
roktura e u Kissicnoj pripremi izvodi na
Slajfnama teksta koje se a foto-papi 12
foto-sloga. Nakon Korekture naiGeéés se pona
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STONO IZDAVASTVO/FORMIRANJE TEKSTA

Dabi sagledal koje su transformacije tekstagekstgncophodne da bi se

5
AL By

unutar teksta koje koristi Ventura. Svak{ko da je jedtha od najlepsih osobina ___ waran,
ovog programa, sa stanoviita programera koji Zeli da kreira sopstvene
programe 7a pripremu teksta, to o se ne Koriste nikakve fajne strukture
podataka ve¢ iskljutivo standardan format ASCIL.

ko uz pomoc nekog editora koji bez kompl!lkxcua prihvata "giste” ASCIL
datoteke, pogledamo kako izgleda tekst kojije prosao formatiranje u Venturi

La
dn

T

prevelt

z*“‘

Korektura teksta

Vijaju samo redovi koji sadrze greske i zatim se u
montaZi postavljaju_na mesto pogresnog reda.
Ovakav postupak nije nimalo ,zabavan”, ali s
zbog cene Kasicns priprama naminovno obevie

na ovaj n
Radunari sa matriénim Stampatima nude dru-
ge moguénosti. lako postoje misljenja

Rorektura moze obavitdirekino u edito
oo da 10_alo_nalboli nacin Ekran Ipak e
toliko pregledan i itak kao odstampan teks
Posto se pri korekturi staino vrsi konsultovanje
ukoplsa, gotovo jo namog

oba teksta

Ispis matriénog Stampaca se u praksi poka-
280 kao dovolino kvalitetan éak i u draft rezimu
ok 6 z0ciovoljen dve usiova: o) aveta raka )

r razmaknuti pas:
T neivis 50 86 60 slownin 2nake u redu. Navede-
© €0 redova na strani ostavila
rske ozn:
Kanog o efiasrijep tsprawianis uoBenil
Saka, veoma je pogodno ako se pri ispisu i

cija sa pozi kursora u editoru. Isto tako je
dobro ako se oznake tagova | promene pisma o
kojima je bilo re¢i na neki
inosu na ostali tekst, jer korektu
vt | njihowu provert — na primer da f e na
u postavljena oznaka za prelazak u
Kursiv, a zatim zostavijona osnaka 28 povratak u
mlcuulno pismo, it
Treba znati da se u praksi postupak gitanje
teksta i pronalazenje gresaka Sesto obavlja i po
nekoliko puta. Uobiéajeno je da se obavi jedna
Korektura u fazi ok se tekst jo8 nalazi u Saiini1
no do dva Sitanja | pregied formatiranja
kada je strana slozena, §to
Teuisliom. Iak ovo,na prvi pogled deluje suviEno.
praksi se pokazalo kao neopl
njuj da ner
od istine tvrdnja da bi se i nakon bilo kod broja

provera uvek pronasia bar po jo8 jedna greska.
Ragunar u tom smisiu moZe da pomogne (za
sada) samo na indirektan nain. AKo se insistira
na to manjem broju gresaka, moze se nakon
rve korekture ceo tekst ponovo , Eisto” odstam-

e skupo i uz kvaitetan matriéni

tampas nazahteva puno remen (na primer.
X1000 odstampa oko_ 150

e, B reviziju, u slutaju da je
jvedi broj slovnih gresaka ispravijen, dovoljan
Je samo jedan otisak konacne strano na laser.
skom gtamy preloma. lako ée odredeni

roj strana 2 hovouotenin. greseka, 1z
Tesko0h bl o b raveden) kada bugemd govo:
rill o samoj Ventur, Gitay posao 6e bt zavrien

tek jos jednim, konagnim Stampanjem na laser-
ko bampac

Programi za pripremu

Kao §to smo na kraju proslog nastavka nago-
vestili, tekst Ko treba da ude u Venturu mora biti
o je vise mogude pripremijen, uz postovanje
interne notacije koju propisuje program. lako
Ventura raspoznaje format u kome najveéi broj
poznatih tekst procesora obraduje tekst, ova
osobina programa moze . prilinoj meri da
2av

Pretpostavimo da Koristite Word Perfect i da
zapotinjete unos tako 8to zadajete niz parameta-
ra na koje ste navikli pri pripremi ispisa za
matricni Stampat: margine, uviadenj
broj redova na strani, zaglavlje | dno strane sa
brojatem strana | konstantnim tekatom i, Za-

koristei mogucnosti programa, obelezite
s teksta koji ¢ biti ispisani italikom, nacrta-
bola sa ramovima | pidete formule
Koristedi se znacima iz prosirenog ASCIl seta koji
je dostupan na IMB-PC. Odstampate Svojrad ra
matriénom Stampacu i zadovolini izgledom za-
Kijutite kako jo8 .to samo treba preneti u

<169 ¢ posao biti obavlje
1
1

(@NASLOV = KOREKTURA I KONA <174 >NA FORMA TEKSTAY
1

U pro<171> lom nastavku smo na <166 > li temu pripreme teksta za ulaz 1
u program za slaganie koja se sasvim pogre <171>n0 zanemaruje 1

kada se govori o stonom izdava < 171> tvu. Smatramo <I>neophodnim<D>
dajo<171> jednom <F14P12B > naglasimo<F255P255D> 1

va< 172> nost ovog dela jer od njega gotovo isklju < 166> ivo zavisi 1

i uspe <171 > nost celo posla i, jo< 171> i vi< 171> ¢, lako< 169> a sa kojom

1
Da bi od <171 > tampali eksponent <§ ~

>3<SV>postrebnojje 1

Potpuno formatiran tekst
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Venturu i otisnuti na laseru". Kada tekst prenese-

od vlitina,  od zaglavia i
tragal Od celog truda ostace ispravno
samo redl  kurzivu. eksponenti | indeksi Gakie.
sve iz pode
Zabuna kn‘a nastaje nije greska ni Word
Pertoct-a_ni Venturs, veé p Iodlca injenics
Kola se Casto provida —— tohrolog
fokata 1 tohnoldgia’ priprome Za Samol, IaKo
operitu nad leim  metaclalor namald acha
sa drugom NIKAKVE veze. se desava da,
primer, jedan pr Vo0 Boandovog
kst procesora SPAINT tvrdi kako to nije do
Keaia dober progrem er nema WYSIWYG (engle
kasknee ica za ,8t0 vidis na ekranu, to dobijes
'samo. ogranideno mose
%a pripromu Stampe. |2 ovakve trdnje
2akljude samo dve stvari koje
Rermaju veze sa kvalitetom SPRINT-a: 1) atior
VEROVATNO nikad nije napisao tekst duzi od
tridesetak strana i SIGURNO nikad nije pripre-
mio ni jednu strany 2a tampLs Tekstprocssorl
treba da omoguce 8to lakse pisanje i samo ih je
duga viadavina matriénih tampata kao Eiaznin
uredaja bez alternative natergla da se bukval
ispisa. Stampanje pi
sliénih radova zapravo i nije
g u asienom smisly potrebe
2a nekim znagajnijim umnozavanjem, a tekst-
procesor! upravs. ove forme podraval. Prava
priprema knjige za Stampu, nadamo se, nete
nikad bii ,podmetnuta” autoru dok se kon-
trige na stvaranje njenog sadrzajal .
anl tvrdnja_koju smo_izneli u_prosiom
nastavku da je teko naci idealan program =
unos teksta u potpunosti
. Postojedi tekst-procesori o
donekle upotrebliivi, ali samo zahvaljujuéi nekim
opcijar sa njihovim formatiranjem za
Stampu nemaiu nikakve e

na
it

Interni format

Da biste sagledali koje su_transformacije
najveci deo

oii su interni

format unuar teksta Koje Korist Ventura. Svaka

ko da je jedna od najlepsih osobina ovog progra-

ma, sa stanovista programera koji Zeli da kreira

kakve tajne strukture pod:
akutivo. stnndardnn ASCII et Aol
editora koji bez komplikacila prifvata
“Hister ASCII datoteke poglsdumo kako izgleda
tekst koji jo prosao formatiranje u Venturi,dobi-
éomo shuaci sa sik
Prva oznaka i nuwmu- Jo sledeéa:

D NASLOY

Tekst naslova

ki znak iza koga sledi nekd tolst
e b e o
pauaue; Kao o Jo redenc, evi pasuel Kol Imalu
ovakvu oznaku I:lng imena se automatekl siazu
na isti nagin. Krajem pasusa smatra s dvostrul
pojava CRILE para (dupll RETURN) fer samo
jedan par oznatava kraj reda. Kraj reda je
Potouno nevezan, pa pesus mos tec u kontinul-
i biti, polomljen" na proizvoljno dugatke
sa redovima pri

s

nm,e cu. dlina nema vecs

formatiranju.
Poklo 86 takat dosledno tret po eedmobit
nom ASCI naci seta

I
(kodovi od 125 o
sti€na slova evropskih azbuka, moraju se pred-
staviti na slede¢i nain:

<ascil kod>
na primer: <129> za nematko &

Uokvirivanje broja_znacima manje-veée je
ujedno i opsti oblik kojim se komande izdvajaju
unutar teksta. Tako se za prelazak u italik formu
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B it elesomion
>D= koja ovde p

rorbe. 205 (derault - inclaing) wata
EEE T ol Biae Tl tagom za ta)

STONO IZDAVASTVO/FORMIRANJE TEKSTA:

neka propisana pravila. Na Zalost. sudija za
granicu regi je interni algoritam Venturs, pa se
drajveru i dalje prosieduju iscepkane reci, Sto
otezava korektno izvrseno rastavijanje.

reCu, Ventura raspoznaje | takozvanu

Za prelazak u pismo za jednu gradaciju manje .uslovnu_hipenaciju”. Ako se u tekstu nade
Koristi se oblik <S> dok se eksponent ostvaruje  Sledeéi oblik:
> 8 indsks sa <V>. Unutarfednog para ma-
nje-vece m redbi, pa <
se_tako pmvl ak.spﬂnenl uem,. kombmcuom
=8>, indeks sa <SV: re¢ ,regenica” ¢e biti, ako je to uophe potrebno,
unutll pasuu zahteva pozna- sedena iskljutivo na nekom od ta zadatih

vanle karalctarisiznin brojeva za ontove (1 hel-
vetika, 14=tajms, 128=simbol set) koji su dati u
uputstvu za plogram Da navedemo samo jednu
kombinaciju

<F128P10M>D<F255P255D>

je_potrebna da bi se unutar past
oummp.lo greko slovo delta. F128 menja font u

nazad u font koji je globalno zadat tagom
pasusa.

lako G Ventura prepoznati oznake za prela-
2ak u bold, itac, ot i indeks iz najveceg
broja tekst procesora, za romenu fonta
unutar pasusa, fusnote (koje se pisu odmah iza
mesta na koje se odnose u obliku <SFtekst
fusnote> i koje Ventura automatski prebacuje na
dno strane) i slitne oznake nema mnogo pomoti
osim da se direktno unesu u tekst na nacin koji
tra2i program. Makro naredbe omoguéuju da se
ovo relativno (sko obavi ai se postavia pianie

i 2a korekturu ako ovih

itak
rmﬂo vise. Dmeko je bolje ulVOllIl
neke' skracene oznake, na primer Sa za tag
d za

NASLOV, $s za
povratak iz n
procedurom po zavrset
e Koji raspozna-
e Vent

Nema bas mnogo programa koji su u stanju
da o obave dovolno jedostamo | brzo

a svakodnevnu upotrebu. Smatramo da je ipak
najprakﬂemla Upoireba. tskst sditora kojl mo%e
da snimi tel istom" ASCII obliku,
Posacnim Prograar ha ‘st 2acatig sota
Koriiganin oznka, obavi niihovo prevodenje
pravi Venturin oblik Ovekav program bi mogao

a prec i konverziju . Ako se nakon
pmlnmn IStampania iz Vonturs ustanow mnogo

gresaka u tekstu, daleko je lakse tekst vratiti

Sunatrag" u polazni obilk, i brzom tekst proce-
Soru obaviti korekcije i ponovo prevesti u Ventu-
rin for

rolazak & simbol font,

Razdvajanje na slogove

n program za pripremu moze da e |
]adan el et Ko o ot Vet
neresiv na mdovounvnluél nacin. Racl o0 o rasta:
vijanju reéi na kraju reda, koje je predvideno
leski, Spanski i francuski
tura Koristi metod deljer
U toku ugitavanja, tekst se re¢ po re¢ prosie-
jje modulu za dal|sma a siogove (datoleke

terna reénika 15.-
aju sva mesta na

ramom, tako da sve

ne na potencijalnim mestima

2a rastavljanje. U ,Racunarima 18" ob‘avuen jo
od mogucih algoritama za deljenje rei na

slogove u nasem jeziku, koji se, uz male adapta-
Yombincvanjer 22 ostallmpripremai

kojima je bilo rei,
{14 solidan program Koj resava minoge probleme
oko pripreme teksta.

Automatska Korektura

a od tema vezanih za pripremu teksta
koja je posebno interesantna je automatska,
istnle, polusutomatsks korekiura teksta: N
za pronalazenje greSaka u tekst

. Eak

ako dobljemo aigoritme za logicku analizy rece-
© da imati program koji ¢e

i e e L rukopisa nije unet.
Zadizk altomaaks koreklure bi se mogea

n
: 1) pronalaZenje nedoslednosti u tekstu koje
uticu na formatranie 1 2) u o jo moguse vecem
sip s esion < oy

osebno probleml i€an. Rad

obli izme-
du inicijala | prezimena moze desiti da P. ostane
na kraju reda a prezime prede u novi red, $to bas
preporuljivo, il fimscasily nubm.nm
unutar pasusa — ;pod 8) siuacia
ia se isto moze

se kao razmak

jednu ., poduz:
og koje 1l porawnavanje teksia po maral-

*Brugl cil predstavia pravi zazov. Nema po-
sebne potrebe n: ner

anaiize smisla, ek
pogregno nap

od 50% otkri

. bez
latno odredit Ga 16 re¢
ina, ali verujemo da bi i procenat

resaka bio izuzetan rezultat -
jednostavniji posao za korektora, manje utroska
Vremena i materijala na ispravke itd. Za englesko
vormo podrutie problem e u veiko] merireden
Jer postoll dosa pel

o' b prosiem spe
grami za proveru ispravnosti pisanja zasniv
na formiranju 8to vedeg recnika i eventualno
algoritma za analizu prefiksa |
ravo ovaj algoritam bi u natom jeziku
meun ‘biti daleko jadi, jer ne verujemo da se za
napraviti ‘dovoljno velika re¢nicka

bnzu 1l mosda.gredimo-u obe konatasle?

sled

premilcotopie
primidemo ke ajvedi deo

o

tret rastavijene
nekim euamm znako Cak i da prihvatimo
niGenje | u re¢ unesemo da se ..enica”
rastavija kao ..e-nica", re&nik bi vrlo brzo, zahva-
jeskim oblicima, poprimio enor-

nosi i na
(drajvere za hipenaciju”, km se mngu napisati
Pprema sopstvenim Zeljama ukoliko zadovoljavaju
22 racunari 37 e april 1988.

posla obavite u pripremnoj fazi, ciatiala o
Venturom, o kome Ge biti e, biti samo kratka
zavrsna igra.

Zoran Zivoti¢

URBO PASCAL 4.0/IBM PC

Turbo Pascal je pretao dugatak put od
brzog prevodioca (verzija 1.0) do cetilinog
razvojnog programskog A (ova verzi
ja 4.0). Verzija 3.0 je samom svojom raspro-
stranjenodéu postavila novi standard Pa-
skala, koji je podrian desetinama knjiga i
nezavisnih programa. Pri tome je Borland
Iukavo prosirivao paskal u pravcu modue-
-2, i verzija 3.0 dobar deo svoje snage
zahvahwa direktnim_pozajmicama iz tog
jezika. Verzija 4.0 nastavija sa tom praksom
na jednoj strani, dok na drugoj pokusava
dase usaglasisa novim ANSI standardom za
paskal. Time je Turbo Pascal postao jo§
moéniji u_ praktiénoj primeni i osigurao
svoje mesto u nastavnom sistemu progra-
mirania | lteratur

edica o da programi iz
plemodmh h verziia mora‘u da pretrpe izv
sne izmene, te Jo verziji 4.0 priljucen
program UPGRADE, kofi bi trobalo da taj
neugodni proces olaksa. Jednostavniji pro-
grami ne zahtevaju nikakve izmene, a
Suprotnost tome. UPGRADE s6 pokaza
nemoénim naspram Graphics Toolbox-a iz
prethodne verzije. UPGRADE pokusava da
konvertuje koliko moze (na sreéu, moze
mnogo), a ono $to ne zna da uradi upisuje
kao komentar u program. Ako konvertovani
program ima mnogo INLINE instrukciia i pri
fome koristi_nedokumentovane_csobine
je 3.00, onda konverzija verovatno neée
bit thivijaina (npr. velcina.steka | pornterl 4
novol verzil mogu bitl bitno drugolacij
veci nego pre). Inags, UPGRADE radi veo-
a brzo, dovoljno je pametan g
prerad 1 INGLUDE datoteke, tako da pro.
blema sa konverzijom programa neée ni i
osim, ako se koriste OVERLAY datotel
Ako ih je programer koristio da bi ovrini
kod sabio u 64K, onda je takode sve u redu,’
jer verzija 4.0 radi sa svih 640K. Ali ako su i
program i podaci veé bili toliko veliki da
nisu mogli da stanu u raspolozivu memori.
ju, takav program e verovatno morati
ponovo da bude prepisan, delimiéno ili U
celosti.

Turbo jedinice

Verzija 4.0 unosi potpuno novi, do sada
u paskalu nepoznat pojam Jjedinice (na
engleskom unit). Po definiciji iz prirucnika,
jedinica je skup konstanti, tipova podataka,
varjabil, pm edura Jedinice
omoguéa prevodenie i dele s
na dva dela:, deflnlciju interface | ostvare:
n;e (implementation. Definicion! dso poci-

je sluzbenom redju interface i zavrSava se
Slazbenom recju implementation, iza Kol
se, narawno, nalaze izvrine naredbe.
deklarisu se konstante,
S podxluka varijable, procedure i
funkcije, u bilo kojem poretku. Sve definici-
je su vidijive iz bllo kojeg dela programa

koji sluzbenom rec; (Koristi) uveze
o jocinice, fea ot implomentaiion nala-
izvrsne naredbe k se efektivno

et N;aga sabln]avaju sve naredbe (ako ih
ima) izmedu sluzbenih reci begin i end
smestenih na icaju jedinice
ica" je skoro doslovce

pleuzel A e je umoduli-2
moguce selektivno uvoziti imena iz modula,
dok su ovde sva imena automatski vidjiva.
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Komercijalni softver

Borland

Kada se pojavio, tipicni prevodioci kostali su od 800 do

~ TURBO PASCAL 4.0

nikad ne spava

Malo je programa koji se mogu nazvati Istorijskim. Borlandov ,, Turbo Pascal* slgurno je jedan od njih.

2000 dolara, koristili su linijske editore, direktno

pozivanje iz DOS-a, bili su spori i neatraktivni za svakodnevni rad. ,,Turbo Pascal” Je bio susta

suprotnost: desetak puta brZe prevodenje, isto toliko puta brie

kome se kursor

1=

vog
(ne samo prevodilaca) drasti¢no su pale, a siroke Korisniéke i programerske mas:

editor u
gresci, — cena od samo 99 dolara. Rezultati
trzi$ne utrke sada su poznati: Borland je prodao 750000 o

cene svih

prigrille su Paskal

kao svoj maternji programerski jezik. Ostali Paskal prevodioci su ill zbrisani Ili drastiéno lice na svof
nedostizni uzor. Ali, ni Borland ne spava: krajem prosle godine izdao je ,,Turbo Pascal” verziju 4.0.

Ostale razlike su na sintaksnom nivou:
sluzbenoj re¢i uses odgovara IMPORT,
umesto unit u moduli-2 se, naravno, kaze
MODULE. Ostala pravila su identiéna

Virt (Wirth) je jednom izjavio da se svaki
paskal moze dopuniti tako da postane
modula-2. Izgleda da Turbo Pascal u verziii
4.0 &ini jos8 jedan korak u tom praveu, ali se
niposto ne moze reéi da je stigao modulu-2
Za to bi mu trebali i konkurentni procesi,
prenosenje nizova proizvoljnih duzina u pro-
cedure, poredenje modula u toku prevode-
nja; neprozirni tipovi, jos strozija sintaksna
analiza tipova i aritmetickin izraza, proce-
durne varijable i jos kojesta drugo. Uzgred
budi re¢eno, Turbo Pascal je odavno iz
module-2 preuzeo naredbe.za neposredan
rad sa memorijom i periferijama, a u ovoj
novoj verziji preuzimaju se, osim modula,
josi funkcije poput INCO ( )iDEC( )i prera-
no zavravanje izradunavanja logickog izra-
za. Sva ta prosirenja paskala su prirodna, jer
ih je, uostalom, definisao sam Virt

Jedinice garantuju privatnost podataka i
algoritama, pa je verzija 4.0 ozbiljan razvoj-
ni sistem kako za jednog, tako i za cele
timove programera.
Sistemske jedinice

Postojanje jedinica je glavna neusagla-
Senost verzija 3.0 i 4.0. Turbo Pascal daje
ak sedam standardnih jedinica: System,
Graph, Dos, Crt, Printer, Turbo3 | Graph3.
Poslednje dve su tu samo radi verzije 3, dok
preostalih pt &ine bitan deo izvrénog siste-
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ma Turbo Pascal-a. Svih sedam se nalazi u
datoteci TURBO.TPL, u ugitavaju se kao
sastavni deo jezika. Programom TRUMO.
VER bilo koja korisnikova biblioteka jedit
ca moZe postati sastavni deo datoteke
TURBO,TPL, pa je to efikasan nagin da se
sistem progiri novim, korisnikovim nared-
bama (vreme ja i ivanj

Graphics Toolbox (prodaje se zasebno za
verziju 4.0). Turbo3 sadri dve varijable i
procedure sa kojima verzija 4.0 vise ne
operise (logicki uredaj KBD i jo§ neke)

Dodatni tipovi podataka

Verzija 4.0 podrzava skoro sve tipove
podataka kao i ANS/ Pascal osim original-
nih naredbi Get i Put, odnosno, pokazivaca
kao prozora kroz koje se gleda na datoteke.
Naredba Assign (filevar, filestr) ostala je
ista kao u verziji 3.0, ali (i dalje) nije po
ANSI standardu.

U verziji 4.0 ima mnogo _,usitnjenih"
tipova celih i realnih brojeva. Tip int
isti kao i pre, a novi su tipovi byte (neozna-
&en broj, 1 bajt), int (oznacen, 1 bait),
integer (oznacen broj, 2 bajta), word (neoz-
nagen broj, 2 bajta) i longint (oznagen broj,
4 baita). U brojevima sa pokretnim zarezom
raznovrsnost je jos veéa. Tip real dugaak
ie 6 bajtova i po svemu odgovara tipu real
iz verzije 3.0. Preostali tipovi su: single (4
bajta), double (8 bajtova), extended (10
bajtova) i comp (8 bajtova) i svima im je
zajedniéko da su interno kodirani po IEEE
standardu po kome radi koprocesor
80 87, tako da se bez njega nemogu izvrsa-
vati. Dok je u Turbo C-u moguée napisati
program koji e raditi bez obzira da Ii

po-
ava se za svega jednu sekundu uita-
vanjem datoteke TURBO.TPL).
Jedinica System sadrzi sve sastavne i
predefinisane procedure i funkcije Turbo
Pascal-a. Ova jedinica se povezuje (linkuje)
sa svakim programom. Dos definise proce-
dure i funkcije koje odgovaraju najceséim
pozivima DOS-a (vreme, prostor na disku,
itd.) Kroz procedure MsDos i Intr korisnik
moze da direktno pozove bilo Sta u DOS-u,
odnosno, bilo koji interapt. Crt se bavi
ulazom i izlazom podataka. Koristi se za rad
sa prozorima, direktno adresiranje kursora,
postavijanje boja, rad sa zvu&nikom, i em
lira veliki broj svojstava verzije 3.0. Printer
t,

koja povezuie Turbo Pascal sa Stampagem.
Graph je relativno bogat skup brzih primiti-
vnih grafickih_operacija. Podrzani su star
dardi CGA, EGA, Hercules, AT&T400 (Oli-
vetti), MCGA, 3270 PC i VGA, dakle svi
vazni grafiéki adapteri. Postoji &ak posebna
rutina prepoznavanje tih adaptera.
Graph3 emulira graficke rutine koje su bile

tavni deo verzlje u sve,
ne bi trebalo pomisiiti da to va#l | za

zaista postoji u sistemu (veoma
pogodno za komercijaine programe), dotle
je u Turbo Pascal-u to moguée samo
koriséenjem tipa real (nedostaje softverska
emulacija podataka u IEEE zapisu).

Koliko ovoliki broj tipova realnih brojeva
zaista ima smisla? Na prilozenoj slici data je
slika . 3esira" koju proizvodi jedan od pro-
grama u mojoj knjizi ,Radunarska grafika
na IBM PC"." Uklanjanje skrivenih linija
svrstava taj program u numeriéki intenzivne
aplikacije. Zaista, verzija 3.0 bez koris¢enja
8087 crta , SeSir'” za 33 minuta, dok kopro-
cesor proratun ubrzava na svega 5 minuta.
Verzija 4.0 je proratun bez koprocesora u
tipu real izvela za znatno brzih 17 minuta,
dok je taj isti tip sa koprocesorom radio éak
sporije od verzije 3.0 — skoro 9 minuta. All
tip_single bio je ubedljivo najbr:
minut i 42 sekundel Tipovi double
tended javili su gresku u izvr3enju, jer algori-
tam sadrzi deljenje. Drugim regima, verzija
4.0 je bitno ubrzanje nad verziiom 3.0, a
sama po sebi daje jedan od najbrzih i
najmanjih izyrsnih kodova uopste na PC
raéunarima. $to je jod vaznije, vreme prevo-
denja je skoro prepolovijeno u odnosu na
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TURBO PASCAL 4.0/IBM PC:

verziju 3.0, tako da je rad sa Turbo Pascal-
-om jos laksi nego pre.

PriloZeni test program odnosi se na
pronalaZenje semena niza siugajnih broje-
va, i odgovara na pitanje kako utide tip
podataka na brzinu izvrSavanja u nekom
programskom jeziku. (Isti_problem bio je
napisan u Turbo C-u i ic-u u
.Ratunarima 34."") Sledeéi rozultatl vate za

iju 4.0: tip real sa i bez koprocesora
dao o isti rezultat kroz 3 mincta 1.
sekundi. Svi ostali tipovi bez razlike (single,

extended) zavrili su proraéun za
rekordnih 16 sekundi (odgovarajuéa brzina
za Turbo C je bila 22 sekunde,
Guick Basic— 0 sekundi). Moze se zakiju-
&iti da — &to se brzine izvrSavanja tide —
verzija 4.0 do maksimuma koristi standard-
ni i dopunski hardver za PC-a.

Integrisani editor

Programski_editor je bio i ostao jaka
strana Turbo Pascal-a. U verzji 4.0 nailazi-
0 na st editor Kao u Turbo BASIC-u1 Tur-
bo C-u, uz izvesna poboljSanja. Taster F7 u
svakom trenutku pruza pomoé, a u tekstu

ogu se nalaziti osvetliene reci
Pritiskom na Enter pojavijuje se dodatna
informacija o osvetljenoj reci, i tako dalje.
Poslu]l i indeks u okviru Help-a, a moguée
tati” po nivoima pomodi, kombinaci-
Jom Alt-E1. Taster F10vod! u sistem menia,
bas kao i kombinacija A/tineko od slova , E,
A, C, i O (pocetna slova opcija u glavnom
meniju). Taster F5 zumira aktivni prozor, a
pomoéu F6 prelazi se iz prozora u prozor.
Korisnici  verzije 3.0 nisu navikli na ove
prozore, ali ih Borland koristi unazad godi-
nu dana u svim ostalim &lanovima Turbo
porodice programa. Gornji, veé procct
sluzi za razvoj programa, a dor
o rezultate programa, poruke iz bos:
Turbo C-u doniji prozor sluzi
gresaka) Kao i u verziji 3.0,
prevodenia ili izvrsenja
programa signaliziraju se postavljanjem
kursora na mesto greske, $to je tokom svih
ovih godina bila i ostala najbolja osobina
Turbo Pascal-a. Verzija 4.0 sadr# i jednu
prakinu dopunu: za svaku_programsku
datoteku pamti se mesto kursora | izgled
ekrana u trenutku snimanja na disk, tako da
programer jednostavno nastavlja tamo gde
je stao. Opcija Pick menija File sadrzi
poslednjih osam datoteka Koje je progra-
mer koristio.

Tasteri F2 i F3 su skracenice iz menie
File za snimanje i ugitavanje program;
Ostale mogucnosti menija File su uobléa]eA
ne: nov program (New), snimanje i ugitava-
nje datoteka, izlazak u operativni sistem,
izlazak iz programa itd

EDIT
Meni Edit vodi u ekranski editor. O tom

o u
editoru je 249 znakova ali prevodilac prihva-
ta samo prvih 128; tekst programa ne moze
biti duzi od 64 K bajta, itd. Moguée je
ostaviti do getiri obeleZja u tekstu progra-
ma i na njih se vracati po Zelji

Od noviteta, interesantna je naredba
Ctri-G[: njome se kursor sa leve zagrade
pomera na odgovarajuéu desnu zagradu
Postoji povra¢aj (UNDO) unistenog teksta
Ukoliko Kursor nije napustio inifu u kojo] se
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Sistemski zahtevi

Turbo Pascal verzija 4.0 izvréava se
na ratunarima IBM PC, XT, AT, PS/2 ili
sa njima_usaglasenim, sa najmanje 256
K bajta RAM-a za komandni prevodilac
ili najmanje 384 K bajta RAM-a za prevo-
dilac sa integrisanim editorom. Dovoljna
je jedna disketna jedinica, a koprocesor
tipa 80X 87 podrzan je ako postol. Pret-

odna_izdanja_bila su razdvojena na
PODOS e -DOS, ali sada takve razlike
nema. Nova verzija za CP/M nije obja-
vijena.

Program je testiran na radunaru XT
sa tvrdim diskom, koprocesorom 8087, i
procesorom V20 na 4.73 MHz (efektivno
1.1 brzi od standardnog PC-a, Norton
Si=

dogodila promena. Ostale kursorske nared-
be su iste — odlitne, kao i u prethodnim
verzijama,

loguée je koristiti i neki drugi program-
ski editor, u kombinaciji sa ve¢ spominja-
nim_komandnim prevodiocem. Ta mogué-
nost — za veliku veéinu programera stasalin
upravo na Turbo Pascal-u — jednostavno
nema smisla.

RUN

Aktiiranjem opcije Aun iz glawnog me-
nij am se izvrSava (i prethodno pre-
Vo ke jo potrabna).

COMPILE

Oclja Comple glavriog menla sssol
5o od podopcia Complls, Maks, Buld,
Destination, Find Error, Primary Fie, Get
Info. compua prevodi program koji se tre-
nutno nalazi u editoru. Primary je datoteka
sa prezimenom. PAS koja se prva prevodi u
opcijama Make i/ili Build, Make prevodi
datoteku oznadenu kao .
nema takve — prevodi program koji se
trenutno nalazi u editoru. Posle toga, pro-
verava sve jedinice koje ugestvuju u pro-
gramu, i po potrebi ih ponovo prevodi i
povezuje. Provers se vrSi poredenje datu-
ma i vremena prevodenja i povezivanja
(linkovanja) datoleka OBJ (veé linkovani

U (jedinice)

R prethodnih verzija i treba ga
shvatiti kao kompleksno prevodenie u no-
voj okolini sa ciliem da se program uvek
gradi od najnovijih verzija svoji i
Opcija Bulld je isto §to i Mal
bezuslovno prevodi i povezuje sve pro-
gramske datoteke koje ugestvuju u progra-
m (pogleda‘ tekst ,,Napravi to jos jednom,

Opclja Destination odreduje da li ¢e se
program prevoditi u memoriji ili na disk
kao EXE datoteka). Verzija 4.0 ne prav
datoteke tipa .C

Opcija Find error locira gresku u vreme
izvrSavanja_programa. Get info pokazuje
duzinu izvorne datoteke, velidinu prevede-
nog koda u bajtovima, raspolozivu meme
ju, stanje koda i izvetaj o greskama.

end;

end; (p7300]

t
for I:=1 to Trunc{rm) d

it o) ihenbeoiy
Writel
goto 1

end;
" (r=ro) ¢ m-n begin

wlo |
end;
end

program sim21pas; { Otkrivanje perioda generatora slugajnih
a

brojeva }
label 1;
var
I in
i, [ mekeimaina wrednost clkiusa )
ro, {pogetna vredno: ,seed"
b, {potetna vrednost kola se istrazuje }
- {izlazni kiterljum)
slongli (

<—— ovaj tip se menja u single, double, itd. }

7200;
 postavl ganeraior na polazns vrednosti|
boa
Writetn ( el 101 ), ¥t d(rb);

{ p7200}
procedure p7300; {novi sluajni broj |
b-v

rbero — Trunc(rbero/rm) + rm;

begin
P7200; { postavi generator na polazne vrednosti |
o;  (pamil poSetru vrednost |

$7300; | novi siucalnl bm] )

0, r0="r0:5, 'l
0, tr=",1r:5,ro=

riteLn('Perlod generatora Je ',
end. | kraj glavnog programa }

"r0:5,'i

1:10);
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TURBO PASCAL 4.0/IBM PC:

Tokom prevodenja na ekranu se poja-
vijuje prozor sa brojem prevedenih linija i
opstim izvestajem o prevodenju.
OPTIONS

Konatno, opcija Options glavnog menija
je najveca jer odreduje parametre integrisa-
nog editora: opcije za prevodenje progra-
ma i jedinica, naslove imenika, argumente
prevedenog programa itd. Opcije za prevo-
denje su: provera granica nizova i stringo-
va, provera kapaciteta internog steka, pro-
vera greaka u ulazno/izlaznim ope'acl]r
/ma, moguénost otkrivanja gresaka u vreme
izvrsenja (u vezi sa opcijom Find error iz
Cnmplhl, generisanje datoteka prezimena

AP (pogodno za rad sa nekim dibagerom),
prlnudns upotreba far adresa, ojacano i
oslabljeno proveravanje tipa string, da li se
lzragunavanis logickog lzraze prekida od-

posto postane jasno koja je vrednost iz-
T i ot Koot kpracesor i e el
da bafer za povezivanje programa bude na
disku ili u memoriji, konfiguracija memorije
i uslovno prevodenie. ve opcije iz
menija mogu se postaviti i u programu kao
izvréni_komentari. Od posebne praktiéne
vaznosti je uslovno prevodenje: njime se
pojedini delovi programa mogu unositi i
brisati iz teksta programa, npr. Write nared-
za uklanjanje greSaka u programu i
sliéno. Jedna ogigledna upotreba uslovnog
prevodenja je odabir izmedu dva skupa
realnih._tipova, u zavisnosti od prisustva
numeritkog koprocesora

Na nivou izvr8nih komentara u program
se mogu postaviti slede¢e naredbe: ASDE-
FINE simbol) definie simbol koji
Kotisd u nekom drugom zyrénom omen

u; {$UNDEF sumbol) uklanja taj simbol;
(lenEF simbol | prevodi naredbe koje slede
ako je simbol definisan, a sim-
bol} prevodi naredbe ako simbol nije defi-
nisan; {$IFOPT opcija + } prevodi naredbe
ako  jo opcija ukljucena, dok [SIFOPT opoi-

prevodi ako je opcija iskljucena.

257

{SELSE ) se ponasa kao ELSE u bilo kojoj
naredbi tipa {$IFxxx} , dok {$SENDIF) zavr-
Sava naredbu {$IFxxx] ili {SELSE}.

Instalacija

Programski paket sastoji se iz tri
diskete i prirucnika od preko 650 strana.
Na disketama se nalaze dve verzije pr
vodioca. Jedan je integrisani editor u
stiu Turbo C-a i verzie 3.0 Turbo
¢e veina korisnika
" doK se drugl prevodilas (Komand-
ni) poziva iz DOS-a. Verzije su funkcio-
nalno identiéne, a komandni prevodilac
je uveden jer Borland procenjuje da
hakeri vise vole rad sa nekim drugim
programskim editorom, uz intenzivno ko-
riséenje. BAT datoteka. Na preostale dve
diskete nalaze se razni pomoéni progra-
mi (MAKE, UPGRADE, TPMUOVER i
sliéni), kao i veliki broj pomoénih pro-
gramskih jedinica i primera Koji ilustruju
konvertovanje programa iz verzije 3.XX
u verziju 4.0.

Ostale moguénosti menija Options od-
nose se na rad sa imenicima i izgled ekrana
u toku rada.

tegrisanog editora, onda
Io nalekde ¢ opcue s postaviat 12 menia, ol
izvréni imaju puno smisla sami
T Sabe.Shent-elowt mogu se postiéi u
komandnom prevodiocu zadavanjem argu-
menata u okviru komandne linije iz DOS-a.

Verzija 4.0 nema sopstveni dibager, ali se
u priruéniku opsirmo opisuje rad sa dibage-
rom Periscope. Nedostatak dibagera jedi-
na je mana ovog programskog paketa.

Pogled u memoriju

Naredbom /niine direktno se unose na-
redbe masinskog jezika u program. Postoje-
¢e naredbe iz verzije 3.0 uglavnom treba
prepravljati rugno, jer se promenio natin
pozivanja masinskog jezika, kao i cela
interna memorijska mapa prevodioca.
stoji i /nfine kao makro naredba,
ske naredbe mogu se definisati jedanput i
nadalje umetati direktno izmedu paskalskin
naredbi

Asembler se u verziji 3.0 Eesto. koristio
za rad sa prekidima. U verziji 4.0 to ¢e biti
olaksano, jer se procedure mogu definisati
kao tip Interr

Dodata su i tri predefinisana niza: Mem,
MemW i Mem za direktan pristup memori-
Il Svaki cian niza M je tive byte, niza

— tipa word i niza MemL—tip

Langint.

Na slian natin, predefinisana su dva
niza Port i PortW za pristupanie i oitavanje
portova. Clanovi tih nizova su tipovi byte i
word, respektivno. Kada se neka vrednost
pridodeli tipu Port ili PortW, onda se ona
Salje na odabrani port. Kada se neki od ovih
tipova nade sa desne strane znaka pridode-
ljivanja, vrednost sa porta se otitava.
Pomoéni programi

Oko 200 ugradenih procedura i funkcija
znatno olaksava praktican rad. Ako progra-
mer ne zna gde je Sta, ali ima opStu
predstavu ta trai, moZe mu korisno posiu-
Ziti pomocni program GREP: njime se pre-
trazuju datoteke i imenici. Linije u kojima
Postoji trazeni regularni izraz izdvajaju se u
zasebnu datoteku. GREP je opati program i
moze se koristiti za sve ASCIl datoteke na
disku, nevezano od Turbo Pascal-a.

Osim opcije Make u okviru integrisanog
editora, postoji i zaseban pomoéni program
MAKE. Njegove moguénosti su velike, jer to
Io z8pravo pravi komandni ezl sa koment-

veoma
raéunar sa ove diskatne jedinics dovol)-
o e disketa ns koioj o jedan od dva

ca, a instaliranje na tvrdi disk
Vréi 50 prosiim kopirarjem s notd imenik
Pri tome nisu svi programi potrebni na
tvrdom disku, a neki Ge biti neophodni
samo u podetku, npr. za konverzije pro-
grama iz prethodne verzije.

Priruénik je ogroman jer je konglo-
merat &ak triju nezavisnih celina: Turbo
Pascal-a za pogetnike, verzije 4.0 za ve-
terane, i kon efinicije samog jezi-
a sa prosirenjima. Nema nikakvog armi-
sla_ baviti se ovom verzijom Turbo
Pascal-a bez priruénika, zato §to je u
konceptualnom pogledu bitno razlicita
ne samo od verzije 3.00, nego &ak i o
paskala kao jezika.

rima, pravilima,
makro definicijama i | narodbama. Kao takav,
MAKE iz ovog Turbo Pascal-a moze se kori-
stiti i za druge programske jezike.

Pomoénim programom TOUCH direktno
se iz DOS-a postavijaju vremenski parametri
datoteka,&ime se utide na ponasanje opcije
Make, odnosnc programa MAKE, u kasni-
jem rad

U'obiiku izvornog koda dat je kompletan
program CALC.PAS. U ovoj verziji radi se o
upotrebljivom alatu za dinamicke tabele
(spreadsheet program). Dugadak je oko
1270 linija, i verzija 3.0 prevodila ga je za
15, naspram svega 10 sekundi u verziji 4.0.

Turbo Pascal 4.0 je izuzetno mocan pro-
gramski sistem, prijatan za rad, u svakom
pogledu, brz, bez kompromisa, ojagan pre-
nosnom grafikom, slandardnlm linkova-
njem, Dusko Savi¢
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Sistemski softver

Make/IBM PC

Napravi to jos jednom,

Mnogl bez puno

. MAKE"

kojima se

prevode
koriséenjem BAT datoteka, one &esto nllu pravil odgovor. Resenje
na,

mnogl korisnici racunai

Programski jezik C je komplikovao pre-
vodenje programa gotovo do krajnosti —
,mamutske" komandne linije kojima se
pokrete kompajler, slozene operacije za
povezivanje programsich modula | bibiote-
ka (LINK) i jo8 vie p:
evidencije koje pmgmmske module treba
ponovo kompajlirati i kod kojih to nije
potrebno. Na sre¢u je stvoren i
pomocni program koji spada u opremu
gotovo svin G kompaliera | koll izuzetno
Efecncetaiojejctadipoetiee E se,
ujedno, o pro-
gram i u mnaglm drugim situacijama.

Na ivici strpljenja
Dovesti sebe na granicu izdr2ljivosti pri
programiranju u C-u nije ni malo tesko.
Dovoljno je da program , poraste’” na neko-
liko modula koji imaju zajedniko zaglavije
(header, takozvane H datoteke), a neki od
pikjce i scpetvenn JErocerira postaie
komplikovana jer svaka izmena nekog od
moduls zahteva da se,u naljsdnostavnijem
siuéaju ponove sledee procedure:
ko se menja izvorni kod jednog
ia (C) treba:
a) Kompajlirati modul
b) lzvesti LINK
2) Ako se menja neka od H datoteka
treba:
a) Ponovo komajirati samo one module
u koje je ukljudena
') Izvesti LINK
Donogenje odluke o tome koje datoteke
treba ponovo kompailirati se, zapravo, izvo-
di na osnovu podataka koja je datoteka od
poslednjeg kompaijliranja menjana. Posto
sve datoteke nose podatak u Katalogu o
yremenu poslednje 1zmene. otigledno o da
on moze upotrebiti u nekom programu
Kol bl odlukis dornosio umesto nas i na

Pﬂlll/ll na kucanje cesto veoma dugackih | sioZenih naredbi
oblik. lako se posao moZe ubrzati krelranjfem i

nalazi na dohvatu ruke, all ga

3/éesce nisu svesni.

MAKE ée datume datoteka modult.c,
modul.h uporediti sa vremenom kada je
nastao modul1.obj i obraditi jednu od dve
moguca situacije:

'ako jo modult.ob) starii ad bilo koje
druge dve datoteke (neka od njih je nakon
njegovog nastanka menjana) izveée liniju
koja sledi i to tako 3to ée proslediti stan-
dardnom DOS-vom GOMMAND.COM pro-
gra

2) Ak jo imodift.ob] miadi od obe dato~
teke — nece uraditi nidta vise

0 istom principu se nastavija obrada
slede¢e situacije. Dakle, bez obzira koju
datoteku ili kombinacije menjamo, dovoljno
je nakon toga samo izvesti MAKE koji ¢e
.znati" $ta treba da uradi.

Pravilo i naredba
Ovaj jednostavni MAKEFILE ilustruje dve

osnovu  nje
korake.

KE je program koji svoj rad zasniva
upravo na ovoj dinjenici. Pretpostavimo da
se nas program sastoji iz dva modula
MODUL1.C i MODUL2.C i da oba koriste
kao zaglavije istu datoteku MODUL.H. Za
ilustraciju éemo Koristiti MAKE uz TURBO

napomenom da su sintaksa i pravila
koja vaZe u ovom programu priliéno stan-
dardna i da se gotovo bez izmena mogu
primeniti | na MAKE programe ostalih proi-

2vodata.

z pomo¢ editora kreiratemo slede¢u
dato(eku sa nazivom MAKEFILE:
modul1.obj:modul1.cmodul.h
tcc-c-me modult.c
modul2.0bj: modulz c modul.h
[t dul

Ako se sada |xveda
C>MAKE
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glavne svake MAKE datoteke:
1) Pravilo
2) Naredba
Pravilo mora biti napisano bez ikakvih
razmaka ispred, jer se po tome razlikuje od
naredbe koja obavezno mora biti uvuena
bar za jedan razmak ili tabulator. Pravilo je
uvek u' formatu;
Detoteke koje se krekraju: Datoteke od
kojih
Gomit primer-alje kompletan jer nedo-
staje pravilo o povezivanju programa u
konaénu EXE formu. Ako na pogetku MA-
KEFILE dodamo sledece linij
modulexe:modult.oby modu2.obj modul

3.0bj
link \ to\com modul1 modul2 moduld
stoviréemo interesantnu situaciju_koju
¢ MAKE ipak biti u stanju da resi. Posto
smo pravilo o nastanku EXE datoteke zada-
li pre ostala dva pravila, MAKE ¢e prvo

obradivati ovu situaciju. Posto je ustanovio
da EXE zavisi od modul1.obj, a ova datote-
¥a se pod tim nazlvom direkino ne pominje
naredbi kojom se kreira modul.e;
(TLINK e zahtova uz nazive procuietak
.obj jer se podrazumeva) potraZice u ostat-
ku MAKEFILE datoteke pravilo za kreiranje
ove datoteke. Posto ono postoji, proverice
kakva je situacija sa njim i ako je potrebno
izvesti naredbu kojom se kreira najsvezija
verzija modul1.obj. Nakon toga e se vratiti
na pogetno pravilo, proveriti sledecu dato-
teku na isti nacin i tek na kraju izvesti
TLINK stvarajuéi konatan MODUL.EXE
program.

o , intiligentno" ponasanje progra-
ma MAKE je samo deo njegovih moguéno-
sti. U mnogim situacijama se pravila koja
smo u n; primeru_eksplicitno zadali
podrazumevaju. Uvek vazi pravilo da se
OB datoteke kreiraju putem kompajlera iz

-C datoteka, IAKE omoguéuje da se
ovako pravilo implicitno zada:
-c.obj:

toc-c-me$<

Ako se ovakva linija nade na potetku
MAKEFILE, ona u_ potpunosti zamenjuje
poslednia dva praviia za modut.obj
dul2.0bj. pri_proveri pravila za
Todul.0xe MAKE ustanoiti ia nema okapir.
citnih pravila za njihov nastanak, jednostav-
no de upotrebiti zadato opétije pravilo.

Makro naredbe

Jot jedna od veoma korisnih osobina je i
moguénost definisanja makroa. Ako se niz
opcila ili naziva datoteka ponavija, moze se
definisat! kso MACRO, na primer

FILES bj modul2.obj

ul
ke o oot
$(FILES)
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Moje iskustvo

MAKE najéesée poseduje i neke predefi-
nisane makroe od kojih smo u prosiom
primeru naveli jedan $< koji se u eksplicit-
nim pravilima zamenjuje sa punim nazivom
datoteke koja Ge nastati nakon primene
pravllu (modul1.obj). U implicitnim pravlh»

amenjuje naziv datoteke sa prc
kom koji odgovara datoteci iz koje se kvslra
nova (modul1.c). Sli¢ni su i:
— naziv datoteke, bez produzetka

§: — samo naziv staza do datoteke
(PATH)

$. — naziy dslomke uvek sa produzet-
kom izvorne datot

$&E — samo nazlv datoteke bez staze i
produzetka

Pored ovih nsobmu MAKE raspoznaje
i sledeée nared

tinclude m-uw datoteke'— ukljuéuje
datotuku = dvska u MAKEFILE

za uslovno grananje u
nkvlvu MAKEFILE

naredba

lelse

naredba

telif

naredba

tendif
1ifI$d(MACRO) — test definisanosti
makroa

lundef MACRO — izbacivanje iz liste
definisanih makroa

MAKEFILE datoteke je moguce i propi-
sno komentarisati ako se red zapo&ne zna-
kom #. Bolji MAKE programi omoguéavaju
upotrebu aritmetickih, logi¢kih ili binarnin
operatora, tako da MAKEFILE moze popri-
miti formu sloZenog progr

standardnog naziva a datoteke MA-
KEFILE koji se podrazumeva, moguée je
kreirati i vise nezavisnih datoteka koje se
onda pokreéu parametrom iz komandne
Ilnlle kolom se 5tar1uja MAKE:
KE-fmodul.m:

Ns isti nagin se muia zadati jos nekoliko
parametara kao to su:

n — pralaz kioz make proceduru ali
bez izvodenja naredbi (dibag mod)

DMACRO = vrednost — deﬁmsan;s
sadrzaja makroa iz komandne linije

itd.

Implicitna pravila koja se stalno koriste
mogu biti zapisana u datoteke sa definisa-
nim nazivom BUILTINS.MAK, tako da e
vaZiti_bez posebnog navodenja u okviru
pojedinagnih MAKE datoteka.

MAKE za svaki dan

sts mogunast ¥ MAKE programa ovim
nije iscrpliena, 0 da ste stekli
Goer wid u njegove potendijele: MAKE,
svakako, ne mora biti vezan za programira-
nje veé se moe upotrebiti i za niz dnevnih
posiova. Posto naredbodavni deo MAKE
propusta naredbe standardnom DOS pro-
cesoru, u okviru MAKEFILE datoteke mogu
se pozivati i aplikacioni programi. AKo isti
ratunar koristi viSe ljudi i svaki ostavlja
poruku o svom radu, neko zadu:

sistem moze jednim MAKE pozivati editor i
upisivati automatski redom sve poruke koje
su menjane od trenutka poslednjeg pregle-
da. Sli€no je i sa bazama podataka u koje
vise korisnika unosi podatke ili tekstovima
koji se menjaju a samo periodiéno stam-
paju.

Zoran Zivotié
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Hakeri u nevolji
Kad ti se pokvari
,,komodor*

Pri¢u o mukama prilikom uvoza racunara sigurno ste vec¢ éull; ai

Iskuslli barem jednom.

Sta se, medutim, dox

ida kad vam se pokvari

raéunar? Saradnik ,,Racunara“ Sasa Svitlica opisuje sto /a sve nedavno
doziveo

Sve je podelo jednog lijepog dana kad
sam odlutio da je vrijeme da svom , komo-
doru 64" kazem jedno zbogom i poénem iz
podetka sa neim 16-bitnim. Lijepo sam ga
oprao (bio je sav od_bezbrojnih
&asova rada i kilobajta ukucanih u njega) i
dao ga bratu. Sa svojim C64 nikada nisam
imao problema i jedini kvar Koji me je za
dvije godine vrlo intenzivnog rada zadesio
bio je pregaranje zastitnog osigurada. Po-
&to sam se oduvijek pomalo interesirao za
hardver, stvar sam lako sredio. | tako, moj
Co4 puns dvije godine nile omi b servi-
sera, sve dok me jednog dana azvao
brat i rekao da ,dzojstik na drugom porta
ne hvata na dole". I, kako to po Marfijevom
zakonu obiéno biva, kvar nije bio u dZojsti-
ku nego u radunar i to, da nesreca bude
veéa, upravo na onom portu Koji Koristi
vetina igara. | tu potinje nasa pri
Logiéno Je bilo da se obratim jedinom
servisu (privatnom) u Sarajou kol popra-
Vija i neke druge radunare osim ,spel
e Blo Jo 10 servis S P E. Elecironic" u
ulici Matije Gupca koji je, uzgred, i oviaste-
ni serviser za Commodore raéunare. Mislio
sam da Ce sve biti brzo sredeno. | bilo je.
C»m sam &uo da zamjena CIA &ipa, koji ]e
odgovoran za ovu gresku,
&5 M|LIONA STARIH, postalo mije Jeano

ko (s kim si — takav si). | tako je podeo moj
dugi mars. Tek 3to sam iz glave uspio
ofjerati pomisao na oprastanje od 60 kilodi-
nara (novih), sjetio sam se starog dobrog
KONIM-a, kod koga se ,dobre ideje napro-
sto nizu'.

Ali, podimo redom. Jos otprije sam znao
da je KONIM-ov serviser u Sarajevu mari-
borski , Birostroj" i zato sam se prihvatio
telefona, Otipkao sam broj 655-888 i sa
druge strane mi se javila drugarica koja se
nije predstavila, ali me je pitala da Ii moj
C64 ima garanciju. Kad sam odgovorio da
nema, rekla mi je da mi ne mogu pomoci
jer oni servisiraju samo ragunare kupljene
kod KONIM-a i to samo u garantnom roku.
znati da ako kupid radunar kod
i ake ti se on kojim slu¢ajem
izvan garantnog roka, onda 1 Bi-
t do Maribora, gdje je

.Znate, mi smo
Pokusao sam jo§ da

samo_ poslovnica".
drugarici iz ,Birostroja” dokazem da se

jednako dobro moZe popraviti radunar u
garantnom | izvan garantnog roka. Mozete
misliti $ta mi je odgovoreno? Regeno mi je
da mi ne mogu napisati radun, tj. da ne
znaju $ta da na njemu napisull!

Ali ako ste mislili da je ovo kraj, grdno
ste se prevarili. Posto sam vidio da od
Sarajeva nema fajde, opet se prihvatih
telefona i nazvah ,Birostroj" u Mariboru
(mcm]e, njihov servis). | tada zazalih 3to se
nisam opskrbio rezervnim pejsmejkerom

svojim pokvarenim ,,komodorom’

(jedan veé imam za smirivanje sréane arit-
mije u susretu sa svakodnevnim budalasti-
nama). Osrednje ljubazna drugarica (opet
anonimna) mi je saopstila da 64-ku moram

poslati na popravak kod njih. OK., to bih
jos nekako i izveo, ali kada Euh da se cijene
popravaka radunara ,Komodor 64" kod

njih kreéu od OSAM do SESNAEST MILIO-
NA starih, doslo mi je da zapucam u
Minhen i kupim novi raéunar.

itam se samo $ta da rade on! jadnici
kol 80 zeznu pa kupe ,amig? Bice daim

setak megadinara u dzepu n

foplat kre(atl put Maribora. To ti je slove-
nagki stan

nace, tom prilkom sam dobio | /o8 neke
cifre, 8to bi se reklo predratun. E pa,
pogledajmo kakvu mi je radunicu izvela
drugarica iz Mariborskog , Birostroj
Kla mi je da CIA &ip kota 8000 dinara, a da
tome treba dodati jo$ i njihov rad i poreze,
troskove i ostale trodkove (ne, nije Stampar-
ska greska, troskovi i ostali trodkovi su
dvije stavke mozda zato 8to su toliko veliki
da ne mogu stati u jednu stavku). Tako
ispada da Cip, tj. hardver predstavija 10%
troskova, a da ostalih 90% cijene predsta-
vija ,softver", &to se vrlo lijepo uklapa u
Prediania amenaidh Strnleka o oosll
cijena hardver/softver u buduénosti.

. tu nesto nestima, jer Ameri to
treba da dostignu tek u 21. vijeku. | ko se
sad usuduje da kaze da kasnimo za svije-
tom. Naprijed u nove radne pobjede!

Ali, vratimo se na zemlju i ostavimo

. Birostroj" da i dalje hita ka buduénosti. Ja

jos uvijek nisam dobio CIA &ip, a surnjam
da bi mi i CIA (ona americka — znate
veé...) pomogla. Vierujem, medutim, da
&u se opet snaéi kao i mnogo puta do sad.
Naime, neko od raje Ge vec znati nekoga ko
radi na jednom od ova dva ili na nekom
treGem mjestu ili 6u zamoliti nekoga da mi
tu mrvu plastike i silicija nabavi na Trulom
Zapadu.

Ovo nije usamljeni slucaj. Niti sam ja
prvi, a, nazalost, ni zadnji kome se nesto
pokvarilo u radunaru. Takode, ne znam
kakva je situacija u drugim gradovima —
pretpostavijam da je bolja (tu prvenstveno
mislim na Beograd i Zagreb). Ali, ratunari
se ne kvare samo Zagrepéanima i Beogra-
danima. Takode, mislim da nije ni malo u
redu da se neko potrudi da ti omoguéi da
raéunar kupis i u Jugoslaviji, pa makar i
50% skuplje nego u inozemstvu, a onda,
kad se stvar pokvari, odere ti kozu s leda.
Ne¢emo spominjati socijalisti¢ki moral, jer
i jo savrsono jasno, da svojim radnicima
svakog prvog na radun moraju isporuiti
place, ali mi je isto tako jasno da bi uz
MALO dobre volje nesreénom viasniku pok-
varenog racunara ipak bilo jeftinije platit
popravak nego novi radunar.

Sasa Svitlica
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Operativni sistemi

Unix bez muke (4)

Obrada teksta

Posto smo u trecem nastavku nase male serije napisa o /unlknu upoznnll osnove kori$éenja editora
ko

teksta vi i ex, vreme je da se
zastitu

ntrolu |

Dobra prilika da

sistema sa alatkama koje :u nam ponudili tvorci raznih personainih r-éunara'

U proslim ,,Ratunarima" smo videli da
se uz jezgro_ juniksa obi&no isporuduju
editori ed, ex i vi. £d je jednostavan linijski
editor, dok vi | ex, zapravo, predstavijaju

na Univerzitetu Berkli — ex je linijski a vi
ekranski editor. Najjednostavniji nacin da
startujemoekranski editor je vi datoteka,
gde je datoteka ime datoteke Giji sadrzaj
treba ispravijati ili, ako datoteka ne postoji,
kreirati.

Komandama CTRL U i CTRL D pomera-
mo editorski prozor nagore, odnosno nado-
lo 28 polovinu ekrana, a komandama CTRL

za Citav ekran. Za pokretanje
Lo prozora zaduzeni su taste-
ri na kojima su nacrtane strelice; obzirom
da je juniks nastao na masinama kojo nisu
imale narogito bogate tastature, ostavljena
jei moguénosl pomeranje kurzora na de-
sno, levo, gore i dole komandama /, h, k i j
respektivno; u skladu sa opstim oblikom
komandi kofi smo izloZili u prodiim ,Ragu-
narima*’, pomeriti kurzor 5 redova
nanize.

PretraZivanje teksta

Pri radu sa editorom &esto ¢e nam
zatrebati da pronademo sva pojavljivanja
nekog niza znakova. Svako pretrazivanje
poginje od trenutne pozicije kurzora i na-
stavlja se prema kraju ili, ako nam je to
potrebno, pocetku teksta. Ako string ne
bude pronaden, v/ ¢e automatski zapodeti
pretrazivanje od podetka (kraja) i nastaviti
dok ne dosegne prvobitnu poziciju kurzora
— tek ¢e tada biti istaknuta bela zastava u
vidu poruke Pattern not found.

Samo pretrazivanje zahtevamo kucajuti
kosu crtu. U statusnoj liniji se pojavijuje isti
ol i vi Seka da otkucamo trazeni tekst i
pritisnemo RETURN il ESG. Urolko string
bude pronaden, mozemo da otkucamo sa-
mo kosu crtu i RETURN i tako pronademo
njegovo eventualno sledeée pojavijivanje.
Upitnik (?) je zadufen za pretraZivanje
unatrag.

Ponekad je korisno izdvojiti neki string
samo ako se on nalazi na podetku ili kraju
linije. Pogetak linije se, kao i ranije, oznaca-
va sa (bejzik znak za stepenovanje) a kraj
sa § (dolar). Komanda /kraj$ e, na primer,
locirati sva pojavijivanja teksta Araj na kra-
jevima redova.

Segmenti teksta

0sim operacijs 22 znakovima, i obezbe-
duje i opracije sa veéim segmentima teksta:
Tetima; rocanicama 1. pususima, Sika. i
prikazuje oznake za pojedine celine; prime-
timo da linije nisu pomenute. Konstruktori
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|un|l@a su, naime, verovatno smatrali da se

a vrlo Eesto opsti, pa su odludili

G linija referencira dupliranjem opera-
tora: dd e obrisati tekucu linju

Najéesce operacije su brisanje (d), pro-

mena (c) i kopiranje (y) od yank). Upoznaj-
jednu po’ jednu.

Svaka delete komanda sastoji se od
slova d, oznake objekta koji se brise i,
eventualno, brojada koji govori koliko se
objekata bride; za brisanje sledee Setiri
reéi otkucaéemo, na primer, 4dw. Brisanje
kompletnog teksta od ije kurzora pa
do kraja reda iniciramo sa dS ili D (juniks,
mo se, razlikuje velika i mala slova).
Ukoliko primetimo da smo greskom izbrisa-
Ii tekst Koji nam je bio potreban, koristiée-
mo komandu undo — malo ‘u’ vraéa tekst u
stanje u kome je bio pre izvréenja poslednje
komande (ponovna primena komande ‘u'
vraca fekst u izmenjeno stanje i tako u
krug) dok veliko ‘U* ponistava sve promene
koje su unete u tekuéu finiju.

Tekst koji obrisemo zapravo se prepisu-
je u takozvani unnamed buffer, odakle ga,
komadnom p (puf) mozemo preneti na

3
3
o
3
°

@

neko drugo mesto. To je zapravo nadin da
premestamo tekst iz jednog dela datoteke u
drugi — obrisemo tekst, pozicioniramo
kurzor na mesto iza koga ga treba umetnuti
i izvrsimo komandu 'p'. Veliko siovo ‘P
obezbeduje umetanje teksta u linije ispred
tekuce pozicije kurzora. Da bi ova kombi-
nacija funkcionisala, kompletan tekst Koji
premestamo mora da se obrise primenom
jedne komande delete koja po_potrebi
moZe da ima broja&; ako upotrebimo dve
komande, prvi tekst koji smo obrisali se
gubi, $to je ozbiljna mana vi-a

Kopiranje segmenta teksta na drugo
mesto (kod kopiranja tekst ostaje i na
originalnoj poziciji) je vrlo sliéno — umesto
komande d'koristimo komandu y koja upi-

je tekst u wunnomed buffer ali ga ne
ukianja iz datoteke. Tekst, naravno, upisu-
jemo na ciljnu poziciju komandom p.

Najjednostavniji nacin da modifikujemo
neki segment teksta je da ga obrisemo
(komanda d) i da onda otkucamo korektan
sadrzaj. Alternativno, mozemo da se poslu-
%imo komandom ¢ — pozicioniramo kurzor
na pocetak segmenta koji se menja, otku-
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INIX

camo cw ili mozda c), unesemo novi tekst i
pritisnemo ESC.

d ne moze se izbrisati mar-
ker kraja linije — dve susedne linije konka-
teniramo_komadnom J koju treba_strogo
reziikovatl od komande ' koja, keo 3o smo
videli, samo pomera kur: -

W tekuéa re&

b prethodna re&

) tekuca regenica

( prethodna regenica
{ tekuéi paragraf

| prethodni paragrat

je je mnogo loginije: rzor
e granicy buducih linia, ofkucamo & da
bismo usli u_ editorski mod, pritisnemo
RETURN a zatim ESC i tako se ponovo
nademo u komandnom modu.

Ekranski editor napustamo kucajuéi ZZ
ili, ako zakljuéimo da su ispravke koje smo
uneli nepotrebne, :g/.

Dodatna obrada teksta

Posto smo_posredstvom editora uneli
neki tekst, mozemo ga obradivati na razne
natine. Ukoliko je, pre svega, tekst pisan na
engleskom jeziku, komanda spel/ Ge obe-
zbediti kontrolu spelovanja: sintaksa je
spell <opcije> <datoteka> pri demu je
najvaznija <opcija> -b: zahteva se koris¢e-
nje britanskog a ne ameri¢kog engleskog!
Po izvrSavanju ove komande na ekranu ée
se pojaviti spisak reci koje nisu pronadene
u standardnom reéniku (24,000 regi) niti
izvedene iz neke od standardnih re¢i — sva
ie ia su ove reéi pogredno spelova-
ne. Korisnicima Bell System V Unix-a omo-
guceno je da kreiraju sopstvene re¢nike sa
struénim terminima koje redovno koriste;
ovakav reénik aktivira se sa spell+<ime:
Posto raspolazemo spiskom potencijal-
no pogreSnin et (mozemo ga upisati u
datoteku greske komandom spell ime <
greske), treba ih locirati u samom tekstu.
Za to je zadusena komanda grep koju
mozemo da koristimo i za sve vrste analize
tekstuainin datoteka. Standsrcna sintaksa
rop <opcile> Stekst> <datotoks>
L dltcrakas " pri comes < mogu
da budu v (prkezuiu se il koio. oo
sadrze te/ c (linije se samo prebrojava-
ju), - (\splsu]u se samo imena datoteka u
kojima je tekst pronaden), i -n (ispisuju se i
Ilnl/skl Dro/ew) Na Bell v7 Unix-u sa -y
zahtevamo ignorisanje razlika izmedu veli-
kih i malih slova, dok na Berkeley Unix-u
ovu funkciju obavija -i
Datoteke sa tekstom Cesto treba sortira-
ti; uproséena sintaksa odgovarsjuce ko-
mande je sort <opcije> -0 <izlazna datote-
ka> <ulazna datoteka>. Opcije su -b (ig-
norise vodede blanko simbole i tabulatore),
- (|gnor|§e |nlerpunkcuu i sve specijalne
znake $to Ino za kreiranje recnika),
£ (orionbe tash lzmedu. malln 1 veiikih
slova), i -r (ureduje u opadajuci redosled)
Imena_ulazne i izlazne datoteke mogu da
budu jednaka $to izaziva gubitak original-
nih podataka i upisivanje sortiranih. ane-
nom slozenijih opcija svaki se red m
podelit na polja  satim zahtevati sortiranje
po drugom, treéem ili nekom daljem polju;
komanda sort kombinovana sa editorom
tako postaje rudimentarna baza podataka
osle sortiranja ponekad je pogodno
pretrait catotaku | otkloniti susede linje
oje su jednake, na primer reci koje su
greskom dva puta upisane u recnik. Odgo-
Varajuca komanda j6 unig.
Konstruktori juniksa pobrinuli su se i za
sigurnost nasih datoteka — obezbedena je
zadtita

slika 1:

¢e za svakog drugog korisnika (pa ak i za
upravnika sistemal) biti necitljiv. Otkucace-
mo crypt <izvor> odrediste gde je izvor
ime datoteke sa tekstom, a odrediste ime
datoteke koja ¢e primiti Sifrovani teks
(mozemo, naravno, da koristimo isti naziv
sa razliéitom ekstenzijom). U sledeéem re-
du ée biti ispisano nesto poput Enter key: i
radunar Ge sadekati da otkucamo bilo koju
re¢ koja predstavija kiju¢ Sifrovanja. Posto
se Sifrovanje zavrsi, originalnu datoteku sa
tekstom treba obrisati. Obrnutu operaciju
(desifrovanje) vrsimo na identican nacin:
otkucamo crypt <izvor> odrediste, unese-
mo Kijué koji smo_koristili za Sifrovanje i
satekamo da radunar generise izvorni
tekst!

Prilikom kucanja Kljuga treba biti izuzet-
no pasljiv — jedno pogresno_otkucano
slovo ée onemoguciti desiirovanie, 8to zna-
&i da ée datoteka | dalje biti pristupacna ali
€e njen sadrzaj biti besmislen! lako je koris-
¢ena kriptografska metoda po svemu sude-
&i veoma sigurna, ne treba se previse uzdati
u nju — sadrzaj obrisanih datoteka izvesno
vreme ostaje na disku, $to znadi da bi se
originalni tekst teorijski mogao progitati

pomoé nekog usluznog programa koj
Tektno, Komunicira.sa. dlsk_Kontzolarom
Mozda su zbog toga editori ex i vi opre-
mijeni opcijama_koje obezbeduju da se
podaci Sifruju jos dok ih unosimo, premda
je ovakvo resenje daleko od potetnickih
primena o kojima ovde govorimo. Zastita
datoteka od neowaséenog pristupa o de-
Kle, veoma ozbiljan problem — za sad
najsigurnije da poverljive podatke drzite na
disketama i da onda te diskete zakljutavate
u orman!

Ostalo je jo§ da opisemo Stampanje
datoteka sa tekstom: ako se zadovoljavamo
ispisivanjem na ekranu, sintaksa de biti pr

<opcije> <datoteka> . .. pri Semu <opci-
je> mogu da budu -n (tekst se Stampa u '’
Kolona), +n (potinje se od n-e strane), 4n
(definise duzinu_strane, npr. -I72),
(Ehsata iarranie e | Fatiasa sves
ke stranice). U sam tekst mogu da se
ugrade komande koje upravijaju njegovim
formatiranjem i ispisivanjem. Ako smo za-
dovoljni izgledom dokumenta, mozemo da
na Stampaé komandom pr
<opcije> <datoteka> I lpr.

Redirekcija

U dosadagnjim napisima povremeno
smo koristili operatore za redirekciju (ma-
nje i veée), a u prethodnom primeru smo
primenili vertikalna crta kako bismo rezal-
tate izvrSavanja programa pr prosledili pro-
gramu /pr. Sta je zapravo redirekcija?

Mnogobrojne komanda juniksa uzimaju
podatke sa tastature i ispisuju rezultate na
ekranu. Primenom operatora redirekcije
mozemo da promenimo ovu konvenciju —
ulazni podaci mogu da se uzimaju iz jedne,
a rezultatl upsiuju u drugu dstoteku. Ope-

transformisanje vaznih tekstova u oblik koji
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e > (vete) — /s
“proba 6o prenell sadizaj radnag diroktort-

jama u datoteku proba. Redirekciju ulaza
ostvarajemo operatorom [t ) sort
~<proba e sortirati sadr2aj datoteke proba i
|sp|sa(| rezultate na ekranu. Nema, naravno,

kve prepreke da istoviemeno preusme-
im0 W) Ligz: sort <probe. ulz >proba.iz!
sortira redove datoteke proba.uiz i upisije
ih u datoteku proba.izi.

Korigéenje ‘operatora > ima nezgodnu
osobinu da uniti original r2aj izlazne
datoteke. Ponekad je korisno da se rezultati
nadovezu na raniji sadriaj datoteke, Sto
postizemo udvajanjem znaka veée: otkucaj-
mo sort <proba.ulz >>proba. iz zatim cat
proba.izf

Redlrekcqa nije_ograni¢ena samo na
programe juniksa. Napisali smo, na primer,
program na nekom od visih programskih
jezika, preveli ga, povezali i tako dobi
datoteku vektor. Poput svakog pristojnog
programa, VEKTOR prima podatke sa tasta-
ture i ispisuje rezultate na ekranu. U toku
testiranja éemo, medutim, mnogo puta ku-
cati iste ulazne veligine, §to moze da bude
itekako zamorno. Zato mnogi programeri
pripremaju datoteku sa ulaznim podacima
(npr. ulaz.dat — datoteka se priprema pri-
menom bilo kog editora teksta), a zatim
startuju program sa vektor <ulaz. dat. Sa-
svim sliéno tome, ukoliko rezuitata ima
mnogo, moZemo da ih posaljemo u neku
datoteku koju ¢emo docnije detaljno anali-
zirati (vektor <ulaz. dat >izlaz.daf).

Prosledivanje rezultata

Redirekcija se, vidimo, odnosi samo na
konane rezultate izvrSavanja nekog pro-
grama — umesto na ekran, rezultate Salje-
mo u neku datoteku ili periferijsku jedinicu.
je. medutim, korisno uginiti da
izlazni rezuitati jednog programa postanu
ulazne veligine drugog. Zelimo, na primer,
da sortiramo imena datoteka po abeced-
nom redu. Mogli_bismo da otkucamo /s
>dummy.txt, zatim sort <dummy.txt i, naj-
zad, da obrisemo dummy.txt. Juniks nam,
na sre¢u, omoguéava da ustedimo kucanje:
treba samo otkucati /s
Vertikaina crta (1) je simbol koji nalaze
prosledivanje rezultata; ovo prosledivanje
Je u stranoj literaturi poznato pod imenom
piping ili pipelining, ali nam zgodan prevod
izraza nije poznat — pipe Jo uovom siucsju
.cev" koja vodi od jednog do drugog
programa. U okviru jedne komande moze-
mo da kombinujemo redirekciju i prosledi-
vanje rezultata.
dedan od specijlitta Juniksa Je filler
tee koji obezbeduje zanimljivu verziju pro-
slodivania rezultata. Otkuoatemo, na pr-
mer, who | tee Korisnici | wc -I. $ta se
desava? da smo_izostavili tee korisnici,
rezultati izvrsavanja komande who (prikazi-
vanje spiska aktivnih korisnika sistema) bi
bili prosledeni programu wc koji bi prebro-
jao redove i, na primer, ispisao
trenutno aktivno pet Korisnika. Filter fee
Korisnici_je, medutim, prepisao_rezultate
izvrsavanja prve komande u datoteku Kori-
snici i tek onda ih prosledio programu we
— cat korisnici, prirodno, ispisuje imena
Korisnika sistemal
U sledeéim ,Racunarima" objavijujemo
peti, poslednii nastavak ove serije koji ée se
baviti naredbama rezervisanim za upravni-
ka sistemal

Dejan Ristanovié
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Algoritmi

Skupovi na radunaru (2)

Kako uvezati listu

Programeri obi¢no smatraju da Je Jedinl nadin na koji se moZe raditl s listama onaj ko[l povezuje nl-no
Ista)

elemente u lanac. Si

se | nazlv ,,ulancana list
Gesto koristl kao sinonim za listu. U
pndclnvlrl kao string koji sadrzi spisak simbola.

“ (mada Je

proslom broju ,,nléuna ra‘ ste vldoll da se lista mai- [odnou-vna
Ovoga puta su na redu povezane liste, &lja je

realizaci/a komplikovanija, all zato pruZa | vece mogucnostl u radu.

Linkovane liste, kao i sve ostlo takozva-
interske strukture podataka, zadaju

priliénu glavobolju svima koji ulaze u svet
programiranja, pa &ak i onima koji imaju
Vollko Iskustvo 5a jesicima poput fortrara |
bejzika, U dall n nazivalu, ;oo 80 50 halaz
tu negde, povremeno r:
Kako'™ Stvari su, medutim, znatno jedno.
stavnije nego §to to na prvi pogled
izgloda.

Pointeri podataka

U vetini knjiga koje ob]u!n;avnlu pro-
gramske jezike u_kojima postoje pointeri
potinje se aaﬂm-:uom polmera kao varija-
ble koja sadr2i adresu nekih podataka ne-
gde u memoriji. Mada potpuno ta&no, ovak-
vo ..objadnjenje” nije do kraja_precizno.
Ki .U igru” ude pa]am ,,dmamleko
dodeljivanje memorije’

ramera (na paskalu, na pnmer) hva(a
pani&an strah.

Pointerima ste se, u stvari, u stvari, i do
sada sluzili prilikom stvaranja ,,nemoguéih**
trikova na bejziku uz pomoé PEEK i POKE
naredbi. Kad god ste traZili adresu kraja
memorije, adresu podetka ekrana, adres:
poetka programa itd. vi ste, u stvari, rac
sa pmmerlma i uopste ih niste smatrali ni
stra$nim ni_komplikovanim. O radu na
masinskom jeziku i takozvanim dZamp-
-tabelama (koje bi jedan programer na
paskalu sigurno nazvao vektorom pointera)
koje su vam uvek olak3avale Zivot da i ne
govorimo. Upravo na masinskom nivou,
gde postoje samo adrese i brojevi, pojam
pointera postaje sasvim jednostavan.

Recimo da radite sa 8-bitnim mikropro-
cesorom i da su adrese 16-bitni brojevi.
Kako napraviti program koji ée u memoriju
uneti proizvoljnu koli&inu 8-bitnih brojeva i
omoguéavati njihovo brisanje i menjanje?
Vrlo jednostavno. Svaki broj ée dobiti pro-
store od 3 bajta. Prvi bajt ée Euvati broj kon
ste uneli, a druga dva bajta adresu slede-
¢eg broja. Ovakvom organizacijom moze
iskoristiti svaka memorijska .,rupa"’, buduéi
da uneti brojevi ne moraju biti jedan do
drugog u memoriji. Tako su, uostalom,
organizovane i varijable koje koristite iz
bejzika. Pakovanjem podataka u ,pakete
koji &uvaju i adresu slede¢eg podalka olak-
&ali ste sebi Zivot, jer ne morste vn&e brinuti
© tome koliko ¢e vam biti potreb-
no. Svaki novi podatak (8- bllm broj uovom
slugaju) ¢e jednostavno i .paket" i
tako sve dok ima slobodnng RAM -a. Pn
skupl‘amu podataka (brisanju, menjanj
é d) ]ednosilvno koristite Indl

procesora i pro-
blem je msen Kuko sve to izgleda na visem
programskom jeziku?

Vi§i programski jezik mora nekako da
sakrije svoj rad sa adresama, jer mu ,ne
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pril da ,prja ruke" sa masinskim stvari-

bog ‘toga, umesto adrese ° korisite
e pointer, a umesto paketa od 3 bajta
sa brojem | adresom korisite termin AE-
CORD sa rekurzivnim pointerom i, kraée,
| pointerska struktura. Sve se to zapisuie

lista = POINTER TO &vor
RECORD
broj : INTEGER
END link : lista

Kada potom deidaritete variadlu tipa
lista, bie to kao da ste odredili jedan
procesorski registar da el prvog
paketa broj-adresa. Procedurama Allocate i
Deallocate odreduje se mesto za novi pa-
ket ili se bride neki stari. Takvi paketi od 3
bajta sa brojevima i adresama sledeéeg
paketa u stvari predstavijaju listu brojeva.
Tako se lista (1, 2, 3, 4, 5) realizuje sa 5
paketa, gde prvi sadr?i’ broj i1 i adresu
drugog, drugi sadr broj 2  adresu treceg

petog, koji umesto adrese sadrzi

0 &ime jo oznaden kraj lanca. Program-
o3 ka]( bi pnkupuao i Stampao sve brojeve
iz liste i8ao bi od paketa do paketa, sve dok
U poslednjem ne'bi nagao nulu. $to Zhae
da nema vise paketa sa brojevima. Ta nula
se u visem programskom jeziku naziva NIL.

Propisno i nepropisno

Pointeri se mogu koristt na propisan i
nagin. U propisan naéin spa-
daju pravijene lista, stabala, grafova, malih
i velikih baza podataka, reprezentovanje
skupova.| sv osual posiovl Kod kojih se
vreme pisanja pvogmma ne moze znati sa

Uz pointer se skoro uvek vezuje pojam
dinamicke alokacije memorije, koji i sam po
sebi deluje zastrasuju mu se, zapra-
vo, radi? Za svaku varijablu se u toku
kompaijliranja rezervise odredeni memorij-
ski_prostor u zavisnosti od njenog tipa
(INTEGER zauzima 2 baijta, CHARacter zau-
zima 1 itd.). Pri kompa,lman]u pointera ne
odvaja se nikakav prost
se to &ini u toku |zvrsavama programa.
Takvo kreiranje i uniétavanje podataka za
vreme rada programa naziva se dinamitko
dodeliivanie memorie. To, inats. staino
K interpreteri (svaki put kad izvrsi-
te DIM ili DESTROY, CLEAR itd.).

Konstrukcija povezane liste

Za predstavijanje skupa bolje je da lista
kao podatke sadri stringove nego brojeve.
Sa stanovista realizacije to nije nikakav
problem. Trosi se, doduse, nemwgememw
rije, ali je zato rad daleko komfor
56 osim toga, retko Koriste kada treba ob-
radivati brojeve, ve¢ se obiéno radi o proi-
2voljnim simbolima koji se najlakse resiizc
ju kao nizovi znakova. Tipovi podataka
Kojima & bit reallzovana lista su dakle:

listing 1

Ovi tipovi podataka su globalni za sve
procedure koje ée biti navedene, tako da ée
se u njima slobodno koristiti bez prelhodne

koliko podataka e se raditi.
upotreba pointera se koristi za d|rekmo
.kopanje" po apsolutnim adresama,

Sa hekim fiksnim memorijskim biokovima
(video-RAM, vektori prekida, procesors
dzamp-tabela, I/0 portovi itd), kao | za sve
ostale poslove koji moraju da koriste spex
fiénosti sistema. Ovakvom ., zabranjenom
upotrebom se postize vea brzina i bolje
iskoridéenje memorile i procesora, ali se
ulazi u opasno podrutje, u kome i najmanja
greska moze da obori sistema.

Ova serija ée Koristit iskijugivo propisa-
ni nagin rada sa pointerima, koji je sasvim
dovoljan za pvsds(avl]an;e skupova. Za sa-
da ée skup jos uvek ostati lista, ali kasnije
& Wit ol | efikasnije strukture bazirane
na pointerim:

Fra nogo 8to predete na same algoritme,
korisno ée biti razjasniti jo8 neke osnovne
pojmove koji se ticu povezanih lista. Pre
svega, adresa sledeteg paketa sa podat-
kom (i novom acresom) naziva se | polnter

a podatak, ali i link na sledeéi paket.
Otuda 1 ime povezana lisa, W, splsak kod
koga su elementi vezani u lanac.

vom se pre
g, paveseva. rezumliivost sigoritama (40
manje deklaracija to razumljiviji algoritam),
a i bliza je stvarnoj realizaciji na konkretnoj
programskom jezik.

i se sa listom uopste moglo raditi,
G je kreirati. Puko kreiranje liste u kojoj
nema podataka &isto je gubljenje vremena.
Stoga se lista kreira samo onda kad u nju
ima $ta i da se stavi i u toku samog
kreiranja se i puni podacima. Upravo to radi
slededi algoritam.

listing 2



'OVEZANE LIS’

Procedure WriteString i RaedString jed-
postawno e ispia stringa na tekuem
ohrany | utitavalu sa tekuce tastature, Vari-
jabla Done je tipa BO0LEAN i, vrednost
muE

h stri Ovakva varijabla odgovara
procikatu EOF iz paskara. U nekim Jezicima
se kraj unosenja detektuje ta
ustanovi da ReadString daje prazan mrlng

Skup kao lista
Postoji mnostvo operacija koje se mo-
gu izvoditi nad poy . Citay
programski jezik lisp nastao je zahvaljujuéi
tim operacijama. Ovde se lista, st
Koristi samo kao predstavljanje skupa, 8t
bitno smanjuje broj potrebnin operacija. od
lam osnovnih operacija nad skupovima
B e it oo i o Insert,
3 Unlot o lista, u
principu, Euva neuredene skupove, to ope-
racije Split i MIN nemaju smisla. Operacija
Find, pak, postoji samo u fompletnom
sistemu za rad sa listama, a ovde
razmatraju samo pojedinacne procodure
Operacije Insert i Delete se realizuju
tako B0 se pretrazule cola Ilsla i trazi se
element sa stringom name. Ukoliko se

pronade takav. element, ondu gsina rsi
nikakvo dodavanje (Insert), od

no ukla-

wm\.m., * W temo data o nosnrdo
i .m - L then

Mmoo roor: Alocate root Sigerent )

$%tamp o Wil than
bagin
s w

ana

ana etece
listing 4

Izbacivanjem delova koji vrde dodava-
nje/brisanje elemenata i dodavanjem odgo-
varajuéeg testa dobija se Member instruk-
cila. Njeno pi rosetno vreme izvdavana nlje
nista_bolje sert | Delete,
mada algoritam Egieda k roeh ova 1l algo-
ritma imaju, kao 8to znate, slozenost O(n?)
kvencu od n instrukcija.

1 Unlon ima Istu sloZenost, s tim &to jo
ponovo, kao | prodll put, realizovan tako da
radi | m redisjunine skupove. U proiv-
nom bi se Unlon sveo na obiéno sastavija-
nje dve liste sa slozonoséu OL1). Ovalve
reSenje se maze koristiti i za nedisjunktne
skupove ukollko dupliranje elemenata nije
bitno za konkretnu primenu. Postoje | pri-
mene kod kojih je bas bitno to da ne dolazi
do brisanja bilo kakvog elementa i tada
linkovane liste daju izuzetno brz Union.

procedure Umon aets set L
i

Jo$ neke operacije

Dve operacije koje smo ostavili za kraj
nemaju nikakve veze sa skupovima, ve¢
spadel u opste operacije za rad sa poveza
nim listama. Operacija First vraéa prvi elo-
ment liss, cok operacia Rest wrata osta:

tak" liste, tj. sve elemente bez pi . Ovde
su date takozvane nedestruktivne ivne operaci-
e, 1. one koje ne menjaju originalnu listu
veé kreiraju novu, u koju sme
podatke. Destruktivne operacije bi samo
wvraéale odgovarajuée pointere na delove
originaine liste.

TraZe se programeri

Ako_se bavite programiranjem i trazi-

te posao, imamo za vas ohrabrujuce

vesti. Negde na svetu traZe i
re. Iz engleske $tampe prenosimo neke
od najsvezijih ponuda:

Ako koristite ,.amigu", ,IBM", ill neki
od , atarijevih " modela (mo2e i csmobit-

ni) a znate da a probacjete softver sa

Ied masine na drugu, javite se Tima

Mahoniju na telefon 0742 670 930 ili
pitite na adresu Alligata Software
Lydgate House, , Lydgate Lane, Shefield
$10 5JH, England.

Slobodne (freelance) programere tra-
% | Zen Room (Tau Ceti, Dracula,
Cyborg, Academy, Death of Glory, Ball-
breaker, The Rocky Horror SI ).
Izbor ragunara nije naveden, pa
da se raspitate kod Majkla Hod¥isa na
telefon 01 985 2391 ili na adresu: Zen
Room, Unit 7D, Kings vud Curpentars
Road, London E15, England.
Saradnja nudi i Softek lnhm-uan.l.
loZete da koristite ,ST", ,.amigu",

motete

LIBM", ,C84", spektruma®; amstra-
da i .‘arhlmeda“ 'I", BBC":. Kao §to vidi-
ir dolazi ‘sve Sto ima tastere
(' Boz gumice). Rezultase svog rada
mozete da posaljete na adresu: Softek
36/38. Southamp

[ ]

listing 7

procedure Rest oot Lunk) Link
VAR Comg Ltems, 1181 .4
Degin
T rcot o WL then
begin

Zarko Berberski

td,
ton Street, London WC2E 7HE, En-
gland. Korisno je da se najpre najavi-
te na telefon 01 831 1801, gde vas
ogekuje Deniz (kona&no Fena).
Al siie ga ucmvujmsumar ju
oristito . amigu:

202 997 il na adresu: Exocet, 16 Lune
s reston, Lancs PR1 2NL,
England.

Da Ii spadate medu Sesnaestobitne
genije ili medu dvobitne hakere? To jo
pitanje koje postavija Me koji
22 svol ogranak Melbure Houss irasi
programere na amigi®, .atariju” | .18~
no’ ih |nteresups grafika.
Piaits na adresu: Ron Harrs. Mastertro
nic Software Ltd, 8—10 Paul Street,
London EC2A 4JH, England. Obavezno
posaljite disk sa primerima.

Zaljubljenike u procesor 68000 i pi
gramere na ,amigr” | satariju” oBokuje
Pit Stoun na telefonu 01 287 0751. Kuéa
je Palace Software i interesuju ih isklju-
&ivo arkadne igre.

Programere po ugovoru trai i Audio-

U obzir dolaze sve aktuelne
16-bitne masine. Telefon j 01 861 nss
adresa: Audiogenic_Software_ Ltd,
Winchester - House, Canning Road,
Wealdstone, Harrow, Middiesex HAS 751,
England.

Pozivni broj za Englesku je 9944.
Vetina ponuda obuhvata i domace kué-
ne ljubimce, pa prionite na posao. |
obavezno nam javite kako ste prosil

Bata Data
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Sta je razli¢ito?

Ne moZemo da se pozalimo na broj 28
koji se u matematici naziva ,savrde-
nim* — pnrm// smo vise nego solidnih
295 resenja dvadeset osme pitalice i
medu njima pron.asn svega 11 pogre-
$nih. Problem, dakle, nije bio teZak, ali
je Ipsk krio nekoliko tajni.

'odsetimo se, pre svega, 28. pitalice
ku]a na neki na&in predstavija surogat za
prave Sahovske probleme koji mnogim via-
snicima radunara ogito nedostaju. Na sma-
njenu Sahovsku tablu 6+6 treba postaviti

Fibionacijev problem
Trideseta pitalica bavi se teorijjom
broleva Niz brojeva 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13,
... nazivamo Fibionaijevim nizom:
svskr sledeci element jednak je zbiru dva
prethodna, pri cemu je usvojeno da su
prva dva elementa jednaka i iznose 1.
Moglo bi se, sa druge strane, usvojiti da
su prva dva elementa A-1 i B-5 — tada
bi F:bmnaeuev niz glasio 1, 5, 6, 11, 17,

® batedite prva dva elementa Fiolons-
Sijevog niza (nazovimo ih A i B, pri.
je A manje ili jednako B) koji sadrzi b/o/
1.000.000 (jedan milion). Zahteva se i da
ipocetni par brojeva bude Sto manj, pri

r brojeva (A, B) ,manji”
para bw/svs (A1, 51) ako i samo ako Je
A+B mar
e el s H programima koje

ste koristili da i dobijete, Saljite na
adresu: , Racunari” (za Dejanove pitali-
ce), Bulevar vojvode Misiéa 17, Beograd
tako da pristignu pre 25. aprila 1988.
Sva pisma sa Korektnim resenjima kon-
kuri$u za novéane nagrade od 60,000,
40,000 i 20,000 dinara, dok Ce kuponi (ili
njihove foto-kopije) na koje Jeupisan
identifkacioni broj ubsstvovat u godi-
Snjem o redavedas pitalica.
Icentitikacioni broj dobijade. ako. o
Pprve tri kucice upidete posiednye iri cifre
nedijeg broja telefona, u sledede dve
godinu vadeg rodenja i na kraj dodate
dve cifre po izboru Obratite paznju da
sva resenja koja Saljete u toku godine
nose ist identiikadioni broj

DEJANOVE PITALIC

PiTAuCE:

TABLA 646

R LEFTHok 1o AND LEF Y o

o
.
mo'r .

E\ Koot e skaace:
FON st 7o Ry

FOR g m’kwrxnﬁmmNEXT&a

FOR 11 To 1 8

priveoct g.uw s AND oy THEN GOTO 30
FOR -3

FOR K

O S o THEN NEXT |
Vst

Exepacrdye

jom nekih drugih oko centra table za 90,
180 ili 270 stepeni. U tom smislu, pitalica je
savrieno definisana i odgovor na postavi
no pitanje glasi postoje 404 sustinski razli-
éite pozicife. Mnogi resavadi su, medutim,
primetili da pozicije koje su nastale zame-
nom crnih i belih figura ne mogu biti
sustinski razlicite, a da bi se moglo diskuto-
vati i o razliSitosti resenja koja nastaju
preslikavanjem figura u odnosu na neku od
dijagonala ili pomeranjem svih figura za po
jedno mesto udesno ili nadole. Zato su
brojevi upisani na razne kupone bili uneko-
liko razliciti, 8to je utinilo pregled nesto
komplikovanijim. Odlugili smo, naravno, da
priznamo sve odgovore 404, 202, 201, 101 i
naravno, onaj pravi odgovor koji glas
toji, zapravo, samo 66 stvarno razliditih
pozicija_koje generise program sa slike,
jedna od najkracih i najbrzih rutina koje
smo_primili. Program je sastavio Mario
Blazevié iz Konjica koji je, zahvaljujuci
najboliem obrazlozenju resenja i diskusiji o
sustinski razligitim _pozicijama, zasluzio
prvu nagradu od 60.000 dinara. Jos su dva
Euaoca ~Racunara’” dosls do magicog
n Grbié iz Sreméice | Josip
I//a/éev/t iz Katine

ERRN o e ST 10 &
iy e di pobednicki program? Pomoéu
Konconuient PR R petii generi-

= u se sve mogude pozicije, pri &emu
s e Iokaclj Jedne fiure (proizuaino jo izabran
R beli ) no menja se izbegle
Ersims slmemcne oz Oiklanjanle preostalih
B o postavija-

TV MOZ GALICA

togodisnjak Pera setio se da-
e je za svaki treci_rodendan
dobijao tortu sa odgovarajucim brojem
svecica. Nostalgicno razmisijanje nat
ralo ga je da otvori kutiju u kojoj je
Cuvao sve svedice i da ih prebroji— bilo
ih je 159. Za koji rodendan je Pera dobio
prvu,a za Kol posiedniy rodendansku

tu?

5 Ts/sv/zl/ﬂ

Resan/a Salite na adres
v

10/300, Baogmd'mko % pnsﬂgnu pm
15. aprila 1968.

belu i crnu damu, kao i belog i crnog
skekata, tako da budu ispunjen uslovi

1. Dame se medusobno ne napadaju.

2 O ekt napada obe bele figure.

3. Beli skaka& napada obe crne figure.

Da smo trazili jedno resenje, pitalica bi
bila viSe nego trivijalna. Trebalo je, medu-
tim, prebrojati sva sustinski razligita rese-
nja. Posto se termin ,,sustinski razligit" nije
bas ubio od preciznosti, pokusali smo da
vam pomognemo napominjuéi da treba
eliminisati redenja koja se dobijaju rotaci-

Senassoes Fus onSsivor min (]

sadrzi broy

Vreme

iy
iz broja tel.

ey ity D Sy
god.rods.  po izboru

'
' 381

' 1.000.000

'

t  1me i prezime

1

! Adresa

'

! Mesto

'

! Rafunar

'

! Identifikacioni brod:  1__t
'

'
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njom omog skaketa. na_dva, od moguéih
mesta. Dva uslova su, dakle, zadovo-
ljena &im jo pozicia keirana: skakati so
nepedaju. Treba jo8 provertl da s i dame
medusobno bore — dame da se
nalaze na isto] horizontal, vertikall i ija
gonali, pri Semu bi neki od skaka&a na prvi
pogled mogao biti izmedu njih. Posto belu
damu napada crni skakat, ove se dve figure
moraju naéi na raznobojnim poljima; isto
vazi za crnu damu i belog skakaca. Dame,
dakle, moraju da se nalaze na raznobojnim
poljima, pa se ne mogu dijagonaino napa-
dati. Da bi se skakati medusobno napadali,
ne smeju se nalaziti na istom redu ili u istoj
koloni. Ni jedna figura, dakle, ne moze da
se nade izmedu dama, to znadi da ovu
proveru treba ukioniti — dovoljno je potvr-
diti da dame nisu u istom redu i koloni i da
nije napustila tablu
smo raznorazna resenja — dok je
jedan sarajevaki 16M 370 Gatir dana respo.
redivao figure da bi dosao do korektnog
regenja 404, mnogi ,.spektrumi'’ su do istog
rezultata dolazili za manje od minuta; kao
nekoliko_ranijih, ova pitalica je potvrdila
znagaj analize problema i preciznog defini-
sanja algoritma za racionaino reavanje
zadatka. lako nam prostor u ovim , Raguna-
rima*, na zalost, ne omogucava da objavi-
mo neki od ultrabrzih programa koji generi-
3u 404 (skoro) razlicite pozicije, verujemo
da Ge vam opseZno komentarisani program
druga Blaevica pomoti da dodete i do
ovakve rutine.

Drugu i tre€u nagradu smo izvukli:
40.000 dinara pripalo je /zudinu Leliéu iz
Tuzle (amsirad 1510" 1.04 sekunda) a
20.000 dinara Igoru Petrovskom iz Bitole
(.partner”, 2 sekunde). Cestitke zasluZuju i
Milovan Kovacevié, Mmdrag Mikulié, Ca-
ba Molnar i Robert Sal

Na kraju 1ahval|ujemo Zvonimiru Mimici
iz Splita
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Akcije

.,Raéunari i Radio-Beograd — Program u boji

Bubice u etru

Pitanje zairln r'dun-uk' opreme od uth:q/a radio-

zadovolfl d- bl dobll- atest, nasa :situacija /' mmn Sarollka. Voé duZe vreme poj
Inace

racéunara se dogada da Ir

veoma sty

18a akutno Je u celom svetu — dok americki
koja svaka elektronska naprava treba da

Jedinim korisnicima
,poludi bez Ikakvog

da bl stvar bila Jo$ éudnija,

radio-tale

Ppotpuno
se da su za ove nevolje prognman 1 korisnika racunara krivi
!

Redakcija ,Ratunara” je, u
saradnji sa Prvim programom i
- fecoiada,iplipro % DATA 42,00,20,50,30,20,9E, 30
lekomunikacioni eksperiment | ZOREM e O AshhL D30y 30,20 95, 30
ol b tretalonds potvrdivill | <4y Ren 280 DATA 30,9, FF,F0,08,49,F4,20
50 REM (BBC B) 290 DATA EE,FF,E8,D0,F1,60,EC,FD
) 60 REM 300 DATA ES,F0,F7,72,7B,67,79,77
stala ugradenog u pojedine ra- 70 REM 310 DATA BB,8A,88,93,96,93,96,93
&unare. Pri_izvrSenju_eksperi- 80 cirl=0 320 DATA 96,93,DA,DA,DA,66,E5,FO
menta potrebna nam je maksi- 90 FOR i=&3000 TO &30BC 330 DATA F6,72,7B,67,79,77,BB,8A
malna saradnja Gitalaca. Zato | 100 READ 340 DATA 88,93,96,93,96,93,96,93
vas molimo da otkucate prilo- | 110 a=EVAL(&"+as) 350 DATA DA,DA,DA,66,ES,FA, EF,FF
Zeni program (dajemo varijante | 120 ctrl=ciriva 360 DATA BD;SF,30,C9,FF,DO0, 01,60
m" - 130 %i-a 370 DATA 20,EE,FF,E8,4C,50,30,16
e s 140 NEXT § 380 DATA 07,1F,06,0D,88,81,9D,83
150 IF ctrl-&6005 THEN PRINT "Proveri DATA liste! ":END | 390 DATA 8D,49,7A,76,72,73,61,76
880 8) i startujete ga 31. marta cLs 400 DATA 61,6E,64,65,20,75,20,74
258 tatno (U 23/ Basa 1300 pray 410 DATA 6F,6B,75,20,20,20,9C, 1F
minuta. Neposredno pored ra- | jgy PRINT " Pridisni RETURN 31.03.88" 420 DATA 06,0C,88,81,9D,83,8D,49
unara postavite  radio- | g0 PRINT " 23.80 (tmengi 430 DATA 7A,76,72,73,61,76,61,6E
-prijemnik na kome Gete sludati PRIN' 440 DATA 6A,65,20,75,20,74,6F,6B
Prvi program Radio-Beograda. | 210 PRINT " Blperinent e rajis” 450 DATA 75,20,20,20,9C, FF,A2, B8
U toku eksperimenta, koji ée PRINT " 60 minua! 460 DATA A0;30,49,02,20,F1,FF,A2
‘trajati manje od jednog &asa, 230 a=Gl 470 DATA B8,A0,30,A9,01,20,F1,FF
bi¢e emitovani za ljudsko uvo | 240 CALL &3000 480 DATA AD,BC,30,C9,00,D0, FO,60
prakti&no ne&ujni signali koji bi 490 DATA 70.29,FD,FF,FF
eventualno mogli da zaustave
ili poremete ogra-
Amstrad
Spektrum 8 CLS
9 MEMORY 41979
10 CLEAR 59999 10 FOR 1=42080 TO 42094
20 FOR 1=60000 TO 60054 20 READ A
30 READ A: POKE A 30 POKE IA
40 NEXT | 40 NEXT
50 DATA 3300041219242 121 50 FOR 1=41980 TO 42017
60 DATA 9 60 READ A
70 DATA ma 32,243,205,107,13,62.2 70 POKE 1A
80 DATA 205,1,22,33,136,234,62,0 80 NEXT
90 DATA 134,254,96,200,215,35,24,248 90 CALL 41980
100 DATA 22,244,253 ,58,24,26,17,20 99 GOTO 99
110 DATA 17.20,17,20,17,40,0, 100 DATA 235.250248,227.135,230227,135,230,227,135.230.
120 CLS: RANDOMIZE USR 60000 227,138,16
110 DATA 33 150 184,54,91,33,181,184,54,179,33,182,184,54,
0,126,205,90,187,254,9,32,248,33,96,164,126,238,170,35,
205,90,187.254,13,32,245,201
Komodor ma. Ukoliko vas radunar regi- ~eksperiment), Bulevar vojvode
struje neku bubicu iz etra, na  Misiéa 17, Beograd, tako da
10 S=0 : RESTORE ekranu ée biti ispisan (smislen  pristignu pre 10. marta. Mi smo
20 FOR =49153 TO 49212 : READ SI: POKE 1,SI : S=8+8I ilibesmislen) tekst koji treba
pazljivo prepisati na list papira,
EDE 56209 THEN PRINT * "GRESKA™ : END dopuniti ga va$im imenom, ko fipova.racunara. Fotrudite
40 SYS 49164 prezimenom, adresom, telefon-  se i
50 DATA 62,47, 45 Sest 54,51,54,17, 17 1712016041141 skim brojem | pribliznom uda- . Raunari” su pripremili i
60 DATA 24,3,169,192,141,25,3,169, 10,220,162,0,142 lienoséu od najblizeg radio- simboliénu novéanu nagradu
70 DATA 8,220,173,10,220,208,251, 162 i .189,0,192.73 -predajnika (ako vam je ova od 100.000 dinara &iji ée dobit-
80 DATA 63,157,158,5,202,208,245,88.96 Poznata) | posiati na adresu nik bii izvuen iz grupe pri-
.Ragunari mijenih pisama.
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POSEBNI BIGZ-ovi KOMPLETI

BIGZ
o5

KOMPLET NOVIH BESTSELERA

u dZepnoj knjizi

17 knjiga, 5.333 strane, 44.800 dinara za &lanove Kiuba ¢italaca
ili 64.000 dinara za ostale (u tri mese&ne rate) prva rata 22.000 dinara i dve rate PO 21.000 dinara)

1. Mario Puzo: SICILIANAG, kriminalistiéki roman

2. Dafne di Morije: REBEKA, ljubavni

3. Erika Jong: KAKO SPASTI VLASTITI ZIVOT, roman

4. Vitomir Zupan:. /GRA S DAVOLOVIM REPOM, roman
5. Di. D. LOVAC U RAZL, roman

6. Milan Kundera: OPROSTAJNI VALCER, roman

7. Brana Crokevié: D) JEDNOG... satiritni zapisi
8. Milan Oklopdié: CA. BLUES,

9. Herman Hese: DEMIJAN, roman

10. Herman Hese: VUK, roman

11. Desanka Maksimovié: IZABRANE PESME
12—14. Milo§ Crnjanski: SEOBE /—IIl

15.
16.

Janko Veselinovié: HAJDUK STANKO, roman
RAZLICNE ZENSKE PIESME, antologija po Vuku

Karadziéu
17, SBPSKE JUNACKE PJESME, antologia po Vuku Karadsiéu

s
Knjige su u formaty wsxi)u cm, brosirani povez, #tampane
inje)

latinicom (osim

ive posied

KOMPLET OD 30 RAZLICITIH KNJIGA

10.
1L

12

13.
14,

Biljana Jovanovié: DUSA, JEDINICA MOJA, roman, latinica
Jovan Nikolié: PURDEVDAN, pesme, éirilica
D. Sergejev: ZA NOVI UNIVERZITET, latinica

DBuro Damjanovié: ZEMUNSKA HRONIKA, o, mmm
Bozidar Sujica: IZGLEDI ZA SUTRA, pesm
Desimir Blagojevié: ISCEKIVANJE SJAJA l DOBBODOSLL
CA, pesme, éirilica

. Borislav Mihajlovié¢ Mihiz: IZDAJICE, drama (Banovié Strahi-

nja, Kraljevié Marko, Komandant Sajler, Optuzeni Pera Todo-
rovic), éirilica
Milan Vajcié: JEDNOM I NIKAD vxss agledl latinica
Josi Curumi: JAPANCI DOLAZE, latini
Jevrem Brkovié: KUCKINI SINOVI, pesme Girilica
Milosav Tesié: KUPINOVO, pesme,
Pavlovié-Stojanovié: KO RADNIKE POVEZUIE LAZNIM
KONCIMA (Ekonomska preispitivania), latinica
Hatidza Krnjevié: LIBSKI ISTOCNICL, ogledi, latinica
Goran Babié: MUZA ZMIJA, pesme, latinica

dsandxr Popovié: MRESCENJE SARANA I DRUGE DRA-

ME,
Radmila Lazlc NOCNI RAZGOVORI, pesme, éirilica

'BEOGRADSKI IZDAVACKO-GRAFICKI ZAVOD

Na raspolaganju Je ograniéen broj komplef
e po redu

Tanasije Mladenovié: POMESANE KARTE, pesme, cirilica
Nenadovié-Simi¢: AMERIKA NA lmsxns(:v latinica

, pesme,
Miladin Miceta: GLUHO, pnpovetke latinica
Ivan Llié: DOLE SKOLE, latini
Slobodan Zubanovié: DOMACT DUH pesme, Cirilica
Sveta Lukié: RATNE IGRE U VRBOVCU, roman, latinica
Moma Markovié: SAZREVANJE REVOLUCUE (Secanja
1931—1941), éirilica

. SAVREMENA POLJSKA POEZIJA, anwloglja latinica

Milorad Durié; USAMLIENOST, pesme,
Ljubica Miletic: FISON, VODA SENOVITA, pme
Oktavio Paz: HIMNA MEDU RUSEVINAMA. peste, latinica
Branislav Prelevié: SESTO CULO, pesme, éirilica

pa
janjenju u Kiub &ifalaca

Sve Informacile

o
BIGZ-a ,,Kultura* na l'l 01 1/650-235!

jvode Mibica 17

Hesto T datum)
Pobanass T S, ton SS5a%0. 85378, 850235

Porutujem
= SOMBLET MoV BESTSELERA o 1 knboe, puns cene 84000 e
— ROMPLET 00 30 RASLIITN KiGA, pune <ena 5410 aar
oba kompleta, ke, “ na 95,

znow porudibine

Gk Koot 4787 iare)pavess o s o e
raia s mians oo s oo

(Prezime, ime oca 1 ime)

animanje)

(Teieton — u stanu — na posis)

(Adrosa stana: bro] potie, mesto, ullca 1 brol)

(Organizaciis u kojol e porudiiac zaposien | njena adress)

{Overa radne organizacle, persioneri
priazu pretposiednll Gek od penzie)

Fotwi porsioze. bl e are |
e devani

‘OVERA ILI PENZIJSKI CEK POTREBNI SU KOD PLACANJA U RATAMA!



programera

Z80/spektrum

Brzo, malo,
pregledno

Masinski program, koji radi po-
sa0 za koj je predviden, nije tesko
napisati. All, ako Zelimo da pro-
gram o8 pri tome zadovoljava sve
nase estetske i druge kriterijume,
shvatiéemo da stvar nije bas tako
jednostavn:

Najtes¢i zahtevi koje svaki pravi
programer stavija pred svoj pro-
gram jesu:

lo memorije,

ci & ugmau pveg\odno
Na Zalost, praktiéno je nemogu-
Ge ostvarii sva tri zahteva istovre-
meno i u potpunosti. Uvek moramo.

pri-
mera, koje iskusni programeri ve¢
odavno znaju, ali Koji e pocetnici-
ma pomoéi da razrese neke svoje
nedounice oko masinskog progra-
miranja.

1. Dovodenje nuleu akumulator
najprirodnije je obaviti sa LD A0
acin ocinciface o Ha s fime
Zeli p toga, samo u tom
iy o statuany ogisrar st
pemacien, Zucxi, permrojss
Einjenicom da ta nared-
BaGuta dva bajta memorje, a zvr-
$ava se za Gitavih 7 taklov:

Umesto toga, ako nam vise o

govara, moZemo u istu swhu isko-
fstt XOR A, i 8 rva opera-
cija ¢e ol skuucwo i aku
mulatora sa samim sobom, dok ¢e
druga oduzet sadrzaj akumulatora
od samog sebe. Rezultat je u oba

instrukcije uticu na statusni regi-
i o tome moramo  voditi

a.
2. Setovanje zadatog bita u aku-
mulatoru opet je najprirodnije oba-
viti naredbom Koja j6 za to i predvi-
dena: SET bit,A. Na 10 se trose dva
bajta i 8 taktov
Isti posao obavicemo | pomotu
logitke operacije OR maska,
maska_osmobitni broj Eiji su_svi
bitovi nu g koji zelimo
da setujemo. Na primer, SET 5,A je
ekvivalentno sa OR 32. Utroseno je
takode dva bajta memorije, ali sve-
PR nkioie Lopetisme el
ja OR deluje na
statusni rogstar, dok naredba SET
jutim, primena ope-
Tecio OR o daloko najpriiadnie
resenje kada treba_istovremeno
setovati vige bitova. Sve se postize
Konsiruisanjem samo jecne maske
vane zadatog bita u
akumuistors cbaviamo naredbo

238

KLUB PRO!

Mg mtials ooy
jedan takt je i ovde brza operacija
AND maska, ali opet po cenu pro-
mene statusnog registra. Vazi ista
prica kao i za slucaj setovania.
nema na-
redbu za pmnnhma suma,a L]
jednog 1E-bitna

BT 7A
JR_NZ, adresa

jedan. Tada bi registar L ujedno
sluzio kao brojaé:

Utrosak je Eetiri bajta i 15 taktova
ukoliko uslov nije ispunjen, odno-
sno 20 taktova ukoliko je uslov
ispunjen.

Druga mogucnost bila bi

HL,51506
(HL).0

)
LooP )

JR__ NZLOOP

u drugi. esto como o programrmn
sresti nesto poput

OR A
JP__ M, adresa

PUSH BC
POP HL

To &8 re¢i, sadrzaj BC se Salje u

takt. Zato uvek treba Koristiti odgo-
varajuéu kombinaciju:
) TC
L HB
Koja, pri istom utrosku memorije.
tro8i svega 8 taktova.
5. Vrlo Sesto smo u nedoumici

koju od dve naredbe za skok da
iskoristimo: JR ili JP. Prva Stedi
memoriju (jed:

en b T
a vreme (dva takta br
i, bezusiown) skok se na;éeiée
izvrsava samo jednom, pa usteda
vrambmu e i wiodna paznje. Re-
ativni skok ima tu prednost Sto
omoguéava relokatibilnost progra-
ma, i to je otprilike sve.
ledutim, kada se radi o uslov-
nim skokovima, stvari stoje druga-
&ije. Ponekad e nam biti vazno da
e naredba za skok izvrsava
jednako dugo, bez obzira na to da
Ii je uslov za skok ispunjen, i ne.
Tada i uslov,
adresa (uok tr baja | 10 taktova)
Al aredba za uslovni skok
naiazi unutar neke potl Lockrc;
kao izlazni kriterijum), onda je
desnije iskoristiti JR uslov, atresa
za svega 7 taktova
kol ualoujif epinlentinatpe
). Sve, naravno, zavisi od
Konkrpinog programa.
ecimo da treba obaviti skok
ako je setovan sedmi bit akumula-
tora. Prva moguénost je:

3

Utrosak je opet Cetiri baita, aii 14

taktova bez obzira na uslov. lzme-

njen je pri tome i statusni registar.
Moze i ovako:

7. je nulama (il
proizvolinom drugom vrednoséu)
nekog veceg bloka memorije moze
se ostvariti na vide naina. Narav-
no, svaki od tih natina nece bi
podjednako efikasan. Uporediéem
ovde tri

programa za. risanje

RLCA
JR__C, adresa
&ime je utroseno samo tri bajta |
11/16 bajtova, ali je poremecen i
sadrial alamuistors
onekad e resenja_nekih

problseia)piiogn zaail od kot
adresa na kojima se pro-
gram nalazi, ojima se nalaze
podaci sa kojima program operise.
Na primer, nema potrebe da Koristi
mo operaciju INC HL, ako znamo
da je registar L manji od 255
IzvrSicemo samo INC L, &ime 3tedi-
mo dva takta.

Zamislimo _konkretan zadatak
da popunimo nulama blok memori-
je potev od 51457 pa zakljuéno sa

Program
A deli video m-mnmu (sm b.,m-
va) na 24 bloka

okviru mkog ok v-s: bnll

255, Prelaskom na siedscl b

samo _registar

|sd|n|cu Ukupnn viome izvsavania
160044 taktov:

CLS A LD  HL 16384
LD B24
LooP LD (HL)O
INC L
JR NZLOOP

INC_H
DJNZ LOOP

£1506 (ukupno 50 bajtova). Stan-
dardno resenje bi
LD HL51457  Potetna adresa bloka.
Lo Pogetna vrednost brojaca.
LooP LD (HL) 0 Postavi tekuéi bajt na nulu.
INC Pomeri se na sledei bajt
Dz LooP Porovi petiju za svih 50 bajtova.

Medutim, moZemo primetiti ne-
koliko stvarl. Pre svega, adresa
51457 moze se prikazati kao 201 «
256 + 1, Sto znadi da registar H
sadrzi 201, a registar L jedinicu. Za
vreme izvrSenja programa, registar
H nece promeniti svoju vrednost,
dok ée L iéi od jedan do pedeset
Gak bismo mogli da idemo unazad

51506 do 51457, pri
mu se L menja od pedesst do

rogram B stavija nulu u prvi
bajt bloka i onda Koristi LDIR.
kaupno vreme jo. nedto. meni
122936 taktove

Program G donosi _ogromnu
ustedu u wremenu. On prvo pretva-
ra video memoriju u masinski st

= onda 82 5o il PUSH Insruker
je u svakom prolazu kroz petlju
popunjava automatski osam bajto-

Slika preko slike
ekran, postepeno istiskujuéi stari
abjaujemo. prenost il sa
menjati. Osnovu &itave strul
riava_osam

ORG 23296
SCREEN LD B8
LOOP1 PUSH BC

LD HL,16384

LD DEdgIS

LD BC.6144
LooP2 EX DE HL

RLC (HL)

EX DEHL

RL (HL)

NG HL

INC ' DE

DEC BC

LD AC

OR

JR NZ LOOP2

POF

DJNZ LOOP1

RET

Bata Sprajt nam alje program koji prenosi sliku iz memorije na

sadrzaj ekrana. Ideja je priliéno

efektna, a njenu primenu prepustamo masti itaoca. Program,
drese 49152,

all to 80 po vl made
masinska petlja, koja se

jedn:
izv puta. Pri svakom prolazy, bajtovi bafera Za sliku so
rotiraju za jedan bit ulevo, istiskujuéi bit 7. a dovodedi novu vrednost u
bit O.

Priprema brojaca osam bita.

Pogetak siike u memoriji
Duzina slike.
Adresa slike
Bit 7 priwerheno 1de U Indikator
prenosa.

Adresa video memorije vraca se u

H
Novi bit siike dovodi se na ekran
kao bit

Prelam se na novi bait video memo-

Fomelame na sledei bajt slike u

a2 86 umaniuje za jedinicu

Da i jo brojat

dosao do nul

Ako nije, idi nazad u petlju.
bnovi brojat bitova.

Ponovi petlju osam puta

Povratal

CLSB LD HL16384
LD  DE16385
LD BCi44
L (HD.0
LOR
CLS.C LD (MEM) SP
LD HL22528
LD SPHL
LD HLO
LD  BC768
Loop PUSH HL
USH HL
PUSH HL
PUSH HL
DEC BC
LD AB
OoR C
JP NZLOOP
LD SP(MEM)
va, Potetna wrednost ata
teka SP je adresa prvog e oa

Vidoo bloka (1638 & 6144
22528). Stara vrednos uva se
privremeno u memoriji ratunara i
obnavija se na izlazu iz programa.
Ukupno vreme iznosi svega 52300

Jovan Skuljan
ragunari 37 e april 1988. 51
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. Klub Z80/amstrad

Alternativni
registri

Upotreba alternativnog seta re-
gistara (AF', BC', DE' i HL') L
ml!msknm ploqllmvmmu na ,ar
stradu’ jSabce kobna, Instruk-
Ce EX AF) AF‘ J EXX u vatim pro-
gramima 0 dovesti o to

(Bruga 2rtva o gomi ROM. lako se
u donjem nal
ski

alaze svi sistem-
itor i k

brzina, a ne kompaktnost) Firmver
korst aitornatvni sat za cuvanie
nekih sistemskih vrednosti. Za tu
Sviha lute samo BG' | aherratun)
indikator_prenosa rutine

ROM-u_menjanju i druge registre,

izvrsavanja_interapta i sluzi,
svega, za detektovanje spoljasnjeg
interapta, kada je ukljuen veé na
ulazu u rutinu pre

egistor B’ sadrzi #7F, 3to je
gorih 8 Sita 10 adress Ve Ve

-1 — mod rada ekrana
2 — donji ROM (0-ukljugen)
, 3~ gornil ROM (-ukijucon)
izbor VGA funkcije
WGA o oriat 20 menjanje palete
)

enjanjempojedinih bitova |
lxvrsemem
direktno e :nm- HQM ove
Ipak, pos i
izlotanih § 7GR FIRMWARE. MA:
NUAL"-4 kofl omoguéuju upotre-
bu altemativnin rogista

nklluce lrnempt e pozivaju ruti:
e iz ROM-a. Tada se A'HL
mogu orith] bez ogmnlben[l 5
ima

regis
Kiju
njihove i .
Primer ovakve upotrebe je sle-
deta rutina koja izvrava isto $ta |
LD A(BC) Sitajuei sacrzaj RAM-2,
kvo je stanje
RoM-over
PUSH BC
ol p tret
EXX  alternativnih registara
POP HL : BC u HL'
LD AC
SET 2A ; isklju¢i donji ROM
ET 3A : iskjjuci gomji ROM
OUT (C)A ; posalji hardveru
LD A,(HL) j iz RAM-
QT (018 | powat staro stanje
XX  kraj u
El e registara
RET

metod je pogodan za pot-
programe kojise izvrdavaju za krat-
vreme. Ako su_interapti duze
poremetice se skanira-
re, ekrana, ge-
nerisanfs Zwika 1 raq ntormn 0g Ea-
sownike, pa o tads bolje korisii
jedan od sledeca dva naci

52 radunari 37 e apnl 1968.
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Drug! metod omoguéuie preki-
de, il o0 sistomaka rutine | dalje ne
mogu _korist nju se dva
bajta na adresi iy da se sada
nasa_interaptna rutina.

vrednosti alternativnin
registara, postavlja standardni BC',
poziva staru rutinu prekida i zatim
obavia inverzan poseo;
vrednosti-alternativnin

Topistara
a vreme interapta vraa se sta-
ri sadrzaj adrese #39 za sluéaj da

roét metod jo. zaprave prosi-
fenje prethiodnog natina. Da bi
gucilo pozanje rutina 1z
ROV-a, rabe.pre. evaker. potiva
seduvaliatisatine rogisis |(po
povratku vratiti im vrednosti. Po-
Stupak je ist kao | pi intoraptu:
Sledete rutine obavijaju nave-
dene radnje
Instrukcija E1 je ubatena jer s
prekidi neophodni za pravilan mﬂ
Reldn sistormekin rutine. AKo, Sos

USER_INT:
CALL FIRM_ALT
CALL #38
USER_ALT:
oI
EX AF, AF'
XX

LD (FIRM_BC),BC

LD HL,USER_INT

LD (#39),HL

LD HL (USER_AF)

PUSH HL

POP AF

LD BC(USER_BC)

LD DE (USER_DE)

LD HL (USER_HL)
XX

EX AF AF"

RET

; normaino stanje
i rutina prekida

; izmenjeno stanje
alternativni

set

satuvaj BC'
postavi novu

Korisnikove
vrednosti
Allumatwnm

Lo

i kraj

2a njegovog trajanja opet nastupi
prekid.

"Na mestu gde elite da pognete
sa koriséenjem aiternativnog seta
unesite sededs instrukcie:

LD Hi

) (F)RM nm HL

CALL USER-ALT

Povratak u normalan rezim rada
se obavlja sa:
CALL FIRM-ALT
El

pozivamo_potprograme iz ROM-a,
mozemo koristiti sledeéu rutinu ko-
Ia po lednom poziv, umesto 10,
trosi samo 5 bajtov

Pri_upotrebi dlugog i treteg
natina radunar se usporava za jed-
nu_tridesetinu, §to se visestruko
nadoknaduje Koris¢enjem alterna-
tivnih registara kada su oni zaista
potrebni.

Branko Marovi¢

Bejzik/spektrum
Sv! cesce Cu,amo ﬂnmsdbo d‘
zaboravili na one koji su s\
pM racunar dobili upra, va uda avl
icavo trae pral

koga bi se. Ypoenall a osnova

programiran

Gato onvaramo ovaj beizik Kb
pokrene nase

prol su_drugi naisli.
Bejzi riamo isabyail i, voc o

koji isporuéuju ovaj programski je-
ik uz svoje masine, ugradene u
FOM 1 na sistomsko] Sioken kao
deo neophodnog alata za koriéce-
nje racunara. Stoga racunamo
ste i vi klanu/l u programiranje
koristeci o

amu moramo da postayi-

e A ogranienj

gramirane u bejziku znadi d

ograr
e ittt
biste unell masinski progra
kode necemo smatrati narocito ko-
lsnim prékanje po operativnom s
stemu racun: prepustamo
Glanovima masinskog Kivba —— jor
su takvi slucajevi strogo ograniceni
na pojedine modele racunara. Ako
e znate $ta jo to, reci
To su oni sméq/ew kada pomoe:u
naredbe ubacite medu si-
stemske p/amenl/rvs il vektors ne-
ko slutejne_irochioat s Gy
onde, na vasu rad

do
Stvar. zutatl tael istraZivanja
mogu bi! lerssantr, el su nafe
Cesdo vase

FIRM_ALT:
EX AFAF' i
EXX
LD (USER_HL)HL

LD (USER_DE).DE
LD (USER_BC),BC
PUSH AF

CALL USER_ALT :

FIRM
CALL FIRM_ALT
EXX

alternativni
set

korisnikove

alternativnih

LD (USER_AF).HL 5
LDHL mm INT) i postavi standardnu
Lo ; adresu za prekid
o BC{FIRM BC) i stari BC'
+ iskljuci CY
i standardni
£ AF AR : set
RET
FIRM_BC:  DEFS 2
FIRM_INT:  DEFS 2
USER_AF:  DEFS 2
USER BC:  DEFS 2
USERiDE SR DErs 2
EFS 2
G AR al? i postavi uobicajeno
El stanje
CALL adresa ; rutina u dzamp-bloku

ponovo izmenjeno stanje

POP HL : adresa povratka
LD E (HL)

INC HL ; pokupi

LD D,(HL) i

INC HL i potprograma-
PUSH HL ; adresa povratka
LD HL,USER_ALT i

PUSH HL : povratak registara
PUSH DE

EXX

El

RET i skok u potprogram

Snanfe nil calakt, vece 00 pocor.
nickog. Mi éemo se, kao pravi pro=
gramer, trudit da najpre odredimo
nad sadaisi. o mm pristupimo
njegovom re
B kreiranju ove rubrike oceku-
Jemo vasu maksimalnu pomod, ka-
o pri definisanju problema, tako I
pri njihovom resavanju. Bice nam
oo m,amu i prenesemo i vas
roblem i vase redenje, a i put
Kimste ol do 1oy resenja.

Formatirano
ispisivanje
brojeva

Pre no 3to stignu vasi prilozi,
pozabeviéemo sa je
temom koja Sesto pravi probleme
kada na kraju rada programa treba
da ispisete rezultate, pojedinatno
ill u obliku tabele. Radi se o ispisu

to tako da su oni
tpisani, to jest, da se
kod avin brojeva decimaina tatka
nalazi na istom mestu. Problem ne
postoll ako morete d
specifikaciju USING koja odreduje
<sljeni format broja. Obitno se
upotrebljava u of

PRINT USING a$ix

x broj ili brojna promenijiva
o ot e oot
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LUB PRO!

prave USING specifikacije. Nema
zaokruzivanja brojeva ako se sma-
njuje broj decimala, nema javijanja
ke ako postoji vise cifara u
broju nego &to Zelimo da prikaze-
mo. Prvi problem se lako resava uz
pomoé funkcije INT i taj postupak

obliku. Format se 2 u obliku

Problemi nastaju ako u vasem

bejziku nema ove jednostavne maksimalnu vrednost iz
redbe. Zadatak ¢emo resit niza brojeva koje Zelite da prikaZe-
no. programskl. Posto defin te, pa odgovarajuéi broj decimalnih
podatke koji su neophodni mesta isp! jecimalne tatke po-

trazite formuli iT-

rograma, mozemo pozvati PO -

potprogram u liniji 9000 koji oba- (‘+L°G(MAX)) Promenljiva A

vija_formatizovanje broja. Ulazne ~vam pol igovarajuéi broj
Znakova. | ova) problem mozete

rediti programski.

Cini nam se vaznom osobinom
da promenijivu A$ mozemo da defi-
veéu ko
&inu podataka, a it
staino u odgovarajuéem formatu.
To moe pokazati siedeéom sek-
vencom:

10 LET AS="##.4#"

promen
u X, a string u promenljivu AS i to
slede¢em pravilu: odgovarajuéi

o] taraba-+ decimaina tacka +od-

govraiucl bioj taraba posle decl-

e ihcie Urmeuts thrave (#)
mozste da stavite i neke dr
Karaktere, vazno je sam

0 da njihov

20 FOR 1=170 20
30 LET X=100:AND
ersjucem mostu, a ako s, ne
bro ¢o b spisan bex ‘wecimaia, 40 ©0'SUB 9000
Vazno je | da upotrebite pro- 50 PRINT AS
menijive AS | X, jor potprogram 60 NEXT |
edekule upravo i sl

u_osobine navedenin
pmqmmn Vidite i sami da se ovi
potprogrami ne ponasaju bas kao

Formatirani ispis brojeva — ,,spektrum*
10 LET A$="si# ##": LET X=123.456

0 SUB 9000
30 PRINT ASX
40 STOP

rogram mozete prosirivati, po-
boljsavati, debagovati (postoji bag).

9000
or10,60/ss a0
T TD=LEN AS

T Ao
304 60 U8 9110
LET SP=P: LET SD=LEN AS
9060 IF TP=0 THEN LET TP=TD+1
N FOR =P TO TP-1

4 +

9080 IF TP<SP THEN LET As-AS(sP P41 10)

9090 IF TD—-TP>SD~-SP THEN LET A$=AS$( TO

9100 F T TP>8D- P THEN FOR |=50-6° 3
T AS=AS+"0": NEXT |

Bejzik/spektrum

Simultano
sa

,»Spektruma‘’

Proslo je Sest godina od poja-

shatili da je doslo vreme da osa-
vremene evol ragunarski
* postoj go-

da govorimo o specifiénostima kao

8t0 su naredbe za zvuk il grafiku,
nego o poteskocama koje nastaju
pri_prevodenju nekih naizgled sa-
svim elementarnih naredbi. Vidje-
éemo _d a
.spektrumu" ne ponasaj ot-
puno isto na drugim raunarima i
mogu da lzazovu " probleme tipa
ispraven program, sam B

Fatnimo od FORNEXT pelie.
Ako mislite da je jednostavno, po-

ovim sasvim prostim

Startamo I ova program na| m»o

kojem ucnnam, poruka ,.xyz" ispi-

Na lp.k!mmo-

vcm P pn‘avm nita.
od . epekiruma’ se vac n

- petije p o I 1o uelow
potie ispunjen. Ako e, petia sa
pres Pogledajmo sljedeci

10

Nekon starta bie ispisans bro}-
1 i program e stati. Sasvim
pnmdno Stedeti pnm.e: je:
FOR

20 NBXT T
Ako ovakav program isprobamo
na «komodoru, rezultat ce'biflet

Formatirani ispis brojeva — ,,komodor*
10 AS="s#### " X=123.456

20 GOSUB 9000

30 PRINT XA$

40 END

9010 GOSUB 9110
9020 TP=P: TD=LEN(AS)
TRS(X)

9040 GOSUB 9110
9050 SP=P: S=LEN(AS)

F TP=0 THEN TP=TD+1
o |r TP>Sp THEN FOR 1=5P T0 TP-1

o080 IF To<SP THEN uxmsmm LENAS-80.4TP-1)
9080 IF TD-TP>SD-SP T

=A$+"0'
9100 IF TD—TP<SD—SP THEN AS=LEFTS(AS.TD)
9105 RETURN

110 P=0
9120 FOR I=1 TO LEN(AS)

9130 IF MIDS(AS,.1)="" THEN P=1
9140 NEXT |

U oZekivanju vasih predioga.
problema i reSenja, pozdravija vas

9150 RETURN Voja Gasi¢

slugaju. All, na
irumu” nas Geka. lznenade-
FOR without NEXT. Na csta-
hm ragunarima smo navikii na r

"NEXT “without FOR" ali
avo Sta se desilo? Radunar je
naisao na podetak petlje koja nije
ispunjena ni na_pogetku, a nile
natao njen ca] da bi mogao da je
preskogi. , Spektrumovci" | nes
sno_Koriste ovu_osobinu pmlkam
rada sa stringovima u obliku:

FOR f=1T0 LE

s

N(x$)
NEXT f
Ako je lja se preska-
&8, $to moze biti itekako Korisno.
Na drugim ragunarima  reba
dodat
x$=""" THEN GOTO na kraj
1o e jedina potscoca sa
FOR NEXT petiom. Svi udsbenicl
jzika jstroZe zabra-

ono ukrstati petlje. Na vecini ra-
Elnara 1o Je taéno. Primjer:

10 FOR f=1T0 5

20 FOR g=1T0 §

30 PRINT f.g

40 NEXT

50 NEXT g

Za ovakav program obitno slije-
dijdinica u svako) skol za progra-
n

radh,
na nekoliko ratunara. Jedni su
sivall poruky .,Nsx-r without FOR:
oleslid0 i su se ponasali
mnogo gl 0 da smo zami-
Yo 40 1 50, To 2nadh da oni
Gznaku varijable iza NEXT uopste
atvaraju_posljed-
nju_otvorenu petlju. A Sta je sa
Zpeldrumon? Kod njega so eva-
naredba. vezuje 84 tatno

Saredonom. NEXT
da jo pomenti program At

n sa:

9
40 LET f=f+1: IF f<=5 THEN
GO. T

SOLETo=0% 1. IE e aRIHEN
GO TO 3
Nadmo se da detanfa obi
nja nisu potrebna. Ova osobina
nije narotito korisna, all eu se
pojavijivali_programi u_kojima je
Kotistena, 28 viesbu pokusete da
utvrdite $ta :

10 FOR =

Konirolna promjeniiiva. FOR-NEXT
petie ne gubl avo status i nakon
ristka

e a nema ni zagull
vana stoka priikom mnnog
Stanja ciki opst

lusa.
pe: oot shok 28 reslizaciiy pullu

wFoRl =1 Tolb
READ

50 DATA pa. sbosz
40 PRINT SIN ', COS x
50 PRINT TAN x,1/TAN x: REM
Kotan,
SOHEXT 1
ATA kod ,spektruma
mugu oy promjenjive, pa ak
i izraze. Drugl ragunari bi
vali sa: ., Type mi-
smatch error", pa b jedini ljek bilo
visestruko dodjeljivanje i pozivanje
rama. Ista mogucnost (uno-
Senje promjenijivin i izraza) postoji
i u INPUT naredbi, pa ju je potreb-
zaobi¢i prilikom prevodenja
standardni bejzik.

3c

Zeljko Juri¢
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Delete na ,Sarpu** PC 1262
Kuret Zoran iz Tuzle trazi program kojim bi se realizovao DELETE na
raéunaru SHARP PC 1262. Za ovo pitanje je konsultovan veci broj
Korisnika SHARP masina, ali odgovor nije naden. Problem jo.u tomo

(0o uz pomeranje blokova memorje potrebno podesavat velki brof
sistemskih varifabli. Sistemske varijable za PC 1262 su slabo istrazene,
pa se ne zna tacno i koje sve varjable froba podeSavali ni kako
Ukoliko ste resil ovaj problem, vase co.resenjo ooradovati ne samo
Zorana nego i mnoge druge Korisnike ovog racunara.

Komodor 64
Grafika i masinac na R—64

Zoran Budimiié iz Lipa postavio Eak pet pitanja vezanih za grafiku |
rad sa masinskim programima na ,komodoru 64"

Snimanje masinskog koda izvodi se naredbom. OPT On. Na
Potetku asemberskog programa morate imati zapisane sledece 4 linije:
10 OPEN 284, . Name, PW’

20 SYS 28672

Profi-Assembler je deo paketa . program development" koji sadr2i i
disasembler i monitor. Ukoliko ove programe ne mozete da nabavite,
obratite se C—64 sekciji . Kluba programera” ETF-a, odnosno njenom
koordinatoru Bojanu Zanoskaru.

-BASIC li Graphic-BASIC, kako mu je puno ime, je vrlo mocan
grafi¢ki jezik koji se kod nas moze nabaviti i na disku i na traci. Obiéno
se dobija sa gomilom demonstracionih programa. Najéesée koriséene
grafiéke naredbe dodeljuje tasterima. Deo njegovih moguénosti ukju-
Suje skup osnovnih grafickih naredbi, promenu velicine slike, prozore,
sprait kreator, definisanje karaktera itd. Sadrzi i blok osnovnih naredbi
2a rad sa zvukom kao i prosirenje osnovnog seta komunikacionih
naredbi za brz i efikasan rad sa periferijim, narotito sa spoljasnom
memorijom.

OXFORD-PASCAL raspolae samo osnovnim grafiékim naredbama
koje se normaino koriste kao i sve ostale naredbe i procedure.
Navodenje naredbi i nagina upotrebe je ponovo preobiman posao za
jedan ¢asopis pa je pravo recenje opet Kiub Programera i Bojan.

nimanje kompajliranog koda iz OXFORD-PASCAL-a vréi se nared-

0 kao: LOCATE O: ExeFileName=ObjFileName. Time
dobijate datoteku koju moZete uSitavati i startovati direktno iz bejzika.
Miroslav Kuzmanovi¢

Periferijska oprema
Skeneri za dokumenta

za Jeftine_digitajzers

rafike u PC ragunar.
ajzera se naziva skenerom za dokumenta i ni u kom
sluéaju ne spada u jeftine periferije. U kiasi do 2000$za osnovni sistem
dobar izbor bi bio PC Scan Plus kalifornijske firme DEST Corporation
(zastupnik je P&P Micro Distributors Limited, Todd Hall Road, Carrs
Industrial Estate, Maslingden, . Lancashire BB4 5HU,
England). To je ‘automatski multifunkcionaini skener sposoban da
prevodi kucani tekst i sve vrste crteza i fotogafija u bitnu mapu, s tim
Sto tekst, po potrebi, moze da se pretvori u Gitljive datoteke koje s

prose&nom brzinom od oko 1,3 inéa u sekundi (25 sekundi po stranici).
U cenu, na Zalost nije ukljugen neophodni SCSI interfejs, kao ni
odgovarajuéi Text-Pac softver. Ali, sve je to uvek dva puta jeftinije
od drugih sistema sliénih karakteristika.

: o Skaner u ablku gave za
Stampaé, ukoliko imate neki od 24-pinskih $tampada dotiénog proizvo-

HP—71B
Zasti¢eni programi iz ROM-a

Baljkas Mario iz Zagreba Zell da kopira zasticene programe iz
ROM-ova za HP—71B I tra informacije kako to da izvede.

HP-programeri su primenili dva relativno jedmostavna nacina zastite

programa u ROM-u. Prvi se sastoji u tome da program upisu kao

PRIVATE, a drugi u tome da mu ime upiéu malim slovima. Kad bi s

ovakvi programi nasli u RAM-u. njihovo . razbijanje” bi bilo relativno

jednostavno pomoéu PEEK i POKE naredbi (ne onih ugradenih ve¢

modifikovanih, tako da se ne obaziru na PRIVATE zastitu) | jo&
forta. Kad je program u ROM-u, onda st

R objavijen u prosiom broju ove
rubrike), a da potom iz forta vrSite kopiranje nibble-by-nibble, pri Cemu
morate otvoriti Eetvore ogi. Mala greska u odredivanju bloka u koji se
Kopira i — | / Lost" je vec na displeju. Hewlett-Packard je,
medutim, ovako zastitio uglavnom one programe koje nema smisia
kopirati ili koje je opasno kopirat, te ne vidim razlog 2bog koga vam je.
ehnika potrebn:

$to se tice programa koji Stampa sa diska (HARDCOPY 779 by — u
vasem pismu) proverite da siucajno ne uéitava fajl parée-po-parte pa
ga onda Salje na printer. Ukoliko to ne radi, veé zaista Salje podatke sa
diska direktno na printer posaljite ga pa ée. ukoliko radi korektno, biti
objavljen u ,MOZDA GE VAM TREBATI" prozoru

Primena racunara
Statisti¢ki paketi
Ivana Petroviéa iz Novog Sada interesuju vrhanski statistiéki progra:
mi, pa nas je zamolio da ga uputimo na pravu adresu.
Ukoliko vam analiza vremenskih serija nije neophodna, dobar izbor
ie PC Statistician firme Human Systems Dynamics, 9010 Reseda B1
hridge, CA 91324, USA. U njemu je implementirana
vecina postojeéih statistiekih funkcija, odli¢na (crno-bela) grafika i vrio

0, ako se podaci nalaze
samo u jednoj datoteci, program ce odabrati pojedine slogove, razloziti
ih na tav. slucajeve i pitati Korisnika koji od njih da ukijuéi  obradu.
Moze se spaja datoteke, razdvaja ih u poddatoteke, pretrazuje i i
brise, a i da uzima slutajan uzorak slogova u jednoj il vise datotek
Ista firma prodaje i program za analizu vremenskih serija — Micro
TSP. Ovaj program krase vrlo laka upotreba i izvanredan prirucnik, koji
¢e Cak i najveceq poetnika u ovoj oblasti brzo naviknuti na rad sa

x 1818, Evanston, IL 60204—1818, US.A., daje nesto vise
funkcija u okviru analize vremenskih serija (recimo, spektraina analiza),
makro-jezik kojim se mogu definisati sopstvene instrukcile | mogué-
nost rada sa veoma velikim ekonometrijskim modlima, i neke
egzoteri¢ne funkcije kao 8to je vektorska autoregresija. Cena programa
e 3008,
esto manje egzoterije, ali zato mnogo vise grafike, brzog rada i
znatno fleksibilnijeg upravijanja_periferijama daje Statgraphics 2.0
firme STSC. 2115 East Jefferson Street, rockville, MD 20852, U.S.A. Nije
ograni¢en na vremenske serije i predvidanje kao Rats, a obuhvata i
vedinu funkcija koje podrzava PC Statistician. Grafika o dovedena do
savrenstva, sa divnom moguénoséu prekidanja prikaza i Stampanja
jednog ekrana sa prelaskom na drug, i to u vise nivoa. Omoguden j
12d sa dva monitora, pri éemu jedan prikazuje grafiku, a drugi prate¢i
tekst. Verujemo da vam cena od 875 nije tako interesantna. Imaite na
umu da su vam za ozbiljan rad sa poslednja dva programa potrebni
matematicki koprocesor i hard disk
Dejan Predi¢
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Sta se nalazi na ,Pariskim diskovima

Kijaji¢ Milan iz Rumenke trazi da objavimo detaljnije informacije o
sadriaju ,Pariskih diskova

Jedini dodatni podatak koji Vam ovde mozemo dati u odnosu na
&lanak iz . Racunara” a_,Pariski diskovi" sadrze preko 355
dadoteka, od kojih su preko 62 LEX tipa. Ove LEX dadoteke sadrze pak
preko 135 novih naredbi kako bejzika tako | operativnog sistema. Samo
najosnovniji podaci o ovim dadotekama dostigli su obim od nekih 45
sranica; $ho dsiekolpreveziaz! mogusnost obavania g Stooa
je najbolje da se direktno obratite Miljanu .Radi oji to vas
Shabciat i potrebair Wfomaslama 2a sllice) dasi rogre sacu
bili Radunare" 35, ponavijamo samo njegov telefon (011/533-029).

Bejzik
Kako napraviti INT i FRC funkciju

Mikan Mario iz Sarajeva ima problema sa INT | FRC naredbam:

Niste poslali dovolino podataka o bejziku na kome radite. Da Ii on
nema INT i FRC funkcije, ili ih ima a one ne rade? Da Ii ima PEEK i
POKE naredbe ili njihove ekvivalente i moze Il koristiti masinske
potprograme? Ukoliko raspolazete PEEK | POKE naredbama, problem
5o retavs jecnostaunim uplsom nuls  odgovarajuti dso varijable. Ako

motete da koristte masinske potprograme, IN e realizovati i
Malinskom riinom 64 evegh! Geaerer balioua: Kensbne, jens. od
masinsi nezavisnin (esema (za INT) bilo bi
10 DIM A (9)
20FOR 1~0T0 9: A (=1 : NEXT |
30 DEF FNI (9 S=0:X~FNR (X
0 FOR =1
X=X+10 o A(XJ IF Q>X THEN Q=0Q-1
$+10+ -
X1
0 FNI=S : END DEF
35 DEF FNR (X) : N=0
100 WHILE X

110 X=X/10 : N=N+1
120 END WHILE
: END DEF

Mozda ¢e vam trebati
Komodor 64

Brza kofhunikacija sa masincem

Pri pisanju masinskih programa Sesto treba prenositi razne vredno-
st zmedu matinske rutino | bejzk programa koji o poziva, Duz natin
prenosa je

w programa jedno-
stawno dodollte vrednosti (parametre za matineki program) celobroj-
nim varjablama npr; 8%=134 itd, a potom pozovite masinsku
i a2 s vt Vg 39 ki e
RAMTOP-a. Za uoblcajens primens dovoljne su celobroing variabie

@ specijaine potrebe mogu_ Koristiti i ostall tipovi
Masinski program moze svoje rezultate smestiti u iste varijable iz kojih
je uzeo parametre, &ime se ostvaruje dvosmerna komunikacija bejzik-
-masinac.

Mikroprocesori

Literatura o mikroprocesorima

Ljubomir Josifovski, trenutno na odsluzenju vojnog roka u Zadru, pita
za kvalitetnu inostranu literaturu o mikroprocesorima | dizajniranju
digitalnih uredaja, pogodnu za pogetnike.

Za one koji viadaju nemagkim jezikom preporu¢ujem izvanrednu
knjigu koja ebradun praktiénu primenu mikroprocesora 16-bit Mikro-
prozessor System beitsweise und Programmierung; Sprin-
ger-Verlag; 1985 o au'ora Flika | Liebiga. Sliéno podrutje obraduje:
Microprocessor Systems, a 16-bit Approach; William,
Addison-Wesley; 1985. Vrio je popularna i knjiga: Digital Systems.
design and Microprocessors; John Hayes; McGraw-Hill; 1984 koja
daje detaljan pristup svim aspektima mza,mran,a integrisanih kola sa

0 se tice pregleda

Gerry Kane, a izdao ih je 1981. godine M
sliénog tipa, ali sa mnogo detaljnijim opisom arhitektura je: Advanced
Microprocessors Architectures: Luigi Ciminiera, Adriano Valenzano;
Adison-Wesley; 1987. Sa gledista VLS! dizajna, preporutujemo: The
Architacture of Microprocessors: Francois Ancoa Addison-Wesley:

Diepni raéunari
Il (HP) SHARP

Kuret Zoran iz Tuzle postavio je tri pitanja o dzepnim raéunarima.
Prvo (vezano za ,8arp PC 1262) mozete naci u prozoru ,Bajt u
Boci".

TI-95_ne postoji i sasvim sigumo nece nikad ni postojati
fort-modul. Takode malo verovatno da ovaj il bilo koji drugi jezik ikad
moze i¢i u TI-95, bududi da se radi o programabilnom Kalkulatoru, a
takvi obitno omogucavaju silazak na masinski nivo, Sto je za realizaciju
programskog jezika (a pogotovu forta) neophodno. Za TI-74 takode ne
postoji fort-modul, ali bi se na ovom ruénom raéunaru verovatno
mogao realizovati. Za to je, medutim, potrebno da postoji dovoljno
trziste koje bi zainteresovalo nek firmu, $to e se vrlo tesko dogoditi.
O realizaciji forta na , 8arpu PG 1500" Gitali ste prosiog meseca.
to se brzine tice, HP-41 je svakako sporiji od TI-95 a ovaj opet od
PC 1500. Tesko je, medutim, porediti ove masine. HP-41 (danas CX a
ne vise CV) predstavija srce kompletnog sistema sa snaznom soft/hard
podrskom | predstavija pravi primer évrstog” HP-dizajna velike
upotrebljivosti | prosirivosti. PC 1500 je, pak, bejzik masina i moze se
li HP-71B. kada potpuno gubi . bitku" (TI-74
vredi porediti samo sa CASIO modelima). TI-95 se, pak. moze porediti
samo sa HP-28C koji ga, uprkos manjoj memoriji, tuée ,.do nogu" na
svim poljima.
vam treba snazan ruéni ratunar Koji je brz, prosiriv.
kontrolise periferije i dobro je obezbeden softverom, nema vam druge
nego da ..odresite kesu" i uzmete HP-718.

iz oblasti logickog dizajna preporucujemo sjajnu
knpga Logic Design Principles; Edward McClaskey; Prentice-Hall;
1986. Nemojte, medutim, ove preporuke uzeti previde ozbiljno — svaki
hardveras ima svoju rang-listu. Nenad Veres |

HELP

vom Sertom izdanjy rubrika Help”doblle fo ivesn . atepr
dominanty” i azepnih racunara Ce naci najvise odgovora
na svoja pitanja. I//asmcf ovih masina su (kao  zapostavijena vrsta u
domacim listovima) | do sada pokazivall najvecu Zelju za odgovorima.
Posto su ovog puta bill izuzetno jubopitjivi. ovo izdanje . Help-a*

s pravom nosi njihov pecat.
Citaoci koji su nam pisal lednje vreme nece, na Zalost,
naci_odgovore na_svoja pllnn/a i Irsmmm 2 prodaje Iskslavl u

dnevno), a sredinom meseca ih nije bilo ni za lek. Ve¢ sam po-
sumnjao da su éuveni Marfilevi zakoni umesali svoje prste. Zbog
ovakve ,raspodele pisama”. pitanja Igora Nazors, Hasana Bolica, Vik-
tora Veiisevjeva, Viadimica Joji, Ivice Lukinovics, Dragane.
kovica, Stevar ra VukoCaviéa | Sase Tomata mo-
ol ca secotah secect cyo) _Racnare”
Ne znam da Ii je nekome od pomenutih Citalaca mo2da trebat
vz odgovor. ali vieme prispeca nikako nije dozvoljavalo da na bilo
kole,od njih bud cdgovaren u ovom broju. Nastole, stoga, u buduce
da SALIETE PITANJA FANUE, do petnssstog narodito kad
i je odgovor polreban vec u siegecer Broju ra’.
"N hraju. Jociha dobra vest 2 Zelanka el ko 2ol da sklopi
racunar .galaksija". Ima izgleda da Ce se solidarpost Citalaca ..Ra-
na delu, pa_ ée Zdanko ipak uspeti da nabavi po-
irobne delove. ali o tome sledeceg meseca. Sreéno Programiranje
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Stono izdavastvo

Moje iskustvo

Nikad ne veruj kompjuteru

Ako Je istina da svaka godlna afirmi$e po neku novu primenu personainih racunara, 1987. je svakako

stalnl pad cena ucinlo je da oprema dovoljna za raéuna. *ku pripremu

rukoplsa za $tampu postnnc pristupacna relativno llrokom kruyu kollanlkn. opram-, na Zalos., cma ne
zahte

prosla u znaku stonog izdavi

moZe da uradl mnogo

rektno
odredene napore | donosi bro/no tehniéke teskoce. U c ovom naplsu bice sumlrunn Iakunlvn do ka/lh Je

ufc

autor poslednjlh mesec! dosao uéestvujuci u pripremi dve svoje knjige za Stampu.

Svako ko je abjavio makar | jedan toks zna
Sta su Stamparske greske — ponekad ih ne
primetite, ponekad slegnete ramenima, a pone-
kad ve
odaj

ta (ni sam nisam mogao
da_poverujem A Ll 10

mnago gorkih | smesnin
(setimo se HIMEN-a) trenutaka izazvanih nem
noséu slovoslagaca. Svaki Bl i posle pris
neg pominjania korsitork, o Zasto, za-
Sto, zbegne s/agan/l toksta
Jocnom unet u raduner?

Prvi put je najteze
kuSaj u ovom praveu uginio sam
sredinom 1983. razgovarajuéi sa jedni
&em o knijizi koja bi se bavila ml!m

r ost direktnog pristupa kompjuteru
kol ontioiie Toto-siog. Keda je_urednik &uo

olskdao Sitavu
zainte-
o proradunao Kol bi ovaka rad
pojeftinio_pripremu, bio je izuzetno zainteres:
van, ali 2 toga nie bllo nidta — jucl
kojima je foto-slog poveren jednost
Zeleli da diskutuju o jedno tako opunu, opeuc\-
Ji koja bi poremetila ,lepe" navike ki
ma neguit zshtevajudi ca im Tohnicks urednik
dor ga bl obavil svoj
posso. Motda ovo mm,.n, je toliko neobic-
no: secam se da su 1962 gud ine sve agancije
nzacionalnu vest da je rukopis ..Druge
Gdlesle" Artur Kiark. posiat sasvase: o, cog
racunarska_diska — ko se, uzgred budi
recenc, radio o dve diskets.
sredinom 1967. ponudio , Tehnié-
Kol ki (Konagno zavrsent) tavopis voe pome-

upustlli | u pripremu knjiga — led je probio jedan
privatni izdavaé koji, istini za volju,
laserski &tampas, ve¢ je posebno’ sastavijenim
Programom _pristupio _postoje¢em  foto-slogu.
,,T-nmm knjiga” je jedva nesto kasnije izdala
prvu_kompjutersku _pripremanu- knjigu
<.IBM P8 u 25 lokelar ena su odredena
ra

dobm ilqlodl prevagnula; procenjeno je da
u treba negovati. Posto |u kn]qu
;Mainsko pmgumlllms za mikropro
a iz Stampe nepostedno. pro
sonie Goge. mheta, b prilici sam da iziozim
pmk(lénn iskustva koja ée mozda pomoéi neko-
‘e ko se upusti u sli€nu avanturu — verujem da
Ce slidan ,;scenario" pratiti i radunarsku pripre-
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mu svake druge knjige, premda e neki problemi
na koje smo nailazili svakako biti otklonjeni: prvi
put jo najteze.

Zlogin i kazna
eunarska priprema knige detintino pred-

vlja znaGajno dodatno opteredenje za njenog
autora: kod klasiénog postupka autor treba da

knjiga izade. U slucaju ratunarske obrade, prvi
deo posla je identican: rukopis mora da bude
prenesen na papir koji se predaje uredniku,
récenzentima i lektoru. Autorov posao, medutim,
i izbliza nije zavr

daju ,zeleno svetio", a
prooi bajik u BASIC, rekomis-se wraga auhor
koji u nekom kratkom roku treba da unese

ak i ne primeti (o otalim aspskima dehum:
zovane obrade tel mo tek govoriti)! Pricica
o uredniekim | lkorakin probtim kole menjeju
smiseo tekete ima toliko da jednu
Repoznatu) prosto moram
Engleski-matematicar S Jo peeudonim I
Glossalureduie rubriku Leisurs Lines b najstart-
jem i najpoznatijem britanskom Kompluterskom
&asopisu_Personal Computer
svakog meseca. ablaviu po. jedan zadatak |
lednu zagonetku & o odgovor laine logidan
all i krajnje neoekivan — ove pitalice veé
zvesno wrome objavijuemo u . Aacunar




reenici napisana je_nekorektno. Koja?"* R.auo
naravno, o re¢i NEKOREKTNO, koja

fako mapisana. Tadadn]i uredik POW-{a o, me-
dutim, smatrao da reenica ne zvuéi bas lepo, ps

Ju e prepravio u . Jedna. reé  ovo) retenici e
nay Korektno. a je autor imao
prilku da pogleda prupmvuenl takt, probiem s
uopéte ne bi pojavio. To Je bio zIoGin, a sada
o Ramme: Shane BW: ja kaJI utivaju u ovak-
nisu_mogli-da_nadu

‘hiljade telefonskih poziva — JJ Cle daje
&ak i posle ove pokore .,kllv.c" lxrak.o redenicu
koju koriste svi urednici na svetu sliénim
situacijama: ,,Pa, to sam mozda &itao na bmnu".
Iz ratunara u radunar

Posto ste uvazill primedbe Koje ste hteli da

Urdin; ket tratm ‘c. sririte ra clakete
onome ko ¢e ge kompuisrak! cbradivatl

STONO I1ZDAVASTVC

80 i 6502" zajedno sa svim primerima i ratunar-
ski crtanim slikama (nekih 250 AS strana) lako j
stao na dve PC diskete.

Kako iskoreniti greske

Pripremajuéi tekstove za prenos, pokusao
sam da pronadem format koji ée maksimaino
glakdatiniinovo Hampanje na laserskom tamps-

— trebalo je premestiti YU siova (nedostatak
dwog mnd-run ueilo |

koji je obavijao pripremu budu
Tathein: pa i ee Bk Jednostawnjim da se ja
prilagodim njegovom standardu), umetnu
T lsicant. toksta. (pocviséenls. | kurgiv,
izdvojiti naslove i podnasiove i tako dalje. Ovu
lju_obavio sam uz pomoé (na brzinu
apisanog) masinskog programa — Ia}
komercijaini tekst procesori veom:
gatl opcliama. od ije dosio weme da profesio-
naicl zaborave programiranjel Progra

nem. Verujem, ipak, da se trud uloZen u raéunar-
sku pripremu visestruko isplatio.

Posle je bilo bolje

Rulicole (o8 Bastinrskn lxade leiate
pripreman je za Stampu odmah posle ,Masin-
skog progr-mu-m- 2a Z-60 | 6502", 3t je bila
pnN vrednost poslovics .
rolbarma. s, Loll~. hebotrebed . parow
> 8 u start Izbadend, tabulat
njeni blan}

odredene tehnicke probleme:
svega, rebalo uKlopt_ dampove olvana kol
t procesora. Sto se

P
Sva opera
R et .neguju” razne diskove i razne
formate upisa na njih, §to znadi da tekst snimijen
na jednom ragunaru ne mora da bude (i obiéno
nije) itljiv na nekom drugom. Da bi stvar bila jo§
Kompilkovania, &ak ni ratunar istog proizvods:

Koje simim i AT-u Sesto isu
Tajna e u disk jedini-
a 40-traénu diek il e
Svaku diskety koja na disketu smima -2 me
bata; B0-trcna dis jecinics mode de se stmtu
takozvani double step mod | tako da simulira
40trabnu: glava proskate. svaku drugu stazu
Cinjenica je, medutim, da je glava 80-tragne disk
jedinice dvostruko uZa, $to znai da Sira glava
40-tragnog diska docnije pronalazi veoma dudan

< disketa Jo nacitiva, Redenle postol:
(Bl nomn |l afarmyearar aakpius for-

prime i koriSdon BBG B, il prredng da toket
Goradujem na e jemikcriaisdevof omilent um
procesor ). B . suvisno
redi, nisu cm.m na PO, o anadl da | 1
podatke nekako trebalo preneti na IBM-ovu
Sinu. U siignim prilkama obiéno koristim RS- 232
\nnma.- slioamioviod put bio raspolo:
m — 2 500 Kioaita Kole cine
I s ..pcuxdlnu brzinu od 400 bauda
potraja énorimno dugo, a pojaviuju se | proble-
mi o kojima Gemo tek govoriti. Jedan kolega je,
na svu sreéu, svoj pravom trenutku
prosirio dualnim procesorom 80186 i tako postao
fEfombathiientiuer vyt sl proossce
ruéuje se novi disk interfejs zasnovan na
s 1770 kol s standarcno ugraduje u
kac

Konverziju ot
Sam softver, naravno s opmhluma
o8 08 UpotTSbI, u o spartarsid katka
upuum Brutalu siab pomot, U ovom se suce-
ju pokazalo da je .munjeviti” prenos datoteka
et dobrih_osam gasova — od toga jo
sati bilo potrebno da se razume o
Yol FOM e stavi, koji kad treba aktivirati |
koje komande treba otkucati, a preostalih pet-
naestak minuta je pot
prekopirao datoteke. Kompletan sadrzaj knji
.Masinsko programiranje za mikroprocesore

251

nije
dogovor jests — diskutajué) o formatu Gatots
oAIuEiN smo se za standardni M8 DOS forma, .
zapls kol omoguéava svakom korisniku PC-ja da
datoteke pregleda komandom
555 datotoke ra kraju svakog reda zahtevaju
kodove <CR> | <LF>; preneseni u tekst proce-
sor, ovi kodovi forsiraju nove redove, 8to znati
da format teksta ne moZe da se promeni i tako
prilagodi marginama kniige. Posle pocstne pani-
ke, protiem jo reden primenom nareds SEARCH

EPLACE SordPerfect-a, ali to nije znatilo kraj
nevolja: pok.ul se da su komentari raznin
listinga produgnékl e mdeset
slova U redy, dok redovi ogranieni na

O i o, naroa el
Pesto itnje slova, al jo to zahtevalo roviziu
kompletnog teksta | umetanje Kontr
o abor rashin fantova. Sl vl robiemi ubinl 34
da priprema_knjige za Stampu_potraje preko
dvad —
oBekivalo, all ipak mnogo manj sto
zahtevao Kissidan postupak. Srecna jo okoinast
$10 Iniiga Masinsko programicanle
dréi relativno malo siika i 8to su sve te
ik bon problema prorevedens s pombs pro-
grama Ventura.

Posto je priprema knjige zavrsena, trebalo je
sadekat | videti na & o rezulia. Kniiga
bez gresaka? Taman posla — jedan dan je bio
sasvim dovoljnn da nadem pnuc-n broj snnm
m.r na jednol

i bele_nedostaje mnemonil
A Ta jednoj sl e zacstala grednja zagrads
koja zapravo predstavija slovo wni pro-
blem su napravil tabulator kole saim koristio da
bih uravn - poneki od niin

njen polrebnim br
T obhke Komaniara u tabal instrukeje Gonga
priléno . pjano". Vred! spomenuti | kapitain
gresku u’predgovoru: autor se zahvaljuje kon-
stuktorima !kal«kuy racunara TIM 011 koji su mu
pomogli pri lodatka G, a dodatak G
nigde — ‘.vxgubin“ s u ﬂnlmo) (<

kriige, kadia 13 uoder
Shina dusl isgo, 8o je trabalol Kede omenuh
prelom, izgled knjige je unekoliko pokvario odre-
den broj ,sirotiéa” u listinzima (Stampari ,sori
eetom” raziveju posleani red pasusa Kol Je
predac na siedetu strary)

orica ou Slovne greske — rukopis su

&itala dvonca kolega, urednik, recenzent i, narav-
no, lektor — svako je rado pristao da obelezi
svaki tipfeler na koji naide. je na ovaj na
otklonjen ogroman broj siovnih gresaka, p
svakoj reviziji teksta sam nalazio nove H
iadio bih se da | u konatno) verzi knige ima
nekoliko zamenjeni ili

ekrana u memoriju, omoguéavaju njegovo ispra-
vianje | prenos u format kompatibilan sa Ventu:
" il

se_nije

Upustalo u pnlagoduvun,a gmﬁéklh rezoluci
serijski prenos ‘mi ostalo drugo nego
bl prekucam kompletan
sadia siekog nacphodion ekrahel IFeAllECy
jov_t rocesor — nekollko satldosadnog
posia, il js problem barem re

o razmisljanje mmmm fL ety
1ada Stampaca: jedno od poglav]
fere fallpotbifpace spatibing ek
printera, pri Semu je opisane programe trebalo
propratil rezultatima levrsavan
najpogodnijim d sa
a foto-kopira na paus | docnie ukroj igu;
igurno biti bledi od ostatka teksta, ali
mnogi_argumenti govore da njihova Citljivost

;T
&5
8sd
%

avaks onnicka publlknc e =

jmova nije ilustrovano ni u jednoj od ovih
knjiga. lako sam u oba slucaja e ARk
pojmova Ko treba da udu u indeks, raspolozivo

jo pl
prolom su s .skompukmn okt tohricki

problem svemu, u oba se slutaja
Pojavilo malo zakasnjenjs koje se dalo divio
kompenzovati odustajanjem od pripreme indek-
sa. Sama priprema I»dck.u Jo. medutim, zuzetrc
zanimljiva opere Gemo posvefiti paznju
nekom od sledecih brojeva Ragunara” - dok
Englezi primenom raunara znaajno ubrzavaju
posao, nas jezik jo prino neprijatan za Kol
tersko tretiranje, jer promena padeza ili lica utice
na samu re¢.

Sta moze autor

Pisudl razne strutne publikacie | kriige

o m brog rezmibjanja ket
oznak pripre-
o isato) b olt-vl]lmo orazan prostor
i docnije u njega ruéno upisujemo. indekse,

iziotioce, reziomacke s, operatore, géia sio-

da slovoslagad ubacuje one
simbole- Koje Ima. a (zostavla one koje noma
Korektor primeti neke praznine | unese ispravke,
onda autor pri probnom &itanju naznaéi ostale
manjkavosti, ali samo neke od njih bivaju zaista
tat jo knj

lasiénog_postupka  kniiga,
dokle, maniieve eincl ne treits. Ll bl e

manje Cu se ljutiti na BIGZ-ove korektor
nliga _Mabinsko programiranje z8

cesore . svorhu, e idena

fohmeiih gredaka. Da jo Koriscen Kiasién postu:

e razogareng

nisam mogao da izbeg-

pripremom.
rukopisa za Stampu nisu (08) lmnll e
poprime sve manire pravin
Feelomo ovoga la pAmast | pokstat da .
u kontaktu sa autorom. razume
da se problemi reSavaju u uslovima oskudice u
vremenu, pa je presija velika a pronadena rese-
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Tehnike programiranja

Krugovi i elipse / komodor 64

Zbijmo krugove

Smisljanje $to hliog algoritma za crtanje kruga, zabavu nasih
Citalaca. Od proslog broja u Igru je usla | -llpu a Imr-nv-n[o e polako prenosi sa ,,.amstrada“ |
»Spektruma“ na ,,komodor 64

Neiboli slgoritam za_ crtanje R T S kruga polupretnika A | koordinata

kv ta Cekovic (u Brzi algoritmi za crtanje krugova i elipsi (s.y) tataka elipse polupre&nika
. Procedora Cire AB: x=x'

ot prmmu- upravo ai algoritam, Conad ko (S e y bfuy; ©
Ma koliko se on &inio doteranim i

kratkim, moguce ga o ueini Job
efikasniim, Kako? Vrio jodnostay-
dovoljno je uvesti smen:

a so ovim postize?

olrilikom dodeljvania potetre
inosti promenljivoj corect:

o=r <=> 2t=r <=> t=r/2

Prilikom smanjivanja vrednosti
promenljive corect:

(V]
— Prilikom pove¢avanja vrednosti
promenijivoj corect:

Vidi se da su jzrezl u_petii
pe.oam«avusm i roble-
)% kojom figurise
Konstanta 1/2. knju bi prilikom pre-
vodenia aigoritma na asembler mo-

por

3

oo dobijens izraze, Goticome
algoritam Ci

Deformisani krug

Kako uraditi algoritam za crta-
nje elipse? Sliéno kao kod kr kruga,
mntnmn pokugati da podemo

elipse:
Ax/u)|2+(y/h)|2x\

i b su duzine poluprecnika elip-
se) i na osnovu nje dobijemo odgo-
varajuéi algoritam. Jedan takav al-
goritam objavljen je u prosiim , Ra-
Eunarima

Drugi natin da dobijemo algor-

ipse jo da elipsu
posmatramo kao deforimisani kel
Ovo se &ini priliéno logiénim, a
dobienje samog aigoriima postuzi:
o metarskom  jednati-

nom lipse:
x=avcos t

y=besin t, t=0.2P|
Koju éemo napisati u obliku:
x: arcos t

(b/a)a-sin t
Dok je I-na kruga poluprednika a:
X
y=as
i |odnn‘.lna mozemo nati
e izmedu koordinata (x', y') tadaka

58 ratunari 37 e april 1988.

PROC CIRCLE' (R)
X=R:Y=0:C=R
REPEAT
PLOTS (X.Y)
Y=Y+
C=C+1-2v

IF C<0 THEN X
UNTIL Y>X
END

~1:C=C+2X

PROC CIRCLE2 (R)
X=R:Y=0:C=R div 2
REPEAT
PLOTS (XY)
+1

[

IF C<0 THEN X=X~
UNTIL Y>X

END

1C=C4X

PROC ELLIPSE1 (A8)
LAG=AB): X FMAKAR): KX=MINAS)

RePeaT
IF FLAG THEN PLOTAXKY) : PLOTA(YKX)
E PLOTA(YX): PLOTA(KKY)

=C-Y
IF C<0 THEN X=X~1: C=C+X: KX=KX
UNTIL Y>x
END

PROC ELLIPSE2( AB)
1AX(

B)
CoRe 5 oxe C:CY=C

IF FLAG THEN PLOT4(XKY) : PLOT4(Y KX)
ELSE PLOT4(KY.X) : PLOT4(KX,Y)

o AL ov<o0 THEN CY=CY+RGKY=KY+1
-y

IF c<0 e
X
©

vl nL IF cx<o THEN CX=CX+RG:KX=KX~1

END
UNTIL V)x
END

PROC ELLIPSE3(A.B)
FLAG=(A>B): RG. AXAB): RL=MINAB)
X=RG : KX=RL 0: C=RG div 2: CX=C: CY=C

P FLAG e
PDE TN PLowx Kv)
PLOT4(Y.KX

ELS!

IF DF THEN PLOT4(KY.X)
PLOTA(KKY)
END

Vevk1:or=
CY=CY~RL:IF CY<0 THEN DF=1: CY=CY+RG : KY=KY+1

C:
IF c<u THeN

R o Then CX=CX+RG : KX=KX~1
END IF

UNTIL Y>X

END

Znati, Jovalina Je ds iscriava-
mo tadke Eije st te izralu-
nate aigoritmom a crianje kruga i
da pritom y-koordinatu svake taé
mnoZimo sa faktorom b/a. Ovo je
ue¢ dovolino da napitemo proce-
duru Nl

mer
icijenta b/a, a promenljive
ko, ky vrednost proizvoda kex i key.

mo da se prblemi javlaju pr iscr-
mvamu elipsi kod Kojih je a<b, ).
jo k>1, Tada bi dnslsdnn pri-
mona (zraza () dovela do i
nia lsprokidan olibes. pa Jo uveds-
na promenijiva flag preko ko
dotektuju ovi sludajovi. Rozultat jo
da se elipsa sa npr. a=50, b
tretira kao elipsa sa a=100,

Slede¢i korak u razvoj
algoritma jo eliminisanje Cperacia
oZenja unutar cikiusa. Jedno re-
Sonjo b1 bilo ot da promenijiva
dobija vrednost
0, ko1, ke2 ua
2 promeniiva
K=, Ko (r—2) td.
pa bibmo odatie atigledno mogii
operacije:
ky

Y, cetox da zamenimo sa:
ky=ky+k i —k.

s tim sw se podetne vrednosti
ovim_promeniivim dwauuju pre

jpaki noto bolje relenie jo
tnnsvomuun izraze za radunanje
ke ky

ky=ke
hy=baymo.

Posmatrajmo cy=arky—
dobija vrednost e, Ked ket
taénu vrednost proizvoda k-y. Ako
ja ey za datu vrednost y—a veéa od
nule, to znati da je ky nesto vece
9d tane wrednosti key. Kad pove-
ramo da smanjimo
2a b, Ao tom pritkom 3 ponang
negativno, zna
pesto manje od_tatne vrednosi
a Gemo zato tada povseu(l Ly
- jocan o1t tom movam
ail oy 2a o). Treba uocit oa ro:

ky=(b/aly (=)

ipse
dolazi do izrazaja (sli¢an ,raéun"
se primenjuje i pri crtanju duzi).
Tako | rocedura El-
lipse2
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KRUGOVI |

ELIPSE / KOMODOR

o 2085 pha.
ey 2070 sta X
o 2080 T o
g Lo 2090 adc w0
T T b ok el om
= gl . b ol o
i w Frg=yi=rx 2l et
Bwi  bs pe
o s g posini Ol SRR
o= g, 5.1 Zoi  j pet Bt e xyety
iy : 2160 de
&, 2170
Zpe o
e 2% o
o S0 m e
8 o 2220 sta xk
noo b B -
Lk ! 2240 e #0
e b T
L 0. pb
70 b oo
G (o2, 280 ise plot Pt xe-xyc+y.
= i~ 2
i Bmpn o e
P boq nodr Bl B o
dy. 166 x  flag 2330 bec  ret
P i o ol s w
e o e Zoi ot sc-xye-y
I %
o o x g il
v a o ze0
% o R s T
oo . woi o potxexye-y
& bt mam pa: pa
i o 96 =
4 w o Nardbe GIRGLE 37
b — = . F P
bl e o 00
120 | Polrogram za crane kuga. ez — xcat, +1,yeans,rad w“ W0 mp omom
150 cie a8 g =
i e e SR 3110 : Naredba ELLIPSE xya,
; Poomls e S ot
PR Py e gor " wom
I : 2 - Sl dom
ot eoroct=oar2] 0% oo S0 ool
o ! w00 G 500w owem
i iov=o s b e 3190
oop e ax o 1 w0 soi0 e e
o & os e S s
b potoxay) bid 6 o = e
oy 12 S ot S
e o CaaE o
o Py a0 e o s e
e e o . 310 s argum
o et i e o = HE-
e W wme m 2%
B ooy H T G
b s {Wacothen o2 s o 550 rotvark damp-abee poprograme
o ot 20 3550 g ke
“ o e Eow e . o0 op ke
soe s coret  Coectea b B Wil dy<mdx
ida  dx i :;‘;g 9997 end : end
e oy<-x s ot
= o P 10 -
H  Polprogram PLOTA. Uiz — ac=c, yr=dy
"  roum 200 o 3 e i
4 2080 o ready.
Potprogram za crsnfe elpse. Uiaz — xcos, yoa, 1y, 250 de
s 6 90 - popatava B0 e xcem
Usavréena deformacija naredba, u protivnom mu je vred- Algoritmi Circle 2 i Ellpse 3 juéih naredbi bx ..Smmons bejzika!
) nost faise. ja je PLOT naredba

Qval sigoritam se. zapravo.
moze usavri ia promen-
ljive x i ky odreduly Koordinate
&etirl tatke. Promenljiva x
mora pri svakoj iteracili promeniti,

0 ni promenijiva ky, 8to znagi
da ponekad moze da se desi da so
pri Azwlnvnnlu jedne rlc}e o
jedna

proment,pa se pr siedoco) nmcm
no._izv jedna_plot 4

jedna pl

utina (810 Jo elipss ekscentriénlja
mnl)')

Inatmov dt. Cim xili ky

o dobija vrednoet e, signalzi

juéi time da treba da se izvrsi plot 4
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Uporedimo Ellipse 3 algoritam
22 algorimaln = prodly :Radiina:
ra”. Prednost algoritma su
0 jo definiivno l2bacono mooe-
nje. sve promenljive ne prevazl
P QUi premanive & 1.5 (b0
Brakiicn zha da ako su nam a 15
8-bitne, i sve ostale [Ficetyeis]
takode osmobitne), algoritam se la-
T ucxn-
iteracila iscrtava po 8 tataka
jgontam, medutim, ma. | jodan
fostatak, poveéan je broj pro-
menijvin, pa je otetano razumeva
nje algoritm

prevedeni su na asembler, a da bi
se rutine izvrSavale, potrebno je da

se nalaze plot i
rpreterske rutine), i da dopisete
linije:
4200 naredbi
4230 .asc ,circle, ellipse,"
4320. wor A1, A2

A1 12 st vrodnosti labela nolck

nove: CIRCLE i ELLIPSE.
Uporedujuéi _brzinu _ izvrSenja

ovih naredbi sa brzinom odgovara-

primetio sam d
crtanje krug
proseku preko trideset Sost () pu-
ta. Razlozi za ovakvu Katastrofainu
S bml ika" leze

Sajmon kori-
ol mu o knpe je jo8 ilose
kodi

f_,_u

Viktor Cerovski
ragunari 37 e april 1988. 59




Tehnike programiranja

masini na

Listing koji je prilozen pred-
stavija_program za instalaciju
rezidentnog ram-diska koji ima
sleder Nakon re-
seta, ram-disk se automatski
inicijalizuje ako u drajvu A ne-
sa_programom za
inicijalizaciju. Kompletan ram-
~disk je smesten na kraj memo-
rie. iznad phys
nikakvu memoriju na dnu,

Atari/RRAMDISK

P ] I n u I u I
Ako imate masinu sa mnogo memorije, kao $to je ,atarl ST*, sigurno vam je jasno zasto vecina
korisnika i programera u radu sve rede koristi klasiénu dlukuu. Upotreba diskete svodi se na ovoj

o je pogodno za testiranje
programa koji nisu relokat
ni. Maksimaina veli¢ina_ram-

-diska za ,atari 520 ST" je
330KB.

Ukoliko instalirate disk sa
oznakom se njegova

ikona sa oznakom HARD DISK
pojaviti uvek posle reseta. Ovo
se odnosi na verzije Atarija sa
TOS-om u ROM-u. Zbog ovoga

je za oznaku diska koridéeno
slovo C. Ako se nekome ne
dopada naziv HARD DISK, mo-
Ze lako da ga promeni i snimi
(na ram-disk) pomoéu opcije
SAVE DESKTOP, odnosno AR-
BEIT SICHERN.

a bi se postigla automat-
ska inicijalizacija ram-diska na-
kon reseta, koriséena je jedna
manje poznata osobina opera-

tivnog sistema ovog ratunara.

ikom inicijalizacije sistema,
o8 proverava sadrzaj RAM-a
od adrese $600 o phystopa po
dvostrukim stranama

strane stoji magiéna duga re&
$12123456 (slede¢a duga red
nosi pogetnu adresu strane, a
&eksum po regima za svih 512
bajta iznosi $5678) tada se izvr-

“Provera da
w310, G

briz, belr w2.s0cs
move. 1 saze.

bes noslace
o1 dl, a7

o1 d7,d1
lea 512b (ec) .20 *
bsr hdcony.

pea sizn (bo)

Aunari 37 e april 1988.

1
*Nema dosta mesta
¥Sacuva; dos tupru

SIDENT RAMDISK
Thethr Putni i 1568 Tebr

15 je instaliran disk C
=

“supexec

e 1 umz:m o *0ali ja RROISK?

Brisi ostatak.

za rd.
Gz

*I5pis dostupne memorije za ramdisk.
avrati duzinu
(nakon areske) .

rinos zel jenos oby
2

maly #10,d1
dd do, di
bra.s a
asend cap_w 81
bes tool
cme. 1 a
‘

*POSTAVLUANJE RRDISKA.

Ts101 81, a2
subw #17,
Rovacs 2 aerm
st 1w
mulu #1024, d

Peve 1 i tai =n xcmetivn  ense

bsr sleres

pea postrd o
mova_w 533, - (sp)
trap B

postra

move. 1 Béatb2caa
move. 1 da, (a6) +
sub.1 a1, %42e x5:

“Postavijanie koda
nove! 1 deson. 21

move 1 a,

move. | -slzxzauss‘ @+ amagicni bros.

&

I 2
excopy _move. |
"

mp $tc0000

exe move.1 saz
ada” w00

ocisti ulaz.

*1ke=:

*Namestanse checksuma.

@0
dbf d2,excopy *Kopiranse rutine.

Rezat!

20
*0vo je exe.

=

sektora.

sunos broja sektora
=3

“, a6 + wPostavi
acuva) stari phystop.

Za init posle reseta.

s Sosmo cace.
*Adreza rutine

a2

@6 v
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Novi vektori
*postaviseni !

move.1 a1, $47a

sRutine za rad sa randiskon
newb move_w 4 (sp) ;o
Cop-w 2,d0 4DA11 se aisk 2
beas it
aove: | o1 et ime
Sme o)
1D lea reps o) a0

=

nenru move. 16 () 100
w2,

mover1 Nar.. o) ,a0

e Ga
e

move.w 10 (=

1S1.1 83,1 MMnozi sa 32,

T=1.1 %7,
12101 w2,
add 1 do a1
ist s epy

wParna adr.?

it bist n a2
b

nepar 1311 82,01

move b (@) +, @D+
b a1, movb.
bra.= noch

rbeb de.w 512 sBajtova po sektoru.

W 1 Bros sektora po skupini.
dciw 512 *Bajtova po skuping
0.

GSiw & #Duz. direktorije u sekt.
delw 6 sDuz. FAT-a.
deiw 7 spoc. 5
de_w 17 #8ro) pryog slobod. sekt.
denum de.w 0 aUkupan bros skumina.
e 1
delw 10
dcin o

it pea em o
nove. PR

Hex-dec konverzi ja.
pdcony move’ 81000, a2

e-b d5,d6 aNema vize vadecih nula.
bra.s moretz

resistr.
@ nama. ostatka

noplace pea nopinpe)
raexit

4001 pea tootm(per
braTdn

sleres pea resn o)

foyen M- soeka oritisa ma
trap & wneki taste

20401 w250

resm de.b 13,10, 10,27, %", "RESET SLEDI!",0
noPlm de.b 13,10, "Nema doveljno memorije za ramdisk!!®,o

*001n de.b 13,10, "Premala valicina za ramdisk:®,o,0

zizm deb 15,10
it dostueno za ramdisk C*. 13,10
dc’b “molim zeljenu velicinu u k8", 13,10,27, "a",0
Zauz de.b 13,10, "Disk C je vec instaliran, pritisni smace",13, 10
e

2 uklansanse 113 bilo koju'tipku za°,13,10
deib “povratak u isten,o

remmes de.b 13,16, "Ramdisk C uklanjent

5, 13- 0, "B st bi1o Kosu tipkut

e S 005, 0r0r0r,

$ava potprogram od adrese po-  C ako je instaliran. Ove osobine
Cetak strane + 8. Najbolje je omoguéavaju prili
koristiti adresu $600 koja se ne  radu. Potrebno je samo na
srn-dxsk nasnimiti sve &to vam
je potrebno za rad i to éemo
uvek mBlI nakon reseta.

Listing asemblirajte (raden
jo DEVFACom 28 ST) i dajte
mu ime RRAMDISK.TOS. Duzi-
na objektnog koda treba da
iznosi 1120 bajta. Zatim ga sni-

(dev" na adresi $446
postize se da se bitovanje na-
kon feeeis izvisi sa ram-diska
Inate, i bez ove izmene, izgled

2 0
stola (DESKTOP.INF) i acces-
sorl se uvek ugitavaju sa diska

specijalno izdanje

mite na disketu.

guracije memorije, koja je mo-
startovanja programa

gla biti izvedena i elegantnije,
i odredivanja veligine (ram-disk  bez reseta, ali to zahteva dosta
i rutine zauzimaju ta&no 1 K  dugagku rutinu, a reset ima i tu
viSe od zadate veli¢ine), izvr$i- prednost da ~oslobada svu
Ge se reset, posle kog vam stoji  eventuaino zauzety memoriju.
ne raspolaganju_ ram-disk sa Pn izradi programa koride-
oznakom C i nazivom HARD na je knjiga ,atari ST" Profi-
DISK. Reset se izvr&ava i nakon  buch, izdanje SYBEX-Verlag.
brisanja ovog ram-diska. Reset

je potreban radi ponovne konfi- Petar Putnik

raCunara

racunari u vasoj skoli/racéunari za pocéetnike

raéunari 37 e april 1988. 61



Put u srediste ROM-a

Simulatori (3)

Anatomija jednog monitora

v ,,kako radi monitor obi¢no zavara m:
mulllllnhmnlm ‘monitorima | sliénim éudima
delu svakog simulatora. Ovaj tekst se bavi
primer

noge pocetnike — u ovoj rubrici ne govorimo o
vec o monitor

u m tekstu.

Pojed ntisani simulatori po
P pcun,u da izigravaju neki operativni
sistem i, tome, komnmcuqu sa korani
(om posredatvorn 10g. operativn a.
sican simulator je, . otorativan, $to

| da ga trave Spromit awikame.£a dvsiiny
*~munikaciju sa Koris tke obiéno
upliamo’u monitorprogram il skrateno.

Uloga monitora rije samo startovanie simula-
veba omoguet pregied.Lzme-
" bomeranje sadrzaia mor mblira-
;. poledinin segmana S Brok
ica. Monitor program,
k1o, e nemenian lekEN programeru koji
<o interesuje za asembler — Koristicemo ga i
jada kuah nekog komercijinog programa ugrozi
¢asove naseg ra

ove Skol

stukturom pojedinh programa, ostaak ovog tok-
evecijemo ook £5

o1 praant ije

posebno probl.mallbna ali je usvajanje korektne
koncepcije esencijalno!
Komunikacija sa korisnikom

Po startovanju monitora na ekranu ne biva
ispisan meni na koji su navikli kori

P
nikacija draza od preterane jednostavnosti. Meni
o zamenjen takozvanim statusnim prozorom na
Kome jo prikazan sadrza) nekog,segmerta me-

{baitov Ko]l mmu,u ASCII smisao se skoro bez

tka zamenjuju tatkama). Pritiskom na neki
taster umesto ovakvog statusnog ekrana mozete
da dobilete nlegov disasembirani oblik i
proveri ment memorije

koliko vam ispitivanje sadrzaj
no, mom- da pokusato. da ga menjate. Dobar
monitor ima u sebi ekranski editor koji ¢e vam
oguéitl da pokrecete. Kursor po. slatusnom
prozoru | menjate, po 20l hoksadekadn. Ascl
ili asemblersku vrednost bilo koje lokacli i-
ko je sam monitor upisan u RAM, hotats e
pokidl da menis
nim_posledicar ndama_poput M (od
MOVE) mozste da kuwrln segmente memorije

slova: tek kada ostavimo bejzik vidimo koliko
nam je znatio! Razlog za ovo lakonsko izrazava-
nje nije u tome §to aut nitora ne umeju da
prepozniaju duzu naredbu vet u tome 80 so pri

radu sa ovakvim m neverovatno mnogo
puta ponaviaju.ion postupci; u toku analize
nekog programa mozda Cete stotinama puta
upotrebiti naredbu Didlsssormbiiranje). Skrase-

njem na lednn slovo ustedeno vam je, dakle, vise
da

paméenja

a neko drugo mesto, dok sa F (od FILL) a na tastore po comy
opuniavate segmonte memorijs nokit sadria.  jocne Jodnostaune narmior.” neki monitori koji
m. u i komande i slods fozofie

temorije i pronalazenje svih pojavijivanja neke
sekvence bajtova, nekog stringa, pa &ak | neke
isemblerske instrukcllo (dobro uradan monitor
ce pronati ivu instrukciju koju zadate
Clepeatainom o npr. JR &3030 kod mikro-

progesora Z80)
o Shaiuei prethodni pasus svakako ste primetil
mande sastoje od jednog ili dva

62 raéunarl 37 o april 1988.

omogu-
Cavaju da kucate vide slova 8to znaci da M, MO,
MOV i MOVE predstavijaju istu komandu. Posie
izvesnog vremena, medutim, svaki korisnik pod-
ne da kuca samo prvo itor nema
mnogo naredbi, pa se one brzo zapamte posle
eea

up
mide iz obliznje fioke. Upoznajmo, dakle, ko-
Thands Koje dober monftor moms posedovati —

Siraéaricn smo lzabal iako i se oo prekispa
molste, jasno, da u i drug

P <adr> postavija prozor <panel> na odmA
deni segment memorije. Videli smo da se na
Shranu stino prikezuje hekgadsladri | s
dump dela naéi da nam mora bifi
Stavjona na raspolaganie komandn koja specifi
cira pocetnu adresu ovog so

<> ‘odreduje da s prozor sastoli od
<lin> redova; svaki red tipiéno prikazuje 16 ili,
na ratunarima sa uZim ekranom, 8 bajta memori-
jo. Ostatak ekrana rezerviasn je za statusne
informacije | komunikaciju sa korisrikom
> izradunava vrednost zadatog jzra-

2a  prikasue jo 4 detednon | nekeadan

rom, ukazivaée se potreba da neto na brzinu
izratunamo; Borland jo ne ovo) jednostauno)
istini zasnovao svoj veliki uspeh 2

Zadr> akiiira oditor: Dobar sator treba da
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SIMULATORI

bude ekranski i da obezbedi ispravijanje heksa-
dekadne, ASCIl itke reprezentacije
i svake memorisio Cei, Polreba da se
ugradnju

omoguéi unosenje m:
neks rsta lumb!am s svaki monitor

> disasemblira zadati segment
mamoﬂle Zgodno Io da nepostojecs instrukciie

budu_ jasno_obel i da se uz mnemonik
prikazije | hoksadekadna odnosno ASOI wred
nost sadrzaj natin korisnik moze

ja — na taj
uoti segmente koji predstavijaju podatke ili
poruke.

nt> ispisuje heksadekadnu | ASCII
roprezentaciju veceg segmenta memorie. Trl

it da se po ispisivanju kompletnog ekra-

na molov-nje Zaustavi Kako bi korisnik mogao

da pregleda rezultat i, pritiskom na neki taster,

pastay! sa radom. Po zav isivanja ,osve-

Zava" se sadrzaj stan panels.

rdnog
lplsule ASCII

PC <adr> definise sadrzaj simuliranog pro-
gramskog brojaca tj. adresu od koje ée simulaci
ja pogeti

<adr> zapotinje simulaciju od

zadate adrese ili, ako je ova izostavijena, trenut-

ne vrednosti programskog brojaca. Treba obe-

zbediti da se po nailasku na RET instrukciju kojoj

ne odgovara ni jedno CALL kontrola vrati simula-
ru.

g

7 <adr> zapotinje simulaciju poZevsi od
zadate instrukcije ili trenutne vrednosti program-
skog brojata; po_izvrenj ije

ntrola se vraéa simulatoru Kol ispisuje vredno-
sti svih registara i flegova | prelazi na izvrSavanje
sledece naredbe. Pritiskom na neki_specijaini
taster (npr. SPACE) moze se izvrsit samo slede-
éa instruk

Kakva je razlika izmedu komandi G i T2 Zavisi
oo procescrall aimuiaioea: kod komande' ss,
2o s registara | flogo

veceg ssgmenh ‘memorije ottt o4 bajta u

redu> — komanda je zgodna kada treba na
brzinu pregledati poruke uplasre u program.
M <s HoVE G

ment memorije na zadatu lo} kacuu be-
zbeditlda prenoenje bude . ntelgentno® ida
naredbe _poput i M
2A00.5400,2500 rads korehtno i prv m slu-
Zaju prenosenje mora da tece unazad <znate Ii

t><adr> proverava da li je s
2aj segmenta memorije identican sa sadrzajem
memorife kof pocinje od zadate adrese, Koman-

treba da prijavijuje sve razlike, a ne samo
a zgodno je da se na ekranu pojave |
bljwvl ko se Faziikuju. Autor ovoga toksta
rezmisja o .lnteligentnof
) Koja bl prepozna iacije u kojima su
blokovi jednaki ali je u nel n,m umetnuto par
bejtova — rife nam poznato da je ovakay pro-
gram ugra ok o Komerclling Fesporodt:
Vi smuatora.
.n:><.mg> pretrazuje segment
‘memorije i prikaz pronadene tekstove koji
S jodnaki Zadator Strngl. ZgodnG Jo da so
avakom pronalezen ispisivanjs priviamano pre-
Kine Kako bi korisnik mogao da prouti rezultate.
Dodatrim opcljama moze se obezbed d
protrazivanju mala slova ju
ober hact kon zamenjiju
provotion mmak il srupu nakov
s8 ont><r

<segment><niz bajtova> pretrazuje
segment memorije | prikazuje sve pronadene
nizove bajtova jednake zadatom. Dodatnim opci-
bezbediti dzoker znaci Koji

Zsmenjuju proizvoljan bait il grupu bejtova
M mnemonik> _pretrazuje
segment memorie | pronalest o) il
Zgadno Je ca se po.pronalazeniu instruk
skranu prikate disasombliran lsting okolnog

a ROM-a, 0dnosno RAM-a, kako bi Kori

ST uocko G i So saita vach o naracl matin:
skog jezika ili o podatku koji sasvim slutajno
predstavigju trazenu instrukciu

<segment><niz

ve> popuniava

e memorie mdmlm it
<segment unjava segment

memoriie Zadatim ASCH Stirgam

Korak po korak
Dlsasﬂmblwlme i pretrazivanje memorije su
sumnje divne stvari, ali monitor
pokaxuje lvn]e el lice tek kada ga povezemo
sa simulator o izvrsavanjem nekog
programa Inslrukcuu po lnmukcun Upoznajmo,
dakle, i komande koje su neophodne da bi
simulacija bila komforna.
>=<expr> upisuje u registar vred-
nost zadatog izraza. Treba razumeti da se vred-
zaista ne upisuje u registar procesora —
treba je. sﬂmo pmplsn(l u segment RAM-a koji ¢e
koristi tor da bi, pre potetka Izwsavnnja,
napunio e mglnm procssors.
> definide vrednost zada-
tog negu Pmpm-vu. se da je vrednost izraza
nula ili jedan.
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e vredhostl, moze izerbitl masinsko
WP <adr> — miktoprocesor Zaita podinio.da
izvrsava program. Na ovaj natin se sve naredbe
(ukljuéujuéi 1 one koje opite sa_periferijom)

nemoguéa) al kontralisan — mogu se postavlat
ak [ veoma kompilkovane prekides taéke.
i, miktoprocesori (80266,

i) beduju razne trap e mrcicrel i
a se | ko opcile G moss obozbedit povratak u
simulator po izvrSavanju svake mainske instruk-

Prekidne tatke

Pocetniku ¢e se uginiti a. Jo simutirano
vrlavanje wrhinas crioga ¥

potell. Malo rada sa ovako konuplumm
programom e nas uveriti da nije
niko nece aSinski program ko|| S0 sastojl

sekvence instrukcija koje se izvrsavaju jedna

za drugom; programi na masincu su puni grana-
naravno, cikiusa. Grupa naredbi koji se

poraviaju 1000 puta éo se izv

sekunde, dok jo v&.13 za par hila

potrebno (na)nurmno v

Tt b ble sl dase

da zatim mi prevzmemo kontroly nad stvarima |

zahtevamo usporeno" izvrSavanje ostatka pro-

grama. Ne ino se postize primenom prekid.

nih tadaka.

Obiéno se komandama poput BS <adr>
prekidna tatka postavija na neku adresu, a zatim
se raunaru komandom G ili T nalae da pogne
sa izvrSavanjem masinskog programa od proi
2voline adrese. Kada se pri izvrSavanju naide na
prekianu tatku (| ako so naide o Jo nae
prekichih tatak). program

Ut sa lzvrsavanjem | monitor G lspisati sadrza-
je registara i flegova i obnoviti sadrzaj statusnog
prozora. Korisnlk moze da postavl nove prekidne
tacke il ul ostojede | nastavi sa
simulranim lxvrlnvamnm programa.

rogram izvrsava primenom komande

T pmk.am tatke mogu da se formiraju na razne
2emo zahtevati da izvrSavanje presta-
5 registar bude imao_odredenu
vmdnosl Kada ek fisg dode u odredeno stanje
steku_pojavi neki_broj.

lelucna "ovin protnin tacaka nije posebno
problematiéna: po izvrsavanju svake instrukcije

kontrola se predaje simulatoru koji, prirodno,
moze da proveri proizvoljno komplikovane
usl

Sto se opcije G tide, stvar 18 mnogo neprijat-
nija: ako procesor ne obezbeduje trap rutine,
mora se modifikovati sam program ije izvr3ava-
nje simuliramo. U ovom slugaju primena koma
de Bs <adr> upisuje u memorijsku eliju Eija
‘adresa zadata neku zgodnu jednobaijtnu instruk-

s poput RST (2-60) i BRK (6502). Troba job
obezbediti da se izvrsavanjem ove instrukcije
kontrola wrat monitora Kojl 6 odmah postavin

alni sadrZaj. Samo se po sebi razume da

ova) Tk nce resit proslem samomodikulutin
programa nlx — nista nije savrsenol

Ljubitelji strukturiranog programiranja ée u
dobrom mon tor programu naci | name-

azvijamo program u
Steponima slozencstl, najpre oMo tostirat pot.
programe koji obavijaju_neke poslove. Docnije

programe. Ukoliko neki od njih ne radi kao &to bi

jednim
priiskom na, taster kome Jo dodeliena funkeiia
'single CALL'.

Dva ekrana

Problem sa Kiasi¢nim monitorom nastu
kada uz njegovu pomo¢ pokusate da testirate
neku igru. lgra je, naravno, akciona | zahtev
mnogo_grafike koja e brisati i kvariti statusni
ekran dok ée normaina komunikacija sa monito-
rom kvariti izgled grafike. Resenja su razlicit

neki monitori usmeravaju komunikaciju na Stam-
pat a drugivecinu okrana propustal i Koriste-
¢i ini pro;

i samo minimal ciju. Po-

Instrukclju po insrukiju tako | maneino men
nje sadrZaja radnog ekra
Znatajne probleme ‘oo da izazove . sudar

‘memorijski prostor da bi
program kojirenutno rezviamo mogao da buds
$to duti (wlo jo verovatno da ¢o, pog
o opremjeni dek Jedinicama, memorls. pa

U o8 apemblera | bors versle pro grama koji
pisemo). Kod nekih ratunara je hardverski omo-
guéeno , pejdzovanje” programa: monitor se na-
tez! u ROM-u koll zauzima sl adresni prostor
Dibeiakdt mcl da aktiviramo jedan
rugl U siromainiim vem.ama monitor pro-
grami zauzlma}u Kb RAM-a i zahtevaju jos
bejta memoriskog radnag_prostora

Gkolio o maenitor program sl

Ukoliko je program napisan dobro, ,.poti-
na vrhu memorije a korisnik Ge moéi

i
vade"
gamostaine da odiuti koja 6o sirana bi progie

dana za radi prostor. Ukoliko f, nezad, manitor
napisan lzvanreano, modi 6o da se ucita u bl
Kol segment memorjo a radi prostor é6 o 2ol
G &al
startovanja monitor
Siién problemi so e postavalipred auiors
simulatora uz pom nek ved! Kom
Sk sistor zigrava- ooredent procesor  opers-
tivni sistem (ovakvi su simulatori veoma potreb-
kube, na_primer, obiénu
iu igre za Spekdru i Komodor 64 na mini
raéunarima iz serije VAX) — memorija je tamo
dovolina da se simulira kompletno okruzenje t;
da simulirana memorija bude strogo odvojena od
radne. Problem grafike se Zesto resava tako to
Korisnik ,.zakupi” dva terminala od kojih jedan
izigrava Kontroini a drugi radni ekran.
nitor program je, sve u svemu, univerzal
alatka koju sa zadovoljstvom koriste svi oni koji
ude masinac ili pidu ozbiljne asembl
grame. Pisanje monitora sa druge strane, pred-
stavija veliki- izazov: i

133 kakuim Go 56 maginekim programima on naél
u kolizijil

Dejan Ristanovi¢
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Mali kuéni roboti

Poslednje pripreme (3)

Tehnika prototlpa

Trecl nastavak serije o malim kucénim

realizaciju uredaja. Tu moramo nauditi kako da Imn!roll!smn Ispravnost Jklopa 1 koje mon puduzoll da
bismo izbegli $to je moguce vise neprijatnosti prillkom prvog pustanja u rad. Malo vise truda pre
ukljuéivanja prekidaca — mnogo manje glavobolje posle toga.

Pvulohpne uredaje i module obi¢no gra-
dimo po sistemu ,,sam svoj majstor i kako
se ko sn ledan takav probni skiop,
Taden na breinu, bez dovollig opreza, u
veéini slugajeva .ne¢e da ozivi ni pod
razno*

Tada je potrebno provesti sate i sate u
trazenju greske, Eesto u otklanjanju kvaro-
va nastalih brzopletim pustanjem u pogon
neispravnog sklopa. Mnogi , konstruktori*
upravo tu odustaju, nemocni da otkione
kvar na prototipu, iako znaju da je shema
na papiru ispravna. Sasvim bezazlen , hiad-
ni lem" ili greska u povezivanju na proto-
-plogi moze biti uzrok velikim glavobolja-
ma. Nije lako lemiti &itav busen Zica koje
idu na sve strane. Greske su Seste, zato je
neophodno uvesti red u izradu prototipa,
odnosno u realizaciju Seme na prototipnoj
plogici.

Stampanu plogicu pravimo za gotove,
definitivne projekte, koji sigurno rade. Za
eksperimentalne module nema smisla ra-
2vijati Stampanu_ ploticu, osim ako veé
nemamo gotovu plocicu koju bismo mogli

.prekrojiti”. Tada je nezgodno busiti rupe
za_komponente, jer desava se da smo
primorani da izmenimo neke od elemenata
(npr. treba staviti jace tranzistore, &iji ras-
pored nozica nije predviden").

Prototipska plo¢a

nidemo greske u realizaciji sheme. Formal-
e gretke u projektu mozemo da uogim
tek kada otklonimo sve , monta:ne el

controlni signali SELECT, ENABLE
crvena — napajanje Ucc=+5U
oranz — linija za napajanje razlitito od

ato je @ u
konstrukciji** nadin da se brze i |ak§e dode
do rezultata.

1. Pre podetka povezivanja:

— kompletirajte emu na papiru ozna-

ica pojedinih IC-ova (brojevima i
funkcuama iz kataloga)

e je _proto-pi

Proizvodi se i kod nas u maloj privredi
(cena je nesto iznad 12.000.-). Moze se
kupiti u_RIz-ovim prodavnicama. To je
opravdana investicija ako imate nameru da
se ozbiljnije bavite hardverom. Jeftinije re-

Zenje je popularni , sumadinac", ili neka od
proto plogica na pertinaksu. Nema potrebe
da kupujete gotovo plogice, jer ih mozete i
sami dosta_kvalitetno realizovati. Jedno-
stavno prekopirajte neku standardnu plogi-
cu. Radi vece preglednosti, pozeljno je da
ploga bude 8to veéa. Pri tome, treba naéi
kompromis izmedu velicine ploge i duZine
%ica za spajanje.

Shema na proto-bordu (posebno ako je
u pltan)u ,premijera”) moze imati sledece
tipske greske:

" gresia u povezivaniu elomanats,

— greske u lemljenju i spelaniu (lacni

m, zamasceni i nesigurni kontakti),
melspravni elekironski slement (c,
tranzistori itd.),

pogresno dlmenzmmsam
uranzlstorl kondenzatori .
roii s projakiu (neadsvatro fun-

s skiopa).

Sistem:

elementi

m postupka izrade i testi-
ranjo prototipa nasm,(mo da unapred elimi-

64 radunari 37 e april 1988.

oznagite bazu, kolektor

i emiter
— oznagite polaritet na svim kondenza-
torima.

— na svim IC-kolima oznaite flomaste-
rom pinove napajanja (masu — crno, napa-
janje — crveno).

— i na Semi i na proto-bordu oznagite

napajanja (lokalno napajanje

nize od Ucc,

uta — linije adresne magistrale, s tim
da se numerisanje vrsi na drugi nadin.

zelena — Iokalne adresne linije

plava — linije magistrale podataka

ljubiéasta — fokalne linije podataka

siva — I/0 port linije

bela — Iokaini kontrolni signali

Za sve magistrale pozeljno je, van ovog
dogovora, koristiti tzv. , Sareni pojas” (snop
slepiionin’ raznoboinih %ica). Magistrala
tako vizuelno uodljivija, teze éemo zameniti
redosled signala na magistrali i lakse se
snalazimo u ostatku Zica na Semi

linije napajanja i mase, u
celom duzinom.

2. Za prvo sklapanje prototipa poZeljno
je_da raspored elemenata na plo¢i bude
priblizan rasporedu na Semi (lakse se sna-
lazimo_i dobijamo na preglednosti).

3. Zica treba da bude licnasta (meka) do
0,6mm deblijine. Krajeve treba ogoliti oko
1cm i zaliti lemom tako da budu Svrsti
Ppoput tankog eksera. Zice ne treba se¢i na
sve moguce duzine. Napravite 3 ili 4 tipa
duzina koje Cete stalno koristiti.

Kodiranje bojama

Za lakse snalazenje na realizovanom
proto-bordu koristimo Zice razliditih boja. U
literaturi je prihvacena slede¢a sistematiza-
cila signala po bojama provodnika (zica)
— uzemlenje, masa, GND
bmm — izlaz takt generatora (kiok),

ju _originalne

o) i, kako spajamo Zive, flomasterima u
boji markiramo linije na shemi, tako da boja
odgovara boji Zice kojom je linija realizo-
vana

5. Magistrale vezujemo poslednje, tako
da elementi na ploi budu dostupni za
ispitivanje i zamenu u sluaju otkaza.

— lc-ovi na proto-bordu treba da budu
u odgovarajuéim podnozjima
avajte lemljenje IC-a, jer prava
o muk skinuti zalemijeni IC bez profesio-
nalnog alat:

nje_svake nove komponente
(IC) poénite spajanjem sa linijama napaja
nja Vce i mase. Cesto je potrebno liniju
napajanja premostiti na masu kondenzato-
rom reda 0.1 mikrof. To je tzv. dekuplova-
nje, (o tome ée jos biti regi). Kondenzator
treba da bude $to blize samom IC-u, pa o
tome treba voditi raduna pri ozidavanju.
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7. Na praznom papiru nacrtajte propor-
clonaini izgled proto-ploce, a zaiim olov-
kom predvideni raspored IC-o\
= kako_postavii nek S e
tako ¢ ga ucrtajte
kako spajate tseku po tatku, tako
ucnale vezu na shemi sklapar
SHemu spelanie linceits) aznake
Bk riione onim na originainoj shemi
8. Provera spajar
poreawemo S ginainu bl isa
shemom spajanja
— pretrazujemo po redosledu (npr. sa
leva u desno) da bismo bili sigurni da nam
nije promakia neka veza
overavamo Zicu po Zicu, gledajuéi
na_shemu, ili tatku po tatku na shemi,
irazeei 2icu ra proto-tord,
Pre pustanja u rad, jo$ jedanput pre-
gueaane kolo.

Nevolje sa napajanjem
Zgodno je da na ivici proto-borda budu
.buksne" kao standardni prikljuéci za na-
pajanje. Pnllkom uklusivania prvo epoits
masu, zatim naj

10, Prvo, ukbpéavane izvodimo kratko
(par sekundi). Ako ,.ne zadimi", ukop&ava-
mo trajno.

11. Na ukljudenom uredaju, bez obzira
da I radi, proveravamo

— Dali se'neki element pvsiemno greje
(ploveravam dodirom). Ako je kasno,
moze videti ili osetiti po mirisu. Proveru
poinjemo od najskuplieg elementa.

— Nakon napajanja na svakom pojedi-
nom IC-u treba da bude u granicama
4,9—5.05 V. Dugatke Zice mogu imati ,.po
duzni pad napona”, pa vam IC nede raditi
ako je napon na njemu manji od 4,75 V.

— Izmerite napon na izvoru napajanja
kada jo uredaj u pogonu (maksimaino opte-
retite napajane). Ako je napon ispod
znadi da je snaga izvora napajanja nspnls-
godena ukupnoj potrosnji uredaja. Treba
vam jaci trafo  ispravjacu.

Laboratorijski izvori sa_podesava-
pjem tseznog napona obieho imald o
den instrument koji meri napon na
stabilizatora u pogonu. Podesite e
pon uredaja na 5 V. Ako je ispravijac siab,

-bordu Zelite da
testirate novi sklop, najbole je razvezati sve
veze i poceti iz potetka. U prepravijanju,
greska se lako potkrade.
13. Sve elemente, od IC do otpornika,
Koristite NOVE. Ako Zelite da iskoristite
neki ,trofejni element, kojeg ‘ste sami
skinuli sa nekog starog uredaja, prethodno
se uverite u njegovu ispravnost. U principu,
izbegavajte upotrebu svih polovnih i stanh
elektriénih komponenti, jer i Imaj
ku vemvmnocu otkaza. roduim
radni vel ja i izbegli mnoge S okaing
g ravke
vako ko je imao prilike da radi na
proto-bordu ima , svoj snr spajenia i anall-
ze sheme (male tajne i finese). Iskustvo se
stide radom i uéen]sm na greskama. Sa-
svim |a nermalnc da vam p i ,zadi-
1 ia je vazno trtith za8to %8 o
pvavo se tako skuplja najdragoce-
nqe |skustvo Branislav Bingulac
297

Kompjuterska priprema knjiga

Nu!-vuk sa str. 57

u mnogo gora nego 8to bi mogla da budu.

ko sta volla da posludats dobar save, p7e nego

8t rukopis dovedete u bilo kakvu' konagnu

formu, p-zmvo se raspitajte kakva Go se tacno

ja koristiti za Nogow tehnicku pripre-

i, et ojim Stamparija ra-

spolaze i onda mu se prilagodite. Ako je pripre-

ma knjige kompjuterska, saznajte Koji se ratunar

korist | koll 82 program na njemu lzviava —
m

eX moze da ucini od nekog Word-
Pertocta Il Word-a. Knjga ée 2bog vaseg pria-
godavania. Stamparil Mosda. bit nesto rmani

se neki gitalac podrugljivo

pregledna, m

peere fa progita formulu za povrsinu kru-
X Pl, ali su zato Sanse da knjiga bude
Sorciino,siosona. bitne povecane. A tagnost je
uvek najvaznijal

Dehumanlzovano pisanje

Dostol ovel kol kuca Kompiotan oket | arugt
Eovek kol vl Korekturu. Siovoslagae | korektor
niti da razumeju

Ipak, Eovek ne moZe a da ne obrati bar mi
nu paznju na tekst koji kuca ili sl
njemu postoji neka strasna sistematska glupost,
slovoslagaé ¢e je vrlo verovatno primetiti!
Dol je vrsme da objasnim razlog kollme jo
naveo da po svaku cenu izbegnem serijski pre-
o8 podataka na relacli BBG — AT. Prjaviivants
gresaka kod ,sirotinjske"" verzile serijskog pre-
nosa koja se loristi kako kod amatera tako | u
ragunskim centrim samo tri Zice,
ATA'IN, OATA' OUT | GROUND) Jo. krainfe
dimentarro. to znati s jo qubljeje" pojed'-

nih slova daleko od ne g. Tekst koji ode
na dalju kompjutersku Goradu ko Sak m ovias

o Sita —_ u najboljem se slucalu proverava da
w v aike na da i u pojedin redovi
Gusi nego 810 jo propisano. To anact
moze iskljucit mcgncnm lzluka knjige u emm
éo ima_nedostajati svako_pet
oVt rafunarsha, §, dehumenizorana obyada
teksta mozo da prolmu. knjigu bez stampars

sa Stamparskim

Sresiama kale svet o8 nife
se bave kompjuterskom pripremom rukopisa za
8t © 08tro suprotstaviti izoze-
noj tvrdnji, ali ne treba nikada zaboraviti poslovi-
cu na Koju nas je nedavno podsetio film ,Nei-
izbszni sudar: Ljudski o g gmsm, aida biste stvar
nacisto..... vam

Dehumanizovana Sbrads. tvata.¢o Jodnoga
dana mutiti  izdavade _takozvane
Sosetljvle" Inerature — diskele prolaze. ko2
mnogo ruku, pa je vrlo teSko obezbediti
primedbe recenzenata budu uvazene i d
poslednjoj fazi pripreme tekst ne pretrpi , sitn
e baé prinvatiive ispravke. Apsolutno o, o

Tojol Kolekall pisama pripada Ddgovnru jedno
og proizvodaa radunarske

opreme na neko moje pitanje
adresirano na mens, zapotsto mojim imenam |
pozivom na datum moga pist m negde u
i nacvan imenors Keiege iz Maribora
Rokto, ranils verovaino postavio SIEno pitanie.
Ako ovakvl lepsusi® mogy da s dogode jed-
, deSavate se i vama,
zszivaluci smen osoba Ko piete. No trobe;
— ¢e ratunari
da ,razumeju” tekst i

gk

skupa | nepolrebnakomponenta. racunarske
!
obrade toktal Dejan

Dnevnik besne
domadice

PER
ASPERA AD
COMODOR

Citala sam u novinama da je sovjetski

m to sa svojom baba-ujnom, a
ona roniéno:. |t verujeS o stina?”
Naravno da verujem, ali mojih trideset i
nesto ne mogu o objasne eri de-
vedesetim godinama da je t

Kako /5 /)l objasnim dokle Jo stgla
nakd u drustw sa tannikom,  ta svo to
udruzene sile mogu. ke umesto
,,komodor" kaze , kondor”’ Jasno var
je da moja baba-ujna jo$ ne zna ni da
govori, ali zato zna da se svada. Kada
lipak, pobedim ,.argumentovano”, samo
se prokrst, promrmiia ,Boze sakloni""
ode u komsiluk da me ogovara.

Najdrazi komsiluk joj je dva sprata
iznad. Tu z zime gostuje jedan
deda Miloje iz okoline Kragujevca.” Sin i
snaja imaj
tercic*
nodi od jedanaest uvece do Sest ujutru.
Miloje bi mogao, da je neki takav tip, da
pati uporedujuci sebe poljoprivrednika i
Jurija kosmonauta. Mogao bi to u stilu:
ot dokie o Covek stiga, a ja tok dva
puta bio u Koviljadi. Ne, Miloje nije takav
tip. Naprotiv, milo mu da je skoro njegov
rinjak stigao ako visoko i daleko. |

Je baba-ujna otisla da me

Gak i Miloje veruje daje istina sve $to s
o tome pide u novinama. | nije pomoglo
$to ga je baba podsetila kako je upravo
on taj Koji se Zesti govoredi Cesto da
novine ne pisu istinu, i da je ,,iks puta”
(bas tako je rekla) govorio da vide nece
ni da kupuje novine, a ne jos i da im
veruje, Miloje o ocgovorio ca Je vera u
o, a vera u nauku 1 tehniku
Grugo, 1 rokao jo jos da ko on,
obican seljak koji je odrastao po Sl
kama, moZe toliko da bude zaintereso-
van za jedan obican mali kompjuter,
la mu je | vise nego jasno sto ljudi
ka/l toliko vise znaju od njega, toliko
dalje od njega stizu. Na tu izjavu nado-
vezao se Milojev sin: Ti si, Cale, tipiéan
primor 22 now narodnu lzrsku. ,per
aspera ad c
Dok je. rra/ala mo/a diskusija sa ba-
Tl

predano buljim u TV ekran, jer i sama
znam da je to obldsn prozor u ovaj nas
beli svet sa Sarenim lazama, ali isto tako
2nam- da prosore. eba. ofvarati ako
‘hodemo da se provetri makar nasa ka-
‘merna Zivotna sredina tj. sol

Toliko, a i to je mnugu za sve sto
nisam rekla. A mogla sam
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Ekonomska

Nije dovoljno biti kompatibilan—
treba biti bolji

66 ratunari 37 e april 1988.

U, Ratunarima 35, sa kojim smo drugovali
tokom februara, imali smo priliku da se upoznamo
sa novom serijom personalnih raéunara koju je
objavio ameri¢ki kompjuterski div — NCR. U tom
broju su objavljene osnovne karakteristike nove
porodice personalaca, naglasena je njihova
kompatibilnost ,,unazad* sa AT-standardom, kao i
kompatibilnost sa novim svjetskim , pravilima igre*
— novim PS/2 standardom. Saznali smo i za
vijest, koja je sigurno obradovala sve koji navijaju za
j i iku, da ée sarajevski UN|

okviru kooperacionog programa sa NCR-om, poteti
sa proizvodnjom novih modela. Ovom prilikom
¢emo saznati vise o spomenutim novitetima:
zaviriéemo malo u moéne plavo-sive kutije i iza
zelenkastih fosfornih zaslona.
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Tehnitke karakteristike

orodica se sastoji od tri osnovna modela:
PC 710, PC 810 i PC 916. Ovim redom se
prusaju | mogutncsti ovih moénih malia-
na, uz napomenu da_granice izmedu njih nis
i da se svaki od modela, =

strikino povudene

Karticama, pri éemu se Zeljene
duju na predvidena mijesta (,s

i pruza ukupno osam prikljuénih
je Sest slobodnih za prikljudenja
P korisnika. Standardni model je nao-
patan sa 640 KB RAM-a, podnotiem 28 ugradsg

80287 _aritmetickog , jednom
1/4" fleksibilnom disk jedinicom Kapaciteta 1,2
MB, baterijski

tastat

njavanje st vrdi, se ugradnjom
Svret diskova kapaciteta zo 30,44 i 70 MB
MS DOS ne pristupa dis g kapaciteta
od 30 MB, pa j nnodnnuov j model, kao
model 916, priprema 1

vi operativni. sistem
o Gamu 3 i), Vellid

odela, BC 3105 e 016 e Soeptitnn (156 (nije teSko pogoditi

mmX 538 mm> 420 mm), pa unutrainji gabariti  kepacitetl uovlavaiu i neophiodan ,buckup",
veé pruzaju prostor za dogradnju na ]ednn od 80 je ovde predvideno pomotu Streamer

gore navedenih m('m. Ragunar PC 710 je manji  na koju se velikom brzinom mose upisati do 60
(bazna 55X 410X 364, MB_ podataka. ibilnih i
konfiguracija 165 410X364) pa se dogradiva-  Evrsth dis kova (4 mjesta), Kao | Streamer trake

nje vri na drugi nadin, vezanjem ta (tv.
‘.hyer"} koja u nbi mose Cart 1 File blokowe
toji

jedno na drugo, pri emu bazno kuiste (koje
sadr2i bazne Card i File blolmve) uvijek dolazi
na vrh. Povezivanje preko ,Dri-
ve Bus'-a i ,System Bus ‘Connacicr Bourdoce

moe se modelirati 35 racliditih konfiguracija

ratunara

810 prerasta u pravi 32-bitni
Jednostay

rom preko istog prikljuéka na si-
Stemskom bus-u prikljuci ploga sa INTEL 80380
\ Rezllka fo u tome

zakatke, a na-
pajanje elektricnom energijom preko kratkih
napojnih kblova,

baznom Card bloku nalaze se

80256 ommaven procesorska ploga (10 Msz Y
multitunkcionalna .Personality ploca (osnovia
plota ratunara iz ove nove serije), sa instalisa-
Rim BGA 1 CGMA ekranskion s iapterom. Bazni
File blok sadrzi napojnu jedinicu i zavisno od
konfiguracije racunara, moze da sadrzi jednu ili
dvije disk jedinice ili jednu 3
y2: felaibing disk jedinicu | jednu 3 1/2"
gvrstu disk jedinicu. Osn ro plota
Hlota s plnée pune duzine (mM

na
voj pl mikroprocesor (s ne §
ma-noﬂ]l i ko ploée sa 80268

dresira ovu
‘memorifaio Kartcu preko vinfits 32-ine ma-
gistrale. Procesorska | memorijsia ploga za

maju dva od osam pﬂkl]uhkn e
Al e Sto_ i

pomato, navijen na 16 Mitz, ko e
maksimalna takt-frekvencija. Medutim, mogu

je mi -Modus",

ira takt-frekvenciju koja 1e
preporudljiva za kmnpnubllnoﬂt sa ostalim kom-

 Personality"
P8 AT standard), N
Sepuri se INTEL 80386 mikroprocesor kojt opzﬂ
takt-frekcvencii od 6/10 MHz Dvojnal
udn mikrop At aravno

Bl 1 tizae kog i
interfejsa, ekranskog ‘daptera (EGA ' COMAY

i paralelnog

kao § opcionalnu moguénost. prosirenja RAM
emorlj sa 640 KB do 1 M. Pomotu odgovara-

 Polirenia
‘maksimaino IBMB M-
Hoalna konfiguraciia PC 710 nud Korisniio osam
prikjuenih slotova | Getiri miesta za ugradnju
isketnih ili disk jedini

odeh 26815 A5G0 o1e smieéteni u
ka kuista. PC 810 se, kao i PC 710,
Dazira na 80286 mikroprocesoru. 1 kod
ovog modela moguéa je implementacija 3 1/2
kao 1§ 1/4" felsibilsih § &wstih disk jedinica
tale vitalne modela 810 su jedna-

ke keo pod FC 710, o i Bio oval mosel ved

N j ploti je predvideno miesto
ti¢ki koprocesor. Korisnik m
Tomeda 50507 ipa i, po cifent pﬂtmpld'm]eg,
80287 koprocesora,

o memon]slu plota fe. knplmteh 2

e pristipa 70 s Mol P 910 rseia
wva ukupno 4 GB virtuelne memorije. Do-

us je
MB. i plotem, medutine, NCR. n nn).vume
oslobadanje memorijslih plota s 8
B godme Sl mm ftose
s
AT-kompjutere mngu o pruGit na 16-bitne slo-
tove modela

vl kapaclista o 41 'm 01115
MB, o sadriaj diska se
treamer trak kapaciteta $0 U1 o5 MB. Stan:
dardni model PC $16 je kontigurisan na sjed
MB RAM, e

Rality plota sa EGA-gratitiim
Vi aisketna Jediniea Lapacitets 1 M Jodan

MS-DOS 1 dalie

30 MB-tni vrst disk, baterijsici napajan asov-
4 yremens, ie NCR-DOS 3.2 peratival
:llnanunhom korisnih softverskih tool
ata.
akcenat poklonio je proizvodat ove

P
o ey Criaa Ao ki

vera | sotvera obiavjena fe 30 s cljems o Slata
izgradnju 1o tvorenih mreza, kao i

Evorifta. Ova mresa obezbi
mostove za_povezivanje sa cstalin 1o
mrezama, kao i otvorenim komunikacijskim si-
. ‘Sastar vi Token-Ring mreze su
PC-adapter kartica, jedan kabal, profirena ver.
zija_mreinog operativnog sistema MS-NET
(proizvotat je naravio Mkmmlt}, NETBIOS
upravljagki program (putem menija), te softver
24 dilagnostiirane.
Siedeca novost i oblast komunikacifafe od
fedna adspter lartica ti-Protokoll-

m, PIDCI ‘obezbj

specijalno za IN~
(radi i na 80386). Kod
nalaca iz ove serije vidi se da je
ostao ., a kao razlog
cliraymo Micrerolovog Zovieka Cristian
Wedell-a: ,Na DOS-u ima joi Sto-dta dnn
povolfat. Meduim DOS nije dovoljan za
nove prohtjeve, pa je Microsoft razvio o5/ e
NCR ima. ,Letier o of Intent" za koribtenje ovog
novog PC-operativnog sistema.
aldjutimo na kraju da ova serija predsta
Z e nov Il me PC-radunarinia | da
upotpunjuje ono 8o su IMB i Compaq
1 Medusobno uporedivanje preputtama
Shjektivaim Gitaocima Racunara s opask
beialoiim pel ioml peciocl -w;ed-munv
patent Micro Channel i
IBM-ov zabran e ,velid plavi x NCR Tmaja
vet preko 30 godina star sporazum o

d pwciine e

u det
ovoj RO Elektonika, ule}mmumknqle

tika (ETI), OOUR Mar} Seleton (071) 215-
522/2455 ili direktno (071) 202-475 i 202-474.

Sarta Goran
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Radunari u vasoj $koli

Pet plus

Evidencioni listié

Prezime i ime.

Razred i odeljenje

Skola i mesto.

Broj poena (ispunjava komisija) ..

Ureduje: Nevenka Spalevié

Dopunski evidencioni listié

Prezime i ime.

Razred i odeljenje

Skola i mest

Kuéna adresa.

Broj poena (ispunjava komisi

Dzoker zadaci
cifara.
R TR igoritam i pkum koil_ e odstampati sve
permutacije bez p(:l‘\l;ﬂ;nh tih cifara.
<o, p2. a

bioj t Jeanak broju elemen: ije P koji se nalaze
st i. Na primer, za uhﬂ)uP-(S.Q 1.8,2,6,4,7,
a ) tabien sl olasi T=(2.3.6,4,0.2.2.1.0). 8
rogram o Go ha osnows zadai tabico ioeie oo bamoellmias
u perm!

3. s-uvm ngom.m i f

pomk
i eill Imnleul nisu voel
B q rimdn( bve}wl M i N. Sastaviti Hgom-m i program koji

m koji ¢e odstampati u rastucem
Totorvala b, 1) Gl a6 ne mog skradvan

no proste prirodne brojeve M1 i N1 da bude
Mv/m:um (Dmglm recima, skratiti razlomal k)
5. Funkcila f(n) za nenegativne cele n definisana je na slede¢i

in:
{=0, (1)=1, fEm)=1(0). {20+ 1=t +Hin+1)

algoritam i program koji ¢e za dato n odstampati vrednost
lunkclh 1(n), ali uslov da ;' n tako
uvoditi niz f(n). jer za,njega nema dovoljno memorijskog prostora.
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| OGL/

DECOY SOFTWARE CLUB vam nudi C-64: PROGRAM = 40 dinara. 2500

programa. Najnovije programe. Katalog

su se pojavili nl YU trdidtu i Sire. Nudi-  besplatan. Lazo Mllwv Kozuv 1, 92400
FORTRESS AMERICA, Strumica, tel. 0902/24-

PSVCHO SOLDIER JUDGE DEATH. C-  —

Cena obi¢nog malog oglasa do dssat reci Je 3000 dinara. ne: pojedinaéno 250, komplet 1800, Ka-

Svaka naredna re¢ kosta jos 300 dinar mog dnh;m prilikom prve narudzbine. COMPUTER SERVICE

Cona uokvirenog malog oglass jo 4000 dinara i po visin- uenost preoat,Orginai han - | Vil Vok 0w/
skam centimetru u stupcu Sirine 9,5 cicera ako oglas nije W‘ P'Wém 11000 Beograd, tel.

i 0d pet centimetara | 6000 dinara o visingkom cantimetru
K R e e izmedu pet i deset centimetara.

Mali oglas treba da:(nvm na adre: u !sdakr.‘l[s Raéunari*
— BIGZ (za mal Bulevar vojvode Misica 17, 11000
Beograd nakasmie 4o fredeq u messcs. Ser oglasi koji do
ovog  roka pristignu u redakciju postom, lino i, uz odredena
glnmdan/a, telefonom, bice uvrséeni u'sledeci broj.

i se, po_pravilu, placaju_unapred bankovnom
up/atmcvm na racun 60602-603-23264 BIGZ, Bulevar vojvode

i reb
tel. 041 549-277 od 10 do 12 sati od
15 do 17

Spekirumovci, _najnoviji_programi
kompletima (500) il pojedinaéno (200)
Kvalitet garantiram! Goran Jakobovié, N.

Tesle 55, 55330 Velika, tel. 055/53-255

— Spectrum, Commodore, Atari,
Amstrad

= bl | ks popravel

o Joytca inartace-a.
ey ispravijaca, kablova,
memorijskih prosirenja,
rezovnin digioa

Svetlosna olovka za C64 u kitu = 5990.—

Misica 17, 11000 Beograd, se obaveznom naznakom: .,Racu- e Yoty v
. R( ri - dinara. MDS, Drama 7, 68310 Sent-
. mali oglasi. Kopiju uplatnice treba, obavezno, dostaviti | SrsoOR00 :,"g;,;,,f’m e
2ajedno sa tekstom malog oglasa. H
Velika rasprodaja! Obvazﬂvm kompleti, registrovani u Od-

Sincl=ir

Spectrum
SPEKTRUMOVCI! Kupite nowu foliju za
tastaturu va.leq ljubimca. Tel. 091/232-
-857, Ljupéo Gacov, Kej .13 Noemvri*
2 6%
= SHCCtrum)

A, *Najnoviji imi !

H//F/ slnma

N « Elspress isporula!
.Pm;r i
1500din.

et
. -/(a:z'e’a 1500 2000

» oSp:saIr besplnmn {h
.£ o Mili¢ Marina Kara-

dzideva2A/9, Nig
7~z

01512665

Spektrumovcil WORLD Software Vam

nudi najnovije programe u kompletima

(1100 din) i pojedinagno (100 din. pro-

Kaseta = 1500 din. Rok isporu!

24 sata. Komplet br. 32: Match Day Il,

Gary Lineker Supersoccer, Rygar, 720,
Complet

Komplet br.
Tai Pan, Jack the Nlppev 12
Bubble Bobbl let br. 26;
Renegado, ATV Siriiator, 106 D .
1 Dragan Milosavijevic, Uti-
1, 32000 Calak, tel. 032/45-

N e et proura 24 uisnje
telegrafije. Cena = ompjuterski
o 1. anciesko ek |
obratno (sa dodatkom od 480 kompju-
terskih izraza) 2. nematko-
~srpskohrvatski i obratno, 3. englesko-
~stpskohrvatsk i obvllm Cuu na proges-
3000.

Coom o mgum ol T 4oy
662 (od 17 do 19 )

tudimo vam najnovije

VMS PIRAT Co

ki program ki Vamje potreban
Ako. kojim Eudom, nemamo program
ko, vradit, nabavicemo ga u e
mm

T
Niegoseva 15, 34220 Lapovo, tel
004/851-334

COMPUTER SERVICE VIll Vrbik
35a/6 41000 Zagreb o, 041/539277

12 sati i od 15 do 17
- SDeclvum Gommodors, Atarl
Am
ey Y popravci
— prodaja

rijskih prosirenja, rezervnih dijelova

301

el snrmum Program

130 dinara. Katalog besplatan. Zeljko
P, Bosarska 3. S0 Osijek, tol
054/54-355

Originalan spekdrumov kasotofon. o
prodsjem za 120000 dinara. Tel. 050/57-

e

Nov ZX Spectrum 46K sa dojstikom
prodajem. Tel. 070/61-452

SPEKTRUMOVCIII! PAZNJAII! NAJ-
NOVUI PROGRAMIlI!
Komplet 1300 din. pojecinatno 300

in. programii!
Ko plet 7514 najrovih iznenade-
il PROVERITEN

Komplet 74: SPY vs SPY 3, POLTER-
GEIST, " RAMPAGE,  FIRE TRAP.

PREDRAG asNAmc D Karaisica
33, 14220 Lazare
208

Veoma povoljno prodajem programe za
Spektrum". 1/814-

mo 1300 din + kaseta

(zwoo Y ) Aok isporuke 1 dan.

Komplet 2-11: Bride of Franken.,
a, Di

mander, 720, Nebulus, Rygar, Monty
‘Game. Komplet 2-13: California Ga-
mes (6 pr.), Out Run (2 pr.), Grand
PrixSimulator, Star lr&, Lazer
Wheels, Druid 2, Rubicon, Dark
Sceptre. Komplet Z-14: Super Hang
Oon (4 pr).

5. Tamara Vujisi¢, Lenjinova 811
ulaz, 11080 Zemun, tel. 011/210-334

Spectrumovcil Komplet samo 1300 dina-
ra + kaseta (2100). Sva Cetiri kompleta
+

in + cer o
Rok isporuke 1 dan. Najbolje igre 7: Fist
2, Ninja, BMX Simulator, Scaletrx, Kane,
SF Harrier, Leader Board, Bomb Jack 2.
Eagles Nest, Samural, Faud. Nlbolie
igre 8: Saboteur 2, Army Moves,

Vid. Moty Bl Troubie s Linte e,
Transmuter, Uchi Matta, Enduro Racer,
Nether Earth, Indoor Sports, Nemesis-
~Warlock, Spy vs Spy. Mario Bros, Naj-
bolje igre 8: Barbarian 1, 2

ujisié, Lenjinova 8/l ulaz,
11080 Zemun, tel. 011/210-334

COMMODORE 64: Najnovije iore popo-
1olnim cienama, razni pokini bespla-

n katlog. van Juradin | L. ibars 24,
56214 K. Kambelovac

C 16, 116, +4: programi 100 dinara.
Antun_Skenderovié, Ivana Antunoviéa
47, 24000 Subotica, tel. 024/37-487

KOLEKCIONARI! Prodajem 21 originalnu
igru za Commodor x
Firebird, US. Gold, ....) u originalnom
pakovarj. nformacie (samo pismen)

adresu 19E. Karde-

870

T 55, G100 Thograd

30k nautno s ol Jugosioron:
ske autorske agencile, namen;
procbkoikog urasa | e -1
11V raareds osnowne skole, 22 radun
ro komodor 64 i 128", dealni i veé
potTdentu ubonu | esoeant. M.
van Vukadinovié, Bore Milutinovica 61,

34000 Kragujevac, tel. 034/65-15;

5.0UT WORLD
».mnv wmlug Jeent

ﬁgr rane Seosmic € :‘.ou
(€ HELLY E MA
)., A= Sad E

w20 su

5000

mardce od 400 dnars. Siaa programa

28 VG201 G4, +4jo espatan Sandor
man, Rade

Koncara

Usluzni disk program, Kalion
27 Mart

C-
Mu-n Gagovski,
Strug

COMMODORE 64: 120 OBRAZOV-
NIH PROGRAMA na_srpskohrvat-

nu i srednju 8kolu. Svi programi +

i = 8000 dinara. Cvetko
Godnié, Lavriteva 14, 62
bor, tel. 062/23-410

000 Mari-

G4 EPROM moduh programi na di-

w i kazeti, uj
Daor Borotak. Froudeova 88, 41020
Zagreb, tel. 041/522-508

Commodore 64/128: Fantastiéna po-
nuda na_jednom_telefonu: preko
3000 igara (stare, najnovije i one za
sledeéi mesec). Na Kaseti i disku
Svi postoje¢i usluzni programi sa
wputstyima, pomoé poetnicima i
ednijima, popravka (atkupliva-
nje) palica. Katalog 750 dinara una-
pred! Miroslav Cakarevski Radoja
Domanovia 26/, 11000 Beogr:
tel. 011/417-371
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Kamodor 64/126, Vihunsil usian
program za disk i za kasetu. Upus
svoza korséone disk gre. M.m.m
Cakarevski, Beograd, Radoja
novica 28, 011/417.671

C-64: Najidealnija prilika za jeftinu

ku vinu: m najnovijih programa
PTT = 800 din.

Mwosl.v Cakarevski Rmm Dom--

noviéa _28/ll, 11050

011/417-371

| OGL/

PC-128, C-64, CP/M. Programi na diske-
tama ili kazetama. Strana diska: 380 din.
obert Vahtler, Orsdinsia 39, $5000
Sl. Brod, tel. 055/236-10

C-4— najnoul disketnl programi.
Besplatan kataiog ss opleim
fil_Ristié, Zar

5000 Pancavo. el 07513139

ki

ATasl 800 XL kasone Hhow: LIVNG

800

IGHTS i po-
inacro. Saia povev, v, Dimo H. Dimeva
7279, 91000 Skopie, e 0917207055

Prodajem rl\‘AmnInik Commodore
PC128D + i monitor Commodwa
VCIQOI 1Mw dek!ulnno) + kaset
1530 + 2 pyunnm
Qu\:k Shul II Turbo + prograr
i in disketah + leratora 7a 2.1
M. Sve informacije na telefon 064/
(uveSo).

Komodor 64. Izaberite sami svoj
komplet iz ostalih oglasa. Kataloge
ro Saljm, e posedujem v pro-
game, Mitosav Cakarovs, Radoja
Bomanouca 25, Bocgraey O1147s.

371

GUMI SOFTWARE — commodore 64!
Super komplet: Flying shark, calvin
game, Internacional karate 2, Supm so-
coer, Matct 2, Vegas, 80

arevl, Wiiet ol Gonbat sahee,
Gustal caral, Super G. man, Lightor:
ce 2, Angle. ball, Two A
Vool bear i ol red havd =
cing ball, Indiana Jones, Bad cat, Ga-
et oy 2 ook
SUPER komplt + fazeta + PTT =
3500 N,

GUMI SOFTWARE Ive Lole Ribara 28,
58214 Kadtel Kambelovac.

COMHODORE 64 — Prevedena erat.
s speed DOS, YU.G-ROM 202, EPROM

Tocul .. Dami Kovadie, Trg plonita
751410 Velke Goria. e 041736.003

MI IMAMO SVE NAJKVALITETNIJE
na disku za CBé-

041/573-769

YUD.D. — i ovog meseca mnodtvo no-
vosti. Na narugeni komplet poklon: Tur-
b0 250 + (linije+zvuk kao kod Z.). Mr
MOS, Jug Bogdanova AD/ 15, 37000 Kru-
Sevac, tel. 037/26-329 (iskljutivo u ve-
cernjim satima)

TURBOSOFT Cé4, PC128
Prodaja najnovijih kasetnih i disketnin
i inog
lati
$50din uplemu Vo povoina procaja
4 kompatima g0 30 rogramal| Imam
1 komplt 8 PC 1281 imame originals
Kasetu s uputstvima: SUPER CYCLE
WORLD GAMES, SPACE HARRIER, CA-
LIFORNIA GAMES it
Najpoieiro 2 CB4: PLATOON (1—9),
ALTERNATIVE WORLD ‘CANES (1K
CARD GA} —3), BLAST, DROID
GREAVS o
Posstino za sk CALIFORNIA GAMES,
KATE OR DIE, AIRBORN RANGER. IN-
FRATOR L
TRVOJE HOPAG, KOLAROVA 14/xVI,
41000 ZAGREB, tel. 041/211-527

TRIM — COMMODORE 64 — - kom-
plet (30 programa) + kaseta + PTT

Savaim imenom = 3500
i o ovin 30 programa su i
Chain Reaction, MS DOS, Droid
Dreams i ostali najnovii hitovi. Bo-
ban Tomié, Lamela 2 stan 15,67260
Varvarin, tel. 037/785

Crno-beli Softwarell! Stari progra-
mi. MjeseEno 2 komplets_ novh.
Fabritki azimut. Besplatan katalog
zvjman ourkovie, Novi Ughka m
manovié, Mal

76330 Ugu.vlk

King Soft vam nudi programe za
Commodore 16, 116, +4: ACE Il,
PAPER BOY ... Haris Guni¢, Te-
Toveka 15, 71000 Sarajevo, el
071/455-655

Coo4: HIT lore za mart | februar
KS: 40 programa +

K&: 40 programa + kaseta =

PO1126: NAINOVUI programi _
Kz: 15 programa + aseta

K:s 20 programa + kaseta =
00 din

Fotafon. 037/21-050 od 19—21

&as

C-64 128/CPM: prodajem usluzne,

041/572-355

Prodajam za1Co4/128: AEGET mo-
dul, turbo ostaje nakon resetrenja
vecine programa _ (4000
EPROM modul + AESET —— i

Prodajom Atai 520 ST sa moduatorom,
dsk Jodinicom SF 054, midem | 13

s 2a 1BM
Kompatim Kor uwacly iz doslat

urbo progreme u modulu + pode-  Dragutin Trtkavié, Vit
Savanjo giave (17000 din), Simon's tovo Usice, tel. mnmw
basic, Extended basic, ‘Monitor,

Easy Script, dva

kasetofona, Presnimavanje (i za#i- ~ [“aTaR HL, XE ST

Genih programs) (8000), N
prasine za: knmmu(el
ulsk plm‘. 1500 din/kom). kesate:

din.), nﬂw (200 din)
et pero,
pomnm Zdunkn Slmunlt Kolare-
Gorica, tel.
urices

COMMODORE 64/128 — najnovile,
najstarije igre! Na narugena 2 kom-
pleta dobijate 1000 poukova, na sve
narugene komplete dobijate jedan
besplatno. Moguénost pretplate.

—8, By
naéno 160 din a5 e igara 3
‘Aleksandar Pantellé, Geor-

gua Jlk!lea 23, 1530 Lonica, tel.
015/82-5

KOMODOR 64 — jedinstvena
prilikal 50 programa po vasem

zajedno sa kasetom MO-
ZETE. BOBITI 2 ‘SAMO 4500
Posedujem sve programe.
Isporuka maksimalno 1_dana.
Penali 200 din. Dragan Prokic,
B @ 10, 34000 Kragu-

jevac

64/128 — veliki izbor po-

SKOPUE CRACKING SERVICE —
RVI U YUIII INTRO

E5on 7" KASETUN Program

sluzi za pravijenje v i

©
INTRO EDITOR uéitava i snima pro-
grame u turbo 2002, tako da je
njegovo_koriséenje lako i jedno-
{avno. Za sve oyo vam ne treba
disk!!l INTRO EDITOR + Kaseta +
detaljna uputstva = 3500 din. S

e pripremio za vas i K-12: Alterna-
tive W. G. 1—4, Platoor X
botage, Rastan i-—6; Knight Games
s 2, | Ball 2, War
Cars, o e
Grand Prix N.M., Salamander, Mini
Soccer, Gryzor & 3 2ybes, Repal,
Semaniha Mix. Kataicakie,

+ d

50 prograr
go [sporuka 24 . nformacr:
091/318-457 " (Andrej) i

osuan-eeo ili SCS , SKUPI" 11/3,
91000 Skopje

ZAGI SOFT

K1: vizawrite, ooy scripl mecatace graoh 64;8imon 's basic macrodata

tt copy all
pascal data base. ch/;z o
picaso, pod.

sam 2500
et Gron Sanaskl oo it 3, 71060 Beograd e 01 /55700

2: logos, help 64+1I, oxford
o .+ ha: ooa il 163 ortigs,
reciter in.

Vam nudi sve najbolje i najkvali-
tetnije za vas C-64. Najbolji kort-
snicki programi u kompletis

70 ragunari 37 e april 1988.

somih_progama, ipars, leratire v

Pmm razmena svih vrsta pro-

Spiaan nov kataog
Robert Bral, D.mllkﬂ 7
. tol. 059/356-17

ATARI ST — veliki izbor najnovijih pro-
rama,

g
Najjettniji kompleti po Vasem izboru.
Vige od 800 programa. Diskete 3, 35
Katalog besplatan. Gruden Bors, T
na 10, 41020 Zagreb, tolefon (G41)676-
228 i 436-002.

EXCELLENT SOFT ST: Tai Pan. Thai
oxing, Soccer King,
damy.Prohibiion, Eaglusmn Indiana

M am 700

o
e vl nanii Jadan 00
programa snimamo bespiatnol anen-
tel Tel. 056/15-062

ATARI XL/XE: prodajem programe, kata-
log_besplatan. Ivan Miti, B. Parovié
876, 15000 Ni, a1, 018/538.781

AATARI ST — BEOGRAD. Programi poje-
dinaéno ili sacinite_sami svoj kmwlm
(@ isketo po najnizim
ccenama: SNIMLJENA' DISKETA - JEF—
TVNLM NO PRAZNA NA RUGOM

STU. llustrovani katalog 400 din. Mllln
Vrca, Zlvhl VujoBevica 79, 11070 Novi

grad

Sve najnovije programe za Atari 800 X
130 XE mozete dobii br:

se obratite na adresu: Miroslav Mikié,
Bure Salaja 41, 42000 Varazdin, tel.
042/53-977

hardverskih dodataka. g.
CBM — Studio, PP 323 scma Osuek =
ol O54/124.249 e e
din. I‘van Tocurove, INa a5, Se2to
ATARI ST HARDWARE
— monokromatski monitor

AMIGA -

AMIGA PROGRAMI — BEZ VIRUSA!
indor Derman, Rade Kondara 23,
23000 Zrenjanin

AMIGA — Velik izbor usluznih pro-
tama | igaraza v AMIGU. Niske
cilene i visob

Katalog. T, 0411556.28, Thor

J\ ATARI

ATARI MASTER CLUB XL/XE. Oko 1100
rama na kaseti i disketi. Literatura,

Proksonca | b vl usluga, specijalni
Popusti, prodaja — razmena. Za katalog
poslati 500 din. Siobodan Jovanov, Pr-
vomaiska 2-a, 23000 Zrenjanin

— 720 KB najnoviji  supertanki
D vestruk tanki opoy 1.44 MB
tor

(2716...27017)
— video-digitalizator (TV. Kamera,

rof
— saund-digitalizator (do 5 min uz
1 MB)

— Atari ST kao osciloskop i oscilo-

— ROM modul 128 KB (sa ili bez
EPROM-3)
— SCART kabel (na TV bez modula-

tora)
= PAL imertace (512 boja ne TV)
o

GARANGUA 15 WIRGEGl
042/817-596

0D 15 DO 20 h. Brezje 38, 42311
LOPATINEC

TEL=

St vrhunski programi (Platine, 1st
Word +189 YU, Bartaian, Fleet Siree
Publisher) po minimalnim coar, e
035/551-4
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Atari XE/XL: na kaseti — Guunilm To-
mahawk, Tarzan, U-91, Spindizzy
Sluhndan oo, Brdanake To. 11553
Ripar

TURBO-MC INTERFAGE 22 s At
XUIXE: pet puta
o, tartaka, Yomordhs
guite_pakovanje, jednostavno se
yacuf u faseifone 10108(0) i
plet urbo —
asot . cataino, -
= 35000 din. Milan Necal
Bararjta 46, 24000 Zanjann

ATARI ST — kvalitetni programi i igre.
o mecsolponind uatie

Katalog 200 dinara. ST Cl finjata
s T1T1s0800

113, 11136 Beograd,

ATARI XL/XE, prodajem igre po_cijeni
200 din. Katalog_besplatan. Vatrosiav
Jukié, Spintici 140, 51215 Kastav, tel.
051/741-813

ATARI XL/XE Interface za obitan
tofon 50000. Katalog 300. Andrija Pt
S Cosposveska b7, 62000 Marior

ATARI:

POWER WITHOUT THE PRICE

ANEG izo0r NAINOVT

G Sotyare-s. Pouzdars | brza

Sronke Atlja,  Zagrebatka 21,
51000,

ijeka, tel. 051/37-723
i

IR0

AMSTRAD-SCHNEIDER

464/664/6128

Za projektantske ustanove i pojedin-
Ge programi za proratune: smncm

NEODREBENIH SISTEMA

VISE CVOROVA (RAMOV)

KI U RAVNI SA 1201 VISE

Siobodan Knezevd, Zagorska 368,

80 |
! RESEY-
/OROVA

arajevo
tel. 071/414-000 (324) i 656-965 od

16 .
CPC 6128: Kabl za svaki kasetofon

5490 dinara. MDS, Drama 7,
68310 Sentjernej

Prodajem dobro oluvane diskete 3 po-
punjene programima. Cena 8500 dinara
po_Komadu. Dmgur\ Nikolié, 14233 V.
Crjeni, Koloni

Najnovile — nanmnnue 2a vas CPC 464,
Besplatan katalog. Softhing Software,
Pretua i, 1000 Zagreb, tel. 320-596
posije 16 .

e

ra + kaseta + poStarina):
Frtasons! Tomis . Mirobal Ba
sil, 720, Super Hang on ... Sinida Jako-
bovié, Trg Slobode 22, 54400 Dakovo,

AUSTRADOVC, BROTHERS SOFT vam
nudi preko 700 pre u kompletima i
inacno. Ilusuunm Katalog 200 din.
Dievad Koldio, Dinarska 29, 71000 Sara-
Jevo. tol. 071/646.358

304
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s . SOFTWARE Lid. ovog miesec
Deflector, Uridium, Vuican,
Mo oey Intematonal Katato 2.
W. 1 2000, Masters
of Univarsoe Sonk Zareba, Trarime,
Exeouon, n, Al Game;Zigy Dewd o¢
iger, Coridor Contli
p!e! . Red Seorpon Explorers, So-
mors Key, Grange Hil, Cerbrus,Super
Hang On 20', Superstar
S i, Canuam America, Jac-
fal, Sidovalk, Trantor, Spy v
1 Famplt
kompleta
Sovts ‘o, KATALOG JE ‘BESHLATAN
Mario Kmjaji¢, Nade Dragosavijevié 82
00 Nova Gradika, Telefon (055)

oy
cm obn

AMSTRAD 6128, najetinja ponuda -
boljih CP/M programa i usluzni
ma. Najnovit programi (PAGEMAKER,
MASTERFILE 30) Gorin Culumﬂmc‘
Banijska 30/57, 11060 Zemun, tel. 193-
273 i Dejan Kosti, Juria Gagauna 47,
11070 Novi Beograd, tel. 152-211

AMSOFT YU CP/M Software pred-
stavija najnovile CP/M o
Quasar 2, Scrivener, Locosc

2 oice, WYX (athomatics Grap

upercopy, Ramdisc 64, mey'
(Subdirectory). SQUEEZE, Unsquee-

28, micto Cobol, Forth 83, Small-C
(Floating_point). NEWCPM, Turbo
Pascal ROS 3,3, CBasic 80, Exbasic,
Or Draw, Or Graph, CP/M igre: Bat-
. Megand,
Baccarrat, !
heas. Voguénost iponike svh
programa sa YU
Ao YU Tig Repumiike 4, 41000
Zagreb, tel. 041/270-777

AMSTRAD = Komplet od 16 najbo-
ljih_auto-moto _ simulacija: Super
Hangon, BX, Enduro Rcer, Super

Gy ‘Gand P am,
Espri na kompleta 1500 amv
ivan C. A Duniskog 17, 16000 L

skovac, tel. 016/43-710

AMSTRADOVCI — KORONASOFT vam
e pripremio programe na kasefi | 3'di-
skt Pozoin jo da podaite vade di-
: coer, Grange Hill
Allanic Ballon. Salomor Ky Kwal
acific Paws, After Shock .
+8 programa = 1600, pojedinatno
200.-. Za katalog i ostale informacile
zovite 071/457-259 ili 071/453-033 (Sti-
Adresa: Jnm  Husani, Kire Cet
Kin 11, 71000 Sara

ZULUSOFT i stn,scrr Predeiaiglu

najnovijle CP/M_ program:
Rokabr Comver 4L, EPROLOG,
micto PROLOG, LISE CBASIC, MBASIC,
PASCAL MT/+, Turbo GRAPHIC Tool-
o AFTEC Cil, Mot G S
FORTRAN, COBOL, Unixshell, dBASE
124, 7P, SUPERCALC 2, SDI,
DIGRAPH, DIDRAW, WORDSTAR kom-
plet, MicaCad; AMSDOS usiuzne: AMX
PageMaker.  ADVANCED MUSIC
SYSTEM, ADVANGED ARTSTUDIO, MA-
STERFILES, TASWORD kompet, CO-

RSX,
SPEECH DevRAG Plugmmv SA OR(GI
utstvom, Najnovile igre. Po-

pusmvv Jovmowc NENAD anlnov

Bulevar 123/63,

011/134-299; mumNowc DAVOR ia.
nova 6/2, 11132 Beograd, 011/519-

AMSTRADOVCIlIl 20 najboljih CP/M
£ 1l WORDSTAR, TUR:
D

dinara. Pojedinatno soo i
Soran Zivkovié, Boska
35000 Svetozarevo, tel. 035/227-243

NAINOVWI HITOVI ZA AMSTRAD NA
DISKU | KASETI. Branko Borkovié, Parti-
zanska 84, 11090 Beograd, tel. 011/536-
947.

A

AMSOFY Y

Kompleti CP/M i utilty programa
omplet _LAN Fortran,
Small C, JRT Pascal, Forth. Komplet
TEXT: Wordstar, Mailmerge, Pro-
s o Koy L
Amstat 1—4, Komplet 3,0: BASE Il
Suprcalc . Wordar 334 Zip, Sdi.
Komplet 2.2: Microscript, Micropen,
Microspread,
Novi AMSDOS programi: Masterfile,
128 Yu, Tasword 6128 YU, Tasspell,

R oy sna i SO e
setom za

prkei Tial Repunnks 4,41000

Zagreb, tel. 041/27

AMETRADOVCY, ralblle e 22 ek

Rase, Ind
Lineker
Moscow,

s 20.40 rovteta do

izlaskaovog u_besplatnor

klla\ogu e eptout, Kuma:
ka 12, 11000 Beograd, 011/446-

AMSTRADOVCI! Programski jezici, baze

kalkulacione

tabele, grafiki prikaz podataka, kvalitet-
rogrami za zvuk | grafiku, sve sa

525 disketama. Izuzetno povoljna ponu-
da. Viada Slijeplevic, Kumanovska 12,
000 Beograd, tel. 011/446-1266

AMSTRADOVCI! CP/M programi sa
ORIGINALNIM  UPUTSTVIMA.  PO-
VOLINO!

ascal
— DBASE Il + Zip
— Micro Prolog
— Wordstar

— Agtec
— Multiplan
— Microscript
— M Basic 80
— C Basic 80
— Fortran
Cobol

-0 Gvaph

ms 1 rmbo\,m programa. Viada
Siijeptevié, Kumanovska 12, 11000
Bograd, el O11-446.1266

Matematieki koprocesor 8067-2 za MHz
(Turbo PC/XT). Tel. 011/630-128

Hard disk 32MB | izvor za IBM PC. Novo.
Tel. 011/157-469

C SOFTWARE
Najvedi izt e IaIEM s
Yugoslaviji_po

AARoOAD 101, POSARDS. (PoD)
+ uputstvo, Copywrite Mach's7, PC
Tools Deluxel vé.11, smA RTWORK
Vi34 (Autorouter),..

231000 KB vrhunsih programa naj-
poznatijih svietskih proizvodata.
Literatural POKLONI! EKSTRA po-
pusti! Katalog besplatan! EE SocTy
WARE, Martiéeva 31, 78000 By

Luka, tel. 078/40-840

SOFTVER za IBM PC/XT/AT prodajem i

5.25 DS-DD. Snimam programe ra di-
skete 525 i 35 inta. Saljem katal
Antun Baksa, lvana_Milutinovica 3¢,

a
41040 Zagreb, tel. 041/254-581

PROGRAMI 28 (B PC po s ofena-
lovi katalog. Ivan Dusparié, Hasana
Kida 1 57000 Sarajevo

Povolino prodajem i razmjenjujem litere-
turu. Katalog besplatan. Branislav Prije-
vié, H. Dejoviéa 6, 31000 T. Uzice, tel
031/22-133 (posle 18h)

HARDVER

COMPUTER =T
VIl Virbik 33a

41000 Zagreb

tel. 041 539-277 od 10 do 12 sati od
15 do 17

o Shecium,  Comnodors At

e it poprave
— prodaja _joystic-a, _interface-a,
mreznih ispravijaga, kablova, memo-
rijkih prosirenja, rezervnih dijelova

Frnter Sakosh S 1000 C 2o
" 64 il 128, rakor, Ui-set znekove
trake. Tel. 021/23-501

= pi

odalen goievo peraent Commodo-
i printer 801 in. Telefon:

ATARI 20 ST, dvostani dik, disketo
35 i 525, Boris Gruden, Turinina 10,
41020 Zagreb, tel. 041/676.2281 436-002

Kupujem racunar ATARI ST serije. Ponu-
de'na telefon: 011/436-163

KEMPSTON E interface za ZX Spectrum
povolino prodajem, tel. 0601/61-515

Prodajem AMSTRAD GPC 464 sa moni-
torom, dlojstikom, lteraturom i progra-
mima. Tomislav Cidak, Sose Mazara 38,
74400 Derventa, tel. 074/831-917

AMIGU 500 ( konsignacisia) | mono-

esolution monitor THOM-

SON vmme VG prodajem. Tel. 062/25-
atjaZ

Prodajem disk jedinicu za C64 i zeleni
monitor za C64 il Spectrum. Brane
031/22-133

raéunari 37 e april 1988. 71



4

| OGLASI

T1-58C,TI-PC-100C, TI-SR-50 prodajem.
Tel. 041/411-602

Diskete 5.25, kazete Maxell, walkman
Sony, super jeftino. Tel. 042/85-135,
ranko

COMMODORE 120 + sk VC1aTT 2
oyt obilje har

dvera Xam!uu Brodajom. Tel 057/%5-
134 (popodne)

COMMODORE MPS 1200, STAR NL 10
ill EPSON, fotoaparat CANON AE1, tel
051/515-174

Prodajem . program, ltratura
Galakaja BK/EK,programi liratua -

ponude: " Branslav Blogrevc
BTTATC 1480 Stbotran

Diskete 3'5 i 525 prodajem. Gruden
Boris, Turinina 10, 41020 Zagreb, tel.
041/676-228 | 436-002.

AMSTRAD/SPECTRUM — Fazmjoniue-
ata

mo i prodajemo_programe,
oo aten il | Viro Sokieve,
Trg Pobjede 000 Slavonski Brod.

o deargariony 1pms podne)

Sordoiram. persorane ragunare. Pro-
dajom EPROM-0, 16K za 2X .
78 11 2 palice. LPRINT Il inter-
wm 2a stampado ol 28 2X Spectrum
pectrum-+. Dipl ing Branislav Kar
ahc Brenke Milkovica 562, (8000 N,
1. 018/324-488 od 17 do 20h.

Povoljno prodajem Seagate ST238 Hard
Disk S2MB | EGA kariu. Tl 011/434-

oM Vompatllan PCXT sa 640
s hard diskom, midem,
softvers

uw.. o Wm\mo U kompletu ii
pojedinatno (mogu i pojedinatne
k«mw} o A

27.v4\[e}

Najjeftiniji 1BM-
e traka za Stampace. Dragan
vie, tel. 018/44-673

C programi. Obnavij
Jovano-

Prodajem inostrane tasopise na
o oo Nkl . Dlagoia Nikoica 16,
Leskovac, tel. 016/

LDATAMATION" i , PERSONAL COMPU-
TER WORLD" kompletna godita maga-
zina prodajem. Tel. 011/632-845

SHARP MZT00: prodsjem asembler pro-
gram (3000 + PTT). Branko
Vasiljv, Dugmlncvi 441000 zagroh

DISKETE 3'5 inéa, DS/DD, povoljno pro-
dajem. Miomir Zelenika, Nova Vst 43
1000 Zagreb, tel. 041/270-05:

KODAKSOFT nudi najvonije_programe.
2a COMMODORE 64/128. INFORMACHE:
072/811-308

(_Nove ideje! Nov pristup! Nove moguénosti! )

Saznali ste kako se Zivi sa radunarom
- znate li kako se od radunara moze Ziveti?

ZA

Buducnost je vasim rnkama !

Imate ratunar. Razmotrite koristi koje vam moze doneti va§
KOMODOR, SPEKTRUM, SNAJDER, MSX, MEKINTO$
ili IBM kompatibilac.

Prvai ]edma kn]lga koja vas upuélue knko da

° kroz povremeni rad,
3 kroz dopnnsku delalnost ili

Prodajem ZX Spectrum +21 +3 (128K)
Tel. 024/28-469

AMSTRAD 464/664/6128: Prodajem
m

Vidi¢, Krekova 11, 61218 Komenda,
tel. 061/841-306

j radnji.
Br.z obira zmate ita, nista
ili sve o radunaru - saznajte ita sa njim!
* $ta mozete zapodeti?
° Sa &im se pocinje i dokle ici?
ta mora, $ta treba, $ta bi dobro,
a bez Cega ne treba ni poinjati?
1, 3to je najvaZnije:
KAKO!

Kako poteti, kako raditi i
kako razvijati posao!

Adem Jakupovié

dBASE il plus

o Dr Dejan Staji¢

Ime
Prezime.
Ulica i broj.

Broj poste

NAJNOVIJE U IZDANJU
TEHNICKE KNJIGE

210 strana formata 16,5x 23,5 cm

INTERFEJSI | MODEMI ZA MIKRORACUNARE

150 strana formata 165X 23,5 cm
Upisite znak X uz naslov knjige koju porutujete. Porudzbinu
posaliite na adresu: NIRO TEHNICKA KNJIGA, Beograd,

7. jula 26.

Knjige mozete nabaviti i u svim vecim knjizarama

VelmiEl

19.000d

14500

1 bnjiog
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i koliko naplafiti ono ito ste
uradil} A zain: kako doc
la, kako doci do vise
Tos dokle o treba
Himoze da ide!
Kada se kaze da zaostajemo
azvijenima, retko ko ima
uvidu descting hiljada
ratunara u nasim kucama.

Pokrenimo ih!

Na 300 strana velikog formata

100 mogucnosti da

(ZA)RADITE SA RACUNAROM!
Izaberite onu koja vam odgovara, poénite i
(ZA)RADITE SA RACUNAROM!

Knjiga izlazi krajem aprila, a isporucivace se

po redosledu narugivanja.

Narutite odmah, platicete kada stigne na vasu adresu.

NARUDZBENICA R1

Neopozivo naru? ‘: m. knjige (ZA)RADITE SA RACUNAROM!
poceni od 20,000 dinara mmosulnom izdanju INFO 2000. Knjige éu platiti
pouzeéem, a posaljite ih na adresu:

Ulica i broj
Narudshenie i na adress BIGZ OOUR DUGA, Agencia
(2a INFO 2000), 11000 Beograd, Bulevar Vojvode Mi




prajtovi

&

<Razbarusen

ireduje: Slobodan Perovi¢

Da resimo zajedno

CLEVER
AND SMART

Evo e e o astive e Tofo dorofen

{azlg e s pozoiemo de o redimo zajecho

coiohia: Kowr 1 Srant, e it popads oo,
doktora Bakterjusa | da ga il osiobod il zamrznu

— e zna se tacno | u tome | leZi zvicka
Po onim podacima’ koje imamo, igra se odvi
da .mma  Grac | podsemncl kanelzacionc) ez
racu postoji niz objekata — kineski restoran

piaca.‘soco ‘oraito, podts sanka,prodevnios | ot
podzemiju; sem vellkog lavirnta i prikljucaka za
talefonsku mrezu, naoko re postoji prakticro. nista

Kiever jo majstor za prerusavanje i naravno da mu
niz kaslm koje cete lako naci u prodavnici omogucava
o tamo g ace e cotodden
Preobucen na pijacu
tamo_kupi cvséi (FLGWENSL m IFHUIT[ | Kaktus
(CACTUS). Cvece mu jo neophodino da bude primijen u
prodavnicu kod prijateljice Ani, gde se mc!l nabaviti
niz korisnih stvari (5 ELECTRONIC POINTS, LIGHT-
EULB, 517 YARDS’ CABLE, TORCH, CANDLE, AMPERE

t (stalno vam proti
plodtl Tiok u//omnw Pacin da 88 prlearie, i
f

6 e o oo il i Je
neuporedivo skuplj, a sem toga ni za Ziwu glaw re
ulazite u kostimu puZa il pacova, jer cete iz pika zavrsiti
i el (o fo pogledet jaovnl)

‘Sledci kostim je mornerski — daje vam moguénost
da sa decom igrate ku/unoa Tako se mogu zaraditi
pare, a mozda post to ne znamo.

Proruseni u kos/lm zanallw imate pristu

ice Siodoco starl, NALS

FIHMER, ALIERS, SCREWDAIVEA SHUTOUN, BAND.
SAW, DRILL | CEMENT MIXER.

Moja top lista

& Astei and magie caukdron
7. Waterpolo

8 Uridium

9. 1942

10. Decathion (Activision)

Viadimir Polici¢

Pl nam Lazo Mo i Strumice:
da objaviujete top liste Citalaca.
m/m E7 kor/sm o o ool ke L il
svoju ne bi i

L (o0l Loz s s | 7o s s o
it Oojeviefomd,

Dva pitanya stigla su nam od Predraga Stanisa-
vievida iz Smedereva.

Gl so ir Nosteraty sl Kju ko so
otvaraju wata zamka koja vode u drugi

Valentinova. adresa: Tuga Vidmarja 2, 64000
Kranj

ko jo nesto kost & gry — onda je to ifa za
/gm Polrcl/ska akademia
jo seopsti vapei

A ko e to ni_komandir

26" a jos manje

Koji predmet u istoj gri e
poctumstim prostorjams. odhosno hako
s koriste lampa | s
im u ruprc, Usjanddio-
stic” otorl javn konkurs 2a siucrjaka v
nologl. Odlo da.ned el cotri el
kolac
Poukovi ao traca Dalfoni
Danas poternice raspisy
Goran Potak z2 0 . Exgle’s
ofuniverse” / Danfel Homjek za v ke v

ek Javite se.

Savet za Filpa Joviéa iz Aleksinca.
Kada u igri , Last Ninda'

e o acal otk co e am
stojanje sa koga ces je bacati. Imas pravo na tri
Pokedale Ao g Kot 4 ol i ek 1 -
natrag po dimnu bombu.

Zoiwodo o ok pl i b e ok
i sa dobrim alatom
ot e Vatontn Crobar 2 Kanje:
Pomodu. programa . Boulder  dash-constru-

iint
Ipak, ljudski je nadati se da e neko kad-tad
hakerima Sirom otvoriti Kapije pendrek-fakuleta.

Poruka za Andreja Smrduja iz Postojre:

Kao prvo — nikakvih problema sa prevodenjom
~nemamo, prema tome odekujemo da nastavis sarad-
nju sa nama.

Kao_drugo — zbog izrazito milltaristicke poru-

ke ne Zelimo da objavimo prikaz igre Koji i nam
a to isto vazi i za Gorana. vica iz
Krusevca i Ratka Micovica iz Niksica
Ima toga puno i lepseg u igrama.

.
I, na kraju, da ponovimo oo $to uglavnom
znate
Pk Raztaruson! spafon
saradnji sa emisijiom ,,Cip | sedam

realizyjemo u
rica’ koja se

amiie svaks Suboto 18 Prvom

aograda pocev od 14.02.

programu’ Ra-
dio-E
Nas zajecinicki telefon je 011/339 070 | ocekuje-

fgre da nam da e bude
lud. Ovoga puta to se desilo Ranku Tomiéu iz
Gom/eg Misnorca se pikazom ire Butie bob-
i Prodragu Stanisavijevicu iz Smedereva sa

:)azom igre , Yogi bear
Za ovaj broj — oo,

moao baz Jostina, kad jo 1o ro¢ o sat, Isko
\ kool na vas cokau TOOL
ok e pmd su neophodni da
nosil alat i u podzemiju imali pnsmp st liphoor o
Kako qubie | aaaqm Zivote?
o spomenull glad, potom postoi i nekakav
auto kv/ o 5 vromena na viomo nopogredio salel
vas /‘/ed/m jo izlaz kroz aht uted] u podzemije, a cuvajte
sei

y)odzam pogubno, ali o tom potom.
ivot dobjjate ako tri pl.ﬂu 22 redom

Postel ni obflate — POSTA, irvesn ROWDY
BAR, potom KUCE u lvo[o/ se. nkupl/l/u gnevne stare
dame ) i !5L. ja namena e js

kode, 10 Jo 1 gomle ielefonskin govorrice, al u
ﬂlmclpu dobijate obavestenje da ste dobili pogredan
broj

A sada idemo u podzemije.

Frstom e e SPAGE dobiate iz mogucih
opcia
Jone i skatarie vam omoguéava da likvidirate.

Kuo 4 vazdun, Kako | 2880 1 10,16 orime,
Some, sko Jo postajens. mols se camontiat
ukoliko imate amper-meta, all $ta se desava ako vam
za rukom nismo prokijuvil
Izbegavate da zavirte u javni WC, necete se bas
lepo_provest i'tu ima resto vesto. i

zaiuda
vac je vazan i sm!v{u ga na vise nacina.
suuum. sa 300 d u dzepu, i pored

pudeva,  lako jo pronadi i potom
o | kol marake
naci | Cokovnu knjiticu izvesnog Mr. M, ali
ol fo kakoto aplat  Ganc drowr potpsall
Gok. Pokusall smo s Morzeom, dodiuse ne bas uporno i
nie upelilo

FI CABLE vam daje moguénast da pocev od pri-
Kucka za tlotonshu mretu polaztekabl vz zidovs
Potam, uz odgovarsiicu opclu, te ste zidows modete
oust] uslicom OHILL. | S 5o dedara —

Zote probitl prolaz (jednastavno zidovi nestanu), a o
9d nsete na grani, dto jo beeopasno, i ne s,
vodu | gas, | onda je sa vama gotovo. Takode, ako imaf
telsfon (PHONE) modete pozvai neki broj all opet do-
bijate obavestenje da nemate prav vezu). Bar tako jo
sa nama

Opa KNOCK amogucava
et Gakidom, ail rikalay razuat i mmo dobal
1 na kraju, opciia KLIK da izadete

A sada ste vi na potezu i kao Klever-majstor za
provudavants 1 oo Sarmoos 2 fogiHt Saod
vane.

Jedan prikaz — tri honorara

dodzlm Forgrar u lznosu o 8000 irére

prikaz lre ik Znun
Livingstone, | pres

B pomenuti prikaz, s of

,Sve objaviene tekstowe  rubic Razbaruseni spraiou honoriSom u raspony od 5000 do 15000 dinara
red toga oni prikazi igara koje objave nase kolege iz Radio-Beograda u emisiji , Cip | sedam jariéa” dobijaju

marta ta suma e pripala Dragu Staniéiéu za prikaz igre , Yogi bear
irgevskom za prikaz igre Ghosthunters'" | Viadimiru Js

akode, speciainy negradu sa atunari” 72 mosec mart u znosu od, 10000 dinara dobio
m da se radi o igri na &ie se

Viadanu Aleksiéu za
nkoviéu za prikez igre |

i

Viadim
se konagno resenje Gekalo viée meseci.
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Osnovna $kola
za hakere

Kako se potpisati

Imena luda
nalaze se
svuda

U stara dobra hakerska vremena, kada
su se zastite sa programa skidale ruc-
no, korak po korak, a ne kao danas
pomocu interfejsa, svakom hakeru je
bilo vaZno da se na neki nadin, koji bi
ma kamktsrrsﬂéan za njega, potpise u
program. Danas, kada su izu-
mrh sw praw razbijaci, preostaje nam
samo da opisemo tehnike koje su ne-
kada Koristili veliki majstori.

U vreme kada su se programi snimali na Kiasiéan
racin 1 e uStaaniom iz , razbijai su se
inostavno_po imetanjem jedne nove bejzik
fine koa b oipile, izgocala oo
Nakn sledio ostatak bejzika, m,x o konrolaso
uehavani, Na oveltom natin so o ugo ooa. v
e uprogram ako ot
 ito vame ibacujuc
ledeca etapa u Dolplsmamu " o zaita bojzke
Sa,m oo nekagrele | i biorapravien a Kisican
nagin, ali s tom razlikom &0 mu u prvu finju uneseni
POKE 23650 i POKE 336130, Onaj ko pokusa da na
silu prkine izdavanje ovaiog bojia. biva pozda-
vijen dobro poznatom 962 Sinclair Research
Lid. N ova) stadijum e dugo raizo. Plagiatori su
ubrzo nasi natin kako v el Bk
tiSe nisy wSiavall sa LOAD. rodiom MER-
GE

sarte, o omogucus hekers Ga cgne nepriatne
poukove.
Sada su_ponovo na potezu bill pravi_razbijadi
programa. Morali su da smisle neku novu zestitu ako su
Zeleli da njihovo ime i dalje stoji u programu koji su
fezhil. Tatelo jo nlako it naredbu WEFGE
Bejzik je jednoj liniji, a pre snimanja
Unei i POVE 537572551 POKE 55750155 v
program e se i dalje g onderal; b southa
naredbom "MERGE"", kompjuter e se blokirati jer 6o
prociat pogrean podatak 2 Gt 1o bk linije.

j nacin zasite imena bio je dobar sve do pojave
MULTICOPY-a, programa za presnimavane, koji je imao
opciju 7a skidanje autostarta bejzik programa.
unel] poukovl panovo s predsiaval zasitu

Ovim je bita zavsena pionirska ora poipisivania u
bejaky | prlazak na vl St potpisans 1 madhca
ovlh ruina.
ACKED BU.

1 o, medutim, b suie ednostavan |
Koritl 5 ga v Tacach v ok 30 ek i dosatl
da promens karakior set. Nov karakior set su uéitaval
zajedno sa rutinom za uSitavanie, a zatim su menjali
vrednost sistemskoj promenjivoj CHARS (23606) tako da
kazuje na novi Karakter set. Ovakvim potpisivanjem
dobill su u_originalnosti, ali su_produili rutinu za
utitavanje za 768 bajtova, Koliko iznosi duzina novog
Karakter se
Ubrzo nakon ovoga, otkriveni su i naini kako da se
dobiju novi karakler setovi, jednostavnim izmenama
onog iz ROM-a. Jedan od tih je i BOLD, &ji va listing
dajemo.
Razbijatima je ubrzo dosadio i ovaj set, pa su zatim
dizajniral | neke nove, kao $to su LEFT ITALIC, RIGHT
ITALIC.
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EVERGREEN/NEVERGREEN

Rastka Popovica

Evergreen
Yogl oar

@o klinac sam pnxlo obozavao medu Jogija,
{0k sam o oot v o
Junak. Grafika je fantasti¢na — kao u crtanom filmu.
Da bi se spasilo mece, treba imati dosta g
smisla za humor. Sem toga, dosadilo mi je da stalno
splu vam Zemiju od nekih karakondula, tako da mi

/' Jednog simpati¢nog predstavija pravo

Evergreen
It’s Imockaul

ik i o e el
o kr/oba/ll lora
bez granica’ Fosto dct cocion

Viadimira Policica

Evergree .. Ilvana Cvetkoviéa

01
Dyn.mlh Dan Il
nnjegov pmmodnlh Smml/ﬂ /u
dubar grlﬂh tllmdu 2vuk se javija s vremer
reme, initirajué muziku Secdosetn”. A ambiont
nya /u.# d2uboks, plode, pice. Posle idu i hramovi,
jla, pecine, a na k/l/u animirano poletanje
e S o

Opet dosta priloga za ovu rubriku, pa smo ponovo pribegli kolaZu|

Nevergreen .....

Death Wish 3
Utasra ral Samo pucarje | ubjanie | 0 boz

akvog smisia. Garika fo oe.,na a 2wl

Owu igru nikome e preporucj

. Gorana Petraka

Nevergreen .. -Kemala Jakica
Molecule man

S nestjinjom sam ocekivao ows igru za
C16,+4 u nadi da Ce 1o bil lgra sa manjim brojem

jorn izgubio u
lavirintu. Jo§ ako staino moram misiiti na pilule
eroty radiache | sioi glipest, samo jo pitanje.
vremena kada Cu resetovati kompjuter.

..Zlatana Hamzica

Nevergreen ...
Eldolon

L2218 de lplare mode il Vi par

wpis ved pomenuti pred-
met. Ukollko e usple i prve precisv nivo, 2ra

10 te oka — rewind tape, press play, loading i
S Kiatko recero — uotal woh pa ey

soLp: L0 HL#9000 jadresa karaker sea u ROM-u
adresa novog karakter seta

m Ec 7ss duzina seta

ta pocetak novog seta na stek

Juzima bajt i BOM

Loor: (B A‘(HL!
RRA ‘rotira

LD (HUA

INC HL

INC DE

DJNZ LOOP3
B2 £

LOOP4:LD A,(DE) i nakon tc

iova dva reda karaktera

A
LD (HL. A ipomera za jedan piksel
C Hl no

OR (HL) zatiim ga ovuju s baftom iz FOM-a
LD (DE)A mesta
INC HL et M
INC DE ipovecava
DEC BC ismanjuje bm.ae bajtova
LDAC fa i je nula
R 8
{R 1Nz, LOOP  iako nie powatak ra LooP
£ ;u protivnom u
i unos adresu ncvog
LD (23606)DE  ikaraktor s
RET ipovratak iz pvowama

LEFT I:LD HL,64000

adresa novog set
LD DE#3D00

resa seta u ROM-u
“broj znakova

LD B9
PUSH DE
LOOP1:PUSH BC

LDA(DE) kopira prvi red
LD (HLJA
ING HL
INC DE
LD B2
LOOPZLD A(DE) isledeca dva reda
RLA ipomera za jedan
LD (HLA  ipiksel ulevo
ING HL
INC D
INZ LOOP2

DINZ LG
LOOP3:LD A,(DE) izatim kopira sledeéa dva reda

Komodor 64

v i HYSTERIA
Vesmir Behri¢ SIDE WIZE
DRUID 2
1963

POKE 37121, 0: POKE 37122, O (beskonacno vreme).
POKE 61338, 162: POKE 61362, 182 (besmrnost)

POKE 23788, 01 (besmrtnost)
POKE 23772, 234: POKE
POKE 4902, 234: POKE 4901, 234

INC HL iu
INC DE
DJNZ LOOP4

A(DE) iovaj red samo kopira
LD (HUA
INC HL
INC DE

0P BC il tako za svih
DJNZ LOOP1 Karaktera
DE iadresu novog seta

INC D ismesti u CHARS
LD (23606).0E
RET wrati se iz programa

Ukoliko Zelite da dobijete RIGHT ITALIC koristite isti
s rogram. it o poebno da namestna e e
nalazi naredt  a gde je RLA — RRA.

vo, navivr\o m sve. O tome kako su u masincu
razbijati &titili svoje vm! moti cete da progitate u

Bata Sprajt

44588, 201 (energija)

E 23771, 234
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TRANTOR

NIVO 1 -

Spectrum

PLAVA PLATFORMA
T T

NIVO 5. NIVO KOMPJUTERA
T T T

|

NIVO 6 - PLAVA PLATFORMA
T

Tdole na 2

m.mWL' “m’

NIVO 7-
T T

NIVO STENE
T T

Na prvi pogled prica dobro poznata.
Osam nivoa krcatih neprijateljima svih moguéih
raznorazne olakdice |

/a da na svakom nivou ki

P
+dolena3 R
NIVO 3- NIVO STENE dolanuig dolenac
L v Tgore naiT Tgore na2" Y Nvos. mvo TRANSPORTERA
Tore na?"
L L s s
LR [0 .E!‘ﬁ‘ L L
1VO & - BORAVISTE PROTIVNIKA Transporter
[ Tgore nas" T T 2 [R] Bacat plamena(Refuel flame-thrower)
Lock:
w2 1 et e Brava (Locker)
Tdol @ Terminal

Usput, morate imati na umu i sledece stvari
—a e municija istrosi, stanite ispred punja-

&a municije i pritsnite ner dole.
— postoj [ osam siadita koja morate prerait

P jedno siovo (ukupno ih ima 8)
a potom sictite | Sifru koju ukucavate
kompjuter koji s nalazi na petom nivou, a ovaj vam
opet daje kod koji ukucavate u_terminai na osmom
nivou i onda je igra gotova.

i Ako

zaditnog oklopa je jasna, dok var S

i Morate 520 naé rafciger 1 atirat nalt Jorminl

time Cete spreciti da sve ne odleti u vazduh. Vazni su
delovidiskete — jer 5o bez toga gra ne moze Zavsi,
0 se duvajte demona na Getvrtom nivou

odir sa njima vrata vas na podetak i u taj nivo ne
ulazite bez dovoljno municije. -

Za kraj evo i svih re€i koje treba sloiti ezl 22
speciun); Zeven o avale pojedpacs ) oleL
kempston, joystick, spectrum, softvare,

uter, cassette, sinclair, grapfic, rumare pikiy

printers, controls, wargames, warriors i mega game.
u sledi Gestitka, a tu am je i mapa da se
nade pri ruci
Viadimir Jankovi¢

THRONE OF FIRE

Visteu uca jednog od i ko s boreza

et chorc o mosateratl s (e eomputer

prodsavia_osisiy " v s | odvoe (ac
ir rodativia vedoo Hralenta) Na.sototts

igre upiit ime, odredite Kalieca | igta mose da

potne. Kraljevidi | njihovi vojnici se uvijek na podatku

rslaze na sl pozcams ol se u toku svko igre

mijenja njihovo ki

Ekran je

tane.
podiplen ha dva diela. U ljevom
ecana j prikazano Krolanje vaseg kralievica (vonka) |
o8, downom el alra ok
protivnika i njegov skener. U lijevom i desnom gornjem
Blu o prkezano vade | Tprothmicka srce Ono u pocatky
brie, a kasnije (vierovatno od umora) sporie.
Emvgl,u mozete obnavijati sakupljanjem botica koje se
edinim prostorjama ovorea. Na skeneru so

B o choren o o el njemu
su. pored prostori lazite, prikazane i

2avaju da
nima alaz meko od foraca. Suak, ralove | ooV
vojnici imaju svoju identifikacionu boju
Pritiskom ra tipku dole, na skeneru se pojavijuje
mali kurzor, &jim kretanjom mozete pregledati cijeli
dvorac. AKo kurzor postavite na prostoriju sa vasom
entacionom bojom | prisete pucane. pojaviéels
se u liku svog vojnika il kraljevica. AKo vas vojnik
pooice na skanaru e pojavie el ada odeh
prostoriju koja je oz ifikacio-
B béjom, priste pucanls | ponow sle se nalil
wiozi jednog od nasih vojnika kraljevica. Kada
dete u prostoriji sa neprijateljem, u ruci vam se
Sojaviule oruzie. Prilkom botbe staino e pritsnuty
tipku lijevo il desno zavisno na kojoj vam se strani
nalasi prothnik AKo ubiete Jednog Kialowica. skran e
m if. Kada i

kraljeviéem odiazite do sobe sa prijestolom, koji se
nalazi u kuli. Ako ne podnosite poraz, na raspolaganju
vam je taster G koji vs viaéa u glavni meni

Prav ljepotu ov ire s vt sako koo utita u
svo] kompjuter Hrnjica Nedzad

[ corovo se, cotovo |
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NEBULUS B3 .un

Najkrace reteno
oo i
Zamki koliko god vam dusa Zeli, a u sustini Sema
prelaska svakog tornja veoma e nalik_prethodnoj,
kode, i neprijatelji se na svakom nivou ponataju
sléno, bez Obeta 50 54 po obIKy razEi (oke, Glve
kugle-roboti,

— penjete s uz toranj u vise

Kad startujete igru. odmah pritisnite taster 0. jer je
pritisak na svako drugo dugme poguban. Za skok
trebite: pucanje-+strana.

Al, ako se te kockice nalaze iznad platforme koja
vam je neophodna, slobodno padite na jh.
Interesanina su | vrata koja vas vode na drugu
stranu zamka i na koja se ulazi pritiskom na gore. Pri
ulasku posebno vodite raguna da i vam 50 soprito]
plaz bl or vas mote zakatt n sk, Cuvafe s
i yrata ko ne vode rigde — sied oo b Koji
o e vei naporima da stignete do
vha tomi
Ima i malih kockica fcle s urierel pcenfr
Tamanite ih bez oklevanja, jer ako vas sadekaju dok se
e

Bele kuglice su veoma neugodne ako vam zadu iza
leda, zao ih untavaje pucanjer
ne kuglice su jo§ neprijatnije Jor i pucnimvom

parlies na samo per 5 suneugodne
ako te zaskode dok se vo
0ko, Glava, Kugla — robot —

i, pa vam jocino precstaio da I
se Klonite i u pravom trenutku pmdﬂe iraj jin

Kstié sa vas na kraju igr.
Najteze jo smetalo i zbog njega ete mnogo padti i
izgubi igtiv je i pojavijuje se u

ravnomernim  vremenskim _intervalima taéno u_vaso]
ravi, Al e nerokio. Dodie do,platiorme | sacekaits

Kad stignete do vrha tornja, udite na vrata i nivo jo
Sto se tice Zivota — pirati su se pobrinuli za verzju
kol jo vgradena bosrinost.
S ko sto 50 umerii od mutenja
oftha, a il s da et mablang vijuge —

ciolelprma kA G o et

bele
spustanje) rate staneto na niin i
w.mme avac Kol el Goe/dsey. vebo o g

polaska platformom pogledate ima Ii gore nerffh

Repriatlla kol 6o vam zasmetat. | e '
platf i

nezgodne na prvoj
Gaso i rranet, jer sledi pad u ambis |
gubljenje Zivota.

Moja top lista
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»LIVINGSTONE,
| PRESUME*

lu misiju
podeiu dva del. U prvom trebe poaupit et dlame-
Ra kol ote dtlcmy bogin da b vam dopustia da
dale istrazujete. Sa idete desno tri

0no 6o vam posluit ko prevoz do podetne lokcije.
I do gl th bl

aw\ll nasip. Idite
urodenik skine lukom ponovo,
ill ga smaknite desno se nalazi

el
drugl dijamant. Uzmite ga pa se vratite na podetnu
{okacilu, 8 odatle pravec pet skrana desno pa Skok

.
Ulzts u podmamni set gde vidaju siep v,
Skorpije i gusteri. Cim udete u podzemlje idite ekran
levo, ubijte guétera . pa motkom skoite najate
8o motete | dijamant jo vas. Onda levo sve dok ne
dodete do aska u uarik. Spremite orsj, pa G
udete opalite | slepi mis Koji vas je Gekao na ulazu je
gotov. Zatim tri ekrana levo | dodite do velikog procep:
na tavanicl kojl Swaju dva rudara. Njih smaknite
50 odskotnom daskom prebacite na levu
stranu. Tu jo | Satvrt dijamant.
Sada po gornjoj platformi idite sve dok ne izadete
na morsku obalu. skidate po sledecoj

shami:navite bumerang do ke | Suénio ade metak
nemate metak iznad glave pustite
uwwmg | nepeae o gcov. Pazke g

da vas tada

smetala, pa motkom skoite na platformu gde je stajala
Skorpi. Ol pravec deano. Sa brda smalte urode-
nika koji strelama puca na vas bom! ugog sa

duvaljkom cete srediti tako 8to ete pre pada napeti

oruje i kad, padnete naglo se okrenuti | puknut.
'Na slededem ekranu se pojaviuje orao, zato oprez-
preskoBie rokodia | ne Cte o sprd lska u
zamak._Eliminidite dva neprijatelja koji vas gadaju
srolcama | udite unura, Ovde sed trentk predahe
Crna uzeti pet dijamanata, a vi nastavijate
dalje. Prvo uklonite prepreke, tako &to Cete pomeriti
bumer trebna jaci

STREET SPORTS
BASKETBALL

wilacija nm:ne bolarn
de igra se u
ety e i proﬂvmbka \gn,h ot

O ign o prave
luvre

pol

45 a za drugu 5. Ugrabite siobodan trenutak kada

il prestanyda pada s pouiile desc,Sledie 5
kada

ekrana desno i o do kuokodla sinie, or
Madasa wa trbe e o a. 0 prode. Za mu-
preskodit vare pre nego &> 04czgo pothu ca padlu

s Wigl: On tana &l ra pod
Upadnite kroz nju | doskogicete na malu platformu.
Sada obavezno skotite o vise mozete uievo, jer u

ob- u o Skownte aom pacaity i drra. U
pesti a pauka kil
B com o, o i ca retous dall. e s
sobu desno. Pogodite polugu bumerangom (jacina 5)
e opet premestit Sijke. Idite dole.
nalazi se veoma opsna prepreka.

o ratka, Ty posiple oko
Eksperimentisite sa mmm‘
motkom. e proet . odale naprite
motku do ke, pa presoBite. Do Livingston e ostalo
jo8 malo. Dva ekrana odavde o priroda i
ponovo neknaived! neprtal rso Pazie, o aovas
ovde uhvati zaista Ce bitl Steta rodete i ovaj
skean, gonovo ete ralé ra mo-moe Udite.

s lulom u usina, St o

o K m-m i gstone, | presume.” (Livingston,
pretpostaviam Na vebu | smnn.-w Zalost, Ekica ¢
Cagovort NG P

ventor s Slenl-ndtk, & ) Togets

ugasite ragunar, jer ste jos jednu arkadnu avanturu

priveli kraju.
Viadimir Jankovi¢

T

+

AEGE
e T 2 2 52

AN )

VLADIMIR JANKOVIE

Al

Pokice za Livingstone

Pustite da se wita prvi deo Livingstona, koji posle ulitava celu igru u jednom delu (sa slikom). Resetute

kompjuter, pa patijivo

A: POKE FA: NEXT F: LET A=USR 3
71,1

120 DATA 527673, 737071 838473786433 o B0 7

140 DATA 822748578 757306797 32475150545
150 DATA 54,5647,32,32,60,62.2:
120 DATA 55204 6.5 620001 951080810

i kada se ucita masinski kod iz jednog dela (ima i siiku), moZete da potnete sa igrom.

12021535 028126

130 DATA 78,65,83,65,79,58,60,62,32,86.76.65,68,73,77.73.

9 5

7

RED MOON

FXMIN CET CROWY.S-GET LAMP.GET AENV W
I.OVES-SSESE-SE-SEGV
SN EXAVINE BUSHES.GPT KEv-GET

INGERT HANDLELTURN HANDLELEXAMINE FUNGS
-GET PEARL-N-SW-ULOCK GATE-KEY:LIGHT LAMP-
NE-E-E-NE-N-W-W-GET  DULCIMER-E-E-E-NW-E-NW-
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“NW-GET MEDALLION-SE-SE-W-SE-D-E-E-GIVE AXE-
-GIVE DULCIMER-GIVE MEDALLION-GET PILLS-W-W-
-U-S-S-E-GET MEAT-INSERT PILL

se izvode slobodna bacana |

pritisnete dugme za pucanje Istovremeno sa naginja-

njem palice prema kodu. Prisutni su | pravi elementi

Jelarka ka0 o sy zskicnani. horog udarac prea

glave). 8ut iz okreta, td. Zakucavanjo s vr3i tako §to

Pridete kob na_ Korak-dva | pritsnets dugme 28
ucar

pridete do mesta sa k

5 eds,prlsite dugme za pucanis | on
- Poko o u paniu ullna Kogerk

ne
Kompiutor nio tezak profinik, il kada grate sa
drugom, onda je druga prica.

Danijel Hornjak

Mirisi iz kuhinje

ismo. umesani ika posiovna
plsgan/aﬂ/u "ok Komersje igara sa .manm masi-
na. Tu se lome

T
DOUBLE DRAGON (nasl i
sactiing, I esioa hcions ROLLING THONDER
borite protiv zloglasne rasisticke organi-
Mcv/a Kju Kiuks Kian
oéaié] za primerom nasin postarin fimskin
et o apach rogaier oo so gt
i 1| vetskim rtom. Najoedia 9 (0 vsto sov0
s THE TRAIN: ESCAPE TO NORMANDY (Voz:

Jedna od novih igara na
2ove se ENEMIES, | traZi od vas da oslobodits ditay.

iedan planetarr od neznanih osvajaca iz
svemira, 1 da pucae iz sve snage. Da stvar bude za.

~_ui5u manje monotona, morate se malo baviti |
mleyl/vm Vairo jo. naime, ds lante osobadate

s-m »« ims po dmgr put medu bajtovima:
debitovao jo pre nokollko godin, & sad se vrada da

i i

LOCK: THE RIDDLE OF THE CROWN JEWELS.
Diznjo Mik (kod nas ispotetka nazian Mika

Mi3) sprema se za borbu sa zlim vesticama koje su/

N-GET CRYSTAL-KILL DRAGONS (Ako i je pre-

o8tao jo8 neki 2vot pust da e ubiju) -YESW-S.KRAY

Ako 1 jo nepriall biokirso pu, napii PLANT (me
ja)

i sad uvaju svaka svoj deo Kao oci u glavi. Miki
treba da. .. no, jasno je $ta treba da uradi. OruZe|
mu je pistolj na vodu. Mozete misiii

V. St.

neprija
Elvis i
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YOGI BEAR
Spektrum

Ko zna koliko je crianih junaka preneseno sa filma
na mal, kompjutersk eran. Bill su u Skubi Do, Tom |
oer. Paja Puk e 3 sada s iavo] monaler pricrutio

auno, dog e b 6o J0gic o mora
da mnw\ o Yo nacionainom parku u

B iasca jo uhmln Bu.8ua sice e o0

Jgr. | zavorio ga u kavez Jogi,

o, ima tpu] N put ko2 205

Jokache ezn osow, imic, e ise o ucinve

ga,Yog! 1o uspe u svojoj misi. Jecni od nih m
ju_Zivot i

ice. Jezera, na moze ni
preskodi, b propivat. To o vuu gqmlu voda koja

Kol zlazi iz zemje, samo Pl b zbagao
ostale 6 p

ijatelje, moze n
(fre+gor), I sagnut giaw ci go peole | plle' ne bi
zletnicke mu obna-

nergiju | slatke jabuke Koje Ge odneti Bu-Buu.

tako crr
pecine. Kada skupi Sest jabuka, ofii Ge do Bu-5ua.
wzeti Kijud k.vaa Yol 00 ez do lvolaadiéne bire-

e, kada se bude vracao do kaveza,
na lrnuu. om,m] Kavez svog vou.mg matela. ru 4.
Potrudiée se da svoj posao obey

e bra, jer tada gub jedan od Zivota.

Kad pokuwm

ve jabuke, na ekranu aonum Sifruza
bezbedno je preko kamenja u

-mnu o e B poukove koje e dajemo to
OKE POKE 35091,0: POKE
35092,0 9§ POKE 35083,0 (Jogi ne upada u rupe, jezera,
1d) | POKE 45026,24 (ne moze ga niéta ubit, veé samo.

‘gubi deo energije)
Darko Stanici¢

hi]

BREPD BT ST sy e

ISFVPER HANG-ON

Spektrum

YOGI BEAR

RESCUE

Spektrum

Svemirski gusari oteli su osam nauénika, a na vama
lo da provalie u nihow stanicu koja ima rawno 64
prosiore, o nike i, naravno, vratite se

wmhm slavom.
nabdeti | vas brod gorhom 1o
su ukmko pmum ku‘l su se isprecill pred vama.
o, idemo red

unidte df
Kada 50 16 u spasavajte nautnike, koj su
et Jo- i manie ni i, nego o moto-tkaima. omatenina radry nmnmm krugidem.  Mrae i dov-

Radnja Konti nI: — u Africi, Azm‘ 84 na brod | poatavit na cover
Amort | Enopt. ek o v v el
Hakvih wita (3, odov sltro), Samaigra man Gl o Gobiat poru da sy Hbarra Ah
Tjvo pods f
jo dosa eza | pojed i ,u"ku‘“ me zatvor | ubitl naucrika. Da to sproite, wek 3 sobom

w0
tezi, tako da o najbolle ca zapocnel
rou Ut o ma otos peveca ot zw
ki, a na okukama o smanjite na 150
50 ostalin takmicara, mko vam u igri oni ne mogu nista
osim 810 vas izguray stazo — to mote biti tekako
PogUbID narogit na okukama
aj staze la | ako so
zbjots i, qusite dagocien el ciljove
igre jo o wremen prodsie clli kg, a
Ukoliko vam ostans &6 amena. ong 30 prenosi
sljedoci krug 1 na kaju, ovo | POKE ova 28 eogranice:
0 vrfome. Oni koji imaju Rudijevu verziju pronaci ¢e ih
U Doz, @ za one kol nemaju evo n po pojedinim

Kontiner
AFRIKA (POKE 49913,0)
AZUA (POKE 496%8,0)
AHERIGY (POKE.

49680,0)
EVROPA (POKE 49824, u; Zlatan Hamzi¢

S S

OGS Y w AT Es

) e T T5TE 0] i

O O & @ 4 ae o w s

BN OB e R o

“mww
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8o w5 s

LT TR AT

T 7 it e
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5y 2w e 8y
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25400y pvErEER
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ST 13
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L)

mEE

[ ofg 1O T e T e 1T

zatarafs vata | na nih it barkace od sanduka
munille, raka | ko zna |
Kade jo prethodn poseo cbevien,krrits udesno |
il o oo
Naravno, ima jo§ mnogo toga 8to vam pomaze i
mate,

1o fortca 2a prw pomot — obnavia vam
energi. Municiju Gete naéi u senchire cosletenin
slovom ,A". Teleporti vas zacas prebacui
kraj sanice, a ira [Vl metaka () Ko, cholo 1n

ite, eksplodiraju i uniStavaju sve u

pm!wm (osim vas)
Sto se tide neprijateliskih masina, videdate vec i
sami. Ako bude bl problema, pisite , Ra¢unarima'’

Drazen | Jasmin Klari¢

SIDEWALK

Arkadna avantura u stripu u kojoj ste u ]
londorekeg midiéa ojem f taden matool! oni
Sest sati vremena da pr jolove motocs
dlvolkom o ma Tock Koncen nareves pelothodng
mora kupit karte).

Slaunog junaka voite po skan a palicom u portu
2. Kada naide na nekog prolaznika, u donjem dijelu
ekrana vam se prikatu 3 opcije.

o diiog < cima kol susrecle Opcijasa

pesicom amoguéava botu, a 2 opclia sa bietan
omoguéava izbjegavanje borbe sa licima (sjetite se
Posioicer U STaseo S B NOGE). Krigla piva u
gorem desnom ugu vam prkaze srergiy kola so
tro8i u borbi sa pankerima, aratistima, pljackasima i
drugim negativnim likovima koji tumar nom

Energiju obnaviate ispijanjom gl piva u mnogo-
brojnim londonskim barovima (takozvar

CIiTT

{1 kel g1 1171 rie

[;,,,/a

GUNRUNNER

Poukova mreza

Komodor 64
BAZOOKA BILL POKE 27721, ]
DAVY CROCKET
MIKIE POKE 13399, 255 (ZAl
WiZ BIZ POKE 3411, 173 1BESM
DENARICUS POKE 17614, 255

Goran Petrak
POKE 27728, 234 (ENERGWA)
m 183 (BESMRTNOST)

POKE 4978, 173 4sEsMRm )

5 (BESMRTNOST)
POKE 49171, 127 (BESMRTNOST)

U donjem
ko ste pmmsu Neke dijelove et pronati pretraziva-

jom ekrana na kojem se Mllme nsk-om zaraditiu
el rotraiva

ivanje se vr8i pomj ice nagore
(kao u igri , JMPosSiLE ViISSIoN
Preport vam da o uiscelo u tuts 8 ikcuima
2 al

jstiku. Veéinu au-lm
od savladanin likova u tu, &

Ova igra ée se svidjeti svakom ljubitalju stripova, jer

humora.

Bozidar Alajbegovié

ragunari 37 e april 1988. 77



ZBARUSENI SPRAJTO!

Poke, poke, pokica. ..
i gotova igrica
Spektrum
Agent X
Program se utitava direktno iz bemk. |akv du w
trebno ispred naredbe RANDOMIZE
POKE 57776,0. Ovaj POKE vaZi samo za prvi deo igve
st i 4 nano energle
potrebno je uneti POKE 62499,0. Za tre¢i deo POKE
lasi 1,0.
Buck R
Uitajte bejzik sa MERGE * *
USR... otkucajte POKE 51312,183: POKE 63136,183.
Slmuns bejzik i po utitavanju programa imacete be-
smrnos
Fair ngm
sledodi bejzk program, a zaim ga sarufe

2 zatim ispred PRINT.

10 CLEAR 2 ipies POKi
61913201

20 LOAD **** CODE 18432: POKE 23295,255: GOTO
USR 20140

Pinball

Zelite i da imate neogranicen broj loptica? Ako
zelte, otkucajte ovaj program umesto originainog

FOR 8220200 10 23913 READ w: POKE a5 NEXT 8
20 o0 RANDOMIZE USR 23296: DATA
17,12,90.1,16.39. 533,240,910 257 17580, 14120

Kong Slrlkll Back

a ovu igru obezbedili smo vam neogranicen broj
bombi. Besmrinost obezbeduje POKE 42515.24 i
POKE 4309224, & 2a neogranicen broj bombi unesite
POKE 45183.0.
911 TS

Ovu izuzetno tesku igru necete moéi zavisiti bez

kice za besmrinost, Ona glasi: POKE 61221,0. a unosi

s na standardni nacin (u bejziku).

EiY

ing i pustite igru da se utitava

20 FOR a=64757 16 4766 READ : POKE a: NEXT 8
30 RANDOMIZE USR 64703
40 DATA 175, 50, 48, 202, 195, 24, 191
Solomon’s Key

0a biste 1y mogl da zwto, preclozamo vam da
unesete ovaj. program, koji it da jo
iotae 52 boskonatno 3ot | sa neograniEenim brolem
vatrenin kugli
10 CLEAR 65535: LOAD *
20 FOR A=63063 T0 63006 READ 5: POKE A'S: NEXT

30 DATA 175,50,192,192,50,143,198,195,
40 RANDOMIZE USR 65000
Zythum

147

‘ovog programa u igri vam se nece trosi

ni Zivoti ni bombe. Ukucajte program, starus ga. a
zaim pusit igru da se uSitava od dela posie sike

0 FOR 5 T0 55315 AEAD S: POKE AS. NEXT

20 RANDOMIZE USR 23296

0 DATA o 221 S020890.17.48.141175.55.20586562
Sez0zzie s 2001950199
N.E.X.O.R.

U ovoj dobro uradenoj 3D igri unoSenjem POKE-a
36212,0 dobilate besmrtnost. Igra se ucitava Spec-Mac
sistemom, o kome je bilo reti u proslom broju
Kung Fn mmr

lora Spec-Mac sisemom. POKE 28 be-
smrtsos gos FOKE 23006
The Last Mlnlon

Spec-Mac sistem uditavanja. POKE unesite na nagin
koji je standardan za ovaj sistem. POKE 456900.
I

Super Sprint

UnoSenjem POKE-a 49358,201 biée vam omoguée-
o da svaki put, bez obira da fi ste poginul i iste
Ppredete na sledecu stazu.

78 radunari 37 e april 1988.

Komodor 64

Zynaps
Na shndlvdm natin uditajte igru, a zatim je startuj-
to. Kada

SPECTRUM+POKE '7

paukovl za ..-p-kmm" Bcﬂ spu/m, & mw-

ne.
s ca g SKIGEHS), 5 sl unesls slocecs PONE.
-ove.

POKE 46994.234: POKE 46995.234: POKE 46996.234:
POKE 47106234: POKE 47107,234: POKE 47106234
Igru startujte sa SYS 32769,
ol

Ustaie g, starte fo. @ kada so pojai inro

Dinaimic Duo-, esetute je. Unesite POKE 16522, 173,

zaim o ponovo Sartute 38 SY8 4373 macets Soamt:
nost

Hot Pop

Ustaio igr, unsit POKE 17006165, a zatm igru
startujto sa RUN.
Com: l

ru, POKE za besmrtnost je veé et
A ranicen broj bomb
Pre stara ige palrebno jo uneti POKE 105300
The Human Race
ool o o sa postize unoenjem POKE

stosies pre star
Equinox

Za ovu igru obezbedili smo vam tr pokice. Prvi je za
neogranieno gorivo | glasi POKE 2958,165. Drugi jo za
neogranidenu municiju (POKE 10482, 165). a ako vam je
pored i potrabra | besmrinost, uneste. POKE

anb-rlan

starta igre unesite POKE 64834,234: POKE
wvozse PO obnigns AN £103234 o
18l & irmie peograicen bl 2ok
Flash Gordon

SRt o) e Jo_prekinite.
Uneste POKE 530S pomors startute igru sa
SYS 12271 Imacete
Trailb

inesie POKE 17570.234: POKE 17974204 POKE

17575234 Po starovenu gresu RUN imacete neogra
niéen broj Zivot

Cumolol w. rs

kucajte POKE 23730,234: POKE
TS50 FOKE 39752258 ko tgh s oo s
15 iz, imace bosmrin
Yogi By

Poials K. ool o & rthon toga. sl
POKE 64760, Ponovo e sartue a SYS 2064 macele
besntns
Galval

Uit g, zati jo prokiite, Urests POKE
30602,234: POKE 30603,234: POKE 30604,234,  zatim
igru ponovo staruje sa SYS 12288, Imatete bezoroj
ivola

Enduro F
Fro taia o0 uneste POKE 26813.254: POKE
26014, 204, POKE 2691509 S G ek ta i
daleko laksi, jer Gete imati neogranicen broj Zivota. Na
lost, vreme vam i dalj tede.
Gyroscope Il
Pre starta igre unesite POKE 36637,173 | imacete
ranicen broj Zivota. Vreme Ge vam i dalje biti
ogranienol
Glider Rider
Nakon utavanja i startovanja resetuite igru, a zatim
unesite s
POKE 2190,0: POKE 235580
Igra se ponovo startuje sa SYS 2064,
Asterix and the Magick Cauldron
Unesite igru. otkucaite POKE 974,173, a zatim jo
startute sa e beskonaéan bro] Zvota.
Ghosts and Gob’
Isto kao i u preshodno igr, ali ovaj put unesite
POKE 2981173,
Dugomkulo
Uetaie igrs. @ zatm fo roste, Otkucafe POKE
536,173, a nakon toga ponovo startute igru sa SYS
3560, Imadeto noocraniien o) ot
Bata Sp/aj[

zvanom
2uje 1 Euvent Bilbo Bagins. 24 racihu od dosa:
dainjo prakse, avi poukov! koje ovde objaviu-
programa koje

Play For Your Lite

Uitajte bejzik sa MERGE **
POKE 500660, & atm pusi da o o uéta. Inacae
bezbroj Zivota na raspolaganj

Super G-Man
Najzad i jodna , Spec-Mac" igra. Posto je u prosiom

vatl duZe na njegovim tajnama, veé evo nekoliko

poul
POKE 323060 donosi vam besmrtnost. POKE 28564,0
donosi vam neogranicene koliéine goriva. POKE 28110
Goroelvam muniif keilko vam duls 38l A FOKE
319360 je. smatraju da besmrtnost zatupljuje
10, 2 Ipak nomel 2vaca oa 1 lgel beg POUEA
beskonatno mnogo Zivota.
Athena

Posto se ovaj veliki hit sa automata uditava iz vise
delova, poukovi e vam zaista biti neophodni. Sledi
uputstvo kako postiéi da vasa junakinja skate vide, da
ima bethy zivot sveta na

ju da zav
lelt uitajte bejzik | L knmnm SOHECHIZE
USR 61632 unesite neke

ukekam POKE. 512120 (2t | oK 5528661

Nohulu.

Nuypm uam.ne bej se llplh Dlmslu
propag ite EHEAK
slede b- ik li

it
iz nqu‘
10 POKE 23830.201: RANDOMIZE Ush z3817: POKE
32941,0: RANDOMIZE USR 3
Da bi s igra uspesno e  bezbroj Zivota,
otkucaite GOTG 101 Sartt Kasstory

Bosconian 87

Ueitajte bejzik sa MERGE ** a zatim u liniju 65
unesite POKE 33356,60. Ukucajte RUN i ueitaite igru u
joj sada imate beskonaéno mnogo Zivot

Side Wize

e bk komandom MERGE i u i 10,
pre komande RANDOMIZE USR 36455 unesite sledeca
G pouks: S2637. 1 526479, vim éote postE seam
nost.

I, Ball

. Ball se uitava poznatim ,Cpec-Mac" naginom,
zato evo odmah nekoliko poukova:
donosibesh

bezbroj
Zivota. Ovim dete modi da zavrsite ovu simpatiénu ali i 1
tesku Firebird-ovu igru.
Down To Earth

1 da celu owu priéu o poukovima zavrsimo na Zemij
D3 0 no bl provise umaral posie sinn rutna. igars |

naravno poukova, Down To Earth bi trebao da bude lak
za probijanje". Jednostavno, na stari, dobri natin
utitajte bejzik sa MERGE i (znate ve¢ gde) unesite
POKE 40141,182 i/ili poukove: POKE 38583,0: POKI

36911.0: POKE 59168,0: POKE 950870 imacelo besko-
naéno mnogo

Bilbo Bagins

[
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Super Igi

GHo's'T HUNTERS

koja bi se mogla uputiti ovoj igri
.-a o e o8 vl Jotoe .nnqu- tro nanormaino
520 | prava je umet
dute vreme.

e
Rl ovv iz el ok 20 et ost” POKE
55511,183 (najlakse se unosi POUK MEJKEROM).
Kada ucl g, obavezn tasierom P afnil vako
komande i komande vadeg suigraéa (ukoliko ga imate).
Tosoor O Sromenite bole (cvenc-plave)ukolko kor-
ot 1iko se u bizini nelazi va§ manji
bt i pvu-m.. Koji bi Zsleo da zajedno sa vama pode u
ove, izaberite opciju za dva igraca. To ¢e vam
mnogo . er dok jurte hodnicima dvorca, vas e
Sugrer upravjati niganskom spravom i vezbati
™ pok ine i nepokretne mete. Svakako, najvece zado-
osetiti kada vam va$ , spektrum” glasno
noplﬂ ca jo gra potse
u velikom dvorcu noénih mora. Vas
e ;e o da calobods pistela kol so ez zaro-
bijen negde na vrhu dvorca sanim biteni
B e P e st 6 pred
Koji se nalaze razbacani u

2 »whi (ovaj dvorac ima

Vampir (treba ih Sto pre ukionit, jer 6o se ubrzo
iti u_opasnog siepog misa). demonl u obllku
Kostura (drZite se Sto dalje od nij

razni gmizavel,

1+1+1+1=4—"T]
peri
David’s Midnight Magic

no |
vian qullce Vet rednost
Uavostrudona. Treba o dobro potrud pa dodi na
listu deset najboljih takmigara. Prava uZivancija.

Slamball

To 8o ova igra ima getiri nivoa samo smanjuje
progiechost amets Ho se bojs sara saino meni..
pojavijuje s tu i neki vrednosr

. dosta

ek pucada loru Kol
izgleda, cij da drmanjem gore dole dovede
Ctojetk 0o valiania, A i grfika e bos nalbola

Pinball (1—4)

Serija potetnicki uradenin flipera Sij jo zajed-
nitko obelezje pozadina u vidu svetskih melropola
(Pariz, Moskva,

rafika je otajna, loptica se krece kao puz, bez
smisla menja boju, dijagonale su otajno iziomijene.
Nikad vise u mome hakerskom Zivotu!

Macadam Bumper

i jo mnogo drugih aveti, obanja | demona trude se da
v poss ol Dok sl prosorl:
ca naici Gete na stakiene posude iz kojih izlaze

rarur NI moget da poKuDRS, i o morts. On
e utieu na tok samog zadatka.
Starina polca naez se u chi mapu).
Uzimate prvi precimet-pehar krvl {ELOOD GOBLEn —
on kit o 1 2008 | uzimate
drugi dorumanat (DOGOUENT) - on e
donjom delu sobo E1 nalzi se fraci
fopta (CRYSTAL BALL)
‘s0bi A1. Pomoéu

1ift u istoj sobi. U

it somm

mi robrnu
vdw (S<Lvsn INGOT) — ona aktivira lift u sobi A2.
oga penjete se u sobu A3 (ieva kula dvorca) i

jonj) ft u sobi A2. Ovim lftom ilazite u sobu
A1 i uzmite desti procmet-emajiju (AMULET) — ona
akivira lift u sobi C4.

to odete tamo, vratite se u sobu E1

togricu (NECKLACE) — ona

vam pomaZe da iz sobe C2,
ignete u sobu

(CHEST) — on akthira

te osimi
Tt u sobi B4, stim putem wratte se u sobu C2, a
s ok 2 Dl Efidiente Sobu 2 uzmna
evet prodimai-pero (QUILI) — ono aktivia pltiormu
s0i C2. P

 pocetku B
tpke | gramo e ia rafha i bog m
Sar ima muzle na s, Pose toga sami pravino
o e, | ko, oimo vt o T
S a8 2

Darko Divi¢ i Zoran HadZi¢

sacuvamo,

ve sobe stize se najlakse ovim putem: C
2,55, 62, O (staring sope) atim b1 B2, Gob2.
.03, D2 E2 1 E3. Ovd (£3) so izl jacanaeii

83"

u sobi B2. Pomoéu njin pwmen u sobu B3 i B4 |
jzimate
vanaesti har (GOBLET) — on akivira plat-
o s a0y Opavam pﬂmlis cAiiakle tipesel
predmet-&istat (CLEANER) koj al platformu u
sobi C4. Pomotu pmtcmn %
dolazite u desno potkrovlje dvorca-soba D5, Uzimate
Cotrnasti, pmmAmm s (SILVER Pum_ on
i poliein 1d u sobl G4 Do nje sl najois:
5, D4, C4, D4, D3, C3, B3, B4 | C4. s:am,mauuzna
i | uzmite peinasti procmet-bode2 (DAGGER) —
BN AKTIVIRA POKRETNI 21D U SOB) 05 Km se istim

putem vratte nazad u.DS, poket-
o id, udite  zzcn s ikl
Zade et (NOW ESCAPEL vas o pratl bzim
korakom napustiti ovu sobu i time biti spaso

i B1 stizete u gornii deo startne sobe C1. Uzmi e
emala e, (TANKET B0X) — ona akthira
platformu u sobi E3 (desna kula dvorca).

(cm i
izlaz EXIT napustite dvorac nonih mora.

Zoran Miréevski

LEGENDA :

- PREDMET
.- STAKLENE POSUDE

N

i

b

o
m

IVAN & ZORAN
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FREE MONTY GAME

Evol movog Montlau est seinova. Nie mrogo, al
o uzbud
NIVO.

kupiti sve svetiucave predmete. Leteci
mnmw " devole st dra seara wzimaju Montju
dosta energije, pa zato posao treba obaviti $to brie.
Davo (i ndto  tom mru) hoda na gornjem spratu i
ubija bez pardona. Sa njim treba veoma paijvo. Da bi
prodao ra drog v, Mun(l mora a.u namesti tako da
stolu na gornjem

va glomazna aparatura koja se pruza
ok soiog Srora: Svnecn njena komponenta odrede-
nog vremenskog perioda potinje da svetli | fada jo
smrionosna. Kada sakupite sve predmete, stanite na
ok ek iza magnatofona na nsfgorniom spratu

njega o nbolu. Pustls Vontja iz
s pagleim S nim, Tako preact a neein

G kst gor-desno bl Mamuavs sarne ozt
cije biva popunj kada ga.

‘momenta u
Gonjom el ekrana kolica potinj da mmm.u asse,
Satekajte da se na gomili nadu tri, pa
preskocite. Mirujte u Gosku dok se ne nagomila —
kaseta. Pritisnite skok +levo.

NIVO
Dole, dole i samo dole dok ne dodete do kolone
pekianinaulomabia a dnu Pt njman Cudog o
soja jer voli da jede miade krto ve ostalo
oduzima snergiu, on sam jodnom skl,ccne etini
vilicama i ... Ne pokusavalte da ga preskadete, vet
milmeta po miimatr et napre vt uprazno,

put bit slobodan. Samo pravo.

“PEN VO

Sada ste u_privatnoj Stamparijl. Treba Fosuplt
svetlucave predmete, kao i hrpu novina koja se slaze iz

teste.s k.anse

nesite do vrata sa
ublai ez st Keda
prenesete | Cetvrt paket, igra je gotova

Igor Dragisi¢
THE LIVING
DAYLIGHTS

U osam nivoa Dzems Bond poniovo napada, bas kao
imskoj zafrkancij.
pidtoljem , walther ppk” veruci se po
k.m.,um oraie da raicete heakiog e shom
odels. S v irana puca. al znaso vet ako o sa 07
Pod da — cdnoano u dnigom ivou —- odsberts
od pomocne opreme infracrvene naotare (infra sight)
One ¢ vam omoguditi da raziikujete postene gradane
od gadrih nepriaile | onda samo nap
od tri — izaberite 8lem (hard hat) i to p nacin da
= \aia b glava ne raznoraznim ciglam.
Zanasle vrdle covdovods (Dpaie) | na onju st
Setiri — bezuku u Sake, a koje lete sa
o srana Euvlt se o e Hu napred — skok i
palica lut. Stvar jasna — u zdravom telu

Llps
Pod pet — samasirl (cr0ss bow) omagucava vam
da uitzvato balone sa diamion, @ i kaju smsie

Yorca. i ol o pule e

Pod Sest — mon jo roblo iso casova da

na kraj sa — Citave divizje juriSaju na vas.

Gadaju vas noevima. Pazite kako preskatete proko

krovova, jer ¢ete lako skoncali na plogniku. | §ta vam jo
pomenutl pistol;

izadem

zlogestog tipa (sitnica prema or
preturili-preko_glave) i 1o ée vam poti 3
arauno ako upotreit vet legendarni , walier ppi

na razlika izmedu filma i igre — nema zgodnih

Slobodan Miljkovié
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RAZBARUSENI SPRAJTO!
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NINJA HAMSTER |

Glana st ov borlatks gr jomli sk,
Cil igre je da i, koja su zapossle
svakojake e n Do) il o

ok o nas glavn unak ima cm pojas u hrfu
Repertoar udaraca je sledeti:

e arie o varse Sapom,

— pucanje plus napred je udarac nogom u stomak,
— pucanje plus gore je mae geri,

i pide e e ey ool

- puunp plus gore plus napred je udarac nogom

L e ira ot
Erergia Jo procstaviona u obiku kit ko 80
trose u zavisnosti od udaraca. Obnavija se sama ukoliko
ali nda ste
qmummsgnxoauml«mmmmmh
csam gz, g1 o oo
s sam ardi pecricy a rpriatel | to ovim redom:
pacov,matka, majmun, o | k. 8 0nds me o papagel
nlmNt.ﬂabuowndll Ppostoje jastog | guter.

Ivan Stepovi¢
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R.LS.K.

Vanzemalici su zauzeli vasu rodnu planetu Christon
& seietiod njhovenajezd,z podzemnin laboratorja
S 28 vodedi nautric 1 edtkal o po pla

3 Vo mis o a ociths od vaacmaiece sih
30 sekiora planete | pokupite sve naucnike s njin. U bazi

redovati samo

ojavijuje na njemu. Tu s joé nalazi kontroina tabla sa
it tcoonerians:

na njemu ste belim tatkama predstavijen vi,
i snergjom  nausoll & cnina versma

» broja¢ poer
% datokior obteéania broda (Damage):energiu gubite
sa vanzemaljcima | od njinovin lasera, a
‘obnavijate je pomoéu energetskih kapsula koje powr
o i

» beojaé pokupljenih nauénika: sastoji 5o od pet praz-
5 mesta Koja S popunjavaju ovisno o pokupljenim
sautnicima; kada je brodsko sKadiste ispunjeno, na
pojavivie siovo F (full=puno); skiadiste se
u radionici;
preostailh vanzemaljaca u sekioru |
nicie.

na zemiju u njiovu
Biinu. Pazite pritom da im se ne prizemljte na glavu il
g ih ne pregazite

Vanzemaljaca ima mnogo | sve su brojnil | raznovr.
i o vide raprecujte. One siable matets Uk

= RAZBARUSENI SPRAJTOVI

— ANTI GRAV: antigravitacila. Posto vas brod mnogo
nezgodno odskakuje, neopi da prvo nabavite
ova] dodatak koji omoguéava brodu da lebdi u vazduh

2. OPRAVKA

Ova ikona omoguéava opravak osteéenog broda. Za
njeno_kori&éenje su polrebni rezervni delowi (part cra-
tes). Stepen opravke je srazmerna broju delov

3. PUNENJE SARZERA

SAvw se pum kutijama oko 100 metaka. Broj
preostalih kutia vidite u desnom donjom uglu pored
Sovs Amunice)

4. 12LA2

Ova vag kona wata u

oEsie s setore vasa plareta o sobocna

dobits Somtke o3 Carae omands

Viadan Aleksi¢

1+1+1+1=4
Divlji Zapad

Ceiri uzbudljive igre za , komodore 16,116, +:
&ija se radnja odigrava na vrelom tlu Divijeg Zapada.

Locomnllon

oo poaora mciB doa st Divijeg
zapma se misii da su prve igre loe, all
CROMOTION ke verewd suproim. Vi kao
masinovoda, koji ima samo_lokomotivy, treba da

e
e e

potais wait 12 orevka s bezy Sanem na dho
e orovdue lopole Kipcle u kolins au tomew
cznatavalu zemny aboratori. Prisup Ui
X ool eing ako e sokior od vanze-
e e Do foa

eba da sleite. Maksimalan broy latormi jo 3  on se
smanjje 5o se vi nijim
voima 6o se kretati gore—dole, otelavajuéi vam
inje. One su u osnovi ste, samo se razlikuju po
olini pomotnin sredstavs

2 skuplguc i
na sljopim kolosjecima. Programeri su se pobrinuli

no dosadujete, pa su u lgru ubacil | razbojni-
ke koji vam zagor€avoju Zivot

Tycoon Tex
0d ove igre mnogo sam vise obekivao. Treba
preé odredend rasiojanje na jome,
Omelal vas rupe na putu i avioni. Dosadna igra, s
prosjeénom grafikom i lodim zvukom.

300 met

ZUGRRT GRATES: rezervni delow siute pr oprae |

dogradivanju broda;

— BLUEPRINTS: Seme. Neophodne su pri dogradni
utstva za ugradnju delova.

CGim izaberete pomoéno sredstvo, kompjuter vas

omoguden ulaz u radionicu. U njoj na raspolaganju
imate Cetiri ikone

OGRADIVANJE BRODA

od na podetku prilicno lose opre-

mifen, poirebno je da ga usavisite da biste bill u
nosti da zavrite igru. Al za svaku dogradnju

potreben je odreden broj nauénika, delova

fokom ugradnje. Oni su na ekranu oznadeni sa B

Razbojnici su ubili Serifa i rastjerali gradane, pa
spodare gradicem u Teksasu. i ste tu da
postupite po zakonu i pobijete sve razbojnike koji
vire kroz prozor i izlaze na vrata. Zadatak vam nije
nimalo lak jer razbojnika ima previse, a neki od njin
su vraski brzi

Kane

Hit sa C64 i spektrum' lose je preraden na C16.
Igra se sastoji od samo dva nivoa koja Gete preci sa
desetak minuta viezbe. Igri je oduzeto ono 8to ju je i
napravilo hitom, brzina i dinamika, pa
sigurno brzo dosaditl

Kemal Jakié

delovi) i BP
{blueprintes=3eme). Desno od njih je i oznaka LVL,
kazue u obiiky bvou koliko delova vet imate
N (ukljugen) ili OFF (iskju-
ored nje je oznaka MAX
Iko najviSe primeraka svakoga dodal-
mozete imati u brodu ili njihovo najvede moguée
stanje. Dodaci su:
& THRUSTERS: hortzonand mieend moto;
— BOO! inl miazni motor;

Z PRTROS: sotenk: sammero povariem bizine
treba_ugradivati | ovaj dodatak, jer vam se zbog
prevelike brzine moZe desiti da se zaustavite pola
Sokora calo od zaenog meste
2 BLASTER: pojatava valnu mobbrodskog blastea;

— ARMOUR: oklop: 8tit vas od sudara s vanzemalici-
ma u najvecoj meri;

— CARGO: proSiruje skladista; u neprosireno skiadiste
mogu stati samo dvojica naunika odjednom; posto na
Kasnijim 5 nautnika,
moraio ga profir d bi | ctall mogi da udu:

— SHIELDS: &t

— MAINTENANCE DROID: robot za odrZavanje broda:
— RADAR: posto je otpodetka ukljuéen, za njega vam
nista ne treba.

313

sSincl=ir-
Spectrum

THUNDERCEPTOR

GROMOPRESRETAC
2vudi zaista gromopucateino a valida tako i
treba, jer igra je strogo pucatka. Letite sleva udesno i
— ili bar nastojite da upucate — male,
srednio i vellke brodove (i meteorite pride). Prethodno
5o opremate, pregledajuéi svoj sluzben Karton, §to u
prevodu znadi: rasporedujete ogranidenu kol
gije koja vam je data. Toliko i toliko za &tit, toliko i toliko
2za normalno orugje, toliko i toliko za oruzje sa supervi-
sokom brinom pa o | uzlecete.
jsvujote, razume se, u svemiru, i to_brzinom
Ko tas rain s Neprijatelji su takode brzi kao
munje, pa Cete isprva biti razneseni pre no 3to pojmite

qde ste i ta se s vama deSava. Kad se malo priviknete.

to primecivat neke Seme kretanja (neprijatel-
skog). Imadate | jasniu predstavy o tome Koliko Cete
energile odredivati kome potrosatu tj. ponaSacete se
sliéno Elekirodistribucil, all ipak, nadam se, razumnije

BASIL
MOUSE DETECTIVE
VASA — VELIKI MIS-DETEKTIV

Rageni mi v 6 na malo ceblylsicu; ol da'fo
detektiv — s  je da pronade i oslobodi
e rodio oo Desors o o e et
pacov

Xine nafordonsiim dokovima, nastavia
s u kanalizac | zawrlava u Retigenovo

pohio spua, s, Feouat,Sur, lrle,
cunie 1) it kil predaie Da B o6 el
podtobnije obavelio o nhovim bobarim osobinama |
nameni, stavija opet mu se moze desiti
Ga e bansss klisne nego bas nepotreno. Mode In
neti pet, | nadati se da nije pogresio. Kao | svaki

detektiv, ispitivace i druge tragove. Nastojae. uz (o,
zaobilaz nove razbojnike, jor mu svako mimla-
3enje oduzima energiu. U slededi nivo preci ¢a tek kad
pokupi pet pravih predmeta i vidi obaveStenje na

manje-vise namenjena deci, a ni odraslima
nije zabranjen pristup

SORCERER LORD

VRHOVNI VESTAC

| vienjaci slopl su saver o i pree e
sile, i odredill su liéno vas za glavnokomandujuceg,
Vet jo da fikasnio organizuiole Svojo mesovie edi:
ce, da im pridodate trupe okolne viastele, i da na kraju
razbucate zie stvorove i njihovog vodu, Gospodara sen.

Stilizovani predeo, gotovo mapa, pokazue vam sve:
ase i neprijateliske polozaie, Kule, citadele, reke, Sume,
itd., ukljugujuéi krugove runa. Oni su posebno Korisni
rune su izvor Carobnih modi, i $to ste im biize, to vam je
magija ja

polaete raznorodnim trupama: jedne su najjace

u Sumi, druge u pustinj, trece na planinama (a imate i
pegadiju vulgarls, koja se ni¢im naroditim ne istice).

Alatka vam je kursor: on sve radnje radi. Kad ga
stavite na_neprijatelskujedinicu, reéi njenu
Iscinu; kad ga stavie na vistlned zamak,vsteinove
vojska pridruzuje se vaSoj; kad ga dovedete
neprjatelsk i, borba pocine Akobudte o

trateg, odose negativi kao da ih e ni bilo.
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Ekonomska reportaza

TIM obrazovni program

$kolski ratunarski program Instituta Mihajlo Pupun

Informatika § automatizacija su imperativ naseg vremena i svako zaostajanje u razvoju ove oblasti

novih svetskih tres

od onih koji su na v

se privredni

reme shvatili njen znadaj. Analiza
i rast ostvaruje upravo na osnovu

ndov da
ekspanzije grana koje se bave pro]ekto\an]em i proizvodnjom raunara i njihovom primenom uz

odgovarajuéu pr

ste€ena u

Shvatajudi vaznost brzog ukljudenja u svet-
raspolazuci snaznim

m potencijalima,

asmove dugogodisnje. saradnie sa dbrazovnim

editiranje komandnih lin
S e direlforijie yruikiovi zabtif

sifrom
pretrazivanje alternativnih direktorijuma

ustanovama u zemiji Institu-
tu . Mihajlo Pupin du otvoren je pro-
gram razvoja 3 olihih rh s Raigg. 0
okviru tog & Foviles b Ghoieks ke

nari TIM010, TIMO11 i TIM 020,

/enac u programu razvoja Skolskih racuna-
OO b e e ik goding | oo 0
vreme najvise ocene od strane nasih i stranih
struénjaka.

osledno politici stalnog pradenja svetskih
trendova u oblasti radunarstva i odgovarajuéi na
narasle potrebe za savremenim raéunarima u
obrazovanju razvient su Skolski radunarsi s
TMO11 i TIM020. Ovi sistemi su projekto-
D et gt
obrazovnim_ustanovama. Raéunari TIM s\
potpunosti plod domaceg razvoja a mm,u na
najsavremenijoj mze,msano, tehnologij

Softverska podrska (osnovni i primenjeni
programi) za dkolske raunare je fazvilena |
permanenitno se razvija i usavrsava u

tnim institucijama npr. Centrom
za multidisciplinarme studije Univerziteta u Beo-
adu.

Racunarski sistem TIMO011

TIM011 je 8kolski ratunar namenjen opstem i
profesionalnom obrazovanju iz oblasti racunar-
Aty b ve

redirekciju.
Sel i meni generatore sa Sel promenlji-
rukturni. podsister
.
procesiranje
reske
uslovno testranjo | izvrsavanje (IF/EL
SE/ENDIF) na nivou operativiog sisten
Grafitke moguénosti sistema TIMO11 podrza-
ne su elementarnim grafikim rutinama za:

2a pomo¢ i doku-

grefaka i opora od

po granama od vitalnog su znataja kako
za tehnolosk: tako i za ukupan drustveni napredak

TIMO11
Tehnitke karakteristike
Procesorsiaklop izveden sa mikroproce:
sorom HITACHI HD64180 na 6.144 MF
256 (max. 512) KB RAM-3, 32 KB grafié-
kog RAM-a, 4 (max. 64) KB ROM-a
* Monohromatski monitor i prikljuéak za TV
(24 reda po 80 karaktera teksta i bit mapirana
grafika rezoluctje 512256, 4 inteziteta),
. Px..rmumxm tastatura sa YU setom ka-
h

raktera i 95 alfanumerid funkcionalnih
tastera.

* Jedinica diskete (maksimalno 4) kapaciteta
780 KB, formata 3 1/2"

KoLOR

A

SIS
TIM020
1

MONITOR

Citay ar TIMO11 je smesten u knblsm
dimenija 370X520%80 mom istovremeno
sl kao postalje selenog 12- -inkeiog monitora
&ji se polozaj moze podesa
ca Kapaciteta 700 KB, formata
dena je u kuciste.

.
)

=

alfanumeriékih i funkeijskih tastera koju Insti-
tut ,Mihajlo Pupin’ ugraduje u sve svolesisteme
je odvojena u zasebno ergonomski oblikovano
kuéiste.

ogled u unutrainost auitta otriva da
TIMO1] smesten na jednoj Stampanoj ploi
B it e e e o sl
ugradenih u podnozja, 8to omogucava
siranje. Sistein se napaja prekida

mp.\hb\lnusl sa
boraviti da

Idee Ezulirala. pu,m,m
Operativni sistem, pored ostalog,

podrzava

— promenu  disketa bez
sistema,

unosenje vise komandi u istoj liniji

inicijalizacije

TIM 011 TIMOf
apsolutno i relativno pomeranje po
ekranu,

— apsolutno i relativno crtanje tacke i linije.
— crtanje kruga i elips
néenje povrsine zadatom bojor/

boj
inténzitetom

ojenjelsentenje povrdine bojomvintensi
tetom granice po

irpiivarie i zadatoj poziciji
CPR3 operativni sistem &ini raspoloZivim

s T E 0 st pri demu treba imati u vidu da
s davnom paralelno izdaju ver

zije aplikativnih paketa za MS DOS i CP/M. Na
iy postole prevediocl z8 sve prograin-

R SCAL.

TR
A w,M 066
40 i tipiéni
ativni paketi npr BASE Word

DOS aplika
Star, Visicale itd

(nadgradnja

namera Instituta

Mihajlo Pupin® da u saradnji sa Gasopisom
Ratunari” publikuje sve Seme 1 druge informa-
gisi Slslom miunancIIML [ it B
samogradnji (u kitu) po mnogo prihvatljivijoj

SomL o treminiio vadede
Racunarski sistem TIM020

IM020 predstavia Skolski racunar kompati-

sonalnim rafunarom IEM PC XT §

bilan sa pe
pruu"] osnovne namene u opstem i prof
TR st AlLE ' oo i i
ustanovama koje se bave obrazovnom problema-
tikom (druge Skole, biblioteke, univerzitet itd.)

. vodenju skolske administracije i sliéno.

82 radunari 37 e april 1988.
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abinet  raunara
460X270X120 mm, se

TIM020,  dimenzija
aduje u stonoj (desk-

jos
Jedinice 142 inéni EGA. monitof | astatura
Smesteni su u sopstvena, potpuno odvojena
kuéista

Elekicontks sl TIM120 cesllzovans fo
na Cetiri Stampane plode formata dvost
vropa. Prva plota e prosesorsil sK10p,sa mix
kroprocesorom INTEL 8088, na drugoj se nalazi

va CGA, HERCULES i EGA standard, na
i konteoler magmminih ey
NICS izlaz dok Getvrta ploca predstavija
nikacionu plogu sa 16 serijskih RS 232-C kanal
Postoji takode moguénost koriséena do ave
C kartice za s ne n
\apa]arue obezbeduje prekidatki izvor snage
20 W, a potrosnja sistema sa po jednom jedini-
com diskere § Fkumog diska 5 Jroca oo 30 W
em ratunara TIM020 je MS

U Institutu , Mihajlo Pupin” je razvijen specijal-
podsistem koji podrzava mrezu sa
16 sa(elusk:h ratunara TIMO11

Tehmcke ka.raktensnke
sklop izveden sa mikroproce-
sorom INTEL 8068 m 3 it

* 640 KB RAM-a

*, olor monitor | prijutak za TV (24 reda
Po 80 karaktera teksta, bit mapirana EGA
Eratika rezolucie 640X 350 1 16 boy)

* Profesionalna tastatura sa YU setom ka-
raktera i 95 alfanumerickih i funkcionalnih
tastera.

3 inica fiksnog diska (may. 2) kapaciteta
20 MB formata 3

* Jedinica d:ske!e (malsimalno 2) kapaciteta
780 KB, format;

unikacioni softver za mrezu sa siste-

orm
mima TIMO1 1
*" Numeritid koprocesor (opeija)
* Casovnik realnog vremena (opcija).
Skolski kabinet
za informatiku i radunarstvo
Skolski kabinet za obrazova uhernka u
oblasti informatike i radunarstva opremljen T1
PaCumarima mote se rasltito Konligurisat. Flek.

e
ijskim prikljuceima RS 235.C sa poverivanje
ratunara TIMO1 | (max. 16)
< Paralelnl priidjutak CENTRONICS.
* Operativni sistem MS Di

sibilno kabineta omoguéava -
govo dimenzioniranje i redimenzioniranje pre

Obimu 1 slozenosti zahteva pojedine Gbrasovne
ustanove. Pri Konfigurisanju Kabineta 7a opéte 1
usmereno obrazovanje iz informatike i ratunar-

stva treba voditi ratuna o broju radnih mesta
mogucnostima prosirenja i nadgradnje ratunara
u cilju njihovog dodatnog koriséenja za unapre-
denje nastave uopste, vodenje Skolske admini-
stracije i buduée povezivanje sa centrima koji se
ovnom_problematikom kao $to su
univerziteti, biblioteke itd.
acunari TIMO11 i TIM020, koji predstavlja-
ju potpuno samostalne radne Stanice, povezuju
se u okviru informatickog kabineta u hijerarhij-
omuniciraju preko standardnog RS
333-C serijskog kanala bisinom od 9600 b
Centralnl ratunar svim stanicaima u mrezi obe-
oriséenje zajedniékog §
guéava ukljucivanje kabineta u Sire et o
sisteme ukoliko postoje. TIM informatitki kabi-
net se realizuje sa jednim centralnim ili nastav-
nickim s nayvise 16 satelitskih i uenickih TIM
Fadunara, Konliguracija kebineta o racunaror
TIM030 na nastavniékom i TIMOT1 na udenié-
kom nivou omoguéava Koriscenje raspolozivog
edukativnog softvera radenog za dva majraspro-
stranjenija operativna sistema u oblasti perso-

Kabinet Instituta . Mihajlo Pu-
o je ZLATNU PLOCU na Sajmu uéila
i savremenih nastavnih s a
aktobra 1997, godine. Ova kahmez je usvojen za
standard u beogradskim

eporuka kagineta 2o iformailk  ratunar-

stvo beogr: srednfim folama je u toku |
tete brze od ugovorene dinamike ce,
zahvaljujuéi naporima  radnih Judi_Instituta

n
Mihajlo Pupin*, Radiotona, fabrike EI ,Nikola
Tesla® 1 izdavacke kuée ,Gradevinska knjiga"
ratunarska oprema i prateéa literatura stiéi u
Skole znatno ranije nego §to se odekivalo. Isto-
remeno su Gradski zavod za unapredenje obra-
zovarfa | vaspitanj | Instiut Mihailo Pupin
organizovali obuku nastavnika za rad u inform:
tiekom kabinetu.
epubli¢kom standardu Skolskog kabineta
2a informatiku § ratunarstvo a Crao} &
T o Gea ot Pt
ti je da bude izabran TIM kabinet
Instituta ,Mihajlo Pupin®* m slucaju
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