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10 GODINA VLASTITOG PUTA U INFORMATICI

18.-20. maj 1988
Srednja dvorana Kulturnog i kongresnog centra
~CAl OM«

Ljubliana

ﬁb

GODISNIA SKOLA

© SREDA, 18. maj 1988
~ Otvaranje seminara

— IDA arhitektura

— 32-bitni radunarski sistem TRIGLAV

— Procesni sistemi | specijaine izvedbe za industriju
— Supermini racunarski sistemi

— Periferne jedinice

— Drugarski susret ugesnika i zakuska

© CETVRTAK, 19. maj 1988

~ Paralelni racunari

~ Operacijski sistemi

~ Informacioni alati

— Pravni i ekonomski instrumenti za zastitu i promet sa
raunarskom programskom opremom

— Ratunarske komunikacije

~ Ratunarska grafika

~ Okrugli stol

PETAK, 20. maj 1988

Razvoj, izgradnja i optimalno upravijanie velikin
informacionih sistema.

OEM trziste, mala privreda, kooperacije i proizvodati
radunarske opreme

~

3. Informatika u industrijskoj okolini
Sve aktivnosti workshopa se odrzavaju istoviemeno.

Za vreme trajanja GODISNJE SKOLE IDC u Cankaro-

vom domu bit e | izlozba sa prezentacijom aparaturnin

i programskih proizvoda ISKRA DELTE,

Sva predavama su u nagonainim jezicima predavata,
simultano

Stpskonrvatski jezik
Kotizaciju u iznosu 95000 din po ucesniku (odnosno
120000 din za prijave posle 18. aprila 88) uplatite na
Firo ragun broj 50102-601-21686, s naznakom »GODI-
SNJA SKOLA IDC 88«. Prilikom dolaska kao dokaz o

uplagenoj kotizaciii predaijte 4. kopiju virmana u recep-
ciji GODISNJE SKOLE IDC (ispred Srednje dvorane)
Ugesnici koji se prijave za workshop trebaju_priliom
registracije u recepciji GODISNJE SKOLE 1DC (u dru-
gom foajeu Cankarovog doma) uplatiti 25000 din za
svaki izabrani workshop. Registracijia ucesnika je
17. maja od 13 do 19 &asova i 18. maja od 7 do 9 Easo-

va.
Pozurite s prijavama, broj mesta je ogranicen

1ZOBRAZEVALNI CENTER

ISKRA DEL’

TA

61000 Ljubljana
Celovska 264
tel.: (061) 571-106
tix.: 31366 YU DELTA

Iskra Delta proizvodnia ratunalnikih sistemov in inzeniring, p.o. 61000 Ljubljana, Parmova 41 _telefon: (061) 312-988
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4) Sta ima novo
8) Jedan neslavan jubilej
Natezanje Zivaca
10) Periferijska oprema/EGA Kartice
Lepe kao san
12) Stampaci
Temperamentni malisa
14) Domaci softver
2vezdane staze
16) Mikroprocesori
Kako napraviti procesor
18) Mikroprocesori/intel 80367
Treca generacija
20) Komercijalni softver
lavni program
22) Operativni sistemi
Brzi pogled na DOS 3.30
25) Komercijalni softver
Smallitalk/V
28) Operativni sistemi/Unix
U kozi superjuzera
30) Stono izdavastvo
Prelom ili lom
33) Dejanove pitalice
35) Mala PC biblioteka
Lotus 123
52) Klub programera
53) Helf
55) Hekeri u nevolji/atari ST
Kad padne zasto je pao
56) Tehnike programiranja/corewar
Neka bude borba neprestana

nnm/.v Dordevié ispred objekiva Darka
oida haker! kod kuce imaju I bolle

o manekenke Jasna D

et
i Ksenija Kopanja mogu ks

mnogo ostriju konkurenciu.

58) Tehnike programiranja
nalizator Bulovih iskaza
60) Mali kuéni roboti
Mali veliki robot
62) Pet plus
69) Mali oglasi
73) Razbaruseni sprajtovi

Nonsense in BASIC

Car i vajda

Ja sam najobiéniji frazer i demagog,
nemam blage veze sa Zivotom, za pisa-
nje sam truba, a u racunarstvo se razu-

mem kao magarac u kantar. Pismo s
takvim karakteristikama stiglo mi je pre-
ko , Racunara“. Citalac koji ga je poslao
potpisao se kao Zoran Mudrinic, apsol-
vent arhitekture, ali ne bih stavio ruku u
vatru da mu je to pravo ime.

U prosiom broju_objavijen je moj
komentar ,.Cena pameti". Pisuci_taj
tekst mislio sam da uzimam u zastitu
programere. Zoran je shvatio da napa-
dam pirate i to je izazvalo njegov gnev.
Sta ja uopste "imam protiv ljudi koji
posteno rade i zaraduju, nikome ne sole
pamet (kao ja) i ne prodsju zjala na
novinskim stupcima (opet kao ja), nego
dobre programe? Da nije pirata, pitanje
Je kako bi se u nas razvijalo racunarstvo.
Prosecan Jugosloven bi malo sutra mo-
geo da kupl program po ceni koja vazi
inostra

Kad s sabers, bar tako turdi
Zoran, od p/raru svi imaju Koristi:

) Viasnici racunara, jer za male pare
dolaze do skupih programa.

b) Racunarstvo uopste, jer bez sof-
tvera nema razvoja informaticke pisme-
nosti.

<) Racunarski casopisi, jer uzimaju
novac za oglase.

d) Sami pirati, jer im prihodi od pre-
prodaje programa dopunjuju liéni bu-
dZet. (Zoran kaze da bi iz materijalnih
razloga odavno napustio studije, a da to
nije uéinio zahvaljujuci piratovanju).

Nemam nameru da_polemisem. Ako
se izuzmu uvrede upudene meni, mozda
je Zoran zaista u pravu. Spreman sam
Cak i da pritvatim njegove stavove, ali
pod_jednim uslovom. Neka on uradi
projekt za porodicnu kuu. Ja Cu taj
projekt fotokopirati i prodavati preko
oglasa po hijadu dinara primerak. Ba-
gatelal Od toga e svi imati Koristi:

a) Graditelji_kuca, jer co za male
pare doci do skupog projekta

Stambena izgradnja uopste, jer ée
vsé/ broj stanova ublaziti stambenu
kriz

c) Novine, jer ¢e uzimati novac za
ogla:

@ Licno ja, jer na drugi natin ne
mogu da skupim novac za struéno usa-
vrsavanje u inostranstvu.

@) Zoran, i to istu onakvu vajdu kak-
vu ima programer &ji program on pre-
prodaje.

Bata Bajt




Americke  softverska  kute ‘sve. CeSte
skiapaju aranzmane sa evropskim progra-
merima_koji uZivaju visoku reputaciju —
Microprose je, na primer, redama_ 8o
nekoliko oglasa u okviru kojih se
vrhunski programeri koji ¢e raditi na e
skim projektima

2k o3 fejedick sbitna)prevodimo kao
.palica za igre", dzojstik moZe da bude
i'"te kako ozbiljna naprava. Americka firma
CH Products ((619)744-8546) za osamdese-
tak dolara prodaje izuzetno kvalitetno ura-
dene analogne dzojstike sa drajverima za
brojne PC i ,epl 2" programe za crtanje i
dizajn. Za svaki se slucaj dodaje da je
drojstik_savrSena kontrolna palica za sve
Flight Simulator-e.

4 radunari 38 e maj 1988.

TA IMA NOVO

Komercijalni softver
Zakrpa dBASE-A

Jedna od velikih mana dBASE-a je
nemoguénost direktnog povezivanja sa-
dr?aja nekoliko datoteka ili prenosenje
dela slogova iz jedne datoteke u drugu

— moze se, doduse, napisati program-
gic koji fsd.wa prob/sm ali nista ne moZe
da zameni stalno pristupaénu opciju
menijal Zato je tu firma Proximity Tech-
nology ((305)566-3511) koja za 100 dola-
ra prodaje Friendly Finder, program koji
uz sve izloZeno omoguéava prenodenje
podatka iz dBASE-a u aplikaciju koju
trenutno koristite. Dani kada ste, da
biste u poslovno pismo uneli nediji tele-
fon, napustali IPerfect, startovali

dBASE, pronalazili slog, prepisivali tele-
fon na papir, napustali dBASE, startovall

lordPerfect, ucitavali dokument i pre-
kucavalibroj, dakle, pripadaju ruznoj
proslosti.

l
statisti¢ki kalkulator

Pisanje memorijski rezidentnih progra-
a za PC koji simuliraju razne Kalkulatore
fo oito uslo u modu_Posle programerskog
HP16C | stafog. dabrog” HP41C, firne
Clear Iake h ((713) 523-7842) je po-
rudila statistiek! kalkulatcr koji obezbeduje
statistickih i brojne
memorijske funkcije. Vredi pomenuti sred-
nju vrednost, standardnu devijaciju, stan-
dardnu gresku. livesrnu regresiu. korelaci-
ju, verovatno
Gana jo vile hego ohrabrujuda — 22
dolara.

Ako je masina koju koristite za tehnicku
pripremu knjiga neki IBM PC, zanimace vas
NEC-ova MonoGraph Kartica koja obezbe-
duje prikaz kompletne A4 stranice teksta na
ekranu. Hardver graficke artice zasniva se
na_Intelovom grafickom kontroleru 82786
koji, u saradnji sa izvanrednim 20-inénim

monitorom, obezbeduje do skora nevero-
vatnu graﬂz‘,ku rozolucqu od 10241024 ta-
Zaka. a tice, u cenu od 1

clalaaatinad sl drajveri za Venturu,

, saznac
jos jednu dobru osobinu MonoGraph karti-
ce — tvrdi se da je 100% CGA kompati-
bilnal

Komercijalni softver
Animacija na ,,amigi*
Sculpt 3-D i Animate 3-D su novi
i za " Koji obezbeduju

vremenu,
..amiginih* boja I biblioteku oblllalw}a
obuhvarlloph Kupe, prizme, alate | sve
itektonske projekcile tro-

neprovidnim objektima.
oafpt.?ﬂ Kosta 100 a Animate 3-D
dok Je telefon firme Byte by

syn. (512)343-4557




TA IMA NOVO:

Svet

Psion napreduje

Mali Psion vec vredi gotovo 17 milio-
na funtil - Ogromni Psion
Organizer-a Il, dZepnog racunara koji jo
Citaocima ,,Racunara” predstavijen pre
dva_meseca, omogucio je Psion-u i
njegovom viasniku Dejvidu Poteru (Da-
vid Potter) da  pokusaju prodor i na
druga trZista, narodito ameriko i
nemacko.

Mikroprocesori

ARM Kartica za PC-ja

Jos od pojave Acornovog arhimed:
pricalo se o ARM kartici za PC-ja. Obecanje
je (3to nije uvek bila Acornova praksa) brzo
ispunjeno — viasnici PC-ja koji Zele da
potrose 1,000 dolara da bi svoj ,.najbolji
personalac na svetu" pretvorili u \,najbrzi
personalac na svetu" treba samo da nabave
Springer Board. Kartica sadrzi 32-bitni ARM
procesor, 4 megabaita RAM-a i odgovaraju-
&e interfejse koji obezbeduju kartici sarad-
nju ali i samostainost — RISC procesoru
mozete da naredite da radi neki kompliko-
vani proracun dok se vi zabavijate vernim
Lotusom. Nije, naravno, iskljuéena ni obr-
nuta varijanta.

Acorn uz SpringerBoard isporuéuje C,
fortran, paskal, lisp i bejzik kompajlere i
tvrdi da prosirenje obezbeduje brzinu od 4
MIPS-a.

Profi oprema

Unix na kartici

Torch vam nudi priliku da proverite
poznavanje juniksa a Koje ste stekli
Citajuci nasu malu seriju napisa koja se
u ovim ,,Racunarima zavréava —

000 funti (svaka se nauka placa) |
odekujte VME3ZQX Karticu koja zapravo
predstavija kompletnu Unix procesorsku
Pplocu zasnovanu na procesoru 68020

rmi
podr2i _rezoluciju
1024+768 i spremni ste za Login: dijalog.

Stampati

Super trake
Svi znamo koliki problem predstavija-
Ju trake za $tampade — treba ih naba-
vijati iz inostranstva, dugo stajanje im ne
Pprija, brzo blede . .. Najlonske trake fir-
me SBS Computer Supplies ((273)726-
-331) prilagodene Amstradovom Stam-
pacu 9512 su najavijene kao prava mala
revolucija: tvrdi se da Ce trajati bar Cetiri
puta duZe od karbonskih, a da cena
' sasvim konkurentnih 4.25
funti. Da vidimo i to ¢udo!

Igre
Avanture za ,,plus 3"

Kakva korist od diska ako nema igara
koje ée, zahvaljujuéi njegovim kvalitetima,
biti beskonagno duge | teske? Viasnici
.spektruma plus 3" koji obozavaju avantu-
re mogu da se obrate firmi Topologika
((733)244-682) i nabave Kingdom of Hamil,
Countdown to Doom 2, Philosopher’s
Quest 2 i Acetron. Sa sre¢om — trebace
vam!

Usred pisanja programa mozak vam
Je stao i nikako ne mozete da se setite
sintakse neke naredbe ili strukture. Pru-
Zate levu ruku, otvarate fioku, trazite
uputstvo, prevréete listove i

snete Alt CTAL i jo$ nesto — tekuca
aplikacija se prekida i ulazite u rezident-
nipriruénik firme Santa Rita Software
((214)727-9217). Setate se kroz menije i

L ; 4 7

Svet

lako smo navikli da cene raunarske
opreme stalno padaju, povremene nestasi-
ce Eipova mogu da izazovu i obrnute efekte
— setimo se samo statiékih memorija 6116
za galaksiju”. Sada su na ceni dinamieki
RAM-ovi — porast cena naterao je firme
Amstrad i Atari da povise i
modela za desetak procenata. Povecanje
cena, medutim, deluje sa zadrskom koja ne
Skodi prodaiji: da ste ,amstrad 1512" ili
,atari ST* nabavili pre prvog apiila, platili
biste ga po staroj cenil
Nestasica &ipova je svakako priviemena,
jer je na tr¥istu sve vide interesantnih
RAM-ova. NEC i Motorola su, na primer,
kona&no najavili masovnu proizvodnju di-
namickih RAM-ova od jednog megabita.
a21

2 ljenu o
DOS komandi, bejzik, Turbo C, Pascal,
Prolog, Modula 2'ili C instrukciji!

Pre svega toga treba samo platiti
Ppedesstak dolara, prepisati program na
hard disk i_jo§ jednom editovati sirotu
datoteku AUTOEXEC.BAT.

Masovna memorija
AP programi na traci

Ne, nismo mislili da su vam diskete i
hard diskovi za AT-a dosadili i da se vracate
Kasetofonu. ATC-8 strimer traka firme Cata-
mount (americki telefon ((805)584-2233) jo
izvanredan medij za skladistenje velikih
koli¢ina podataka i backup, ali nudi i jednu
stvar koja mnogo nedostaje konkurentskim
stri : kompatibilnost sa 9-tragnim in-
dustrijskim standardom. O blagodetima ove
kompatibilnosti vredi govoriti samo neko-
me ko nije radio u iole veéem ragunskom
centru: prenogenie softvera i (narogito) po-
dataka preko traka je masovna pojava, Sto
PC-ju otvara mnoga podrugja primene. Ce-
na, na zalost, bas i ne ohrabruje: 1,300
dolara.

Masovna memorija
Hard disk za ,,amigu 500"

Zadto bi samo viasnici ,amige 2000
uzivali u blagodetima hard diska? Obratite
se firmi Supra (americki telefon ((503)967-
9075) i za 995 — 3995 dolara nabavite hard
disk od 20, 30, 60 ili 250 megabaita koji je
dopunien interfejsom za ,.amigu 500" Brzi-
na prenosa podataka je preko 250 kilobajta
u sekundi. Kupovina hard diska je i prilika
za memorijsko prosirenje od 1 iii 2 mega-
bajta koje se nalazi u istoj kutiji i napaja iz
istog izvora.

radunari 38 e maj 1988. 5



Sta ima novo

Komercijalni softver

Jo$ malo PC grafike

Zar ovo ne lici na fotografiju? de/

omercijalni softver
dBASE IV ZA 0S/2

Ashton Tate je najavio novu generaciju
baza podstaks Kola 6o bit Kompanbllns sa

se, ipe
nastaloj primenom novog De!uxePam[
gmms za IBM PC firme Award win-

software_(britanski telefon
(753)494 442). Program je Herkules,
EGA, VGA, CGA i Tandy i

Mipro 88
Najmasovniji i najsvestraniji jugoslovenski
(MIPRO

'88),

odrzava se od 16. do 20. maja u
centru hotela , Adriatik” u Opatiji. Nakon deseto-
godiinieg iruzetno uspesnog rads. okupljajuti
godine 700—800 vrhunskih d
autnika i struénjaka, MIPRO (mikroelok-
{ronika) irastac jo u jedinstveno Zarise informa-
tigke revolucije i postindustrijskog drustva oda-
se uticaji visokih tehnologija Sire po celoj
nasoj zemlji.
roma rogima inz. Minila Filferovica,

predsednika Organizacionog odbora MIPRO Fo6,
Divatovania | seminart kojl 3o in dana odrzavalu
u Opatiji imaju za cil] eduktivne u podréku
udruzenom radu i obrazovnim institucijama, jer
su mentori i predavaci najpoznatiji jugoslovenski

ima procesnog upravijanja (PU)*
soriu telekomunikacijama (TE
cije ratunara (NG}
posebnu paznju jer predoctava buduce horizonte
mikroelektronicke revolucije. Seminari - su:
;snowi rada i programiranjs mikroratunara
(usm)”,

razne rotacije i, $to je svoje-

svslemom
0872, O Karakteristikama. se jos ali se
moze otekivati da Ge dBASE IV 'konatno
obezbediti sor-

vrstan_novitet, crtanje u perspektivi ili
izometriji.

tiranja i kreiranja izvestaja i ponuditi brojna
unapredenja ionako sasvim solidnog pro-
gramskog jezika.

Komercijalni softver
Konaéno SideKick Plus

Dugo ocekivani Borlandov SideKick
Plus je konatno na trzistu! Za neogekivanin
200 dolara dobijate rezidentni tekst editor,
kalkulator, kalendar, ASCII tablicu, komuni-
kacioni paket i usluzni program za rad sa
datotekama — skoro sve §to vam usred
rada na nekoj aplikaciji moze zatrebati
Noviteta ima toliko da je nekadasnje uput-
stvo od 86 strana gotovo upetostruceno!

li smo nekada objavili Borlandovu
adresu? Mozda i nismo: Borland Internatio:
nal, 4585 Scotts Valley Dr, Scots Valley, CA

066, USA.

Prosirenja
Noviteti mikro kanala

Viasnici BM-ovin ratunars iz seri
PSI2 kojo muSs diskete od 55 inéa zaist
e i
plolzvodaéa rardvera nudi dodatn disk
jedinicu od 5.25 ingal AT kompatibilne disk
iedinice od 1.2 megabaita kostaju po 300
dolara | mogu da se nabave od. firme
Pacific Rim Sysrsms (americki _telefon
ili_Systems
Teghnology ((619)774-3550)
Nema zime ni za ljubitelje telekomunika-

cia: firma Vel nc. (americki telefon
((800)538-5121) za 550 dolara prodaje mo-
dem VenTel 24/2 koji se ugraduje u kutiju
PS/2, obezbeduje prenos podataka brzi-
nom od 300 ili 1200 bauda i savrSeno
saraduje sa programom Crosstalk XVI.
Ako vam svi ovi noviteti nisu dovoljni, na

Micro Channel konaéno mozete da prilju-
&ujete i ,,obiéne"" PC odnosno AT kartice —

oirebna vam je samo tabla koju za 700
dolara prodaje Advanced digital Corpora-
tion ((714)891-4004). Nevolja je jedino Sto je
za svaku PC karticu potreban po jedan Aun
PC Bus adapter.

6 radunari 38 e maj 1988.

“Stampac
Laserski kvalitet
za manje od 1000 dolara

Laserski Stampaci su usli u modu”
kada im je cena probila magiénu granicu
od 2,000 dolara. lako cene i dalje padaju,
dan kada e laserski Stampac kostati manje
od 1,000 dolara je jo3 daleko. U meduvre-
menu, mozete da potrazite vrlo kvalitetnu
alternativu koju nudi renomirani Hewlett-
Pactard = Hp Desket o Stampad zasno-

an na ,,pljuckajuéoj’* tehnologiji koju smo
prodstavii u prosiim ,Racunarima” i kol
Dudd,lasersku” rezolucu 300-300 taca-

Po inéu i brzinu od 120 znakova u
il svega 995 dolara. lako su
bubble jet Stampati ubedljivo slabiji od
laserskih kada se zahteva bojenje vede
povrsine crnom bojom, kvalitet teksta i
.pozitiv" siika je gotovo savrsen.

Obrada teksta
Regnik stranih reci

Pod , m jezicima" ovde podrazu-
mevamo ]axlke koji nisu engleski — svi
znamo da je jedan ne-engleski znak kao sto
Je nase slovo ¢ sasvim dovolian da ,srusi”
bvo;ne opcije tekst procesora od pretv:
nja velkin siovs u male, pa do deljenja e
na slogove. Pokazalo se, osim toga, da
rszldemm eénici 6 kojima 56 Govorlo jos
od px rsonalnih radunara predsta-
vua,u priliéns twd orah: kapacitati memori-
ja i diskova su i dalje premali da bi zamenili
pnslmsn ..papirni*’ re¢nik. U tom svetlu

Tracer firme Ink International (P.O.
BDX 5477, 1007AL Amsterdam, The Nether-
lands) treba smatrati interesantnim pokusa-
englesko —
francusko — dsko —
Spanski re¢nik sa nekih 2500 reci koje su u
svakom trenutku pristupacne. Tu je, narav-
no, i moguénost kreiranja sopstvenih re&ni-
ka, 8to znati da ne treba gubiti nadu da
Inoga dana na ekranu PC-ja videti i

nase raunarski sredene izraze.

sklopovi (UST)"
;Primena mikroraunara z nadzor upml,an.e
tehniékih sistema i procesa (NSP)
organizulu se prikez! najoaliln Shiepteki rade:
izlozba domace i strane mikroelektronicke
opreme. Tema ovogodisnieg okruglog stola jeste
ia&nji privredni | ekonomski trenutak Jugo-
slavije | lealnl uslovi i putevi za razvoj visokih
tehnologi
za b”zs informacie trebe se, obrath DSEIT
Rijeka, kao glavnom organizatoru, na
031/50-491 il 30-082 (Trg Pamra Tol
51000 Rijeka).

(SM.S)

Korak u 21. vek

Miadi Jugoslaviie su se potrudili da ove
godine. umesto dasicn, panesu Safet znania.
vom Sadu se, od 25. maja do 5. juna,
Sartave multmsdieina, maroatacla. Korak
21. vek", &ij je pokreta& Narodna tehnika Vojvo-
dine (mesto odrzavanja Novosadski sajam).
Prema reima Bure Babica.
Vojvodine, manifestacija je pod
uéno-tehnicko stvaralastvo miadih (da-
nasnji mladi stvaraoci novog doba), Dani nauke i
informatike, Sajam visokin tehnologija, Naugno-
ne | paraleine aktivnosti Sajam viso-
® inski korak u 21
predstaviée sve najznacajnije projekte za buduc:
nost domach Insthuta, fakuitta | proizvods
o | pojedinih stranin (ziagata, a obuhvatice:
X eksibiine tshno-
logije, robotiku, nove ratorisle, blotehnoloGll;
osamiies tahnologiis, nove snergetske izvors

g3,

Uz owu i iziozbu informati¢ke opreme, sve

Tea, nautnoLtshnickT bioa
Kabiovaka lvicia, mitiai akcloglsu itd.

lako je tek nedav vijena, za manifesta-
ciu - Kofak u 21- vek- viada ogromno Interesova.
i, tako da_organizatori ofekuju oko miion
posatiaca iz cel zmije. Nema sumnje miadi ¢a
Bt veor voljni novom , Stafetom znanja”
Kolu' G sam krelrat

(SM.S)
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Umetnost
Crtati kao kompjuter

Stke koje vilte nisu rezultat rac racu-
sredi damp ekrana niti fini
e plotera locrtavans, su tusam, rukom
i rapidografom na hameru velikog for-
mata. Odnos masine i coveka, kao rezul-
tat vremena u kome Zivimo, ovekovecen
Je u likovnom radu Slobodana Kovacevi-
Ca Giji crtezi predstavijaju_izvanredan
primer .computer-like-art-a“.
Slobodan Bobis Kovacevic,

Eovirad 1557, godine, indinjer infor
matlke, poceo je jos ko gimnazialac da
e bavi izradom crteZa u tusu koji
e e o0 pocratih acina

prezentacije, odnosno tehnika izrade.
Samostalno je izlagao juna 1986. godine
u Galeriji Osnovne organizacije Saveza
sindlkata Izvsnog veca Skupstine SR
Srbije. uz mnogobrojne grupne pre:
tacije u okviru grupe ., Treca mmenzqa
nedavno preimenovane u Udruzenje slo-
bodnih umetnika ,,Dura Jaksic."
Preplitanjem bezbrojnih snopova uglav-
nom  pravin liia, uz [zuzetnu preciz-
koja se granici sa_ perfekcij
et stuars vosrs, sklacins) loaea o

o) pEmece Jazaraiioss Ve
oijeva’ dinarika proizlazi iz
de/ormacl/e dok Bobis svoju dinamiku
plete cis trijskom _formom,
prepus:a,ua figurama_da pricaju svoju
pricu. Prepusteni sami sebi, oblici grade
o o e Saok o neposre
e Rt Mesaa Rt
na deformacija unela vise duha i huma-

nosti u njegove crteze i doprinela pre-
stanku rasprava o tome da li je po sredi
umetnost ili ne.

kompozicije. Uslovno nazvani ,orna-
mentikom", njegovi crtezi mogu da s
svrstaju u op-art, pa se kao asocijacija

Redakcija ,,Radunara* i
Institut ,,Mihajlo Pupin*
Samogradnja ,tima 011"

Mali predah

o Akcija ,Napravi i ti tim 011" je u
ovom trenutku definitivno potvrdena. la-
ko_¢itaocima dok pisemo ove redove.
nisu poznate ni dokumentacija ni uslovi
kupovine, stiglo je mnogo ple/lnmanlh
narudzbenica. Postari nam donose

wpone za nagradni ign lista . Tim"! U
trenutku zakijucivanja ovog broja nase
specijalno izdanje je jos uvek u $tampi i
pravo interesovanje ocekujemo tek po-
Sto se gitaoci detaljnije upoznaju' sa

timom*. Jo$ jednom napominjemo da
cena zavisi od vaseg interesovanja i to
— obrnuto proporcionano.

gradnju. Moci Cete da narucujete de-
love onim tempom koji vam odgovara.
Osnovhi komplet sadrzavade Stampanu
plocu i sistemsku disketu. Konaéna cena
Stampane ploce bice utvrdena 15 dana
Ppo izlasku specijalnog izdanja na osno-
vu broja prispelih narudzbenica. Cena
sistemske_diskete bice niza
prazne diskete u maloprodsji Diskete
ecemo prodavati odvojeno, jer se boji-
mo interesovanja viasnika ostalih rau-
nara. Programiranje EPROM-a naplaci-
vace se

Shvatite ovo kao poziv

IZAZOV 21. VEKA

U okviru nove koncepcije obelezavanja Dana miadosti organizuje se vxmeau 2
maja i 5. juna na Novosadskom sajmu Multimedijaini program ,Korak
Intencija ovog programa da smisleno afimisemo dostignua i stvaralagki rad mludlh
sirom Jugoslavi
Zelja orgammnra je da na jednom mestu okupi kreativni potencijal mladih koji se
do sada javijgo sporadiéno, a isto tako bivao i zabelezen u javnosti. Teskoée u kojima
se, kao aruswo nalazimo ponekad nas lednosmmo okreéu_stabilizaciji dok  je
miadih pri 1ZAZOV i VIZIJA moguteg.
Konkretno: pa programu ée v n ati sledece oblasti i sadrzaiji:
— BERZA SOFTVERSKIH ILI HARDVERSKIH APLIKACIJA
&iji su autori pojedinci, ustanove m urgamzacus
OX , KORAKA U 21. VE
radi¢e u toku &itavog dana. Owoven je za sve one koji u vieme manifestacije imaju
na raspolaganju ragunar, modem wlevun i ide
= PAVI JUGOSLOVENSKI . TURNIR'" RAGUNARSKIH VIRUSA
(mozda imate i ,vakcinu" pmnv njih)
— TURNIR , PROGRAMA — BORACA"
— 1SVE GRUGO STO PREDSTAVLIA PLOD VASEG UMOVANJA U OVOJ OBLASTI.
Radnim organizacijama koje se bave visokom tehnologijom Sirom su otvorena vrata
~SAJMA VISOKE TEHNOLOGIJE" koji treba da bude svojevrsna, produktivna spona
izmedu vrhunskih dostignuéa nauke i razvojnih moguénosti i potreba privrede , Korak u
21. ek, do kojeg nam je toliko stalo, mozemo napraviti samo zaj
sebe ukijuéuje i brojna paralelna
dogadanja (pvedavarqu tribine, okrugle stolove, demonstracije, prezentacije i dr.) ija
je programska okosnica dovoljno fleksibilna da uvazi i ideje koje nam budete
sugerisali

o Mala i velika privreda pokazuju
veliko interesovanje za nasu akciju, $to
Ce, verujemo, doneti nova pojeftinjenja
gradnje.

o Na sistemskoj disketi se za sada
nalazi: operativni sistem ZDOS, GBasic
v5.22, editor teksta , Wordstar 3,0", Bor-
landov . Turbo Pascal”, monitor. dva
asemblera (jedan od jit: j makroasem-
bler), gomila korisnih programa za insta-
liranje i popravijanje sistema (print, ko-
piranje diska, Ceprkanje po disku i me-
moriji....)

o Obscavamo da necemo biti mirni
dok e napunimo sistometu diskets

Ako treba, pisademo sami
Izlozbe

Kompjuter '88

Od 7. do 11. aprila u beogradskom
Domu omladine odrzana je priredba pod
nazivom , Kompjuter '88". Na priredbi je
udestvovalo Sesnaest izlagaca iz 2 mije i
inostranstva. Zao nam je 3to taj broj
veéi. Razlog je, verovatno, dosta kasna
najava sajma, pa proizvodai nisu stigli da
unesu izlozbu u svoj plan. Posebno intere-
sovanje vladalo je za ponudu ,Mraz Elek-
tronika" iz Minhena koji je nudio kompati-
bilce po dosta povoljnim cenama. Nedamo
se da e na rarednim priredbama vedi broj
zeti uGeséa, tim pre $to smo

Svi kojt misle da se mogu svojim idejama, projek
resenjima ukljugiti | predstavit na maniestacil sa,mu ! detaljnije lnlormacue mogu
dobiti pismom na

Savez mlkroraeunarske tehnike i

informatiara Vojvodine

21000 Novi

Shvatite ovo i kao 1ZAZOV.

lovi Sa
Trg Lenjina 10/11 ili na telefon (021) 25-499.
Rukavica nam je bacena.
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do prisutnih izlagata ¢uli da je izlaganje
bilo korisno. Priredbi zelimo da postane
tradicionalna, jer je beogradskoj public
potrebna ovakva specijalizovana izlozba, a
organizatorima, Domu omladine Beograda i
¢asopisu ,,Svet kompjutera®, preporuuje-
mo man[u selektivnost pnllkom slanja pri-
javnica.
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Jedan neslavan jubilej

Pet godina uvodenja racunara u $kole

Natezanje zivaca

Kada smo,

u vasoj

1982, p: kudi*, smatrali smo da ée kompjuteri koliko
sutra uéi u $kolske klupe. BI/- /a, &ak, aktuelna | $ala da je to odli¢an naéin da klinci omrznu raéunare:

naterajte ih da o njima uée u s$koli, dajte im cetirl pismena zndllk. godltn/a i sjajna zabava ce se

pretvoriti u bauka! Dosla je | 1988, a deca i dalje vole ko je
' dkole krenuts, nije nemoguce da ce ih voletl %000 godin

Prvi i verovatno najozbiljniji problem koji
otezava uvodenje raéunara u 3kole je, svakako,
izbor Skolskog kompjutera. Poneko ¢e mozda
redi da su izbor Skolskog raunara iskomplikova-
Ii proizvodati domacih i ,domacih" kompjutera,
ali se mi sa takvim tvrdnjama tesko mozemo
sloziti — ne treba kriviti proizvodate radunara
$to se bore za svoje interese, ali treba uputiti
mnoge zamerke Skolskim viastima koje se, po-
stavljene izmedu zahteva raznih proizvodaca,
ponasaju kao onaj Euveni magarac izmedu dva
plasta senal

0d samog potetka je bilo jasno da bi najra-
cionalnije, najeftinije i, uopste, najbolje resenje
bilo izbor jugoslovenskog 3kolskog racunara:
domati hardverski i softverski potencijali nisu
naroéiti i ludo je zahtevati da se itekako slozeni
problem pisanja_&kolskog softvera_nezavisno
resava na o &ak na dva razlicita mesta. |
pored toga, svakom viasniku pomenute elemen-
tame doze_inteligencije bilo je jasno da od
|uqosl0venskug &kolskog raéunara nema nista —

r bi se moglo zamisliti da jedna suverena
irzava kao 1o jo Srbia ,uvoz Skolske racunare
iz Hrvatske ili Slovenije (vazi, naravno, i obrnuta
logika) i tako deo svog tesko izdvojenag prosve-
tarskog dinara poklanja inostranim" proizvoda-
&ima kompjuterske opreme? ,Tudi" Skolski ra-
&unar b, osim toga, znatio da u , tudoj" sredini
2ive bolji struénjaci za racunare, 8to je nazamisli-

— svaka e republika i pokrajina pa i svaka
optina, dakle, imati svoj Skolski kompjuter!

Ko dira — pokvari¢e

Cak ni u okvirima jedne republike stvar ne
tege glatko — sredinom 1983. godine prosvetne
Viasti Srbije intenzivno su se trudile da izaberu
Skolski ratunar. Konkurencila je bila stvarno
velika: sa jedne strane ,galaksija", &iju je proi-
2vodnju organizovao Zavod za udzbenike i na-
stavna sredstva, a sa druge ,lola 6" koju jo
,qurala” beogradska fabrika .Ivo Lola Ribar"
Nije nam poznato koliko je sastanaka odrzano i
koliko je kafa, kiselih voda i ostalih pi¢a popije-
no; poznato je, medullm da prosvetne viasti nisu
mogle da zakljuce raéunar bolji, pa su
odlugile da svakoj skoh kupe po jednu , galaksi-
u ol 8", naravno bez ikakve periferij-

jozirom da je tesko zamisliti dva
medusobno nekompatibilnija radunara, nikakav se

Skolski softver nije mogao razvijati.

Ukoliko u 8koli nije bilo nekog

takmienju u poznavanju saobracaja propisa”, u
,.ovo] vitrini plaketa koju su 1953. godine dobili
nadi gorani”, u ,ovoj vitrini nas herbarijum i
zbirka minerala”, u ,0voj vitrini maketa nove
Skolske zgrade koja ée svakako biti izgradena
pre 2100. godine". a u onoj itrini kompiutri
koje nasa 3kola poseduje” 0 sebi
asome da se visetruk tatancl Kojl sprecavalu
pristup svim ovim dragocenostima redovno ski
daju radi ... brisanja prasine.

Bilo je. na sreéu, ambicioznih nastavnika
matematike ili fizike koji su, u Zelji da pokrenu

Solske , galaksije” i .lole", od kuca donosili
monitore, kasetofone, kablove ... Takvi bi se
brzo razocarali — potpuno_ispravan racunar

verovatno nije dobila ni jedna 8kola; ako je sve
drugo ba$ i bilo ispravno, veza ratunara i
kasetofona svakako bi se pokazala veoma ne-
pouzdanom! Proizvodaéi raéunara su uvek imali
opravdanje — Skolski raéunari su morali da budu
toliko jeftini da je pravo Eudo $to je i takva verzija

dena uz zakasnjenje od samo tri meseca;
ako veza sa kasetofonom ne funkcionise, kriv je,
naravno, kasetofon! | tako su_nastavnici bi
upuéeni na razne servise koji su pomagali samo-
graditeljima ,galaksije” — ¢ak i ako bi svoj
ragunar nekako osposobili za rad, pokazalo bi se
da jo jedan kompjuter sasvim nedovolian za
osnivanje ma kakve kompjuterske sekcije — Sta
da radpedeset i sto uterike sa jednim raguna-
rom? Tu je, najzad, | krunski argument koji
redovno poteu nadlezni direktori, zamenici di-
rektora, domari i sliéni — za toliku decu.
oni Ge TO zatas pokvaritil | tako ,galaksije’
,lole" postase ragunari kompatibilni sa (u nasim
Skolama veoma zastupljenim) operativnim siste-
mom yitrijaner"

A sada ozbiljno

PoSto se prvi pokusaj uvodenja racunara u
8kole ovako slavno zavrsio, prosvetne viasti su s
ponovo . okupile i zakijuéile da

stvarima treba ozbiljno priéi". Ozbiljan pristup
podrazumeva formiranje
Skolskog ratunara, raspisivanje konkursa, detalj-
no testiranje prediozenih kandidata i, najzad,
izbor skolskog kompjutera. Sto se definisanja
kriterijuma tice, posao je uspeSno zavrsen: za-
Kijugeno je da , kompletan hardver i softver treba
da budu plod domaceg razvoja" i ,da raunar
treba da bude kompatibilan sa nekim od afirmi-
sanih svetskih standarda” (nije bas jasno kako se

iinost sa svetskim jima_uski

nastavnika koji bi pokusao da pokrene dobijene
ragunare, on su ostajali u vitrinama, §to samo po
sébi $kolama uopste ne smeta — nekada

dragi gost obliznje Skole, znate da ,su u ovoj
vitrini priznanja koja je nasa Skola dobila na
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duje sa domaéim softverom ali. .. niko nije
savrsen). Kandidati su se brzo javi balo je
jos samo izabrati Skolski racunar. Ni tu nije bilo
problema: Skolski raéunar je izabran. | to nekoli-
ko putal

Uz ik da propustimo neku fazu rci eemo
da je Skolski racunar ,galaksija plus”
Skolski raéunar ,oric" — ambiciozni pmlm-
dat'je uspeo da ubedi prosvetne viasti da je
raéunar, u stvari, domadi, podto je po njegovom
fijasku na svim stranim trzistima otkupljen kom-
pletan inostrani projekat. Sigurna ali odvratna
har i shole el oskony Ne,  SkcleldibO

oatbicl, Ne viss {is plod omaeg fezvo-
m- u kole ipak ide ,pekom". A tu je i TRS
Color Computer posto je 2000 primeraka ovog
ratunara budzasto prodato nekoj crnogorskoj
firmi. Ma ne, u Skole ide ,tim 011". Pa, ne bas u
svo — u noke Ipak ide FC. A u nekims je ve¢

ko', A, orc" o fedini racunar ko o

nabaviti u_ prodavnicama ... R sy
Skolske ratunare mogli bismo, "% St Nelo
Raulison, nabrajati danima — objektivno posma-
irano, St tranutno ma pet-fest Skolskih racu-
nara, $to znati da, u stvari, ni jedan —
stanje u ve¢ini ostalin opublica. e’ mogo
bolje.

Gordijev &vor

Da i je univerzalni Skolski ratunar mogao da
se proizvodi uz puno uvazavanje nasih deoba?
Mogao je i to na vise natina. Pomenuéemo, na
prime, idefu konsruktora, glaksie” Voje Atox
niéa koji je jo§ 1983. godine smatrao d:
robalo raspisai konkurs sa jugoslovenski kol
ski raéunar, izabrati jedan od primljenih projeka-
ta, otkupiti ga od autora i staviti na raspolaganje
javnosti. Tako bi se Skolski ragunar proizvodio na
Vise mesta, pa bi svaka Skola mogla da izbegne
odiivanje sredstava u drugu opstinu — konku-
rencija proizvodaga bi, osim toga, blagotvorno
uticala na cenu, a iinci zainteresovani za har-
dver mogli bi sami da skiope svoj ratunar.

Ako ovo zvuéi previse komplikovano, mogao
bi se sledifi primer sa kojim smo se upoznali na
nedavno odrzanoj tribini o uvodenju racunara u
kol kolu jo organizovao . Radio Beograd u
saradnji sa redakcijama ,Racunara” i ,N
Sadan o4 prosvetnin. savelnika kraguipvackog
regiona rekao je da se prosvetni savet sakupio,
proutio ponude proizvodata i odlutio da skolski
raéunar bude PC kion. Ratunari su potom naru-
Zeni, pladeni i dobijeni. Rekio bi se da u itavoj
operaciji nema niceg posebnog — prirodan nacin
da se izabere Skolski raéunar. Tragiéno je, medu-
tim, 3to je nas postupak kolega iz Kragujevca u
pravom smislu fascinirao — zar Jugoslavija ili
Srbija nije mogla tako da ,sedne”, i i
nabavi 3kolski ratunar? Ne Kazemo da to mora
da bude PC — noka Skolsk raéunar bude ,tim

orao" i ,galaksija plus", ili &ak ,pe-
kom*, ali neka se jednom Garduev evor presede
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— da bismo ratunare uveli u $kole moramo da
ozvani¢imo jedan 8kolski raéunar, a to ozvanide-
ne. kako izgleda, nije ni na pomolu. Prosvetne
viasti se, kako rekosmo, ponasaju kao ona Zivoti-
nja sa dugim usima izmedu nekoliko plastova
sena

Cak i sasvim umeren cinik svakako ¢e re¢i da
je ovakvo ponasanje prosvetnih viasti sasvim
odekivano i da se sjajno podvodi pod sveobuh-
vatnu frazu ,nasa posla”. ONo 3to u celoj stvari
Cudi su, medutim, proizvodadi ratunara — nika-
ko nam nije jasno zasto im je toliko stalo da se
probiju u $kolel Proizvodnja $kolskog radunara
je. prema onome gledanjem sa strane
moze zakljugiti, ocajan posao: trziste jeste veliko,
ali su skole i prosvetni saveti puka sirotinja, $to
znaéi da cena kolskog racuna jedva-jedvice
pokriva troskove proizvodnje uveéane za nezao-
bilazni ,ticung” deviza. Skolski radunar je,
jasno, neka vrsta reklame i investicije u buduc-
nost ali, sa druge strane, ko moze tvrditi da se i
neka velika fabrika ili institut za nekoliko godina
nece boriti za goli opstanak izvozeéi korpe od
pruca?

Racunari i OTO

Paralelno sa izborom Skolskog ratunara, veé
pet godina traje uoblicavanje nastavnog plana i
programa. Najprirodnije bi, jasno, bilo uvesti
posaban predmet koji bi se zvao , Raéunarstvo"
ili,Raéunarstvo i informatika", ali se pokazuje
da taj predmet nije bas lako udenuti u sedmicu
koja, uprkos svim Zeljama i odiukama, ima svega
168 tasova. Ako negde izreknete tvrdnju da se u
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8koli u
sva je pnllki da Ce se svi
Ukoliko se medutim, neko usudi da prediozi
smanjenje fonda éasova maternjeg jezika, fizié-
kog vaspitanja, geografije, domacinstva ili nekog

mnogo sasvim nepotrebnih stvari,
i sagovornici sloziti

drugog predmeta, zatas Ge se pojaviti bezbroj
akata (na svakom od njih po neki veliki peéat) u
kojima pise da i ovoliki fond Sasova nije dovoljan
da spreéi da deca budu nepismena, rahitiéna,
neupoznata sa osnovnim planinskim masivima i
nesposobna da skuvaju supu iz kesice. Tu je,
naravno, i krunski argument da bi se smanjiva-
e fonda Sasova nekog predmeta pojaio
veliki tehnoloski visak nastavnika — taj ai

ment pavrduje veén stinu da uéerici . opets,
8kole postoje zato da bi nastavnici primali plate

Podto se fond Casova pojedinih predmeta ne
sme smanjivati i posto se produzenje radne
nedelje jednostavno ne bi moglo podneti, ostalo
jo da se radunarstvo ,uda" za neki postojeci
predmet. Izbor je pao na OTO i, punim imenom,
OpStetehnicko obrazovanje. OTO e sisfn p nred-
met u okviru koga je autor ovoga tekst
deseta Godina naudi. sisdedo. elike’ i
istine (napomena dezurnom lektoru: nama je
ovako diktirano)

1. Prilikom fotografisanja na filmu se dobija
negativna fotografila koja se docnije izazivanjem
pretyas u ozt — pozity

Z je burgija u rotirajuéu busilicu
troh i e Kijué koji se uz busilicu
isporucuje; et Kué mote da. umeine razne
burgije primenom tehnike razlititog zatezanja.

3. Sifon ne sluzi da bi se u njemu zadrzavale
prijave materije. Sifon sluzi da se sprece neprijat-
ni mirisi da se ne vraéaju u stan.

Verujem da ée u ohiru OT0-a raunar|
predstavijeni na sliéan nagin: 0
{sina Koje e, bez surmnis. i spisane tonnié.
kim slovima u svesci bez inija &iji je svaki list
obelezen marginom (12 mm sa leve i 8mm sa
desne strane). Zgodna strana OTO-a je Sto
obezbeduje izvanrednu proveru saviadanog zna-
nja — najvisu ocenu uvek dobija najbolji pozna-
valac raéunara, koga nije teko prepoznati po
najurednijoj svescil

U nebranom grozdu

Posto ve¢ina nastavnika OTO-a u okviru ko-
lovanja nije imala prilike da upozna ratunare,
proslog leta su organizovani 20-¢asovni kursevi
koji su pouzdano popunili ovaj propust —novo-
proizvedeni raéunarski struénjaci ¢e znanja koja
su na ovim Kursevima stekli i utvrdili, bez su-
mnje, uspedno preneti uéenicima, pa ée za nekih
desatak gadina nekl buduel saradhik , Aacuna-
u svojoj svesci za OTO svakako pronaci
slecedo vl stine

4. Ragunar se obiéno hvata na 36. kanalu, ali
se na televizorima EI Ni$ koji imaju samo osam
kanala mora hvatati na osmom, koji se prethod-
1o podesava

5. RaCunanje u dvostrukoj tagnosti j es spon‘a
od raéunanja u standardnoj taénosti, p
svako raéunanje vréi dva puta radi pruvsm

Ne treba se, naravno, ljutiti na_nastavnike
0T0-a koji su u ovoj situaciji najmanje krivi. Oni
su se i sami nali u nebranom grozdu da predaju
jedan predmet pod nemogucim uslovima, za koji
su na silu, instant tehnikom prekvalifikovani

Dok bi se izbor 8kolskog ratunskog predmeta
dao brzo i racionalno resiti, nastavna raéunarstva
ni iz daleka nije takva — nikakva carobna
formula ne moze da obezbedi malim Skolama u
malim mestima kvalifikovane predavate! Veruje-
mo, ipak, da bi, u nedostatku boljeg resenja, i
vanbraéna veza raunarstva i matematike dala
bolje rezultate nego brak informatike i OTO-al

Sto se nastavnog plana i programa tice, stvar
e jos luda. Na svakoj tribini, u svakom nastupu i
okviru svakog referata svi se slazu da se treba
baviti kori§¢enjem a ne programiranjem. Razlozi
su sasvim jednostavni: vec je u ovom trenutku
broj korisnika raunara viestruko ve¢i od broja

programera, a u buduénosti e se taj raskorak i
dalje_povecavati — romantiéni racunari Koji
postoje da bismo ih programirali sve vise prelaze
u vredne alatke neophodne za svakodnevni Zivot
1 pored tako nepodeljenog misljenja, u osnovnirn
3kolama de se uCiti bejzik ili paskal, a ne dBASE
ili Lotus — niko ne zna zasto e tako biti, ali svi
znamo da ée biti bas tako.

Ko radi. ..

lako je ve¢ pet godina aktuelno, uvodenje
raunarstva u Skole nije daleko odmakio —
nemamo 8kolski radunar, nemamo &kolski sof-
tver nii softversko trziste, nemamo definisan
predmet, nemamo prlhvatmv plan i program,
nemamo nastavnike i profes Jedina uteha
jo da s Konatno svi shvatil ca ée rabunaraka
piamenost uskoro bit potrebna ko | Vukova
azbuka vadenjs ratunarstya u Skole
ne pos(uvl]l]u ks fontaing preprel

Ako su narodne poslovice ko radi m; i gresi”
i ,na greskama se uti" tatne, nase prosvetne
viasti su se u toku ovih pet godina naradile i
nautile mnogo toga. Vreme je da se tako slavno
ste¢eno znanje ponegde i primenil

ra¢unari 38 ¢ maj 1988. 9

Dejan His!almvié



Grafi¢ke kartice

22 EGA Kartice

Lepe kao san

samo jednu kapitalnu

lako se cesto tvrdi da je IBM,

svoj
gresku zvanu grafika, &injenica da je PC radunar sa najvise grafickih standarda u istoriji poc¢inje da

poklzu/c I svoja dobra lica. Ukoliko, naime, u jednom trenutku p

ili BBC-ja, oltall vam

da budete
imo da kupite novi racunar. Ako,

raseg
dlllﬂ' strane, gr:llkl PC-ja vlio ne zadovoljava vase potrebe, promenicete samo video Karticu |,

eventualno, monitor. Dok za /umlavvnskc PC-jevce éak | EGA kartica predstavija poprilican luksuz,
— hit

svetski trendovi su

ci su prosirene EGA | VGA

m
kompatibilne kartice, koje ¢emo produlnvltl uz pomo¢ napisa Enhanced EGA and VGA Boards koji je
ol

Premda u pogetku ostro kritikovan, EGA
standard je osvojio brojne korisnike — iake
su se mnogi ,Kkieli" da Honolverisioh
monitor Koriste zato $to je zdravili za o6,

praceno padom njihovih cena, utinilo je da
broini PC-jevcl shvate da monitor u boll
ipak nudi mnogo vi sdnoxtavnue istica-
nje teksta, ot oslovnu_ grafiku,
lakse projektovanje visesloni Siampanih
plogica i tako dalje. Kada jednom prezalite
cenu kolor monitora, nema nikakvog smisla
prihvatitisiromasni ‘ispis teksta koji nudi
CGA kartica, 8to znati da EGA predstavija
minimalno resenje. Njena grafika 640-350 u
16 boja Ge verovatno zadovoliiti sve vase
potrebe; horizontalnih 640 tadaka je sasvim
solidna cifra, a ni na vertikainih 350 tadaka
ne smemo mnogo da se Zalimo — pre
svega godinu-dve jeftin radunar koji nudi
grafiku” 640:256 predstavijao je svetsko

&udo!
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bjavijen u martovskom ,,Bajtu*.

Od svega pomalo

Tristo pedeset tataka u koloni, na Za-
lost, ipak ne ukida ,testeraste" kose linije
— ima se utisak da bi se samo malim
povecanjem vertikalne rezolucije mnogo
dobilo na kvalitetu siike! Toga su se dosetili
brojni proizvodadi ratunara i tako su nasta-
le poboljsane (enhanced) EGA kartice koje
nude grafiky 640480 u 16 boja. Moglo bi

reéi ostoje samo dve sustinske
Tazites izmedh EOA T poboljsane EGA karti-
co: jedna o frekvencia osclistora (vecina
Klon-kartica radi na frekver preva-
Ziazi EGA-nin 16257 MHZ). & druga, pro-
sto_redeno, savrsena slika. Konkurentski
grafieki adapteri su sasvim
priblizili standardnoj EGA Kartici $to znaéi
fa je eventualni nedostatak kompatibilnosti
jedini razlog koji moze da vas usmeri na
original.

IBM je u meduvremenu predstavio svoje
radunare iz serije PS/2 i, zajedno sa njima,
promovisao VGA graficki standard. VGA
uvodi tri nova graficka moda ije su oznake
11H (640480 u dve boje) 12H (640+480 u 16

boja) i 13H (320 200 u 256 boja), kao i dva

nova tekst moda koja su narogito znadajna
za poslovne primene. Bitna je i promena
monitora — IBM-ovi inzenjeri su izradunali
da bi kablovi koji povezuju PS/2 sa TTL
monitorom mogli da budu dugi svega ne-
koliko centimetara, pa su presii na tehniku
analognih ekrana, §to veéini Korisnika nala-
e kupovinu nekog od multisinhronih moni-
tora o kojima smo govorili u ,Ragunarima

Raznim _konstruktorima EGA kartica
veoma su se dopali novi VGA modovi, pa su
se na trzistu pojavili i prvi kionovi. Treba,
medutim, razlikovati poboljsane EGA Karti-
ce koje .slutajno” imaju neki od VGA
modova od pravih kionova: minimaini uslov
koji &ini da kartica bude VGA kompatibilna
je potpuna emulacija poziva BIOS-a, a
veoma je pozeljno da se uspostavi i har-
dverska kompatibilndst na nivou registara.
Zato smo kartice o kojima govorimo podeli-
i u dve grupe — osam pravih VGA klonova
koji su opremljeni (skoro) svim modovima i
imaju kompatibilni BIOS (slika 1) i 14

VGA KARTICE
Model ATI VIP Tatung IBM PS/2 Sigma STB VGA
VGA Platinum Adapter VGA Extra 1
Card l

Maksimaina 640 480 640-480 640-480 640-480 640-480
rezolucija
Boja 16 16 16 186 16
VGA modovl Svi Svi Svi Svi Svi
Specijaine Podrzava Video
tfunkcije Herkules ROM

EGA | CGA art

u RAM-u
Dokumentaclja 49 2 43 6 57
Cena (dol 450 150 500 395
Model Video Zenith Compaq
oven 449 iceo
VEGA VGA Graphic
Maksimaina 0-480 480 840+
rezolucija
Boja 16 16
VGA modovi Svi Svi osim Svi
0
Specijaine Podrzava
tunkcije Herkules,
EGA | CBA
Dokumentacija 52 24 29
Cena (¢ ) 800
slika 1
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KE KARTICE EGA/VGA

@ Crtanje linija

0 Pisanje teksta

[ 0O komanda DIR
Program AutoCAD

spakm Lotus 12-3

Jalne funkcije odnosi se ne dodiatke koji su
ukljugeni u cenu se dobija mis,
negde serijski ili paralelm interfejs i tome
sliéno. U specijalne funkcije ukljugili smo i
sposobnost nekih kartica da emuliraju sta-
re" standarde kao &to su EGA, CGA li
Herkles. Preostala dva reda sumiraju cenu
Kartice i obim dokumentacije koja se uz nju
dobija

Poboljsana VGA . ..

Posto su VGA kartice glavna tema ovoga.
teksta, pokusacemo da ukratko predstavi-
mo modele pobrojane u tabeli 1 — parame-
tri svih modela su relativno slini, $to znadi
da se na osnovu same tabele tesko moze
doneti ispravna odiu

ATI VIP VGA | Tatung Platinum Card su
praktiéno identicne kartice, koje po istoj
ceni prodaju dve razlicite kompanije. &ak je
i propratna oprema ista — uz svaku se
karticu dobija_identiéno uputstvo kao i
drajveri za GEM, Venturu, Lotus, AutoCAD i
Windows. Kvalitet drajvera nije bas slavan:
slika je previde ,rastegnuta”, pa se prvi i
posledni redovi Zesto ne wde. 1o praktic-

primenu

Crtanje tinin
Pisanje

5GS komanda DI
Program AutoCAD
Paket Lotus 1-2-3

pobalienin EGA kartica kolo eventuaino
imaju neke VGA modove (slika 2).

Prvi redovi svake od tablica navode
puno ime kartice u kome je najéesée sadr-

Zan i naziv njenog proizvodata. Sledi poda-
tak o grafikoj rezolucji (obiéno 640+480) i
broju boja (16) kao | o VGA ..specijaltet-

koje kartica podrzava. Rubrika Speci-

Prosirene EGA kartice

gues o rarsuro e s it SUdlencal

javiti bolje verzije drajvera, ali je do tada
Kupovina oilo koje od ovih kartica neprepo-
rudljiva.

Nesumnjiva prednost IBM-ove PS/2
VGA Kartice je, dakako, stoprocentna VGA
Kompatibilnost. Ako se izuzme nedostatak
drajvera koji je u nasoj piratskoj sredini
lako resiv, kartica predstavija_izvanredan
izbor, al na svakako ije ohvabrujuca.

Sigma je. poput IBM-ove VGA
Kartice, CGA ok foles kompatibilan
adapter; u cenu od 500 dolara uraéunati su
i drajveri za AutoGAD, Lotus | MS Windows.
Kartica je u negativnom smisiu sliéna Ta-
tung Platinum kartci — poslednii red tek-

ta Cesto ne staje na ekran!

T8 VA Enra je najjeftinija_ali, na
P rejslabja kartica Koju pominjemo.
Ne samo da je spis gotovo redovno veei od

rana, veé se i ,viskovi" preklapaiju, &ineci
e netitljivim. Prilozeni drajveri za
razne programe se &udno ponasaju, pa se
PO napustanju neke aplikacije radunar ce-
sto mora resetovati

VEGA VGA kartica je kraéa od ostali,
3to znaéi da zauzima samo ,,poluslot”. Uz
karticu se isporutuje softver koji prepisuje
kompletan_ sadrs] sistemskog ROM-a

ubrzava rad. U cenu
su uralunati i drajveri za AutoCAD, MS
Wir us. Cena. je, je vet
pomenusmo, unekoliko visoka, ali je kartica

h 2449, za razliku od svih ostalih
kamca ne podrzava jedan od. VGA modova
— nedostaje, da bi stvar bila posebno

Koji je sa svojih 256
boja pravi specijalitet VGA standardal Za
uzvrat, tu je pogodna Herkules, EGA | CGA
kompatibiinost, kao | drajveri za AutoCAD,

Lotus, Symphony i MS Windows i to

Graphics _Controller
Board je pravi pravcati kion IBM-ove VGA
kartice — konstruktori su imitirali Sak |
1BM-ov manir da uz karticu ne daje ni jedan
jedini drajver! Karakteristike kartice su vise
nego solidne, ali se pojavijuje neprijatna

u — uz malo
prakse na osnovu tihog i neprekidnog tona
racunari 38 e maj 1988. 11

Model Boca  Genoa  IGC Logitech  Mitac NSl
Research Super EGA EGA card EGA SEGA Logic
Mul EGA HIRES + SmartEGA+ | - komplet
Maksimaina 640480 640-480 640+480 640-480 640+480 640+480 o
rezolucija
16 16 16 16 16 ows -1’ Lotus.
VGA modovi — —_ — —_ —
Specijaine Cena Kompatibilna mabe vradnn preporuke.
tunkelje obuhvata sa drajverima
mida. za obiénu
S e ‘ EGA karticu.
Dokumentacija str. st 7 str. 28 str. 39 str. i , mod 1.
Cena (dolars) 300 490 400 200 oprlatna. o
Paradize  Quadram  SCOA SMT Tatung Tecmar Thomspon  Tser
\utosw.. Quad Star PGA  ProEGA EGA 800 EGA Ultra le:q
EGA 480  ProSync OmniCard  Master Version EVA480
840-480 6404480 640-480 640+480 800560 640480 640480 640480 na a(skemmn od 5.25 | 3 in¢a!
16 16 16 16 16 16 16 16 Compaq Video
= TH12H — = 1H, 124 11, 12H =
Microsoft ~RS—232C,
InPort Herkules
nektor ‘emulator
86 str. 52 str. 60 str. 60 str. 70 str. 70 str. 44 str. 51 str.
350 400 400 250 400 600 480
slika 2.
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Izlog

knjiga

mozete da pogodite Sta se dog:
okrunul Iden!no 2a korisnike Koji slubo \ide

Konaén isbor se, dakle, svodi na origi-
painl (80w VOA karticu; VEGA'VCA |
Compaq Video Graphics Cont Ukoli-
ko to novéana sredstva dop o
gemo se opredlt za BM-ovu Karticu kojo)
prateci softver u buduénosti svakako neée
nedostajati!

Pobolj$ana EGA

Posto su sve kartice koje pominjemo u
tabeli relativno sliéne, ogranici¢emo
detaljnije opisemo_ najskuplju, nauemnuu i

articu koja nudi najvisu rezoluc

Mitac SEGA Kartica kosta svega 200
dolara, ali to ne znagi da ima neku posebnu
manu — radi se o kvalitetnoj kartici koja
nudi stabilnu sliku i relativno brzu grafiku.
Nevolje se pojavijuju jedino kod nekih ko-
mercijainih programa’ koji ne mogu da se
usaglase sa karticom, pa dele ekran na dve
identi¢ne i veoma usitnjene polovine. Poja-
vom odgovarajucih, drajvera ovej ¢ se
problem svakako re:

Tecmar EGA Wiasteor 800 kosta Sitavin

ara i to verovatno zbog smanjenih
dlmenzl]n (potreban je samo jedan polu-
slot) i delimiéno VGA kompatibilnosti —
BIOS obezbeduje VGA modove 11H i 12H.
U cenu su ukljudeni drajveri za MS Win-
dows, GEM, Lotus, AutoCAD i Venturu, kao
i veoma kvalitetno uputstvo za instaliranje i
upotrebu.

Adem Jakupovié

dBASE Ill Plus

Tehnicka knjiga, Beograd, 1968.
210 strana, 19.000 dina

ABASE polsko postaje prava medijska
tema — ia nema_kompjuterski
on|enllsanog Casopisa i izdavaca, Koji jo
propustio da svojim gitaocima ponudi ma-
nje ili vise opsiran ABASE priruénikl Zapa-
2eno mesto u ovoj seriji svakako zauzima i
dBASE Ill Plus Aderma Jakupovica u izdanju
beogradske Tehnicke knji

dBASE il Plus potinje sasvim klasi¢no:
uvodi se pojam baze podataka, opisuje
njena organizacija i upotreba, ukratko na-
brajaju dobre i loge strane dBASE-a i, Sto je
karakteristi&no za ovu knjigu, ukratko opi-
suju pratedi programi: Cilpper, QuickCods
Ill, QuickReport, DBC, DBL i Applications
Generator. Opls slozenijih programa je sa-
svim_kratak, dok tavniji (i za
podatrika znacajni) dodaci relativno. de-
taljno opisa

e i b opisom problema koji
¢ se kroz Sitav ostatak knjige resavati
Mozda je izabrani problem (fakturisanje)
na prvi pogled priliéno odbojan (asocira na
nekakvo komplikovano knjigovodstvo). sl
se u stvari radi o jednos ari: treba
ustanoviti dugovanja | vspvslvall radune.
Kroz ostala poglavija ¢e se pokazati da je
problem veoma instruktivan i da obezbedu-

Adem Jakupovi¢

maski, nalepnica i izvestaja i, kao poseban
specijalitet, rad sa vise datoteka. Sesto
poglavije namenjeno je programerima: opi-
sani su programi za' upisivanje, azuriranje,
fakturisanje | &tampanje spiskova, a onda
date ideje za prosirenje aplikacije. Posled-
nje_poglavije je uglavnom informativno i
bavi se kompatibiinodéu dBASE-a sa dru-

Tutung 900 Omni Card nudi
rezoluciju 800+560 i to u programima MS
Windows, ~ GEM, ~AutoCAD Lotus
Symphony. lako cena nije posebno visoka
(400 dolara), kupovina ove kartice predsta-
Via svolevratan rizlk — format skrans jo

an, 810 znati da lako moze da
ostana bez podr

Preporuke, el zeslutujy Mitac
SEGA i Paradize Autoswitch EGA
2za prvu ¢emo se odlugiti ako su aitiis
krajnje ograniena, a za drugu ako nam je
potreban dobar softver, popularno uputstvo
i solidan kvalitet izrade koji ipak nije uzdi-
a0 cenu do nebesa.

Na brzinskom testu

lako je hardver relativno sfidan, neke su
kartice pri radu znatajno bre od drugih
Na slici 3 vidimo brzinske rezultate pobolj-
sanih EGA kartica koje su se  takmigile" u
granju linila, pisanju tskata. izvrsavanju
DOS komande DIR i crtanju posredstvom
AutoGAD-a | Lotus-a, Breinaki Sampion) 0
oéito Boca Research MultiZGA | Tseng

Na siiéna su iskusenis stavijene | VGA
kompatibilne kartice (siika 4) —
dio" je_Compag-ot v vac. adapter g o
drugo esto zausela kartica Hirme Video
Seven. IBM-ova Kartica je, kao i obiéno,
negde u zlatnoj sredinil

Staini napredak video kartica, bez su-
mnje, otvara nova polja primene personal-
nih radunara, ali ne treba zanemariti ni
efekat kome se raduju korisnici pliceg
dtepa — svaka nova generacija navodi
proizvodace , starih* CGA i Herkules kiono-
va da obaraju cene &to verovatno znadi da
&e Herkules standard jos dugo viadati na-
Sim meridijanimal

i i dBA-
SEva; baza podtaka B na Kealu krajeva, u
osnovi i usmerena ka ovakvim primenama.
lede¢a poglavija bave se instalacijom
dBASE-a, kreiranjem same baze i unose-
njem podataka. Zanimljivo je da se autor
odlugio da praktiéno ignorise program As-
sistant koji obezbeduje koriséenje dBASE-a
preko menija i koji je, prema tome, veoma
pogodan za podetnike i ljude koji se profe-
slonaino ne bave racunarstvom. Od Sitaoca
umesto toga, zahteva da_deaktivira
ASSIST | onda kuca Komands dBASE-ov0g
jezika. Dobre strane ovakvog pristupa su
$to se ¢italac stimulise da 8to pre ude u
tajna dBASE-ovog programskogjezika  Sto
kucanje komandi obezbeduje delimiénu
kompatibilnost sa rar\ulm verzijama dBASE
il Plus kao $to je dBASE Il. Ashton Tate je,
sa druge strane, kreirao Assistant upravo
da bl pomoge Korlsnicims kolise uzssave-
ju paméenia i kucanja komandi —
mo da i kniiga. bila. pristupecnlle” Sirom
krugu &italaca da je Assistant detaljno
obraden.
U okviru petog poglavija opisuje se
unosenje, ispravijanje, brisanje, uredivanje,
pretrazivanje i filtriranje slogova, priprema

gim paketima i radom u mrezi
Znacajan deo knjige (skoro 90 strana)
zauzimaju dodaci u kojima su tabelarno
prikazane i detaljno opisane komande i
funkcije dBASE-a, HELP biblioteka i konfi-
gurisanje programa. Posebno su kompletna
Bva tva. doaatia Kola praktiéno sumiraju
&itav programski aspekt dBASE-a Il Plus.
Knjiga dBASE Il Plus je profesionalno
prelomijena, solidno tehnicki pripremijena,
prosarana umerenim brojem " stamparskih
gresaka i dopunjena (po nasoj oceni) izu-
zetno_inventivnom naslovnom stranom u
kojoj se prepoznaje stil Zorana Brankovica.
dBASE il Plus je, svemu, vise
nego dobrodosla dopuna vase kompjuter-
ke — knjiga je mozda malo vise
namenjena programerima a malo manje
korisnicima, ali verujemo da ée Eak i apso:
lutni pogetnik u njoj nai dosta Korisni
ormacia | tabela koje 6o Sesto eferenci-
rati u docnijem radu. Steta je jedino $to je
porast cena unekoliko udaljio_kompletnu
kompjutersku literaturu (pa samim tim i ovu
knjigu) od mnogih potencijainih Gitalaca i
korisnika dBASE-al

Dejan Ristanovi¢

Racéunari,

Od nedavno u prodaji tematsko izdanje
Radunari u vasoj skoli/za pocetnike
— organizacija raéunara
kompletna Skola bejzika
samogradnja , time 011"
zbirka resenih algoritamskih zadataka
potpuni prikaz ,,pc'"
sve o periferijskim jedinicama
katalog obrazovnog softvera

Bulevar vojvode Migiéa 17, 11000 Beograd

ratunara

Priredio: Dejan
12 ratunari 38 o maj 1988.

328



Stampagi

Komodor MPS 1200

Temperamentni malisa

ni o

Periferijska oprema , komodora*“ zbag svoje .lpom!l visokih cena I teskoc¢a sa povezivanjem nlknda nije
ko voje

uzlvala narociti ugled medu

fllosofije, pojava Stampaca ,MPS 1200" pok-zu/a da

voga puta nije

u strategiji firme Ipak nesto m-n/n.

Vise ne morate da trazite bolji

za vas  jor ée

mali$a veoma dobro

obavijati svoj posao | nece vam praviti probleme sa povazlv-n/om Dobro je I to $to za ovaj stampac
necete morati da kupujete ,.komodor*, jer ée sasvim dobro raditi u sprezi sa bilo kojim drugim
raéunarom, Sto bas i nije bila odlika prethodnih ,,komodorovih* modela.

Razmerno lo$ kvalitet otiska kod Stampaca
serije 800", podsticali su viasnike da traze
i drugacija resenja. Sve bi bilo u redu, da
.komodor 64" nema nestandardne in

foj-
do

se koji su perfekcioniste dovodili
oéajanja
Da bi , komodor zadrzao epitet velike

pouzdane firme, morao je da se potrudi da
Popuni rupe u svom proizvodnom progra-
mu. Tako se pojavila nova serija Stampaca.
od kojih vam predstavijamo model ,.MPS
1200

Nesrazmerno velika kutija krije kompaktan
Stampa¢ sa svim dodatnim delovima i uput-
stvom za upotrebu. Dobili smo serijski
interfejs koji je prilagoden ,komodoru 84"
posle nekoliko be: h pokusaja da
Stampa spojimo sa redakeifskim timom'

odustajem tampac se uopste ne odazl-
Va. Serifski interfofs o namenjon eKirutie
za povezivanje sa , komodorom 64" i u tom
sluéaju, povezivanje je veoma jednostavno.

Tehnitke
karakteristike Stampaga

Commodore MPS 1200

Mehanik
Dvosmerni matriéni Stampaé
9-pinska glava za Stampanje

Deklarisana

120 CPS Draft i 24 CPS NLQ
Izmerena

79 CPS Draft i 18.5 CPS NLQ
Matrica:

Standard 9x9

NLQ 17x17

Podebljano 9x9

Uvecano 9x 10

podebljano i

uvecano 9x 19

Tipovl znakova:

Eite 12 ¢
Sabijeni 17 'opi (pica)

20 CPI (elite)

asireni. podebliani, masni, indeksni,
stepeni, inverzni, proporcionalno razmi-
canje

Razmak izmedu zn:
5, 6, 8.5010, 12, 17 i
Razmak izmedu lini
Standardni 1/6, 1/8 ili 7/72 inca
Programabilni n/72, n/144, n/216
Papir perforirani u rolni ili
pojedinaéni listovi A4 formata
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Racunari 38 - test stampaca
Commodore MPS 1200

NORMAL.  DRAF

cdefghi iklmnopar
ABCDEF GHIJKLMNDFQF

STUVWXY Z

7 () 0#s
1ikImnopqrstuvixy
JKLUNOPQRSTUVHX

efgh
DEFGHI

NLQ NORMAL:

1234567890 ., :;+-%/2() @4
abcdefghijkimnopgrstuvwxyz
ABCDEFGH I JKLMNOPQRSTUVWXYZ

NLQ ITALIC:
1234567890 PiP-X/2() O#S
abcdefghi jkimnopgrstuvwxyz
ABCDEFGH1JKLMNOPQRSTUVWXYZ

BOLD NLQ:

1234567890 ., 1;+-%/2()"Qk$
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
ABCDEFGH I JKLMNOPQRSTUVWXYZ

UNDERLINED NLQ:

1234567890 ., :;+-%/2()"@#s
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
ABCDEFGH 1 JKLMNOPQRSTUVWXYZ

VERTED

vam se Stampaé odaziva u .epson FX"
kompatibilnom modu, morate da izvadite
interfejs iz leZista i potrazite DIP prekidace
kojima mozete da podesite karakteristike
stampaca odmah po ukljuéenju. Tu je |
komplet prekidaca za podesavanje nacio-
nainih setova znakova

Teskoce sa povezivanjem tima" su nasta-
le, verovatno zbog prirode , komodorovog'
serijskog interfejsa, koji je praviien sa
.open colector TTL kolima i zahteva dovo-
denje napona na_odgovarajuce linije za

je sa
RS 232C lmerte)som bi, verovatno moglo
se izvede uz malo muke, ali mi smo se

odlucili za praknem,e resenje. Sa , komo-
forom 64", interfejs, naravno, radi savrse.
no. Pozvali smo prodavnicu , Metalservi
koja prodaje ,Konimove" uvozne artikle
zatrazili paraleini interfejs. Resenje se po-
kazalo kao veoma uspesno, pa ga preporu-
¢ujemo viasnicima ,amige" i ,,nekomodo-
" radunara
Kakve zamerke bismo mogli da uputimo
$tampacu? Pre svega, da je veoma ,,plasti-
€an" i izgleda vrio krhko (posebno se
odnosi na traktor za perforirani papir).
Plastiéni je i remen koji vuce glavu Stampa-
¢a preko papira, §to bi kod duze upotrebe
moglo da pravi probleme. Problem ne pred-
stavija problem. ukoliko je uvoznik u stanju
da obezbedi novi remen, ako vam se ovaj
istegne. Tre¢a zamerka bi se odnosila na
nedostatak hladnjaka na glavi Stampaca.
Dobar deo nasih strahova je nestao tokom
upotrebe printera. | pored krhkog izgleda,
Stampaé je pokazao izdrzljivost koju treba
pohvaliti. Glava se prilino precizno pome-
rala i nije se vidno grejala, uprkos ginjenici
da je prevalila mnogo $lajfni koje &itate u
ovom broju.- Stampaé je polozio test izdr-
Zljivosti, ali su ostale neke zamerke pri

upotrebi listova papira. Harti-

Hz S0,
E=mc?

SUBSCRIPT
SUPERSCRIPT

Racunari

Racunari
Racunari

Racunari
Racunari.... Racunari

ja ponekad zapne za glavu, pa je potrebno
prethodno napraviti usi" pre ubacivanja
lista, to jest, zavrnuti hartiju na rubovima.
Ni detektor kraja papira se nije bas iskazao,
Pa stampac, ponekad nastavi da pise jedan
Ted preko, drugog o dnu sirame,

Uprkos svim zamerkama, koje nisu velike i
koje se mogu otkloniti uz malo iskustva u
radu, dobijate kvalitetan i kompaktan stam-
pac sa dobrim ispisom. Najvazniji-je, ipak,
krajnji rezultat koji zasluzuje pohvale. Deo
raznovrsnosti ispisa Stampaca je prikazan u
prilogu teksta. Uz sk cenu | pristoine
aj Stampat Ce vam pruziti

Nije potrebno nikakvo podesavane interfej-
sa i printer podrzava sve .komodorove’
znakove i ispisne modove. Ako Zelite da

mnogo zadovolistva u Keriséonjy

Zastuprika: KONIM, Ljubijana, Tito-
= n, telefon 061/312:
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Voja Gasic



Domadi softver

PC SKY ATLAS

Zvezdane staze

lzuzetno retko nam se ukazuje prlllkn da na ovim

iz domace

i po neki p

izgleda kao da je garancija za kvalitet.

Program koji Zelimo ovom prilikom dn predstavimo je PC SKY ATLAS dr Dusana Slavica i Ninoslava
Gabrica. O autorima ne treba mnogo govoriti, posto Ih nasi éitaoci vec dobro poznaju, ali o programu
Ima $ta da se kaZe, jer on veé neko vreme izaziva paznju u javnosti.

Da Ii znate gréki mit o Perseju i Andro-
medi? Ako ne znate mogli bismo ukratko
da vam ga preprié

Etiopiors jo. kazu, nekada davno viadao
car Cefej. Njegova Zena, carica Kasiopeja
se, kazu i to, staino hvalisala svojom lepo-
tom, §to je, na kraju, dojadilo izvesnim
nereidama, u tuzile Kasiopeju bogu
mora, Posejdonu. Ovaj je, da bi umirio
pomenute nereide, poslao na obale Etiopije
nekakvo grozno morsko Eudoviste. Siroti
car Cefej je, da bi umilostivio gnev bogova,
morao da Zrtvuje svoju kéer Andromedu,
vezavdi je za stenu i ponudivsi je cudovistu
Ali, jasno, tu je usput prolazio poznati junak
Persej, jasuéi na krilatom konju Pegazu. On
odluti da ubije Sudoviste i osiobodi Andro-

ali mi tu
megamo. Ispricali smo
vam ovu pri¢u samo zato da blsmo nekako
skrenuli razgovor na astronomi

Kakve veze ima Etiopija, 1edno tudoviste

2
Naravno, ne otekujte da, kada vam neki

astronom pokaZe sazvezde Andromeda,
ugledate tamo na nebu prekrasnu, gorepo-
menutu, kéer cara Cefeja. Sve je to stvar
popriliéne maste, a astronomi toga imaju
na pretek. Sazvezda i gréki mitovi samo
olakiava}u snaledenlo na rebu

nas imamo taéno 88 sazvezda. Cesto
se Gujo | misljanjo da ih ima 69, for sé jedno
od njih (Zmija) uslovno deli na dva (Glava
zmije | Rep zmije).

Ukupan broj zvezda koje vidimo golim
okom u svim tim sazvezdima iznosi oko
6000. Postoje zvezdani katalozi, koji za
svaku od tih zvezda (pa i za mnoge od onih
koje se vide samo teleskopom) daju tzv.
ekvatorske koordinate (rektascenzija i de-
Klinacija), &ime je njihov poloZaj na nebu
potping zadat

unce, Mesec i planete se kretu medu

TR TR T

Program je pisan u paskalu i fortranu, a
veza izmedu modula ostvarena je preko
BAT datoteke u okviru DOS-a

Turbo planete

Turbo paskal (verzija 3) koriséen je za
deo programa koji ratuna koordinate Sun-
ca, Meseca i planeta u dvostrukoj tacnosti,
To je. zapravo, program Ninoslava Cabnéa
razvijen jo$ 1982, za radunar ,8arp 8
kasnije prilagodavan drugim S
na osnovu koga se Stampaju efemeride u
&asopisu , Vasiona'"

Osim toga, u paskalu su pisane i sve
rutine za komunikaciju sa Korisnikom. 1z
razgovora sa bri¢em saznali

Tt
nekeg ko bi 8o ponudio da 1o dobrovolino

R anje je, naravno, pravi posao za
ragunar. Ukucate ulazne podatke, a masina
vam izbaci rezultate. U memoriji radunara
mogao bi €ak biti sadrzan i gitav zvezdani
katalog, a efemeride tela Sunéevog sistema
mogu se raéunati za bilo koji trenutak, po
poznatim formulama teorijske astronomije.
Upravo sa tom idejom uraden je i program
PC SKY ATL/
Crtani film

Program raspolaze katalogom sa oko
8500 zvezda i posebnom rutinom za racu-
nanje koordinata Sunca, Meseca | pianeta
a date ulazne podatke (vreme, datui
nebeske koordinate, geografske Toordinats
itd). na ekranu li Stampatu se iscrtava
izgled neba dopunjen osnovnim krugovima
nebeske sfere (meridijan, ekvator, eKliptika,
horizont, galaktiéki ekvator). Zvezde su pri-
kazane kao tatke manjeg il veceg precni-
ka, zavisno od sjaja, Sunce i
nesto veéi kruziéi (Mesec u odgovara]u(:n)
fazi), dok su planete date uobicajenim
astronomskim oznakam:

Siiks ool mogl enimt. nd disk i kasm,e

e e njihove
se neprekidno menjaju, pa se ne da)u u
Katalogu. Moraju se, ili radunati, ili uzimati
iz posebnih tablica (efemerida).

Poseban problem je ako Zelimo da saz-
namo da Ii se neko nebesko telo u nekom
trenutku vidi iz nekog mesta na Zemlji,
ako se vidi, u kom delu neba ga treba
traziti. Razume se, svaki student astronomi-
je ¢e vam brzo pokazati formule po kojima
se takav raéun obavlja: nekoliko sinusa i
kosinusa, par i

urios @zi-
vanga (anirmirasie), St 1 iZuzeino hodosno
2a filmsko simuliranje neke pojave.

Program je pisan za PC XT ili AT, sa
herkules grafitkom Karticom i matemati-
kim koprocesorom. Hard disk je poZeljan za
Euvanje sukcesivnih slika i njihovu kasniju
reprodukciju.

Minimaina memorija potrebna za rad je
512K, od &ega se jedan deo konfigurise kao
RAM disk. To izuzetno ubrzava rad progra-

trenutaka i — stvar je gotova. Ali, ako treba
sve to ponoviti vise puta, tesko da éete naci
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ma, jer jo iskom veoma
zastupliena (naizmeni&no se pozivaju poje-
dini moduli i datoteke).

smo da program retko gde koristi standard-
ne procedure WRITELN i READLN, zbog
njihove ekstremne sporosti i nekomforno-
sti. Umesto toga, razvijene su veoma brze,
posebne procedure za ispis, koje direktno
adresiraju_ekran. Efekat je, zaista impresi-
van." Sadrzaj ekrana sa tekstom pojavijuje
se praktiéno trenutno.

Matematicki koprocesor znatno ubrzava
raéun koordinata. Dovoljno je re¢i samo to
da se polozaj svih planetd, Sunca i Meseca
(sa fazom Meseca) dobijaju za vreme manje

od jedne sekunde. Bez koprocesora to 5
i8lo i na pola minut

Autori su, medutim, svesni da je kopro-
cesor na ovim m prostorima” prilicno
Fadak Jukbits?, pa posloll ideja da se uradi
i verzija koja e raditi bez koprocesora.
este da Ce biti sporo, ali bar e biti
dostupno irem krugu Korisnika

Celobrojni raéun
deo programa uzima koordinate
2zvezda iz kataloga, kao i izratunate poloza-
je tela Suncevog sistema i vr3i projektova-
nje (graficki prikaz) neba na ekranu. Pisan
je u fortranu MS F—77, verzija 4.01, ali ta
&injenica, sama po sebi, nije dovoljna da bi
se postigla fascinantna brzina projektov:
nja, kojom radi PC SKY ATLAS. Verovali ili
ne, proraéun koordinata svih 8500 zvezda,
zajedno sa krugovima nebeske sfere, gotov
je za jednu ili dve sekunde. Jasno je da za
to nile zasiutan ni Kompaler, ni koprocs-
%01, ve¢i=— pregn
Kkako . Jo. prof. Dusan Slavié obia~
enio, kompletan proracun greflgkog prika-
zivanja zvezdanog neba obavija se u celo-
brojnoj aritmetici, koris¢enjem bogatih mo-
guénosti fortrana 4.01. Izbegnuti su pozitivi
trigonometrijskih funkcija, a umesto toga
vrednosti se uzimaju neposredno iz tabela.
jasno, u &itav program ugradeno je visego-
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AKCIJE

20155 -38:23  59:49 5.3 (Atlas)

disnje iskustvo prof. Slaviéa na polju nume-
riékih metoda i racunanja elementarnih
funkole. Dovolino Jo da = prisetimo serije
&lanaka , To moze i
Rezume so. na P
vezda. Ali, program mora da
-sp.m avalls da lbi tvidho oD polotal
projekciji. Mnogo se ustedelo na brzini tako
$to se prvo testira udauenost zvezde od
centra slike, pa se slutaju da
Zvezda pada na okran racunaju ravanske
koordinate:

Na vremenu se Stedelo gde god i koliko
god je to bilo moguée. Autori kazu da je od
priih verzia programs do danes: brzina
porasla i t puta.

Interesantno je napomenuti koliko se
problema javijalo u radu zbog ba

napisat poseban tekst u, racunarima", koji
bi verovatno dobro dosao svim programeri-
ma. Recimo. kompaller ima Eudnu osobinu
da, prilikom optimizacije koda, jednostavno
ukioni neke promenijive i tako ugini da
program krahira. Programer mora da se
dovija na razne natine kako bi postigao
ono sto zeli

lzuzimajuéi

bagove, jedan od najve¢ih

S J0.eve - W, 310, 908

zvezda. Pritiskom na neki od funkcijskih
tastera poziva se zatim eljena opcija.

U rezimu ATLAS iscrtava se karta neba
sa centrom u zadatoj tacki i sa zadatim
precnikom. Projekcija je polarna ekvidi-
stantna (ekvivalentna kartama zemljinih ili
nebeskih polova). Ukoliko to zahtevamo,
program éo iscrtat | projekcie svih vazniin
krugova nebeske st

ety S e on contromy u
zenitu mesta posmatranja u istoj pro]ekcul
Sa takve slike se vrlo lako moze prodital
koja nel s s tromuths
iznad, a koja ispod horizonta.

Izbor koordinata tagke na nebu moze se
ostvariti i posredno, zadavanjem neke zvez-
de ili Sitavog sazvezda. Program raspolaze
datotekom sa_polozajima 102 najsjajnije
2zvezde, kao i polozajima i veliginama svih
sazvesd:

Koordinate mesta na zemlji se, sliéno
tome, mogu zadati izborom grada iz datote-
ke od 100 najvecih gradova na Zemiji, plus
severni | juzni pol kao posebne posmatrac-
ke stani

Gsim t6ga, svaka nova silka mo?e bit
formirana na bazi prethodne, pomeranjem

rstica — kursora (izbor centra slike) i

problema bio je

zvezda Jasno o da sianijoj 2vezd treba da
a veci kruzié, ali po kojoj skali to

ety Ak o0 ks preveliki, ekran e biti
pretrpan i nepregledan. Ako su_premali,
sazvezda nece biti prepoznatljiva. Prof. Sla-
vié kaZe da je utrosio barem 1600 listova za
razne probe grafike. Rezultat tog truda
moe se videti iz prilozenih slika, koje
deluju kao da su preuzete iz zvezdanog

Prijateljski program

Autori su se maksimalno trudili da pro-
gram utine pristupatnim | onima kojl bas
nisu_profesionalni_astronomi. Sve svoje
2ele korlsnik uros! preko glavnog manijs,
e, datum, ekvator

(izbor precnika slike)

I naravno, najinteresantniji efekat je ani-
macija, odnosno sukcesivni prikaz vise sli-
ka. Slike se prikazuju u rasponu od dve
sekunde, &ime se moze simulirati tok neke
astronomske pojave, kao Sto je krstanje
Sunca, Meseca ili planete medu zvezd
Svaka sika zauzima na disku 32K (nerkules
format). Hard disk moZe tu znacajno da
uveéa moguénosti programa.

Ne racunajuci prethodni rad i iskustvo,
samo na ovom programu autori su radili
skoro pola godine. Uginjeni su koraci da se
program plasira na zapadno trziste, a kako
nam je regeno, bice postavijen uslov da
strani_partner besplatno ustupi pravo do-
macem izdavacu da distribuira program u
nasoj zemlji. To je lep gest, jer predstavija
praktiéno jedini naéin da program bude
pristupacan i domadim ljubiteljima raduna-

koordinate 2aljene  acho na nebu, geograf-
ke g

ml]v. veligina slike i graniéna mugmtudn
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Jovan Skuljan

Telekomunikacioni eksperiment

Aprilske bubice

boji* Radio-Beograda
Thater, Iw/l su dlul/no prousil lstinge oble-
vijene u prosiim ,,Racunarim znaju
da Jo nas ,Telekomunikacionl 'hp'rlmll("

predstay ‘ samo racunarski uoblicenu prvo-
apriisky dalu. Prava tets — zar ne bio lepo

talas! mogll da prenose podatke
kojl bl

il noéuinl za ljudsko uho I razumijivi
za mikroprocesore!

e o eDitea o e e v
toval rtovsiom i

rogram
Sarm i, Gastala" domro
ok Vet dolonkovis aroamik

ko
o Jer Jo emitovana jedin
trenutky mn aocs
programe kol :u spisall nesio

ku'" i vrte s

Bosla ponoti ratunart asin Salaca
il uputstva ispisall
elefoni s pmod

i ratunar kol o pominiao
su. naravno, deo aprilske
usssnika emisije i, verujemo, svin
i sl ot ‘rinasstogodisni fojan Gru-

iz Beograda
malo zadremao .n

o ponor
e S

s razodarall da brojni &itaoci . Ratu-
shatili u Eomu jo St

54 il dovoling kratki ca o tak  povrsni po
masinca mogao

ecari e

lo zafrkancile ije na odmet ni
ulako ozbilno) rubra: m 80 su AKCUE — svi mi

smoa dobro dode. A najboljo jo smoj
raéun”. Jedva par dana kasnije

iz Nisa koji kaze da
jos jedan dokaz kvalitet Ratunara

jati o na viastiti
il smo | pi

i Socina oo
mpﬂ Vo i Nk sariate o same. it bog =
Aprilil
Parcanaprn ks ov Radunare” recol
.Radio Beo I Rezbdrudenih spraftova’
S ek Mk e
s Vol 1o (Radio. ‘Beograd
ratunskog: contrajedne
necemo imenovati Odgovorne ‘organe centra sablezn
Eak 1 sama pomisad da ¢ radio emitovat signale
Kol mogu da obtete vazno | poveiive podatke uplsane T
na ratunars

sa zvar
prenta o

istano Vr'é

o tepetnom zavletis Tolokomyika- |
clong ckeparimena. aba. rabeha Ak Pl
postat | ostatl Gzbiina; bar do nokog buducos o
aprilal

Ds/an
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Mikroprocesori

Bit Slice

Kako sklopiti procesor

Procesori koji se danas nude na trZi$tu ne mogu da dostignu performanse ni jednog IBM 360/91, a
kamoli masine kakve proizvodi firma CRAY il ,, Thinking Machines Corp.“ Prodaja nekog 16 ili, jos gore,
32 bitnog procesora predstavija jo$ jedan podvig lrula-kapllnllmdkoy marketinga koji vam je lako

izvukao pare iz d2epa. Kako p:

Jedna solucija je da se od GyAs tehnolo-
gije napravi pravi procesor sa svim pripada-
juéim delovima, a druga je upotreba bit-
slajsa (nezahvaino je davati prevod za ovak-

vo ime). Sustina je u tome 3to su kod
bit-slajsa svi delovi procesora odvojeni na
razlidite &ipove. Prigodnim spajanjem moze
se dobiti normalni procesor prilagoden fon
Nojmanovoj arhitekturi, ali to nije intere-
santno. Mnogo je bolje te delove spajati
tako da se dobije CISC procesor (Complex
Instruction Set Computer — procesor koji
ima mnogo sloenih naredbi koje su ve¢ u
njemu — obrnuto od RISC) koji ima kes od
16K | kome Korisnik moze da definise
mikroinstrukcije. Verovatno vecina Sitalaca

llk‘llll?

meri i

ne bi gekao
spremi da odgovori procesoru,
prosirenje vena od stajanja u mrtvoj petlji).
Sve te karakteristike zvuce veoma lepo. Da
bismo to i dokazali,

vih &ipova, takozvanom AMD 2900 serijom.

Procesor na delove

Ako se zapitate ta je sve potrebno za
jedan procesor, videtete da i
bas toliko dugaéak. Potrebna j JOALU (Arith:
metic Logic Unit — aritmeticko-logicka
jedinica), registri, dobar Sifter (3ift registar),
dekoder mikroinstrukcija i memorija za mi-
kroinstrukcije. Mnogi e se pitati ta je sa
esencijalnim delom_ svakog procesora —
programskim brojacem. Nista —
potreban! Adresu sledeée instrukcije moz
mo smestiti u samu instrukciju i tako dobiti
program bez skokova ili poziva potprogra-
ma. Listinzi takvih programa nisu lepi, ali je
glavni uzrok svih patnji otmenih programe-
ra — instrukcija GOTO — iskorenjena u
potpunosti. Ako neko voli struktuirano pro-
gramiranje, moze programski broja¢ dodati
veoma jednostavno.

To je bio spisak glavnih delova. Da
vidimo $ta nam moze panudm 2900 serje
Cip pod nazivom 2903 je tzv. , microproces-
sor slice". Nuj]adnostavm atin da_se
utvrdi §ta ovaj &ip radi je da se zaviri u sliku
1. Kao 8to vidimo, to je skup izvrénih delova
procesora. U njemu su_integrisani ALU,
Sifter kao i registarska matrica od 16 uni-
verzalnih registara. Svi potrebni signali su

ni na samom &ipu, pa tako mozete
pravit pravl RISC bez dekodirania Instruk.
cija (nevolja je u tome
potrebno 60-tak ako ne i vise Gt Hnija).
Jos jedna osobenost ove serije &ipovi ra
sa samo 4-bitnim podacima (,.niblovima").
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No, to nije nikakav problem, samo ih treba
vezati paralelno, a keri signali za ALU se
generisu preko 2902 CARRY LOKAHEAD
gensratora. Sta vise, na ¢ipu postoje ulazl
2a definisanje vaznostl” &ipa (signall MSS
LSS). Tu je i Hersbotni OLK (odnosno,
kako jo ovde nazvan GP) ulaz, tek oliko da
znate gde da spojite oscilator pravougao-
nih impulsa. Njegova Sirina moze da bude
od 80ns (to je 12.5 MHz) pa nadalje (radi
usporedbe — 68020 do 25 MHz, do para-
doksa da je bit slajs sporiji od novih
procesora. Da li je tako? Ako koristimo
standardne memorije sa vremenom pristu-
pa od 100 nS, MC68020 na 25 MHz (40 nS)
&e imati tek nesto malo bolje vreme od
68000 na 10MHz (gledajuéi neki realan
program). To je zbog toga §to programeri-
ma uvek nedostaje samo jos jedan registar.
pa moraju da koriste sporu memoriju. Uz
to, instrukcije se, sebi, moraju
Uimat iz mammorl. Faktieki, gorepomenta
dvadesetica ée biti duplo bra od 68
samo za vreme efekiivnog izviSavania in-
strukcija. | tu vam mozemo popra
lozenje time &to ¢emo re¢i da bi tesals Ko
risti jedan dobar Stos za skraéivanje svog
radnog vremena, ali o njemu malo kasnije.
o se sa slike vidi, ulazi ALU se
mogu birati da budu izlazi registara ili data
ulazi. Izlaz ALU moze biti u pomeraki
(shift registar (.Q" registar) i/ na data
linije. Registarska matrica je, u ual-
-port ram koji nezavisno moze prlmml po-
datke u_dva registra, ¢ime se znatno skra-
¢uje vreme izvrsavanja nekog programa.

Objasnimo malo zadnji pojam. Dvo-ulazna
memorija ili dual-port ram je obiéna statié-
ka memorija koja ima interfejse za povezi-
vanje na dve razlicite strane. Znadi, ima dve
adresne sabirnice kao i dve sabirnice za
podatke. Medutim, samo je jednoj grupi
sabirnica dozvoljeno da vrse kontrolu upisa
u memoriju. Princip rada mozemo poj
staviti i reéi da se podaci iz dve razlitite
memorije prepisuju za vreme kada ih spo-
ljasnji svet ostavi na miru, odnosno kada
nisu selektovane. Sta to znadi za micropro-
cesor-slajs? To je veoma bitna stavka —
zamislite da morate da saberete sadrzaje
dva registra. U normalnim procesorima (&i-
taj: gore pomenuta 68020 na 25 MHzl) to
Zzahteva 4 instrukcijska takta: Sitanje prvog
registra, itanje drugog registra, sabiranje i,
na kraju, upisivanje u registar. Pri upotrebi
dvo-ulazne memorije za registre, ova ope-
racija se izvrsava u 2 takta: pribavijanje
operanada i sabiranje je u jednom taktu, a
drugi je zadufen da se podaci upisu u
odredisni registar. Pa zasto onda svi ne
koriste dual-port ram za registre? Iz jedno-
stavnog razloga — na &ipu nema mesta!
(Svi znaju da su sve dobre stvari ili nemo-
ralne, ili zabranjene ili debljaju — u ovom
slucsju siicjumskl ép). Kod vecih sistema
je procesor cela ploca, ovakav si-
stem se neizostavno ugraduj
Signali SIO.i QIO su namenjeni prenosu
signaa prilikom Siftovanja podataka kojl su
U ima 9 instrukcijskih
ulaza (to ne znadi da ima i 512 funkcijal —
jos jedna podvala suncane Kalifornije). Svi
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ostali neophodni podaci se vide sa slike, a
detaljnije informacije mozete dobiti od
proizvodat:

Mikroinstrukcijski sekvencer
Drugi vazan deo je mikroinstrukcijski
sekvencer. Njegova uloga je d pri-
mi instrukciju iz programske memorije, po-
ne odgovarajuéi program koji upravija
radom izvrénih delova procesora. Sek-
venca tih instrukcija se prirodno zove
mikroinstrukcija, a dobija se iz tzv. mikro-
instrukcljske memorije. Ceo sekvencer se
sastoji od ve¢ pomenute mikroinstrukcij-
ske memorije (njeni izlazi za podatke se
vezuju na kontroine uleze mk:roprnnesor—
-slajsa) kao i jednog m: sklopa
kojl 22 wvalas odredom Ins"ukclju (koja
resu za memoriju) generise
Tl nizeg znataja. Princip
je isti kao i kod karakter generatora na
.galaksiji". Sekvencer je u starijim udzbe-
nicima (u nasem slucaju to znagi u udz-
benicima) koji se bave naukom o kompju-
terima onaj deo ragunar
.Upravijatka jedinica
zana za ovaj deo — mnogi tvr-
de da je on usporiva¢ procesora. Po au-
torovom misljenju to uopste nije tagno —
korisnik je najsporiji, a tu mu se pribli-
2ava | ukupna memoria racunara (ne samo
RAM/ROM nego i diskovi). Svejedno, ako
je potrebno podeliti dva broja u pokretnom
zarezu od 80 bita pitanje je samo da i
¢emo taj program mi. praviti ili su robovi
sa zapada to uginili umesto nas i to za-
radunali u cenu. Ako ga sami pravite, ra-
&unajte i na dodatne memorijske cikluse za
dobavijanje instrukcije iz memorije.
Prilikom objasnjavanja funkcije sekven-
ra namerno nije pomenuto koja to me-
morija treba da se ugradi da bi sistem radio.
Naravno, to moze biti PROM ali i EEROM.
Onda_dobijamo interesantne moguénosti
— korisnik moZe programirati dejstvo sva-
kog koda, masinskog jezika na procesor.
Ako se pitate zasto EEROM, a ne RAM, za-
mislite se kako Gete ukljugiti masinu ..
Predimo na konkretne stvari i pogledal-
mo sliku 2. Na njoj je dat sekvencer 2910.
Ako ga malo bolje pogledate videdete da
je tu i nekakav stek. Istina, kapacitet mu je
samo 5 red, ali ako ne moze bolje .
Ti ulazi se spajaju na memoriju sekven-
cera, da ona kontrolige i ovaj blok.
Naravno, i ovde je prisutan CLK ulaz (on
se ovde zove CL), i to je druga taska gde
bl trebalo da spojite cnej meicpre pome,
nuti oscilator. Ne 'morate ga menj
5o 1o raksiniaine brzins. o0 e, za Fral
opisa jedna sitnica — sama memorija sek-
bit i

Veza sa memorijom

Ostalo je o3 pitanje kako spojti proce-
sor sa spoljasnjim svetom. Po: defini-
cili nemamo dovoljno para, od ieregejo
sastaviti interfejs Koji e biti Sto
il | koll 6o omogucavatl prlkl]uben)e S0
jevtinije memorije. Prvo §to treba da raséi-
stimo to jo koliko ¢o nai ragunar imati

orije — dva ili tri (dva nivao

mamorie obuhvataju RAM i spoljasnju me-
moriju, a tri nivoa sve to plus kes). Ako
planiramo i ke, to je veé krupan zalogaj i
nedemo se upustati u takve rasprave (da
imate i vi 0 gemu da razmisijate . ..) Ako o
ne planiramo, memorija se moze pavezal
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na nekoliko natina — preko programskog
brojaca ili vise njih ili da svaka instrukcija

oseduje adresu sledece (to znatno ubrza-
va rad jer nije potrebno radunanje adrese,
pa se u potezu moZe napraviti pipeline
arhitektura). U tom slugaju mozete podvaliti
piscima sistemskog softvera tako Sto Gete
jednu liniju instrukcijske magistrale progla-
siti za R/W signal — prilikom svake instruk-
clle morelu obracatl patru da Il 8 netta
&itar ili upisuje u memoriju. Pitanje je i
kakve memorije koristimo — staticke ili
dinamicke. Ako korlstimo ore feftnie, mo-
ratem i alito

Maksimalna propusnost ovih &ipova sa tom
arhitekturom je oko 12.5 MIPS (bez obzira
a duzinu_ osnovne redi), ali je to suva
tsoria koja, marawno, 76 radk Foteons je
nedto bollel
o bolle s moe postici na nokollko
natina. Bl je da umesto jedne ALU kon-
struisemo odmah vide njih | tako dabl]emo
primitivan oblik paralelizma (takode je po-
frebno | povedat broj unutrasniih sapirni-
¢2), Druga stvar jo rezcvsjanje nstrukcieke
i magistrale podataka. im zadnjim
poboljsanjem _dobijamo 50 70% “orsine,
Isto tako, mozemo uvesti proto&nu arhitek-
turu (ketia je ima | CRAY 1 onda mozemo i
mi). Ne zaboravimo dobri stari kes (ima ga
1BM 360 — nisu sve to otkriéa naseg doba).
No, onda otpada interesantno preskakanje
programskog brojata. Mozemo dograditi
sistem tako da on vise ne obraduje skalare
nego vektore | tako dobiti vektorski proce-
sor. Objasnimo i ovaj pojam. Kao &to zna-
mo, normalni procesori rade samo sa poje-
dinaénim podacima koje u matematici nazi-
vamo skalari. Matematika nam, isto tako,
kaze da viSe podataka mozemo predstavija-
ti kao niz skalara i tako dobijamo vektore.
Vektorski procesori, normaino, operisu sa
vektorima, all | sa skalarima. $tos je u tome
da svaki registar ovakvog procesora ne
sadr2i jedan broj, nego niz brojeva. Kada
sabiramo dva registra, sabiramo prvi poda-
tak jednog operanda sa prvim podatkom
drugog operanda, itd. Ceo sistem Ii&i na
paralelno sabiranje vise skalara, Sto, u
stvari i jeste. Nase je samo da odredimo
dimenziju vektora sa kojim éemo raditi, 1}
ia ustanovimo broj skalara koji ée predsta-
Vijati taj vektor (na Zalost, ovaj broj ne moze
teziti beskonaénosti, jer je za poveavanje
dimenzije vektora za jedan potiebno dodat
jos jednu ALU, jednu koordinatu u regitar.
skoj matrici itd). Kao 8to se zna iz matem:
ke, postoje operacile. Koje dva. vekior
pretvaraju u samo jedan skalar. A $ta da
radimo sa skalarom kada on nije osnovni
tip podataka? Zbog toga se | moraju pre-
dvideti neke operacije sa skalarima kao §to
Je ubacivanje skalara na odredeno mesto u
vektoru i sliéno.

I na kraju, mozemo kodirati veoma slo-
%ene instrukcije, optimizovai i | tako dobl-
ti_procesor koji direktno podrzava neki
proceduraini jexik visokog nivos. 1ako ovo
Die direkina usteda u braini, setimo se da

vremena tro$i na pisanje
kompl;lera ¥ sliénih alatki nego na samo

nije pmblem ako u ratunaru imamo DMA (a
Sta je radunar bez DMA — to ima &ak i
.spektrum"). Odgovore na sva ova pitanja
moramo sami naéi, posto Advanced Micro
Devices (firma koja proizvodi 2900 seriju)
ne pravi gipove za gradnju MMU (dela
procesora koji se bavi iskljugivo upravija-
njem spoljagnjom memorijom). Ali ako smo
napravill procssor, ova) interfejs | nife neki
problem.

Nagtini spajanja
Opisali smo dve vitalne jedinice svakog
procesora, pa sada prelazimo na to kako ih
mozemo spojiti. Nije interesantno razmatra-
1 kako dobiti procesor 2 puta bolll od 68K
go procesor koji je 20 puta bri. Mozda
zvuél malo smbiciozno all | to je moguée.
ko nastavimo da razmisljamo
Garoation Nojman, neéemo daleko e

rograma (ovo ne vazi za kori-
snicke programe, al ko je vide da se radi
na Tl ASC masini ili STARAN-u).
SR nije davolino, sette o0 da ek
mozete dupllmtl broj bitova u red sa kojom
radite. Bit-slajs to velikodusno omogugava.
smo sve ovo ovako lepo izlozili,
postavija se logiéno pitanje — zasto
procesori nisu_uradeni u tehnologiji bit-
slajsa? Odgovor je — jesul Upravo su
procesori na veéim sistemima takvog tipa.
Medutim, bit-slajs se najvise koristi pri
razvoju_prototipa procesora, pa se tal
procesor kasnije integrise na samo jedan
eup (i time, se na Zalost, izgubi dosta lepih

Akn Zelite da pravite procesor, detaljnije
lMormucl]e mozete_dobiti Advanced

Micro Devices, 901 Thomson Place, Sunny-
vale, California 94086.

Srdan Mijanovi¢
radunari 38 ¢ maj 1988. 17



Aritmeti¢ki koprocesori

Intel 80387

Tre¢a generacija

Aritmeti¢ki koprocesori za IBM PC ne pladsuvl/a[u posebnu novost za éitaoce ,,Racunara‘ — priliéno
29° 35,

smo ih detaljno

Je Intel lansirao

trecu avo/lh koju p. 80387 — parnjak Sz-hltnog
. podatke iz napisa ,, the 80387 koji je
u »Bajtu”, da I nasim novitete koje 80387
donosi.
lako svi znamo da aritmeticki koproce-
sor dramatiéno ubrzava neke aplikacije, e e
relativno se mali broj korisnika odiutuje za it | opsag | Tatnost [p e T ST TS
njegovu nabavku. Razloge, pre svega, treba
traziti u ceni koja je bila prevelika cak i 7 Potuni xompiement
kada se radilo o ,.obicnom" koprocesoru | | i el o
8087: vredi i uloZiti 100 dolara u &ip bez e
Kkoga radunar savrseno radi? Odiuku je jo§ Ceo broj o3 e e [
teze doneti kada se radi o AT-u ili ratunari- = e
ma opremljenim mikroprocesorom 80386: | | ovosruki | g | 64 bua 7 potpunt
80287 trenutno kosta 300, a 80387 Citavih Syl C L5 kel
500 dolaral Pre bacanja u ovakav trosak T e
el ircka oo o2k | scowor [ v [vm run [P TEr T T o 0,556 6 6,06 0
koji se dobija
Arhitektura . . . = i =
Procesor 80387 je specijalni 80-bitni e
koprocesor koga proizvodi iskljuivo Intel P
(u stranoj literaturi éete pronaéi termin opseg | 10
solesource koji znati da neka firma ima
monopol na proizvodnju nekog &ipa). Sa i PRI S
slike i vidimo da je 80387 opremijen sa 8 12,,, ol ot )
80-bitnih, dva 48-bitna i tri 16-bitna registra - ifcan
u koje se, pod kontrolom mikroprocesora e -
80386, upisuju racionalni brojevi. Koproce- ia%‘zw.m" phed oo s 137 Py douti: 0235 Ry, oondod o 16383 GFFFH)
sor ove brojeve moze da sabira, oduzima, e B0 (00
mnosi, deli, korenuje i poredi, pri cemu se. [ S S

svaka od ovih operacija obavlja stotinak
puta brze od odgovarajuteg solidno napi-
sanog masinskog programa za osnovni mi-
kroprocesor. Za razliku od svojih prethod-
nika 80387, moze da racuna i vrednosti
elementarnih trigonometrijskih funkcija si-
nus i kosinus, dok ga za racunanje ostalih

Figure 2: The data types supporied by the 80387.

slika 2.

zistora_oznatava vetu potrosnju, pa ¢e
aritmetiéki koprocesor na vasem PS/2 80
disipirati mnogo vecu snagu, 8to se odraza-

argumente i na stek stavija rezultat. Posma-
trajmo, na primer, sabiranje: u registrima

01 R1 e se nalaziti argumenti da bi se po
naredbe FADD u RO nasao

funkcija treba
Cak i ovakvo

va na njegovo

medutim, bar pedeset puta brze od e
ma koje izvrsava osnovni mikroprocesor.

o
)

kuéista je tipitno 44—55 ste-
peni Celzijusa. Ukoliko je koprocesor okru-
Zen ipovima koji dosta trose i ukoliko je
ventilator slab, ova temperatura moze da
poraste | izade izvan specifikacija, $to daje
izuzetno neprijatne rezultate — pri raduna-

nju se gubi po neki

njihov zbir.

Brojevi se upisuju strogo u skladu sa
standardom IEEE 754-1985 (Standard for
Binary Floating Pont Arithmetic); raniji Inte-
lovi aritmetiéki koprocesori su nastali pre
standarda koji je propisalo renomirano in-

nacint Dalji porast tomperature dovod do
kraha Citavog sistema, Sto znadi da je
kvalitet izrade najvaznija karakteristika koju
aritmetiéki koprocesor treba da zadovolji
— verovatno zbog toga samo Intel proizvo-
di ove Eipove i verovatno su zato oni toliko
skupi. Gak i renomiranoj firmi poput Intela

i do-

3apzze2
=

e
=T |

=

Fiure 1 he resr model o he 80387

slika 1
Ovakvo unapredenje performansi se po-
Steno plaéa — 80387 ima gotovo Getiri puta
vie tranzistora nego 80386! Veci broj tran-
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nosi mnogo problema — procenat Skarta je
preko 80 posto, §to znaéi da tek svaki peti
&ip prolazi stroge testove i izlazi na trziste!

Pokusajmo da malo preciznije analizira-
mo arhitekturu koprocesora 80387 koja j
prikazana na slici 1: 80-bitni registri opste
namene su, pre svega, organizovani na
principu steka — u njih se upisuju podaci
koji se sabiraju, oduzimaju, mnoze, dele i
porede, odnosno argumenti elementarnih
funkcija a onda koprocesor sa steka skida

e
(IEEE se izgovara kao &/ tripl -), 8to je
donelo ostre zamerke mnogih profesionala-
ca i korisnika vecih kompijuterskih sistema.
Zato je Intel ovoga puta, Euvajuéi maksi-
mum " vertikalne kompatibilnosti, usvojio
standarde i uveo sedam tipova podataka
koji se beleZe u tri razli¢ita formata opisana
na slici 2: binarni celi brojevi, binarno
kodirani decimalni celi brojevi i binarno
predstavijeni racionalni brojevi. Svi brojevi
se interno prevode u dvostruku tagnost.

i Formati zapisa
Sto se samog formata zapisa tice, svaki
se broj sastoji od jednobitnog znaka (nula
oznatava pozitivne, a jedinica negativne
brojeve), 64-bitne mantise (novi Intelovi
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priruénici, prilagodavajuéi se IEEE standar-
dima, postepeno zamenjuju re¢ mantisa sa
significand, ali se nama &ini da bi u doma-

im uslovima nepotrebna promena ustalje-
nog termina izazvala nepotrebnu zbrku) i
15-bitnog eksponenta. Vrednost 0 moze da
bude pozitiva il negatina | sastoji se od

INTEL 8038

naka levet bi-
Rarnih nula. Brojov & 56 eksponem sasto-
ji od samih jedinica su takode specijalni:
ako im je mantisa 1.00...00, radi se o
.broju” beskonaéno (infinity) koji, zavisno
od znaka, moze da bude ,plus beskonad-
no* ili ,minus beskonatno" — ovakva
nomenklatura je sasvim u skladu sa IEEE
standardima koji zahtevaju da, primera ra-
di, 1/0 signalizira gresku ali da rezultat u
odgovarajuéem registru bude smislen i da
ima_vrednost beskonaéno". Ukoliko se
eksponent sastoji od jedinica a mantisa je
razligita od 1.00...00, radi se o ne-broju
(NaN ili not a number): 80387 poznaje
.mirne" (quiet) i ,alarmne’’ [slgnallng) ne-
“brojeve koji se razlikuju na osnovu najsig-
nifikantnijeg biti mantise. Obzirom da su
..mirni* ne-brojevi poznati i korisnicima
80287, ovoga puta Gemoposvetitinesto pros-
tora novitetu koji smo nazvali alarmni ne-
-brojev
Vecina savremenih programskih jezika,
PO ugledu na paskla, ne dopusta programe-
ru da koristi promenijive kojima prethodno
nije dodeljena vrednost. Na, prvi pogled bi
se reklo da ovakav zahtev predstavja neps
trebno ogranicenje (na nekim verzijama bej
zika referenciranje nedefinisane promen;
Ve poviati njeno automatsko definisanje i
dodeljivanje neke karakteristiéne vredno-
sti, obi¢no nule), ali se u stvari radi o velikoj
pogodnosti — zamislimo da smo promen-
livu suma u nekom izrazu gregkom nazvai
sume — ako Inlerpreta(of odnosno kot
pajler ne prijavi gresku, program ¢e radi
pogresno na natin koji ¢e nas mozda dovesti
do ocajanjal
Kako se tehnicki realizuje registrovanje
nedefinisanih promenljivin? Kada se radi o
lnlerprelatolu problema nema: u trenutku
izvrsavanja naredbe proverava se tekuéa
Tita' promenijih | tnok o6 zna Sta je
definisano a $ta nije. Kod kompajlera je,
medutim, problem gotovo nereiv: u toku
prevodenija se staticki alocira prostor za
promenljive. Kompajler e, jasno, prijaviti
promenljive koje su referencirane iako ni-
gde nisu definisane, ali nema nikakvog
natina da sazna da i Ge u toku izvrSavanja
programa neka promenijiva biti najpre ,,po-
2zvana" a onda definisanal U pomoé priska-
&u alarmni ne-brojevi — kompajler svakoj
promenljivoj dodeljuje istu ne-vrednost, a
onda se aritmetiki koprocesor ,buni'* &im
program pokusa da izvrsi bilo koju operaci-
ja &iji argument nije ispravan. Rezultat —
sigurnije_programiranje i lakSe pronalaze-
nje gresaka!

Sigurnom programiranju pomaze i tako-
2vani registar oznaka (tag word) samog
koprocesora. Dobro nam je poznato da u
racunarstvu sadrzaj nekog registra ne moze

i svaki bit

Test 80387 WTL 1167

Fbench 4.01 335

Float 1.03 035

Savage 84 2.

Calcpi 311 099

Whetstone 057 035
slika 3.

kao i svaki drugi; nula ne oznagava nista. U
nedefinisane registre bi, istini za bolju,
mogao da se upise neki ne-broj, ali je
prepoznavanje ne-broja daleko sporije od
testiranja jednog flega — registar oznaka
odreduje tip podatka upisanog u svaki od
opétih registara. Za kontrolu rada proceso-
ra zadueni su i neizbezni statusni odno-
sno_kontrolni registar.

Ostalo je jo5 da pomenemo 48-bitne
ukazatelje: ovi registri, zapravo, predstavlja-
ju deo mikroprocesora 80386 i obezbeduju
prenosenje naredbi, podataka i rezultata
izmedu ,mozga" i ,raéunaljke"

Nove instrukcije

Nelvaznil novitel koje jo 80367 ponudio
ne polu seta instrukcija su FSIN
FSINCOS. Upotreba prve dve je oblgledna
A alsiave atiga argument u radijani-
ma (mora biti manji od 2163), a onda se na
vrh steka postavlja vrednost njegovog sinu-
sa_odnosno kosinusa. Treéa naredba je
jedva nesto sloZenija: na stek se smestaju
vrednosti sinusa | kosinusa zadatog argu-
menta; naredba predstavija dobrodosio
ubrzanje pri radu sa grafikom, gde je Sesto
neophodno izratunati sinus i kosinus istog
ugla.
Ostatak novih_instrukciia svodi se na
razna poredenja: FUCOM je slicna postoje-

Na brzif testu

Pastoje samo dva natina da upoznate

brzinu aritmeti¢kog koprocesora —
ahteva kupovinu logiékog an:
brojanje ciklusa, dok se laksi (i
nesigurniji) svodi na pisanje brzinskih te-
stova, takozvanih ben¢mark (benchmark)
programa.

Pisanje programa koji testiraju_brzinu
nekog radunara je vrlo osetljiva operacija
— ukoliko znamo kako neki sistem funk-
cionige, lako éemo napisati program koji e
na njemu biti mnogo bri nego na drugim
masinama, kao i program koji ¢e na njemu
biti mnogo sporiji — zato mnoge firme
biraju brzinske testove koji odgovaraju bas
njenim proizvodima! Gak i ako je brzinske
testove pisao nepristrasni programer, u
njihove rezultate ne smete previse da se
pouzdate — mozda su isprobane bas stvari
koje su vama retko potrebne. Sve brzinske
testove ¢emo, dakle, uzeti sa velikim rezer-
vama, ali bez njih ipak ne mozemo — bolje
je, na kraju krajeva, imati bilo kakve nego
nikakve podatke!

Slika 3 prikazuje rezultate pet standard-
nih _benémark testova ¢asopisa Byte koji
testiraju performanse aritmetickih koproce-
sora. Programi su izvrSavani na Compay-
-ovom raéunaru DeskPro 386 koji radi na
20 MHz. Testovi Float i Calcpi (ratunanje
broja PI preko Tejlorovog reda) se intenzi
no bave operacijama sa racionalnim broje-
vima, ne i Fbench predstavijaju
kombinaciju rada sa racionalnim brojevima
i ratunanja vrednosti transcedentnih funk-
cija, dok Savage ratuna iskljugivo vrednosti
transcedentnih funkcija. Primera radi, u
istoj su tabeli dati i rezultati koje je post
gao WTL 1167, aritmeticki koprocesor firme
Weitek koji se takode povezuje sa modelom
80 iz serije PS/2, odnosno racunarom
DeskPro 3a6; trebal znall da Je WLT 1167
j Koji se sastoji

&oj instrukcij F OM
brojeva), s tim &to se u sluéaju ne-broja ne
priiaviije grotks, FUCOMP | FUCOMPP
takode imitiraju FCOM ali skidaju jedan
odnosno dva opreanda sa steka dok
FPREM1 obezbeduje radunanje ostatka pri
delienju u skladu sa IEEE standardima —
raguna se ST/ST(1) pri demu se kolicnik
a ostatak u ST(1).

Geim uvodenja novih instrukcija, 80387
je umanjio ogranicenja postojecih naredbi
koprocesora 80287 FPTAN, FPATAN,
F2XM1 i FSCALE — FPTAR (partial tan-
gent) je, na primer, primao argumente
izmedu —PI/4 i +PI1/4 a sada se snalazi i sa
brojevima tija jo apsolutna vrednost manja

2763. Uvedene su, zatim, konstante 0, 1,
PI LOG 10, LOG e, LOG 2 i LN 2 koje se
dovode na stek komandama FLDZ, FLD1,
FLDPI, FLDLT, FLDL2E, FLDLG2 i FLDLNZ
— tacnost svake konstante je priblizno 19
cifara odnosno 64 bita.

Noving je. najzad, | detaiinie prijavijva-
nje greski — ne su kodirane poruke
Invaild oporation (stek 18 prekoracen, neki
od operanada je alarmni ne-broj ill iziazi iz
opsega), Devide by zero (delje-

mora da ima vrednost nula ili jedan! Sadr-
2aji nekih registara, sa druge strane, mogu
biti logiékl nedefinisani — ako smo na stek
stavili samo jedan broj, preostalih Sest
registara steka nema nikakve smislene
vrednosti. Obitno ée se u takvim registrima
naéi nule, ali konstruktor svakog aritmetié-
kog koprocesora dobro zna da je nula broj
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nje nulom koje se moZe maskirati kao |
vetina drugih grosk), Denormal opera

od argumenata predstavlja ne-broj ili
Ero). ez sisie), Nurveric overdiow or un-
derflow (prekoratenje opsega) i Inexact
result (operacijama sa brojevima bitno ra-
Zlititog reda velicine izgubljeno je previse
znadajnih cifara).

e (kn)procesorske plode i kosta
preko 2000 dolar: puta jetiniji
803 ijo. pokazao za fed. velltine
sporijim! Ukoliko ove rezultate uporedimo
sa podacima iz, Ratunara 29" i , Raéunara
36 videéemo Koliko jo 80387 br3i od 6067
i 80287. Za detaljnije poredenie trebalo bi,
jasno, uzeti u obzir i rezultate koje postizu
paroviprocesor/koprocesor drugih proi

zvodaca (mislimo prvenstveno na Motoro-
lu), ali ove podatke ostavijamo za drugu
priliku — radoznali mogu da progitaju tekst
.Sprinteri na duge staze" iz ,Ratunara
32"

Tre¢a generacija Intelovih aritmetiékin
koprocesora, sve u svemu, predstavija go-
tovo dramatican korak napred u odnosu n:
drugu koja je, sa svoje strane, bila prilicno
sliéna_prvoj. Verujemo da e aritmeticki
koprocesor 80387 pribliziti IBM-ove raéu-
nare iz serije PS/2 i njihove kionove mno-
gim primenama koje su do skora bile
rezervisane samo za mnogo skuplie | mo¢-
nije graficke radne stanice. Steta jo jedino

to veoma visoka cena koja nete uskoro
pasti_uklanja 80387 iz domena ,smrtnin’
korisnika.

Dejan Ristanovié
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Komercijalni softver

Programi u javnom vlasnistvu

Javni program

lzdavacéi komercijalnog softvera ne biraj

ih p

iraju vojil
Postoje, medutim, | organizacije kojima je cilj da bolplnlno sire svoje programe. Hadl se o uv.
i nodi

koji o

u javnom
zemlji.
ublic domain (javno viasnistvo) je jedna od
dvije glavne vrse programa koje zajed
0 freeware (kovanica od engl. free=besplatan i
Druga vrsta su tzv. user-supported,

programima koji su besplatni

cept freeware-a (220 mi je, ali nikako ne
mogu nati odgovarajuéi prijevod za ovo) je
razvio Andrew Fluegelman:
re-a lezi ideja da kopiranje programa treba
ohrabrivati (ne, ne, cragl moli . piratl" rije to
0n0 §to ste vi misl no ste se obradovali)
umjesto ogranicavati, odnosno da vrijednost ne-

programa najbol jeniti njegov
e s it et milje trebao imati
interesa u podrzavanju razvoja korisnog softvera.

U interesu korisnika

Kako Programi u_javnom viasnistvu imaju
dosta zajednickih ali i dosta razlicitih (naroito
810 se tice prava korisnika), taaka sa programi-
ma koje podrzavaju Korisnici (usersupported).
nom viasnidtvu autor
programa polaze mala ili nikakva prava na pro-
\me koje je napisao. Programi se mogu koristi-
11 ili mijenjati sa malim ili nikakvim ogranicenji-
rogram mozete kopirati i davati dru
neogranicenim kolicinama,
komercijainoj osnovi. Od vas se pri tom otekuje
jedino fer-plej. Kako ovi programi nisu pisani i
omercijainoj ‘osnovi, niti se od njih
oekuje da donesu neki prihod svom tvorcu, ne
oekujte nove verzije, niti bilo kakvu drugu
podriku
Programi koje podrzavaju korisnici mogu se,
takoder, kopirati prijateljima, a ovi ga besplatno
Korist Kolko, 2ele, all autor programa polase
sva legaina prava na njega. Dakle, nije dozvolje-
no komercijaino prodavanje programa niti njego-
vo mijenjanje.
Ukoliko vam se program svida, ukoliko ga
smatrate korisnim, autora mozete donirati nekim

zadovoljavaju¢i, a uglavnom je to od 5 do 50
dolara), ili se za odredenu sumu (koja je dosta
veéa od prediozene donacije, ali jo8 uvijek |
znacajno manja od cijene komercijalnih progra-
ma iste vrste) mozete registrirati orisnik.

Regisbirah! Koriswics Gotijal razme ponaiicl
je. kao §to su:

— mogu od autora dobiti kompletnu doku-
mentaciju_(dokumentacija se, inace, nalazi na
disketi u obliku fajla spremnog za Stampanje);
ovo, ponekad, ukljuéuje i izvorni kod;

— mogucnost da se telefonski obratite auto-
ru za pomoé;

— da dobijete nove verzije programa i obav-
jestenja o njima.

Registrirani korisnici ponekad mogu dobiti i
pravo da program
odreden broj kopija
svakog korlanike koji s. registrirao nakon 8to je
program Kopirao o

Za programe koje podriavaju korisnici
teke programa u javnom viasnistvu, kao
platno kopiranje, siuze samo kao natin distribu-
cije programa bez troskova na marketing.

rogrami Zive onoliko dugo oliko viada
interes za njih. Dakle, dokie god korisnici donira-
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I suiocel i regisriaju so. autor ¢e nalazitiraziog
da program odrzava, unapreduje | pomaze kori-
Snicima. Korianici s, dovolni, jor ¢o
za male pare doéi do kvahumug programa koji
amima | ime

ne koji sumnjaju u kvalitet ovakvog
softvera, moram re¢i da su mnogi programi u
oo} grupi profesionalne Kalitete. Neki od niih
s, aledno sa svojim programerima, veé odavno
usii medu | Eunarstva (o njima éemo
Kasnije 166 joé ook ks o ica).

Pogled unazad

Ssds, kada smo raitistl sve pojmove, da
zavirimo malo u povijest ove pojave
ocetku ratvoj. racunaratva (o tome ne
mislim na radunarstvo uopée, nego na onu
njegovu granu gdje se koriste tzv. licni radu-
nari) nije_postojao_komercijalan softver,
. T

niti

nari su tada bill jednako egzotiéni i rijetki kao
$to je bio i automobil u danim
retni viasnici, tj. programeri, bili su prisi-
ljoni pisat viasit programs za svaku swar Koja
im e zatrebala. Tako se javijala sve veéa po-
treba za programima _kojih nije osje-
¢aj poznajete ukoliko posjedujete neki egzotidan
1 zastarjeo racunar), Nicanjem
ika za medusobno upoznavanje i druzenje
Visdnika.racunar, i $u. evoron!. predurieh
za razmjenu programa, do ega jo uskoro, nor-
maino, i doslo. Na taj nagin je roden” softver
B o visam
va su dogadsja ujecala na to d 2v0j
stvari pocne odvijati eksponencijainom brzinom.
a Jo pojava GP/M-a Kao stahdarda. Zatara-
ni krug (vise ratunara koji prihvataju iste pro-
grame=> vise programera koje rade programe

mogu da se, na organizovan nadin, nadu i u nasoj

za te ratunare=> vise program
kupuju isti raéunar radi tih programa=> vise
radunara kol pritvatslu iste programe) o tako,
jost s

Drugi podstrok razvojujo bila pojava XMODEM
protokola (Sesto ga zovu | Christensenov pro-
tokol, po njegovom tvorcu Wardu Christensenu)
za telekomunikacije. To je omogudilo prenosenje
programa na daljinu i razvoj billetin board sis-
tema. Time viasnici odredenog racunara nisu bi-

rai

3
H
3
3
38
9

Gija 1 Sirenje programa. & biletin board sistem
su postall prava rasadista programa u javnom
Viasnistvu

Crvena konjica
Kako uz svaku historiju idu i legende, tako je i
sa ovom historijom. Jedina razlika je $to su ovdje
sve legende istinite. Dakle, da vidimo tko jo sve,
kako, postao ..t
rvi program ko je bio razvijen i prodan pod

R
komunikacije koji se nalaze u
Prica se da je pukovnik North (sjetite se nedavne
americke afere sa Iranom) svoje komunikacije sa
pretpostavijenima obavijao upravo sa ovim pro-

Najpoznat| sharewaro tokst procesor fo sva-
kako, PC-WRITE. Autor mu je Bob Wallace
{reiisil progrlmu u Microsoftu). Uz pomoé
redovnih o i dosta pohvainih
Fled! koje 6.0 autoru? i ogramu izrekao , Byte"
ov poznatl kolmnista Jerty Pournella (u njego-
voj stalnoj rubrici .. Computing at Chaos M
ovaj program je okruZen svojevrsnom famorm
koja njegovom autoru donosi sasvim pristoj
prihode | omoguéava normalan Zivot bez obzira
§to nije zaposien.

Isti status uziva | CORE WAR. Ova igra (nisam
siguran da je ovo adekvatan naziv, al ostavimo
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tu raspravu za kasnije) je priliéno popularna na
Zapadu, a i u nas polako potinje da stice svoje
pristalice. Njena implementacija za PC je opisana
U ESCIENTIEICTAMERKAN S (cirai

.Computer Recreation: 4), a napisao
i jo Kevin biorke Koriste6i SMALL-G.

RED RYDER jo najbolji program za komuni-
Kaciju na .mekintosu
larnost, 3to mi

" Postigao je veliku popu-
valitet, omogudilo da
postane v svojim tvoricima. Na
Jedan od i nie o dotiveo. Uz oval program s
vezane jod | dvie, nazovimo in. poluisgende
Jedna se t va imena (morats pnmnu da
je ,Crven opriliéno &t jedan
Komunikaciont pragram) i Kako jo ono nastaio.a
druga je nastala kao rezultat nastojanja njegovog
2ivjelog tvorca da ljude odvrati od_takvin
i kao $o su provale u kompjutarsks sistere
nekoliko zagonetki i
Uiseshuie it
in'rjod Usput - natuknuo da zagon
Prava itina eti u tome

ey

mo: ‘odakle mu onaj tajanstveni osmijeh
7 lcu Kada mo, s 78 vrijome. pristupi
neki miadi , haker | izjavi nesto poput toga da jo

vet ietio 9 zagonetki | da mu ostaje jos samo

ALLC Je svakako najpoznatii program
Koji se nalazi u javnom viasnistvu.
kompajleru za ¢ koji e podskup stnndnrdnog Ca

Kakvog sy opisal Kernighan | Rtchie, Autor mu
o Ron Gal. s plsan jo u C4. Od prvog dana
n,ugovoq obj u ,DR. DOBB'S JO

? doblo Jo brojne pristalice, pa pel
bm.m verzije za razne ratunare, kao | nekoliko
biblioteka pomoénih funkcija. Na disketama se,
uz njega, Zesto dobija i izvorni kod.

Biblioteke u svijetu . . .

\zbor miesta na kojima s moe naba

softver u javnom vlasnistvu je dosta velik. Ako se
Tauamu biblioteke programa u favnom vissnibe,
onda medu svima pi Grubo

ma, pa se gesto, uz njihovo ime, moZe naci
skradenica SIG (Special Intrest Group). U njima
se mogu naéi ljudi koje zanima taéno odreden:
tema u radunarstvu (npr. C-jezik, umjetna inteli-
gencija, TURBO PASCAL itd.). Ove grupe su raj
za svakog programera, jer svi programi koje one
nude dolaze u obliku izvornog koda.

Kao Sto s vidl izbor e dosta bogat li iu io!
nisam uspeo locirati niti jednu specijainu
sa_intoresom 7a MACRO ASSEMBLER na G
ragunarima, pa ovim putem molim Eitaoce da mi
Bomoghu U polrezi | voje rezulas jave redak-

¥ Najpoznati i najstarij klub za PC ratunare je
PC-SIG. Osnovan je 1982. Na svom spisku,
proma podacima iz marta 1987., drsi proko 700
disketa sa programima za PC. Zastupljeni su
programi iz siijede¢ih grupa:
= umietna Intsigencia,
sedoclepulet boer sy
posiovne aplikacl
Komunikacije,

obrazovanje uz pomoé kompjutera,
programi za organiziranje radne okoline,
mi za zabavu | igre,

— financijske aplikacije,

rafika,
uéne splikacie,
Kompjuterski j
matematicki prognml
inzenjerski programi,
specljaine apiikacis,
unakrsne tabel

programi za obrldu teksta,

programi za

rogrami za Mrlrlme i degifriranje podataka,
i razni utility programi

[SEEEL

Sl

g

PROGRAMI U JAVNOM VLASNISTVU

Zeljeni programi se mogu dobiti na disketa-
ma, i § na CD-ROM disku. Normaino. u fom
luéaju ne unbuake sarmo jodan program, negs
Ciela bibliotokul
Procieniuie se da PC-SIG uspleva, uz Goste
oglase u vodecim ratunarskim &asopisima,
&t program do preko pala millona korisn
lnije in motete obra-
it ‘na adresu: PG-SIG. ING.. 1030 E- DUANE
AVENUE SUITE D, SUNNYVALE, CA 84086, USA
ta na_kojim:
aoa dn ' soljnin programa su’ b
i (edna vrsta elsktronsich oglasrin ploga)
i sistemi za telekom
ovim' mjestima se nalazi, izgleda, nepresusno
vrelo neprocenjivih informacija,
u ratunarstvu nesto zna
imaju_bulletin board sisteme do kojih imaju
pristupa svi, bez ogranicenja. Medu njima su, da
navedemo samo neke od najpoznatin BYTE".
DOBB'S JOUR! Ciarcia

b

(.BYTE"-ov e:aronnnk e humver) itd.
Bulletin board siteme ne drse samo firme,
nego i pojedinci — entuzijasti, jer je cielokupna
cprema po cieni dostupna prosjecnom Amer-
kancu. Medutim, na privatnim bulletin board
sistamima 56 Covjok moze 1ako i opeéi, jor su
Gosta mota izivijavanja . programera’ sa cudnim

ovim sistemima praktiéno
(zbog cijene telefonskog razgovora) nedostupni
prosjeénom Jugosl

okaze da_postoji
interesovanje za njih kod veéeg broja italaca,
Zeljene brojeve Gemo objaviti

i kod nas

softver u javnom viasnistvu.
davno, pm«-cno Tije postolao. Jedan od r
zasto je /jo )10 810 8y sv programl. bl
Kakve wiedrost kol ol jodnorn dospjeli do nase
zemie. praktiéno istog trenuta prlazil u jecnu
drugu
noeemu ‘ovcio rasprai)oh. 0 n6 znatl veio njoj
bi tret

Tobl ugled s it | manoel pam venie Sty
Bez obzira na sve to, dva primjera koja éemo

I

ve done-

esti pokazuju
drukSie. Zbog svog entuzjazma zavrijedil su
tavi, a nadi Eitaoci sada nece
igs webat o8t i dllgcqsrw devize.
u miesta na kojem se moze nabaviti
softver u javnom v'BsmxlNu ' Jugosiavi. Pr o
Ljubljana, a drugi je
U Ljubljani je to Ao KRUG oko kojeg se
okuplia skupina volontera. u augustu
1987 osnovala radna organizacila MIKRO ADA
IKRO ADA 'se bavi prolzvodnjom radunarske

nije mali broj kada se zna da su svi ovi programi
marlivo probrani | testirani, te preveden za nase
govorno podrutie. Kolko mnogo znati kad jo
program preveden, to svatko malo tko,
ako nije poslovao sa PC-SIG-m | ostalima, | ek
nije vidio spisak svih programa PC-SIG-a

> 400 ‘Strana, pisah Simim-slovima. moss
znai #ato mati kad je ntko program lusumo i
ocijenio_umijesto tebe.
probiranja, uz Konstantni mieseéni prilv od Ok

programa u Krug, kyantitet bi progutao
kvalitet, a to nikome nije Zelja.

jiva.
Adresa ADIN KRUGA je: MIKRO ADA, ZA ADIN
KRUG, CANKARJEVA 10B, 61000 LJUBLJANA,
TEL. (061) 219-125
jsput, kao ilustraciju ozbiljnosti kojom je
pristupljeno ovom posiu, naveséu da sam pro-

Krug dobio 48 sati nakon $to sam ga zatrazio, $to
znaci da je posian ieeaisnne odioioe
moja narudiba p a1 Drugi tzvo javinpro-
grama o Jugouawil 1o DAM

Sloktormsku Goradu podataa, sarvmran,. ot
nare | lradu opreme | programa za niih.

DATA servisu, osim navedenih uslug
nude i ,avm softver. Programi potiéu iz tr izvor:
PC-SIG-a, PC-BLUE fiblictekal bl ol ko

nika C-a. Programi u prvoj grupi potiéu sa
disketa PC-SIG sa rednim orcjevima od 1 do 568,
u drugoj sa disketa sa rednim brojem od 1 do
200, a u trecoj sa rednim brojem od 8ot do
8240. Sve u svemu, na raspolaganju je oko
disketa, §to je impresivan broj! Naivie pu§(evl-
i u men! kezive bogat lori ket
grupe, jer sadrs izvorni kod svih d
C-u. lako nisam ljabitel] G-a (suvise jo

iz ove grupe imaju neprocjenjivu vrijednost za
svakog plogmmsrl
5to se tice cijena, one su 14000.—, 13000.
inara po disketi za dlskala iz prve
dvugu i tre¢e grupe. Naveden u za radne
organizacije, pa jo u slutaju Placanis gotovinom
vise od 10 disketa cijena 9000.— dinara po
isket, a druge, eventusing, popuats (rebase a0
raspitati direktno. U cijenu je uraéunata disketa,
troskova pakirana | poStarin
na koju mozete dobiti opgjmije nfor-
macue‘ “oAM DATA MARINKO KR ISTO, FRAN-
ZA MEHRINGA 5, 41000 ZAGRE!

Na kraju balade

Ova pojava nije kratkog daha. Na Zapadu je
ve¢ odavno dobila status punopravnog gradani

omm-,

rada je totalno amaterski, 1 nije komercijalan. a
novac: dotijen o4 e bu. i prodaje
disketa 3¢ programira, potaiva ioskove Nk
ja Krugu (polugodisnja Slanarina je za
radne orgunlucu 36000— dinara, a za privatna
200" dinara). ianovi redowno (svaki
rmasec) dobi loge s_informacijama
Rovim, programima t8 el Sraduost | popust
od 20% pri nabavi pvogmmn o diske-

ru (znosia 7000,
toga o pust, ispada da
dlan Kruga dobje dlskﬂu Pun programa. &

januara). Svima

5
i u prostorija-

nguml kojima_rasplaze ADIN KRUG su
lavnom iz inozemnih izvora (PC-SIG, BIX,
chPuLme -u \ima.i wrlo kvalittnih programa
koli su djelo momaka iz Kruga. Kiub zasada
aspolaZe sa oko S0 Gisketa sa programima, &to

svijeta i ni najer
o (7o 1o o e primjer, sv'rs“y ne stide se da
na sv tranicama opisuju i spominju freewa-

re programe. Stavise, odnusa se prema njima s
postovanjem. Osim toga, nema toga tko ovim
programima. moze zanjekati Kvalitt il omalo.
vaziti stru€nost i rad ulozen

Autor toksta jo veoma optimistican Sto se tice
sudbine freeware-a u Jugoslaviji. Smatramo da jo
o dobra alternativa piatstvu (u inos
se ova pretpostavka Ve¢ odavno pokazala
tacna), jer je za svukog Pravog Programe

uéava autorima
programa njihovu distribuciu. pez. Iakvih tro-
skova.

Inostranstvom ve¢ kruzi nekoliko freeware
programa koli su dielo jugosiovensih autora, a
kada ovo budete i ameritkoj central
PC-S1G-a 6o ih bit jos. Pridruita nam sel

Zoran Cvijetié, dipl. ing.
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Operativni sistemi

DOS 3.30 na prvi

DOS 3.30

pogled

Naslov ovoga teksta moZe da vas navede na pomisao da su vam utrapili pola godine stare »Racunare*
— PC DOS 3.30 je promovisan pre skoro godinu dana i stigao u Jugoslaviju jedva nesto posle toga;
prvi pogled se, kako izgleda, otegao! Cinjenica je, medutim, da je do skora bilo potpuno nemoguce doci
do opseznije dokumentacije za DOS 3.30 $to znaci da su mnogi noviteti koje on donosi ostall skriveni.

Svaki viasnik IBM PC-ja zna koliko je
tesko promeniti DOS. Problem nije samo u
formatiranju hard diska — neki programi
koji su se savrSeno snalazili sa starim
DOS-om motda zahtevaju ponovno instali-
ranje, neka od divijih" rutina koje smo
pisali ne funkcionisu, nikada se ne zna koji

se bagovi kada ispoliiti ... Dugom Zivo-
tu neke verzile DOS-a svakako pogoduje
inercija ali i saznanje da nova verzija u

sustini | nije toliko razlicita od stare — DOS
2111 330 se formalno mnogo razlikuju
ali ée opseznija analiza pokazati da je broj-
na raziika iskljutivo kozmeticke prirode.
Stoji, najzad, i argument ,.zasto da predem
al DOSA9M0 ka6 oo uskoro pojaviti
DOS 3.

Skromni noviteti

Jugoslavenski PC-ji, sve u svemu, pred-
stavijaju Zivu istoriju MS DOS-a — okrenite
unaokolo i nati éete desetak verzijal
Primat, ipak, ima DOS 3.10 — bolji pozna-
vaoci PC-ja ¢ak tvrde da je on bolji i
pouzdaniji od DOS-a 3.20. Obzirom da je
DOS 330 po prilici poslednia verzija MS
DOS s (1BM | Microsoft polako prolezs na
azak na njega je ideja Koju treba
pazmve resmotrt
Na podatiu ¢emo pobrojati novitete ijl
su vam verovatno poznati — IBM
veliéao u_ propagandnim maten]uhma kop
su pratili lansiranje ragunara iz serije PS/2
DOS 330, pre svega, podrzava i hard
Giskove veeh od 35 megapalta all jo-ta
podrika krajnje ograniéena — disk od 40
megabaita, na primer, mozete da podelite
na dva logiéka diska od po 20 megabaita il
jedan disk od 32 i jedan od osam megabaj-
ta. Ovu smo opciju isprobali na AT klonu
koji je opremjen internim hard diskom od
20 megabaita i eksternim diskom od 40 M.
Podela funkcionise savrseno ali nije potpu-
no kompatibilna sa prili¢no poznatim pu-
blic domain programom Hard Split koji smo
do sada koristl kako bismo podelil 40 M
na dva puu pe ad sa DOS-om 3.30 je
nestopogod zauzima dodatni
RAM _poput vez:dentnog Hard  Split-a
Hard Split je bolji jer je kopiranje sa , diska"
D na disk" E bitno brze i jer bolje saraduje
sa nasim omiljenim programom Norton
Utilities (prvi utisci o kooperaciji DOS-a
330 i Nortona mogli bi da zauzmu par
strana u , Racunarima" ali éemo ih izloZiti
nekom drugom prilikom — moguce je da
natoj (piateko)) verzil Nortona nesto ne-
ostaje). Pokazuje se, najzad, da DOS pot-
puno ne ,razume" particiju koju je Hard
Split napravio — tek kada smo disk forma-
tirali sve je doslo na svoje mesto.
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Ostali opéte poznati noviteti svode se na
BAT datoteke koje mogu da pozivaju jedna
drugu (praktieni znacaj ovog sa teorijske
strane velikog unapredenia je krajnje ogra-

niéen — jezik koji se koristi pri pisanju BAT
programa je suvise rudimentaran da bi na
njemu mogli da se razvijaju ve¢i program-
ski paketi bazirani na moduramost 1 ca-
sounik reainog vremena koil moze da
dotorule 58 Gaio 1 fime. (ne8 AT ie ovo
dopustao i dok smo radili sa Bosiom s 10)

Disk .

Novina koja nam se neobicno svidela jo
naredba FORMAT. Svi znamo da je
svojo] . kariferi” promenio nekoliko R
disket aredba FORMAT stalno
dobijala nove | sve manje razumijive opcile
— autor ovoga teksta se, na primer, nikada
nije bio siguran zbog &ega se formatiranje
diskete od 360 K na drajvu od 1.2 megabaj-
ta zahteva sa FORMAT A:/4. DOS 3.30
konaéno dopusta da otkucate FORMAT A:
/N:ixx /T=yy gde yy predstavija broj traka
(npr. 40 ili 80) a xx broj sektora na traci
(npr. 8 ili 9). Pravo je dudo &to Microsoftovi
programeri nisu_predvideli parametar /S
koji bi opisao da li je disketa jednostrana ili
duostrana o znati da e oni koji iz nekog
razloga zele arhaiéne diskete od 16
morati da Koriste staru opciju /1 i |e
vete tudo da sve ove godine niko nije
napisao pristojan program FORMAT koji bi
na ekranu ispisao meni, detalino objasnio
razne formate i omogutio da izaberemo
onaj koji nam je potreban.

DOS 330 u potpunosti podriava, disk
jedinice od 3.5 inaca pa cak i razne njihove
kombinace, U tom amisiu jo  posebrio

nadajna  deklaracija DEVICE = DRI-
VER-SYS /D-ddd /Titt /S:ss /Hibh /C /N
/Ff koja se ugraduje u datoteku CON-
FIG.SYS. ddd je oznaka drajva (broj a ne
slovo 8to je priliéno zbunjujuée; prvi fizieki
disk drajy nosi oznaku 0 dok je oznaka
prvog hard diska 128), tit je broj traka, 88
broj sektora, hh broj glava (dvostrana fiopi
disk jedinica ima dve glave), /C obezbeduje
kopiranje sa diskete na disketu pri Gemu se

Koristi jedan drajv a ragunar s vremena na
vreme zahteva zamenu disketa, /N oznaca-
va .nepomiénu* jedinicu spoljne memorije
Kao &to je hard disk, a f predstavija neku
vistu dzokera koji_po potrebi postavija
podrazumevane (default) vrednosti ostalih
parametara. Podrazumevana vrednost za f
je 0 §to opisuje standardan drajv od 360 K.
Zanimljivo je da je Microsoft uveo sliénu
komandu (zvala se DRIVPARM) u DOS 3.20
ali ju je, kako izgleda, odmah preimenovao.

i video drajveri

Pomenutemo i datoteke DISPLAY.SYS i
KEYBOARD.SYS. Prva obezbeduje podrsku
EGA, VGA i LCD ekrana — konacno ée
taster Print Screen preneti grafiku na papir
ak i bez posebnih rezidentnih programa.
Sintaksa je DEVICE = DISPLAY.SYS CON
= tip, hwep, n. Tip moe da bude MONO,
CGA, EGA ili LCD, hwep je (neobavezna)
memorjska siranica-(dezvoljene vrednosti
su 437, 850, 860, 863 i 865) a n odgovara
oroju specijainin Kol Kof o0 defisan
Nesumnjiva mana ove deklaracije je to ne
podrzava Herkules standard koji IBM i dalje
ne priznaje.

KEYBOARD.SYS je datoteka sa raznim
definicijama tastature: umesto desetina
KEYBxx drajvera, DOS 3.30 ima samo jednu
komandu KEYB Giji je parametar oznaka
drzave (Jugoslavije, naravno, nema) i koja
ostale parametre uzima iz konfiguracione
datoteke.

Pomenimo na kraju jedan bag DOS-a
3.20 kol Jo na novio] verzii (skoro) otklo-
njen. Naredba MODE LPT1=COM1 treba
da sav tekst koji se saue élampaéu prot
smeri na_serijski_port ali DOS 320 na
nasem AT-u jednostavno ignorise i
povest (DOS 3.10 je radio savrseno!). Bili
smo vrio zadovoljni_kada je DOS 3.30
Korektno preusmerio izlaz ali se nase zado-
valjstvo pomalo istopilo dok.smo istu ko-
mandu isprobavali na jednom originalnom
(dodube industrijskom) 1BM-ovom AT-u —
MODE LPT1=COM1 je radilo ali MODE
Vo= GoM? | MODE LPT2=COMI nile
Ogigledno je da ima nesto trulo” u PC

DOS komandi MODE ali bi bilo potrebno
mnogo vise istraZivanja da se zakljui da li
je problem u DOS-u, BIOS-u, nekoj od
kartica ili negem desetom.

PC DOS 330, sve u svemu, predstavija
sasvim umereno poboljsane prethodne ver-
zije DOS-a koje svakako treba preporuéiti
novopegenim viasnicima PC-ja. Starim PC-
~jevcima njegovo instaliranje nece Skoditi
ali ¢e se docnije mozda pokazati da su
primetna poboljanja sasvim malobrojna.

Dejan Ristanovié



ORACLE"
RELACIONI SISTEM ZA UPRAVLIANJE
BAZAMA PODATAKA | PORODICA SQL
PROGRAMSKIH ALATA

U Ratunalniskom inzeniringu KOPA se veruje da ¢e
u sledecih pet godina uspeh upravijanja organizacijama
ovih il

~ prenosivost programa nezavisno od vrste aparaturne
opreme

zavisiti pre svaga od n
Bazs podataka | poverivania racunara. Zato e KOPA
rogramski proizvodi ORACLE budu ve¢
danas na raspolaganju i nasim, jugoslovenskim
organizacijama.

Relacionim sistemom za upravljanje bazama podataka
ORACLE i njegovom porodicom integrisanih SQL
programskih alata zavrsava se period robotske zavisnostl
od odredene marke raunarske opreme. Prog

napravijent 53 GRACLE jodnostano su prenasni
personalnog ratunara na mnoge druge mikro, mini i velike
racunare. Ujedno ORACLEpovezuje i racunare razlicitih
proizvodaca. ORACLE radi na svim istaknutijim

nim stanicama | XTIAT kompatibiinim
racunarima, domacih i stranih proizvodaéa. (IS}

DELTA, EFHONEYWELL, KOPA, [BM, DIGITAL, BULL,
SIEMENS, DATA GENERAL, PRIME, NIXDORF, NORSK
DATA, OLIVETTI, HEWLETT PACKARD, UNISYS, STRATUS,
NCR, SEQUENT, WANG, APOLLO i SUN itd.)

Najveca prednost ORACLEA je brzo uéenje i jednostavno
koritenje. Podaci su, naime, predstavijeni u obliku tabela,
$to prvo pojednostavijuje projektovanje baza podataka.

A pri utvrdivanju potreba za informacijama olaksava
komuniciranje izmedu struénjaka AOP i korisnika podataka
i informacija

ORACLE RDBMS je relacioni sistem za upravijanje bazama
podataka. Dopunjava ga porodica integrisanih programskih
alata SQL. Pojedinacni elementi mogu se skoro proizvoljno
sastavijati i dopunjavati

Prva verzija ORACLEA je bila instalirana ve¢ 1979. godine,
a danes su proizvodi ORACLE vodeca tehnologija medu
relacionim sistemima za upravijanje bazama podataka na
svetu. Struénjaci Racunalniskog inzeniringa KOPA zajedno
sa ORACLEOM EUROPE uvode, pruzaju tehniéku pomoc

i odrzavanje proizvoda ORACLE v Jugoslaviji. Ponosni su
$to domacim korisnicima mogu da ponude programske
proizvode takvih svojstava kao sto ih ima ORACLE. To su

QRACLE e zastitin znak Oracle Corporaton. ISKRA DELTA
HONEYWELL, KOPA, 18M, DIGITAL, BULL. SIEMENS. DATA GENERAL
PRNE NXDORE: NORSK DATA, LTI HEWLTT PAaka: GaLeYs
STRATUS. NCR. SEQUENT. WANG. APOLLO in SUN su viasnci navedenih

2astitnin zigova.

- ipski nacin rada
- potpuna kompatibilnost sa IBM-ovim SQL/DS i DB2
= i stvaranja distri b

rada
podataka
< omogucava standardizaciju programske opreme

SQL * PLUS je 1ez|k Getvrte generacije sa kompletnom
implementacijom IBM-ovoga standardnog jezika SQL
SQL * FORMS je alat cetvrte generacije koji omogutava
brz.razvoj programa koncipiranih na maskam;
SQL * REPORT je generator ispisa, koji omoguéava brzu
izradu razlicitih izvestaja
SQL * MENU omogucava izradu menija za jednostavno
povezivanje korisnika sa programima ORACLE i drugim
programim;
SQL * NET omogucava komunikacije medu procesima
ORACLE na razlicitim racunarima. SQL * NET omogucava
zaista distribuiranu obradu podataka
SQL * CONNECT omogucava povezivanje ORACLE sa
podacima u bazi na drugim raéunarima koji koriste DB2
i SQUDS
EASY % SQL. omogucava koristenje SQL potatricima

icima uz pomoé ih menija

soL 3£ GRAPH fe alat koii omogutava kolor prkezivanje
podataka u obliku raznih dijagra

SQL * CALC omoguéava ;adnosman pristup podacima
u bazi

PRO COBOL, PRO C, PRO FORTRAN, PRO ADA, PRO PL/I
i PRO PASCAL su programski interfejsi izmedu ORACLE
i navedenih programskih jezika.

PridruZite se korisnicima ORACLEA, kojih ima w§e od Sest
hiliada u svetu. Medu njima su i CIBA-GEIGY, HOECHST,
DU PONT, BMW, FORD, GENERAL MOTORS, JAGUAR,

TELECOM, ITT, SWISS, BANK, CREDIT LYONNAISIdmgA

INFORMACHJI

Tovam- meril, RACUNALNlSKI INZEMIRING KOPA,
eva 14, SLOVENJ GRA

lelex 33238, telefon: 062- u1 198

RACUNALNISKI INZENIRING KOPA KUEA MUDRIH RESENJA




2t NOVKABEL

kviru V simpozijuma_upravljanja proi-

zvodnjom organizacionim sredstvima, koji ée se
odrzati 12. do 15. oktobra na zagrebatkom sajmu
za vreme odrzavanja INTERBIRO-a u Klubu
privrednika — kineskog paviljona, bice demon-
striran i softverski paket — PLANIS.

Programski proizvod PLANIS pruza mogué-
nost izrade operativnih planova proizvodnje u
svim_preki procesima. Na osnovu plana
prodaje i unapred pripremljenih podataka o
proizvodima, mikroradunar omoguéuje balansi-
ranje potreba proraéuna kapaciteta, vremena
izrade proizvodnje, lansiranje radnog naloga,
pracenje realizacije operativnog plana proizvod-
nje. PLANIS je interaktivni proizvod orijentisan
prema korisniku, sto omoguéuje efikasno uvode-
nje i eksploataciju. Dijagram toka je prikazan na
slici.

Osnovni podaci koje obuhvata PLANIS su

— podaci o materijalu

— podaci o poluproizvodima

— podaci o gotovim proizvodima

— podaci 0 masinama — kapacitetima

— normativi materijala

— normativi vremena

— latalog operaclja

— pla

Svi podaci formirani su u logicke celine iz
kojih PLANIS vrsi sledece funkcije:

— odrzavanje podataka

— formirane struktumih veza

— unos promena

— bilansiranje potreba

— proradun kapaciteta

— izrada mesetne planske sastavnice

— lansiranje radnog naloga

— obrada povratnih informacija iz procesa
proizvodnje

— prikaz (presek) realizacije operativnog
plana
— statistidk izvestaji

RZ KOMERCIJALNI POSLOVI
Poslovnica prodaje

Tel. 021/337-255

21000 Novi Sad

Put Novosadskog partizanskog
odreda br. 4

podac 22 djagram toke

UNOS MATICNH PODATAKA
Logike kontole |

Proatun kapaciteta
potrabe mterala

Obvasc 22 uncs
~ matrida

— matina

— romatia

PLAN PRODAE

ODLUKA O ZMENAVA

— Lise metta

— Radhe e
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Komercijalni softver

SMALLTALK/V IBM PC/XT/AT

Nesto sasvim blisko

lanku P
razvoja jedne sasvim nove vrste

36, str. 23—{!0) ob[-s‘n/cnl su osnovni pn[movi i istorijat

Jezik na

ostvarenju, sa oko 2000 naredbi

rog) mnje,
IBM PC/XT/AT. Hldl se o vlom. kvnlll.lnam

prevodilac, programski editor, prozori, mis, dibager, grnllka vlsnko rezolucije, meniji, pmlng, rad sa
DOS-om i jos mnoge druge moguénosti.

Po ugitavanju; Smaltalk/V' se prikazuje
kao slika (Image) na ekranu. U zavisnosti
od stanja slike u trenutku prethodnog izla-
ska iz Smalltalk/V-a, na ekranu e se videti
jedan ili viSe prozora na sivoj pDstlnl kao
1 kursor. Komunikaia sa i

se preko menija — pozi va,u se tas(erom
Del: Poloza] kursora odredule men ol éa
se pojaviti. Sistemski meni je uvel
raspolaganju, a pojavijuie se kada je e
vrhom na sivoj podiozi. Ostali meniji vezani

u za prozore, pri &emu se prozor sastoji od
zaglavija i jednog ili vise okana (pane).
Pogledajmo tipiéne menije.

Meni, menl meni .

Sistemski meni ima sledece o
shll (odiazak u DOS), lpccn/lp- . 1ubr-
zanje programa na racun prostora i obrat-
no), exit Smalltalk (izlazak iz programa),
browse disk (pregled datoteka na disku).
open workspace (of aranje novog prozo-
ra), browse cls relistavanje sadrzaja
il ot isorae e
ekrana), save image (snimanje slike na
disk) i run demo (izvrsavanje demo pro-
grama).

Odiazak u DOS cetavia Smaltaik/V pr:

tajenog u memoriji i prazni 128 K za neki
drugi program. Samo prvih 37 K Smalitalk-
/V-a mora ostati u memoriji o o ostalo se
moze ,izbaciti". Opci ed jedno
je od bitnih obelezja e merialksven Kiatioa
ucimenuy znact . irtuelnt': Smallsikry

misem dovode na Zeljeno mesto na ekranu,
potvrdi se njihova lokacija, i zatim se nave-
de ime prozora. Ime se smesta u zaglavlje
novog prozora. Na ekranu istovremeno mo-
Ze postojati neogranicen broj prozora, ali je
samo jedan aktivan. Zaglavlje aktivnog pro-
zora je crno, a kod svih ostalih prozora
zaglavija su bela. Prozor se aktivira jedno-
tavnim dovodenjem kursora negde

oblast prozora i pritiskom na levi taster na
misu ili na sivi-+taster na testaturl. Postol
jedan poseban prozor — System Trans-
Cript. On 6 uvek prisutan na ekranu, makar
samo sveden na zaglavije. Svi ostali prozori
mogu se obrisati, ali ne i on. Obiéno se u
n;emu mterakmno testiraju programi.

ja browse disk sluzi za interaktivno
pregledame sadrzaja datoteka i imenika na
disku. Po biranju ove opcije korisnik mora
da otvori prozor na gore opisani interaktiy
ni nadin, pri Semu Smalltalk/V sam daje
ime Disk Browser. Svako od Seiri nkna ima
svoj meni, a zas(upl]ene Su  uobi
operacile iz DOS-: premsstanie u neki dvu-

cije bez napustanja Smalltalk/V-a.

Opcija_browse classes na veé opisani
nagin vodi u stvaranje prozora Class Hie-
rarchy Browser. U gornjem levom — od
ukupno pet okana — izlozena je kompletna
hijerahija Kiasa. Biranjem jedne od kiasa,
gornje desno okno popunjava se metodima
te klase; biranjem jednog od tih metoda,
donje — nalveés — okno prikezule tekst
metoda. Postoje jod dva okna. ck
na naznaduju da i 5o prikazuju
metod Kiaso (ciass method) i matod veza
ni za primerke klase (instance method). U
svakom sludaju, tekst metoda se moze
pisati i/ili_menjati i prevoditi iz donjeg,
tekstuelnog okna. Class Hierarchy Brow-
sor o, dakle, mesto gde se mensu, dodslu
i ukicay Sitaveklase m

Opcija save image iz glavrmg menija

gamo Jo skratenics 2 lombinaclu ext
Smalitalk/save image. K in deme
Izvrdava ve Isprogramirane Pl
ne programe. Programi su efektni | koriste
znatne graficke i animacijske moguénosti

giimenik,
Rin datoteka. (Ovo i nie standardna opera-
cija_DOS-a), otvaranje novog imenika,
datoteka, njihovo  premestanje,
Stampanje, promene atributa, preimenova-
nje, kopiran]e T staranie novih datoteka. U
don| se videti i menjati
sadizaj odbrane datotoke. Ukratko. Disk
Browser omoguéava sve Geste DOS opera-

zaobilazi d 640 K
ko, o automatski isbaculs. nepotrebne
objekte na disk, tj. radi sa virtuelnom

viti programi ¢&ija je duzina ogranicena
samo raspolozivim prostorom na disku.
Pomotu exit Smalhalk mods 5o savisiirad
sa Smallta pet vodimo dijalog
saukupno K opcle: forget Image (a6, ne
snimati sliku na disk), continue it sol
Sma/lt lic/V, nista se ne sni

). Prva|traca opcia vracaju u DOS
Prva se koristi kada treba zaboraviti sve
promene od trenutka poslednjeg s
a poslednja snima kompletno stanje —
trenutni oblik ekrana kao i sve pridodate
naredbe. U slede¢em utitavanju Smalltalk-
/V-a, pozdravni ekran ¢e biti isti kao i na
izlasku, a i sve naredbe e biti tu. Small-
iallgV tako raste | postaje bogatil svak put
kada je izabrana kombinacija exit
talidsave Image. Nove' naledbe postaju
time ravnopraune sa prethodno uneserim.
slstemsklm naredbam:

Opcija open klpleo bt edor,
snika da. otvor prozor | da m
Otvaranje prozora vréi se mterahlvno gor
nje levo i donje desno teme se kursorima ili

341

Sistemski zahtevi
i verzije programa
Smalltalk/V radi na ratunarima sa dve

disketne jedinice ili sa twdim diskom, sa
najmanje AM-a, monohromatskim ili

vetti 640 400) i Toshiba T3100, a potreban je
i DOS, verzija 2.0 ili neka sa vecim rednim
brojem.

Pozeljno je imati svih 640 K RAM-a, Micro-
ft i

nalltalk/V-a.
Prozorski meniji
Prozor se sastoji od zaglavija sa imenom
i jednog ili vise okana. Meni zaglavija deluje
nad _prozorom kao nad celinom. Tu su
opcije: label (promeni ime prozora), collap-
se (svedi prozor samo na zaglavlje da ne bi
zauzimao ekran), cycle (napusti ovaj | akti-
yiraj sledeéi prozor), frame (pomeri i/ili
‘promenii velidinu prozora), move (pomeri
prozor), close (zatvori tj. unisti prozor).
Nemaju svi prozori sve ove opcije, a System
Transcript ima samo cycle, frame i move.
‘ostoje tri vrste okana: tekstuelna, sa
listama i graficka, a razlikuju se medusob-
no po menijima. Da bi se bilo ta uradilo sa
tekstom, potrebno ga je oznatiti. To se radi
ili misem ili kombinacijom sivog tastera +,
kursora i sivog tastera—. Oznageni tekst
vidi se kao bela slova na crnoj podiozl
Zatim se pozvva meni tokstuainog okna
: copy (copiranje oz-

i ma-
tematicki koprocesor.

Proizvodaé je Digitalk, Inc. 9841 Airport
BIvd, Los Angeles, CA 90045 USA, tel 800-
922-6255. Gora o 99 dolaa plus pobtaina.
Trenutna verzija programa je Release
Upravo je o Gu 50 prociege. vorile oa
33-bitnom Internom arhitokturom, tako da se
izvrsava samo na ratunarima sa procesorima
80286 i 80386 uz bar jedan megabajt memori-
Io- Za uzvrat, SmalltalkyV26 (200 dolara) radi
u zasti¢enom rezimu (protected mode) i di-

osrah orzived AT radunace. (e [ X riode-
lal) do na brzinu od 40 M| tatk
takode prenosi svoje prox T
to8" Il i SE, kao i operativni sistem OS/2.

nagencg tokta t haler) cut (isto kao copy
samo se oznageni tekst odmah i brise),
paste (tekst iz bafera se ubacuje na mesto
kursora), a tu su i opcije show t, do t, save
i next menu. Ova poslednia opcija je uvod
u jo$ jedan meni, ovog puta za pretraZiva-
nje po zadatom tekstu, globaine zamene i
sliéno. Opcija_save, zapravo, predstavija
natin da se odabrani tekst prevede i snimi
na disk, 8to odgovara opciji complle kod
Kiasiénih prevodilaca. Preostale dve opt
show it i do It su za praktican rad najvazni-
je. Sa do it se oznageni tekst lnlevprema i
izvrava, a show It je isto to samo se
vrednost poslednjeg  izradunatog nb]akta
ispisuje na kraju obelezenog teksta. Tako
izratunata vrednost je tekst ravnopravan sa b
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LTALK;

ostalim tekstom u prozoru, $to znaéi da su
u Smalltalk/V-u programi testiraju na veo-
ma jednostavan nadin, i to sasvim interak-
tivno. Bas kao i FORTH, Smalltalk/V je
istovremeno i interpreter i prevodilac: sa
interpeterom se novi metod testira, pomocu
opcifa copy i paste prebacje u Disk Brow-
u se opcijom save prevodi i
ua,no posla]e deo programskog sistema.
Kao i kod bejzika i ovde se interaktivno
u_menjati vrednosti varijabli | zatim
nastaviti izvrsenje programa. U slucaju ne-
Ko gresie, pojavijuja 56 prosor sa obaveste.
njem, a programer i sam moze da naredi
aktiviranje dibager
Objektno-orijentisano  programiranje
drastiéno povecava programersku produk-
tivnost, jer se vedi deo naredbi preuzima iz
ve¢ postojecin klasa i metoda. Zdruzivanje
interpretera | prevodioca jos vige olakdava
'se moZe interaktivno testi-
mu‘ plogrsmev je skoncantrisan samo na
niega, po zavSetku testiranja metod je
proverer neée u

unosm probleme u program. A upravo to i
jeste najveci dobitak kojeg objektrio-orijen-
tisano programiranje nudi programerima;

programa
%6 NE poveaval
Klasa Magnitude — brojevi
Da bi ceo ovaj pristup funkcionisao od
samog pocetka, Smalltalk/V se isporuéuje
sa 100 Klasa i oko 2000 metoda. Klasa
Magnitude okuplja sve velitine koje se
mogu porediti, meriti, uredivati i brojati
Njene glavne podkiase su Association (pri-
druzivanje dva objekta na osnovu relacije
Kljué — podatak), Character (prosireni, t]
IBM skup znakova), Date (datumi), Time.
{¢asounik resinog vremen) | Number (bro-
jevi raznih vrsta). Smalltalk/V dolazi sa
eiamn bro;eva Float (brojevi sa
pokvetmm nraxom Fraction (racionaini
rojey eger (celi brojevi). U osnovnc;
Sl mo izvoet raCuneke o
‘sa brojevira Kiass Float ko u racu
Rani-rie. ingisiran matomati roce-
sor. To prosirenje moe da se nabavi kao
dodatni softver za pedesetak dolara. Narav-
no, uvek se moze dokupiti i sam koproce-
sor za stotinak dolara. A ko neée ni jedno
drugo, moze da proglasi da je klasa Float
identiéna klasi Fraction, &ime se aritmetié-
ke radnje usporavaju ali zato nema ragun-
skih gresaka (svi brojevi se tada interno
predstavijaju kao koliénici parova celih bro-
jeva, npr. 15=3/2). Uzgred, Smalltalk/V
Thota da predetavi cele brojeve do 65535
banova preciznosti.
llustracije radi, navodimo neke
no 27 metoda kiase Time (vreme) prekld
interapta sata realnog vremena, omoguca-
vanje tog istog interapta. konverzia trenut-
vremena u niz bajtova, vrieme i d
ovom trenutku, |zlnéumvan)s tra,an]a izvr-
Senje nekog bioke, uskiadivanje rada sata |
pokreta misa, trenutno vi wpan broj
lisokund, sokundi, minuta, safi od
ka dana do trenutnog vremena, razna pore-
denja viemena U sekundama, Stampans
vremena u ASCII obliku, i tako dalje.
Klase toka — datoteke
datotekama omogucen je Klasa-
ma toka (stream classes). Koriste se za
pristupanje datotekama, logickim i fizickim
redajima, kao i objektima koji su predsta-
vijeni kao nizovi znakova.
Najvaznije podklase kiase Stream (tok)
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R, =
u;:l‘ i
il .
il
Rnadsuanm (samo ugitavanje), eria- danasnji Datum :=Date m.y printString.
0 pisanje), ReadWriteStream Uiaz :~ReadStream on:  datum o %'
u .suan.e i izloz o Stiog new
(rad sa 1z jo§ neke. Svaka [ulaz -*E:‘l
iasa sadr?| Interni pokasivat. na mesto B e e st )=
¢gitanja ili pisanja. danadnji

Evo nekoliko poruka u vezi sa ovim
klasama. Sa objekta kiase ReadStream
slede

nak s Eta porukom next | pife na
kaj klase WiteStream porukom next-
Wrilagygikrva kra)_ objekta
e dStream. Sc3M poryjnis
porukom contents. Za poiozaj yw._""!-(
mesta Gitanja/upisa moZe se upitati poru-
kom position, il e sligriom porukom posi-
tion: aninteger pokazivaé namesta na ze
ljeni polozaj. Poruka nextPutAll: aCollec-

Instaliranje
Dokumentacija ima 514 strana i moza da
posluzi i kao udzbenik j i kao prirugnik.
Isporuéuju se ukupno tri mskms i msu 2zadti-
ne od komramu lmuunma na turdi disk
izvodi se iz dva
(directory) i koplrz sudriq svlh triju di
copy naredbom iz DOS-a. Pos'n
toga se naredbom

Install hard (grafiéka kartica)

takode iz DOS-a, saopstava jedna od spome-

nutih grafickin kartica Smalltalk/V je

spreman za ra umesto hard stajalo
lks

82

Soft ' gorio} naredb, SmallalksV bi bio
spreman da radi sa dve disketne jedinice. Sve
u svemu, instaliranje Smalltalk/V-a priliéno je

jednostavno.

lon upisuje elemente kolekcije u tok. Upisi-
vanie mote bit | direkino, porukom poput
next: ai Ol

Kiasa Filostr

m je glavni interfejs pre-

ma DOS-u. Za nju vaZe sve gore spomenute
poruke. Slede¢i red deklaride novu pro-
menljivu poglav kao datoteku sa imenom
poglav. dat:

I poglav |

‘c:/word/po-

Imena varijabli navode se izmedu dve
uspravne crte. Poruka pathName: istovre-
meno i kreira datoteku i imenuje je. Evojos
jednog primera. Sledece naredbe pretrazu-
ju zadats ulaz | svako pojaviivane znaka %
Zzamenjuju danasnjim datumom:

,Zamena znaka % dnevnim datumom."

1 ulaz iziaz znak danadnji Datum |

fTrue: [izlaz s—

atum)

i fFalse: [iziaz nextPut: znak]).
contents

‘ekst izmedu dvostrukih navodnika je
komentar, a izniedu jednostrukih je string.
Varijabla ulaz je tok nad stringom tako da
naredba um next daje znak po znak iz
stringa ‘Danadnyl datu Jo %'- Dol ispred
Zsiefd Cinacuva daloe icimal Zakiad

a ne, recimo, ASCII wednnst)
Va!l[abla izlaz je tok po amngu kau o

rplju K, sve
% kra]a smnga, Sepituie da i jo usant
%, § deluje u skiadu sa isho-
italice. poruka content

vraéa string koji il abjekis uplsane

na izla:

Programi u Smaltalkl imly jecny 21
zetnu osobinu: zavise s: nja,
1j. od algoritma a ne od =Rl podataka.
to znadi da se programi mogu pisati i
testital b 3a braim podscime  memerl
ji. a zatim jednostavno prelazi na
spounsn;e datoteke, U gornjern metodu
dovoljno je staviti nove definicije za tokove
ulaz i izlaz, recimo ovako:
lle namePath: 'ce:/smaltalk/glavai.dat.

ldlx File namePath: 'c:/smaltalk/glava2. dat'.
pa da program potne da radi sa realnim
podacim:

Tokovi ne moraju &itati ili pisati samo po
stringovima. Evo primera sa nizovima:

lzragunavanje nekih faktorijela."
ulaz lzlaz n :

ulaz:=ReadStream on: #(1 5 10 20).
Izlaz: =WriteStream on: Array new.
[ulaz atEnd]

‘whileFalse: [

zlaz nextPut: ulaz next factorlal 1.

tzlaz contents

Povisilica# oznagava potetak niza. Gor-
nji metod uzima broj iz toka ulaz, izratuna-
va njegov faktorijel i smesta ga u tok iziaz.

a slidan naéin bi se organizovalo Stampa-

nje na Stampaéu, koji ne bi bio nista drugo
do jedna vrsta toka znakova.

342




Kolekcije — reénici, vreée,
nizovi . .

Pod kolekcijom se podrazumeva grupa
srodmh ctfekata iass Collection’dafinl

pstraktna da bi objedi

pmmkme 22 progledanye, pronalaZone, do-
davanje i promenu ¢lanova kolekcije. Ko-
lokciju cine sledeca Setiiatrbuta: (1) jasna
definicija relacije uredeno: Inosu na
Slanove kolekcle, (2) da i |a cuinekolek:
cije stalna ili_promenljiva, (3) dz
dozvoljeni duplikati &lanova kolskclle ' )
da li se do pojedinih &lanova kolekcije
moze doéi preko skupa nekih Kijuceva (npr.
indeksa ili pretrazivanjem kljuteva). Small-
talk/V poznaje sledece podkiase kiase Col-
lection:

Collection
Bag
IndexedCollection
FscSseCajecton
ByieAray
Interval
e
Orderedcolocton
SortedCollection
set
Nctionary
dentityDictionary

Svaka kolekcija se moZe pretvoriti u
Array (niz), Bag (vreu), Set (skup) Orde-
redCollection (uredenu olek
tedCollection (sortiranu kolekci 1u)

Neke od ovih Klasa sasvim su slicne
odgovarajuéim strukturama podataka u pa-
skalu, npr. Array, String, ByteArray, ali
neke mogu biti kompletno |znenaﬂen|e za
paskal programere. Takva je klasa Bag
(vre¢a). U njoj su duplikati dozvoljeni, a
uredenje_elemenata je proizvoljno. Nema
spoljasnjih kljudeva (npr. indeksa), tako da
Siandrcra pora et et puts el u bit
odgovora. Vrece se obiéno upouabhava]u
2 orojanie frakvencija. Sleded primer i2-
Tadunava frakvencils Slova u ulaznom redu

or-

Prompter prompt: ‘Unesi red" default" .
Bag now.
4 do i lsLeter | Tre: 1 adt:  asLowrCasell

_ Kiasa Set je isto $to i Bag, osim $to
viSestruki elementi nisu dozvoljeni. Slede¢e
naredbe sortiraju spisak reci u datotex
il red o

File pathName: Inil"

Poruka nextWord ugitava re¢ iz datote-
ke infil. Svaka rec se pretvara u mala siova,
smesta u skup redl, i u poslednioj liniji
sortira_konvertovanjer u kolekciju &iji su
&lanovi sortirani.

CGlanovi kiase Array su uobi&ajeni nizovi.
Zahvaljujuéi tzv. kasnom povezivanju (late

binding), nizovi (kao i sve ostale kolekcije)
mogu da sadrze bilo koje objekte. Evo
primera:

array skup:
Set new.

LTALK,

an niza array je bvo] 1, drugi jo
skup e je string, Cetvrti je opet ne
konstantni niz — ll)llko lsmcrodnlh IIDOVE
i sul clanowi jednog nizal Konaéro, istu
variablu,_amay, progiatavam
bro e to u klasicnim progvamsklm
joricima apsolutno nezamisiive — bas kao
nove vrste petlji koje slede.

Neke nove petlje
Naredbi FOR....T0.. DO iz pasiala
odgovars naredi oxdos, i ona jo ve¢ oplse:
spomenutom elanku Osim e, postoji

U drugom slugaju se bloku iza collect:
predaje dlan niza, a ne njegov indeks.
u se pomalja jos jedna bitna, koncep-
e raziiitost, Na paskalu smo primora-
misliamo u_terminima bajtova,
odnosno, elemenata nizova, U Smalialk-u
razmigljamo u terminima nizova kao celina
— ulazni rezultat je niz, bas kao i izlazni.
Smalltalk programer je posteden stainog
spustanja na nivo har
nista ne stoji na putu da programira i tako
hote.

Grafika i prozori
Bez ikakvih pretenzua na potpun ost
malltalk/V podrzav

aredba
ponavia blok izvestan broj puta:
llﬂl

Tin nmnnm-n. [index:

Smalltalk/V nudi jos tri vrste petlji. Prva,
lect:. Ona iterira svaki deo primaoca i

index-+1]

Dodatni programi

Uz osnovnu verziju Smalltalk/V-a dobija
se i program za 2D crtanje misem. Tek je
nesto slabiji od poznatog programa Dr. Hallo

da mi t 30 svaki crtez
mose postatl objekat | kao takav 86
el o Smalltalk/V programima.
u priruéniku jedva spomenuto,
Smallla/k/l/ je jo3 1 bolja vrednost nego na
pogled. Uz njega se dobija i kompletan
prevodilac za prolog i to tako da se naredbe
iz Smallalk/%ﬁ i Prolog-a mogu veoma lako
Koristii 2

Postol | 6 program, demonstrativnog

edukativnog karaktera

upotre-

veoma  bogat skup poruka za criane |
animaciju. Mogu se eksplicitno_definisati
tadke, pravougaonici, elipse i sliéni oblici.
Pri tome se koristi tzv. BitBlit grafika, sto
znaéi da se Sitavi delovi memorije veoma
brzo i odjednom premestaju na ekran.
Poito su i slova zapravo samo bit-po-bit iz
memorue presnkana grafika, oblici i vel
u se menjati po volji. Razlléltl
obiicl lova ltoviemeno mogu biti na ekra-
nu, tako da nije udo to su i neki komerci-
falni programi za stono izdavasivo radeni
bas u ovom jeziku
Animacija se izvodi veoma jednostavno
ali postoji opasnost da se stanje sistema
.prepuni” objektima za animaciju i tada se
program usporava zbog prebacivanja obje-
kata na disk
zvo] novog interaktivnog programa
zahteva temeljito poznavanje tehnologije
rada sa proxonms $to je detaljno obradeno
u priruéni

Tako bnsko &oveku

vraéa sve elemente za koji se blok izradu-
nava kao true (tj. kao tagan). Na primer:

izdvajanje neparnin brojeva Iz niza"
mzusanno)mm I 1 ¢ odd]

i rezultat je niz #(13 57 9)

Sliéna je poruka reject: — njome se
vraéaju samo delovi primaoca za koje se
vrednost bloka izradunava kao false (Iogié-
ki uslov nije ispunjen). Na primer:

janje neparnih brojeva Iz niza"
mzusunm)r-m ic | ¢ odd]

i rezultat je sada niz #(2 4 6 8 10).

Poslednja petija je collect:. Ona izradu-
nava i vraca svaki deo primaoca, bezuslov-
no. Na primer:

lzratunavanje kvadrata svih elemenata niza'
123 4) collect: [:n | e n]

vraca rezultat #(1 4 9 16)

Na slede¢em jednostavnom primeru po-
kazaéemo bitnu razliku izmedu Smalltalk-
/V-a i npr. la, Zadatak glasi: svaki
element niza povecati za jedan. Po ugledu
na pascal, moglo bi se i na Smalltalk-u
napisati nesto poput ovoga:

iz
1 to: (znal

iz at: | put: ((niz at: 1)+1)]
Koristei collect:, pisemo elegantno:
#1356 8) collect: 1

staje sve znaajniji_pokret. Krajem el
godine odrzana je sa velikim uspehom
druga svetska konferencija na tu temu, sa
preko 1100 ucesnika. Toliki interes je lako
shvatljiv. Objektno_programiranje je nova
nsa za Sirenje racunare, jer se, zahvalju-
juéi njemu, i obiéni korisnici odvazuju na
programirane. Smalltalk/V pruza sansu za
razvoj potpuno novih programa — progra-
ma koji su nekom zaista potrebni, ali nema
dovolino kupaca da bi s komerciaina
eksploatacija isplatila, il takav softver m
mo wrhunsid strucnjak za ot
deo obrazovnog softvera
ispunjava oba ova kriterijuma, pa nije ni
&udo $to ga tako malo ima — i kod nas i na
Zapa

e vet su tu. Interaktivni udzbe-
nik nz.mogue u Vankuveru, upravijanje NA-
SA-inim komunikacionim satelitom, simu
cija populacije belorepih jelena u Dzordz:
stono izdavastvo u Arizoni, simulacija neu-
ronskih mreza, rekonstrukcija puteva na
Floridi, razvoj ' grafickih jorika . 1BM
generisanjo izveStaja o paclientima n u
verzitetu UCLA u Kalifor 0 puta
ubrzano prikupljanje podataka o0 o
u Francuskoj, simulacija mikro-trista na
ekonomskom fakultetu u Pitsburgu ... |
8to je najvaznije, vecinu tih programa pravi-
1i su inzenjeri, doktori, predavaci, dakle koji
nikada nisu ugili programeri. Smalitalk,
Actor | drugl objektno-orlientisani Jezlci
odsllkavalu svet u raSunaru bes keo
svet_odsli u ' Sovekovom umu oE
pomalo paradoksalne — eine ratunars b
$im Goveku pravo zato #to ukianjaju masu
tehnickih detalja.

Dusko Savi¢
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Operativni sistemi

Unix bez muke (5)

U kozi superjuzera

Da bi ]odan vliekurlsnlékl racunar uopste mogao da

mon

upravnik

Juniksa,

fe dato pravo da

a (sy: i, u Je
ukl[uéu]n i Iskl/uéu/s Iad‘unnr, analizira, menja i brise lvaél/s dntatoko, utlée na izvrdavanje svih procesa
0 da

i, naravno,

im tal

koriste sistem. U ovom,

ruge
zavrénom, pogla viju nase male skole juniksa upoznaéemo naradb- rezervisane za upravnika :lstomu.

Juniks radunar prepoznaje upravnika po kori-
snigkom menu — priviegje Ima isklugivo kori-

oot Ukollko dakle, Zelite da

isnika", moraéete
dase vaspltate o Iozmkl Koriscika rcot (na ved
juniks sistem: ozinka je takode roo,

Sva jo. medutint prika da ja Jo Upravnik contra
odmah promenio) i da tu lozinku unesete u toku
pogetne Komunikacije sa raéunarom. Alternativ-
no, na nekim verzijama juniksa uvedena je ko-
manda su (od SUperuser) Koju svaki_ korisnik
moZe da otkuca u toku normainog interaktiviog
rada — racunar jos zahteva kucanje 700t lozinke
i pretvara obiénog korisnika u superuser-

Upravnicke privilegije

Pre nego §to nastavimo sa opisom potencijal-

priruénici. Prilikom izvrSavanja naredbi
daje superuser, broj_prover

unar ne proverave da
¢ izvrSavanjem komande biti o8
Korishik il Gak sam operativ sistem. odnosno
pratedi hardvar. Nepatiivim baratanjom komen-
dama_Koje cem ugrozavate integritet
See. 410 mnadi e rile_tatho: dovees
problemakoje mogu da rese jedino serviseri
.Brinuéi" o ovakvim posledicama, juniks ¢e vas
staino upozoravati da ste superuser i pretvoriti
standardni promet (dolar) u neki specijaini znak,
na primer ,tarabu” (#). Upravnik sistema u
svakom slutaju treba da ima | normaino orisnic-
ko ime — pod imenom root priavivaamo se
samo kade tieba. da. 7o oK operacie
nedostupne obicnom Korisniku
lzrazito losa strana juniksa je §to postoji
samo_jedan privilegovani Korisnik (ro0f), $to
2naci da, ukoliko ratunski centar ima nekoliko
ovlaséenih superkorisnika (neophodno da bi, na
primer, u racunskom centr kol radi 20 i
¢asa dnevno stalno dezurao upravaik” Koji
Tose da se nade na usluzi oatalim Korisnicima)
i Koliko se u

ba, naravno, zane-
ost o o reko od takerskd
nastrojenih ,ablénih Kotsniks pogod
izabranu lozinku). Videéemo da na nekim avuqlm
rativnim sistemima kao $to je VMS i
Korianlcl mogu da budu oviaséeni da, koristedl
svoja standardna imena, obavijaju precizno odre-
deni deo funkcila superuser-a
Upravnik pri redovom radu_koristi razne
programe Koil s obiSnim Korisnicima nepoireb.
ni i koji im, dakle, mogu. biti i nedostupni
(se¢amo se da se naredbom chmod odredenim
Klasama ili svim Korisnicima moze zabraniti ita-
nje, izmena ili izvrsavanje pojedinih programa
nosno datot i iglavnom
4 dirsktormimar {eio) binkuc) bin $to
znati da komandu PATH treba podesiti tako da
prarasule | 1 vataloge. UKol Koristimo Bour-
¢emo nesto poput PATH=(etc-
:SPATH; export PATH dok odgovaraju¢a koman-
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da za C Shell (videéemo da mnoge komande koje

Koristisuperuser znatajno variraju na ra:
verzijama.juniksa) glasi 86t path=(/etc Spath).

Ukljugivanje sistema
Retki su ratunarski sistemi koji rade 24 sata
dan — veéinu racunara svakodnevno treba
ukllubwah (engleski izrazi su trapping ili
prosto booting; domat meriuglavnom
govore o , dizanju slslamn ) 1 iskljugivati. Samo
.okretanje prekidaga", jasno, zavisi jedino od
rski deo

rak n
Posle ukljugivanja, ratunar iz ROM-a ugitava
neophodne programe za testranie, proverava
razne komponente i na kraju se javijia kao
nicki sistem koji opsti_iskljuéivo sa
Konzolnim  terminalom na Kome je automatski
prfavan korisnik oot Prva oparaciis koju cemo
svakako obaviti je podesavany
nar_misii” rems nije promenilo. od

da pokazuje 23 ¢asa, 25 minuta i 30 sel
Unixcs formt komande dte o
rugadiji — m bi slucaju trebalo
Cikuatl e 0309232585, B Kako b, raconsr
& proveriti ispravnost vremena i ispisati datum u
standardnom formatu; bids ispisan | dan.u
nedeji koji jo bez potrabe da ga specificiramo,
izragunat iz datum
eperacua Jo proveravanis konsistnt-
nost podatane o — ukoliko

ispravo lakijugen, mogué. jo da su neki poda
zani sa datotekama. Proveru i
ispravijanje pronadenih greSaka. vrd program
fack — obitno ga statujemo bez paramstara, &

ragunar opisuje usiove ko|
postavija pitanja o tome treba i ispraviat svaku
od pronadsnin nedoslednosti (nar kaZe-
se radi o sasvim
spraim datotekama koje hardver, usled kvara
Koji 68 moi da otklone samo serviser, nepravil-
o preposnaje), Detaljna upotrea programa ok
je svakako opisana u dokumentacii vaseg siste-

3

— radi se o rutini koja je u znatajnoj meri
st mum

rovere zavrsene,

TR (na Bl SNl e

otkucati init 2) i ratunar ée pre¢i u vlsukorlsnlbkl

d — v prkijudoni terminali su sprer

poltancar]

raStoer iojaFotssiva razne paramatre | akk(vlm
rocese neophodne za komfor: — spul
e nempas Caamle L tommp ohios OVU o7

duru éete, lie upoznate juniks, modi |
Sami da dopunite prilagodavaiudi 1ako sistem
svojim aplikacijama

Datoteka password

Posto je sistem aktiviran, moZe da mu pristu-
pa bilo kol autorizovand Korisnik. Na podstku ove
male serije tel rekli smo da nove Korisnike
autorizuis. upravnik recunekog” contra. Koi im
dodeljuje korisnicka imena i pocetne lozinke.
ada damo videti Kako se to dodsivanje obavie,
Datoteka passwd u direktorijumu /etc
relevantne parametre o svim Korisnicima il
ma. Na slici 1 vidimo moguci sadrzaj datoteke
passwd na nekoj manjoj juniks masini
/aki red odgovara jednom od korisnika i
sadre nekolko polis koja au odvojena dvotatke

o polle e korenicko ime (nor. root I
demo) sledi lozinka kodirar natin o kome
Eomoiok govort, entiikaciont kod korishike,

njegova grupa, komentar, poetni katalog i ime
takozvane /ogin procedure. Svako od ovih polja
Gomo detaling upoznati
orisniéko Ime je niz od najvise osam siova |
cifara — uobicajeno je da korisnitko ime pred-
stavlja neku vrstu skraéenice od imena, prezime-
na i fun} i
Lozinka je potencisin najinteresantrije po-
lje. Najjednos i ia se u datoteku

e olia saraosinka KU Ja Dy acril
Eiaterna decalo i korisulk zobvan ai bl ovais
resenje bilo priliEno nepraktiéno: svaki bi Kori-
snik mogao da otkuca cat /etc/passwd, progita
lozinku_root korisnika, prijavi se sistemu kao
uperuser | napravi svakakvu Stetu. Zato su
lozinke Sifrovane na nain koji zavisi od imple-
mentacie juniksa — Sifat jo tekst od navise 13
va_medu kojima se nal i mala
Siova, citte, tacke 1 kose crie. Kada korisnik
otkuca lozinku, racunar je 8ifruje i proverava da li
dobijeni  3ifrat odgovara sadrzaju datoteke
passwd — integraini tekst lozinke se nigde
amti”, §to znadi da Eak i superuser ne moze
da sazna lozinku nekog korisnikal
Lozinka se postavis iskijucivo pomotu k
mand passwd, premda bl superuser mon,-kl
mogso da jo promeni | o kog

no onemogucava koriséenje odgovaraluceg
Korisniiog i

postojati lozinka_koja
Gatog korisnika, al G ona verovatno prodetavija-
ti neki besmisien niz siova Koji je praktiéno
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UNIX (5

nemoguce pogoditi. Cak ni kopiranje lozinke
jednog korisnika iza imena drugog ne daje
amisiens rezultato: prilkom Sitovania koriatse |
‘samo Korisnicko ime fa &ak i kodirane
lozinke Korisnika Koil su izabrai Jst Sy nece
biti_jednake! Koriscenjem editora m«

v, ar pri prijavijivanju Kor
tovat rikakvu fozinku. U nagom jo primory to
iskoriséeno kod Korisnika igre.

Kollko jo ovakav sistem kodiranih lozinki
siguran? Ne narogito — analizom prograr
pasewd il zvornl obllk u principu ne pmﬂsmvﬂu
posebnu tajnu mogao bi se saznati algoritam koji
dati juniks koristi za kodiranje lozinki. Cak i ako
inverzna transformacija ne postoji, mogao bi se
napisati program sle odredenog broja
iteracija otkriti neku od (smislenih ili besmisie-
nih) lozinki koje ,.otkljucavaju” racun zvani root
— dalje ,provala u sistem" ne predstavija pose-
Ban plotiom. Sve 210 pofice o4 Enjenice da s jo,

bi_juniks normaino funkcionisao, potret
omoguéit svakom korisniu da Etasadrial s

e nekim drugim

operathoim sstomima. keo 80 Jo VWS datooka

Sa lozinkama. potpuno  nepristupacna obicnom
karun(kul

idostiiactonl kwd horidata jo .-armmno
broj izmedu — potrebno je da
evakom Rotaniku odel jdinatven broj us por

snici help i gasi &ija je login procedura /usr/man
odnosno /bln/gym: — prijavijivanje na neko od
ovih_imena wno izvrsava ani
program (pristup HELP biblited sistoma odno-
sno programu  koji se koristi pri- iskljuenju
sistema) posle Cega se dijalog sa korisnikom
automateki prokida — kao da fo. otkucano

logout

Ime /ogin procedure u_okviru datoteke
sawd e traba mekat 32 ogin

procedurom koju

Sk, Vetina ,&Kolki- omo

Svom osnoviom Katalogu kieira datoteky Koja so

2ove profile (Bourne Shell) ili login (C Shell) i

izvrsava kada god Korisnik zapogne komunikaci-

m

Su okolinu_koja odgovara
mozda treba promeniti PATH, uvesti nove ko-
mande i tome slicno.

Novi i stari korisnici
Posto smo upoznali datoteku plswd poku-
ke @. Ime

sacemo da kreira e o mu
biti raéunari, identifikacioni broj %

potetn katwog /uer/mcun, & login Sl
/bm/em Pm svega éemo preéi u katalog /etc
(cd /etc) i napravi rularvnu kopiju datoteke

Pauwd (cp passwd passwd.oid) koja ée posluiti

upisemo neke nedozvoljene znake, na primer
2vezdice. Korisnik i dalje formaino postoji, ali ne
moze da komunicira sa sistemom podto njegova
fozinka jednostavno ne postojil

Ostale duznosti

Osim autorizacije novih korisnika, upravnik
sistema mora da obavlja i mnoge druge posiove.
Verovatno je najbitnija briga o diskovima i dato-
tekama: sistemu mora stalno biti raspoloziv
odredeni prostor na_spoljnim medijima. Zato
komandom df (Disk Free) treba s viemena na
vreme proveravati zauzete diska. Ako se prazan
prostor opasno smanjlo, oikuclélmn /etc/guot |
iatkom o prostoru

istvom , elek-
5 e \poasiimo neskro-
e Korisike da Gbridu neke svojo datoteke, .o
skatromimi oot M nealio] ramcad

teke koje mu
dajul Upravnik sistema, asno, treva da
brine i o redovnom backup-u, sigurnosnom
Py sadiad e ane oy e

wekad domo pozeleti da proverimo 3t

ave' Gogada u. s i Kol Jo. oranik

koliko resursa. Za to je zaduzena nova
who kucar

verzija komande
/usr/adm/wimp (Bell Version 7 i System 3)
ystem V)| dobla-

# cat /etc/passwd

dejan: taycGG/uBtceTV:3:2:D.

badguy : FRERKRKEKALIK

root: FvemBwshWQSZ.: 0:1: Superuser:/:/bin/csh

b1
Shutdown: /bin: /bin/sync
Ristanovic:/usr/dejen:/bin/csh
:2:Probni korisnik:/usr/dejan:/bin/csh

emo ¢istema:/demo:/bin/csh
Demo sistema:/demo/print:/bin/csh
help:hEcnhXbaPQiBa: 8:1:Pomoc korisniku:/usr/man:/bin/man
2:Ugasen: /usr/badguy:/bin/csh

novi: fWRHINiOERMGP: 10:1:Dodavanje korisnika:/usr/etc:/bin/csh

/bin/csh

mot koga ce se tatno znetl kome pripada koja
datoteka. Identifikacioni broj O
Korisnika root.

pocem trold Kerenifaide
rade na istom pmmu Opisujuci zadtitu prava
pristupa pojedinim datotekama, videli smo a
na primer, grupi Korisnika mozZe dopust
ienjalu datoteku koju ceal Korisnici (.,m 5
mogu samo da Etju. Poslj grupadefinie grupu
Kojoj ot pr slike

1 pripadaju Istoj arup (20, S0 oa e oo
zsjedickd pristupati Gatotekama koje su 2 osta-
e kor 08ebno je zgodno to s
Korianeima oa aru
otvorit neke

ou wijaju
Tt e sl okoribiono
i, moze samo da iskijuéi sistem.
Juniks obezbeduje nekom Korisniku da prlpn—

da raznim grupama, za St jo
/etc/group | komanda newgrp; ovim

sistamima Implementirane sarmo defimiino
ome: vo lratak ,opis” | knmnlu
i primer rfegovo ime. | prezimo i s
Pogetnl katalog je puno ime drokiorijuma
koji je dodeljen korisniku. Obitno se direktoriju-
misvih korisnika nalaze u katalogu /usr li /user.
ime ure o izuzetno znatajno: od
takozvane 8Koljke" (shell) zavisi 8ta Ge korisnik
modi da radil Na slici 1 ,normalnim" korlsnicima
jo_dodeljen /atc/csh odnosno C Shell — ova
,&Koljka" obezbeduje standardnu komunikaciju
2 juniksom. Korsniku igrjo. medum. aml,.-
ra rsh (Restricted SHell) koj
Bell sm-m nivi fabeaniuie
inog_direktorijuma i mnoge druge
- korianiku gre jo anpumno jedino
rograma u_osnovnom katalogu
Toranio. Zanimivs siucaleve predstavialu | Korl-
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ako nesto pode po zlu. z.um aktiviramo neki
editor, na primer ed: ed Zahtevamo
umetanje teksta na kraj auwww (komanda a) |
u unar::50:20:novi_ Korisnik:/usr/ra-
cun:/bin/csh. U sledeéem redu kucamo samo
&ku, vraéamo se u komadni mod editora i sa w
1.9 upisulemo  datolsku na diak | napuitemo

B —— jo8 nije spreman za rad —
treba krsirai njegov osnowni katalog | zadati

inku. Sto se podetnog kataloga tice, otkuca-
&emo mkdir /usr/racun dok lozinku dodeljujemo
83 pasowd racunar;sistem zatim zshteva da cva
puta_otkucamo novu lozinku. Zanimijivo j
komandu orisit svaki Korenik
kako. bl promenio; sopstveny lozinkual sarmo
da menja lozinke drugih kori-

Ujete sve, Costitke
7ail potsini katalog kot

torljuma) /usr/racun korisnik root Slmll korisnik
racur nikakva prava nad svol

i Katalogom $15 zhedi da po, svo) Alc) nede
moéi gak ni da kreira datotekel Zato treba

aci
Gskovima, ostaja datoteke koje ne  pripadju
ikome. Zato s preporucuje da polje ozinka’

Tads sistema — Ube
o s woucr wada je Gasovnik doterivan!
Ostaje jo§ da pomenemo duznost upravnika
a, dokaie svoju.dubowitost redomo menjejuci
Sacisal datotore sete — u nju je upisana
poruka kojom sistem pozdravia svakog novod
Korisnika!

Ga§enje sistema

napornog radnog dana sistem treba
ploplnrm Jskjodil — proat prekid T
izazi toteke |
Eroine brapieme.p suiasnlom ukl.ueemu B
Korak je kucanj Who i, u sluaju da
ek korisnici o8 rade. slanje obavestenja o kaju
inog vremena. Poruku Saljemo sa wall, posie
Xucamo tekst | prtiskamo GTRL D. Ako
neki_ korisnici ni_posle poruke ne prest
radom, ,ubljamo ih sa k-9 il kil Momans
oS 0 ps -6 mozemo d
rvorinho da Jo akivan jedio nad tekues proces a
anda, na Bell Systom-a Il 1V, kucame it 71
pretvaramo racunar u jednokorisnicku ma-
finu Slodl veoma zmataina kucenle komsnde
ja_prepisuje sve relevantne tabele
msmon‘n na diskove — Eak | ako sistem gasimo
u 2urbi (obarar to bi rekli programeri)
PaAeero et e regularo , ubijamo’*
korisnike, komandu sync svakako treba otkucati
Posle toga prekidamo napajanje na nacin koji

zavisi od karakteristika hardvera kojim smo se

jasenjom_sistema” dosli smo i do
Krja nass. male serie napisa o juniksu. Videl
smo da je juniks moderan operativni sistem

prilagoden ponajvise programerima koji mogu u
potpunosti da definiu eIl inoek
pisuci razlicite . 8koljke", predizajniraju parame-
ro tako da odgovaraiu n)lhovbm potrebama, a da.
istovremeno ove ni na koji nagin ne
zasmetaju drugim Korisnicima. Loe strane junik-

Slabo resen problem osti sistema. Videli

smo, osim toga, da juniks nije potpuno standa

dizovan, 80 znadi da se na raznim verzijama
pogotow. opcle koriste na

Tenteit nadine, o podetniku sve

Sor Posavss od sledodin wRatunara’ b

éomo Job jedan . velki-operativi sistem kol se

Zoie VMSZNA loalGern’ it L rlicl dnn

“poredim sa junikeom |

nostl operativnin sistema 2a mikro, mini 1 vellke

Dejan Ristanovi¢
ragunari 38 e maj 1988. 29



Stono izdavastvo

VENTURA IBM PC

Prelom ili lom

U pei

serije kao dodatak

“ Ako niste pot

ym nastavku serije o stonom izdavastvu, konacno stiZzemo do rada sa programom za prelom Xerox

Vontull Publisher. U ovom nastavku nam je cilj da, na slican nacin kao i do sada, naglasimo vaznije

Detaljno upmalvo za rad plnnlfama da objavimo na kraju ove
ili

da se $to veci deo

obeleZavanja teksta obavi van Venture, ostaje vam samo nakollko ,,kllk, klik** na tasteru misa |i. .. knjiga
Je spremna za anmpan/af lako vam se u pmla/ uv.ma moze de

kraju sa samo nekoliko poi

neke poslove zaista privedete

ué
bi po nnivm misljenju Irabalo d. buds, prava uloga

Da bismo pokazali kako radi porogram za
ozabavimo

definisao konaéni oblik jedne stranice. Do sada
smo uglavnom govorili o elementima koji odre-

biti organizovana u jednoj ali i vise kolona, od
Kollh svaka ma. m.u Sirinu i razmak u odnosu
na slededu. Sliéno je i sa ostalim povrsinama na
strani — prostorom 2a zaglavije i o strane na
Kkolima ss obiéno naisz! konstantan tekst | pegl-
ci se pojavljuju kada se fusno-

o smestaju na no sirane — powrsina. koju
zauzimaju, nadin odvajanja od teksta itd. Sliéno
je i sa grafiekim elementima — linijama, krugovi-
ma, rasterskim povrsinama itd. U svim ovim
nabrajanjima dominantna re¢ je ,,povrsina”. Na-
brajanje se odnosilo na stranicu knjige, koja sa
a predstavija mozda najjed-

i pogled na
u nekih dnevnih listova da bi se shvatilo
koliko raspored povrsina moze biti komplikovan.

Ram do rama

t ude u Venturu, njegov
snam. ugllvnom gubl znata) | pocinje da se
treira akljutivo kso povii je_potrebno
asporodil na sranu. Zato o | canovni sloment
Koy rogram operise ram (eng. FRAME-rejm).
Ramom se odreduje prostor koji ¢e biti ispunjen
nem sadrzajom mmom slikom). lako je ovo
najéessi sl se vrlo Cesto blokiraju i
prazne povvmm na strani
rama i njegovog poloZaja su glavni elementi
kojima se rukuje pri montazi

Daids, osnownprincip rada Venture s bazira
na izvrsavanju risme. funkole koje bl se
mogla formulisati na slodecin
&iji_jo natin isp n karakteristikama
fagota traba rasporedi faks da popune powrine
koje su zadate ramovima.

prosceno postavijen problem deluje

kao lak zadatak Gije resavanje ne bi trebalo da
predstavija neki poseban problem. Ipak, situacija
e 8k jecnostaina keo o se il

reba  ukazati Venturu
postavia Jedan problem kol Inade u Kissiéno]
Iahnologln pripreme — fotoslog — ruéna monta-
o postojl. Ventura sama, keo | obién tekst
procesori na koje smo navi si odiuku gde
Hoba tzvrit prelazak na. now siranu. Situacla
nije tavna — princip prostog_slaganja
teksta do dna strane i zatim prelazak na novu u
praksi esto tra¥i izuzetke. Nije ni malo prijatno
kada neki podnaslov padne na samo dno strane,
a tekst na kojl s odnosi prede na sledecu.

30 radunari 38 e maj 1988.

aju
ovog programa.

$ta je, Sta

moze da radi samo ako

tekstova,
owt 19kst poSinjs na novol strani, 80 Jo obitno
stuacija sa poglaviims u knjz, Stvarnu granicu
ikl priliend 68ko definisatl jo
avis! od mnogo elemenata, o damu ¢a bt ree
nesio
e meide pojecnosteysl stvar mcons
primer Jodnog Pogidls kole se sasioll 2 dva
teksta u datotekams 011.TXT | 0127TXT. Pretpo-
staviéemo da tekalovl kreirani na ranije opisan
natin. odnosno Uz pomoé nekog editora koji
generite dasicna “ASCH atoteke | zatim
konaéni oblik koji raspoznaje

Sliéno je i sa pasusima &iji samo jedan i to
posledni red prelazi na novu stranu (u zargony
struke ovakav re naziva _sirode", englezi
riste isti termin — orphan). lako za ovakve
shuscieipoetol odredens vita atiomative; o-
ledica je Sesto ,kra¢a" strana, koja se u rutnoj
ki ol A eRal sel

. prednosti automatike su dovoljno velike.
Promena nek lemenata formata u trenutku
daje potpuno novi izgled teksta. Ostaje samo da
a Ii smo imali dovoljno srece da se
neka od navedenih situacija ne pojavi. Pri rué-
nom montiranju, u_navedenom slutaju CEO
posa e treba i napomi-
Piat Kolko,prednost! nudi automatsko siaganjo
recimo, fusnota. Ubacivanje nekos
il e R T
ia_da obavi s Ventura
mora da vod! facuna o vellkom broju podataka
Na slici 1 je shematski prikazan sadraj jednog
poglavija teksta koji je kompletno zavren
reman za Stampanje. U simbolicno prikazanim
disketama dati su i produzeci naziva datoteka
koje Ventura Koristi za odredenu grupu poda-
Ka.

Jedan primer
Poglavlje, kao maksimalna koli¢ina teksta
koju je moguée slagati u jednom prolazu, ima
boliéno zr Poglavua mo}a a-
sadrzi i vise stvarnih poglnvl‘ ja knjige
da li su organizovani kao jedna ili vl&e dno!nka
Osnovni razlog ovako usvojenog naziva lezi u
Einjenici da Ventive, ikt viozs ol nastavija vise

Ventura kako o 1o objasnjenc u prosiom broju

o se vidi na dijagramu, tekstovi predsta-

Vijaju samo mall deo onoga &0 o potrebno da bi
se poglavije kompletiralo.

utar teksta su_upisani i tagovi, odnosno

samo niifov nazi. Stvarne karslaristks tagova

(koje pismo, koja velicina, koji prored itd) se

{oroduzetac pesiva
u pobrajani svi tagovi Koji se koriste zajedno sa
urnklensllkumu v njih. Kada Ventura u

alazi isti naziv | na osnovu zap
ke ril taganle pasus. Da 6 slagenie Mogio
bit obavieno kako traba, Ventura mora da zna
tatna karakiarist plema kojim se ssls, 1 js
apisano u novo) datoteci takozvanol WIDTH
wbllcl (eng. WIDTH=Sirina). &iji je naziv zapisan
ST ci. Ovaj mehanizam je Sematski

prikazan na sili 2.
Otigiedno jo da st STIL moe bit primenien

na vise tel

pojavi naziv taga da o suaat]
Sloson prema. niegovim karaktenistikama. Ono
Sto nedostaje je globaini format strane (A4, BS,
itd) pa o zb0g toga | on ukljuten u STY
hemi uvn 1 vezs lzmedu

ovog formata i jednos
5 jodnostavnom stuéajo slmma Koige, s
svim o Iogitno da s jedna povrsina koja
& staino bi popunjavarna tekstom: Da ne bi na
kol srani stino ponatjalf am et araktert
stika, Ventur k podrazumeva. Naziva se

ko se drugai naglasi. Na ovaj natin se
Jednostawn orelom u mnogome ubrzavalu. Nie-
e karakteristike (velicina, polozaj na fizi€koj
slmnl margine itd.) su inicijalno zapisane u STIL
datoteci, &ime ona dobia kompletne karakteris-
tike. po"ahns da se definise osnovni prelom.

STIL bi sam po sebi bio dovoljan kada bi tekst
fohao i o e baziiakitsacl Sty
snota, dodatnih tekstova. Ovakva situacija
ratai vooma retka. Varevaino e b poreban
bar jos jedan ram koji ¢e blokirati neku povrsinu
2a flustraciu | 8léno, Ramova, pored osnovnog,

da su autori

datoteci sa_prod
st cHL BBkl ey et popusien

im i ova informacija mora. biti
Zapisan. Zato GHAPTER datoteka na neki nacin
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postale glavna datoiska koja opisue sadrzs)
poglavija. U_nasem primeru poglavija od dva
tekata poglodl,le kako izgleda sadr2aj ekrana na

ukomponovani (slika 3). a zatim |
ndvh, GHP datotke koja opisuje Sws stramu
(slika 4).

intoni format CHP datotoke u principu nema
znataja za onoga koji slaze, ali je ovde naveden
jer dobro ilustruje uzajamne odnose elemenata
od kojih se strana komponuje. Precizno pozna-
vanje rasporeda podataka po datotekama je od

je kreiran i koriséen neki stil,

rimenite i na sledeéu knjigu. U

ste Koristili brojanje strana u centru dna.

Kada upisets nov tekst | start st ustanovicete

da je brojanje strana iskijuéenol Razlog deluje

misteriozno, ali samo na prvi pogled. Tekst

zaglavia | dna strano jo vezan za poseban ram. &

kako se ramowl pamie u CHP dat

STV, naso bispraneti & novo poglavlie. 10 vaz
2a ram kojl se popunjava fusnotama.

Cetiri rezima rada

sada smo_govorili o dva razlitita tipa
.ncmmuc.,n koje Venturs korisll — tagouim |
amoy moze da radi i sa
Canovnim. orafckim slersartons. (inie. faston
id), a omoguéuje | skroman oblik editovanja
teksta, uvedena su Stirl razlicita rezima rada.
Oni su predstavijeni sa 4 ikone na levoj strani

rezim dozvoljava postavjanje, bri-
sanje i kopiranje ramova, zadavanje njihovih
Karakteristika | rasporedivanja tekstova i ilustra-
cija unutar njih,

TONO IZDAVASTVO

Dk File_bie biey e friee Parsr Grhic_ycies

A AR o

1 ey
\ IZBOR REZIMA 'NAZIVPOGLAVLIA

STIL

= OSNOVNIRAM
OLLTXT

€= DODATNIRAM
012.TXT

s SLIKA3.

pasusima teksta, zadavanje njihovin karakter

i, lzbacivanie | dodavanje ova itd.,

,3) EDIT rezim dozvolava unoSenjo izmena u

m tokstu, izbacivanje | kopiranje njegovih

Gelova, lokne  promene ispiss (eksponent. in-

deks, lokalna, pr pisma itd.) i

5 GRAFICK! rozim omoguéue dodavani

nija, pravougaonika, kruZnica | raster povrsina,
niihovo premestanje, kopiranje, brisanje itd.

GEM

lako je Digital Research GEM ve¢ duze
vremena na 0, mu_(sasvim
nezasluzeno) nije posvecivana paznja. Bilo
Jo caic | nekoiika Sesmionmacil

se kao dzem — dragul),
do toga da se radi o nekakvom multitasking
operathmom aistem

Graphics Environment Manager
ma breo , moglo uslovno proves NG o
vijac gmlldklm Slezsacjor )
staviti kao grafieki d
i otommma. il
predstavija zbir rutina kojo omog

ekranu na_stampacu_koji podrzava
graficki rezim rada) i rad sa misem i sliénim
dittalzatorima. Na ove rutine nadograduje
ja Koja omogucuje

ekran trotira kao Siozena perforna jodinica,
se mogu otvarati datoteke (prozori)

itd. Ugrldsna su i neke kompleKksnije rutine,
inovanjem elementarnih, Koje pojedno-
staviju rad u dostim situacijama Kao $to jo
ispisivar

prog!

DOS-0vog COMMAND.COM) koja omogucuje
interkaciju sakorisnikom putem grafickih
sim

Rad sa diskom | memorijom nema veze
GEM-om vec o | dale pod kontrolom DS
GEM se stoji iz dveglavne
coline: VD) modtata Vitsas Dovics Inetbeen]
AES modula (Application Environment Servi-
co9) kojl su dalje izdeljeni na vi
rvog dinl GDOS (Grapnics Device Opora
sm-m; koll s olamentame ymllcu A
iz drajvera za direktan rad sa razlicitim
grarichim jodinicama (vdeo acaptor, Stampa-
8t il modtul (AES) u sopi sadisi srce

logicke organizacie itavog GEM-a (Kemel).
n Manager i zbir pomenutih rutina
viteg e

Bez obzira na ovako relativio komplikova-
nu_organizaciju, pisanje_aplikacija koje ce
radit] po GEM-om je veoma zahvalen pouo iz

n (na

Instifanjem odgovarsjucin rsjvera mogu
bez ik izmene da rade na velikom broju
rasieito opremijenih racanara

Plsanjo apikacie se mote obavit u bl

om programekom feziku (gouwa skiucivo

se u_praksi_koristi C), all je neophod
Pposedovati | posebnu ity funkcija ka[n
omoguéuje pozh | pre rametara u GEM
.bind"rutine). Digital Research
Ket ,,GEM Programmers Toolkit'"
ol sve neophodne modue | alte za
i jo, na 2alost, njegova

opremiien mogucnodcu da zvodi vise progra-

tovremer

" Ventura od'verzije 1.1 59 vise n instalira

dirskino keo nezaviana apikaciis GEM-5 vec
M na

jo GEM na neki na n* za rad sa
ovom apiikacfom, o ‘ova] nacin Jo Xorox

potrebu da prati izmene GEM-a koje
Giktha Digital Fesoarch.
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U svakom od ovih rezima, linijski meni n:
whu eksana dozvoljava pristup raziitm opijs:
igovaraju i
Graficks Kursor menla svoj obilk

Procedura kompletiranja jednog poglavija se
obiéno izvodi na slede¢i nacin:

) Na crsku se nalazi tekst kol Jo pripremijen
tekst procesorom

2) Na disku se nalazi nel

stil
Rerna definisanih tagova osim 8ODY TEXT")
DU FIE menlu birs se opcija LOAD
DIFF.STYLE | uplsujs STY aatol
3) Bira so FRAME rezim | misem Kilkne bilo
ode ha ot da B Ao qancem Ta
4) U FILE_meniju se koristi opcija LOAD
TEXT/PICTURE
5) Zadaje se tip tekst datoteke (ako je koris-
¢ena nasa preporuka za kreiranje teksta, onda je
to ASCII tip)
ada jo tokst upisan, automatski se raspo-
o
7)°U FILE meniju se bira opcija SAVE AS
NEW STYLE i stil snima na disk pod novim
nazivom.
a) Konagno se u FILE meniju bira SAVE AS.
i sve zajedno snima kao CHP datoteka sa

pvolzvoljnlm nazivom
ovoga se _slobodno pom reniet
kallktcnsllke gove, dodavati novi t

itd., odnost 124 na prelo-
. U pojedinim fazama rada dovolino o korist
L oy opci SAVE (I shrageni postu-
pak tasterima Ctrl+S) | sve unete izmene u stilu |
ima ¢ auwmmk. i 5 | aplaane ) mikd
aleko laksi, jer zal
umo apcuu 1cpen FILE m-m) GFEN CHATER
ja vodi ra vi potrebni elementi koji
Gine poglevie upik.
Nevedena procedura ne deluje bes previ
moze prihvatiti priliéno u-

2 ne izveds opcljs pod brojor 7. sve zmene koje
2.1 hovom pogleiu rsprave s tagovima bice
prer staro poglavije u kome je

s :m "Gime Go. ono praktiéno. b neupens-

Pet iz crtanja

Nasilci 1 o drugl slement poglavii CAPTION
datoteka koja se kreira automats
e kodsnlka | dobla s naztv kao "o
otska. Ove datotska ne postoll uvek. il o
no poznavati njen smisao. AKo se u
Srver prasan ram 1 U2 pomos EDIT ebima
Lol C ol il el
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TONO IZDAVASTVO

#1 01 Ex\GAL\012.TXT
#1 01 Ex\GAL\O11.TXT
#FN 0000 0000 0000 0000 0000
HET
#0001 0000 00 0000

#8100 00 01

__ 00 01 08 03 00SE 0005 0000 0000
__ 00 00 00 00 0000 0000 0000 0000

# 0064 0221 0002 0001 01 01 00 0000 0000 E:\GAL\O1.STY

#8T 01 00 00 00 01 0000 0000 3390 27D8 00 0008 0000 0000 0000 0000 0000 "™
__ 0589 0589 17FE 0589 0000 0000 0000 0000 1609 0000

0589 0589 0589 17FE 0000 0000 0000 0000 1608 0000
00 01 OFED 105C 0BDO 1216 04 0000 0000 0000 0000 0000 0000 "
__ 00EC OOEC OOEC 00EC 0000 0000 0000 0000 O9FC 0000
__00EC O0EC OOEC 00EC 0000 0000 0000 0000 O9FC 0000

0000 0000 0000
0000 0000 0000

nalazi pred problemom gde satuv:
osto ne pripada Aodnem tekstu Klel
CAP datoteka

vaj tekst.

om u
tokst
ki

glavnog teksta ako ga o ‘opcijama ,iseCete"
Glavnog teksta | prebacite u neki posaban ram-

Situacija sa crtanjem linija i drugih geometrij-
skih oblika u Venturi, moe da bude posebno
zabavna ako se ne poznaje mehanizam po kome
se ono odvija. Recimo, odiucite da jedan nasiov
na prvoj strani uokvir obljenim
uglovima. Predete u IC rezim, nacrtate
okvir | zadovolnl njegovim izgledom, krenete da
obradujete_sledecu

&eka malo iznenadenje —

osnovni ram, pojavijivace se na
me se i on pojavijuje, dakie na svakoj strani
Za koji ram e grafika biti vezana, odluguje se na
osnovu toga Koji e posiednji ram proglasen
aktivmim u FRAE rezimu. $o se u prakal lako
zaboravija u pomenute situacije.
Sami grafleX eloment 80 parmte & posebnol
dmmecl Roia imi uzetak naziva VGR a z
oglavije se vezuje, kao i CAP, istim nazivom
ke.

Ostale opcije

Jedna od najjatih strana Venture nije vezana
2a samo slaganje. Posto jedno poglavije moze da
sadr#i ograniceno dugacak tel obe-
zbeduje mehanizam po kome se vise poglavija
povezuje u jednu publikaciju. Dovoljno je nabro-
Jal redcsiedom kojim trsba da teu T auomatzki
50 otvaraju nove mogu

1) Automatsko ganevlnma sadrzaja do osam
nivoa, veinosti. Ventura fe u stanju da iz tekata

povadi pasuse g1 uz ih
G dods Informaciu u strane na kofo
e aten ot AT Spisvii b teariaa
izuzetno jednostavn

2) Automatsko nrhlvm;me na diskete m I druge
icorie s slamenata koje &ine
. ko 88 ova operacia svodl na i

Paredbu, njon znacal Jo. mnogo ved! Jer Jo to
jedini nacin da o publkaciia ispravo premest
iz poddirektoria u' kome je kreirans. Podto i

mnogo d gri, a nazi mnogih od ith

i ‘v ove o ormaciie jo
potrebno et Tako prva linij& u CHP d
EP kol momt et STIL datotoke mora bl e
njena ako se publikacija premesta na disk A: jer
njen pun naziv nije vise, na primer, C: \TYPE-
SET'\ KNJIGA.STY vet A:\KNJIGA STY.
kori3éene opcije,
ob'zbad'no je i automatsko kreiranje referentnin
bela pojmova, Stampsne Citave pubikacile bez
Itervoncle opera
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Po svemu izuzetno

Ventura po svemu predstavija izuzetan pm-

am — pod uslovom da se tratira na natin

kcme smo mmm (maksimaina prethodna prl-
prema). Jedrmmavnnm mdl se dlnk!r\o moze
meriti odnosom tu —
imamo potrebe da uvlru‘amo i eaBve1 tano
$ta pide i $to vide strane posmatramo iskljugivo

t
vezana za najmanje vidijive Karakteristike —
doslednost i jednostavnost u nacinu pamcenia
informacija vezanih za publikaciju. 8to otvara
moguénost spoljni

mnogome da ubrzaju rad, mi

dobio A4 format. Daleko «m Situacie nastsly
glomaznih fusnota —
ledrostauno nestaju povllMl

s sobom i del

shuacii jo Ipak graniéni slucal. -n
ot | kod racin fusnota — obien
oksta prenosl na now srany
nego 8to je to pnnsbrm ostaviajuéi prethodu
stranu suvie mote
Kol

e blago. udan’ e
BOBAVANIEN mekolio redoa ma swam koji je
slabo popunjenal

Program, kao | najveci broj drugih Eak i
manje_slozenih, podinje malo ,neartikulisano"

52,

fa se ponasa kada se dovede na granicu mogu
nosti. Tekst dui od dvesta Kilobajta i jako veliki
broj ramova lako dovode program na granicu
.haosa’

ve uogene slabosti ipak nisu previse
znatajne. Dovoljno je poznavati navedena ogra-
nicenja — tekstovi inom poglaviju ne treba
da budu duZi od stotinjak kilobajta (optimum jo
ol , K), broj ramova treba driati u
razumnim granicama (100200 po poglavio. ne
preterivati sa brojem tabulatora na jednoj st
220 69108 n usatna sadoverevalo.

éin
o) \raju da lznesemo | jedan icni ek lako
rad sa Venturom predstavi

jednostavan i lak, smatramo da je to ke o

fstne Sivite detajn vradl paini | malaimaing
ncentrisanost, pa
da posso prede u rutinu, bez Koje na
g rads. Tome Jo nejmanje kriva Ventura —
Poseo sisganis tekata o takan!
ledecem, posiednjem, nastavku ove serije
o e o P el e
oko_izbora | prikazom karakteristika najces¢e
koris¢ene opreme.

Zoran Zivoti¢

Knjiga o knjigama

lako ratunarstvo &esto nazivamo |nlor-
matikom, poplavu mformaclys Kkoju
kompijt doneo do sada nisu
pratile_informacije o mcmmscuama — ne
samo $to pocetnik nikada ne zna gde moze
da pronade podatke koji su mu neophodni,
veé i iskusni stru&njaci Gesto satima pretu-
raju po gomilama knjiga i Gasopisa da bi
pronasli (eksl proglsm ili tabelu koja je

gen Dv ( Y VODIC kroz jugosloven-
raciaisiallheratyipiatecdule T
e il probleme. Radi s
Knjiz formata 16% 23 cm sa plastificranira
Koricama na &ijih je 260 strana predstavijen
abstrakt baze podataka koju je godinama
formirao Klub programera Elektrotehni&-
Kog fakuiteta u Beograd.
asopisi su predstavijeni preko registra
autora, tema i racunara. Svaki tekst obja-
viien u nekom od devet racunarskih
delimiéno ratunarskih ¢asopisa (,Racu-
rari®, Mo] mikto-. Svet. Kompjuters'.
oTrend’, Mala aeunana ., Pilot
.Galaksija! Radio Amater") pred:
stadloniie! podaclmator neslow aoRl
temama, racunarima, obimu i dodacima
(listinzi plporare va bejziku, asembleru,
masinskor Registar tema obe-
zbeduje pronalaien]e svih tekstova koji se
bave oblad¢u ratunarstva koja vas posebno
interesuje, registar radunara pronalazenje
svih tekstova koji su (potpuno ili delimi¢no)
posvedeni kompjuteru a re tar
autora Ioc:ran]e svih tekstova vaseg omilje-
nog publi
% oo 1 rodiee Kaiiga pronagiéete po-
datke o 700 racunarskih knjiga i prirunika
koji su Stampani u Jugoslaviji izmedu 1981
1987. godine — pored dela domatih
Gt obuhvaceni su prevodi,
oslednje vreme sve popularniji reprinti
slrnnln knjiga. Svaka knigs predstavijena
acima o naslovu, autori u
e gocind posledinjeg izdania i bm]u
ob]uvl]emh mian]u VODIC opisuje korisée-
nmmkag bibliografskog
xuvoda o] drugih biblioteka, medu-
bibliotetke razmene
Igracima je namenjen specijalni katalog
2600 igara — u VODICU su popisane sve
igre o kolima'jo uopits pisano u domacoj
komp,maukq stampi, pri temu su napisi
podeljeni na uvode, resenja, mape i POKE-
Sove, Ukollko vas, dakle, mudl meka igra,
potrazite njeno ime u abecednom spisku i
saznajte gde je objavijeno resenie ili POKE.
Pretplata na ..vonlc kroz jugoslovensku
radunarsku literaturu’ je, uz sve Kiasine,
ovana. na. jednoj hovoj 1 sanimi ivoj
ideji koja omogucava nabavku knjige be:
izlaska iz KuGo: pozovets Infogenoy deturn
telefon (oglas je negde u ovim ,,Raéunari-
ma), izdiktirate vase ime, adresu i broj
tolefona i obskujete poStara. Postar vam.
naravno, neée doneti knjigu (radi se o
pretplat) ve¢ pozdravno plamo sa otkupri-
ia licu mesta placate 13,500 dinara,
obijate! potrad oo ot | 22 tridesstak
dana ocekujete , VODIC kroz jugoslovensku
Faz(rarsKu publciediars kol ova) -
fogenov’ da zadovoljavajuce rezul-
, ne sumn]a 0 da ée mnoge knjige
malih izdavada uskoro biti prodavane na
sliéne natine.
() INFOGEN o nova lzdavacka grupa koja deluie u
‘saradnjl | uz podréku Klmwmm-u!hmnl-mﬂ&
kog faluiteta u Beogreds, Beogredske levazivacke
staice | Misdih Istragivaca.
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Prosirenje
smederevske
tvrdave

Ala je bilo_tesko! Moramo priznati da
nismo pretpostavijali da ce 29. pitalica
biti tako tvrd orah — jedna magi¢na
figura vise: Pokazalo se, medutim, da
popunjavanje magicnog Sestougla nije
nimalo_jednostavan problem i da je
pomo¢ koju pri tome racunar moZe da
pruzi sasvim ogranicena. Primili smo,
sve u svemu, 54 pisma, medu kojima
smo pronasli svega 25 tacnih i vrlo
malo dobro obrazlozenih odgovoral
Podsetimo se najpre problema koji smo
preuzeli iz tri godine starog Matematitkog
lista (zadatak je tada prediozio Jovica Ristic
iz Kruseva). Prita se da je smederevsku
tvrdavu (gradena tokom 1430. godine) uzi-
davan kamen nastao raskopavanjem nekog
prastarog rimskog naselja. Tom prilikom
pronaden je kamen u koji je uklesan pravi-
lan Sestougao izdeljen na 24 jednakostra-
niéna trougla; u svaki trougao bio je upisan
po jedan od brojeva 1—24, tako da zbir u
svakom redu koji je_paralelan sa glaviom
Ueeni

DEJANOVE PITALIC

Problem susednih cifara

Trideset prva pitalica bavi se medu
programerima_sasvim uobicajenim ste-
penima dvojke, ali na prilicno neuobica-
jen nacin. Svi znamo da adresni prostor
osmobitnihi procesora obi¢no  iznosi
65536 odnosno 2116 bajta; ovo je ujed-
no_najmanji stepen dvojke koji sadrzi
dve uzsstopne jedhiaks cifrs SIicno to-

2124=16777216 sadrzi tri, a
214 1=219023255552 Cak Cetiri uzastop-
ne jednake cifre. Pronadite najmanji
stepen dvojke ka/l sadrzi pet uzastopnih
Jednak c,r

/9dno sa programima koj

sto Hortutl o oite o Saljite na
adresu: , Racunari” (za Dejanove pitali-
ce), Bulevar vojvode Misica 17, Beograd
tako da pristignu pre 25. maja 1988. Sva
pisma sa korektnim resenjima konkurisu
2a novcane nagrade od 60,000, 40,000 i
20,000 dinara, dok ce kuponi (ili njihove
folokople) na koje je upisan dentifika-
cioni broj ucestvovati u godisnjem tak-
micenju resavaca Pitalica. dontiacio-
ni broj dobijate tako $to u prve tri kucice
upisete poslednje tri cifre necijeg broja
telefona, u sledece dve godinu vaseg
rodenja i na kraju dodate dve cifre po
izboru. Obratite paZnju da sva resenja
koja Saljete u toku godine nose isti iden-
tifikacioni broj.

brojeva upisanih u tabelu 96-97/2=4656,
a svaki element ucestvuje u osam zbirova,
20ir po_ svakol diagonl jo 4656/a~562
i rasporedivanje brojeva: najbolje je
slagm Po . prstenovima* kojih ima Cetiri
(sp en se sastoji od 6 ivica odnosno
b Ivougla a unutrasnji od Sest centralnih
polja). Najveci problem predstavija uklapa-
nje treéeg prstena, gde do izrazaja moze
doti_kompjuter — zavisno od pogetno
usvojenog (kontrolisanog) RND raspored:
dobija se jedno od brojnih sustinski razli
tih resenja. Sika prikazuje jednu od popu-
larnijih varijant
ina korekinih resonja sastojala se od
iscrtanog Sestougaonika, kupona i napo-
mene da je do odgovora dodeno za dvade-
setak sati metodom ., probe i greske". Dva
pisma su, medutim, bila solidno obrazloze-
na i propratena programima koje, zbog
nedostatka prostora, ovde ne mozemo ob-

TV mozgalica

Profesor Percival Prime je veliki ljubi-
telj prostih bm/evu Priznajuéi njegove
zasluge, /e dodelila trocifren
rslﬁfonsk/ nro, koji je, prirodno, bio
prost Posle nekoliko godina profesor

rime se veoma uzbudio kada je ¢uo da
/e nna podetak njegovog telefonskog bro-
Ja iz tehnickih Iazlogﬂ dodata trojka.

recom, sve je bilo tvoroci-
freni broj (3+++) je i da//s bio prost. No,

dijagonalom iznosi
oga doba, zsKljutil su da o Sestougeo
veoma znatajno

ne magitne osobine
smederevska tvrdava gradel
trougla, pretpostavljeno je da ona predsta-

Q zadatak
Iz prosiih  Racunara* je, usled nedo-
s pmslom .ispala” Q pitalica i
rethodnog zadatka. Eizicakie,
/essn,a  upledons Oz

: Trebalo je ansglsrrwst/ éA./

NERED tako da se dobije jedna rec. Ni
tesko: JEDNA REC. Citaoci koji su
azbijng shatll plob/em pronasii s

vija samo jedno polje magiénog Sestougla i
da ée svi vazni dogadaji na neki nacin biti
povezani za upisanim brojevima. Zato je
odluteno da se kamen ugradi na neko
vidno mesto. Ali, zelje su jedno a Zivot
drugo: neoprezni radnici su ispustili kamen

i on je zavrsio na dnu Dunaval
Nasa pitalica je na neki nagin prosirila
trebalo je popuniti

re¢ i, pod
pasla/a NADREC./E i ANDREJCE.

jedne neprekidne i
na/z/om//sns e inje ucinice jodrna-
kost: 21 50=10 10 10 korektnom. Nije
dopusteno ni na koji nacin uticati na
2nak jednakosti (na primer pretvoriti ga

sistemu.

Q7: Uoti posidnjeg k
prvenstva ekipe , Mlados:
imale su jednak broj osvojenih bodova.

jvodir , medutim, blla upﬂ/lcr da

dost" tu titulu u nﬂ/bo//sm siudajo e
gla podeliti. Kako je to moguce? Napo-
minjemo da se odbojkaska utakmica ne
moZe zavriiti nereseno i da zaostalih
susreta i Sajberovskih kazni nije bilo.
(Ovaj interesantan Q zadatak prediozio

Jjé Milan Burazov iz Niga.)

magiénu Sestougaonu strukturu koja se
sastoji od 96 jednakostranicnih trouglova
tako da da zbir po svim dijagonalama
paralelnim sa nekom od glavnih dijagonala
bude jednak.

Prvi i najznacajniji korak je odredivanje
zbira svake od dijagonala. Posto je zbir svih

ste jos nije_bila zavrSe-
na — na pocetak Sorvormcirencg ola
dodata je i jedinica. Tek sto se profesor
Prime, shvativsi da je novi broj (13+7) i
dalje prost, oporavio od Soka, posta mu
je javila da Ce prve dve cifre razmeniti
‘mesta, ali da nema razloga za uzbudenje
— broj (31++2) je i dalje prost. Koji je bio
poceini’ broj telefona. profesoraFri-

ﬂesen/a dajite ne adreeu., Tolovizla
Beograd

za Bajt”, 'Takovska
w/aom angrxd w pristignu pre
15. me

javiti: Leo Bosnié iz Zadra koji je pronasao
deset sustinski razlicitih resenja zasluzuje
u (60,000 dinara), a Ratko Dinic iz Te-
sliéa koji je poslao najbrzi program pisan
28 . ZX speltrum” drugu nagradu od 40,000
inara. Treéu nagradu smo izvukli iz grupe
(a(‘,n h odgovora: 20,000 dinara pripada
Aleksandru Mi¢iéu iz Banjaluke. Cestitke za
interesantna resenja zasluzuju Dragan i
Milan Grbic, Predrag Knezevié, Jadran Kra-
Sovec i Robert Lovric.
Zanimljiv dodatak uz ovu pitalicu bio bi
problem prebrojavanja_sustinski razlicitih
resenja — verovatno bi se pokazalo da
njihov broj uopste nije mali!

: 31: Brod 2 - ima pot '
' Uzastopnin jednskin cifare. :
: 5
t Ine 1 presime :
' Adresa '
: ,
I Meate :
1 Resiner Vreme

! Taentifikactoni brodi  f_t 1_t t_t 1_t 1 i_t_i 1
: T2 broja tel. god.rods. pe izveru !
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RAGUNARI | INFORMATIKA Telnicka !{“jﬁgﬂ

TEHNICKA KNJIGA JE NAJVECI JUGOSLOVENSKI IZDAVAC KNJIGA 1Z OBLASTI
RACUNARA | INFORMATIKE.
Predstavljamo Vam deo ove popularne biblioteke.

io, izrada opsteg algo- sa datotekama, obrada teksta, jezici, linko-
ritma, kodiranje blok-dijagrama u Asemble- vanje i biblioteke, softver za poslovne ljude,
i demislupoie @ zanimijive’ obrazovne igre Korieni dodac, naredbe DOS-a. 242 srane
dBASE Iil plus 2a
210 strana formata 16,5 23,5 cm suue | Dragoslav Jovanovi¢ 20. Mr Veselin Petrovi¢ | Adem Jlkunvl
000 DRZAVANJE | OPRAVKA KUG- ~ LINIJSKI EDITOR ZA SISTEME Ei
2. Dr Dejan Stajié NIH RACUNARA — Spectrum | — HONEYWI
INTERFEJSI | MODEMI Commodore R Soracuie oot aosecy
ZA MIKRORACUNARE Najées¢i uzroci kvarova na ZX Spectrumu, nih softverskih paketa operativnog sistema
150 trana (ormatan6,s X 23 Som detekcija i dijagnoza kvarova, zamena nei- raéunara H6 (ili DPS6) — linijski editor
e AR R spravnih komponenti, hardverski dodaci za Detaljno su opisana pravila za pisanje di-
ctrum, proSirivanja RAM memorije, rektiva, koriséenje specijainih simbola, m
3. Armando Jorno opis i ispitivanje rada mikroprocesora 6510, guénos iranja, postupci rada kao
TURBO PASCAL sa o oraka mapa. radunara C-64, o kvaro.  sintaksa direktiva, uz brojne originaine pri
vima memorije i njihovom otklanjanju, cen- mere koji ilustruju moguénosti pomer\umg
grafiékim aplikacijama e e Lo
troniks interfejs za C-64. 149 st 5
180stranaformata 16,5X 23,5 cm 3350d  21. Dejan Ristanovi
000d 13. Phillp Crookal OBRADA TEKSTA NA
JE ZA POCET- RAGUNAI
4. Andrew Bennett NIKE e i Qbrada tekstana Word Star-u | Word
Namenjeno svima koji &ine prve korake u Perfect-u za IBM PC, VISA Write, -
MASINSKE RUTINE ZA VAS  DUGris UG ncvme narodbe BASICS,  WORD sa Amsirad 464/6128 i, Upotreba
COMMODORE 64 primeri | testou, samostaino_progranira, Epson kompatibilnih_ Stampata, priprema
Ple&!lenje BASIC-a za C-64 nannaea.n\um nje. 167 ' e 10,000 d indeksa pojmova, povezivanje ratunara sa
e utinama. 14, Garry M lasorsim prineram. U-set siova. 210
o
MASINSKO PROGRAMIRANJE NA AWSTRAD G 464 & 664 & 6128 22. S Curiiie

— Primene

MIKROPROCESORIMA Z80 | 6502 Softver za radunare AMSTRAD (obrada LOGO — Programski jezik

Oyigamobinimikropracesor UGTadenisuy uiata pamocu programa Amword, baza i put na naiam jeziku — LOGO za
1 um, Spectrum pl iis. Com- rogrami za tabelarne pmmcune Commodore, At Speclmm Listinzi pro-

ocdors 1. Commociore 125, A P EasiAmscale). Primene bazirane na har. _ grama, boja, muzika. 128 strana ... 2.250d

lait, Oric 1. lskorsite U polpunosi yeacs Srece T v, Sampetl| p\o(sm 2. Bosko Damjanovié

moguénosti Vaseg ratunara prelaskom sa Sy

lu BASIC U NASTAVI MATEMATIKE
BASIC-a na masinski jezik. 256 -l":';m 4 15 Steve Knjiga je namenjena prvenstveno nastavni-
6. Mr Veselin Petrovi¢ | Zoran Mosorinski AMSTRAD CPC 464 — Programi- cimez i profesorima josnovnih 4 Sredniih
e U Neomblery Skola, kao i uéenicima — pre svega zbog
COMMODORE 128 svog metoditkog karaktera i velikog broja
C-128 i periferijski uredaji, tastatura, osno- Sta je masinsko pmgmmlmme upisivanje mtlmnntmh zadataka iz raznih matema-
v BACIC e, isomnde zared e et makinekih nerodhl u morerly nekoliko ek lina. Svaki primer propracen je
manaxe. motbe (. v masinaih iuna . pomerane tekstuslnia objasnjeniem; Caigortmiom
T s orehon mima meonger {scroll) jednog reda toksta uievo | udnsno‘ Hrearamom. 11k sirenal 5
Korion dodaci, 190 strana 13.000 d i lasera,“2vuk_ekeplozie bombo S, 34 Bofko Damjanovic
7. Bob Stesle | Jerry Wellingion Bodaci: 2 i kodovi, ekranski .
RACUNARI F RoMUBIkACIsE modovi, program za dlxa,nlrzr\]e karaktera, ZB"‘K“Q ZADATAKATUABASIC:!
ma 2a poetni kurs informatike u Velikoj ~ Nove masinske insrakclo | ruiing. 11 Lol il zad?,c, Sl
kom 1984/85. godine | uspes 000 o

nim oblastima. 223 stran

redu osnovne i | | Il razredu srednje LIENI RACUNARI — Vodlé za;: 25 D0DURSE SOk Lk Vojuiy Sicjovis

Skolo. Tekst jo izlozen postupno i vio izbor, koris¢enje | prim PROGRAMSKI JEZIK PASCAL —

pregledno, a nakon svakog poglavija dat j re e G L S Zbirka raumh zadataka iz pro-

et 2alprovec tipetnostl sl enl# ot uredell, operaiinisisiom CP/M, razvol gramir

va. 224 8 aplikativnih programa, primena u poslovn 8" vodu 1o metodoloski prikszan procss
8. Grupa a whe, mreze, rendio u ON LINE lp“klcn- Krlranja iroorarma na principima strukiur:

KUCNI KOMFJUTERI — Algoritmi ,ama izbor sistema. 270 stra) .900 d nog programiranja. Zbirka sadrzi veliki broj

i programl za i Commo- 17- Grupa autora primera, od elementarnih do vrlo sloZenih.

METODI ZA MIKRO- d

sum«ura algoritma i BASIC sa specifiéno- RACUNARE

snm-s ctr jore-a, primene Objasnjenja i listinzi programa za Commo:

ragunar )mati¢kim discipli- dore i Spectrum iz savremenih numenekm

nama, m-umntleko modehv:mu igre'na  metoda. iniepolaci, nlincarne | algbar-

rafunary, 244 o Sk Jodnatine, sistom! linoarnin | neimear-
o, Dragen Maie. nih_jednacina, karakteristiéne vrednosti i
KOMPJUTERSKA GRAFIKA "' 2300d

kompjuterske grafike u procesu projekto- APLIKACIONI PROGRAMI  ZA LiFiEi3nsic X proko Fednog Erolaiknit
vanja, organizacij a cmn ja | nadin unogenja = o
T S I T sl

na adresu: NIRO TEHNICKA KNJIGA,

3

nc
Tastanura 1BM PC | APPLE || C. Procesira-

AVANTURE ZA VAS 2X SPEC- ol Hineti Docaiad.Jiallle, 20, eporuia odmely

H
i
i
‘pom: Placanje pouzeem.
TRUM — Listinzi igara APPLEWORKS-a. Organi | ove x.‘m:g moZete nabaviti i u svim
Listinzi najinteresantnijih igara, uputstva za i njegove osnovne mogucnom Radna | veéim knjizarama.
ranje, csrove za pravienje sopstyeni tabele, formiranje podataka, kopiranje i |
0g tipa. 116 0d pomeranje, status tabele, upravijanje fajlo- 11234567891011 121
11. Dr Miréeta Danllovi¢ vima, poziv za pomo¢ (HELP). 276 strana | 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25
VIDEO-KOMPJUTERSKE IGRE y
Podela i vrsta vvdso knmp‘uterskm Igars, 19. Mr Vojislav Migi¢ I
sistemi video-kompjuterskih uredaja IBM PC/AT/XT U 25 LEKCIJA Ulica
v realizaciu Programirarie,. ies: PC hardver, DOS — operativni sistem, rad o] poste ..

58 racunari 36 ¢ mart 1988.
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Backup System DiskSesti disk je, u stvari, samo rezervna kopija prvog.

i dio zauzima, razumljivo, sama tabela. Ona jo ogranicena ivicama na kojima se nalaze oznake
Kolona i redova. Kolone su oznagene slovima, a redovi brojevima. Posto nema dovoljno slova da se oznati

svih 256 kolona, kolone se- Pz eIl hegnmofm sk [ aliAl o oo celtom 7 iod

e. iznad ivice sa oznakama kolona, naziva se kontrolni panel.
Joprkazans koordineta treutno skt

Kada

Treca linija je rezervisana za dodatno objasnjenje komar :
koja je [
Nakon opisa ekrana, vratimo se opet tabeli, da bismo razmotrill natine kretanja po njoj

ja). Na praznoj tabeli, je nece biti . ali moze
redova, na na ivicama. Ivice se nikada ne gube sa ckrana.

Preporuke za globalni dizajn

Na kraju jo3 nekoliko rijeci o dizajnu tabele. Bas kao 3to i svaki dobro napisan program ima jasnu
strukturu, tako | dobro_kreirana tabela mora biti Sitka | razumijiva. Struktura tabele treba da prati tok

poslovanju svojih osnovnih organizacija. Svaka pojedinana osnovna organizacija imala bi, opet, svoju
zasebnu tabelu. Rezultati te tabele prenocsili bi se direktno u glavnu.

Satelitske tabele mogu biti i zasebne, da bi se sa glavnom tabelom kombinovale komandom /File
Combine.

Preporutuje se da u posebnom dijelu izdvoje svi parametri podioni promjenama. To znatno olaksava
sve wrste analiza. Mada je uobicajeno, nije uvijek neophodno da se konacni rezultati nalaze na dnu tabele.
Nekad je upravo zgodnife da budu na potetku:

Ako smo napravili tabelu za pracenje stanja tekudeg ratuna, zgodnije nam je da &im utitamo tabelu na
samom vrhu vidimo konane cifre, ve¢ da prelazimo nekoliko ekrana dok ne dodemo do reda sa krajnjim
rezultatom.

Stampani izlaz

Nakon svih analiza, rezultate je, obiéno, potrebno dati  u pisanoj formi. Papir je jos uvijek nezaobilazan
Medij u komunikaciji medu ljudima. Ipak je jos uvijek lake ponijeti, i nekome pokazati, par listova, papira
nego 84 sobom vuSi rauna

sini tekaom, objsijenjima | reporukama, Na Zsost

napravilo dodatne tekst procesore koji rade Sa Lotusor.
Noviji programi za obradu osim tabele, islike. N
generalno moguénostima &tampanja posiovne grafike natinjene Lotusom.

Rad sa Print-Graph programom

Home tipka vraca pokazivat na Celiju A1. Uz pomot tipke End i neke od kurzorskin strjelica, moze se
brzo dospjeti do ivica tabele. Tipke se ne pritiséu istovremeno, ve¢ se prvo pritisne tipka End, a zatim neka

ostallh podataka na tabeli. Tabela, u principu,
tabela radi.
Sta su brojevi ne treba puno objasnjavati. Uglavnom se Koriste kao ulazni podaci.
Formule sluze za dobijanje rezultata na osnovu ulaznih podataka.

anje da i bi ko znao 8ta takva

Da bi se na Stampatu, i plotery, dobili grafovi kreirani u toku rada sa Lotusom, potrebno je preéi u
poseban program za &tampanje koiji se zove Print Graph. Naravno, podrazumijeva S da su prethodno
grafovi snimijeni /Graph Save. Dojprograma
stizemo preko pristupnog menia izborom opcije Print Graph.

Prife samog Stampanja treba obaviti nekoliko operacila.

Ako prvi
Zab iz bomercnog merke, biramo opciju Setings | Hardware. AKo j to jednom uradeno, e

iz datoteke
ja hardverske instalacije, potrebno je izabrati $ta cemo Stampati. Image-Slect opcija

ute kose crte (1) prvi znak labele ponaviia s u &itavoj
possbno 2godr _Er treba ispisati crte.

, medusobno
i Tloaaiin oraolaa e ety o1 B Sv__wwi operacie, a njihovi simboli |
prioritet su slijededi

i vige grafova izabere za $tampanje. Grafovi se biraju iz ponudene iste na kojoj se
direktorija. Po listi se kre¢emo kurzorskim strijelicama a
1 (opecebar). U (OKU 1Z00r 0znaceni graf se moze

na Return zavrsavamo sa biranjem i vracamo se u

pregledati pritiskom na tipku F10 (GRAPH
meni.

Vjerovatno ¢emo htjeti da prije Stampania nas graf jod malo doradimo i uljepsamo. Za to je potrebno
izabrati opciju Image iz Settings menija. Ona nam omoguéava da odredimo dimenzije i orijentaciju

tabelarni prora&uni/Lotus 123 2

a1 radunari 38/mai 1988.
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r8i u elijama 6o se pojavii ist rezultati kao i prije. Pregledom Gelija moze se
Korektne.

kucajmo @ sum (,

(tacka). Time smo fiksiali prvu koordinatu. Na

itiskom na Enter zavrsicemo pisanje formule.
sabirke.

kucanjem. Da bi se pristupilo veé unijetoj for
Rad sa diskom
Na kraju, preostalo nam je joé da nautimo kako da sauvamo nasu tabelu na disku (disket)). Za to jo

i, Koristi se funkcijska tipka F2(EDIT).

ko otk (Qut). provieriti vasu namjeru,
saéuvana na disk bitl izgubljena. Nakon izlaska iz programa vracamo se u 1—2—3

osnovna znanja u radu sa Lotusom koja bi trebala da budu dovolina za pravijenje
jednostavnijin tabela. Prije prelaska na naprednije Koristenje, razmotrimo detalinije Lotusove funkcije i
komande.

Primjer:
Za vje2bu napravicemo meni iz koga éemo modi izabrati jednu od Setir kratke melodile. U opseg elija
koji éemo nazvati meni 1 upisatemo sijedede:

1. zvuk 2. zvuk 3. zvuk 4. zvuk
Beep 0123 Beep 1230 Beep 2301 Beep 3012
(BEEP 0) {BEEP 2) (BEEP 3)
*mev 1 {BEEP 3) (BEEP 0)
(BEEP 2) BEEP 0} {BEEP 1}
{(BEEP 3) BEEP 1) {BEEP 2)
Makro koj nazovimo ga b, mogao bi se sastojati od slijede¢ih komandi:

(MENUCALL meni) poziva meni na lokaciju menit
{BRANCH\b) skate na pogetak makroa

na Alt-B na kontrolnom panetu ¢e se pokazati opcije i komentar za tekutu opciju. Opcija se
pomijeranjem pokazivaca, ili pritiskom na prvo slovo opcije.
1z ove petlje moZe se izadi pritiskom na Cirl-Break i Esc.

st da 50 vt 1 o abele Yeton variane mogu da ukjdo rad sa
H, tako da

Primjer:
Pretpostavimo da smo lokacije od A100 pa na niZe rezervisali za tekst pomoénih objasnjenja. Makro za
Poziv tog teksta bi mogao da se sastoji od slijede¢ih komandi:

(GOTO) A100”

{GoTO) BS" skok na prvu aliju sa podacima u tabeli

Slide Show

Cesto je potrebno rezuitate proracuna u tabeli prikazati | grafieki. To poboljsava preglednost, a | djeluje
dosta efektno. Naroito e korisno kod analiza tipa ..&ta ako", kada je moguce odmah vidjeti zavisnost
pojedinih parametara. Da bismo iskoristili ove mogucnosti, potrebno je za nas model kreirati nekoliko
karakteristicnih grafova, neka ih bude tri. Grafovima Gemo, komandom /Graph Name Create, dati neka
imena.

U toku rada biée nam potrebno da, nakon svake promjene podataka, pregledamo sve grafove, jedan po
jedan.

Makro 2a tu svihu mogao bi izgledati, otprilike ovako:

1GNU. komanda /Graph Name Use
izbor prvog grafa
Z(RIGHT)  izbor drugog grafa
IGHT) (RIGHT)" izbor treéeg grafa
q zbor opcije Quit

Naravno, nema nikakvog ogranicenja da se radi i sa vise od tri grafa. Samo je potrebno malo prilagoditi
makro.

Baza podataka

bele moze se tretirati | kao baza podataka. Bazu sacinjavaju kartoni u vidu redova. Svaki karton se
ja, koja su siucaju kolone. U njih se upisuju odgovarajuci podaci. Kartone mozemo
ja kao rubrike na nji

izdvajamo kartone sa odredenim sadrzajem itd.
Razmotrimo malo detaljije osnovne operacije u radu sa bazom podataka.

Baza bi u tom slutaju bila Jartoteka

i
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& rand
Slugaini broj. Vraca slucajan broj u opsegu izmedu 0 i 1. Ne korist argument

e round(x,n)
Zaokruzivanje. Broj x zaokruzuje na n decimalnih mjesta. | x i n mogu biti sadrzaji Celija.

@ sin(x)

Trigonometrijska funkcija sinus. X je ugao u radijanima.

e sqri(x)
Kvadratni korijen. Ratuna kvadratni korijen pozitivnog broja (numericke celije).

e tan(x)
Trigonometrijska funkcija tangens. X je ugao u radijanima.
Finansijske funkcije

jja mogu se znatno olaksati i ubrzati proraguni u oblasti finansija (knjigovodstva).
‘elementarnin kih operacila koje su potrebne da bi se napisale standardne
racune. Argur umeriéki.

buduéa_vrijednost, sadasnja_vrijednost)
remenskih perioda da neka sadasnja vrijednost, uz navedenu kamatu dostigne

je, period)
i vremenski period koristedi , double-

Al e ooy

e fv(uplata, kamata, period)
Buduca vrijednost. lzraéunava buducu vrijednost fiksnih uplata za odredeni broj vremenskin perioda i

fiksnu kamatu.

e irr(x, opseg)

stopa rentabiliteta (internal Rate of Return). Vraca

e npv (kamata, opseg)
Neto sadasnja _vrijednost. Izratunava sadasnju vrijednost bud
periodima i fiksnom kamatnom stopom. Uplate su navedene

navedenu kamatnu stopu, drZimo na banci, i da ga uloZimo u investiciu.

@ pmt (glavnica, kamata, period_vraéan,
Izradunava ratu kredita na osnovu glavnice, kamate i broja rata (perioda vraéanja),

kamata, period)

‘Sadasnja vrijednost. Vraéa sadasnju vrijednost fiksnih buducih plata uz fiksnu kamatu u navedenom
periodu.
@ rate (buduéa_vrijednost, sadasnja_vrijednost, period)

lzratunava kamatnu stopu potrebnu da sadasnja vrijednost dostigne buduéu vrijednost u navedenom
vremenskom periodu.

{LET Iokacija, sadrzaj}

Upisuje sadrzaj u navedenu
koristti kvalifikatori: value i ‘string,

iju. Sadrzaj moze biti broj ili string. Za odredivanje tipa mogu se
otiviom Lotus ¢e probati da sam odredi tip.

{PUT opseg, kolona, red, sadrzaj}

ju na presjeku navedene kolone i reda u specificiranom opsegu. Kolona i red su

brojevi i oznatavai ivne pozicije pogevsi od nule.

{RECALC lokacija, <uslov>, <broj_iteracija>}

dok e dostigne nulu. Ako su
argumenta, i_s_xgg__. 5o prekida kada bilo koji dostigne vrijednost FALSE (logicka nula).

{RECALCCOL lokacija, <uslov>, <bro]_lteracija>}

Isto 8to | (RECALC) samo $to se rekalkulacija vrsi po kolonama.

Rad sa datotekama
{CLOSE)

Zatvara datoteku otvorenu komandom { OPEN}.

{FILESIZE Iokacija}
(Odreduje broj bajta u trenutno otvornoj datoteci i taj broj upisuje na navedenu lokaciju.

{GETPOS lokacija)

a u datoteci | i wedenu lokaciju. Podetr
eOanet.

{OPEN datoteka, nadin_pristupa)

operaciia koja keo rezultat ima siring,
{READ broj_znakova, lokacija}

Cita 2eljeni broj znakova (maksimalno 240) iz trenutno otvorene datoteke i smjesta ih na navedenu
Iokaciju kao labelu. Znakovi se itaju od trenutne pozicije pokazivata u datoteci,

{READLN lokacija}

Cita red znakova iz trenutno otvorene datoteke i smjesta je na navedenu lokaciju. Red poginje od
pozicije pokazivaca i zavrsava se znakovima CR (Carriage Return) i LF (Line Feed).
{SETPOS pozicija}

Postavlja pokazivat u datoteci na Zeljenu poziciju. Prvi znak je na poziciji 0, drugi na poziciji 1 itd.

{WRITE string)

u u otvorenu datoteku od pozicije pokazivata. String se moze navesti direktno, moze biti
il rezultat neke operacije.
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€ isna (x)

Vraca 1 ako je x=NA (Not Available). Koristi se za kontrolu greSaka.
e iserr (x)

Vrata 1 ako je x=ERR (Er
@ isnumber (x)

Vrata 1, ako je ¢elija x numeriéka, u protivnom vraca 0.
e isstring (x)

Vraéa 1 ako Celija x sadri string, u protivnom vraéa 0.
Specijalne funkcije

). Koristi se za kontrolu greSaka.

uglavnom za pri 0 tabeli

ee (x)
Vraca vrijednost cel

na koju pokazuje Celja x. Referenca se navodi ko labela (string).

Primjer: @ @ (D9) vraca vrijednost 12.35, ako Calija D9 sadrzi labelu ‘B2, a Gelija B2 ima rijednost 12.35.
@ ecell (atribut, opseg)

ibut za celiju. Atribut koji se zadaje je string i mora biti zatvoren u navodnicima.
. mijenja se

— G brojevi u Swia formatu
— P1—P15 brojevi u procentnom formatu
— D1 datum DD—MMM—GG

— D4 datum MM/DD/GG, DD/MM/GG, DD.MM.GG,
ili GG—MM—GG
— D5 datum MM/DD, DD/MM, DD.MM, ili

mora se zadati opseg, cak i ako se navodi samo jedna delija. Ako opseg sadrZi vise od
jeva se éalija u gornjem lijevom uglu opsaga.

Vrata vrijednost atributa za tekucu deliju (¢eliju na kojoj se nalazi pokazivad), u trenutku rekalk:

{WINDOWSOFF}

Zamrzava prikaz na ekranu izuzev Kontrolnog panela. Ubrzava izvrsenje makroa, posto se niéta ne
ispisuje na ekran.

{WINDOWSON}
Vraéa ekran u normalni natin rada.
Rad sa tastaturom
{2}
Priviemeno prekida olekuje ulaz Dabi i jom, iza
{2} treba da stoji - (tilda) kao oznaka za Return.
{BREAKOFF}
Onemoguéuje BREAK tipku u toku izvrSenja makroa.

{BREAKON}
Ponovo aktivira BREAK tipku i omoguéava prekid izvrsenja makroa.

tastature i smjesta ga na lokaciju. Ako je kao lokacija navedeno ime
éelija u gornjem ljevom uglu.
{GETLABEL prompt, lokacija}

Ispisuje prompt i otekuje unos stringa koga smjesta na navedenu lokaciju.

{GETNUMBER prompt, lokacija}

Ispisuje prompt i otekuje unos broja koga smjesia na navedenu lokaciju.
{LOOK Iokacija}

Ispituje da I je u toku izvrsenja makroa pritisnuta neka tipka. AKo jeste smjeta odgovarajuéi znak na
Iokaciju, u protivnom brise lokaciju.

{MENUBRANCH lokacija}
Priviemeno zaustavlja izvrsenje i omoguéava izbor opcije iz menija definisanog na navedenoj lokaciji. U
skladu sa izborom, izvrsava odgovarajuéi makro.
{MENUCALL lokacija}
Privremeno zaustavlja izvrenje i omogucava izor opcije iz menija definisanog na navedenoj lokaciji. U
skladu sa izborom, izvrSava odgovarajuéi makro kao potprogram.
{WAIT vrijeme}
Zaustavija izvrSenje makroa dok se ne dostigne vrijeme navedeno kao redni broj.
Kontrola izvrSenja programa
{BRANCH lokacija}
Nastavija izvrsenje makroa od navedene lokacije. Ekvivalent komandi GOTO u drugim jezicima.
{DEFINE loka tipl 1, lokacija 2: tip 2, . . .}
Odreduje lof i ljedeni potprogramu. Tip moze biti: value za
brojeve, il: tring za ve. Ako se izostavi podrazumijeva se: string.
DISPATCH lokacija}
lja izvrSenje makroa od éelije &ija je adresa sadrzana na lol

ji. Ovo je neka vrsta indirektnog

{FOR brojag, start, stop, korak, podetak}
Ekvivalent FOR-NEXT petlje. Br

tabelarni proraduni/Lotus 123 8
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Funkcije koje generiSu redne brojeve za datum i vrijeme

© date (godina, mjesec, dan)
Datum. Vraca redni broj dana koji odgovara navedenom datumu, pocevsi od 1. januara 1900. Tako 1.
januar 1900. ima redni broj 1, 2. januar 1900. redni broj 2 itd.

@ day (datum)
Na osnovu datuma (rednog broja) vraca redni broj dana u mjesecu.

e now
Vraca redni broj za tekuéi datum i vrijeme na osnovu sistemskog kalendara i Sasovnika.
e time (sat, min, sek)

Vraa redni broj za zadano vrfeme. Sat je broj u opsegu 0—23, a min i sek broj u opsegu 0—59.
@ timevalue (vremenski string)

Vraca redni broj za zadano vrijeme. Za razliku od funkcije _time, koja kao ulaz korist tri numeriéke
vrijednosti za sate, minute | sekunde, ova funkcija koristi jedinstven string, koji moze bit napisan u jednom
od Betiri moguéa formata.

D6 HHMM:SS AM/PM

D7 HHMM AM/PM

DB HH:MM:SS. HHMM.SS, ili HHRMMmSSs (24 sata)

D9 HHMM, HHMM. ili HHhMMm (24 sata)

Funkcije koje koriste redne brojeve za datum i vrijeme
e day (datum)

Vrata redni broj dana u mjesecu (1 do 31) na osnowu rednog broja datuma.
@ month (datum)

Vraca redni broj mjeseca u godini (1 do 12) na osnovu rednog broja datuma.
e year (datum)

Vraca redni broj godine (0 do 199) na osnovu rednog broja datuma.

e hour (vrijeme)

Na osnovu rednog broja vremena vrada vrijednost sati izmedu 0 (ponod) i 23, 11 PM, u zavisnosti od

izabranog formata.

e minute (vrijeme)
Na osnovu rednog broja vremena vra¢a vrijednost minuta izmedu 0 i 59.

e second (vrijeme)
Na osnovu rednog broja vremena vraéa vrijednost sekundi izmedu 0 i 59.

Funkcije za rad sa bazom podataka

iste ulazni opseg (uo) | opseg izdvoje odgov
G odreds nad kojom 6o 8 klonom (o) v odgovarah.Ca SalsneHa oorade

mo sto jenjuju na bazu podataka. Sve rade
i ofset

> — nastavak bloka
* — neposredno ispod se nalaze blanko karakter, trenutno nedefinisani, all mogu biti dio podataka u
celijama ispod.
Moze so formirat vise format inija. To se. na rimier, radi kada su sa podacima ,uvezena' | zaglavia
Jolona. Tada s podaci e

ba naznatiti gomii liievi ugao opsega u koji ¢e se prebacitipodac u
i u zasebne kolone.

komandu, Reset poniétava sve postavijene radne parametre, a Quit nas
vrata u READY mod.

/System

uDOS bez prekida rada sa Lotusom.
sistemima bez tvrdog diska, poruka da jo disk sa

Komanda za prekid rada sa Lotusom. Svi podaci, ako nisu prethodno snimijeni na disk, biée izgubljeni.

Vjezba &ini :_m_.mﬁo_‘m

pojaviti | prilozi u
Medutim, ovim prica o Lotusu nije gotova. Naprotivl Zato, ako se ne zadovoljavate sa onim 8to ste do
sada progitali i elite da napravite korak dalje, razmotrimo neke natine .naprednog koristenja ovog
programa. Oni podrazumijevaju automatiziranie nekih operacija na tabeli izracu i prikaz , slide show-a'"
i helpom, tabel

Moéno o.‘:ao — Bmx_.om

itisaka na tipke i komandi.
upisule so u E_.. e tabel. Svaki makio i ime po kojom 0 poziva. Pozivom makioa, Lotus izviava
instrukcije od kojih je sastavijen. Nakon zavrsetka izvrSenja, moZemo normalno nastaviti rad.

Makroi omogucavaju da se automatizuje gotovo svaki posao koji mozemo uraditi ruéno. Time Stede
vrijeme i pojednostavijuju rad sa tabelom. Uobiajena primjena makroa je za:

— automatiziranje Sesto koristenih komandi,

— kucanje iste labele na vise mjesta u tabeli,

— izwrSavanje procedure koja se Zesto ponavia, a koja zahtijeva seriju uzastopnih komandi.
— pravijenje kompletnih aplikacija za nekoga ko nije . strunjak' za Lotus

Razmotrimo i makroe u nekoliko koraka.

Osnove
0d ¢aga se makro sastoji to smo veé rekli. Taj sadrzaj se upisuje u jednu, ill niz uzastopnih Celija u
jodnoj kolonl, u vidu labele, ey

a tipke. Kod iawrdavana, ita se sadzaj prve Golle s ijeva na desno, a zatim so o ponavia | s stalim

niranjo makroa, manuelno izvrsene Korak po korak | pazijivo zapisivanje svakog koraka.
2. Unos makroa u vidu labela u jedn, il viSe éolija. Oblast za unos makroa obicno se bira daleko od
‘oblasti sa podacima, kako ne bi dosio do mijeSanja. SadrZaj svake Gelije moZe biti dug do 240 znakova, ali jo
2Zbog ispravki | preglednosti, zgodno duge labele podijeliti na nekoliko kradih

3. Imenovanje makroa. Za o se oristi komanda /Range Name Create. Lotus prihvata samo siova A-Z
sa obrmutom kosom crtom / (backslash) ispred, kao ime makroa. Kao opseg se oznatava samo prva Calja
makroa. gﬁ_is__ia&etfoei:ii%:sri Makro se paziva istovremenim
pritiskom na MACRO tipku (A1 izvisi svaki
put kada uditamo tabelu, Bs:ii.s&.is:fi.v Ovaj makro nije mogude pozvati kasnije u toku
rada sa tabelom. Zato, ako nam e potreban, trebamo mu dati i neko drugo ime.

tabelarni prorauni/Lotus 123 10
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© n (opseg)
Vraca numericku vrijednost éelije u gornjem lijevom uglu opsega.

¢ s (opseg)
Vraca string vrijednost éelije u gornjem lijevom uglu opsega.

Uidanja n
Varijacijom parametara mogu se posti
e string (x, n)

Viaca bro x kao strng sa n decimainih mjesta
@ value (string)

Vraéa numeri&ku vrijednost stringa koji izgleda kao broj.
@ trim (string)

Uklanja blanko znakove sa podetka i kraja stringa.
Komandni meni

Nakon funkcija neophodno je da upoznamo i komande. 4
Komandama se sluzimo kada je potrebno da obavimo operacije kao Sto su:

Sve komande smiestene su u menije, koji se granaju u vide nivoa. Glavni meni se poziva
tipku sa znakom / (kosa crta). Za kretanje po meniju i zbor komande sluZimo se kurzorski
tipkom Enter. Isti efekat se postize pritiskom na prvo slovo komande. Tako smo, u nasem

javijuje se objasnjenje tekuce

indama je lagan,je i njenin
i Koraka. U svakom koraku odgovarajuéi komentar objasnjava $ta je potrebno uraditi —

unijeti . oseg, ime datoteke i sliéno. U sluéaju da pogrijesimo, il se predomislimo, pritiskom na
tipku Esc wratamo se za jedan korak unazad. 5
U daljem tekstu bit Po grupama. ishema
unutar svake grupe.
/Worksheet

Omoguéava da se odredeni opseg E!. ispuni brojevima u rastucem, ili opadajuéem opsegu. Za

Komandu opseg, . koraki

rastuci, ili opadajuéi niz. Opseg . na dole. Kada
s ispuni jedna kolona prelazi se na drug, sve dok se opseg ne _ﬁs__ iii dok se ne dostigne krajnja

Ova komanda se moze 2godno skoristiti za vracanje originalnog redosiijeda sortiranih siogova.

ranja treba slogove komandom /Data Fill numerisati. Brojevi se upisuju u kolonu uz opseg za
Kod sortiranja treba voditi racuna da sada i ta kolona ude u opseg. Kada se 7ol yratiti stari
zvrdi se ponovno sortiranje, samo 8o se za primarni Kijué uzme kolona sa brojevima.
\ Data ._'wc_o

lizu podataka.
s podatke | rezultati prikazu u vidu tabele. To u mnogome olaksava
tove tipa &ta-ako?, pripremu grafika, analizu podataka iz datoteke, i siicno.

e u njoj primijeni jedna vrijednost. Tabelom se moZe testirati i vise formula, s tim &to jo u svim ista
promjenjva. Za tabela o pofrebno ocret pravougaon opseq cais | takozvanu laznu ol Ta dollajo
nezavisna od opsega i u formulama se

5@ slobodna. U istom redu, u kolone desno od te Calie, upisuju se formule, a u stoj koloni, u redove ispod,
upisuju se vrijednosti sa koj

Primjenom poda po dvakiterija, i
opisano (od /Data Table 1.
Reset ponistava vec definisane parametre.

b napomenuti da promjena podataka, ili formula ne izaziva automatsko izvidenje komandi i
rekalkulaciju, veé je za to potrebno pritisnut tipku F8 (TABLE).

Jos tokst format, $to
ne utiée na njiovu funkcionalnost, ali poboljsava preglednost tabele.
/Data Sort

Omoguéava rearanziranje Kartona u bezi prema zadanim uslovima.

Opcija Data-Range koristi se za i. U opseg

jom Primary-Key odredujemo naziv polja koje Go biti koristeno kao primarni Kiju& za sortrane.
bit sidzeni u rastucem (Ascendi

om sortiranja opsega koji sadrze formule. Lotus 6o izvrsiti prilagodenje relativnin
se formule pozivaju na celije iz opsega koji se sortira, prilagodenje nede biti
Korekino, Nece biti problema sa formulama koje se pozivaju na elije izvan opsega, kao ni sa onim koje
referisu éelije unutar istog rekorda (reda).

/Data Query

U ovu arupu smjesten su komande za rad sa bezom podatake.

tabelarni prora&uni/Lotus 123 12
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desno od kolone na kojoj se nalazi pokazivac. Ukoliko je potrebno, moze se odjednom ubaciti i vise redova,
0 6e se u komandi naznaciti opseg. Prilikom ubacivanja star sadraj tabele biée pomjeren
i udesno (kolone), a sve formule Ge automatski biti prilagodene, tako da referisu na iste

iona na kojoj se nalazi pokazivac, al se
s pomiée na gore, a brisanjem kolona
ivaju neke formule, one 6o vratiti poruku

sadrzaj se pomjera ulllevo. Ukoliko se bride opseg na koji se pozi
i Ako se

ERR. Pri kori biti paziji
radi X1 jenja udaljenost

su zauzimale te Celije, no, da bi se
oslobodena memorija potpuno iskoristila, potrebno je tabelu snimiti na disk, a zatim je Ponovo uditati.

&irina kolone se vraca na globalnu vrijednost
/Worksheet Erase

BriSe kompletnu tabelu iz memorije. Ako podaci nisu prethodno snimijeni na disk, bice trajno izgubljen.
Ova komanda se ne koristi Gesto, uglavnom kada nakon podetnog skiciranja Zelimo pogeti iznova rad na
praznoj tabeli Za siucaj kada rada sa jednom nastavit Vet
postojecom tabelom, dovoljno je Koristti komandu /File Retrieve, koja automatski brise stari sadrzaj i
uéitava novu tabelu.
/Worksheet Titles

Omoguéava . zamrzavanje” specificiranin redova i kol il ljevi rub ekrana, i
vidijvi, bez obeira na kretanje po tabeli. Obiéno se ,zamrzavaju" zaglavija redova i Kolona. lzborom opcije
Horizontal, svi redovi 1Znad poKazvaca bice treuran kao nofizontaini nasiov | na njih nece uticati vertikaino
skrolovanje ekrana. Horizontalno skrolovanje odvijace se kao i obigno. Analogno tome, izborom opcile
Vertical, sve_kolone ljevo od pokazivata &inice. vertikaini naslov i bice neosjetiive na horizontaino
skrolovanje. Opolja Both omogucava istovremen odredivane i horizontainih i vertikalnin nasiova.

Opcijom Clear ..odmrzavamo* prethodno definisane nasiove.

/Worksheet Window

Omogucava podielu ekrana na dva horizontaina, ili vertikaina prozora. Ekran se dijeli na pozicii
pokazivaca na natin koj zavisi od izbora opcije Horizontal, ili Vertical. Ovo omogucava istovremeno
posmatranje dva razlcita dijela tabele. Tako, na primier, moZemo vidieti kako se promjene u bloku sa
Ulaznim podacima reflektuje na blok sa konaénim rezultatima. Mada se radi o jednoj tabell, ov prozori se
ponasaju i kao posebne tabele, jer se za svaki prozor mogu zadati drugaiil parametri formatiranja, na
primjer, Sirina kolona, Eak i ako pokazuju na istu oblast tabele. Iz prozora u prozor prebecujemo se uz
pomoé funkcilske tipke F6. Prozori se, izborom opcije Sync, mogu uskladiti (sinhronizovati), tako da
skrolovanje u jednom izaziva ekvivalentnu akciju u drugom prozoru. Pri tome se horizontaini prozori
sinhronizuju na horizontaino, a vertikalni na vertikalno skrolovane. Izborom opclje Unsyne skrolovanje
postaje ponovo nezavisno, a izborom opcije Clear vraéamo se na jedan prozor.
/Worksheet Status

Prikazuje raspolozivu memorilu i globaine parametre tabele.
/Worksheet Page

Ubscuje oznaku za podatak nove strane u tabelu. U redu na kojem se nalazi pokazivat, u koloni A.
pojavijuje se znak: (dvostruka dvotatka). a ostatak tabele se pomjera nanize. U ta red ne treba nista
upisivat, jer e kod spisa takav sadr2aj biti ignorisan. Da bi se oznaka prekida strane uklonila, moze se
obrisati komandom /Range Erase, i, jednostavno, na njeno mjesto upisati novi podatak.

/Range

U radu sa tabelom Sesto J i i [ i
To mose biti oznatavanje zbog &tampanja, ill snimanja na disk, odredivanje opsega pri radu sa bazom
podataka, a Gesto i funkcije zahtijevaju opseg kao argument. Zbog toga, kao i zbog niza drugih operacia,
postoji &itava kiasa komandi koje omogucavaju rad sa opsezima delija. Opseg se moze izabrati na jedan od
i nagina:

Vjerovatno Ge trebati malo eksperimentisanja dok se na izlazu ne dobiju Zeljeni rezultati. Moguéi
problemi su:

tio npa normalno, a dig
postavljenih margina (lijeve i desne), pa treba podesiti margine. Nekad je to i korisno, jer omoguéava
e o o o
moZe da stane, bice Stampan u novom redu. U tom slucaju treba pokulati Stampati kondenzovanim
karakierima. Ak to ne upali, onda treba smanjiti desnu marginu, i dilelove odvojeno Stampati.

/Print Printer/F ign

Saopitava printeru da je papir postavien na podetak strane. Ovo bi trebalo uraditi prije svakog
stampanja tabele, jer bi se u protivnom mogle pojavti fupe'” usred $tampane strane.
/Print Printer/File Go
Starta proces Stampanja.
/Print Printer/File Quit
Kraj procesa &tampanja. Neophodno ako je izlaz preusmjeren u datoteku.
/Graph

ikazu i graficki
upravo radu sa grafovima. Na raspolaganju je neKoliko tipova dijagrama i grafova.

Linijski graf daje jasan pregled promjene neke vrijednosti u vremenu. Stubiéni dijagrami koriste se da

prikazu razlike medu pojedinim podacima. XY grafom se moze prikazati medusobna zavisnost dvije grupe.
Kruini (torta) dijagrami su namijenjeni za prikaz zastupljencsti dijelova u cjelini. Grafovi se
automatski prilagodavaju prilikom promjene podataka. %

Da bi se graf mogso vidjeti na ekranu, neophodno je imati grafitku video kartu. Medutim, odsustvo
grafitke karte ne sprecava da se grafovi kreiraju i odétampaju na Stampadu, il nacrtaju na ploteru.
/Graph Type

‘Omogucava izbor tipa grafa za prikez podataka.

Pomotu linijskog grafa (Line Graph) sve vrijednosti u efinisanom opsegu predstavijaju se kao tatke na

j udaljencst . i i
na istom grafu, AF,aX
opseg se koristi da oznati labele za tatke uzdu? horizontaine (X) ose. Numericka skala na Y osi so
automatsk prikazuje.

Stubiéni dijagram (Bar Graph), prikazuje podatke u specificiranom opsegu kao stupce promjeniive

o prikazani
il rafurom. i A-F, a X opseg se Koristi za znadi labele za tatke
uzdu? horizontalne (X) ose. Numericka skala na Y osi se automatski prikazuje.

XY graf omogucava uparivanje svake vrijednosti u X opsegu sa vrijednostiima u opsezima A-F. Tatke
svakog opsega oznatene su drugadijim simbolom. Numericka skala na X i Y osi se automatski prikazuie.

Slaganim stublénim dijagramom (Stacked-Bar Graph) se sve vijednosti jednog opsega prikazuiju
pomotu jednog stupca &ja je visina jednaka zbiru visina pojedinacnih stubaca. .. Tako se moze jasno
prikazati kako koja vrijednost uSestvuje u ukupnom zbiru. Sve vrijednosti opsega prikazane su drugatijom

tabelarni proraduni/Lotus 123 14
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/Range Unprotest
Skida , zastitnu ogradu" sa opsega Ceiija. One i nakon aktiviranja zastite ostaju slobodne za promjene.

/Range Input

Koridtenjem ove komande je. Ovo pruza
m0ge preanost u iarad sopeterin apikacia, pogolovo, oni Kofs 6o crugt Kot Dobr: rezutati e
POSti2u u Kombinaciji sa makroima.

/Range Value

nesto memorije. Da bi se ustede pri

/Range Transpose

i postaj . Za odrediéni
Komanda izvorinog
u komandu ne treba primjenjivati na opsege Kojl sadrZs formule sa
m kopiranja nece doti do prilagodenja koordinata.

do prilagodenia svih
psolutne koordinate ostaju nepromijenjene. Komanda zantijeva da se naznace dva

tu
5@ pojaviti linija.

/Move

Premijeéta naznadeni opseg na tabeli. Pri tome,
osta ita. 8. ako 5o premjeéta Celja na koj 56 pozia formula, formula sa prilagodava tako da resulat
ostaje isti. Ako se Celija u gornjem lijevom, ili donjem desnom uglu nekog imenovanog opsega,
mijenja se i sama definicija opsega. Komanda je jako dobro izvedena i bez ikakvog straha da ée s pokvariti

U ovom il njeni dijelovi,
snimiti na disk, ili se sa njega protitati, kombinujuci pri tome e?qi raznih tabela. Ostale komande
‘omoguéuju brisanje datoteka sa diska i import ASCIl datoteka u tabelu. Pri radu sa datotekama, u vezi sa
njihovim imenima, vaze sva pravila kao i u DOS-u. Osim direktnim navodenjem imena, datoteke se mogu

DWatl | 1z liste. Nazivi U 1ietl, KOl NAKON EMENE Mgu ZNex \ (OUMUIE KOs Cria, DECYSIas) precataviay

/File mm<m

‘Snima tekuéu tabelu na disk. Uz tabelu Euvaju se i svi parametri koji su postavijeni u toku rada. Da bi se
tabela snimila potrebno je otkucati ime datoteke, ili prihatiti ve¢ ponudeno. Ostavijena je | mogucénost da se-
predomislimo. Ako izaberemo opciju Cancel vraéamo se | READY mod, a tabela nije sauvana. Opcijom
Replace azuriramo ve¢ postojedu datoteku.

Svoje tabele mozemo zastititi od §<_-§§ Koridtenja zadavanjem lozinke (password). 1~>emm
kucati P, a zatim unijeti | odgovarajuéu lozinku. Lozinka moZe bit duga do 15 karaktera i, posto
rebno ju je jo§ jednom otkucati zbog verifikacije. Pri ovome treba biti
Jer al iu?-sa_u lozinku, nedemo vise mo¢i proCitati tabelu.
tabeli sa kojom staino radimo damo ime AUTO123, ona ce se automatski ucitavati svaki put

kada pokrenemo program.
/File Combine
Omogucava da se tekuéa tabela kombinuje sa drugim tabelama, ili njihovim dijelovima. Pri tome se
pokazivaé koristi
desno i ispod pokazivaca. U tekuCu tabelu ne prenose se parametri formatiranja.
i

podatke novim. Ako jo Add, novi
jo izabrana opcija Substract, u éelijama naznadene obie

sa ve¢ postojecim, a ako

dinatama specificirani, opseg iz tabele. Tabela se bira bilo navodenjem imena, bilo- izborom

/File Xtract
(Omoguéuje da se dio tekude tabele izdvoii i satuva u posebnoj datoteci. To ne izaziva promjene u rad-
noj tabeli. Izdvojeni dio moze se koristiti kasnije kao nezavisna r
et oot ot rastses Jaos o G onen s
Ako se ikom izdvajanja izabere opc
kakve jesu. Pri tome treba voditi rauna da formule, ili opsezi, ne referiu
janje. Opcijom Values umjesto formula, u novu datoteku bi¢e prenesene njil

Izborom opcije Worksheet dobija se lista svih datoteka u tekudem direktoriju sa nastavcima WK1 |
WKS. Analogno, opcija Print daje listu datoteka sa nastavkom PRN, a opcija Graph listu datoteka sa
nastavkom PIC. Opcija Other daje listu svih datotek.

Datoteka za brisanje moze se izabrati iz liste, ili se direktno moZe otkucatl njeno ime. Pri tome jo
dozvoljena upotreba dzoker karaktera (- i 7) kao i u DOS-u. Time se brisu sve datoteke koje zadovoljavaju

Prikazuje sve datoteke odredenog tipa u tekugem direkioru, kao i preostal prostor na disku.
Sa ekrana privremeno nestaje tabel lista datoteka. Po o st lorisec

Kopira print datoteku (nastavak PRN) u tabelu, od pozicije pokazivaca. Mogu se ,uvoziti" datoteke
iz svih programa koji prave ASCIl datoteke na iziazu. Ako o nastavak drugaii, treba ga promijentti.
Kontrolne karaktere u tekstu treba izbjegavati, jer mogu izazvati nepredvidive rezultate.

Opcijom Text sadrzaj datotske prevodimo u ljievo poravnate labele. Ako je izabrana opcija Numbers,
iz datoteke se uzimaju samo brojevi koji postaju numericke elje i tekst zatvoren u navodnicima od
Kojih nastaju elje sa labelama.

OgraniGenje na print datoteke je da tekst ne moze biti 8irl od 240 | du2i od 8192 karaktsra.

tabelarni proraguni/Lotus 123 ~ 16
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(= Commodore
AMIGA 500

— Raéunar godine 1987.

L cegurizactyl sicitne publikacije CHIP,
edunarod; iz 8 zemalja izabrao je

mikroratupar godine 7a 1967, U kategon)l
kuénih raéunara sa velikom prednoséu

bedio je raéunxr AMIGA 500 é
Ocene strucnjaka su jednoglasne u tome da
puCA b kao 1s/3z bitni mumuslnng

ragunar no cije i pravi

Tacunara G 64, posml,a nove standarde u
toj kategoriji ra¢unara za 90-te godine.

zusric KONTM

61000 Ljubljana, Titova 38
Telefon: 061/312-290

Prodajna mesta:
Beograd: , Metalservis"
Karadordeva 65
Tel. 011/624-927

Zagreb: ,Poljoopskrba”
Varsavska 13
Tel. 041/428-796

(= Commodore CGc !

Cx Commod
AMIGA 2000

U osnovnc varljat! performanse ratunrs

su slicne performansama AMIGE 500.

Kao otvoren sistem daje moguénost mo-

dularne dogradnje racunara po Zeljama

kupaca:

— dodatna ugradnja 13,5 inta disketne
jedinice i 1 hard disk, ili

— dodatna ugradnja 1X5,25 in¢a disket-
ne jedinice i 1 hard disk

— sa ugradnjom dodatne Kartice postize-
mo IBM-XT ili AT kompatibilnost

— 5 AMIGA dodatnih mesta za prosi-

renja
4 PC XT/AT mesta za prosirenju
prosirenje RAM do maksimalno 9,5
MB

Cena*
Osnovna izvedba $1.816,04

* Na cenu u devizama
dodati 60% dinar-
skih troskova

Tehnicke karakteristike AMIGA 500
Mikroprocesor: MC 68000 CENIK 8t 06/88
Clock (MHz): 159 od 01/04/88 do 30/04/88
Dodatni procesori: 8086, 4,77 MHz USA DOL DIN
pAS S M Ragunari:
3 : 1 PC 1 676.90 652.409.—
Tastatura: peolsonaln, s 8 taser (10 . asor L
funkeijskih) 6 AMIGA 500 676.90 52.409.—
RO) 256 K 7 AMIGA 2 181604 1750333
RA 512K, prosirlivo na 85 MB PC 10/l 113915 1007.93:
Grafika 320X256 (32 boje) 10 PC 20/l 164269 1583256~
$40X256 (16 boja) 11 C 1280 386 620565
St o . B a
640X512 (16 boja) el
ol oI KASETOFON 1530 2971 8,635~
eta 3 ja 30  DISKETNA JEDINICA 1541 236.09 227548~
Ugradena disketna jed. 35 inca, 880 K 31 DISKETNA JEDINICA 1570 264.15 254.592.—
Dodatne disketne jedinice: 33 DISKETNA JEDINICA 1571 207.17 286,419~
Dodatni hard disk: 2080 M 34 DISKETNA JEDINICA A 1010 24764° 238,680
Interfes IBM PC kampanbﬂm ESan oo nis 40 MONITOR 1802 5.89 246632
— analogni RGB video ulaz i izlaz 2 PCMONTOR 12382 119340~
= s , UHF izlaz, 43 MONITOR 1 330,19 18244
= semaobo ey i G STAMPAC MPS 1200 269.11 259373~
Ostala prosiren; 1GA sistemski bus (vodilo) Oprema:
Operaiml stem: AMIGA DOS 90  JOYSTICK 1311 579 5795~
MS DOS (opeiia) 92 JOYSTICK 1342 680
TRAK MPS 803
Dobavljeni softver: AMIGA DOS, Basic, Workbench, CLI T2, TRACM 8%
139 MODULI
Cene 198 PROSIRENJE RAM-a 2 MB 2 MB A2052 445 75
AMIGA 500 $67690 199 PROSIRENJE 512 K ZA AMIGU
Color monitor 1084 $33019
Printer MPS 1200P $269.1 D ik 0.0
Disketna jedinica A 1010 $247,64 25 mmposcoMs swer
206 PROSIRENJA 4953
Predstavnistva: 11070 BEOGRAD 71000 SARAJEVO 41000 ZAGREB ggg 'PNCTA?@KETNA JED'"'CA A2010 2‘5 27
4
Aussenstellen: Treci bulevar 120 £ BoriSo Kovabovica 14~ Svaicev trg 1 A 1500

Branch offices: Telefon: (01) 138.856 Tolelon: (071) 24503 Telefon: (041) 448-650
Telex: 41-215 yu jtx s Telex: 21-535
91000 SKOPJE

Dame Gruev. biok 2, lokal 4 Telefon: (091) 238-463 Telex: 51-978

* Oznagene cene su snizene
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Ziolspektrum
Vremenske
petlje

nerisanje vromensiin inter-
vala_ (pauza) moze se kao
radimo sa meha
Fickim perieriama (prekdacima i
siiéno), koje zahtevaju neko vreme
de o abllais - svom.novors
polo: o da proizvodimo pra-
Vine pariodicne signeie, ecime 24
generator tona

Ovakvi problemi mogu se resa-
vati i softverski, koristei injenicu
da svaka instrukcija mikroproceso-

venciju_kioka, mozemo izraunati
yremo izurdavenje bilo kop progra-

ve to pod uslovom da
Jo Kiok statan. Na "spekirumu to

znagi da se program ne sme

i i sm
Koristiti naredbe koje adresiraju taj
deo memori

Najjednostavnija rutina za ka-
Snjenje_je obitna prazna_peta,
koja nista drugo ne radi osim $to
trosi vreme. Jedan prost primer bi

Lo B
WAIT  DINZ WAIT

Naredba DJNZ prvo umanjuje
registar B za jedinic: nda
testira njegov sadrzaj. Ako nije nu-
la, vrsi se skok, i u tom siutaju
izvrtenje citave naredbe traje 13
taktova. U protivnom, prelazi se a
sledeéu |mlrukc|] " programa,
izvrdon traje samo 8 takiova. Kol
ko dugo e se petija vrteti zavisi,
naravno, od pogetnog sadraja re-
gistra B. Ukupan broj taktova je:

n=Bx13—

Oduzeli smo 5, jer u poslednjem
prolazy izvrbenje ne raje 13 takto-
va, veé o

Nejdua! intorva |
vrednosti  B=0,

H 3% 1332352 Pri Mioku ad
SaMiz (picno za -spektrum’) 1o
iznosi vrlo blizu jedne milisekunde

(. 98 ms).
bl vromeneid period moZemo
dobr uwuua i mo petije:

B poeatno)

WAIT

| B
o
DJINZ WAIT

n=Bx(N+13)-5
Izuzsino. duge intervele (reda
sekunde) na s

puta u sekundi, tj. svakin 20 ms)
Recimo, ovako:
o B

52 radunari 38 o maj 1988.

Citanje teksta
Nas saradnik Ranko Tomié iz Gornjeg Milanovca posiao nam je jos.
jedan prilog za Kiub programera. To je, kako kaze, kratka ali korisna
rutina, . kola ée dobro doci igratima avantura, all | svim ostalim o
Volo i brijai po. tudim program
Rutina sluzi za pmgladan‘e tek.su u memoriji, §to se moze iskoristiti
u sluéaju kada nabavite neku novu avanturu, a ne znate sve redi koje
bohal Sawaino o Ga iy dsembire e ros o et
egiocats | sartujets ratinu
Sibe. Dyt ca st il ok
promenite broj u liniji 30, na stampa¢. Ispisuju se samo karakteri od 32
do 164, 8to se moze promeniti ako vam ne odgovara (linije 280 i 300).
Ako Zelite da malo bolje pogledate tekst, pritisnite 9 za pauzu. Pauza se
iskljuéuje na 0. Za prekid listanja dovoljno je pritisnuti SPACE.
10 HACK-1
20 ORG 64000 Ii neka druga adresa
30 Lo A2 pisite 3 za ispis na
Stampa
40 AL wreor
50 e HL,25000 iadresa od koje poginje
istanje
60 PETLJA
70 A255 ;spre¢avanje poruke
o
80 o 23592)
% 3
100 IN A (25‘]
110 RRA
120 JR NC.CONT ;ako je pritisnuta 0, prekid
130 RRA
140 JR C.CHECK ;ako nije pritisnuto 9, pro-
veri da li je pauza
150 LD B sinage pocinje pauzu
160 out (254),A
17 b FRAoA
180 CHECK
190 LD A,(FLAG)
200 OR A
210 JR NZPETLJA  ;ako je pauza, ponovi pro-
3 taaro
220 CONT
230 XOR A siskljusi pauzu
240 B Faea
250 Lo A7
260 out (254)A
270 D A(HL) iproveri da i je bajt
Brakcer
280 cP 32
290 JR CNEXT
300 CcP
310 JR NCNEXT
320 RST 16 :ako jeste, ispide ga
330 NEXT
b A ‘proert da T Jo prisnut
BREAK
350 IN A.(254)
360 RRA
370 JR NCEND 1ako jeste, kraj
380 INC HL
30 LD it
400 OR .
410 JR NZPETLJA  ;ako nije kraj memorije po-
Tod s
420 END
b} er
440 FLAG DEFB O
WA HALT Gt o cdsomaintl bl o
Sz war T lakdor ra

sluaju trajanje same
DUz nuredbe moze da se zanema-

oblik:

mogao bl imati

IT LD  CONEMS(7)
WAIT_1 DEC 4)
JR NZWAIT_1 (7/12)
DEC A @
JR_ NZWAIT (7/12)
RET

U zagradi iza svake instrukcije

Konstanta. ONE_MS vl od
frekvencije kioka, a mi
&unati njenu vrednost za ey

WAIT_{ traba da genarise osriovno
kainjenjo od jed . Pri

vakom prolass on. trod 16 fakto-
va, osim u posiednjem, kada traje

11 taktova. U zavisnosti od poget-
nog sadrzaja registra C (tj. od kon-
stante ) ukupno trajanje
iznosi:

=Cx16-5
Siizno. tome spoljinie petia
WAIT izvrsava se, zavisno od p
nog sadrzaja A, za:
N=AX (7+n,+16)=5
gde je 7+n,+16 broj taktova pri
jednom prolazu kroz WAIT petiju.
Treba obezbediti da to iznosi taéno
ms:

7+n,+16=3.4X 1071000

Nije tesko odatle izracunati da
ny mora biti 3377, a pocetna vred-
nost registra C na ulazu u WAIT_1
ONE MS EQU 211

Time jo sav raéun zavrden. Ako
sada, na primer, Zelimo da u pro-
gramu negde sacekamo 7 ms, izvr-
sicemo:

LD A7
CALL  WAIT
Naravno, naredbe CALL i RET
produzavaju malo Zeljeni vremen-
sidinterval. al 10 50 moe zanema-
it
Jovan Skuljan

Klub Z80/amstrad
Tokenizacija
i ostvarivanje
komandi

Gesto je potrebno omoguciti da
ragunar_prepozna neki tekst koji
smo unel sa tastature tako a. o
zavisnosti od otkucar
2o odredenu akeiju, Takvo sada-
vanje komandi jo, uprkos sve vise
(zlo)upotrebljavanim menij
sto najefikasnije i nu‘pmkllénl]n re-
Senje. Meniji zauzimaju veliku povr-
Sinu_na’ ekranu | zahtevaju duze
maginske rutine za realizaciju. Kori
sniku koji gesto upotrebljava neki
je lakse da naui koman-

ko menija da bi ostvario 8ta Zeli
Semitoptiopdro e da se oot
mom koil zshteva tskstusinl unos
i 1 upravii,
miga i, ne-Gaj bode, drojatika:
Drugi put je pak potrebno da se
sve rezervisane re¢i u nekom tekstu
zamene jednim ili parom bajtova.
To radi skoro svaki bejzik interpre-
tator i veliki broj ed

da daloko dui programi stanu u

memoriju i ubrzava njihovo kasnije

prevodenie, odnosno izvréavany
Rutina u prvom listingu nalazi u

posiednji karaktar u svako reci jo
uveéan 1a bi se setovanim
najvisim & o caracio
otetak sledece reci.
reci unete i veliki
slovima. Ulazni parametri su sme-

LDIR preporuéeno

9. brigede 17/2,
@ v

ste nam pos|
vet

Bor. Rutina za Stampanje teksta
oslali jeste interesantna, ali o

isali. Setite se, recimo, teksta
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Tisting 1
PUSH . BC
0
MAIN:  PUSH  HL
T_LOOP: LD A(DE)
LD C.(HL)
RES  5C
BIT 7A
JR NZLAST
cp
JR NZNEXT
NG HL
INC  DE
JR T_Loop
LAST:  AND 7
cp c
JR NZNEXT
INC  HL
LD AHL)
CALL  TEST
JR C.NEXT
LD B
POP  BO
POP  BC
SCF
RET
NEXT:  EX DEHL
N_LOOP: BIT 7,(HL)
INC  H
JR 2ZN_LooP
LD AHL)
EX DEHL
POP
INC B
OR A
JR NZMAIN
POP  BC
RET
TEST:  CP 123
RET  NC
cP 65
CccF
RET  NC
cP 91
RET  C
cP 97
CCF
RET
Listing 2.
FIND:  OR A
RET  Z
F_LOOP: BIT 7(HL)
INC
JR ZF_LoOP
DEC A
JR NZF_LOOP
RET
Listing 3
JP_TAB: ADD  AA
Lo CA
o 8,0
ADD  IX.BC
Lo C(IX)
o BX+1)
PUSH  BC
RET

Steni u HL i DE registarskom paru.
Pre pozivanja rutine TOKEN 1 HL
& el s potetia ol o
treba Dmpo znat
tabllce, Pb povraiku iz rutine Yo
kator prenosa je setovan ako je re¢
ta, a akumulator sadrsi

ima redni broj 0, druga 1 itd.). Tada
je u HL adresa prvog bajta u tekstu
pose to reS, tako da fe program u
moguénosti da nestavi sa an:
teksta i eventualnim pnkupﬂlmam
argumenata, ako je re¢ o inte
R Ostali ngum e

e et slugajno desilo da
s samo deo reti shvati kao neka

369

drugl kraca re¢, rutina ogekuje da
e siown,

se
. ha primor, DZIN-
D2ER" protumadi Kao

nekom vasem programu Koji ko~

biti jasnije s rmers
realizacie grananja u Zoljen pot-
rogram u zavisnosti
sirane sa HL (primer 1
rutin JP_TAB (listing 3) kojs skace
na gije mesto u tablici
skokova ukazuje akumulator. Poin-
icu je IX registar.
JP_TAB menja jo samo BC, tako
da se ostall registri mogu iskoristiti
za dostavijanje
otprogram sa listinga 2 vrsi
suprotan posao od prve rutine. On
nalazi u tabeli adresu reci &ji mu je
iohecy o e ot
e na tabelu ul L registar.
Dobijona adresa sl s
prikaze na ekranu ili prenese u neki
bafer, tako da se prevodenjem svih

iskoristiti i za ispisivanje poruka.
Recimo, Zelite da ispiSete neki izve~
Staj 0 gresci. Tada jednostavno u
akumulator smestite kod greske i
te rutinu za obradu greske
Kola sadrsi ovaj potprogram | ut-
nu za ispis niza karaktera. Pot
analogan _potprogram gwo. u

dini uslov je, naravno, 280 mikro-
procesor.

Branko Marovi¢

Ureduje: Zarko Berberski

svom petom izdanju rubrika  HELP otvars nove prozor 22 nove
obilks komunikacije medu Eitaocima. Pitanje Zdanka Grahovca, kome
Su potrebne komponente za racunar , Galakeia- pokasslo Jo da su
gitaoci  Ratunara” uvek spremni da svojom solidarnos¢u pomognu

nome ko je u nevolji. Tako se rodila ideja o novom prozoru
., Trazimo/nalazimo®, koji je namenjen svima onim: to traze
(&ipove, plocice, razne elektronske komponente, programe, uputstva i
sve drugo vezano za radunare) i onima koji su nasli nesto &ime mogu
da pomognu onima koji traze. Na nasem polu-legalnom piratskom i
&vercerskom tr2istu Zesto je gotovo nemoguée nadi ono Sto vam je
neophodno. U takvim uslovima je jedino resenje da pomognemo jedni
drugima u pronalazenju pravih stvari na pravim mestim:

Drugi prozor koji se otvara je . Bait iz boce" u kome se pojavijuju

ovorl na pisma postaviena ' ,8ajtu u boci". Ovog puta 1o jo
pitanje Sase Tom:

Viadimir Koshé je ponudio svoje znanje Eitaocima koje zanimaju
tajne , Sarp" ratunara. Njegove odgovore moZete ocekivati veé od
siedateg bro o

to se slanja pitanja tice, sve ono 3to je napisao prethodnih meseci
vazi i dalje: $TO RANIE POSALJETE PITANJE, TO SU VECE SANSE
DA NA NJEGA BUDE ODGOVORENO VEC U SLEDECEM BROJU.

Srecno Programiranje

Primer 1
iHL ukazujo na ime potprograms
uneto sa tastat
iUNOS, ZAMENA, POTA i
GRESKA
labelo odgovaraiucin
ipotprogram
ip DE.T_IME
CALL  TOKEN
JR NC.GRESKA|
nije prepoznato
LD, IXTSKC
CALI  JP_TAB
TIME:  DEFM INES"
T_SKOK:
£
DEFW__POTR

Bajt iz boce

Odgovor na pltanje Sase Tomata (RA 36) u vezi ratunara , arp
1350"

Bozidar Kostié je poslao prilitno iscrpné podatke o FOR/NEXT
steku. Pored tog u odgovaranju na pitanja
vezana za ,8arp” racun
FORINEXT stek zauzim 80 bajtova | omogucava reaizacil & peti.
Svaka petlja zauzima po 16 bajtova, pri temu prva dva
apsolutnu adresu (umanjenu za jedan) sadrzaja_promenljive oja je
brojaé pete siedsca dva sadrze ranicu do kolo se broji Vrednost
STEP) nalazi so G prostory od 8 baltova neposredro lza
Grantes brojania. Stodeca ‘2 ajs sackso adrems
petiie i konatno poslednja dva sadrze broj linije od e posin 180

e.
FOR/NEXT stek se moze lepo iskoristiti za smeStanje manjih
masinskih programa ko treba da prezive i NEW i resstovanje masine
(ove operacij u na FOR/NEXT Mug? Uslov je, naravno, da
bejzik program ne koristi FOR/NEXT pef
Drugo pitanje. vezano 2
dobilo vor. Jovan Bulajié je posiao rezultate svog eksperi-
Mmenta sa slstemekom varjablom 30760 (763G HEX). Setovaniem &.10g
bita ove varijable ukljuéuje se nesto Sto Iiéi na alternativnu tastaturu sa
alternativnim karakter setom. Za sada nije poznato da Ii se ovo moze

seta karaktera, jos nije

koristiti; jedino se zna masine blokiraju posle ove
.operacije”. Pitanje promene Karakter seta ostaje,
otvoreno.

Bozidar Kosti¢

U proglom broju je u ovoj rubr
i prilikom preloma listing ise¢en
ispremesten. Tako gornf llsting |
donji  zakljugno sa linijom
USER_HLDEFS 3 cint Jodni celh
Sledede &etiri linije pokazuju
kako se mogu pozivati rutine iz
ROM- utina FIRM vri sve to.
©Ona se koristi na slede¢i nagin:
CALL FIRM

DEFW adresa

Opis upotrebe ove rutine je
ispusten iz teksta, &to smeta pri
Sitanju Slanke,

Bajt u boci

»Atari 130" i 800

Racunari , atari 130" i 800 spadaju u retke kuéne racunare u nas.
Vet duze vremen: iva neodgovorena pitanja vezana za
ove racunare.

B

roski 1z Gostivara ima atari 130 XE. Nio uspeo da izwi

bejzik Dmgmm koji sadr; E-ove za ,,Diamonds" (objavijen u RA

30/65) jer dobija gresku u linij 10. Osim toga, zanima ga kako se radi s

X program, te da

Iise | kako mogu ovo) matini dodavall programi na EPROM-ima
Stjepan Jankovié iz Ivankova ima atari 800 XE" i problem sa

utitavanjom igara RaGunar prvi 34 sata odbija da uéia tgra Ovakav

problem mu se ne javija kod normainih programa.

upornost sata ucitavanja igre) i zamerku to nije specificirao igre

koje mu prave problema, predajemo ovo pitanje atarijevcima.
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Trazimo — nalazimo
Komponsnte za ,,galaksiju*

anje Zdanks Grahowca, kome su polrebne komponente za
i ey _Ratunarima" 36, dobilo je sreéan
eplog. Javia su se ) Gitaoca koll 2els da. mu pomogn svojim
. S\ Stampanu plocicu, tastaturu i druge
kcmporm\te 2acstalo iz siaveih dank SHSpA GaKTS
Imena | adrese fin Gialaca su (abscednim redom)

Dic Zoran i Vutkovi¢ Nikola
Dzemala Bijedi¢a 72 Tvg P aivialle 2 Cuiliéova 24
71000 Sarajevo 65282 Cerkno

eogra
o (011 7855355
Spremnost ¢italaca da priteknu u j ideju za ovaj

novi prozor, u kome ¢e se objavijivati pitania onih koji traze neki &ip.
ploiu, program. dokumentaciju 1. | odgovorl svh vas kol elle &
ill materijaiom por ko je u nevolji

Mozda ée vam trebati

Kad bejzik preuzme kontrolu

Viasnici HP-71 masina koji_koriste tekst editor znaju da je ovaj
program nemoguce prekinuti m, iako je pisan na bejziku
Trik koji je ovde koris¢en moze se korisno upotrebiti u bilo kom
programu koji treba da preuzme celokupnu Kontrolu nad masinom

a adresl 2F441 nalazi so fleg kol kada jo postavijen (FOKE
"2F44’, °F'), onemoguéava ATT! ito

vraéen na null. Ovo. medutim, e v 12 INPUT Liniju kolu on | dale

moze ponistit posredno izazvati prekid programa. Da bi se i o

oratogiclol |munmu o ATTN, ATTN, ATIN USER | |USERsedodale

% prinerDEE KEY. i, (G2} Lo hao frwine
£ 58 pritskom na nkriminisane astor INPUT
azlika unetog stringa i DISPS davaée podatak

im tasterima_dodeljivati posebne
programek! kontrolisane . funkije". Za lustraciju neka posiuze sleds-
e dve

30 POKE '2F441", 'F' @ ON ERROR GOTO 70

40 READ X
50 DEF KEY 4STR), C': ¢ 8OTO 40
60 DATA 43, 46, 99, 109, 155,

70 INPUT 'mknum e mum
80 IF X$="molim te iskljuci se’ THEN 90 ELSE
30 DISP ‘0K & POKE 2F441" 20" & PURGE KEVS. & ENG
from HP71 Text Editor A
LINPUT **, VS; V$ @ P$=DISPS
TO 290

@ GOTO 320 ELSE "M’

c$

250
260 [IF PS#VS THEN

270 IF NOT LEN(P$) THEN C
200H=

S (.UDCTEN", CS[1. 1)) €ON H+1 GOTO . .

Komodor 64
RND generator

Hasan Bolié koji studira u Zagrebu pravi program za generisanje
LOTO kombinacija | treba mu brz | kvalitetan generator siutajnih
brojeva.

Brzo i kvalitetno generisanje siucajnih brojeva postize se k:
njem zvuénog &ipa SID (Sound Interface Device). Verovatno ée i bemk

zadovoliiti vase potrebe. PG izvrsavanju ove rutine sa lokacije 54299
svakim ogitavanjem dobijate po jedan siucajan broj u opsegu 0 do 255.
Ukoliko, pak, Zelite masinsku rutinu, nastojte da izmedu dva
otitavanja bude izv m nekoliko masinskih naredbi (ako nista
. tri do Getiri NOP-a), jer ¢e u protivnom biti generisani mali
blokovi istih brojeva, buduci da SID nece imati dovoljno vremena da
avanja uvek promen broj.
0 ovoj ideji je pisano jos u ..Racunarima 8, ali ju je u meduvreme-
nu prekrio veo zaborava.

Miroslav Kuzmanovi¢

Knjiga iz izloga
Miro Plvlovié iz Zadra trazi adresu na koju moZe poruéiti knjigu
L Simulacija unutrasnjeg transporta” predstavijenu u ,Ragu-
Harima- 38 4 rubricl »1ziog knjga
+Knilgu mosete poruti od zdavata: . Masingk! Fakultet Univerzteta
Beogradu", lzdavacki Servis, 27. marta 80, 11000 Beograd, tel: (011)
S26.681 Tokal: 916 Zoran Dugarié

YU-slova u GEM-u
Mich Miladinovié iz Beograds ima PC-kombatbiica | radi pod
-om, all ne uspeva da dobije YU-set karaktera.

Ukoliko nemate bas ni jedan fajl sa s o BT mosta o
kreirati GEM font-editorom i to slovo po siovo. Mozete se, naravro,
obratiti | nekom viasniku PC racunara koji sigurno ima gomilu razligitin
fontova. Samim_ kreiranjem fontova posao, medutim, nije zavrsen.
v e cnvel i {pE(Es e ek it obavijaju i ovaj
posao, al je u principu potrebno imati poseban program za instalira-
Pie. Problem Jo, zaprav, u tome 80 1T WORD. nem
| instaliranja viastitog fonta, veé mora da koristi onaj iz GEM-a. Pri
instaliranju fontova treba paziti i na to da printer zna Sta treba da
Stampa, t]. potrebni su | odgovarajuéi drajveri za printer.

Neispravna memorija

Spektrum
Radié iz Subotics sumnia da mu jo memorjs u_spekirumy”
Inpum Uradio je priiéno opsetan test memorie | zatratio
miijenje nasih sar
Vet epret, o el nodvosml leno potvrduju sumnju da je Eitav
blok od 32 K RAM-a neispravan, pa ga morate zameniti. Memorijske
&ipove Cij sto identikaciiu navel, moete sasvim siobodno zament

&ipovima
Voja Gasi¢

Amstrad

Disk sa C-128

Igor Nazor iz Splita Zell da prikljusi disk
amstrad”.

Kalemljenje ‘57‘ diska h] nms(uﬂ je vrlo skupa i sloZena
operacija, pre s ni C-128 ni amstrad" nemaju
ugradene interfejse B dlskcva (kon o vm omogudavali da primaju bilo

u ,golu” disk jedini iskim ratunarskim
krugovima, poznato, do &adl niko jod Mml reSenje ovog problema.

Y avidlanazi komunikaciju C-182 i ,amstrada" ostaje, dakle, RS
232. Potrebno je samo nabaviti komunikacione programe za obe
masine, §to takode nimalo nije jednostavno.

C-128 (1571) na

Sarp 1350

Programi i literatura
Sada Tomat iz Llub'llm trazl adresu neke firme koja prodaje
wogv me za SHARP-1350.

adnonemacka lrrmu Claudius Peschke & Martin Keller Systems,
E\lemram 1, 8238 Hofheim am Taunus, Bundesrepublik Duetschland,
Prodaje literaturu i programe za SHARP-1350.

Nenad Veres

54 radunari 38 e maj 1988.

370



Hakeri u nevolji

»Atari ST*

Kad padne, zasto je pao
i kako ga didi

»Sooner or later it happens to everyoi
&ikice, a ni koja o
Jednostavno, Velika Zlvotn. Istina. L/ub.v, ljubavni neuspeh, kasalj | ostale velike stvarl desavaju se
svima. Programeri doZivijavaju jo$ jednu veliku neprijatnost — oni su cesto

nekog zluradog | impotentnog

luvo doba noti programer zavrsava
program i, gledaju¢i ga nezno i oéinski,
smesta ga na disk Aktivira svoju batch
datoteku i, Zvacuéi okoreli sendvié, ceka da
se zavrsi kompajliranje, optimizacija, linko-
vanje itd. U glavi simulira rad svojih rutina i
zuri u ekran. Gotovo! Skoro pobozno aktivi-
ra svoj tek zavrseni program. Zalogaj mu
zastaje u grlu — umesto predivne uvodne
slike sleve strane ekrana se pojavijuje niz
od sedam bombi, a ST odbija da primeti
bilo sta 3to mu sugeridemo sa tastature.
Jedino reenje je reset, povratak u editor i
mukotrpno traganje za_greskom, dok u
oisvl odjokue pltanje ,ZaSto?" . ZaSto?".
.Zasto bas m
Kod camabinin masina sve bi bilo lzgu-
bljeno, ali Motorola 68000 je dovoljno inte-
ligentna da oseti uslove Koji izazivaju pad
sistema i da se izvuge ukoliko je mogude.
Da bi se ovo postiglo, konstruktori su u &ip
ugradili osobinu Koja se zove exception
processing”. U osnovi, ova osobina pred-
stavlja mogucnost da &ip prekine bilo sta
8to radi, uradi nesto drugo, i posle toga se
vral i oriinalni posso. Ovl prekici se
ne koji su izazvani
spoljasnjim izvorima, kao $to su input/out-
put uredaji, i one koji su izazvani unutra-
Snjim operacijama, kao $to su programske
greske ili TRAP instrukcile. Spoljasnii pre-
kid poznatil su ke _intarsptr
Svaki prekid na M68000 obraduje po-
sebna rutina. Po)n(e!l (vektori) na ove ruti-
ne nalaze se u svakom 68000 sistemu u
prvih 1024 bajta memorije. Vektori se tu
nalaze u obliku duge reci (Zetiri baijta) sto
znadl da InIma 256, a obelezeni su brojevi-
o 255.

U sededo) tabell dati su brojevi | adrese
svih vektora:

VEKTOR ADRESA  FUNKCWA
0 $000 tack pointer after reset

1 $004 Program counter after reset
2 $008 Bus error

3 $00C Address error

4 010 Tllegal instruction

5 $014 Division by zero

6 $018 CHK instruction

7 $01C RAPV instruction

8 $020 Privilege violation

9 s024

10 so8 Line A emulator

11 sec Line F emulator

12—14 $030-$038  reserved

15 $08C Uninitialized interrupt
16—23 $040—$05C  reserved

2 Spurious interrupt

2531 $064—$07C

3247 $080—$0BC

L
User interrupt vector

4863
64—255 $100—$3FC

n

“. Ovo nisu stihovi iz pesme Pet Shop Boys-a, nife ni komentar

0d ovih vektora ST koristi sledece:

VEKTOR  FUNKCIJA
10 ine A emulator
2 Level 2 interrupt
28 Level 4 interrupt
33 TRAP 1 GEMDOS
34 AP 2 GE

45 TRAP 13 BIOS

% TRAP 14 XBIOS

Vektore 64—79 koristi MFP 68901 za
svoje interapte. Svi neupotreblieni vektori
su na raspolaganju korisniku, na primer. 2
neupotrebljenih TRAP-o

Potno da_pada, M68000

primetiti da nesto nije, u redu i i
upisati vrednosti data i adress registara u
nisko podrugje u memoriji koje obi&no
prezivljava krah, a radunar posle reseta tu
nista ne pise. Neku indikaciju o prirodi
pada sistema daje | sam racunar, jer broj
bombi odgovara broju vektora koji e preki
fzezvao,

setl Vektori 0 i 1 se koriste pri
ukuuétvan;u i resetu ratunara za inicijaliza-
ciju stek pointera i programskog brojaca.
Bus error Vektor 2 pokazuje da je pro-
gram pokusao da pristupi nepostojeéoj
memor

Address error Vektor 3 moze bii iza-
2zvan pokusajem pristupa dugoj reci u me-
moriji na neparnoj adresi

lliegal Instruction Vektor 4 pokazuje d
vas program pokusava da izvrsi instrukciju
koja se ne nalazi u skupu instrukcija proce-

Je,
pada sistema.

sora M6800O i najéesce je izazvan greskom
u kucanju (u asembleru).

Division by zero Vektor 5 je izazvan
deljenjem nulom $to je matematicki po-
gresno.

CHK instruction Vektor 6 je izazvan CHK

instrukcijom.
TRAPV Instruction Vektor 7 je izazvan
TRAPV instrukcijom.
Privilege violation Vektor 8 je prouzro-
ovan upn(rebﬂm privilegovane insirukcije
dok M68000 nije bio u supervi
Trace Vektor 9 se uporobljava uglév-
om u ibagerima gds je potrebno dsbagi-
rati program korak po
Line A emulator Vek(or 10 je trap za
op-kodove u formatu
emuiator Vektor n je trap za
op- i ut 'nrmmu (S0
Pored of 2 prakida, mogis-
cojo STa proenan i aruga podatke koje
Io racunar, ugisao U vieme ke,
$0380 sadrzi broj $12345678.
RIS e o e nefezl drugi bro),
informscija o krahu nije sacuv
Data registr DO-D7 su sacuvani posovsi
od Iokacije $03
Adresni vsglstn AO—AG i supervizor stek
pointer A7 su saduvani pogevai od adrese
$03A4.

Vektor prekida je na adresi $03C4 kao

duga ret. a korisnit registar na $03Cs,
Podevsi nalazi se lista od 16

reci na ko.e je pokazivao supervizor stek.

Naravno, sve ovo vazi samo u slucaju da
ST nije u meduvremenu iskljugivan.

Ove lokacije je vrlo teSko ispisati bez
nekog monitora ili dibagera, ali resenje
postoji. Melodramu s pocetka teksta moze-
mo wilo lsko rearedil programom ,Crash
Analyzer"_objavijenim jo$ u oktobarskom
broju &asopisa , COMPUTE!'s St o7 Dk
& Magazin" 18361 godine, Odman posle
reseta treba aktivirati program ANALYZER-
TOS i na ekranu ée se pojaviti registri
D0—D7,A0—A?, vektor prekida, listaflegova
setovanih u trenutku kraha, startne adrese
supervizor i korisnickog steka, kao | sadrzaj
supervizor steka u trenutku kraha.

Informacije dobijene od ovog programa
uz poznavanje programiranja M68000 po-

moci ¢e vam da lakSe ispravite gresku u
programu il bar stekneto Lisak o torme gf
ste pogresili.

Podaci potrebni za pisanje ovog teksta,

@0 i tabela vektora prekida, uzeti su iz
LATARI ST ANATOMY"
First Publishing Ltd."

knilge u izdanju
kuée

Dusan Mikuli¢
ragunari 38 e maj 1988. 55



Tehnike programiranja

Corewar

Neka bude borba neprestana

Pri¢a o

,Korvora“ je

koji je vec Jed:

Jednom centru, napisao je Jedan program ka[l se duplicirao svakim svojim lzvrlavln[nm. Ta[ progum,
Inace nazvan ,,Creeper*, polako Je ,.grickao* memoriju, pa Je ceo sistem bio pred raspadom. Epllog
N.kl pametni programer se dosetio | napravio jedan drugl program nazvan
zadatak bio takode da se multiplicira, ali | da pri tome unistava kopije ,,Creeper*-a koje

dao naslutiti, ali
eaper”, &lji je

su se nalazile u memoriji. Posto je izvrsio zadatak, ,,Reaper* je unistio | samog sebe, | sistem se vratio
u normalan rezim rada. Cetvrti nastavak nase serije o ,.korvoru“ posveéujemo programima — borcima.

U broju 36. je objavljen listing MARS-a koji,
prema svim Marfijevim zakonima, nije mogao biti
sasvim korektan. lako greske nisu bile sustinske
prirods, one u najvecem broju siucajeva onemo-
guéavaju pravilan rad simulators,
Prva gre3ka se nalazi u proced
to u instrukclji ool (o). el Toga treba
2 stoji readin (flle2).
Druga greska se ponavija u_procedurama
mem-scan | Input-files, gde umesto izradunava-
nja po modu 2000 m;be da stoll po mody 8000.
Osim toga, u proc i imesto in-
Strukcie. pi=random(2000)  ieba da. bude

a
1, 80 se tice gresaka, to bi bilo sve.

Da bi siika ,korvora” bila potpuna, za ovaj
broj je pripremijen
fajlove, odakle ih kasnije MARS poziva. Po nekoj
analogili. ovaj program je nazvan ARES.

lako se | iz samog listinga mote zakjutit
princlp rada programa, ovde cem Ipak ukszat

njegove, najosnovnije ka ke,
rogram sadr2i 12 opcija

Jodna, boljo recenc, siua) za prokid Tod. (ool
Program-borac_se prethodno unosi u_bafer,
odakle se opcijom store file prenosi u fajl. Vet
prenet program moguce je ponovo vratiti u bafer
opcijom take file, gde moze biti naknadno edi-

rogramsk e so vl opcljom input
tine, & wjone eanie opalom ersee

Krstarjo polntera po baforu jo nmuguéeno sa
back | forward. Pointer se postavi
Cators sotroust kit o Yl pasors sa list.
Pri tome s lsting sprovodi od program:

oiol se palazlo pointer, pa do kraja bafers.

inace, bafer jo-dugaéak onoliko. Kollko | sam
uneti program (maksimalno 1000 in). Bafer so
prazni sa roj programskin linija

Role e o8 moguce. unetl s udtava opcliom
number of free focations.

Jedna vazna napomena prilikom rada sa
sdilomm

rogramske: linije se vrsi
|u pokazuie pointer (poslednja pnkuzanl finiia

na ekranu). Pri tome nife obavezno ds se unos

Vrbl iza posiednie. unete fins, veé. m

sredini o

ine n
sl negde u sredini zadnjalnja bt obrisana, 1.
isp

Osim toga, pomoeu erase line bride se linija
na koju_pokazuje pointer, ali pri ostale
instrukcile popunjavaju njéno mesto, ukoliko je,
ona bila negde unutar programa, tako da u
programu ne ostaje . prazan prostor*

Time bi prikaz editora bio zavrsen. lako
edtor mole nalazhi kao procsdura u okru
MRS pogcanle toji seban
" s niihove funkoljo u o he
Ta"oak Jasno odsijene.

56 radunari 38 e me] 1988.

»imp*:
MoV 01

»Vantage*:

MOV Q10,09 CMP
CMP 9.7
JMP 4
SUB # 1.6
SUB # 156 J
JMP — 5 MO}
MoV # 101 103 “ME
DA
2 DAT — 13
DAT o

Oba programa, i, Dwarf" i ,Imp", predstavija-
ju Kiasu progr

rama za koje se moze re¢i da su
mali, agresivni, ali i glupi.

... oni izmedu. ..
Visu klasu predstavijaju programi ko]l Su

ongnam ,Gemini" se sastoj iz tri dela
kojoj se izvrsava kopiranje sopstvenin
atrokclin, ot AT natrukei Kojo. icrajo
sledeéu instrukciju koja Ge se kopirati i njeno
odrediste, i iz finalne JMP instrukcije koja preda-
je kontrolu procesa kopiji. Na taj nacin ¢e
nakon 54 cikiusa, biti

prekopiran 100 memorjsin lokacia dalje
na ool moguee

Sl. 1. Programi-borci I njihovi kodovi

Mali glupi s
Vratime

se sada

Gemi
g e s ranije
upoznali, izvrsicemo njihovu medusobnu kompa-
raciju.

o zuzetno glup, sl u lsto wreme |
izuzetno opasan borac. On ..bombarduje’ svaku
atu memarsku Iokaciju, & 28 to mu e potrsbno
svega 3 ciklusa (cikius odgovara jednoj, izvrsenoj
et Lkcil Progranyiol tellda/fouee suprod

bombe". Uil da spsorbus pogolke | popraviia
oitecene segm

Prva “uleghl e siucainom
pogotku, jer k (u
stvari 3, jer mu BAT Instrukeia nie o4 pr-vallko

nego 8to
U njemu e Dwart e 50%
dok je 40% verovatnoda da nijedan od njih nece
Zadati fatalan udarac drugom u nekom odrede-
nom vremenskom peri
Pre nego 8to razmotrimo druge dve strategije
podsetimo se ,Imp"'-a, koiji je najprostiji program
isan u ,redkodu”. Sta se desava ako Imp"
suprodsiavimo .Dwart' 412 leko se _baratna va-
tra” | krece brze nego ,Imp", to ipak ne
daje neku vel\ku prednost, jer je Sansa da se tada

Pogadi, on 6s e pro
struktury, tako

e A\ proa Ermnilicar orvors
rezultat borbe neresen.

tada jo

prog
Io el Pogans Bote K
se od .o

el wj
kod njega je lnmrval
timods kopija jednak riokom velikom prostom
ol takt da ga Jo izuzetno. 1e8Ko pogodtl
periodiénim gadanjem (programi su_uglavnom
takve koncepcije da periodiéno Salju DAT
bombe’

U sustini, i Gemini" i ,Bigfoot" predstavijaju
meduklasu programa, jer njihova koncepcila nije

svojim kopitanim segmentima poremete koncep-
ciju suparnika, | da ga tako navedu na neku ve¢
postavieny DAY Stk
Pravi imicktigs keee piogiae b
n tage"’, a 8o se
koplm 210 natrukcia unapmd u svaku petnae-
u_ memorijsku lokaciju ubacuje po jednu DAT
instrukciju. Njegove perfomanse su:
duzina programa: 14 programskih linija
duzina skoka: 210 memorlsidh lokaclia
brzina prenosa:
brzina gadania: 13/98 . bombi" po ciklusu
periodicnost  gadanja: 15 memorijskin
Iokaclia

csses

Specifi¢nost ,Vantage"-a je u tome §to se
morala uskladiti duzina skoka i brzina prenosa sa
brzinom i periodicnoséu gadanja, kako program
ne bi sam sebe unistio. Pri drugim vrednostima
parametara, ubrzo bi doslo do samounistenja
progra

/antage" ubedijivo najbolji od svin
o se prikazanih programa, ni za njega se ne
moze re¢i da je narotito pametan. Naime, | on,
kno i prethodni rapred determinisano
harje — ako o u Jodnom wrenutic zna
.msen.u Do oy te il je coradl I bito

... i veliki pametni prbgraml

Medtm, posioll] Xategora programa
ma moze tako jednostavno pmdvldsﬂ
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5 z;";'mmawu

b DOUNTD 51 B Rkl Tk
Tl

TeRccaan an

a0 s n 5

proctouse qas

ot )

ponasanje, jer ono u_ najveéoj meri zavisi od
ponasanja njihovih suparnika. Kako su oni,
prirodi, dosta dugatki, ovde ¢e biti samo uopste-
no prikazani

Jodan ‘od njh se zove ,Raidar | sadr2l dva

pmgmml Nakon Iogu‘ Reidar” sam ocbe
ra na dmgu sranu ogtedsnog pikets, popmvl‘a
njemu, konstruise novi

hezastideno] sirani | nastavia sa 4obi
protokolom. Kako postoji mala verovatnoca da
bude pogoden jeo programa, a da napad
¥ b rarle siorakzran preko plketa mc el
rei da je ovakva koncepcija programa d

Gobra. Medtim, Sanse 28 niego poraz. ipak

postoje.
David Jones (University of Western Ontario) o
dizsnirao progra !
\ Stanj da na samome sebi ukianja racotie

i
ira uglavnom samo jeana. Ta Koplja periodiéno
skanira sadrzaj druge, s namerom da otkrije da

e ikl incade promenjena Ukl
jeste, ona se zamenjuje korektnom i kontrola se
Prodsie drugel Kopll. Takav. program uspesno
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apsorbuje pogotke ,Dwarf"-a, .Imp"-a i slicnih
poro-napredujuéih  suparnika. Medutim,
ozbiljniju zastitu takvog sistema, potrebno je tri,
pa i vise integrisanih kopija (usput receno,
vetina ,vojadira' o imala takvu zakt progea.

eepdictas
Skog zracer
dostatak owh programa jo glomaznost, pa
se strategija_apsorbovanja_pog
slucaju pokazala i suvise defanzivnom. Razne
ideje (od kojih je vecina jo§ uvek u eksperimen-
talnoj fazi) pokusava da resi problem glomazno-
sti sofisticiranih programa. Jedna od niin je bila
da se prodiri set instrukcija tako da se olaksa
mogucnost zast instrukcij
PCT A bi Stitila sadrzaj memorijske lokacij
odredene argumentom A za vreme izvisavanja
naredne instrukije, No. tlmn problem u svakom
slugaju ne bi bio do ki

Korver" polako dostize svoja kulminaciju

§5

Umesto kraja .

Prita o Creeper”-u i ,,Reaper"-u je zasnova-
na na elementima dva, ve¢ odavno postojeca,
mpjuterska igra
& s

Mallroy (AT&T ‘Bell leorliorlu) a drugi ,.
eksperimentalni program ,Worm", &iji je autor
John F. Shoch (Xerox Palo Alto  Researc

raé poseduje odrede-
ni broj ,organizama”, programa napisanih na
asemblers, koil 56 nalszo u memori zajedno sa

.organizmima*_drugih |graéu .Gl iorale s
igrac (dakle,
Z

Lorganizmi koje je krei
nizme.

raé S su -.organizmt
denog vremenskog period
wleds |a Mllroy pronatao .neuniélv organi-

) dizajnran da omoguél
maksimalnu moguéu iskorlséencet miniKompju-

odrzava ravnomernu raspodelu

radnin zadataka u mrezi, i omoguéava istupanje

pojeinog kompiutera iz ve¢ postojeceg radnog
ukoliko korisnik tako hll

ledna, dnlle od imagi-

R Sper g poatall veroas

Dragan Stanisi¢

raéunari 38 e maj 1988. :




Tehnike programiranja

Bulova algebra/Turbo
Pascal 4.0

Analizator Bulovi

Iskaza“ za unetl iskaz crta tabelu sa svim

Ispitivati

h iskaza

slozenih ullova. Program ,,An.llzllol Bulovih

vrednostima Iskaza. Osim obrazovnog karaktera, ovaj program maic biti od v-llka pomodéi pri
Ispltivanju Iskaza drugim metodama (za iskaze sa 5 Ili vise promenljivih tabela ima 2I5=32 ili vise
redova, $to Je suvide veliki posao za doveka), kada na osnovu racunareve tabele mozemo da

Po definiciji, Eulcvn Slgebra o sirukturs kol
&ini skup B sa svoja dva elementa (0.1). d
binarne Gperacije (pressk, unij) | jednom unar
nom (komplement) ako su ispunjene aksiome
Bulove aigabre (koje nema potrebe da ravodim).
Operativnio se umesto operacil unjs, press
oriste 1 i, 8 umesto 1} 0
kompjuter ne poseduje

rogramu se koriste simboli -,
Vel N a e maio). Osim v operacii,
mogu se koristiti i zagrade i promenijive (p. q,
r..... iskljuivo mala siova)
ini problem u ovakvim programima pred-
stavlja pisanje funkcije za izratunavanje iskaza
date vrednosti promenijivi.

Vrednosti iskaza

Zamisite da jo potrebno lzracuntl vrednost

iskaza u_ kojem se pojavjju samo_prr

Drojev! | art operacile e | el
. Prvo GafniSome s iz op (dimen-

Zile isu vazne). U peti iz R

cvadimalbro (furkelje VAL | operaclu (+ Il =)
tavijamo ih u odgovaraju

Zatim 4 drugol et 1spitulemo o kolm s

eplucljl adi {recimo, ispitujemo opun rezul-

Stamo u varijabl
u xom |u bio pr sabirek (u br[1). Pomeramo

ulevo potevai od elementa iza drugog sabrke
(brf2]: =brf3] iza op,

i deljenja (koje imaju veéi prioritet od +, )
Prva petlja ostaje ista. Medutim u d!ugo] petii
Prvo izvrsavamo operacie - /. pa tek onda

+ i —. Uvodenje xngudl e na prv

operaci
pogled veliki problem, zagradi,
et memeniul jocaniorol rozultat tog | mkm.
tako da u (prvo) petlji u koj

zagrad it keo | proces izratunavan)
iskaza (oba sastavijena od e lors.
ol operacha. | Troleve I zagrada). Proma
Jakaz u zsgrac Somo taratunat tako o o
mnkcu- rekurzivno pozvati sar vaj
iskaz u uamdl funkeia

Da se sad vratimo na Bulove iskaze koji imaju
sliénu konstrukciju. Glavna razlika je 8to umesto
konkretnih broj

m\m i kao rezultt unkele, vet se prenosi
r_proced vrednosti. Evo |
Vit prioriete: operacil
(negacija)

21 (kon]unkcl]l). Il (disjunkcija)

3. => (implikacija) )-<‘>(okiv

Implikacija | ekvivalencija
cije i mogu se zameniti llmcm
e Morganova pra-
<—> (p*q)+(Np*Na)
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2Z

proverimo taénost rezultata.

Funkcija sintaksa

Program potinje unosom znakova kojl traba
da predstavijaju true i false. Pri tom se Koristi
hestandarana funkcia ReadKey (o ka0 | -
KEYS u spektrumovom bejziku), ali se ona,
medutim, slobodno moze zameniti Realdn pro-

Zatim se unosi iskaz sve dok funkcija
sintaksa ne vrati vrednost true.

Dakis, funksia sintakss kao srqument
is) © , ustanovi” da iskaz i
.spm.n Varijabla rez sacrzi rezulta funksie |

pogetku je true (pretpostavijamo da je iskaz
lspmvun) Brojac n sadra) rodn! bro) karakiera

koji se ispituje. Treba imati na umu da
brojeut” {argument’ operaciie) mog -
menljive (1 znak), mbinacije negacil
izraza u zngmdumu (vl znakova) pri Gemu
moramo voditi raéuna da broj otvorenih zagrada
mora bitl jednak broju zatvorenih zagrada. Posto
[ blo; operacija uvek za jedan manji od . broje-
is tlje, ispitujemo prvi . broj", pa tek
onda u peti Ispiujemo naizmeniéno. opraciu
pa broj, sve dok ne ispitamo ceo izraz ili naidemo
na

Pn ispitvaniu karaktora iskaza korle
ko uslown zraz sl In [(: N rodh
') — idpituje da li

mo o (s

naka, ve¢ je dovoljno
ispitati samo prvi el Na oM PC-u s i
Kodovi malih slova nalaze u int —122, pa
pri prekiucavanja listinge provorito da Il sto vasi |
2a va$ ratunar.

Kada funkcija sintaksa vrati vrednost true,
ratunar izlazi iz petlje. Prvo se u iskazu pronala-
22 varlale tako 8o o za vakl znak gpiuje dali
malo slovo. Ako jeste, ispituje se d
plomsnlpva veé postoji u nizu a | ako ne pcsroﬂ
il o6 kerakter (ime promeniive) | povecas
Sagovarajuéi brojas. 2 . peril na osnova
ol AL Sma et yrednos kole
svaka promenijiva uzima (br__vre=2 me).
Potom procedura poe.—vrednost dofriSe wed.
nostipromenijivih (sve moguce kombinacije)
a ne pojavijuje kao argument u
pozivu procedure, a Koristi se u samoj proceduri,
sve promene vr ta niza a u proce-
duri bivaju promenjene i u glavnom programu.

Procedura calculate
Procedura calculate (koja obavlja ratunanje
wednost izaza) poziv 5o sa siedeim parametr-
a: lzraz je string kop sadri iskaz koji treba da
u lxvlc‘.unal rez je niz koji se prenosi po vredno-
, jemu hl vraéeni rezultati iskaza u
grwm program (ili pmcodum vskulzuu) Struktu-
ra podataka procedure je sl :
rocedura e podeljena u dvu dela. U prvom
delu (while petlja) se iz iskaza ,.vade brojevi"
(promenijive iz glav
iskaza u zagradi) i operacije u nizove br i op.
Varijabla n_ozna ni broj karaktera u
stringu lzraz koji se obraduje. .,Vadenje brojeva'
sadrzi sleduﬁe operacije:
lspved .broja" N, tada varijabla
ru

nega :e ‘Bostai
kb wbrof* pocinje otvorenom zagradom,
trazi se odgovarajuéa zatvorena zagrada | rekur-

zhino se poziva procedurs calculate, il ovog
puts su argumentl lekaz u zagradi | podniz niza
so raca rezultat Iskaza u zagradi (nur

Konstante

maxele maksimalan broj pror

maksimalan bro] wrdnoet

Promenijive

0 su najéesée brojaci

e, br_ure broj varjabi  broj iednostl koje uzima L
naci za vrednosti true i false, 1

nem, ‘netatno
sadrZi sve promenjive

maksimaina dutina iskeza (karaktera)
enlj

i promentjivih 2°10=1024

2a sam iskaz koji se ratuna
tip promenljivih sadr2i 2 polj
name je oznaka same promenijive (p, q, r....)
value  vrednosti promenljive

“br_name)

Colavnt) o

|lulo|oo|h ako je true onda je iskaz tautologija (znadi da je za bilo koje vrednosti
promeniji tatan)

rez niz sa rezult

br iz sadrzi vrodnost promenijivi (i glawnog programa, istog je tipa bri) i
vrednosti iskaza u zagradi (rekurzija)

op i sacrdi operachis 6 Shudsy <=5 i => uzima s prvi znak

n,m, t brojaci

br_zagrada broj zagrad

br_br brojat , brojeva* (nema potrebe da se uvodi i br—op (brojat operacija) jer je
uvek br_op=br_br—1
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ANALIZATOR BULOVIH ISKAZA
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Lzacor Bulovh taraem w
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ekvivaleatno,=> proizilazi)’); =
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pre D
oy
2
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talogn then it Ovag s o tmtsloptal
..AM Jw u/nb" &1 om > =i

o priec

element stringa (a[0]) sadrZi znak &iji aski kod
odrlduie broj znakova koje sadrZi string (duzinu
ringa))

se promenijiva pronalazi u (global-
nom) nizu a | njene vrednosti se prebacuju u
podniz niza br
— ispituje se da li je varijabla negacija true i
ako jeste invertuju se vrednosti podniza niza br
(true postaje false i obratno)
Pre nego $to prebacimo operaciju u niz op,

=

operacila.
naredbom ispitujemo da Ii se radi o operacij
dutine ednog (+.1). dva (=>) il trl'(<=>)

u drugom aolu pvocodum se izvrSavaju ope-
ri + (o) (negaciia je
na). Pri tom se

knm«lmo ‘ekvivalentnim operacijama and ili or, a
vakog izvrsavanja bilo koje operacije
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‘nizovi br i op se Siftuju za jedan ulevo | brojaé
br_br se smanjuje za jedan.

Na kraju nam ostaju samo_operacije
u sledeéem prolazu izvrsavaju sve
i

prebager
brojag t koji oznacava koja se operacija izvrsava
(oplt niza op i koji l°l ie lﬂi bror' (b'm)
argument osim rez-a.
vamo operaciju (1) Temadu'ret | bl
Ostali deo programa uz pomoé procedure
nasiov ispisuje tablicu sa vrednostima za pro-
manijie | odgovarsiue rezultate iskeza. Zbog
specifiénosti seta karakera raznin kompjutera,
potrebno jo aprevih odrede,
Brogram ne izvrtava ra (BM O XAT kompat:
bilcu.

Guiva na steku
Program je napisan Pascalu Aa"
(vrlo lako se prllngndlvl Ylnl]lm verzijama). Pre

Kompallianja programa potrebno o memorjy
rezervisanu

podatke pro pem-
éati (birate opcije_slede¢im IONS,
ME, eoRy SizEs: STACK S8 i
uplsatl makaimalnu vlitiny stoka 85520). To jo
potrebno zato 3to se za svaki stepen o
cackes: calculele roRuraiv poziva i .
dossiEmamarieee Tofakiiey gl
2ete koristiti 3 stepena zagrada).

le (program), max_br (proc
mozete posti¢i karakteristike koje
ecimo posto do te Nm Imviotlll vide od 4—5
Dmml\l)lvlh sslobodno ji
i maxvre na 64 i Ilm. dobﬂlh
kollm’\]l viSe stepena zagrada,

Ovaj program o | lep primer rekurzie, bez
koje bi bio mnogo kmnpllk:wlnll( Aka ne veruje-
te, pokusajte da ga prevedete jzik.

Slobodan éelankovhs
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Mali kuéni roboti

Upravljanje motorima

Mali veliki robot

Mutorl predstavijaju muskulnmm svakog robota. To su njegove ,,rulu“ i ,,noge", bez kojih se ne bi
etnja

mogla ostvariti ni jedna

ravija racunar, $aljuci robotu

precizne instrukcife za izvrdenje pojedinih pokreta. U ovom nastavku aall[o o malim kuénim robotima
govoriéemo o problemima koji se javijaju prilikom upravijanja.

U najsirem smislu reci, motor je uredaj ko je
u stanju da ostvari kontrolisano mehani¢ko
kretanje.

upravijanje motorima _predstavija
opsti problem robotike. Svi modeli robota (ama-
terski li komercijaini) bez izuzetka koriste jedno-
smerne v step”. (Koraéne) motore,
kojima se relativno lako moze upravij

Sl oonin. poborm, Mot Jo_ oblens

najlinl] deo ardvers sa stanovita upravie-
rostog razioga $to mali robot nema
Kompleene senzore | mehaniku profesionainog
uredaja.

Primenu motora kod malih kuénih robota
uvek sagledavamo u funkcij nja radnog
zadatka robota. Zato Gemo izlaganje usmeriti na
koriséenje motora u praktiénim situacijama, uz
objasnjenja fizickih zakonitosti, koje pri tome
vaze.

Jednosmerni motori

Gradnja _svakog robota predstavija_proces
planiranja, projektovania, realizacije i testiranja,
Rakon Gega. projextant postae samo Korisnik
Kao korisniku malog robota na raspolaganju su
vam samo ﬂlglll/na Komand. Fiaicke osobine
motora i njegovog kontrolera ,.uotavate" kao niz
losih realizacia 4 kretanju robota. Ako pri testi-
ranju_utvrdite da_izvr
mandi_robota nije_jednozn

Isnik praktiéno nije u stanju a. upravija tim

emom. Zato pri projektov za
upravijanje robotom
bine motora, jer one dirsktno utitu na reelizaciju
zadate komande, a time i na vrsen]

orineipu, roalizacls svakog programekog

upravijanja jeste startovanje ili kocenje motora

P
hanitkog kretanja podrazumevamo motore svih
tipova i vrsta. U nasem slucaju, to su mali (DC)
jednosmerni motori. U daljem fekstu termin DC
‘motor uvek ¢ se odnositi na jednosmerni motor
male snage (do 500 mW). Za sve druge tipove

tora [step, naizmeniéni, hidrauliéni ... ] to ée
it srktno i

roler motora je hardverski modul koji
fine Xomande raBunara ransformise U 8ig-
7l odredenog naponskog nivoa | trajania

Digitalna komanda sa ratunara definise kre-
tanje malog robota, a predeni put je proporcio-
nalan vremenu napajanja motora tj. trajanju
Komandnog slgnala. Komandni signal napajania
traje 1 sekundi | z8 1o wreme robot se ki
su motori

/a predsta-
icke velitine

usvojenim tipom motora (vidi s1.1.)
Stani, kreni . . .
Prvi vazan kriterijum upravijanja mali
tom, odnosno motorima,
ta na zadatim koordinatam:
Pozicioniranje predstavija me:
stavijanja robota na zadatim koordinatama (pozi-
i)

DG motori uvek lose pozicioniraju, 8to znadi
2 mali robot moze | da podbaci | da prebaci

“unari 38 e maj 1988.

onanos
Auitilic

T i)

Otigledno, ili neko gresi, ili postoje znatajni
elementi upraviania koje e ook

o na to pitanje glasi: nismo u obzir
uzell masu | Inerciju

Kada na racunary diojsikom zadajete o-
mandu skretania, . va$ SoveCuli m sigur-
o skrede. | ne pomisiate da bl se moglo desit
da se naredba e izvrsi.

U robotici, kod upravljanja motorima, desava

retanju predstavija

haniékog kietanja. Fizika motora zahteva odre-
deni , energetski tretman', uskiaden sa trenut-
nim optereéenjem. U m, komanda neée
biti izvrsena korektno.

lzuzetno je tesko predvideti upravijanje Koje
¢ ispuniti taj tretman pri kotenju i startovanju
motora, jer je ..ceo problem" nelinearan.

Kad se umesa inercija
bismo objasnili karakter, mehanickog s
stema, posluziéemo se analogijom sa ratunar-
skim igrama. Prswoncumo veé spomenuti, uslov-
no neinertni dZoj intertni mehanicki sistem.
umis! .«. da je panca dzojs ka gvozde-
g Za rukovanje bi bio potre-
k ratak pokret kao sa
da

precvident SpoR Bl u ‘rasponu fakeiraine

rectzno poticinoranje robcta je od izuzeie
vaznos bor daljih komandi zavisi iskljuivo
o na Kolo] 56 fobot naiazi. Uz srednje
veliks gresku.poziconirania, posle par uzastop-
nih skretanja i voznje, apsolutna greska pozicije
kumulira, | desava nismo ni blizu
predvidene pozicie. (sl. 2)
ARl nikad ne znamo taéno poziciju na
joj ée mali robot stati,
Urbeya- (o3, Ak Jo sona relativo uska i nam
1o nije od znataja za vrSenje rada, smatramo da
motor  dobro" pozicionira. Ako to nie zadovo-
da pre formiranja komandi ueravje-
nia Lextletd mpanzovatl 0sobin
Rardverskim skio za "pozicioniranje. U
protivnom, pri programiraniu’ moramo uzeti u
obzir gresku i zadovoliiti se tako postignutom
.preciznoséu” robota.
raksi. kod mallh kuénin robots najéesée
nim'" osobinama motora.
Upravijanje baziramo na Korekcll pozicie upo-
robom senzora. Tako resen, mali fobot postaje
spor, puno Seta napred-naz: raju
ool posus T 1o, Ko, projerine retents
vetine komereljainih kuénin robota.

Motori su nevini

o s s sl caiod ter i
roske u radu robota — el Motori
reriino coradul imands (koo oner-

Gie, tolko Kretanja) | Komande upravijanja su sa
0 zadate. To su brojevi

rogramom u ratunaru, koje kontro-

upravljanja — signale napajanja motora.
Gde je onda greska?

m) ne
"Eovotuljak" na ekranu bio b spor.
icom zahteva ulaganje odredene
‘Ako bismo wloBil Manje ener-
bismo pomerili palicu na zeljenu

napravimo.
Svaki pokret|

nikad ne

poziciju, a Sovetuljak na ekranu pomakao bi se

samo toliko koliko smo zaista pomerili palicu.
Ke

gile.

‘energije je ulozeno — toliko se palica
o,  skrstanje na skranu uvek jo propor-
g pomecaniu pafee: S tshi
palicom o0 o femairio faries da naprsiia "ral
i brze pom
obrim Tefleksima i govora, Promena

smera kretanja palice zahteva da koenjem neu-
ralitom prethadn Kretanje,  zatim da wIoAMO
energiju za pokretanje palice u novom smeru.
Kada palica krene u novom smeru, za dalje
kretanje (zbog inercije) nije potrebna ista Kolici-
na energije. Al
energijom. palica ée
moramo preventivno da kogimo, da bismo spre-
&l prebadaj pozicije.

Doslovce se stalno postavija pitanje: u kom
momentu, u kom pravcu i kollkom silom treba
upra

wijat
Ljudska ruka, kada pokreée palicu dtojstika,
za_upravijanje . koristi" osetila pritiska_(dodir)
kojim oseca (meri) veli¢inu sila na palici. Taj
..0setaj" predstavija kontinuaino informisanje o
trenutnom stanju sila u sistemu. Time je omogu-
u da pravoviemeno | kontinuaino
reaguie (upravis). Jedino stainim merenjom
trenutnih kretanja u sl
oarod kada 1 b fston aeaireanstel
(upravijati) da bi s recizno izvrélo predyi-
denu kor

Motor je, upravo takav, fizieki inercijalni si

em sa viastitim pravilima igre” koja se ne
mogu ignorisat

Teorjsk o moguts matematisim jednatina:
ma dosta precizno opisati model DC motora, |
zatim analizirati njegov od: ravijanje sa
Cliem da s procens. nelinearni efektl Kodenia
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IOGRADNJA ROBOTA/UPRAVLJANJE MOTORIM

ZONA ZAUSTAVLIANJA

Stz ekl

TRAKA SENZORA  GUMICA

£

Tu moguénost treba odmah da zaboravite. Od
toga se i profesionalcima dize kosa na glavi (ako
e imaju). &
Odgovor na pitanje ko
motorom treba da glasi:
komandu. jer nije u stanju da prati promunl‘lva
parametre mehanickog Kretanja u sistemu.
Posto nema jednostavnog i jeftinog natina da
32 ta promene mers. il jedan mall obo to ne
adi. To ne spads u amaterske konstrukoie, a |
profesionaini uredaji to rade samo uslov

gresi pr upravianiu
gresi onaj ko

Jedna opasna greska

jpravijanje konstantnom silom je jedino $to
ey preostaje, ¢ime svesno pravimo_opisanu
3ku. To je Klasican pristup upravijanju ama-
|ersk|m konstrukcijama, a glavni izvor problema i
resaka u praks
Thomentu koenja, odnosno startovania,
| roboti sa DC moto-
rina saavim pristoino rade. U Kriienim siuéajo
8, fava izvrsenje zadatka,
koristimo STEP motor, kollprecizno posicianis
ali drastitno ogranicav nagu robota.
P bta Ubeavanfe altosroEoion
nisu profesionalni (sve dok zadatak kojeg mali
reciznosti upravijania,

P motore, na koncu, moramo ugra-
diti, oni postaju deo robota i vise se ne razmatra-

zasaban faktor vet ss prakiiénim tostira-
njem utvrdujy perfomanss ro

i nasie da s, bez. dubljeg teoriskog

razmatranja, u loka projektovanja predvide prak.

trebiti .bilo koja kolica” ili staru igratku, pod
usiovor da Ima tockove na koje motete montira-
1i pogon sa motora

Ako imate ulko(:q o asmalin popledete
dotale na sl. 7. pokulsite da oristite.
Snalaz! uzn- osoblnn graditslja robota.

koga popularno zovu
tek

“Sonzorski
i -plpalica’,
nog prekida

Eelicne i
koln o korist 28 odvanje sarduka, $o
Zete upotrebiti bilo sta dmgo Za
Konkretnu roaizaciia senzora popledaite detal
5.5

Testiranje motora

Zahtevi koje pred motorni pogon postavija
upravijanle odnose s na pozicionioranie. .

anje, kodenje | prilaz odnosno zaustav
nje pmd pmvnk

iino procenjujemo fizicke |
mdne Karasserionke morcen

— inercioni moment motora pri kodenju i
startovanju.
rasun_nosechh sia  (ukipnog tersta) |
potrebne pogonsko snage motors dosla o za
in posao, koji zahteva solidno poznay me-
Panike 1 fzka. Mihogo Ie jednossavnile ekspor-
mentalno utvrditi maksimalnu tezinu koju motor-

3

ni pogon moze pokretati odredenom brzinom. To
projektu, ne smete

Zatim rugno izvodimo predvidene manevre ili
delove manevara), da bismo se uverili u njihovu
izvodivost. Tako sticemo preliminarmo saznanje i
iskustvo 0 _mogucnostima_upravljanja.
uglavnom odnosi na uotavanje trenutaka kada je
potrebno koifi. odnosno startovati motorni po-
gon, da bi manevar bio pravilno izvrsen. Krajnji
Gilj testa e potvrda manevarskih' moguénosti
konkretnih motora pod zadatim optereGenjem.
je primer testiranja |

ku prelddacem-senzorom postavienim na opru-
gu (Selis

Braina maiog robota moze bii relativio vel-
ka. Pri kontaktu sa preprekom opruga amortizi
oo wdaraca, a i oaredenom prifsku -knma
prekidat. koji simura programsku komans

TOP — zaustavianje (vidi Som.

Koman o jo et preis
prekidaa u strujno kolo acalania metors (v
mozete koristiti samo za testiranje, jer bi upra-
vijanje na tom principu zahtevalo ruéno posta-

sL5

si.4

vijanje prekidaca u potetne polozaje nakon sva
kog kontakta MKR sa preprekom). Prekidat S
sluti 28 ruéno statovane, | pitome prekidaé S
mora biti

Fobto 203, ierclle: mallrobol e \mae
trenutno da stane, udaljenost robota od prepreke
4 momentu zausiaviania zavsl od elssicnosti
opruge i kolitine Kretanja (brzine i ukupn
ravo 5010 lzcke veliine koje moramo
proceniti na samom u projekta.

Stavite Evrsdi prekidaé kao senzor prepreke
na malog robota (prema sl. S). zatim postavite
neugvrscenu prepreku (kartonsku kutiju). B
kretanja malog robota, reguiiéete potenciome.
trom P1 za kontrolu napona napajanja pogon-
skih motora.

Robotom kroz zid

pocetak utvrdite neku brzinu kretanja u
Siobodno) voinl fabota pod predwidenim uip-
nim opt m (200—500 gvama) Opteretite
Kotica. manjom. knigom m tako da,
eventuaino, mozete dodati i oduzet deo terota
u toku eksperimentisanja. Teret treba utvrstiti
obi&nom gumicom, tako da moZete testirati kli-
zanje tereta pri koenju. Dodavanjem tereta

S - Ruzni start
S2- Sentor preki

ca50000F
Rai-skn
P1510- 100K

si.6

odredujemo maksimalnu tezinu pri kojoj brzina
kretanja kolica zadovoljava.

reoptereéenje motora uotavamo kao uspc
reno_kretanje i sporo startovanje iz mira. 7
maksimalni teret usvojite tezinu manju od polov
ne tereta koju motor nije mogao da pokren:

rmanse zaustavijanja (koconja) najefi:

snije procenjujemo eksperimentom. jer tada
SVl ik Takton, od uticala ma Kietanie, Insgr
sani u silu udarca o prepreku i gresku zausta-

Sada optereéenog robota pustate da udari u

Voo ratuns da. savlanje
m bude manje od
40% njene s ke dltie idi 51 419) Ako
brzina | kogenje nisu prilagodeni, mali robot ée
odgurat I ottt proproku $to znai da reba
smanjiti brz

raéunarl 38 o maj 1988. 61



SAMOGRADNJA ROBOT/

8 KRUTI

PRENOS

b) FRIKCIONI PRENOS

*~ncwnc PREKO VRATILA

Ako vam to ne odgovara, mozete pokusati sa
duzom oprugom. Tada ranije otkrivamo prepreku
1, ranlje skiiviamo STOP komandu, Cime s
dobija duzi put i tada nemamo
Zadovoljavaludo kosonys u pnlnzu prepreci, jedi-
no 8o nam iale Joste s ob amanjimo
brzinu ili da umanjimo teret i probamo
werimo.da nede dodi do mehaniekog
loma, u kutiju stavljamo teret u vidu manje knjige
i na isti nadin testiramo zaustavijanje pred pre-

rekom.

Ovakvo eksperimentaino procenjivanje karak-
teristika motornog pogona ima izuzetno edukati-
kvarove, uz
o jednostavan trlk (kodenie
oprugom) nije moguca uvek prim

stalo jo jos dosta stvar vezanih za u
ok i kojima ovde nismo govori
i atcdete L nireian haversey Mok
malog kutnog robota u siedeéim nastavcima
serije;

Branislav Bingulac
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Hakerska pri¢a

Code name:
SSO

oman umni potencial domacin hakera
11081 S0 uglavnom, na razbijanje zadtta, ubacive:
nje_poukova i ostavijanje sopstver na u
inosirane programe (sa naroéitim osriom  na
brojeve telefona). Zato evo jednog scenarija koji
ce, ista¢i neki skriveni domaci
programerski talenat da napise novu, dinamicnu
faru: Ta nove, cingmicna | proko mers uzbudijiva
igra moze svom tvorcu da donese

. nadamo se,

ne dotiv sudbinu nostranih programa (prociaj
nekallko redova iznad ovog)
‘ne6omo se mnogo Upustatl — sve o

koji predstavija srednjoskolca uzarenih, izbulie-
rih otilu (kole se aeiraju feitom FLASH) |
savitijve kicme. Ova poslednja osobina dobro
Gode | na poteika, ali ée se narotito korisnom
pokazati na visim nivoi

Prvi ekran predstavija utionicu u kojoj se bira
novo omiadinsko rukovodstvo Skole. Vas zadatak
je da 8o je moguce duze trite kroz uionicu |
nosite ogromnu tablu na kojoj pise ,Glasaj

ia se
ijednom no sapletete, vai rugoui ¢ se najed-

nom odmaéi od vas te kuzni. Tada se
polavilie veli spralt ko)l precetavia protasora
zaduzenog za rad sa omladinskom organizaci-
m u srednjoj 3koli. Lagano Kiiznuvai preko
ekrana (pomocu najbolje SCROLL rutine), profe-
sorski sprajt XOR-ovace se sa vasim. Tog mo-
menta lik ugenika_ kojim upravijate promenice
ute u crvenu. U delu ekrana
Kol predstavia vas status u toku igre zasvetlece
slova POCETHI
Sted

pudsmvuu vasu mesnu zajed-
cu, vam jo da u svakd ulsz svake zgrade
zalepite plakat sa_obavestenj inku
omladinaca vase M.Z. Plakat je .mm i Ilcum
oz grooramers jors pradsins cods

od definisar . Elon, &0 s0 lgro 1 ue.
an oval zadatak no ispadne suvise ok, sara
gomila neprijataljskin likova. Treba samo pome.
utlpee htsion i, vama tako &ini,
zapravo prebivaju u odba
\artonskim kutjama rasctim po celoj mesno]
zajednici. Ove pse narotito izaziva crvena boja
vaseg sprajta. Njih éete najlakse oterati preciz-
nim_udarcem u gubicu.

Tako, ometani jednom, borite se prot dvuge
napasti: to su_mnogobrojna_decurlija
narogitim uzivanjem cepeld plakate kn,e e
jedvite jade zalepii.

1l motars sroci by
debelog sveznja psmm osite. Udarac u
ruku donosi 5 Pogodak u leda 10, dok 2
Udarac u glave dobijats bonus od 50' poor

eca su vraski pokretijiva i borba protiv njih jo
narogito teska.

a bi cela stvar bila jo§ komplikovanija, pri
svakom udarcu ubojna moé sveznja sve se vise
smanjuje, pa neprestano morate tréati u mesnu
. Tamo mozste da se

ni

smete zacriat suvio dugo, je pnc ot raglo
da gubite bodove. Nivo
apato da zaepits 50 plakara i e oracete toike
deéurlije da osvojite 10000 poena. Napominjemo
da ovaj ekran nije tako tezak kao &to na p
pogled izgleda, ali zahteva uvezbavanje od naj-
manje nedelju dana.

34
&

e e posindle o sl
e pojguiie fletujuca poruka  SPREM!
SE ZA SLEDECI vao na svim jezicima narod:
narodnosti, a i dobijate Status. »STARI AKTI-

mcl nivo je pravi odmor u poredenju sa
rece

opina koja, zbo

jujuéi svojim
refieksima i dol w glatko prosii drugi
Wl st akdita. mole, o sacata
treba da sakupite odredeni broj stanovnika vase
opstine (do 16 do 25 godina) i da njima popunite
opstinsku radnu brigadu za lokalnu radn
Ekranom staino prouitavejy razlicite muske

zenske Vi treba da ot mnostvu istih
prepoznate aredeni uzrast | ca ga povedets s
Jadna od boljin strategya Jo-da pve

pokupllu nekoliko vreéa sa novcem,
Po celom ekranu, i da vide puta protr
“amo. namaniti likove Koj pmdsuvlll)u
ugenike i studente da vas slede, a ite
Sto brze odvesti do mesta obelaienug umm
slovom X. Pri tome vas pratioci ga
e pracmeti

razbacanih
ite tamo-

(one opas 2bog velike
{e7ine). Ukaliko r\e Rgubtts S I e
gile dobijate po jedan poen za svaku dovedenu
sobu. Viemensid fimit no postoj sve zavisl od
toga koliko energile imate. Kada na ovom nivou
sakupito 50 bodova (1oiko iraba da gakupite 22
Tacny brigadu), sticete status »ISKUSAN
Kaca uspedno prodeto | tre¢ ivo, vab ik se
pojavijuje u ne¢emu to podseca na bioskop, all
Tokmaio asnije pmpom.m salu za sastanke u
Gradskoj i je da se
muesm sio tise | neprimetnje. “Morate 56 pazij.
rovuéi izmedu_redova stolica i po kojeg
Usnbiog delegata (xompluter Sintatie trokanaino
hrkanje). N redenom mestu stolica o
zatipati | T budenje prl!umlh oni
a vas gadslu cgromnim
mnmrunln( gestet
Unaokulo, Ovds trobe da dots do
umesnost u rukovanju dzojstikom i sposobnost u
krivudanju ekranom. Ako vas pogodi samo jedan
05" materijala, kompjuter vas baca na podetak
nivoa.
U Slutsju da uspesno predete | ovaj nivo (u
&a iskreno sumnjamo),
SMRTONOSAN". Sada imat

i

Sprajt, crven 4o neprepoznatjvost. Zactak jo
suvise jednostavan: treba o dute ostatl u
igril” Ovde morate da iz neke cudne

prllke sa magnetofonima | mikrofonima u ruka:
™. koje vas snepresiario vialal | mnote) ek
geometr rogresijom. Ako naletite na neki
o

m p
mikrolona I sa zapotiats u neki kabel (ol
prilike takode vuku za sobom), vracate se na
prethodni nivo
Zatim, morate da izbegavate velike cipele
rotrée preko ekrana. U sluéaju da

pasnil u velli zolenkesti lkovi koj so Cesto
Pojavijuju na ekranu i strahovito su n

trée u svim pravcima no, sva
nogo Inelgentul. Ak ves rok od i Zarat

se naglo osvetli i na
pojavijuju blesteca slova: .,,CONGRATUI.AYIONSI
YOU WON THE HIGHEST PLACE IN THE S!

YOU ARE FHST AMONG THE LAST AND THE
MASTER OF TH#S soclETvr' 1 tako lora se

mpjuter,
l\omunmg dimsllka nll punug 8I¢ c-u

Zoltan Cala
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naculiarl u

vaosuj) oshRon

Pet plu

Zadaci za takmicenja

U organizaci

Drustva mat&mﬂhd‘a’a SR Srbije odrZace se
Resite

sledece

Srednje skole

1. Napisati pre
osnovu N razlicitih
na 1
A(N)(ind
ju) lorml!n niz: C(1), C(2).
gde je vrednost C(l) indeks' takmi-
Eara koii se plasirao na I-to mesto.

2. Nizom koordinata (X(1). Y(1)),
2, ...N date su lokacije N ol
kata U novosagraden
Svaki objekt ima prizemne prostori-
je predvidene za nel rateéih
objekata (samoposluga, dom zdra-
vija, butik,...). N m ko-
jim se odreduju objekti (njihov in-
60‘67 koji su najpovoljniji za otva-
loma zdravlja, tj. ¢iji je zbir
Tastojana  od _ ostallh  objekata
najmanji

3. Data jo matrica Anxn &iji su
cl!mlnn
1. a
ran put

am kojim se na
rezultata trkaca
2),

ostoll direktan jedrosme-
od gua. 1 do A(lJ)

do gra
0.u auvmtnom

Napisati program kojim se ma-
trica Anxn transformise u matricu
iz koje se vidi koji su gradovi u vezi
bez obzir s broj presedarie.

Napisati_program
ispituje da il postoj bro} obiika AAR
koji se moze razloziti na sumu

Keadrata " prodninbrojeva Kol
obrazuju aritmeticku progresiju.

5. Napisati program kojim se
Stampaju sve particije_prirodnog
broja N. Particija broja N su oni
i&iti prirodni brojevi &iji je zbir

isati_program kojim se
jeks _pocetka i kraja
Iaksimalnog periodiéncg odsecka

(sa viSe od 3 elementa) niza A(1)
A(2). ...A(n). uzimajuéi u obzir
mo one ojima se

so a_jo
peroldlihn -kot!ol(vle[k 1)) 19!)‘ =
“KF1AI+

o p!egrum kopm se
crta pravilni Sesnaestougao sa svim
dijagonalama osim onih koje prola-
26 kroz centar.
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zadatke — bic¢e vam na takmlden/u lakse

Ureduje: Nevenka Spalevi¢
Arhimedesov kutak

Najbolji reéavac':i

Prvulovié Milos i ovom pr himedesa" dobija )m/l_vu na
dar. 8 rvitoks Matementie gimmacy «Volio. Viahovk rada
iz koj o prispelo najvisoresen/a. dobiia jo jedan ukoricen komplat .Ra-
fobruarskih  Konkursnih

resavac Zzadatal

komplet . Raéunera“zl 1967, godin.
u prosiom broju_nismo objavill_imena osvajaa na-
grads, nnpmwl/ smo_jo3 jedan propust. Predrag Miskovié, ucenik
drugog ra: Bora, omasiom Jo izostavijen sa sp;slu M/bol/lh
sevara, Arogov! programi o ocenjeni &u sa prema tome
e "2 abvssyato) Ty najboiin” miadih programers, ievi
njavamo se Predragu i aocis.

Kva/rlrk.cl/e su gotove i finalisti

informacije biti gbjavijene, slusajte
ic i i sedam jarica

Ppozvacemo prve
obavestiti ih o detaljima_zavrsnog
takmicenja. Ako ste nestrpljivi i ne
mozete da sacekate junski broj

..Racunara". u_Kome e sve ove
POENI
Napisati program kofim so
pravini N-trougao zadafog po | TAKMICAR 1.2 3 4 5 6 7. 8 UKUPNO
{upraénika opisane kruznice —

contra K njemu homo- |  ANDREK ROLAND (7), SOMBOR 00200000 2
“otinin likova na osnovu zadato ANDRIC DAVOR (@) ZVINGE 12001182 10
 rmpRge | SEOGRGEl,  frofiliis
jenta homotetije 3
L BEGOVIC EDIN (1), B. POLJE 00000033 6
Osnovne $kole :g;os Vo @) JELSA 31 2 agaws et iy

_ ESVED (2), VOGO! 12000000 3
o "1‘&5;’5’;’“ Kol odrel | BAKIC SVEMIR (@), BUELINA 13000000 4
e ‘mnb"gm Eiéa od auumvrcmmuus)n BEOGRAD 0 0 0 0 2 2 0 0 4
i S o BOEAABLERET S 0 0808 i3
O i GLUS{SA SINISA UhIA e i b 00 e

00
a:}'("l";‘a“u‘::,é"’c"""‘ brojevi AFC \KODINOVIC GOR (1) BEOGRAD 2 3 9 9 8 5 5 & 2t

Ay OVIC ALEKSANDAR (1), B.

ABC=(AB)~C.* gde su nepoz- 000000832 5
nate_cifre: JOVIEIC ALEKSANDAR (), KRUSEVAG 0 © 0 0 § 0 & & 10
0<As<s 05B<010<C 79 €), BEOGRAD 00003334 1
(npr. 147=13%7%) KOVACEAV.I(CDBRANKO @.CRVENKA 3 3 2 0 3 1 4 4 20

UERAKO GLKITAA 0 0 0 0 4 4 3 4 18

Prodavnica ima _pakovaija
deterdzenta u dzakovima od 16Kg. e R e
x“gd's:‘ﬁk::"’"’“" ",’(:9"‘“!:%11 LUKACEVIC slmSA ), vumvm 23001234 1

odreditikako caseRUpou 169 MAVRETICZVON\MIR (1)OSNEK 00000033 6
ru8i narudenih 185kg. bez otvara- R O ZAoA E e o N
nja (presipanja iz) dzakova. MALINOVIC SKMIAA (e) SUBOTICA 2 2 0 0 0 0 0 0 4

4.U nizu 19886138 .. svaka ANGIG N S e
cifra, potev od pete, faje | 1 MANIC RERO A
a e iy | OteAlone £2E88E8 |
hodne ciffe. Potev od koje cifre ¢e MILINKUVIC EASTAIN 1.

ponovo naici na pogetnu kombi- o o e
L G s L WITEVSK] DEIAN (2}, SKOPJE 00004143 1

ot MISKOVIC PREDRAG (2), BOR b O e B e T
saobradainog prokiala dillje poti- NOVELJIC NENAD (2). SPLIT 00000033 6
nilacpol Broj automobila |  oBRADOVIC DAVOR 19, $PuT 22420033 16
@etvorocitren) niko od njih nije | ORUAXNERIAD () Zh B S
zapantio Meduli leda e prime.. PAVLOVIC DEJAN (2), MLADENOVAC 00004343 14
tio da je taj broj deliivsa2,sa7isa | pALJETAK, NIKOLA (3), ZAD 43004353 2
il élau“z"“s‘:&‘;‘u“cf;‘;": PRVULOVIG MILOS (1), B> 45 440045

il i RAKIC IGOR (2). S. MITROVICA 00004334 14
redi jo primetio da je suma cifara | paKONCA JOSIP (2), SPLIT 00000031 4
Dol Jedake 0, e oSk | PANCIC VLADIMIR (8), PIROT 00000033 6
N osnovlpofein suadoke SMILJANIC DRAGAN (2, GOSPIC 3 4 0 0 4 2 0 0 13
Gl o SYAMENKOV\CIcVAN (1), BESOGRAD 00003334 18
H STANISAVLJEVIC IVAN (7). $ID 53344323 2
Napeaail prograip shofim /0o TRENOVIC ALEKOANDAR ()

generisoslutajan ceo broj na nter- | pEGcrn 5 A s el e

alulL}00 999} ta zetimt i SAAJICA NED2AD (6) SARAJEVO 0 0 0 0 2 3 0
0o 5
spromediaju taio g;"';dgg'og;(g; CVETKOVG VAN, (8 POGEKOVIVA 2 0 0 0 0 0 0 0 2
Valu porodak: AKB3C. ati CVETKOVIC SINISA (8), SPLIT 201 0n0e SN T 1S

o e CUSIC DEJAN (8). VRHOVINE 00000043 7

Yenerian | novTormirani bro) SRR SUAEN 5, 0 [l i e e

Pripremio: gc:nc NIKOLA (2), BEO 00000033 6

Milan C: CEPANOVIC BOJAN (2, BEOGRAD 2 3 3 0 3 4 4 4 23
ragunari 38 e maj 1988. 63



B sve osnovane primedbe. Radi bo-
ljeg uvida u trenutni plasman, obja-

og zadatka risu ﬂlrspe
/a, acan/ana su'sa 0 poer

N zaboravite da su moguéne i

apriskom broju objavlni | dopun-
Zzadaci. P

imao ukupno 24 poena i izbio na
trede mesto u generainom plasma-
nu. Ako bi pe
dobio iste poene, bili bi promenjeni

Stanisavijevid Ivan bi istim poenima
svoj skor mogao
1 boda, Cak | noko ko o

ju. mogao bi, umr,u,ua ovim
Gl
na trece mesto rang sie ait o ¥
Ipak samo teortska moguénost.

Mo raju, zahiaamo evim
takmicarima na ucestu i trudu
adamo s da cemo 30 dritil |

sledede skolske godine.

bitne promene ove liste, jer su u b umesto 15, koliko sada ima,

Komisija u sastavu Milan Gabarkapa, Gorica Gergelj i Nevenka Spalevic, svi
profesori programiranja Matematicke gimnazije u Beogradu i ovom priliom pregle-
dala je i ocenila reSenja konkursnih zadataka prispela u redakciju do zakljuéenja

a tim ocenama sastavijena je martovska rang lista najboljih jugoslovenskih
niadih programera.
Najboljl redava&i martovskih konkuunlh zadataka
1. PRVULOVIC Mil LOS o
2. BEROS VO (2), Ji
3. KOVACEVIC BRANKO (z) CRVENKA
4. PALJETAK NIKOLA (2), ZAl
EPANOV!C SOoAN (o), BEGGRAD
OVIC ZELJKA (1), BEOGRAD
7 KODINOVIC.(GOR (1), BEOGRA
8. JOVICIC ALEKSANDAR 12) KRUSEVAC
9. LAZAR RANKO (6), Bl
10 KRASNJAK BOBRAVI 12) “Qurna
MAR ALEKSANDAR (1), RIJEKA
2 LUKACEVIC SINISA (1). VUKOVAR
13. MILINKOVIG VLASTIMIR (@) N. BEOGRAD
14, MITEVSK], DEJAN (2), S|
15, PAVLOVIC DEJAN (2), MLADENOVAC
16. RAKIC IGOR ITROVI

NNNNNNNNNNNNNO OB o

U generaln manu \ronutno su najbol
1. STANISAVLJEVIC IVAN (7), $ID
2. PRVULOVIG Mu.os (1), BEoGAAD
3. IKODINOVIC IGOR (1), BEOGRAD
4. SCEPANOVIC BOJAN (2) BEOGRAD
5 PALIETAK NIKOUA (2

uopste nije_uc i-
Retonja drugeg zadaika su po idell vetinom slléna;

se zadati niz sortirao u rastuéem (oj éom) poretky, 3 onda
se vrsila zamena a dancvima. sortirancy niza.. Prim
Jotnog takvog resenja Jo | sledece resenie. (Wana_ Stamen
kovica).

10 mevron ooy
o't Teurcn)s exy

0 520 Ak THEN s ACK) AY)
59 et et x

50 Fon 1e1 0 INTCN-1 /)3 xeoz
0 FOR Joe1 TO Xat STED 213 ALII=AW1)
=170 Ny PRINT ACDT NEXT 1

Pored ovakvog nadina voh enja, mogio 38 T jsdnostaviie,
direktnim uredenjem iza u testerasti poredak. Jedno
takvo regenje jo | slede

i r-u(n-A -13)<0 THEN 1

Na osnovu pristiglih r.unj. =2 februarske konkursne
datke, izdvojena su sledeéa regen|

Za prvi zadatak izabrana u m ‘resenja, od kojih su prva
dva elegantna po ideji, al uénostl _ uopitavania (u
sluéaju da se proment intorvel 1 pekcodabeo va), a
ma eleganciju prva dva, all Im: moguénost uopstavanja.
Resenje 1 (Igora Rakiéa uz neke mal ke)

INPUT "BROI1A

IF R4 DR R>39 THEN 60 TO 30
P

FoR K21 70 3mm0x0=B00+ X /100mEXT X

[EESRE
P

n I e 503 THEN DB(P) 1B(P)+B()18(01wD.
¥ .<n 3
§ TO G9IPRINT UBROJ 4 (B(Z)-INT(B(2))e100) "8
POIALIIE 1 INTCRCE) )1 POTAYEXT 2
a0 0

ReSenje 2 (Igora Ikodinovica)

oIn ccav
ron 1ot To 1000
T Y

1Y) Yo on ve 1 e 60 10 30
covrmcinsn

et
For'Lo1 70 39
s
Fon 121 1o
o 57 S0 Whx e rarec o
190 rex
120 TE WAX 50 THEN PRINT 81 €(8120:8-01G0 TO 140
10 sror
16 et L
Resenje 3 (vana Stamenkoviéa)
a0 san .o
i B e ¢
For i1
V3 e Sane k) Ar>

(Napomena: naredba swap x, y mozemo zameniti sa p=x:

64 ratunari 38 e maj 1988.

Konkursnl zadaci za mesec mart su nasim resavatima, s

geci po velkom broju prispellh redenja, bil lal aii mi
Gomo "opet izavoiitl I prikazal samo' neka reprezentativna
redenja.

Prvi Ppo_prirodi resili su svi ugesnici
0 sliéan nagin, a mi dsjemo reSenje Nikolo Paljstka, kol
vrio lepo osvrnuo na problem tatnosti raéunanja (na
SPECTRUMU).

vrlo lak, su

10 INPUT "UNESI KOGRDINATE CENTAA I RADLUS KRUGA *
28 LIPUT "UNESL KGOROIMATE TAGKE T 1%, ¥
30 pecera swmxw
S KA TC
ety
58 Braur e oatoron \
» Mmr “KRUGU'S CENTROM U TOCKL (*181",/B1")" 1 S RADIIUSON “4A

Za drugl Z2datak siiglo Je dosta reSonja sa puno vaziieitih
deje. mo dva redenia (od kollh jo prvo, u siiénim ver

a, e ljeno medure:
Karaiteristiéna Jodnostavost | elegancija Ideja a
nost generalizacije.

Resenje 1 (Krasnjak Dubravka uz malu dopunu za msu tagnost)

55 (A3 (D-F)+C3

$enjima) ll koja je
1 mogué-

70 DEr FNP(R,5.C /0., P
20 et
30 1

o
TROKUT!
i Tockn SE NALAZE 120AN TROKUTA

©
N
Ro“nl' 2 (Prvulovi¢ Miloda)
10 D11 X(5),¥(5)
20 IUT AGORDINATE TAGKE T .7
30 £0n A=
o AT GoRBINATE 141 “TErENA"
20 Fon =1 10 2
70 X(RsBmx (a1 ViAsIaY(A)
80 ne)

FOR At 0 3
10015 X{A)aX(R+1) THEN DEE ENINAK(X,Y)=BGN(X-X(8))1 GO TO 120
10 DEE ENZNAK (X, ¥) BGNC V() V(A1) 4 (X=X (A 1/ (RCAD-H (Ao 115

(42),Y(1+2))20 THEN PRINT “TEMENA TROUGLA 8U
KOLINEMA, UNESI I mEtovard 10 20
130 17 ENINAKE,Y)=0 O FNINAKCX. ) FININAK (AW Y A02))  THEN
&
en
KA T NE PRIPADA TROUGLU "+END
(iapomena 1 progran Je pisan na BASIC-u racunara CPCAH )




Obrada podataka

Na nasim stranicama redovno moZete n
poslovroj obradi koja predstavija na/vséu ab/sst pllmsns radunara samo s
Saradnice mr Lidjje Popovié o osnovnim pojmovima obrade podataka, koji objavijujemo u ovom broju, samo
seriju o primeni racunara u poslovnoj obradi koju na HE§Im stranicama moZete pratiti od jeseni.

radne dobar deo

Podaci u banci

pored toga $to se bavi

njeno osnovno: zanimanje proi

argam'zacijama
vakog _omiinieg
pvogvaml iz oblasti obride pod:
ka se sastoji iz dva dela:
1 ORGANIZACIJE PODATAKA
2. IZRADE PROGRAMA

stupcima koji &ine ove delove.
Organizacija podataka

ja_podataka jo_hije-
i

FOC)cStocDATOTE,

KA—>BAZA PODA'
Osnovn .lemlnl u org-mzacu:
Of min

o, pociaias cadima 1 sher
SLOG, engleski termin RE-

cof te niz polja koja gine

logiénu celinu.
DATOTEKA.

ngleski termin Fl-
LE, jeste niz slogova logicno pove-
zarih u celing

primeru SLOG je kom-
binaciia polla M | PREZIVE, DA-

Primer

— LIGNI PODACI — liéni poda-
ci radnika
— SATNINA — podaci potrebni

2a obragun itnih dohodl
1Z0STANCI — podaci o bo-

fovanjima, vojnim vezbama | dru-
jim ncima
== ODBICI — podic o odblck

ma. obeveznim doprino-

anizacija_podataka sastof
se od sledacih postupa
a podataka i njihovin
e
2. Formiranje strukture slogova
1 smislavanje datotek | baze po-
taka.

3 Krelranje datotaka koje ¢ ému
bazu podataka Korisceni jo-
Komandl Sivgs ($SASE)

Izrada programa
PROGRAM je niz |ns"ukcua nn
osnovu kojih ragunar izvodi
redenih nktlvnoﬂl Inslmkcqa |
komande koje &ine program su
engleske re¢i, koje ratunar ne ra-

«IME |
+ PREZIME

« mesto
. RODEmA + RODENJA

- aRAD -
«AD

S ncARSen0d

TUM RODENJA, MESTO RODENIA.
drees kolu, e ol GRAD,
ULIGATBRGY | prodsta
calinu oju éine iéni Poda
sobe.

o
fodne

Ako formiramo niz slogova koji
o sadriati ove podatke za odrede-
nu grupu ljudi, na primer radnil
oo acle I e
jedne jobi¢emo datoteku
T odtaka. pomente. grupe
ljudi

zume, stoga postoje programi k
komande i instrukcije
e Jock racunara: Takve prog
zovemo PREVODIOCI ili INTER-
PRETERI Poatoli el o) spect-
jainih _pre
programei jz
& Srograma iz oblast obrac
dataka (Kobol, PL1,

)
a ¢e primeri koji slede biti vezani

Pisanje programa_omogucava
tekst_proceso o ugraden u
dibejz Ill plus jezik. Procesor
aktivira komandom MODIFY o

JAND, se navodi ime pro-
gumn koji zelite da napiSete. Na

rimer, komandom MODIFY COM-
FIAND PRIMER aktiirace se tekst
procesor za pisanje programa PRI-
MER. Isti je postupak i u slutaju
(ada vet postol program PRIMER.,
a zelite da ga ispravit

Kad jo postupak pisanja progra-
ma zavrsen potrebno jo sacuvati

odgovaraj
prosesora. Rezulta tog postupka jo
fa se u memoriji ratunara program
nalazi satuvan pod imenom slede-
¢eg oblika:
PRIMER PRG
¢ PRG koja sledi iza take

imons PRIMER ot 8, jentifikaci-
Iu sadriaja kol le oznaten imenom
o|l u ovom slucaju

L
Sledee! postupak e da startui
te program koristeéi komandu DO.
Rezultat tog postupka bice izvrda-
vanje svih aktivnosti koje ste pro-
cramorpiedi ol
m moete pisati | pomo-
‘6u ma Kog dn cesora,
a postoj | mogucnost da ta] drugi
tekst procesor i
mandom MDDIFY COMMAND o
igovara-
ametra . KONFIGURA-
SionoS DATOTEC!

vremen:

Jje uvod u

vero propisivania proko ‘postojece
dat slutaju ta prove-

ra |e uklnuln.
rametar daje mo-
gncnom Galnioania kst procaso:
koji Zelite da koristite umesto
ve¢ predvidenog. U ovom slucaju
to jo EDITEXE;

F6, 7 parametri definisu
progr Al e tastatur racu-
nara, tako da se pritis
Gan itk 1278 Konkretna diberz
1l plus komand:

Ulazni izlazni podaci

Svaki_program ima_ulazne i
izlazne podatke. Ovi termini se od-
nose, respektivno, na podatks koje
program treba da obeadi | podatie
Roj- nastaj kao regultat te obrade.

! podiaci,na primer, mogu bit
polja ili_slogovi datoteke koja se
Koristi u programu, ili podaci koji

nose preko tastature u toku
. Izlazni poda-

izvr8avanja programa.

ci mogu biti, takode, datoteke, za-
tim razni  izvestaji
Stampadu.

Jedan od osnovnih problema

na ekranu ili

odacima, uvek treba imati na
umu veoma bitnu Einjenicu, a to je
da kvalitet ulaznih podataka direkt-
no uslovijava kvalitet izlaznih poda-
taka.

Kako mr Lidija Popovid,
a provodi i u $koll, jer je
hecrs it ovo) seril foksiovs osebn panju posvelice priment ratunara u obrazovnim

PROGRAM

Ulaz

Datoteka podataka

Izlaz

Datoteka podataka

r
Najéeste ima vise datoteka s upmvn za ovaj programski jezik. Tastatura Sm:::me
Wioned Vrste ulaznih | izlaznih podataka
+ STANIC VERA « 18/01/86 - BEOGRAD + ZEMUN « M. TITA « 13 « A =

K Tok programa
. STEVIC ANA -+ 23/10/46 + ZAGREG + ZEMUN « GETEOVA « 34 - datotek:

podacima oje b

o e nn‘lel
repon u organizaciji podataka, BA-
ZA TAKA, engleski termin
BATA BASE.

BAZA PODATAKA je skup DA-
TOTEKA u kojima se Suvaju razni
podaci. Ove datoteke mogu bit

ne ili e, $to zavisi

03 canownin principa kel se usva:

i bazom

imer_ilustruje

bazu podataka sa povezanim dato-
tekam:

Primer

U obradi liénih dohodaka BAZA
PODATAKA se sastoji od slede¢ih
povezanih datote!

381

Prither
Ako u programu date komandu
REATE za kreiranje datoteke, di-
Sele I intrproter €
XTE sa spiskom Ko-
mandi koje ima. Ako pronade ko-
mandu u tom spisku, izvr3iGe aktiv-
nosti vezane za tu instrukciju, u
suprotnom javiée korisniku da jo
napravio gresku.

Pisanje programa

te jo . kako da

nc-mm ‘ga u memoriji radunar
k se obavlia prema

o eanin pravila sa Voiima ¢o-

mo se sada upozn:

nih  parametara bitnih za rad u
dibejz il plus ezl Ona se, tako-

reira _komandom MODIFY
COMMAND CONFIG. DB. Poglodal-
te primer jedne konfiguracione da-

toteke:

AVETY =OFF
TEOT=EOTENE
=SET ECHO OFF
Fo=DISPLAY STRUCTURE
F7=DISPLAY STA
knnﬂguuclonom datote-
kom definisani su_sledeéi para-
metri:
— SAFETY parametarsvojim
statu N ili OFF uslovijava po-
stojanje ili ukidanje dvostrui

‘Tok programa je redosled ko,lm

grami izvrSavaju se pmvolmllsb
odnosno, komand izvrsavaju
onim_redom Kojim s | napisans

nije moguéno, veé se moraju
zbediti postupci Koji omoguéuju
programu da_bezuslovno izvrsays
tupke, da izvrSava postupke k
da je ispunjen neki uslov i da
ponavija odredene postupke dok j&
zadovoljen neki uslov. Te postupke

USLOVNO. IZVASAVANCE 1 1ZVA:
sAVANJE U el bodibeis it
plus omo-
Sotaid mllul:uu ‘ovih postipaks

ragunari 38  maj 1988. ¢

ali o
vremena na vreme i pomalo. Tekst nove

>



»S

njima éemo se _informativno
upoznati nesto Kasnije.

gram startuje sa OSNOVNIM MENI-
iz koga se mogu birati kon-

BEZUSLOVNO IZVREAVANIE
POTPROGRAM

\Z

Tok_glavnog programa
(—

Lok pioorenaife st baulom/m kwi‘lvanl!m nekog drugog
vemo /,

Pprograma, koji dest konca izvréavanje
‘potprograma, ok programa. 86 namw;. Komandom kofe siodl
za komande kojom je pozvan

L Frimer ol secl uatrije rad se
a odnosi se na program
Sholsko evidanciie. GSNOVAI MEN!
imao bi slede¢i izgled:

Osnovni meni

problema koji hotemo programski
da resimo. Sto ga bolje obavimo
imacemo manje probl
lim postupcima. lako se &ini da jo
lak, ovom postupku treba posvetiti
posebnu

2

Podela celokupnog proble-
Ver. 3. 1[PLM — SOFT]18:33:07 | . re manie ogieno caine
RO o podela predstavija osnovu
glavnog Koncepta u programbaniy
UNOS PODATAKA 1| poznatog pod imenom STRUKTUR-
PROMENA PODATAKA 2| NO PROGRAMIRANJE, a sastoji se
STAMPA PODATAKA 3 podeli problema na logiéne delo-
ve koji se lakse mogu programirati
EYESTRN 4 nego ceo problem. Ovi delovi
RUTINE 5 | nazivaju programski moduli. Ova-
PROSIRENJE 6 | Kav koncept rada omogucava da se

komanda dibejza je DO.
USLOVNO IZVRSAVANJE

T-SLUTAI - jedan wstov

Ustov je ispunjen

ot pagene

Ustov nije ispunjen

Tok programa zavisi od nlkng uslova. Ako je uslov zadovol
vréavaju se odredeni postupci, ukollko nije tok programa se n:
bez Izvrhun/l tih postupaka. Gﬂgovlllluél komanda je IF .

vija
ENDIF.

2.SLUTAL - vite wslova

1zbor 1 4
lzbor 2
Izbor 3

Tok programa

Vibo razlcth postupaka izvrdava se Jedino keda fo'zs svaki od nih
varajuci uslov. Tok programa se grana u vide toko
o4 svlponove ulvelu u csnovnl ok, Odgovaralots komanda o DO CASE
SE.

... ENDCASE.
1ZVRSAVANJE U PETLJI

=

i@

Potetak rada u petlji

Tok prograna
e

Uslov je i dalje_ispunjen
Povratak na potetak petlje

vaki programski modul posebno
analizira, progumlrl i toetira, o
u jedin-
stven program i rekava proviem

Osnovne aktivnosti se biraju iz
OSNOVNOG MENWA, a u okviru
PODMENIA nabrojani su_pojedi-
natni poslovi koji se izvrsavaju u ,u cel
okviru'izabrane aktivnosti iz ‘3.
OSNOVNOG MENIA-

Koriséenje glavnog menija i
podmenija_ilustruje jedan vazan
koncept programiranja u_ dibejzu,
kol bt oo’ mogao seted u irex:
jedan’uiaz, lnlieatto
o Jedan. put kijim 56 1 glewneg
mania doled do telnih alimoes  irabn Jo.tormiren dokumentaciju
i podmenija, | posto} samo jedan  Koja olakiava pracenje | razumeva-
izlaz kojim se iz te aktivhosti ili . nje prograr ina na
podmeniia wiaca u glaun meni.  Koli 56 10, radi, sa kojima. cate 50
Slika koja sledi je Sematki prikaz — kasnije upoznati.
slgortam prethodno navedenog 5. Testiranje progr
rimera za rad sa menijima. Analiza Programeki modull so testiraju
og algoriima olakdace vam shvata:  pojedinacno, jor se . t]

ia sa menijima i navedenog lake otkrivaju eventuaine

Pisarle prograrma za svaki poje-
dinaénl modu!
ia osnovu prethodno izvrsene
podele | analizs pojedinacrih mo-
dula piSemo programe na dibejz Il
plusu za svaki mod
4. Dokumentacija programa
pisanja programa po-

koncep Testiranjom programa otkrivaju se
Podmeni unos — podataka  Svo 0reske | situacije kada nei-
= spravo_rad. menimo da |

Ver. 3. 1]PLM — SOFT] 18:33:07| pored svih testiranja u_ programu
POVRATAK U OSNOVNI MENI . 0|  Uvek ostane poneka greska koja se

otkrije tek duzim kori&njenjem pro-
grama u konkretnoj primeni.
G Fovmwanlﬂ jedinstvenog pro-

OSNOVNI PODACI O 8KOLI . . 1
[OSNOVNI PODACI O UGENICIMA2,

|ADMINISTRATIVNI PODACI . . . 3| i call

se povezuju u

EVIDENGLA OGN 4l proma pravilima Ko su unmena u

EVIDENCIJA IZOSTANAKA tacki 2. Zatim se program kao celi-

K 7 na testira i |wm1.-|u uoZene
reiranje programa greske.

ie prog U ovom tekstu te se

Kreiranje programa &ini nekoli- ‘osnovnim pvlnclplml rada u

ko postupaka koje ¢emo sada oblasti obrade podataka. Konkret-

ukraiko objssnil.

1. Detalina analiza | odiuka #ta
program treba da radi.

‘Gl postupak obuhvata analizu

mm.
mnunu

o rebavanie problema iz ove ob

zahteva poznavanje_komandi,
naredbi,  postupaka 1 tonnika
dibejza.

7\
\Ol

[FommSTRR] [cvioencion| [cvroenci
ocens STAMAKA

osmvm
oAt o
!mu

T
Fodke:

ALGORITAN PRINGRA 20 7AD SA e,

E e ——
Uslov mije ispunje
Kraj petlje | nastavak programa

GLAVNI PROGRAM

aiTopram tevriave e bude

s ato] g Pomeegu NS poerm ees ok ety o bu

ispunjen, korlsti se | izraz ,vrtl se u ptolji“, pa otuda I ime o

postupka. Kada se uslov Ispuni nastavija se normaini tok programa.

Odgovarajuéa komanda je DO WHILE ... ENDDO.

Rad sa menijima kretne aktivnosti. Te
Vetina siozenijh programa ko- ko,

risti rad sa MENWIMA. Objasnie- ju to su PODMENUI osnovnog

e il nat oore i rr: Tache

66 ratunari 38 e maj 1988.

Iz

Mr. Lidija Popovié



VISEPROCESORSKI MIKRORACUNARSKI SISTEM

i sis-

Osnovnu ju ratunara Cine:

Srednje spregnuti
tem sa sle-

< do 15 rad

di savremene koncepte povecanja pro-
pusne moci replikacojim hardverskih
komponenti, prvenstveno procesorskih

gine MULTIBUS sistemska magistrala 1
zajednicka memorija koja sluzi kao ko-
munikacioni medij, odnosno centar za
poruke.
Rezidentna magistrala procesorskog
modula povezuje njegove lokalne resur:
se, smanjujuéi tako zasi¢enje na sistemat-
skoj magistrali. TIM 300 realizuje virtuel-
nu masinu kod koje se procesi alocirani
na razlicitim procesorima izvrsavaju pa-
ralelno, dok programsko okruzenje na
nivou procesorskog modula moze biti
jednoprocesno ili viseprocesno.
Heuristicki metod rasporedivanja proce-
sa po procesorima minimizira medupro-
cesorsku komunikaciju i ini vreme raz-
mene poruka zanemarivo malim u pore-
denju sa ukupnim izvrsavanjem procesa.
Zahvaljujuéi svojoj modularnoj struk-
turi i alternativnim’ reenjima osnovne
programske podrske, TIM 300 se lako
prilagodava razlicitim zahtevima u po-
gledu procesorske snage, memorijskih
potreba, nivoa virtuelne maine itd.

modula sa:
© mikroprocesorom 8086 (do 8MHz)

koji ima snazan skup naredbi, Sirok
repertoar nacina adresiranja i inhe-

rentne predispozicije za multiprocesi-

ve;
o matematitkim koprocesorom 8087
(opciono);

o dinamitkom RAM memorijom sa 128
ili 512 Kb kome se pristupa bilo sa lo-
kalne magistrale bilo sa Multibusa;
postoji moguénost definisanja veliéine
dela RAM-a kome se moze pristupiti
sa Multibusa, kao i njegovo mapiranje
u Multibus adresnom prostoru;

PROM memorijom do 64 Kb;
2 ?mgramabilna serijska RS232C ka-
nala na koje se mogu prikljuciti ergo-
nolr_nski projektovani TIM 001 termi-
nali;

programabilnim paralelnim kanalom
sa 24 U/1 linije;
rogramabilnim kontrolerom prekida
ji_ omoguéuje 8 (sa moguénostu
prosirenja do 56) nivoa;
tri nezavisna p:gsrnmabi]na brojata
moguénoséu produZenja lokalne ma-

gistrale za sprezanje sa U/I uredajima
sa kojima se intenzivno komunicira;

uredaj za uj mvliax:r s;roljmm memo-
rijama: podrZava do dva Winchester

<

diska razlicitih kapaciteta, jednu jedi-
nicu disketa bilo 8" bilo 5 1/4” i jednu
Ledinicu m%gneme kasete (streamer)
i pouzdana statitka RAM memo-
rija od 32Kb: predstavlja zajednitku
iju sistema i zahvaljujuéi mo-
guénosti pristupa sa dve strane, omo-
gutuje dpovezivanjc sa i M
300 ili drugaijim ratunarom
< lokalna magistrala procesora: pove-
zuje lokalne resurse i preko adaptera
magistrale moZe se produfiti do 50 m
& Cime je omogucena paralelna komu-
nikacija i sa udaljenim uredajima

<o



® Snazni 32-bitni sistemi

@ Honeywell Bull o Modularna arhitektura, veliki izbor periferijskih

jedinica-za-nadogradnju-i-prosirenja-sistema
o Jednoprocesorska,-dvoprocesorska- i
U MAJU ANONSIRANJE getveroprocesorska verzija
NOVE SERIJE EI-HONEYWELL B =@ ¢ Visefunkcionalni virtuelni operativni sister

o Projektovani da zadovolje zahteve Kancelarijskog

= DPS 6 PLUS —

K El HONEYWELL BULL
RJ MARKETING
tel. (011) 641-555




| OGL/

Mali oglasi

Cena obiénog malog oglasa do dese( reci je 6000 dinara.
SVaka naredna re¢ Kosta jos 600 dinar:

Cena uokvirenog malog oglasa je
skom centimetru u stupcu Sirine 9,5 cicera ako

tru ako je mali oglas visok izmedu

/o 8000 dlinara i ealvel;

pet i deset centimetara.

Mali oglas treba dostaviti na adresu redakcije ,,Racunari

— BIGZ (za male oglase), Eulsvar vojvode Misica

17, 11000
mesecu. Svi oglasi koji do

ovog roka pristignu u recakeiiu postom, liéno |, uz odredena
ogranldsn/a, toistonom, bice uvrséeni u sledeci broj
59, po_pravil placaju ungored bankowiom
03-2

uy atmoom e méu 50892
Misica 17, 11000 Be

obaveznom

3264 BIGZ, Bulevar vojvode
naznakom: ,,Racu-

Rl malt oglasl Kepls up/smlca treba, obavezro, dostaviti

zajedno sa tekstom malog ogl

SPEKTRUM

Veom povalo procsjem programe za
Spectrum 48K Tel. 034/60-

SPEKTRUMOVCI: komplet 2600 dinara
Bosplatan atalog. Valiki zbor tematskin
it Kot Bl =
diana Jones, Tai P
Simulator, Sidewize, Euny Eagios) o,
Renegade, ... Telefon: 088/33-531

'SPEKTRUMOVCI! Komplet 1200 din +
keseta + PTT = 4300 din! Pojedinaéno
200 din. program, Ketalog bespsan

oglasa. METAL

SO 0711695481

MEPHISTOSOFTWARE, kvalitet je privi-
VodeGih! Proveritel Tel. 024/42-

COCE SOFTWARE! Sami sastavite kom-
plt — sporuka ODMAH snimci direkt-
o iz Spectruma. Katalog besplata
Sotan Durkont, Bul. Revacio 66 THo-
grad, tel. 081/42-546

NOVO - super program za utenie
3000 di

L

COMPUTER SERVICE
Vill Vrbik a:n/s

9l on/szs217 od mf‘z satl

—Spec(vum Cnmmodovn Atari,

— prodaa joysti
‘mreznih ispravijata, kablova,
morijskih prosirenja,
rezervnih dijelova.

Spociumoul Velks ol Konplet
1300

sty o iy, Rk
1 dan. Komplet 2-11: Bride

Eoninovs B e, 1108 Zemun
0117210334

ama
e " S500, cana i program
oo, Tleon: 011/457-662 (o I

‘Spectrumovcil Komplet samo 1300 dinara

A
Blg Trouble in Litle China, Transmuter,

SPEKTRUMOVCI!
skog trzista: Predator.

uch Mt Exdro e Natrer Er
ndoor § Spy v8
Eksidwzivnio _ vam Spy, Mario Bros. igre 9: Barbarian
precstaviam najnovie hitove sa engle- | *hastaran 5 Fisatk Exle: ryte
i Pokar. Flash Gordon, Gun
Roling Thunder, Victory Road, The Last Runner, GBA Basketball, Mag Max, Com-
: i ndo 7. Game Over 1 vor 2
st poprare o a4 T u - Naloole gre 0: Awolf 2 James Bond-

2.

laviji. Spisak je besplatan. Zoran Jo-
Vanowd, Cara Urosa 1SA/11, 18000 Ni.
tol. 018/61-249

MIKYSOFT vam ny

0117210334

jnovi
dewalk, Garfield, Phantom's

toon, Captain America, izlas}
jos novije igre. Trazite katalog. Miljenko

Veoma povoljno prodajemo programe i
igre za Spectrum. Kvalitet zagarantovan.
011/814-870

SPECTRUMOVCI! Samo ode
{min kompltin 1 konpe
Kaseta C%0: obiéna

fovn. wert 50, K10 iner Olipiag ®

(1-5), Bravestar, Basi, Prodator toga
Apoialps. | Bl Doty R {2 My
K-11: Dosporado (1—4). Ark-

e Manpor (12 Dan Dre 2 ONK. Dov-
res, ATF. 30 Starighter

‘Commodore 64/128; Fantasticna po-

vi_postojeci usluzni_programi sa
uputstvima, pomo¢ podetnicima i

i
Bewanovia /i 11000 ‘seogrd.

iy o Sumat.. Kaio, beepman | tay O11/417:371
Glvg Shugar 7 7iz0e
Komodor 64/128: Vrhunski usluzni
o tompie
oo 0 1000 un""xm:oan 0% | | programi za sk i kesetu- Upuistio
T30, P ST || ot dk re Mooy G

1095 dn rotplanicima 20% popuat

karevski, Radoja Domanovica 26/1l,
15000 Beograg. el 0117417371

C-64: Najidealnija prilika za jeftinu
kipov 100 najnovi

3 kasste +
roslav Cakarevski, Radoja Domano-

2X TURBO DRIVE (oppy 2 specru).
ive interfacé komple-
EPROM, TTL

nektore, flat kabel, flopi pogone 3
HW_ SERVICE, PP 96, 42300 Cakovec,
tol 042/54-795

KOMODOR

'KOMODORE 16 — novi programi. Dusko
Aleksic, Golubinatka. 7a, 22320 Indija
tel. 022/55-277

C-64/128: tematski kompleti: Sexy, Due-
li.... Komplet (40p)=1600 dinara. Kata-
log. Lazo Mitrov, Kozuv 1, 92400 Strumi-
ca, tel. 0902/24-509

nor (1—2), OINK! vica 28/ll, 11000 Beograd, tel
tai atan. EXTRA el Cive | | 011/417-371
Shugar, 7. Voi
. Karmeri
omodor 64, lzaberite sami_svoj

Komplet iz ostalih oglasa. Kataloge

Domanoviéa 28/ll, 11000 Beograd.
tel. 011/417-371

STUDIO — kom-
pet g0 ol o U
te+PTT=2700.

1a=5000. Bez e K:
1—3, Basket M. Tetris, BMX Kids

Droid Dreams, ... K: Garfield tr.
Predator, ... Besplatan Katalog, tel
078/68-854

C16, C116, C+4: prodajem programe
jeftino. Branko Brstina, Sabo Mikiosa
11, 24000 Subotica, tel. 024/20-09

CRACKNG SERVICE

C.64/128; apeolun rlnovil progreri
Konplet (40p)=1600 in. Bespiaan ke
{elog, Lato Mirov. Koty 1. 85400 Str-
es e ap02/34.508

C-64/128: super program , Ubacivaé (va-
&ih) introa" za kasetu 1000 dinara. Lazo
Mitrov, Kozuv 1, 92400 Strumica, tel

Prodajem _, komodor 64
nom i palicom i diskete 525 i 3.5 inéa
Tel 011/585-295

— Pri put
ST KoMPLEr Nl pro
grami koji se pojave u toku meseca.
Hit komplet fobruara (Plaoon, 1--.

izor programa. Moguénost PRET-
Svaki program VERIFIKUJE-
Wo, st ZAGARANTOVAN. DO’
5 POPUST 205 Bosplatan katslog
Dragan Prokic, Batvanska 10, 34000

ng jovac.

KOMODOR 16, 116, +4 —10 programa
1400 dinra STARFORGE, FANTATRON,
TIME TRAK). Sinia Konjevi¢, Kaporova
30, 78000 Banja Luka, tel. 078/68-609

-64: Proverite zaSio smo bolji od dru-
gvh Kiub . TINA", Sombor, Batinska 26,
tel. 025/23:

C-64: veliki broj usluznih disk programa
i uputstava. Besplatan katalog.” Sirié
Ivan, Pionirska 16, 56000 Vinkovci, tel
056/17-583

64 — prevedena |
teratura, Speed DOS, YU-G-ROM 802,
EPPROM modul ... Oamir Kovati, Trg
Pionira 7, 41410 Velika Gorica,
041/719-8%2

D. D. — i ovog meseca mnodtvo
hiprogrna_po_ ik, consre
di

mplet+PTT- ina-

n Motete : o] ko cslon
ocuca, o BN
S Bare 2 037/26-

329 (od 20 do 21:30h)

Borojevié, Lenjinov trg 1/5, 44000 Sisak,
tel. 044/30-418

Prodajem Centronics interfejs za 2X
Spectrum. Slobodan Knezevié, Zagorska
36B, Sarajevo, tel. 071/656-965

0d 1. maja nove cene: oglas do 10 reci 6000 din.

385

SPECTRUM — Prodajem sint
tor Tjudskog glasa (10M), dvostruki
A/D konvertor (10M). Testirano +
softver. Tibor Tot, tel. 021/881-650

COMMODORE 64 popravl, AV-fatiow
(dutina proizvoljna), ugradnia reset tip-
ke i kuéista osiguraca, tel. 072/21-057
(9-15)

svaka dalja re¢ 600 di

COMMODORE 64128 — KOT: Platoon

3
B}
z

Phantom, Pro BMX 1—2, ...
Simuator Staton Ssne,
S programa s
omanon s bk ovan gave. Tomnl»
ski_ kompleti: Sport, San.
Korporsateta CoTT Jo 4000 Gnaa
Tel. 089/22-178, Denis

Prodajem novi disk 1541C, cijena 600
DM, tel. 056/17-374
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KODAKSOFT nudi najnovile programe
zaCommodore 64/128. Informacije:
072/811-308 (poslje 141)

Kupujem disk 1571 za  komodor 128,
star do 2 godine. Dejan Tufegdsic, Kara-
dordeva 169/2, 36000 Kraljevo, tel
036/334-603

commodore 64
IGRE, USLUZNI | OBRAZOVNI PRO-
GRAMI —

voline, katalog besplatan. KVALITET
ZAGARANTOVAN 100%. Sai sasta-
vite_ katalog il se oslonite na nas
izbor najnovijin igara i kompleta na
Kasetama i disketama. Milan Mileti.
Beogradski kej 45/63, N. Sad, tel.
021/27-134

MI IMAMO SVE najkvalitetnije za disk,
C64-800, C128 i CP/M-1500. Literatura,
opuat, kaslop beslatan hancica Ko-
Ki¢, 1L Ribara 7a. 41000 Zagr
041/573-769

40 odabranih programa, kaseta, posari-
na 4000 din. Prvih 10 pokion. Mil
071/649-341

Muzicki komplet za Commodore 64.
Upoznajte sjajne muzitke moguéno-
sti raéunara — komponute na raz-
nim_instrumentima. Udite u_ svijet
ke futhejle  harmonf onoe
Komplet  M/88 kase-
o BT =4000 v s Taporuka brza
i tatna. Viadimir i Miroslav Nikolié,
Zivka_Josila 9113, 71000 Saraiovo.
tel. 071/648-7:

Korne

as ns +4 veliki izbor novih igara
jne. Dragisa Rajkovic, 3. Ok-
o SoATA 0210 Do 10 000198229

Prodajem Commodore 3032 sa zelenim
itorom, dva kasstofona i A4 printe-
rom Seikosha GP100A i odliénim grade-
vinskim_programima_(OKVIRI, DINAMI-
KA, RESETKE, ROSTILJI, FIZIKA ZGRA-
DE i drugo). Basic je kompatibilan sa
‘ommodore 64. vica Kozar, Omladinska
54, 51000 Rijeka

COMMODORE 20, 16, +4, 64, 128 —
preko 5000 programa za C-64. Kata
tradite uz markice od 400 din. Za VC-201
C-16 spisak besplatan. Sandor Djerman,
Rade Koncara 23, 23000 Zrenjanin

C-64/C-128: KOMPLET 29: Clovers-

Rescue 1—6,
Drak, Where T. Began, Rollaround, We-
rowoles Furirax 8.2, Al W. Games

0 Giana Sisters,

ing_ Twice-3, Wix-Wax,
o Bat, it Tk, Goe Hunter,
Saiv, Erc Vking2, Staton. Komplet

500 din. Be-
aomkmn Kl S Pakoi, M. Sta
nivuloviéa 92, Zrenjanin, tel. 023/63-920

HIGHLANDER.vam ruch neinovle pro-
grame 2a va3 , komod Komplet
Predator 1—4. Moonshadow, Frighima:
1o Gyzor Rollround: Pockiod, |mp-a
amp Sprin
ohbors Big Joh art Warior .
s-m- Valy, Dan Dare Il Forrs,
programa-+kase-
e PTT24500 dn. Paon wim rore
Siocima — program za &timanje glave
kasetofona. Ako Zelite da proverite zasto
kod nas nama rekiamacia — jaio soll

Najbol
ricki progam, gralite splacie e
o | bl Komple /8. MS.005
Emulator, Real Writer, Democreator. 3d Dest

Sarajevo, tel 071/

Sah! Sah! $anl Za Commodore 64. Je-
dinstvena prilika za ljubitelie drevne
i sjajna

LI OGL/

lzuzetno povoljno — izuzetno povolj-
oI Kompir 8 Commador® &4 oo
rd. Predator 14, Fiefy, Timefighter
Ikary Wariors II, Bob Moran, Dan Dare
1l, Frightmare, Werewolves of London,
Vampir Empire, Tiger Hell, Caitan, Thar-
gon, Blood Valley 1—3, Rolling Thun-
der, Herobotiks, President Campaign 85,
Task 3, Isno God (A1 Rashid), Arkanoid
R had Cena

At st 217
et sadri 30—40 igara.
oumgon. Kealit_ prolele:
MikicaMilovanovié, Nemanjina
/1, 36000 Kraljevo, tel. 036/22-597

LUXURY BOY
COMMODORE 64
CALL:045/85-178

— pozdravia LCM-a, YUCS i
TWW-a

— poziva na suradnju sve hakere
a0l s psidie -

Vi disketne | kazetne prograi

e v et | o WiRo

prograr
2 perusite besplatan
LXB-Igor Pal, osmatia 61 41315

igr

grafka, detajna  uputstva.  Komplet
S/88+nova kaseta+PTT +uputstvo za
svaki 8ah=4000 dinara. Usluga brza,
(atra | kvaitetna. Miroslav | Viadimir
Nikoli¢, Zivka Josila 9/13, 71000 Saraje-
vo, ol 071/648-755

Sport SporlSport Za Commodore

ame, Match 1—

10 Winter Oympic. Game. 110,

Najbolje uradeni letnji i zimski spor-

tovi. lgrajte i uzivajte. Tenis, fudbal,

Joleia, aletia, bk, 1. SKjabki
bo lal

skokowi, slalom,
biation, g, Kompit SPORT-
$6+rom hasetaFTT =400, ci

Isporuka odmah. Usluga kvalitetna i
aina. Mirosiay' 1 Vi NWol.
2Zivka Josila 9/13, 71000 Sarajevo,
tel. 071/648-755

OUPUTER SERVCE
Vil v

prteadetipid e

C-64/128/CPM: prodajem usluzne. disk

frograme | dis gre. Posebn kompll
vograma Beslen atelop

Frodaen’ gugts 525 ¢

Fiomber, Kieova' 44, Zagroh, 1o

041/572:355

(s-so) ili Dusko Kirovski, ammr Jane
Sandanski 40/8, 91000 Skopi

Vrhunski razdelnici za snimanje za dva
commadoreova kasetofona sama

e Sifkaseini program; Ba-

St s, Pl Akademy 2, Magne-
tron 1—8, Card Sharks 1—3, Phantoms,
Piatoon 13 Santet 2. Noga Phar-
isak i druge informacije
N Munitiak

tom 1.
na (mlon
Viadimi

Oglasi u okviru
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0 8000),

1/(4000). Mikica Milova:

ovié, Nemanjina 1/1, 36000 Kraljevo,
o, Gie/2557

nip
e

igre. Kom-
). 0211 gra-

mo-
i | pojedinacno. Ktalog bosplatan
Deris bramonc . Cosarica 7, 41090 Zagreb,

o 5. 41410 . Gorc. 11 047714485

nanovij program

sodore 64

c& SO modl KnMovn proglaml
a disku i kazeti,

Borogak. Froudeova 8, #1020 pry

tel. 041/522-508

KOLEKCIONARI Prodsem 21 org
Commodors 54 (1me. Epye
irebird, US Gold, ..}, u_originalnom
pakovani. informacie (samn pimeno)
a adresu Lalg E. Karde-
T 56 81000 Tiograd

EDI SOFT — programi za vas , kom
64" Trazte Kataog, Zoran Jakovlewi,
Beogradska 9. Pantevo, tel
013/42-680

Commdors 64— disketn progami
fore Soclaan i aa ot oo
1Rl 2 Zronjnina 27, 26000 Pr

vo, tel. 013/3

2 cm 16000 din. — svaki dalji centimetar 8000 din.

AMSTRAD

Prodajem Scheider CPC 464 sa
pim montorom, programima | erate:
rom. Tel. 035/26;

NANOVLE — NALEVTINUE za vas
PC-464. Besplatan paalog, SOFT-

g SOFTWARE", 41, 41000

Zagreb, tel. 320-569, poslr,s 16h

AMSTRADOVCI! Super et programe

(80 din) nabavite kod la-

{an katalog. Dragan Bilje, Pmmukl 1,
31000 T. Uzice, tel. 031/27-3

AMSTRADOVCIIlI PRILEP SOFT vam

Ordanco i Rubin Neriosk, kéidke
97500 Prilep

CPC-464! Najbolje usluzne programe.
snimam na kvalitetne TOK kasete. Ivan
C. tel. 016/43-710

AMSTRAD CPC-464: 800 programa,
komplti 1000 din., pojedinaéno 180 din
Jotaog besplaa. Siako Marcelos
M. Tita 63/a, 22.000 Rum;

A

AMSOFY YU

AMSOFT YU CP/M Software predstavia najno-
viie CP/M pr

hess.
Sa YU seom AMSOFT 10,
ng Ropubike 4, 41000 Zegren. 1 S41/270.

Kompleti CP/M i utiity programa: kom-
plet LANGUAGES: FORTRAN, SMALL C,
JRT PASCAL

Komplet STATISTIKA AMSTAI‘ 1—4.
Komplet 30: dBASE Il, Supercalc 2,
Wordstar 334, 2P, SDI KammeZ
Micropen, ~ Microspread,
Clmblu Database. Novi AMSDOS pro-
asterfile 6128 YU,
T Tessoel. Min Otfce 2 Pro
Painter. Hardware: prosirenje 464 na
8128 (P 30) Shlean diec 256K,

Of
greb, tel. 041/270-777

ASTRAO-SOHIEDER dsuse 12

2 pro ce progra-
e

d neodredanih sistoma sa 80 vi% &voro-

mov) | rebotki u ravni sa 120 | vide
oo

Slobodan Knezevi. Sarsjevo.
o oA a1 G5




Napravte sami komplt (1500 dinare).
2000 dinara — TAY

€. Trg slobode 22, 54400

Dakovo, tel. 054/842-460

DRACUIASOTE v CPC 464, a

sada | za ORIC NOVU 64, nudi
eivonls programe  orploina poe-
dinacno._llustrovani kKatalog 350 din.
Uaica) Boanont 0 Saneslia 1
18360 Sur

JOYCE: dBase I, Multiplan, Amstat, Lo-
coscript 2. Quesar 2, Dk Publiter
-Grap! rt Parad, Laginjina

9, ﬂmOZlgvab 0416000

MIKISOFTI!! 1600 (komplet) + 2000 (ka-
s+ 00 pt) = 4500 clwrs Katmog
tan, Tomislav _Jankovié, D.

T
Pevonébane 202, 14220 e
tel. 011/814-604

PRODAJEM _povoljno _ neraspakovan,
ocarinjen AMSTRAD-SCHNEIDER 6128
sa zelenim monitorom. Tomislav Janko-

i€, DugBana Petrovica 20/2. 14220 laza-
revac, 011/814

MIKISOFT!I 1600 + Kaset
Sirok izbor najnovijih programa. Katalog

besplatan. Tomislav Jankovié, Dusana
Petrovica ~ 20/2, 14220  Lazarevac,
011/814-604
AMSTRAD 6128, 654 464, (+0150)

sujem naiveci broj uslutnih programa i
fqara na diketana u YU
+'Za stalne.
- Besplatan i

opiima gara opsma s slunin pmq!lml
flchortjen; i mbrenh o

Prodajom Schneidor CPC 464 + zeleni monitor

joystick_+ 800 programa + Iteratura;
ocarinjen. Cijena 85 miliona tari (i 950 DM).
Blao Bojié, Ante Zuanica 154, 88000 Mostar.

Dva diojstika JY-1 za CPC 464, video
Kasete. Tel. 011/402-503

ATARI

ATAR) XLXE. Prograni po cllnl od
200—400 besplatan! Pozo-
e OTar2209 Doy

Prodajem ATARI STM520, SF 354, sa
programima. Tel. 013/44-35¢

'ATARI MASTER CLUB XL/XE. Za vaé
ar XLIXE proko 1100 programana
isketi, 35 knjiga, magazini

Alin um i Monior 1 job mn

‘toga u_katalogu od 30 strana. Za
katalog oo 500 din. Siomodan
Jovanov, Prvomajska 2-A. 23000
Zrenjanin

ATARI L/XE COMPUTERSI Programi-
ranje u Atari-befziku, wvodi vas

e Ataniovog i, cperaconog s
stema o

LI OGL/

ATARI XL/XE: Druid, Loco, S. Lobsters.
Katalog besplatan. Sasa _Halambek,
Vrsar, R. Konéara 12, tel. 053/41-446

ATARI XL programi. Za SPECWAL
FOTO-KATALOG (110 foograis nao-
Jjh igara) poslati 1 obiéan

10g 300 . han Vucurovié, A 65,
26210 Kovatica

Atari XL/XE. V.CS. i ovog mjeseca sa
najnovijim hitovima za vas: Living Day-
lights, Phantom, Brew Biz, Gunlaw, Ball-
biazer, Aztec, Microrhithm, iroslav
Mikié, Bure Salaja 41, 42000 Varazdin,
tel. 042/53-977

Aum XL/XE: DON'T PANIC sonwt\-
Mnogo novih program: e:
HOO cinaral auso\a\an kawou‘ Zoran
lliev, Sirok D 2000 Stip. tel.
092/35-843 1zex.; m 22 182 LVunw}

ASC ,Teenager"-Atari Soft Club

.Teanager" n im viasnicima
ATARI XLXE ratundla, razmionu
najnovijih programa na_kasetama.

el zameresiani za ove Vi
saadrie, pokalfie ram vas spisak
programa s naznatenom adresom.
§a ‘ponude Sall na acresu: To-
mislav _Vickovié, Doverska 9/IX.

‘odajem Atari 800 XL + kasetofon + 2
pahoe tel. 011/4899-875

HL/XE povoljno programi. katalog bes-
platan. Goran Grgié, Zrtava tzsum. 2,
79260 Sanski Most, 079/85-610

MLIXE najrowl orogram! | kompleti.
Snimam kanala. DARKVUD
SO "Sane. Tokanoué. Ravno pole
76330 Uglievik

ATARI ST HARDWARE

— 720 KB novi tanki fi sk
— 1.44MB dvostruki floppy disk
SF 354 kao dvostrani

— epromprogramator (2716—
27011)

— video~digitlizator
— sound-digitalizator
— ATARI ST kao osciloskop
— PAL — interface (512 boja na

— ROM-modul li EPROM-bank

— SCART-kabel
— diskete 20D i 1DD
— razmjena Mardware-a
— besplatan katalog
GARANCIA 12 MJESECI
Tel. 042/817-596 od 15—22 h
Brezje 38, 42311 Lopatinec

Nekoristeni, garancija, P.N.P. electronic
720K disk za ST, prodajem. NEC drive,

trafo u kucistu. Kablovi. Tel. 041/448:
225

#6% R, HILJAKOVIC %x%
ATARL ST !

Besplatan katalog, 52
i breko 100 naslova r
Posebai popusti 7a 5,10,29,50 prograna.
Exress isporska, provera svih sninl jenih
oragrana, niske cene 11

N. POLJE C.I/48
61260 LJ,-POLJE

tel

ise od 500 prograns
licite literature !

061/457-477
YOCHA SOFT — igre i usluzni programi
na kasetama za ATARI 800XL/130XE
Katalog besplatan Jefino prodsjom dva
joystick-a, i jedan Atari joy-
e Jovan Moo, 16505 ik Bare
Trg Republike 34, tel. 018/860-56:

ATAR! XL/XE: najpovalne o ool kod
KOKOSOFT/ noid)

VENTURA RASTAVLJA RECI PREMA
SRPSKOHRVATSKIM PRAVILIMA
Nudimo vam kao dopunu standard-
nog . Ventura Publisher” paketa mo-
dule za On-Line rastavijanje reéi po
pravilima _srpskohrvatskog _jezika.
faksimalno_iskoriscenje prostora,
estetsko rastavijanje
Jednostavna  instalacija. Isporuka:
ODMAH!
ve informacije:
Milan Velimirovié, 011/147-535

'SOFTVER za IBM PO/XT/AT prodajem | mil

MS Cv. 500
programe na diskete 525 i 35. Ty

programi, zato tratite nov besplatan Katalog.
Baksa Zdenko, hana Milutinovica 34, 41040

Zagreb, te. 041/254-581

Diskete 5.25.
071/214319

Cijona 2500, Eni

NOVO ZA PCI KOMPLETII Program +
dieto + uputstvo + plastns koris.
Povolno za RO, Kada kupujete — ku-
pute kvmemor CHARLIE SOFT
071/626-

u nnnumr\qvm Kompletima
1.500). Ktalog besplatan. Domagoj Se-
e V- Kovaca: s, 555% veta 1
055/53-685

ATARI ST — sl lzbo sanovih pro-
orama. Najofinil komple

Foora Visa od 800 programa. Disete
35, Katalog besplatan. Boris Gruden.
Turinina 10, 41020 Zagreb, tel. O41/676-
2281 436-002

[ R—

1BM PC Programi i literatur

l:kskele 525" 1000 23 KO
es B-35 ULS/7 71210 lidza

L tel: 071/628-519

18 PC._Procafem programe afino.

Katalog esplatan, Viadimir Sunié, B

stva i jedinstva 25, 71000 Sar:

Prodajem racunar PC/XT [BM kompati-
bilan, nov. Tel. 021/321-857

BOR
o Pc xY/AY — ATARI ST
rairoih PC | ST programa

— Kopi ook 7201 1248
5 Kopiani PG prograra s 52 a 35 |
obrnut

ol diseta od 525 | 35

= Qriinainaltraun | progransta st
Z Pravod a srpsh latinica
St st 2250 1 o athare-

e ot

re-sih resena za RO po 2ol
an katalog!

. Dimitrjovié Post Resants, 19210 Bor

Mijonjam_programe za_PC. Prodajer

nagradeni, originalni , Tekuéi raéun".
Tel. 054/24-461

rodajem i razmjenjujem  vrhunske
usluzne programe i kompajlere za IBM-
-PC. tel. 034/851-551

EXCELENT SOFT ST: Captain Blood,

nduro_Racer, Defender of the Crown,
Baker Street, Barbarian, Program
700 din. Pri ‘svakoj narudzbi jedan od

ovih programa snimamo besplatnol Mo-
guéa i RAZMJENA! Provieritel Tel.
056/15-424

i
izdanje. Cijena 9500 din. Emir Husako-
Vi, Zatirouca 11/A, 72000 Zerica, ol
072/35-1

ATARI HLIXE — rezmjera gara (O
). poslovnih programa,

e oo, Zantonea 1178
72000 Zenica, tel. 072/35-119

‘Atar Soft Kiub vam nudi svoje profesio-
naln usluge za model Aar XL | XE!
najbolji izbor pr ierature
V0 trbiste, speciaine popust
ne veruje — neka se
an. Kataog 500 din. Dejon
Sindeliceva 31a, 23000 Zre-
njanin, tel. 66-679

Uokvireni oglasi izmedu 6 i 10 cm 12000 din. po centimetru

LITERATURA za PC. Using Word Per-
fect, Chi-Writer, Turbo Prolog, MS For-
tran, MS C, Windows, Lotus, itd. Dejan,
tel. 011/150-835

C SOFTWARE
Najvedi izbor software-a za 1M PC
u Yugoslavi po najnitim cenama.
Double DOS v, In 2 Vs
4

/CAD/MDVIE oHS ¢ GUGK &
upute, i jos preko

{eratral PoKion

atalog besplatar 1 ROK ISPROUKE
24 SATA! EE SOFTWARE, Marticeva
31, 78000 Banja Luka, tel. 078/40-
940

TERMICKI PRORACUN (prema naj-
novijem JUS-u): Liniski specifieni i
ukupni gubici, difuzia, toplotna sta-
billnost, toploti otpor vazduh. Ite-
raktivan rad, bez tablica i prethodnin
priprema. B. B. Budisavijevic, tel.
011/642-163

Prodajem kompati

(1BM), model PCM- o sa o

staturom | z9enim moritorom . Mo-
odel

s o, S0 e fop isa
mis. Tel. 021/323-728

COLOR TV — PC, XT, AT. Neka va3 V.
postane COLOR MONITOR (CGA)! nfor-
macije na tel. 062/301-632

AMIGA

Prodejm Amigu 500 disets, kabove
color TV-monitor, now kovano,
Gcarinjend. Jovan 022/424-425

AMIGA programil Sandor Berman, R
Konéara 23, 23000 Zrenjanin

raéunari 38 e maj 1988. 71



MALI OGLAS| ==

I\Rdl(hﬁ

AU =l b ok
usluznih programa i igara ko

i 5o prisupacna) con
Cena_jednog pr
disketi je_samo 2.500

A
15000 Zeecar ii telefon: 019/28-600
(15—22h)

HARDVER

Prodajem ,spekirumoy" matriéni _Sei-

kosha GP 50 stampac. Tel. 051/731-481

Prodajom delove 22 PC_(CPU. DMA

M,..) 1 Marl ST (AW,
ol e Inaies ibajta, monitr,
frighoermai

PRODAJEM: — potpuno novu disketnu
fedincu (525 nch — Matsushia Cam-
munication_In

Eocisa ~ DOTaVI0Z5A, DG 5VI0HR) 3
19M PC | kompatisine fatuare (cjena
2500M); — PHILIPS BM7502/00g zeleni
Inonito, veora povolen 3 G sl
kuéne raéunare (ciiena 200 DM);
SONY mini kasetofon sa MIC i EAR
ulazima, reguaciom brzne motora, fla
mikiofono, ol fo

COMPUTER SERVICE
Vill Vrbik 33a/6

000 Zagret
O
od 15—17 sai
— Spectrum,  Commoders, Al
rad

— s o popravci
— prodaja joystic-a, interface-a,
mreznih ispravijaca, kablova,
memorijskih prosirenja, rezervnih
dijelova

modore plus 4, neupotrebljavan,
vvodmm Tel. 011/460-212

Prodajem Commodore 64C. kasetofon i
joystick za 50 miliona.  Damir, tel.
042/53-259 (do 12 sati)

EVERER EQH " SuSowch. 60X 400,
carinjena,  garancija —

bt

C-64, disk 1541C | sva prateca oprema.
Teofil Risti¢, . Zrenjanina 27, 26000
Pancevo, tel. 013

LITERATURA

Najnovia knjiga za sistemsko programi-
ranje (190 strana). Jasmin Galljasevic,
tel. 078/39-126

PROFESIONALNI PREVOD!
KOMODOR 64: Prirucik (4500), Programer's

doh«r diafon — éamu jo prenstveno
jenjer INTER
BROTHER M-1008 Contronics 52520
Inkerisce)secocanim takiorom 22 por-
papir (cijena 400 DM). Informacije

a tl. 06p/642.575 ot 15 do 20n

Prodajem ATARI 520 ST NEC {037
‘odvojeno. Zoran Burié, Nazorova
by 41000 Zagreb a1, O41/445.555

Prodajem SHARP PC-1403 (Matrix Ope-
ration). Danijel Turina, Zagrebatka
128/3, 41410 Velika G

AMSTRAD CPC-464 sa
rom prodsjem. Nazvt poohn o
075/238:%

DISKETE, 150 komads, § /4, prodajem
000 dinara. Robert Golob, 62212
Sont 11712

SPECTRUM 48K, potpuno nov proda-
jem. Tel. 041/512-828 posle 15h

Prodajem C-128 i kasetofon, ocarinjen,
Aco, tel. 078/56-643

Prodajem zeleni monitor GT-65, Aco, tel.
078/56-643

iajem racunar PC/XT, monitor, mis,
turbo, tel. 021/618-143

ATARI 520 STR, dvastrani dik, diskte
35 i 525. Boris Gruden, Turinina 10,
41020 Zagreb, tel. 041/676-228 1 436-002

rodajem raéunar PC/XT IBM kompati-
bilan, nov. Telefon 021/321-857

rodajer . m 48K" sa interfej-

som 1. mikroarajvom, INES astaturor
programima | literaturom. Momilo
018/323-202
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e (3,000), Grafka | 2vuk (2200), Matematka
(2200), Disk-1541 (1.800). Upufstva 7a usluine
programe: Simon s Basic, Multiplan. Praktikalk
(po 1.300), Vizawrite, Easy Script, MAE, Help-
64+, Paskal, Sta, Graf, Supergrafik (50 1.000).
U komplety 23

SPEXTRUM: Malinac 2 poetike (300) No-
predni masinac (3.800) 300 U
kompletu 7.100_ ROM rutine (knjige) 8000
AMSTRADIEKAIOER it PG 464 foi

@

Locomath Basc (3500, ad
wg...m..n,. (3.500), Uputs us\uzm e

asterie, Pasial,
Mump\-n (po 1 oo P

300). U
ik CPC 6128 (knjiga) (8000)
KOMPJUTER BBLOTEKK", Bate Jankovin
32000 Cacak,

RAZNO

Prodsjem vso wtoigar. Narotaio trez
platen katlog. kom=1000 o
fa2200 dn. B172000 i Mt o
disnik, Mislinjska Dobrava 99, 62381
Podgorie, tel. 062/849-266

AMSTRAD/SEECTRUMI— rezijonke-

mo i prodajemo programe, besplatan
latalog, Drezen Haﬂmg "Mito Soncov,
Trg Pobis Slavonski Brod,
o ossroarny (pme podne

Diskete 35 i 525 prodajem. Boris Gru-
den, Turinina 10, 41020 Zag
041/676-%

Prodajem diskete 525 i 3'5 DS/DD
PC XT, hard disk, novo, ocarinjeno,
tel. 034/714-948

Prodajem diskete 35 i 5.25 inca po
najniéim _cenama u_ zemiji. Tel
011/585-295

,Ratunari* su nekada pisali o tome. Ili je o tome
pisao neki od preostalih osam kompjuiersklh &aso-
pisa. Ali

KADA? KAKO? KOLIKO?

potrazite odgovore na sva sliéna pitanja u indeksu tema,
radunara i autora u knjzi:

voDI&
KROZ /
JUGOSLOVENSKU
RACUNARSKU
LITERATURU
1981—87

(Preko 260 strana formata 16X 23 cm sa plastificiranim korica-
ma. Izlazi iz Stampe poSetkom juna 1988. godine)

1 VoDIC je knjiga ko‘a vas upuéuje na druge kompjuterske

knjige i éasopise. Osim Kataloga svih kod nas izdatih naslova,

VODIC sadr?i i adrese izdavata i redakcija, uputstava za

konééen;e usluge Jugosiovenskog biliografekog  nstitta,
usl

SHARP MZ 700/800: dva kompleta iza-
branih igara: Mexican Adventure,
Schach 700, Advol, Gunman, Spor-

. Bomber Man, mon, Le
Nans. St Tk, Gt o Branke

S, Suiova 25, 41000 Zares o

Tim za izradu programa iz oblasti
masinskih _konstrukcija nudi vam
programe za proracun geometrile |
dinamie zuptania, proratun zave
h spojev | viganin veza, infor.

acil | prospeKT vijal: Pre-
duq St Cooe ce Zareuca 24,

Uokvireni oglasi preko deset centimetara komercijaine cene

uga
Shecllaing. 22" lgrace: kada vas' neka igra mugi, potraite
reSenje, mapu ili POKE u nekom od 2600 katalogizovanih
napisal
voDIC nabavlte po pvalplama] ceni od 13.500 dinara i to ne
izlazedi Iz kute. Nemoguce? Pozovite 011/4444-170 svakim '
danom (pa 1 cotrtkom) izmedu 10 i 17 Gasova, izdikiirajte |
svoju adresu i broj telefona, platite pretplatnu cenu po:
ogekujte knjigu. Detaljnije obavestenje o ovoj novoj i ekskluziv-
noj pretplatnoj Semi dobicete preko naseg dezurnog telefona |
011/4444-170.
Ukoliko vide volite proverene metode i etnju do poste, pias |
13.500 dinara postanskom uputnicom na adresu INFOGEN (*),
Postanski fah 4, 11090 Beograd 75 i otekujte knjigu
() INFOGEN jo'nova tzdavagka grupa koja deluje u saradnil i
uz podrsku Kluba programera Elektrotehnickog fakuitota u &
Beogradu, Beogradske istrazivagke stanice i Miadih istrazivaca
SR Srbije.




uSeni sprajtovi

Razbaru

ureduje: Slobodan Perovi¢
Mirisi iz kuhinje

Upudeni ljudi komentarisali su ROCKET RAN-
GER rekavsi ..Indljana D2ons srece Flasa Gordona'”'
Bide da su u pravu, jer u toj igri se borite protiy
nacista, putujete kroz vreme, imate posla sa cepeli
nima i raketama u isto vreme, spasavate naucnika |
njegovu lepu kéer — ukratko, ne znate ni gde ste ni
$ta vam se dogada, znate da je uzbudjivo.

Zato Cete znat ste kad uditate YETI: ve¢
vam sam naslov kazuje da ste na Himalajima.

fuse, necete traiti ,m.-, svog

jienog tu negde). Gomill mr./.

prikljucice u i majka pnmdl (tacnije:
pnmdl) ko da vam ne bude dosad
S druge. l‘lmna F/?IGHTMARE vam nudi da sami.
sebi budete sr rmoracete se probijati kroz
e o e, ool pado sopste-
ne poamuh (m Iobg mwm

srecne ruke, ukupm dlllll stravicna
sna naici dafu / na smnu ligno.

Ako vas vise od kosmara raduje naucna. Immu-
ka, tu je CYBERNOID, u_kome Cete loteti
Kool apdsmtt 2 toding k301 hjac pts
doud

druge igre: TROLL, INTERCEP-
TOR, TAK | TALABON, LE ENFIELD i e
bilo jo i bice uvek u neogranicenim
koliginam.
Zato je, srecom, sve manje igara koje eksploatl-
44 tomu incta | orlckih porio & uopste. Ako
obracunamo one sasvim trecerazredne proizvode.
Cotals rakiono, samo SAMURAI WAHNICIR igra
puns tuce kasaploni |

i kvazijapa
ol o ipak ol ponsd
mian ot 1 et TOM AND JERRY.

v.st

DEATHRIDE

ratolomija po vagonima zahuktalog voza. Na pro-
ik mota 4 pucsto mm- po njima (7)

Prvi nivo: Na drugom vagonu Soka na ves muri)
Oprez kod istorn,Jo bombe prake sa s siana
post Zuvajte rupe na krovu lokomotive — ako u
i pacnets ogs vam sa pite Dreina (st pome-
rajte ravnomerno levo-desno) vodi u sleded st

Drugl nivo: Pazite da ne udarito glavom u banderu
T nivo: Iskuderie jo trel | stk preko dva san

Kada dodste “adiima obavezno
orma. 8 u ovom ivou yam o ra

duka.
skatite na gornju pi

raspolaganju | bomba. (aktivira se na slededi nadi
plus pucanie)
Catvri drugom vagonu pokupite zatitnu

masku (aktivira 2s tasrom ) nace nema. prelaska
preko radioaktivnog vagona

v svemu 168Ko bez pouka, ali on je Vet viée
puta objavijen.

Misa Trivkovi¢
389

ZBARUSENI SPRAJTOVI

Usijani dZojstik

k Lovrana nam se javio Botidar Alajbegovic.
54 ovjevl sie uputstvo 2a igrs Last
ik’ Vs kol o olakSacs edavarye prva 1

" Wape otjaviuiomo, all ta jo sa ost
pogotovo sa etvrtim Koji je pravi praveati uvmm

n Sumrak iz Beograda jo

prikasom iro Vogi bear pak, nml/u/.mo ~

informaciji da Je za prelazak na C-64 poirebno
(i osam predmeta, & ne samo dest kao u

verziji za ,.spektrum’.

Gordan Ziza iz Maglaja pita kome bi u nasoj
=i da ponud scenarije za igre.
na adesi: ing Iu/ko Horvatek. IRO
Suzy“ Gruska 10, 41000 Zagreb

Zao nam Je to Marin Peri¢ | Srecko Kovacevic
wlmm;utllyllﬂoknnw,,ﬁwdoor?‘ Tako
Je_prednost Viadimiru
Jammuﬂoogr-d

A je i pouk

Dobil amo traetno velki broj vasih priloga za
rubriku ., Pouko

I opet se panoyﬂl stara boljka — mnogo toga je
obiavjeno. pa smo ovoga pu bil zuzsino
keitigni | sa tom

Dakle, trudimo se da sve o ek e | oot
vijeno.

Znate ve¢ da rubriku . Razbaruseni sprajtov”
realizujemo zajedno sa_emisjom ,Cip | sedam
Jarida' koja se emituje svake subote podev od 14.02.
'na Prvom programu Radio Beograda.

Poznat vam jo | nas zajednick telefon 011/339-
070 foa koge vekog uirka od 12.00—14.00 ek
Jamo d se jevte
vam se dsiti da prikaz
n.pum ludo. | ovoga puta je dugacka lista onih
ko su lspall iz konkurencije se

Aleksinca poslpl/ prikaze davno resenin igara.
tu jo!

Sta jo

Sada Mandié iz Vinkovaca tradi nam Sifru za
lgru ,Blue Max'
Koliko nam je poznato, nitl postojl
— dovolj ,mpa..u i
ks ocopl vog dvoklca od pse,
s oe pockons Ko 50 o potrtn, 1z
malo e a0 I u starm broovina nasi
Zasopisa.

nmmu/'
u pravom

Primatl s da smo od ovge broje. el
rubriku . Nekad bil

ol nam Jo.da_ovaj mall wemeplov bude
putokaz novim hakerskim
Al to je istovremeno | obaveza za sve one koji
zole da saraduju da vode racuna o Kakvim igrama

Objavijujemo samo ono éto jo izuzetno i éto e
‘Zzabora
U protivnom, zna se.
1 na kraju — svi junaci nikom ponikose.
Sta jo sa igrom ,.Jack The Nipper 2.
Poznato nam je da je Bojan Majer blizu kraja.
od ostallh igraca il traga ni glasa.

Poukova mreza

,.Spektrum' Gordan Ziza
GUNRUNNER POKE 49171, 127
. Komodor 64" Bojan Vujosevié
7O BE ON TOP POIE 1812470 POKE 11280.73
WIX-WAX POKE 2130.73; POKE 2081173: POKE 19204
T P POKE 51216,256: POKE 502811
SHOTEM WILD POKE 430,173
DEMOLITI POKE 23015,44: POKE 1
3D LEQUE POKE 40013172 POKE 4405a179: POKE 42801173
ATV SIMULATOR POKE 51422155 POKE 49132.266: POKE 28132,173
PHANTOM POKE 2132,1
oizzY FOKE 4a0h175: PoKE 2569173
.. Spektrum' Dejan Dukic
ARWOLF 2 POKE 53471.0
GREAT GURIANOS POKE a4 183 POKE 69601201
PARABOLA KE 38303.0
Spektrum* Igor Pintar
STAR WARS e poslednieg SR ubect POKE 44e25 163
FLUNKY bejzik sa MERGE * " i of

ugitati
35 CLEAR 24990: POKE 23797.195: RANDOMIZE USR
23760:

POKE 35320,183: RANDOMIZE USR 23800

Atari ST* Srdan Filipovi¢

Svi poukovi 58 unose pomotu disk doktora.

JOuST: 5328 004C 15 sektor 344 bajt
ARKANOID: 5900 0000 CED5 28 ‘sektor 46 bajt
TIME BANDIT: 5360 0048 27 seklor 344 bajt

ragunari 38 o maj 1988. 73



EVEHGF?EEN/NEVERGHEEN

Opet dosta pisama i opet —

Evergreen Denisa Tibinca
BOULDERDASH

Mislim da ova izvanredno zanimijiva fon sl
2uje mnogo vise paznje. U uiozi ste malog Rockfor-
¥t od rivoa do ivoa kupl orodene aitine
nekad 2a 1o treba itekako muénuti
i Kladim da oni koji se ne odvajaju
EArSAR S prosii ni pet nivoa

BARUSENI SPRAJTO!

kolaz

bude bolja, recimo 3D, ali nema veze. Prava stvar!
Kao na PC-jul

csvorgrsen Igora Copica i Predraga
i

JACKAL
Sigurno da nema spektrumoca kome e

Igora

BAZOOKA BILL

Kilava Kkopija raznoraznih ubilatkin igara. Grafika
smedna, zvuka nema, a animacija o za nulu. Iz
ekana u ekran 50 samo_gomjim delom.
Oruzja skoro na svakom oraku. Bas bez veze!

Evergreen Juge Adisa
GAUNTLET Il

Igra nad igrama 2bog koje sam se budio
njacima nalik na Sijve. J area mog da

RASTAN SAGA

il ko eal raik Rastan unidte ziog
arobnjaa Karga 4 trogievog e, pre-
oo univ- isgove mragne

Prvi nivo: Igra potinje u i kamenito) ravic

sve o veoma lako jer se neprijateli sasvim polako
priek Gstavipiot vam dovolno viemana da za.

inete macem pre nego o se suvise priblize. Ovo ne
nm oo, fr Cete uskoro morati da se pentrate uz
bacujete u

Lttty
O lo ubres o, Soants e o ey
siesije). grafika_odvratna, dok se zvuk moze
opisati samo izrazima kol nisu za Stampu.

Prikaz meseca

oFodakciska nagradau fanos od 10000 inea.
2 prigaa jo Visdimiru Pavioviéu
pnku ige, ore 121 2
Fored nisgowog e ip i sodam jrica
rikazi:, inferno" (Svetislav
Mandroi
Viadimir

objavion s 1 8

ut e (Viackmir Zo),

(Viadan' Bukanovié) i ,Trap door
m).

DEFLEKTOR

- Ubrzo ls primet o=
e hoje s racbacane po skran: fade ko
godile minu Il 39 27ak wrati ponovo u ogledalo dolazi
do zagraania. Zagnjavan polazve gora skala
dnu ekrana,

ot proko pukalina. Gl ovog nivoa J pronaci
oo et ol acl vt e

drugog nivoa,

Mvo\m o md- posolcrugl de ofi mora i zavrien
oe Smedtenjo u Kargovo - novo
i noger 103 o Bune, Ak rodsis na i
p& wzum Skore potpuro Kentcan s Kargo-
zamkom, pa vam nece bit tezak ali ni zanimij.
cmm nivo. om cm se zapitati da li ova igra
ima kraja. Neprijateli se udruzuju u jata i napadaju u
taasina. POl se job vei | opasnil kao Ho su
dtinoi |

ol e e o ek dobrodosiu promenu u

tesko, all nije nista u i favim zmajem
Koji Mamkmu Sesti nivo: Dmrwmm koji
bljuju vatru ¢o sobe da sprece susret sa

sobnosti kol oviadall na prethoanim nivoma da
bi ubill Kuul " o castitka programes

Viadimir Paviovi¢
74 radunari 38 e maj 1988.

ljevom uglu kran u kome se ispisuju

mal
porika o gubitr ancole ) zagrievaniy ssers, ¢ fad

zginee spisue so “. U igri imate
e, Pomma oot s sntilecnd e
aca dodu na oglecaio obino smiravelu rak u
mine. Njih mozete 0 dodete kursorom na
i i pritisnete, pucar
o Uit smetala o posie izvjosnog womena po-
l: kocke, pokretna
Goledala | automateke skiince. Kada na kocke 400
2rak razbacuju ga u raznim praveima. Pokretna ogledala
%2 i u krup kaca ra dods a b bl v oko
sete. Automaihe Scotnice probacuy 2k sa fednog
na druge  moratepazt ako: Hoi Ly
{u skroiicu. N svakom kranu obnaviaju se
VaSa 1 iota | dobiate bonus za ekl 2t il va o
ostao iz prethodnog ekrana. Bonus dobijate i za energi-
ju koja vam ostane. Kada unidtite sve kuglice na elranu
ciga I mina isprod zza o nestatl | moci e ca
izadete. Morate pazit da zrak pada u izlez pod pravim
uglom. Igra ima Kiasiéan meni sa hi-score tabelom a i
e obiluje bas zvukom. Nadam se da ¢e vam se d
Tu jo naravno | pouk za besmrtnost POKE 34473
one kojima ne ide od ruke. Svi ekrani imaju svoje Seme
Koje su sve iste pa b bilo dobro da ih pamtits.

GARFIELD IN BIG
FAT HAIRY DEAL

Nakon serije crianih filmova debelog matka Garfil-

da pojavila e i istoimena igrica s-mmnuu macu (t
djevojku) jo Sinter i zatotio je u gradskoj
ivodernicl  Garfeld ramerava ca o spus

redmete
 pocéi diojtikor nadole. Mozete izabrati

koje mozet

prolaza i pritisnite gore+pucane. proti kioz
otvorena vrata, a kroz zatvorena samo ukoliko posjedu-
jete Kijuc. Njeg: nadi u k

prethodno morate otvoriti Sutem. Uinite to brzo, jer

ako ga dohvati ogromni pacov koji se ovuda mota,
podruma, tu su nadovezane gradske

kanalizacije. Neke su toliko mragne da ih mozete proci

0 lampom.

U toku igre vazno je da obratite paznju na osnovne
podatke u dnu ekrana. To su sitost, predmet koji nosite i
snaga. Sitost nadopunjavate hranom (lazanje,

) 2 nagu I umor radopunjavse mirovaie
Snagi’qublts Kreéul 56, a 1 Ocle vam Jo odusima.
Ukaiko pecete da okato dok vam se nadopuni snaga,

Srknte Kava 2 rfogove Sllon, Mol o Uik Sum
dok John gleda na stranu, inace, ako vas vidi, Garfild 6
s uplasiti | pobjed sa stola. U toku igre pojavijuju se i
prodavadi u raznim duéanima grada (mesar ...). Kod
mesara mozete nabaviti kobes

itd. Neki Go vam nared
Garfld ¢e ih automatski poslusati. Za igru je potreban
bistar um da biste je rjesili do kraja. Sretnol

Stjepan Zeilder

STAR WARS

Konano smo docekali da i, Zvezdani ratovi” dodu
u Epove nasih mikrica. Zad itl imperijain
Svemirsku borbenu stanicu znanu pod imenom , zvezda
st

Igra se odvija u tri nivoa:
1. — put do zvezde smrti
4 B

3, — barba u nanoj unrainiost,

Ekran nife prenatrpan, tu su_poeni, broj Stitova
stepen tetine g | 5. Pomerarjem arscra ianie

pomerate brod (keo kod simulacija)

Smetal

Ima ih tri vrste. Imperijaini lovci se pojavijuju na
rem mvnu omuunm n pogodak Vatrene kugle
Jov tako | ssrsd tome. Morate in
R e o o dovt Hct s peoro
4 Vi Ieoarkin Tormeva | Eumbra 9 polenl e
drugom | nivou | neunistivi su.

1 evo jednog malog trka (doduse na prvom stepenu
teine). Troéi nivo prolazite be:

o ako vz it o 8 wraga.

[_cotovo JE Gotovo |

Tihomir Dmitrovié
390



MORPHICLE

ko se sastoji od samo 3 nivoa, igra nije nimalo

laka.

PRVI NIVO

Upravijate voziiom ko oguénost da se pre-
tvori u avion. Vozilo se krece krivudavim drumom punim
raznin preproka. U ograniéenom womenu reba da

dofurate

\ZBARUSENI SPRAJTO

lavirinta. Na desnom donjem uglu ekrana se nalaze
sirslics, Sircu morste pomaknutlu ona sier kda
alls
Na ljvoj siant ekrana o prikszana mapa e
a dio Koji ste presii se oboji Zutom boj
Uloziti éste puno truda za prelazak ovog nivoa, ali
se necete pokajati kad vidite slijededi nivo.

ta,

TRECI NIVO
Daleko najoolji i najzanimijivi
Zadatak vam je da sloite ;llwlwq PUZZLE
ki

u

se pretvara u letjelicu i prelece prepreke. Uz malo
Viezbe, ovaj nivo vam nece predstavijati vece poteskoce.

DRUGI NIVO

O Jo daleko e ivo. Nema crughh profinika
osim vriemenskog ogranicenja. Upravljate svemi
brodom koji treba da se izuée iz vrlo umvs-mg

,‘Komodor C—‘G“

u mer
| testre RUN/STOP | RESET

8to kri

ZIG-ZAG

Vi Kontroligete mali svemirski brod, a zadatak

o 8 ragmenata magiénog s ezsauh s 16
zone ) zaim bokatve, #0'se posize ol
End zor

\gra i dve verzle — arkad vantur

arkadnu igru — 8to zr moZete da birate da i Gete
Bt zaked sebijvac varzamaliskin_ cepristee i
neustradivi istrazivac. ljo Cete naiéi na
ot reitiin hodriks, sk | prolaza kojima
je_najbolje prilaziti polako i oprezno, jer sudari sa

virate bombu i po tko zna ki put spasavate svijet od
unistenja.
Nm o b ) $ta prikazuje slagalica.

Alajbegovié Bozidar

—Poukova mreza

Sasa Popovié

moriju odmah po uitavanju programa i ulaska u monitor istovremenim pritiskom na

Domagoj Mari¢

| GUZZEER otkucajte D|7Sﬂ 1 <RETURN> i pojaviée se:
D|79€ A9 01 LDA #801
adnja dva be,u prepraviti na #$00
D!Oe? udn|| dva bajta prepraviti na #$00
PUNCHY D‘%! udn‘l dva bajta prepraviti na
DA2FF zadnja dva bajta prepraviti na “99
KIKSTART
| BIOOSVAJAC D15FB zadnja dva baijta prepraviti na #$99
SYS 5600
| DEATH RIVER D1135 prepraviti zadnja dva bajta na #$99
SYS 16351
} DIRTY DEN D17BF prepraviti zadnja dva bajta na #$00
Iz monitora se izlazi sa X <RETURN> pre startovanja programa.
|, Amstrad"
|TRANTOR

vreme | neranjivost
KE

&1CA, &C9: CALL 4180

| POKE &2A99,0: POKE
| KE 80C27,0: CAl

POl
|FREDDY HARDEST 1 m OPEN ouT .

0C6A.0
LL 8853E
D"; MEMORY &1919

2D POKE 88BEA: BESMATNOST

40 CALL & 191A
FREDDY HARDEST 2

10/CRENCLTED., MeNom{aocs

LOAD
50 poKe S6AFC, 457: BESMATNOST

40 CALL &¢
BATTY

do oPENour “D": MEMORY 8856

| «a POKE &6867,0: 'BESMRTNOST (1. IGRAG)
| m FOKE lsto 'BESMRTNOST (2. IGRAC)

TERRA COGNITA % OPENOUY D

20 LOAD

MEMORY &FFF

30 POKE 82130,0: 'BESMATNOST
40 FOR X=8A000 TO 8A00D

.Spektrum’

80 CALL &A000
90 DATA 821, 80, &10, &1, 880, &1, &1, &10, 438,

&ED, 480, &C3, 880, &1
Nebojsa Lazovié

| Svi poukovi se ubacuju ispred RANDOMIZE USR ili PRINT USR.

ATHENA

POKE 48853,0: POKE 58861,0: POKE 51661,0:

POKE 62630, POKE 665040

THE PLOT
30C

FokE by o, FORE doszs

THE TUBE
MERCENARY Po m
DRILLER

NEBULUS POKE 32913,
RYGAR

BOSCONIAN

PO 551660 POKE S4G350: POKE 354350
65368,245
56.0: POKE 297240

E 49021,0: POKE 49022,0:

POKE 807090: POKE 615770
POKE 33356,0: POKE 397240

391

wh
Inorate proletas ako 2l da skrenete o v brod ez
il ne mase napravi lret oo 90.  kamoli 120 siperi.

m» avanturi nema nepriatela, all zato ima
et 0 vid skivonin siceania |

Kol postaly wiive | amim tim | upoteblive fok kada
svojim brodom predete preko senzorskih plota posta-
vijenih u podu. Ako akivirate

50 dese

u plodu, mogu
neke vrlo neprijatne stvari, ali | tu morate
da utle e svolm orafkams, or o sk pIoel
nasumiéno pojavijuju. Jod treba da
postavijenih u zidovima ili na plafonu ol vam prace

kao | tzv. .z0na smrti” koje vam vrie brzo
oduzlmnlu nergiju. Obe ove prepreke postoje u svim
re.

prizme vidijve.
Nema logcih problern, et Samo unibievanie repie-

oroj et o s i u satusnom dolu okiana. Kada

retls ezl

opreme kupite neki dodatak za voj
kupiti

napravite
ih kupiti do 99 odjednom.

= Zabper ko uniave ve neritei U podrtiu

oo se proite | tzin 10" kredita,

180 stepeni. Koita 5 kredita i mozete

\apper, kol sluti za dobijanje mape zone sa
abeletenim predenim putem I lokacijom brods. Kota
20)uvdts, netsimabns % odedent
isales, imaju manji domet od ooienn
dejstvo. Kodtaju

ino pakovanje odjednom.

et ok e o mmmp dasm zaiece

2a plafon, gde vam ne mogu

privids magnet Kobia 80 red

‘Shield, energetski &tit m;. 5 minuta. $titi vas od
ne unm

.20
Kupled codaiak upotresia

naments na covtot Go0 Manya [llm bl ojm

{astorom sa deane téine tastature) | prienits dugme

2a paljbu. Neki od d mk.mgunwmmmum
jednom i onda nestaju, neki traju odreden broj minuta, &
neki, kao infracrveni i rendgenski vizir, koji se mogu

kupiti samo u specijainim prodavnicama, traju dok ne
izgubite Zivot.
Viadimir Paviovié

Sokoban

ko Mbm’MoonbimmM\olgmlm

ja i ‘napregnute vijuge. Nalazite
S e T o m etk o g ke o w na
ranu smesti na svoja mesta koja su obelezena

ma. Mozda vam to izgleda lako, ali da biste o cu,
oradete doo rezmidje. Samo mn pogredan ko-
rak, odnosno samo meren sanduk
mote vam onemogudi da o skipile oo S sancke | 1840
obavite svoj posao. mozete gurati samo po
edan sanduk. Priom pnlu ca ne gumete sanduk uz
zid jer ga vise

flpetiind mrm tri brallh Kol broje vreme

od pocetka igre, leta napravill | kollko
puta ste pomerail sar i omoder 64
tipka F3 vraca igru na pocetak, a tipka F1 biokira
racunar pa ako o ne Zelite, nemojte o- pmhml

Ideja igre je dobra, ali autor se mogao potruditi da
da i nema.

Cazim Dervisevié
ragunari 38 e maj 1988. 75



ZORK |

THE GREAT
UNDERGROUND
EMPIRE

o g8 ojei s e vtk
nekoliko uputstava za lakse igrane | uﬂlv-»

e orer

= lje
Samo ga lopov moze otvorti, pa mu ga stoga daj $to
ij
Sadoka) malo | onda mu ga uami
v (o G, Pk iovom B)
oike o I-m- poisilota, potrabie ma

oznatena siovom H)
O!lph. Tt ane (T1Pe ECND)
— Enirance to Hades (soba C
Porvani na oo (NG BELL). upall sveénieke
Koje éete naci u sobi | (LIGHT CANDLES) te proitaj
cmu knjigu
epTeasnool)
— Dratty room
Boll ek vl sk upls lampu Kol o nat u

78R K
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RAZBARUSENI SPRAJTO!
kosari u sobi J. Ukoliko je p ukm (TURN LAMP),
svijtiost mozes pojaivati il smanjiva

- Hlﬂvmi Holl: (TEH ITONE IARROVI)

Kroz njega mx pro¢i samo ako ima8 vide od 350

poena

— DAM BASE (soba G)
Ovdje se nalazi hrpa plm;k- (PILE OF PLASTIC)
Koju motes da nadnad ako upoiiens zatn
pumpu (AIR PUMP). Nju ée$ naci u sobi H.
— Mantenance reom

(soba F)

le2i u fome $t0 se tu nalazi

Ukoﬂkn pvl(l!l\'h plavo dugme (THE BLUE BUT-
ON),

MANDROID

ladnja igre se desava u a-m«u m»cmqu.
)-dnolad mnogobrojnih planeta u galaksj. Mandroid jo
pola pola-robot, kreatura dusu a8 posiove
Kol 30 grarice sa zakonom: On dolez na lanet ha
Koo} carje Kiminal 3 cilom da o unibt po Svaka
clni. Dolezi do povierjh dokumensta kol sad
nacrte lanete i k jo naizgled
Gotow, A, kao 0 ukoh planetom vlld.ju Kriminalci,
Tako se desilo da je iopov po imenu Kris Ouker
androldove nacrt. Tu 56 prica zavidava i
pocinje lra. lgra i

tu
ﬁmmn ek precinet da zausa kaparje
Oni se smrtno m- imena svojin velikin nepriatelja.
Gclsela oanosho Ui Nih 608 dob roscavans
naredbe u cmoj knjizi,

b D'm( )
Kada njenom kraju, probej mahati
;k\pulom 1WAVE -scspmz;
i 0 mapi. Vazne sobe su oznatene
:lom- vm lakSeg mrn-m. Pman gore dolje su
‘oznageni slovima U i D, ije koje mogao
da nacrtam, oznatio sam bmmim. Do kraja jos nisar
dosao. ali sam blizu.

Juri¢ Sinisa

B

malo " logiekog razmisijanja. Kupovina | prodala_od
olkog 87 madelezal Vg vﬁn  mis. Matste
ljubazno razgovarati sa ustedste, a ako
ot o0 i o o 1 sl Uq!lvnom igra kakve
‘odavno nije bilo.
Moete Koristit vise vrsta oruja, a na podetku ste
cpramlens samo_piftojem (anc

naoruzanja dolazite borbom ili trgovinom. Pritisak na
taster F1 am’ meni za izbor onuja. Palcom
odaberite ono koje slite i pritisnite FIRE. Veoma
korano crute predsiavia REWOTE, robat Kail vam
slui za izvidanje. Mozete usjednu sobu da
[ s takods mesas avii ibu koju on

va bomba unitava sve Zivotne obllke, izuzev vas.
Prm:kom na taster F3 dolazite u meni sa slede¢im

—pozday. Ovom opciom pazdraviate (kove

% kojma o on. regovarse. Ako e respoloden
2a razgovor, pojavice se poruka NO ANSWI

QUESTION — pianie. Ovm sazajee mlnrmlcij- o

caobe sa kojom rezgo

vare mogu
{ome gdle da det, podec o mpauu Ko . ;. uhrao
nacrie, | tako dalje.
BRIBE — podmicivanje. Neke Zivotne forme na ovoj
lanet feeu b mnogo obradovans valm prisustrom
cdbllu uapostavjane kontaka: Al . rema oro)
nuoanq . Para vrt gdje bur te veliko-
Cul} ot ks mlovmlcn- Pazite se,
mozda uludo
THREATEN - plotri. Ako nodo miom, hoce siom,
Posluzite s ovom opciiom kada niéta drugo ne
pomazs.

BUY — kupovlnl um:}- i opreme,
SELL

Zeljenu opd‘u opet um- palicom za igru i tasterom
lanete, koju

i,.

ko |
i icja vam sioe oa repolscarfs U
o 10,28 lrodhe, o it otvoren o st
Fod Galakicks bank, » kom podici nova
Do njega mozste odsiom dioa onie i
s rekim prosorjams
Kockanj

50 nalazi pravi automat za

Kocky, ini pla
pomoeu ol podle B s e nciec U e
nete mozete se posluziti vozilom. Kada

n;.g. s skowr o pojaviis sk kol
wmu.u brzinu, gorivo |

tomobila.
irujete, ova posledna skal G ‘Takode, kada
nlm W vozia prilkom mirovans. vada. anorgila 88

Nafsznl o ko surete u igri su
MAROROHD.To se L otk e vede e i 1f
tvaraju se novi me ko ¢a vas napasti. Ve

S0 opasni

OUARD Siria. Paroliafo 5o oncieke 20
racrizant bu T 18 mogh 98 PURIE Y 8 e
saznat ok k.m informacije od njih. Poznadete ih po
ima.

sam, ponasa se prijateljski |
sl kontakdrel s oAl nu sl v Fuil. e

po ublje
ma manj ranec na tedima |

© glave.
PIRATE. Svemirski gusar, neoruzan, ali se dosta
Iako unidtava. Mozste trgovati sa njim i pire
cije, ako to Zelite. Ima na ledima veéi ranac nego

strazari
BANDITE. Ocmetnik. Nema ranca, vec samo tra
oko glave. Mozs se kontakirati sa njim i nije mnogo

n.
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AHMOUREN Oruzar. Ako \mlle dovoljno pslz od
njega mozete da kupite oruzje. Uviek se
zgvldtmn i za razliku od drugih Iikuva ue kl!ﬁt
Stoji skrstenih ruku. Preporutujem od njega
nabavite REMOTE, LASEH CARABINE i MACN!NE GUN.
Ova orua su nafdlo
DROID. Androidi k0|l e‘ vas uvijek napasti, ali se

lako daju unistit,

"ROBOT. Siiéan android, ali opasnili.

'WOMEN. Prostitutke koje stoje uz zidove zgrada i
DRG0 e O it nczoe st s Wl

PECHRIS AUKER. Lopon ko vam e ko dolimerda
te ga poznati. jer je

] da smaknete
ukoliko Zelite da uspjesno dokmmw vasu misiju. On je
potsncian kupac uiascen

Cawrio i Lutatsplanetom sve dok
o sronete Kria Oukara. Nomoie ga uniat, vt
pratite. Dovesce vas do Maksa. Zatim sredite ot
Pokupite dokuments | vaia misla Jo golove

nostavno, zar n

Viadan Bukanovi¢

BOCCE BALLS

U lar postal naimania kugla ( bulin) i po am

veée kugle (,boce") za svakog igraca. Jedan

aca b & 2atim | 5ol bodu 1o Bi buin. Drugi
yed sl bach! svol bot |ob bide Bl ipekuleve

it pro Onaj igraé Gi alje 00

bulina gukusm ponovo. Ako ne uspii pvo(wnlk ima
Sans dv s tim da ima

Raiits buno.Stjadecu parju pobjocik prvi pocine.

Igru mote igrati do 10, 20 ili 30 bodova §to mozete
izabrati u meniju

Poslije startanja programa pojavijuje se meni za
iz terens

INDOOR — igra u dvorani, teren e ravan i ist

3 on FELD — igra na ofvorsnom, kamene |
neravan terer

3 Pmcﬂcs — Uvjezbavanje (objasnit Gemo ga
nesto kasi

fetati proti kompjutera il proti prijatei
Ukoliko \gmle protiv kompjutera, mozete izabrati jedan
od tri stupnja tezine (NORMAL, AMATEUR, EXPERT)
Nakon svin prprema, napokon pocinemo;

Sasvim lijevo je tiocrt terena na kojem vidite polozaj
igrata (ispod crte), te kursor koji_odreduje”smjer
bacanja. U sredini-dolje je siika igraca (nema vaznosti
2a gru). Desno od slike su imena igraca i bodovi.

s
SPIN rotaciju boce. lznad siike sa igracem je gla
s opcijama. Birate ih pomicanjem  dojstika

mnzcnon — pomite kursor za smier bacanja.
SPIN — odredue rolaciu boce. Jatna olacle jo
peikazana u prozorsi S
FOSIION - mirja ol bacat bode i vas
Kada ste napokon sve namjestil, pritisnite pucanje i
e g tolko ok 50 Skua u prozory POWER na
popne do Jajne viine
50 sada a opcju PRACTICE. Ora sluiza
wistbmvan i pocetku, na raspolaga-
nju su vam ti opoije:
SELECT

boéu
o pethod zsbrane boce
aronl meni 2 bacan
azmiestit po terenu, |
ieBbat bacanie Nakon bacania. poavils 8 nove

je:
NEW SCHEME — ponovo prelazi u PRACTICE mod.
SAME AGAIN — ponovo bacanje sa istim raspore-

fom boéa

OP'IIONS — prekida PRACTICE i vrata nas na
posetru
Uprkos uku, igra ¢e vas zaokupi
ovigimlm Vprinvative 1o

radi

Rebic Ivan i Grbavac Zoran

TERRAMEX

Ogromnom brzinom ka zemiji eti ogromni meteor.
all v e zgublenc. Tu o Abet At ol velkom
da odbije meteor od zemje, all u svojoj
iebonon nnma potrebne delove za aktviranje intru-
reéu polugu. E, te delove Ces mu ti
Gonel Naizbory m pot kova all samo
njih mozes da kontrolises, a njega biras na podetku
igre. Do udara meteora u zemiju ostalo je jos trideset
dana. Pa da potnemo:
Nalazis se u prirodi
Koristan, samo_ ovde
upotrebi usisivat da bi

desno i uzmi sisivac. On je
pa se zato viati malo levo, i
leteo nagore. Leti na levo, pa

poleteo nag
wzmi bure, do koga dolazis skokom. Odleti na desno pa
uzmi predmet koji Iici na kavez, slona. K

biciki sa jednim togkom. Vrati se
Kreni

iSobran i
kaciju. pa
i desno. Uzmi frulu i sada mozes da prelazis preko
zmija. Skoéi u bunar i dod do provalije. Za prelaz preko
provalije koristi predmet u obliku kaveza. Napravice
reko koga mozes da predes. Posl

kriglu piva (koja se nalazi na tom spratu desno) i popi

Sada je do kraja veéenp isto za sve likove. Uzmi
formulu pa idi levo u laboratoriju. Stani na pokretnu
platformu pa se odvezi gore. Idi DESNO i upasces u
antigravitacionu sobu. Ovde Kako zna$ i umes uzmi
predmet koji stoji na sredini sobe pa se vrati istim
e do ulza u lsboato. I jo dol s latir-
rom a onda udi u e prolaz. Pa ovde e ales
R e skjk«np ,
jer ako budes puno hodao tv

vitoglavicu. Uzmi predmet, p

pa sa kisobranor
Njega aktivira$ tako §to ¢es na levu platiormu staviti
predmet koj si uzeo u antigravitacionoj sobi. Udi u
teleport. Kada se stvori§ u drugom teleportu idi odmah
lovo |z kazan, Vrat ge el nemoj od ca uizis u
toloport, ve¢ di desno. Staw polugu u krig Ko se
nalazi na zdu. Udl u korpu | preve s preko provalie.
Tarmo uami narandtasty loptu pa ss wal st putem.
pre nego §to udes u korpu uKIjuéi prekidat. Sada udi u
ioleport | naci ceb so u laboratori. i evo pa dva
sktana dole,pa desno dok nedosed co zadie pred
i ‘treba. Pokupi ga. Idi levo i popni se
el e o rakown | od $pK napra kst
Popni se gore i krstom spréi Drakulu. Da bi
rsko elektitnog pols. upotrbl Anktajrow ol
osle ovoga naci u lice sa naugnikom.
Proverajod Instruments on e i rait jecan po jadan
Nemoj sluéajno da mu das neki drugi predmet
(koji nije trazio) jer e ga to razljutiti. Predmete mu daj
i lednjipri

dolaze zmije, pa ponovo uzmi frulu. Samo pazi:
nemoj da silazis dole, jer e te zmije séepati, i
e gl protage
8 do odskotne daske. Skoti
o i b o nagores T s oo | Bapove 28
pol. Vat so do ulaza u bunar, pa kren lovo | i
foto-aparat, i jos jedan pre lzadi iz bunara. Idi
i balon b fmlt
lon | poleteces dmah kreni desno
izad iz balona (o ) | pad dol ako, 0, 606
rar a Doéi es do topa. Prazno bure
Koje stoji pored n Jo zamka i skoristi ono koje si
pre toga okupio. Top 6 18 cdbdt preko prowale
a ti uzmi kisobran pa padni dole. Idi na levo. E, ov-
avantura razgranava t]. ovde svaki ik radi raz-
stvar.
imet kol ovde treba da pokupis je Ajnétajnova
na za dalji nastavak avanture.
1 gru pocso o Kinezput e formul uu
cuvat 280 Cudovite, Uami aparat 1 dodi po
Kada blc sewa ano o pori odl o t it
o e
5 podeo kao traper put ot repreci drveri
kon| Uxml stap za polo i uzjasi konja. Put ka formuli je
slobodar
30 oz itraivata uzmi keug kol o bo u bizin!
frule. Odmakni se malo od preéage koja stoji na kraju
skcana | srativas b bac kg na precagu slomi o
pasti for
omac, put . formuil 6o 1 preprod
Policajac. Po starom dobrom nemackom obicaju uzmi

kompletirace instrumente koji do sada nisu radili, a '\
uzivaj u animiranoj sceni koja i prlpum\pnl za kraj
/leoma vair no je da zna$ s ' konmh

pritiskom na ,, “ 1

e e) e st kmeriok ey A
e se desm nesto nepredvideno. Za lakse igranje

icristi map

Borde Perovié i Viadimir Jankovié

LEGENDA ZA MAPU
B — BURE

§ —SLON
§ — SIPKE
K1 — KISOBRAN
K — KRUG

F — FRULA
U — USISIVAC

A — FOTO APARAT
P1 — POLUGA

K2 — KAZAN

N — NAUENIK

N1 — NAKOVANJ

M —M
— STAP ZA POLO

L — TELESKOP

T — KLJUC ZA TELEPORT
- DRAKU

K
z — PREDMET KOJI TREBA NAUENIKU
TERAMEX

34 <
T
o e
zg 1" |ow [
al i

GOTOVO JE, GOTOVO J
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GARY LINKER’S
SUPERSTAR
SOCCER

Kad so igra uSita, susratamo so s menijem ko sadi
jedanaest opcija.
LEAGUE STATUS: tom opciom dobiata podke o
Koliéini novca kojeg mozete mijenu
Igraa, koo se aknica g1 po — ‘o vamfoto
sezonai koliko ste utakmica odigrali u prvenstvu i kupu.
TEA HITORY: v opcila je statistika pobjeda, pora-
2, nerletenih uskmica, dathn | primlnin pies
7 motete

osvojer a itd. Pritiskom

v !uﬂulku cstali Kubova,
st za progledavanie ezutata iga-

S o e ov liga (1—4

DIVISIONS: siuzi za_pregledavanie tabiica svin liga

na tipke 6 i 7

{ombysave: misim ds o opciju nije potrebno poseb-

1o objaSnjavati

RECRUIT PLAYER: ovom opcijom igracu mijenjamo

poziciju u timu, npr. ||,m U desno ko, a takoder

mozemo izvrsit i zamjenu

TRADE PLAYER: ina t optle —

glavni men), try trade (opcija za zamjenu igrata) | view

teams (su 22 progledaane iaca u crugim timov-
lgraca Jo vl bita rjegova vistina eki). &

i i

return (povratak na

Zelite. Zatim se

zamjena
IMPROVE TEAM: opcija s
pitanje koliko novaca Zelite utrosit na trening mo;
adgouor s 2" ok St v o
ja slu2i za sastavijanje tima. \gm&
e T bojame: cvencen utor 1 B,
Crvena boj o zrak it e e iy
ia_kursor Jojeg 2l zamjent |
pmul‘h Ll et doni il opel
SWAP. O MOVE izabranog igraca musnln(a s
Jodiim od cvojie i i
s\

sluZi za treniranje tima. Na
ol

igrati utakmica (Eno!ukx SAD) ibroj ut
80 odgra ujedro) sezon. Zatim s opd}oﬂl B

glavni meni.

NEXT GAME: sato 5o od manjeg menie — sa GAME
SPEED mijenjate brzinu igre. NTRE bio da i
voditi vi jom

COA o ek cot so brart apecat
0 cbavi komp]mu Sa PLAY GAME poSi uta

ca Unest kad 6o vam se pokaz
opcija

ati
P TEAM skt o koji igrat premoren.

oot 1 opciju PLAY GAME na
mozete_odgovorit

pitanje da i cete
sa da ili ne. Sa

kusalligrati
ili promatrati utakmicu jerit éete se da traje doslovno
S0 minua. Tipka 22

U cjelni, igra je odiiéna vja pravo osvieze-
nje.medu brojim pucatkim igrama. kejo santioveja
samo bz rflksa, s posjeduf o e bitno svjsivo

BARUSENI SPRAJTOVI

RAMPAGE

Cudovista — GEORGE, LIZZY | RALPH. U
hranom zabavisu e ruseé zrade | cruge'cbjakts u
gradovina dok stanownic asioe da h unike 7 o8
vremena. Al zato ste vi tu udovista u

junaci ove zanimijive igre su tri nuu
potrazi

Zgrade rusite na jednostavan natin. Penjuéi se, bilo.
sa leve ili desne strane, pravite pukotine pomoéu vasih
snaznih pesnica. Pri tome, mozete da koristite dva
razliéita udarca. Prvi udarac (tasteri levo, desno +puca-
i) vl j efkasan |

podine da, puca | da s rdl. Nesole ca o onds
napustitel Cudovista raspolat redenom k

om Zivotno energll. ko Nl aroto velka, Zato o
potrebno da vase éudoviste stalno snabdevate hranom.

Skupljate je dok pesnicama pravite pukotine u
2gradi. zbegavaite televizore, otrove, novac — oni loge
Uiy na Zivolnu energiu. Preporuuem vam: Solu
mieka, komad mesa, peceno pile, bocu i asu. U
ieowik motee da ureste | negostlubive stanowike

ada, all onl ne utiéu na vasu Zivotnu energilu
selke orutane o borbe

radova potinjete sve iznova. Na kraju — POKE
2a besmrtnost!

gradu napravite $to btzbodnl)lm Mo?el. dl up(avl;n(e
sva tri &udovista, no ja bih vam uzme-
te ulogu samo jednog (recimo GEORGEJ l ulogc Lzzy
i RALPH-a prepustite kompijute
SECTOR 90
z

53

g3

g s SALAMANDER 2broj

5§ MERGE

oukova
bezbroj Zivota i vreme.
15 MERGE * *

16 POKE 23784, 195

30 RANDOMIZE Ush 55038

POKE 36585,0: POKE 365860
RANDOMIZE USR 23787

a zatim POKE 23819,195
E 46260,0: POKE 48261,0: POKE 48262,0

PHANTIS

Novo remekcjl sparsidn prograrmera. Ovoga pa
si dievojka koja zarobl
ke et oo oo T "edefinianie tpk

prvom 1 8o probiaé do unutradnjoti planete
nivo svias. Samo puca] | jogan

n.pn.mu. Meteore treba pogoti

2. nivo — iznad planete. u-m. Wi Nopriatli
napadaju iz svih pravaca. Vel e koje izljeéu iz
vulkana ne mozes upucati, pa ih muw izbjegava).
3. o — u podzemim hodrioma. Vo ik
4. nivo — jades ocwu " neto] wll -
nosairse, Ako stisnes pucane | ore, ojo outie 60
nspravi kg od 560 i Repriele ki napadia i

e s o nivoa, dobijas Sifru za drugi dio.
Ona glasi 18757.

Drugi dio je platformska igra. Nasa junakinja je
opremijena miaznim rance, koji joj omoguéava visok i
dugatak_skok i oruzie, [
pomaze nepoznati saveznik koji protivnike ubija dodi-

om, izemnom lavirintu mozes uzetl pistol] il
dezintegrator. Pre

pronadi oéi ]
10z vrata sa reSetka prodes kroz vrata, di do
ke o, o ae\p ot o do ahapter (o0
desno) tvom cilju. i

kraja ..
o sa epritlom i smaniuf sice  na kraki gubls

moja_je v!vm! DDkavzna tako da vedih
problema nisam imao. Spectrum u ruke i na
posao.
Igor Pintar

PHANTIS - MaPA

S-Start

P- Pistolj

D - Dezintegrator
®-Propusnica

V -Vrata

H -Helikopter

€ - Cilj

Tomislav

GOTOVO JE, GOTOVO

HAPY
Pintar Igor

NACRTAQ
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BARUSENI SPRAJTOVI

COSA NOSTRA

Za razliku od vecine ostalih igara, gde ste obiéno na
strani pravde, ovde je stvar potpuno suprotna: u ulozi

i
jednom malom  sicilljanskom gradu_(verovatno Pa-
Termu)!

Posto ste dugo bili  tudini, u vasem rodnom gradu
su drugi preuzeli posao, pa ste prinudeni da se vratite.
Tek 1o ste raspakovali Kofere u fokalnom hotelu  izasli
da izvidite situacilu, nekoliko placenih ubica vas je
zasulo kiSom olova. Al ni vi iste naivni: nekoliko hitaca
iz valeg Magnuma” ieh zatvek uéuta Ne potetk

ali zato_rezerve municile
mum obnavijati ko 0 Glo skuplt kutjo metaka

e Y v b e s prote ok o101 poel
protiv vas, posto ste okoreli mafjas. Pored svih ovin
ljutih protivnika, moze vam se desiti da vam na glavu
padne sakija, il da vam neko sa prozora baci bombu
pred noge!
Da bise i korkuents, potrcno jo da
Iokacijama._obelezenim brojevima - od_jedan do

pobijete sve likove koji se na njima pojave (obic
U ove lokacle spada | polciela tanica,
obelezena brojem dva. Za svaku od ovih lokacija
dobiste Cesitls i@ o kraie porike’ 0 uevel
llonom poslu, propracene nagrad
PO ade otaute ouh et o |kcl|l, igra se zavisava, a

ispisuje se neka por janskom, koju nismo
URoul e proghn Jor 8 ot o cb0a 4k

e ‘poznavaiac ftlianskog Jozka. pokLsare da Jo
protumatite).
lgra se mote igrat tastaturom, i to ovim tasterima:
levo, P—desnoiSF

e prekin s
Kom na CAPS i SPACE istovremeno. Puno srece u stiza-
nju na mafijaski vrh, nravno, samo u igril

PS: Ako Vam je igra i pored prilozene mape previse
ok, nesiesodat poke 2 bezto Hvot: 570,163
i 366411 22 besbrol mete

Napisao: Ranko Tomic
Odigrao: Marko Tomi¢

»THROUGH
THE TRAPDOOR*

otom wsnom restawk toj zadaak o da
s pomagala u prvom dlu spasi iz
fanes o ptice. Novina u ovom delu je to 8to pored

ka mozes da kontrolises i zabu-Druta. Igra je pode-
I}ena u Getiri dela:

ZAMAK. Prvo 6ot vidtl kako skt pilca otima
Iobaniu, 2 onds uzmi Dru pe e K koji
. o D v sl pa gl Kiue, Oude
o 3 st vl zalno Guiousie ke letina tabo |
1o da i da skoti do Kiuta.| Paslum ovako: idi skroz
levo do kraj uta. Onda prifisni levo
98 kot goo dva pua | ot dean: 2000 S
Ste e te sprecit, ali skok je dovoljan da se skine Kijué.
Kao Berk Ko po KUt e cesho,pa upadn u ovor na
podu. Predi u Druta i idi u sobu gde je Kijucaonica
Skin predmot kol v gore. Samo pazi rut s krecs u
dve ravni koje namestas pritiskom na dole. Sve predme-

{o skt ocbzgo samo 5a somie e Kace predet
ne Saguray Ga & Tupu. Kao_Berk zm predmet |
ks oe il e v o Kot B Bonovo
gore, i gle Euda: Berk moze i da leti. Zajedno sa
Kijugem odleti s sy o e pa ot

Doved i Druta u ovy sobu pa ga kao Berk uzmi, i pr

21 kraz vt Elo d U crugom nivou.

DRUM ZAMKA. Kao Drut dodi iznad otvora na

‘omoguditi da
sledatoj bl levo su dva ikiopa-patuka. N troba
preskoditi i to nije naroito tesko. Al, u drugoj sobi su
jo dvojica, pa kada se sve skiopi dobija se Sema
prolazenja koja uspeva samo uz mnogo prakse i trud.

e napomend Ginericu ko o veoma korisna &
o je da Berk moze da Kontrolise skok. Pazi samo da ne
udarig glavom u tavanicu jer Ge8 morati sve iz podeta.
Kada | to prodes dolazis do sobe u kojoj se na sredini
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ubii ga. Sada to ponov jos tri puta i svi
et Uz pucalle o ch 2 kl,ucmmwm
vi je ispod otvora na tavanici. Kada pr
S X1 el 0 el gore. U Ko dlkl|u&l1
vrata, pa sa Kreni pravo.
1ZVAN ZAMKA. Ovde ces odmah na podetku naii na
50 kof e pokatun. Al polusel ca b ety
na tet knut ogro-
o o | ojeb to: Zato s redt ko 30
nelaz a tom ekzanu i u obu levo. Stani nasrdinu |
pojedi ga. Berk e poleteti.na gore, a i nedes moti
ontrolises. Predi u Druta i brzo ga preko platforme
sobu u koo voj pristel] b u vazduh
Skoti najuise &to mo: ka.
Gurnuced ga tacno tolko da 6o on 1 pﬂdz pestra
somu platornu. Keo Berk i desno
5o zmifce 8 nosevima koll svtlucaj.lznad
i tof i Kutics. Svak 2miic e da iav u
U sluéaju da u ovoj sobi malo
zastanes, pojavice se‘ogromna kandza, koja ¢ te veoma
Zesto bacati dole tako da ¢e8 morati sve ponovo. Nju
to kad zastanes, umesto da uzmes
a dok se ona bude podizala gore
uzmi_ predmet. U veéom broju sluéajeva zmijice treba.
redis. Prva u prvu kuéu, dr éu.a
trea zmijica u drugu kuéu. Posle toga sa neba Ge pasti
predmet, ai ti ga ne uzimaj vec se wrati u podstnu sobu.

d riatalupredmet o se
desno od sobe sa kandiom. Ovo Ge ti se
moida, utitl etko meduim uz e
imet i pojedi ga u sobi gde
d bij gore pa
Gosno Glava ce krenci za oo, a1 e hiadno preiet |
upadni u sledeéu sobu. Ovde ne smes stati na pokiopac

CALIFORNIA
GAMES

U trodnom meniy matste
svim. ilisamo u jednoj di
ogiod o rislae. Hotota b ok pod
okriljem neke od poznatih irmi, a u igri uSestvuje osam
igraca. Na ra

se na
rhu pluciey | i vam e 0 kada dostignete priio
bz, izvedole jodan od ] o Keathmia siola.
Raspoladste s pokuédia vremena.
i cecipina o 21oot bag" koo pimpliste
lopticu pri demu dobijate dodatne posne
DU ki pomernans prless rog ves Koreths i
Ve udarsca for tako cobiae s poana, dok 28
polrebu jechog i v, dobat necnatan broj bodova
;Strfing" o et isipline i vam o da s de
se po kxmolm‘lklm valovima dodete do obale
3 sl o vee cckniio refe e po pravilu
pripadni lgp oo o jodna. ‘6t najakih
daciine Siatng’ (W) o soaieno o loviss
izanje iz ,Zimskih igara". U ulozi ste
a,evu.cm i nastol 61 e prod costom kn]a e
na. proprela. Pokatkada jo 16 no wplo, to
it skazujo lupanjer nogama| rokama6 plocnik U
ovo) disipininema poprainog
sljsdots clsapiin ,BMX" Ukazujoda o el
o vuinu bicilom, il oval put job ludo), sa o6 viss

skokova ukljuGite auto-fire i krenite u avantury koja 6o

trjt vooma lrsto,for o iora nemoguss kontrole

bicikl. Posljednia a . Flying di

nafslabija. Prvo Koriroliite” bacata zbi, brznu |

isbtal, & atm husaga, Nakon toga ogese mifnj.
sve tako dok vam fiizbi e padne na zemiju.

Said Hrelja

Koji se nalazi na podu, a posto je Kijué iza njega moras

o Kiju i ga
tako da ti ga Drut moze dogurati (do sada nije mogao),
a ti sada mozes i da stanes na pokiopac, nije vazno.
Pred u Dt pa dogurs] 4} do sabe &8 vatima.
onda je lak

ZAMAK SKELET — PTICE. Kao Drut di skroz desno,

s0bu 5 ogrol

Nioga 22 saca ota r\u mig, Sada s iveet volki

skok (pazi skok ti jo neograniéen) u

Sobu I, Tamo uzm KILE. AkD oodMu rupu pazi se:
koje

i krenuti na tebe. Msdlmm ona ne ide do
0 5 na neko vreme poviadi u svoju
a2 1z rupe Kot prodmet Kol se 6 1}
il (oot | el Wnpcde o ik
a duha morati sve ponovo,. Sigurno si u
T lobanju kela noveroving pod
o hog priaela, oo o i ostafral o

5

Vel so e sp azne obanie, pojed
Kijug. Sacekaj da kostur ptica poleti nazad, pa poleti it
na st tran, Kt ostav poted wata. Uz 0p ki 50
nalazi u toj sobi { napun ga kapljicama koje padaju sa
krova, ek B cab et 00 et gie prokmve:

priblizi mu se do maksimuma. On ée napraviti korak i
krenuti K tebi. To ponovi nekoliko puta dok dule koje
leti (iz topa) ne pogodi borbeno raspolozenog kostura.
o ovoga otai samo obara kol jo
ki dofao, Donestjo u ob sa i,
OlklmcaA ih uzmi lobanju i pm. kroz v
iaravno da bez S ‘pomisiati da
28w fghs. On s Upacule vake: Kada 5wt
dela igre: siika, i dva duza masinska dela, brejkuj
rogram pa otkucaj: POKE 47492, ® LET=USR 34200,
Steéno igranie.
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ZBA =‘USENI SPRAJTO!

INDOOR SPORTS

1) AR HocKeY

rio G se pojat mend kol
o G eyt Lt s
Konaé pobedu {1-—4). pla vas ca I el e
/o (beginner, normal ili

Ostaje vam sa vanzemalj-
clmu Vb sadatak jo G o ubllm % jo mogue i,
te sedam &anova Motele vodil eiekog od

ety prvo si

imena. Kad vam se lik pojavi, s desne strane vidite crtu

u raznim bojama, naboji za vas mitraez (100

metaka ogranicenje). Kada in sve potrosite nema vam
I i Kad

THUNDERCATS

Jum-ra je ukrao Oko Groma. Miadi Lion-0 (to'si
1i) poslat jo sa neba da krene u potragu za kradijivce.
Medutim, Mum-ra Salje na naseg junaka legile pakia
koje trabaju da ga zaustave.

nalik na Konana, krtis put

spasa. §

). pute-
e, st odabrt | tin kojom 9 o igrat it ves
{easy, average, hard i
Scenario i cil ove -gu su o k pam« : Nalezite
se na hokejaskom ki od lth ima
Ploenaty plocicu kol ra v kakvu ruh«:u N
Krajouma italiste aleze 30 ot Odbijanjem
rubova igralista potrebno je ubecti ga u ploxlvnlbku

vijena za ovaj ra
2 DARTS

ju birate broj igara (1—9), broj poena od
Kolih o fra stattl (GO 501 701). Mozete e odlui
2a istovremeno takigenje sa protivikom il za uezba-
vanje pojedinih poteza (opcija SOLOPLAY). Posebnu
petrk corale v et orjem desnum Gk
oznadava folim ¢o

it plkma strolca). Nl dsto  Sodket tmod
Oarodent kut cobivate ne t nacin ca
ool T omatie o mp»og polozaja na meti, a
zatim stisnete pucanje. Potet ¢e sa rteti stepen | kada
t8 na Zsljeni kut otpustite pucanje. Tada Ge se u

fonjg

3 PiNG—PONG
i A e o Kod AIR-HOC-
58 samo u tome 8o poseduie opciju
FADDLE. OONTHOL (pomoéu e odrodute da Il éelo
sami upravijat reketom ill Ge kompluter to diniti umesto
vas — MANUAL MOVE ILI AUTO-MOVE). Drugi meni
pokazue jainu vaih | protinikouh pojeinh wdaraca
{smashing, forshand. backehand 1 ).t kupnu veku |
protivai
o821 Pkl sl o mgulricw e e
pobedite. Ukoliko postignete 11 poena, a vas protivnik
niti jedan, istovremeno se zavrsava set u vasu korist
( e ovo popularmo zove mnpmnf ). Morate biti
i

te palicu vrio
o e e e ek it 1 o0
nih” lopti (jedin jos dodajte Zeljeni smer). Evo jo§

e saveta U glavnom moni uzmite PADDLE CON-
TROL pa necete morati da se mutite sa pomeranjem
okta Vo ote vodil Eeigu samo o udarcima. to e,
te da izmedu se strana, nego
e 00 Glodate i rokma: e vam Finogo

ia
4) TP BOWLING
Uz ot standarine opol u meniu o bt o8|
[Tl najmilija dhdp\lm u
om program Lepo ammnln kugla | pr
Corada resanata kol o o Ve ot
decipinu v uzbudl‘wnm 2l Rezuia iekog
ja_oznateni su u jednom od kvadrata i to na
Snd i G ket aaradon’ fanadan bro
poena iz 2 bacanja; samo_rezultat iz ,&isenja’” (.
drugog bacanj
$ta reéi u zavrsnom komentart
Vol oo priglre,  Ga
Lprosipati” nerve, nabavite ovaj program, sigurno se
necete pokeiati.
Zlatan Hamzi¢

Aliens 2

Ako ste gledai film ,osmi putnik 2" u igri neéete
ks, nusmnmmmvm
ite

imati neke veée probleme. Igra

Vi stizete pruka!no Pruibvjdlh vih
80 ratunari 38 e maj 1988.

nja po vasionskom naselju va nian Ce se kretati sve
k. Uslose ocmore pa nesevie dalf. Umog Coe
vidjeti pcluln] m zmnoj cri ispod na. Sto se
crta vide 3o e s ook Ubpan bl st
Jroz koje mox plden Jo 248. Kad ste blizu akrepa, koji
ode da budo podstanar u vaSoj urobl Cujo 80 vuk koji

e obomso poleviirerrital
wmlwmn onm« To-au buere oot i
ozt (1), patulc | drugh. Da
Kontak 8 ilna, omm ‘maca, koristis nglnhnp P
bon

o
poens za bro] uplenin nepritela | wreme za kof 1
stigo do kraja. lzaz iz nivoa Ge prepoznat po tigrovoj
glavi. I

bk opalite 5—6

n
olvnrn svoje strasne vice i. .. imate podstanara koji ne
miosotnu irj. Na zdovima vt jafe od vance:

jih

ml\uu u obliku vinove loze. Njih jednostavno napuca-
dob tanu Ne sdodima cat vide | vata
ko] el .

el rezmaknicu | ved sl u drugol pmmn.\ Viaa

el hormaps trnira (et S o e

o T Bl Wadrinimey . motste proc Kada

ubijete kraljicu spasili ste se i unitli nepoznatu vrstu

organizama iz svemirskih bespu
Joliko vam nesto nije jasno nazovite na telefon:

(o9 2781

Ivan Jakobovi¢
& Damir Salanti¢

Rapids

Rapics” (ra englesiom — brzsk jo sinuacia
volnje kanua na brzim vodama. Imate moguénost
lgrate s, Dlo!lv ammu.‘ da napravite novu staz

da prodit

tefi

Staza ima detir | poredane si
Za poemk mw o stazu pod o 1. Gl
o prodi kroz sve kapije u §to kratem vremenu. Proma-
&j ool e i vl il

rana 2azima staze, glecens iz pitie

=
s SR B
Kaznono reme, tibolle weme apravieno
Koju vozite energija.

o Neizanimivi opcia o siguno pravienie nowe

Vo pravite novu reku (edit iver). To radite tako

o pll vicoe: preve goro I ok, zavencst
toga kako Joleda zgeds reka. Zatin upisujete bz
e Gelovima. Brzina knu

upitete krete 6. Napameini o na,vséu
e o ot pravim delovima, a nesto sporiju
na_krivinama. Posle toga postaviate stene, ostrva i
nasipe (edit river features), brzake (edit rapides) i kapije
(edit courses). Svoju stazu mozete da snimite ili cdmah
da jo isprobate.

Sreénol
Rastko Popovié

AIR RALLY

Na auto relije smo navikli, a ovo je prilika da se
oksate kao phot sporskog aviona. Komende sujedro.
siame (gore dle, lavo-dasno). problem jo prevest
e e Je i
i upravijanje avionom.

Ako letite nisko prepreke su mnogobrojne, ako e
pekee e et i oo umeca da
latics knp vam dolaze u susret,

ot uminacia e fspaden
posio mm prizemiti nasred Svinjcal

et Koil mogu da vam dam da 9 strogo
arse pravea | uspacete

Dejan Dojéinovié

ate, pod nadzorom
oge Olue kojl  jadhom tenutky mods 'da se naljti |
baci orom ko rnctno ubls- Tose g etk
dedaye, alu et kaca o O bog t ha tbe,

motes.lzqub jedan od Sest Zvota Kako mas na
posetiu or,

58 kredes po ravnicama i pecinama, sa drveca i
stena mm ‘sanduke (nazovimo i tako) u kojima es
naéi grodnete: noad prioriale p pnaukm
nekad nagradn 2ot ke ite. Ao sines pucal
ku Koja o veoma Korisna u daljo] borbi, mmo| ] vk
dirajudi druge sanduke, jer ol on deml i i
ponovo vrat

Tokom cele igre, strelica u donjem delu ekrana ti

pokazije pravc kojm vsbe ca ide. Pode prie

odan od Gatn puta kojim ées @ dale

To'o: Vare: Voda: Nowo, ami. Rogomod nije bitan.

Ipek, krenimo redom.

VATRA: Kredes se udesno. Lopte koje dolaze sa svih

veoma opasne. Ne mozed ih udariti mace,

o i I begae ket skokove | saviane. Pols

nekog vremena naiéiées na zalutalo vozilo sa kojim 6e8

lako preci ovaj nivo.
VODA: I pucalku | idet udesno. Napadlu '8

dosadne osoroz koji 88 kreéu u skokovi-

ine ptice
e Sve I ‘amani mitaleskom pllbom. Mnogo ved

problem jo 2o biato 200g kojega reba bit uzetno
precizan pri skokovim

NEGO. Opet sI sa madem, Osim poznatih Zvuljki

javijaju e | neke nove, manje opasne lopte. Pucaliku i

nagradn ot w-s apod poewkl i atvorouglova koji

Siakal na rjh or cod

Uit fodan oot voc I napre r ot v 1

jtezit

ZEMLIA Ovdo se pojaiie misiéna saua koja

nctrfibe veenecoleTemE L T nn&v
énuti, e Foe Jo dosa udaraca O
Veranih kugn &uvaj se neprijate]

nekoliko nivoa koji su medusobno dosta

al i podi suprotnim smerom. Poslg
¢e8 naiéi na vozilo. Udi u njega i
Tu je i kraj ove sjajne igre.

Jovan Zecevic

DRAUGHTS GENIUS

Ova igra po Jugoslavii kruzi pod imenom DAMA.
Igra 8o po englskim praviim, pa prothrika morsle
jucoj pozici. Mozete da

$to stanete na odabrano polje i pritis
2ol procle TG ol hocete i av-pm prtanste
pucanje. Kraj table nekoliko veoma Korisnih

sto vas ako u tom trenutku ne mozste smisilt nijedan
pogodan pot

tez
Stelcs z gore/dole — powratak u pvobitu situa-
ciju; @ — re.

2Zi?a Gordan
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AGENT X 2

lgra se sastoji od tri dela. Kad zavite jedan.
dobijate &ifru za sledeci,

grad f propuno avskojakih neprtl

i eshacrta (v boa | formats), Na vaafo da
sredite. Oruzje vam jo u podatku lkromna ali kada
skinete & ilu ko n anu se
poj i
dobi

Ceirl komada, onda
fsaorn e e do mn. volje. Na kraju vi

joj doakate evo Sifre za drugi
TR B oL A Tor

U kompjuterskom centru morate na terminalima
ukucavati odredeni kod kol svetli na ekranu. Soba ima
déset, i u svakoj je po jedan terminal, | naravno da

stvar u redosledu. Kada vidite na ekranu poruku ENTER
‘CODE, pritisnete taster za gore (UP) i dugme za pucanje
(FIRE). Na kraju, opet vas Geka neprijate jote ga
uz dosta_pucnjave, | dobijate Siru za trei nivo:
THERE'S NO ESCAPING T

WAPA ZA 11 DEO

B
- TeRMinaL
AGENT X2

ot palce | opte uiStvate cige Kada ap
it otvor, prociznm ugarcem Salfte optu U pritt
Io2u.

1 onda e sve gotovo.

Zoran Mircevski

MEAN STRIKE

Na motociklu jurite po stazi, a 2ivot vam ngmuu
protivnik_koji, zamisiite, puca na
wratate mu istom merom, gadaite ga
jujte rakete na njega, gurate ga sa aze, spubiae
ulj

\umdozﬂu ako vam to pode za rul

ljaite_ulje (buriéi sa_oznakom IL)
n-nz«n buri sa cenakom FUEL) 1 dodatne akete ke
fe ra Mm pored ez
luekrana su razni pokazivati

Jolline g0 o o i, bro rakta, meraé remens, bro
Zivota | radar.
K

Gore plus pucanje —
Levo (desno) plus. ﬂoh pill pucanje — prolivanje

izvoll.
Boris Miadenovi¢

ZBARUSENI SPRAJTOVI

OUT RUN

Preg scbom Inaimo jeden cdian program, kol
simulira voznju automobila (podseca na ferari") na
seom ato-pus, elom sveu. Sama iga ma pet
svaki deo ima pet i, Do i Ve yard
et valey: dooga, i h | akeside. Pre same
voinje biramo muziku na et v automobil marmo
v odléno uadene, melodie | moguénostskuéenja
radija. U e igra, dok u
gornjem delu vidimo: vreme za oba pre sazu.
rezulal, vreme kuga (ivos)  u donjem brzinu mamo
dve brzine, najveca je 294 Kilometra na Eas, medutim
men nfe smetslo ca o 430 thomatara ra &, T0
s0 dedava kada se posle udarca blokira brzina,
ot ot 354 ortora e sa) 1 0 Kol vozle
Proreke pored pua 0 paime, Zune, ke,
ne... i svaki oy
prevrtanje lmemanl Fepadani Iz njega 10 o lepo
orafcd s
i vam_ smotaju | druga vozia (komb

lulomnm" ) ok au grai bolle urdert

est dry ol gt glavn vam o reprla viome
i pauritno e, e u aroge vozla vam samo
smanjuje brzinu, 8o se opet placa vremenom. Komande
8 gore—ges ddle_loice, dnqmo»mmun)' brzi-

Na kraju ne dobijate nagradu u vidu male

lepe
zke; (4di pp) ve¢ jedan socan poljubac od svoi

a, pri sval
o8 ot it Ut SupeR. P
najbolji simulator voznje na

Zori¢ Vladimir

SVEZE UCITANO

Komodor
TRAZ

TRAS

D Jo ra Zomi), 2va0 bi so Alkats; al posto fo

Zzvao
Dok beetuoa U semins pra i cha. soga
uimenu, o rokl Oulfet Subtine

Jo komp

V! porusavets da se prodlete na
slobodu. Rusite et lu po cigl....

56 tada zvala drukEje. Rec
o ow ot ima ro /va/wa/cmmm
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ZBARUSENI SPRAJTO
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NEIE TOWER 32

PROCESOR 32 Bit MC 68020
MULTI BUS PROCESORI 7
GLAVNA MEMORIJA/ 1— 16 MB

CACHE

VRIJEME CIKLUSA

8 KB standard
16,7 MHZ, 60 ns

KAPACITET DISKETE 12 MB
WINCHESTER DISK (26—140 MB) 2
DODATNI WINCH. DISK (340 MB) 16
STREAMER TRAKA 45 MB
KOMUNIKACIJE—PROTOKOLI TTY, HDLC, SDLC

3270 BSC,2780/3780 BSC

— MREZE SNA, X.25,ETHERNET
RADNI USLOVI — temp. — 40

— Rel. vlaznost 20 — 80%/o
OPERATIVNI SISTEM UNIX Sistem V

TERMINAL PRIKLJUCAK

,,C",COBOL,BASIC,
FORTRAN,PASCAL

TOWERNET

TOWER 32

Nudi razlicita riesenja

modularnu
dogradnju

mreze LAN

oblastima

— prikljugenje svih, na
raspolozivih
perifernih sistema

trzistu

— obradu teksta

=]

biro komunikacije
SNA — | X. 25
implementaciju
izgradnju lokalne

primjenu u raznim

obezbeduje
umrezenje
bilo kog
procesora
TOWER
porodice sa
mainframe
okruzenjem

do 32/48

TowER
32

Etbernet

UNIS — Elektronika Telekomunikacije Informatika

Iz

oizvodnog programa UNIS-ETI predstavljamo TOWER-32, trenutno

najsnazniji sistem TOWER porodice ragunara. Za sve informacije stojimo vam na raspolaganju.

OOUR MARKET!
88000 Mostar.
(Tel. 088/35-077)

ING Poslovne jedinice:
Tt Beoered .t Flads 73

eograd,
) (Tel. 011/338-659)

SEKTOR PLASMANA OPREME ZA AOP  Zagreb. Optitka 27/1
71000 Sarajevo, Trscanska br. 7 RoRariczcom
(Tel. 071/215-522/lok. 2455, 2456, 2475)

Rijeka, Dure Sporera bb
(Tel. 051737-693)

[Elelk TEleldd IF NMEE THeld Thieldsd T



VASE RADNO VREME
JE DRAGOCENO

NE TROSITE GA
SABIRANJEM CAsOvVA
NA ZIGOSNIM
KARTICAMA

N Odseku 2a raéunarstvo i informatiku INSTITUTA JOZEF STEFAN razvili smo

sautemen siem 22 tegitraci | Obracun raciog viemena koj omogucata

~ umesto Zigosnih Kartica, magnetne kartice;

~ umesto satova 2a igoserje, muesa eleldronskih stanica za registraciju;

~ umesto »ruénoge sabiranja minuta, permanentan obraéun radnog vremena i niz
uredenih ispisa.

Zato je ova) sistem interesantan za vas? Zalo soje i
sistem Zigosnih kartica toliko skup da Gemo ga

zbog visoke
karticama.

méka novost? Ne. Zato 8o je
nabavljati. Da i je skup
cene uredaja? Ne. Zbog ugubhenm faoea Yod ratunanja podataka na

Zato prepustite racunanje radunaru!
Postupak registracije je jednostavan: kod dolaska i odlaska poyuetemo magnetnu
Karticu kroz zarez u stanicu i pritisnemo na tipku. Na slian nacin registrujemo
prekovremeni rad, sluzbenu i bolesnicku otsutnost, odmor
Mrefu stanica = registraciju moZete da prikljuéite na ra¢unar. Za niz razliéitih
ipova ra pripremili smo paket programa koji ée vam omoguciti (uz

ovlascen]e') prqued i uroden ispis obra¢unatih podataka. Kod svakog radnika

u obzir fiksno ili klize¢e radno vreme, smene, subote, nedelje i praznike,
S i € aipad kratke poruke (na pr. RADNICKI SAVET U 15,30).

EV- Ipis po simbolh Stan
Ipsaéas Dt obdelave: 20 Nor. 6
O 1.Sep 8 Org enoa 1.8
Do:1. 0k 8
Mat. Primek, Ime Del Ure Ned- Sub. Siih Oprav. Boln Redi  PL Nepl Oprav hin e
g Obv. dela we ihodi potov. odsol. __dopust dopust dopust izhodi zhodi sakda
S92 Barol Anion BNAL - 40 0N 80 - - BN - - 0 &
a 1963 1540 - Lt NS
% Brlk Anton SN A - BN - 80 - - - - 180
Butiel Bon BN IEE -6 - BN - 80 - - - - -
Cemié Joia B - BB NO - - - BY - - 50
Dkt Jogoslav BN MA - M LD 8N T - - - e -
9 Guuden Maran BRI/ - F2 NO - - - - - 40l
Jagodié Janez T S )
Kalnfvo WS - A RD - - - - - -
Lobe Moca BN IB - KO UM - - - - - - Do
I8 Pecuik Bojan R ]
Piler 150 93 - 2; 2N - - % R ]
RomanecFranéila 19890 1074 - 2l - - S0 S0 - - - -
Semolc Nada T S 7T - T -
1 Sweky 152 1701 - a6 oM - - S =)
Tibancié Franc 152 1924 - K5 10 830 S e
n Darica myme - - - - - . . o o 2T
Sub. Suwb Oprav. Bon Redni Pl Nepl Oprv. Prw.

Sopizm  Del e  Nad
CEIL obv. deh  we imhodi potov. odsol dopust_dopust_dopust _ighodi _izhodi
£ WAN WK - AT SN 100 M0 20 68 BN -
NOVA FUNKCI/A: evidentiranje i obracun potrosnje toplih obroka u pogonima ishrane.

ogramski paket dje izveStje po crganzacionm jedinicama i abimi iveita 2 ava
organizaciju. Razvrstav

~ azbuénom redu prezimena li
- broju kartice il

~ maticnom broju

Viste pismenih izvestaja

4. Ispis po simbolima
1. Ispis zbivanja 5.1

spis prisustvovanja

Ispis salda 6. Ispis liénih podataka
3. Ispis prekréilaca 2. Ispis broja prisutnih
univerza e. kardelja

institut “'jozef stefan™ l|ubliana |||uuslaw]a
Odsek za racnnalmswo in mlovm

61111 Ljubljana, Jamova 3 )5

(061 214 308 Telegrat SO olanaTolox: 31266 YU ST

'REFERENTNI SPISAK

Mart 1988

dosadasnjih instalacija sistema za registraciju i obraéun radnog

yremena.

a broj
organizacija zaposl
1. SLOVENT/ALES

DO Trgovina, Ljubljana 1700
2. ISKRA ELEKTROOPTIKA

Ljubliana 1500
3 . Murska Sobota 6000
4. KONUS L. Konjice 3000
5. RADE KONCAR, Raz.

Institut, Zagreb 1200
6. SMELT, Ljubljana 300
7. PROJEKT 100

Nova Goric
8. TEHNOIMPEX, Ljubljana 100
8. UNIS Savfe, Liijana 500
10. BETI 1200
1} BKRA DELTA - Liubljana 1000
12, ISKRA DELTA - Nova Gorica 100
13. SOb Ljubljana-Bezigrad 200

14. 50D Liubljana Moste-Polie 200
Raziskovalna skupnost SRS 50
16. ELEKTROTEHNA DO ELZAS 200

17. ENERGOPROJEKT - Beograd 200
18. LB - Kranj 20 D
Sisterni u postupku

glavni
ra

BM 4341

DEC VAX-11/850
BM

BM

ISKRA DELTA 340
BM

DEC-MICROVAX I
DEC-MICROVAX I

M PC/XT
nzc MICROVAX 1l

isporuke:
BANEX Zagreb, Elektrokortakt Zlata Bisrica, Ira Nafa-plin

Lend:





