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Uz naslovnu stranu

Promocija prvog lugoelcmnshog 32-bl!nog
supermikroraéunarskog sists

Tim smanjuje jaz

Na 32. Medunarodnom sajmu tehnike u Beograd:
koji se odrzava od 16. do 20. maja ave godine, htitut
., Mihajlo Pupin”, kao ¢lanica Beogradske Ratunarske
ndustrije — BRI, izvrdiée promociju svog najnovijeg i
najmotnijeg lana ratunarske famille TIM. TIM 600 jo
prv si-
stom, 1o znaci da ]a knnclplmn projektovan, razvijen
i proizveden u nas, i krunide 35-godiénji sopstveni
razvoini Uty maunmwu institute M. Pupin’

ave prodnost! distribuirans obrade u

vellim sstormina; jer se lako povezuje sa persor
nim ili_drugim velikim radunarima omatu_BC,
SNA/SDLC i X25 protokola.

TIM 600 je zasnovan na nulpopul-mmm mikropro-
cesorima Intel 80386/80387 i na svetskom industrij-
skom standardu operativnog slu.m. Unix System V.3

Aritekturs sistoma anja se na tri
magistrale za pres pod-llka Ixmsdu sistemskih
Tosursa: 32.bitna magiswala izmedu centralnog pro-

cssora | glavne memorli; 16-bitna megistrale za Uil
aktivnost; 8-bitna magistrale 22 SCSI ui X
iasa promocija na Sajmu tehnike ée 56 ovijati
d sloganom TIM RACUNARI sum.uu.ru TEHNOLO-
Ki JAZ U ODNOSU NA NAJRAZVIJENLJE, kaze dr
Drasko Miliéevic, direktor RJ Racunarstvo nstituta
.Mihajlo Pupin" i predsednik KO Bl 0 potvrd
ove teze na nasem mndu !xloi-r\ “jo. originaian
muzejski_eksponat prvog s i jugoslovenskog
vazduhoplove — videlaliac RS | koji je poleteo
davne 1909 godine — dakle, 6 godina nakon prv
istorlskog leta brade RAJT iz 1903 godine. Izlozen ja,
e, i deo naseg prvog cifarskog elektronskog
Tadunara CER 10, (araden U tehnologil vakumskih
cevi i realizovan 1960 godine — 12 godina nakon
poleve prvog svetskog olnktromkcg radunara zvanog
BRIAG 'S80, INTEL-ov 80085, monalitnl potpung
32-bitnimikroprocesor, komercijaino se pojavio na
svetskom trzistu sredinom 1986. godine. Aprila 1987.
godine na Sajmu ratunarstva SICOB u Parizo vellk
1M Jo prikazeo svo) prt supermikroracunar PS- 2/80,
realizovan na INTEL odinu_dana iza
1BM-a, a dve gndlnu od vupolozlmn INTEL-ovog
a2:bltnog mikioprocesorskog Cipe, Institut Vinaflo
Pupin” u saradnji @ RO Energodata u okviru BRI
promovise TIM 600. Smatram da je ovo samo jedan od
mnogih primera koji ilustruju da je moguée zadrzati
nas kreativan kadar i da on u nimalo lakim uslovima
moze stvoriti proizvode, &ak iz domena najvisih tehno-
fogils, kol su u samom evetskom
vam, na Kraju sve gitaoce . Rscunara' da nes
posets na nasem Stand, nas prvi avion
BARIC I, nas pru cifarski eloktronsk racunar GER 101
nasi prvi 32-bitni supermikroradunar TIM 600.

Tim na delu

Sve one kojl Zele da vide kako .tim" radi, raspitaju se
detaljnije o akelji ill_porazgovaraju sa nekim ko ga 18 vee
detaljnije upoznao, a ive u Beogradu ili nameravaju da posete
predstojoei Sajam tehnike koji se odrzava od 16. do2 1 maja
Beogradskom sajmu, pozivamo da posete 8tand
nadi svi oni koji su uzeli udes¢e u nasoj akcl]l E su ket
.Mihajlo Pupin® njiga
maler

Magmedia”, ,Gradevinska ki

* i nasa
nkost — . Raéunari”.
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Igre
Strip Poker Il
Programeri firme Duncan brinu se za
sve korisnike ST-a koji su magistrirali |
Strip Poker — verzija Il plus ovog pro-
grama_obezbeduje standardnu igru i
nove fotkel Najavijena su i prosirenja —
uskoro e se prodavati ,usluzni diskovi’
sa novim nizovima digitalizovanih foto- |
fija i crteza. Jedva cekamo! _ |

Robotika

Lego roboti

Turtka ,Fisher electronic” dobila je
konkurenciju u svjetski poznatom proi-

2zvodau kockica za igru — tvrtki Lego,
koja je prosirila svoj asortiman robotizi-
ranim napravama koje s upravieju pu-
tem racunala. ,Lego Tehnic Control"
predstavija principjelni model za ostvari-
vanje takvog upravijnja podrzan softve-
se te ,igraé-

vierovatno i u_ ostalim centrima, ima
puno prijedioga da se takve ,igragke-

roboti" uvedu u osnovnoskolsku nasta-
wu_ proizvodno-tehnickog odgoja kao
dobra podioga za razumijevanje roboti-
ke i automatizacie, koja e biti itekako
patrona nerednim ) generacijeme. Stoga

em.nm nedeijik Popular Computing

[ Masovna memorija

broju
objavio ekaKiazhil doprinos Eitacce A.
Watsona koji vissnicima ,spektrumal” pred-
|.za POKE 237580 kol cnamogucavalsta
POKE. 23613.100 kol Isklj-

Cule FEREAK | POKE 23743,200 Koll iskijuGu-
je tastar EDIT.

"sad so mi pitamo — da Il mi zaostaje-
mo pet godina za Englezimaili je situacija
obrnuta?

| Disketa od 10 megabaijta

a prima megabait .
zulat primene novog tslovog draiva PC-

koji,
k-bluvlma‘ kosta 100,000
jedino 3to diskete nisu jeftine — 4000 jena
po komadu.

gonetka: li¢i na disketu od 5.25 inda,
jataka. Odgovor: re-

zajedno sa SCS! Interfejsom i
jena. Nevolja je

Masovna memorija

Jabuka i ram disk

o)
Bl

RAM-a sa kapacitetom hard diska.
se povezuje sa bilo kojim ekspanzionim
slotom | obezbeduje vi
vaznih datoteka u baterijski podrzanoj me-
moriji. Za 128 funti dobijate RAM disk od
128 K koga moete prosiriti na 512K i
&itav megabajt.

Stari ,epl 2" je i dalje tu — firma Cirtech

(britanski telefon 896 57 790) je pripremila

lusDISK Karticu koja kombinuje brzinu
artica

visemesetno tuvanje

I Hardver [

oprema

Seiko RC—4000

_Selko satovl vise ne mers samo vrije-
se koriste | kao prenosni rucni
kompjumrxrnnl podsjetnici". Prijaéni
Sail nisu donljell ocekivane komer-
cuum rezultate. Sada se sve nade pola-
#u u model ,seiko RC 4000", koj\ se
moze povezati s , komodorom 64", U taj
kompjuterizirani podsjetnik” mogués o
unijeti 2K podataka — npr. telefonske
brojeve, raspored sastanaka, | sIIEno
Veza sa ratunalom ostvarena

uz
ataka, koji se pi
232 Interfolsa (8 TTL razinama). RS 4000
stoll 299 DM, & pojednostavijena verzija
RC 1000 svega 100 DM. Moguée je na-
i v verziju namijenjenu PC radunali-
ma. Cjelovitije informacije mogu se
biti sa adrese: Intraprojekts GmbH, Rap-
isweg 17, 4047 Dormagen 1, BRD. (2.

V.
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i dZojstici

Zar ovi dZojstici firme Tactron Scien-
tlllc (americki telefon 513 434 4117) ne
ledaju svemirski? To, u stvari, i nisu

F3 Force|

upravijaca za avions tipa F-16. Takva jo, |
na Zalost, | cena — 1000 do
dojstik.

Vot cujomo kako Kazets ,Kupio bih |
ga odmah, samo da je QuickShot kom- |
patibilan’

takve male robo-
Urirana neprave korite barem 2a

tak u k\mnlm uv‘ellml V\éﬁ informacija
sa adres Lego Herr Uwe s.
Schvbdel. Posﬂach 202354 Hohenwe-
stedt, BRD. (Z.

Svet
Atarijev prodor u SSSR

Posto je americka viada skinula em-
bargo uke IBM PC AT kompati-
bilnih raunara istocnim zemljama, Ata-
rijev direktor Diek Tramilel (Jack Tra-

da je ,.atari 520 ST* ideal
‘azovanje tako | za manje poslove.
Proslogodiénje najave o prodoru na bri-
tansko tr?i$te su, dakle,
Istonim ambicijama.
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Ragunari
Novi ragunari
firme ,,$najder"

Kao odgovor na veliku popularnost
raéunala ,.amiga 500" i ,,atari ST", tvrtka
Schneider je proizvela ratunalo nazvano
»euro PC", za koje se nada da ¢e dosti¢i
popularnost svojih _rivull Prva radunala

iz te serije pokazuju da su oslobodena
razvojnih nedostataka, koje rvim
izvedbama pokazivali ,atari" i ,amiga".

PC kompatibilno ratunalo , euro PC"
kao osnovu koristi mikroprocesor Intel
8088, operativni sistem je MS-DOS 3.3, a
dodatno_se isporuéuje | Microsoft
Works. Frekvencija kioka je 9,54 MHz.
Ugradena memorija ima veliéinu od
512K. Sto se grafike tice, ugradene su
(barem u prve modele) kartice za kolor
grafiku (CGA), te monokramatska Her-
cules Kartica. Tastatura je integrirana i
PC kompatibilna. U radunalo je ugrade-
na i 3,5 inda disk jedinica kapaciteta
720K, paralelni i serijski interfejs
(RS232C), te interfejs za dodatnu disk
jedinicu i miga. Cijena je vrio povolj-
1a:1300 DM.

Schneider se upustio i u bitku za
trziste prenosnih racunala. Po cijeni od
6000 DM moZe se nabaviti ratunalo , tar-
get PC"* s osnovom na mikroprocesoru
80286 koji radi s frekvencijom kioka
8 MHz. Operativni sistem je MS-DOS 3.3.
U 6,4 kilograma tezine racunala smjeste-
na je memorija od 640 K, koja se moze
prosiriti do 2 M, plazma ekran s rezolu-
cijom 840X 400 todaka, 3,5 inéna disk
jedinica Kapaciteta 720K, tvrdi disk
20M, jedan paralelni i dva serijska
(RS232C) interfejsa, kao | interfejs za
dodatni disk.

U poslednje vrijeme u modi su i tzv.
.tower" modeli
odstupa svojom AT kompatibilnom seri-
jom ,PC tauer 200/220/240". Ratunala
koriste procesore 80826 i koprocesore
80287 s _frekvencijom clocka 10 MHz.
Operativni sistem jo MS-DOS 33, a
isporucuje se i Microsoft Works. Za
relativno nisku cijenu od 2500DM na
vide dobija se 512 ili 640 K RAM memo-
rije, kolor grafiéka kartica CGA i Hercu-

kartica, IBM PC/AT kompatibilna
tastatura, 2 disk jedinice od 3,5 inéa ka-
paciteta 720K, tvrdi disk do 60 M, te
paralelni i 2 serijska (RS232C) interfej-
sa, kao i 2 ugradena interfejsa za dodat-
ne disk jedinice.

1z sve ove novitete, upuceni tvrde da
tvrtka Schneider ipak oSekuje najvige od
svog modela PC 2640 sagradenog oko

od kojih ni Schneider ne |

Euro PC

Target PC

PC TOWER

mikroprocesora 80286 i koprocesora
80287 s frekvencijom clocka 12 MHz.
Operativni sistem je ve¢ uobiéajeni MS-
DOS 3.3, a dodatni softver uz racunalo
— Windows. RAM memorija je kapacite-
ta 640K ili 1M. Grafika je zastupljena
EGA karticom (640x350 tocaka u 16
boja od 64 moguce), te Hercules mono-
kromatskom karticom. Tastatura je pot-
puno IBM PC kompatibilna. Kao dodat-
ne memorije sluze jedna 3,5 inéna disk
jedinica kapaciteta 1,44 M i tvrdi disk
kapaciteta 32 (60) M sa srednjim vreme-
nom pristupa od 40(25) ms.

Svet

2

LKomsrciialni softver

Hardver

Haatdad ol e ]
Konverter , LIRPA 64‘

Proizvod tvrtke Siltz Computer Elek-
tronik (Uwe Sltz), Bismarckstrasse 22,
4670 Linen, BRD) ,,LIRPA 64" prava je
senzacija na svjetskom trzistu i, ako je
2a vierovati prvim ispitivanjima pri kor
&tenju, nezaobilazna naprava za korisni
ke svih Commodoreovih ragunala (osim
PC). Radi se o napravi koja omoguéuje
pretvorbu programa jednog Commodo-
reovog ratunala na drugo (npr. C16 na
»amigu" i obratno), a, sto Je interesant-
nije, i pretvorbu jednog programskog
Jezika na drugi (bejzik, asembler, paskal,
C, Forth, kobol), dakle npr. C64 , BASIC
V.20" na ,amigin" , Lattice C". Kako bi
se koje novo Commodoreovo raéunalo
pojavilo na trzistu, tako bi se i naprava
.LIPRA 64" mogla modularno nadogra-
diti. Ukoliko se Zeli na jednom ragunalu
program samo prebaciti s jednog jezika
na drugi, dovoljno je umjesto drugog
raCunala koristiti disk jedinicu 1541. Uz
konverter se dobija disketa s primjerima
programa, kao i modul za C16, Plus/4,
VC20, C64, C128 i .amigu*. O cijeni je
najbolje i najpouzdanije informirati se
kod proizvodaéa. (Z. V.)

Programski jezici

BBC bejzik
na ,,mekintosu*

Ljubitelji BBC bejzika kojima je na ra-
spolaganju i neki ,mekintos" mogu da se
obrate firmi Human Computer Interface
(britanski telefon 223 314 934) koja ée im za
150 funti prodati BBC bejzik interpretator
koji se izvrsava na Eplovom ragunaru. Im-
plementiran je Acornov BBC BASIC 5.0 koji
podrzava WHILE petije, viselinijske IF-ove i
strukturu CASE. Graficke naredbe PLOT,
CIRCLE i RECTANGLE na najbrzi moguéi
nagin koriste usluge ,,mekintosevog" ope-
rativnog sistema.

]
Oliveti protiv Amstrada |

A

| Dalje prste!

megmmski jezici

Olivetti je odlucio da se direktno suprot-
stavi Amstradovim teznjama da dominira
britanskim tr2istem: skiopljen je ugovor sa
viasnikom poznatog lanca robnih kuéa Di-
xons' koji ée ubuduée izlagati i prodavati
Olivetijeve PC i AT kompatibilne ratunare.
Osnovni model, PC1, zasnovan je na NEC-
-ovom mikroprocesoru V40 (nesto kao
8088) koji radi na 4.77 MHz i, zajedno sa
512 K RAM-a, kosta koliko i ,.amstrad PC
1512,

405

Hands Off! firme Management Science
Ltd (britanski telefon 727 73 151) je idealan
za svakog oko djjeg se PC-ja mota mnogo
naroda — program se utita u memoriju i u
potpunosti- blokira tastaturu, Sto znadi da
niko (osim onoga ko zna lozinku) ne moze
da prekine izvrsavanje tekuéeg programa ili
da odteti podatke na disku. Sve bi bilo lepo
da PC nema onaj veliki crveni prekidaé koji
ni_jedan TSR program jos nije uspeo d
blokiral

[Modula 2 za atari st*__ |

Ljubitelji struktuiranog programa od sa-
da mogu da ude i koriste ,modulu 2" na
Atarijevim ratunarima iz serije ST. Za svega
70 funti viasnicima ,spekiruma” dobro
poznata firma HiSoft prodaje FTL ,modulu
2" kompajler sa novim"GEM kompatibilnim
editorom, linkerom i neophodnim bibliote-
kama. HiSoft prodaje i odgovarajuéi kom-
pajler za MS DOS racunare.

radunari 39 e jun 1988. 5




Stampadi
Star LC 10, LC 24—10

Tvrtka Star predstavila je novi model
stampaca LC 24—10 koji fo proizasao iz
modela L 0 povoljnim
odnosom kalaklenslrke cijena. Brzina
printanja_je 170 znakova u_ sekund.
Printer ima Cetiri NLQ pisma, & kompati-
bilan je sa IBM Proprinterom. Uvedene

ispisa ,Outline" i ,Sha-
dow", Cji se kvalitet moze meriti sa
otiskom ,epsona 00", Cijena jo za
sve njegove kvalitete za/.m niska
(1000 DM). Model LC—10 p 56 po
cijeni od 700 0M, a od/lku/a 26, dobim
otiskom, solidnom reprodukcijom boja i

Komercijalni softver

CP/M emulator za QL-A
lako je MS DOS poodavno zamenio

CP/M na prestolu poslovnog standarda,

stari osmobitni operativni sistem se |

sa adrese: Star Micronics GmbH, Mer-
genthaler Allee  1—3, 6236 Esch-
born/Ts., BRD (Z.V,)

dalje dr2l — mnogi korianici su sasvim
zadovoljnl Word! A

dorasa viainost, R 3
bro/m simulatori za razne 16-bitne masi-
ne: posle atarla ST . .amige" na red

CFMuIaror britansie fme  Sandy
obezbeduje  izvrdavanje veceg
(70%) CP/M pmgnm‘ o Sinteovon |

No tu se
je biblioteka
gratigkn rutina 1 program kol se anaiaz!
sa 70 raznih CP/M formata upisa na
disk. QL, /Bana, treba dopuniti disk jedi
nnicom.

Slican ali nesto bolji i skuplji emula-
tor prodaje i firma Digital Precision.

Programski jezici

LC 24—10

’ Svet

[Fortran za 80386 |

Na trziétu se postapeno pojaviuje sof-
iver plsan za ntelov 52-bitnl mikroprocesor
80386 o 80: neravno, na rod progre.
merske alatke Kojo troba da obezbeds ra-
2voj drugog softvera. Tako je firma Science
Applications International (americki telefon
415 960 3322) lansirala SVS Fortran 386
kojiobezbeduje prevodenje programa koji
pristupaju memoriji od 16 megabaita, ugre
duje kod koji omogucava neverovatno kom-
forno i greski,

[ Program od 2500 funti

radi mnogostruko bris od bilo kog komsr-

Hodete Ii da prodate igru i zaradite 2500
funti? Pozovite britanski telefon firme Hew-
son (235 832 govorite usiove —
ako je verovati oglasu, pare su u
dzepul

6 racunari 39 e jun 1988.

cijal
1S DOS masine Kcmpnj!er u potpuno-
sti postuje standard fortrana 77 u koga jo
ukliuSena, | IEEE kompatina arftmetka,

na, kako se to kaze u oglasima, ne
prolazi 900 o program gt
dolara.

STA IMA NOVO

Svet
Problemi sa cenzurom

Nemacke viasti veoma ostro raz/lku/u
proizvode koji mogu da se rekiami
50 protevoda kojl, prema rihovom shva
tanju, kvare omiadinu i koji se mogu
prodavat jedino y speciainim_ proda-
Vi ima. Vecina bri-
tanskih i amendkm Ilrm: éije su igre
proglasene za ,drustveno stetne” nije
pustila ni glasa ‘od sabe, all MicroPross
nije tako mislio. Kada je njegova ratna
simulacija SilentService proglasena ne-
pozeljnom, MicroProse-ov, vissnik il
Stealey je presavio tabak i
evropakom pariaments | medunarod:
nom sudu u Hagu, tra%eci da nemacke
viasti budu sprecene u, kako je u Zalbi
receno, krsenju slobode govora. Ne
kajuci odluku medunarodnog suda, nad-
leZna nemacka komisija je skinula za-
branu sa Silent Service-a; ostaje da se
vidi kakve e biti reakcije na predstojece
tuzbe drugih softverskih firmi.

Stampati

.Seikosa SP 1000 AS*

Da se solidan i jeftin printer moze
proizvestl po nsikoj cljeni (300 DM Sto jo
povoljno i za nase ,tr2iste") ponovo je
dokazala turtka Seikosha modelom SP
woa As. koll #0 uz tortejs

moze direkino prikjucitl ne
- omodor 64 Papir
traktora ili s inaéri listovl Koriste
poluautomatski Brzina tiska je 100 zna-
kova u seku om  nacinu
race, & 20 snakova u. sekund! u NLO
nacinu rada. Printer se uglavnom naru-
Suje direkino od Seikasha-s. (Europe)
GmbH, Brahmfelder Chaussee 105, 2(
Hamburg 71, BRD, ali ga je, e
bolje potraziti u nekoj trgovini u inozem:
stvu. Posto printer ima serlski nterfjs
RS232C, dovoljno je umjesto Wieseman-
novog interfejsa nabaviti naponski pre-
tvornik (oko 30 DM). Uskoro e se ovaj
printer pojaviti i u Sirokoj prodaji. (Z.V.)
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Masovna memorija

Pokretni hard disk
SupraDrive FD-10 ﬁ/me Supra (ame-
ricki telefon 503 967 9075) predstavija
dlvan poklon za svakog viasnika ,,ami-
. atarjja, ST" ili ,, mekintosa". Kutija
sadlil hard disk od 111 'megabajta (vreme
Ppristupa 80 ms) i disk jedinicu od 5.
inéa. Karakteristike moZda nisu narocite,
ali je zato hard disk pokretan — kasetu
moZete da zamenite drugom, $to znadi
u fioci moZete imati nekoliko hard
dlskovn koji se, da bi stvar bila jo$ lepsa,
lako prenose na druge slicno opremije-
ne radunare. Kompletan paket, zavisno
od racunara kome je namenjen, kosta
900—1100 dolara.

STA IMA NOVO

[[obrada teksta

| Operativni sistemi |

| Wordperfect na ,meku” |

| Amstrad pod Rodosom |

Izvanredni tekst procesor WordPerfect
vige nije privilegija viasnika PC-ja i ,.amige'"
— korporacije WordPerfect (americki tele-
fon 801 225 5000) je prilagodila program
.mekintosu" koriste¢i sve blagodeti njego-
vog cperativnog sistem | mita. Za razliku
..mekovom" ekranu mo-

Sote da DoSkposmalmle sve fontove, Sto
znadi da je program u potpunosti prilago-

a j Pt
den WYSIWYG ﬂlozoﬂ‘l ona je 400 dolara.

Terminologija

Novi raéunari

| Bajt, dajt, fajt

Portabl tekst piocesor

‘Aprilski broj eminentnog Casopisa )
objavijuje pismo u kome Vasja Maslikov

sya Maslyucoff) iz Irkutska, Sovjetski
Savez, tvrdi da su rogobatni termini 16-
-bitna red, 32-bitna re¢ i 64-bitna re& svima
ve¢:dosadill. Vasla nudi | resenje: 16bitna

e& bi mogla da se zove dyte (od double
bym) a 32-b|ma re& fyte (od four bytes). Sta
kazete’

Proélren ja

Interfejs u kutiji Sibica
Tattletale Model V, i pored svoje
veli 3+5+1.5 com, predstavija
veoma Korisnu napravu: u n/sgs /s sme—
Steno 11 10-bitnih AD kom
individualno programabilnih //o //m/s,
UART (Universal Asyncronous Receiver-
/Transmitter) i 28 kilobajta RAM-a. Naj
vazniji su, jasno, convertori  koji
mogu da sakupl/a/u razu/[nrs merenja
100 put sekundu. Tattletale V rado
saraduje e i kojim raéunarom m
terminalom i programira se
biblioteke bejzik programa
‘unata u cent

ko,
u od 400 dolara (lmsnékl
telefon proizvodaca je 617 563 2267).

Kako stvari idu, nije daleko dan kada
o se i racunari pakovati u kutile od
Sibical
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Glavna kritika koju Amstradovi ragunari
iz serije CPC trpe svakako je usmerena na
disk jedinice — em su nestandardne em na
svaku disketu staju samo 64 datoteke!
Rodos, alternativni DOS koji prodaje britan-
ska firma Romantic Robot, predstavija re-
Senje brojnih problema
EPROM u ratunar i ubudute formatirate
diskete na 200 kilobajta i na njih upisujete
po 128 datoteka. Imena tih datoteka su,
dalje, produzena na 16 slova, a uvedeno je i
stablo katsloga koje u mnogome podsaca
na M
Neulepse Je to se na Amstrad dopunjen
josom mogu_ prikijucivati standardne
d|sk fedinice ‘od 525 il 35 inda. Prava

[ udruzenia

| Kako se provode hakeri |

Potetkom maja zavrsena je jedna faza
rada 'Kluba programera Elektrotehnickog
fakulteta'. Prestali su sastanci koji su se
odrzavali najées¢e Setvrtkom, oko sedam
sati, oko ugionice 60. Sastanci ée se ubu-
duce odrzavati u Domu omladine Beogra-
da, utorkom u 19h. Kiub je presao pod

Smith Corona je pozn:
pisacih masina ko/r e specijali-
Zzovao i za Stampace, odnosno racunare.
Racunarski prvenac s zove PWP6, ko-
Sta 600 funti + VAT i predstavija preno-
sivi_tekst procesor sa LCD
Racunar korlsl disk Jedinice od 3 inca,
memori vega 50 kilobajta |
solidan program S igra-
den u ROM.

okrilie stanice |
Miadih istrazivata, gde se otvaraju lepe
perspektive za prosirenje aktivnosti. Nova
kontakt adresa kiuba je: Dom omladine
Beograda, za Klub programera, 11000 Bec-
grad, Makedonska 22/

S A KD oatoee Slanoiyh lepom
secanju kao mesto neformainog druzenja
programera Beograda, &lanova redakcija
bratskih tasopisa i ostalih zainteresovanih
ugesnika

[ Mikroprocesori

| Motorola 68030

i
Medu redovne aktivnosti kiuba, spadula

je i poseta obliznjoj kafani ,Orasac",

su prisun Slanowi rosili godiénje po Jsd»

nog tankog .pecu’. O trezvenosti n:

Isko MC 56020 [ dalje predstavia san
mnogih hakera, Motorola ne spava na lovo-
rikama — u Japanu se veé prodaje 32-bitni
mikroprocesor 68030 koji, uz potpunu verti-
Kalnu kompatibilnost sa prethodnicima, nu-
di 512 K interne kes memorije, MMU' koji
adresira 4 gigabajta memorije i, &to je
mozda najvaznije, brzinu od 7 MIPS-a. Cip
kon radi na 20 MHz trenutno kosta 105,000

} Novi radunari
| Dzepni PC

Portabl PC odavno ne predstavija svet-
sko éudo, all dzapri PCIll Britaneka firma
jusky Computers (telefon 203 668 181) za
frria produ]e model Husky &ije dimen-
zije 201+148 m 750 grama zaista
opravdavlu imo ,.dBpnl". Ratunar fo 2o
snovan na mikroprocesoru 80C88 koji radi
na 6 MHz i dopunjen RAM-om od 640K i
baterijski podrzanim RAM diskom od 280
kilobajta. Format ekrana je 40-8 znakova,
dok je za povezivanje sa standardnim PC-

jem dovoljan obi¢an RS 232 Kabl.

omludlne svodoél 6ln|enlca dn

je potrodeno
o lrednjacio. izvesni DA. g |apuen)h
cau Kolagi¢i i bombongiéi iz poznate

lasti¢arnice ,Hewlett-Packard" zalivani
e vinom, a najveée pivopi-
je bili su TS. i V. 12 konkurentakin
redakcija , Sveta kompijutera” i ,Raduna-
ra". Za sada vodl Konkurencia sa jednim
pivom prednostl. Nejvise hrans utrosio jo
izvesni V.D. k tati poznat i po tome
$to ne placa po]sdsnl hieb. Verujte na re¢,
navedene vedere nisu finansirane od vasih
&lanarina.

red novih prostorija u Domu omladi-
ne, kiub je dobio i prostorije u Pionirskom
gradu, u kojima ée se u najskorije vreme
naéi i nesto od ratunarske opreme. Planira
se osnivanje novih sekcija zasnovanih na
Interesovaniima, Slanove Kiuba (sistemska,
graficka, muziéka, matematicka .
blem ostaje jedino novo ime kluba i — o
kafana u blizini Doma omladine Beograda.

radunari 39 e jun 1988. 7



[ Lionost

Programerka
sa naslovne strane
Kona&no mozemo da potvrdimo nasu

bombongiéi, Sarene grafitke kartice |

ostala tehni¢ka vre-

vet

meno obrate paznju i na svoje lepse
pandane — programerke. Tako je Kseni-
I Kopanis (ona desna) sa nase prosle

ne izazvala veliku paznju
el Shataca. daker au odjednom do-
Bill neprasnu 2eju da teefonirslu. jedan
&italac moli Berber
rublici ,Help* cbjavi  Ksonila, joa da

u ,Ra-
zbarusenim sprajtovima* objavi pokicu
2a put do Ksenijinog

Ksenija je uSenica drugog razreda Il
ekonomske 3kole u Zemunu i dvoumi se

Snajder LQ 3500

.Snajder LQ 3500" je kvalitetan pril
ter s 24 iglice koncipiran za PC ratuna-
la, i 8o moze koristiti na mnogim
masinama, pa &al odgovarajuéim in-
terfejsom, ,,knmodnm 64/128". Rukova-
nje je vrlo jednostavno i pruza neke ne
bas Eeste moguénosti, kao npr. pomak
papira prema naprijed u ,mikro-kora-
cima", ili vra¢anje unazad po redovima.
Otisak mozZe biti u NLQ standardu, pa je
stoga pogodan i za profesionainui upo-

50 do 250 mm, odnosno 58 do 250 mm.
Znakovi su sadrzani po ASCIl i IBM
standardu. Maksimalni prikaz je 137
znekova u redu. Funkciski tasterl su:
LF, FF, LQ, Draft, Mode i Online

‘Gijona trake  bojl Koja se Korist jo
oko 25 DM.

Brzina ispisa odstupa od tvornikih
podataka utoliko &to je u normainom
nacinu rada 85 znakova u sekundi (135),
a u NLQ natinu rada 48 znakova (45).

Prema_tvornickim podacima, trajanje
printerske glave je oko 200 miliona uda-
raca. U grafitiom rezimu rada s 9 glica
postize se 480, togaka u
redu, a sa 24 iglice’ V20 rocaga e
$to daje najvecu rezoluciu od 240 180

totaka po Inéu. Kod grafiédh programa
postite s 570 i 720 joéa

Printer moze dati 8 varijanti el
3 razlicita pisma: Courier, Pica i Elite. Za
ratunala ., jor" preporucuju se in-
terfejsi Wiesemann 92000/G ili , Printer-
face” tvrtke RKT. Velicina spremnika
(utter) Jo 8K, a cliena printera oko

]ena trake u- boji je oko

rani-

va %
0 sebi kaZe da je utljiva i stidjiva, ali
da ume da se otvori i da je ,tipiéna
sentimentalna Riba" (ovo
gincel e Horoskop, 81008 koje. 1o
zanima). Programira na , komodoru'* ko-
9 Jo, za niu. | njonog brata, kupila viio
napr . Pored programiranja vo-
1i da slusa muziku (posebno bluz i soul),
&ita Remarka | Balzaka i odmara se na
osamljenim mestima.

D8 Je ne biste trazil po tim osamie-
tima i to telefonskog broja,

poklcn i uucmh nvnrl u slededem broju
pokloniéemo vam jo8 jednu_Ksenijinu

Sk u prlklndnl]o] garderobi, da nam

osvezi topli juli. A pokicu trazite sami.
Bata Data

TV mozgalica

Za ovu mozgalicu vam

inakih noveica, ili program za va$
racunar koji ih simulira. Novide raspo-
redite u pravilan krug, obsleZite ih broje-
vima 1. Yw7lohsnuallvomnagom
Brojanje pocinje od noveiéa broj 1
prevréete. Zatim prevréete novéic bla/ %
pa noVGic bro] 6 novcié broj 10, novcié
broj 15 i tako dalje; kada dodete do
noveica, brof 1967, nssflv/jsls brojanje
od noveica broj 1. Posto utvrdite da ste
ukupno 1987, punu pluw‘h!/l novéice (neki
ravctel 8l fasrc proviiac e i)
prekinite sa brojanjem jto re-
zultate: samo_jedan rovie Jje okrenut
naopako. Koji?

Fedonjo Saiite na scrosu , Televizfa

oograd”,

s Bajt,
0/300, Boograd Wit prfsﬂgnu pre
b Juna 1988.

najvecih je svakako ko-osniva firme Apple
snv Diobs (Steve Jots) kollje bio prisilen
w" i osnuje novu kom

milu N Kot Netano je pam.n lmel(ékl
novinar i publicista Diefri Jang (Jeffr
Young) objavio Dicbsowu biografiu pod
nasiovom ,The Journey is the Reward".
Kniigu za 17 funti prodaje Foresman Pu-
blishing.

D peaamien i+ trebu. Vrste papira koje se koriste su od 200 @

nepunih dvanasst godina zavrslaJe kurs | ooy

za_manekene i foto-modele i snimila | Li¢nosti Stampaci

jedan kratkometrazni film. U pokretu Od 24 do 48

mozete da je vidite u spotovima ,.Hani", 5 lako mnogi proizvode bolje i jeftinije

,Oteks" i ,Modriéa-Optima”, u muzis- | Pri¢a o DZobsu Stampage od Epsona, poznata japanska

kom spotu ;,Detija pesma"" koji je snimi- firma o uvek pria koja pruvl korak napred

s — na H sajmu predstavijeni su

| radunarstvo ima svoje zvezde; jedna od 48—pmskl mnmbnl Stampadi koji, ako je

verovati proizvodatu, daju otisak uporediv
sa lepezom ali brzinom matriénog Stam-
pata.

Evropska oznaka i cena prvog 48-pin-

skog models joé nije poznata. ai se zna da

u svakoj sekundi ispisivati 300

Cnin T 100T8 e | apeabed

simultani rad sa perforiranim papirom i A4
listoyima.

Nonsense in BASIC
Kobni oglas

oglas da pruam softverske
oo prvi 90 Jaid fe /mn gmaw/nsk/ o
nicar.

. naciean program =2 neke

statcko proratune — rokao je telelo-

nom. — Program lepo rad, ail je spor.

Znate, bejzik. MoZete li vi to da prevede-
te na masinacy

napisati program u ma-
sinou ko/l o obaijatl iey posed o

— Odliéno, da dodem do vas s kase-
tom? Ako moze da bude gotovo do Sest,
ja bih sacokao. Boljo da 1sgublm sat, v

im nesto
o.,spektrumovom* r-éunskom stoks, al
on je razocarano odusta

L Kaka sto i 1o programer? Ja
sam program napfsao 2a jodan dan, & vi

revedete za nekoliko!

Dmg/ el Je bio zainteresovan
za_softver bez sloZenih matematickin
proraduna:

— Treba mi program pod naslovom
(Grupni ples”. U bajziku. Prvo da se
up/;u musu imens, zstim zerska,

bira slucajne Dlrowl
i ochoedo 7 koji par da.

- Potrebno o da mi date pople
igara —
m spromio, Evo, ail da 1o
n-plésts ' bejzike
odeo sam da ditam:
— Zona: 21. Muékaruc m1. Ples:
tango  DrZanje Kiarinef
— Zona: 22 Muskarac: m2. Ples:
sloutokg L ,,lean/e slacolec’

"ms. Ples:
rokenrol ,,Puéan/e c/aare
Upitao sam narucioca da i mu se ¢ini.
da su ove igre nekako neobicne.
— Mozda su neobiéne, — rekao jo
— ali ja zato | traZim bejzik, da bih
mogao lako da ih prepravim u obicne.
mm Je bio najneposredniji:
Burazeru, imam strasnu idejul Ja
pﬂﬂanem dugme, u kampjuta/ mi kaZe
m brojeva za i posle podelimo
dotm.k na ravne mm Lova do krova,
‘honorar za programiranje neces ni da mi
trazis! Napisi taj program kako ti jo
najlakse, nije vaino da 1i je masinac ili
ba/zlk vazno Jo da
//apuk/o ugllvl kao kad se
po/nv/ bag u liénom operativnom siste-
u. Istog trenutka doneo sam neopozi-
Vi ot porucicu prijateljima, e
nicima i rodacima da mi sle
dana ne telefoniraju, necu dizati Srusall:
cu sve dok se ne zaboravi kobni oglas.
ta Bajt

8 radunari 39 e jun 1988.
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Racéunari u izlogu

BABY AT

Super beba

U cenovnicima IBM PC | AT

reme se sve cesce

v
pominje termin ,,baby AT". lako mnogo miadi, ,,bo[bl AT uopste nl/o slablji od svog ,,starijeg brata“.

Konstruktor serije ,bejbi AT" racunara
je hardverski tarobnjak ¢asopisa ,Bajt"
Steve Ciacia (izgovara se Siarsia, pri Gemu
je naglasak na drugom slogu) koji je tokom
1987. godine kompletnu AT logiku sveo na
jedan ASIC (Application Specific IC odno-
sno &ip dizajniran za specijalnu aplikaciju)
sa 230 noica i preko 22 hiljade logiékin
kola. Pokazalo se da je ovakav &ip previse
skup, pa ga je Siarsia, prezentirajuéi Sitav
projekat u septembarskom i oktobarskom

.Bajtu”, podelio na getiri ipa koja
Razvana FOAGH 1, POAGH 2 | POAGH 3 (AT
sadr?i dva identiéna POACH 3
gemu je POACH skracenica od PC O

CHip. Svako od ovih integrisanih kola ama- I

steno je u identiéno kvadratno keramicko
kugiste sa 84 notice.
© se dizajniraju ovakvi &ipovi? Kon-
struktor najpre crta shemu ratunara, ugra-
dujuéi u nju standardne komponente kao
8to jo 8254 tajmer, 7408 ,I" kolo i tome
Sltno. Zatim 5. ova. shema. i pomoé
specijaino pripremljenog i izuzetno skupog
CAD programa (Siarisia koristi paket Sche-
ma) prenosi u neki moéni (barem 32-bitni)
raéunar i podvrgava simulaciji kako bi se
otkrile | otklonile greske. Zatim dolazi na
red izrada prototipa koji se sastoji od
standardnih &ipova i koji obezbeduje final-
no_testiranje i uklanjanje problema koje
simulator eventulano nije pokazao. Sledi
najzanimljivija faza — ra¢unaru se prepusta
da dizajnira ipove koji ekvivalentno zame-
njuju delove sheme i to tranzistor po tranzi-
stor, 2yt jednostavno, al o Siarsi trebe-
lo_dobrih sedam a_dovrsi dizajn
racunara kol Jo nazvan COAT (Oiruit Cor.
r AT) i koji se nekoliko meseci ranije
Probno prodaveo pod imenom , bejbi AT*
,Bejbi AT" se sastoji od mikroprocesora
(80286 Koji radi na 8, 10 ili 12 MHz, pri
Gemu nam je 1988. godina donela i znatno
skuplji ,bjebi AT" sa mikroprocesorom
80386 Koji radi na 16 ili 20 MHz), pod-
nozja za aritmeticki koprocesor, ROM-a
RAM-a (na plotu moze da se utakne meg
bajt, dok se dalja prosirenja, kao i kod
svakog AT-a, svode na ekspanzione karti-
ce), 4 ili 5 POACH &ipova, odredenog broja
drugih komponenti i sedam slotova za
ekspanziju. Sve je to smesteno na izuzetno
malu i nacko jednostavnu sampanu piotu
— POACH &ipovi temena jed-

pa). pr |

U saci éipova: Kpmpm:u kontrolna | upravijacka logika ,.bejbi AT* racunara smes-

tena Je u Cotiri cipa.

morije moraju, u skladu sa imenom, da
budu smestene napolju) ili u ,,pravom AT
kuéistu u kome ima mq za dve disk
jedinice i dva diska. Dobar deo prostora,
Jesno, zauzima mocan izvor za napajanie

Ko]a su dobre a lw]a Jose stréie raduna-

Park ST, Vernon, CT 06066, USA dobija za
825 dolara (cena ne ukljuéuje monitor i

diskove), dok kit (stampana ploga, Cetiri

specijaina &ipa, ROM, progrlm(lnnl kontro-

ler za tastaturu) kodta 475 dol (CCl, P.D

Box 428, Tolland, CT06‘004 ). Jug

venl radije kupuju gotm ..be‘bl AT“ mdsu-

obiéno bets od Spociainih e.pov. Jer se
dotiéni u slucaju kvara tesko nabavijaju. U

OACH &ipove proizvodi samo
jedna firma i da je njihov kvalitet veoma
Visok, za razliku od raznih standardnih TTL
kola nepoznatog izvora. Manje &ipova, da-
lje, znadi da postoji manje izvora kvarova i
da se problem lakse locira i otklanja posto
nabavka POACH gipova u Zapadnoj Evropi i
SAD vige nije mk.kuv problem. Visok kvali-
tet

nog kvadrata, dok su mikroprocesor | Ko-
procesor poprili¢no odvojeni, valjda zbog
poboljganog hiadenja. ,,Bejbi AT" moze da
se kupi u bejbi kutistu, koje omogucava
prikijuéivanje jednog hard diska i jedne
disk jedinice (ostale jedinice spoline me:

409

najzad, uginio da ,, bejbi
AT Tadunari rade’na wisokim frekwen; ncija-
ma, . da budu br2i od standardnog ATa
(Norton indeks na 10MHz je 640, a na
12 MHz se priblizava hiljadi).

Sto se cena tie, skiopljen 10 MHZ CCAT
8a 512 K RAM-a se od tirme Micromint, 4

sister sa hard
diskom od 20 M Tlopljor o 1.3 M. Horkis:
lesom, tastaturom | monitorom je oko 2500

maraka, demu treba dodati nepoznatu s
mu (cene dinamiékih memorija su posled-
njih meseci padiviale) od oko 500 meraka
za megabajt RAM-a. Baby AT 386 ratunari
Kokteja znatno viss — itmedu 51 10 hiljada
marake,

Bejbi AT", sve u svemu, D’Gdlhvl]l
odiiéno resenje za svakoga kome je p
na savremena | bza AT Korpatbing masl-
Savetovali bismo, ipak, nabavku .‘hlﬂ
AT kucita koje, atine sauzima ise-m
. stolu (50-43+14 prema 36+42-16 e, ai
olaksava dalju ekspanziju sistema.

Dejan Ristanovié
radunari 39 e jun 1988. 9



Standardna konfiguracija
obuhvata jedinicu Evrstog
diska od 63 MB | grafisku
karticu OVC.
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Radunari na licu mesta

Ekskluzivno

kompjuterski sajam zapadne obale u San Francisku

RacCunarski vasar
na americki nacin

U najlepsem gradu Novog sveta prolece Je docekano kao | ranijih godina: od 7. do 10. aprila odrZan je
sajam radunara sa zvaniénim nazivom ,,13th WEST COAST COMPUTER FAIRE*. Valjda po analoglji sa
zapocinjanjem nnvoy llvolnoy clklusa prirode, ustaljena kompjuterska festa u Frisku treba da prizove

svetu, kojl obitava pod presudnom dominacifom obliZnje

Silicljumske dollno N.dv sajma skriva nekollko nepoznanica, pa da odmah otkionimo jednu: radi se o

sajmu mikroralunara

Iskijucivo | svega $to Je u vezi s njima. To je sasvim u skiadu sa korenima ove

manifestacife u &lfim analima pocasno mesto zauzimaju imena Stiva Diobsa (Steve Jobs) | Voznijaka

Bas tako. Sve je puéelc u drugoj polo-
vini sedamdesetih, kada su_preduzimijivi
D2in Voren (Jlm Warren) | njegovi istomi-
8ljenici odiugili da naprave nesto sli¢no
sajmovima na isto&noj obali. Moml Koji su
LSD-om zadinjene lude sanje 3ezdesetih
godina zamenili ragunarskom spravom pod
ulv“ nisu_ni mogli samo da
jednostavno prekopiraju tud koncept. Imali
ou svoj: Skupit hakers | ave cre kol u
radunaru vide nedto vide od puke masine
e rﬂzmen]u]u informacije, isku-
no ,e" u neamerigkom:
obllku 1081 ,sajam"” Voren o umetruo da bi
asocirao na evroj jmove iz doba
rensanse. | stvar jo kisnuls, zapaniujuce
ro | za same osnivade. Otvarajué
radunarski  hepening R
nost, | kako u nju stiéi”, Vor.n Koji
i nl;- viasnik sajma, izjavio je da je
princlp ‘siobodne razmene miliienia bio
movens koji Je od Silicijumske
irtis n-pmlo to &to ona danas jeste.

Nula i jedan
Na mesto zbivanja, zgradu Moscone
contra kolajo velka kao

meditativna razmisijanja (Da Ii je iz izve-
snog zeniste Joshua progovorila reinkarni-
rana krava li nesto drugo kada je na pitanje
.ima Il i pas prirodu Bude?" odgovorio
Mul-). dobro mi jo dodla da se snader u
tacu ssjamaks gurve. Ipak. nile me
nlp zaude o jo moguéno
i ks rasEm vt (uum u kompju-
terskom ludilu | bezvremenska zan-{arma)
koegzistiraju na udnu-no-u od jed
desetak kilometar netku }s, dm:nua,
pokusao dn mi rllmmnél prijatelj, nad
Covek kol s jedno s radio za casopie

o veea ot promisjah onako) o e
radi — ko nulu il kag jedan. Al kako da
a ta kec — to mi je,

nejasi
 zdanju Moscone bio o dosta zabave
2za ot | usl. Preko 700 izlagata hardvera i
softvera prikazalo Jo svoje konje za tr2inu
irku, uz ob stotinak Izdavaca komp)uts
terature, predstavnika kompjuterskih et

12 radunari 39 e jun 1988.

(Wozniak).

bova Iw]lh u zoni Friskovog zsiiva ima vise
nego budi u francuskom siru | silesiju
malih pvlvr-amu“ koji od radunara prave
biznis na za Jugoviée nezamislivo mastovi-

ne.
Atmosferi srednjevekovnog trga na ame-
riéki nadin doprinosile su razne dogodov-
stine. Recimo, one kvizomanske: pogodis

kollko kopija u minut izbacuje tamo nek
printer, pa_dobijes w
istoga. Razli¢ito od nekih e n]lnlklh
dogadanja na nadim prostcrima, na sajmu

Frisku Ekanja po tastaturama.
Hike KCoatil 58 hatorim reSunarma (oth
se komunicirati samo posredstvom sluzbe-

nog demonstratora-ke. Gospodice ,-ke",
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2a razliku, opet, od nekih evropskih srodnih
festi, vrlo dobro rade posao. Nije da se | po
vizuelnim odiikama razlikuju od koleginica
sa Starog FEdiaa e o o kg
&ega su unajmij ar je jo§
pretezno mulka e e upca radur
nara ne mora da bude razlicita od one u
atomobilakog kupca. Na Standu s komp-
terskim igrama, plavokosa lepotica, u trikou
koji i ne zasluzuje to ime, jase neki
poput zmaja, vm.pm madem. To je na
posteru. A Ispod n original, jo§
zamamniji od slike. Ma]ko mill Noge poput
nepregledih krakova koje tvore Roki Maun-
tins i Sjera Nevadal Ona pozin
foto-objektivima tako Ho levicu s visine
rame uZmirkanog posetioca (de-
snica joj maem uuw-), oll bl, vajda,
voleo da bude onaj zmaj sa poster:

Kako dosti¢i buduénost
Na izlozbenom prostoru nije bilo pravih
premijera. To, rekoh, ni nije primarna svrha

prezentacijama i,
konferencijama lmnn ]a bilo &ak 50 na
broju. Za one koji bi da imaju trajno
zabelezeno ono &to se &ulo na konferenci-
jama sve je nasnimljeno na magnetofonsku
traku (svaka dostupna po ceni od 9
dolara plus potarina; americki telefon nju-
jorske firme National Audio Video Transcri-
Ptz koja distrlbuira kesete: (212)506-1672).
narna knnhrancl]- koju je vodio Vo-
ren po mericki kompjuterski
guru, dok qleaqu it usiicijumekas kuglu,
razlicite stvari. Postoji opéta
uqlunon oko toga da su komunikacije
izmedu mikroa i veéih radunara, grafika,
desk-top pablising i razvoj softvera za profe-
sionalno orijentisane sisteme ono na Ze-
m valja jahati. All, nema saglasnosti u vezi
sediom, uzdama i ostalim priborom
Potrebnien za jahan) je.
Problem s guruima
inom, napustili dlrnonzl]u u kalo] o0 i
od hakerskog zara. Vole da
slikaju u celoj figuri, s obaveznom
fom | Sirokim csmehom, da pasificke. Jmo-
oizallvlu kalfornijem croim  infarce-
lom" | voze se BMW-om. Drugim
manje-vise svi su duboko uronjeni u e
biznis. A od toga, jasno, zavisi i nadin
plecania na stvarl. Prills da nastave priu
oklcbmkom sajmu ru:unm u
Boatonu: Dot mozda, ponesto |
razbistrtl. Na.primer. frka ol Jo izazvao
IBM, bacivai na tr2iste seriju PS/2, s nedo-
kn]émlm operativnim ﬂmmom i bez apli-
kativnog softvera. ledajmo kako se
glavma ioja \onikrethije raziagaia na po-
sebnim

" Skandall oko
(0S/2: Gde smo mi na Putu? "N e
stare stvari | menjanje standarca; Alu.v‘n:-'
thi operativn mm iznutra gledaju
Perspektiva

Ratowl u' herizonainim aplikacijama
(D.In od redova | kolona: NDV. tabele;

ruw!no.

JMOVI/SAN FRANCISKO

SM)
k-1op pablishing: Kuda dalje (DTP
pod DOS-om xmlm | pregled
jo raunara u

rezs] (Nju Dil: Now mall-siesemt | varugor
0d povezivosti ka meduoperativnosti: Podi-
zanje mostova; Jeftine alternative za

mre)o),
Resenja pmfasmnnlna mtsmc
(Softver za kn]l

mestu trebalo neto redi. | sajam u Frisku
posiuzio je kao &to jedna arena za javno
: ikritanje pesnica dvlju dzinova — IBM-a i

u nije gre3ka: iako je biznis od ,.samo*
2 mlll]llds dolara, Apple ozbiljno konkurise
premocnom ,Velikom plavom"”. On godina-
ma postojano dr2i svet malog | srednjeg
biznsa u SAD. Tajna Appnmoq mikroa e u

odeniu 8 (BM-om; pv-vnl m.dlcllukl
trgovatki i arhitektons|

"ol istoma 1688, (PS/2retrospek-
tiva; Drugi dolazak Macintosha; 386-stan-

van)
ginalnim gmﬂéklm Inmﬂe[som‘ a nije
gresno rse radkoj inovativno-
..Ilzom" ogigledno  nije
a 60

ll
Sheshrabie firmu."Apple namerava di

dard ili koji bus da odsto (1o

nivol: ,.amiga”, ,atari" i drugi); {mekc 1) plasira u ameritke kompnnl]a
o'l poboléana (dltklop ko oprastanju u Applea od individuainog

munlkeciok! lat: faksov,skeneri, mode kumnlk.-n- ide poZetak labudove pe-

morle: herd Giko
y I Dptlékl podah!eml Laserski prin-
teri) ...

Mummm-wm"

lzllgunjo povezivosti mikroa medu-
0bno |8 veeim radunarima bilo jo zanimij-
vo. Ono ¢ime su kompjuterski umovi sada
okuplrani nije vise puka povezivost raduna-
1a (cooneclviy). nm.hdlnugrlmu
no 3to se moze prevesti kao med
uvnm (lnmopmbmry) To 1-, nalm- mlm
da bi se povezane le efektno
Korith: Mokroratunar o tpuvl . ki Do~
kriva jedno radno mesto (samim tim —
1zolovano mesto) ne maze vise da zadovolji.
Neko je slikovito uporedio sadagniicu sa
prvim danima bujanja automobllizma: Svi
da vozimo automoblle, all putna
mreza Je ogranidena.

Izazov ,,Velikom plavom*

Sastanak na kome se izlagalo o Hyper-
cardu posetio sam Iz znatizelje da se upoz-
nam sa novim Appleovim alatom o kome se
u SAD mnogo prida. Skup je vodio gospo-
din Den Safer (Dan Shaffer) glavom, autor

ika Hypertalk. Njime

ivanje Najno-
m- v aplikacija: In'orm.ﬂnn Mane-

ger; Predefinisanje procesora reti; Hyper-
card: Kriticki pogled);
Pr iranje (Bltka do pobede medu
programekin fezicima, Strateglje razvoje i-
stema pod OS/2; §ta treba da znate
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apiikacile Koje drite na. radunaru (toket,
grafika | ostalo) povezulu u celinu tako da
sve bude na dohvat ruke. Osi: -

ta kolo pgm ljudi sami sebl
uwe nista novo . Ipak, to
7 Fo B ablons & o DU St

* vati. Ko

sme za firmu (gworkl e i 0 izmeni opera-
tivnog sistema). No, posao. A
Applou na ruku ide | tromost konjurenta.
llustracije trenutnog rasporeda  karat
bile su vidijive | na sajmu. IBM jo mkuplo
udarno mesto, ali mnoga dogadanja bi
anecvise ekt s
IBM-ovom tandu _treperili
PS/2-masina, sa maskom Wir
tation Managera, najavijene nadgradnje za
novi operativni sistem OS/2. Zamoljen da
prikaze kako stvar radi, dezurni demonstra-

Leplom’
e
Presen-

Za desk-top pabli-
g, apiikacijo za grafiku | muzinu, cake
napravljens u Hypercardu-Hypertalku. Efe-
Je bio pojatan i odskora sve glasnijim
informacijama o povezivanju firme sa vell-
kim , DidZitalom". Konkurentnije, ,,meka II“
| DEC-ovog VAX-a, koji se u SAD, inace,
odine prodaje, 861 racvoja U Applot tom:
pirao je intervju jednom zalivskom listu za
ku zgodu. Govorio je o velikim, veé
utanadenim planovima dve firme | o jo§
vecim kole treba oZekivati za koji mesec.
Ipak, sa nkl]uéclml! ne valja pvenlgul-
o8 Ikada znao ta se kuje
upravijatiim vrhovima IBM-a7 | da . uop—
dte, u to] kiklopsko] firmi postoji glay
Kol se siiva cslinasike o sirategj? Uz m
u Jori su | prolzvodadi harcvera,
oklevaju noqo Jo u pitanju klonlrnme
PS/2, uprkos Einjenici da je IBM patentnim
pravom zaititio BIOS svole mebine | jod
Stotinak Komponentl Vol Nove MKICKa:
Paiake artitotiore

Cane za neverlcu

U hardvers| o Je tarenilo
roba, a n.u-nlmmvue e
Izgieda da su u pravu oni Koji trde da jo,
pogledu eor- hardvera, Evropa postala
kolonija Amerike | Dalekog istoka. Bilo jo

2vo0a — od standardnih mikro komponeat!
oy ..mmmnog pod

Hauppage
dobn vile u ,,Papﬁﬂwl

e X, A
Klon da preobrezl u — . pravu 386-masinu.
manje od pola sata”. Naray o s0

wno, mogl
videti bubfo] konﬂgurucl}l baziranih na

kopijama IBM PC-a, sa cena

otprillke, keo za dva bolja Kolor

na americkom tréigtu (npr. XT | AT u kitu

mogll su se kupii za 340 odnosno 469

s pecijaino za sajamsku priliku, jedna jo
firma nudiia korfiguracije PS/2. Sa

kolor
monitorom najmanji model 1.663, ’
& model 80/40 3.830 dolara. | printerima jo

ragunari 39 e jun 1988. 13
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pala cena, ali ne i laserskim. Ipak, za
najjeftiniji_Hewiett-Packardov printer, koji
daje kvalitet laserskog Stampanja, treba
odvojiti samo 700 dolara. Visoka kiasa je,
medutim, i dalje u domenu snova za jugo-
slovenskog individualnog Korisnika. NEC-
-ov LC 890, koji radi na 10 MHz, s 3 MB
RAM-a i 35’ fontova, 795 dolara.
Ipak, olaksica ima. F!rma QUBIT conudia jo
ardversko prosirenje

Jcoradb iz serio Laserdet I, Ugradivas
niom JGtNET/4+1, vad printer dabla Seti

ka i jedan paralelan port, 256 K dina-
ek slocrane memorije bafera (s mogué-
nim prodirenfme do 1MB). Umesto da
kupulete pet prirtere, povesots pt PC-a ra
jedan, i to vas kosta 600 dolara (odr\osno

idne PC:
guucua N-n-mlnul Ssaglleov hard disk od
30 megabajta bio je 200 dolara, koliko i
mono monitori. Flopi diskovi su se nudili
po ceni od 5 do 30 dola joks:

ojni diler, prikriveni u liku industrije
nalopnica, radill ako bi, nekim slucajem, bil
pritisnuti “ovakvom, ,,nelojalnom" " konku-

svoju Sansu u Sirenju programa
sa slikovnim menijima (na 8ta se i IBM
sprema), proizvodadi miseva grabe krupnim

korakom. Najjeftiniji videni mis bio je IBM-
ov, Mehanickd (55). a neiskuplll IMStiow.
opticki (159 dolara). Firma MicroSpeed

upadijivo je reklamirala svoj model track-
balla, $to 2za ,misa" (neto kao
mi§ naglavce postavijen, samo sa veéom
kuglom).

Trackball je, zapravo, iz prasine izvugen

4. Intelove Inboard
m/Pclm/Arka/a lsMxTndmm;Ar
u masine s

za sam disk, jer nesudeni kupac ne mora ni
da ga vrati, ako programom nije zadovo-
ljan. Razume se da je, zasigurno, re¢ o
nesavrsenim verzijama programa s kojima
se ne moZe puno toga uraditi. No, ako se
odlugi za kupovinu, kupac pla¢a punu cenu
programa i postaje &lan kiuba Korisnika. A
to mu daje pravo da stalno dobija posiednje
verzle istog programa, bez nadoknade.
Program se neminovno usavriava, jer jo
o sty sod ol
ba koji ga poseduju i svoje sugestije dosta-
vijaju ShareWareu!

Bogat izbor hardversko-softverskih re-
Senja za povezivanje ratunara ponudila jo
kalifornijska firma Strongline: veze izmedu
PC-A, veze PC-mini i veliki racunar, kao i
povezivanje s vetim radunarima PC-a
spregnutih u lokalnu mrezu. Adresa: Stron-
siinalnc (2672) ayarors e arlemy e
1055, Mountain View, CA 94043; tel.: (800)
992-4480). Hajde da pomenemo “da ‘smo
videl | usavrsenu verzilu programa Print-

faster, koji se kod nas koristi veé i

32-bitnog ,,srca“; cene: 996 odnosno 1200
dolara

ma), ali i hard-disk. Za zastitu onoga koji
dosta vremena provodi za tastaturom racu-
nara, jedna je firma ponudila razne filtere
za ekran monitora, prigusivade 3kripe koju
stvara printer, anatomsko-ergonomski obii-
kovan kompjuterski enterijer . .

U javnom vlasnistvu

| softverska scena bila je zanimijiva.
Zestupljene su sve oblast primene mikrora
&unara, uklj one &iji softverasi ve¢
Koketirju s ekspertnim sistemima, odno-
sno vetackom intaiigenciiom  (neravno,
opet za mikroe), kao Sto

Stampanje oglsa 4
dnevnim novinama. PrintMaster Plus ima
komforniji graficki editor od predasnje ver-
Zjo, sada maze da Stampa va grafika na
istoj strani kao i vise kopija na jednom listu,
daje skicu uradenog posle izvrsenja svake
comande i ima vise fontova. Moze, tal

ia uzima slitice iz programa Art Gallery | i
! tcobtalu po 30 dolera) | fontove/ahicenle
iz Fonts&Borders (35 dolara). Cena mu jo
60 dolara za IBM i pobmume i koji dolar
manje 28 amigu”. etarl" S208T/10408T {
.Kommodor 64/1

»Virtuelna zajednica‘
1.13. Sajem zapacine obale poturdio je da

| Fast Trap
(od tri-axial pointer) ima kuqu koja sluzi za
pozicioniranje kursora, tri_dugmeta (dva
smnuliraju misa U svim orafickim aplikacija-
ma, a funkcija tre¢eg moze se isprogrami-
rati) i (oeklc kojim se kursor usmerava po
je i dodatni rezidentni program
Kay-m.p. Kojim 86 moZe napravit sopetent
drajver, da biste FastTrapom terali one
programe kojl ns pockzavalu mide. Zasad,
trodimenzionaini talenat ove sprave dolazi
do izraaja samo u radu s AutoCADom 3-D
26. Ooﬂa 150 dolara.
n* je ponudio izmentjivi/prenosi-
Wl iWinhaster Gk o 30 megabaijta. Na
Personal Deta Pacu mozele driatl sve
podatke koji mikroratunar &ine persol
nim. a prenceits g u kompakinom kuemu.
zauzima manji deo nesesera. Tu stvar
o] proglasavalu za veliki Korak u razvolu
mikrora¢unara, ali joé je papreno skupa —
oko 1. lara. Uz Toshibine prenosive
, na sajmu se pojavio i portabl
racunar fime Soantech, P Pokreéu ga proce-
radna memorija
mu je od 550 80 1000 KB a trd disk od 20
do 60 MB. Prendost mu je

pravo,
rava, medicina. Stand ,Inzenjerska rad-

jeziku C, oji sve vise osvaja prostor. Tako-
de, alati za programiranje jataka
tandardu SQL | QBE. Mnoge su firme
izloZile svoja reSenja za projektovanje i
moé racunara — CAD/CAM.

Recimo, ,Sonnet Systems" iz Kanade, &iji
SonnetCAD radi u dva prozora na ekranu
(istovremeno prikazivanje raziigitih delova

omats}

crteza), automatski dimenzionira, ima gra-
figd_kompaller | vezu sa_programom
Uopéte, liste programa Koji se

pnxmu veoma su duge ali sa &turim opisi-

bez prezentacije te3ko d4 zaklju-

i dta s 28 Aaziva programa krije. Medu-

tim, na sajmu u Frisku se zainteresovanost

= softverski proizvod pokazuje tako 3to

baci svoju vizit-kartu u staklenu

kuglu na Standu firme. Sutradan ga poziva

sluzbeni demonstrator firme i zakazuje mu
prezentaciju u Setiri oka.

Softverai su_vecinom bile firme koje
posiuju pod okriliem grupacije , ShareWa-
re". O naginu razvoja pmgrlml u ,javnom
vias:

sa svim poznatim mikroima i to na radnom
stolu zauzima upola manje prostora od PC

nistvu” posebnoj
Konferenci, a Gtaocl ,Rabunara” mal su
priliku da o tome Citaju u proslom broju.
Evo_sada |/ nokih dodstnih dotala ¢ llca

podseéa na prve radio aparate | a1 11
Ritograma optirecuio ruku Zioeroénog
notbes, (to nikako ne mots il poslovnl
Govek, iéno). Bl su na sajmu | mejtori za
zadtitu. Raznim udvridi

mogu se osigurati B ddovl komlgu-
racije (.bez ikakvog busenja", kaze rek
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tupa programe na
besplnlno jednomesecno_testiranje, bez
obaveze kupovine. Niko vas ne pita hoete
1i | svom prijatelju urugiti kopiju programa
(zapravo, u interesu je proizvodada d

ponasate po piratski). Zadovoljstvo kosta
samo Sest dolara. To je, u stvari, naknada

ie 0 puno pi
Rl arelirer o Nl reclatd
moze sa sigurnoséu da kase kako ée
stvari razviati na trzistu koje o po brzinl
i samom vrhu? | jo§ manje — da li
Al najmiadeg &lana elek-
tronske masine za obradu informacija, na
koga se do jude gledalo s visine, postati
demjurg sveta radunara? K ima
gurua koji nisu utonuli u biznis tako da im
dobar deo memorije zauzima brojac dolara.
na sajmu u Frisku govorili o demo-
kratizaciji koju mikroratunar moze da do-
nese. Ted Nelson, Sovek Gije su ideje utka-
ne u koncept Hypercarda, &esto je pomi-
njao Orvelove vizije kao staino prisutnu,
opasnu alternativu. Prose¢an americki gra-
danin, koji u memorijama racunara figurira
u fajlovima kao socijalni osiguranik, kredit-
ni platiSa, voza¢ automobila, lakSe moze da
razume na §ta autor Revalucije kénog

okt govorlo Jo | Ve Dejvid Hju
(David Hughes). Iz Kolorado Springsa on
razvija svoje virtuelne zajednice”, koje

tvore svojim ratunarima povezani hakeri.
objay

obiénih ljudi. Sve je to, za sada, samo igra.
Ali, ko zna? U zemlji u &ie je temelje
ugraden slement lgre  hazarda nista rije
nemoguée.

Botzidar Travica



Mikroprocesori

Funkcionalne masine

Hardver u visokom drustvu

Pored procesora opste namene, kojl poznaju najelementarnifi programski jezik, na triistu se sve cesce

mogu nacl I procesorl za pmgram.ka Jezike visokog

nivoa. Sta navodl prolzvodace da svoj fort, lisp Il

adu, umesto na disketl, Isporuéuju u mikroprocesoru?

Programski jezici se mogu grubo podeliti
dve podgrupe: proceduraine | funkclonaine. S
od ovih grupa ima svojih prednosti, ali se
u

u procedurain jezlka programer ima
ni Kool nad masinom. pe i
fon Nojmanovi jezici. Vecina Ksicnin | Jmka jo
evoluirala iz algola iz koga je nastao paskal, pa
modula, ada, C id. Naravno, |
reotac e Jezika, tortran, pripada ovol gru
Druga grupa se sastoji od
ika lisp. On jo p jos davnih
fa su ljudi pozeleli neki novi
nagin pisanja programa. Dugo godina je lsp blo
kraj

racie lako z=postavien. Iz lispa 'su se
rodili mnogi drugi funkei to su
fort i prolog (i njega el grupu
inih programeKin ke (FPU).

Sporo i rasipno

kva jo izmedu proceduralnin i funk-
clonaini Erogramalin jeika. Osnowa rezika jo

sen prilagodenom fon-Nojmanovol

arhitekturi radunaru mora sve

da sredi ulazne podatke da bi rezultat bio
zadovoljavejue. Sledeéa bina stavka kod svakog
FPJ jo rekurzija. Da bi se ogucil, bils su
goirsbre $io jadnostamije llvuktum
tako da su otpali string co it
Jedinn structura ol ndrinl- je Yo koja
&3

(atom }e abtena roe bro)) T kola potpuno
podriava rekurziu. Samo je pitanje Kako piati
program Koji je i sam jedna
je primeceno da se svaki progr p
u obllku funkclfe fukciia Jodina bitna matoma
stavke u ovoj trdnl jo ta da funkoia sama
u izlaznu velicinu. Mi
znamo . mou davati vide izlaza,
Dolezimo do apeurda da ss potprogram koj broj
razbia na prosts Sinloss.ro raess mapisal e
Zalost (i na sreéu). pet krivol Izlazn rezulai se
mogu stavijat u, pa s6 ona vrada kao izlazni
argument funkel
0to vidimo da se na FPJ moze stvarno sve
napisati ostal jo da pogledamo kakve to korist
a | 3ta se 0 prvo, program je
mnogo kra jo napisati. Sve druge
Karakteristike su lIlbI‘u od procedurainin |.z|k.,
FPJ su skoro po pravilu Interpreteri i zbog t

o -spove” il po njo).
tako da o potreban Gubrotarae (.garbage col-
lector”)

thll

ent ucuu POBto su suvise
prijall -voJ. okrump Jedini spas se mogao
nadi u

Hardverski lisp

Hardverska konstrukcija jednog lisp proc
a1 nie tako kompilkovana. To o, u Bit, oban

415

procesor, kakvog svi poznajemo, ali sa prepro-
gramiranim mikrokodom. Citaoci su se upo:
sa pojmom mikrokoda u proslim , Racunari
\e¢emo na tome zadrzavati, Recimd
samo da je ovde mikrokod Frpmat
ceri su_memorij nadalje, Kod
masina se primenjuje el sekc
iva sekvencera povezana tako di
Izl jodnog 106 u ulsz Arugog: nev MG meme:

rije).
instrukcija_koje

dolara (iako su posle prestanka embarga na
izvoz lisp masine naglo pojeftinile). Ako Zelite da
nabavite komercijsing malinu, pro

o0 machine, ReoT machine,
ta jo taj zadnji

Explorer, Mago's
Scheme 79—83, IAPX 43:
Intel? Videcete!

Ada u &ipu

U uvodu smo rekii da se 2da ne smatra

veoma i
hardver”reba da podrzava, jasno jo da su lisp
ia

ine ofajno spore kada treba da promene
ma-u ava Dioka 4 1 memori Uostalom, MCB8K
radi mnogo bolie. All, ako
HLL Brograrm (.t Level L-nguu;e
da lisp madini heroa
Nove tehnologije su, na Zalost, dovele do

pomaka odnosa, ako da su lsp m o
da zaostaju u brzi 8enjims l Medu-
tim, verni xlllubl['nlcl Jjezika Ilap su primetili du
je on idealar

te
tatno i nije (zavisi od implement ucue) Naravro,
konstrukcija nije niti lista niti
moze raditi | sa njima. Zato se
brzo prersad
oba zakrvijena ka. No, bilo

Kako bilo, ada jo divan Joak. u|uxbk Tojoslopsi

u s0su il u hardveru.

JAPX 452 je sistem od tr ipa 8 jo masinski
jezik podskup jezika ade. Procesor je morao biti
razbijon na r dela jor uhnolog ja onog vremena

su joal tako,da. 5o ivrbave e plv-lslnq
toji

toe | il vell: posto se

je marm) 22

i Jo potrebno pu lmi:un-vun.n odrediti para-

roces pro obrade funkcije podeli
ey

p
udltk.l ko procesima: da. mu ‘spremaju

ne podatke, a on ih , trosi" kada je potrebno.
Intaie i a8 K je najefikasniji oblik mreze
programe u.bw (uglavnom binarno,

ne ok se na vrt
dobl]l Jodan Jaalm rezultat. Uz 1o Jo primeens
vom notacijom mogu veoma efika-
=5 plnl( FPJ programi, tako da paraleina masi-
na zvana N arolina Cellular Tree (topologija
spajanja je binamo stablo) prima u sl listove

i

pl!u Pprogrami na posebnom jazlku

roblem kod masina koje koriste b'nlmo
-u;blo Je usko grlo koje se nalazi kod vrt
‘mora na biti
nema, ali su nove imple<
entacie spa pokusale da ikione o usko oio
time.

ke pro

i Tije tako velli problem ke 4o jo

dubretar ili collector. su svi

podaci u lispu dlnlmlbkl on mm. mnu zonu
0 Sto

gde drsi to rade
Bk ot cruet mm Gleve (pocotas) e
mors, kao | njen r9p. 416 Jo poltoonc s
mena na vieme memoriju malo csiobodit
Gbavestit operati

9o problem napl
kom nivou (m Kijuca) ne vidi. Tre-
"hutno retenie obuhvata pozi ‘miktopotprograma
svakih 6—10 instrukcija (u zavisnosti od raspolo-
2ive memorije).
sko el da pravie e lop
masinu, budits wvereni da to | nije
i koje su mu csnovne lunkcl]e
(|m- I manje od 15) & koje su izved
implerentiraiu samo cancvre: &
22 mogu dodsfinieat, Nepravie poseban
tek memoriju, kao L 4a membrila ode
o drun Tste 1 astale podatke. Zatim napisite
garbage collector i zaradili ste vise miliona

(pre 2 godine)

velikog_broja_kormy
(ipovi imaju sufks 0ot 003; prvi &ip
X 432001 id) nou Kontroler, drugi
AL et jo sekvencer.

Bus kontrolor dozvoljava spajanie s memori-
jom veliéine do 2%, dok virtuaina memorija moze
biti do 2" bajta. Sabirnica je Sirine 16 bita |
gmoguéeno e spajanje sa MULTI BUS stan-

kvencor jo ono 8o o) procssor Gin
snaznim. Sastoji se od 16 K proma koji sadr2i
potprograme koli simuirajy adu. Taj &ip sluzi
kao posredni 1003 (spaja se izmedu

bnl i ALU).

JAPX 32003 jo Kiasiéna ALU koja radi sa 16
itnim podacima. Podr2ava sve uobiajer
-vxumlm i loglek. funkcije.

isak $ta sve ovaj p
pooea Poblo snamo da Jo ada 12us0t ko
ey jezik, pitanje o klika nam o rogt

m.rmlm mal Io Zato cela memoria izigrava
st ogramer kao kod kude
(do s sacia o, W " Gotat vredrnoati
80 samo jedan registar mi
rava), vauvrm, cona jo pnnem vlm (ln-ee b
svi to radili). ) benchmark
vl (konkulno. Fancjske kulo) na IAPX 432 i
DEC potuce Intela za faktor 20.
Noiilaatm e konvolm:l]. ilineki- slican
problem kol iziskuje malo veéu paznju progra-
ra od ubjanie svemiraca, ada pokazije svoju
anagu | bia VAka 1k kao
MC880XO prema 80386.

BLE

z

Do danas su napravijene masine za skoro sve
Jezike osim za jedan: prolog. Ako Zelite da udete
u |mvuu nwrlvhe dovoljno brzu prolog masinu

iadete Cast da nosite tituly konstruktora
e pete generacije. Al budete dovolj-
no vredni, Busite sigumi e Gl Pojaviti u
nlr‘dr 2

i
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Racéunari na

Cesto|smo skionl da sa

Prva domaca fabrika disketa

Magovi sa Neretve

koji nosi YU znak.

vaki pi
Ono $to se poslednjih mesecl desava na domaéam tr¥l$tu upozorava nas da je krajnje vreme da
promenimo stav. U to nas Je uverila | poseta prvo] domaco fabrici disketa ,,Magmedia‘ iz Metkovica.

Pr|]e otprilike godinu dana
hodajuéi red  posloviéno
praznih sarajevskih prodavao-

za vas kompjuter, spazio sam
crveno-crno-plave kutije za di-
skete na kojima je pisalo
.MAGMEDIA". USao sam
prodavaonicu i saznao dvije
stvari: da su domae | da su
pmlcno skupe. Promrmijad
m nedto 3to nije za stampu |
Pisam bio U pravi, & ovo

Sto.

Moj tadasnji zakljucak mi

sada, dok pisem ove red:

PC kionu | tekst snimam na

istim MAGMEDIA disketama, iz-

gleda blago redeno smijesan.
Putujuéi do Metkovica, nika-

je doel
nl Josip Barisi¢ — miadi vodi-
teli MAGMEDWNOG marketin-
ga. okonomista kol jo z2 cfelo
viijeme moje posjete M
DWI blo moj domadin. i
je odgovarao na moja pitanja, a
Vierujte mi, bio sam priliéno
dosadan.

Pogled izbliza

MAGMEDIA  TECHNOLO-
GIES je osnovana prije godinu

dana na principu zajednic!
ulaganja  (.Joint Venture")
izmedu_ameritkog_ konzorija
PTV, ARIZONA, USA (proizvo-
daa opreme za_proizvodnju
magnetnih medija) i metkovié-
ke fabrike NARONAPLAST
(proizvodata plastiénih prol-
2zvoda). je_novostvorenoj
‘,qucdlll“ otvorilo vrata u
a narotito na ameritko
atbte, " ‘americki " partner
zantlevaju za americko triste
onallko disketa ko mogu-
€8 proizvestt. All ey nije sve.
sam dosao do fabrike,
sam visoku igani
natpis:  STOP-
SERANSKA ZONA: To Jo jo8
intna stvar.

na teritoril kojs, pravno
gledano, ima n status —
MAGMEDIA moze uvoziti opre-

16 ragunari 39 e jun 1988.

mu i sirovine BEZ CARINE i
drugih ogranigenja. To Je, uz-
gred, do sada jedina proizvod-
ol G jednoj carinsko] zoni u

Ali, vratimo se nafoj temi.
Ulaz u tvornicu predstavijaju
sasvim obi¢na vrata, iza kojih
se kll]u nimalo oblém l\vlll
Prije svega (za YU pojmove)
Mv]aiovlmo aﬂkﬂn‘ .dmlnl-
stracija. To se prvima
odnosi na rukovodioca progra-
ma MAGMEDWA m. Franu Bu-
bala, koji mi je izloZio proizvod-
ni program MAGMEDIE.

MAGMEDIA proizvodi prven-
stveno diskete (8, 51 1/413 i
1/2 inta) sa normalnom i dvo-
strukom gustinom zapisa. Glo-
balni plan je osvajanje proi-
zvodnje SVIH MAGNETNIH ME-
DA, a 2a ovu godinu osvajenje
prolzvodnje high density 311/2
ingnin dikets, diskats 28 S5

— HARD DISKOVA 1!
i procitali, u MAG-
MEDWI planiraju da proizvode
bard diskove od 5 1/4 13 11/2

in&a, ali, ovaj, samo za amerié-
ko \rﬂm Pomislio sam da sam

za trenutak usnio jedan od onih
Tjopih Snova tipa: sta b bilo da
je silicijska dolina u Jugi. Kao
da su mi sa lica proditali da |

nisam uvjeren u to,
na stol su postavil prve prim-
jerke iskova Made by
MAGMEDIA.

| 8ta da kazem,
osim da sam ostao bez teksta.
Do sada jo veoma mali broj
Ijudi imao moguénost da obide
izvodne  pogone po-
su uglaviom mora-
Il da se zadovolje pogledom
kroz staklenu pregradu. Ulazak
nije bio ni malo jednostavan. U

je strogo kontrolisana
atmosfera, pa sam, to-
me, morao obuél zadtitno odi-
Jelo sli€no onim kakva se nose
u pogonima gdje se proizvode
&ipovi. A unutra carstvo softi-
Chirane, onnaiogie. Mnogtvo

seriju

masi pro
Toakin BiStodih | pistodih zvko-

va, malo radnika koji uvjezba-
i pokretima viio smireno ru-

kuju naizgled  nerazumijvim
Komandnim plogama. Mol po-
&etnu zbunjenost oot
Klonioing. Zvonimir onqle
koji me je proveo kroz komple-
tan pogon | oblur\ln mi cijell
proces proi

Kako to !quada za5i1/4
inéne diskete:

Kao ulazne sirovine dolaze
PVC folija i ,liner", sintetski
netkani tekstil koji 'dolazi u
unutrasnjost diskete i zadatak
mu je da skida prasinu uz neo-
metano okretanje diska, sa to
manje trenja. Ta tkanina se po-
sebnim valjkom utiskuje zajed-
o sa PVC folilom, tako da &ine
jednu cjelinu. Ljepi
riste jer bi, prema Hletima Ing
Zvonimira Ostoji¢a, ona mogla
etvort tetna jedinjenie koja bi
mogla ostetit u_povrinu
Giska. Tako sijopljen, dolaze
na presu koja im daje oblik

ban za omotad diskete,

jacket. Ovako oblikovana,
kosuljica dolazi na masinu koja
vrlo brzo mota jacket u svima
nama dobro znani oblik omota-
&a diskete, s tim &to se jedna
strana ostavija otvorena da bi
se kdsnije ubacio disk.

Pod brusnim
kamenom

Za to vrijeme na drugoj ma-
Sinl se brue diskoul koll so
nabavljaju iz SAd. Zvudi éudno,
ali je tako — ako el bolje
pogledate disketu mozete lako
primietiti da je jedan tanak slo
bitze sredinl tamnill u odnosu

tak diska. Podatak da je

aobmnu poliester folije i mag-

nog sloja s 0bé stvlnesvag
0.08 milimetara djeluje
Vatno, a Jos e nevierovatnijo da
to jo8 treba izbrusiti. Zato se za
pritiskarle diska 0 brusne tra-

i 28 njegovo roiranje koristi
anuj- apoolutno suhog 21

o i
]etl]lvl]lh r.dnlh m}eﬂj_ Kvalitet
dis| direktno zavisi od kvali-
tm

bacuje diskove pripre-
ihifons kosumea Tako formira-
ni diskovi idu na testiranje. Ta-
kozvani ERROR-FREE TEST je
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takode jedna od kritiénih taga-
Ka. lako tokom proizvodnje di-
keta prode kroz 80 (1) fesiove
u stari, svaka nared
oper est prethocne, oval
test je nlJuinI]) Svaka disketa
se pravi istim postupkom, bilo
da je u pitanju dvostrana ili
Jednostrana. Zatim se ubacuju
u masine za kontrolu kvaliteta,
Koje Ih testiraju veoma rigoroz-
no i razvrstavaju ih na sljede¢i
nagin: ako obje strane zadovo-
lje test, ta se razvrstava
medu dvostrane, ako donja (B)
strana prode test,

va medt (zbog

toga 8to jednostrani diskovi &i-

{aju diskete sa strane suprotne

nll]:?nlcl) Y sluca-
ju, diskete

jota po-
L arupu 1 odnoss na obfe
tanje diska, kako bi ,dobra"
strana bila okrenuta nasuprot
naljepnici na disketi.

im ove kontrole, u MAG-
MEDMI praktikuju i ,.superkon-
trolu”. To je, jednostavno re-
&eno postupak gdje se iz vet
testiranih disketa nasumice bi-
ra odreden broj koji se ubacuje
u poseban uredaj za resetanje
uzdus | poprjeko.

ova-

2Zbog ‘toga Je | moguée
u MAGMEDLINU diokets, koja
inade deKlarisana za 360K,
formatirati na 800K!

Diskete koje nikako ne pro-
du test odbacuju se iako se
mogu i prebrusiti, all se zarad
kvaliteta to ne

Posile Kontrole diskete se
zatvaraju, stavija se zastitni
prsten (hub ring), lijepe se na-
ljepnice i diskete idu na pako-
vanje.

To bi bio kratak opis proce-
sa prolzvodnje, ali se nadam da

pa svima vama pruzio sliku o
ome kako to rade u MAGME-
DIJI A da rade dobro av}edoeu i
ta proizvodaa koji su testi-
rall MAGMEDWINE dlskete, Mo-

DOMACA FABRIKA DISKETA

10.000 disketa za &itaoce

radunara

N
Upoznaijte mm
»Magmediju*

da biste je zavoleli!

Amerikanci to ve¢ znaju. U Zelji da upozna jugoslo-
venake korisnike ratunara sa kvalitetom svojih prclzvo-
da, ,Magmedia" je odlugila da u saradnji sa casopisor
,,Rabunurl" pusti na "2I§(e ograniéenu koliginu svu]ih

du njima se nalaze
Energoinvest-Iris, pa &ak | IBM.

MAGMEDIJU da na njihovim 3 |
1/2 inénim disketama isporu-
&uje sistemski softver za PS/2
serijulll
Nepoderive gaée

Umalo da zaboravim da
Ispriéam jednu Salu koju su mi
prlrodlll |nzan;en MAGMEDIJE

iobodan Pl

Ilm. sm (inage xudu:o
altttu) su mi posle obilaska
na pruzill omotnicu MAG-

o
Zeloéi da Ispadnem fin, pvlhv.-
tio sam noktima rub dis
i8gano povukeo, Al ol Sude! |
pored toga &to sam, vidjevai da
ne ide, pokusao svom snagom,
gaba" sa nsu dal. Sviprisut
ni au 0 nasmi obja-

,.ga Aiz
od m-wu.n- 2o Imenu . tyvekc
i je

riv, nepromod
Pl (ne brivieci prnl-
nu) | viskna mu odvajaju,

a pod pmlm. izgleda kao na-
vosteni pa,

T e roel na kraju? Odlazedi
iz kruga tvornice, na ondi
sam ugledao zastavu nase
movine | natpis SFRJ. Zboq
toga, kao i zbog svega videnog
tog dana, imao sam osjeéaj da
sam bio U nekoj svjetskoj firmi.
MAGMEDWA to zasigurno |

loste. Sasa Svitlica

najboljih isketa gustine (DS/DD)
od 5 i 1/4 in&a po reklamnim, proizvodnim cenama i pod
izuzetno povoljnim uslovima kupovine.

Dovoljno je samo da popunite narudzbenicu iz ovog
broja , Raéunara” | diskete ée za petnaestak dana stiéi
na vaSu kuénu adresu. Nema prethodnih uplata, nema
putovanja u inostranstvo, nema kupovine deviza i nevolja
sa carinicima — raéun plaéate postaru u dinarima. Cena
jedne diskete je 3950 dinara, a postanski trogkovi iznose
najvide 1000 dinara. Na nekoliko disketa oni se neée ni
osetiti.

lako im je nominalni kapacitet 400 K, diskete se sa
lakoéom koriste do kapaciteta od 800 K. Izuzetno su
pogodne za viasnike PC/XT, ,komodor 64" i BBC
radunara.

Jednom narudzbenicom se mogu poruditi najmanje
dve | najvide deset disketa. Tek toliko da obeshrabrimo
stvaran;s zaliha | preprodaju.

950 dinara i uslove isporuke, bez obzira na
p na_ trzistu, garantujemo do 15. juna, a
kvalltet do krsjn Zivota.

G s paGunari

ovim neopwx(vo neruujem . DS/DD 48

TPl Magmedia’ disketa od & 1 1/4 inéa. Upiatu éu izvrit pos-

taruprilkom pr.uxlmnn]a posiljke. Postanski troskovi padaju na
moj ter

(Ime i prezime)

(Postanski broj i mesto) (Ulica i broj)

(Li€na karta i od koga je izdata)

(Svojeruéni potpis)
Narudzbenice 8aljite na adresu: ,Magmedia Technologies",
— PIC Beograd, Ustani¢ka 125c.
11000 Beograd, tel: 489-2323, 489-2990
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© TIM-600 visekorisnicki super
mikroragunarski sistem.

« novi snazni 32-bitni sistem krunise
viastitl razvojni put u ragunarstvu
Instiuta . Minallo Pupin

oguéava efikasnu
nutomnllzacl]u poslovanja, upravijanje
: . hje

Upravljanje bazama podataka uz
korié¢enje savremenih alata kao
INFORMIX ili ORACLE.

+ nova programska podrska za rad u
mrezi TIMNE

e« programsi C, C
FoRTnAN PASCAL BASIC l drugi

 Procesor masovnih magnetnih medija
sa perifernim kontrolerima za diskete,
064 1li 1.2 MB) tikane diskove (40 i
80 MB, 5 1/4) i kasetne t

» Komunikacioni podsistem e sa 2+6
asinhrono/sinhronih RS 232C serijskih
kanala.

procesima
faznim oblastima primens,
o TIM 600 pruza sve prednosti
SrouirEhe abradis & vengin
sistemima, jer se lako povezuje sa
personalnim ili drugim velikim
radunarima pomoéu BSC, SNA/SDLC ili
X.25 protokola.
arhitektura sistema TIM 600 celanja 8o
na tri magistrale za prenos podataka
izmedu sistemskih resursa: 32-bitna
magistrala izmedu centrainog procesora
i glavne memorije; 16-bitna magistrala
28 Ul aktiviosti; &-bitna magistrala za
SCSI uredaje.
od svojih prethodnika TIM-600 je
zadrzao visoku pouzdanost u radu.
Zasnovan je na najpopularnijim
mikroprocesorima Intel 80386/80387 |
na svetskom industrijskom standardu
operstivnog sistorma Unix System V. 3.
visoki kvalitet okruzenja za razvoj,
projektovanje i odrzavanje softvera IV
generacije.
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grafika visoke rezolucie 1024 1024 sa

napalame 220V, 50 Hz; prekidacki izvor
3
. ranm uslovl temperatura prostorije

relamna viaznost 2
‘o dimenzije kabineta: esox zasxﬂo mm,

TEHNICKE KARAKTERISTIKE:

o Glavni procesor sadr#i mikroprocesor
80386 (radna udestanost je 20 MHz) koji
izvrsava do 5 miliona operacija u
sekundi | numerieki koprocesor 80387
2a rad u pokretnom zarezu.

» Glavna memorija od 8MB u modulima

od po 2 MB. Moguénost dvostranog
pristupa magistralama | moguénost
dodatnog prosirenja ukupnog
kapaciteta.

. Stampadi: matriéni, linijski,
laserski.

Ragunarske komunikacije: BSC,
SNA/SDLC protokoli;

X.25 za ukljudivanje u javou mrezu za
prenos paketa podataka JUPAK;
povezivanje u lokalnu mrezu tipa

. token ring"'.

Adapter SCSI magistrale za ukljugenje
brzih magnetnih diskova kapaciteta do
750 MB, magnetnih traka i optickih
diskova. Brzine prenosa :

2 MB/s asinhrono i 4 MB/s sinhrono.
Grafieki sistem visoke rezolucije
10241024 sa 256 boja po elementu
slike.

.

IMP — RJ RACUNARSTVO,

Volgina 15, 11000 BEOGRAD
i

. 772-876, telex: 11584 yu Imy o
lax: 011/774614 4 2




Komercijalni softver

Logitec Modula-2 3.03

Pravi jezik za prave hakere

Nije vise nikakva tajna da Je Modula-2 Jedan od najboljih Imperativnih programskih jezika. Njene
prednostl su do sada shvatile desetine hiljada programera, pa nije ¢udno $to samo za PC racunare

kuca

postoji i‘lk deset nezavisnih prolzvodacéa.Prl tom se Logitech Modula-2 nametnula kao svojevrstan
ve d

fodatne
ostalim valllunl-m- ovog Jezika. Prva verzija Logitech Modul
god!

pisu se prvo na njoj, pa tek onda na
Iv -2 pojavila se na trZistu jos od 1982.

fine, a krajem 1987. objavijena Je najnovija verzija 3.03.

Logitech je najpoznatiji po misevima za PC
radunare. Osim daleko najbolje rezolucije i kval
teta uopste, Logitech-om mis se moze progra-
i, pmngoaam- raznim programima. Pri

ni jedan program u Koji se mis naknadno

koristi sve moguénosti misa. Najbolji primeri za
to su procesor reci MS Word i Logitech-ov Point
editor. Logitech uz sve svoje softverske proizvo-
de (stono izdavastvo, izmedu ostalog) isporutuje
Point. Radi se o izvanrednom programu: veom:

je brz, maksimalno Koristi prednosti misa, potpu-
lan, HELP ekrani su informativ-

programeki saitor za blio ko jezik
obavezan, ali tada Point nije ni pnbuzno ks
efektan kao sa nj

Point Editor

Tokom

instaliranja Module-2, kompletan

ekran u boji ili za monohrom
Komunikaci korisnikom se obavija preko
‘osam menija — od kojih ak Sest korisnik moze
m da promeni. Point koji se dobija uz druge
e s e
e Il programa mote’znatno, merjatl
Eoartech Modal . Ia jo verzija 1.51
oinioa |  vet namettena tako da bude editor
za Modulu-2. Polnt je centraini natin komunici
/e-2: u njemu se pro-
gram pile | ispravija, sintaksno analizira, prevodi,
povezuje (linkuje), izvr3ava i tako dalje
Editorske osobine Point-a su koncipirane po
ugledu na MS WORD, ali uz niz naoko_sitnih
poboljsanja. Na primer, kopiranje imena. Tokom
pisanja_teksta u Moduii-2, deklaracije imena
obavezno dolaze na potetku modula.
da su imena ve¢ uneta u editor i v
ekranu, idealno bi bilo oznaditi ih i prosto
kopirati negde drugde. Naravno, Point upravo to
omoguéava, pri Eemu se rada postize
upravo Koris¢enjem

a
2
8

vo opoiis s6. biraja iz padajucih menija sa
ha ekrana. Prisutne su ne_opcije:
pretrazivanje i prome tom stringu.

Dreklnvlme prozora
no poexlvuuju paramett

prelazak re¢i u novi red
snimanje .BAK datoteka itd. Point moze da radi i
kao TSR program, fj. moze da se pritaji u
memoriji (zauzima 180 Kilobaijta), i tada se mogu
izvrSavati bilo koji programi iz DOS-a, a mogu se
testirati upravo oni programi koje programer sam
pise.

M2ASSIST

Najvazniji_meni je M2ASSIST. On pretvara
Point editor (koji je, inate, opsti ASCIl editor) u
integrisanu okolinu za razvoj programa u Modu-

419

Ii-2. Sadri sledete opcije: Check Syntax (prove-
fa sintakane apemnoed programa.u trenutn

aktiviom prozoru), Complle_(prevodenje), Find
Next Error (pokazivanie. -siedece gretke u

Veliki paket

oczia 3 sastol se iz.t dele: Compiler
P‘ck Toolkit i Windows Toolkit. Compiler
ack (99.99 dolara) sadrzi Point editor, sam

pmuau-c 22 Moll:2 pedticriem dibager
‘modt sve to na pet

ophlno u pnmenlku oddizetana Tuje ‘ni i

/-83.0 na Modulu-2

iruénik od 198 strana). Prime-

nm-n -

izvo-

fule-2
i priruénik od 160 strana faje
se i sa skoro svim drugim proizvodima firme
Togitecn: Toolki (149,85 dolara) sadrsi Iz;nr';
ni

jedan
dlmw MAKE itd), a u lrhlv-rlmm obliku
zauzima Zetiri diskete. Windows Toolkit
g doure) &l S e i
deo paketa nije bio isporucen
prlk.z e njemu nista dml;nl]s ne
moze re¢i. ;

odnosu na poloaj kursora), Link (povezivanje
ik k Cvezivar

(izvrsavanje programa neposredno iz editora —
ako je to moguéno), Load Listing (datoteka u
kojo] se osim programa nalaze i .msm,‘ o
evemulmlm greskama tokom prevodenj d
neka vrsta m-ko reradon e
sintatane konstrukelle se vezati na jedan
fodini taston, Quit MSASSIST (pomoéni meni so
ukianja iz memorie) | Help (obavestenja 0 0pci-
lama iz MASSIST menia) Jesno je Lo
Toch uzeo svol, vee postojedi, editor | priagod
a da sustinexi i a Borlandove sditore, 1. da
posle prevodenja vraca Kursor na mesto greske.
Program razvija program u ciklusu: provera
sintakse — prevodenje — ispravijanje gresaka —
povezivanje — probno je_programa.
sistema je Sto programer misem

aktivira svaku opciju redom. Provera sintakse je
praktiéno obavezns, o se sstem
je" ako se posle neke promene odmal
prevodenje. Sintaksna kontrola hvata izvestan deo

ve. Od vaznijih opcija spomenimo moguénosti
generisanja koda za koprocesor 8087 i/li proce-
sor 80286 Fostoll | opols z2 optimizovanle
generisanog masinskog koda. Time se program
ote wbrest 28 ekin 10%. i

ke opcije se mogu navoditi i kao posebna
vrsta komentara u samom tekstu programa. To
su:§ el je gra

radunari 39 e jun 1988. 19
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OGITEC MODULA-2 3.0

niza_podtipa), F (greske u aritmetici real
nmm.). T (konlvclu prekoracenja granice
mora biti na parnoj adresi

(opllmlucllu

Opclia Link (povezivanje). naravno, poziva
linker. Logi
Koristi program e ko[l s’ :und-rdno isporu-
&uje uz DOS. (Prethod: © nisu mogle —
imale su speciican. linker, neusagisson
&m). Ukoliko nemate Toolkit, to Je jedini (ali
dovoljan) linker kojeg mozete koristiti. Medutim,
Logitech Linker 1z Toolkit-a Jo znatno, boif:

ke sam da na sai
znkl;ubu)u kqa Job 0B) | LIB datoteke treba da
fzvrdni Kod. | Logitech Linker

o Bitav s opcl]l i one nisu od neposr

Intarosa 28 veGinu programera

poijom Run preveden i povezan program
cmia da se izvrsava. Pri tome Point ostaje u
memoriji, 8to nije narogito bitno ako testirani

Instalacija
Logitech oduh?m’mwh]luod

sa ot

ka. Obe instalacije

su opisane u priruéniku, ali ozbilinog razvoja

softvera u_Logitechovoj Modul/-2 nema bez

diskova velikih kapaciteta. Preciznije, mogu-
iskef

fome nema, Sto se na Zalost o moolu e
iza In.t-llrlnh Pprograma na tvrdi disl

roman broj a.maka Koje,
Lwlmn Moda-2 zahteva tokom rads korl
snik moZe da bira izmedu dve moguénosti
Jednostavnija je da se odvoji jedan |sdlnl
imenik (directon) z8 sve race datoteks, 3

program obraduje &isto tekstualnu informaciju. da se u njemu drZe u programu.

je ne Mowol;lv‘, Joc o povis Gsnovn
smisao javanja imenika i bio da se
B i rasaoeoiri u
roblema sa. vracanjom u Foint | feksi | logicke eeline. Bruge retente o da se aktira
programs program INSTALL BAT sa prve di

- pller Pack-a. itay iz imenika
podimenia na tvrdom disku; da b n kasnije

Gdé upm LM2?

ooM umnwk'm-lmﬂnm-udl-
usunpnd na T u
| Svajcarskoj i Halii. Adroso su:_ Logitach

MA.. Corporate Headquarters, 6505 Kaiser
Dife, Fromond, 04 4555, ek, . 415700

8500, odnosno: Logitech Switzeriand. E

pean’ Hoadauarters, CH-1111 Romanel/Mor-

mlnd tel. 41-!1{69— w
EREre

‘u ﬂ%w)zuau, lokali 528, sa:"l 318.

U naginu pmvmma \ povezivania e2) nu]ver
¢a slabost Logitech Module-2. Oba postupka
rajo produgo e mmmo konsxs 'rrd
disk. Na XT ragunaru sa 4.7 Mhz i viemenom
pristupa trdom disku od 6 milisekundi, prevo-
Gonle tipl6nog modula traje oko. jedan minut (to
i nije tako strasno), all povezivanje modula Koji
korlst tridesetak arugih modula (3o Jo prektiéno
Al xcuials poeti peaptamicaniy U 4
2 — , 0z et
bt trdon, dbka. ‘Programent Kall 1o,
yerovatno, pre toga radio sa Turbo Paicalom,
v programsiko sistama mote se uSint
atastrofaing sporim. $4 Logitech-ovom Modu-
lom-2 mora se raditi kao na nnkadlsnum batch
sistemima: svaki prolaz pazij

Povunnu jo i okolnost da ¢e vecina gresaka biti
otketvana u toku sintsksne enaiize | prevodenle,
sveden

broj povezlvania Bit

n.|m.n.u meru. Ko 20l (i mors) da rad sa ovim

rogramom, trebalo bi da ima znatno bréi radu-

nar 1/ili mnogo, mnogo memorije organizovane
o FAM ik

Sporost potice od interne organizacije. Logi-
ek Mocuia.2 obliue pamodni datoiskare —
najvaznije su sa prezimer 0BJ. SYM
e o tipigna SYM
‘svega 1—3 kilobaita, skoro nezavi-
850 od dutine tskata originainag moduila. Postoj
Iob deastak vata datotska sa kojime p

Veze (caim u retiim sluzejovima).
i ova Moguecs vak sthine St pise. Krajnji
rezultat je ne samo sporost u radu nego i ne
Potrebno opteredivanje tvrdog
Naglasimo da su te mnogobrojne datoteke
specifiénost Logitech-ove Module, a da na tristu

20 radunari 39 e jun 1988.

H

prepoznao, INSTALL BAT e izmeniti
-m‘n:sk. datoteke AUTOEXEC.BAT i CON-

Drcmene obe datoteke su neminovne u
je, ali tu nastaju pmbluml
korekt

A i, NSTALL AT fopu-
niti datoteku AUTOEXEC.BAT nizom SET na-

tacto je argumente

u 160 bajtova koji su specijaino za to ji-
u sam slutaju,

n paragraf Nh)v

dok e u DOS-u 32 i 33 pmmmo

tatan broj bajtova.

Instalacioni program pita korisnika koju
Wi NERD s, ek abonlas
rutno unese ‘SHELL naredbu u CON-
ne S8 datorens Ovo Je otigledna nemar-
— to 86 moze uraditi programski. Osim
o0, 5 rinstnlas o mavedon oK SHELL

iako su onl bitni. Naime, po zavrSenoj instala-

ciji, potrebno je inar da bi novi
sistemski parametri stupili u dejstvo. Umesto
dobicete poruku da SoMMAND COM

por
racunar, podi¢i sistem sa diskete,
ubacivanjém razmaka u SHELL naredbi pro-
meniti CONFIG.SYS, i tako dalie .
INSTALLBAT 66 u CONFIG.SYS upisati

< )
(brxlm onglnnnuq Pc- lmm;dh Toolkit-a

naredbe fil ali pri tome neée
rompRal el e e e
Time sa broj atvoenih datotska i baera fek
tivno moze smanjiti(!) a ne poveéati,

bi trebalo.

Kada pdnom instalaci tvrdi disk
o sadrzat r nova, imenika: METMP, M2EXE
i M2LIB. Prvi ]n zamisljen kao prolazni ime-
n ik razvla svoj program,
e
imenika i nema previse veze. MZEXE lldrb

t
eum-n i sastoji se od
78 svaku wstu datoteka po

hdlno intsresantan pod
laze graficke blbumk. 2a CGA
I iecalos: Korieoh faaha: oo i Ko
datoteky GRAPHICS.0BU | time naznatule
mﬂ kartica ¢e se koristiti u vreme
Brograme. nteresar

menut da Logiteoh uo

u svojim reklama-
il ko

Jezichrelativno retko
paketa. Na slicar me
kopmn;m “peidhdatciohe:cirediia i o8
o
Sor6067 il Ga se owm:n- o brojevima
pokretnom zarezu emulirati.

Translator sa Turbo Pascal-a ver. 3,00 na
Modulu-2 instalira se bez ikakvih problema,
aktiviranjem sopstvenog: INSTALL.BAT pro-
grama.

ime se zayrsava instaliranje

spora

bez nekih narodith protieme,
Sw éeﬂrl numo su_arhivirane,

programon. (Proquml -

uhwlnn}a i dnrhlvlrlnh su posebna prica i

nskom drugom prfl

tom od 4.7 MHz

kvutuwmwlull rogrami jih
Modula-2 mpm ni bila mk:‘na

na. 5
Kompletno instalirana, Logitech Modula-2
uzima skoro Zetiri megabajta na tvrdom
racunate | datoleke sa izvor-
1l kodom 28 ave module, Nemd potrece
ih na tvrdom disku, jer su mnogi od tih.
e e e e najvai-
ol dsringod celokipna gsfica rarie o
m jeziku, 8to je za mnoge
“"‘s‘ Wm instalacija kompletne Logi-
e u sverry, inealac
oct Module-2 dugo.rsje. Nalval Korisnik

Nadajmo-se da ¢ebududi Korisnici iskoristiti
nasa iskustva. i

pnslo[e i ost

enja madule koja u
odenlu | povezivaniu. T Takode Je

e e ozbiljan razvoj softver

na minimum AT masinama b z, kao i da

€ 0 Job boljl rezultat postizati na 386 masi-
ama.

Dibageri

Ovi problemi mogn se Ilko msm dndllrmm
‘memorijom, fodula-: a $ta da
pokaze. Re& dvu dlbnpem Fas[ Mortem

Debugger-u | Run Time Debugger-u, skrateno
PMD TRT. identiénl s po spaljadnjem prikazu.
Jeding ATD i

je deo osnovnog pukma Zadatak mu jo
da amogucl programeru da otkrije gresku ako se
izvrSenje programa iznenadno prekine. Tipicna

situacija'u kojoj treba razit! pomo¢ ovim putem
je deljenje sa_nulom pvao radenje_opsega
brojeva (overflow). Da bi s mogao Koristiti PMD,
potrebno jo ukljugit modul DebugPMD negde u
program | ponovo stuorlizvrdu verziju progra-
ma. Modul DebugPMD e u slutaju kraha pro-
grama ispleats detotoku sa prezimenom PMD;
one, zaledno sa odgovarejucim REF | MAP
datotekame, oredstavie 2a pro-
D simbolcki ispitue to e dorotats

branom
(prikazuje tekst moduia ili pro
dow (sadrza] adresa oko zadane adrese) | Mes-

420



LOGITEC MODULA-2 3.

sage Window (verzija dib
mogucne razlicite opera

gera). Po prozorima su 1 sam jezik jo ponesto prosi
j: potet kupovi proizvoljne duZine (u ranijim verzijama i

it rese, promene, prikazivi irth-a svega 16 elemenata po skupu), novi

nje sirukture podataka koju eadr2 renuino ode- tp podataka LONGINT, deldaracija_apsoiutne
brana verjabia u programu, pragled olemenata rese varijable (2godno za neposredan rad sa
niza oko trenutne adrese, ispitivanje procesa, ekranom) Tu jo | 4p ADDAESS'— usagiasen oa
pokazivatkim tipom, a moze uzimati vrednosti

blo koje adrese u memori. Takav fip Je. nar
veoma nekompatibilan sa ostalim je:

tipoy
la-2 (address, longint, text, integer itd), a postoje
ijod neks operacie

TD_jo prosireni PMD, ali se isporutuje u
ok Toolie. Znatno_jo. motnil od. FND.
Program se de facto izviSav:
faks da Jo ova Moduia.2
snabdevena i interpreterom posebne vrste.
gadaji u programu se mogu posmatrati na dva
nacina: postavianjom prekidnih tataka (broak
point] tnim zadavanjem Koraka posle
Rolog troba stati RTD omogucava da se trax
promene sadrzaji bilo koje varijable ili strukture

u glavnom modulu, kao i u bilo kojem

procesu ili aktivnom modulu i aktivnoj proceduri.
Mogute o postaviti neogranicen broj prekidrin
tag

tvers| iva-
ot loklagivanjo nteraptova, INBYTE | OUT:
YTE za rad sa portovima bajt po bait, oo}
INWORD | OUTWORD za sto o samo

ada | ne spominjemo GETREG | SETREG —
kojima sa direkino Sitau | postaviaju registr
cesora. Funl

ne su razne kombinach

i'go0
programa se izvrSi naznaeni broj puta), RTD
st iinje programe:
programa moze se zadati | na
flsenina sledeco prekid-

tech Modula-2 u tom pogledu savrseno odgovara
Wirthovoj nameri: strukturirani jezik za hakere!

noj tacki iliprepokrivanju mer
ol naredbi, 3 na sledecem
na sl povratku iz trenutno aktivne pro
dure, 5) na zavrsetku programa, uz ignorisanj
svih prekidnih tataka osim prepokrivanja, i 6)

ledeéoj naredbi ali bez zaustavijanja na pozivu
pro

RTD se smatra jednim od
nalboljih, a mozda | najboljim dibagerom, opSte
uzev. RT jo glavnl Taziog vellke popularmiost
Logitech-ove Module.

Pomoéni programi

Toolkitjo zaokrutens osina. Osim Linkerca | e
programa RTD, tu su o8 | M2FORMAT, M2DE- [ siedica

CODE, MZVERS 'M2XREF, M2MAKE | M2CHECK. ‘moze li-
Je koristan program. ' Pro et contra
Cikzrk bor Gk Jesisraieino Icatripasial toch Moduia:2 ma oo
sk jo sintaksnola io lake | siabe
program. Podriane su ave funkolle Turbo' | yane’ Siaba je instalacija, ali se prared
Pascal-a 2 Sporost u pre vocm;u i povez Vnn|u je o
mod atoeke g mana ovog programa, tako da se na sporijim
::ZXREF stvara unakrsni lrjmkn k.ltov- erm ks S s raéunarima njime ne treba baviti. Medutim, ve¢
m 12CHE( ala n

%

CHECK analizira izvorni kod i otidanja | ja" aritmetiéke 1
roske. WZMAKE Jo najkorisn 22 oviads- | auingovim. upravi
vanje nizom modula u nekom vecem programu. W:‘vldh
Naime. il vejecina kojimea redessecom prevo. Kot

i povezlu dsetine moda. Pretpostaino da S
e manada promenio nek sarl mo- | operacie nad
Guf rada mora dap

(efektivno ubrzanje 3.9 puta) problemi
nom nisu se uopste postavijall, ali i dolio ostale
injenica da se ova program previse ceiania ra

£
8
1
&
3
3
2
g
5
s

Jnku nuns su mnoqowo]u Ruzvnml okan-
lsana, je

Koji su nastall Tu M2MAKE postaje | Goradane
e S e oo
i formira datoteku CMDFILE.BAT. Njenim izvrsa- "m bou.“;‘:‘n p F'::I &; d.[b.
iti samo oni moduli o 1 je i i
o to e tal e Bhino, o operacije modla jo viso nego zadovolavaluci, Ipak. nala-
= i i ca sirana ovog program jo izuzsina podrika

s e | za pr ftverskih kuca. Jugoslovenskim ko-

Prosirenja jezika e prsiniiel s
ja J TGS e wiheaita o risnicima jo ovu) program posetno ntsresantan

jula-2 se sastoji od dva dela: Setrdesetak
upravijakih naredbi i funkcija (WHILE, REPEAT,

F CASE VAL, cun. ) i moduia. Moduli | sumnjiva il

oo o o edbe. Za njih | gramerzatim ukianja
postol sintaksna kontrola, jer se tokom | stranadetaljié sve eventual
prevodnja porede lsts argumenata procedure 0 o
programu M P

mqon-llbmm,..kllllcmm jozicima: gretkeso | postojede paskal

B kom prévods m
vanja — ili nikad. Svaki proizvodat Module-2 | programa PASZMOD.
ima slobodu da napravi module kakve god hote.

bog postojanja tzv. softverskih komponenti —
kojih se mog graditl vooma.kompleksni
oL alamo e atirke moc M/ aew
ModBase, | njima

i
i

§

3

pra

e d na
GBASE  apikaci fo pomocu Logitech Module-21
Ipak, svi slede Wirth-a, barem u modulima koje je spomenuta dva programa ubrzana ni manje ni

on sam naveo u definiol jezika. Van toga, sve o dobro su podrzane sve osobenosi Dos _a, mno-  Vise nego 360 putal
dozvoljeno. Logitech Modula-2 se lstice velikim ~gobrojne konverzije medu tipovima podataka, i -
{zborom modua — ima ih Gak 6. Posebno fad sa datotekama. Dusko Savi¢
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Aplikacijski generator programa

Rije¢ je prvenstveno o dva proble-
ma: traze se jednostavni proizvodi koji
uz malo udenja omoguéuju korisniku
da dobije brza i djelotvorna rjeSenja te
da omoguée rjeSavanje &m vise pro-
blema tog poslovnog podrugja, ali ne
samo jednostavno rjesenje problema
ispisa ili unosa podataka ve¢ i tezih
problema kao $to su pristup u datote-
ke, rnampullran]e podacima bilo inter-
aktivno ili paket

Struénjaci ISKRA DELTE, koji su
razvili taj proizvod su se tom, u ovom
tekstu vrio popularno definiranom, ci-

AGP

U poplavi proizvoda koji se
pojavijuju na svjetskom i

11 PROGRAM GENERATOR (PG) koji
na osnovi DD sluzi za kreiranje interak-
tivnih i paketnih programa, informacija
i grupnih menija, koji povezuju vise

trZistu, kojih su autori i
proizvodaéi uglavhom
inozemne tvrtke, prosie godine
pojavio se i AGP proizvod koji
je pobudio paZnju zbog dviju
znacajki: plod je znanla

ii

u zakljuéne cjeline odnosno
aplikacije.

Moduli PG-a su:

o MENU GENERATOR koji omoguéuje
povezivanje AGP ili drugih programa u
zakljuéne aplikacije

o INTERAKTIVNI PROGRAM GENERA-
TOR za generiranje razlicitih tipova

ima
Siroku prlm]enu na tzv.

lju u qelosu pnbnim Izradili su AGP,
koji r sluil za podruéju. To
brzo, i - p je inace ima na
nje i lovnih apnkacua

Predstavija posve novi pristup rjeSava-
nju tih problema da se direktno —
odmah generira izvr$ni programski

o BATCH PROGRAM | REPORT GENE-
RATOR za pripremu paketnih obrada s
datotekama, ukljuSujui ispis i sorte.
Pri_generiranju programa ili aplika-
cije rezultat je uz izvr8ni kod i Gtk
ni protokol (journal) datoteka u koju su

klaslénlh prevod“aca .,query“
jezika i (-] , dok je

kod, bez odnosno 0g

odgovori na pi-
tanja, uneseni parametri itd. a takoder i
sve AGP ,naredbe". Ne smijemo, nai-

prevodenia i editiranja. U

zadovoljava sve zahtjeve izrade kom-

pletnih poslovnih aplikacija kao i izra-

du kompletnih poslovnih aplikacija te

pvotonpova programa i aplikacija u
svim

g Cetvrte g ]|
priliéno slabo pokriveno.

me, da AGP generira izvrini
kod bez prevodenja i editiranja, dakle
izvornog programa nema. Journal da-
toteka takoder sluzi za formiranje pro-

nim te lanéana
lik:

gramske po-

fazama izgradnje
modela informacijskog sistema sa svim
osnovnim znagajkama, koje Ge biti opi-
sane u grubim crtama u ovom tekstu.
Omogutuje osjetno povecanje produk-
tivnosti, prije svega izvoda&ima u infor-
matici i kompjutoristici: ~sistemskim

Naravno, AGP se ;os razvija: smjer
razvoja prati slijedeci cilj Sto ga diktira-
ju korisni
o primljena u kompletnoj paleti super-
mikro, mini i supermini ra¢unala (i
DELTINIL i DEC-ovih).
.

moguéi pnyenos aphkacusklh progra~
ma na druga radul

Pri nabrajanju znaéaj i tog proizvo-
da ne smijemo zaboraviti da ima svoj
interni uredivac tekstova, ekranski ure-
divag koji omoguéuje crtanjo sika, rad

organiza-
torima | programerima. Istina, rjesava-
nja_problema obrade podataka mogu
se prihvatiti i sami Korisnici jor mu jo

i rada sa
svim moguéim oblicima i naginima
unosa podataka (klasi¢ne datoteke,
Kiasi¢ne baze podataka . . .)

pristup se
temelji na dijalogu s rocunalom, kolo
pita i vodi, a manje na priruéniku koji
sluzi kao pomagalo. Prakti&ni primjeri
tekstova i prave — Zive aplikacije, koje
su bile izradene s tim proizvodom

o sa softwa-
reom drugih proizvodaga.
Funkcionalno, AGP &ine dvije
osnovne cjeline:
1 DATA DICTIONARY (DD — spisak
podataka), ko;- sanm sve mformscue o

Za ovaj proizvod ko]! ‘omoguéuje
jednostavno i brzo rieSavanje proble-
ma, treba reéi da posjeduje sve ele-
mente - 'unkclje koje su znadajne i na

neki n opisane" za software 4.
generaci

ogranigenog prostora ne mo-

zemo opisati sve moguénosti i predno-
sti AGP-a. Stoga preporuéujemo da ga
nekog od korisnika ili

pokazale su da se pi o
gramiranja, u usporedbi. s Kiasiénim
nacinom rada (COBOL, PL...), pove-
¢ava 10 i vide puta, a brzina izvodenja
programa je priblizno jednaka. Odiliku-
je ga podatkovna povezanost s Kiasié-

u_ pojed
nom programu e cijeloj aplika-
ciji. Te informacije o podacima jedno-
stavno unosimo u DD ili pak koristimo
veé postojece (takoder iz klasiénih pro-
grama).

Girgkino kod proizvodada:

Peter Ticar



Komercijalni softver

Microsoftovi noviteti

Programskl paketi snova

1 pored nesumnfivih uspeha Borlanda i drugih firmi koje su se takmicile u pisanju dobrih interpretatora i
kompajlera za IBM PC, Microsoftov pllmnl na ovom plunu Je retko dolazio u pitanfe — udarni

Microsoftov adut bila Je

da s
prevodioci za bejzik, paskal, fortran, kobol i C, i to Illodno sa

1 solidni

g koda. Na

se, moZe predugo spavati — svaka velika revizila PC

kojl su druglm softverskim firmama

Jezika,
olaksali mzvo/ ogmmnn programske biblioteke koja danas ¢ini PC standard.

Pojava novog operativnog sistema
0S/2 naterala je Microsoft da revidira svoje
kompajlere i to u paketu — april nam jo
doneo bejzik 6.0 (295 dolara), fortran 4.1
(450 dolara), kobol 3.0, C 5.1 (450 dolara),
paskal 4.0 (300 dolar ro asembler 5.

(150 dolara) i takozvani OS/2 Programmer’s
Toolkit (350 dolara) dopunjen  Windows
203 Software Developer's kitom (495
dolara).

Najzad i editor

Prvi novitet koji ée svaki kupac primetiti
je prisustvo standardnog editora koji je,
veoma inventivno, nazvan M — ako se
izuzmu QuickBASIC i QuickC, koji u sva-
kom pogledu odudaraju od Microsoftovih
standarda, ovo je prvi put da je nizu jezika
dodat standardni editor! Microsoft je, me-
dutim, morao da se zamisli nad sudbinom
kupaca kojima je godinama savetovao da
se opredele za jedan editor i da ga koriste
za sve je: ) m be su tako
dobro zamisljene da se jednostavnim izbo-
rom konfiguracione datoteke editor moze
Jpreworiti* u Brief, Epsilon, WordStar i
takozvani
dnevnik (log file) koiji regmmp sve prome-
ne u datoteci i njihov uzrok — ako utvrdi-
mo da je program bolje radio pre neke
specifine izmene, mozemo je opozvati, a
8 i tore cetaé promen e budu ugro-

Mr\ogn vaznije novosti donose sami
kompajleri. Svi su, pre svega, prilagodeni
novom OS/2 sl stowemeno | korisnicima
koji se jo§ nlsu por 0S-2.
Sistem sam prepoznaje e kouma
radi I, ako se radi o AT-u, Koriti njegove
instrukcije i zastiéeni rezim rada koji 0S/2
Podrzava. Samo se po sebi razume da se
ovako podrazumevane vrednasti mogu pro-

Jednom instalran, kompalir 63 se (ber na
prvi pogled) ponasati kao i stari BASCOM:

Toba da pripremito program, testirate gauz
pomot GW BASIC-a il QuIckBASIC-a | da
zatim izvrSite

stek segmentu i IF . .. ELSEIF konstruk
MASM 5.1, najzad, omoguéava el
koriséenje pointera u okviru deklaracija, Sto
debagaru CodeVlew omogucava korekino

Pra-
"o razhke Coma pramott i kada ( ako)
izvr$imo_analizu " prevedenog
njemu pronalazimo brojne netrikiciio pro-
86 i pozive koji u potpunosti
korists mogutnosti ¢ 05/2 Primetne su, na
Zalost, i razlil ipa: naredbe i
deklaracije IOCTL o8t R, OUT PAL:
TTE, PALLETTE USING, PEN, PLAY,
SOUND, STICK i WAIT uopéte nisu impl
mentirane! Prvi testovi su, uz to, pokazali
da bejzik 60 u_zastienom modu nije
A i
8o, po nasem misljenju, predstavija veliki
hendikep. Slabu utshu predstavia Einjenica
da_kompajler i linker mogu d
, 5to znadi da program mozete da
pidete dok se drugi kompajlira i povezuje
— vrlo zgodno za sve one Koji u jednom
trenutku mogu da rade na dva projektal
Ostatak nekompatibilnosti sa 0S/2 svo-
di se na Einjenicu da se iz bejzika ne mogu
kreirati novi procesi — mozete, doduse,
pozivati procedure pisane na drugim jezici-
ma koje ée obaviti slican zadatak, ali je to
ipak slaba zamena za specijalizovane na-
redbe. Razlog za ovaj nedostatak je, po
Microsoftovim tvrdnjama, odluka da izvrsne
rutine ne budu reentrant.

Makro asembler 5.1

lako sve manje ljudi priprema kompletne
programske sisteme na asembleru, pisanje
malih masinskih rutina koje povezuju poje-
dine aplikacije i dalje je veoma aktuaino,
$to znadi d r asembler predstavija
mpnoani dragulj u biblioteci svakog Pra-

h podataka u toku testiranja
programa.

Paskal 4.0

Microsolicy peskaljo nekako uvek o
senci Borlandovog — kada se jednom
prodila nesumnjiva istina da je 7urbo Pa-
skl nalbolll kompeller za PC-a, Microsoftu
vige nije vredelo da priprema nove ver
! Zato 50 i drugt & Jeziclstgl

k je paskal tel kako
preskotio = ‘trojke na Setvorku.

Glavna prednost paskala 4.0 (koji se
Isporutie ha itavin Gevet disketa) o kom-
patibilnost sa 0S/2, koja ipak ne sprecava
koriséenje obiénog PC-ja za razvoj 0S/2
programa, kao i koris¢enje PS/2 ratunara
za razvoj softvera koji Ge biti 8086/8088
kompatibilan. Pokazuje se, medutim, da ni
kompajlirane paskal procedure nisu reen-
trant, $to znadi da programer mora dobro da
proveri da proceduru koju upravo poziva
neko drugi ve¢ ne izvrsava — nepostovanje
ovog pravila dovodi do teskog kraha
sistemal

Jedina primetra novost jo. zaSudo, e
votan bro] faza kompaliiranja,
stari Microsoftov paskal pr p ram
u Jednom i, sko bes sy Ilsllng dva
prolaza, paskal bar tri
prolaza koji sﬂ, volju, ne moraju

prolaz neophodan! Sam jezik, sa druga
strane, uopste nije promenjen!

U okviru preliminarnog prikaza struénja-
ci Casopisa Byte pokusali su da procene
per'ormunse nov paskala, prevode¢i i

meniti primenom parar
ra, 8o znaci da se i na obicnom P

moze kompajlirati program za AT.
Otzirom da 0S/2 Sopusta mnogo dute
grame od MS DOS-a, izmene je morao
Ga pretrpi| e pa je Microsoft iskoristio
priliku da ovaj vazan program ubrza: dobici
se narogito primeéuju pri radu sa mnogo
modula, od kojih su samo

neki pretrpeli izmene.

Bejzik kompajler 6.0

Microsoftov prethodni bejzik kompajler
star jo Cetiri godine, &to znadi da mu je
zaista trebala revizija (QuickBASIC, reko-
-mo, ne ratunamo jer previse podteén ra
Turbo Pascal). Ta revizija se prod
Eitain sodar disketa Kojo. 84, istin =
volju, dopunjene izvanredno jednostavnim

za

mbleri su
stvarno prosl dug put — verzija 2.0 je bila
toliko spora da nije bila za upotrebu, dok je
kod nas veoma prisutna verali 4 vise nego
osciov novl ssembler 5.1 se
keta koje, uz
reonhodne programe (linker, fibrary. ména
ger, CodeView Simbolicki debager, editor |
HELP), sadrze i brojne biblioteke prilagode-
ne raznim primenama. Prilikom instalacije
treba se odlugiti za MS DOS ili 0S/2, jer su
mbleri sasvim razliciti — MASM za OS/2
Jo bitno dul, lako e recika pri upotrebi,
0 odreden broj pseudo

rogram SIEVE (generator pro-
stih brojeva). Pokazalo se a izvriavanje
traje 377 sekundi, Sto je za jedva tri
procenta bre od rezultata prethodne verzi-
je paskala 3.32. Poredenja radi, isti pro-
gram se na Turbo paskalu 4.0 izvrio za oko
5 sekundi, 8to za sve nas koji smo uvek
verovali da je , Turbo nesto drugo* predsta-
vija svojevrstan Sok. Turbo paskal je dosao
na svoje kada je poredena veligina prevede-
nog programa (42 kilobajta prema 3 kilo-
bajta), brzina prevodenja duzih pi
skih paketa i jednostavnost upotrebe.
je program kompajliran tako da_kKoristi
usluge ari i

o
praktiéno ne primeuie.

Najatrakiviija poboljsania koja ¢e svaki
iskusniji korisnik primetiti su prosirene ma-
kro naredbe, direktive PROC i MODEL koje
olakSavaju vezu sa drugim jezicima, direkti-
va LOCAL koja kreira lokalne promenijive u

bio 40% brzi od Microsoftovog paskala.
ovim ,,Radunarima’ smo, dakle, pred-
stavili tri nova Microsoftova kompajlera,
dok ¢emo za mesec dana predstaviti for-
tran, kobol, C i Development Kit.
Priredio: Dejan Ristanovi¢
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Stono izdavastvo

Izbor hardvera

Hardver delo krasi

Upoznavanjem

programom za prelom ‘“Xerox Ventura Publlnhar privell smo samom kraju nasu malu
— razrada

url[u o stonom lzdav-!m: Svesni smo da Je ona u mnogo ce
bi

naJ biju knjigu — ali se nadamo da je
pail/lvl Citalac mogao da 'lak'u uvid u osnovne probleme I, naroéito, kritiéne tacke u celom poslu, na
mu fje Veci broj detalja cemo dati u umetku koji ée biti posvecen

2a rad sa ,,

Na potetku serije smo rekli da
samo stvarima Koje smo dobro, i to zaista dobro,
proverili u praksi. Zato nismo ni_spominjali
nekoliko drugih programa posvecenih ovom pro-
blemu (Aldusov PageMaker i Microsoft Word),
znamo da se kod nas Koriste. Sliéna jo
situacija i sa racunarima ,mekintos" koji su
potpuno preskogeni, iako bi se mogli smatrati
dirldim . krivcima'* za naglu popularmost sto-
nog izdave
ak, u pm(skllh 5 meseci nismo sedell
ih i smo se nekim
tako da smo u

alternativna resenja.

VazZnije od ra¢unara
Izbor ragunara — da Ii e to biti XT, AT ili

nesto trete — nije toliko kr

pogled izgleda. S obzirom d

o pripremama manjeg obima,
moze biti dovoljan i standardni XT. Posto Ventu-
ra u toku rada na tekstovima manje dufine (do
0K) ceo posao uglaunom obavje u memri, za

titi

proragun isplativosti iny kor
sledeci _koeficijenti hmm se XT na
4.77 MHz oznati indeksor onda je brzina

turbo vnrunnlo XT (8 MHz) pnblrinu dva puta

\T-a na standardnoj frekvenciji oko 6 puta,
JOMHe oko 10 puts
se radi sa ilustracijama u bit
Mmapiranom retima (silke ‘sa skenera I

i brzine samog racunara,
oy ne, monitor. Clnjcme- daseu
vreme na tr2istu_pojavijuje sve veéi
Dol ra ea Ueskom reeol cifom pokaztle

od kolikog je znaca)
kazalo da monitor koji omoguéuje o o
800, 1000 | vide

herki
Muma lskoriséava dljagonalc 12 Inénih stendard
nlhmomtom ili neki od monito

jovarajuéim
mu-m. EGA kartca kole omogucua Zak | veGo
rezolucije od standard, karte nisu_se

& keo dobro esenie, CGA adapter jo u

ovom komek.mn praktiéno neupotrebljiv.
japtere i.monitore velikih rezolucija
i araiatatina e potpuno nestandardni,
ali na srecu to ne pr lja nikakav problem.
Dovoljno Jo da 8 4z monitor dobije drajver 28
Venturu, §to je redovna situacija za sve monitore
oo omil ks oo Od vesecs
3 broj ovih adaptera je u stanju
da simulira samo tekst re3im. Pri ome be snaiate
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RACUNARI
RACUNARI

~.«kRR R R
B = 4

=

g rema inasioal — od pofpline Wil
W8z 700) praics iy sandemm
drugom kartico I’ prouaimaju
kada e rade u rezimu visoke rmlucu. (VIKING),
do_koriséenja samo manjeg. d
e ik rmtin 1 NEETIS)
Smatramo da monlior visoke rezolucle prl
onfigurisanju_sistema uabn da ima apsolutni
t (bolja je kombinacija XT+monitor viso-
ke rezolucije nego AT i Kiasitan monitor). lako
cene dobrih monitora iz dana u dan padaju, jos
uvek su priliéne i pocinju tek negde od 1300 do
1500 DM,

5

e

Post scviptum

pored ovako dinamiéno situacie na
rski Stampaci mxtmu
u paznju. Klmklﬂvmibno je da se najveca
prevluml desavaju oko njihovih epor-llvnm si-
s

neot

sta pria za sebe. kojo
pazni nekom drugom prilkom. i zbor Stame
paca, s obzirom da svi imaju istu rezoluciju (300

— \RD-ovog oper
ihmog sisteme | POSTSCRIPT- firme ABOBE
SYSTEMS. lako je bududi pobed

(POSTSCRIP

o, predetavija potouno
Pl s st et

om program}
ot bl 16 FORTIEah Umamt donatoin
eskejp sekvenci

na koje smo se dugo nevikevei
(ESC sskvence su baza n perativnog sistema
laserskih st a25 80 dalle program

paca), &
Koll viscrtavar ilo &ta oa qunckln elemenata —

od linija. v preko sows. do najrerl
tijin komhlnacua svih ovih elem

st i nekcleo prednoetl sl
& da Jo opratvei sleterm zatvaren unutar Kon-
kretnog Stampaga | brine se o hardverskim
specificnostima_uredaja, programi su_potpuno
nezavisni | apsolutno_ prenosivi —

m ugradenih naredbi lako se ostvaruju najra-
2licitiji_graficki efekti — slova su definisana u
u kao iz elementarnih krivin, a
mapa, pa se mogu dobijati razne
veitine | deformacie prostim matematiekim
transformacijams
fom ima [ nekollko prakiinin nedostatake:
stampaci kojl imsju ugraden POSTSCAIPT su
s4imlzhog hopiai peate oK se pcal i
E, Vo0 U
teao! kmlr.‘u‘ 2 gotovisu skupu- o4 bit mapiranin
kao 8to su HP-0

Supa za Zdrala

lako su POSTSCRIPT stampati veoma prima-
mijiv izbor (pogledajte na ilusiracijama neke od
elokata kollso mogu ako postic — koriséen jo
QMS-PS800 pac),
tromnku |p|k n(‘e tako jednost 'AVM Nnmu d]lo—
da li jo PS operativni sistem

tarmy

jorn. 205 veorma malog brofe il
recimo 8pt, gotovo je nemogu-

tematickim putem dobiti opticki najkorekt-

niju varijantu slova (iako se PS izuzetno trudi i u
). Bit mapa u kojoj su siova
o' doterana pri ovako maloj rezoluciji ipak
-ln.u ju KoreKtnie. Ne treba smetncti & uma da jo
dizsioranje.novin_ plssma. (recio’ diklce)
binarnoj matrici mukotrpan_posao, a jo
gotovg sremen s pres DAY polmhnam da
se kompletno kreira pismo na nagin Koji zahteva
P st walovima ov Stampati predetavialu
uglavnom supu za Zdrala —
o8k primentivo.
2Zbog svega ovoga, reKil bismo da u
fronuion, pOGoIovD, 4 Rasim usiovima kol ek
zahtevaju pm-aoa-mn opreme, HP sistem ima
zbog jednostavnosti. U_trenutku

Stvu.
Koji je pi i
ratiran, donekle sual bml citaioca, koj Jo o
zainteresovan da nas pazijivije prati. Ipak, ako

smo | manjem broju onih koji Zele da se ozbiljno

probleme, smatracemo da jo nas zadatak ispu-
{emama ¢omo se siguno vradati | u

olevim
atvo je Iplk )ni uvek'u povo]u iprava; lxmnndmh
86 tok oo

Zoran Zlvand
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Asembleri

Volite li

Pored tolikih

8086/8088

| MASM?

malo izgleda

kao uksccmrléno pulorlvnn[s. Svakako, na poslo/l probl.m koji se ne bI mogno nil'l u paskalu,

fortranu, il C-u, all

, ipal
ukusa programera. A o ukmlm., n.rnvno ne treba
crtama

sve Je to stvai

primer, u

Mikroprocesor 8088 nije prava Sesnaestobit-
na masina. Istn za volju, on ima dvadeset inija

redno adresira jedr
(# =2 -2 =
Mmagistrala podataka je Sifine osam bita, $10
nuzno ograniéava performanse sistema (da bi
protitao neki Sesnaestobitni podatak iz memori-
Je. procesor mora dva puta da adresira, $to je
gubljene vremena).

se, 5 stanovista programera, ovakvi
detalji ne o moraju it od znatale. Mikroproosecr
8088 Je softverski 100% kompatibilan sa svojim

P da, kroz Jedan
pisanja za IBM PC.
all, 810 mu omogucu - R
Sooak "= ihty. Mot B BAZNI REGISTAR
T srouE
DX REGISTAR PODATAKA

POKAZIVAC STEKA

BAZNI POKAZIVAC

INDEKS 1ZVORA

o, samo ¢e
8088, sa tisto hardverske strane posmatrano, to
raditi manje elegantno.
Segmenti memorije

Siroka adresna magistrala, nazalost, ne znaéi

INDEKS ODREDISTA

PROGRAMSKI SEGHENT %

SEGMENT PODATAKA

SEGMENT STEKA

a procesor bas lako pristupa Sitavo) memorij

od millon bajtova, U slucaju
]azlku (bejzik, paskal, fortra j izvesni
problem kada program prode oo
starih” 64K. (o granica uopte | o mote
pre¢i (,dobri mvl belxlk'

Na masinskom nivou, naravno, moze se pri-
stupit Sitavo] memorij, ali Postiluél pr tome
neka stroga pr

Memorija se mora izdeliti na blokove, odno-
sno segmant, pri Semu jedan segment ne moe
Bitvedi 0d 64K, Prolaza u segment

DOPUNSKI SEGMENT

Stika 1. Registri mikroprocesora

8088

PROGRAMSK! BROJAC
INDIKATORI

al postupak uqllvnom Tilo sutamat:
vodit raguna programer.

2 instrukoljo progr
- segment podataka (data ssgment’) sadr2i

~ segment steka (stack segment) sadri mI-
inski stek (0 W)mu ltakl ‘ovde necems
posebno govor

~ dopunskl segme:

takode podatke

Registri
Unutar procesora nalaze se 14 nglmr. pri

Zemu je svaki duzine 16 bita (sli

nt (extra sogmvnl} sadrzi

Registar IP (programski ara/.c} zaduzen jo za
automasko izbavanje programskih instrukciie
onako sleds Jedna za drugom u memori.

Pretpostavijamo. da. nasi Citaoct imaju barem
vu o radu jednog mikroproceso-
ra, recimo 280, ili 6502, tako da im pojmovi koje
ovde uvodimo nisu strani.

Pri svakom progitanom bajtu programa, IP se

adresiranje (ad: 3
nnu.) rsosiai Sour bia dobl]llu 'se na canovu
oo drugog rokog regiera iz

e " fogiotara
govoriti muln kunl]. SldrilA IP dl}t

u odnosu na neku fiksnu Wllcl-
Ju. d-llnlllnu ‘segmentnim registrom CS.
Statusni registar

Statusni registar mikroprocesora 8088 je ta-
kod- lB—blml lll 8 u svojstvu indikatora knr\li.
, kao se i vidi na slici 1

425

Znazenle pojedinlh odliatora je sledece:
I

tranaiiat, roirat i Medutm.  nekim operach-
jama, kao &to su mnoZenje i deljenje, akumulator

a).
ih registara moze se razdvo-
jiti na dva oagonmne- gsmabitn regisira, kso
sl je. Recimo, registar AH
st vl Dait rogistra AX, dok AL pmmvu-
potrabi mozamo_rad

ndlkator unutrainjeg. prenosa. (auxilary
carry) setuje se pri prenosu ili pozajmici
izmedu viseg i nizeg dela rezul ‘Svaki od navedenii
CF  Indikator (carry) setuje se pri
nosu ili pozajmici na najvisem bitu rezul-  $to
tata.
OF  Indikator prekoratenja (overfiow) setuje se  nizi bajt. Po
i
SF _ Indikator znaka (sign) setuje se pri negativ-
nom rezultaty.
PF Indikator parnosti (parity) setuje se pri
broju setovanih bitova u rezultatu.
2F  indikator nule (z6ro) setuje se pri rezultatu

nula.

Posebnu grupu &ine tri kontrolna indikatora,
koll e daju informacily o tore kakjo protakio
izvrsenje prethodne instrukae, veé, suprotno
tome, odreduju kako de se izvrSiti siedeca in-
strukcija:

DF  Indikator smera (direction) oznatava smer
u kome co se menjati indekani registr pri
izvr8enju operacila nad ni Ko jo
setovan, indeksni registri o Rt
rati (kretanje un

Indikator

IF prekida (intorrupt enabie) oznata-
va da Il ée procesor prihvatati spoljasnje
zahtove za prekid. Ako je I setovan, prekici
su omogu

TF ndikator kiopke (trap) omogubuute Izvrse-

nje programa korak po k

Registri opste namene
&ine: akumulator AX,

ili same njegovim dsiuvlml
Indeksnl reg|str| | pokazivagi

m i pocetna
Toglate S vechi o). kg clmenta 103 Piza
Zatim se vrlo jednostavno, primenom odgovara-
‘moda mikroprocesora, moZe tom
elementu niza direktno pristupiti.
Koriano Jo znati | to da u u aritmetickim |
nekim drugim naredbama indeksni. regitr |
pokazivadi favnopravni sa registrima opte na-
mene (sadraj im se mogu Sebirati, razmeniiati
it

Segmsmm registri

Grupu segmentnih registara Eine: CS (pro-

ramsk/ segmont), DS (segment podataka), S

foegment steka) | ES (dopunskl sagment). Sadr-
2a] svakog od ovih uglmr- ukazuje na 10 gde u
memorll potinje juéi segment.

"Sedment maze pocinatl o ‘506, 3a korakom

20 16 bajtova, Dake, potetna sdresa moze
hm 0, 16, 32, 48, 64, itd. Takvih mesta u jednom
‘tagno 65536, Sto znati da je
{6-Bitnl segmentni registar dovoljan da Euva
informaciju o jmenta. Naravno, ta b
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>

informacijs jo data u_jedinicama od_po 16

bajtova. Ako segmentni registar sadr#i 0000,
adresa segmenta jo nula, a ako sadrzi 0001,
jmenta je 16. Stvarna adresa segmen-

adresa segm
=1 mamorlfl aobu- se mnozenjem segmentnog
registra sa 1
Rocimo da CS sadrtl A, To znagi

se na_dopisivanje nule).
narm raglulpl:a GS ne proment @ kommllso
programa trepa. uzmat i memorije
potije na 7AI0. A kol od b-]mv- unutar tog
uzet, zavisi, ja
pmqumskog brojsta P G prodsiavia relatves
adrosu il ofsot Fizicka adresa memoriske [oka-
cie u prograr Iag ntu moze se, dakle,
Gobitl kao_ 18-G5 £.OF. M Goma wevolti st
oznaku CS:IP.
Na siican natin, masinski
b

G

g

tek se formira u

lativou
ovom segmentu daje pokazivaé steka SP, pa jo
ukupna fiziéka adresa na steku SS:SP.

Isto segment bodsiskall dop nsld
segment. Podona adres
DS, odnosno et
reinim adresnim modom, a to znai konkretnom
masinskom instrukcijom.

Priprema za rad

Preci ¢emo sada na pisanje jednog konkret-
nog masinskog programa. To, naravno, neée bifi

da unoveimo ra zapad Cij nam 1o de nautimo

novne stvari. Koristicemo jed me masin-
e atrukoll | gotove potprograme iz opera
nog sistema. A program ¢e da obavija vrlo
uzsde ea ciska datoteku Kolu

mu zadamo. | ispisace njon ASCI!
ek, bas kao 30 radi narodba TYPE 5 DOS-a.
Nazve

8y plamo. txt

isanje programa_pripremicemo jednu
diskatu'sa masiovon ASSEMELER. o kojoj ¢e
biti programi

Microsoft
Microsoft Object Linker
Microsoft Llbrary Manager
EXE t

Nodomo detalino pllml B programima.
Neke detalje Gitaoci m iy
26" (,Prava alatka za prave. programers',

i umetku »Sve M DOS Turkcie:, kao | 4

88
ag

drugim Tokatovima
Izvorni tekst
Ukijutiéemo ragunar, ubaciéemo u drajv A
disketu ASSEMBLER, a u drajv B praznu formati-
ranu disketu. Ukuclb'mu B:, i time deklarisat
disk B
Prvo poxlvlmo udllor
a: odit
Pristupamo ukucavanju programa, naredbu
po_naredbu. Medutim, ,pre s6_moramo
redeliti da Ii Zelimo EXE ili COM verziju.
e na$ program biti vrio kratak, COM
oagow- ti. Ipak, moramo nesto
fack o[ ot

rama dat je na slici 3. To je

najopsti ak, P sobt | ukdjucule sva Setr

jmenata, mada, jasno, nas program ne

mou imati niti anpu.nm segrent, nitl segment

iuéaju Gemo iz prilozenog

Todela m:.cm Sinitne Geklaracle. Frogramen
segment | segment steka su obavez:

incstavnilejo simit prlozeni mod

ga koristiti za pisanje konkretnog

izbacivanjom suvni | umete:

odel e

programa prm(m
delova.
bjasnicemo znaenje svake linije.
Uvodne naredbe i deklaracije
Naredba PAGE se odnosi na Stamy i u
obliku u kome je data, znati da ¢e ispis biti u 132
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kolone (broj redova se podrazumeva, i iznosi 57).
lza TITLE treba stavii naslov naseg. pro-
gra
Naredba EXTRN definise svo varijable, Iabele
| konstante kole se pozivau iz nekog drugog
programskog modula_(potprograma). Sy
th lpouunllh simbola mora im
o radi o varfail tp mote bil B
N OWoRD, ine (jedan, dva i Setiri
baita). Labla. moss.Imai ip. NERRC It FAR,

iared BLIC oznatava sve simbole koji
¢e biti koriséeni od strane drugih programskin
modula. Daju se samo imena simbola, posto
asembler sam moze da utwrdi njihov tp

Deklaracije segmenata

Svaki or ra ti dekiaracijom
SEGMENT, ispred kn}e dolazi proizvoljno ime, i
zavriti se ENDS, t dolazi ono
isto ime. To, sve. Iza sluzbene redi

medi
SEGMENT dolazi obavezno 0pis fioa sogmenta
i necemo uiazil u detalie, ve¢ Como Sablonski
uobicajene fraze:

2a programski segment SEGMENT PARA PUBLI
Zasegment podataka  SEGMENT PARA PUBLI
Za segmentsteka. SEGMENT PARA STACK
Zadopunski segment  SEGMENT PARA PUBLIC 'EXTRA"

Definicija podataka
Naredbama DB (define byte) DW (define
word) | DD (define doubleword) definisu

navija n puta, u listi moze
stajati kmk- nmlkn @ n DUP(). Osim toga, sko se
radi o nizu a umesto liste
va 1 DB mede qu-u “am ‘] niz
navodnicama.
U nasem modelu vidimo da se za masinski
stek odvaja prostor od 256 bajtova sa inicijalnom
vrednoséu nula.

Programski segment

N rams} ispred
samih instrukcija, mora stajati dekiaracija ASSU-
ME, kojom se asembler obavestava o tome kako

procedura, koju

smo nezvall prosto PROGRAM. Svaka prooren
ka celina mora se izdvojiti u

ima Svaje. ims, siuzben re¢ PROG sa opisom

tipa (NEAR ili FAR) i mora se zavrsiti sa ENDP.

Prve instrukcije programa vrse dodeljivanje sadr-
ja segmentnim registrima DS i ES.

Sekundarni modul
Svaki potprogram moZemo pisati kao zaseb-
nu celinu, Koriste¢i model sekundarnog EXE
modula, dat na slici 4. Pretpostavili smo da ¢e
pmpvogr-m Koristiti isti programski uqmam i
yment podataka kao glavni pr pa
lmo segmentima zato dali ista imena, i llpuaﬂll

Slika 3.

dodeljivanje sadrzaja registru DS (to se ve¢
obavija u glavnom programu. Iz istih razioga. e
NEAR.

procedura POTPROG deklarisana kao
Hodutim, ako. omesto mo_neko
drugo ime za nt, moracemo

rog mei
proceduru predeklarisati u FRR. Isio tako, ak
Ppromenim menta_podataka, moramo
ubaciti | _instrukcije todeljivanje sadrzaja
registru DS, kao 810 o 5 ueinjeno u glavnom

R
svemu, sekundarni modul je |a prakti¢no
isti kuo i glavni, s tim $to nema labelu
poslednje END naredbe.
Kreiranje COM datoteke
Ukoliko unapred znamo da program sa svim
icime 64K, mozemo odmah
reiranju COM datoteke, pridrzavajuéi
ravila:
1. Deklarisati treba samo programski seg-
ment, a u ovkiru nj
Stek e takode p: 3
2. U naredbi ASSUME treba sve segmentne
registre uputiti na programski segment.

3. Ispred samog programa treba ubaciti in-
strukeiju ORG 100H, koja o
koda.
4 Breorcifs . preglednosti, da svi

podaci budu na pogetku programa. Jedna
instrukcija za bezuslovni skok prenosi izvr-
senje na adresu odmah iza bloka poda-
taka.

5. Sve procedure treba deklarisati kao NEAR.
Za rezliku od EXE datotoke, ovde vise nijs
potrebno dodeljivati segmentnim registrima po-
ety vrednost,jer se podrazumeva programski

segr

hrodsl glavnog COM modula dat je na slici 5.
Model sekundarnog modula je na slici 6. Poseb-
na objasnjenja nisu potrebna.

ot e ptate

Slika 5.
Slika 6.
Pntprogram LOAD

asem pollu okn pisanja progra-
ma, I pr potprogram koji

stavnosti, na ASCIl datoteke duZine do jednog
Kiobejta Nikakw Konirolu duin necamo wi
le nedemo proveravati da li zadata datoteka
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postoji na disku li ne. Sve to ostavljamo Eitaoci-
ma za vezbu.

Slika 2.

Ime datoteke &ji tekst Zeli na ekranu, korisnik
6o ukucati odmah iza naredbe DISPLAY, a on ée
automatsia bil prenet u zaglaviie programe
(PSP), na dresu 0082H.
imena (0L bacit t karakter 00, kao marker
2a kraj. Koristiéemo uobicajene DOS-ove funkci-
je 22 rad sa diskom (INT 21H):

1. Funkcij otvaranje datoteke;

. Funkcij 2a ditanjo sadrisia datcteke |

& Fonkcla JEH 20 zatvaranjo datoto

Potprogram LOAD otvara zadatu dllcieku.
prencsi je u memoriju na adresu BUFFEI
amedta njenu dutinu u varjablu NG Pro
povratka zatvara datoteki g je dat na slici
7

Program DISPLAY
Glavni program je prikazan na slici 8. On prvo
ram LOAD za &itanje fajla, a onda

ktere na ekran, pozivom
DOS-ove funkcije 02H. Na kraju se
b poviatak u DOS na uobicajen natin

Rezultat rada linkera bice datoteka DISS-
PLAY. EXE. Da smo, nekim slucajem pravili EXE
progrlm tu bi bio laj naseq posla. Medutim,
moramo jos prevestl EXE daoieku u COM

Tnko ‘éemo dobiti konaénu verziju programa
pod nazivom DISPLAY.COM. Ostaje samo da je
isprobamo. Radi, naravno, bez gres}
Objektne biblioteke

Jednom napisan, asembliran i testiran pot-

ima veéi broj potprograma, nije bas zgodno
navoditi sva ta silna imena u listi naredbe LINK.
Daleko jo prakticnie formiat biboteku objokt.
3 iz biblioteke uzima
potprograms ko su i poi rebri,
miraéemo, kao primer, biblioteku ped nﬁ»

Zivom LIBRARY. Prvi potorogram u njoj b
objektni modul LOA

o2 nm-.y+m
a disks bo 50 pmlvltl datoteka
LBRARY.L Kol n jedini
hyssnd ‘modul LOAD.OB. Biblotska se, dakis,

tako to se iza naredbe LIB navede ime
ke | ime’ objekinog moduia kol jof se

iy
dodeljuj

Svak novi modul dodajemo postojecoj biblio-
teci na potpuno isti nagin:

a: m: umry+mm,

se, jednom naredbomm, m
nekoliko  potprograma,

moze od-
awn. kao
i
ot ibrary +8ort + check;

Ako zelimo, da uklonimo neki modul iz biblo-
teke, upotrebi¢emo znak mint

]y

Moguce Je &ak jednom istom LIS naredbom

ukloniti staru verziju nekog potprograma i ubaci-
i nowu

a:lib y ;

Operator zvezdica koristiéemo da bismo iz
neki objektni modul i obrazo-
vali njegovu kepuu na disku. Na primer:

toga ostati neizmenjens,
ali éemo na disku imat | datoteku CHECK.0B,

ali sa istovremenim uklanjanjem tog modula iz

Konagno, posle niza ovalt | slinih zahvata,

o] 0, pot-
programe. sadr2} Saka Dibliotoka. Popis. v
biblioteke) mozemo dobiti

A biblioteke izdvojill
B e il library
e Biblotoka o pocls
oEE biblioteke, upotrebicemo;
s verovatno vise necem
Siika 1.
Asembliranje N0 [lrary; sy,

PO savelatiom’ Uicioevaniy, ve disku Gemo
imati dve ASCIl datoteke, sa_imenima LOAD.
AEW | DisPLAY. ASM Pristupamo asembliranju:

Nijo potrebno. iza LOAD navoditi nastavak.
ASM, jer se-on podrazumeva. Tagke-zarez
e datotoke oonatava da nema vise parame-
tara. Ako to ne ukucamo, ssemblr e pocei da
postavija razna potpitanja, na koja éemo morati

a: masm display.

Sada na disku imamo i dve objektne datote-
ke: LOAD.OBJ i DISPLAY.OBJ. Da bismo dobili
lxwﬁnu verziju programa, moramo obaviti pove-
2i

l Nl\ﬁ display-

Linker ¢e nam lervlrlll poruku ,,Warning: no
stack sogment, o ismo doklarisl! segmont
stoka. J nismo, jer pravimo COM
dllnisku Zato é'mo mirno prenebregnuti upo-
zorenj

posle Sega Gemo na disku imati datoteku LI-
BRARY.DIR, Mozemo je protiai prosto nared-
bom TYPE iz DOS-a:
type library.dir
Dobi¢emo informaciju ne samo o imenima
objektnih modula ukijucenih u biblioteku, veé i o
S48 bl cokdariseolnacHRUER L
vakom modulu
Konadno, prooetafs da nabu biiidteku pove-
sa_konkretnim programom. Uze¢emo kac
rimerpfogram DISEUAY ST njemirprpadallc
teku LIBRARY. Pozvacemo linker na slede-

8

et
iink display, nul

Linker Ge nam odmah postaviti potpitanje
Libraries [.LB], na Koje treba odgovoriti imenom
biblioteke (il imenima_biblioteka, ako ih ima

Libraries [.LI8]: brary i
Libraries [.LIB]: library-+output +calc

Linker ¢e iz navedenih biblioteka pokupiti sve
potprograme_koji mu_ trebaju, i tako formirati
korektnu EXE verziju programa.

Makro naredbe

Pri¢u o makro asembleru ne mozemo zavrsit
a da ne pomenemo njegovu najjatu stran
malo na

0 da se u nekom programu jedan isti

iz insirukcia ponavija vise puta. . jog bole. da

pr svakom ponavjanju a] iz nstr gled

malo je (recimo, tamo gde unuo

Togistar AL, da buds CL_ il tamo gda .e H,

da bude memorijska lokacia [BX] | s ano.

Da bismo u:

na pogetku programa deklarisat
o jedn malro naredbu, sa promenii-

A parameit i s (s siat 11tk

naredbu svuda gde bi inace dodao ve¢ pomenuti
niz instrukcija.
_Uzmimo, recimo, kratki niz_instrukci]

stamganjoslova, A% koriiéenjom DOS-ove funk:
cije O:

Potpuno sliéno bi izgledao niz naredbi za
stampanje nekog drugog ASCI! karaktera, recimo
broja ,.7

Mov DL, 7"
OV AH, 02H
T 210

sz

Formiraemo makro naredbu pod_imenom
PRINT, za &tampanje proizvoljnog ASCII karal
tera

PRINT MACRO CHAR
MOV DL, CHAR
MOV AH, 02H
INT 21H
ENDM

Deklaracija poginje imenom redbe.
Slod! sutbona feé MAGRO, za kojo eohe pavmel
listu fiktivnih argumenata (parametara), odvo

rezima. makro naredba ima samo
jedan argument CHAR. Makro naredba moze | da
nema argumenata, ali sluzbena ret MACRO mora

se navesti.
Deklaracija se obavezno zavrsava komandom
ENDM
Sve makro naredbe treba ubaciti na sam

pogetak izvornog teksta programa, odmah iza
naslova.
jpotreba makro nared jo wio jednostav

A", na primer,
pbior e, zapravor 10
om instrukcija, prema

igovarajuéim niz
prilozenoj deklaraciji makro naredbe.
Makro biblioteke

mah se postavija pitanje da i postoli nacin
dase! mmuu nekakva rodbi,
Koju bi mogli da bl smsno
nbpktnlm bibliotekama, o kojima smo

Pt Odgovor lo, naravri, da postol. Resonje 1o
vrlo jednostavno, i ne zahteva nikakav program
ipa LIB za krei

reci .

pragramu Koji ol da Koristl makro naredbe iz to
. biblioteke", jednostavno treba, iza naslo-

Va, stavi komandu;

INCLUDE MACRO.LIB

i o naredbi INCLUDE nismo posebno govo
i Ona’prosto sluzi da u izvorni

t programa
neki drugi izvorni tekst, sa zadatim
imonom. Asembler 6o radit kao da smo na tom

mestu ba§ ukucall linjju po liniju dopunskog
teksta.

Jovan Skuljan
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Algoritmi

Skupovi na ra¢unaru (3)

Udarne i druge rupe

Osnovni algoritmi za rad sa listama (koje ste upoznali u prosiom bm/u) pramﬂavl[n/u da sistem sam

brine o ponovnoj upotrebi memorije koja je jednom

rutine koje obavijaju taj posao, u opﬂsm Je to ostavijeno pmgmmcm. Frlllkvm blll'n/l pojedinih

elemenata liste dolazi do

prostora za podatke

podaci (kojl se tada nnziv./u ATOMI), a ne

U opstem slugaju procedura Alolocat

tan" n--nocm ne mogu razresiti slucaj slozeniji
od o me 3u s slementi ste stog
e 0. duims) Stoga zaista vraca
u bloka Koji
e memorije noma zauzetih
jo blok koji se vraca poslednii
blok koji je otcepljen), §to ce reci da je u vecini
prakticnih problema gotovo neupotrebljiv.
Potto memorla nije nikad toliko velka da
bismo je nepotrebno rasipali, treba sadiniti po-
sebne procedure kojo ¢ o brinutl o popuniava-
. i rupo. Liste se naime Koriste bas u slucajevi-

smi-
sa0, jer bismo ih tada mogli predstavljati obi¢nim

popunjavale, linkovane liste bi izgubile s\

matricama_dimenzioniranim n
dataka. Jasno je da se taki
o uiroit 1 deset puta vise mémorje no 1o 18
potrebnc

Lista rupa
Posto ve¢ poznajete nadin povezivanja bloko-
va u linkovanu list, prvo | najkiats redenjo za
pojavu rupa je stvaranje liste rupa kojoj
Sodauat ovaki biok. koil Wide e pateban.
aima o

u

froe-
llst, tako da sada osnovna (globalna) definicija
podataka postaje:

IYFE String = senar (0..19) 05 o
K = FOINTER 10’ Neda
Node = RecoRD
a ¢ String;
& ¢ Lin

enn;
VAR free_List ¢ Link

u nn[/adnocln vnijem sluéaju.

uopste ne oslanja na
sistamaka procedur Deallocats, veé jedmaston:
no dodaje element slobodnoj st

cedur se vidl da je siobodna
lista, zapravo, organizovana kao stek, tj. prvo
uzima onaj element koji je pnslsdm dodst, sm
¢e reci da se prvo popunjavaju .najs:
Stok se 2b0g toga naziva | LiFO Wast in First
Out) lista. Ovakav je janizovanja liste

majefikasill, budu da o koristl samo jedna

pointerska varijabla i da nema nikakvog pretrazi-
Cania-ate. Mote o0 korist | rap I FIFD. (et
First Out) lista, no tada su potrebna dva pointera
— jedan za pocetak a jedan za kraj liste. Da stvar
bude gora, kod jednostruko linkovanih lista (a
samo sa njima ste do sada upoznati) mora se
slobodna lista pretrazivati da bi se nasao drugi
kraj. Kod dvostruko povezanih lista Je, pak,
sasvim jednostavno realizovati rep, mada je rad

koje vr3e kreiranje ili
unistavanlo slemenats isto raba izmeni nko da
to &ine iskljucivo preko Create i

cbija canovn sstom zarad s listame kol 59
nece zagusiti pri Cestim izmenama podataka.

thlng 1
Create prvo pokutava da uzme
o, Siement 1 siobod g Tato, pa tok ak 6 on
NIL) vrdi alociranjs, hovog

T
bloka iz memorije.

Brocadurs Craste i
begin

T# frae_tis = iL then
Alceats (ew
free list <= free listhnext
end
nd Create.
Listing 2
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rupa“ u
opunjavanje ovlh rupa paua]a posebno komplikovano kad u igru udu raznovrsni
clpi su, Is:

ti kao |

Ovaj jednostavan siucaj popunjavanja rupa
Sesto vet nalez ugraden u kompallerske rutine,
lzuje

ey il vl cenov] it
iz njega direktno
stornt pepumavlnll rupa.

procesure belete ronticins i fase

W fase)do

ne
end Detate.

Listing 6

rocedurs First oot ik
Uk tampiLink

egin
llocate tenn, SIZE (teap™)) ¢
tenp” <~ root’s

temp®.next <= NIL;

return (teso)

a“

Listing 7

procedura Rest (rootLink)sLink
o SeeaiLtoms, Lzt o ¢ Links
beg:
n oot # i then
mmxe(,m”l,umz I

teap <~ tamp.nert.
s

mmmsu
nd

Listing 8

Atomi
Dn udu su liste sa knum- jo radeno nnrh
vi stringove, 8to je olak3alo prograr
nje. alll umnlulvnlo upumbl,lwm lista. U mlnlm
primenama Korisniku moze zatrebati vide tipova
, Eak i u okviru iste liste. Savremeni
programi za ad s lstama podriavaju Sak pet do
len razligitih tipova podat;
Dl le rn hl u VIkI ND W"DVD pisale sve
listama uvodi se tip Atom
ko]l u ubl Ilddl sve NWVI podataka sa Kol!ml
a da radi. Tip se naziva Atom
o ove rocsdure bk arsGuliy Jistma ez
stavlja nedeljivu celinu. Procedure rade sa
428




listama nemaju
Sta se nalazi u Atom
ivati s _jednog Tmesta na drugo. Zato o
posebne procedure koje re unofe-

nje i ispisivanje Atoma te njihovo poredenje.
Ovakay hatin podele posia u mnogomo olaktava
ivot programaru, jer pri dodavarju novog toa
ora Vit izmene svih procedra

kve moguénost da ssznaju
ve¢ ga mogy

e harise ar

Za tazamevanjo principa rada sa listama koje
sadrze vise tipova podatal i
najéeséa tipa: String | Integer
clja globalnih tipova podataka sada postaje:

TYPE String = ARRAY (0..15) OF CHeR
Aton = RECORD

CABE Type: s oF
RUE! o

Listing 9

i Iiode s oomalpo ceanl oo | Lindnc
postojall samo stringow (lsting 1)
dalje iz dva polja, s tim
Rom ' Skog. To. riedatin, ve.ul
procss manipuisanja elementima isto. jr so on
{tako samo premediaju s mesta na mesto, ¢ 22
Jo samvim nebitno K og o tpa pole s podacima
$ta se u njemu nalezi

ip Atom jo, pak. definisan kao RECORD sa
e Kod ovog tipa postoji selekciono

(u ovom slucaju Type) koje odreduje kakva
&o bt polla Koja s6 nalaze Unutar CASE Kontrol-

I svioure: Konkraino, aka e Type =TRUE,
je sledece polje number np- msesﬂ a
Shoe Type FALBE ond

tipa String. Svaka var

nja i ol
m-mon.n buduéi da se za svaku varijablu tip

obrada liste G elementi mogy bt raziiitin
ipova, Popunjavane rupd se mi
tro)

maksims
blokovi i dalje fiksne duzi ne 810 1o dovoljno za
primenu najjednostavrijeg postupka popunjeva-
nije e, medutim, oriséen
teligentni” Allocate, koji ée odvq.tv samo
noliko memorije koliko stvarno treba i
llgorllml 2a popunjavanje rupa dobiti druglbhl

Insert, Delete, Member
2za rad sa listama

mora se obezbediti procedur
BOOLEAN koja poredi dve varijable tipa e
vraéa TRUE ako su im sadr2aji isti a FALSE ako

procedure £, biAton) tBUOLEAN

T R.Type # B.Type then return(FALSE) ands
o of

nd €.

Listin 11
Do procedurom 8 posize to da Insert,De-

o | Momber procedure pretrpe samo ‘minimal-
o izmene. & da uz 10 postant potpunc nezav-
sne od podataka sa kojima rade.

nja, buduéi da kontakt sa elementima liste ima
samo preko procedure Inse

procadure Union seti. et

beg
T4 set1omiL tnan sett <o setz
elee

tem <= setz;
whila(tems o NIL) g

o kompailirati definiciju premduv.
rlml koji procedura sac rocedure
mpumu.u jednom za sva a kasr
samo linkuju sa procedurama i ﬂWvlmn koji
50 menjaju
Procedure u slojevima

Treéa grupa procedura za rad sa listama (od
onih koje ste do sada upozmll) ll takvog oblika
da uopéte ne z:

frcedrs Firstrost i ink

seain
Createttems
<="root
nast <= NiLy
ratoch(tan)
nd.

Listing 16

procedura Insert (rooteLinks elesent:Aton :
Uik temo + Link
Begin tesp - roots
While (tess # RILL
T Eq(tess’.data,elenent) do
e

1w = it
tang <. rost). Ablocataroot  SIZE(raoe"1)
with root” do
data <= elsment;

tom odvaja maksimalna potrebna memorija, 1. next <= &
memorija_potrebna za najduzu varijantu (to jo
ovde name duzine 16 bitova). i

procasura Creste st ronriLinn Listing 12

e rasmdre Dot st sleemton

Nummer 1 INTEGER
1oop
Writastring Cunes: poaataks s
ReagString (nase) s Wri

16Nt Done than e ndi

Al]u:uer’anl 812 (root ™)1
with root
sm..ummmu.wmm data. Type)s
witn cat
B
! e
P nane ¢

e
e
na.
b

Foot <= NIL
CreataList (root)
nd.

Listing 10
Naivego promene jo pretrpela ruting za krlra-
nj liste, bududi da ona mora tatno znati Sta
lom | e samo. 0. Na_ Gsnov e
unetog podatka mora odlutiti koju éo varijanty
[ deieceaLeaiEl fome o o maze procedu-
P SingTolnt (String. INTEGER,  BOOLEAN),
kn i pretvori String (koji doblja kao
i parametas) u INTEGER (drug! pa -nmu)
Gioko u tom , vraca (kroz
{an TRUE, & ukoliko nie uspe vraca FaLSEsose
direktno Koristi za selekciono polje.
©lopuniavanie rupa. se za sada zanemaruje
Kako 51w prl pran Gosad rad sa varijantam 1
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Deticcatetom; It (teap' 1}
e
orey <= root; tesn <= raot
while (tonp &

HOT Eqtano" . data, elanant) do
i
¥ temo 0 1L than
breveunext <= tesp.ne
Deatlocate e S 2E (temp))
nd

nd
and Delete.

Listing 13

procadure esaer (roottiin

Uik tamo ¢ Li

el
e (e ¢ 116

G i
ondy
(¥ Laso 0 11 then raturn(iH0E) ends
returniise)
anc in
Listing 14

vako definisane, ove Ge procedure nastavitl
da obavljaju svoj posao i ako kasnije tip Atom
promeni svoju strukturu (tako da recimo ukijuéi
reaine brojeve pa i nove liste).
ure

Eq tako da moze uj ove Atome".
e er, Uk os'taho08 formainoieiime-

procadure fest ir

s

atnext < Leasp;
Cenp <= temm.next
nc
nd;
return(list)
end Rest.

Listing 17
Razlog njihove potpune nezavisnost
$to samopremestaju podatke | menjaju
1. 8 to su operacie | Koje se isto izvod
tpoye slemenata s
Citav sistem za Tad sa lstama se sastoji
praktiéno od t sioja procedura. Najnizi io} &ine
sa podacima (uno-
loci-
rupe ) |
0o momu pnznmm wumm “Noma ka0 op-
Steg ti
oy llo| "dino. procedure koje obraduju
podat ine samo pozivanjem proced
iz nqnmg sloja. Procedurs ovog siojs su u
velkol mer! nezavian od podstaka
nfhovih ipo
Konacro, gomil sioj Eine > proceduee koje
praktiéno uopste ne zavise od podataka veé
‘manipulidy samo nekim giobalnim strukturama.
st jed|

jo to
polrie:

polie -next: koje Jo tpa Link,
polntersiie strukiurs, bllsicos

InIormch]l (information  hiding) | apstrakclj
u mmalon). et rothund s

da pi

opstim podm:lml a.n e sktorn mn pnzmu
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Tehnike programiranja

Trazi malo, trazi

avrsavajuci seriju tekstova o

obecall smo da ama se prvom

Inteligentno pretraZivanje

dobro

zvanim ip

prlllkom baviti

nastavak nase ,,Radlonice Iogléklh Ignrn“ koja je

B

Bavedi se pretrazivanjem, cilj am fo bio
da lociramo element date liste koji

ljava neke uslove. Problem lnlellgamnog
pretrazivanja je mnogo sloZeniji i, istovre-

meno, mnogo izazovniji: umesto elementa”
liste, trazimo resenje problemal

Napred, nazad. ..

od
a primeru logickih Ig-u, éto znaci d- ovaj tekst prodtmvl[a i

4

Slika 1 Jedan od mogucih primera
Ppoletnog, clljnog | medustanja u igri
osam"

ju_jednog stanja u slede¢e — poetno
stanje sa slike 1 je, na primer, prevedeno u
medustanje tako sto je kvadrat na kome je
napisan broj 5 pomeren u levo. Pomeranje
kvadrata se, radi lakSeg razmatranja, moze
zameniti_pomeranjem praznog_polja, Sto
znadi da igra ,,0sam" poznaje Getiri opera-
tora: prazno polje moze da se pomeri na

lako je brojnim koji uziva-
ju u blagodetima prologa mehanizam tako-
2zvanog ,povratnog pretrazivanja”  (back-
tracking) dobro poznat, potrosicemo nesto
prostora na njegov opis, koji je za dalje
izlaganje neophodan. U toku resavanja jed-
nog problema obiéno se pojavi situacia u
kojoj se postavitl vie hipoteza —
noke 0 hipoteza vode do resonia,
druge pre ili kasnije pokazuju p'o(lvreémr
ma. Program koji resaval problem postulira
jednu od hipoteza i nastavija sa resava-
njem; ako se docnije pokaze da je rezono-
vane protivreéno, analiza se prekida i po-
stulira se druga hipoteza. Samo se po sebi
razume d ostuliranja neke
hipoteze. mogu pojavitl shuacile u kojima
su neophodne nove hipoteze, §to znagi da
se stablo pretrazivanja s usloznja:
je spor a utrosak memorije
katastrofalan. in mehanizam ljud-
skog razmisljanja (jo3) nije poznat, priliéno
je sigurno da mozak ne Koristi povratno
pretrazivanie, i bar da ga koristi u veoma
ogranitenoj meri — kaze se da
2akljuéuje heuristicki. Heuristicko zakljugi-
vanje podrazumeva koris¢enje nekih isku-
stvom stecenih aksioma koji su u veéini
situacija ta&ni. Ukoliko, na primer, pokusa-
da izaberemo put kojim éemo za
najkrace vreme stii od zgrade BIGZ-a do
Crvenog Krsta, mofemo da odlu¢imo da
svakog dana idemo Bulevarom Crvene
mil. & petkom kroz centar, Jer Jo Gazela

Slika 2 Medustanje koje dopusta pomeranje otvora samo na levo | na gore

gore; dole, levo i desno. U nekim pozicija-
ma neki od operatora nisu dopusteni: me-
dustanju sa slike 1, na primer, omoguéava
‘samo pomeranje otvora na levo i na gore.
Priikom proutavenja potetnog stanja
mece potreba crtanja sta-

faza rada

vecini svlual:ua do resems se dolazi bua
ali se ora-

Siika 3 Potetna | cllina pozicia | prva
u Igri ,,0:

* bla moguéih potaza. Shka 2 prikazuje sta-

blo dubine 3 koje bi se, da smo daje tragal

redenjem ispitujuéi sve pozicije, ubrzo
Toliko prosilio da bl ga 1 memorija slabijeg
raéunara tesko prezivela. Mo-

ju odbaciti = rezulmu i pnmennl backtmo

nel
pokazati pogresnim — Gazela iz ovog i
onog razioga mose da bude zakréena
drugim denimal Evo jos nekollko prlmera
heuritigkog zakiucivas
racunavan siotsnijeg Integra-
la n-Jpre pokusatl percijing integracij

'Ako Jo nastuplla greska u neko) inii
be]xlk programa, ispravit w liniu.
wanju riminalistikog sluga

ja nllme Borpiclet kola Je imala najjaci
motiv.
— Pri gitanju detektivskog romana pret-
postavi]da osoba 2 kola o imala jak motl |
siab alibi nije ul

1z ovih pnmm jasne su dobre strane i

labosti

ing.
]edan heuna(lékl llgomam i |o na primeru
igre

Igra ,,osam*

,,Osam" e verzija Guvenih Lojdovih kva-
drafa: table 3-5 96 sasto oji od osam plocica
na koje su upisani brojevi 1,2, 3, ...,
jednog praznog mesta. Igraé zapodinj
neke proizvoljne pozicije (nazvacemo
pocetno stanje) | pokusava da jo ranstor:
mige u neki unapred zadati raspored —
Cijno ‘stanje. Jodan od moguéin primera
podetnog, ciljnog i medustanja prikazan je
na slici 1.

o

®

¢emo nazivati
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emo li pri proceni dubine stabla biti malo
precizniji? Zasto da ne — nije tesko' poka-
zatl da o brol pozica u lori .osam
zapravo 91=9:8+7+6+5+4:3:2=362880. N
8to je teze pokazati da postoje dve kiase
pozicila koje se ne mogu svesti jedna
drugu, to znaéi da Je broj reainih stanja
upola manji — 181440 (postojanje kiasa
peelolia omogucilo Jo Sefhu Lofdu da po-
&etkom ovoga veka ponudi silne pare resa-
vatu zagonetke ,petnaest" i tako propagira
svoju igratku bez ikakvog rizika — problem
je jednostavno bio neresivi). Evo matema-
ticki zasnovanog slgoritma koji brzo i ne-
pogresivo odreduje da Ii je neka pozicija
Teatva il rijer

1. Primenom nekoliko poteza na poget-
nu poziciju postaviti prazno mesto tamo
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INTELIGENTNO PRETRAZIVANJE

Slika 4 Pretrazivanjé po vrstama

se izbeglo nekontrolisano zalazenje

lako efektan, izloZeni matematicki za-
snovan algoritam moze samo da odgovori
na pitanje da Ii resenje postoji; posle po-
tvrdnog odgovora to resenje treba nekako i
pronaéi! zloziéemo dva metoda koja sigur-
no dovode do resenja, a onda uporediti
njihovu efikasnost: slepo i heuristicko pre-
trazivanje.

Slepo pretraZivanje se sastoji od organi-

zovane primene svih moguéih poteza na

poéetnu poziciju i stainog proveravanja da
Ii je ciljno stanje postignuto. Pretrazivanje
0 da organizujemo po vrstama ili

dubinski.

PretraZivanje po vrstama ilustruje slika 4
— najpre proverimo Koren stabla, zatim svu
njegovu ,decu ve ,unucice” i tako
dalje. U svakoj koloni pretrazivanje se vrsi
na isti natin, na primer sleva na desno.
Slika 5 opisuje dubinsko pretrazivanje
— pretrazivanje se uvek nastavija od grane
koia je najudaljenija od korena stabla. Da bi
dubi-

nu, uvedena je konvencija da se ni
grana cija ]e dubina veca od tri ne ispituje
sve dok nisu ispitane sve grane ¢ija je
dubina manja ili jednaka tri — ako i posle
ovog ispitivanja_resenje nije_pronadeno,
dubina se povecava na 6, 9 i tako dalje;
pretrazivanje, kao i obiéno, traje dok se ne
postigne ciljno stanje. Pokusajte da potvr-
dite svoje razumevanje izlozene materije
tako $to éete odgovoriti na pitanje postoji Ii
razlika izmedu pretraZivanja po vrstama i
dubinskog pretrazivanja dlja je dubina,
umesm na tri, ograniéena na j ?

Koje su dobre i lose strane slepog
pretrazivanja? Pre svega, veoma je jedno-
stavno za programiranje — iako ovde nece-
mo troiti prostor na program koji ga
realizuje, pokazuje se da duzina tog pro-
grama kodiranog na paskalu ne prelazi dve
strane; dobar deo tog prostora otpada na
razne neophodne dekiaracije. Dobra strana
je i 8to se do resenja uvek dolazi — treba
samo imati u vidu da ée u nekim pozicijama
pretraga malo duze pom,a« Konkretno
znacenje termina ,malo avisi od
ratunara koji koristimo — pragmm Koji
smo razvili na Turbo Paskalu se na AT
Kionu izvréavao za najvise desetak sekundi,
5to je sasvim prihvatijiv interval. Kada smo,
medutim, na isti nacin pokusali da resava-
mo sasvim sliénu Lojdovu igru ,,15 kvadra-
ta", viemena su pogela da se mere minuti-
ma; red slozenosti problema otito je takav
da bi odgovarajuéa igra . trideset Sest" ili

,Getrdeset devet" ,ugusila” i prosecnu 32-
bitnu_masinu. Ostaje nam, dakle, da u

Slika 5 Dubinsko pretrazivanje

gdo, proma. cline) poziciji, treba da se
o Skanirat ciljno stanje pocevsi od pre-
leka prvog_red: olone pa do
reda i treée Kolone. Ukoliko
i i io ko slucaju polje prazno ili ako se
broj podudars sa brojem koll so nalazi na
istom mestu transformisane podetne pozi-
cl}e ne raditi nista. Ukoliko je na skanira-
om polju_ciline pozicije broj A, a na
odgoverajucem polju transformisane pozi-
cije broj B pri Gemu je A razlicito od B,
ronadi A u transformisanoj pogetnoj pozi-
ciji i zameniti ga sa B.
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3. Prebrojati zamene izvrsene u okviru
faze 2. Ako je nilhov bro) paran, problem je
resiv. Ako je broj neparan, problem nema

reSenja — kazemo da je paritet pozicija
razlicit.

Sve je mnogo lakse razumeti na prime-
ru. Slika 3 prikazuje pogetnu i ciljnu pozici-
ju kao | prvu fazu rada — prazno mesto je,
primenom dva poteza, postavijeno u centar
table. U toku primene faze 2 pokazalo se d:
je potrebna samo jedna zamena (brojevi 2 i
3), $to znadi da problem nema resenja —
slobodno pohudite deset milijardi svakome
ko ga resi!

slede¢im izlozimo ' nesto
komplikovaniji ali ipak daleko_efikasniji
heuristiéki algoritam pretrazivanja.
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U ,,Racéunarima*“ su nekoliko puta do s

Sprajtovi/spektrum

Munjeviti sprajtovi

ida objavijivane razne rutine za crtanfe sprajtova. Sve one su

pretendovale da budu najbrze, | da sto bolje isprave neke ,spektrumove* mane, all | od boljeg uvek

Komodorci kao &to je poz-
nato, od uvek pune spekiru-

movcima glavnu im

nim: , Imate bolji_bejzik, ali $ta

to vredi kad nemate sprajtove i

Box, al s}'am‘:ow su i dalje
ostali bolna tatka. Verujemo,
zato‘ da

iza
rete) vernim spektrumovcima
vraéa volju u zivot. Program je
verovatno najbzi u svojoj klasi,
ne §to zbog duge dorade (osam
meseci nije malol), a nesto
zbog originalne ideje. Sprajt se
iscrtava na postojece atribute,
pa ako Zelite da ga obojite,
morate koristiti neku od veé
objavijenih rutina.

Osnovna ideja

Svi dosadasnji programi za
crtanje sprajtova bili su veom:
korektno uradeni, sa
dobrim |zmbunnvnn]em medu-
tim, izradunavanje 1 Siftovanje
bajiova.bila J6, nihova najveta
mana. Svako ko je malo bolje

ogledao razne rutine za crta-
nie sprajtova shvetlo o da se
najveé rosi na
élhovnn]e b-,«ou Herrs
nje nove adrese u video memo-
Nazalost, niko nijo 1i poKu-
Savao da otkloni ta nedostatke,
tako da se brzina sprajt rutina
nije narodito povecavala. Stvar
kako popravijena brzim
PLOT rutinama iz ,Ratunara

*, od kojih sam ja preuzeo i
modifikovao tabefiranu  plot
rutnu.

Drugi veliki nedostatak, Sif-
tovanje opisa sprajta, resio sam
na veoma jednostavan, ali kraj-
nje efektan i brz nain. Stvar je
u tome da se sporo smnvume
uopste ne obavija, ranije
Biftovani podasl tamal i me:
morije i odmah smestaju u
deo memoriju. Tako je obezbe-
dena velika brzina crtanja
sprajta, ali je potrosnja memo-
rije poveéana. Ali, 5ta je tu je —
ne moze i vuk sit i koze na
broju. Nesto se mora Zrtvovatil

Nekoliko detalja

Kada imamo dobru osnovnu
Ideju, nije tesko napraviti dobar
program — potrebno je samo
32 ragunari 39 e jun 1988.

nalazo negde u memorij, na
dresama_oznadenim sa X i
Sprait moze imati Sfin od jed:
nog ili vide karaktera. Program
omogucava crianjo sprajta Sir-
re ject ra u osnov-
m (neditovanom) polozaju, a
Sitina sprajta se moZe povedati
umetanjem sekvence _naredbi
sa slike 2 u PX i PO petlju,
Naravno, prosirivanje sprajta se
moze obaviti i uz pomoé DINZ
il siiéne petie, ai to samo us-
rad. Rutina, ovakva ka-
[y pri cmnju spralta biise
prethodni
tommestu, ukodspre pozhvanja
ove rutine nema potret
pozivom rutine za brisanje. Me-
dutim, ako vam je potrebna
rutina Koja neée obrisati pret-
hodni sadr2aj ekrana, potrebno
je da izmedu svake LD A, (DE) i
LD (HL), A naredbe u delu
cznacenom zvezdicame!Lback
te OR (HL). Naravno, tada
pre poziva PLOTAT rutine po-
trebno pozvati rutinu koja
smvlja pozadin na stan polo:
sprajta. Ukoliko Zelite da
et sprajt_bude oiviéen, po-
trebno je da umesto naredbi
oznacenih zvezdicama unesete
segment naredbi sa slike 3 (bez

promeniti i
sprajta u memoriju, ali o tome
kasnije.

Vasro jo | napomenutl da
rutina zbog brzine ne poverava

prajt, tako da pre

poziva nmne morate biti s
ni da sp
cloira ekran (inage mo3s dodl
do nezeljenih pmlsdlo- i ok
blokiranja raéunara)

Koordinate nisu_uobitajene
zbog Koriséene rutine za pro-
nalazenje adrese tatke, tako da

ividi ,S" lopticom u planine”

1u HL adresu maske
ostavi tatke oko sprajta
ipomeri na opis sprajta
iubaci opis sprajta
upise na ekran

ima — bolje.
107A8 L erE00 700V Lo oEse
2700p 10 AL ] o prota
i Ao A 730t o oems
i fRa 7o P prors
50 Scr 70cem b DESs
RRA 780 P pots
7 Ao A 70peT D DEes
& aRx 780 i ProT
% BR L 70sesT 0 DEms
100 AND 2 i PLOTa
110 xR L soscoam L0 DEe
120 t (0, A 205015 D Bs
i} we L 850 0 AM
10 U AL 830 Gera 40D
150 g 3 850 ) A
1% J NZ. TLo0P 350 px PUsH B0
170 REr 8% o™ 8h
iexa0 (D mase 85 o Am
190 B %0 o s
200 L K o G P
20 o AC o o kg
220 Atc o o (OA
250 RLCA o5 N
210 RLCA bt N m
250 W08 8 o5 o Aoe
280 AND oo L A
20 5o 8 470 N O
250 ALCA 980 OEre 400
250 RLCA 5% o i
3% ; LA i N
310 AEr o otre 400
320 pLoTAT L A% b o A
350 Ao 7 03 Pop 60
30 ADD  An ok Omz X
350 L B pTAG o REY
360 I oy 06080 DErB 02460126
a0 0 0o 10 OEfe  ve02e0
360 A0 Ribe 06081 DB 00120
360 U £y b Ofre 30080
% Ne L b OEFB 630300
4o o D i DEFs 12000
2 PUSH  OF i0ez * DEre 0060
b} RET i OEFe 15031120
WopTAs  DEFW  NutA koA | i OEFB 18150
% OErw  DVA TR i OeF8 6000
i OFFW  CETiR, Per iiwes DB 0030
a0 OEFW  SEST.SEDAM | 11 OtFe 712815492
Gonua L e 50 i OtFe  1ai0271%
50 L b OeFs 3000
% L Rn 2000 DEre 0014
B .Oere 50D 5 OEre 51037224
520 i X OfFe 72263188
5070 PUsH 50 1230 DEFS 0112800
] { 8a 12085 DEFB 00019
550 ; R0 1250 DErs 12245260
60 L A 1350 OEf 3401204
50 CAL Piap 1270 DEre 01520
s60 i Ao8 im0ss  OgFs 000
%0 u (A 1250 OErs 020120
&% I 3 1350 OEF8 12480240
sl0 Ofs 400 1310 Oero 00
&0 i 2087 DEFe 0004
&0 Ne A 1330 OEFs 01200252
&0 o8 500 1340 OEF 02620120
&0 ol aa 1350 OEFe 04800
&0 Pop  GC 1560 x oEre
&0 oz PG 1370 otFe o
80 RET 1580
&0s0mn 5 Deer 1550 weo
POt 1400 G SOFT e,
10 Lo AHL)
20 EX DE HL
30 AND (HL)
40 INC L
50 OR (HL)
Usting 2 v} (DE)A
jos osmisliti neke detalje i po- ;g IENXC ggv“'
sa0 je skoro gotov. Kao prvo, | 8 caks ats
kolika Ge biti visina sprajta? Ja | 3% ey
110 tatku
raktera ili osam ka, a ta 120
viina jo u linjama LD B, Ova e
mogu i izbaciti, af o

prl pozivu PLOTAT e
o visina sprajta mora nalazti u

B registru. Koordinate gornjeg
levog ugla sprajta treba da se

je koordinatni pogetak smesten
u gornji levi ugao ekrana, a Y
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koordinei ido od 0 do 191,
Program se jo§ moZe ubrzati
i s PIXAD
rutine_umesto nare
PIX-AD, ali to nisam iatle
zbog GENS-ovog  uzasnog
editora.

rvog poziva PLOTAT
rutine, najbolje na pogetku pro-
grama, potrebno je pozvati TAB
rutinu da bi se oformila tabela
za PIX-AD rutinu.

Li¢ni opis
Posto se u video memoriju
prenosi red po red celog spraj-

ta, a ne stubac po stubac, i opis
sprajta” u memoriji mora biti

10
20 PETLJA
30

Listing 4

smesten na takav nagin. Treba
obratiti paznju na to da je prava
&irina_sprajta (u Karakterima)
jednaka osnovnoj samo kad je
Soralt (pogledalte opise BO do
B7). Opis sprajta za svaki od
osam moguéih polozaja u ka-
rakteru treba upisati iza labela
BO do B7, tako da je pocetni

(nesiftovani) polozaj sprajta u
Ukoliko se radi sa

ma-

70 —

80 =

90 e

100 CC

110 JP_NZ, PETLJA
120 DJNZ PETLIA

Listing 5

skom, tada pre svakog bajta
opisa treba upisati bajt maske.
Mora se reéi i to da je za svaku
Siriny sprajta potrebno praviti
u PLOTAT rutinu, ali se

B s pravijenjem ve¢
pomenuto DINZ petlije. Takode
moze pozvati | deo druge
Tuting, na. primer  ako. Imamo
sprajtove Sirine 2 i 3 karaktera,
rutina za iscrtavanje sprajta 8i-
rine tri bajta moze im biti zajed-
nicka, iako se kod prvog spraj-
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ta koristi za Siftovane polozaje,
od drugog za osnovni

Posto nam za svaki sprajt
treba_mnogo memorije, neko
nas moze optuZiti za rasipni-
$tvo, ali 8ta je tu je: brzina tra2i
Zrtvovanje memorije.

Glavna snaga ove rutine nije
samo u njenoj brzini, veé i u
veoma jednostavnoj moguéno-
sti animacije. Dovoljno je da u
am opisa sprajta
upiSemo drugi poloZaj lika (na
primer konj u galopu) i da
jednostavnim pozivom - rutine
Gstvarimo veoma.sfektny ani-
maciju.

generisanje  &iftovanih
polozaja mozete iskoristt ruti-
nu SHIFT Aleksandra Radova-
noviéa. (,Raéunari 32") ili neki
program za_crtanje_(najbolie
.Melbourne Draw"). Poredenje
sa Radovanoviéevim _progra-
mom se neumitno namede, ia-
ko sam potpuno nezavisno i
mozda i ranije dosao do slié-
nog resenja. Medutim, ja sam
se u startu opredelio za veéu
brzinu, moguénost animacije |
trodenje memorije, jer mi Je
brzina, na kraju krajeva, i bila
cili. Program .je zaista brz i
verovatno da je brzi i fleksibil-
niji tesko napraviti. Zato Sitao-
cima upuéujem izazov da na-
prave $to br2i program za crt
nje sprajtova na ,spektrumu‘.
Biée mi drago ako me neko
prestigne, jer nam je svima isti
ol da napravimo Sto. bolie
programe za . speka

Na kraju petlja

kraj sam ostavio jednu
lepu petlju koja sa programom
za crianje sprajtova nema ni-
kakve veze, ali nije lose da je
imate u vidu dok pidete neki
program na masincu. To je za-
mena za Kiasiénu BC petlju sa
slike 4, a radi skoro duplo brze
od nje. Petlja se nalazi na slici
5. Vazno je znati da se petlia
izvrsava BC puta samo ako je u
C registru nula, inade Ge se
izvrsiti 256 puta manje. Da bi se
to spregilo B, registar se mora
uvedati za jedan ako je sadriaj
C registra ve¢i od nule. Ako
ovu proveru preuzmete na sebe
dok upisujete program, mozete
izbaciti linije oznagene zvezdi-

cama.

U svakom sluaju, ako pravi-
te igru, nije bitno da i Gete
potroditi stotinak bajtova me-
morije vise, veé da li ¢e igra pr
dovoljno brza i lepa.

Ranko Tomi¢
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Biblioteka progran
Merenje brzine / IBM PC

Stoperica za Turbo Paskal

Nova verzija TP4 (Turbo Paskal 4.0) Je Brzinski testovi daju
Jednu opstu I, naravno, ne beznacajnu lllkll o brzini lzvrhnn[- po/cdlnlh rutina pisanih u raznim
fezicir kojom brzinom ce biti Izvrs‘cna rutine, delovi

programa il moédn ceo program koji je on n.pluo,
programa na brzinu.
Na osnovu ¢&lanka Bajrona Separda (Byron Slloppard) (Bm Jan. 87) nastao je program koji
omogucuje da se na lzuzetno pisanih u Turbo Paskalu 4.0

ako /o

III n:ambluu

 Nestv: TR (o,
Taterno kompenzovan taje

20 ST Al i tart

s

assune cocoe, dsscoe
iner stop, test_end

sresuita
fremuttar
Hremitar

Py
ity v 23 ikospenzactont
Eaktor

timer_convert v 8301

iy
stntcijalizacta brofaca 0 tajoera 8253

o0 2

Eiv Shonsind

Sae compensa
dec comemiitt
5t

o

v x5
ciear s v byt i (o), %0

, Clear et
v

Program je pisan u asembleru
rocesore i
asembliranjem ga treba pretvo-
riti u.0BJ kod. Dobijeni TIMER.
OBJ treba prebaciti u direk-
torij gde se nalazi program pi-
san u Turbo Paskalu 4.0 koga
2elimo da testiramo. Testirani
program_pored_external pro-
cedura TIMER_START i TIMER-
—STOP mora u zaglaviju imati i
definisanu direktivu za kompaj;
ler SL sa imenom OBL progra-
$to je to u_datom
p!lmeru programa TEST poka-
 Procedura TEST_END kori-
sti se za izlaz u DOS kod testi-
ranja_programa _pisanih
asembleru. Kod testiranja pro-
grama pisanih u TP4 na kraju

Pl
vlju sa ostalim EXTERNAL pro-
34 radunari 39 e jun 1988.

cedurama.

Precizno merenje utrosenog
vremena ostvaruje se postavlja-
njem procedure TIMER_START
na Zeljeno mesto u programu,
od tog mesta potinje merenje
vremena, pa do  postavijene
procedure TIMER_STOP, gde
se zavrsava merenje vremena
Utroseno vreme iskazuje se na
ekranu.

Telmer (stoperica. 28 TP
ima sledece per

LU s e
renja 60 minuta (posle tog vre-
mena brojaé se resetuje).

— Iskazivanje vremena u
sekundama, mili-sekundama i
mikro-sekundama.

— Rezolucija +/~ 1 mikro-
sekunda.

nzovanje vremena
koje utrosi sam program (pode-
savanjem  kompenzacionog
faktora).

program TEST;
[SL TIMER]
uses crt;

procedure timer_start; ex-
ternal;

procedure  timer_stop; ex-

ternal;

Podesavanje kompenzacio-
nog faktora ostvaruje se posta-
vijanjem  procedure _ TIMER-
SSTART | TIMER_STOP nepo-
sredno jedne iza druge. Utrose-
o vreme bi tada trebalo, oit
NULA, ukoliko to nije slugaj, a
to és sa razlikovat] zavisno od
upotrebljenog procesora i uge-
stanosti, potrebno je :zmenm
vr

procedure test ¢

begin timer_start;
TextColor (i5);
=1 to 20 do begin;
Textcolor )

0 do begi

write (H);

nd;
timer_start; [provera]
timer_stop; [kompenzacije]
end.

tora u promenljivoj Asos T
Za utvrdivanje tagne vrednosti ,
kompenzacionog faktora naj-
bolje je na podetku tu vrednost
postaviti na 0 (NULA), a utrose-
no vreme (kada su procedure
TIMER_START i TIMER_STOP -

taviti knmpenzlclom
fak(ol (ADJUS
Program TEST dat je kao
primer upotrebe TIMER-a.
Ivan Habijanac




Samogradnja $kolskog raéunara ,,tim 011‘

Redakcija ,,Raéunara“, Institut ,,Mihajlo Pupin’

i ,,Magmedia‘

Interfejs za PC tastaturu

nﬂm o11“ jJe

— onima kofl to Zele bice

Posto to, na Zalost, nije
Za oval brof

IBM PC tastatura koristi uln-
hroni serijski Imorfola -
nlkacl]u sa_radunar
ndarcin Korist bldlrek—

Sl serijski adapter, mi smo
se iz praktiénog razloga opre-
delili za redenje koje samo &ita
podatke sa tastature.

Tastaturu | interfejs povezu-
Ju &etiri Zice. Dve su upotreblje-
ne za napajanje od 5V, a preo-
stale dve = takt i podn tke.
Podaci se 3alju u grupama od 9
bitova. Prvi poslati bit ]s startni
bit, dok preostali bitovi sadrze

koje gradnju.
»tim 011“ poveZe neka od jeftinih PC/XT tastatura.

ni registar. U trenutku kada

signal izazove upisivanje koda
u registar, posredstvom inver-
tora U2B (74LS14) procesor , ti-

ma 011" dobija zahtev

Kia (signal N10/0). zadstak
rutine uivanje ovog
prokida jo da itanjern ulazno:
izlaznog porta (FF heksadekad-
no) protita prosledeni kod ta-
stature | ujedno odisti (postavi
u stanje za prijem novog koda)
8ift registar | flip-flopove. Kolo
74HC30 upotrebljeno je za de-
kodovanje adrese pomenutog
uizno-tzieznog poretka. Dalle

kod za taster kol jo prtisnut i se sve odvija priliéno jedno-
otpusten. Najnizi bit k = smnu Interapt rutina na osno-
Salje prvi. PC tastatura, za e koda _predaje

Mnostvo

Cekajudi narud)benlcu

nestrp) vlh hardverasa uveravaju nas a5
Ppogodili vanja i potrebe nasih Citalaca. Preliminarne
Panizbenice  ovom cast jos uvek nisu do kraja obradene,

dve stvari su Vsé sada jasne — prispelo je vise

poziva
mo ovom akcijom

li
ea dovoljno

,tim 011", posebno iz male

boleti glava, posel
bolji kval
Ovakve

Zuriti sa izborom i odlukom.

/e pri

e samog
t pod povoljnjim uslovime.

zaintergsovanost privrode nas upozorava, iako nej-
vatreniji , timovci r'zgsrs/u o posiocia, o

narudzbenicu objavimo ve¢ u
nam biti saradnici u ovoj akcl

da se odr2i akcija i
vani za svo éto jo redakciia spremna da im

‘porux,
i | skiopova za tim o1 1
se pridruze akciji. Redakciji se

Javijaju i proizvodaci ku/l ol st ukijuceni u program
ivrede, a voleli bi
ovog pokreta. O velike konkurencije, razume se, nikoga

P
da postanu deo

litelje — ona za njih znaéi

ba previse
plnnlrslr "da Konaénis
vom broju, odluku o tome ko ée
nismo mogli da donesemo cak

ni da smo hteli. Nijedan_proizvodaé nije Zeleo da saopsti svoje
konkretne usiove pre 15, maja. | odrmrzavanja cena. Da Ii to
znaci da nasa procena od 50—60 miliona nece biti odrZiva?
Vorovatno. Medutim paritot sa arugim raCunarime, &0 cone 5

Pacom dinerg svakodnevn idu gore, nece biti narusen.
U ovom cesu. otinttivno.jo' obazbedon fedino: med] za
sister ftver. Prvi domadi proizvodad disketa ,,Magmedia”

iz Motkovica pricruila o6 ki keo jedan od orgamzatora i

obezbedila_inicijalnu Koli¢inu od 1000 disketa za sistemski
softver pod izuzetno povoljnim uslovima.
tima 011" mo2da nije to/lka kvahtslan kao 0S/2, ali o
J da ga

imati barer

Operativni sistem

disketama istog plmzvodar‘a 0 Fepioss, oa ks | kupci
racunara ssn[s F5/2 O sistemskom softveru na mag
m broju. Za sada samo ovoliko:
paket do cbuvatt] | e detaljnim komentarima za
ve module operatlvnog sistema — neprocenjivo blago za sve
od sada,

disketar

Tubitoe  procesor:

dobijaju na

se istorija ponovi i da ova)
> i racunar ,,galal
b el ot
god/nd zajedno gre

njihove cene su nekoli

el
razmisijali o ,, tlmu 011" trziste dmammkrh Gipova od 256K bilo

Je prezasi ni su mogli po
radhl ¢ eloktronsko robo na

o Sapads
toliko skodile da su_poskupeli
mamn | $to o najgors, menjsju so iz cana u
nemarmo ni evrstu ponudu za komplet integrisa-

i ola 2 inostranstva,

znaju da u hardverskom poslu nita e to-
ko vazno kao strplfenje. Verujomo. da. ova lepe csol

nedostaje ni graditeljima ,,
za jedan dan,

ija’. Is'on/a £ ponavje, al ne.samo u

jatnim stvarima.
adili ,galaksiju", doslo je do

statickin memorie o S 2 bak 51 narm one bilopoirebne— 1

liko meseci divijale. U trenutku kada smo

pa_nece, /Iglsdu, ‘biti i, tim*
‘medutim, da e i on biti — vecan,

j ,,uma 011"

dozivi sliénu popularnost
Kada smo pre nekoliko
velike nestasice

fa se kupe u svakoj
et

Cak | komercijalni
bog toga

- Rim, kazu, nije sagraaen

Verujemo,

ku od originalne tim" tastatu-
re. ne galjo ASCI kodove. Zad-
ja ivica takt signala oznadava
fonutak za &itanje pojedinog
bita koda.
Srce naseg interfejsa je ko-
lo 74HC595, osmobitni Sift (po-
meratki) registar sa ugradenim
registrom za je jednog
bajta (podatka). Pored rogisira
u njega, je ugraden i tzv. three
state baffer, kolo zaduzeno da
prosledi zapaméeni podatak na
procesorsku magistalu podata-
ka. Podaci iz tastature dolaze
na serjjski ulaz i posredstvom
takta se pomeraju za jedno me-

451

sto u 8ft regisru. Takt o Inver-
tovan kolom U2A (74L514) po-
$to je kolo 74HC595 projekto-
vano tako ca Uzima podaisk na
prednju ivi o zavrset-
Ku sianja podataks, u &t regl-
stru ée se naéi B-bitni kod
priisnutog il otpubteno taste-
Pitate ee naterati
pomerati reg ia zapamti
primijeni ‘odatak u dire:
gistar i kako obavestiti ,tim-
-011" da je taster pritisnut.

Ne zaboravimo da je iz ta-
stature prosleden i ekstra startni
bit. On se pojavijuje na izlazu
sift registra QH' u trenutku ka-

da se ugini sedmi bit podatka.
Potreban je jo§ samo mehani-
zam koji ée signal sa QH' da
zakasni za jedan takt interval i
tako omoguéi da se udita i
poslednji, osmi  bit. Kolo
74LS74, dvostruki D flip-fop,
obavlja taj zadatak. Signal sa
QH' pojavijuje se na iziazu Q
prvogflip-flopa polatakt periode
od polaviivanis na QH- Signal
aza prvog fip-fiopa 86 jo8

]ednu polutakt periodu kasnije
pojavijuje na izlazu sledeéeg
flip-fiopa, koji je povezan na
ulaz §ift registra za komando-
vanje upisom podataka u inter-

operativnom sistemu odgova-
rajuéu ASCIl vrednost na dalju
radu.
terfejs smesten jo na
minijaturnu _ plogicu koja se

tastaturu ugradena je u sistem-
ski softver koji se isporucuje u
osnovnom kompletu. Oni koji
se odlude za PC tastaturu gube &
moguénost muziciranja na ,ti- 3

D

mu” (posto je ton generator
ugraden u tim  tastaturu), ali
samo privemeno, dok ne obja-
vimo " projekat _generatora $
zvuka.
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KLUB PRO

©
2
0 o
- £
= ©
£
()]
2
M
spektrum
"Logika i
aritmetika
O ,spektrumovom™ ekranu je
valida ve¢ sve receno. Slika u tri
dela, svaki ‘osam redova,

se ne popunj
adjednam, vet na neki priléno tu-

acin. Pravi jo dozivijaj gledati
uénnv.npe slike sa kasete. Pravil-
nost postoji, ali nju bas nije lako
otkitl.

Ako popunjavamo redom bitove
video memorije, na ekranu ée se
tedom popunjavatl pr red tataka
[0 55). | ("I'EEP)W“'

s 8o popunjava driga linlja

gkrana (Y=174) pa d
58. | tako, linija po
se gornja trecina et e
stavlja_ukupno 2048 bajtoy

Sheno ce sa popunitl preost
oo ekran zauzima

jtove

razmisijal

bismo

ovalto mirosh A Koja tamd moze

se dobiti kao zbir dva broja. Prvi je
resa [

drugi je

linj_odraden jo. Jasno, = y
koordinat

Frva linia pocinje na 16384, Za
svaku treinu ekrana treba dodati
jos 2048 bcjwvu A kojo] trecini
linija pripada mozemo dobiti uzi-
manjem celobrojnog dela pri delje-
nju y 58 64 (jer svaka trecina ima 64
oo oo el el oznaci-

"Daie, 1 G izdvojene treéine
whoshadioe ¥ dededla 2 bajta pri

g

prelasku po
osam Ilnlj-. i.umx ‘rol redova do-
bicemo pri_gomjem
doleniu sa aa 54y MOD 59 paclime
a8 1 uzmemo ceo deo. ( MOD 64)
wv 8.

nano, pr prolasku na sve-
ku liniju u okviru Jednog reda treba
odatt 256, Tt oray i,
u dobijamo kao ostatak
lienju  sa &:
Usimauél u obzlr | drugh deo
irese, zavistan
pisati:
16384+
u)wz-((y 0D 64) D 9+256-
(y MOD 8)+(x DIV 8)

ngum\ml 10 u bejziku_ni
nikakav problem. A u masincu? P.r
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Stofene operacije celabrojnog deljens
svode s rm izdhajanje grupe bi

dosta tedko, ako sirogo kerlstino

ou,gvuu,sma kompletan, pro
~ADI

nie u ROM-u na-adn
ni manje ni vise, neg
Falta. Gak jo kradi od Sitavog ASCH
zapisa nase formule"()
poteiak samo pogledajte
woqn;m bez Citanja komentara
nog naprezanja da shve
tite kako "ach Zar e Eojede previ-

cija.
Prisetiéemo se ukratko osnov-
nih qulcklh operacil
09180 AND dele nzulnl o

dan samo ako su oba a
}sdlnh:e Logitko O b reconat

¥ rocimo i I operecia:
OR B
ANWFB

D operacle tzme.
s, hormuator Bl posle dve XOR B

racl ion. a1
iba AND#FF,

triSo itav sadrzaj akumulatora, pa
XOR deluje kao OR.

PIELAOD LD A #AF  Keornaa oo molo b eca
od 175. Ako
0. 2. REPORT._B it crobk nioge out o range"
1D.B.A Sedasey mor o acara.
AND At
RRA A=Obrbubibabsbrbs
SCF
RRA A=100sbababDsD:
AND A
ARA A=0106,babsbibs
XOR B
AMD #78
XOR B Aoty
L HA Visi bai j izracunat.
W AC Koordinata x ide u akumulator
ALCA
RLCA
RLCA Amcucacacicoroecs
XoR B
AND #07
XOR B A=ccibibibscrcacs
RICA
RICA A=babibscrcacscics
L LA Nizi bat jo izrabunat?
D AC
AND 07 Polotaj bita u bt
RET Povratak.
- Medutim, AND#FS neke bitove
ove ! esetuje, 2 noke Euva
: Rezuitat posle arugog XOR B bice:
Sl L bitovi koje je AND naredba oéuvala
o706 5] o¢ [ 03] 02 [ 1] 00 esm{)e neizmenjeni, & bitovi Koje je
aredba rese
12 Togiora 8. Proma tome, navedent
o o4 oo 6 naredbi sluzi da bi se u akumu-

HILJADU DECIMALA
Nenad Vranesevié iz Arilja alje
svoja_programa | jednu

P ol

proizvolinim brojem decim
80 sadrtaj AL | DE, 8 Tl broj
decimala zadsio so U BC.

o

SUBTR

RSTR

PRINT

RET
DIGIT LD
ADI

#10

fator ubacil ek biow regitra B,

Konkretno, prenece se najniza tri
Bin Ao jo udlzaj akumulatora u
pocet 180 @ regi-

Sroaneasas
Cra . b
damo imatisidedt aadris] skum;
latora: arasasaay
praktiéno sve. Jos samo
treba uotiti da sva mnozen|
e ratel formuli idu'sa
celobrojnim stepenima dvojke, $to
s pnmo izvodi 8iftovanjem binar-
nog sadrzaja levo | dest
Ao rezultujucu adress smesta-
mo u HL, biti:
H=16384/256 1 2048/256-(y DIV
64)+256/256-(y MOD B)
(y MOD 64) DIV 8)+(x

oV
U izrazu za H delili smo ‘sve
&lanove sa 256, jer je to visi bajt
adre
reostaje sada da pazljivo anal
zirate program i prilozene slidice.

Jovan Skuljan

Bejzik/spektrum
Mali program
za velika slova

to-
van. Ta pogodnost je bila dovolina

da. se napife ova) mall program za
crtanje uvelicanil
Fradnost bejzika Jo o so lako

radi s necelobrojnim vrednostima.
Siovo s ne mora wwetaticve pute
ili tri puta — fal inja moze
biti, na primer, o i 2o sheno.
Ovim programom se zato moze
ostvariti izuzetna postupnost uve-
&anja i po irini i po visini.

ontaine
i

NexT x

Program ne kontrolise samo

obe dimenzije povecan]
ili svaku odvojenc), nego i Sirinu (ili
deblinu, kako hocets) i, Mogu
velika siova s
i,

se dobit, na pr
uskim_linijama, mai
sl tackastom st

kX |rc

eb adredit
deo ekvana na kome 2ol

ni tekst. Zato program trazi
upisemo donje leve koordinate, i

452




Komodor 64

Tragac¢
sprajtova
Mnoge Igrlm imaju  zgodne
sprajtove se mogu upotrijebiti
u viastitim prwrlmlml Neke, pak,
igre imaju dosta nejasne sprajf
koje 2elimo preoblikovati da bi
efekt bio boql U oba Alum po—
trebno je sprajtove

DOS

Komunikacija s diskom na , ko~
‘modoru4” jepriliénokomplici
potrebno
B 4o diaku poe
Lonlbnu posijedica toga jo potpro
il bi te naredbe skratio.
ovom proqrumu promijenjen
jo_vektor za_izvrsavanje naredbi
tako da se provierava da i ona
poginje znakom ... Ako pronade

ta) znak uzima sjededi | proviera-
a DOS

u_podijeljene
e ALIDATE | INITAUZE -u
u jednoj, a COPY, RENAME, NEW
SERATEH & arugel grupt” Droga
grupa naredbi zahtijeva ime filea,
g8, 80 nakon njn to imo uzima iz
BTl

ravijen da

o0 e trobalu uplsivatl  dvaocke,
ni znakovi navoda.

Tomo Sombolac

Program: SPRITE-SEARCHER

je_ih, nekim pomocnim p,oq Sintaksa: SYS 49152, s
¥ Vrednosti koordinata su uobita=  mom,. promijen start.... adresa od koje potinje pretrazivanje memorije
ne: od 0,0 u donjem levom uglu va program mu.zu;. memo-
ekr-n. do 265,175 u gornjem de- ‘smjestajuci +=49152 cpy #47
snom. mo sami voditi raduna,  drugje oblika lpmlwl koji se nu % . =63248 breit
uzimajuéi u obzir visinu i Sirinu  ze na ekranu. Ujedn: Isr Saefd ;pocetna 3
teksta, da krajnje vrednosti obe smj n, wm iza puun!lvmp Ida #255 ;ukljutuje sve sprajtove |
Koordinate ne prema: tako da se moze pregledavati | sr $b717 aiapn 21
vrednost, inace éemo dobitl poru- - mogudi ekst. sta 252 . ;
ku,Integer out of r Nakon apisa, 612 beltova (@ sty 251 (8 AT
na 0,0 Stampa tekst za uvelicavanje, sprajtova + 64 bajta) ispisuju se ida #6 o e
nama jo, znadi, na | zavrsna adresa u vrhu sta 53280 iy
~ ekrana. Ako Zelite nastaviti adis o
laravn zlnn . pritisnite bilo koju_ ti o
naredbe kojima ”ST‘I'JP koia e pr:: lda #, & oy
zbedio od prekoracenja ,spel st bno 12
" rezolucije, " ada naidete na niz tova, c
mogueih gresaka, ail to bl uéinilo  motete Ih Spremil neKim pamoc 1dy %0 xpolots
P nim programom (ta opcija nije uve- 13 sawpy
r.zum-vm;- Verovatno je dena ovdje radi veée preglednosti). | 11 adc #30
ovako: samo lunkclnnnlnu Tomo =
o ko 50 dalje moze doradi i
vat i razvijati. Froga 05 ooy #16
Osim koordinata, treba upisati | Sinakss: €narecos (ive) T
jos Setiri_podatka: visinu i Sirinu B ectd
:‘-mk.nlnlh IIn[’]‘.lr:‘oshomon e | L
razne koordinate | cicEr gy
(na kojima se Héta no ora) u o
slutajevima jo moguéno Stius daka s c rakon svake raedbe i ko 80 i samo ¥
po,siini vm od %.a po viein
od 22 p
et o 30 vl
it slove, ai u UDG anael i wm- e U ] Ida #<19+64 ;vektor 253/254
e maie T s» b B
= «
g e e W Pe e
nai primenu uglavnom prilikom | e
komponovanja ekrana. Kao izvrsna lix 15 definim icazni W “" s"
rutina u nekom drugom programu
o i P Imp cthout anal Idx 251 ipisui tokucu adrosu
a bismo se upoznall s radom i & o e key sl rasabu
éudima_programa; uplsimo (posto A e bd
smo _odredili - koordinate) svuds . e
vrednost 1. Znadi, visina siova 1, w m R ke im0
irina siowa 1, &iina obo linje 1: - W 15 et i
okst u razmeri | newar e 115 iprovera pred- A
l-dan roma jedan Zatm postupno amp #prodin anak nov raredbe ; it
wajmo za 0.5 samo visinu, pa T
RO B SN S Vremena e P st
vreme jmo i ostala dva para- SYNTAX ERROR WS i<RET> G
metra. Rezultati Ge biti zanimijivi. L3 T £
o2da bismo mogli i comn o opemt  otara kanl o m o
mnAlo mu;mwli P"W"'x s Suzima ek naredbe o chrchn  standardi 110
lju, dobi¢emo moguénosti raziici- "ty demmege e Ry &
10g uveéanja pojedinih delova tek- Wy e
sia orianja lprepietenih slova | | arp Gty senshwane 0 e 15
Tokst u dn orana como sakr Lol R oy b
11 0d pogle rogramski red oy sord e ey tale narechu
pmpnvlmo u: PRINT AT 21,0; o 01 i
7y rpeciaze o e
oliko 2alimo iskosens siove bog it 3 I B
(lek kurziv), konstantu 0 u nared- e ot b jsr 48589 jispisuje dosegnutu
60 traba.da prepravimo u T2, e M e 11 e e decieke : iivet:
e daza o0 ‘odgovarsjuéu vrednost o Cosel it saun | boq closet W 200,
uvecamo vet lzraéunatu koordins- am #118 omp #64
e zatae bana! - e cmp #63 ;<STOP>?
Samo hnbrol Upﬂmo Shoperl | oot s w5 v s o e
mentisanje bre 112 #0 it butfer za
Siibrey O sty e ot tastatur
Zarko javic y isa gt e s ;povrata
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U o onovo zauzell korisnicl dtepnin
racuna mo Ho se avialu Viashict, Sarpo s, kofl o o0
u ovo] et e el ot ot 90 oYty | oo
hovepoon wasnika HP~i1. Kok s soje. vl & easine nackiven
Jod nokoliko novih ganerscia racunara.

$to se ostalih ici .spektruma’ i C-64 se proteklog

. oopéte mis vl (onscs 1 1 ot procrey nowt ties Fupoving

RO HaeT) & e ater ST £C; mebive. sy posceviy
nekoliko pitanja.
eglocs da vam so prozor , Tratimora
ovom nastavku_izlaze cak’ Cetiri ,poternice". Ne
odgovori od onih koji znaju stici veoma brzo.

Rubrka. .Helo" Jo dobie | nowy saradika za pitanje
racunara. T5 Jo Tophica Nikoll 2 Zefocars. kof s su ira u Be
Njegov prvi odgovor moZete naci vec u ovom

vom broju rubriku  HEL

iazkmo - izuzetno avideo, pa u
ladamo se da

arp’
grad.

ertino Programiranje

Trazimo — nalazimo
John Colak iz Zadra unzl delove za raéunar ,galaksija’
ovaj ratunar ni posle toli gubi svoje pnkl
tako biti | sa novim meunumm za sumngmdmu Aim-0
K vié Milanu iz Beograda treba Absoft-ov FORTRAN 77 za
.atari". Ovaj program je kao uklet medu korisnicima ,atarija": niko ga
nema, jedni se kunu u n,aq drugi ga kude, a tre¢i lepo gledaju svoja
rade na PROFORTRANU 77, tekajuci bolje dane za ljubitelje
cvng jezika (| pown stanﬂnrﬂn 88).

Despoto eograda trai literaturu za HP-41CX na
svpskohrvatskum Kollku je namn poznato, uputstvo za upotrebu HP-41
nije niko prevodio, verovatno i stoga 3to su u dobra stara vremena ovu
masinu kupovali samo oni koji ve¢ znali engleski. Ako ipak znate
nesto o nekom i pomozite Dejanu.

Dragan Nedeljkovi¢ iz Kumanova Zeli da radi sa Prologom i
‘Smalltalk/V-om (verovatno podstaknut napisima Duska Saviéa) na PC
ratunaru, ali ne zna gde i kako da ih nabavi.

Izgleda da
. Da i e

Bajt iz boce

Kuret Zoran jo dobio tak rl odgovora ], program za realizovanie
operacije DELETE na raéunaru ,Sarp PC-1 jovore su posial
Nenad Mihajlovi¢, na skolovanju u Zﬂglehm Boticar Kosté 1 dkaiine
Pirota i Toplica Nikolié, na stud Programi s
razlikuju samo u detaljima realizacije, to navodi na pomisao da imaju
i izvor. Objavijujemo program Toplice Nikoliéa zato &to je on jedini
ogram lep uduce: Stampani
Brogram imaju prednost
CLEAR:E =20 576010 T
B:D=PEEK ~_ (B

ginian. ol praylc: vesl .

:E=PEEK  (B+2):F=PEEK

D 250t o2 56 RETORN

EINPUT 0D LINBE: "X, “DO LINWE: “3Y: IF Y<XTHEN “E«
=ATO H:J=PEEK 1-288+PEEK (I+1)K=PEEK (+2HIF

sUB 2
PEEK [:M=M-+1:NEXT I:M=M—1:POKE
(s+2) MINT (M/25$) 2ss INT (M/256):END

IBM PC

Kako sastaviti PC

Ivica Lukinovié iz Zagreba Zell sam da sastavi
tako maksimaino smanjl troskove nabavke ragun

C kompatibiiac |

Mozda ¢e vam trebati
Kontrola attn tastera

Ovaj kratki program omogucava jednostavno kontrolisanje ATTN
tastera vaseg HP-71. Sa ATTN ON se ukljucuje dejstvo ATTN tastera i
tada on mode prekinuti bilo kol bejzik program. kao 3to e to | inace

.normalno’" njegova funkcija iskijucuje i on
postaje obitan tasler Kot ov Grogi Jegind 810 proce il

u INPUT i 0 tome smo pisali u prosiom broj
LEX  'ATINLEX' ATTNe CDIEX
D #E1 RSTK=
MSG O ATNDIS
OLL O B
ENTRY ATTNe 1OFF
CHAR  #D B
KEY  ATTN' A1
TOKEN 8 A
ENDTXT M 1
tON EQU  #EO
QU #E1
ATNDIS  EQU  #2F441 Qov NXTSTMT
NXTSTMT EQU  #08A48  ATTNp WRDSCN
WRDSCN EQU  #02C2A cof N
SYNTAXe EQU  #02E2B 1OFF
TRACDC EQU  #052FC Rec
REL(5) ATTNd
REL(S) ATTNp SYNTAXe

Rec  RTNCC
ATTNd
END.

TRACDC

Bajt u boci
boci je ovog puta proizisao iz pitanja Vlldlu Tnnklé- i
niegovinproblema sa ASSIGN SYS datotskom naatari” Bududi o
njegov md sa fontovima priliéna je \'B]nl za veliki broj
Dbk B gl bl Dl informacie
o tome da se jave. Ovo arotito vazi za one koji su eventual uspeli
a. rese Viadigin pmblarm ali i za one koj muce s njlm Svaka
informacija je dobro dosla ostalim korisnicima.

Sarp PC-1260
Mala maélna — mnogo pitanja
Mihaji N skolovanju u Zagrebu, postavio je pravu
hrpu pitanja v.xlnlh xl SNARP PC-1260.
Da bi se snimalo na kasetofon, neophodan je odgovarajui interfejs.
kojima govorite vode paraleini, multipleksirani signal, te
pinovima.
-1260 ima  cuton-designsd" proceser Hitachi SC-61860 koji e
kompatibilan ni jednim od poznatih procesora. Asemblerske
be 5Isds 'lloso'llu humanih asemblera koje je utvmlo Hewlett-
-Paskar Naredba AREAD utitava niz ASCII kar
dupla‘n Lllammm toji samo na namntkom Jeziku.
isak masinskih naredbi za mikroprocesor SC-61860 je suvise
duglénk da bi stao u ovu rubriku, pa je najbolje da se obratite
beogradskom Kiubu programera. Nenad Veres

Domacg;j softver
Novo iz SUZY-ja
Mirka Ivanisevica Iz Zadra_zanimaju nov

najnovija | buduéa
koju moze d

programska Izdanja firme SUZY, kao | adres
e u | doblje $ire Informacije.
buduéim programima firme SUZY

ol Zovek zaduzen za programersko
izda sve druge domate firms, izdaje
praktiéno samo igre za ,spectrur

renutno su u prodali Hica Sprsmaaca, Drinker | Pocinski Horoj za
spectru ran, Alibaba | Sveni ica

o Jo u profoklin masec Gona o' SUZY 0 -ju tekio :ve pu planu, u

omponenti. Na_kraju 3 d desi da | | roruies kad v gt mesere et programe Television, Vuk, Kjut;
raznorodne komponente odbiju da saraduju | da ceo trud ode uzalud, a amen X, Vetrenjaca za spectrum’”, kao | Kjué | S/aga/rcu 2a C-64.
cena ée sigumo biti znatno veéa. Savet je, dakle, da nabavite racunar u Detaljnije informacije mozete obi na adresi: SUZY. Gruska 10,
modulima, pa makar on u pogetku bio | samo sa CGA kar 41000 Zagreb; telefon: (041) 535-¢ Predié
54 ragunari 39 = jun 1988, 454



HP41

Sinteticko programiranje

Primo? Gabrijléi 1z Liubljane Jo od skora postao viasnik HP-
41CX 1 ol 50 okuta u drevno] discipiinl sintetickog
programiranja.

Vromo u kom o sintetitko programiranjo bilo u samo) i
interesovanja jo davno za nama. Veéina onih koji su se nekada
intenzivno bavil ime ima vet Grugi i rogi ratunar, & HP-31 i s
vise kao svakodnevni kalkulator nego kao masina za programiranje.
Koliko nam jo poznato, Delan Peri o proveq celu knilgu . Synthatic
Programming on the HP-41"" na srpskohrvatski | jedno vreme ju je
prodavao proko oglasa u domacim racunarskim Casopisima. Mosels se
obratiti i beogradskom klubu programera, gde jos uvek postoli izvestan
broj bivsin  sinteticara
modul koo predstavien u  Ratunarima' 53/12. dobij se
i uummo 0psirno uputstvo u kome je objasnjeno | sintetiéko programi-
Ovaj modul sadr2i i sve sinteticke nar normaine
(izvrSive preko XEQ), te nekoliko prosirenja bitnih za komforan rad sa
sintetikom. Ukoliko Zelite da radite sa sinf ntetikom{ da pritom saduvate
svojo zdravije ova) modul jo prava stvar
Smo. ostavil postupak za pravienie” bytegrabber-a,
rejguvenije sinteticarske alatke:
osle MEMORY LOST-a odelite Hastoru LN(15) a DEL tasteru
ACOS (~24). Potom udite u PRGM m

DEL.001, BST, GTO.005, DEL.003, udite u
ALPHA mod i otkucajte ?.AAAAAA (upitnik i 6 puta A). Zatim izidite
iz PRGM moda i izvrsite GTO.. i PACK.

Forth

Literatura o NC4016

Stanko Pinéjer iz Novog Sada rad! Informeciju o tome gde moze
nabaviti literaturu o NC4016 procesor

odact po kejima jo pisan prikaz NCAO16 dobieni su od Carisa
Mura (Charlesa Moore), §to ¢e reéi da nisu dostupni Siroj javnosti.
Postoll, medutim, knjiga C. H. Ting-a . Footstaps in An Empty Valiey”
kola detaino razmatra ove] procesor | koja sigurno
zadovolit, Knjigu mozete nabavit Yod FORTH WTEREST, GROUP,
P.0.Box 8231, San Jose, Callkzmqn 95155, U.S.A., gde moZete dobi
sveze informacije o teku¢im primenama ovog procesora. Na istom
mestu moZete nabaviti i Sest brojeva serije ,,NC4000 SERIES" koja se
bavi itaniima hardvera | sftvera za maksirialno lskoriséonjs sposob-
nosti procesora NC4016. Tu se mogu naéi uputstva za samougradnju
rlznlh intertjea konvertora i Comamn lklupovm visestrukih parova
a (za_multitasking), listinzi  velikog broja programa,
Optimizacionin Kompaliora za forth ta.

Ureduje: Zarko Berberskil

Permutacije

Velimic Mikovic 1z Nisa fra2t program kojim bi generisac sve
perm menata na bejziku

omno se smatra da se permutacije ne mogu generisati bez
rekurzija i bez, u najmanju ruku, paskala. Pokazalo se, medutim, da |
e il nemallt poiromwams Vimoputhast rekurzivnog poziva mogu
it za realizacijy rekurzivnih algoritama uz dobro_planirane
oo Program za generisanje permulacl[n koji vidite je posiedica tog
Saznania. Pokusalte da ga an
10 rwereseses PERMUTACIE
20 DIM C$(10).1(10)
30 INPUT , KOLIKO ELEMENATA":N
F

2
0 READ CS$()
NE;

833

=N
80 IF N=2 THEN GOSUB 170:G0SUB 220:GOSUB 170:GOSUB
208010 1507END IF

90 N=N—

100 G0SUB 80:' RECURS

110 GOSUB 220’ PROC2
120 (N)+1
130 IF I(
140

150 N=:

AND N=KN THEN STOP.
THEN I(N=0 ELSE GOTO 90

160
170
1

RECURS.

oAl
OR I=1TO KN

190 PRINT o8

200

210 RETURN

220 R$=CS(KN—N+1)

280 FOR I=KN_ N +170 Ky
40 C$(1)=CS$(1+1)

250 NEXT |
50 CSKN)=FS

50 Re

280 DATA ABCDEF.GH,,

Dejan Predi¢

Literatura

Computer Book Club

Fllipovi¢ Srdan iz Sarajeva Je stuplo u knn k! ll Compull Book
Club-om | tra#i dodatna obavestenja oko si anja
starljih knjiga.

Takozvani klubovi za nabavku knjiga organizovani su na principu
brzog protoka kniiga, #o ca. uél da starile knjige najverovatnije ne
moste uopite nabanvi

kom, n.lboua p!ekc Beobanke, koja je najekspedi-

tivnla o devienim wanaskeiams
r Book Club je poznn @0 neekspeditivan kub éto to na

oZi ve¢ osetill. Poznati su si

Knlige nisu stzale | o godinu
kniiga zavarelu. U pitany su vilo Gesto crugorazredne kniige i nte
(probne) serie nekin kniiga. U svetu znanja (kome knilge | pripadaju)
vaze rugi zakon. Postoje, naravro, | Kuboui kol nude latneld

Vioane natioves o omt Bbitns o

vaZe svega mesec

\merikom jer im ponu

wAtari ST

Gdos i fontovi

Trenki¢ Viadica iz Aletainca ima \Froblema sa GDOS-om koll
odbija da uéita vise fonts ASSIGN.SYS fajla.

GDOS i programi koji ga koriste nisu puvlsa pouzdani. No samo éto
imaj jova, vec i nekoliko verzija k
Neke od njih blokiraju i e ;Inem. reke ne rezumalu
prvu nnnu NSNSV fajla, a neke pak
foga, e postoll pouzdan nacin oa weianovie da il jo GDOS Goblo da
udita vie fontova . (8to deluje pomalo dudna, ad morao vratiti
noku grogku) il vas Degas Eiite no o da keriat vise Totora (it
postoji vise vorzija). GEM L BRAW. o primer, e moze da iskoristi vise
od jednog fonta iz GDOS-a

tver koju moZete udiniti jo da zaboravite Degas Elite |
Korsthe STAB I e 2 takozvanih , vektorskih' programa za crtanje.

Od neaavrm u prodaji tematsko dearun
u vasoj sk

— organizacija ragunara
— kompletna skola bejika
— samogradnja , time Of
— zbirka resenih .|gom-rmkm zadataka
— potpuni prikaz ,pc" radunar

— sve o periferijskim jedinicama
— katalog obrazovnog softvera

fy Bulevar vojvode Misica 17, 11000 Beograd
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Nestandardni

: o
Fibonaci
Nije lako proceniti koliko je neki zadatak
teZak — Cinilo nam se da je ,,Problem
smederevske tvrdave" relativno jedno-

stavan, a resilo ga je svega 25 ditalaca
..Racunara". Cinilo nam se, zatim, da

Ureduje: Dejan

Zvani¢na masina

SDaancw clalce postoje vec dita-
ve dve i, poput svih rubrika
Kole pochvajo ne Kontaktu sa Gitaocima,
primaju razne ideje, predioge i komenta-
re. Mnogi éitaoci od nas zattovaju da
redowno objav)ujomo podatke o vrame-
a izviavarja objavljenih programa |
o na raznim masinama — pokazuje se
da stainim prikupljanjom ovakvih pod-
ka moZe da do rezultata koji
ety s ot et
prilku da prodeto na novi radunar i da

,.zvaniéni radunar'*
rubrike — ako iz mese
dajemo podatke o brzini tog komp/ulm
i komparativne podatke o drugim raéu-
mmlma procene performansi postaje
Svaka rubrika

I.zvaniéni jezik ove

spada u lake pit ra/n:e, a pl'lm///
smo tacno 549 tacnih odgo: jos
'malo pa nas apsolutni /skord h‘oée I
se nase misljenje da je trideset druga
pitalica sasvim jednostavna pokazati
taénifim?

Podsetimo se, pre svega, tridesete pitali-
ce, koja oéito nije previse namudila nase &i-
taoce. Niz brojeva 1, 1,2, 3,5, 8,13,21, ...
nazivamo Fibonatijevim nizom: svaki slede-
& element jednak je zbiru dva prethodna, pri
camm jo avojeno da au pria cva elementa

voon sustini, poseduje , zvaniéni

(nezvanién) zvaniéri cacurer o Jjo BEC
(nezvaniéni) zvaniéni /Amk beyzik
Vsru/una da je dosio vreme da

o slocieci stepenicu — evaniénl A
na/" o od sada biti 12 WHz ,,bejbi AT"

jtom RAM-a (bez stanja Ceka-

n/a), v josik Misrosoftor QUIGK-

\SIC 4.0. Samo se po sebi razume da

o | e priznavati

Q zadatak

RQ6: Dodavanjam prave lnje jedne-
dinu 21 50=10 10 10 mozete da pretvori-

0 TO 10; 21:50 Casova je

i Ll
RO7: Uoél poslednjeg kola odbojka-
skog prvenstva oupc .Mladost" | ,,Voj-
vodina* Imale su Jednak brof osvojenih
bodova. .,va/wcrn-“ Jo, medutim, bila
u prilicl da sama osvojl titulu prvaka
dok Je ,Mladost" tu titulu u nafboljem
/a L Zvuél

Qs: n u crno odelo, sa
crnim , crnom )
cizmama, crnim rukavicama | craim
naocarima po asvaltu. Na

pedll bt Nlpomm/smo da se nije
CGuo nikakay zvuk. (Zadatak je prediozio
Horvat Zolt iz Zadra).

smo programu dodali jednu petiu | izvsl
ga hiljadu puta — pokazalo se da je za

ovakvu operaciju potrebno jedva 23 sekun-
de, §to znaéi da svaki prolaz ne traje ni dve

1 objavivatl programe za druge racuna:

drugim jezicima, ali ée ,,bejbi AT
i Dulck Basic biti pomenuti kada god to
ima smi

i iznose 1. Moglo bi se, sa dru
s(mne‘ usvoliti da su prvu dva elementa
A=2 ljev niz

glasio 2557, 12, 19 X 50 81,..
Trebalo je odrediti prva dva elementa
Fibonagijevog niza (nazivali smo ih A i B
zattevajudl da A bude manje i jednako B)
koji sadri broj 1 (jedan_milon).
Zahtevali smo i da poéetnl par brojeva

Sto manji, pri Gemu Je par brojeva Y B)
wmanji“ od para jeva (A1, B1) ako i
samo ako je A+B m oo A1 B

Obzirom da broj milion nije previse
veliki za radunarski tretman, pitalica moze
da se resi metodom , grube sile" — generi-
Sem nacijeve nizove koji inju
relativno malim brojevima i proveravamo da
Ii im broj 1.000.000 pripada. Zavisno od
stepena optimizacije primenjenog algorit-
ma, kvaliteta kompajlera i brzine ratunara,
ovalay o postupak daveo rezultat za 1—
150 &ase

T!ldm"k nasih Zitalaca je, na svu sre-
éu, unapred znalo il primetico sinicu koja

roblem za nekoliko ragunarskih
O e Einaraicns Loicalke stascniy
slemenata Fibonatjevo niza; 5/7-071

19/31
81= Id)mo da ko-
nenlk konvergira ka nelw] konkretnoj vred-
nosti koja iznosi prlblllnn 0.62. Matematizki

Fibonacijev niz
Resenje 30. Pitalice

"Racunari 39"

REM
pietst - (RO 1) ) 2
wmz ruil

T “Tosskal vroge D,

TF n <.
o * presek + .5)

VEND
PRINT "Generatori

ELSE
radi = 0
END IF -
WEND.

BXD

generidu na ovaj nacin
niz i najbolje zadovoljavaju trazene usiove

Kazujo so da 8u 10 brojevi 144 i 298,
Zlnlml]lvo je da ukoliko se odustane od

se moze pokazati da ljev niz kon-
vergira ka By ,zlatnom preseku’’
otont Kiacsime jsdnaie O Q+Q-1

— taéna vrednos nom preseku’ je
Q=(SQR(5)-1)/2 i pnnmno 0.618034.
Znajuéi da je broj milion element trazenog

et prvi
broj bude manji od drugog, postof \manji”
par brojeva —154

Program (ke, i kompilacijom
naiboljih primienih resonie, dopunili smo
INFUT naredbom redi-

niza, lako nj o kog Fit
gov prethodni cloment niza & jo jedan P pcznll Niie b cuo
033.988 ili, lako izmerit

518,054, Sada jos samo treba ,odmotati
film" i prona¢i dva poSetna broja ko]l

56 radunari 39 e jun 1988.

Gonzalesa” — na 12 MHz ,,bojbl v
izvrSava se, prosto re¢eno, trenutno. Zato

-| o)
potpuno odredeni
pisma

Klikeraska pitalica

Owu pitalicu pripremamo poslednjih
dana aprila, & vi éste je Citati sredinom
rmaja — april i maj su meseci kada se,
bar u komsiluku urednika ove rubrike,
masovno igraju Kiikeri. Evo, dakie, jedne
prave kiikeraske pitalice.

Pera, Mika | Laza, imaju po sto Sto
zelenih $to crvenih Kiikers; svako
bar po jedan zeleni i bar po jedan ervent
Kiiker. Pera jo dao Miki onoliko crvenih
Kikera kollko Je_(Fere) imeo zstenin.
Zatim jo Mika dao Lazi upola onoliko

zelenin kikera koliko jo Pora tada
crvenih. Najzad je Laza dao Peri pr
zstenin ilkera Kollko fo Mika tade imeo
crvenih. Posle ove komplikovane tran-
sakcije, Pera | Mika su imali jednak
crvenin kikera, & Laza o imao za jodan
vide crvenih nego zelenih kiikera. Da su
AT Kikeat G solon. on 1 a0
Jedan zeleni kliker vise od Pere. Kakve o
ko Kiikere imao u pocetku?

tesenja, zajedno sa programima koje
sto koristil da I doblts, Saiite na

mienju resavaca Pitalica. dentifikacio-
i broj dobijate tako $to u prve tri Kucice
upibots posiedhe r cira necieg broja

sledede dve godinu vaseg
rodon/u i na_kraj dodate dve cifre po
izboru. Obratite paZnju da sva resenja
koja 3aljete u toku godine nose isti

tifikacioni broj.




DEJANOVE PITALICE

stotinke! Pa neka posle neko kaze da se
matematika ugi zabadaval

Zanimljive rezultate poslao nam je Zoran
Hrustié iz Osjeka Koji je relativno_slican
algoritam izvrsio na ,atariju 1040 ST* i to
kodiran na asembleru, Lattice C-u 1.304,
GFA befzik komoelieru | GFA bejzik inter-
pretatoru; dobijena  vremen:

8106, 047 1 14 askunda motate korist, 4a
steknete utisak o kvalitetu pojedinih jezika i
Kompajlera.

Medu 500 korektnih i dvadesetak zaista
izvanrednih resenja nije bilo lako izabrati
najbolje — najzad smo odludili da prva
nagrada od 60,000 dinara pripadne Dusanu
Petercu iz Crnuda koji je, uz vise nego

solidno obraziozenie, posiao razns varijan-
programa od kojih su neke trenutno
erisale rezultat. Drugu nagradu (40,000
je. zahvaljujuéi veoma  kvalitetnoj
diskusiji problema, zasluzila Zlatka Dunder
iz Maribora. Dobitnika trece nagrade
(20,000 dinara) smo, najzad, izvukii iz hrpe
ra — najvide sreée

imao je ljja vanoviéiz Novog Seds. Pasebna
pohvale zasluzuju i Zoran Hrustié, Tiho
Kucinar, Borde. Lubici. ‘soban Nikolid
i i jedan nepotpisani italac.

Fomentli nepoipisani Slains Jo.na taser-
skom &tampacu pripremio ubedijivo obja-
Snjenje, izvanredan program FIBO na for-
tranu, diskusiju problema . . . sve osim svog

imena i adrese! Jos jednom vas molimo da
se obavezno potpidete na resenje (prva
faza pregleda je odvajanje pisama od kove-
rata) i da kupon na neki nacin poveZete sa
ostatkom priloga: zalepite g, prepisite,
zaheftajte ... U protivnom moze da
desi da pvopu:me nagradul

da pomenemo komentar Dra-
ana Stevica iz Novog Sada koji smatra da
urednika ove rubrike treba zadaviti (1) ako
se resenje bude zasnivalo na negativnim ifi
ne-celim brojevima (u postavei pitalice nije
bilo naglaseno da se Fibonadijev niz sastoji
od prirodnih brojeva). Novinarl su oduvek
umirali miadi, a izgleda da ni radunarsko
e ves nlje o

O malim oglasima
Nova cena obi&nih m.nh oglasa je 6000

NasSa strana

O nasim adresama
i anketnim listi¢éima

PO 600 dinara za

Sgiasa no ulaze

znakovi Imamunkcl]-, rodrod Joonog | dva slovi.
Broj telefona se r a adresa

Izdvojili smo nase adrese | anketne listiée na

Cene starih hrojeva

R Tec) Unigeto vaBog loierairaiats da n- Brojevi Cena:
vijate neke svoje piratske znakove, ali vas moli- 13—19 300
mo dl nam u pismu ipak napiSete svoju punu  20—25 400
adrest 26—30 500
Oen- uokvirenih malih oglasa se obradunava = 31 700 - jozvo-
prema visinskom centimetru. Ako je oglas visok = 32—37 1000 lili foto kopiranje, svi su prestali da kopluju i
do 5 centimetara, cena je 8000 dinara po u.nll» 38 1500 - pogeli da izrezuju evidencione listi¢el Svett
vedi od 5 centimetara staju 12000 ne moze upodlll Iplk ﬂlnﬂ.‘iﬂ nl posao. I uz
centimetru. Ako vam ni to nije dovoljno, & ‘adresu . nazn: namenjeno.
mozete da ubjlvuujmlvmngl pokomerci- ,,Radunari' sa umetkom; Tako Cete i vi blxl -laurnm - eo stiéi u prave
jalnim cenama. Na primer, ks (Sesnaestina ruke. Na kraju i Mno priznanje resavatima
strane) staje 150000 e, nu-mcu- se, tako- Umetak: broj: .,Daiumwlh pitalica” koji- uvek mvlplu nnnnku
naplacuju i centimetru. Ao 280, uvod u maSinski jezik 14, 128 Delanove piaice” na svoa piam
ujete sli¢ice, potrudite se da traka bude &to. 280, madinac za poZetnike 15 ljul limedesovog kutka™ koji to mk&
ja. Ne zaboravite da moZete da uplatite Stampaéi © 16
najmanje dva centimetra. 13 radunara za YU dzep | 2 7=
Bejzik za potpune podetnike 19
o starlm brojevima = b;";‘,&’,‘fp‘.‘lf:f"““‘“ 2 racunari
nam Saljete zahteve da vam posaljemo  Sa bejzika 27
k za Sve M8 DOS 1 f\mkcuu 2 (za male oglase)
77 PC program
Mali leksikon radunarstva 1 1 000 Beograd
DOS za pogetnike 3 isi
nnmblm Svi brojevi 1—11 su rasprodati. Vede je  Katalog PC frasis 3¢ Bulevar VOJVOde Misica 17
0 da popunite narudzbenicu i posaljete je na  DBase Ill + 3]
ldruu redakcije. Lotus 123 38 W

racunari

(za Dejanove pitalice)

11000 Beograd

Bulevar vojvode Misiéa 17

NarudZbenica za stare brojeve ,,Ratunara"
Molim vas da mi pouze¢em podaljete slede¢e brojeve ,Ratunara':
78!4151!1715192021 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38
(zaol brojeve koje Zelite). odgovmml iznos uvecan za trodkove pakovania | postarine pla-
tiéu wmm prilikom preuzimanja posiljke.
Narud?benicu poslati na adresu: RaCunari, za stare brojeve 11000 Beograd, Bulevar vojvode
Migica 17.

32: Crveni klikeri Zeleni klikeri

(za ,.tim 011“)

bece 11000 Beograd .
e Bulevar vojvode Misiéa 17

Ine i prezime

/(]
(za rubriku HELP)

Adresa 11000 Beograd
Mesto Bulevar vojvode Misiéa 17
Kompjuter Vreme

Identifikacioni broj: | o=
po izboru

(za Razbarusene sprajtove)
11000 Beograd
Bulevar vojvode Misica .

E Qe e T o
iz broja tel. god.rodj.

457




su sa 24-igliEnom glavom

pondentni kvalitet izpisa, razpolozive su takode
e za Stampanje u boji.

sporuéujemo po!roém materijal i pribor.

ELEKTROTEHNA LJUBLJANA

tozo Elzas
Poljanska 25, 61000 LJUBLJANA

" telefon: 061/329-745
telefax: 061/328-744
telex: 31 767




PRODAJA:

RO TEHNICAR

OOUR TRGOVINA
41000 Zagreb
JuriSiéeva ulica br. 25
tel: 041/426-706
Petrinjska br. 22

tel: 041/426-708

Wy’
PREDSTAVNISTVO BEOGN
11070 Novi Beograd It { 3

Spanskih boraca br. 2
tel: 011/139-858
Razvoj i prolxvodnl-
RO TEHNICAR Tl
OOUR ZA RACUNALA o TERA
41020 ZAGREB

Maserin prilaz 14 (Slget) |
Tel.: (041) 527-100 I
Telex: 22355 yu tera b
P.p-21




Komercijalni softver
Zastita softvera

Svi prljavi trikovi

Gotovo od samog pocetka softverske Indutklla korlisnicl cu koplr-ll 1 distribulrall licencirani softver, a
Izdavacl se koristlll Ih /i bar uspore. Prema rezultatima nnldh
na svaku koplju dolazl koplja
uradena llegalno. Uprkos vellkom ulaganju prolzvodaca softvera u razvoj novih | sve nloz-nl[lh tolmléklh
trikova kojima Zele da zldmc svoje programe od onih kojl bl da Ih kopiraju, kod bolje prodavanih
paketa odnos Inih prem: penje se na fantastiénih $est do sedam prema
Jedan. Otkuda potreba Jednih dl svoje programe $tite | druglh da te zastite razbljaju? Ne upustajuci se
u pravne | druge drustvene aspekte, za ovaj | sledeci broj ,,Racunara“ pripremill smo pregled ideja |
tehnika koje se u ovoj oblastl koriste.

Softver nsneen od kepinans Jo uobicelen u Sl dika, vt primer ona z8 PC od 625 Inca,

a 8to je izrada rezervnih rdnim programima za formatira-
(b-ck up) kopu- oroporuciiva ako ne | obavezna kop e, ima Setrdeset vako]
tha racunarske o i deve

stra 3
Sbitno sadrh 255 1 312 mn formatirar
Sekiorsanjom (Soft Sectoring), sektorl 88 otitar

vora. su u
9 nu-mu- da naprave viak disketa kuph
28 svole prjesli I za prodalts ako Jo
Ropranjo (0liko 1ako da so svodi samo na to da
so disketa sa programima postavi u jednu disk
Jodinicy, a prazna disketa u drugu, | pronslaze
sve luphlnl[e tehnike zastite.
potele da se pojavijuju prve specija<
Iizovame hores o8 zvads 2agutnih programa. Dve | aperito
najpoznatije su Vault Corp, Suvena po svom
proizvodu PROLOK i njegovim verijantama i
Softguard Systems, koja je razvila SUPERLOK.
Prva.od ove ave, Vault Corp, u jednom trenutku

a%e informacijom o polozaju indeksnog
otvora, tako # ukazuje na podetak prvog sekto-

Mere i protivmere

Princip zaitie od kopiranja Je jednostavan
Potrbno e e pomo¢ speciaine tehnike na
tu upisati neku informaciju ummnull med

Koriane mdatke. Ovo, e obi
akav da ga mote prociati disk ]adlnleo eblbnoq
mena e moze bill prepisan

eku druqu disketu. Pri pokusaju da neovias-
o Korianik napravi kopio riginaine (zadtice-
7e) disketo ova. Informacija a1 bl egibfent

ston 0 Prvi deo zastite time zavrsava onda

otklanjanje. Kao odgovor na objavijeni rat ofor-
mljenjem firmi za izradu zatitnih programa,
polaviujo se kompanije kao Central Point Soft
sare, Portland, | Quaid Software, Toronto, Kana-
ko.- proizvode | prodalu softverake paete

(0 e) &ija je osnovna namena da staws 39 na scenu stupa wflvke‘!"ko) Je IM & lika-
i K 5 clonom progra proverava bas taj poda-

od zu!hbenlh n-pr-ve funkcionalne Kopije sof- gl Aka le pwmk pmm‘“‘ erava bt fl pote.
)I U sludaj zakljutak je jedan —

" odan takav grosgam, Copy Il Mec, kol o P e uw,. N hatepelu Keplly, pa 86 pro-

éuje Kori-

orem pre

ma. da Kopiraju vor Bilo
i na disketi bilo na hard disku. Diskete sa

I guce da_proizvodat
programom se na tr2istu mogu nabaviti sasvim

m a
upllule {hormadijs na disketu koje obigan PC
ne moze?

inostavno, ono §to Je realno snimijeno na
kst joniz megnetnih pole a od disk konirole:
Tehnika ,,umetnutih sektora" n kl:“ vl kako éo oju od th promens
Fanina onal sefter Kojo logaino posedujomo, ail ks o rovetrad aporathiiom sstem. ol
2elimo da imamo vplﬁu slobodu u r!jlhowom i dm” ..n':.?'.ff. u:'do". o .gm':g jaju podllu‘
loatisanju. i di
e P Kako radi disketa prodstavii’ samo obicno ,magneino - ey
etodu za Flopi disketa za personaini radunar sastoji se DOk dis! ""ﬂl!' koristeci standardni prog
w- | utrenut- od My‘l’lmvog diska_prekrivenog feritnim oksi- 2a kopiranje piée podatke pojedinatno sektor po
ku kada program predstavija hit na tr2istu. Za dom, koji rotira unutar sskiox kiol} it
razik od i, nekoliko glavnin zdavaca softe- Podaci su_upisanl na cirkularno postavijonim 18,28 umnozavanje diskets kolu Koriste proizvo-
napusta zastitu od kopiranja. Software Publis-  stazama (tracks), koje se sastoje od nekoliko jadi softvera ima moguénost upisivanja promene
mg je nedavno objavila da ée ukloniti zastitusa sektora (sectors) rasporedenih celom duZinom. fiuksa na bilo koju paxlcllu diskete u Zeljenom i
svih buduéih programa, kao i najnovijih varijanti Praznine umu ‘sektora se nazivaju medu- nestandardnom
sadainih programa. Miorosaft prodale nezastl sektorski razmak (gap). Fizitko pozicioniranje
ne jedino verzije softvera za MS-DOS perso-  glay vlnplun}a/blunhl bezbedeno uz pomoé  Tehnika ,,lo8ih sektora**
el ratunare, ol | dalle zattiéuje softversks firdtand e e hole) ko rlathng pozich
jo metoda zastite diska od ko-

Najjednostavnija me
Daarnie | u«-nl- kunukllu}u dlek madl]um kroz piranja sastoll s0 u uplsivaniu Jednog il vise
LOSIH SEKTORA" (bad sector) u kojima se zbir
itova podataka ne pokiapa sa upisanim zbirom

program. Kako dalje kau, trebalo bi g

vecim kupcima da Koriste svoju snagu i ugovo-
fom obezbede dozvolu de lzrade sncui broj

kopija. Premda su proizvodadi softvera u princi- podataka na disketu. {checkaum). Kada stancardrl prograr e koplra
pu protv bilo kollh ustupaka ove viste, onl pak . Svaki saktor kao oloments. sadrt seglavie 1 diskete (diskcopy) naide na ovaj namerno
popustaju pod pritiskom tréista, Ovakva eksluziv-  (sector header), deo sa podacima (data) keo | pokvare i seki0r: rautng ¢a prokinatl zvriava
na_koplranjo zastidenin softversdh  Kontralni bl (checksum). Checksum jo podatak e programa,Jer nle u ogunosti da prodita
paketa na_neki nagin iuju odgovornost  za otkrivanje greske. Princip rada se zasniv ievomy) s} diskotu ispravno. AKo |
Fabea pred sudom za llegaino kopiranje. All i upl-.nompoﬂl koji predstavia zoirsvh B on ¢e_prilikom Sl
pored svin dozvola | zabrans, vrednost splace  va podatka uplsanin unare nom soktoru. Upore- oo argei) ket povusat da o urad
P naknada 2bog lzrado,visaka neautorizovanin  dujugl uplsanu | lzratunatu sum ljenom’ sumom (checksum). Svejedno, re-

usaju "ispray
kopila penje se na nekoliko miliona dolara. posiol "asiia. operativi setemlavia ks zuat Kopranja o program Koll nece moél da sa
o “inari 39 e jun 1988, 460



ASTITA SOFTVERA

uspels. kopile
Kako 6 operativni sistem PC-a znatl

gretke, program zastite ¢e dozvoliti nastavak
izvriavania programa.
jedna rih, o metods o bia
Al popularna kod softvera
Video igre, Kod personainih racunara tpa epl
S ova zaétitaJo provazidena. Medutim, wrio po
36 uklapa u it softver = Latari ST
wkomodor: |
a6 80 dobia furkcionaina kople zabtie-
oo inioins
programu 2a Kepiranje. Bijuel rograme ko
Koji pre jo lose sektore. Tako se dobija
Bitkople program. kol amoquéuh Kopiranje po-
jedinanih bitova podataka, bez obzira na infor-
s b, plhovers Sadrzaju. intoresantno jo da
2u opl I 1 IBM-PC u prvim izvedbama meli
bit- knpr programe kao stal rograme za
Kopiranje; Ovo Jo viasnike ovih racunara svisia:

diskete sa istom

n ne.
na zakljuZak da je disketu zastice-
nu lodim oot e o
ia. Ova tehnika, koju jo&
ek Koriet! Vaur za lva‘  Prolok pi
sastoji se u tome da se speci
na povrsinu mi medijuma za snimanje

8 satos
o starh

9 sotara
po'sat)
etstra sektar

st
& e satie
s
et ramk
r——

s

Tehnika ,,d2inovskih sektora"

kog

nanesu fizike ogrebotine. Ovakvu

zadtitu tesko je duplicirati komercijainom

opremom.

Unekoiko postoll reztika u funkcionisaniu
zastite rzije

Tankonseh Zasi sataver dale nstruksily da

cl n

na Jedini-
ca dobija od zadtitnog programa. Originaina
isketa Go imati nekoltko tasa vise pored onin
neophodnin za odu
Jo efikasan natin da se sof
dardnin pmqr-m- = kosiranje. Ako s tak
dis!

8o zapisuju podac
ukxovu da bi zatim pokusao da ih pro¢ita. Deo
d-npmen-, i to oni koji

uspet:
nel ol
Kada glava za pisanje/Sitanje Vormakdira (zmonje-
u oblast it kol sinhronibe sk jedinicu (cock
bi) e gubi 28 puno jo
neizveario Sta 6o ek jodinica interprotrat. Ovay
heprecidv obilk podatka.prodstavia.zabiy

aanoenc. Kentikadl originainog softvera. U
slutaju jatak em.n i razumljiv, softver
zatite zal Jo st in sa kopirane
diskete.

Tehnika ,viska staza*

ma_otekivanjima, tehnike za razbijanje
z28tinin programa su razviane zsjedno sa ra-
zvown ih progr

o zaiovae’ pametnije metode razbija-
n[l Nllvlbllll prlm:kp u ovom poslu bio je

inica poprimi karal
maine za dupliciranje. Postzanje ovih zahteva
omoguéule umnote

napred pormmm ' metode ‘losih sekto-

standardnog
im tim je | onemoguceno kopira-
nje ol b, Sudardo

‘oznatenih sa (0—39), te ih lwplrl na odgovaraju-
&i natin. Mogucnost disk kont
gl-w za pisanje/&itanio lvan standardno opee.
na staze 40, 41, 42, bez posebnih napora |
Sahtova. obszbedule Ganie 1 peans podatera
Zak | tamo. Instrukcije za pomeranje glave za

461

honaoimaing  gubin vetha lmormlclyo
0 jo deo aplika rograma smodto
puvo na ovim lmr- stazama J
natin da 86 ova] gubltak zakipi" de i kopl
OGS
K postoll voli brol disk jedinioa koje su
mere iza_trideset
Sitie & noka s ot pobar
o izl komandy kretanja. Ova metoda zasite
Je od strano [BM-a definisana keo
ove modsl, fr jo moguso da se tom prlikom
bl
ot mara o éa neki ‘pametnif” kapir pro-
gram uputl u polragu za okatra stazama. U
i nade, dovollno je da h skopira kao [ bilo kolu
s il rahoet o e 8 kombinu-
i tobrika sarmo d. o sagorcal vex onlma
of uu

nxlem
devete

Tehnika ,viska sektora*

Za reziku od metode koja dodajo visak staza
ledna dosta popularmametoda jo ub-clvln}!
sektora, ‘EKSTRA-SEKTOR' se moZe u
am na disketu menjajuél duzinu procope bunoﬂu
tako w od_standard
lom-uunu P Roroloms. kojl Uoradujo 40 st
2a na svako strani | sa osam il devet sektora na
svako stazi, napravi nestandardnu
Totod! narodito pogodulu wal)m staze, gde
postoji vise prostora za Na taj nacin
proizvodati softvera mogu ugraditi deset it eak
jodar .- (Ova metoda

&esto pr
njuje za zadtitu programa za raunare . -pl ||
“lhﬂ ST, ili ,, lmtgl")

- Osnova zamisao zasite se zasniva na osobini
siandardnog programa 28 kopirane da dita a
Zatim uplauje sokiore od 0 ‘svako] stazi.

Tako e svaki standardni pmgrlm 2a kopiranje

d ubagene sektore.

brogram e urio iako ustanowt kojaJe disketa
llegaino kopiran, bilo da se proverava psisust

ovih sektore, il Jednostavn smestaluel vazne

godatke ute okatra sacors, Aplkacieniprogram
° sloga imati dosta problema u_izvSavaniy,
a Jo Gotovo sigurno da ih nece prevaziéi voé
o ok
Protiv mera se sastoji u
8to su 'ekstra sektori" isti kao i bilo koji
sektor. Stoga oni mogu bifl progitani i kopirani
programom ko]l je projektovan tako da ih traZi na
isketi, IBM | ovu metodu Javno, optuzule. ke
u ver na svojim ragunarima, te s
protivi njenom Koriséenju.

tome da se iskoristi to

Tehnika ,,supersektora‘*
N ln]l pojedinih zﬂtﬁ:nlh

hema je nametnula stil umi
Softvera cija o Iel\danclll da se n
(prolezna’) verzila originaine-zastiéene
p riekina koplja. Ove ‘pribizne' datete

tove, pa samim tim postaju funk-

Kompanija Softguard je uverena da Je njihov.
postupek zastite najbolji zastitnl mehanizam da
nas primeniv. Ovo zakiucuju ne samo 2

o 8o cetvaruje dosta komplkovan, disk

fomat ves 2505 vollkog brola tstova.
u logiku uiﬂlnoq programa, Uobicajen! progr
pozivaju potprograme za_testiranje
I-qlllmnn-k( diskete. Ako pirati uspeju da nadu
za ovaj potprogram, elegantno g8 mogu
ut{vlmﬁ T, Jo& bol izbaciti. Tehnika ,
Koj

od Kopira

Prilikorn kreiranja originaine diskete Korste 56
omerciaine masine za

datke u proreze izmedu sel itajuci ih kao
love ovog velikog sektora, proizvodati omogu-
€uju da se napravi raziika izmedu originaine i

nu li izmedu
Ktora, t0 znaci da & informacle ubl &k o
o te Informacie koje so nalaze zmed
nemaju specijainu ulogu za izvrsavanje zadtitnog
programa, program ¢, &itajui ove predi

podataka kof identifiu:

za esbianio ovog ‘sproplotenag upis:
sastoll u odnrunllvlnlu "koda provere

(cheking cod).
Ar-lmkcl]u ko[u G oo dlslwh e g da
utvrdi originainost diskete. Takode je, prema
ovoj dosta lukavoj metod uxm.‘ ‘sofinibana |

hardver Cent

' Sebi. Nije posnato
9o cial konirolec ugradivati u PG-ce kao
standard

Pupr-\mnn[aklll o8 bole, aliminisanje pro-

om
mnogo Jednastaun,  mote se roé | uspes

natin od poluia da raut duplikat o crlg
tome, medutim, 4 sisdocem

Milan Stojanovi¢
raunari 39 e jun 1988. 61



Mali kuéni roboti

Upravljatke komande

Roboti su nestasni

Kretane robota

dr koje pristizu sa

skup.
racunara. Veoma vu’nu ulagu u toj komunlkacl/l igra i sam interfejs, kome éemo, u ovom nastavku
serije o malim kuénim robotima, posvetiti posebnu paznju. Nakon !oga moiata prikijuciti interfejs na

radunar, vezati robota na interfejs,

Ako za trenutak zaboravimo sve probleme veza-

mozemo Gitavu sirategiju_ upravijania robotom
ati na kretanju konstantnom brzinom. Kreta-

Pk e e Srzinom naziva se vo3-
i umeva_odrzavanje jednog_istog

Slanala Upraviiania na DG motomom pogonu

Teorija i praksa

Tecrlak 0 pot opaan u, Batucarin 35
ne ispunjava ovaj uslov upravijanja, posto nije u
moguénosti da istovremeno prlmn i saua n'or-
macije. Ukratko, svaki put
informacije sa senzora (IN), mamr osme hel
signala upuvuann ato

nje robota. Za nastavak kretanja moramo

Eh
i narodbu START. To je tzv. START-STOP rozim,
Kojeg nastojimo da izbegnemo, jer je problemati-
an i za motor i za programer

— Korak po korak: stane

nelinearnom ‘rezimu, a mali robot, pri svakom
koraku, pravi gresku u pozicioniranju.
Konlinualno_kretanje maiog robota (voznja)
predstavija nastojanje da se eskivira takvo . ko-
ragno upravijnje’” robotom. Za to nam je potre-
ban port interfejs koji moZe da obezbedi 1/0
Komunikaciu sa perifarijom I istovremeno, Kon-
jem konstantnog upra-

Strategija je sledeca: mali robot ,.vozi" kon-
stantnom brzinom do prepreke i programirane
pozicle. Prl toms, neprekino napejenie (ipre-
Vianje) DG moto  konstantan broj
o tada predent alog robota
odroden brojem obrtaja motora e e
niékim prer a do pogonskog toc-
e (i 41 Prokich ighala opraviana | ecliack
Je nepajanis u tola vonle rezultialu opisanim

vl|n6km komam. sa re

upra-
nim. kretanjem  robota
i od toga dir

vrsi se
Kvalitot Gitavog projekta.

Da bismo mogli da predeni

Elifrottle Sinoran uvesti neke jednostavne
tiofetebrel onemt (] minudl Srol

08 broja obrtaja pogonskog
ora u_jedinici vremena (n,) prema broju
obrtaja tocka MKR (n):
R=ny/n;
Koliko se prenos v fikcionim togkovima i
Kaldnigima (81 48,

 odgovara manji orol cortaje
R da/dy
prenos zuptanicima (0 uzecamo odgova-
m|uC| Sanos bro 7
R=2./z
] b e cpAtt T ok
R=ni/ny=ds/ch =2/,
i tako definisatl redukcioni cdnos 2za sva tri tipa
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Osmobitni| decoder sa 7430
mehanitkog prenosa. Znacenje pojedi
na je sledece:

ih veligi-

ny broj obr inuti pogonskog motora
™ brol Soria U minutl pogonekog todka

d pieen)k lo¢ka vezanog za osovinu pogor-
skog m
ds prefiik \oeka vezanog za osovinu MKR
z, broj zubaca zuptanika na pogonskom
toru
2, broj zubaca zupcanika na osovini MKR
a primer na siici 4, pod pretpostay
mlmo broj obrtaja motora u minuti (na primer
200 0/min), siedi, na osnow formule (1), da
16 orol obriala tocka maiog ro
na=(di/da) s (2)

nmises
e
1o faa]
= : -
L bl
e
See e |d
e S—1 ol
jope——y el
o
iU )
o
L= e
1cs e
25 S
g It |2
’_,_w e oy
B2 [_ e
micaamme
- 31656 PN 20
o do o e
S T o T
123 om7
o TS e
Interfejs sa paralelnim lec¢ portom Predenl pul robo'a lako je na ko se zna

prs brta n, koje totak

5

lobct pmde put deew (nblm togka).
o it e o

I. Ulednn‘ ssekundi, jasno, pul}'

80 p £o2/60 Konatno, za weme od

t sekundv MKH ) Dwﬁn

S=nydyeII/B0°7

®
Ako vrednost n; iz (2) stavimo u (3), dobi-
cem

= P 3_.1

Petnaestobitnl decoder na 7430



s=dy*ny-/60+t
priblizno, da je 7/60=0.05, moze-

Uzimaju
mo pisati:
5=005-dyniit 4
U formuli, kao §to se vidi, uopste e figurise
preénik tosia e Molemo, dakle, na kollca
ntir

lo kakav tocak,

1oga nece’ zavialtl () Tocak maiog.ropo Vel

renos mehanickog rada motora, a na
osnovu tog rada prelazi se odredeni put.

Put, vreme i brzina

Odredivanje brzine kretanja robota za usvojeni
DC motorni pogon predst usvlm izuzetno vazan
parametar softverskog upvlvuaml malim robo-
tom. Povezivanje softverske ibe za upravija-
rnim uredajem motorom sa konkretnim

vre i
¢ene na pinove porta kojim se pusta u pogon
odredeni motor ro
robot za vreme ¢ prede put s, onda je
njegova brzine, naravno:
/1

Na pitanje koliko dugo treba drzati upravijat-
ki signal na motoru, da bi MKR presao jedan
metar. odgovor Jo jasan:

t=s/v=100/10=10 5

MALI KUCNI ROBOTI / UPRAVLJANJE ROBOTOM

_—
— Na sktiviraug) konektor isplsujemo Zelje-

inarnu u.
— N svak linia i ljom jo aktivirajudem
ka nui, zmedt konekdora

- sELECT signal je aktivan ada Jona nivou
nul

N Sorm mi port inkeriojen (8. 1) ldmnl B
treba d-

adrese za ina
porta. o 16 elo SNT4LSH2 dvo
fazna ma,ucm L) m ja.
Signal u tatki A biée nula samo u slucaju da
su,n svim uiazima kola 7430 logicko jedinice.
od Zavist kol o port bi adresiran
AS & adrsiran je ‘ot FoRT (IC-4 1 1C-6).
e selskiovan kao Iziaznl bafer proma lec
b-reru 1C:5. Softverska naredba je OUT 191, n.
resran Jo 10" port. Softverska

haradn o IN 285, 1 OUT 2557
Za realizaciju modula upotrebite jednosiojnu
100 mm.

tor su
daprikonkretno] muz-clu plouco kondenzatori
3 i C4 budu to blize

Intsgrisanim aima.

za je

ta na puty =1m giss
T FonTy Komands START

X: N
OUT FORT, Komanda STOP
X predstavija neki veliki ceo broj ko treba
da obezbedi dasat sskund! trjania voinje (odr-
Zavanje komande na portu 1),

Port interfejs

Posto karakteristike molon ne mozemo sof-
tverski menjati, uvek neku nei-
2bainu gredius posicioniranie, | retirem jo kao
posledicu nejednoznaénosti odmu proqun\-
ske komande i rea POt
komandi. Pri tome, mphodnl kontlnullut upr-»
vl|ln|n nc motornim pogonom malog robota

p-ulal |m ,,/.c " interfejsom

(ulkn 5 104 1 ot -5). Tako smanjujemo ukupnu
gresku

‘coju mall rabot pravi prilkom tzvrsenja
Kompleksnin manovars
komandu_upravijanja sve dok mu raéunar ne

posalje novu . iuvremenu se prel
1/0 porta (IC-3) vrsi standardna komunikacija sa
periferijom, a da pri tome na le& portu neprekid-
no stoji upravijacki signal ko}l omogucava ,.neo-
metanu Kontinualnu vozniu

Neunistivi ,,spektrum"

o orteR vek nam
et maksimalo. okMIRCSt upruvl] ja.
Pl Konkretnom redoniy moramo voditi

m. odnostio planiranim koman-
tako da_kompleksno
oy e mogude skupom

je_primeniiv i na bilo pod

v da o AD 11ORO  sonal (kod 200 achvnl

22 logickom nuiom) zamene odgovarsjutim sig-
roprocesora Kojl koristimo.

Slgnnl 'ioRG {eput/Output Requesd o spec-
fignost 280, o Bemu smo vet pisali. Neki proce-
sori, kao 8o jo 6502, w0 1/0 adresni
prostor, pa kod njih moramo ‘memorij-

skom mapom, po istom principu.

Izbor adrese
Na nasoj shemi imamo |mmno jednostavan
adresni dekoder baziran na SN74LS30 (osmou-
Iaznom NI kolu) i SN74LSO4 (6x invertor). Ako
fam izabrane adrese 191 i 255 ne odgovaraju,
nmmnlma ih r\l sledeci r\lCIn
irese naseg racu-

i§

e

ok
4

13 / |out tstn

=1
-

& IN 2550 | OUT 255,n
&

Opsta komanda za port interfejs glasi:
IN/OUT (adresni broj porta), [n]
[n] je dvocifreni heksadecimalni broj, Ko pre

jo komade [n] i njeno kodiranje, Koristimo
tabic (TAB. 1)

Formiranje komands vrsimo po siedeto] pro-
cedur

- om-mma 88,00 2ice kojo vode sa len
rodajime ra et (magier-
Iy podmku) ‘Tabelu formiramo tako da
ete rairle casnpd e
/aka

— Adresu pretvaramo u binarni bioj.
— Crtamo skicu osmoulaznog NI koia 7430,
kao na slici 2, i oznatavamo adresne linije
koje koristimo.

Redukcioni odnos mehanickog prenosa

perifer-
ozanim na ta ikl MO-

nim uredajem vezani
TOR(n), RELE(n) itd.

Cesto u tablcu, pored oznake uredaja, upisu-
jemo i njegove fur Uz MOTOR(n) oznatimo
nbr. .komandne inje za napred-nazad”, .

Upravijanje robotom svodi se na zadavanje
rica ormandt o redaiacks e kst
svako] promeni komande, moramo uvek zadati
komy end za coo port. K
relativno _jednostavno. Poznavajuci
Znamo kol motor, odnosno Kol rele, u Ko
momentu treba da bude aktivan. (Artvirat znaci

om momentu upisati Iogiéku jedinicu
s odgovarajucu poziciu u tabelr 7a deaktira:
nje u

Rutinski posao

U tako ispunjenu tabelu, u preostale prazne
rubrike upisujemo_ nule. Komandu osiavamo
tako da Eitamo po Setiri bita | pretvaram
hakaedscksalal s} Kompletdt ke P
cimaine cuu Koruérzlelkomards 0
tavija rutinski posao.
R vezber pmwlzlmjm sabilcu | napravite
probni program za pretpostavijenc. kretanj
bota. Ocigledno. problem jo sl nadin mko]l
8 mall robot ‘cbauhl rdni zadatak o et nle
rutinski puStoni sto viastitom osecani
aginaciji, kulu ‘ozete wio jedncatavno toetl-

i
rati.
Kada budete u moguénosti, pustite malog
robota da obradi komande kako sté in predvidell.
Ako robot ne uspe da obavi planirani zadatak,
znadi da niste dobro komandoval
Da bisie popravil program, trsba da posrma
trate oty robotd e Lsvimiani Kol |
uogite razlog njegovog loseg rada. Tect eksperi-
ment ponaviate do momenta uspets >g obevljs-
nja zad

Branls/av Bingulac
radunari 39 ¢ jun 1988. &



Radunari u vas$oj $koli

Programeri u akci

Raéunari, Arhimedes, Institut »Mihajlo Pupin

Pet plus

Istrazi
ija iz

Veliko

finale

Ureduje: Nevenka Spalevi¢

atka stanica Petnica i ,,Radioton* i

Nakon pet kola i deset priliéno teskih zadataka, pozn.tl su rezultati nam kullllklclanog takmicenja
tako

miadih progr-mol- lako su zadacl te

smo

da kroz
rlmmka snage I u liénom susretu. Ialall smo, osim

Skolskog racunara | naseg projekta za sal
razumeju u programir

Komisia u sastavu Milan Cabar-
kapa, Gorica_Gergelj
Speisnd: et protoca] prosmumire:
nja Matematicke gimnazije u Beo-
gradu, pregledala je i ocenila rese-
nja_konkursnih zac koja su
prispela u redakciju do zakijuéenja
broja

rema tim ocenama, sastavijena

o aprilska rang lista najboljih jugo-
slovenskin mi

Letnja skola na Tari

Sve udesnike takmicenja, | one koji ée to
godine, pozivamo na zajednicko letovs
Go 23. 07. 1966. godine u Mitrovcu na Tari.

1o bitl naredne
amn/a/uan/.oaur
Organizator ovog letova-

roditelja, pozvall

m odmere na Sllmu tehnike u Beogradu svoje
toga, da ymo | koje su moguénosti
Wu ,.tim 011“ kada za njega sednu momci koji se
Iranje.

pridruzilo se u poslednii al pravi éas jo§
nekoliko organizators

1. Dubravko Krasnjak (2) Kutina
2. Branko Kovagevié (2), Crvenka

3. Ranko Lazi¢ (6), Beograd — 8
4. Dragoljub Obradovié (2), Beo-

grad — 8
5. Milog Prvulovié (1), Beograd —
8

6. Sasa Spasié (1), Paratin — 8
7. Ivan Stamenkovié (1), Beograd

8. Ivan Stanisavljevié (7), 8id — 8
9. Bojan S¢epanovic (2), Beograd

—8
10. Aleksandar Jovicié (2), Kruse-
vac — 7

11. Zvoni

Mavretic (1), Osijek —
7
12. Milan Rasi¢ (1) Subotica — 7

Dubravko Krasnjak, Koji je
doblo 5 poena za re

sve vreme, pa i u ovom Kolu,
prispevalo najvise reSenia, dobi-
la je prvih Sest brojeva ,Ragu-

pet kola i resenjima dzoker za-
dataka sastavijena je generalna
1ang-lista za $kolsku 1987/1988.

Generalni plasman za
$kolsku 1987/88.
godinu

1 M-loe Prvu!evlb (1), Beograd — 44
2. k (2), Zadar — 38

3 Ivun S(l uv\,wle (7). 8id — 37
64 radunari 39 e jun 1988.

uéenicima |
biblioteka sa _odabranim
{dahn.

obezbeduje kompletnu opremu, tako da ucenici ne
racunare. Uz nastavu matematie po rezredima 2 Gass

nastavnicima bice u ulpdwl
knjigama |

nose svoje

dnevno, kurs

aktivnostl, iziete | Setnje,
pokretna prir

dasopisine . meisbutis,

Ima vellki pokri

u 2—4 rate, prl

clje mogu se
od rukovodioca ,

matematiku.

iven bazen.
Cena hamﬂ-mog aran¥mana obuhvata 14 punih pansiona, pre-
autobusom od Beogradsa | nazad, tiv-

voz. f, nastavu,
ne aktivnosti, b arstee cedi, ot oa Zeovina Jozers reversidi-
,Bajina ), Vid 1l Kadinjace, deo skoiskog.

i Gons bar p

bitl uplacena 10 dana pre polaska na letovanje. Ne

dobitl preko 'mfom (ntu Sa2-000/255 W 1011} 687-067
rhimedesove

druga Bogoljuba Marinkovica, npllblk!kvg prosveineg avernis

4 Bojan Stepenovié (2). Beograd —
3

5. Branko Kovadevic (2), Crvenka — 35
& Dubtavko Kranak (2, Kutina — 35
7. Ranko Lazié (6), Beograd — 35

§ han Stamenkovi 1) Beograd —31
9. vo Beros (2

10. Igor odnoud (1, Secored — 30

Prvih Sest ucesnika pozvano je na
2avréno takmiGenje i dobija diplomu
kategorije. Diplomu druge kate-

gorie dobijaju i

11. Boris Mazié (2), Zadar —
12. Dragolub Obeadovié (2. Basyad

5 Bejon Paviovic @), Miadenvac —
30

2bog osvojenih 60% poena. Oni su ujed-
no i rezerve za finaino takmizenje, ukoli-

imaju s boj posna kao v | lgor. ove
vojica su pozvana na zavréno takmil
e jo im o 23 Upan broj poena bilo

Pot akmitara. ko 8u osvjil bar

50% pos cobls dploms; e bate-
gorije. T

14 Doer. omdmc (8). Split — 28

5 ke Jovicié (2), Krusevac —

15 Sasa Spasic (1), Paracin — 25
vonimir Mavretié (1), Osijek — 25
w Viastimir Milinkovié (2), Beograd

ige za najbolje resenja kon-
ursnih zdeta meseca,
miadih matematiara Arhimedes”
gracie kn‘lgom S, Polla keko o o5
jmiadeg ugesni-

om svih pet kola,
sl 30 edanis To su Ivo Berod, lgor
nows, Branko Kovadevid han Sta-
mmm i Bojan Sepano

ek fve inomion ket ok

pet k i

Je. dob o o0 o tarih kn{sglmu
orice i Nevenke po jednu zbi

v proqmmlunu Ovo je uj

posiv dovama da se uparmie | vspe-

Snije ukljude u takmicenje koje Go so

odrzati sledece Skolske godine.

je preuzela na sebe proizv
Skolskih racunara ,tim 011" i im
prinvatila se obaveze da obezbedi neop-
ine uslove za odrzavanje praktiénog
dela takmicenja i pruzi gostoprimstvo
‘miadim programerima iz unutrasnjosti.
Instiut Minao Pupie” | erazat-
nica_obezbedili su za
oy ot i il
svrsishodne nagrade. Tri prvoplasi
akemiara ettt Mihaio Pupn Salie
u tradicionainu lethju Skolu miadih ma-
tematicara i programera drustva. ,Athi-
medes” koja e biti odrana na Tari od9.
do 23. jula
ltrazivatka stanica Petnica obezbe-
dila jo za najbolje uéesnike Sest mesta u
i sklvncti pror i il
latnjoj Skol infor-
ranke_bola vl od 26.juna. o3 e
i mest o jesenjoj 8ol
informatie, i e termin sttty
objavijeni. Petnica ima izvane
it iformatii Kabinet, bogaty b
biioteku, dobrs instruktore, veoma obra-
zovane | uputene polaznike, od kojih se
takode moze dosta naudi u, jako
dobry kuericy
ienf fo odano 18, 19,120
mala - sk deo u Matematiko)
Ginaall ol Vishouc, & praien
na raunarima tim 011" na Sajmu e
. Beograd na Sandy - Radicto-
w kada ovaj broj ulazi u
!nmw (Uluesn i) i o el
m ishodu. U sval
lusaju, 28 rajbolie Uk jo sl
den sledei plan nagrada:

mesto — letnja Skola na Tari —
mn,- u Petnici
mesto —

1mu u Petri

. mesto — e Sla na Tari
i ram — o ook . et =
Iesena u Pan

. mesto — letnja Skola u Petnici
& merts — osmni Shca Potich

inja kola na Tari —

edcem brju objaviemo dets-
Yo ivose 2 e
464
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Obrazovanje

Radunarska zanimanja

Programer sam, tim se di¢im

iz

Je do pre nekoliko godina bila éuvena po svojim programima i

svojim dacima — u njoj su se za poziv
ije.

miadi ljudi Iz Eitave

0go Sto-sta — upisni poeni su postali vaZniji od

nadarenosti i znanja | ova jedinstvena $kola /a paéola da gubi svoju ulogu. Najnovije promene u

Skolstvu pruZaju

da ponovo povrati stari sjaj. Od jeseni skola osniva

Cetiri eksperimentaina odeljenja i ponovo Sirom otvara vrata za miade talente iz svih krajeva

Za upis u ova

nisu vam potrebni odli¢an uspeh i s mukom nagrabljeni poeni —

dovoljno je da na

Za one koji ovog meseca treba da done-
su zivotno vaznu odluku — gde nastaviti
skolovanje za radunarska zanimanja, pred-
stavljamo nove ogledne nastavne programe
obrazovania iz informatike po kojima ¢e se
prvi put radit od naredne Soiske godine u
Matematiekol gimnazij . Veljko Viahovi
Beograd

gled ¢e se prve godine sprovoditi u
Zetiri odelienja od po 24 ucenika, dva

kog) smera. Osnovni predmeti na progra-
merskom smeru su Programiranje i pro-
gramski jezici i Informatika i racunarstvo
Kol so proucavalu tokom sve cetr godine
0 dva asa nedeljno. Uz to, u treéem
Fearadlifpi oramershl et il predenot
Osnovi digitaine elektronike.

Opéti smer tokom prve dve godine od
ratunarskih predmeta ima samo_Osnove
informatike i racunarstva po dva tasa ne-
deljno. Njega u treéem i Getvrtom razredu
zamenjuje_uZestruéni predmet Racunarski
sistemi i EOP koji se radi po programima
kao za prirodno-matematicku struku. Na
opstem smeru u treéem i Eetvrtom razredu
uti se i predmet Programiranje i program-
skijezici sa sliénim sadrzajima kao na
programerskom smeru, jer se najveéi deo
gradiva koji programeri uge u | i Il razredu,
u okviru ovog predmeta, utenicima opsteg
smera izlaze kroz predmet Osnove informa-
tike i raéunarstva.

Programerski smer

U okviru predmeta Programiranje i pro-
gramski jezici u prvom razredu na podetku
se upoznaju struktura radunarskog sistema,
algoritmi i programski jezici. Potom se
prelazi na programski jezik paskal. lzudava-
ju se tipovi podataka, struktura paskal
programa, standardne funkcije | izrazi, uéi-
tavanje i izdavanje podataka, naredbe,
funkcije i procedure i struktuirani tipovi

drugom razredu se u okviru istog
predmeta pravi uvod u profesionalno pro-
gramiranje. Upoznaju se earenl numericki
algoritmi i algoritmi sortiranja i pretraziva-
nia. Proucavalu so simulaslle diskretn
sistema i primene slugajnih brojeva. Anali-
zira se Zivotni ciklus programa od formula-
cije problema i izbora metode resavanja do
pisanja dokumentacije za korisnika i za
odrzavanje programa. Ue se tehnika pro-
gramiranja od vrha nadole, induktivno pisa-
nje i druge metode kreiranja programa, sve
ilustrovano na programskom jeziku paskal.

465

ispitu da volite

Uz to se prikazuju | metode testiranja
programa i skrece se paznja na stil progra-
miranja.

U treéem razredu se izlazu elementi
diskretne matematike, a zatim se, po izbo-
ru, upoznaje jedan od proceduralnih visih
programskih jezika, najverovatnije modula
2 koja predstavija prirodan nastavak svega
naucenog u prve ine. Na kraju se

izlazu programski jezik prolog i njegova

primena u vestatkoj inteligenciji

Zetvriom razre kroz predmet
Programiranje i programski j izlazu
osnovni pojmovi radunarske grafike. Pogi-
nje se od definicije rezolucije, crtanja tatke
i prave linije. Detaljno se upoznaje dvodi-
menzionaina grafika i izlazu se elementi
trodimenzione grafike. Uz to se upoznaje i
rad sa nekim raspolozivim AUTOCAD pro-
gramom.

Nesto drugatija, ali ne manje vazna
znania, sticu se kroz predmet informatika i
raéunarstvo. U prvom razredu se posle
uvodnih izlaganja uée matematicke i teh-
nicke osnove Euvanja i obrade informaciia,
prenos informacija, elementi racunarski
sistema i organizacija raéunara.

U drugom razredu upoznaju se mikrora-
&unarski sistemi i programiranje na simbo-
likom jeziku nekog konkretnog mikropro-
cesora, $to predstavija uvod u upoznavanje
operativnih sistema. Izlau se metode upra-
viania memorijom, ulazom i zlazom, nadini

feljivanja resursa, rad sa tekama i evi

dencua Zadite: Sve'ovelustrufs.on. ko
kretnim primerima operativnih sistema.
razredu izlaze se koncep

konkretnog opera(lvnog sistema, ns]vero-

vamua ée 1o biti MS DOS. Zatim se upozna-

je rad interpretatora komandi operativnog

slstorna | goor 86,0 josicima 25 stemmiy

i da umete da mislite.

programiranje. Detalinie ss izlazu karak-
ritie jezlka C.

&etvriom uxudu izlazu se osnovni
po]mavl baze podataka i znatajni modeli
podataka. Prikazuju se jezik za manipulaci-
ju relacionim modelima podataka i teorije
projektovanja i zasite baze podataka. Na
kraju se upoznaje sa raspolozivim jezikom
2a rad sa bazama podataka na personalnim
ratunarima, na primer D BASE Il

Ko moze da ugi

Programi, ogigledno, nisu ni srpski ni
balkanski, ve¢ su pravijeni za talentovane
miade ljude koji posle zavrsetka ovakvog
skolovanja treba kvalifikovano da se uklju-
8o u bilo koju oblast primene raunara, i

la uspesno studiraju raéunarstvo na sva-
o fakultetu, ukljudujuéi i MIT.

Svaki svrseni ugenik osnovne kole iz
bilo kojeg mesta Jugoslavije, Koji na pri
mnom ispitu zadovolji odredene kriteriju-
me, moze da se upise u ogledna odeljenja
Dakle, nije neophodno da ima sve petice
veé da pokaze da ima talenta za matem:
ku i programiranje. Na_prijemnom ispitu,
koji ée se odrzati krajem juna i koji Ce biti
istovetan i za opéti i za programerski smer,
nece se traZiti znanje programiranja, jer bi
se tako kandidati doveli u neravnopravan
polozaj adacima Ge biti i takvih
logitkih problema za &ije resenje je potreb-
no programerski misliti. Dakle, da bi neko
bio primlien na programerski smer, ne
mora da ima skupe raunare niti da zna ni
jedan programski_jezik, ve¢ treba da ima
redak talenat — da ume kreativno da misli

Pre polaganja prijemnog ispita svaki od
kandidata ée se opredeliti koji bi smer
radije pohadao. Posle sumiranja rezultata,
prema rang listi ée se formirati ogledna
odeljenja od svih utenika koji su zadovoljili
postavijene krieriume. Na primer, ukolko
su sva mesta na programerskom smer;
popunjena uspesnijim kandidatima, a ir
mesta na opstem smeru, uenik se aut
matski tu upisuje i obratno. Ako ne buce
dovoljno talentovanih kandidata, nece biti
upisana sva getiri odeljenja, dakle nece se
vriti upis po svaku cenu. Umesto oglednih
odeljenja, u tom sluéaju_ugenici e bi'i

upisani u ,.obiéna" odeljenja_prirod:
-matematicke struke, kakvih po planu up
ima u [bi. Detalljo
informacije o prijemnom ispitu i upcu
mogu se dobiti u Matematickoj gimn= i
,Veljko Viahovié*, u odnog froria*
37 u Beogradu.
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M@

Specijalizovana radna ~ organizacija za

T

unutrasnju i spoljnu lrgovlnu saP.0.

11071 NOVI BEOGRAD, GOCE DELCEVA 36, TEL. CENTRALA: 600-925 i

SRO SUMADIJA PREKO 40 GODINA USPESNO
POSLUJE NA JUGOSLOVENSKOM TRZISTU.
SVOJE POSLOVANJE JE USMERILA

NA SNABDEVANJE KRAJNJIH KORISNIKA

POSEBNU PAZNJU ,,SUMADUA* JE
POSVETILA RAZVOJU PROGRAMA .
PLASMANA INFORMATIKE I TO:

INFORMATICKA OPREMA

* MULTITERMINALNI, MULTIPROGRAMSKI SISTEMI ZA
POSLOVNU
OBRADU PODATAKA
* PERSONALNI RACUNARI
JALI

* TERMIN,

* STAMPACT

* PLOTERI

* GRAFICKE TABLE
* OSTALA OPREMA

ODRZAVANJE INFORMATICKE

OPREME i

SOFTVERSKI INZENJERING

PROJEKTOVANJE I UVODENJE AUTOMATIZOVANIH SISTEMA
INFORMACIJA

PROJEKTOVANJE I UVODENJE AUTOMATSKE OBRADE
PODATAKA

ADA PRO
sKOLOVANJE

PRIBOR I MATERIJALI ZA
OBRADU PODATAKA
MAGNETNI DISKOVI

GRAMSKIH PROIZVODA
KADROVA

BESKONACNI O]

STAMPANI BESKONA(':m OBRASCI

AOP MAPE (OBRASCI, SABLONI, RAPIDOGRAFI, CRTACE
TABLE .

INFORMATICKI INZENJERING

SVESNA DA MNOGE MANJE ORGANIZACIE UDRUZENOG
RADA NISU U MOGUCNOSTI DA FORMIRAJU SVOJE STRUCNE
TIMOVE ZA UVODENJE AOP, ,SUMADIJA“ RAZVIJA TZV.
INFORMATICKI INZENJERING PO PRINCIPU ,,KLJUC U RUKE*

U NASTOJANJU DA KORISNIKU OBEZBEDI ODGOVARAJUCU
OPREMU ZA OBRADU PODATAKA ,SUMADIJA“ ZELI
SARADNJU SA SVIM DOMACIM PROIZVODACIMA
KOMPJUTERSKE OPREME

672-935

i

DA BI TA OPREMA BILA DOSTUPNA
SVAKOM BUDUCEM KORISNIKU
FUNKCUE ,SUMADIJA“ JE OTVORILA
DEMONSTRACIONI CENTAR U KOJEM
SE PREZENTACUJA KOMPJ'UTEBSKE
OPREME

APLIKATIVNI SOFTVER NAMENJEN JE
P%‘UIGOVODSTVENO-KOMERCHALNIM OBRADAMA I TO,
— FINANSUSKOM KNJIGOVODSTVU

ALDA — KONTIMA

— ROBNO MATERLJALNOM POSLOVANJU

— OBRACUNU I EVIDENCUI LICNIH DOHODAKA
— PRACENJU OSNOVNIH SREDSTAVA

\CENJU TROSKOVA PROIZVODNJE

ZA SVA PROGRAMSKA RESENJA ,SUMADLJA“
OBEZBEDUJE POTREBNE KOMPJUTERSKE
OBRASCE

PROGRAMSKI PROIZVODI IZRADENI SU
PRIMENOM PROGRAMSKOG JEZIKA ZA RAD
SA RELACIONOM BAZOM PODATAKA

BAZA PODATAKA OMOGUCAVA RAD SA
DATOTEKAMA NEZAVISNO OD APLIKACIJA
MOGUCNOST KREIRANJA VECEG BROJA
KLJUCEVA OBEZBEDUJE EFIKASNO
OPERATIVNO INFORMISANJE

PRODAJU KOMPJUTERSKE OPREME
,SUMADIJA* VRSI U SVOJIM PRODAINIM
CENTRIMA I SALONIMA

STRUCNU PODRSKU, UVODENJE OBRADE U
EKSPLOATACLIU, VRSI SEKTOR INFORMATIKE,
NOVI BEOGRAD, UL. GOCE DELCEVA 36, tel.
600-925 1 672-935







NOVA GENERACIJA PERSONALNIH
RACUNARSKIH SISTEMA

INTERTRADE

PERSONALNI RACUNARSKI SISTEM PS IT MODEL 30

VLASTITE PROIZVODNJE

TEHNICKE KARAKTERISTIKE:

~ RAM 640 K, ROM 64 K

— Mikroprocesor INTEL 8086-2, 8 MHz

— 720KB, disketa, 35"

~ 20 MB, fiksni disk,

— 3 slobodna prikjjuéna slota koji
prihvataju vec¢inu PC XT/AT kartica za
prosirenje

— MCGA grafika (640 x 480 tataka)

— Matriéni printer sa $irokim valjkom

- Tastatura

— Prikljuéne kartice za komunikacije

PROGRAMSKA OPREMA

- PCDOS 33
— Tekst procesor
— Aplikacijska programska oprema

— POPUSTI PRI NABAVCI VECIH KOLICINA
~ POPUSTI PRI NABAVCI PROGRAMSKE OPREME

— GARANTNI ROK JEDNA GODINA
— ROK DOBAVE 45 DANA PO UPLATI

~ ODRZAVANJE KOD KORISNIKA ILI U NASIM CENTRIMA ZA

ODRZAVANJE — PREMA UGOVORU ILI PO ZELJI KUPCA

SISTEM JE POTPUNO KOMPATIBILAN SA IBM PS/2 SISTEMOM

ZAHTEVAJTE NAS KATALOG
APLIKACIJSKE PROGRAMSKE OPREME!

‘_nm

INFORMACIJE MOZETE DOBITI
U NASIM POSLOVNICAMA:
LJUELJANA MIKLOS\CEVA 12

c)
i
]
5

SARAJEVO

SKOPJE M HADZ\VAS{LEV 48

SpUT ULR. BOSKOVICA 18-20
OSUEK  BULEVAR JNA

REKA  FAGURDATS

NS BULEVAR V. VLAHOVICA 31

061/325-461
062/ 26-061
041/447-311
011/346-221
071/219-388
091/222-101

018/32&233




| OGL/

Mali oglasi

Cena obiénog malog oglasa do deset reci je 6000 dinara.
Svaka naredna rec Kosta jo3 600 dinara.

Cena uokvirenog malog oglasa je 8000 dinara i po visin-
skom centimetru u stupcu Sirine 9.5 cicera ako oglas nije
visi od pet centimetara i 12000 dinara po visinskom centime-
tru ako je mali oglas visok izmedu pet i deset centimetara.

Mali oglas treba dostaviti na adresu redakcije .,

— BIGZ (za male oglase), Bulevar vojvode Misica 17, 11000
Beograd najkasnije do treceg u mesecu. Svi oglasi koji do
ovog roka pristignu u redakciju postom, liéno i, uz odredena
ogranienja, telefonom, bice uvrséeni u sledeci broj.

Mali oglasi se, po pravilu, placaju_unapred bankovnom
uplatnicom na raéun 60802-603-23264 BIGZ, Bulevar vojvode
Misiéa 17, 11000 Beogn rad, sa obaveznom naznakom: ,Racu-
" mall oglasi. Kopiju uplatnice treba, obavezno, dostaviti
Zajoding s tekstom malog oglasa.

SPEKTRUM Nepoktam: el v COBHASORT!
Umlmlvlnll sa radunara garantuje

Program PLANARM za radne organiza- itetno reprodukovanje.” Bespla-

muog Nazovite, nedste e ri
zotaratilll Zoran Uzelac, D. Bradova-
na 14/5, 21000 Novi Sad, te. 021/54-
-271 uvek na usluzll!

KOMODOR

Sl

iih objelata (sambenin zorad). Lasi
Tomal dipl. ing., M. Tita 18, 24420
Kanjiza, tel. 024/671-814

LOTOHELPERI — program koji vam
juéuje:

omogucje:
1. Bolju procenu skratenih sistema
(gm0l Gtk n proon-

2 Cuvum LOTO sistema na kaseti
zamenu brojeva u si-

mmu Tl o brojevma

Cena: +trodkov slanja |

4000 din, 40 _programa:
bt 400 i, Pldanje pouzstam.
Slanadki put 33, 11060 Beograd,
e

Poénnld o4 posied progranl+ s
i iscrpne_informacije za
Coirara ot

DW'! Omréen, Bulevar JNA 64/10,
100 Bsognd. et 011 Commodore 64/128 — uz sve pastojece
programe i uf aiz ioda '81—'88
SUPER LOTO 2, SUPER LOTO 1, k:gﬂl/dm). |ﬂr. n”‘::[ l\lw"hl
ULTI LOTO, DOBITNIK, SPOW' kompm,n
SKA POGNOZA KumpM od 5 pro- Alel"-LWYOH Ko]lhmkam
28 apokium s uputstima | * postat nejrasprostranseni] odalakc Ka:
Smdlrllll*mnlml poétari- talog 1000 dln.l um'dlll Miroslav
Zarko  Vukosavijevié, an Cakarevski, Radoj ica 28/1l,
D“/W“ﬂ 11050 Beograd, tel. 011/417-371

omplet_programa TURBO LOAD sa
detaljnim _ uputstvom, omoguéava
skoro svaki' program uditate ubrza
Uvjerite se! Josko BIlié, P. Toljatija 78,
Sarajevo, tel. 071/649-786

PICTURE GOPY STUDIO Nudl spslutno
najnovije programe 64. Besplatan
Katalog, KieGimit Turkek, Kurmroveeka.1,
41210 Zabok, tel. 049/21-74

Spektrum 48K, dtojstik, inter-

rodajem INTERNATIONAL STUDIO — kom-
lab‘ Vidinke Bojowé, Kowm

i plet 30 prg. +kaseta-+detaljne upu-
12000 Pozarevac, tol. 012/23-851 (u po- +PTT=3000 din. Dva_kompl
podnevnim Easovima) =500 din, Nema dornon | nros
K<3: Gryzor, Al W. Game 1-4, Were-
Javtino nudim programe, pojedinaéno i | wolwes, .. . K-4; Dan Dare L Task,
oy 120} mdln] Aleksandar | 1 Elmcr s g 51

o oy

ZAG/ SOFT :

8 sy s smgmape. mon o4 Mmﬂnsn-umlmavodamrlmpylll
12 logos, b 8441, osors
o Sranns5 are ks i 64, e e g
B o hao 5500 i 2o Govan Sanebt put 5. 11000 Bovcrad

Vam nudisvsnaeole e

Najbo korsniki
%
bass, chip
‘ma 64 sam

Commodore _20/16/-+4/64/1281
C-64/128 na kaseti | diske-
talog besplaro fajem | 2 VC 20,
c 18744 Sandor erman,

23, 23000 Zrenjanin, tel Tosvacees

5500

COMMODORE PC-128
PROGRAML UPUTSTVA

& Boris Baka¢,euromec &

Teletor, : (042) 811-038

MI IMAMO SVE
sisk, C-84-1000, C-128 | CPIM -
200, Liratur, popus, ataog
in. lvangica Kokié, I. L. Riba-
ra’a, ﬂmllﬂl‘h‘hl 041/573-769

Commodore AZB/CPM — najnowll
proﬂrlm\ Stana dikete 400

Vicorle a:qmle
suvw- vuw- Cide 18, 51000 Rijoka,

Boris Bakaé,reurorec s
ZENKOVEC, 42300 CRKOVEC
v jefon : (042) 11-038

&

Geos 128 ST ol 503
s et 1)

[Starpointer, Print Master, Cod Gem.

ZENKOVEC, 42300 CAKOVEC.
Nojued fzbor. profesionani, zabat

uj - 3,000 din)l
r prevedenh i ori-
b putatue CU-n: progranc jo
,000. din. (neki

o oatde bfocmasjes akfuckne pro-
lgrame, bespiaton katalog Jaute 56

[Pa gornju adresu & felefoniski broj

E. C. S. C 64. 30 hitova (super Boulder-
16)-+kaseta +PTT+kaseta sa opi-

imenom-+uputstyo=3000

JLo= Buleer o beana e 613,

1000 Skopje, tel. 091/231-015 Jovica,
Gorrarvra0 Petar

& 5C-HARD &

S Q
® \is-Soft ®
IZUZETNA PRLIA 2 Vad
Spectrum!0d I. do 30. juna,
SNIZENE CENE' /(omplzl -
SAMO 1000 din.! Pojedinacno-
,sta-|

Zelite nove igre, a imate neugodna

UZETNU PRILIKU!
Mili¢ Marina, l(aradziceva 2A

kasetama, dobijate
0 programa | imate garantiranu cenu. AKo jo
itate pravi Za
Hang On 1-4 (Africa,

Scout 2, Balion Raid, Starsiayer, Open

BOSS LTD
ina iskustva 5 nuktm plmlrm Mm nove igre, a

wpuite kod nas. Ako
N-mwollnlm kupcima vracamo
besplino

e s oo
., Asia, America, Europe),

Prodajem Commodore interfejs za NL-
101 origiat knkge 84 Tps sn Tike",

GUMI SOFTWARE

Lolt Ribara 28,

/9,18000 N3, tel: 018 /2-663

$ta 150 dinera. Vojislav Konié, Todina D-6, 51410 Opatia, telefon 051/713-212

(C-64/128/CPM: Prodajem usluzne,
o roge kPt
o e

platni Procajom ciskete
s ‘nca Rocovan Fijember, Kiaice-
, tel. 041/572-385

radunari 39 e jun 1988. 69



COMPUTER SERVICE
41000 zacr
vinr veisik 33a

TELL

“brz i kvaliteta
-prodaja rezervnih dijel

2x specRTUM

ab
'lI-hrzn-  (Holisn =
tastatu

~ispravijac.

AwsTRAD

“intarface 2 2 Joustick-as
ntronic ka

ebravijar.

(041) 539-277

n, Papravak vasin catunaca;

“vidse kb

o0 10 po 17 samt

sty o reset
. T.T. 11, PIca,

KRAGUJEVAC CRACKING SERVICE —
034/48-324, S.

Prodajem Schneider CPC 6128 sa kolor
‘monitorom CTM. 644, tel, 041/677-810

kabl za kasetofon=64%0.—. MDS,
num- 7, 68310 Sentjernej

200,
kao &0 su Tiger Strip
Socoer 14, Lnu:mz,uonmm
VEC SU STARI za mene, a drugi ih nisu
objeu, Bespltan ataiog. K5, Ba-
Evanska 10, 34000 Kraguievac

Danes svaki injo misii da moze osno-
vati soft-klub i uz jeftinu cijenu progra-
ma 1pca, a za tih 4500 dinara
dobijets 20 programa od kojin pala e
moze da se ulta,a m;-numlnm
o Mi vam ‘nudimo_profesionainu

ATARI

ATARI XL — i nafbol | nainovi
prograni. ke

Katalog 350 din. s.kme Srdan, Gornji
Kono 8, 50000 Dubrov

Pw.mwmaumszslss
Radunar PC/XT,

program, reznene. by i

ATARL ST — Vrtunsk prograi
Snimijena

prazna na drugom st hotigvn
Kataog 500 . Mian Vrce, Zarla
VujoSeviéa 75, 11070 Novi Beograd.

ATARI ST — Bahovec ing. Sretko.
Novo: Becker P nmam e
Wi Campus, Mister Code,
uencer.

ITERATUI foct,
cmwm-v Turbo Pmloq Ms Forran.
€, Cobol, Lotus itd. Dejan: 011/150-835

e 1m novi
nove besplat-

loge. Baksa, Ivana
mlmlmuh 34, 41040 Zagreb, tel.
041/254-581

-Seqt )
jeva 31, Ljubljan, tel. 061/312-046.

XU/XE —

veoma povoljno nudim pro-
grame svih vrsta. Katalog besplatan.
075/742-012 (Vujo)

ARI ST — SOFTWARE AND HARD-
WARE. Veliki izbor programa. Najjeftiniji
kompleti po vasem izboru. Vibo od 1000
programe. Diskete 3'5. Katalog bespla-
fan. Borl Gruden, Turinina Jo, 41020
Zagreb. Telefon 041/676-228 il 436-002
ATARI XL/XE — prodajem programe.

u, zagarantovan

o sa mlmlmﬂ na kaseti li disketi.

na uvoznim , bast"

il e ot mum-m domacim ,nemo-
2

e g
.maksel") iznosi 14000 din. KOMPLE“

¥-4: Star Avenger, Intomational Kara-
te+, Woky and monty, Pneumatic. Ha-
mer, Masters of the Universe, Uridium,
nadi and Clever, Deflector, Vuican,
snimka, i Neloow | - Imasion,Wizbiz Spaco Ou, :Paoervoy 2
i? Tu smol Morgan Soft, range, Super
Eie Kevacovie o E: Kol 12, Antiriad, Merid Madness, Mi
siou Thoorad e, 081/15-227. . Y-5: Match Day 2, Tank, Zare-
Ako kupujete . kupujie h | - ba, Terminus, Alping Games Zigy, Dee-
kod pm/lh pirm Morg ve, Tiger , Koridor Con-
stojl na usl flict, Break Star, Xor?, Battieships, Dan
Dare 2, Boulder Dash ion
1 CPM programa. Za viasnike CPC 6128
AMSTRAD ndimo originaino praviens kablove 22
povezivanje  kasstofona
ﬂmvau swclrmmm P'W" Kabl+PTT _tro8kovi=22000 din. Za de-
e s Plonlr- taljne opise nalih usluga potrazite kata-

ska 1, 31000 Titovo Uzice, tel
385

NEW STAR SHINING, ON THE 5Ky

log sa opisima programa, mapama

Masiéa 26/4, 71000 Sarajovo Il nas
r- ) nas
nazovite na telefon 071/616-622

mnsm CCOMPUTER CLUB vam

70 radunari 39 e jun 1988.

Branko Macanovié,
75453 Papraca
ATARI ST: razmjena programa. Ivan
Knezovit,tl. 56/14.211 (ntrale)

ATARI MASTER CLUB XL/XE. 1100
programa, 37 knjiga, uputsva za

programe, meseca
novi Atari User | o puno toga u
katalogu od 25 sirana. Za katalog
poset] 50 din. Sibocan Jovanov,
Prvomajeka 2-a, 23000 Zrenjanin.

SOFTWARE WITHOUT THE Pmce
Sve za XL/XEI Snimamo
KAZETOFON (MO INTERFACE, 2lo-

i komplet)) |

nala, ubrza
izbor Usiinin programa da wuh—
wm JURBO INTERFACE
(kao MC) — 28000 din. Trazite kvall-
tot — TRAZITE NAS! Katalog besple-
ani Opleni kataog (DISK) 500 cin
Sala, Pijade 16, 44000
SISAK 044/21-016.

Diskete 5:25. Cijena 2000 do 2500 din.
Enisa 071/214-319

@ éfmtlle

Novo za IBM PC! Kn-nmi
Program-+uputstvo+diskete+
Pplasticne korice. Kgua Immuele

B-!Sul 7!2 Inza
071/628 1g

’C SOl

WI&%IMT;IT’IBMPC
! m
it o et o

wvoﬂnn
il pojedinatno.
AR5, lor (o 17 o o)

ATARI:

POWER WITHOUT THE PRICE
Proko 1000 programa na disketama.
2a vad Atari XL/XE u nadem novom
Kamogu. NAINEG izbor NAINOVE
JEG Software-a. Pouzdana
uga.

2Zvonko Zagrebatia 21,
£1000 o, . RvreT TS

NOVO! NOVO! NOVO! NOVO!
IEEE-488 adapter

a stampace i plotere
PC, XT, AT, PS/2, OLIVETTL

cijena: 190.000 d

MLAOST-UnEDSKA OPREMA
zicmes, ek
Lsvok sz 2ez

AMIGA

W w]m Mlm
log, ‘Rade Kandars oa
23000 Zronjanin, tl,
A?ﬂ




AMIGA

AMIGA — vellki broj kvalltetnih

kan
b zaptar i tolefon: 019/28-800
(15—22

Prodajem zeleni monitor za Schneider-
‘ove racunare GTX 65. Aco — 078/69-292

Prodsjem AMSTRAD CPC 6128, tel.
024/33-668

RAZNO

Diskete 35 | 525 prodajem. Boris Gru-
den, Turinina 10, 41020 Zagreb, tel.
041/676-228 | 436-002

HARDVER

Amstrad 464 -+ zsleni morior | Spec-
trum 48 K + 1+ printer
Soeata Gpsos. e 071155672

Originalan Spectrum-ov kazetofon, nov,
prodajem za 120,000 din, tel. 053/57-
74

Kazetofon za Commodore 64, 128, nov
(novi model) = 160.000 din. Joystick
Quick Shot il za 70.000 din, prodajem.
Tel. 053/57-074

Prodajem C128D, monohromni monif
Swr_ Lo-10c, Priieg TooMP, o
025/24-02i

n-ov printer | ratunar
.,BBc ot 5. 10, 011710624, pose
5 dasova

Prodajem ocarinjen Commodore 128,
kasetofon, palice | literaturu. Aco —
078/69-292

RACUNARCII Cuvajte diskete pregledr

| pridéno. Prodelamo furle z2 mm
kapaciteta Cijena
3000 i Tolton GH4150%

HM SOFT jnovii i (100
doars) 22 amekad | spakun Kata-
bespiatan.  Telefon 014/32-668

lenld)

PREPOZNAJETE LI

@ GRESKE U PRENOSU, MEMORISA-
NJU | STAMPANJU PODATAKA
NETACNE KALKULACIJE

© GUBITAK PODATAKA 1Z MEMORIJE
NEKONTROLISAN RAD SISTEMA

@ OSTECENJE OSETLJIVIH CIPOVA
PONAVLJANJE ISTIH KVAROVA

® SKUPI ZASTOJI | SERVISIRANJA

..LINIJSKI FILTER

RADOJA DAKICA 52
11000 BEOGRAD -858

TEL (o11)

A R R G R,
ﬂ.l SVETU NOVIH GRANICA\

. 19.000d
. 14500d
novié
OBRADA TEKSTA NA RACUNARU (232 str).... . 14000
Dejan Ristanovié
MASINSKO E NA
). 160000
an Stewart i Robin Jones
COMMODORE 64— Programiranje na lak nacin (236 str).... 13.000d
Veljko Spasi¢ ovié
BASICZA X umncmeumnz — COMMODORE 64 (168str) 3.700d
MAsmsKE mn INE ZA VAS couuonuns 64 (128 str) 9700 d
Mr Veselin Petrovié i Zoran MoSorins}
COMMODORE 128 (192 str.)... . 13000 d
Bob Steele | Jerry Wellington
RACUNARI | KOMUNIKACWE (224 str.).. 14050 d
Clive Gifford
AVANTURE ZA VA8 2X SPECTRUM — Listinz! igara (116
str.) 1250d
Mr Nenad ¥ M.n«me | Dusan Davidova:
2ZX SPE miranfe u BASIC-u (176 str)... 9.000d
B Mircota Daniowis
vmso-xoumm-snsxs 1GRE (207 str.). 2300d
CIERT KOMPIUTER (120 str) 1.050d
Or Dejan Stai | Dragosiay Jovarivié
ODRZAVANJI KUCNIN RACUNARA — Spec-
3350d
Philip Crookal
PIOGMHIIANJE 2 Poésmlxs (167 str.) 10.000d.
Aunwnbcrc 464866446128 — Primene (120 str.) 5100d
ol
AMSTRAD CPC 464 — Programiranje u Asembleru (112str) 5.000 d
John Graham
LICNI RACUNARI — Vodi& za Izbor, korlicenje | primenu
(270str). 3.900d
Grupa autora
NUMERICKI METOD! 2A MIKRORAC'IN/ (188 str. 2300d
r Dragan Pantié
APLIKACIONI PROGRAMI ZA PERS.NA NE RACUNARE
18M PCAT/XT1 APPLE I C (276 ir) 9.700d
r Veselin Petrovi jakupovi
LINLoRI EDITOR 2A 81c 1 MIE El— HONEYWELL (207 str). ~6.150d
John Gunlitfe
(1285tr) 2250d
ic
BASIC U NASTAVI MATEMATIKE (114 st 5.400d
Bosko Damjanovié
ZBIRKA ZADATAKA U BASIC- 5.600d
Dr Dusan Tosié | Dr Vojisiav kv
PROGRAMSKI JEZIK PASCAL — Zbirka resenin zadstaka
(252 st 102504
t
PRIMENJENA DINAMIKA MANIPULACIONIH ROBOTA........ 4850d
B Miomir Vakobratowt
UPRAVLJANJE MANIPULACIONIM ROBOTIMA. 35.000d
Upiit zmalc . uz nasiou knige kol porucuiee. Porudzinu posalite na adres
RO TENNIEKA KNJIGA, Boograd, 7. Juia i
ime  prezime
Ulica i broj
B0} poste Mesto
Kniige sa ovog spiska moZete nabavii i u svim ve¢im knjizarama.

\ Tehnicka knjiga,Z
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Pregled

Macintosh Il novi je &lan obitelji
osobnih raéunala Macintosh,
radunalo vrhunskih performansi i
otvorene arhitekture.

D/A konvertora i sli¢no.

disk jedinicom od 800K, ko]a se

dodatne
i progvsmske opreme iz
proizvodnog pvograma Applea® ili

Macintosh Il je
rjeSavanju najslozenulh zadataka

n moze podrzatl i druge

elektronskog izdavastva,
projektiranja i designa.

sisteme ukljudujuéi
MSDOS i AT&T UNIX.
Macintosh Il takoder pruza

0 je

32 bitnim mikroprocesorom

Motorola 68020 i matemati&kim

koprocesorom Motorola 68881.

Za punu fleksibilnost

predvidena su prosirenja radne

memorije u modulima do 8MB,

kao i Sest mternlh utiénica koje
iju sistema

izbora nekoliko
monitora ukljuujuéi monitor u
boji visoke rezolucije (640 480
to&aka). Ista moguénost izbora
postoji i za ugradene odnosno
vanjske hard-diskove, jedinice
trake, digitalizatore slike i sliéno.
Kompatibilan sa ve¢inom

prema
dodavanjem memorije,
koprocesora, video procesora,

1] uduje se
standardno sa jednim
megabyteom RAM-a i ugradenom

moze hard-
~diskom, do 80MB i jos jednom
disk jedinicom.

VELEBIT Informatika
APPLE COMPUTER
Radauseva 3, 41000 Zagreb

Tel. 041/219-915, 228-555.

Tix. 22623 inf.
IzloZzbeno-prodajni salon
»VELEBIT Informatika‘*
Kneza Milo3a 9, 11000 Beograd
Tel. 011/321-048.

Ekranski prelom

¥ te
fogotip | Laser Writer su reglewivan! astini
medl Awlokl:‘omymor Inc. Wacintoah o

tni znal le Computer inc. Sy
Zasinl ek Appl puter Inc. Sva prava



prajtovi

Razbaruseni s

Ureduje: Siobodan Perovic

[FFi+iri=4 ]

Pise ovako Lazo Mitrov iz Strumice:
U broju 37 nasao sam da itaoc! trae pouk za igru , Eagle s nest" za C-64.

imaim ga.

POKE 180120 — muncla
KE 20711,0 1 POKE 25520,0 — bezbroj Zivota

POKE 55040 e Kjosom

Sta drugo da kazemo nego — hvaia Lazol

lzgleda da sa pancrok /-mr-mm konacno rasplicu. Evo 8ta nam
snctdievs e Lcamoreth 1 Shcp

2ur sto u uhw.my“u/gmmmm
oo lozhku | ac o ukucate program e
grans nama i, ivam \rzi & mofa sasa fo u/luskuplﬂ/!

Nadajmo se da jo Sl sludl/ pll)mém resen.

ool e lld#e poslao nam je Sitre za igru SEX PEPY.

ONE ON ONE

VO jo bio prvi Kosarkaski program
Koji Je privukao veéu paznju na sebe.
Mene osobito nije previse odusevio, jer
e volm igre kol do zretal doez
veca spre! un u t

samo
m pojeding oo upravo
sl onej o y. venii na sta-
{ar noe posjd. Inase, prooram nudl

o, recu grafs & zvuk |
nema (u verzij za ,spekirum”).

W.S. BASKETBALL

vaj program je svojevremeno bio
e najveéim hitovima. § pravom. Nu-
di sve karakeristike prave Kosarke: igru
jednog tima protiv drugog, PRACTICE
MODE 2a igrade kojim upravijas, tezinu

eventualno_igrati  protly
Komputor | . ednom rieju — SVE

i. Superlll Pre
EoforyJa aim pravie zaobjomioma
kosarkask igru.

GBA BASKETBALL

jora se u dugosau prod
ivom

gre vidi se samo jed

tof mmm - oa S onda o d ik s o0 desa
Sitre MMG ab/avm iz prostog !ll’ﬂﬂ Jo ’lﬂl‘ﬂ’m vl/m kroz tude
prozore, & Osmanu e / on pripazi hakera koji ¢uce na

granama, pogpmvohdusablnl!um

Evo | poruke za vana .mmwa Iz Slavonskog Broda. Prikaz igre ,Andy
o' e pipun. 6o o 70
1z jednog grada, od /Odnog Citaoca (ime namerno ne pominjemo) stiglo nam
Je pismo prepuno pot doslovoe fotokopiranih iz casopisa ,Moj Mikro".
Imamo mzmmvm;a iza MMW i llldufm' l/l $to je mnogo mnogo Je,
dodu na

posebno éto
Stanics njinovog lte.
Ve u svemu — | mi emo jos vise poostritl Kriterjum.

Sve se Gini da demo uskoro biti prinuden da u ovoj rubrici objavijujemo top.
‘aime, "

1., Platoon’".

Ne pada nam na pamet da to objavimo.

Cinjenica jo da Je, recimo, istomeni film , Vod" (Platoon") snazna umetnicka
e om0 igra jo sasvim nesto drugo.

Neki su i propisno zakasnili sa ogbr’m Kao Slobodan Tomi¢ iz Loznice,
3 iz Bajse, Igor Mibaflovié iz Crvenke |
Marlo Desovié iz Labina, a sto se n‘dadmumlzﬂm/xkonmncl/l
2 Jo, e nab, vl Smoet, izback, | to v posledsi des, Darko Siaidi e

Izvanrednim resenjem igre ,Gartield'
1 Goran Petrak iz Zagreba pamoé
plun/aumpﬂmlmodgovo’/vml ‘napravijeni pomodu programa
. Boulder Dash Construction Kit" mogu se spojitl samo u disketno verzij".
Gorane hvals, a poukove koje tras nadi ces u nekoliko poslednih brojeva

naseg lsts.

luwu_pum/ vijalte se.  Tolefon Jo 011/339-070.
vas utorkom od 12.00—14.00 éasova

Program nudi vise razléith | atraktivnin

nje,

ia 8o 80 lgrlu

— sost m
ao u profosonaing] ameicho ko
O Olnirincer | napeton 8 givne

odilke ovog programa.

STREET SPORTS
BASKET-BALL

Ovy Kosarku sam igrao kod prijatelja
naide me Jo privukia programarora
orginaina deja — da priade Kolarku
Koju Gesto igraju il (1 orass
Skolskim dvoristima | dvoranama i Koja

se kod nas_odom

Jhaki". Preporucujem je svim tinejdzeri-
to onima Kol su vieni nasria-

jima na_protivnika). Takvih elemenata

ima podosta u ovoj igri.

Zlatan Hamzi¢
473

Poukova mreza

Spektrum Predrag Stojkovi¢

AIRWOLF Il

POKE 22 bosmrinot 22 ow lgr glasi POKE 554710, ubacu 5o lpred
narecibe RANDOMIZE USR.... u bojziku

RETURN OF THE JEDY
Po utitavanju programa treba pritisnuti stovremeno cAA9 .9N | BREAK SP.
Nakon lopl pr/m/rq ENTER | izmenite liniju 235 da izg!
-a THEN LET liv=liv+1:GO SUB 5aao+m 100: GO SUB
Frimm EMTEH 1 88 RUN ponovo startujte program
SLAPFIGHT

Besmrinast se unosi na nain opisan kao kod prve dve gre, a poke glasi
POKE 48673, 182

WINTER
OLYMPIAD

ushﬂoimmcbdwr su;—

LOM,

LON i 8KI JUMP 2a one ml Imdu

slp!lnc summ« i'SKI JUMP
LALOM: kada se og| signal,

pvl(l'nlu FIRE | krenite. Prvu kapiju

obavez: sa vozaeve desne

su rasute mprm 4 vidu balvana. Zbog
brzine | prepreka Sesto ete bitl u snegu
i \-pod
mml.omuvmu) P lowanlo u
biationy je najvazniji rtam, a kretanje se
invod” pem-v i lovodesnc:
+FIRE. Pri kretanju prolazite pored je-
zera, %icare | preko biste 50
nasii pred streilstem sa pet meta. Mote
mir, ol v iden o gore-cole. St
pmuu kaznjava dodavanjem
m " OMP(SKI Skokow: tada pri-
utl sa vr
P wakaontce ul(lm\u Job jed-
nom FIRE | tako dete
suvise kasno ,poletite”, -koaem k]
metara. U letu skije poravnaite
ranjom palice gore-dole il I-vo-duna
Doskok se vrél pomeranjem palice
vo+FIRE. U ovoj disciplini mmzm;- Je
.odlepljivanje" od skakaonice.

Milojevié Andrija
HAT TRICK
C-64

Ovo jo simulaci
Odikuje oo jodnostaviosé - wa.w:w:

tastaturi
jote | |m,ueum tasterom

scuo el iezon ucarac. Pak
ide u praveu u

pob
meno reaguju | golman i igraé.

Nikola Neskovi¢
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USENI SPRAJTOVI / GOTOVO JE, GOTOVO! e

FLYING SHARK

vari
ATEEe ot
na uputstva. "‘

do prekida igre,
Prikaz meseca ,’:’,.&"...",".{'.'cfm" Wm‘:."' (s
tima.
Laursat o Darko Stanicié sa resony  Gartild" L e kray, nekoted
ped) toga na Redio W/%w i 17 jariéa’, objavyona su | Sbavez m“"‘“"‘%,m;‘ﬂm"
2 Poito je igra uradena fenomenaino, go-
“ — autor tovo kao pravi hokej, brza | dinamiéna,
tako Je | igrajte. Taktiku koju odredite
Ao Igradi ée sprovoditi. Za razliku od raznih
Soccera" | sliénih programa, gde se svi
igradi ato krecu, ,bez mozga’) ovdo Jo
sUPER STAR Jednog minuta, pojaviée se opcija sa-  sve to reseno na
lodu: $ta re¢i kada moji lﬂllﬁﬂ“ﬁmml
Ppalica gore: prva postava, do kraja (blo sam iskljuden) )u(muuk,
ICE HOCKEY — palica desno: druga postava | krenu u ontranapad | na moje odi
— palica levo: treta postava. Vvijenje Dﬂllﬂnﬂ [pobedonosni goll? Ovu
Super Star loe Hockey je verovatno je samo jedan primer, kakvih ima
lodna od raollh porki sl st rasnom bre | rapedstku
s g L e[} alvion, ) DSt Lboleo pur Erevoritapen. masnge a oot B
3 et Atack +noma ako * vieme.
oo e s sm o sdesh 96 8, e, ugrl. o i o i il oo Krstis
loague History (istoria lige),
gde deto saznati koja vam
P rodu. Evergreen /
View team history (istorija tima),
de s nalaze podaci o svim sezonama Nevergreen
koje su odigrane. | to mm
S o o peamen wiosss | EVERGREEN Josip Jurasin
m.um Pirates
mo2emo

Jo o resto najbole o sam ikada igra Mjedavina irgovine, magevana |
1 borba u gradi.

NE

Gran Prix Simulator

EVERGREEN

Talpan

Ne pratierjuci, ovo jo fenomen. Ova igra me e drala citavin mjesec dana ||
pol. Gratka jo odliéna, zvuka bes | e provide, al ideja Jo super. Trgovane,
kockanje, raiovanje, tuce — zanimijivo zar ne?

NEVERGREEN

Vojislav Gavrilov

Centruions

mpo&mmmmcw/m.wmmmaw sine
ahm//ku/-opm/uu Grafka ocsjna, zvik ulssan 1 tako redom,

g Ty EVERGREEN Goran Petrak
kojim vi_ upravijate, tamnij; fjubicast,

ot imate 1 moguinost na | 819 Trouble In Little China

gt mm Sate .01 o ool del N rmpolgrl it 1. S ot
mmlhmm.ma njih Imln-k Mﬂ Grafika je sjajna, animacija takode. Ovu igru
ot dogot K> 5o G s b ‘NEVERGREEN

da bude centar. >

100 4 e bz s s e | Microbouider Dash

74 radunari 39 e jun 1988.

Jodva sam dodekao da vidim ovu igru, all ona fe neprosto uZssna. Grafika
Nikome ne preporucujer.

morate doti do saveznike piste, ga.
ate so spusit U o vas s ometah

2 Skoro su_ bezopasn.
Urdavets brzom paljbom, a izbega:
vrlo lako.

V!\lu %0
Neke morate pogoditi | po
nv- P, 8l U svakom siuau rista

dli svion. Neugod su. ot im se
iza loda, a kada to
uradie ne bete municiu.

romni su i na
n|mu e ez vide cou Koo pucalu na
vas. Svaku cev dva

brodowl. | njima se morate
lkrasti iza leda. Ako imate bombe,
pridite im &to blize, jor su Iz daljine
neunistivi.
U igri postoji jos nekoliko vaznih
stvari. Kada uni rupaciju

saveta
Kada vas napadnu tri okiopna broda

tradom  ivou, udite mody i, pa Ih
bom!

Viadimir Jankovié

GAUNTLET 2
28 rlls od prm, Gauntd I Jo
uno nova igra. i osnova su
stari, ﬂllmwlkamvuﬂmkﬂlbn
jo — za svakog igraca birate

dva od sledecih likova: Thor,

vrio ‘mala. Ved

9 ATHENA
10. SCEPTRE OF BAGDAD
Zlatan Hamzié
474




RAZBARUSENI SPRAJTOVI / GOTOVO JE, GOTOVO!

GARFIELD
,,spektrum*

Ko jos nije o
maka, Kojl je danas ujpouul.ljdjl :;

wru:
Siols devolu Arione, Kola S0 naazt
Tokalnoj kailerj
Na ekranu vidis
ispod nje mguuanm;.‘wm
uspavanost,

nemoj
pojet redmat Yl el To sy 8 |
procentl igre, a | Garfildove opaske o
prodmetu kol possuj, pozravi | zned
Levo od

mlu'n ihuiceu 0 utoline seprkazs-
ni predmeti koje redom pa-uqu Gar-
fic, O (wrnl mu s ko
crtad zr samu'se radl), | acan
me Garfild moze uzimatl | spustati
imete (dole), Sutiati Oija | Nermala
(vsm), xmﬂ v +dle) |, rarmmo, sl
vo kako ¢@ najbre doci do

unu\mdug-muu
Sa podetnog ekrana idi u sobu sa

dobléedtranzaptio. o ol red

park | ostavi Je tu. Uzmi od Odija lampu
(Muwn]lw,p-emhpmm)numo
ety oo

] . jor dob

TRAIN

smo masinovode. Radnja
igre eretions o uFrancusko) za rema

n-\m Izqublll S gl
sobl skioz desno ga satekal | isutiraj
monwe uta, pa Go ispustiti misa na
navijane. Dnj oauu Jampu. pa il i
Jmu- Sada 1 ne, ko-

et mbe s cobl
spanaé. Pacov kome ées datl spanad
nalazi m lokacle oo od Nemek

, ostavice te na miru.
Tautra Joneag | m-mlmm- {tznioge
¢ ispasti Kijut
i i jue. s seoim

om0 at 5 90 po hran 28 ptce
ispusti je kod

Koju i turanje csta

Coveka u maomuh uzmi ga

ummm.mm‘anwuwa
Ona ¢o to odvestl do

i e U tose’ i pa’ P

desno, u:lmﬂwa-u el

svega ovoga u najgo-
rem uuh]u 50%. Do 100% se dolazi sa
na primer Sutira-

oz svo
Joé nesto: u_potetku ne postofl

prolaz izmedu trece i Cetvrte sobe levo
od pobetne, 8 v kako se otara: kosku

televizorom,

58 TV-a. Idi desno, do prvih vrata.

unuta (fe +gore) | uami lopatuidi u
(HARD), i

iou zovni
mm\n Sa vrha ekrana 6e pasti novac.

i a1 10 prodamicu hrane

(FOOD) Kod prodavaca ostavi novac i

ia
levog ugla te sobe. Kada Odi prode tuda,
vrata s se otvori

zaboravi: na kraju te teka polju-
bac .. Arlenel

Darko Stanici¢

odnosno zadnji protivavionski mitraljez,

iz gra-
Gt Motza do meets Aiviersu Nuvmmm
stanici
kn]u suNemci mq Jecbo vidts
logo nacrian zorady sarice, « pored
vas jo voz kojim éate pr
Pritisnite pucanje i Le Dic ( wM)
¢ va redl da ga tte pabom. U rucl
imate mitraljez |
ubi

videtl kako pribli
2at0 budite brzil Kada pot M- nekoliko
nemagkih vojika, na vama je da odabe-
rete nivo tezine pomocu palice. Na ra-
olagen sl el Interme-
diate (napredni) | Expert (sama re¢ go-
vor). Posle toga sledi jos malo pucnja-
ve, a kada vam wmecmk Lo buc da
poruky Gl Aboan
50 penjete u voz | mu- pounnx

blo da je pokrenste. S\ mar
se upravija pomocu palice. Njenim po-
meranjem vodite crvenu strelicu koja G

vem canii komande 23 upraarje
Komande

upoznaje sa mapom tog predela, svim
Zeleznickim prugama, gradovima | vasim
polozajem.

Kada 80 nadste na mostu, zadatak
vam Jo da iz topa gadate Eamce Koji
obactedujy most. Pravio brof jedan
glas: ug amac iz koga

v vers vl Elevaciom oo
aamm,m  dalin o mdmh

lati poruku po-

oot olpom (mhum), zatrazitl oprav-
sledece

ke, ili zauzimanje ‘stanice il
mosa, W, jedncstamo, ne posat ikl
w A

reverse lever) 280-
bilaznim putem. ¥ nete
na Rivijeru, glavnokomandujuéi e vam
odati_priznanje rei:
..-+860 you in Berlin, soon!". Ukoliko
vam je rezultat dobar, upisite 86 na listu,
pognite ispocetka. Zapamtite da zadatak

morate obaviti pre svanuéal

S0 izvisavaju puca-
o+ gore/dole. Tako, e prier, k-
dodate u_kotao,

{sitoak), WEHH (mlm) 1 reéi TEMP
( Ukl jo prtek pred-

eole po hl|| umn)lﬂ pmhnk

daje podatke 0 situaciji
poruk da se pred
vama ez sarce i most ssSoae |
mgm na oko 5 Kilometara, pocite
jujete brzinu skoro do kraja

pwu-
pproadiink jo razdaljina 0 kilo-

Komande | pomoéni tasterl:

programom. Za
sadrZaja diskste
,ﬁkaocmt‘ 1, M-all/‘

Najjochostal nacin jo da se cdgorauce Lzmens
biti

izvise na diskotl sa
ispitivanje | promenu

potreban program za
o pm-m/um//u trazenja hex-stringa. Takvi programi su

iarla” mogu ovo Lrvest | sko die lgrs ultaju u ramelek |
mmwm-/mmmgmnwa ramdiska.
ovo su

posto
nlrutwlonmlomllm ali traba imati u vidu da se ne mogu sve igre startovati

o 6004 lotat: bezbroj raketa
GOLD RUNNER

Datotoka: MIKE_OF.CSS sektor 16
M 5500146C
Zamena: 6002 Efekat: neranjivost

KARATE KID 1l
Ueiajo program ,Disk Doctor" (il Mutl) u ratunar, zatim stavite diskotu sa  pit o o o
Immm_:uﬂb"/w"'w J pomodu b Efekat: neranjivost
probacito nacin ot e et amts,  MISSION ELEVATOR
mumuwzwmm‘ dlt/vlbm/nlrmnodpad-ltw Datoteka: COL EXE sektor 15
o o0 sl i) Podetsk — o nizovi su dati  Niz: 533900006EAC
mvmmwvw- ﬂ-l-npr-mvku Zamena: 6004 Efekat: bezbroj Zivota

metara, potrebno je da se potpuno zau-
mvlu u wo‘livmm desice se
e 1R e S L g Viadimir Krstié
ya AIRBALL MOUSE TRAP
) Poukova mreza Datotoka: AIRBALL PRG sektor 574 ¥
Atari ST Petar Putnik iz 0479000100005220 Datotoka: MOUSE PRG sektor 10
Zamena: a«mnm Efokat: bezbroj zivota & 5’%"“’55;“’ e
Polto aunar ata ST rams uraden bl nterrtator, kod rjoga o A,,“ Zamene; G oo
mdergo, bomvined | ow/n olaksica za igranje razlicito od unosenja Datita: wauu LSD soktor 26 NINJA MISSION

Datoteka: NINJA.PRG sektor 14
Niz: 9579
Zamena: 6004 Efekat: neranjivost
STARWARS
Datoteka: STARWARS.TOS
ili ZAPHOD.1 sektor 83
Mz DiecEms
Zamena: 6002 Efokat: neranjivost
TYPHOON

Datoteka: W.IMG sektor 66
Niz: 537900014F8E
Zamena: 6004 Efokat: bezbroj Zivtta
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ROAD WARS

U ovo gri se nalazite u ulozi ugle!
feolecle avemirton

rza i priviacna.

prepreke su energ polia

o plavih kvadrata koji se nalaze sa
strane puta. Neutralizraju se tako &to se
unisti bar jedan kvadrat. Da biste dobili
pmllx u idudi nivo, morate unigtti o

lave kvadrate. Energ mm polja
Pt Tl amjnrk

pezt na_leata, kotgjuca | et
la kola vas napadaju u velikom
ok Fosob i imijivost e i poseban
nivo u kojem je cil izgurat protivnika
pua. Nemoje to i jo uml nate
u da_uspijete.
ramir terdla ruruas m\m po.xap
fedna zanimijivost. Nal
Toraé_pogine, a qu
i se moze vratltl u Zivot priti-
Skom na P11 F3 (oviano dalj o raé
brof £ 2) Akal sami,
vt uklucie dr.
909 200 e a2y poglnm, pritisnite F1
T opet ste u Zivotu

Goran Bogunovié

poalains oot £ e s Jos: CF
indZ odnindile svoje?

Japan, nego Njujork.
utitate VENOM STRIKES BACK,
dogadsju na

7)

da do medu njima
OF LIGHT nede biti bas

b e o vteo
DEMZENS (e prvo rail.
EDITION bide vam

nema nijede nove.
SN noke name repcnate planet

stvar. Posto u kompji
Skodili da u p/.m/

tlu. Gde ne made proci u svom prvobitnom

igrama
\idimo | porowu darn
‘Makar to'blla | Amazona sa planete na keyo) isu ni éul za Amazon

SCEPTRE
OF BAGDAD

U igri ulestvujes kao Aladin, a tu su
}bﬁ wchn)nk princeza Bedrlbudur i
Po tebe su pogubni pauci,

llkuit lopte, saksije, noZ i vatra,
1 ako udes u pustt
nju ili pogledas u o&i meduze. U tri sobe
ol i, s tim n

post
umm | kivia o tako do sianed na
fisnet e gore. Vezno o | da
. Jer ako ti smr kam
ponaro oced od 3 tog mesta (old gamo)
o pocatk zament Kupko (ani)
28 flauty (Flut), potom i acgs
(Miner Hat) za mre2u 2 Insoki, (nsokt
Net Emt).
Ovo utini na lokaciji C1, sledeci
mapu.

fdine A8, 0 polom let ilimom

de A1, Udiu torg kono-
Vet 28 pask 13 pes-

Ean at 1Houv Glass). Onda stani na
u konopca i nati Ges se na Azt

sredin
Krenimo levo I desno, t Jo g
Koje ireba uskoeit, Zameni sat a kil
Onda i levo na A7, preskoti gnezdo,
obori osinjak, stigni do AB, a odatie do
bunara. Ulez Suv andeo.Daj mu kil i
on ¢e od

Wi toran] na A10 | trampi
Kkrila za mre2u. Na A7 uhvati osu mre-
2om. Zatim na A3 | tu zamen flautu za
maé. (Sword). Preseci k na pou-
kovoj mrezi (The String). Potom na A1
el mre2u 1 vozubac m\uum) racz
trampi konopac 2a vat n (Fire
iy Seca peba o o AT | kot

di Dajp
riblju masku (Fish Helmet). Menjaj je za
tulac (Quiver). Potom na C1 daj tulac za
Kacigu. Idi na C4 | u zamenu za

otvori ormar na Cé. Na CS da) Kijuteve
a kmlgu Albabe Albaba Boo) Spust
70z voé pomenutl

Princip Jo otigledno G010 10, e tako rekako, Nems kaia nekim
farju. Ml sio di e iz simuscls scedena |

SARS, e privr. Vorow ot a0
to radnje nije

m“pnmua
Nldlllll-nd-/cMASl(/l oy swwmymu kad

da jo to traci doeo | da se pustolovine

videdsie
fesecu (pa dete mozda reci, poput Laze Kostica, ,,Sta me seca.

igrama, doduse, niste i odskivall k3] Niste vi naivni. Sva je priika
i zaall EARTHLIGHT, & da  ANACONCA | SOLDIER
‘bacanje. U,

wkom slucaju, nagledacete se svakojakin

Gaaksj, | o skral vok svom adostiy
vec bilo. mmmﬂmm“mmw

otkako ste.

tehnologija of
i s secerate AL SADAOME 11

to vreme, na Zemiji Co se nastavit sportski #vot. GAMES — WINTER
na raspolaganju nekoliko mesaci pre poctka (i, ako hocete,

nekoliko meseci posie zavrSetka) sezone zimskih sportova. Discipline ved znats,

Nova jo samo grafika.

van dablona: VIXEN, pola devojka — pola vucica (il lisica). Ocrasla o u

, 1 bori 56 sa dinosaurima u pecinama | na

nam obl, pretaes se u ey | sradijo
”ﬂ""’l‘/ gospods, nece

v.st.
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SCEPTRE OF BAGDAD

poklopac udi u A18. Tamo je petina u
koloj ées napunit kesu zlatom. Onda na
C12 | zameni knjigu za sekiru (Axse).
Potom na C1 daj sekiru za Kijuceve i na

zna koja verzija THRO'the
WALL Ovoge pua, medui, neko -

. it ra

unl i <snng
Coadel). spust 3 kod Carobriaka, ugast
veiry lepszom | uami lampu Kol Jo
Izuzetno vazna. Ponovo o uzi-
mas pepice | cajos amous Polom na
A10 obori prackom kokos (Cocomut). U
oazi uzmi stablo (Trunk Blund) | za

nj j papuce. Potom u bunaru me-
njaj stablo za kacigu (Fish Helmet) vrati
86 U 0azu | skodl u vodu. M s
2a ogledalo (Mirror), ostavi kacigu, uzmi

5. Sa ogledal

rung Sharpeneng) idi

na B4, ukioni meduzu i ublj d#ina na
i man za

uk spreman
No B7 ipall i
omuwummmdu wi katapul
rati te u mracny u. Bez lampe
ovde bio gotov. Uzmi o, ko it |
mleu na A16. Idi na A2 | igra jo

Je najkraci za resavanje.
Aoals Doee(nlk Seogo prat e
‘potom mozes probati | sopstven put do
pobede. Pouk nmoh. avilvan, i o
nepotrebno. Srecnol

ajuéi dva makro-neutrona, moras wnM»
'polle aie
Kao i u sliénim igrama, moguce je
]

mam mmummnm“m wijok
SNoSTRUA ShELCA — daje. vam
br2u palicu.

LGPTIGA SA STRELICOM — ralsol
stvar. Daje vam reket sa kojim

jaju
B ot aaweani5 mijenja s
Do e jzmedy prosors 23 lgr‘uﬂl

gubite jedan c;a szw. uuumm.
u]-lu Prd

N davcas 1 po dva komada
podu Od njsga se e odbjaju |
% il o o

kraju se ispisuj
WELLDONE BACK 10 SR \qm
eucele

ub ju programa
kod kapg ‘se pri ugitavanju Ispisuje M1
IL;&ADING ubacite u bejzik slijedecu

ju
|CLEAR 241: POKE 2:7&2 195: RAN-

29115,285:
RANDOMIZE eh %
v o yam o 255 2hota,

Igor Pintar
478
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RENTA
KILL RITA

Igra jo podeljena

U prvom treba ur\lmll IS {mkl!l
(po am\ ped. i paukova), a drugom
‘osloboditi  Molecul

"B bisto ovo izl pomotice vam

ik

i kojima se nalaze insekli

postie o8 Jodna liks | jocna kape. Da
resili plele potrebno je da je

dovedete pod lutku, namamite medom i
uspavate soreom. @ polom o skokom
na nnu

}o

lakdo — posto
e kleb! pc istoj puhlql, dovoljno je da

vetna lovista w-m- e pozici-
ju(s) i skodite na
ik st o oo oo jore.
Smetaju vam plele, pauci |
Pomoé jo nesto nalik tegli | nalazi se

usput s vremena na vreme. Daje besmrt-

marate prolazt bzo or vk okeve-
nje od
o oot sobu u Jolo se ez
Molecul Man — dodirnite
1 jos nekoliko saveta —
roz sobe kort eders,pokrerne nm—
forme i mozete uzimatl |
sagel jedr na drugu. U 20 A prio
(u koja se nalazi ispod
oy pﬂlom Jo unistite.
110 je sve.

Ljubisa Zori¢

BRAVESTARR

Ova igra vas mvnn u ulogu kautola

oslobodi
Lo

smetala

1 lopti. Zato se, kao prvo, potrudite i

upucate pre nego. ogo &0 o ves smakn.
2adatsk morate da obavispre nego Ho
vreme

dugme za pucan}
e nzw-u sedlo, koje 6e ga podi¢i od

an

ga dok ne stigne do
Kad stignet, idite smo levo | uéi
podeliti
mesto

zomlje,

pecine.

Gete u petinu. Ekran e se
e

Gutobodhe 'in.pa zapoinite
' vam roi G ressonik Tok roks

zna gde se nalazi Saman. Vratite se u

grad | ot m'ﬂph-lcu (EXCHAN-

GE). Tu zamenite magicni kamen

pae. Sodonlte o ar | zapocnte

razgovor sa . On de trazti da

mu platite za informaciju. Ueinite to |
da

s Heks nal

naselju Mrtva Stena (DEA-

'DROCK). Tada ¢e na mapi biti obelezena
Mrtva Stena.

la i odvezite se u

Je jedan
od njih Te Tmeto ubjenn
bandiapadajouge ko Kasvesaskopt
Kada prodete axiie =
o soe Ot 3 cdviate
idite do zatvora lJAlL) [ npmu o il

Toks Hoks,

aon
nnllul sun-n mmlconmow.-
okrsaj

borbu. k
itekako smrtonosne. Izbegavaite ih. Ne-
on nakio precenh

éete da ga ubljete. Time ste zavrsili ovu
iore | cslobodil Toame: (koo e
e gy pre isla verers,

nu ¢o so pq-vm Sika Ko ot
uostalom i sami

Cazllrl Dervisevic

PROFESSIONAL
SKI SIMULATOR

upiite
|n-rmmu- Oni ol v
S ot Gl vam rovedete

men. Igru za jednog igrata
prGshorpar iz v mv-e- pml-
-

ok tik okran jo podelen na r
aol Sredin | nave doo okrna zau-

zima teren. Te su obelezeni
lovina 1+ T ke e prote
kompjutera, vas takmidar jo onaj sa
brojom 1"
51 doo ocana zuzing ik cle
‘staze sa rasporedom kapij
pomaze mnogo, e e
to puno paine.
Treéi deo ekrana zauzimaju razne
brojke: kvalifikaciono vreme, vase vre-
me, broj poena | ostalo.
lgra nije ba3 najlaksa, pa zato evo
nekoliko saveta za prve tr staze koje

prepreke. Prva — padi posle
starta. Na podetku treée tre¢ine padine
usmerite skijasa udesno. Druga prepro-
ka jo stena izmedu treéo | Setvrte

m]mnmnnaouvacmpw'
sola

h najteza staza ed trl. Na
ovoj stazi se ,pretvorite u s B Pra
prepreka Je ograda odmah posle druge
Kagle. Ow preprek b prod i mini-

malnom brzi
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DEFLEKTOR

Evo igre u kojoj glavni junek nije ni
komandos, ni varvarin niti_svemirski
brod, ve¢ laserski zrak. Osnovni meni
pruza izbor:
1. Diojstik,

2. Tastatura,
3. | 4. Ukjudivanje-iskjucivanje mu-
Start,

X , 7-dole, -gore
umesto dugmeta na rucici koristl  RE-
TURN".

Da bi postigao cil, . presao svih
Sezdeset nivoa, Igrat mora da bude vest
! ima dobar csete] pozrieania -

odbijanja zrab ih povréina
(oqimm Sem kugll u |m su soiva,
| bonbe
pv-upm-emp
2rak pada na njh, pmmmmmmu
Kad so unitto v kuglo na slododi the

fritekom a dole). Molele da pucste
potrebno i da

ven, a zatim

s6l0 puno vivvlm- i aMnn onie ko]l G

vas zgazitl ako im se nadete na

m o konl i, e spes Jo o
totema Kojih ima

(osiota). Kada' mw\m do voza, popni-

0 86 na krov vagona i obra

merika. Kraj
30-tih. U’ obliznjim
a | ocjednom st obasuti paibom
Gangstera. Kot pta) | 1o xad
pritisneta gore, pistol] pomerate u smeru
Sornutom od smeratan ezt na
st 8 kada prtnse
Kada' (o) i aute, merats 50
popet uzstparic | satekal e p
rat. Na ovom boji-
st w—aum pistol] | bombe (bacate ih
isto_kao u 1. nivou). Osim
"ok plzihl(r-mm:.l;\: (setite
e ratanog o skoku). Kada stgnets
mosta, napadaju vas tenkovi — uni-
iy jedino bombama. Isto vasi  za
bunkero kol su ledeca proprek. olia

.A
ma siikan nivo keo drugl N.pnlmn su
puno bréi od vas, a vi

o 63 toga Koz
o mlnmg hodnika, lebdei
u svemirskom odelu, pucate fasrcr |
Ktite sebi put u ovom najtezem

b ol Kolekor, Ko Jo po gl
slican izvoru I araka.
slededi nivo igre jo raziiit:
tezi, komplikovanij, interesantnij, zani-
mijvijiuzbudijivii... | zshteva vecu
vestinu.

Zoran Cvetinovi¢

TIME FIGHTER

Putujuéi kroz vreme, s u
womonskih zona. o s

s o detu ose, Iludl mw
mnju unaokolo, udarajuéi vas
kamenjem, &ime vam mmm-w
muu Uzvradate istom merom:
rac ;- o

e Gove putari Kol ot
mena—.
1o bacii na razne visine | daline, tako

ucati kroz =
pwuz-l e o krlAu, u stanicu udite kroz
o ime o smmil ows ot igru.

Nikica Stanojkovié

POLICE
ACADEMY

lgr u et nivos sa cijom da
postanste spretan
Ko prc, mmmwmzms—
uan plotte sa Sin srate | unibavau
potrabne delove. Uspeh donosi 25
va. Potom ste u strsijani, oa.pmu
Ixmlllnlu

i il kraju zamaha rukom.
ST oos it e aic
Dol g wvarky va r-lviiu ni-mov-

u. Ovde dolaze
M ("flﬂ) rllD"ll‘"ll - ffm W'

Kada Jo toren gist,
e {gore Gosn) 0o fanl ket
570 ok P tom voe racone da
wzimate §to krati zalet, odnosno da se
P shckn pordete o Unasad. Sk
Korltits | pri pentranju uz stene. Kada
i, udite u obliznju

peéinu.
2. Srednll vek. Nalazlte se u zamku,
opremijeni 1 strplom. Kroz mali

zlaz | izbegavajte identiéno opremijens
protivnike (posebnio njihove strele —
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muska individua koje pucaju vas. Oprez.
Igra nije o tedka, all ipak vam

Zelim prjatny zat
Srdan Oreb

BUGGY BOY

Vocie bagls Koz preciele kol ot
{uf proproams. Na poset lore st
rate jednu od datih pet staza. Semafor

RAZBARUSENI SPRAJTOVI/GOTOVO JE, GOTOVO

2a start Mlhmu!nl

jer postaju nevaljal Vldmmlpogl
nule pritels. od kojh
pre oo e & ENTEH) i
munily (arogin, priiskom na ENTER).
Onda izadito iz _logora gerilaca |
skoble u pvonll]u oo nivoa naici

l::nlcl]u i oruzje. Takoder pokupite |
Zatim sto 4 dum | na: moets 0
s rskim _Gudovistem
Predatorom. MoZate ga tuéi pesnicama
(gore--pucanje), ali vam savitujom da

oy protned bagl koje, 2009
njinove male brzine, mo3ete lako presti-
L ot patn morsts atmun na

Moja top lista
1. OUT RUN

2. PLATOON

3

4. SKATE OR DIE

5 THE LAST NINJA_ (PROSUDIO
SAM TO NAKON | NIVOA)

6 ASTERIX AND THE MAGIC

JLDRON
7. SUMMER GAMMES
&8 WINTER GAMES
9. THE LIVING e
Agenrou LAVNOS
uLozy
10. TAl PAN

Filip Jovié

laze preko vode. Tu morate uspori
m Ceto zavriti na dnu. Igra se, naravno,
‘sekundi mo-

‘sedamdeset
e pvuocr stazu il stiéi do slijedece
staze, odakle vam vrijeme ponovo star-
tuje. 'Sve u svemu, odliéna sportska
simulecia, es odiiénom grafkom | 2w~

snom muz
Branislav Banduka

SALAMANDER

Gl grjo da nitie
bezu u kojo o nalez okini Sale-
SMIm Mlom mom- ubrzavati,
levlﬂ te Setati gore | dolb po

MH v- lmﬂ' UIIII

ND)' Immlw koji
trepéu, (najlaksi Wl)mlll i ﬂuto po-
stavijene kupole. VaZna je brzi

topovake
na | okretnost zmie. Gadejte jo  savi-
Yo mjsto kol repl ¢ ostale eprate-

samo
Ziju sa pokicom, pa sam igru predso
skoro cjeiu.

Kregimir Petkovac

PREDATOR
SPEKTRUM

Poslije starta igre vidite animirani
zlazak vasih vojnika Iz hellkoptera |
odmah podinjete grat.

Sumi kroz koju se morate probitiu logor
gerilaca. Gerilce upucajte &im ih vidite,

Nalazite so u

. Poslije ulazite
O Motuan Tokom nivas nal éat e
poginuog vojka.

ite kroz Sumu | sve vise

redator dode ispod
balvana, rinit ENTER | bahen pade
nanj
e d Lot e
juter se prividno blokira,
screen se' potinj i 1 uskoro
ato idel awinu i boj cofnin
bodov.a.ujo | rtpls GANE OVER.
o' uspfo bactl bavan ha
Predaaeat dita modet od:
mah resetirati kompjuter | podetl sa
usitavanjem ispodetka. Mislim da je igru
ti bez POKEa. POKE za
foic o ost ot POKE 51413139, Puno
2a opstanak.

srece u borbi
Viado Banda i
Ladislav Petrovi¢

GALACTIC
GUNNERS

Letite svojim svemirskim brodom, sa
zadatiom da dosta olaksica da
%0 upustite u bitku sa velikim sveir-
skim brodom. Do olakéica
janjom neprijatelja. Mozete poku

wr vam priviemenc nera-

n]mn ovo}c najoolj stvar bez njo Jo
gotovo. ‘mjesta.
NESTO 8T0 NE MOGU OPISAT, —
‘donosi vam nagradni Zivot.
UPITNIK — moze vam doneti bilo 8to od
‘gore navedenog.

Kada dodete do kraja nivoa  zapode-
nete bitku_protly_veli
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1 1 >z
o
.

) tf]. '::\v
S - STRELCI
das
o ot
2~ somn sa manmon
O pcroament

poruka ,MISSION COMPLETED.TO BE
CONTINUED IN JET-MAN SILLY" (Zada-
tak zvidon. Nastaviée se u Jet-Man
Sillyw.).

Kako igrica nije bas laka, evo |
poukova za verziju kod koje se pri
usitavanju ispisujo M128 LOADING. Za-
mijentte liniju 1 slijedecom:

25047:POKE 23819,196: RAN-

DOMIZE USR 23760:POKE 65007,0: PO-
KE 65008,0: POKE 65008,0: RANDOMI-
2E USR 23622

Igor Pintar

EL CID

Evo nas u srednjem, tatnije 9. veku
sa zadatkom da oslobodimo é;...uu od
dvojice tirana — ‘misionara |
mriavog

Radi lakseg snalatenja, tipke na
spectrumu” su K-ENTER levo-desno,
0-(taka), gore-dole i L-magevanje.

Igor Trifunovié

JACKAL

Glavne [i&nostl u igri JACKAL su
raspolaga-

kola, hellkop-
ipom e morate probiti
kroz pustinju, osloboditi zatvorenike |
unigtti nepriateljski kontrolni centar, U

10 brzo me-
njsju pravac voznje), dipovi (na velikim
jinama. ju . bunker

(postavijeni su na neugodnim )
podmornics (pucaju Iz vellke razdaljine),
‘avioni (oni vas ne )i

Kada ulazite u kontrolni centar prat-
o strelice, kojo vas vode po jedinom

Matej Krajnc

imenima, pri Semu jo jako vazno driatl
80 voznog reda. U protiviom, dobijaju
80 kaznen! poeni.

poer
Pri tom se mora voditi rauna o
signalizaciji. Moze vam se desiti da
ugledate voz iz suprotnog pravca. Kako
‘skrenuti sa Koloseka, su-

dar jo neizbezan. Ako pogresite,

to s u Engleskoj sirogo
Kada voz stigne na cil, doblja-
sigurost putnika, dtediji-
vost (pezite na Koliginu goriva koju trosi-
t0) | za tatnost. Pri tome dobljate | listu
koja ¢o vas sto
stall u_nekom selu, lli da
iste dali zvuéni signal prilikom uiaska u
nek tur

lgra se odvija u stvarnom vremenu,

8to znadi da vam jo, da biste zavrsil igru

nekollko

vozu. tzned | sa

sirane ekrana prikazani su vazni pods-
ol brzina, rezerve ugia | vode, vremer

svemu ovome morate gledati | na poka-
zivade na_lokomotivi. Komandovanje |
regulisanje se vrée palicom I, vecinom.
proko tastature.

Milan Kozomara

APACHE HELLI

Helikopterom na neprijateljske rake-
1o — 1 time jo sve receno.
Cela misija se sastoj od tr dela.
prvom — gadaju vas a
opasni su i bunkeri iz kojih puca na
veliko | to na sve strane.

U drugom — letite nad zalivom |
olekuje vas Eitava silesija borbenih ca-
maca. Ni oni ne oprataju ni najmanju
gredku.

Jos

Godina 2000. Uzbuna

H i
EBEES
= Eggi
i
31

‘opremijeni lakse ete moci
stavijate protivnicima. Na nekim nivoima
mazete da

0 Jo8 pojavijuju 1
‘mitraljesci, oklopna vozlla, & posebno su
boce, bic-

radunari 39 e jun 1988. 79
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IMPOSSIBLE
MISSION II

NEMOGUCA MISIJA Il

ROAD WARS

DRUMSKI RATOVI

mwnrmmm ona so ustre-
viju so

, snajperi; neceto st
. ‘svo koji su'se naknvil na vas.
c.karmww/mc//u visim nivoi-

smrtonosne
Goto, moratl il da 1h vz

reme)
Nije i éudo sto vas toliki ne vole: vi
ugro?avate bezbednost saobradsje.

SHACKLED

U OKOVIMA

U ckovima au ve riatel,  jociva
Sansa vasih priatela jests
racat roamet oo, i vzt

tom otvarate
el rieille Shadis roctoet ot

2. Skupljajudi 5, stidete — mic
'po mic— ubojitle oruzje | veéu brzinu,
da I o pominjamo Kfudeve, wio bitne

pn,m,, bitl pobijeni; s druge strane,
jucsve didite bez razgovora.
Su 'god radi, nemojte oklevati: ako
produgo. zadrzite

Bidete uveliko u pravu.
80 ragunari 39 e jun 1988.

1nego pet zgrada koje morate obici. U
svakoj morate naci PIN (Sifru liéne iden-
o)

ﬁrmw I, naravno, svaka Je na

{5k Voo rac — e miats port
starih poznanika — robota — sad imat
posia 1 sa tatarina, miname, Sarton.

Moracote koji put | zastati da

ok Yases kotan st (o
prillkom  niposto ne propustajte Kiu-
ov)

Kad stignete do Elvina | dodete mu
glave, otréste da tu pricl nlo k.

a smetala su | dalje

e
Ako jo impossible, bas je impossibie.

GET DEXTER Il

UHVATITE DEKSTERA I

orisne u zamenu za one koje
sto_sami pokupill, U skuplianju vam
PpomaZe vas verni Skuter, 2ivinds koje jo
dopola pas a otpola mistorie.

54 8 potiod — dovolo o de
budu zasebna su samo
prolog. Kad I ovavite, krscets u plani
Ger tamo nema zime) | ulecte u nove
agobe bored o s iprcadime Nine

Ipunmwmﬂ'

ke delu
me, nuplvam

laserski pistol i dinariske pa
&I{awm‘AImM l”lhlll'lﬂlﬂ
Jodnom postaneto heroj.

BLACK LAMP

CRNA LAMPA

ko nikad dosad niste bill dvorska
luda koja se bori sa zmajevima, sad vam
avmuxmmzuumma

Jo dar

11 ou 21 vosoomic
ako'pronadets devet zacaranty lamp,
Mgkﬂ/}m}nmjﬂin/‘mm

srednjovekovnim

pejzazima | lnbﬂ/«/ml (sve u svemu:
256 ekrana), traZiti lampe | boriti se sa
smetals. , Armija” nije prazna

re¢: tu su 0., vilinski konjici, sidmisi,
e, lesiner, duhovi-ratnic
vestice, m)IM ldlwl znani | neznani.
nacin gadan, a foak su
o i Ly b corece el

znwm naime, cuvaju lampe, | s
njima se borite na ot  smrt. Uspecete
Jadino ako I pogoile  ranjv mest:
mmn-/

hranu | pice (znate zasto),
mgui/t onmlmuzlx!b instrumente.
Svakih pet dajo vam
el L
vam tskako potrebne, Jer vasih pet
Zvota visi 0 veoma tankom Koncu.

MACH 3

MAH 3

il tom brzivom morste ite,
0 i ne. U pocethu dote tom
lﬂmomlaub/ﬂﬁwl' kasnije do-ved

Sr,mmﬁmn/a/wwm Soma.

u ovakvim
igrams, nego sedite u kabini | csmatrate
kroz prednji prozor.

Tako lote pocev od drupog nivos,

St lopu (I kmqmmm} ol
Staksov portrs

WINTER

OLYMPIAD ’88

ZIMSKA OLIMPIJADA '88

Kad odgledate svecano_otvaran,
biate zomils oju ot zastparl a oot «
fo vkl | onds escete u. biston,

ve, bob, slalom |

don v

tignete  Kakvu-takvu _ ravnotedu
ispravite skije. Bob je disciplina gde ete
svaki Cas misliti ,gotov saml"; m
naviknete na stazu i uvezbate.
‘meno pritiskanje dugmeta FiRe (usporu

csabito vaino pred clem, oo btne
svaka stotinka.
Nadam se da niste ocekivall neke

INSANITY FIGHT

LUDACKA BORBA

znaci povecanje br-
zine, ali upravo ta vecda brzina moze vas
bacit]

Mlm
mm;mm

pogotka u
“/;'ﬂ’n dl//lm uspete jos |
fopen
izvesnu cru kapiu).
Ako /oportad-mamn
1 oviat ko vasog Zvota bice Cista bejka.

pucadprm-

prrm/n né.m-
— u Jome i e im cull me.
Komrr-/numw
m/otnuwhpmzau
lgm
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32. MEDUNARODNI SAJAM
TEHNIKE I TEHNICKIH
DOSTIGNUCA ’88 U BEOGRADU
OD 16. DO 21. MAJA 1988.
GODINE U HALU 14, OD 10
DO 19 SATI

PRODAJNO SERVISNI
CENTAR BEOGRAD

NARODNIH HEROJA 42
TEL. 011/138-224
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Iskra Dnnn pmlxvodn‘. nbun-lnukm lmemcv in mlsndm po. smoo Ljubljana, Parmova 41



— Viptual Megiory
Mangdgement fedinica
6 KB cathe menforije

virtuelnd memotija
demahd pagigg
— segphentacija

e reglna memorija
— gd 4/8 MB Dynanjic RAM
—/inkremehti povegavanja 4
8/12, 16 MB
do 16764 MB
— MO$' ¢ip od 256 Kbit
— EDAC memgrija
82 raglinari 39 ofjun 1988,

a

Kataktefisti
serije 6410
Pefiferije

podsisem diskg
32-bjtni kontgoler

— fikshi, od 4o 413 MB
— izjfenjivi, gd 4 do
67,256 MB
® jpodsistg univerfaine
periferije

kontgoler za 4 adapteph
— do # magneghe trake
GCR/F

— d6 1 diskgtna jedigfica 5
1/4;

do 1 kafetna mgdyg. traka,
A

do 4 finijska grintera
300/60QL.pm
— dog2 linijske printer;
900/3200 Lp:

e KomunikgCioni pogsistem
opsti kéntroler

gdaptera

adapter,






RACUNARSKI
SISTEMI

o VISEKORISNICGKI
RACUNARSKI
SISTEMI

RACUNARSKE MREZE
| KOMUNIKACIJE

e MODULI/PERIFERNI UREDAJI
SPECIJALNI UREDBAJI

e SISTEMSKI SOFTVER | ALATKE

e APLIKATIVNI SOFTVER

e OBUKA/IZDAVACKA
DJELATNOST

o KONSALTING/USLUGE
ENERGOINVEST

COI\/\PUTER






