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Ne, nema greske!

Polako ali sigumo, Magmedia osvaja jugoslovensko trziste i srca
domatih korisnika racunara. Pored uobicajenih kanala — pojedine

knjizare | direkina narudzba od proizvodaca — Magmedia diskete
se sada mogu. pod izuzelno povolnim uslovima kupi i u - éopcv|~
ma Genex Kristala i Centro Umaga. Obrazovne institu
bave Sirenjem racunarske pismenosti (Skole, fakulteti, akademio),
kao i do sada, u direktnom kontaktu sa proizvodacem mogu da
osivare popust 0d 28% na bl kojy vrstu diskela iz Magmeda pror
2vodnog programa. MAGMEDIA TECHNOLOGIES, POSLOVNO-
INFORMATIVNI CENTAR, Beogvld Ustanicka 125, telefon 011/

489-2323, 489-4515 i
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Umesto sveanin uvodnika | svecanih tokstova
panira smo da za prv znacaj ubile] Facu-
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malo softvera, Koj je
i ool e 505 madne

ia 19 godina, studira ekonomi
mesta nene pivaine op-iste S nalaze Skola

ola i opet $kola. A o se naseg jubilia tice,
o 1 pa tok povna do sioke!
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Priprema: Vesna Cosié
Inicijative NG
I1ZGUBLJENI RACUNARI

U ime Republicke konferencije SSO Srbije,
delegati Drustveno-palitickog veca trazili su iz-
menu saveznin carinskih i poreskih propisa,
predlazuci uvodenie povoljnijih uslova za kupo-
Vinu racunara, muzickih uredaja i video rikor-
dera. Repubici seetarfa za zakonocavso
nalazi saveznog zakona
pravno mo oty prediozene promene
Bisen Soishsane. et tmrns vece
smatra da se inicijativa ne moze podrzati iz
razloga Ljer bi se smanjenjem poreza na ovu
vrstu robe, koja se, uglavnom, uvozi, dovela u
neravnopravan polozaj robu siiéne vrste, koja
se proizvadi u zemj. U raspravi
nici_ Zakonodavno-pravne _komisije, delegati
Skupstine SR Stbije podrzali su_inicijalivu
omladine Stbije. Navedeno je, izmedu ostalog,
da se na taj nacin domati proizvodati motivisu
da izraduju kvalitetniju robu, svetskih standar-
da, i istaknuto da racunari zasluzuju posebnu
paznju, te da bi gradani kupovali robu na kon-
signacionoj prodaii kada bi cene bile neznatno

vise od cena na ilegalnom trzistu. Cula se i pri-
medba da Izvrsno vece govori samo o porezu
na promet, a carinske nadoknade — koje Su
daleko vece — uopste ne pominje.

/erovatno najveéa mana ove  inicijative
omladine Stbije bila je u tome $to se raéunari
pominju samo u naslovu, ali ne i u tekstu, te
se Izvrsno vece bavilo samo muziekim uredaji-
ma i videorikorderima. Steta!

ed-

Liénosti
SUPER KAMPANJA
o

onixov* predsednik  Vinford Holovej
(Wynford Holloway) potvrdio je da ce kompani-
ja uloziti dva miliona funti u reklamnu kampa-
nju za promodiju svoje nove igracke u obiiku
konzole — isystem”
vecina ljudi zna kao proizvodata dzojstika prvo
je prikazao svoju konzolu izabranim dilerima,
u potaji na PC izlozbi 1988. Sada je u proi-
2vodnji i uskoro ¢e moi da se nabavi

STA IMA NOVO.

Hardver I
LASERI OKO NAS

Nekad nedostizni san, laserski printeri po-
staju sve vide stvar okruzenja i predmet razmi-
Sljanja za nabavku. Novi laserski printer zove
se Bule Chip Compact Laser Printer. Izbacuje
iz sebe osam listova na minut, 3to bi trebalo
da predstavija potvrdivanje standarda. Veli¢ina
mu'je 17 X 18 X 11 inga. Namenjen je uglav-
nom kuénoj upotrebi i opremijen serjskim i
Centronics paralelnim portovima. Memorija iz-
nosi 512 K prosirivih do 5 MB. Odjednom, u
memoriji moze biti najvise 128 fontova. Kosta
24

STOP ZA RAD

Neki su stvarno uvrnuti. Rade Ko blesavi,
a da to nile zdravo a ni ekonomiéno ovde je
odvajkada poznato. Ali, eto ljudi jednostavno
nisu uli, pa Sliakaju, Sfakaju, uzas jedan. Ne
mogu niéim da ih zaustave, pa se sad lepo se-
— izmislili zastitnu spravu. Da, da, zastitnu
— i od prekovremenog radal Naime, preko-
vremeno_ koriscenje racunara mnogim- belo-
svetskim kompanijama stvara probleme. Ova
zasitna sprava omogucava da se podesi vre-
o koga Ge se racunar korisiit i kada ée se
iskijuéiti. Radi na principu da se prikijuéi na
port za dzojstik i za tastaturu i da posle odre-
denog vremena deaklivira iste. Posle toga po-
treban je kiju da bi se ta jedinica ponovo akli-
virala. Vi mozete promentti vreme jedino tako
da otvorite kutju i promenite dzamper, a posle
je normalno zakljucate. Isto tako mozete spra-
view prijugii na glavni racunar tako da sviter-
o mog bi korgdeni
moguCe je nabavit verzije za PC,
Aore I Commador kompjutere, a uskoro ¢e
se pojavit jos verzija. Cena je 32 USD.

SVE SVOJE
SOBOM NOSIM

Imate portabl racunar, printer i modem?
Un, pardon. NEMATE modem! A zasto, pitam
ja vas? Kad postoje nekoliko mini, portabl mo-
dema. Jedan od njih je | WorldPort, koji je si-
gurno poseban jer pored toga §to je 2400
baudni modem on je i 9600 baudna faksimil
masina. Napaja se standarcnom 9v baterijom,
a ako ste roker, tu su i dve uti¢nice za slusali-
ce. Mogucnosti modema su ovakve: ima AT
set komandi, sam zove telefonski broj, sam od-
govara, sam se podeSI na odgovarajucu brzi-

svaki obavija jedan zadatak (na primjer, odvodi
statigki elekiricitet).
Ciiene se krecu'od 1.183.000 za najmanji
F model, do 12.100.000 za najve¢i U model
Da, dobro ste procitali cijene su od (starih) sto
osamnaest miliona do MILARDU | DVJESTO
MILIONA ZA JEDAN FILTER. Napomene radi,
2a ovu drugu cilenu mozete kupili veoma jaku
konfiguraciju AT-a nda moze reci da
zastupnici ovih fitera nemaju smisla za humor.
Ako je i za ot — previse je!
Sasa Svitlica

ULTRA VISION 1000

Taxanov" novi monitor ,Ultra Vision 1000*
stvarno je nesto dobro. Horizontaino skanira-
nje ima uéestanost od 30 kHz do 78 kHz, za
skuplie grafiéke Karte. Velicina monitora je 20

inca. Kompatibilan je sa IBM i epl metintosh
Kompjutorima 2a DTP | u CADICAM okruzenji
ma. Horizontalna uestanost skaniranja je do-
volino niska da bi se mogla nositi sa VGA kar-
licom (31.5 kbHz) i s2 BST4/A (35,5 kiiz). CGA

VGA vam nece raditi, sem ako nisu u moguc-
nosilda proizvedu neku voeu rezolucilu. Poza:
dina ekrana je crna i daje veliki kontrast bilo
k0|0| Im‘v na ekranu. Sirina jedne tackice je
03

Cena je primerena: 3695 USD.
NAUCNO-TEHNOLOSKI
PARK ZVEZDARA

Naugno-tehnoloski park &ili su temelji po-
stavijeni na obroncima zvezdarske Sume u ne-
posrednoj blizini Instituta Mihajlo Pupin, obe-
zbedice u_beogradskom ambijentu skladan
razvoj nauke, tehnologiie, drustva i prirode.
Institut Mihajlo

nu. U paket je ukljucen softver

kojl prepoznaje razne Skanere, Kkao | falove
, TIF i MAC formata.

© vam je za ovo Gitanje ve¢ prirastao

srcu, moZete ga kupm na slede¢u adresu:

,Touchbase Systems* inc., 160 Laurel Ave.,

lorthport, NY 11768, le\ 1516' 261-0423.

Trzisle O
FILTERI ZA MILIJARDU

Japanska fima HOYA je jugoslovenskom
trzistu posredstvom slovenacke obrine zadru-
ge HRAST, to jest Wachter Alesa koji vodi op-
liéarsku radnju (tel. 068-25-627), ponudia vi-
sokokvalitetne staklene filre za sve vrste ka-
todnih monitora. Za razliku od mrezastin filtera,
koji samo smanjuju odbliesak na ekranu, ovi
smanjuju odbljesak, treptanje ekrana (pogodno

a ,amige u interlace modu), odvode staticki
elektricite! i povecava kontrast siike eliminisa-
njem kruznog polarizacijskog efekta. Filteri se
prave u velicinama izmedu 12 i 20 inca, u tri
variante: F, ACE i U. ,U" varijanta predstavija
fiter slozen'u vidu sendvica vise filtera od kojih

Pupin i KMG Trudbenik su se dogovorili da za-
jednicki izgrade | fazu NTP ,Zvezdara”. U svo-
joj konaénoj formi Kampus®, kako ga popular-
no zovu, e raspolagati sa oko 80000 kvadrat-
nih metara radnog prostora i zapoSljavati do
8000 saradnika, pretezno istrazivaca. Predvi-
deni su i svi prateci objekti neophodni za fun-
keionisanje ovako stvorenog malog nauéno-
tehnoloskog grada, kao $to su: rekreaciono-
-ugosliteliski objekti, medicinski centar, posta,

n
Prva faza predstavija prosirenje kapaciteta In-
siiuia Minajo Pugin. obuhvata powiou od

a i 5000 kvadratnih metara, rasporede-

pe( paviliona modularnog tipa, pove:

i hodnicima. IMP 6o na 101 lokaci 0a Gislocs
ra i grupise delove svojih razvojno proizvodnih
programa iz oblasti racunarsiva, procesnog
upravijania, telekomunikacija i robotike, i inau-
gurisali nove programe kao $10 su vestacka in-
teligencija, vazduhoplovni program itd. Predvi-
den je i centar za istrazivanje rukovodenja, sa
8kolom za menadzere, gde e se izucavati i
predavati savremeni metodi rukovodenja, po-
sebno u domenu planiranja i upravijanja novim
tehnologijama

4 raCunari 50 e maj 1989.



Hardver
ZA RAZMAZENE KUPCE

Svi smo rado razmazeni, samo kad moze-
mo, zar ne? Nova ,Wangova® masina zavrsava
se na 386 procesoru i zove se PC 382. Fre-
kvencija ¢e vam se mozda uciniti mala (20
MHz), ali druge komponente otklanjaju nedo-
statak. Postoje dva izdanja, prema ukusu i po-
rebi: jedno je, naravno, stono, a drugo bismo
mogli oznatili kao ,tvrdava* izdanje. Racunar
Je specijaino dizajniran za grafiku i komunikaci-
je. Tipican sistem ukljucuje 2MB RAM-a,
1.2MB flopi disk drajv, VGA Karticu i hard disk
od 68MB. Pored toga, u tradiciji super dobav-
ljaca, Wang vas moze opremiti i nekim dodaci-
ma. Na primer, mozete prosiriti memoriju i do
16MB, a postoji i mesto za dve 8-bitne kartice,
kao i za Sest 16-bitnih. Shodno potrebi, mozete
dodati i drugi 1.2MB disk drajv, ili drajv od 5
1/4 inca, ali manjeg kapaciteta, te 1.44MB 3
172 inéni flopi. Otvorena vam je i moguénost
da zatratite bilo koji disk drajv, od 20MB pa
do 321MB.

AT IZ LILIPUTA
Ako vam je svojevremeno Dastin Hofman
kao Mali veliki covek prirastao za filmski deo
srca, i uopste ste skioni malim velikim stvari-
ma, vige je nego izvesno da Cete ostali bez
Gaha 1 prodt liputansiam izdanjem PC AT-a,
kao izrazitim primerkom velikih moguénosti u
sitnom izdanju. ASI-009-AT roden je, a gde bi
drugde, u tajvanskoj fabrici ,Aquarius" i zaista
m ,micro* i ba-

oguglale. Coveku zaista zastane dah (narotito
ako Zivi i radi u skucenom prostoru, pa ga jos
i dimenzije racunala stavijaju na muke) pred
ovim mocnim slatkim malim blagom od AT-a.
a je re¢ o pravom blagu govori i cena,
sasvim zgodno zaokruzena na 4000 DEM. Ku-
Giste je prava bombona, ili bolie okolada di-
menzia 33 X 32,5 cm i visine od tricavih 8 cm
I nema 3ale! U pitanju je pravi pravcijati AT.
Jer tu su i MB memorije na matiénoj plodi, i
bale lotulju, standarca diskelna jedinica
MB i naravno hard disk kapaciteta 40 MB.
e mikroprocesor 80286 radi na 12 MHz,
2 lepote kompjuterskog trudoljublja vrte se na
14-10 inénom VGA monitoru. Tu je i lastatura
od 102 lipke, a nisu zaboravijeni ni interfejsi,
dva serijska i jedan paralelni, kao ni dva pric
Kjucka za prosirenja. Ovaj ljupki PC AT izda-
nak samo je jos jedan dokaz da se lepota i
zadovoljstvo nalaze u malim stvarima,

VIDEOPRINTER U BOJ

.Sony" kolor videoprinter UP-5000P krasi
sjajna osobina da proizvodi kolor slike i je
kvalitet biizak finoj fotograij, pa perfekcionisti
i ljubitelji umetnosti najzad mogu maksimalno
da uzivaju u lepotama printanja i pare o¢i na

boja u 256 gradacija. Zaista impresivno! Prili
kom Stampanja caka je u metodu sublimacije
Transparentna folia ili papir, jedina je dilema,
ako zanemarimo opcije izbora dimenzia slike.
Naime na raspolaganju su: 155,5 X 1175 mm,
i160,7 X 121,3 mm — po zelji. Vreme Stampa-
nja je oko 80 sekundi po kolor slici. Moguce je
i daljinsko upravijanje, kao i uskladivanje, me-
njanje i podesavanie boja slike jer su uskladi-
Stene u memoriju.

Divota, zar ne? Mada o ipak ne znati da
je vas stari printer zreo za dubre, 0sobito ako
vas dobro sluzi. | ako u vasem Sarenom zivotu
nema mesta (i para) za Sarene slike. Hm, kise-
o grozde, verovatno bi rekla ona lisica iz price.
ili mozda Ezop?

BOLJE RISC NEGO CISC
RISC je kratica za Reduced Instruction Set
Computer, a CISC opet za Complex Instruction

TA IMA NOVO

Set Compuler Pa $ta? Nista, sem $to RISC
procesori, to jest kompjuteri oplemenjeni RISC
pmcesumm u radu koriste smanjeni broj ins-

Complex(1SC). Nihou razva) jo direkina posle-
dia analize rada standardnih procesora, koje
su jasno pokazale da ovi { Tabe samo
trukcija koje im stoje na raspolaganiu, i U
80% slucajeva. | kao Sto vec i kompjuterski po-
letarci znaju da se svaka kompleksna instrukci-
ja moze realizovati i sa odgovaraju¢om organi-
zacijom nekoliko jednostavnih, kao i da je pro-
cesor sa manjim brojem raspolozivin instrukci
ja zasigumo bri, jer zahteva manje vremena
za prepoznavanje instrukciia — na scenu su
stupili RISC procesori okiceni ovakvim osobi-
nama. Brzina rada savremenih RISC
ra tako danas doseze.i gitavih 17 miliona ins-
trukeija u sekundi. Sto ée reci da im je brzina
rada formalno izjednacena sa onom Kojom se
odiikuju veliki racunarski sistemi. Naravno, pri-
mena RISC procesora ne ogranicava se samo
svelom kompjutera, vet zahleva veoma Sicko
polje savremene elektror
nalican predvidaiu goisni rast od 370%

kroprocesorskih kontrolera u industrijskoj kon-
troli procesa. Za isti period predvida se i rast
00 oko 305% u oblasti roboltike, dok je rast od
113,5% rezervisan za podrugje grafickih super-
racunara. A da su u igri ozbiljne stvari sa mno-
o love vidi Se i po tome $to u danasnjoj pro-
dukciji 32-bitnih - procesora RISC procesori
ugesivuju $a 9% $10 preracunato u doare iz
nosi 42 miliona dolara za 1989. godinu, sa len-
dencijom godisnjeg rasta od Gitavih 92%,
oo Svar o, do. 1632, Godine dosect
vrednost od 505 miliona dolara.

Trziste N
~ATARI” ZA JUGOSLOVENE

Miadinska knjiga*, koja zastupa firmu ,Ata-
i* U Jugoslavij, objavila je nove cijene. Ako
ste zainteresovani, evo ih:
1040 STF sa monohrom monitorom
SM124, misom i njemackim operativnim siste-
mom u ROM-u ... 1349 DEM
ATARI 520 STM sa modulatorom, dvostra-
nim diskom SF314, midem | njematim opera-
tivnim sistemom u ROM-u
'ATARI 130XE (128K ) 225 DEM
ATARI BO0XE sa 64K RaM-a i kasetofo-
nom XC12 .
Kasetlon ATARI XC 12....90 DEM
Joystick ATARI ... 16
u cilene na ansugnacm na koje treba
dodati jo§ oko 70% dinarskih tro3kova
Telefon ,Miadinske knjige": (061) 341-715 i
-390

Sasa Svitlica

+ATARI” U DIEPU

Spojite ,Psion Organiser sa portabl PC-
jem i verovatno cete dobiti nesto nalik dzep-
nom racunaru za paljenje cigareta. Posto su
se proizvodaci masine za super brzo palienje
cigareta na ucestanosti od 0,1 MHz verovatno
potrudili da naprave istu, onda ih necemo pre-
vise haliti. Upaljac je inace nazvan kao ,Atari
Folio", ali je poznat i pod imenom Pocket PC.
Neuobicajeno za super upaliace, ovaj ima
QWERTYU tastaturu i kompatibilan je sa MS-
DOS programima kao 310 je Lotus 1-2-3. On
nije namenjen da bude kalkulator, dzepni racu-
nar, WC-Solia, ili nesto slicno.

Pa dobro, za $ta je onda namenjen, vero-
vatno se pitate? Pa za prenos podataka preko

kartice velicine _kreditne _ Kartice,
AAAAAA, U tom grmu lezi zec. pomislicete.

Da, da, naravno! Kako se toga msmo setili! Jo§
kada se upaljacu dodeli i 12¢

funti) ili 256K (za 300), onda ce nam postati
sasvim jasno da mozemo iskoristiti svu njego-
vu vrednost za jedan od najboljih programa do
sada: ,Stedo-plin”. Kada se jo3 doda i vrednost
Z-88 sa softverom za podrsku PC-jeva od 300
funti u punoj konfiguraciji prema 400 funti, on-
da tek shvatate da ne biste ni ludi kupili ovako
nesto, i da vam je bolje da za te pare kupite
jednu, recimo — ,amigu*

Softver I
APLAUZ ZA SVE

Slike mogu da iskazu hijade reéi — ali ne
ako su zakopane u vasem kompjuteru. ,Aston-
Tate" e lansirao_graficki program za

imenu ,Applause®, koji daje izlaze na papiru,
slajdovima ili folji. Prikazi mogu da budu dija-
grami, slike, grafovi ili tekstovi. Potrebni har-
dver je PC sa 640K RAM-a i bar 1.3MB prosto-
ra na hard disku. Ali kad jednom krenete da
¢uvate fajlove sa slikama, videcete da ce one
vilo brzo_uzeti mnogo vise mesta nego Slo se
i sanjali. Treba vam EGa kartica i odgovarajuci
‘monitor. Cena 495 funti.

Dodaci I
ZIVOT NA NOTE

Viasnik ste ,spektruma® od 128K i upravo
razmisljate o prednostima vaseg mezimca? E,
pa ako vas gricka i najmanji crv sumnje ili pak
jede introspekcijska strast za samoispitivanjem
da li ste prosirli svoje mogucnosti, dileme ne-
ma. Jese! Osobito ako ste sloni muzic. Zw:-
ni Gip kojim se ponovio ,spektrum”, Kao i
godne naredbe u bejziku koje ga kenlrehsu‘
zasigumo obecavaju da Ge se vas Zivot od s:

o pa. nadals odvjali na nole. | 1o bukvalno
Bar onaj kompjuterski. Jer, nije Sala, u racu-
nalici je i jednostavni MIDI interfejs. Za ostale
drangulje morate da izdvojite i malo para
HCCS (cija je adresa, uzgred bud receno, 28
Hitchin Street, Biggleswade, Beds) pripremila

samo za vas i za vasih 39,95 funti .Echo
Musical Synthesizer". U pitanju je specificna
tastalura Koja vrsi posao za tii oktave, kao i
prigodni softver.

Ako imate jo§ para i Siroke ste ruke da ih
potrosite na dragog vam ,spekiruma’, onda ce
vas jo§ 34,95 funti obogatili za ,Echosound
Speaker/Amplifier’, $to Ce reci — pojacalo i
2zvuénik. Tako Ce vas Zivot na note izai iz ano-
nimnosti i postati javna stvar o kojoj se nadale-
ko Cuje. Bar do prvih suseda.

I ko kaze da kompjuterski Zivot nije raspe-
van? — pitam ja vas.

Dogada|i E—
PROGRAMERSKI RAT

Onaj ko misli da su engleske Sume lirski
pitome, jer, zaboga, i Robin Hud se preselio
$to u crtace, 8to u igre, juto se vara. Jer nema
tome dugo kako je otpoceo novi rat u Sumama
Engleske. Jeziv i strasan, uzasan i grozan —
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rat u kome su milost i osecajnost isparil, a lju-
bav i pomilovanje proterani. Naoruzani do zu-
ba, sa puskama, pistoljma i ostalom bizuteri-
jom, krenuse u fjuti boj programeri ,Micropro-
se* i Electronic Ats"l Bit il ne biti — pitanje
e sad! Kucnuo je as za poslednji okrSaj. Su-
dar je bio strasan. Prvo su jedn jurisali na dru-
ge uzvikujudi divije: ,Airbome Ranger". Onda
su drugi krenuli na prve, vrsto reseni da ih
potamane deruéi se oliko ih grlo nosi: ,Project
Firestart". Prepodnevna pobeda ,Microprosea®
dala je osnovni tok ostatku bitke. Ljudi ,Elec-
tronics Artsa bili su desetkovani, umorni i izra-
naviieni i $to jest'jest’, zaslugom ,Microprose*
tima. Posle podne su pili ¢aj, naravno engleski
i $ta bi drugo, otrcavali trece zbog toga §to,
izgleda, tu i tamo vole da njupaiu slatke male
.Cookie® i 10 iz Ciste hakerske pakosti. Moze
se slobodno reci da su obe strane maksimaino
uZivale, a Kada se dan zavrsio, raspredali su,
kako i dolici, ratne price i previ
mo upozoriti sve one Koji su mi-
sl da su Sume. Engleske mimo i bezbedno
esto za odmor i razonodu da mozda ne bi
bilo mudro da zalaze u njih bez temeljne prir-
peme i nenaoruzani, jer ,Electronics Arts"
sprema odmazdu.

ZLOCIN | KAZNA

Sedamnaestogodisnji kompjuterski maher
iskoristio je svoje hakerske strasti da prosvija
i nekim nedozvolienim silicjumskim stazama i
poput savremene Crvenkape nije, eto, odoleo
da, kad je veC skrenuo sa pravoga puta, nesto
i ne ubere. Doduse, nile ga smazao zli vuk, ali
|e xaglavvo u popravni dom. Sto ce reci, svaka

a dode na vratanca.

oks (Fox), miadani sluzbenik u Na-
tional Westminster” banci, iskoristio je bankov-
ni kompjuter da na svoj racun smesti 12.435
funti. Prenos je ostao nezapazen, $to je mia-
dom Liscu (engl. Fox) dalo kiila za nove podu-
hvate. Ovog puta to je bila znatno veca suma
uiznosu od 948252 funte. Lovu je skembao, a
gde bi drugde, na racun drugara, izvesnog En
drua Kingsmila. (Ko ¢e kome, ako nece svoj
svome) su_momci nacisto_poblesavili
Nabacii s nove lekiiens gtae i jezero sam-
panjca
Ga I tis ukebel mozda bilanial i nov d
skofilski hit — Lova do

Medulim, nf banke bas isa mutave, pa su
tako i aklivnosti veselog mister Foks otkrivene,
po sistemu. Doduse, banka je saznala za Fok-
Sove aklivnosti tek posto je otkrita sudbinu pr-
vih 12 hiliada funti. U daljem ¢ackanju otkrilo
se i ostalo, na iskrenu Zalost dva miadana dru-
gara. Naravno, sav novac, izuzev potrosenih
15 hillada funti je vracen, a miadi prestupnici
su uredno spakovani na duzi odmor u popravni
dom

~APPLE” NA SUDU

Ameriéka firma .Apple*, poznata u racunar-
skom svelu kao velika tuzibaba spremna da
goni svakoga &im se oseli ugrozenom, nai ce
se i sama pod udarom takve sudbine. A tu;
e niko drugi do legendarni Billsi.

ine 1981, ameriéka firma koju su osno-
vali Vozniak i D20bs (Jobs), dobila je odobre-
njeod engleske kompanile za produkciiu ploca
.Apple” dozvolu da koristi njihovo ime za sve
svoje proizvode, pod uslovom da oni n

$10 znate, Cetvorica legendarnih Bitisa, odno-
sno trojica plus udovica Dzona Lenona.

\pple” se godinama drzao dogovora, a on-
da je poceo sa proizvodnjom i prodajom har-
dvera i softvera za programiranje muzickin ins-
trumenata. Engleska firma nije cekala ni casa
nego je odmah zapretila tuzbom. na Sta su

Amenkancl za sads ostal potpund glov. Na
molu je dakle sudski spor Cija ¢e se vr

Rost metit desetinama milona dolara

Sada menadzeri ,Applea” konacno znaju
kako su se osecali svi oni koje su u proslosii
tuzakali za kradu vizuelnog kopirajta” na ikone
i prozore (smisljene u XEROX-u u vreme kad
na te stvari jos niko nije ni mislio), il za iznose-
o dokumeniacie koa e industriiska tajna itd.

Softver I
Posl!mlll X
DOWS”

Gwzmcs novih verziia se_nastavija. Od
skora, u prodaf je | poslednf X Windows: si-
— 11. verzija, trece izdanje, od softvrsks
Ruts 1 L Ov slechja verzja sadct z-
vorni kod X Servers-a za ,mekint boij-
Sani semer Suna. Hewel Packardor- | .Sony*
Midget set i Widget editor". ,Widget set*
Sacklprfabricvane kompanents 28 radarje
prozorski i ikonicki bazirani inter-
fojsa. Svakisot ukiucuje meni, Bone, prozor-
ske ivic
XWindows rai pod Unix System Vi Ber-
keley Unixom. Cena 1

Traiste —
KLOT-FRKET NA RACUNARU

Ni masine za pletenje nisu ono 8o su ne-
kad bile. Dok su nase bake ritam dana odbro-
javale onim dobro znanim jedan Kiot —
frker, danatrjo su u slanjv da svojim
nim unucima i unukama pletu dzempere rit-
mom svog kompjutera. Firma ,BROTHER" se
pobrinula da bake za punih 2500 DEM dobiju

pletacu masinu i kompjuter idu i Kartridzi sa
unaprijed programiranim Sarama, kao i flopi
disk (naravno 3,5") na ko bake mogu smjesta-
1i svoje Sare. Prijatno pletenje! (Tel. taliianskog
zastupnika DEFENDI S.p.A. iz Bolonje je 533-
269.)

Sasa Svitlica

Odrzavanje I

NOVOSTI ZA UREDNE
a organizacj za tehniéno kulturo Slo-
venije (skraceno ZOTKS) u svoj prodajni pro-
ram je uvrstila nekoliko novih stvari. Tu su
plasticna kutia za 200 komada 525" disketa.
sa bravicom, koja bez poreza na promet kosta
210000, kao i antistatik sprej za ¢iscenje mo-
nitora po cileni 17.250 dinara, bez poreza, za
jedno pakovanje. Od starih stvari spomenimo
kit za Ciscenje disketa 5.25" za 57.500 dinara
Telefon na koji se mozete detaljnije informisati
(061) 213-727 i 213-743

Sasa Svi

Nonsense in Basic
METLA ILI SOFTVER

Mozda je suvisno da kazem da je
Aca Dioda apsolvent elektrotehnike,
Mile Pajser automehanicar, a oka
Som momak kome inteligenci njo o
ka strana. Njin trojica i ja odrasli smo
u istoj beogradskoj ulici, a u to] nasoj
ulc Svako 4o imac nacimak | ko o
dobio nadimak tek tako, bez vez
Prosle subote uvece sreli smo se
u kaficu kod Steve Kusura, takode
drugara iz nase ulice. Dugo se pre to-
ga nismo_videli ovako zajedno, celo
staro drustvo, pa smo pokusali da ma-
Io inventarsemo pasiecjo dve, 1 go-

" Dioda_trebe uskoro da diplomira.
Kusur je od pokojnog oca nasledio bi-
fe i preuredio ga u kafic. Pajser je po-
eo trgujuci polovnim auto-delovima
na buvijaku, a sada je viasnik mehani-
carske radionice u novom zanatskom
centru

— Pa, tehnicka inteligencijo, kako
vas softver? — pitao je Mile obracajuci
se Aci i meni.

— Nije loSe — odgovorio je Aca

— Upravo smo primili honorar
gram koji smo uradili jednoj i pa
smo dosli ovde da malo proslavimo.
Baza podataka

~ Koliko love, . pojedino-
sti? — prekmuo ga je

— Ovaj... oko ]Edﬂe “miljarde.
< Da pogadam? Miljarda bruto,
pa Sesnaest odsto porez

— Tako nekako — umesao sam
se.

— Koliko ste vremena radili?

— Oko dva i po meseca — rekao
Jje Aca.

0 je pet meseci ljud-
skog rada osam do deset sati dnev-
no... Some, koliko ti zaradujes me-
secno?

— Ne znam, keve m

Kako ne znas? Kohku i ja pla-
cam za Giscenje radionic

— Sezdeset mmona

— A koliko ti Kusur daje za ¢isce-
nje kafica?

— Isto ésm‘esel miliona

— Pa koliko

= Tetacae sabere

— Aco, hoces i da saberes Somu
Koliko mesecno zaraduje za dva, tr
sata rada dnevna’ — pitao je Mile.

— zaustio je Aca,
ali je prekmua jer sam ga munuo no-
gom ispod stola.

— Ne moras mnogo da racunas
— nastavio je Mile. — Okreni, obrni,
ispada cigla na sat. A Koliko ste sati
vas dvojica programirali?

Nastao je neugodan tajac.

— Ja placam sledecu turu! — pre-
kinuo je tisinu Som. — Ne moze svako
da zaraduje milion na sat.

— Mella ili soﬂver, pitanje jo sad?
— dodao je Mile Pajs

Bata Bajt
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Razglednica iz Amerike

Da je raunar mocna alatka za

postaje jasno i na,zagrlzenlpm poklonlclma pla]vaza sibera i hartije

tekst i grafiku —
poslednje vreme, medutim,

racunar na jos jedan nacin potvrduje svo;u umverzalnosl Sve se vise otkriva i kao nova
koja

Albani, aprila 1989.

Dovoljna je prelistati par kompjuterskih éasopi-
sa, pa videli da je komunikacijska primena ratunara
u cvatu. Naveliko se proizvodi komunikacioni har-
dver i softver, komercijaine banke podataka i dalie
bujaju, kao i elekronske ,oglasne table", te raéunar-
ske mreze koje rade po principu .elektronskih konfe-
rencja”.

Ali, u teorij koja racunar treba da prat i osmi-
Sljava kao komunikacionu tehnologiju stvari ne stoje
tako sjajno. Nije re¢ o teorij koja je Gisto tehnicki
usmerena, ponila iz kompjuterski nauka. Ret je o
istrazivanjima koja se socioloski, psiholoski i flozof-
ski ustedsteduju na analizu veze Govek-masina i co-
vek-masina-govek. Kakve promene ratunar donosi
u natinu vodenja dialoga, razgovora u grupi, forma-
lizovanih komunikacija unutar jedne firme, pojedina-
caigrupa raspréenih u prostoru, te na nivou masov-
nog komunicitanja? Ta pianja su u domenu poseb-
ne komunikoloske discipline, koja u SAD tek pocinje
da uzima zamat

omunikacijska primena racunara bila je nevid-
ljva i sjajnim fulurolozima. Recimo, Dejvid Sernof
(David Samolt) jo$ pre 25 godina predvideo je da
e se s racunarom moéi razgovarai  da ce ta masi-
ra Znatajo uicalina scian poredak,nain raz
misljanja, obrazovanja. Ali, ne i na komuniciranie.
Modda 1 2at0 §0 jo Komumkoledki pisup sociainel
stvarnosti ta dosad jedina .made in USA” drusivena
nauka, 2apravo i pocela da se razvila tek u drugoj
polovini Sezdeselth.

Elektronske konferencije

U SAD je dosad izdalo svega stotinak studija
koje se bave komuniciranjem putem raéunara. Pri-
menjena teoriska stanovista su raznovrsna. Zajed-
niéka je odika vecine studija da se cilevi istraziva-
nja postavijaju veoma oprezno . rekao bi, restriktv-

lo se aulora usuduje da daje prognoze o
buducnost.
Medu jos malobrojnom seklom istrazivata no-
nacina komuniciranja isticu se radovi Star Hilc
(Sart . il Ona gonama istrazuje kako se ra-
cunar korist za Lelekironske konferencie”. To je, za-
5ad, najslozenija forma komunikacijskog koriséenja
racunara. Polrebno je da postojl grupa.fudi koji se
okupljal oko nekog zajednickog komunikacijskog
cija i drze se utvrdenih pravila za komuniciranje pu-
tem raéunara. Hilcova je skoncentrisana na nauénic-
ke zajednice koje su rasprsene na prostoru SAD i
zapadne Evope. Zanima je da I elektronske konfe-
wenciie doprinose produktivnosti umnoga rada, ras-
&iséavaniu i razresavanju teoriskih problema i kon-
Hoverz,uewrcujs | kohezinos! nauéiékn gupa?
osmalracnica racunarska mreza EIES
(Ekcione niomalon Exchangs Syslem. koja je
PrVobilno i bila sivorena u istrazivacke svihe. Finan-
sier je bila najveca americka nacionaina nauéna or-
ganizacija — Nacional Science Foundation. Po pro:
jektu Mureja Turofa (Murray Turof). EIES je pusten
u rad 1976, Za razliku od drugih sistema koji su nu-
il samo obicnu” elektronsku postu, EIES je natinio
prodor uvevi elektronske konferencie. kao simuira-
nje Kiasiéne, licem-u-lice konferencile u realnom vre-

0Ze
komumclra'u.

menu, Osnauna fukcispradena o reznim beletn-
cama’, bazama podataka i

Lzt tm Hicow ueedsredio e na devet
nauénitkih zajednica, tokom dve godine. U analizi
publikovanoj u dve knjge, Hilc koriti  iskustva dru-
gih istrazivaca, koji su osmatralirad sistema kao §to
su: PLANET (jedan od korisnika je NASA), Al
MENT, MACC-TELEMAIL, TFM, KOM (Svediska).

Istrazivanje je pokusalo da dokuéi kakve posle-
dice komuniciranje putem racunara ostavija na kog-
nitivnom, afekiivnom i na planu ponasanja. Zakjuéci
su veoma zanimijvi. Recimo, Hil smatra da je elek-
ronsko komuniciranje ,u najmanju ruku stoga kvali-
teta* kao i komuniciranje licem-u-lce. Produktivnost
nauénika koji komuniciraju pulem kompjutera moze
porasti. Racunar daje | moguénost koaturskog rada
na dalinu. Uz to, veze medu fjudima koji komunicira-
ju nadilaze mede discipline kojom se bave. Uoéljvi
su i uéinci u pogledu uévricivanja kohezije grupa,
veli Hicova.

Demokrati¢nost i vodstvo

Ima, medutim i pretpostavki koje nisu potvrdene
istrazivanjem. Hicova je misila da e dvogodisnje
komuniciranje nauénika dovesti i do razreSavanja
naucnih konlroverzi. Medutim, sistem je pomogao u
‘generisanju novin ideja, rasvetjavanju terijskih pro-
dlema, ali i jedan sicaj razresavana koniroverz
nile zabelez

o analize Hic posveje demokralskim
araklansikama ko i, kommcranlo putem ra-
Eunara. U elektronskim prostorima mogu se sresti i
kraljevié i prosjak. Nista unapred ne sprecava da
medu njima dode do komunikacie. Demokraticnost,
medutim, ne znaci i odsustvo vodstva. Naprotiv. gru-
pe bez formalnog vode brzo su se gasile. Jedan od
kompjuterskih magova veli da su mu demokralska
osecanja bila povredena kada su mu. sagovornici
ponudili da predsedava elekironskim konferencija-
ma. No, morao se prihvaliti posia, jer grupa bi. u
suprotnom. prestala da postoj.

Ukralko, iste se role zahtevaju u elektronskim
konferencijama, kao i u Kiasiénim. Razlika je jedino
u tome 10 kod raunara nema varanja. Role s mo-
aju valjano obdelavati, moraju ih nositi kompetentni
ljudi. U Klasiénim konferenciama, pa, i ne mora da
bude bas tako, zar ne? Opsl zakijuéak Hicove je
da_kompjuterske konferencile predstaviiaiu novi
oblik komunikacijske stvamosti. Veoma specifican.
Da bi ga apisala, i korst iz metaora

s se mogu wporedil sa subkulurama u

kuje zajednicka iskustva i kvalitet .elekironskog zivo-
", vell itrazivac. Elektronske konferencile su i kao
zabave: solver e pice. namestaj i dekor, ali glavni
Kaltet ne uc | hova sposapnos o fa daju smi
0 zabavi. Bar za slobodnjake i Kiub usamijenin
srdaca takode su pogodne metafore za elekironske
Konferencile. po mislienju Hilcove.
Pripadnost nekom elektronskom drustvu veoma
je fluidan pojam. Ni u jednom drugom obiiku komuni

sve poznate nacine na koje ljudi

ciranja ne postojj tolika sloboda da se izbegne odgo-
vorlreakcila. | istrazivanje o kojem je re suotilo se
s tim problemom. Pratia ga je velika stopa smanji-
vanja elektronske brate. To navodi Hilcovu na jos
jedno zanimiivo poredenje: ,lzgleda da je kompju-
tersko kamuniinie siéno relgi — pomaze samo
ako verujes da ce 1 .
Tako teoria. A s xate praksa? Koliko racunar
oze da doprinese preskakanju prostornih i vre-
menskih granica, i $ta o tome misle komunikatori ko-
Ji nisu predmet naucnog eksperimenta?

Bliski kontakti izdaleka

Tu skoro zabarikadirao sam se u jednu od kom-
pluterskih Staciia” univerziteta drzave Njujork, resen
da pronadem ljude koje teoriski i prakiicno zanima
Komuniciranje pulem racunara. U .Stacij sam pro-
veo dve nedelie, sasvim sam, barem u Klasiénom
smislu reéi. Drusivo sam brzo nasao u elektronskim
prostorima. Spoljni svet mi doista nije bio potreban.

)secao sam se sjajno. Cak je i moja balkanska du-
$a bila nahranjena: monolonu scenograiu od niza
Hewlett-Packardovih® terminala_osvezavao je ro-
mantiéni simbol istoriénosti u_obliku tabjulejting"
masine stare tridesetak godina. Stajala je u jednom
Gosku, oprasniavela i zaboraviena. Na plocici s ime-
nom proizvodaca, ispod naziva fime, pisalo je —
-computer company”.

U elektronske lavirinte uronio sam posredstvom
mreze BITNET, koja pokriva dobar deo SAD i za-
padne Eviope. Tacnije, koristio sam poseban deo
Imee ko fe posveCen ugravo saznacima | i
deniima Komunikacija — Com Ime podseca
a najvecy amenck komerciai retu Comp
Serve, o sve ostalo je drugaciie. ComServe radi
ek tr godine, na neprofitnom je principu i nudi elek-
ronsku postu. niz .vrucih linija’, automatsku isporu-
ku_.beleznica’ o temama koje okuplaju veci bro) ko-
tisnika, te databaze s bidiografjama i apstrakiima
struénih tekstova.

Da bi se bilo .u toku", najbolie je priavit se za
neku od .vrucih linia’. To su specializovani servisi,
Kkoji korisniku omoguéuju da automatski dobija sve
poruke koje ostali Clanov lnije razmenjuju. Naravno,
i da svoje poruke ostalima Salie. Ti servisi jos nisu
prave elekironske konferencije. No. razlog je vise u
korisnicima nego u raspolozivoj tehnologi.

Vruce line” su Kiasifikovane po nekoliko kriteri-
ja. Jedan od njh su nivoi komuniciranja: interperso-
nalno. grupno i masovno. Priavio sam se na sve tr
i nallinju Filozofja komunikacia®. Moja prva poruka
e opisivala $ta me interesuje i pozivala na razgovor.

igovor je vec nakon nekolko sali stigao od dvojice
poznath satvata iz Vidine. Trsblisu d o sbi
1 svojim interesovanjima_dam podrobnije podatke
dmah sam odgovoric on s opet bili brzi. Posiali
su mi korisnu bidlografju i svoj najnovil tekst, koji
je baziran upravo na istrativanju rada BITNET-a.

JSelice* u diskusiji

toku prvoga dana stigla su jo§ dva znacajna
cdginan. Jodon o o8 Baewardas 32 Ponie
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RAZGLEDNICA IZ AMERIKE

Yol o o d chjastim koncept rtunare keo urk-

tju, 0d haker
Seni lutalcu kompilerskm lavinnima. 12 njegove

priee o ratunaru i komunikacjama, medutim, odmah
mije bilo jasno da ne misl glavom insitucile u kojoj
radi. Utisak se docnie pokazao taénim. Staino je do-
Kazivao d ratuna nema nekih posebnin prednos
. Posle koo dre,
prediozio je da g uporodi -
12 tellon, ko 1o Gemo raspeay v
m. Nemam utisak da je nekoliko telefonskih raz-
gouola  pamogo da e bole azum
m se komunkacia nastavila
a0 b s Zanimiive Kiele. Na prier, koncept
sonalnog emulatorar, koji je predstavio kao po-
tencijalnu tolaitaristi
et anini sagovomk bxazageof el o
upotrebiavanju medija prefinjenom upotrebom
podataka. Bez toga, po njegovom misjenju kump)u
fesko komunicene e msu ool od onog pu-
tem radio-amaterske ten
Komuricianic 5, et i danima, kot
1008 nekolko Sagovork. Tame nis oiko zanim-
ljve, koliko sam nac
2aKijuéio jeste to da je neophods
dr'. Poruka mora nosil pilanje, inace nema moliva
28 nastavak razgovra.No. sk ponka e g
rancia da do prekida
i 5. rosem formliaria pore: Kak
odgovorit, a da to ne Iii na kitiku sagovnmlkovm
idjonia? Koiko e ke pozelna o Komunicianiu
medu strancimar | kakve reakcie moze izazvali? —
10 je tema kojoj valja posvetii posebno istrazivanie.
Primetio sam da se neslaganje obiéno izrazava u
el e Da i bi ma © bz da obas” Ao
otisinena nema —
Vi modus komumkacuske Sobvst nlte, ¢
o temi z analze go-
1ko ko polazi direk-

stane, gk log¢ki povezano sekvencislng voderie
2govora je nacin koji u Kiasicnoj licem-ulice disku-
i e sl ezuiae. Kalva o, ostlom, kot
govora gluvin? Da je i u racunarskom mediju

o oAceo

feo sam iz primera onih Koji su jedn

kakve utitelj ocenjuju kao .promaSenu temu'. Po-
wremeno je 10 vodilo skretanju § glavnih tema.

Globalni kompjuter
Ipak, desi se, ponekad, da ,promasivaci* done-

Ja0 je moto: Zaustavi los vetar Koj ne kovitla misi
Covek je prohujao sa svojim razmislanjem o kiber-
netskom modelu liénosti za koji ostali Korisnici mre-
Hieo sam da mu

magao it u ComServe™? Za verovin iz

Kaorada' aale

e 8o b tesks ceiialidskusiy, 680 fo |
drzali je na_potrebnom nivou. Dosta studenata
osnovnin studia koristi mre2u. Losa posledica moze
b u tome $to Covek, ako nije dovoljno skoncentri-
san, qubi vieme na razmislanje: da li poruka zaist
nosi nesto novo i e priéanje o poznatom drugadijm
retima?

Zalim, tu je i problem pisacke spretnosti. Prica:
lacka kultura — a americka o nile nista manje od
jugovicke — proizvodi kompjuterske skribomane,

brzo operisane, rad p -pogresaka,
0 i na utonulost kma o oseina 12 ar ekta
U odstapanoj form

Zajednica vemika nesumnjvo ée rast. | medy
istrazivatima. U poslednje vieme, lansirano je neko-
liko zanimijuih teza. Istrazivac iz Micigena, recimo,
rdi da izmedu personalnog racunara i Coveka
stoji odnos koji zadovoljava sve ktere Kiasicne
meduljudske dijadicne komunikacie. Profesorka na
MIT-u analizia kako se u interakij s racunarom iz
graduje novo ja* kod dece | fjudi koj se raéunarima
profesionaino bave ku orbitu, Koja Kao | Obic-
0 prethodi stvamosti, usla je ved i preinaka Maklua:
nove Euvene metafore 0 Svetu kao .globainom selu”.
Svet postaie nesto drugo — .globaini kompjuter”.
Radi se, dakle, i 0 revolucij u masovnim komu-
nikacijama. Njeni se zagovornici nadaju da cemo

nar daje nadu da e se ponovo usposlaviti raskinuta
veza izmedu posijaoca i primacca poruka —
Tk h prostor defc

Trkadi u lavirintu

se ameritki svet racunara prelama kroz
prizmu ovdasnjih mas-medija?

292 — ko toklame. Jecu sorairjy TV
relsmnu olaraiy zapoteo fo Sik Dmbs (Steve
Jobey Kompudersk vonderknd, Eia_se.zina

Wodscst. moi prvam parom jsdnacirenom bicr
kom, prikazivao je 8ta moze njegova kockica
drovi su se smenjivali uz energiéne pokrete D20bso-
ve desnice, koja bi da ubrza | pospesi i ono 8to je
vet dovolino dobro. D2obs je akcenat stavio na ono
$to, na prvi mnogo veze sa racunar-
stvom. Sr reklame Ginio je kadar s miadom Gemba-
listkinjom koja sa zanosom svira, pracena simfoni
skim orkestrom. NexT je, dakle, masina koja je fami
jarma i sa tako suptinom stvari kao 8o je cusa Kia-
siéne muzike. Poruka je jasna, ako e ima u vidu da
je NexT namenjen prvensiveno akademskom Kori
sniku. Knjiga Daglasa Hofstadera (Douglas Hofsta-
der) .Gedel, Eser, Bah" (1979) spada u kullnu lera-
turu americkih hakera. Autor pokazuje kako u kore
nu E3erovih mastovith crieza, Gedelove matemalic
ke o s;aAm Bahovin fuga lez: isli logicki prin-

— beskrajna petia. A reba i podsecali kakva je
tioga petie s kompLerskom programianis

Elem, Dobsa vise nema u programima za na-

RTV-u najmanj modeli iz familje PS/2. Kao, burazer
i sestra, tek stasali tinejdzeri, nagovaraju malorce
da im kupe racunar. Kada im plan upali, od savezni.
ka postaju nepratelj, jer se ne mogu dogovoriti u
i e sobu PSP Tak
o mi to na pamet, a jos se i pitam: Da i
S0 e 16k smilgno pacral personain pr
fodu personalnog racunara, il im se 1o tek omaklo?
Jer sada je na delu upravo suprotni rend.

Ouh dana, raio-azse oupiy pmukeo moé:
im. Cuju se

i efikasno kako biste Zeleli?” Potom slede zvucni
efeki koji u SF-fimovima docaravaiu kretanje. i smi-

tekure) ponaia so Ve puta, uprkos Girenicl da
Siroke mase pojma nemaiu 0 Gemu s
veses A 5 narod S ez rama. Veoma
ko priitay ove ecusaal . ne it se
pomno ta

Kommmevskw magovi e, inate,pojai u fv-

prenos iz Los Andelesa, uz obille sunca, koje
ju na zamrznuto] istoénoj obali jos vise udaljuie
2t zemii (Kallomia prootrom Ameru i

0 prose jgovicu). Troje Irkaca

neg
Vi s g vt VodnaK . sl
e biane pubik, nekalko puta donosio pogreény
odluku. na samom domaku cila. Uspeo e, tek posto
e e o ave st sl oo
anonimni riva

Gradanin u memoriji

lako u javnosti ne deluie posiovno kolio i nje

z

S plogramev oton Drejper (John Draper), koga je

‘lz/uql
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hakerska strast svojevremeno odvela u zatvor. Vo-
Zniakova poseta ukiapa se u tekuce poslovne akije
koje u SSSR-u preduzimaju fjudi iz ameriékog po-
siovnog sveta $to se ravna po .zvezdici Kompjutefni-
o

Ako se ratunarske liénosti moraju boriti sa mno-
gim drugima za prestiz u javnosti, za samu masinu
se to ne moze rei. Racunarske tehnologije zauzele
su_nezamenljvo mesto u Zivolu Amerikanaca. Ne
samo zalo S0 sve adminisirativne osiguravajuce,
pankarske, trgovacke organizacile drée” gradanina
ufajlovanog* u svojim elektronskim memorijama. Ne
samo zato 1o se subotom bukvalno ne moze trenuli
od automatizovanih telefonskin poziva raznih strati-
vata javnog mnenja i trgovaca: Sagovorn
predstavi kao kompiuter, zamoli za sirplienje, po-
stavija pitanja, a vi odgovarate biranjem brojeva/slo-
va na svom telefonskom aparatu. Raéunar je, nai-
me, postao sastavni deo kucanskih aparata, kao 810
je 10 TV i mikrotalasna pecnic

k. ne sve b tako pravoinisl, Razike ima

na materiaini status. Hilladarku, koliko (i
Gaje) ost pristoan PC s mariorom, ne moze oaé
svako da odvoj. | dalie je lake doti do solidnog
polovnog automobila, nego do PC-ja. A dok je tako,
ratunar e raditi na potcriavanju imovinskih razlika,
pre nego na njhovom potiraniu.

Bio kako bio, u onim americkim domovima u
kojma C se pretezno korsti za igranje.
Ima tu i aplikacija za kuéni budzet, | za sve ono o
gradanin isano u razne blokeice Koji morajy
da su pri uci. Al | tvorac OS2 priznaje da je pogre:
§na bia prelpostavka da je adresare i podselnike
komfornie drzati na PC-ju nego na hartji. Kuén PC
Je. Gakle, jos premalo upleten u ozbilnije stvari, kao
§10 su posao i komuniciranje. Presusia masta sof-
werasa? Jeftinie je Klasicnim putem? Il nedostatak
strukturalnih promena u svetu rada? Bice da svi ovi
razlozi deluju

Elem, oni koji se igraju sa PCrem luduju 2a
Totkom srece" igrom presadenom iz popularnog
TV kuiza. jednog od bezbrojni koj se svakodnevno
vite na TV mrezama. Princip: Takmiear te2i da od-
gonetne neku recenicu, nagadanjem siova koja se
u njoj sadrze. Isto se radi u kompjuterskoj verzi
Razlika: Nagrada je u obliku mnogocilrenih dolarskih
brojki, a ne dobrih japanskih automobila i 0§ kojece
ga. kao 810 je u TV kvizu.

Posmatrao sam sedmogodisnieg Kinca dok se
igrao _Totka srece’. Njemu uopste nije bilo vazno
da pogodi recenicu. Bio je opéinjen bojama, zvuénim
efektima i ostaim detaljma mastovito napravienih

$

ekrana. Zatim smo igrali udvoje. Glavni efekat je ka-
da takmicar koj prvi resi zadatak biva nagraden Sa-
renim tockom Koji se vit, uz iskrsavanje olarskih
brojki, vatromet boja i obille blinkova. Posto je stalno
qubio, decko je postao nervozan, te je svoje poteze
izvodio besnim udaranjem po tastaturi. Uzalud sam
pokusavao da delujem pedagoski

,Tetris“ na sceni

Dogadzj mi je zanimiju, jer. pokazuje da neko
ko pripada novom narastaju americke ip-generaciie
zazite od racunara koliko | od tatinog kaisa. S druge
strane, u nekim administrativnim siuzbama dréave
Nijork postoji aktivni otpor zaposlenih prema vo-
Genju raéunara. Sondaze mnenja pokazuju da razlo-
2i nisu ludistiék — radi se o prirodnoj fjudskoj nela-
godnosti u suocenju s novom tehnologijom. Moda
Ce ga oselili | moj mali poznanik kada se sustelne
sa cudesima, koja mogu doci nakon japanske ,Pete
generacije” raéunara.

Kad ve Gomenni | Fuse | oo, ov fcne nor
macie e. Na americkom tr2istu
oo prozv 1z hakerke radionc s .one aruga
sirane sveta. Re¢ je o kompjuterskoj igri Telrs",
ko je napravio moskovski nauénik Aleksej Pazitiov
(31), a za PC prepisao njegov sugradanin Vadim
Gerasimov (16). No summjam da o u jugowcim
kompjuterskim krugovima igra ve¢ ispro
ano 10 o zanimiuo e 1 8 jo fra do Kaornie
dospela poto je u Budmpest video Britanac koji
se bavi promelom sofvera (neuhvatlivi su putevi
softverskil). U SAD, .Tetris* prodaie fima .Spectrum
Holobyte". Posao dobro ide i pominje e broja od
oko 100.000 prodatih kopija

Izgleda mi da ono 8o je donelo uspen ije igra
sama po sebi: uklapanje padajucih geometriskin i
kova u formu nia dn kiana teso da mote da gl
uzbudenje i miadem tinejdzeru. Glav
pozading olg so mogu menal — deta 5 Cuenog
rga, BoljSoj Teatar it i sve o u valiometu boja. A
2alim ta Girica, u Kojoj je ispisan naziv igre i koja
Amerima obavezno izmamijuje uzdah: ,Sta je ovo,
kog davola?” Retju. .Tetrs" je za Amerikance kon-
tak sa drugom kulturom. Tako Sovietski kompjuter-
ski prvenac u SAD prosiruje dimenzie susreta dve
supersie. Tradicionalno americko zaziranje od sve-
ga $10 je u vezi sa supamickom silom ustupa pred
decacki nesputanom znalizeljom. Mozda ce, ko zna,
u bijanju sveta u_.globaino selo" racunar utiniti ko-
rak viSe u odnosu na Kiasicne mas-medije?

U javnos se neki atias poaui s kon-
Ima ih koj

sml"a)u da se koreni kompjuterske kulture mogu
mm 1u vojnoj organizacij. Sad, nie novina da su

e potrebe bile roditel] prvih upotrebjiih ratune-
o Mbdutm, iiatoati oo pany na osake
miltaristicke svest” koja se ogled, recimo, u upo-
irebi re¢i Jkontrola", .mo raunare” td. Borbeni voj-
niéki duh mozZe se, pak, videti u cenjenosti koja prati
hakere. Oni se, po ovom tumaéenju, nesvesno poi-
stoveéuju sa decacima iz .zadnje sobe” koji Su to-
kom drugog rata radil na desifrovanju radio-poruka
nepriatela. Medutm, s PC-ima dolaze negovestajl
odstupanja od iskjuéivo vojne genealogie racunara.

Elektronski grad

1 drugi istrazivati siicnih nazora PC-jima pridaju
veliki znacaj. Al, bitno je uoti stav da PC-i dolaze
posle — kao posledica kulturne potrebe (ma $ta pod
time podrazumevali). Te masine nisu, dakle. uzrok
stvaranja nove kompjuterske kulure, jer tehnologiia
ne stvara direkino Kultur. Posmatrano na primeru
domovine aikro-atunar, Kelfore, konceptdee
wwetvo. Bl fom, akor mu nac — Dejvid
n (David Lyon). psac znimiive sl nforma:
neka kultura® (1988). Da li ovo, pak, znaci da se jed-
ostavnim gomianiem ratunara o somi bez poled-
iy Kltumin prequsiora e mote T0go Bosie”
Mozda, ali — ko zna?

U februaru je hit-tema na nekoliko kompjuterskin
mreza za komuniciranje bila — nova TV tehnologi.
HDTV (High Definition of TV) je projekat proizvodnje
TV ekrana visoke rezolucile, na kojem radi nekolko
najnaprednijh tehnoloskih nacija. Diskusije koje sam
uspeo da pratim kretale su se  vrlo Sirokom raspo-
nu. Neki su tvrdii da se treba okaniti corava posla,
jer Japanci su vec ispred SAD na tom polju. Drugi
su argument s istim polazistem r
nece doci do poboljsana siike na postojecim malim
TV ekranima, Znati, trzidtu ce se ponuditi novi TV.
aparal, koji Ce papreno kostati. Trei su dokazivali
kako iza svega stoji Pentagon, koji odvaja 30 milio-
na dolara za dalja strazivanja HDTV. Interes: dobit
mocnu_snimatelsko-reprodukcionu  tehnologi za
vazdusne Spiunske rabote. Zapazio sam jedan-jedi-
i afimativni stav: Covek je pokusao da kaze kako
¢e HDTV pomoti | razvoju o8 skromnog racunar-
skog monitora. Niko. medutim, nije podrzao njegov
argument.

Ljudi koji Komuniciraju putem raéunarskin mreza
na sioéno) obali SAD ovih se dana narocito zanima-
ju za problem .elekironskih zajednicar. Naime, do-
$a0 je (10§ jedan) momenat samoreflksi: Da li ko-
municianje putem raéunara moze ovesti do svara-
nja novin zajednica u ameriékom drustvu? Diskusiia
deluje dosta ozbijno. Propiluju se temeljt koncepti
zajednice, poziva na istrazivanja elekironske poste.
elektronskih konferenciia i drugih oblika komunicira-
nja pomocu racunara. Potezu se brojni savremeni
isiraziva. a, bogami, i Platon. Aristotel i Buda

to se moze i prelpostaviti, mislienja su po-
deliena. Al, preteze strana nevernih Toma. Vernici
se. pak. posebno uzdaju u uspeh projekta .Elektron-
ski grad. Pod pokrovitestvom nekolko istrazivackih
organizacila, u Kiiviendu, Ohajo, zapocet je eksper
ment simuliranja grada, posredstvom komunikacio-
nog modela koji odlikuje takvu vrstu zajednice. Tu
je. naravno, posta, zalim gradska vecnica, prodavni-
ce i ostale gradske ustanove. (Nemam podatak da
i se simuiia i svet proizvodnie i usluga). Na prvi
pogled. opit je zanimiju. Kriicari, medulim, kazu da
Je arad dostupan samo izabranima, koji imaju 1 kom-
piuler i pristup u mrezu.

lako zaboraviaju da su i sami poviasceni, éim
na ovakav natin ucestvuiu u ovakvoj diskusij. Kri
¢arima se ne moze odreci zdrav rezon: Da i Ce elek:
wonske zajednice doneli nove podele na patricie i
plebs? Pitanje je vazno i bez obzira da li verujemo
i ne u koncept kompjuterske kulture.
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Liéni stav

Mitologija vestacke inteligencije

Roboti i Zenski um

uskarci su lukavit Maznuli su za sebe,

saviSeno sebiéno, najbolie posiove i to

prevejanim i proverenim metodama, ne

libeéi se ni eksploatacije Aristotelove formalne

logike, il silogistiéki nauk bas zgodno dozvo-

ljava donosenje istinitog zakijucka iz pogresnin
remisa.

planetarno neophodna i bez nje, kao, bice
skoro propast sveta, a onda su zaseli za
kompjutere i zna se, ludo se provode. Dane i
nodi zevaju u monitore, sve dok im glava ne
oSine o tastaturu, savrSeno ravnodusni na
opravdani gnev zapostavlienih drugarica. A
kad ponekoj tanjih Zivaca padne mrak na o6i i
krene u otvorenu borbu protiv viastite drugora-
zrednosti, agilujui medu ostalim sapatnicama
'a pobunu i veliko spremanje drustvenih odno-
s, muski lobi iz mesta odgovori najreakcionar-
odilazenjem i bezobraznim Sminkanjem

Tako su smislili da je informatika naprosto

istine. Jer, nisu muskarci naivni! To 3o vide i
manje zgodne drugarice araco vids 53 var-
aom iy pin-up izdanju sa sve podvezicama

si dvangulljama (tdeano zajeane),
e Javno ne 0l

Naprotil Sitogo namenski, sistematiéno i
dozirano, pune medie providno angazovanim
tekstovima o otresitim Zenskinjama koje voze
kamione i ostale mnogotonce i vrednim
dicama koje se ne libe ipicno muskih posio-

i japanski roboti uginuli
o0 muke, 11008 u' el Kokay tondenge.
2ni bezobrazluk! Jer, ako su do juce, u vieme
raéunarske prababe ,Eniac*, ovakvi Srcepara-

i imali za cil] da dignu moral zenskoj
populaciji hvaleci njene snazne misice, sa ma-
sovnom upotrebom kompjutera vise su nego
maliciozni. Kako stvari stoje, muskarci su tvrdo
resili da zenama lepo uvale sve najgore posio-
ve, pa hvale vozatice drumskih krstarica na

ruzne posliée. Racunaljke su, naravno, ostavili
2za sebe. Psiholoska igra reklamno-posiovne
masinerij ompjuterima nedvosmisleno
govori da e re¢ o planetamoj zaveri eliminacije
i sprecavanja infltiranja drugarica u svet infor-
matike, odnosno njihovog svodenja na najma-
nju meru. Jer, akcenat agitovanja_korisnika
uvek je na kompjuterima kao nasusnoj potrebi
bez koje se ne moze vise i do toaleta, na Sta
Zene, hala bogu, ostaju mrtve-ladne, jer isto-
fijski, navikle su da sve mogu — i to same.

prifoda u trenutku bi olkaila da se stvar
jalekiicki preokrene i sasvim je izvesno
da bi odvajale od usta da nabace novi kompju-
ter, pa bi saobrazno, za nevideno kratko vieme
profurale muske Soviniste i preko nodi postale
najmasovnia_korisnicka grupa i nepatvorene
hakerske zvezde. A tako malo je potrebno. Do-
Voljno_je Sapnuti: kompjuter treba vas! Bez
vas, on je nista! Ljudi poput vas od njega su
napravili ono $to je danas i naveli ga da radi
neke priiéno uzbudiive stvari. Na primer, da

re na vrhu prodajnin lista, naprave most
i drze na oku one iz suprotnog tabora sa druge
strane globusa. Kompjuter vas uzasno treba!
Za Curstu i trajnu vezu! Tako da ga mozete
Upoltrebiti da napravite i nesto vise od pukog

Eu tome je zec! Njhova nezna i osetliva

Vet Cosi¢

platnog spiska i gnjavatorskih faktura. Na pri-
mer, muziku ...._Kompjuteri su uvek raspolo-
Zeni za vas, imaju vremena i strpljenja. Ne pa-
te od zamora. Za pocetak dovoljno je da ga
ukijucite . .

Umesto toga, muski racunarski sebicni
esnaf, bez pardona Ce tresnui nekoj radozna-
loj dami koja se odvazila da zabode nos u ¢a-
robno carstvo kompjutera da je to jako kompli-
kovano i tesko, a ako treba i da je glupa i da
o je bolie da gleda svoja posla. A ako je dotic-
na uporna, hiadnokrvno ce je uputiti na kamion
ili eventuaino tramvai, kad je vec luda za mu-
&kim poslovima. Uostalom, zna se na koju logi-
ku rade kompijuteri. Zenska logika tu zbilja ne-
ma $ta da trazi, a ako i trazi osudena je
neuspen. Jedan e 0d godnih ubsdvackin Sto.
sova. E, nije nego.

su mikioprocesorska industia i treca
tehnoloska revolucija_donele kompjuter
masovnu pojavu, njegova radikaina buducnost
saviseno je neizvesna sve dok Zene ne zame-
ne volan tastaturom, menjac dzojstikom, a ve-
trobran displejem, odnosno ne preskoce Sla-
gvort druge industiijske ere koji im se uvaljuje
ravno iz kuhinje uskoce za kreja"! Ozbilni
analitiéari tvrde da je stupanj razvoja informa-
ciiske tehnologije najvredniji pokazatel] dru-
razuitka. Ako bacimo pogled unazad,
na pocetak veka, kada je Nijujork imao koji mi-
lion automobila, a prve mehanicke racunske
masine, krcate zupcanika, mnozile, delile, sa-
birale i 'oduzimale iz sve snage, Jugoslavija je
imala stepen proizvodnin snaga kao Engleska
00. Sto e reéi, proslost nam i nije neka. O
sadaénmsu i da ne pricamo. Ostaje nam, dakle
buducnost. | zene, naravno. One su nasa po-
slednja nada da se izvucemo iz informatickog
geta i zapleSemo u ritmu preobrazene Evrope,
osobito posle 1992. godine. Tako emo najbo-
lje dokazati da carobnih Stapica ima i da su
Cuda moguca. Naravno, ako nas oni belosvet-
ski mangupi opet ne prestignu i dosete se da
iskoriste viastite unulrasnje rezerve zenskog
roda, pa glatko otplivaju dalje, ostavijajuéi nas
fa se davimo u informatickom moru zaostalo-
sti. Jer, ako su nam se vec i deca odmetnula
u hardveraski raj, krajnje je vieme da i njihove
maike, sestre i babe zaplesu po takiu program-
skin jezika. | 0 iz vise razioga

Nue tajna da je komunikacija sa viastiim
[

Ija pripada racunarskim mrezama, koje sa Svo-
jim osnovnim funkcijama objedinjavanja akli
nosti vide utesnika, jednostavnim pristupom,
jakim memorijskim kapacitetima, te vezivanjem
na host kompjuter kao da su izasli iz zenske
glave koja sve to ¢ini od praiskona, lako i pri-
rodno, bez pomagala. Nesluceno razmnozava-
nje kompjuterske tehnike oformilo je i novo pa-
radigmaticko_informaticko nebo, Giie mitsko
tehnolosko ruho lako i sveobuhvatno zaogrte
svel. Ova nova onostranost, informaticko ne-
bo, &ija mitotvorna misao gorljivo zastupa tezu
© nepristrasnoj, nadmocnoj, suverenoj mudro-
sti_nebeskih kompjuterskin atributa u_svom
zaostrenom obliku Covekovu inteligenciju trpa

na sporedni put evolucile, a njenu sudbinu u
odnosy na vestacku inteligenciju kao poraz
ljudskog uma. | dok sive kompjuterske eminen-
cije ezotericnih laboratorija sveta lupaju glavu
i naviate komplekse pred roderim diom, ista

anje od kiinaca naoruzanih o zuba hardve-
fom'! giave pune SF mediskin sloia, zon
ostaju jedina unutrasnja rezerva sveta,
pokolebljivu logiku i stamenost ne mogu uz-
drmati ni mnogo opasnije stvari od svakako za-
nimijive oblasti vestacke inteligencile.

1 zalo je krajnje vreme prepustit im istorij-
sku ulogu novih kompjuterskin posienika pre
nego §to bude kasno i stvar se nacisto ne ot-
me, a muskarci totano iskompleksiraju. Jer,
kako stvari stoje, dok one vredno izgaraju po-
red Sporeta, podgrevajuéi po sedamnaesti put
veceru svojim izgubljenim saputnicima, ovi bri-
nu ekstremne brige poput one: — kao §to ne-
milosrdno takmicenje dominira najbaljim napo-
fima evolucie, te su recimo, placentarni sisari
brzo prevazisii svoje torbarske savremenike u
Australij, tako je i poraz ljudskog uma u odno-

u na vestacki samo pitanje vremena. Hm! Nije
nego! — Ali ne i zenskog — rekle bi drugarice
samo da im dozvole da izadu iz Serpi. Jer, mu-
skarci staino sumnjaju da e hladna, totaino
racionalna_automatizacija posramiti Soveka u
procesu logickog resavanja problema svakod-
nevnog Zivota. Njihove drugarice, samo da ih
pitaju odmah bi im rekle da im argumenti stoje
na staklenim nogama.

zmimo, na primer posao domacice, i to
samo jedan deo, recimo Ciscenje kuce.
— Jaka stvar! — kazace neki. Ta opste
je mesto da je to jedan od najglupavijin i najdo-
sadnijih posiova koji ne cene ni sve one zahuk-
tale vrednice koje ga svakodnevno obavijaju,
rugima i da ne pricamo. Kakva zabludal
Cene ga softverski asovi, naugnici od zanata,
dodie e dok pregalef brifu pratin, voé
kopneci nad pitanjima vesa
Samo pitanie je koliko su spvemm to javno da
priznaju. Jer, neoboriva je Cinjenica da Gisce-
nje kue zahteva Siru, raznovrsniju | komplek-
sniju bazy znanja nego igranje Saha. Medutim,
uspeh u Sahu se tipicno uzima za znak inteli-
gencile, dok se posao domacice vrednuje kao
manuelni. A iscenje kuce je u stvari visoko
kompleksan, slabo strukturisan problem. Prvi
opste namenski roboti za Ciséenje kuce, koji
e ne mogu ocekivali i u bliskoj buducnost,
verovatno Ce bit il totaino neefikasni ili veoma
opasni. Neefikasna verzija e stati nebrojeno
puta i trazili instrukcije za svaku igracku, psa,
macku, dedu koji hrée u fotelji ili za neku dru-
qu nepredvidenu perturbaciju svojin oéekivanja
u kuci. Opasna verzija e, opet, pocistiti sve te
objekte na koje nabasa.

Kvaka je u tome $to svaka eventualnost
mora biti predvidena i eksplicite programirana
unutar robota. Stoga nije neobiéno sto ce vec
prva domacica na koju naleite i priupitate Sta
sve treba da uradi da kucu dovede u red, naj-
verovatnije samo rezignirano odmahnuti gla-

m. Jer, u realnom svetu, svaka situacija, ma
kako dobro omedena, krije more slabo struklu-
fisanin problema. Zene su to oduvek znale i u
lome. ako mene piale ledl rihova Zarotna

im je prirodno polaziste ono to pred-
Savia vih tgorjskog raga naucriekin mudria:
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$a. | nije iskljuceno da bi mnogo lakse i bezbol-
nije dosle do nekih radikalnih resenja o kojima
hakeri samo sanjaju.

Ako simuliranje covekovih moénih intelek-
tualnih dostignuca, kao $to su igranje 3aha i
dokazivanje teorema, ne predstaviia teskocu,
tada resenja jednostavnih problema kao §to su
&icenje kuce i rad na proizvodnoj traci treba
da se pojave kao neki usputni, lako resivi za-
datak. Na 2alost — pogresno! Ni jedan dizaj-
ner robota ne moze predvideti i programirati
resenja za svaku mogucu eventuainost unutar
okruzenja u kome deluje robot. Stoga je sa-
svim razumijvo_iznenadenje istrazivaca ve-
stacke inteligencije kada su shvatili da su inte-
lektuaini aspekli najlaksi za simuliranje na
kompjuteru. Kao i da intelektualno impresivni
problemi nisu i najtezi. Po svemu sudeci, prak-
ficke implementaci Stalikin | apetiakinih nto-
lektualnin_problema generisale su_pogresan
osecaj optimizma u nekom kratkoroénom
tencijalu vestacke inteligencije kao komercijal-
nog softvera. A da se istrazivaci ne penju na
drvece da bi dosegli mesec, kako ih zii jezici

ogovaraju, veé da je kako stvari stoje lakse do-
segnuti mesec nego resiti neke naoko banaine
probleme, prerasta opet u svojevrstan pro-
blem.
li ne i za zenski deo ovecanstva. Ako
Azzdemn iz kuce, tog neprikosnovenog
kraljevstva svake uzorne domacice i pre-
acimo se u fabriéku halu i, recimo, posmalra-
mo operacije na radnom mestu za proizvod-
nom trakom — trazenje standardnih defekata
kod komponenti iii zavarivanje fiksiranog mo-
dela, na primer, lako je zapa: u to jedno-
stavni mehanicki posiovi Koji se beskrajno po-
navijaju. Najvei problem za coveka koji ih radi
i konsekventno gubljenje paznje.
Divno! Kompjuteri ne pate od dosade, a paznja
je jedna od njinovih jaih osobina. Ako lepo
stavimo na gomilu kompjuter, nesto senzora i
program koji integrise upravijacke i senzome
informacije na nacin, eto super ma-
nuelcal Ovaj industijski robot varice dan i noé
bez zamora i odmora. Hm! lepredi-
deni treptaj sijalice, minimaino pomeranje proi-
2vodne rake i delova na njoj i roboti vriste za

pomoc. Proizvodnja staje i trazi se resenje o
Coveka. Tu negde leZi i Kijué hvale sirotih fa-
brickih vrednica, kao i dovoljan razlog zenske
propagande njinove emancipacile za fabrickom
trakom. lako su se ponadali da ce sami sebe
uspeti da zamene robotima, Stvar se pokazala
kao neefikasna, te se muskarci setise zena
kao neiskoriscene rezerve koja im zuj pod no-
som, a sasvim je zgodna za odmenu U prija-
vim, monotonim i teskim poslovima.
No ostaje panje u Eemu je Slos kiavosi
robota? Odsustvo visestrane paznje je j
o odgovora, Ljudi siano. preispituls Svoje
okruzenje i zato mogu da predvide i shvate ne-
ke probleme koji se odnose.na tok njihove ak-
tivnosti. Recimo, ako je neki prethodni zadatak
na proizvodnoj liniji narusen, tada covek oce-
kuje i poremecaj u odvijanju svog zadatka i
obiéno je u sanju da predvid prirodu poreme-
¢aja. Ne treba zanemariti ni iSKUStvo, a ni op-
e znanje koje 56 moze UKIGH U fesavane
bilo kog problema, kao, na primer, da tela za-
kriviienih povrsina imaju tendenciju kotrjanja,
ii da ispusteni objeki teze da padnu dole. Ovo
obilje znanja jeste osnova uspesnog adaptiv-
nasania i kljué adekvatnog resavania lo-
Se strukturisanih problema. A stvarnost je tka-
nina sacinjena bas od takvih lose strukturisa-
nih problema.

Vodenim sposobnostima resavanja problema
manuelnih radnika, a padaju nicice pred naj-
jlupavijim robotom Koji im pretréi preko puta.
ta da se radi. To jo$ uvek ne znaci da je co-
vecanstvo sklono da samo sebe pretvori u el-
nicki Cistu radnicku Kiasu, ostavijajuéi Siroko
polie intelektualnog delovanja mudrim masina-
Taman posla. Takav mracan zaplet ima
2godan size za neku novu
priéu SF produkcije. | bio bi zgodna osveta mu-
Skom lobiju namernom da cenu eli
nise Zenski um sa kompjuterskog igralista. No,
kako stvari stoje, bujanje orvelovskog sindro-
ma i SF anksioznosti da se sivar ne otme, ka-
ju kompjutera, tako i po pitanju za-
postavijene Zenske logike u informalici osude-
no je na propast, a zmureci pogled hardvera-
8kih monopolaca samo prelazni period i decja
bolest, za koju, zna se, nema boljeg leka od
zenske ruke
Ono, jeste da bi neki tvorci vestagke inteli-
gencile najvise voleli da ekstrahuju ,sapiensa”
ez Hama", keo teo od okiopa Sk — o
izgleda da fazdvaianie ovoga dvoga
potpunost Moguée. Jer, ako projant site-
ma vestatke inteligencije ne bi namerno ukiju-
Sio problematiéne osobine ljudske inteligenciie
u sistem, ove osobine bi se mogle javiti kao
nuzni boéni efekt inteligentnog ponasanja. Lju-
bav i mrznja kao epifenomen nekog komplek-
snog sistema mogle bi se registrovati, iako na-
stojanja_programera nisu isla u_tom pravu.
Tako mozemo reci da je i primat zenske logike
u svetu kompjutera, kao i zenskoga uma samo
pitanje vremena | istorijska nuznost za slede¢i
presudni korak koji preokrece stvari i unosi re-
volucionarne promene. Zato, obraite paznju:
Zene dolaze! Kompjuterska vrata Sirom su
im otvorena i zeljno ih iscekuju, iako mnogo-
brojni hakeri raznih formata dijem planete mi-
sle da su Klueic zgubil utali svejedno.
2a pocetak ne idite protiv sebe, ve¢ po-
ot svojoj dragoj bar novi modem, ona je
fonako boginja komunikacie, a 0 ostaiom | ca
ne govorim
ko ste Jos uvek skeptini spram priodrin
carobnih kompjuterskih moci svoje drage, seti-
te se one bakice, zasle u devetu deceniju ivo-
ta, ameritkoo adimirala | izumilelice kompaje-
ra, tamo, davnih pedesetih. Sto je smislila to
fe|zmisil, 2 telo o s da bez muke prevodi
sa jezika biiskog Coveku na masinski jezik —
jezik knmp,uleva Jeste Ii se zapitali $ta tek mo-
Ze princeza vaseg Zivota’

Isnna. ljudi se tradicionalno ne dive znanjem
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Mikroprocesori

Najpametniji

Familija INMOS

tranzistor na svetv

Reé »Engleska“ asocira vas na: a) dobar fudbal, b) olovno nebo i kiSobrane, c) &aj u pet i bezveznu
ishranu, d) vasu gvozdenu lejdi, e) transpjuter . .. (mali test za hakere)

Prica o transpjuterima_(TRANSPUTER),
miktoprocesorsko) famij branske fime IN-
MOS, puna je ocev vec od pome-
nute Cinjenice da je u pitanju britanska, a ne
americka il japanska kompanija). Sve je poce-
Io teorijom (Hoare, ,Communicating Sequential
Processes", 1978) U drugoj polovini sedamde-
setih godina. Zatim je nastao okam (OCCAM),
programski jezik za konkurentno programira-
nje. Kao kruna svega pojavil su se transpjute-
1i, silicjumska implementacila prethodno razvi
jenih naprednin ideja. Rezultat svega toga je
mikroprocesor opéte namene pogodan za pa-
ralelno procesiranje u distribuiranim sistemima.

Arhitekture fon Nojmanovog (von Neu-
mann) tipa imaju jedno sasvim prirodno i uoél
Vo ogranicenje: nemoguce je beskonatno po-
dizall brainy rada racunaral Tako nastalo ze-
od Klasiénih arhitektura moguce je ot-
Kon ieigentnim iskoriscavanjom paraioinin

dogadaja i procesa, koji su inherentna karakte-
fistika kompleksnih problema. No, 3ta
desiti sa nasim raéunarom ako posao koji je
obavijao jedan procesor raspodeiimo na, reci-
mo, dva procesora. Da li ¢e performanse po-
stati dva puta vise? Naravno da nece! Ako izu-
zmemo_poteskode koje mogu nastati usled
specificne prirode odredenog problema koji re-
savamo, preostaju nam, jos uvek, dva kompli-
kovana zadatka: 1) kako optimalno raspodelit
poslove i 2) kako ostvaril efikasnu komunikaci-
ju izmedu paralelnih procesa (koji se izvrsava-
ju na fizieki odvojenim procesorima il se odvi
Jaju na istom, ,deljenom" procesoru)
problem izuzetno komplikovan i pre-
vashodno je teoretske prirode. Sa stanovista
hardvera, kod koga je poslednjih godina doslo
do fantasti¢nog napretka u brzini rada i gustini
integracile, drugi je problem daleko izazovnij

Transpjuterski modull | njihova mati¢na ploca

Ivan Radivojevic

Naime, u svakoj realnoj situacij bi¢e neophod-
no obezbediti komunikaciju izmedu konkuren-
tnih procesa. Najéesce jedan proces proizvodi
rezultate neophodne drugom procesu za na-
stavak njegovog izvrsavanja. Takode, Cesto
procesi moraju deiii zajednicke resurse (baze
podataka, recimo) koji se u datom trenutku
mogu staviti na raspolaganje (alocirati) samo
jednom procesu. Generalno gledano, problem
se moze resiti na dva natina: pomocu zajed-
nicke memorije (shared memory) ili pomocu
razmene poruka (message passing). Komuni-
kacija_putem zajednicke memorile je samo

na izgled jednostavna: treba realizovati meha-
nizme koji Ge ob medusobnu iskljuci-
vost (mutual exclusion) i spreciti simultani pri-
stup podacima od strane vise od jednog proce-
sa. Uz sve to, ovakvi mehanizmi treba da budu
prema svim procesima i da onemaguce

e d

razmene poruka izmedu konkurentnih procesa
putem kanala. Najmanje jedan proces se izvr-
$ava na jednom procesoru, a komunikacija iz-
medu procesora je hardverski i krajnje jedno-
stavno realizovana.
Najznacajnija_spefifiénost transpjutera
upravo je sposobnost da se procesori jed-
nostavno poveiu u Gitave transpjuterske
mreze. Svaki transpjuter, naime, ima Cetiri
kanala po kojima se odvija veoma brza se-
rijska (bit-po-bit) komunikacija. Tako je mo-
gude direkino spregnuti transpjuter sa ceti-
i identiéna procesora. Koristeci sve po-
godnosti vrhunskog VLSI (Very Large Scale
Integration) dizajna, struénjaci iz Inmosa
napravili su procesorski &ip izuzetno viso-
performansi, koga je moguce
stavno povezivati u sistemima za paralelno
procasiranje. Teko dolnlmn ) do porskia
imena ,transputer". Tr
od radt ranaistor (TRANsInnv) g

snuacqe koje dov
oK)

(dea

Jednosmerni kanali

Za komunikaciju izmedu procesa program-
ski jezik okam Koristi drugi metod: razmenu po-
ruka preko_jednosmernin kanala® (channel)
Koji_povezuju dva procesa. Komunikacia po
kanalu je sinhrona: poruka se prenosi tek kada

u oba procesa (izv. ulazni i izlazni proces)
spremna da komuniciraju po istom kanalu. Svi
Konkretni detalj i uslovi potrebni da se sinhro-
nizuje komunikacija po kanalu skriveni su od
programera. Ovde ve¢ na scenu stupaju trans-
piuteri: oni su prakiiéna realizacia oncepta

Siika 1 IMS T800 transpjuter

nastala
Jkompjuter" (comPUTER). Sam naziv re-
flektuje da slu-
2l kao osnova u slozenim sistemima sa-

stavljenim od identicnih jedinica. Transpju-
ter e istovremeno i kompjuter, ali se moze
tretirati | kao baziéna silicijumska kompo-
nenta poput tranzistora!!!

Posto vise razloga zbog Gega je za komu-
nikaciju izmedu procesora izabran serijski pre-
nos podataka. Kao prvo, potrebno je manje
prenosnih linija nego kog paralelnog prenosa.
Manji broj veza obezbeduje jeftniji | pouzdanij
prenos (manje generisanin smetnj), uz mali
utrosak prostora na Stampanim plocama, od-
nosno fizikih vodova u distribuiranim sistemni-
ma. Posebni problemi nastaju kada u multipro-
cesorskim sistemima treba povezati veliki broj
procesora _paralelnih prenosnim - putevima.
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Ukoliko se Zeli obezbediti moguénost ostvari-
vanja direkine veze izmedu bilo koja dva pro-
cesora, prekidacke matrice (crossbar swllch}

mu. Na ¢ipu se nalazilo 2Kb brze RAM memo-
$10 je smanjilo potrebu za sporijim ekster-
nim memorijskim ciklusima i povecalo brzinu

postaju i
neostvarive. Manji broj potrebnin prenosmh pu-
teva povolino se odrazava i na prakticnu reali-
zaciju mikroprocesorskog ipa. Poznato je,
naime, da one esetine i stotine hijada tranzi-
stora koje Eine savremene komponente zauzi-
maju tek mall deo korisne povisine cips: nalve-
¢i deo povrsine zauzimaju veze izmedu o

renog dizajna na siicijumu i spoljasnjin pnkl]u-
¢aka. Sto je veei broj eksternin prikfjucaka (pi-
nova) Cipa, veci je i Cip, veca su kasnjenja po
vezama i smetnje (,preslusavanje”) izmedu ve-
likog broja medusobno bliskin pinova. Sve ovo
ima_praktiéni znacaj tek na veoma visokim
uéestanostima. Najmocniji mikroprocesori ve¢
rade na ucestanostima od 20—30 megaherca,

Slika 2 IMS T414 transpjuter

a situacija ce, nazalost, porastom brzina rada
postati sve ozbiljnija. Vec sada je prava umet-
nost izabrati najpogodnije_lokacije za pinove
preko kojh treba, recimo, dovesti napajanje na
Cip. Kako bi se minimizirala i ujednatila pome-
nuta kasnjenja kompanija Fujtsu je cak napra-
vila ultra-brze ECL kompatibilne Eipove kod ko-
jin su pinovi radijaino rasporedeni oko malih
kucista kruznog oblika (1zv. ,hockey-puck” pa-
kovanje)! Kada se, posie svega, uzmu u obzir
podaci 0 drugim,

rekida. Interfeis prema spoljnom
svetu bio je realizovan preko 16-bitne adresne
magisirale i 16-bitne magistrale podataka. Li-
nearni adresni prostor kome je T212 mogao di-
rekino ~pristupiti bio je prilicno _ogranicen
(84Ke). G jo, medutim, | pored razdvojenin
(nemultipleksiranih) adresa i podataka, imao
Samo 66 priklucaka. nstKEH Skup Jo bia
B reGukovan 1 pazivo,izabran, | mnogi
su pozurili da T212 proglase za RICS mikro-
procesor, Iz price koja siedi (deo teksta o Tt

T800) videce se da se takve tvrdnje zasnivaju
a prilEno neubedljvm osnovama

Slike 1. i 2. predstavijaju_blok-djagrame
dva 32-bilna transpjutera, T414 i T800. T414
ima 2Kb internog brzog (80ns) statitkog RAM-

stra koja sluZe za celobrojnu aritmetiku i izra-
Eunavanje adrese organlmvam su u vidu har-
dverskog steka. Pre smestaja parametra na
Vih procesorskog sleka A, shdizal regsira B
se prepise u registar C, a sadrzaj A prepise se

tar B. Kod transpjutera, takode, nije rea-
lzoven dubolc viSesiponi palpahn karlde
stican za savremene ocesore. Interr
procesorski RAM od 2Kb (ili 4Kb) pre asoclra
na visoko integrisane CISC procesare sa ,on-
-shi

plementen je. uglavnom, samo menjl (32 kod

RIC3B000) il vedr (192 Kot AMD29000) ol i
ternih registara opste namene. Takode, mnoge.
slozenije.instrukcije nisu realizovane hardver-
ski, ve¢ je njihov mikrokod upisan u. lokalni
ROM na transpjuterskom &ipu. Stavise, neke
su instrukcile veoma visokog nivoa (recimo,

Slika 3 Komunikacioni protokol

-a i Cetiri brza komunikaciona linka (omoguca-

Vaju prenos i do 20Mbita u sekund), kao i 1212.
Takode, realizovani su DRAM kontroler i inter-
ni tajmeri neophodni za rad u realnom vreme-
nu. U odnosu na svog prethodnika, novi trans-
piuter ima drasticno veci adresni prostor od
4Gb. No, kako je postojala zelja da se odrzi
mali broj eksterih prikijucaka (84), magistrale
2a adrese i podatke su vremenski multipleksi-
rane na istim pinovima. To je, naravno, umanj-

fima, podatak o samo 84 eksterna prikjucka
moénih 32-bitnih transpjutera zvuci gotovo ne-
verovatno!

Srecna familija
Transpjuterska mikroprocesorska familija
broji mali broj pazljivo planiranih ¢lanova (pre-
ma podacima koji se nalaze u Inmosovim pu
‘blikacijama sa kraja 1988). Tu su pre svega
tri mikroprocesora: T212, T414 i T800. Z:
terfejs prema flopi ili vincester ﬂlsku zaduzen

Gsam tanspitera). CO11 | G012 ink adaplen
sluze za konvertovanje podataka sa serijskih
linkova u 8-bitne podatke.
Rodonacelnik_transpjuterske serije je 16-
-bitni procesor T212. Vec ovim transpjuterom
bili su realizovani osnovni koncepti komunika-
cije izmedu paralelnih procesora. Na proceso-
fu su bila realizovana 4 komunikaciona kanala
(linka). Link interfejs je mogao da radi u parale-
li sa 16-bitnom centrainom procesorskom jedi-
nicom. Prenos poruka izmedu memorije i dru-
gin transpjutera obavijao se u DMA (Direct Me-
mory Access, direkini memorijski pristup) rezi-

o 32-bitnog trans-
pltera Floating-point jednica nie bia ealzo-
na prvim transpjuterima. Medutim, pazlji-

Vo odabrane insirukole zapiane u mkiokody
procesora pruzale su 0snovnu podiku 32-bil
i o int matematici uz sasvim pristoj-
efikasnion (ne mnogo nizu nego Motorolna
Kombinacia 8020/650B1, koju jos (vek moze:
te naciu HP if Sun redim sanicam). Nego,
da i je to neko malocas pomenuo mikrokod?
Polako sizemo do ko Eesle dleme -

RISC ili nesto drugo?

Tri su razloga zbog Eega mnogi transpjute-
re svistavaju medu RISC procesore. To su jed-
nostavan_dizajn sastoji od_samo
62500 logickih kola), instrukcijski skup i perfor-
manse procesora. T414, recimo, ima samo 59
instrukcija. Instrukcije koje se najcesce koriste
izvrSavaju se u samo jednom takinom ciklusu
To obezbeduje visoke performanse transpjute-
ra (pre svega verzije T800) koji su u Kiasi sa
vihunskim RISC procesorima. Medutim, sve
ostale osobine transpjutera direkino su U su-
protnosii sa osnovama RISC koncepta. Trans-
piuter nema karakteristican skup registara pot-
puno opste namene. Stavise, tri interna regi-

one koje omogucavaju primenu transpjutera u
intenzivnim grafickim aplikacijama).

Najjaci momak u kraju

IMS T800 transpiuter (sl 1) jo pinsl-
tverski navise kompatibilan sa T414. T800 do-
neo je, medutim, dve znacajne novine oo
pjuterski svet. Kapacitet intenog statickog
RAM je dupliran u odnosu na ranije transpjute-
ra i sada iznosi vec Gitavin 4Kb. U nekim apli-
kacijama (procesiranje signala, transpjuterske
mreze gde pojedini cvorovi paralelno izvrsava-
ju jednostavne programe) transpjuteri mogu ra-
diti i bez eksterne RAM memorije, pojedno-
stavijujuci dizajn | smanjujuci dimenzije realizo-
van og sistema

Najveca novost. ipaje ealizaciia 64bine
floating-point_jedinice (FPU) na_transpjuter-
Shom . FPU maze da cbavia FP opetacie
nad operandima u formatu jednostruke (32-
ta) li dvostruke taénosti (64-bita). Interna re-

moze radii paralelno sa central-
nom procesorskom jedinicom, tako da se efek-
tivna duzina izvrsavanja FP instrukcila (realizo-
vanih, naravno, u mikiokodu) moze uciniti ma-
lom. Adrese za FP operande se izracunavaju
na CPU steku (registri A, B i C). Kako se CPU
koristi samo za izracunavanje potrebnih adre-
sa za FPU, bice moguce iskoristit istu FP jedi-
nicy i (eventuaino) u nekom buducem 64-bit-
nom transpjuteru. Registri u FPU organizovani
su, takode u vidu steka (floating-point evalua-
tion stack, registri AF, BF i CF). Standardne
FP operacije (sabiranje, oduzimanje, mnozenje
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i delienje) operisu nad vrednostima elemenata
na vrhu FPU steka (AF i BF), i smestaju rezul-
tat operacije u AF registar, pri Gemu se sadrzaj
CF registra prepisuie u BF. Instrukcile za kom-
paraciu FP podataka (Floting-Point Greater
Than, Floating-Point Equality) porede vredno-
sti u AF i BF, a rezultat operacije smestaju na
vih CPU steka (A registar).

ako se na jednom transpiuteru (T414 ili
T800) moze odvijati proces Koji se sastoji iz
vige konkurentnih procesa, ,deljenje” procesor-
skog ‘vremena izmedu konkurentnin procesa
direktno je implementirano na ipu (u mikroko-
du). Procesima su obezbedena va nivoa prio-
riteta. Kako bi se obezbedio brz prelazak sa
jednog na drugi nivo prioriteta, FPU stek je du-
pliciran na éipu (shadowing), tako da nema po-
trebe za dugotrajnim operaciiama smeStaja FP
operanada u eksternu memoriju (pri ulasku u
prekidnu rutiny, recimo)

e6i da je pazijvo dizajnirana FP jedinica
Kijué sjajnih performansi T800 &ipa, nije daleko
od istine. Tabela 1. prikazuje uporedne rezulta-
te Whetstone bénémark programa (za FP po-
datke u-kratkom formatu) za neke vrhunske
procesore. lako, kao po obiéaju, uz rezultate
treba staviti mali znak pitanja (jer ih mozete
nadi uglavnom samo u Inmosovim publikacija-
ma), nekakvi odnosi su indikativni. Rezultati,
medutim, nisu_preterano zacudujuci kada se
uzme u obzir Einjenica da je dizajnu FP jedini-
ce na T80O posveceno izuzetno puno vreme-
na. Naime, Zelja strucnjaka u Inmosu bila je
da'se ,izvuku" $to je moguce veée performan-
se uz razumno zauzece prostora na silicjum-
skoj podiozi. Ve¢ u startu odustalo se od raz-
voja posebnog FP koprocesora, 2bog neefika-
snosti usled velikog utroska vremena samo na
prenos operanada u FP koprocesor. Struénjaci
U Inmosu smatrali su da koriscenje eksternog
odvojenog koprocesora moze bt efikasno sa-
mo kada on moze obavili veliki broj izraéuna-
vanja uz §to manje angazovanje glavnog pro-
cesora. Po tom kiiterijumu, posebni koproce-
sori ne mogu biti isplativi pri skalarnoj aritme
ci. Tek veklorski koprocesori mogu znacajno

ici performanse sistema, jer je njima po-

pod
trebno obezbediti samo podetne adrese nizova
operanada preko interfejsa sa glavnim proce-

Procesor Whetstone/s

Intel 80286/80287 (8Mh2) .....
IMS T414-20 (20MHz) £
NS 32332/32081 (15MH2) ...
MC 68020/68881 (16/12.5MHz)
ATT 32000132100 .....

Intel 80386/80387 (20MHz)
IMS T800-20 (20MHz)
IMS T800-30 (30MHz)

OKAM — osnovni koncepti

Na pocetku priée o okamu najbolje je prepustiti re¢ struénjacima iz Inmosa koji kazu:
... Programski jezik okam razvilen je za programiranje u konkurentnim, distribuiranim, si-
Stemima, Naglasak je na reci Jer raniji jezici nisu bili u pomenutoj
oblasti. Okam omogucava da se nekakav sistem opiSe kao skup konkureninih procesa, Koji
komuniciraju medusobno i sa periferskim uredajima preko kanala. Konkurentni procesi ne
Komuniciraju putem ,deljenih* promenljivin, i na taj nacin okam postaje airaktivan za programi-
Tanje u sistemima gde procesori nemaju zajednicku memoriu . ..

‘Osnovu okam programa Gine tri primitivna procesa: dodela vrednosti, ulaz i izlaz

vi=e (dodeljuje promenijivoj v vrednost izraza )

¢ 1 e (8alje na kanal ¢ vrednost izraza e) ;

¢ 2 v (dodeljuie promenijvoj v vrednost primljenu sa kanala )

Za kombinovanje veceg broja procesa | kreiranje slozenijih procesa koriste se konstrukto-
i sekvencilalni konstruktor (SEQ), paraleini konstruktor (PAR) i alterativni konstruktor (ALT).
SEQ konstruktor definise sekvenciaino izvrSavanje njegovih komponenata i okoncava se izvr-
Zavanjem poslednje komponente. PAR konstruklor oznacava paralelno izvrsavane njegovin
komponenata i okoncava se kada se sve komponente izvrse. ALT konstruktor.izabire jedan
proces koji 6e se izvrdaval | okoncava se izvravanjem odabranog proces:

Sledeci program u okamu sluZi za programirane problema koji se sastoji iz dva paraleina
procesa: prvi dodeliuje promenijvoj , sledeci problem* vrednost primijenu sa kanala ,izvor’, &
Grugi poziva procedutu , zracunaj.slédeci rezultat” koja koristi varijablu ,fekuci.probler
Sta rezultat u promenljivu .rezultat" i 3alje njenu vrednost na kanal korisnik'.

AR
izvor ? sledeci.problem
SEQ

izracunaj.sledeci.rezultat(tekuci problem,rezultat)
korisnik ! rezultat

Komunikacija po kanalu je sinhronizovana: prenos vrednosti izmedu izlaznog i ulaznog
procesa se obavija tek kada su obadva procesa spremna da komuniciraju. Komunikacioni
mehanizam u okamu je simetriéan: oba procesa, naime, moraju znali identitet drugog ucesni-
ka u komunikacij. Ovo je znacajna raziika u odnosu na, recimo, ,randevu" mehanizam u Adi,

de pozvani proces ne mora znati identitet procesa koji ga poziva (éime se omogucava sme-
Stanje takvih procesa u biblioteke za Optu namenu).

okamu su, takode, zastuplieni i neki drugi, manje-vise standardni, konstruktori: WHILE,

IF i replikator tipa count*. S obzirom za teznju da se okam Koristi za efikasno

programiranie u ,real-time* aplikacijama, obezbedeni su i jezicki mehanizmi (WAIT AFTE

time, NOW) koji operidu sa vremenom (izvrsavanie pojedinih operacija u specificiranom e

nutky, kontrola ucestanosti izvréavanja repetitivnin procesa, informacija o tekucem vremenu i

).
Okam se moze Koristiti za programiranje mreze racunara. Medutim, okam se moze izvr$a-
vali i na jednom pr u tom slu¢aju procesorsko vreme podeljeno je izmedu konkuren-
tnih procesa, a kanali se implementiraju pomocu vrednosti u memoriji

zahteva izuzetno mnogo silicijuma i bila je, na-
ravno, veé u startu odbacena. Mnozat realizo-
van na T80O generise 3 bila rezultata svakog
takta, tako da mnozenje dva 32-bilna podatka
zahtéva 13 ciklusa (810 iznosi samo 433 nano-
sekunde kod verzije T800--30, koja radi sa tak-
tom od 30MHz). mbinacioni pomeracki
registar (barrel shifter) zauzima, takode, prili-
no mesta na &ipu, no bez njega se, medutim,
nije moglo_(posebno zbog potrebe za brzom
normalizacijom podataka u formatu pokretnog
zareza). Takode, u Zelji da ofuvaju relativnu

Tabela 1 Brzinski testovi za FP podatke u
kratkom formatu
Najcesce FP programi zahtevaju vedi broj
pristupa operandima nego samih izraéunava-
nja. Pogledajmo primer jednog standardnog te-
sta za merenje FP performansi (Linpack benc-
hmark). Osnovu tog programa ¢ine izracuna-
vanja tipa: y()=(y(i)+t-x(}). Treba oéitati tri
randa, smestiti jedan rezultat i izvrsiti samo
dve operacie! Vidi se da vam u jednoj tipiénoj,
numeriéki intenzivnoj nauéno-istrazivackoj apli-
ije ne mo-

operacie treba ubrzavati samo do odredene
granice, a da trziste problema treba prebaci
na teren paraleinog rada centraine procesor-
ske jedinice i FP jedinice na T800. Takode, za-
Kijuceno je da se vise isplati realizovati sporiji
mnozat na istom Cipu, nego ultra-brzi ,har-

dizajna, u Inmosu su odiu-
Gili da trigonometrijske funkcije ne budu za-
stupliene u instrukcijskom skupu T800. Naime,
vecina hardverskih realizacija predstavija do-
bru aproksimaciju date funkcije samo u jednom
delu oblasti definisanosti. Stavise, pri tome se
Koristi dosta silicijuma za smestaj tabela po-
trebnih za izracunavanie funkcie. Ukoliko se,
medutim, koristi tzv. ,polinomska® aproksimaci-
ja (realizovana u mikiokodu) koja koristi proce-
sorski mnoza€, brzina izracunavanja drastiéno

366"
(93.0mm)

(SR
o}

AT
SiHiniTy

teretili* svoj ¢ip. Koliko su paznje oni, medutim,
posvetii radu sa nizovima FP podataka poka-
2uje jedna od 24 tzv. Livermorskih petlj (Liver-
more Loops), koje su intenzivno koris¢ene za
optimiziranje FP performansi T800. Fortranski
kod petlie br. 7 izgleda ovako:

DO 7 k

Hoosocooad

105"
(267mm)

n
X(K)=U(K) +Re( Z(K)+ReY(K) )+
T+(U(k+3)+Re( U(kol)*R‘U(k+1) {*

dverski* mnozat na odvojenom
Realizacija brzog (.flash’) mnozaca na T800

Te(U(k+6)+R+( U(k+5)
7 CONTINUI
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Kako pricaju transpjuteri?

Vet na samom pocetku teksta bilo je dosta
reéi o prenosu poruka preko transpjuterskih
seriskin linkova. Ovde Ce bili ukratko opisan
protokol koji sluzi za komunikaciju izmedu dva
direktno spregnuta transpjutera (slika 3). Po
link protokolu podaci se na linju Salju u ,pake-
tims" dugatiim jedan ba. Pre paketa Safs se
anos se zavtava
ia_bude
spreman da primi podatke, lransmu!er kome jo
upucena poruka Salie dvobitni ,odziv* 10 (ac-
knowledge message). Tek tada transpjuter/
redajnik moze poslati novi paket po istom ka-
nalu. Protokol dozvoliava da se odziv posalie
transpiuter_identfikuje_prisustvo
Odziv i poruka se na taj nacin
mogu preklopiti u viemenu, i predajni transpju-
ter moze odmah poceti sa slanjem novog pa-
keta

%o

inikche. Teki |o mogule:reetzoelakieno
beskonacan broj raziicitih instruk .
pri prosirenju starog instrukcijskog et o
strukcijama (pri prelasku od T414 na T800,
recimo) nema nikakvih problema sa dodava-
njem novih specifiénih instrukci
na primer, implementirane neke

instrukcije Koje direkino podrzavaju_graficke
splkece vansojulor. U planjy su bibIE (ot
transte) insirukcie koje prencse | mod:

||ku|u sadrzaj razlicitih memorijskih oblasti. Na
Tai4 xaslupuene Su jednodmenzionaine ins-
ukcije (prenose niz podataka iz memorije)

na T800 dodate su jos i dvodimenzionalne ins-
trukcile (prenose dvodimenzionalne blokove
podataka, zadale X' y koordnalame). u pita-
nju su instrukcile , Draw” Mo-

ve" instrukcila_samo pven05| Biok podaiaka
da e izvomi

 je-

S odrediéha loakcia 56 ne menia. .7 I,
trukeija obaviia suprotnu-funkciju: kopire

Ragative prefix

a3 °

CPERAND REGISTAR

Slika 4 Format instrukeija

Format instrukcija

Transpiutersku Iarm\uu karakterise specifi-
&an formal instrukcija (slika 4). Sve instrukcije
su dugacke jedan bajt i podeliene su

4-bitna polja. U prvom poliu je funkcijski kod, a
drugo pole sadri podatak. Na taj je nacin, na-
ravno, moguce direkino kodovali samo 16 raz-
liciih instrukcija. Trinaest kodova se koriste za
uobicajene i Cesto koriscene instrukcije (tipa
loac, stor, cal lump) Kako uz svle nsiri
ciju moze dodi samo jedan podatak od Cetir
bla, Gva funkcioka koda. (Bre | Negave
Prefix) sluze za dopunjavanje® (ekstenziju) po-
datka. Sesnaesti funkcijski kod (Operate) treti-
ra Cetvorobitni podatak u formatu instrukciie
kao funkciski kod neke operacile nad sadrza-
jem nekih registara u procesoru. Tako je mo-
guce kodovall o5 16 Gesto koriscenih instrukci-
2 (Add. recimo) pomatu samo jecnobaline
instrukcile. Oper smesta_4-bitni

razlikom $to se sadrzaj registra komplementira
pre Siftovanja ulevo. Tako se operand moze
produzi do proizvolinog broja bita (ogranice-
nje je, naravno, duzina samog operand regi-
stra). Sve instrukcile, inace, upisuje 4-bitni po-
datak u operand re fe, sve instruk-
cije (osim ,Prefix" instrukcile) po svom izvrse-
nju ,ociste” operand registar i pripreme ga za
novu instrukciu. Prefix” instrukcia se moze
Kombinovati sa . instrukcijom kako bi
se izvrsila ekstenzija operanda ,Operate” ins-

citeta, mada B404 TRAM ima 1Mb dinamickog
RAM-a Gije je vreme pristupa 60 nanosekundi)
oguce smesti

predvidene za rad u multi-modulamim trans-
piuterskim sistemima, neke se koriste kao ko-
procesorske Karte u IBM personainim kompju-
ferima, a posoje | CPU modul sa realizovanim
interfejsom prema VM
Za transpjutere se pored kompara za
okam, nude i kompaileri za fortran, C i paskal.
Ovi su jezici, naravrio sekvencijalni | mogu se
direkino iskoristiti za razvoj programa Koji se
izrsavaju na jednom transpjuteru (jedan za-
sebno kompajlirani program izvrsava se kao
jedan proces). Medutim, uz koriscenje raspolo-
5 Softverskin laik, kstonzia je2ka. Bl
teka, ifli, eventualno, malo programiranja u
u se razlict procesi povezati i iz-
vrsavati na jednom transpjuteru i itavoj mrezi
rocesora. Potrebno je, ocigledno, definisati
konfiguraciju (kanale koji povezuju pojedine

Slika 5 Tipican transpjuterski sistem

odredisne lokacije samo one podatke koji su
jednaki nuii. Pomocu ovin instrukciia moguce
e realizovati veoma efikasno iscrtavanje 0bo-
Jenog teksta i generisane prozora” na ekra-

Slozeni sistemi

Na slici 5. prikazan je jedan Karakteristiéan
wanspitarsk ilom. Osem transpjutera pove-
u preko fink matrice IMS C004. Konfigu-

preko ik adaplsra, preko koga o maguce,
pored inicijalizaciie, visit w rekonfi-
guraciy sstema. oot Eatn kaskadrang &

a C004 mogu se ostvarili sve moguce veze
Fmedu cak 32 transpiutera,

Poseban nacin izgradnje transpjuterskih si-
stema je pomocu tzv. iranspjuterskih modula®
(TRAM). TRAM-ovi su visoko integrisani i gu-
o napakovani transpiutersii podsisiem; real
zovani na Slampanim plotama standardzova-
fin dmenziia (NX(3.661.057). Do 16 TRAM
ova aga e enontayn iy bahovm
plocu (motherboard). Na taj natin lako se
ostvaruju rekonfigurabilni sistemi visokin per-
formansi. Tipican TRAM izgraden je oko 32-
-bitnog transpjutera. Na modulu se nalaze ko-
munikacioni linkovi za_povezivanje u multi-
uansmulelske sisteme i brza memorija, Kojoj

juce pristupati bez ubacivanja ,wait" sta-
W4 (naiceste statcka memoria marjeg kapa-

procese) i raspodeliti procese po procesorima.
Povezivanje procesa i konfigurisanje sistema
resudnog su znacaja za efikasnost trans-
piuterskin sistema i, na Zalost, ne mogu se u
potpunosti sakiiti od programera. Svojevreme-
o su bil najavivani | Kompaeri za s, mo-
s e mooitin; Inmosovim publikaci-
s por mesuc nama i 60  Hora

(Koo vas fe, posie svega, ova prica szagre-
jala" za wanspiutere, pokusaite da nesio vise
informacija_dobijete na nekoj od prilozenih

Korisne adrese

INMOS Limited
1000 Aztec West
Almondsbury

an\or 8318 45Q

Teleuhane (0454) 616616
Fax (0454) 617910

Telex 444723

NMOS Carporaion

PO B

Caerado Spings

CO 80935

Telephan (718) 630 4060
Fax (719) 630 4325
Toex 2044830 (EASYLINK)

racunari 50  maj 1989.

@



Pravopis na racunaru

Put v nepoznato

Na jugoslovenskom trziStu softvera jo$ se nije pojavm srpskohrvatskl pravopisni recnik, nesto
. Zasto takvog programa jo$ nema? Sta oéekuje programere i jezicke
slrucnjake koji se budu prihvatili ovog posla?

poput spelera za engleski je:

Danas svaki bolj tekst-procesor sadri spe-
ler, program s recnikom koji piscu na engle-
skom jeziku pomaze da izbegne pravopisne
greske. Oni koji pisu na srpskohrvatskom jo§
nisu u prilici da se oslone na sliénu pomoc.
Ako su u nedoumici ta se u pravopisu kaze o
usvojenim stranim re¢ima, (recimo, da Ii na
srpskohrvatskom treba pisati speller ili speler),
ne preostaje im nista drugo nego da otponu
listanje podebele knjige. Yu-speller (il ju-spe-
fr, i YU-speler?) ek neka balia vremena da
bi ugledao svetlost dan:

e i potiéban? Sroskohvalski
pravopis je jedan od najjednostavnijin na sve-
0. Dok se engleski daciu poodmaki razred
ma o s diktatima i pravilnim pisanjem
pojedinih re¢i, nasi ve¢ u drugom pocinju da
B sobodne sastave, a u racem 2aboraviaiu
$ta je to diktat.

Nema spasa

Al stvari nisu tako jednostavne kao $1o iz-
gledaju na prvi pogled. Vukovo geslo pisi kao
$to govoris® nije spas koji nas u potpunosti
oslobada_potrebe da_poznajemo_pravopisna
pravila. Tako se javija svojevrstan paradoks.
Obrazovan Englez ili Amerikanac po pravilu
dobro zna_pravopis i skoro nikad ne gresi, a
kad su u pitanju profesionalci — pisci, novinari,
publicisti i njima sliéni — poznavanje pravopi-
snih odredbi dovedeno je do perfekcije.

U knjigama i novinama na engleskom jezi-
ku pravopisna greska je pravo cudo koje se
desava jednom u nekoliko godina. S druge
strane, nas Covek, ¢ak i kad je visoko obrazo-
van, ujuljkan laznim samouverenjem da pri-
fodni pravopis zasnovan na uhu ne treba uciti,
najcesce nije u stanju da napise ni najiedno”
stavnije pismo bez ozbiline pravopisne greske.
Cak je i medu profesionalcima mnogo onlh ko]l
ne plivaju najbolie u pravopisnim vodam:

S knilge, novine | druge pupikaciie & koreking
i dosledno postovanim pravopisom prava ret-
kost

Mnogo ozbiljnin i teskin tvrdnji, reci cete.
Tatno, mnogo ozbilini i teskih tvrdnji i, na za-
lost, istiniih. Dokaza ima i previse. Oni su tu,
svuda oko nas, na dohvat ruke, u Casopisima,
novinama, samoupravnim  akiima, odiukama
drustvenih organizacija, poslovnoj korespon-
denciji, struénoj literaturi, zakonskim tekstovi-
ma, uputstvima za upotrebu kuplienih predme-
ta, obavestenjima o utrosku struje

O tramwaydzijama

Da je drukcije. zar bi se u racunarskim a-
sopisima pisalo softver i software, bejzik i Ba-
sic, bajt i byte, kompjuter | computer, spekirum
i Spectrum. | jedno i drugo ne moze biti pravil
o, pogotovu ne moze bill praviino ako se upo-
trebljava u istom listu, pa Cak i u istom napisu.
Od ove zbrke nisu imuni ni visoko obrazovani
struéni fjudi koji se u svom poslu svakodnevno
srecu s racunarskom terminologijom. O drugi-
ma i da ne govorimo.

Pravopis, odmah da kazemo, e kriv. Pre-
ma pravopisu, u ovakvim stvarima ne bi uopste

Zarko Vukosavljevi¢

trebalo da_bude nedoumice. Sve je jasno,
odredeno i podvedeno pod_nedvosmislena
pravila — koja mi ne znamo. Ali, nas ne opte-
recuje samo neznanje. Smeta nam i nesprem-
nost da se, ako vec ne znamo pravila, posluzi-
mo_analogiiom. Niko od nas ne pise, na pri-
mer, tramway, telephone, football. Zasto se ne
upitamo da i je moguéno da za tramway/iram-
vaj vaze jedna pravila, a za hardware/hardver
druga? Iii 0 tome treba da razmisljaju samo
tramwaydzije

Ocigledno, buduti program s pravopisnim
reénikom za srpskohrvatski morace da se bavi
i racunarskom terminologijom.

Pravopisne poslastice

Najtesce nismo svesni toga koliko ne po-
znajemo pravopis. Kad bi nam neko rekao da
ne znamo Kad se pisu velika slova, nasmejali
bismo mu se u brk, a mozda bismo se i uvredi-
li- Jer, znamo taéno kako se pise: ulica Marsa-
la Tita, Ulica Marsala Tita, Ulica marsala Ti-
ta.... ili ne znamo?

Mozda nam je za osvescenje potreban jos
neki primer: bliski Istok, Bliski istok, Bliski Is-
tok?

lii: zapadna Srbija, Zapadna Srbija?

lli: Predsednik Republike, predsednik Re-
publike, Predsednik republike, predsednik re-
publike?

1ii: Radnicki savet, Stambena komi
slovodni odbor, radnicki savet, stambena komi-
sifa, poslovodni odbor.

i Henrih osmi, Petar veliki, Dusan silni
Henrih Osmi, Petar Veliki, Dusan Sini

Posebna poslastica su redi ii izrazi koje ne-
kad treba pisati malim, a nekad velikim sio-
vom. Kada Ford, Mercedes, Nova godina, $ko-
da, Veliko Selo, Amper, Sveti Sava, Rentgen
a kada ford, mercedes, nova godina, $koda,
veliko Selo, amper, sveti Sava, rendgen?

ledoumice u vezi s malim i velikim slovima
ovako da se redaju od redakcije .Ra-
¢unara® do Banovog brda (i Banovog Brda?)
i nazad

Po-

Kamen spoticanja

Re¢ potpredsednik je kamen spoticanja
mnogima._ koji nisu_natisto sa odredbama o
jednacenju suglasnika. Zasto se slovo d jed-
nom ne jednati po zvuénosti u 1, a drugi put
se jednaci, drugim recima zasto nije poDpreD-
sedrik il poTpreTsednik. nego. poTpreDsed-
ik

ko treva pisai. potprogram i podoro-
gram, subtropski ili suptropski, nadcovek i
Rateovek, vodsvo i voéstvo, Cevapazinica il
cevabdzinica. topdzija i tobdzija, sredstvo ili
sretstvo, bezposlen ili besposien. natprirodni ili
nadprirodn. razcupali, rascupall il raScupat
stanben’ i stambeni, zelenba i zelembac

Jeste i kadgod razmisljali o qublienju su-
glasnika? Sia jo praving; gubiti i Qubcl pret-
ci il preci. poceci ili pocetci. naprska ili napr-
stka, radostna il radosna, miadicki ili miadic-
SKi. nikSICKi il nikSiCski

Verovatno znate da se moze pisati i nizb-

Ali, znate Ii kada te re¢i treba da budu odvoje-
ne, a kada spojene
1 tako dalje.

Nove dileme

Sve ovo otklanja nedoumice oko toga da li
je_pravopisni recnik za srpskohrvatski zaista
potreban Korisnicima racunara Koji rade s tek-
stom. Ujedno, ti primeri ukazuju i na staze ko-
jima ¢e autori buduceg re¢nika verovatno mo-
rati da .

Sto se tice tih staza, sve dileme ipak nisu
otklonjene. Da Ii samo pravopisni recnik, ii rec-
nik koji Ge se baviti i nekim nesrecama prisut-
nim u savremenom jeziku?

A tih nasreca ima na pretek. Jedna od njin

na primer, pogresna (i suvisna) upotreba
glagola Vi, Kol nam e nametnula polapr
smena jugo-administracija. Tamo gde admini-

ulica ne popravija nego da se vrsi popravijanje
ulice, da se secer ne prodaje nego da se vrsi
prodaja Secera, da se liéni dohoci ne isplacuju
nego da se vrsi isplata liénih dohodaka

Grm i zec

Neke tipicne greske iz govornog jezika teze
da se presele u knjizevni. Na primer, tendenci-
ja nije zlonamernost, kako tu re¢ upotrebljavaju
Io8i pisci i govornici, nego usmerenost, skio-
. teznja. Kritikovanje nije kudenje, lose
ocenjivanie, kritika moze da bude i dobra, po-
hvalna, pozitivna. Kvalitetno nije isto to i do-
bro, jer ima i losih kvaliteta. Dubioza nije gubi-
tak, manjak, nego sumnja, neizvesnost.

Primera za tipiéne greske ima jos: obzirom
umes«o s obzirom, sa razloga umesto iz razlo-

5 Germanizam jo$ uvek (noch immer)
upouenuavamo umesto o8, ak i sada, staino,
do sada. Kazemo nogice umesto nozice (dajte
mi kilogram svinjskih nogica). majkina dusica
umesto majtina dusica, Milicin umesto Miicin
film koga smo gled: o film koji smo gle-
dali. Uizlogu ¢itamo da su cipele snizene ume-
sto da su pojeftinile (snizavaju se cene a ne
roba). kupujemo kilu umesto kilogram (dve kile
jabuka). Kazemo iscrplien umesto_iscrpen,
mnogo Eega umesto mNogo 8ta, za tega ume-
Sto za Sta, gubitak iznosi umesto gubitak je
(gubitak ne moze ni da iznosi ni da unosi). da-
eko vise, daleko svetlile umesto mnogo vise.
mnogo svetlje (onda bi moglo da se Kaze i
daleko blize). mi. bi, vi bi umestc mi bismo, vi
biste

svemu, programerskog i leksikogral-
skog posla ima dosta. Mozda i suvise za novac
Koji autori mogu da dobiju na jugosiovenskom
softverskom trzistu. Da u tom grmu ne le2i zec
Cekanja na prvi srpskohrvatski pravopisni rec-
nik?
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Slagadka
revija Zeljo

Jedan od glavnih razloga zbog kojih se Xerox Ventura Publisher nasao u drustvu zaista retkih

programa koji mogu da izdrze izazove
— autori su posao slaganja teksta di
imitiranial ¢ it

profesionalne primene je, pre svega, izvanredna koncepcija
obro prouéili i ponudili resenja koja idu korak dalje od samog
nacina rada — slaganje Venturom, ukoliko se postuje osnovna

logika programa, moze biti veoma lak, pa &ak i zabavan posao.

Prakiicna realizacija Venture, iako izvede-
na sa zatudujuée malim brojem gresaka pos-
tala je Zrtva koncepcije koja je ipak preambi-
ciozna za ip raunara kome je program u tre-
nutku nastajanja bio posvecen (AT je svakako
bio preporu¢ena masina, ali se XT tada jo$ nije
smeo_ignorisati). U programu je realizacija
mnogo ¢ega morala biti svedena na minimainu
moguéu meru. Tako je verzia 1.0 imala ozbilj-
ne probleme sa dodavanjem novin fontova —
ceo postupak je bio dokumentovan, ali jedno-
stavno nije radio i Ventura je ,pucala’ po svim
Savovima® pri ovakvim pokuSajima. Nedugo
Zatim smo dobill verziju 1.1 u kojoj je ovaj pro-
blem resen, ali smo poceli da otkrivamo neke
druge nedostatke koji su se vuki jos od prve
verzije.

Od jedinice do dvojke

Tako je verovatno svaki ozbiljniji korisnik
bio zbunjen maskom iz Paragraph menija koja
je dozvoljavala da se utice na tipografske deta-
lje u ispisu (Typography Control) — kakve god
vrednosti izabrali ispis je uvek bio isti. Bilo je
tesko poverovali da je ¢itava jedna maska
stavijena na raspolaganje korisniku, a da iza
nje nema softvera koji bi zadate promene pri-
menio na tekst (nije nam poznato da li se radi
o bagu il je kod za ovu namenu izostavijen —
sve jedno, za korisnika je efekat isti)

Ove i mnoge druge nedostatke Venture ko-
fisnici su, medutim, lako oprastali. Jedna od
najvecih vrednosti Venture je i mogucnost da
se ista star uradi na vise razliéitih nacina, tako
da je retko ko zaista osetio ozbiljnija ogranice-
nja u moguénostima programa. Pravi problem
je nastajao u trenutku kada je program trebalo
primentti na neke vrlo specifiéne vrste sloga
koje osnovna Venturina koncepcija ne podrza-
va. Tabele (nocna mora svih slagaca), formule,
qust visekolonski ispis (adresari) jednostavno
nisu bill predvideni kao tip sloga koji Ventura
podrzava, jer su zahtevi Cesto komplikovani i
zahtevaju dosta koda da bi se resili na zadovo-
ljavajuéi nacin. Verzija 2.0 koja je pred nama
pokazuje da autori nisu bezali od ovih resenja
— trebalo je jednostavno da prode odredeno
vreme, da br2i AT ratunari postanu standard i
da se' standardizuje nacin za prevazilazenje
640Kb ogranicenja da bi Ventura dobila oruzje

Startovanje programa i pojava 0snovnog
ekrana ne ofkrivaju golovo niéta novo. Jedina
uotijiva razlika je novo ime PAGE menija koj
se sada zove SHAPTER. Mala $etnja po me
jima ¢e otkriti i nove Typography opcije u FRA-
ME | CHAPTER meniju. Ipak, ispod ove povrsi-
ne kiilu se ogromne promene.

Promene u korisnickom interfejsu su uglav-
nom usmerene na ubrzavanje rada i priliéno
dobro pogadaju stvarne polrebe  korisnika.
Grafieki kursor upraviian misem sada je sve
vreme rada aktivan pa ga, dok ekate na za-
vrSetak tekuce operacile, mozete postavii na
meni koji e se aktivirati &im operacija bude
gotova. Taster Ctrl-X sada ima veoma korisnu
funkciju. U toku unosenja podataka u neku od
maski, zamenjuje CANCEL (otkazi) simbol, ta-
ko da ruka skinuta sa misa sada moze da oba-
Vi ovaj posao (ranije je samo RET zamenjivao
OK). Istim tasterom se automatski ponovo po-
ziva poslednja opcija. Ako zadajete, na primer,

parametre nizu tagova, dovoljno je jed-
nom izvesti ovu naredbu Klasiénim putem pre-

Crtanje grafiekin elemenata je sada znatno
lakSe — nacrtani elementi u osnovnom ramu
su lokalni za stranu na kojoj se nalaze (ako se
drugatije ne zada), tako da vise nema potrebe
otvarali poseban ram. Pojedini elementi se
mogu izabrali bez obzira na akiivan ram, pa
ofpada_potreba za Cestim Setnjama_izmedu
FRAME i GRAPHIC rezima. Opcija ADD NEW
FRAME se pojavijuje i u GRAPHIC rezimu. Cr-
tanje savrSeno horizontalnih il vertikalnih linija
koje je ponekad zadavalo prave glavobolje u
verziji 2.0 je veoma jednostavno — treba samo
zadrzati ALT taster u toku crtanja

Korisnicki interfejs
Jedna od promena u korisnickom interfej-

su, koja je ocigledno iznudena povecanim bro-
jem opcila, verovatno se nece dopasti mnogi-

Osnovna verzija

Osnovna verzija programa se isporucu-

obavija od pocetka do kraja, §to je svakako
najvredniji tip informacije o programu.

ma. U ranijim verziama je izbor nekog para-
metra bio predstavijen nizom kvadrata sa obja-
snjenjima (na_primer ALIGNEMENT: LEFT,
RIGHT, JUSTIFIED) od kojih je onaj aktivan

re¢ koja oznacava aklivan parametar
skom na nju (kao 8o je to ranije radeno za
izbor jedinice mere), pojavijuje se Klasican me-
ni u kome se vidi ceo izoor. Meni traje dok sé
ne otpusti taster misa sa kursorom na Zelje-
nom polju. Ovaj metod se Sak moze smatrati
br2im, jer se mis manje pomera nego ranije ali
je veoma nepregledan. Ranije je bilo dovoljno
baciti pogled na masku da se sagledaju sve
izabrane vrednosti — sada treba veoma patij-
v it tekst u masci.

Treba da pomenemo i jednu novost — u
svakoj masci se nalazi i mali simbol (?) koji

Program se sada prodaje u tr dela: (1)
osnovna verzija, (2) profesionalni dodatak
i (3) verzija za rad u mrezi. Verziu (3) za
sada nismo imali prilike da vidimo pa éemo
se ogranititi samo na prve dve variante.

kije HELP meni sa objasnjenjima za svaki od
parametara koje se zadaje. HELP je uraden
korektno i bio nam je od velike koristi kada

drugi, pati od Kasicne boljke zvane kome je
to namenjeno?" — ako ne znate da radite sa

rogramom, ovakav skraceni HELP je neupo-
trebljiv, ako pak znate, tek onda u njemu nece-
te nati odgovore na delikatniia pitanja koja u
toku rada mogu da se pojave. Ipak, HELP je
izveden krajnje nenametljivo (ne deluje da uli-
&e na smanjenje radnog prostora za tekst), pa
nema razloga da ga kiitikujemo.

HELP, na srecu, predstaviia zanemarljvu
novost. Broj potpuno novih opcija je veliki i ni
jedna se ne moze posebno izdvojit. Uglavnom
se radi 0 ,velikim" detaljima. Kao prvo, interno
je promenjen mehanizam prihvatanja raziiéitih
tipova tekstova i siika. Sada ovaj posao abav-
jaju takozvane FILTER rutine koje se po potre-
bi upisuju sa diska. Prostim dodavanjem odgo-
varajuteg filtera Ventura se moze naterati da
prepozna novi format. Kod grafickin paketa
kod kojih je format siike jo$ uvek daleko od
standardizacile, moze se oéekivali da sami au-
tori obezbede odgovarajuci filter za Venturu.
obzirom da je grafika jedna od bolnih tacaka
lanca pripreme teksta i da tek treba ocekivati
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programe za ovu namenu, ovaj detalj se moze
pokazati kao veoma znacajan.

Kada smo ve¢ kod ilustracila, jedna od ve-
likih novosti je i poboijsano trefiranje pripreme
za visebojnu Stampu. Siike koje sadrze infor-

rafika, kao i tagovi koji sada
imai i ovaj atribut, mogu biti Stampan tako da
se advoje boje — bice Stampano vise strana,
a na svakoj e se nalaziti samo onaj deo tek-
sta ili slike koj a isti kolor atribut.

Ubogjita tipografija
Tipografska kontrola koju smo pomenuli u

ma moZe biti podesena ve¢ se moze UK|uciti i
meduslovni razmak tako da poravnavanje u
biok veoma uskih stubaca deluje daleko bolje.
Ipak, najznacajnija novost na ovom polju je op-
cija ,Grow Inter-Line To Fit" koja ukljutuje lo-
kalno povecanje proreda do granice koja obe-
zbeduje da najkrupniji element u redu staje u
prored. lako se ova opcija gotovo nikad ne ko-
risti kod najveceg broja leks(ove. ona otvara

tpuno novo, polje primene Vent ogu
se slagati i tekstovi sa |ednoslavmpm formula-
ma (uglavnom razlomci) koji su ne tako retko
u samom pasusu. Ova opcija obezbeduje ono
$to je ranije bilo nemoguce — ako se ukuca
razlomak, prostor izmedu redova unutar pasu-
sa e automatski bill povecan da bi ceo razio-

o nafavi Siay niz drugh do-

ede da raziomak
ot e aa 56 som va el .normalan®
nain. Tu je, pre svega, nova specijfaina struk-
tura sa nazivom FRACTION (raziomak) koja
se tretira sliéno kao oznaka za fusnotu. U tekst
retimu insero So speciaina exnaks iza koje
se nude dve m m na Fi
Gobia se raziomak o formi 17 dok priskom
na F2 (i upisivanjem 1 over 2°) raziomak do-
biia svolu prava formu (hoizontana cra | beo-
jevi ispod i iznad nje). joliena
Gpcia S 56 pun Ok nalas o potesionslnom
dodatku, ali o tome nesto kasnije.

Lokalno povecanje proreda je potrebno i
2bog novog natina vezivanja rama za tekst
(FRAME ANCHOR). Opcija RELATIVE, AU-
TOMATICALLY AT ANCHOR usidruje* ram
odmah iza specijaine oznake U tekstu (ranije
je moglo samo red iznad/ispod ili fiksno na
strani ) tako da se manji specijalni graficki sim-
boli mogu kreirati u nekom od PAINT progra-
ma i na ovaj nacin koristiti prakticno kao deo
fonta. Razmak izmedu redova ce biti automat-
ski povecan ako to velicina rama zahteva.

Ostale novosti u tipografij ukljucuju interak-
tivno povecavanje/smanjenje velicine
tekst rezimu se obelezi deo teksta i z
SHIFT UP, SHIFT DOWN menja veicina pr
sma za jedan korak). Korisnije od ovoga je in-
teraktivnio podsecanje (kerning) koje se izvodi
na isti nacin, ali tasterima SHIFT LEFT. SHIFT
RIGHT | odosi e na sve parove u obeleze-
nom delu (naslov koji ,za malo* ne staie u je-
dan red i ga ne popurjava do \aa veoma so
lako dovodi u red). Automatsko podsecanje
parovs siora sads furcorite | zeznoveno jo

a podacima o ,nezgodnim" parovima slova u
WIS tablici

Posledja novost koju éemo pomerut
i najmanje vana. Kao jedna od i

e

Instalacija

Instalisanje programa ni u &emu nije bit-
no promenjeno — sve podinje sa VPPREP
i odgovorima na neka osnovna pitanja o
hardveru — ukljuceno je jo$ nekoliko video
idaplela visoke mmlucue (VGA 640480
a 16 boja, VGA 800 WYSE-700 il
AMDEK 1380X800) | podska. matiénm
Stampacima sa 24 iglice (EPSON LQ, IBI
X roces instalacile je ubacéna i
dobrodosla nijansa — sada moze da se
preskosi kopirrjo demorstracioih tksto-
va — posao zavrsava raspakiva-
njem fontova 22 esare i $tampac. Set fon-
tova o prakicno st kad e uz dodalak
neproporci kurijera (10pt). Kada je
prace nstalacie golov. na cisku ¢ g6 na-
 entna organizacia direktora — T-
PESET namenjen_radnim datotekama i
Ventura u koji je nabijen” sav softver za-
jedno sa fontovima.

2

delmiéno tane. Naim, Jot jodra od opci]a
koja je postojala i u_ranijoj
Veriora natr (sve ima, a1 no ra J
2] datoteke HPLJPLUS.CNF i alternativa S
SIDENT/DOWNLOAD u masci za editovanje
WID tablice. Sada se tek vidi njen pravi smisao
— u CNF datoteci moze se ispisati naziv fonto-
va i ekstemim programom HPDOWN poslati
laseru pre ulaska u program. Ako se zatim za
ove fontove u WID tablici izabere RESIDENT,
drfver za stampaé to znat da nema palra
2a slanjem u toku rada. ublikacija
52 Gosiom promenom fonlova oval ,Getalf mo-
2e neverovatno da ubrza rad. Kao dodatni po-
datak u CNF da(olsc\ se moze naci linija:

downpamw\

dra)veru stavija na znanje u kom

dlrsklon;u 56 nlaze foniovi.Dakie, fontovivise
o morajo b u Ventura diskiorfumu, alise i
dalje st rebni za jedan posao mora-
o nalazi U stom

Na kraju ostaje najvaznile pitanje — kako
se nova verzija ponasa u praksi. S obzirom da
seradi oo vek wruéam’ pofzvodu, moram

e ograniciti samo na povréna iskustva. Prvi
unsak koji se namece je da je mnogo uéinjeno
ram ne deu tsko

predstavijaju realizaciu veceg dela liste Zelja"
mnogih ozblnih korinik, 3 pak n unose do-
datne komplikacile u rad. Ono sto se od pocet-
o nazias sade  defotune ponrdond — XT
racunare treba zaboraviti za rad sa Venturom.

ini rada na AT raéunaru ne primecuju se
gotovo nikakve razlike, a i kolicina teksta sa
kojom se moze komfomno raditi je ostala prak-
tiéno ista najvise do 100 k. Ipak, ako ste racu-
nar opremili EMS memorijom (koja je inace go-
tovo obavezna za profesionainu varijantu) on-
da se kolicina teksta koja se moze obradili pri-
ligno poveéava. Program je u stanju da .deo
sebe* premesti u ovaj prostor, &ime se osloba-
da veliki deo standardne memorije za tekst
Ipak, ogranicenja koja su vazila i ranije za koli-
&inu teksta u jednom ramu ostaju i dalje u
standardnoj varijanti na snazi.

Profesionalni dodatak

Ovaj paket se sastoji iz dodatnih 6 disketa
koje se Koriste za instalaciju zajedno sa diske-
tama_standardne varijante. Za ovu priliku
VPPREP se startuje sa prve od ovih msksla
na kojima se nalazi kompletan VP.APP pr

gram sa ugradenim progirenjima, pro¢ ron v
bcr veli¢ina ekranskih fontova i tri diskete sa
reénlkom za del‘en]e reci na slogove. Nakon
talc
VENTURA\ DICT u kome je re¢nik zajedno sa
rutinama za manipulaciu.

Profesionalna verzija se moze instalirati na
svakom ra¢unaru sa punom Osnovnom memo-
fijlom (mada tada izostaje retmk za mpenacqu;

uditi. Za ra;

S me orija se u
ovoj verziji kunsll na da\eko bolji nacin. Ne sa-
mo da s programa premesta u ovaj pro-
stor ve¢ se |s(a koristi i kao radni prostor za
tekst. Rezultat je komforna obrada dugackih
tekstova ali i ukidanje ogranicenja na broju ele-
menata koji staju u jedan ram. Poruka \ME
TOO COMPLEX koju ste verovatno imali prili-
ke da vidite ako ste slagali jako velike tabele ili
qust visekolonski slog, u profesionainoj verzij
se skoro nikad n javiti. Minimalna kolici-
na EMS memorije koja je potrebna je 144K, ali
ova vrednost nema mnogo smisla jer se njome
zapravo nidta i ne debua Prave vrednosti se
krecu od 1MB pa

Profesionaln dodatak ima svega nekoliko
novih, ali veoma priviaénih opcija. Reénik za
deljenje koji, prema uputstvu obezbeduje sa-
vréeno preciznu podelu reéi engleskog jezika,
ne mozemo u nadim uslovima smatrati nekim
poboljanjem. lako reénik dozvoljava dodava-
nje, izmenu il izbacivanje redi, malo je verovat-

ja bi mogao da jovori svim zahtevima
naseg jezika. Zalo se njime za sada necemo
baviti (postoje drugi nacini da se Ventura nauci
nasem jeziku o éemu smo ve¢ pisali), pogoto-
vo 8to ovaj re¢nik i ne mora da se instalira.
Njegovo aktiviranje je slicno rezidentnim pro-

ACM(I8 %)

tha Hotg Kong Hyatt Hotel Anslysin
formne e conduded

e
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ST et st
sonriood
(Chicagoto Tolyo¥ |

andremrnedon Mareh 261h. Ve entered

11:08 . Chicase tima. 36,000

bt in ueny waye 4

taga sada se zadaje i vemkarnc poravnavanje
koje moze biti na vrhu (normalno, pasusi teku
jedan ispod drugog), centrirano (pasus se po-
stavija u sredinu prostora do kraja strane) il

Sve ima i — radi
Sto se tice ,proverenih vesti* koje su kruzile
0 tome kako Ventura konaéno moze da koristi
fontove iz razliitih direktorijuma, one su samo

0 buck to the beginf

osgh
ol eadedini Tolgo. ut pronch
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XEROX VENTURA PUBLISHER 2.0

Dva udarna noviteta: Tabele i formule

gramima — instalira se samo prvi put, ¢ime se
skracuje vreme svakog sledeceg startovarja
programa. Cena njegove instalacipe je, ipak,
¢ak i za Engleze, preskupa. Pitanje je koliko
engleski jezik zahteva izuzetaka u odnosu n

‘osnovno pravilo da bi se za ovu namenu potro-
Silo gitavih 1.2 Mb EMS memorije!

Tesko s formulama.. . .

Dakle, ostajemo sa dva glavna aduta —
rad sa tabelama | formulama. Posebna struktu-
12 koja je dodata u osnovnoj verziji — FRAC-

TIONS — ovde je zamenjena svojom punom
verzijom i zove se EQUTATIONS. Ubaciva-
njem ove oznake u tekst rezimu, ekran se bri-
Se i dobijamo duplu horizontalnu liniju — iznad
nje upisujemo formulu, dok se istovremeno is-
pod nje prikazuje konaéni izgled upisanog tek-
sta. Zaslo ovakva organizacia?
formule upisuju u obliku naredbi iz kojih nije
admah jasno kako o ispi konatno [zgledal
Na primer, ako upisemo S(

u konacnom ispisu trebalo bi P dobuamo is:
pravno napisan kvadratni koren iz x na treci.

obzirom da je ovo jedini izuzetak iz opsteg,
saine interakivnog pristupa koja zasiupa

ra jos dok ispisujete navedeni primer pokusava
da shvati o cemu se radi i rezulat svog razmi-
Sijanja* prikazuie u polju ispod fnije.

m da je jedan od fakiora uspeha
ovakvog nacina rada izbor operatora koji Su na
raspolaganju, autori su uéi da ga uine

stednja wednosi). mozamo ih ol
rta), DOT (tacka), BOTO0T (oo
s(luka Iaéka) VEC (vekia), d pomenem sa-
.y kom: a promenu pism:
FAT (0ol ITALIC (kurzw) SIZE (velcina b
sma) itd. Komplel dovrsavaju nazivi za niz
Stantaranin matem bola — od grckin
slova do posebnin simbola za integral, unije i
preseke skupova, matriéne zagrade itd,
S obziram da Ventura sama donosi odiuku
o velicini simbola za koje nema eksplicitne na-
redbe (na primer, velicina koren znaka se ra-
¢una u zavisnosti od sadrzaja ispod korena).
potrebno je raspolagati sa simbol fontom u pri-
licnom _broju _gradacia (BITSTREAM FON-
TWARE ovo jednostavno omogucava), inace
rezultat nece bili savrsen
obzira na gotovo fascinantnu razrade-
nost ove opcile, i bez abzira $to do sada nismo
slozili njome ni jedan matematicki tekst, mora-
mo da izrazimo prilicne rezerve na izabran me-
tod. Cini nam se da matematicke formule imaju
isti problem kao i muzicke note — tacno je da
postoje veoma Gvrsta pravila za njihovo pisa-
e, ali sa stanovista tipografije one su daleko
blize crtezu nego tekstu. Dovolno je da u ruko-

pisu naidete na neki detalj koji se ne uklapa u
ponudeni Sablon, pa da Gitav trud padne u vo-
du. Jasno, izbor operatora je takav da Cete ve-
fovaino uspeli da nadete neki kompromis, ali
je jedno sasvim sigumo — slagati Ge ubuduce
morati pazljvije da uce matematiku! Umesto

aljih objasnjavanja dacemo vam samo jedan
mali primer Koji ¢e odliéno ilustrovati ovo o e~
mu govorimo. Znale onu uobigajeny siku ma-
trice A s m elemenata u opstem obliku
ait .o - amn. Evo $ta treba otku-
cati da biste je dobili u Venturi

- A=left ( matrix { fcol { a sub 11 above a
sub 21 above cdot above a sub m1 ) 1 col {
a sub 12 above a sub 22 above cdot above a
subm2 ) fcol { ... above.. . above ... abo-
ve ...} 1col { a sub 1n above a sub 2n above
cdot above a sub mn | | right )

. lako s tabelama

azliku od ove, ipak nesretne koncepci-
3 drugh vatan slement projosionainog dodat-
ka — rad sa tabelama — je koncipiran sjajno
Tabele 56 ubacu, Kao | lormule, umetanjom
specijalne strukture u tekst rezimu, pri cemu
se inicijaino bira dimenzija tabele (na primer, 5
kolona u tri reda). Na ekranu se pojavijuje ta-

Dodatak BITSTREAM FONTWER di-
sheia prekicno refava sve probleme ko
nicnih fontova sa kojima smo
i verziama. Oval Sotver j6 . principu
nezavisan od Venture i omogucava kreira-
tlo b msplrsmh fontova u proizvolim ve-
osnovy_takozvane
GUTLINE (Kormurme) Geiicys siova. verzi
ja koja ide uz Venturu ima i potrebne pro-
grame za prilagodenje nastalih fontova za
7ad u njoj, pa je procedura kreiranja Zelje-
nih fontova veoma jednostavna. Prvo se sa
prve dve diskete instalira sam FONTWA-
RE. a zatim se sa ostale tri registruju pisma
koja su na raspolaganju. Nakon toga do-
volino e izabrati zeljene velicine i ¢itav po-
§20 5@ rastavia avlomatshi — ve do taze
kreiranja WID tablice. S obzirom da FON-

moze da generise bit mapy za

razlicite +ezolucije, istim postupkom se do-
iaju i ekranski fontovi, tako da je sistem
zaista kompletan i jednostavan za korisce-
nje. OUTLINE datoteke sadrze mnogo veci
broj znakova (medu kojima su ne samo na-
$a slova vet prakiéno sva slova latinicnin
azbuka), ali ovo uopste nije dokumentova-
o, pa je izbor znakova koji ce udi u font
zalvoren za korisnika. Ovaj problem se sa
malo snalazenja moze resili (o ovome Ce-
dali u sledecim

1 St

=

bela koja se tretira, $to se unosa tiée, slicno
kao i LOTUS tabela. Kursorom se krecete od
polia do polja u koje upisujete najvise jedan
pasus (uslovni pasus, Ctrl ENTER je dozvo-
lien). Ventura ¢e automatski zadrzavati Sirinu
kolone dok ¢e se visina reda menjati u zavi-
snosti od kolicine teksta koji unesete. Ako vam
se ucini da je kolona ipak preuska, aktiviracele
potpuno novi rezim rada &ija e ikona smestena
ispod uobicajene  eti

neka vrsta rama —
hvatanjem" kolone moze se interakiivno me-
njati njena Sirina. Obezbedeno je i izbacivanie
(premestanje redova) kolona vabicajenim na-
redbama CUT, COPY i PASTE

Linije kojima je Iabels iscrtana smatraju se
nekom vrstom taga — proizvoljno obelezenom
pravougaoniku koji obuhvata jednu li vise Celi-
ja dodeljuje se jedan od Cetir predefinisana ta-
ga koji nose podatke o nacinu pojavijivania lini-
je — nevidijiva, tanka, debela ili dvostruka. Pa-
rameti linija svakog od ovih tagova se mogu
proizvolino menjati

Rad se velikim tabelama je dodatno olak-

razmaka izmedu pol
formira tabelu. Rezultati rada LOTUS-a ili bilo
kog slitnog programa mogu se umesto na
Stampa¢ ispisati u datoteku, ¢ime se automat-
ski prenose u
Ponudeno resenje moze da na veoma z

dovoljavaiuci nacin podri veliki broj raziiitin
sitwacija sa tabelama Koje se javijaju u praksi
Ipak, treba imati na umu da je osnova koncep-
cije Kiasicna n x m tabela. U slozenijim slucaje-
vima bice potrebno jednu tabelu izvoditi kao
kombinaciju vise razIicitih (1o se narocito odno-
si na zaglavija tabela) a to zahteva mnogo vise
vestine.

fa spomenemo jos jedan specijalitet
profesionaine verzije koji je zaista koristan —
Ventura je sada u stanju da vrsi i vertikano
poravnavanje strane. Ovaj veoma Cest zahtev
~ da poslednji red na svakoj strani lei uvek
na istoj iniji — obezbeduje se automatskim
razmicanjem prostora oko ramova, izmedu pa-
susa i izmedu redova

Na kraju, moramo da priznamo da ovaj prvi
prikaz moze donekle da ispadne i nepravedan
prema_programu. Smatrao sam da je vazno
ukazati na ogranicenja, jer se suvise cesto de-
savalo da pocetno oduseviienje ozbiljnim pro-
gramima splasne u najgorem mogucem trenut-
ku — kada je posao vec u loku. Cini mi se
vaznim da se prihvati ¢injenica da Ce, iako je
polie primene programa, narocito profesional-
ne verzie, znatno prosirenc, novim opciama. i
dalje postojati formule, tabele i gusti slogovi
koje Ventura .ne podnosi’. Ako je tako. onda
se na racun ove verzile mogu izreci Samo po-
hvale
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Nas test

Matematicki genije

Derive je ekspertnl sistem za algebru, tri

funkcije u ravni
brojem

prostoru, iaklonse cele broleve, resava

analizu Odliéno crta

matrice,

cifara, a

Stedene o velkim slovima, opofe su: Aut

uild, lus, Declare, Expand, Fac-
e Hel Jump, soive, Manage, Options,
Plot, Gut, Remove, Simpliy, Transter, mo.
ve, Window, aproX. Prve dve su najvaznie
2a unos formula, a sve ostale predstaviaju ne-
ke radnje nad

snovna je naredba Author. Korisnik uci-
tava svoj izraz il funkciju i kada pritisne Enter
u gomjem delu ekrana se stvara odgovarajuéa
linija. Svaka linija ima svoj redni broj, a izrazi
u linjjama se mogu kombinovati. Na primer,
ako postoje linije 1 i 2, ond se u liniji 3 moze
dobil nihoy 2bir jednostavnom naredbom

izraz. Ako unesemo 2

kao liniju, Slmpl('y ¢e od nje stvorit* broj
30. Uzgred, u Derive- azi pidu kao u ma-
tematici: znak mnozenja nile obavezan i podra-
zumeva s

e po sebi razume da Derive ima ve-
liki broj ugradenin funkcija. Na primer, AVERA-
GE(3,7) wraca aritmelicku sredinu svoijih argu-

primery, 5). Kvadratni koren
se pise kao SQRT, ali i kao poseban znak iz
IBM skupa znakova (kombinacija AAI-Q je
skracenica za SQRT). Tu je i ABS (apsolutna
vrednost) i jos mnoge druge.

Naredba Build kombinuje izraze pomoc
arimetcdh operalora | unkcia, Sian efekat
se moze dobili i pomocu n: hor, ali
32 Buid 56 tatnd vih (na statusnol il kako
je izraz nastao. Posle biranja naredbe Build,
Derive ogekuje da korisnik odabere ili unese
neki izraz ili pod-izraz i nudi izbor iz niza ope-
ratora i funkGija koje se mogu primenili na oda-
brano, Zatim korisnik ponovo moze da bira iz-
raz il funkciju, pa operator i tako dalje. Ima pu-
no smisla na tako novanu funkci od-
mah primeniti naredbu Simplity.

a moVe ,pretumbava” redosled iz-
raza. Naime, vremenom se nakupi mnogo vise
funkcijskih finifa nego $to se odjednom moze

Narodes sunpmy prostava malemalitki
+7)

ce je oznait blok izraza i premestiti ga — bas
kao u nekom procesoru re¢i. Da bi analogiia
bila potpuna, postoji i naredba Remove za bri-
sanje neprekidnog niza izraza, a naredbom
Jump direkino se prelazi na izraz sa Zeljenim
rednim brojem

Preciznost

Derive interno éuva sve brojeve kao cele
brojeve ili kao redukovane koliénike celin bro-
jeva. Sve racunske operacije obavljaju se nad
taénim racionalnim brojevima, pri emu se trosi
onoliko memorije koliko je potrebno da se sa-
&uvaju rezultati. U tom rezimu preciznosti ira-
cionalni brojevi se predstaviaju kao simboli
Dakle, SQRT(4) se pojednostavijuje u 2. ali
SQRT(3) ostaje bas takav. Tacna aritmetika je
nezamenijiva kada korisnik Zeli da bude sigu-
fan u svoje rezultate — bez obzira na utrosak,
racunarskin resursa

spomlnlall.

Sledeca vrsta preciznosti je pomesani re-
2im. Tu su iracionalni brojevi aproksimirani raz-
lomcima, ali su operacije nad racionanim bro-
jevima tatne. Moze se navesti bilo koji broj
znacajnih cifara za aproksimaciju iracionalnin
brojeva, ali treba vodili racuna da se masinsko
vieme povecava Gelir puta sa svakim duplira-
njem broja znacajnih ciiara. Ovaj rezim je po-
godan ako su porson tatd numericki rezultati

je moguéno, al korisnik vise voli rezultate
Tratona ramentk nego SmBoEK.

ajzad, postoji aproksimacion rezim, u ko-
me se sve aproksimira sa zadatom tacnoscu.
Ovo je najbrzi ali i najnetaéniji nacin rada. Po-
godan je ako se ne sme ulrosili previse memo-
fijskog _prostora, ali se to ,placa® greskama
zaokruzivanja. Taj rezim ima smisla kada je
poznato da ulazni podaci ve imaju neku gre-
$ku u sebi.

Ova i nacina rada mogu bili od neproce-
njive koristi studentima, inzenjerima i profesori-
ma matematike, kao ilustraciia osnovnih svoj-
stava znacajnin cifara u aritmetiékim operacija-
ma. Natini zapisa su nauéni (do na red velici-
na), racionaini (u obliku razlomka medusobno
prostih_brojeva), decimalni (uobicajeni nacin
zapisa), mesani (Derive sam odlucuje o izgle-
du_broja i koristi racionalu notaciju ako je broj
jednostavan, decimalnu ako vrednost broja nile
ektremalna, i konacno, nauénu notaciju za
preostale slucajeve). Za svaku opciju moze se
a. Ove moguénosti
ponekad Gaju razicie rezalate. Dorve ima
ugraden broj Pl i kada je na vaznosti opcija
Decimal, njegova vrednost ce se prikazali kao
3.14159. Ako je nacin prikazivanja racionalni,
Pl postaje 355/113.

Najbolii nacin rada je tacna aritmetika, ali
to nema uvek smisla. U mnogim izrazima se
javijaju iracionaini brojevi i to ,sami od sebe".
Zalo postol naredba approX. Ona e prakicro
ista_kao lify, s tim $to je preciznost
aproksimirana,

Derive moze da radi u brojnim sistemima
sa osnovom do 36. To je ponajuise od
interesa za programere i — rede — za inzenje-

e

Algebra

Matematiéki softver uglavnom baratd broje-
vima. Derive je sasvim drukéiji: njegov domen
su same formule. Na primer, Derive moze al-
gebarski da resi izraz sa nekoliko promenljivih
kao jednacinu po jednoj varijabli u funkciji od
ostaiin

lzrazi mogu sadrzati i varijable Gija vred-
nost nije poznata. Varijabla se oznacava slovi-
ma engleskog alfabeta i onim slovima gréke
azbuke koja se mogu uneti sa PC tastature (al-
fa, beta, gama, delta, epsilon, teta, mi, pi, sig-
ma, tau, fi i omega).

Za imena varijabli postoje dva rezima uno-
sa. U slovnom rezimu, ime varijable moze ima-
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funkcue ne treba posebno ni

i samo jedno slovo, a u rezimu reti ime varija-
ble moze imali i vise slova, eventualno razavo-
jenih spustenom cricom. Slovni rezim omogu-
¢ava da se varijable koje ucestvuju u proizvo-
du pisu zajedno.

Naredba Simplify vazi i za algebarske izra-
ze. Derive uproscava sledece Kiase matema-
tiekin izraza: monome, polinome, racionalne iz-
raze (obicne i prosirene), algebarske izraze sa
razlomcima kao eksponentima i trigonomelrij-
ske polinome. Pojednostaviienja imaju dva ci-
Jja: (1) da rezultat ne sadr2i suvisne varijable,
korene, funkcije ili stepene polinoma i (2) da
tansformacia bude najprosa moguca 22 dati

“Naravno, ne moze se sve uprosiii, al Deri-
vo omogucava da korinik zada samo deo -
raza na koji se primenjuje naredba Simplify.
Trajanje pojednostavijivanja zavisi od vie fak-
tora i ne moze se uvek tano predvideti. Pri
tome se trose velike koliéine memoriie, pa nije
tako retko videti poruku ,Memory Full" — nema
dovolino memorile. Uvek je moguce prekinuti
transformaciju tasterom Esc.

i efikasno sredio polinom iz vise varija-
bii, Derive uvodi nov pojam sortiranja varijabli,
Prva tri &lana niza za sortiranje su X, y i 2, al

Ekran se deli na dva dela, pri cemu je
otito kao uzor posluzio korisniéki interfejs
ih pet redova je

se po meniju pomera razmaknicom | aste-
rom Tab udesno, odnosno, tasterom Back-
space ili_kombinacijom ulevo.
Enter izviSava naredbu na kojoj je kursor,
a biranje naredbi se takode moze visiti po
velikom slovu opcije. Veliko slovo je obiéno
na potetku reci (Author, Window) al se
moze naci u sredini (moVe, soLve)

Mi& u ovom programu ne \gla nikakvy
ulogu.

Kao i kod Word-a, opcile glavnog meni-
ja su uvod u polia ili neke podmenije. Gor-
nji deo ekrana sluzi za unos formula i od-
govarajuce graficko predstavijanje. Osnov-
na tekstuelna jedinica je linja, ali se ne po-
Klapa sa redom na ekranu, ve¢ podseca na
blok u nekom procesoru reci. Linia u Deri-
ve - sadrzi funkciju, sve zajedno sa raz-
lomcima, indeksima i eksponentima. Kreta-

CrlD_ga pomeraju za slovo ulev i ude-
sno, Cirl-Y brige celu liniju i tako dalje. Re¢

mogu primeniti razne naredbe iz glavnog
menija.




korisnik moze da zada i neki svoj redosled sre-
divanja

rolno od sredivanja je prosirenie izraza

tedosled prosivaria zraza, Zaisno od iraza
i varijabli, Sirenje moze potra

Derive sa lakocom bara(a imaginarnim bro-
jevima. Cak se moze definisai da li Ge se uzi-
mali glavna grana korena iz kompleksnog bro-
ja, reaina — il bilo koja od te dve.

Naredba Factor razlaze broj il algebarski
izraz na mnozioce. Factor razlaze broj na proi-
2vod prostih brojeva, eventualno dignutin na
celebrojni eksponent. | ova naredba moze du-
o da se izvrsava, narocito ako su prosti broje-
Vi sa vise 0d po Sest cifara. Za algebarske izra-
ze postoji ¢ak pet natina faktorisanja, od trivi-
jainog(vadenje zajednickog ispred zagrade)
do kompleksnog (faklorise kvadrate na radikal-
ne i kompleksne brojeve). Faklorisanje kom-
pleksnih brojeva moze uvesti trigonometrijske
i'inverzne trigonometrijske funkcije.

Ako izraz sadr2i vise od jedne varijable,
moze bii faktorisan po jednoj ili po vise varija-
b istovremeno.

U izraz ili podizraz se moze zameniti jedna
vrednost. Derive je tada sracunava, ali potre-
ban je oprez jer se mogu javiti neodreden izra-
2i tipa 0/0. U tim slucajevima mora se prvo iz-
raz pojednostavit (Simplify), pa tek onda ima
smisla_raunati vrednosti. Kao argumenti mogu
da posluze ¢ak i plus i minus beskonano.
Ozriacavaju se sa inf 1 -inf, odnosno, samim
znakom za beskonano iz IBM skupa znakova.
Pojecnostavivani iraza sa takim viednosi

nije uvek smisleno, pa Derive javiia znak
planja kao rezulal ik Sucajovima. Me-
Gutim, poznati izraz 0°0 je u Derive-u po
Tici, jodnak jediic, ragi Konzistentnost sa
ostaiim operacijam:

Za svaku varijablu moZe se zadati podrutje
definisanosti i 1o pozitivo, nenegativno, reaino
iii kompleksno.

a svaku varijablu moze se zadati podrucje
definisanosti i to pozitivno, nenegativno, reaino
iii kompleksno.

Nije nikakvo iznenadenje §to se u ovom

ramu mogu definisati nove konstante i fun-
keije (naredbe Define Constant i Define Fun-
ction). Predefinisane funkcile i konstante se
mogu koristit, ali ne i redefinisati. Ni unos jed-
nacina nije nista tezi. Samo u izraz lreba uneti
znak jednakosti, pa e Derive automatski uoéiti
levu i desnu stranu. Obe, ili svaka pojedinacno
mogu se pojechostavni. Nadale, dve jechati
ne se mogu s i se moto sabrall jeca-
T <8 oo ko e esavanje
jednacina moze biti rucno e hovanik sam van:
sformiSe levu i desnu siranu sve dokje ne resi

kao kad bi radio na papiru), ili pomocu soL-
ve iz glavnog menija

Ta naredba ocekuje da korisnik odabere
raz kojeg treba resiti. Ako odabrani izraz nije
jednacina, Derive ga shvata kao jednu stranu
jednatine a za drugu automatski postavija nu-
lu. Svaki rezulat je novi izraz, izrazen eksplicit-

plicitn

Derive moze da resava i sisteme jednaci-
na, pod uslovom da se prethodno izraze ma-
triéno.

Crtanje

Opcija Plot vodi u sledeci submeni: Alge-
bra (prelazak u algebarski prozor da bi se iz-
menila ili dodala nova funkcija), Center (centri-
ranje, 1o jest, promena polozaja ekranskog
prozora kroz ko se gleda na ravan za crianje).

Paket i instalacija

Derive se isporutuie na jednoj jedinoj
disketi od 5.25 inca. Prirucs 96
strana. Program radi na svim racunarima
baziranim na _procesorima 8086, 8088,
80186, 80286 i 80386, pod operativnim si-
stemom DOS. Tu se misli na IBM PC ili
PS/2 usaglasene raéunare, pri Cemu verzi-
ja DOS-a mora imati redni broj veci od 2.1
Dovolian je i monohromni adapter, ali su
podrzani | CGA, EGA, VGA, AT&T (Olivetti)
i Hercules adapteri. Monitor moze da bude
‘monohromni, u boji, EGA ili multisink. Po-
trebno je najmanje 512K centralne memori-

, ive zna da iskoristi i svih 640K
Potreban je bar jedan disketni pogon
(360K) od 5.25 inca ili dvostrani promera
35 inca, kapaciteta 7.

Derive radi o8 i na taturaru NEC PC-

msralacqa so svodi na jednosiewmo ko-

piranje (DOS n: OPY) sadrzaja

kete ha racna diokans i 0 ok ek

na tvrdom disku. Program se startuje na-
redbom DERIVE iz DOS-a.

Cena je 200 dolara plus postanski tr-
Skovi. Proizvodat je Soft WareHouse, Inc.
3615 Harding Avehue, Suits 505, Honolul,
Hawail 96816, USA, a prodaje se jos i na
adresama Grey Matter Ltd., 2 Prigg Mea-
dow, Ashburton, Devon TQ13 7DF, Great
Britain, tel. 9944 364 53499, ili: Al CON-
SULT, Fremersbergerweg 7, D-7505 Etlin-
gen 5, West German

Prikazujemo najnoviju verziju, sa red-
nim brojem 1.12

Delete (brisanje izraza koje crtamo), Help (po-
mo¢ i objasnjenja opcija u ovom meniju), Move
(ansiiranje siike), Options (parametri crta-
nja), Plot (crtanje izraza iz algebarskog prozo-
ra), Quit (povratak u glavni meni), Scale (pro-
mena razmere crianja), Ticks (na kom rastoja-
nju da budu ekvidistanine tacke koje pokazuju
jedinicna rastojanja_po koordinatnim osama),
Window (prozori) i Zoom (zumiranje slike).

Prozori su algebarski i grafiéki. Moguce je
kreirali neogranicen broj prozora i jedne i dru-
ge vrste, i 10 tako da se istoviemeno svi vide
na ekranu. Funkcije u algebarskim prozorima
mogu da budu nezavisne u odnosu na crianje
ali i ne moraju.
Osim obicnih, dvodimenzionih crieza Deri-

/e moze da crta i funkcije dveju promenijvin,
10 jest, povrsi. Slika povrsi je takozvani Zicani
model, ali postoji i naredba Hide za eliminisa-
nje skrivenih delova povrsi, Naredbe Eye i

cal postavijaju polozaj oidta (tacka iz koje s
povrs gleda) i fokaine tacke (tacke u Ciiem
smeru se gleda). Naredbom Grid se zadaju
ekvidistantna rastojanja po_koor ma, to
jest, gustoca tacaka u kojima S izratunava |
crta vrednost povrsi. Ako se interval deli na

50 koraka po obe ose, dobijaju se odiéni rezul-
tati u EGA i herkules rezoluciji. Preko 50 ili 60
&vorova ionako nema smisla zadavati, jer ce
Derive napustiti proracun porukom Memory
full.

Crtanje je odiicno reseno u ovom programu
i pravo je zadovoljstvo razgledati demonsira-
cionu_ datoteku. Evo samo nekih imena
ukupno 39 siika: sombrero, pagoda, dve plani-
ne, Ui planine, sedlo i tako dalje.

Ugradene Funkcije
Derive ima ugradene sve uobicajene fun-

keije i 10 sa kompleksnim brojevima ili matrica-
a kao argumentima. Logaritmi razlikuju glav-

nu granu, a mogu se izvesti sve uobicajene
transformacije sinusa i kosinusa zbira i razlike,
stepenovanje i invertovanje trigonometrijskih i
hiperbolickih funkcila i druge. Tu su jos i nor-
maina raspodela, deskriptivne statistike, finan-
sijske funkcije (vrednost ugovora, isplata, anui-
teti).

Matematicka analiza

Derive simbolicki izracunava limese, izvo-
de, razvija u Tejlorov red, integrali, sumira re-
dove i mnozi konaéne proizvode. Tu je sve $to

tudentu tehnike ili matematike: limes in-
ferior i limes superior, limes ka raznim oblicima
beskonacnosti, & Derive odgovara znakom pi-
tanja ako neki limes ne moze da se izracuna.
Izvodi takode nisu problem: prvi, drugi, slozene
funkcile, izvodi funkcija vise promenijivih
se tretiraju kao odredeni, Derive osim
pretpostavija i zahteva donju i gornju
granicu se one ne navedu, re-
zultat je_antiderivacija_podintegraine funkcije
(neodredeni_integral). Naravno, integraciia je
slabije definisan pojam od derivacile, pa se ne
moze garantovati da ée Derive zaista naci neo-
dredent integral i izraziti kroz ugradene funkci-
je. U tom siucaju, Derive Ce ipak integrali $to
je moguce veci deo izraza, a 0no 10 ne uspe
bice oznaceno znakom Tada ima
smisla azyli e delove u Tejorov red (naredoa
Calculus Taylor) i nastaviti postupak integra-
cile nad polinomima (krajnji rezultat ¢e sadrzati
gresku integraciie).

0 810 je poznato iz integrainog racuna,
antiderivati iste funkcije mogu se razlikovati za
neku konstantu.
tagnost rezultata uticace i odabrana
preciznost u okvirima samog Derive-a. AKo je
preciznost zadata kao aproksimativna i ako su
granice integrala zadate numericki, Derive e
0 metod integraljenja uzeti adaptivno Sim-
psonovo pravilo.

Matrice

Nad maticama se mogu izvoditi sledece
(simbolicke) operacije: definisanje matrice i
vekiora, transponovanje, skalarni i matriéni
proizvod veklora i matrica, invertovanje, resa-
vanje sisiema incamih jecnatina, naiazerle
dimenzije i determinante matrice, odredivanje
karaklenshénog polinoma i sopstvenih vredno-
sti, vaze i sva druga pravila veklorske i matrié-
ne algebre. Matrice fogu biti i argumenti fun-
keija, pa nije nikakav problem podignuti broj e
na neku matricu, izratunati matriéni polinom i
sliéno.

Radost racunanja

Autori ovog programa zaista su uspeli da
na jednu jedinu disketu strpaju 2000 godina
matematickin saznanja. Osim Kiasiéne geome-
trife, Derive sadri sve 8to je potrebno dacima
(i roditeljima) od petog osnovne do fakulteta i
poslediplomskih studija. Rad sa programom je
takav da laksi biti ne moze, upulstvo je relativ-
no kratko ali efikasno. Ko god ima neke veze
sa Skolskom matematikom otkrice da ne moze
da zivi bez ovog programa. Studenti koji dola-
ze u kontakt sa Matematikom 1 ii Il ovim pro-
gramom mogu vrlo jednostavno da spremaju
spte Iz dva-tri poteza, Derive Ce nacrali i is-
i bilo koju funkciju iz Demidovica, Liaska,
Bermana i ostalih Kiasinin zbiki, Roditon S
deca imaju problema sa matematikom u $koli
treba $to pre da se dokopaju ovog programa:
sa njim matematika za sve postaje ono $to je
oduvek bila samo za neke — velika, radosna
avantur
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Termin ,nesto sasvim novo" je mozda ola-
ko upotreblien — svaki viasnik ,spektruma" se-
éa se programa Koji su se zvali ,procesori ide-

ja" i koji su pretendovali da organizuju vasa
TeamiSiania i sistomatizuu 28kucks. S pro-
grami ovoga tipa sa kojima smo se susreli b
Su, medutim, sasvim neupotrebljivi: spori, ne-
komforni, zamarajuéi ... Covek bi ideju mno-
go radie zapisao na cedulicu! Zato smo, kada
e IZE pristigao, bili blago skeptiéni — jos jed-
na igracka. Danas, nekoliko meseci posle tog
dogadaja, skepsa je daleko iza nas — nismo
sasvim sigurni koliko je IZE prakiiéno upotreb-
fjv, ali smo veoma ubedeni da se radi o nece-
mu sasvim novom"!

Obrada ideja

Procesor ideja se po svojoj sustini ne razli-
kuje previse od tekst procesora —
ideje pretvaraju u reci, program je namenjen
nekakvoj obradi rei. Tekst procesor se, medu-
tim, bavi obradom dugog i Kontinuainog teksta,
niza reci koje na neki nacin slede jedna iz dru-
ge. Ideje su, sa druge strane, nepovezane
(najcesce vrlo kratke), recenice koje se bave
raznim (mozda medusobno povezanim) tema-
ma i iji logicki sled ne mora biti definisan.
Ovako shvacene, ideje se mogu unositi.u bilo

sortiraju i analiziraju kako bi se srodne ideje
grupisale.

lako, u nedostatku bolje, koristimo re¢ ,ide-
ja, program kao $to je IZE nece koristiti samo
mislioci i pronalazaci — ideje mogu da
budu i mnogo manje epohalne stvari kao Sto
su pravni slucajevi, istorije bolesti, reference
struénih radova, platezna stanja Kijenata, po-
daci o integrisanim kolima, zabeleske 0 knjiga-
ma ili novinskim élancima ... sve u svemu,
relativno_kratke notice koje treba grupisati |
pretrazivati,

Znajui $ta procesori ideja obiéno obecava-
ju a $ta pruzaju, pokusali smo da pronademo
manu 1ZE-a. Pomislii smo, pre svega, da je
postavijen zahtev da duZina ideja bude stoti-
nak slova i da se kijucne reci tesko markiraju.
Pokazalo se, medutim, da nije tako — posto,
primenjujuci jednostavnu instalacionu procedu-
fu, prenesemo program na hard disk, otkuca-
mo 1ZE i unesemo ime baze ideja, ukazuje s
ekran koji popunjavamo tekstom obelezavajuci
Kiuéne reci-jednostavnim pritiskom na F4;
Kijuéna re¢ je vizuelno jasno istaknuta bilo raz-
licitom bojom (na kolor monitorima) bilo pod-
viatenjem. Svaka ideja je tekst koji moze biti
dugacak 32767 bajtova $to je, poredenja radi,
ono §to stane na Cetir strane naseg ¢asopisa.
Kada bi IZE bio tekst procesor, smatrali bismo

Dejan Ristanovi

daje 32 kilobaita za tekst ozbilino ogranicenje;
posmatran kao procesor ideja, IZE obezbeduje
obradu reference mnogo duze od svake real-
ne. Broj kijuénih reéi u tekstu nije ograniéen i
u memoriji se u jednom trenutku moze nadi vi-
Se tekstova o kojima IZE samostaino vodi ra-
una — n; mo da, kada dobijete
novu ideju, priisnete F5 i da program napustite
regularom komandom (10 Quil) a ne reseto-
vanjem sistema
Posto smo_zakijucili da IZE ne namece
osnovna ogranicenja vezana za duZinu teksta,
zapitll smo s (0o e dobr pr obradi kjuc:
reci — vecina nama poznatih procesora
ideia o jochostavio zbaciala sorrane nizove
fraza i ocekivala da se korisnik medu njima
snade. Autor IZE-a su usvojii drugaciju i, mo-
glo bi se reci, mnogo briliantniju_koncepcilu
Pretpostavimo da su u bazi znanja sledece re-
cenice (istaknute su Kijucne reci)

Verzija

1.0a, 2. maj 1988,

Namen:

Integrisan tekst procesor i baza podataka
sa elementima ekspertnog sistema
Sadriaj paketa

8 disketa, 3 uputstva
Hardversko-softversko okruzenje

1BM PC/XT/AT ili_kompatibilan, 512K
RAM-a, flopi i hard disk, DOS 2.10 il novi-
ji

Zauzet prostor na disku

1.6 megabajta

Ulaz
tastatura
Izlaz — ekran
Bilo koja kartica — radi u tekst modu
Izlaz — itampa

oini pocrzan Stampadi Ukl epson
MX/F(X/FX/LX/LO HP LaserJet it
Dokumentacija
FamiliarlZE — Tutorial (100 A4)
UIIZE — Guide 1o Printers.& Hot Links
(25 A4
InitiallZE — Installation Guide (15 AS)
Apolog|ZE — Release Note (10 AS)
Proizvodac
Persoft Inc
465 Science Drive
Madison, Wisconsin 53711

SA

pe:
za crtanje ... Ponekad se, meduhm covek sretne sa nemm
sasvim novim — predstavljamo vam IZE firme Persoft Inc.

. Modem kao uredaj za prenos informacije
moderan i umereno skup uredaj, vezan sa
kompjuterom. Vilo je brz i pouzdan ali u
praksi redak
2. Telegraf — prenos pisane informacije.
Jeftin je i spor, poseduje ga samo posta.
Jecnostavanz3 upotrsbu il ima ogranicen
skup znakova. Klasican i pe
huttle je vasionski brod umca naprava)
2a prevoz putnika i robe na ogromna rastoja-
rla u svamiru. Uprauganje e Zahisva po-
seban trening
% Autobus . sredstvo za prevaz, Prevozi
putrks na kratke rosiojoria todsd] benzin,
Krece se
5. Telefaks prennsl informacje u vidu sl
Moderan, skup, veoma brz, efikasan, obe-
zbeduje nova Doqua primene. Gesto 56 po-
vezuje sa kompijut

oz Jo srodatvo, 2a prevz koje se kit
za srednja vas\o;an‘a Ide po kopnu, tros naf-
tu, struju ili ug:

72 Avion je siadstvo za prevoz. To je leteéa
naprava koja, troseci kerozin, prevozi putnike
u udaljena podruca.

8. Telefon je naprava za prenos zvuéne in-
formacije. Jeftin je i zbog toga Siroko raspro-
stranjen. Klasican, spor i pouzdan.

Kada pritisnemo F9 (Search) i izaberemo
pretrazivanie Citave baze podataka, na ekranu
se pojavijuje takozvani outiine sa slike 1. IZE
je otito uoCio da se u nasoj bazi podataka go-
vori 0 dve teme: prevoznim sredstvima i ureda-
jima za prenos informacija. Uredaje za prenos
informaciia je podelio na dve grupe: u_jednoj
su jeftini, kiasicni i spori (npr. telefon i teleks),
a u drugoj moderni, brzi i kompjuterizovani
(mode i telefaks). | prevozna sredstva su po-
deliena na kopnena i leteca

©

Razvrstavanje podataka

1z ovog jednostavnog primera vidimo na
kom principu_IZE_funkcionise: uocavaju se
Kijucne reci zajednicke za razne pojmove i on-
da se one izdvajaju kao naslovi, podnaslovi,
podpodnaslovi i tako o proizvoline dubine; po-
Jedinacne reference sa Kijucnim recima koje su
Jedinstvene za njih predstaviaju najnizi hijerar-
hijski nivo. Samo se po sebi razume da pritisci-
ma na kurzorske tastere mozemo birati pojedi-
ne nivoe Kasilikacie. pregledati ih i citati tek-
stove koji se iza njih kriju — na ovaj nacin veo-
ma brzo dolazimo do Zelienog podatka koji
mozemo Stampati, promenili i tome slicno. Sli-
ka 2 prikazuje oulline vece demonstracione
baze znanja koja se isporucuje uz IZE — vidi
se koliko stablo podataka moze da bude raz-
granalo a da ipak stane na ekran i koliko je
podela, premda_generisana na bazi prosiog
poredenja, u sustini dobra i uskladena sa jud-
skim
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Slika 1 Autlajn jednostavne baze znanja
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Slika 2 Autlajn demonstracione baze znanja
sa izuzetno razgranatim stablom

Primene IZE-a kao alatke za preciznu klasi-
fikaciju podataka su gotovo nesiucene — ako
bi u ratunar postepeno uneli podatke o veli
kom broju biljaka i Zivotinja, vrlo je verovatno
da bi konacno stablo znanja predstavijalo ma-
nje ili vise ubedijiv ekvivalent Darvinove teorije
evolucije! Ne interesujui se previse za biologi-
ju. u IZE smo uneli podatke o programskim je-
zicima i racunar i je zacas podelio n:
pretirane i prevodene, uocavajuti da su inter-
pretirani jezici sporij al | popularniji, da su sy
cijalizovani jezici deskriptivniji ali i neefikasniji i
tome sicno.

Citava ideja lepo zvuti u teorij, ali nam se
uéinilo da su u praksi stvari daleko neprijatnije
— recenice sa slike 1 su o€ito kucane tako da
ista re¢ bude u istom obliku zbog ¢ega neke
od njih zvuce nakaradno; mnogo je veci pro-
blem $to, ako podatke kucamo razliéitin dana,
tesko mozemo onsistentni u_ oblicima.
Ovom problemu se u engleskom govornom
podrucju pridaje manji znacaj jer se u ovom
jeziku promena padeza odnosno lica ne vrsi
promenom same reci; u nasem jeziku same re-
Gi se menjaju 0 je vrlo neprijatno za bilo Ka-
K kompyutersku obrad. Ugiio nam se, da-
Kle, da ¢ oci da preporucimo samo
Kao egzoticnu igraciu al opet SO il o pra-
vu — prilikom definisanja uslova pretrazivanja
mogu da se definisu dzoker znaci $to znati da
e racunar, ako dobro izaberemo koren, pravil-
no pronaci sve reci tog korena. Da bi stvar bila
jos lepsa, omoguceno nam je da napisemo
makio naredbu_koja ce pretraziti kompletou
bazu znanja i sliéne reci preslikati u iste; sam
lekst 5o pr tom no menja il se u riega ugra-
duju interni pointeri koj, na primer, govore d
ret avionskl vbuduce iraba vretiatl k2o i e
avion — zar ne v m

Nasa skepiicna priroda se i dalje nije pre-
davala: procesori ideja pate od neprijatne 0so-
bine da svaku Kjuénu re¢ treba po sto puta
zadati — ako pisemo o prevoznim sredstvima,
svaki put kada otkucamo prevoz moracemo
da pritisnemo F4; nije problem u tom tasteru
nego u Einjenici da emo s vriemena na vreme
zaboravili da ga pritisnemo, $to e sa svoje
strane izazvati neispravno sortiranje. IZE se,
medutim, snalazi i u ovakvim slucajevima —
mozemo da predemo u mod automatskog isti-
canja Kijuénih reci u kome ée svaka rec, ¢im je
otkucamo, biti_analizirana i proglasena za
Kjuénu ukoliko je jednaka (jednakost se moze
ustanovit | primenom dZoker znaka) sa nekom
re¢i koja je vec oznacena kao Kijuéna. Samo
se po sebi razume da ovakav rad unekoliko
usporava unos teksta ali se sve ipak desava
dovaljno brzo da je cak i u velikoj bazi znanja
rad komforan. Obezbedene su, osim toga,

naredbe kojima se ve¢ uneti tekst pretrazuje u

cilju obelezavanja dodatnih kljucnih reéi i usa-
glasavanja definicija.
Kljuéne regi i vodice

lako uglavnom govorimo o kljuénoj reéi,
1ZE je savréeno spreman da kijuéna re¢ bude
Kijuéna grupa reéi — nizovi znakova odvojeni
tvrdim razmakom tretiraju se kao jedna re¢ a
obezbedeno je i definisanje kljuénih fraza u
sredinu kojih moze da se umetne neki niz re¢i
koje ne spadaju u tu grupu ili uopste nisu kijuc-
ne. Ovako fleksibilan tretman pojma ,re¢" obe-
zbedio je i (skoro) korektan rad sa YU slovima
— svako od slova ¢, ¢, §, 2 moze da se nade
na bilo kom mestu u reci osim prvog (YU slovo
na prvom mestu za IZE je interpunkcijski znak

kome se ne sortira) §to u praksi stvara neke
neprijatnosti ali .. . svi znamo da sa YU slovi-
ma uvek ima problema!

alimo
1. Do savrsenstva doteranu koncepciju
2. Veoma fleksibilno kreiranje outline-a
3. Brzo pretrazivanje

4. Rezidentni mod

Kritiku
i .‘Izvax Skiutivo prelomienin redova
Probleme sa YU siovima na pocetku re-
&

3. Ogromna potrosnja memorije u reziden-
tnom modu bez podrske LIM memoriji

Posto smo iscrpeli sve dileme koje Covek
moze da zamisli spekulisuci u fotelji, pocel
smo da ,mucimo” IZE kako bismo utvrdili koji
se problemi javljaju u praksi. Pokazalo se da
aulomatsko pretrazivanje, premda ocito moc-
no, predstavija mac sa dve osrice. Pretposta-
vimo da smo, u prethodno pominjanim r
cama, napisali da je . brz- IZE bi
trenutno primetio da je avion brz ali i da je te-
lefaks brz ps bi stvorio novu klegoru premda
je brzina aviona sasvim razlicit
e tellaksa, Jedan ranutak napasnie | o
pletan outiine sa slike 1 se rusi, pojmovi se
mesaju i nastaje naoko besmislena papazjani-
ja. Kada stvarno ne znate $ta biste dalje, kazu
Marfijevi zakoni, protitajte uputstvo — zatas
smo saznali da IZE obezbeduje mehanizam
2vani vodica (guideline) pomocu koga Covek
moze da utice na kreiranje oufline-a. Sve je
mnogo lakse razumeti uz pomoc slike 3 —
uneli smo_podatke 0 Zivolinjama i raéunar je
izurSio prilicno sumnjivu podelu koja je bazira-
na na relativno frekvencij pojavijivanja pojedi-
nih vrsta — tesko da bi neki biolog prihvatio

da se zivainje dele na ribe, sisare i domace
zivotinje! Cim smo kreirali jednostavnu vodicu
koja kaze da u okviru svake osnovne kategori-
je Zivotinje treba podeliti na domace i divije (i
zahtevali da ni jedna od ovih kategorija ne bu-
de osnovni nivo podele). iskristalisala se dale-
ko logicnija podela koju bismo, daljim precizira-
njem vodice, mogli proizvoljno pobolj3ati. Ra-
¢unar je, dakle, i dalje daleko od inteligencile
koja bi mu omogucila da potpuno samostaino
proizvede konzistentnu podelu ali moze da bu-
de izvanredna alatka za pretrazivanje podata-
Ka koja Ge, u simbiozi sa covekovom inteligen-
cijom, proizvesti konacne rezulate. Zar imamo
pravo da trazimo nesto vise od gomile 2ca i
i

ipova’

Fer su dodac vodicama — uz njihovu
pomo¢ mozemo da objasnimo IZE-u da, iako
su Kijuéne re¢i ravnopravne, Zelimo da neke
od njih budu ravnopravnije od drugin, tj. da bu-
du favorizovane kada se formiraju osnovne ka-
tegarije. Ponekad je, cak, korisno da se neke
Kijuéne reci potpuno iskijuce iz razmatranja ka-
ko bi se eliminisali problemi homonima iste re-
& sa razliéitim znacenjima) kojl su u praksi
Cesci nego sto mislimo.

Eksport import

Poslednji problem koji se postavija je sud-
bina obradenih ideja i uvoz podataka koji su
vet obradivani uz pomoc. drugih programa. $to
se sudbine ideja tiée, autori IZE-a su obezbedi-
i odreden broj usluga tekst procesora koje
obuhvataju Stampane i formatiranje, kreiranje
zaglavija i potpisa, numerisanje strana i po-
glaviia i tome sliéno — u sam IZE je, dakle
ugraden minimalni tekst procesor koji je, iako
igratka u poredenju sa Word Perfect-om ili
XyWrite-om, prihvatijiva solucija za $tampanje
kratkih memoranduma koji se u IZE-u pripre-
maju. Pokazuje se, sa druge strane, da je u
praksi tesko koristiti sto editora i tekst proceso-
a — ¢ovek se mnogo lakse opredeljuje da svo
Stampanje poveri svom omilienom tekst proce-
soru. IZE, istini za volju, omogucava ,izvoz"
teksta ali je priliéno siromasan po pitanju izvo-
2Znih formata — tekst se snima jedino kao &ist
ASCII, bez atributa za isticanje ili bilo kakvog
obelezavanja kjunin reéi. Da bi stvar bila jo§
gora, IZE na kraju svakog reda (npr. 64 znaka)
stavlja <CR><LF> $to znati da tekst pre ula-
ska u tekst procesor treba dodatno obradivati
primenom. nekog  programa  koji  c¢e
<CR><LF> ostaviti samo na kraju pasusa.
Izgleda, sve u svemu, da tekst jednom unesen
u IZE ima smisla obradivati i $tampati samo v
okviru tog programa, ¢ime se. jasno. u startu
odricemo mnogih usluga tekst procesora, na
primer proporcionalnih pisam;

Nastavak na str. 29
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Komercijalni softver
PC TOOLS 5.1 (2)

Pritajeni pomoénik

Posle p

lako sastavni deo paketa PC Tools De Lu-
xe 5.1, PC Tools Desktop je u sustini sasvim
nezavisan program — jedina  veza
i rama

PCTOOLS) je moguénost pozivania iz njego-
vog osnovnog menija. PC Desktop, medutim,
priliéno lici na PCSHELL — ista struktura me-
i, iso biranj sle, jechak ratman mifa..
Sliéni su, naravno, i nacini pozivanja —
kiop se moze Startovatl kao, osnovha i 1oz
dentna aplikacija

Dok PC Tools De Luxe ima smisla starto-
i samosiai, Desktop (eia 1) 6 u sultin
uvek bili rezidentni program. e, pred-
stavia e wstu kombinacie okt procesors
baza podataka, adresa
programa pri cemu

drugom aplikacijom. PC Desktop cemo, sve
Ve, ugavnom Saroval 33 DESKTOP .

Rezidentnih programa na trzistu zaista ima
mnogo ali se orisnici 8086 i 80286 racunara
retko odluéuju da istovremeno koriste njih ne-
koliko = u uslovima operativne memorie ko
je ogranitena na 640 K nije lako ,odseci* 100

ili 200 K za neki usluzni program bez koga so

stvara ¢injenica da mnogi noviji komercijaini
programi (WordPerfect, - Ventura Publisher,
Multi Lingual Scholar itd) zahtevaju praktiéno
kompletnu memoriju da bi se izvrsavali. Apeliti
PC Desktop-a nisu toliko veliki — u reziden-
tnom obliku zauzima svega 35 K memorije $to
je mnogo ali, kada se uzmu u obzir usluge koje

malo prostora? Nije tesko: u memorijije samo
delié PC Desktop-a posle Gijeg startovanja deo
RAM-a biva prenesen na hard disk; ostatak PC
Desktop-a se ucitava u memoriju, obavija po-

Dejan Ristanovi¢

trebne zadatke i mimo nestaje kako bi se origi-
nalna aplikacija vratila u normaino stanje. Cita-
va ova operacija zahteva hard disk | traje izve-
sno vieme (putovanjo na relacil WordPerfect

°C Desktop na nasem AT-u traje oko 5.5
sekunci: povratak jo, zahvaljuéi instaianom
programu_PC-CACHE; prakiicno trenutan) ali
predstavija jedinstven nacin da bez vecih ztvi
u svakom trenutku imamo u rezervi jedan mo-
¢an usluzni program.

Beleznica

Prva komponenta PC Desklop-a je belezni-
ca zvana Notepad. Radi se zapravo 0 minimal-
nom tekst procesoru koji obezbeduje jedno-
stavnu obradu tekstova kracih od 64 kilobata
Ideja je da ti tekstovi budu kratke notice odno-
N0 stvari koje su nam ,pale na pamet* dok
smo radili sa nekom bazom podataka, progra-
mom za crtanje ili nekim siiénim komercijainim
paketom; umesto da svoje velike misli zapise-
mo na parce papira, povericemo ih elektron-
skoj beleznici.

ad sa beleznicom (slka 2) se zasniva na
menijima — do njih dolazimo bilo pritiskom na
Alt-+taster bilo pomocu misa koji moze da se
Koristi i u toku ispravijania teksta. Komande su
dobro _rasporedene (pomalo podsecaju na
WordStar) i umereno jednostavne za pamce-
nje a zgodno je i $t0 se do svake zaboraviiene
Komande moze do¢i putem menija. Zanimijva
osobina PC Desktop-a je ugraden program za
kontrolu spelovanja — ne pretendujemo da po-
znajemo sve rezidentne programe na trzistu ali
do sada nismo sreli rezidentni tekst procesor
sa_kvalitetnim_reénikom (Turbo Lightning je
ipak program drugog tipa posto ne obezbeduje
obradu teksta)! Verujemo da je postojane re:
dentnog programa za kontrolu spelovanja veo-
ma zgodna stvar, pogotovu za nas strance koji
nikada nismo sigurni kako se koja re¢ pte

bed
Dediife ora

teksta ke
 ceno se e

prikaza ije (5.1) verzije poznatog paketa PC Tools, upoznacéemo i PC
Tools Desktop, neku vrstu SideKick-a firme Central

Point Software.

Ukoliko za obradu teksta koristimo neki tekst
procesor opste namene, svakako ¢emo se po-
sluziti njegovim programom za kontrolu spelo-
vanja (recnik PC Desktop-a ima svega stotinak
kilobaijta i tesko moze da se meri sa, na pri-
mer, WordPerfectovim recnikom od 360 K:

nja podataka u neku bazu ili dodavanja legendi
nekoj tabeli izda secanje.

Poput svakog tekst procesora, Notepod
ime vise naredbi za $tampanje teksta koje obu-
hvataju_definisanje oblika stranice, margina,
geglavia. poipisa i mnoglh drugih parametara.
Cini nar je vecina ovih opcija pre-
Ve kompiiiovana 22 upotrebu 1 da Gva teket
procesor nece biti koriscen za ozbilinija Stam-
panja — sasvim je dovoljno imati rezidentni
program koji obezbeduje _prenosenje neke
kratke zabeleske na papir. Dodatni problem za

nase ¢itaoce moze predstavijati Cinjenica da

znakova) $to moze da izazove razne probleme.
sa YU slovima,

Procesor ideja

Komponenta PC Desktop-a koji smo u ne-
dostatku boljeg izraza nazvali procesorom ide-
ja (u originaluoutline) se po svojoj sustini ne
razlikuje previse od teksta procesora — posto
se ideje pretvaraju u reci, radi se 0 nekakvoj
obradi reci. Tekst procesor se, medutim, bavi
obradom dugog i kontinualnog teksta, niza reci
ko]e na neki naéin slede jedna iz druge. Ideje

a druge strane, nepovezane (najcesce
VY|0 kvalkei recenice koje se bave raznim (mo-
2da medusobno povezanim), temama i Gif lo-
gicki sled ne mora.bit definisan. Ovako shva-
Cene, ideje se mogu unosit u bilo koji tekst
procesor ali se pokazuje da njiova obrada po-

2
vake

YEchm (lurbo Lishining . ip3 proaran i ]
ob

g i
rad elstail Uerue
Ll el By
w23 nas strance koy) nikad
3 re¢ pise. o 5
or w‘b Tanene.

uin progtaen 23 hontrolu
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PC TOOLS 5.1 DESKTOP.

RHORT . INT

o
—  depreciation—
1u° m D 0B

se docnije te Kjucne reci nekako sortiaju i
analiziraju kako bi se srodne ideje grupisale.
Na softverskom tr2istu se pojavijuje sve vi-

stavliamo IZE firme Persoft Inc) 8to znaci da
e potez firme Central Point Software itekako u
duhu vremena. Pokazuje se, medutim, da je
procesor ideja ugraden u PC Deskiop obiéna
igracka — umesto pretraZivanja teksta, omo-
guceno je samo pisanje hijerarhijski organizo-
vanog sadrzaja; outline je zapravo tekst proce-
sor u kome je definisano nekoliko nivoa tabula-

slov istog znacaja, da sa naslova nivoa N pre-
lazi na ,podredene” naslove nivoa N+1 i da
se vraca nazad; sve u svemu, bas nista vredno
paznje!

Baza podataka

Za razliku od outline-a, baza podataka
predslaviis veoma orisnu siar. Ponvali bi-
a, Cinjenicu da je postovan dBA-
SEilPlus lommat Gatoloka s tnadt 0a % ron
dentne baze podataka mozemo pregledati
menjati BASE datoteke. Pod odredenim uslo-
a — PC Desktop podrzava samo baze koje
imaju manje od 3500 slogova pri cemu svaki
slog ima najvise 4000 Karaktera odnosno 128
polja. Ogranicenja sloga i broja polja u njemu
nije ozbiljna prepreka ali je 3500 salogova ne-
prijaina granica — Gim se baza priblizi mega-
bajtu, postaje nedostizna PC Desktop-u. Testi-
rali smo i ponasanje programa kada mu se po-
nudi veéa datoteka — PC Deskiop je uspesno
otvara i pristupa slogovima Koji se nalaze na
njenom pocetku ali je bilo kakvo menjanje i
pakovanje podataka zabranjeno sto je i razum-
ljivo kada se zna da svaki upis moze da pore-
meti segment datoteke koji program ne tretira.
ada se pomifimo sa opisanim ogranicenji-
ma, PC Desktop postaje sjajna baza podataka
— koriste¢i mehanizam unekoliko siican Assi-
stant-u u_prilici smo da grupisemo, pretrazuje-
mo i sortiramo slogove i prenosimo podatke iz-
jednih zapisa u druge. Ponudeni mehanizmi
Su, jasno, mnogo siromasniji od dBASE-ovi
(ignorisanje memo polia, sortiranje samo po
jednom Kijutu uz tretman samo prvin 12 zna-
kova, skroman skup relacionih operatora za
pretrazivanje...) ali su dobro izabrani i vrlo jed-
nostavni za upotrebu. Posto se baze podataka
obiéno cene po brzini sortiranja, isprobali smo
i ovaj aspeki PC Desktop-a i ustanovili da je
sortiranje, premda 2—3 puta sporije od dBA-
SE-ovog, savrseno prilagodeno malim bazama
podataka i, prema tome, vise nego upotreblji-
vo. Sve u svemu, PC Desktop (ako se izuzme
ograniéena duzina datoteke) u potpunosti reali-
2uje zahteve svojih tvoraca — za upotrebu jed-
nostavan rezidentni dBASE koji mozemo po-

One Key

Readnly
Lelete Criginal File,
Expert Node

Save Preferences

PC Tools De Luxe (PC

Deskto|
Verzija
5.1, 27. januar 1989.
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Kombinacija tekst procesora, baze po-
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grama
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2vali da bismo, u toku rada na nekom projeu,
pregledali il izmenili neke podatt

Rokovnik

lako u globalu manje upotrebijiv od tekst
procesora i baze podataka, rokovnik svakako
predstavija omiljenu temu programera svih uz-
rasta. Ni firma Central Point Software nije mo-
gla da odoli iskusenju — rezidentni PC Des-
Ktop je jednostavno morao da ima i rokovnik!
Poput svih rokovnika na svetu, PC Desktop
omoguéava pregledanje kalendara, zakaziva-
nje saslanaka i vodenje liste poslova koje ne-
kog dana treba obaviti. Zakazivanje sastanaka
je dopunjeno brojnim luksuznim opcijama koje,
na primer, omoguéavaju da proverimo da li se
neka dva sastanka preklapaju, zadamo vreme
polrebno da sa jednog prédemo na drugi, dobi-
jemo listu vremena u koja smo slobodni, rezer-
visemo dane za praznike, odmor i tome sliéno.
Obzirom da je rezidentan, PC Deskiop ce nas
u potrebnom trenutku, bez obzira na aplikaciju
koja se izvrsava, podselili na zakazani sasta-
nak ispisujuéi istoviemeno poruku koju smo
‘sami zadali. Nevolja je jedino u tome Sto pod-
secanje nastupa u trenutku sastanka — ako
se radi o sastanku koji treba da se odrzi u na-

Jse Lonpression for less space

S0j sobi, sve ¢e mozda i biti u redu (sem Sto
nam je podsetnik nepotreban — podsetice nas
ljudi koji navale na vrata) ali e, ako se osloni-
mo samo na elektronski rokovnik, svaki udalje-
ni sastanak biti predodreden za zakasnjene.
Konstruklori PC Deskiop su, doduse, predvide-
li moguénost da nas racunar podseti na sasta-
nak pet ili deset minuta pre njegovog pocetka
ali nam i ovaj interval izgleda nekako prekrat-
ko; mozda je u Americi saobracaj bolj
Specijalitet programa PC Desktop je mo-
guénost da se u zakazanom trenutku izvrsi ne-
ki makro tacnije neki od programa. PC Des-
ktop nudi kompletan makro jezik koji obezbe-
duje osnovne usluge DOS-a il koji je priliéno
komplikovan i razlicit od svih jezika sa kojima
smo se susretali (pomalo podseca na ProKey
sa kojim je u znacajnoj meri kompatibilan) —
ne ¢ini nam se da, uz silne programske jezike,
vredi programirati u okviru jednog usluznog pa-
kela namenjenog najsirem trzistu! Ideja ma-
kroa ugradenih u PC Desktop je da u trenuci-
ma kada je racunar ukljucen ali siobodan izvr-
$imo neke ,domace poslove* kao $to je kom-
presija diska ili backup — u okviru uputstva za
upotrebu se ponosno pominje makro koji ce
svakoga dana u toku pauza za ruak kompri-
movali disk! Nevola je jedino u tome $to za
izvrSavanje ovog makroa racunar mora bifi sio-
odan — ostavijamo vam da sami prosudite
kako bi se osecala dakiilografkinja koja je
odredenog dana drzala dijetu i koju je PC Des-
ktop u odredeno vreme po kratkom postupku i
bez upozorenja izbacio iz WordPerfect-a kako
bi zapoceo ispisivanje nekih cudnih znakova
po ekranu!

Oglasna tabla

Jos u prvim danima_SideKick-u pokazalo
se koliko mehanizam ,oglasne table” (Clip-
board) moze da bude koristan. Radimo, na pri-
mer, sa nekim programom i ustanovimo da su
nam neke od informacija na ekranu znacajne i
da bi i bilo zgodno Stampati il proslediti na
neko drugo mesto. 99% korisnika (racunajuci i
autora ovoga teksta) ce se masiti za olovku,
zapisati podatak i, kada on bude ponovo poltre-
ban, polrosii nekolko trenulaka da ga olkuca-
ju. Ukoliko je PC Desktop instaliran, stvari su
mnogo Aedncslavnue — pritisnemo Ctrl Del i,
pomocu misa ili kurzorskin tastera, obelezimo
tekst koj se u trenutku seli na ,oglasnu tablu”
Tamo ga mozemo obradivati, Stampati, prosle-
diti Nolepod-u ili cak snimiti na disk u Word-
Star formatu ali ¢e ,prava stvar nastupiti tek
kada pritisnemo Ctr ins — tekst se kao nekom
&arolijom pojavijuje niotkuda pri Gemu racunar
dobija utisak da se radi o ulazu sa tastature.
Ovo je ujedno najjiednostavniji i najorzi nacin
za_prosledivanie teksta iz jednog komercijal-
nog programa u drugi
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PC TOOLS 5.1 DESKTOP

Clipboard u praksi radi izvanredno i pred-
stavija jednu od svetljih tataka paketa PC
Tools De Luxe 5.10 Treba samo imati u vidu
dva (sasvim prirodna) ogranicenja: program se
ne snalazi za grafickim ekranima (razni graficki
orflentisan tekst procesori kao Sto je ChiWiter
ili Multi Lingual Scholar oblikuju znakove na
razne natine pa bi za njihovo prepoznavanje
bilo potrebno podosta vestacke inteligencije;
ponekada se i pred prirodu postavijaju zago*
netke) i mora bili instaliran posle drugih draj-
vera koji komuniciraju sa tastaturom. Ukoliko,
dakle, koristite neki KEYBYU ili KEYB, pobrini-
te se da on bude instaliran pre PC Desktop-a.

Kalkulatori

ktop je, $to se kalkulatora tice, sva-

kaku plevaz\éao sideKick — obezbeden je arit-
meticki, poslovni i programerski rezidentni kal-
Kula(or Najlakse se posluziti aritmetickim — u
uglu ekrana biva iscrtana raéunska masina sa
.papirnom" trakom uz pomo¢ koje mozemo sa-
birati,_oduzimati, mnoziti i deli osmocilrene
brojeve; traka je (u razumnim memorijskim
granicama) beskonatna §to znati da smo u
mogucnosti da pregledamo bilo koji segment
tekuce kalkulaciie. Ukoliko je Stampaé prikju-
¢€en, jednostavnom komandom mozemo pre-
tvoriti elektronsku papirmu traku u realnu hrpu

Posiovni Kalkulator (slika 3) je zapravo
Hewlett-Packard 12C — radi se o veoma po-
pulamom racunaru prodatom hiljadama ame-
fickin poslovnih fjudi. IBM PC, uz pomot P
Desktop-a, u potpunosti emulira ovu korisnu
napravu pri éemu je ¢ak i komunikacila sa ko-
risnikom imitirana — koristeci strelce ifi misa,
operater ,pritiska iscriane tastere posmatraju-
i pri tom rezultate koji se pojavijuju na ekranu.
Usimajut u abai posioanie rah prothodrin
napisa 0 Hewlett-Packarc-ovim dzepnim ra
narima, oude se necemo bavii P
C i natinima na koje se on moze is-
Koristi za ragunanje obiénih | slozenih kamata,
anuiteta, mesecnin rata, hipoteka, stopa amor-
tizacije i slicnin stvari; re¢i Gemo samo da je u
okviru uputsiva za PC Deskiop sve ovo vise
ego detaio rezradeno
Najvise nas je, prirodno, interesovao pro-
gramerski kalkulator koji se pokazao najiedno-
stavnijim i najmanje atraktivnim — u Getiri sek-
cesivna reda prikazane su Cetir reprezentacije
(binarna, oktalna, dekadna i heksadekadna) is-
tog broja pri cemu je korisniku omoguceno
u bilo kom od ovin redova zadaje aritmeticki
izraz ija se vrednost izracunava po pritisku na
Enter. U aritmelickim izrazima smeju da se po-
javijuju_samo Celiri osnovne racunske radnje
(nema ¢ak ni iftovanja) $to je neshvatljivo ma-
To — ako vec posiovni kalkulator emuiira HP-
2asto programerski ne 20 pomalo
zastareli ali | dalie izvanredni HP-16C?

PC Secure

rujemo da nema korisnika PC kompati-
bilnih 1a:unava ko;l se nije susreo sa programi-
ma ARC C (novile verziie se zovu
PKARC i PKXARC' radi se o usluznim pro-
gramima koji sabijaju datoteke ineéi tako da,
na primer, na jednu XT disketu efektivno upi-
$emo 400, 500 ili vise kilobajta podataka. Za-
nimljvo je da za vetina PC-jevaca, kada se
radi 0 ARC progfarmma prolazi kroz nekoliko
faza evolucije — najpre Se grozimo same ideje
odbijajuci bilo koqu Uokela ca ARG-ovanm da-
totekama, onda polako naucimo da dearhivira-
mo tekstove i najzad, uzimajuci u obzir cenu
disketa, postajemo odusevljeni pristalica arhivi-
ranja. Za (i u nasim uslovima) sve cesce via-
snike modema ARC je apsolutna neophodnost
— nikako nije svejedno da li ce prenoSenje ne-

ke daloteke raat s i tidesel minuta
1 pored apsouine popularmost ARC:a (pro-
m je, $t0 je posebno znacajno, public do-
mam ili nes\n sliéno tome — samo kompanije

su duzne da plate njegovo koriscenje), firma
Central Point Software je odluila da se ispro-
ba na ovom poliu. Rezultat je PC Secure, pro-
gram koji kombinuje arhiviranje i kriptografiju

Diskusija o arhivirajucem programu se nuz-
no pretvara u por sa ARC-om. PC Se-
cure (slika 4) je, pre svega, mnogo nezgodnji
2a upolrebu: umesto da lepo otkucamo ARC
-A ARHIVA *TXT i tako od svih datoteka tipa
TXT u tekuéem Katalogu napravimo fajl ARHI-
VAARC, u PC Secure-u moramo Kiiknuti mi-
gem na prvu datoteku, pa onda na OK, s
kati da se arhiviranje zavrsi, kiiknuti na drugu
datoteku, opet na OK i tako u beskraj. Poseb-
no je neprijatno &to arhivirane datoteke i dalje
ostaju odvojeni fajlovi — znacajnu ustedu pro-
stora ARG poatite uledinjulucl sve delolake
U jednu arhivu pri cemu se gubi takozvani
Siack nastao 260 konsiantne duzine Kastera:
ukoliko, sa druge strane, sazme
datoteku dugu 19 K na svega 0.5 K, rezultat
¢e na disku | dalje zauzimati 2 K kolika je (reci-
mo) duzina Kiastera.

$to se performansi tice, PC Secure je za
desetak posto brzi od ARC-a i posize sasvim
priblizne rezultate — velike tekstualne datote-
ke Ce obicno biti za nijansu krace ai e zato
pri kompresiii slika biti malo izgubljeno. PC Se-
cure, sudeci po uputstyu za upotrebu, pri kom-
presiji Koristi Lempel-Ziv-Weich (LZW) aigori-
tam; koliko nas nasa opsta programerska Kul-
tur sl rac se o aigorimu o e ptencisl

mnogo_populaijin Hafmanovih

/Hullman) kodova ali koji u nekim slucajevima
moze dovesti do produZenja_datoteka; kod
ARC-a je, sa druge strane, produzenje datote-
ke nemoguce $to znati d
datoteka jednostavno bili prepisana u novu ar-

Interesantne usluge PC Secure-a spadaju
u domen kriptogralije — moze se zahtevali da
u toku arhiviranja datoteka bude Sifovana po-
sle cega njen sadrzaj postaje apsolutna tajna
2a svakoga Ko ne zna S, o e
-u predstavia bilo koji niz od 5—32 alfanume-
fiéka znaka $to znaci da je sigurnost izuzetno
visoka a verovatnoca da ,neprijatelj” pogodi
korekino izabranu lozinku prakliéno nistavna.

Koliko je PC Secure zapravo siguran? Za
0dgovor na ovo pitanje bilo bi potrebno mnogo
vise poznavanja kriptoloske nauke nego $to se
sme zahtevati od au(ora prikaza u jednom po-
pulamom casopisu — jedini tekst koji Smo us-
peli da smisimo zasniva se na tretmanu slu-
cainih brojeva. Jedini nacin da se neka Sifra
provali je uocavanje nekih zakonitosti jezika
koji su se ,probill do rezultujuceg koda (ukoli-
ko se. na primer, kit Cezarova Sia u kojoj
je A uvek zamenjeno sa
ome'Sitno, reba samo prabrogt Kaiko 50
kojin slova javija i najcesce zameniti sa € —
zakonitost jezika u kome je E najcesce slovo,
dakle, nile .maskirana® i Sifra je propala). U
tom smislu _savrsen* kriptogralski program da-
je Sifrat koji predstavija niz uniformno raspode-
ljenih pseudo slucajnih brojeva — kod ovakvin
brojeva se po definiciji ne moze uoditi nikakva
meduzavisnost izmedu susednih_elemenata
Ne posedujemo, dakle, program kojim bismo
testirali snagu Sifte ali umemo da testiramo
slucaine brojeve — Sifrovali smo_tekstualnu
datoteku dugu 120 kilobaijta (umetak 0 DOS-u

.30 iz ,RaCunara 39") i, posmatrajuéi Sifrat

kao niz slucajnih brojeva, na njega primenili Hi
kvadrat test za raspodelu kao i HI kvadrat test
2a raspodelu parova, trojki i okteta brojeva.
Rezultati su golovo neverovatno dobri —
vatnoca greske pri prihvatanju hipoteze o uni-
formnoj raspodeli je ispod granice od jedn
promila Sio oiéno postdu samo nafalf gene-
ratori siucajnih brojeva. Dokaz da PC Sec:
predstavia dovar gensralor ShCainih brojeva,
(i, prema tome, izvanrednu Sifru) bi zahtevao
sprovodenie brojnih statistickih testova ali bi-
smo, posie onoga $to smo ustanovili, mogii (uz

sav rizik da nas neko demantuje) da ustvrdimo
da PC Secure nudi $ifru koju niko u Jugoslavij
ne moze razbiti. Osim ako

Pored obiénog iffovanja, PC Secure nudi
i takozvani ,glavni Kijug". Prilkom instalacije

rama_korisnik (jednom - zivotu) zadaje
Giavn Kiue dok pre Sitovania ke Catoloks
zadaje Kjué specifiéan za tu datoteku; desifro-
vanje moze da se obavi bilo pomoéu specific-
nog Kijuéa bilo, ukoliko je on zaboraviien, po-
mocu glavnog Kiuca. Ukoliko, dakle, od neko-
ga dobijete ve¢ instalirani PC Secure, program
e vam biti priicno beskoristan jer ¢e originalni
viasnik programa, uz pomoc svoje Sifre oju vi
nikako ne moele proment, moSi ds proval”
svaku vasu Sifru. U sledecim a ce-
o, u Okvi Baitova 1Ene prtode”, opsali ka-
ko se ova Sifra moze ukloniti iz ve¢ instaliranog
PC Secure-a.

Postojanje oficielnih ,zadnjin vrata* navodi
Coveka na neka dodatna pitanja. Tekst se, da-
Kle, Sifruje pomocu lozinke. Lepo. Tekst se mo-
ze desifrovati pomocu te iste lozinke. Opet le-
po. Tekst se, sa druge moze desifrovati
1 pomoéu ,glavne lozinke® koju ste izabrali. Po
e put lapo. narotito za zaboravne, Al ko

m male garaniovai da ne posio o starja
generacia o ¢ koje Central Point
Loftware moze procitai svaky Srovan dalo-
teku? Bas niko. Siiéna se tvrdnja, naravno,
moze izre¢i i za svaki drugi program za Siffova-
nje. Ukoliko, dakle, imate neki dokument Gije
bi vas otkrivanje uvalilo u velike probleme,
prediazemo vam da ga ucitate u WordPerfect,
Siiuiete pomocu iegovog Text InOut menii,
onda rezultat Sifrujete uz P Securea
T Relzad oval rezulat Siruiets oz pomoé ARG-a
ne zaboravivsi da sve medurezultate unisiite
Nortonovim WIPE — ako svaki od ovih
programa ima ,zadnja vrata® i ako ih neko pro-
nade, mozete mimo olici u zatvor uvereni da
ste ucinili sve 3to 2iv Covek moze da ucini!

re, sve u svemu, predstavija iz-
vanredan kriptografski_program i po svemu
osrednju rutinu za arhiviranje — Koristite ga ta-
mo gde je najbolji i ne brisite stari ARC! Dodat-
no upozorenje: ukoliko
te van Sjedinjenin Drzava, P
osakacen za kompletno Siffovanje (razlog su
restrikiivni propisi koje je nametnula americka
viada) i tako pretvoren u sasvim nepotreban

program a2 iy
Novi pocetak

Par meseci protekiih izmedu pristizanja no-
ve verzijle PC Tools-a u redakciju i zavr$avanja
ovog prikaza predstavijaju interval sasvim do-
voljan da se o programu steknu sasvim odre-
deni utisci. Novi PC Tools su, uz to, nezavisno
testirali i mnogi drugi Jugosloveni i rezultati su
zatudujuée podudami — nova verzija je sva-
kako znacajan skok unapred ali je u tom skoku
bilo i nekoliko prestupa. Sa jedne strane ima-
mo_nesumnjiv _napredak programa
PRESS, MIRROR/REBUILD, i
kao | veoma zanimljivi | nuzno kontraverzni PC
Secure. Sa druge strane imamo osnovni PC
Shell koji je, zahvaljujuci tretmanu prozora,
menija i misa, postao znatno spor i neplqamm
za upotrebu od starog PC
Secure kod koga je sporost WVS\WVG Inozoh-
je doterana do antisavrsenstva i PCBACKUP
koji vise ne moze da formatira diskete na 720
K. Sa trece strane imamo jos nedovoljno ispi-
tani PC Desktop koji nudi neke izuzetno za-
nimijive programe poput Clipboard-a i kalkula-
tora ali koji je u drugim aspektima priliéno tra-
ljiav. Namece se samo jedan zakljuéak —
Tools De Luxe 5.10, i pored visoke oznake
verzile, predstaviia potpuno nov program ko,
i pored znacajnih mogucnosti, pali od brojnih
decjih bolesti* koje ¢e svakako biti postepeno
iskorenjene kioz sledece verzije. Znajuci ko-
jom brzinom Central Point Software liferuje no-
ve verzijle PC Tools-a, prilicno smo ubedeni da
na to usavréenje necemo predugo cekati!
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Izlog knjiga

. Adem Jakupovié

PC/MS DOS —
MALE TAJNE

185 strana, 67000 dinara

lako je trziste racunarskih knji-
ga posledniih godina priliéno dina-
miéno, i dalie nije pretesko naci
temu koja Ge doneti prvu domacu
knjigu koja se bavi ... Ovoga me-
seca predstavijamo prvu domacu
knjigu koja se bavi internom arhi-
tekturom IS DOS-2
Knjiga ,PC/MS DOS — Male
tene” svakko nfe poSeinitko St
vo — iako je odreden prostor u
ivodrim pcglavl]m\a posvecen is-
lorjaty DOS-3 (knjga se uglav-
nom bavi DOS-om 3.30), njego-
vim naredbama, kcn!lgunsan;eml
Komandnim _ datotekama, _ stvari
vilo brzo prelaze u interesantnije
vode: ANSI LINK i DEBUG
predstaviiaju stvani koje oatil
programer jednostavno mora
Upozna; posebno nam se dopo
segment posvecen u nasim uslo-
vima prilicno zapostaviienom draj-
very ANSLSYS i diskusia DE-
BUG-a propracena zaista brojnim
primerima.
Setut deo nge b o gra
karticama i diskovima. Au-
tor najpre relativno detaljno opisu-
je sva tri nacina kontrole ekrana
(DOS, BIOS i POKE u video me-
moriju) i to kako za Hercules tako
22 GGA karicu a onda prelazi na
medije masovne memorije. Razja-
Snjeni su pojmovi sekor, klaster,

utice na atribute grupe datoteka.
Peti i ujedno najduzi deo

svecen je opisu prekidnog siste-
C-ja — dobro je poznato da
je_softverski interapt univerzalno
prihvaceni metod kojim Korisnicki
program trazi usluge operativnog
sistema. U knijizi su popisani i ob-
jasnjeni svi prekidi koje PC i AT
podrzavaju (novi PS/2 prekidi su
izostaviieni $to se, kada se uzme
u obzir zastuplienost ovin racuna-
ra u nasim uslovima, moze sma-
trati razumnom odiukom) pri emu
je izvrsena logiéna podela na pre-
kide BIOS-a i prekide MS DOS-a
Svakom prekidu posveceno je
petnaestak redova teksta i, $l0 je
mozda mnogo vaznie, po jedan
primer pisan na asembleru. Infor-
maciie su, dakle, sasvim dovoline
za pocetak, ali ¢e vam u pojedi-
nim siucajevima (ako se, na pri-
mer, vas lepo zamislieni program
zaglavi‘) zatrebati detaljniji_opis
izlaznih statusa i kodova gresaka;
ovakve detalie obim knjige ,PC/
DOS — Male tajne” ocito nije
mogao da podnese premda bi se
moglo diskutovati o tome da li se
neophodni prostor mogao ustedeli
izbacivanjem  opisa

Adem Jahupnvic’
(ol

D e Nre

DOS-a i linskog editora EDLIN
koji valida niko u Jugoslavii ne
koristi. O¢iti nedostatak je i ignori-
sanje mehanizma kodnih stranica
koje je DOS 3.30 uve
koji zeli da, Koristeci regulame
mehanizme DOS-a, ugradi nasa
slova nece u knjizi naci mnogo vi-
$e nego §to bi nasao u nekoj DOS
pocetnicil
Znacajan pokazatelj kvaliteta
ovakvog referativnog _prirucnika
mora da bude tacnost izlozenin
aka — svaka Stamparska
greska moze da dovede progra-
mera do baga lali fe gotovo -
moguce_locirati. Treba_reci
ovaj aspekt knjige ,PC/MS D
— Male tajne* zasluzuje sve kom-
plimente — tekst je prelaman na
laserskom Stampacu i, prema to-
me, preuzet direkino sa racunara
$to je rezullralo odsustvom Stam-
parskih gresaka ili bar Ginjenicom
da mi nismo uspeli da pronademo
ni jednu. Tim nam je teze da
shvatimo zbog Gega je bilo potreb-
no zbunjivanje Citalaca zamena-
ma simbola — umesto vertikalne
crte (fiter simbol DOS-a) kroz ¢i-
tavu knjigu se, na primer, proviaci
uzvinikc Sa siénim ojavama
smo se do pre godinu-dve morali
it Kada jotoket s1agao BIGE-ov
stari foto-slog iz pretkompjuterske
ere, ali ako nas racunarska obra-
da teksta ne moze dovesti do ve-
¢e preciznosti onda ona i nema
smisial

svemu, veoma smo za-
dovolini knjigom ,PC/MS DOS —
Male tajne" koju, bar kada se radi
© nasem trzistu, jednostavno_ne-
mamo s &m da poredimo. Zato
svakom programeru koji ima am-
bice da upozna strulury [ prime-
MS DOS-a_prediazemo da
prouél i rimeri letnike kojima ga
0S — Male tajne” uti
2o ke tajne ove knjige pre-
stanu da budu tajne, lako ce se
preci na neki strani (i, nadajmo
se, domaci) detaljniji prirucnik.

Dejan Ristanovic

Dragan Panti¢

IBM PC —
APLIKACIONI
PROGRAMI

Tehnizka knilgs, Beogra

250 nmna 7m0 dinara

Knjiga ,IBM PC — Aplikacioni pro-
grami* predstavija_vredan dopri-
fos korsnckoj orjentaci doma-
Geg racunarskog trzista — radi se
tnickom Stivu koje treba da
olaksa poslovne primene 1BM
kompatibilnog racunara. Termin
poslovne primene ovde obuhvata
Klasican spisak: obrada teksta,
rad sa tabelama podataka, baze
podataka i posiovna grafika.

Ako su izabrane posiovne pri-

mene nespore, izbor programa
Koji te primene obe
uvek podiozan diskus
ispravno opredelio a bateriju koja
je u Jugoslaviji apsolutno preovia-
dujuca ksl procesor WordStar,
baza podataka dBASE Il Plus,
program za unakrsna izracunava-
nja Lotus 1—2—3i integrisani pa-
ket Framework; mozda bi neko re-
kao da je protekla godina bila u
znaku baterje WordPertect / dB4-
SE IV / Excel / Works, ali Sta mo
Sero ko zaostajemo za sve-
tom; mnogo je sigurnije posveliti
knjigu programima koji se nalaze
u svakoj firmi i koje mnogi profe-
sionalci dobro poznaju nego se
upusiu propagianle necega Sio
je mozda novo i bolje kako
{repoznato!

IBM PC — Aplikacioni pro-
gram* zapotinje uobicajenim opi-
som hardvera personainog racu-
nara, medija masovne memorije i

vne primene najznacajni-
jin periferijskin jedinica kao $to je

Zatim se ukratko opisuje
pojedine poslovne primene racu-
nara i onda prelazi na prvu od
njih, obradu teksta odnosno pro-
gram WordStar. Ulozen je znaca-
Jan trud da se pokriju sve bitnije
verziie WordStar-a (poslednia je
4.0) tako 3to je, kada je god po-
stojala promena, davana tabela
razlika. Dati opisi su uglavnom do-
voljni kako za pocetnika tako i za
korisnika vecih zahteva pa se za-
merka moze upultijedino ponesto
zagonetnom recniku — nejasno
je. na primer, zasto je opste pri-
hvaden termin ,obrada teksta“ za-
menjen bukvairim prevodom o-
brad: cemo ostavii
da pcgodvie *ta o to brojcank
slova @ $a grafkon sa ugaha-
nim trak:

Poglavie 0 obradi teksta za-
visava se opisom pomoénog pro-
grama Lettrix, dobro poznate rezi-
dentne rutine koja je viasnicima
devetopinskih matricnih Stampaca
obezbedila kvalitetan viseprolazni
otisak. Osim detaljnog opisa Lel-
trix-ovog osnovnog menija, dat je
il opis editora za dodavanja novin

APLIKACIONI PRDGRAMI

znakova i definisanje novih pisa-
ma, 810 je u nasim prilikama veo-
ma potrebna stvar.

GBASE il Plus obraden na ni
vou koji ¢e najvise odgovarali po-
Cetnicima — opisana komunikaci-

reci i za opis Framework-a — Kniji-
ga se bavi njegovom organizaci-
jom, obradom tabela, poslovnom
grafikom i $tampanjem, ali su broj-
ne moguénosti ovog kompleksnog
integrisanog  paketa
ogranicenog obima knjige. Opis
paketa Lotus 1—2—3 je znatno
kompletniji — osim standardnog
rada sa tabelama detaljno je of
sano kreiranje i Stampanje razli
tih tipova grafikona, pa cak i nesto
reda upotreba Lotus-a kao baze

Jedini ozbilinj_nedostatak
knjige ,JBM PC — Aplikacioni pro-
gam o (ehn\bka cbrads - vt
tavoj ki ega, ap-
soluni haos ASGIGa | vuscm
pa se, na primer, na nekim siika-
ma pojavijuju obrnute kose crle, u
potpisima tih slika su kose crte za-
menjene siovom D, da bi u prate-
cem tekstu bilo i jednog i drugog
— suvisno je reci da se ovaj tipo-
gralski haos u glavi neiskusnog
korisnika pretvara u mentaini haos
koji sivara averziju i prema pro-
gramu i prema knjizi. Mnogo kom-

plimenata ne zasluzuju ni bledu-
nlavifsis sa matibnog Stamps

elementi. Ako ,Tehnicka knjiga“
zeli da_izdaje racunarske knjige
koje opisuju strane programe,
ra vec jednom obezbedii da se u
njima bez ikakvih problema pojav-
lise kompletan ASCII set karakte-
ral

Kn]lga .IBM PC — Aplikacioni
programi”, Sve u svemu, predstav-
lja vredan priruénik — umesto u
nasoj raéunarskoj publicistici stal-
o prisutnog principa ,od svatega
po malo”, autor je uspeo da na
umerenom prostoru ostvari devizu
.0 svacega po dovolino".

Dejan Ristanovic

komandi
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Nas$ test

Bejzik sa okusom C-a

Kad su 16-bitni radunari na velika vrata poceli da ulaze na trziste lic

OMIKRON.BASIC 3.0/atari ST

raéunara, veliki broj

programera je brze-bolje poceo da uéi C kao prirodni jezik za razvoj softvera na ovim masinama.
Vreme je, medutim, pokazalo da je bejzik otpisan ranije nego $to je trebalo.

Ma koliko danasnje brze 16-bitne masine
cinile prevodenje programa na masinski jezik
brzim i gotovo neprimetnim, za vecinu prosec-
nih korisnika je interaktivnost rada i dalje bitan
element pisanja programa. Za interaktivnost je,
naravno, potrebno raspolagati interpretetorom
jezika koji ¢e izvrsavati komande &im ih zada-
te, a sve vreme odrzavati neku korisnicku oko-
linu iz koje mozete bezbedno probati fazna re-
Senja bez straha da ¢e vam sistem iznenada
pasti i naterati vas da sve radite ponovo. Bejzik
nije doduse najbolie, ali je svakako najpopular-
nije reSenje za interaklivni razvoj programa.

Svi koji su koristii bejzik na barem dve raz-
licite masine znaju pojedine varijante
ovog ezl mogu tolko rectkovat da golovo |
ne lice na ist jezik. Za OMIKRON.BASIC 3.0
garantuje se 90 procenatna kcmpa\lbllnos( sa
Micrisoftovim MBASIC sistemom, $to svakako
predstavija veliko olaksanje za sve koji su se
vet uplasii da ée moral znova da ute ot jed
nu varijantu. Ako se tome
delimicno odgovara ANSI standardu 1kako
‘osnovnom tako i prosirenom), postaje jasno da
su ozbiljni proizvodati softvera konacno poceli
da shvalaju da bejzik nie igracka ve¢ jezik na
kome mnogi programer razvijaju svoja najbolia
dela. koja S potom brzo ako prencse na -
ge masine,

realizacijetice,

Zarko Berberski

posebno definisana i mnogo su priatnija za
alje suvise
esto sistemskog na
svoje masine instaliraju tanke fontove (debele
koliko i jedna tacka na ekranu). Mozete, medu-
tim, odabrati i smanjeni font Koji je tanak i sa-
svim prijatan za Citanje, a omogucava vam da
u jednom trenutku vidite dvostruko vise pro-
gramskin linjia u odnosu na prikaz sa fontom
normalne velicine.
launi deo Korisnicke okoline programskog
rezim itor i vecina komandi u menijima
rjomi pricada. EaorJo. sasvim. Kasiian
ekranski, ali sa nekim dodatnim kvalitetima koji
ini za komforno editovanje bejzik
m trenutku moZete ukljucit
fi Sl prikazivanje linijskin brojeva, a pri
prerazivanju | zameni motete razit po ASCI
imenu ili po tokenu. Tokeni su kodovi kojima
So.inlemo zapisoju naredde Deizika Cia so
imena kucaju i vide u punom obliku prikazana
na ekranu. Takvo interno kodiranje smanjuje
utrosak prostora i znacajno ubrzava izvrsava-
nje_programa, pa je koriceno jos na starim
osmobitnim masinama. Pretrazivanje progra-
ma po tokenima je mnogo brze od obiénog

OMIKRON BASIC e tu praktiéno nedostizan
gampion. Editor, doduse, nije potpuna GEM-
-aplikacija, ali su standardni menij potpuno na
raspolaganju, a snaga editorske komande je
takva da svaki programer zazali $to editor nije
teslizovan kao zaseban program. Inlerprtalor
je, koliko je do sada poznato, 0 pou-
Cian i morats se zaista svjski namutit da bi
ste_ga ,presii® ukoliko ne koristite ,prijave”
PEEK/POKE sekvence. Prevodilac je, sa svoje
strane, dobro uskladen s interpretatorom i jedi-
na ogranicenja koja postavija ticu se dobrog
stila programiranja (korekino deklarisanje vari-
jabli, regularan izlazak iz funkcija i procedura
itd). Za efikasan razvoj programa od presud-
nog je znacaja

Korisni¢ka okolina

koja treba da pruzi korisniku maksimalan
komfor u radu. Korisnicka okolina se za OMI-
KRON.BASIC sasloji iz dva glavna dela. Prvi
odgovara izvrénom rezimu u kome se jedno-
stavno zadaju naredbe, a sistem ih odmah iz-
wisava. Ovde ne postoji nikakva podrska GEM-
-a, $to je gotovo standard za nemacke bejzike.
Americki interpretatori obiéno imaju kompletnu
GEM-okolinu za izvr$ni rezim, ali su u svim
ostalim aspektima daleko losiji od nemackih a
Korisnici ipak lakée oprastaju nedostatak gra-
fike okoline nego spor i neefikasan rad.

rugi deo korisnicke okoline je vezan z:

programski rezim u kome raspolazete linjom

na cmoj pozadini), a slova nisu sistemska ve¢

a pruza i dodatne pogodnosti
manipulisanja programom na jednom nivou ko-
ji je nizi od onog koji se standardno koristi, ali
je j08 uvek mnogo visi od masinskog. Sve se
to, naravno, ne Koristi svaki dan vec samo u
nekim kiiticnim situacijama u kojima standardni
pristup tesko ili nikako ne resava problem. Ne-
macka je, uostalom, puna hakera pa proizvo-
dati ovakvog saltvera redovno misle

rog X moze spremili i udita
Kao nejobiil AGCH ekt 1o e posebnd bino
2a sve one koji svoje programe hoce ili moraju
da izvrsavaju na vise razliiih masina ili ¢ak
na vise programskin jezika. Nije, naime, redak
slucaj da se Citavi programski moduli prvo raz-
viju i spitaju na bejzik, a zalim prebace na C
gde im se da samo zavrsna obrada. Editor ima
i mogucnost prikazivanja zadatog Kataloga, ali
ostaje nejasno cemu 1o sluzi kad se sav rad
sa spisima odvija preko standardnog FileSe-
lect prozora, u kome se Katalog vidi mnogo
preglednie.

Medu posebne dodatke editora spada i mo-
guénost dodeljivanja stringova funkcijskim ta-
sterima, kao i mogucnost ponavijania tastera.
Sve komande koje postoje u menijma mogu
se dobiti i kombinacijom funkcijskih tastera ili
Control-key kombinacijama. Na taj nacin je
program ucinjen komfornim i onima koj ga sa-
mo povremeno koriste (pa vise vole menije) i
onima koji ga koriste stalno (pa vrlo brzo predu
na koriscenje funkcijskih tastera). Kombinacije
tipa Shift-Fx ostavijene su, medutim, siobod-
nim, pa njima_Korisnik dodeljuje_proizvoline
stringove Koji se obicno sastoje od mnostva
funkcijskin tastera. Ukoliko, pak, poslednii priti-
snut taster Zelite da ponovite zadati broj puta,

mozete korisiti taster F6 koji upravo to omogu-
¢ava. Tako se, na primer, 75 zvezdica moze
ispisati jednostavnom sekvencom:
£11Fe) 7] 5] [Retum)
cime izbegavate nezgodne situacile u kojima
Koriste¢i automatsko ponavijanje obavezno
malo preterate” pa onda morate da brisete
znakove koji su ,visak". Ova se, moguénost,
naravno ne koristi za crtanje zvezdica ve¢ za
upisivanie Gitavih biokova komandi koje se pe-
fodiéno ponavia u programu, & z nakog raz-
loga ne mogu biti postavijene u

ad 5a blokovima je sasvim Kiasican. Blok
se obelezava pritiskom na odgovarajuce fun-
keijske tastere, odabiranjem odgovarajucin ko-
mandi iz menija ili jednostavno misem kao i u
svim drugim editorima. Jednom obelezen biok
mote se premeStal kopiat | brisat, a mote
se i spremati i ucitavati sa diska. Blok se na
Gsku i Kao obican ASCII 1okst, pa mnogi
programeri Gitav program upisuju tako na disk
u obliku teksta zato $to se to moze izvesti vrlo
brz0 i $t0 je uvek dobro imati jednu kopiju .vi-
$ka' za slucaj da se nesto desi u toku rada

Poseban meni je posvecen samo izvrsava-
i programa. Mozete izuri program ki je
editoru sa il bez pre spremanja na
Gisk, mosete sa dicka ueitat nex Grug b
ram i odmah ga izvrsiti, @ mozete iZvrsiti i
proizvoljan masinski program (+.PRG). Ukoliko
zelite da koristite neki od pomoénih (accesso-
ry) programa, dobicete novu liniju menija u ko-
joi je samo meni Desk. Ukoliko raspolazete i
prevodiocem mozete ga pokrenuti direktno iz
interpretatora sa ili bez prethodnog spremanja
programa. Prevodenje se naime vrsi za pro-
gram koji je u ediloru, pa je Cesto zgodno osta-
viti jednu kopiju na disku’ — zlu ne trebalo.

Naredbe, funkcije, operatori

OMIKRON.BASIC raspolaze sa nekih tri
stotine naredbi, funkcija i operatora, od kojih
je vecina namenjena i programskom i izvrsnom
fezimu, no ima i takvih koje imaju smisla samo
u jednom od ova dva rezima. Na sve to treba
el jos ‘svo furkefe BlOSa; XBI0OSa,
GEMDOS-a, VDI-a i AES-a (poslednie dve
orupe cine ; ascbr bivloroky funkcija) da bi
se dobio_ukupan utisak o snazi ove variante
bejzka. Sasvim je jasno da je proklamovana
kompatibilnost sa Microsoftovim MBASIC si
inosmerna, tj. da je skup na-
podskup naredbi OMI-
KRON.BASIC-a, pa ako Zelite da pisete preno-
sive programe morate dobro paziti da vas n
povuce” raskosan izbor naredbi sa kojima ce
druga masina imati velikih problema
‘Aritmetika je manje vise standardna. Posto-
e tri vrste celobrojnih promenljivih. Prva je ve-
ficina jednog bajta [0..255] i Koristi se obicno
samo u nizovima, druga i naicesce koriscena
vista_je  velicine jedne reci [-32768
32767], a treca je velicine duge reéi (32 bita) i
koristi se obicno samo za rad sa adresama
Skup transcedentnih funkcija je vrlo bogat i ne
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OMICRON BASIC

samo o ukluéuje sve lir standardre trigo-
nom (sin, cos, tan, cot), hiperbolne i nj
hove inverzne Ve, raspolaze | BrlEn retkim
(sec, cosec) _trigonometrijskim _funkcijama.
Konverzija brojeva u razne brojne sisteme je
uvek na nivou stringova karaktera i ispisa na
ekran, jer brojevi su uvek interno zapisani je-
dinstvenim binarnim zapisom.

Rad sa stringovima je sasvim Kiasican, u
stvari i suvise klasican za savremeni bejzik no
10 je danak tradicij | kompatibilnosti sa MBA-
SIC sistemom. Bilo bi svakako bolje da su se
autori odiucili za postovanje savremenog ANSI
standarda koji sledi filosofiju fortrana, aii Sta je
tu je. Sliéno se moze reci i za formatirani ulaz
i izlaz. Ukoliko ste do sada radili na nekom od
relativno standardizovanin bejzika, sve Ge vam
biti poznalo ali Gete se zato malo namuciti pri
prebacivanju programa na neki ANSI bejzik il
fortran. lzgleda da je inercija pocela da uzima
svoj danak i u proizvodni bejzik interpretatora.

e za konirol toka programa ostva-
rene su dvoj jedne strane su ostaviiene
{radicionaing naredbe kao GOTO | GOSUB, &

5, duge su uvedsne saviemens konirone
strukiure kao IF_THEN_ELSE_ENDIF, RE-
PEAT_UNTIL, WHILEWEND. Struktura CA-
SE. kao i u vetiidrugh befzia ne postol pa
it Kot rhdconany ORGOTO dore

trukciju. Jedino $to vam u tome pomaze e &
ienica da ne mrale zadavat skok ns brol i
je ve¢ na slobodno_postavi ick
Gznaku (abe), koja se Moz nalazit i
inie. Polprograme motste realzovali preko

u

OMICRON.BASIC 3.0

Verzia
Interpretator: 3.0
Prevodiac 3,04

Razviane GEM tapilacia na_ program-
skom eziu be

Sadrzaj pak

neroretaior:disk | upuso (196 str)
Prevodilac: disk i uputstvo (16 str.)

Hardversko/softversko okruzenje
Aari ST sa barem 512K memorije i jednom
disk jedinicom

Ulaz

Tastatura, mis, disk

Izlaz — ekran

Sve rezolucije
Izlaz — Stampaé

Svi Stampati koji koriste Centronics me-
dusklop

Dolumentacia

tstvo je standardno sa o detalja
o se ticu interne organizacile i potpunom
listom funkcija TOS-a | GEM-a ali povreme-
no nedostaju dobri primeri

Proizvodat
OMIKRON Soft+Hardware GmbH

Erlachstr. 15
7534 Birkenfeld 2

rocedura i funkcij il visel
S uz slobocin Upoireby Iokalnh variabl

Rad sa spisima (file) je sasvim korekino re-
en — po ugledu na TOS. Pored standardnog
otvaranja, pisanja/citanja i zatvaranja sekven-
cijalnih i spisa sa direktnim pristupom i uredaji-
ma (tastatura, $tampac, RS232, MIDI) se mo-
20 prishupal kao da s spis, $io znaino olak-
sava zivot progra

ostalh moguénost valia ista elemente

mulitasking rada, $to je ostvareno sa etiri po-
sebne naredbe kojima se zadaje rutina za op-
suvanje éelii sislamsia prekida (KEY,
MOUSEBUT, HELP. TIMER). Program se, da:
Kle, normaino odvija, a povremeno se d
ek prekd Koj uzrokuie izvrsavanie posebno
zadate_bejzik rutine (preko ON_GOTO il
ON_GOSUB mehanizma), Grafika skoro U pot-
punosti sledi mogucnos ja VDI-a, pa
se vecina programera Iadl|e uci ga o
rekino pozove iz biblioteke. Naredbe za ra
matricama su izuzetno mocan alat, narocito
kad se uzme u obzir da je ovde postovana sin-
taksa prosirenog ANSI standarda. Pozivi ma-
Sinskih programa su realizovani na_sasvim
standardan nacin, kakav koriste prakiicno svi
bejzici

Prevodilac

Prevodilac koristi tokenizovani .BAS pro-
gram i od njega stvara izvrsni .PRG. Citav pro-
ces prevodenja je vrlo brz, a za one Koji razvi-
jaju .ACC programe bitan je podatak da je pre-
vodilac optimizujudi, te da sam eliminise sve
nepotrebne funkcije iz biblioteka. Ovo, u Stvari,
i nije ist prevodilac, ve¢ prevodilac i povezivaé
(linker) u jednom paketu. Neki programeri ce,
naravno, zazaliti §to oni nisu odvojeni pa da
mogu precizno da kontrolisu sve faze rada, no
vecini upravo ovakva kompakina realizacija vi-
e odgovara.

Prevodilac ne raspolaze interaktivnom
GEM-okolinom, ve¢ se pojavijuje samo prozor
za izbor rama i potom se na ekran
ispisuje izvestaj koji tesko da cete uspeti da
posaljete u neki spis ili na stampac.

i kako-tako popravili stvar, proizvodaci
isporuéuju mali interpretator komandne linije,
Koji prepoznaje nekih osamnaest komandi i
moze da izvriava takozvane batch-programe,
&to ée neki mazohisti medu korisnicima ST
masine gromoglasno pozdraviti, ali ¢e se veci-

[07082/5386]

Distributer
Proizvodac

ena
199 DEM (interpretator i prevodilac)

i atarisi dosta neugocno osecatl bez men-
ja. dijaloga, misa i svega ostalog Sto Cini hu
Irinovai Tt ok, ProGIOHSE isporu-
¢uje i nekoliko gotovih batch-programa koji tre-
ba koliko-toliko da olaksaju Zivot onima ko ce-
s1o sivaraju izvréne programe. Praksa je, nai-
me, da se program izvrsava pod interpretato-
rom sve dok nije potpuno gotov, pa cak i kasni-
je, u prvoj fazi trazenja bagova, a da se tek
tada prevodi u izvrsni oblik.

Dokumentacija

Dokumentacia_inlepretaora ima_ nekin
196 stranica i prliéno je standardna. Sve hake-
16 & coradova detal) o imlornoj organizaci |
adrese sistemskih varijabli. Ozbiljniji korisnici

pak bili zahvalni za potpunu listu svih pozi-
va funkcija TOS-a (BIOS, XBIOS, GEMDOS) i
GEM-a (VDI, AES) sa kratkim objasnjenjem
efekta svake od njlh. Povremeno, medutim,
nedostaju primeri kojima bi se koriscenje nekin
naredbi samog jezika ucinilo jasnijim

$to se prevodioca tice, na n]egcvlh 16 stra-
rica vpuisva o silp mnogo informaci o -
o) organizac, opimizagi, konsrukciama
Kojo niesprotator prvata ail h prevodiat oG-
bija itd. Cini se, medutim, da bi ovo upulstvo
trebalo bili barem dvostruko duze i da bi tada,
sa nekoliko dobro dnkumemovanih primers, b
fo gotovo_ideaino
sam da kopar po primerima ko 3¢ sporutuia
na

‘Sve u svemu, dokumentacii e bi lose do-
$lo jedno doterivanje, kao uostalom i korisnic-
ko gkoli kako prevodiocs tako | Interpretal-

o jo, medutim karakleitika svh nemat-

Yih beizk se pre moze smatrai po-
ledicom kime koja viada med tamosnim ko-
fisnicima (nemacki hakeri vaze za najortodok-
snije na svetu) i proizvodatima, nego svesnim
propustima  OMIKRON-a. Bogate _ izrazajne
moguénosti, brzina rada i efikasnost prevode-
nja kompenzuju, naravno, sve nedostatke kori-
snicke okoline.

va lako

Nepodno: lienja
Nastavak sa str. 23

IZE kao da je pisan za jugoslovenske trzi-

Ste — uvoz mu ide mnogo bolie od izvoza.

Omoguceno je, pre svega, direkno uéitavanje
dokumenata obradenih uz pomoc raznih popu-
larnih tekst procesora (WorldPerfect, Word, Of-

) premda ne uvek njihovih naj-

zen tokst nisa no vred sko u rlemu nema
i brojne mehanizme za

i rolativho kratke Jdeje kojh u Gk jecne
baze znanja potencijaino ima mnogo; ,uveze-
ni* tekst je, sa druge strane, jedna celina i tek

ga treba podeliti na komadice. Ova podela se
ponekad ‘moze obaviti automatski_(narocito
2godno kad ulaz nije tekst procesor nego baza
podataka), ali je za ovakav rad potrebno odre-
Geno zongliranje sa makro naredbama odno-
sno, na neki natin, programersko obrazovanje.
Ovo ne iznosimo kao zamerku IZE-u (jedno-
stavno ne mozemo da zamislimo bilo kakav
nacin da se zadatak obavi bez nekakvog pro-
gramiranja), ve¢ kao upozorenje manje isku-
snim korisnicima koji ¢e, kada jednom ,uvezu"
tekst, verovatno morali podosta da rade na
njemu.

Bliski susreti

Zanimiiva je | ideja biskin susreta” (not
lnks) sa drugim programina - 1ZE omoguca-
ronalazenje informacija koje uopste nisu
Upidane . njegal Polrebno je samo objasnl
programu gde se koja baza znanja nalazi, $ta
Je u njoj, pomocu kog programa je obradena i
kako se taj program startuje i IZE ce, kada za-

trazimo Zefjenu informaciju, prekinuti izvrsava-
nje, startovati potreban program (npr. dBASE),
uéitati bazu znanja i sve pripremit da se, posio
informacija bude nadena, jednim tasterom
timo nazad. Mehanizam ,bliskih susreta" je ve
rovatno vise kozmetika nego korisna stvar, al
je rezidentni mod IZE-a polencijalno daleko in-
teresantniji — ako ga startujemo sa IZE —R,
program Ce biti pritajen i spreman da, &im nam
u toku pisanja u nekom drugom tekst proceso-
ru ili radu sa bazom podataka nesto padne na
pamet, primi ideju i pronade podatak — bas
kao Aladinova lampa s tim 8to umesto trjanja
treba pritisnuti Ctrl ESC. Jedina je nevolja $to
program za sebe rezervise Gitavin 300K $to
2nadi da ne moze saradivali sa vecinom savre-
menih programa koji zahtevaiju bar 512 siobod-
nih kilobajta. Bilo kakva prosirena memorija,
na zalost, nije podrzana; mozda u nekoj slede-
&oj verzij
okumentacija paketa se sastoji od veceg
broja prirucnika u &ijim naslovima obavezno fi-
qurige reé IZE (FamiliarlZE za upoznavanie sa
programon, InitiallZE za instalaciju, Familiarl-
ZE za upotrebu, UIIZE za voz i izvoz podata-
@, AplogiZE kao pcsledri dodatak uput-
). Kvalitet uputstva je vise nego zado-
voliavaiuci, tokst je msirukivan, lak 2a ctanie |
atraktivno prelomijen. Jedini problem je nedo-
statak neke vrste referativnog prirunika Kot bi
abecednim redom sumirao sve komande ali
kao zamena moze da posluzi izvanredni (IZE-
om kreiranil) indeks.

Sve u svemu, autorima IZE-a moze da se
upuli mnogo komplimenata — koncepciju pro-
cesora ideja na kojoj su mnogi pali oni su us-
peli da doteraju skoro do savrsensiva, reSivai
stotine problema koiji se javijaju pri realnom ra-
du. IZE, dakle, zaista radi ono $to obecava i to
radi brzo i dobro. Koliko ste, sa druge strane,
spremni da ulozite rad u ovladavanje jednom
sasvim novom softverskom alatkom i koliko
imate imaginaciie da tu alatku primenite u
svom poslu drugo je pitnje i, rekli bismo, mno-
go veci problem.

raéunari 50 e maj 1989. 29



Iz riznice ,Adinog kruga“

Pregrst C-a

Smatrate da Pravi Programeri piSu samo u C-u? Ako je tako, onda je ovaj lanak namijenjen

ADK 146

Sadrzaj slijedece dvije diskete odstupa od
tvrdnje iz naslova. Naime, na njima se nalaze
rutine za ,Turbo Pascal’, a ne za C. Na ovoj
disketi su'tri odvojene skupine rutina. U prvoj
grupi su rutine za statisticare, u drugoj trigono-
metiske ine, & u treco) uting razne nemje-

Statisticke rutine su namijenjene obradi dis-
tibuca z 1A porodice, Tu su binomng, beta,
hi-kvadrat, F, ormalna i { distribucija.
Da biss ih Kot morate imali 8087 | verzii
Turbo Pascal*a koja ga podrzava il (ako ne-
mate 8087) emulira. U Suprotnom moracete
vrsiti izmjene u izvornom

figonometriske rutine racunaju sinus, ko-
sinus, tangens i njihove arkus funkcije. Nastale
su kao direktni prevod bejzik rutina objavijenin
u danku mproved Trigonamelric Funciions
for CBASIC-80° (MicroSystems", decembar
1983., autor: R. Lurie)

Ritine razne namjene nisu_interesantne
ako se posjeduje neka od daieko bolih bibic-
teka koje, takode, nu . Jedina ruti-
a 22 Koj smo smatal da osaés od ostaih
sluzi za Siffiranje modifikovanom XOR meto-

jom.

ADK 147

Izvomi kod rutina objavlienin u knjzi ,Pas-
cal Programs For Scientists And Engineers” s
nalazi na ovoj disketi. Dane rutine siuze za ra-
Eunanje srednje vrijednosti i standardne devija-
cile, generiranje pseudoslucainin brojeva (na
vise nacina), mnozenje matica, trazenje inver-
2nih_matrica po Gauss-Jordanu, riesavanje
jednadzbi Gaussovom i Gauss-Jordanovom
eliminacijom (ukljuten je i slucaj sa vise jed-
nad2bi nego nepoznanica), kao i Gauss-Seide-
lovom i Newtonovom metodom, proviacenje
krivulje metodom najmanjih kvadrata, crianje li-
nije kroz dvije tacke, sortiranje bubble, shell i
quick sort (rekurzivnom i nerekurzivnom) meto-
dom, te integriranje metodom trapeza, Rombe-
rovom i Simpsonovom metodom.

Formule za 25 matematiékih funkcija moze-
te nati u_izvornom kodu danom u datoteci
MATHPACK.PAS. Program sadrzan u njoj slu-

Pravim Programerima.

Zoran C

kove i simbole. Korisnik moze definirati viasi
specijaine simbole i fontove (ako mu to omo-
gucava hardver). Ugraden je pretprocesor i in-
ferpreter makro naredbi. Dakle, dano je osnov-
no orude za pisanje tehniékin tekstova.

vi oni koji nisu familiarni sa ,ROFF*-om
neka potraze knjigu ,Software Tools", jer upute
risy dare. Bez i im program nece biti od
kor

Briozen je izvorni kod sa dosta primjera.

ADK 151, 152

Na ove dvie diskete je .GRAD", biblioteka
grafickih rutina namijenjenih upotrebi sa ,Mi-
crosoft C-om (verzija 4.0 ili veca) i ,Turbo
om (verzija 1.0 ili veca). Predvidena je za upo-
trebu sa tzv. ,small tipom programa i sadr2i
rutine za crtanje tacaka, linija, krugova, elipsa,
lukova, popunjavenje podrutia, spisivane tek-
sta u raznim fontovima i Stamy

Cranje s o0via u prozoru, na nekom od
virtualnih ekrana (nuli virtualni ekran zauzima
video memoriiu). Prilikom crtanja vrijed logicki
koordinatni sistem. Njegovo ishodiste je proi-
2volino u odnosu na ishodiste virtualnog ekra-
na_(fizicki koordinatni sistem)
moze postojati do 9 virtualnih ekrana proizvol-
ne veliéine (ograniceni smo jedino velicinom
raspolozive memorije). Upotrebom_virtualnih
ekrana odstranjujete potrebu za grafickom kar-

icor

Linije se ne zadaju sa koordinatom prve i
zadnje tacke, vec koordinatom prve tacke i po-
makom druge u odnosu na prvu. Linija se mo-

Instalacija

Dobijene programe mozete kopirati na
tvrdi disk koristenjem obiéne COPY nared-

be. Ukoliko je neka od datoteka isporucena
u_komprimiranom obliku, dekomprimaciju
mozete izvrsiti slijiede¢i uputstva koja se
nalaze prilozena na disketi

Ze crtati u nekom od stilova (puna lnija, tacka-

2i kao okolina za vrijednosti tih
funkcija prema_podacima koje dobije od kori-
snika. Baziran je na ¢lanku ,A Compact Mathe-
matical Function Package" (autori: A.P. Clarke
i W. Marwood).

ADK 148

Sa ovom dikelom pocine niz disketa na-
mienjen judieims C-a UNIXa

*'(,ROFF And Pmr) je izgraden oko
AGFEa | PATEOR-a dblavien s ks
“Software Tools" (autori: Kernighan i Plauger)
Prilozena verzija je namijenjena CP/M opera-
tivnom sistemu | zahtijeva prilagodbe prevodio-
cima za MS/DOS. Izvorni kod je prilozen.

ADK 150

0FF e pvoévena verzija ve¢ spomenu-
mozete formatirano ispi-

tog ,ROFF
shail tekst, kao | Upotrablavat speciaine Zna-

ta, i 1d.). Stil linije koja se crta
odreduie korisnik biblioteke definiranjem uzor-
ka. Posebna 'Draw’ funkcija podrzava crianje
ustilu stare, dobre kornjace". Ona, kao i skoro
sve ostale funkcile, moze crati tacke sa vrse-
njem OR, AND ili XOR operacije nad prethod-
nim sadriajem ekrana.

Rutine a popunjavanie povrsina su veoma
moéne i vrée informno popunjavanje i pupunja-
vanje sa uzorkom. Uzorak definira Korisnik i
veiine Jo Jex16 taaka, Na zaniey se radi
OR, AND ili XOR nad prethodnim sadrzajem
ekrana, pa ista funkciia ovisno o usork | s
hijevanom tipu operacije) moze popuniti neko
podruge, izbrisati ga i invertirat

tanje popunjenih krugova i elipsi po-
stoje posebne funkcije koje rade brze nego da
se vrSi popunjavanje prethodno iscrtanog kru-
ga opéenitom rutinom.

Kod popunjavanja su uzete u obzir granice
prozora.

Pisanje teksta se moze obavijati u 8 mogu-
¢ih smierova, sa vise fontova istovremeno
(fontovi se ucitavaju u memoriju za vrijeme iz-
widavania progtama). Vellina siova u fontu
moze biti do 120X 120 t s time

Soie fonlov sa siovim fkend | varjabing -
e, Fonlovi sa_sovima varjabing Siine su
uvedeni radi ispisivanja lijepo poravnanog tek-

a.
Sadrzaj nekog od ekrana, ili nekog njego-
vog dijela, se moze spremiti u datoteku, ucitati
nje, kopirati u drugi ekran, ili odStampat
OR, XOR i AND se mogu upolrijebiti | ovdje.

Na disketi se, osim ,GRAD" biblioteke, na-
lazi i par pomoénih programa. Najkorisnij me-
du njima (.Interp) izvsava posebne graficke
komande Koje su izgradene oko ,GRAD"-ovih
funkcija i sintaksa im je sliéna pozivima funkci-
ja u C-u. Komande su smiestene u datoteci,
pa mozemo bez prevodenja i povezivania vi-
dieti kakav bi efekt imale ukoliko bi ih ukijucil
u program i preveli ga. Zato ,Interp* mozemo
nazvali interpreterom za graficki jezik (sto mu
ime i sugerira).

Svi pomocni programi su konfigurirani za
HERCULES kKarticu u punom modu (dviie
deo stranice) i EPSON FX-80 stampac. Ukoli-
ko posjedujete drukéiju konfiguraciju nemojte
ih Koristit prije nego 8to njinov izvorni kod pri-
lagodite vasem hardveru i ponovo ga prevede-
te

GRAD" podrzava CGA | HERCULES karti-
cu, a od Stampaca EPSON FX-80, OKIDATA
ML192 i sve laserske $tampace sa JLASER
karticom. U uputama je dan opis koje se sve
promjene moraju izvrsiti kako bi rutine radile
sa drugim grafickim Karticama i Stampacima.

Brzina crtanja je, po tvrdnji autora, prosjec-
no jedna mikrosekunda po Iackx na 8 MHz AT-
U sa jednim stanjem ekanj

Dan jo zvorn: kod sa dosta prmiera

ADK 153

Ovdje se nalazi niz pomocnin programa sa
izvornim kodom. Nijedan od njih e preveden,
pa cete to morali sami uraditi. Ovo je Steta, jer

rogrami veoma dobri i SIumo bi ih Ze-
ljeli koritit i oni koji nemaju prevodilac za C il
se ne znaju njime sluzit.

AWK.C je procesor teksta koji po datote-
kama trazi uzorke i, svaki put kad ih nade, iz-
vodi zeljene akcije. Uzorak se definira bilo ko-
jim vazecim izrazom u C-u, a moze bif odre-
den i rasponom postaviienim sa dva izraza
(sliéno izrazu u UNIX-ovom ,EX" editoru). Kod
definiranja_uzorka se moze koristii i bilo koji
od 14 predefiniranin wild' karakiera.

U javnom vlasnistvu

Programe u javnom viasnistvu mozete slo-

bodno kopirali drugi wvietom da pri

tome ne ostvarujete nikakvu zaradu. Diske-

piat u ilini. Nikakve iz

ramima nisu dopustene.

Detaini 0 Softvery u javnom viasni-

&tvu_mozete naci u Racunarima” br. 38,
20.
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Tehnicki detalji
Namjena:
Razno.
Sadrzaj paketa:
Samo diskete.
Broj diske
Testirali smo_diskete sa rednim brojem
ADK 146, 147, 148, 150, 151, 152, 153,
154 i 155.
Tip disketa:
Diskete su veli¢ine 5.25* u standardnom
PC formatu zapisa.
Dokumentacija:
Prirunik ne postoji u stampanoj formi, ve¢
je u obliku datoteke na disketi. Na svakoj

o Adinom knugu, treta jo batch dataeka
¢ijim se startanjem na ekranu dobija
drta ostalh dataleka (elvivalent dobaje:

AT), Cetvrta sadrzi_pri-
slupmcu u .Amn krug (models jo posiatina
Stampac) a peta podatke o datotekama ko-
je se nalaze na disketi uz kratke komenta-
re. Zadnja datoteka je_pomocni program.
Ukoliko kopiju diskete imate namjeru dati
nekome, ovih 6 datoteka se mora nalaziti
na kopii jer je to princip na osnovu kojeg
1adi Adin krug®

ruzenje:
IBM PC/XT/AT, PS/2 ili kompatibilan racu-
nar. Tvrdi disk nije potreban. Potrebna ver-
zija DOS-a 2.00 i visa.

Proizvodaé:

Detaljne informacile o nacinu uélanjivanja i
narucivanja mozete dobiti na adresi

Tel. (061) 219-125

Cijen:

Gilena jecne diskete sa programima ovisi
o tome da li ste ¢lan ,Adinog kruga® il ne,
da i ste privatno lice i drustvena organiza-
cija i o tome koliko disketa narucujete
odjednom. Raspon je od 9600 do 22000 di-
nara po komadu (prema cjenovniku iz ja-
nuara 1989.). U cijenu nije uraéunata po-
Starina. Upozorenje: cilene se mijenjaju

svaka 2 mjeseca!

Akcije koje Ge preduzeti BAWK" nakon 8to
naide na uzorak se definiraju posebnim jezi-
kom kot e podslup C-3. | zapisane su u ko-
mando) delotec, keo | uzo

orude u rukama onin koj
ga ma,u Bobio co dodt kako u jecno-
Slavniim (opr. zamjena niza karaktera '(C) sa
'(C) Copyright” u jednoj datoteci), tako i u slo-
Zenjim sisclama (zamiena niza karaktera
a ‘Ante’, samo ako nakon toga slijedi

iz Waraklera Juic., oz ige datcteka).

Napraviien je prema AWK"-u (autori: Afred
V. Aho, Brian W. Kernighan i Peter J. Weinber-

en

SGREP.C je jo$ jedna verzija ,GREP™a.
Od ostalih je izdvaja mogucnost zamjene na-
Genog uzorka sa nizom Karaktera | moguénost
definiranja vise uzoraka. Zamjena nadenog
uzorka nizom karaktera otvara dosta mogué-
nosti. Predstavu o njima Cete steci ako pogle-
date prilozenu komandnu datoteku (autori je
2ovu . pretprocesorom®) koja prevodi’ neku
mjesavinu fortrana i bejzika u C. Ne oéekute,
ipak, previse, jer za prevodenje iz jednog jezi-
ka u drugi treba daleko vise nego zamjena
uzoraka.

FLOW.C daje na standardnom izlazu listu
deklamamh ‘modula (funkcija) nekog C progri

8, kao i spisak funkcija koje taj modul korist
Na-taj naéin mozemo stec e grubu pre-
dodzbu o strukluri tog program:

ot datolers 'ne. poorzava, keo i
*#define’ naredbe.

FCOMP.C je jedna od verzia DIFF tipa
programa, objavijena u_casopisu ,Software
Practice and Experience” od_januara o 1985,
DIFF programi usporeduju ASCII tekstuaine
daloteke I, po obavlenom poslu, injestavalu
o tome gdje se datoteke raziikuju i

HEAD.C lista proizvoljan broj peeelmh inia

glavija. Koristan je kad se zeli znati koje su ru-
fine U’ kojoj datoteci (svaki Pravi Programer
ima obiéaj da na pocetku dalo\eke navede ime
rutine koja se nalazi u njoj i kratki

RSA2ExP. pormase kod diagnostciania
problema sa RS232 serijskim portom. Svoju
Zzadatu obavija postavijajui niz pitanja i
saviete koji ovise 0 ima na ta pitan)
Pri‘tome dajo | bjasnjene tennickin \emmina,
810 koristi pocetnici

20P.G sl za formatranje teksta u vise
kolona. Duzina stranice, lijeva margina, Sirina
kolone, broj kolona i razmak medu njima su
proizvoljni.

PLCHECK.C broji nivoe blokova koda, $to
kasnije olakava snalazenje u programu. Uko-
liko su oznake za pocetak bloka koda dio tek-
sta il komentara bice pravilno ignorirane.

XC.C generira liste unakrsnih referenci za
C programe. Pati od nedostatka dokumentaci-
je. pa de!s 'se morati snaci analiziranjem izvor-

S8 fomatra ¢ programe Safuci rezulat
na standradni izlaz i u

ADK 154
Pomotni programi namijenjeni CP/M-u se
ne nalaze bas lako u ovo doba dominacie MS-
S-a. Zainteresirani za njih jo3 uvilek ima
(sjetite se PARTNER i TIM racunara), pa smo,
zbog toga, u &lanak uvrstili i kratak pregled ove
diskete.
ARCHIVE .C kopira sa jednog diska na dru-
gi samo one datoteke koje nisu prije kopirane.
KDSK.C provjerava i Stampa parametre
diska koristeci BIOS-ove Disk Parameter Block
mlormac\)s Radi samo sa CP/M-om 2.0 i ve-

" GLEANUP.C odstranie sve neakivne ce-
mente direktorija i kreira novi direklorij sortiran
po_abecedi. DIR2.C radi 1o isto, uz kreiranje
datoteke DIRECT.ORY u korisnickom podruéju
15

CNTFIL.C broji datoteke u svim korisniékim
podrugjima. Rezultat daje po_ podrucjima za
vidijve (DIR) i nevidijive (SYS) datoteke po-
sebno.

DEFF4.C je biblioteka raznin funkcija.

LISTFILE.C lista tekstualnu datoteku na li-
nijskom Stampacu uz numeriranje stranica i is-
pisivanje zaglavija sa imenom datoteke.

NOBAD.C nalazi lose sekiore na disku i nji-
hov_sadrzaj prebacuje u datoteku COL-
LECT.BAD na 15-om korisniékom podrucju (u-
Jolko jo 1o moguce)

RESTORE.C vraca natrag izbrisanu dato-
teku. Da bi to mogao uraditi ona mora biti do-
stupna u drugoj kopiji direklorija i blokovi koje
je zauzimala ne smeju pripadati drugoj datote-

i

SCREAD.C ¢ita bilo Koji sekior sa diska i
prikazuje na ekranu njegov sadrzaj u ASCII i
heksadecimglnom formata

visi prebacivanie datoteke iz jed-
nog k. srickog podutia  crugo, a zaim -
dilslo 8o CLEANUP.C
1.COM je waembier za 780 procesor

ZMATH.ASM e biblioteka matematickin ru-
tina u asembleru za 280 procesor. Njeno pre-
vodenje mozete izvrsiti sa 21

ADK 155

LUTILIX" je skup MS-DOS programa_ekvi-
valentrih istoimenim UNIX programima, Tu su
0, ,CHMOD", ,CMP", .GOMM",
FIND", nGREP‘U LHEAD",

-, LS", 00", PR, Rl
STRINGS KA
"TRY, ,UNIQ" i WG"."Kako ovaj dlanak ne
predstavia kurs UNIX-a to éemo opisali samo
namjeny svakog od njh. Nazalost, niedan iz-
vorni kod za nijedan od ovih pre

\CAT" lista niz datoteka na slandavdm izlaz.

\CECHO" je proSirenje ECHO naredbe. *

CHMOD 51322 mienianio atrbuta dato-
teka.

LOMP* uporeduje dvfe datoeke i javia gdje
se ralazo razlie medu njm

K poraduie cuis Sortrane datolske
i gensma tre¢u koja se sasil od spiska s
koje se nalaze samo u teci, samo u
drugoj datoteci i linija Safodmcrn owrma dato-
tekama.

CTIME" izvrsava neku naredbu ili program
i po zausetiu ivrsavanja spisuie prolekio vi-
jeme na standar

“EXPR" iratunava viechost zadanog iz-

aza.
LFIND* pronalazi neku datoteku; a pretrazi-
varjo so no mora obavilisamo po men vee
drugi feklouzet u olr (1. vrie-
me krevvama delote
.GREP" vam je o Vet poznat, kao i HEAD"
HELP- ispisulp elp ekiane za sve dane
programe. Njihov tekst se nalazi u.HLP datote-
kama koje mozete editiali
HOC" je interpreter aritmetickih izraza koji
radi sa brojevima sa Kiiznim zarezom. Ovo je
modf ,HOC™a iz knjige .The
UNIX Programming Environment” (auor: Kre-
nighan i Pike). Sintaksa naredbi je u C stilu.
LS lista sadrzaj direktorija na nekoliko na-

g

,OD" vr8i ‘dump’ datoteke, ili njenog diela,
na standardni izlaz ili u drugu datoteku. Ispisi-
vanje moze vrSit u jednom il vise formata (AS-
ClI, decimalno sa ili bez predznaka, oktalno,
heksadecimalno i u kliznom zarezu). Radi sa
bajtovima, rijegima, dvostrukim riie¢ima, broje-
vima u kiiznom zarezu od 4 baita i od 8 bajto-

va.
LPR" Stampa niz datoteka uz proizvolino
numeriranje slramca i zaglaviie sa datumom i
imenom datot
EV* Sa\‘s sadlia] datoteke na standardni
\z\az sa obrnutim redoslijedom slova u svakom
ed

u.

AM" interaktivno brise niz datoteka (trazi
potvrdu prile brisanja).

sortira i spaja niz datoteka, te Sale
rezu\!ale a Sandarn 21z
S* analizira grupu datoteka i sve
n|ezs. nte o6 zeljene velicine Salie na standar-
izlaz.

" TAIL Salle na standardni zlaz samo jedan
dio datoteke.

.TEE" Salje podatke sa slandardnog ulaza
na siandardn izez u vise k

ke ratunat wisdnost nekolko
preﬂelwranm logickih izraza (na primier, da li
datoteka postoji 1 da li je ta datoteka direktori)
i, ovisno o rezultatu, vratiti DOS-u, kroz errorle-
vel, vrijednosti TRUE ili FALSE (0 il 1). Kori-
enjem TEST-a povecavaju se moguénosti
batch datoteka.

.TR" Salje podatke sa standardnog ulaza
na standardni izlaz uz zamjenu li odstranjiva-
nje karaktera prema tabeli koju definira- kori-
snik.

LUNIQ" detektira redove Koji se uzastopno
ponavijaju na standardnom ulazu i svaku suvi-
&nu kopiju po zelji odstranjuje prije nego $to je
posalie na standardni izlaz.

WC" je opéepoznati brojat rije¢i
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Core War /Senad Dizdar/ atari ST

Ratne igre

U ,,Racunarima“ broj 34 35, 36,38 i 40 pisali smo o popularno; programerskoj igri ,Core-War“ u

ko;o] se dva

»ubiju” |edan drugoga. Posle vlasnika PC

i ,Spektruma* i vlasnici atari ST-a dobijaju simulator procesora i memarl]e za igranje ove ratnicke
ie

je Senad Dizdar iz Zenice.

Za one koji nisu pratili napise o programer-
skoj ratnickoj igri ,Core-War* evo mal
setnika. Bazicna ideja je u tome da se po me-
pokusavajuéi da

igre. Autor p!

Zarko Berberski

Masinske instrukcije MARS-a

moriji kreu dva_programa i ij
Unite jedan crugoga. Uniavani se wéi ba. | Menonik pument) '"Zfﬁﬁ,?;iﬁf's’:
canjem bombi, . upisivanjem besmislenin po- | PAT AB SA(A)—

dataka u memoriju ne bi li se ,pogodio" protiv- | WiH AB SAB)+ SAR)->A®)
nicki program i tako unistio. Posto niko ne bi | &8 B SA(B)- SA(A)->A(B)
pustio takve programe da siobodno visljaju po | G2 A AA)->PC

memorij raéunara, zamislan je simulator ma- | JU° AB s

log sistema koj ima procesor sa 9 InSIKCI || G B SAB)>

i nacina adresiranja u memoriju - | AB SA®B)-1- >A1B)

G Na ] nin 8u postavlon jedinstven us- : = =>AN)->PC
lovi po kojima se program moze pisati na bilo | cup AD

kom ratunaru i izvr3avati na svim ostalima Koji ; POy 2. PG
imaju simulator. Simulator nosi ime MARS, $to .

jeste skracenica punog naziva (Memory Array Nagini adreslran]a

Redcode Simulator), ali i ime helenskog boga | direktno EA=A(instr)+ V(ar

rata. indirektno EA=A(inst

Raunari* su od broja 34 kroz seriju tek-
ragana StaniSica pocel svje itaoce

da uvode u tajne ,Core-War-a". U RA 34/29
dat je kompletan opis naredbi zams§\|enag pro-
cesora, opisan je rad simulatora, a dalo je i

neposredno E

Znacenje oznaka:
A) -

r)‘V(avgi SA(A(instr) +V(arg))
pos

SA0 — saﬂrza] adrese

nekoliko primera programa-ratnika. U RA 35/ — program counter (brojad)
21 nastavien o ope Konsirkcie smulalora, | S(PC) T sadsa) PO
da bi u RA 36/48 bila data kompletna realizaci: | XY — if X ther

ja za Tubo-Pascal V3.0, ¢ime su korisnici PC
masina dobili mogucnost da se igraju do mile
volje. Ovaj simulator, medutim, nile polpuno
zadovoljavao interne _specifikacije MARS-
Format instrukcile je morao biti promenjen ka-
ko bi 8000 Iokacija stalo u 64K, jer je toliki
maksimalni segment memorije dostupan na
PC masini ,u komadu", a Turbo-Pascal V3.0

V(arg) — vrednost a

EA — efektivna adresa

rgumenta

Komande editora GEMARS-a

nije mogao izaci na kraj s ovim problemom. To | Komanda Znaéenje
je za programiranje, medutim, malo bitno jer | P prelaz na drugi program
Se program uvek moze snimili | ucitati kao obi- | Niime /anje imena programu
can ASCII spis. Na kraju svoje serije autor | O,ime utitavanje programa u ASCII formatu
Dragan Stanisié je u RA 38/56 dao i proko- | Kime snimanje tekuceg programa u ASCII formatu
mentarisao neke od najpoznatijh i najubojitijh | Liime utitavanje programa u GEMARS formatu
ratnih® programa. Ve¢ u RA 40/60 Zelko Juri¢ | S,ime snimanje programa u GEMARS formatu
je objavio MARS za ZX-spekirum koii je imao | W pregled gresaka nastalih 0 ucitavanjem
i ugraden linski editor, al je i on koristio izme- | Cxy listanje memorije od adrese x do y
ieni format instrukci, jor matina 22 kauje | ¥ listanje celog tekuceg programa
raden ni moze da primi 8000 loka- | AX pomeranje programa na novu pocetnu adresu x
cijau s!andamnom (um\a(u Pusne su korisnici Bxy prisanje programa iz bloka zadatog pocetnom (x)
ove masine i inace poznali kao strastven igra- i krajnjom (y) adresom
&, program im je svakako bio preko potreban. | Ix prelazak na adresu x ubacivanje mesta za
Posle toga nastalo je zatigje. Nije bilo novih si- dnu naredbu
mulatora ni novih ,ratnih® programa i Gitavu | JxY prelazak na adresu x i ubacivanje mesta za
stvar je poceo lagano da prekriva veo zabora- naredbe u ukupnoj duzini y
va, a onda je stigao Ex brisanje naredbe sa adrese x
T zadavanje pocetka programa
Hx zadavanje kraja programa
G informacija o pocetku i kraju programa
Gemars DM,ime pocetak definisanja makroa ime
Q zavréetak definisanja makroa
Senada Dizdara uraden za atari St zaMe- | pime bachacls maioa‘lme
gamax-C. Program je raden kao standardna | wiL.ime istane makroa ime
GEM-aplikacija, $to znati da raspolazete lini- | phyy,ime sadrzaj memoriie sa adresama od x do y
jom menija i raznim opcijama Koje vam olaksa- ostale makio nazive Imé
Vaju Zivol. Program koristi potpuni interni for- | ¢ ime brisanje makoa ime
mat instrukeija, jer nekin 100K predstaviiaiu | LAt istanie svih makroa

pravu sitnicu za atari ST i njegov operativni si-
stem. Radni prostor se alocira dinamiéki, $to
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JAVNI SOFTVER/CORE WAR/ATARI ST

znati da program nece nepotrebno krasti” me-
moriju sistemu i ostavijali raznorazno ,dubre”
Po zavrsetku. Program daje tri menija
Prvi meni (File) sadrzi opcile Load i Save
za utitavanje i spremanje programa u GE-
MARS formatu, Run za izvrsavanie, Edit za
promenu i pregled programa i Prebaci za pro-
menu programa koji ¢e se editovati (u memoriji
postoje dva programa).
Drugi meni (Mars) sadrzi opciju Editor koja
e na nekoj buducoj verziji ukljucivali ekranski
editor. Za sada imate na raspolaganju samo
linijski koji dobijate iz prvog menija. Zatim su
tu opcije Load ASCII i Save ASCII za uéitava-
nje i spremanje programa u obliku standar-
dnog ASCII teksta (tako da se mogu edilovati
bilo kojim editorom). Pri ucitavanju takvog pro-
grama on se odmah prevodi na interni format,
a greske se odmah prijavijuju na ekranu. Ka-
snije mozete opcijom List errors na miru pre-
gledali sve greske.
iia Help u ovom meniju je prica za se-
be. Po njenom izboru dobijate dijalog iz koga
mozete izabrali tr vrste pomoéi. Mozete naucili
komande editora, saznali koja opcija u_kom
meniju $ta radi, te procitati kompletan opis ins-
inkcla | natina adresiranja matinskog jezia
a MARS. Citav Help sistem je uraden tako
Gobro da bi ga pozelel | mnogi komerciain
programi. Svemu ovom treba dodati da se u
info-dijalogu, koj se dobija iz Desk menija, na-
lazi referentna tabela svih komandi editora, 8to
znacajno olaksava rad i spasava vas mukolr-
pnog ucenja komandi. Kad vam neka ustreba,
jednostavno pogledate info-dijalog
Treci meni (Opcije) omogucava vam d:
izaberete da li cete tok ,bitke" pratiti graficki
zelite izvrsavanje sistemom narédba po nared-
ba sa i bez ispisivanja naredbe koja se izvrsa-
va. Preko ovog menija Cete uneti i rajanie pau-
ze izmedu dve instrukcije, kao i broj poteza Gije
dostizanje znaci remi
Linijski_editor_koji je sastavni deo GE-
MARS-a suf skiudivo za ediovario progra-
a ne teksta (mada vi na ekranu vidite
kst Editor sadrs 54 naredbe medu kojma
se nalaze i one za definisanje i koriscenje ma-
kro-naredbi, $to predstavja bitno poboljSanje u
odnosu na ranije videne MARS editore. Svako
ko je ikada pokusao da pise masinske progra-
me zna koliko je mucno staino prepisivati ces-
e konscenje sekvence koda
GEMARS je sve u svemu prijatan sistem
o Kore ca ok haker pozeleti da se
okusa. Pitanje koliko ova programerska ratna
igra_ima smisla i koliko programiranje na
MARS-u unistava sve ono 10 se zove lep pro-
gramerski il ostaje za neku drugu priliku. Pro-
gram je pred vama (ako ga Zeiite pogledajte
rubriku HELP) pa ko voli — nek izvoli

Javni softver
IMELA/atari/ST/Mladen Baranek

eza Sarp-atari

Miaden Baranek iz Zagreba vam ]e ve¢ poznat kao autor javnog

softvera. Njegov program FGraf i

azvao je pravu lavinu pisama

¢italaca Zeljnih dobrih programa. Ovog puta na redu je program
ko|l omogucava povezlvanje SHARP dzepnih raunara sa atari ST
raéunarom. lako je projekt originalno raden za modele 14010 i

1402 bez nekih veéih problema se moze prilagoditi

za ostale

modele. Program nosi pomalo &udno ime: IMELA, ali zato radi
bez greske.

A o
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Medusklop koji obezbeduje fizicko povezi-
vanje SHARP i ST racunara izuzetno je jedno-
Stavan i sastoji se od jednog tranzistora (BC
709) 1 dva olpormika (150K 110K). U uputstvs
koje dobijate na disku (uradenom u SIGNUM-
u) data je i kompletna Sema sa objasnjenjem
$ta se na koji pin povezuie. Sa strane ST-a za
povezivanje sluzi printerski port, tako da za

tegrisanih kola kojima bi se vrsilo prekiapanje,
ali osnovna shema medusklopa je toliko jedno-
stavna da je pravi Zlo¢in komplikovati je samo
zato da ne biste ruéno prebacivali dva konek-
ora.

GEM pre svega

Kao $1o smo 10 ve¢ navikii vidamo u Miade-
novim programima, sve se odvija pod GEM-om
i na potpuno regularan nacin. Domaci autori
javnog softvera imaju ruzan obicaj da samo
Geo programa urade pod GEM-om, a u ostatku
se ponasaju kao da su na nekoj osmobitnoj
masini pa koriste samo INPUT i PRINT sa va-
fijaciiama. Kod Miadena to nije slucaj. Program
je dosledno uraden tako da se koristi GEM, sa-
i nista sem To svakom ko-
tisniku bitno olakava rad, Stedi nerve i Gini da
program brzo postane svakodnevna alatka a
e nesto §to se koristi samo kad se
Opcijom Info mozete dobili informaciju o
tome da li je program u nekom spisu (file) ma-
Sinski ii bejzik program. Samo uitavanje i sla-
nje spisa odvija se preko Opcija Load i Save
na ST-masini. odnosno
i CLOAD (i CLOADM) sa strane SHARP masi-
Za ST je, naime, potpuno svejedno kakve

podatke sadrZi uneti ili posiati spis, dok je za
SHARP 10 vrlo bitno. Medusklop je, naime, ta-
ko ostvaren da SHARP masina .misli* da radi
s kasetofonom, pa nije potrebno raditi bilo ka-
kve dodatne programe za nadgledanje komu-
nikacije.

Ukoliko ste ucitali bejzik program nude vam
se dodatne mogucnosti. Mozete ga prebacili i
tokenizovanog u ASCII oblik (opcijom List)
vraliti U tokenizovan oblik (opcijom Compile)
a mozete izvesti i prenumerisanje linija (Opci-
jom Renumber), ali morate paziti na o da s
brojevi u GOTO, GOSUB i THEN naredbama
nece menjali pa za skokove treba koristili sim-
bolicke (1. tekstualne) oznake (labele).

Ukoliko u toku rada s programom ne moze-
te da se seite Sta taéno radi neka opcija Kori-
stite meni Upomoé! i program ¢e vam pomoci
Kratkim objzsnienima Svae opoie

Sta dalje?

Razvoj ovog programa se nastavija. U pla-
nu je dodavanje asemblera i disasemblera, pri-
lagodavanje meduskiopa za ostale SHARP
masine (sto mozete lako uciniti | sami ako do-
volino poznajete hardver svoje masine) itd. Sta

od toga i kako uradit zavisi u mnogome
i od vas, . materijaine i moraine pomoci koju
pruzite autoru (810 i jeste sustina javnog sof-
tvera). Kao i za FGrat, ukoliko ne budete uspeli
da odstampate uputsivo (mada su dati 9-pinski
fontovi) mozete se obratit direkino autoru (de-
taljnije 0 tome procitajte u HELP-u) a isto vazi
i za izvori kod programa (raden na C-u). Sve
ideje o daljem razvoju programa su takode do-
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Zaposlite svoj modem

Do NiSa i natrag

U sklopu svoje akcije podrske razvoju mademsk:h komumkac ja ,,Racunarl“ vam predstavl/a[u sve

domace BBS-e ¢iji vlasnici i

VIK radi u vremenu od 21 do 02, a ako ko-
risnici budu to zahtevali radice i duze. VIK je
2a sada jednokorisnicki BBS, $to znati da u
jednom trenutku samo jedan korisnik moze da

nija nedovolina. Da bi $to vise korisnika moglo
da ostvari vezu, dnevno vreme pristupa je
ograni¢eno na 20 minuta odnosno 40 minuta
svakog drugog dana, $to je vise nego dovolno
2a bilo kakav rad, a omogucava da preko tride-
set ljudi radi u toku jedne no¢i. O tome da ova-
kvo ogranicenje 8tii korisnika od prevelikih ra-
una, 28 elelon ne frbe. i qovort
m kil se orst u ViK (ko ¢o u
nekom o sledecih brojeva bt detaling prika-
Zan) spada u red ineligentin, pa mozete ko.
municirati na tri brzine: 300/300, 1200/1200 i
240012400 bouda. Ukoliko jos niste kupili mo-
dem ili upravo kupujete novi, uzmite barem
onaj od 1200/1200 jer se veca cena dobrog
modema isplati vec u toku nekoliko meseci jer
bitno skracuje vreme potrebno za prenos po-
dataka. Kao i svi evropski BBS-i i VIK radi po
CCITT standardima, a ostali tehnicki paramelri
(koje treba postaviti u komunikacionom progra-
mu pre poziva) su 8-bita, NO parity, 1 stop bit,
a preporucijivo je Koristiti program koji moze
da ostvari barem VT-100 emulaciju (takvi su
svi iole bolii programi). I, na kraju, najvaznij
podatak — tefelonski bro je (018) 44-673 pre-
ko koga u vremenu o 21 mozete licno
porazgovarati s wasikom | ‘operatorom Alek.
sandrom Jovanovicem.

Kako postati ¢lan?

VIK je profesionaino organizovan BBS koji
redovno komunicira sa drugim evropskim | do-
macim BBS-ima kako bi obezbedio uvek sveze
informacije svojim Clanovima. Da bi sve 1o bilo
moguce, morala je biti uvedena clanarina koja
garantuje operatoru barem pokrice osnovnih
troskova nabavke svezih informacija (telefon-
ski razgovori s engleskim i nemackim BBS-ima
kostaju pravo malo bogalstvo). Za sve one koji
nisu clanovi na raspolaganiu je opsta lozinka
ol na upit Ime: kucale kao: 4444 4444 ¥

ER> i koja vam omoguéava da
o razgleda(e sistem i pokupite osnovne in-
formacije potrebne za ukfucivanje u redovni
rad VIK-a

Kad postanete redovni clan dobijate razne
pogodnosti. Pored prava pristupa svim opstim
sekcijama (za sada su sve sekcije opste) imate
mogucnost besplatnog ostavijanja malin ogla-
sa vezanih za racunarsku i video tehniku, mo-
zete da predstavijate programe koje ste napi-
sali pa zelite da ih ponudite zainteresovanim
itd. Ukoliko se bavite i servisiranjem racunar-
ske i video opreme, takode mozete poslati
operatoru obavestenja o uslugama koje pruza-
te kako bi sve to bilo ubaceno u posebnu sek-
ciju. Za sve ljubitelie videa postoj poseban ka-
talog video Kiubova, filmova itd

U Za t

sl o
najaktivnijih BBS-a — niskim VIK-om.

Redovni ¢lanovi imaju pravo da im jednom
meseéno bude regenerisana jedna traka za
Stampaé, 810 vec samo po sebi isplacuje novac
dat za Elanarinu. Pored toga, redovnim Clano-
vima se nude i razni hardverski projekti po po-
viaséenim cenama, a tu je i moguénost nabav-
ke racunarske opreme iz Austrie | Nemacke.
VIK je, naime, stupio u vezi sa firmom Mia-
karaCo (Austi) kao | sa minhensiiom firmom

4 posebnoj sekcii motete dobil
e bing avavebionia o tom

Redowni tlanov mogu narutivati PD (Pu-
blic Domain) programe postom uz minimalnu
naknadu za pokrivanje manipulativni trosko-
va, a mogu korisiit i usluge male prevodilacke
radionice osnovane pri VIK-u koja za sada po-
kriva samo tekstove na engleskom jeziku

Vige korisnika moze zahtevati od operatora
osnivanje specijalne sekcije kojoj ce pristupai
samo strogo ogranicen krug ljudi i za koju Ge
postojati posebne lozinke. OV je u svetu vec
odavno poznat nacin osnivanja specijalnih in-
teresnih grupa vezanih za neki softverski pro-
jekt, programski jezik, pa sve do malih poslov-
nih informacionih sistema za jednu specijalizo-
vanu struku it

Sekcije, meniji . . .

Kompletan rad sa VIK-om odvija se preko
sistema menia ii necega §t0 lici na meni. Bu-
duci da se komunikacija odvija sa razlicitim ra-
Eunarima, sve se mora odvijali na nivou obic-
nog teksta bez preterane interaktivnosti koja
oduzima mnogo vremena u komunikacij.
ovde jednostavno nekoliko redova
teksta koji predstavija tabelu sa nazivima opci-
ja i navedenim slovom koje reba otipkali da bi
se opcija izabrala. Poznavanje menija i nacina
njihovog odabiranja je Kiuéno za efikasan rad
sa BBS-om jer ovde je vreme doslovno jedna-
ko novcu pa §to brze umete da dodete do in-
formace koja vam treba 12 6o vam teelonsk
racun biti m:
awgarol arilkack| . dobiste na
ekranu bilten VIK-a te odmah ofici
‘glavni meni il pak pogledal ta je novo u
ponudi harvera u austri ih opstih ogl.asa
a, ko je sve ¢lan VIK-a u vasem gradu itd.
Ukoliko spadate u ljubitelje videa mozete od-
mah oliéi u video-lub gde mozete dobiti spi-
sak filmova adrese video-kiubova, podatke o
asortimanu i kvalitetu snimaka kod raznih vi-
deo-klubova itd.
lavni meni je polazna tacka za svaku pra-
vu komunikaciu. Glavne opcie su ,Mail Box
+File Box: lzboram opcie Mail Box" prelazite
U sledeci meni mozete odabrali vrstu
poruke kajs 2elte.ostawi i protal. el
vrsta je na raspolaganju. U javnu postu se
stavija sve ono $to smatrate da je od interesa
2a vedi broj korisnika, dok se u liénim poruka-
ma_nalaze obiéno stvari_namenjene malom
broju ljudi, pa ¢ak i jednoj jedinoj 0sobi. Postoji
posebna vrsta poruka namenjena samo prodaji
i kupovini hardvera, softvera, uputstava itd

sa jednim od naj

Sekcija nazvana hakersko ¢ose sadrzi poruke
harera za hakere,
ako od svega u (0 5
vie od par poruka. o o1 sokcie RACUNARI-
-HELP u kojoj mozete ostavijali pitanja za ru-
briku HELP u listu koji upravo imate u rukama.
Mozete na neka pitanja i odgovarali ako to
2znate. Na pitanja iz ove sekcije odgovore ete
Gitati u ,Racunarima.

Izborom sekcije ,File Box" iz glavnog meni-
ja dolazite u meni koji za sada ima 17 opcija.
Programi za PC masine zauzimaju cetiri opcije
2 po jedna je data za korisnike atari ST masine
i osmobitne legende” C84. Ukoliko bude inte-
resovanja, oivorice se sekcile i za ostale racu-
nare kojima je za sad namenjena jedna opsta
sekcija. Tu su zatim posebne sekcije za proda-
ju i kupovinu hardvera i softvera, informacije o
servisima racunarske i video opreme, opisi iga-
ra, cenovnici, saveti za kupovinu il izbegava-
nje nekih proizvoda, tekstovi iz stranih casopi-
sa itd. Posebna sekcija je posvecena doma-
¢em softveru, kao i posebnim hardverskim pro-
jektima koje VIK nudi svojim elanovima.

Za sada je razviien modem brzine 1200/
1200 koji svoj rad bazira na jednom visoko in-
tegrisanom ¢ipu_sa_nosecim frekvencijama
obezbedenim oscilatorom sa kvarcnim krista-
fom. Modem radi sa svim racunarima koji imaju
standardni RS-232C meduskiop i obezbeduje
potpuni dupleks u radu, Sto znaci da istovre-
meno mozete i slati i primati podatke — ako
va$_komunikacioni program to ume da radi.
Modem nema nikakve mogucnosti automat-
skog biranja broja ili automatskog odgovaranja
na poziv, o je bitno pojednostavilo konstruk-
ciju i smanjilo potrosnju uredaja.

Drugi uredaj je opsi bafer za Stampat koji
se prikljucuje na paralelni kabl koji vodi do
Stampaca i pamti sve $to kroz taj kabl prode
pa onda Salje podatke Stampacu onom brzi-
nom kojom on to moze prihvatiti. Ovakva reali-
zacija_obezbeduje prakliénu hardversku neza-
visnost bafera $to znaci da sa_promenom
Stampaca ne morate menjati i bafer.

Sve u svemu, ,File Box" sekcija e vam pr-
vih par dana oduzeti toliko vremena da se ne-
Cete moci nacuditi gde nestade vasih 20 minu-
ta. Kasnije, kad ve€ tacno budete znali gde se
dnostavno Cete odmah odabrati
ono $to vam treba i brzo zavrsii posao.

ve one koji zele da komuniciraju sa
drugim BBS-ima kako u Jugoslaviji tako i u in
stranstvu, dragocena je sekcija komunikacije®
u kojoj mogu pronaci uputstva za rad sa najpo-
pularnijim BBS-ima pa i lepo proditati i zatim
se odmah po uspostavijanju kontakta ukfjucit
u rad bez suvisnog gublienja vremena

Da bi se opisale sve sekcije i sve moguc-
nosti koje VIK pruza trebalo bi mnogo vise pro-
stora od onog koji clanak u ,Racunarima* mo-
2e zauzeti. Nesto, u ostalom, treba da otkrijete
i sami, jer nema bolieg nacina za upoznavanje
BBS-a od rada sa njime. Neka vam ovaj tekst,
stoga, posluzi kao mali uvod u sve ono to vas
ocekuje kad se prikfjucite na VIK BBS

34 racunari 50 e maj 1989.



racunari

X BEOGRADSKI
SAJAM

33. MEDUNARODNI SAJAM TEHNIKE | TEHNICKIH DOSTIGNUCA, BEOGRAD

TEHNOTRONIKA "89

SAJAMSKI VODIC

DINARA
NAUCNA KNJIGA
INSTITUT MIHAJLO PUPIN
SumapuA
INTERTRADE

IRIS

LIKO

ELECTRONIC DESIGN
MEBLO

KOPA

VELEBIT INFORMATIKA
TERA

MLADINSKA KNJIGA
NOVKABEL
ELEKTROTEHNA

ISKRA DELTA

UNIS

MLADOST

PAMOS

ELSI

METALKA

JOZEF STEFAN

PUPIN KOMUNIKACUE




olivetti ~os-

OLIVETTI, Evropski lider u distribuiranoj obradi podataka je
spreman da zadovolji narastajuée zahteve za informacionom
tehnologijom i da neprekidno sledi njen razvoj.

lzgradnju ovog mosta su omogu¢ili visegodinje iskustvo,
tesna saradnja sa korisnicima i saznanje njihovih problema iz
wprve ruke”.

OLIVETTI most je slika koja na najbolji na&in simbolizira
logi¢ku strukturu otvorene sistemske arhitekture (OSA).
Ona je podrzana sa hadrware software i mreznim

ima koji
odgovor za svaki problem korisnika, odgovor koji je uvek
blagovremen i koji je zasnovan na znalatkom poimanju
korisnikovih potreba.

&
DINARA — SEKTOR INFOHMATIKA
11000 BEOGRAD,
Telefoni: 335-886; M5-881
Telefax: 337-112, Telex: 12368




Ski park i
»Mihajlo Pupin®

INSTITUT

% /J»«gi fﬁ

radnom i tehnoloskom
éenjem potencija-

disciplinom, velikom mobilnoscu kadrova, efikasni
1a iz okruzenja, organizacionom fleksibilnoscu, iénim razvojem, viso-
Kom akumul ‘u multidisciplinanog R&D i proizvodnje.
otvarsnoies s ki lagaa; ko pslormo eiors s k-
peracom sa sranim partnerim e ku s wipelorm, poovaciom
detkuje | oseéy impuise it
1 o koneeatraci rucnjaka seskog glas, Instiut Mihslo Pupin.
vrednovan o svim svetskih knteciumima kao siaino ftre
fvojna kuta s ogromeim udskom poencia altate svojh Birativanjs
Fkasno valorizuje u vidu $wigh prosevoda § wshige keje prodie na
e i

Imsnm( Mihajlo Pupin visokim standardom zahtey

ix
5

odrzavajuci ostri tempo reformisanja, Institut Mihajlo Pupin aktivno se
1l 2 efikasnost, dosicdno sprovodenfe trtne ckonomie, ez kor-
m da stvaralastvo i preduzetniétvo budu dominantni, a
tinski trziéni uslovi prau\zlnn/amr istrazivanja, rada i proizvodnje, kao civi-
lizacijska i razvojna snaga drustva.

~Ljudi. bogati znanjem su motorna snaga naseg razvoja”
tuta Mihajlo Pupin i sultina politike

— moto je Insti-
uspeha koju vodi forsirajuéi atraktivne,

s Kljutnih ckonomskih, politickih i egzistencijalnih pitanja svakako
i e istrazivacke projekte, a §to je tekua praksa
upin, G struénjaci odlaze na odredeno vreme u tehnoloski
redine. reaizojus na ravaopiavno) erov pelekte n Kopma slst panel
. pa rezultatima istrazivanja mere s svetski vih u obla-
sti. staviajuci u prv plan stvarane profita a svim nivoima, efkasnost posova-
ja kao osnovu svegs u funkeiju stvaranja proizv

o devizom i profit  sredstvo nauka', Ittt Minalo Pupin
rede teholeke revalucc | ukluivania u Evopu 1992 kada G i b
ice u zakonskoj i tehnitkoj regulativi. nabavei, py
polt cena. ponasa sc kao moderna | talna  Kompanii, "
samo jedno trziste.

Jesitat Mikalo Pupin kao sabins i o4l koo se sl
Koja je profitabilna. a za
Kor

stncic dje d(;p:mmurela\‘dn]u Pl o o e
Pepiarednol § Srd okolin

obro poznata Siicjumska dolina u Kalifornij dobila svoju mladu. sezu
dostojnw rodaku na Zyeadar. dcj razvoja Nautno-tenoloskog parka
tekia i Insituta Moo Pupin, a siajnom Jokaciom na obroncima
rena jo 22 sve, Dugorok
zbeduju hvatanje koraka sa ran
o poliene Eoing saniars, R
korava e e
Mihajlo Pupin u saradji sa KMG Trudber
skog parka obesbeduie siguran i sKiadan azvo] nav
NTP. Zveadaraje otvoren za ve i
2a one koji imaju; i o informacionim tehnlogiama. 1 2
redova su coloski Fliyperieey m tehnologi
“Fiteh firme sa stranim parinerima, sposobnim da u NTP
folke prodore neophodne 7 krciranj saviemenih proizvod
éenje resursa kao $to su zajedni a i baze znanja. jedinstvena
, skupa istrazivacka oprema, biblioteka. moguénosti satelit-
a idejom vodiljom da

vijenim
1\1wntv trategiju onil

peha i civilizacijskog razvoja, jedna je od bitnih poluga raz
rustva primerenog Coveku i za oveka —
Institut Mihajlo Pupin.

voja modernog
koncepeija je koju dosledno sprovodi




1ZDAVACKA RADNA ORGANIZACIJA

Beograd, Uzun Mirkova 5/1
Telefoni: 186-585 i 638-070

22 o Vidoho Ciric i serainl
, LOGIKA STRUKTURNOG
PROGAAMIRANIA | RESEN! RRIMER! 12
MATIKE ZA SREDNJE OBRAZOVANJE

11.000.-

2273 dr Vidojko Ciri¢ i sarad
BASIC LOGIKA STRUKTURNOG
PROGRAMIRANJA | RESENI
PRINERI 12 MATEMATIKE Ta SREDNJE
OBRAZOVAN.
666 SIOLATR — 2x
SPEKTRUM — COMMODORE 9.800.
Knjige su namenjene pocetnicima iz programiranja, pre svega ucer
cima srednjih Skola, koji Zele da kroz dijalog Govek-racunar, uz pomo¢
kasete sa programima saviadaju
— logiku strukturnog programiranja, nezavisno od programskog je-
zika,
- elemente programskog jezika Basic,
 melode za reSavanje zadalaka i razmh oblasti primene racuna-
1a, posano iz srednioSkolske matemaii
T2 aolast inormatike | racunarsiva preporucujemo vam | osala nasa
izdanja

Cena
2154 Tihomir Aleksic
RACUNARI. Organizacija i
ekt
dr Vidojko Ciri¢, Slobodan Petrovic
ZASTITA PODATAKA U AUTOMATIZOVANIM
INFORMACIONIM SISTEMIMA
dr Vidojko Ciri¢
RAC UNSKE MASINE PROGRAMIRANJE

18.000.-
2270

11.000.-
2247

80.000.-

2248 m vmmko c inic

RACUNSKE MASINE PROGRAMIRANJE

1 PRIMENA If

Dimitrile Dimitrjevié

RACUNARSKO PROGRAMIRANJE

Dimie Dimiievic,

Ljubomir

RACUNARSKO PROGRAMIRANJE

ika resenh zadatak

Domazet dr Dragan

PROGRAMIRANJE RACUNARSKE GRAFIKE
mocu GKS sistema, | deo

Tihomir Katani¢

UVOD U PROGRAMIRANJE RACUNARA

o Braniiay Lazarouic
PROJEKTOVANIE INFORMACIONIH

SISTEMA | deo

90.000.-
2131
48.000.-
2109

85.000.-
2111

85.000-
2152
27.500.-
2232

35.500.-

2274 MomGilo Markovié
LOGIKA PROGRAMIRANJA

ASEMBLER SA ZBIRKOM ZADATAKA 7500
2190 Markovic Momcilo

OSNOVI AUTOMATSKE OBRADE

PODATAKA 59.000.-
2268 dr Milan Njegovan i dr

LOKALNE RACUNARSKE MREZE 5.200.-
2184 & Nedslko Parezanovic

Bogdan Jankovi

PROGRAMSKI JEZIK BASIC 18.000.-
2201 dr Nedeljko Parezanovié

UVOD U PROGRAMIRANJE I. Basic 55.000.-
2166 dr Dejan Stajié

SREDSTVA ZA OBRADU PODATAKA 39,000
2265 & Mio Stangjev

OSNOVI PROJEKTOVANJA

INFORMACIONIH SISTEMA 5.800-
2137 Stojkovic dr Vojislav i

PRRRAMSKI JEZIK PASCAL 65.000-
2164 dr Jovan Vuleta

METODE EKSTREMIZACLIE

NA GRAFOVIM, 1.900.-
2128 Duson Patovc

0GRAMSKI JEZIK G 35.000-

2161 mr Radmilo Sim

ROANIZACIOA  PODATAKA 35.000.-
2144 mr Borivoje Stan!

SHIPKA SADATAKA 12 PROGRAMSKOG

JEZIKA COBOL 8000+
2287 mr Borivoje Stankovic

OSNOVI INFORMATIKE 13.000-
2277 dr Stevan Tur

OSNOVI PROGRAMIRANUA |

SISTEM ZA PROGRAMIRANJE

FORTRAN IV 18.000.-
2279 Dusan Velasevic

UVOD U SISTEMSKO PROGRAMIRANJE | 35.000

NAUCHA KIWIGA' BEOGRAD
un Mo
NARUDZBENICA
Ratunar 50

NEOPOZIVO NARUCUJEMO KIJIGE POD BROJEM

" NAZIV RO ILI IME | PREZIME NARUCIOCA

Pobt be.1 mesio Gica 1 o)

Uplatu como izvri vimanom (pravna lica) 0dnosno pouzecem,. priikom priema kniga

(1eka ca),

U'slutaiu spora nadietan jo sud u Beogrady
Me.

Mesto | datum
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Velika akcija Sirenja ratunarske pismenosti

Dopisna

Casopis ,Raéunari”
Ei Nis, RO Racunari
CIKLUS |
TEMA 3

= Skola racunarstva

e Da li su za u¢enje neophodne $kolske klupe?

— Razume se da nisu.

o Dali je za dopisnu $kolu ragunarstva neophodna neka posebna priprema?
— Sasvim mala. Oslobodite se zastarelih shvatanja i udite sa nama o novim stvarima na

novi nagin.
Koriscenje racunara postalo je imperativ danasnjice, jer

je bez toga nemoguce ukljucenje u svetske tokove. Nauéno-
-tehnicki progres uvodi nas u

pismenosti i dobiju potvrdu da su to uginili na pravi nacin,
pokrenuo je Dopisnu $kolu ratunarstva. Namera nam je da

ragunarima i tehnokomunikacijama postajemo deo informa-
tickog drustva. Sve vise profesija povezuje se sa proizvod-
njom i obradom informacija, zbog ega dolazi do mnogih pro-
mena u uslovima i metodama rada i nacinu zivota. Te prome-
ne se ogledaju u prelivanju ukupne mase radnih mesta od
manuelnih prema intelektualnim. S jedne strane gube se
mnoga radna mesta, a s druge strane se otvara mnogo vise
novih, ali takvih da je za rad na njima neophodno poznavanje
racunara. Zato $to pre, uz maternji i stani jezik, svi moramo
da naucimo i racunarski. Ali, nemaju svi moguénosti da raéu-
narsku pismenost steknu u redovnom Skolovanju i zato sami
moraju da usvajaju znanja neophodna za ukljucivanje u sa-
vremene tokove Zivota.

Na casopis u saradnji sa Ei Nis — RO Ratunari za sve
one koji samostalno zele da savladaju osnove racunarske

kroz vise ciklusa napisa o osnovnim poj-
movima raunarstva pruzimo svojim ¢itaocima elementarna
znanja neophodna za dalje samostalno koriséenje racunara

svakom broju razjasnjavamo po jedan aspekt koriséenja
ragunara i u vezi sa tim postavijamo pet pitanja ¢itaocima.
Pitanja se biraju tako da se na osnovu odgovora moze izvrsiti
selekcija kandidata prema nivou njihovog znanja. Listic sa
odgovorima, koji do kraja tekuceg meseca treba da prispe u
nasu redakciju, predstavija upisnicu u Skolu. Svakog meseca
po tri utesnika, ove akcije koji su poslali odgovore na postav-
ljena pitanja nagradujemo knjigama iz racunarstva i pretpla-
tom na nas €asopis. Na kraju ciklusa svim ucesnicima u ak-
Gili koji su tagno odgovorili bar na 50% postavljenih pitanja
dodeljujemo diplome odgovarajuceg kursa dopisne $kole ra-
Eunarstva i uverenja o postignutom uspehu.

Racunar na zadatku

Rad ratunara najbolje Gemo opisati na primeru. Neka
je u pitanju neki posao koji je uobicajen i rutinski i koji
prepustamo svom pomoéniku. Pomocnik nikada nije radio

takav posao, te mu treba el delaling | veoma [asno uput.
stvo za rad (program). Prvo pomocniku obezbedujemo

adno mesto sa fasciklom za materiale
(ulaz) i fasciklom za obradeni materijal

uslove za rad
koje treba obradi
— izvestaj (izlaz).

mod pri izradunavanju, pored dosta papira, obe-
zbedujemo i kalkulator (aritmeticka jedinica). Za lakse
pamcenje uputstava, kao i za upisivanje podataka i medu-
rezultata, koristice pogodnu svesku (korisnicka memorija
— RAM). Da mu §to vise olaksamo rad, dacemo pomoc-
niku kniige, kataloge. priruénike i sliéno, odakle ce moci

Uslovi ucesca
u Dopisnoj Skoli racunarstva

U Dopisnu $kolu racunarstva mogu se upisali svi nasi ¢i-
taoci koji posalju bar jedan listi¢ sa odgovorima na pitanja koja
postavijamo u svakom broju.

2) Diplomu o zavrsenom prvom kursu racunarsiva u Dopi-
snoj skoli dobice svi ucesnici koji taéno odgovore bar na 50%
pitanja koja postavijamo tokom Cetiri meseca.

kog meseca ucesnicima postavijamo po pet pitanja,
i kol odgovor reba da signu u st recakc do ke tek-
tog m

kraju cikiusa sumiracemo odgovore i na osnovu ostva-
enih rezalats dooein diplome i uverenja o postignutom uspehu.

5) Za dovolian uspeh potrebno je dati 10—12 taénih odgovo-
ra, dobar 13—15, vlodobar 16—18 i za odiéan 19—20 taénih
odgovora.

da procita potrebne podatke (ROM — memoria).
arhiviranje materijala, podataka, uputstava i dru-
gog, obezbedicemo pomocniku odgovarajuce ormane,
fioke, za duze cuvanje (spolina memorija). Nas pomoénik
sada moze da pristupi poslu, te da sledeci uputstva

upravija celim poslom i obavija sve potrebne posiove da
rezultat (centraini procesor).

bismo dobil izvestaj —

N conmns

Kako radi ratunar
Na slican naéin radi i racunar. Kao $to ve¢ znamo,
radunar je tehniéki uredaj koji moze da prihvati podatke,
obradi ih prema zadatom programu i na izlazu da rezultat
obrade, a sve to radi automatski i velikom brzinom. Na
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slicjo Somatskiprikazan i ratunar & jo organizac sié-
a radnom mestu naseg pom

s

Privatanje podataka vise ulazne jedinice racunara,
preko kojih se podaci unose u racunar. To mogu da budu
programi, podaci za programe ili posebni podaci, kao $to
su naredbe za pocetak rada racunara, zi

— dobro razumevanje | precizno formulisanje proble-
ma ko se resava,
— abor matemalitkog modela, kol opisuje problem i

prikaz programa i sliéno. Uneti podaci smestaju se u cen-
irainu, operationy, memoriu, iz koje se-prikom obade,
uzimaju po potret

Obrada podataka vrsi se u centralnoj procesnoj jedinici
— centralnom procesoru. Ova jedinica ima dva osnovna
dela:

—aritmeticko-logicku jedinicu, koja vrsi potrebne arit-
meticke i logicke operacije nad unetim po 7

O Pravjatko komandns jedinics, kefa uraviia radom
aritmetiéko-logicke jedinice, kao | radom ostalih jedinica.

ar vrsi obradu podataka na osnovu programa

ko definise zadatak koj racunar treba da uradi. Program
je napisan na osnovu_algoritma, na programskom jeziku
koji raunar ,razume". To je takozvani masinski jezik. Po-
znato je da je taj jezik zasnovan na binamoj azbuci (azbu-
ci sa dva simbola: ,0% i 1), koju je najlakse realizovati
elektronskim komponentama sa dva stablina stanja. Pro-
gram je sastavijen od niza instrukcija koje odreduju obra-
du podataka. Centralni procesor ¢ita_sukcesivno, jednu
za drugom, instrukcije i izvrSava ih. Tako se, tom oba-
dom, od ulaznih podataka dobijaju izlazni podaci — rezul-
tati. Maginski programski jezik je nepogodan za vecinu
korisnika, jer zahtva veoma dobro poznavanje tehnickog
sistema konkretnog racunara. Tako su stvoreni pogodnij
programski jezici za korisnike, koji su po svojoj gramatici
sliéni govornim jezicima.

Postupak reSavanja problema

Ljudi se svakodnevno nalaze u situaciji da resavaju
razlicite probleme, zadatke. To mogu biti zadaci na rad-
nom mestu, u kudi, u svakodnevnim aktivnostima uopste.
Vaina odiuka Goveka ogleda se u tome da je sposoban
da uoti zadatak, da ga postavi, a zatim da ga resi. Uoditi
zadatak znaci proceniti kako se na osnovu poznatih veliéi-
na mogu nadi, odrediti neke druge, nepoznate velicine:
od poznatih — po!azn‘rh velicina, dobijamo, nepoznate ve-
licine — resenj

Kada ‘su odradene polazne velitine i svia zadatka
moze se formulisati postavka zadatka. Da bi se jedan pro-
blem resavao uz pomo¢ racunara potrebno je izvrsiti niz
priprema za postavijanje i oblikovanje problema, odnosno
programiranje, da bi zadatak bio razumljiv racunaru i mo-
ra biti prihvacen za resavanje.

Racunar automatski prati i izvrsava niz instrukcija pro-
grama, bez intervencile ljudi. Medutim, on nije sposoban
da resava problem, ve¢ ga korisnik za to programira. Zato
korisnik mora dobro da poznae problem i napise program
za njegovo resavanje pomocu racunara. Programiranie
uopsle jo proces prpreme | pisanja programa za resava-
nje problema pomocu racunara. To zahtev

— izbor numerickin postupaka za efikasno resavanje
problema pomogu raéunara
Programiranje takode obuhvata:
— izradu algoritma,
— pisanje programa,
— testiranje programa i
— izradu dokumentacije.
Proces reSavania nekog problema pomotu raéunara
obuhvata sledece faz:
Postavka problema‘ zadatka
Matematicko modeliranje problema
Izrada algoritma
Pisanje programa
Testiranje algoritma, programa
Rad racunara, rezultati i njihovo tumacenje
Izrada dokumentacie
Eksploatacija programa
Slika 4. prikazuje u obliku blok-dijagrama toka, proces po-
stavijanja i resavanja nekog problema na raéunaru:

DNOOBON S

POCETAK

Modeliranje problema

1. Postavka zadatka predstavija fazu u kojoj treba izvrsiti
identifikaciju problema i definisati ciljeve programskog za-
datka. Za uspesno obavijanje ovog posla potrebno je da
se poznaje problem koji se resava. U ovoj fazi precizno
se definisu ulazne venéme — podaci, kao i izlazne velici-
ne — rezultati i re:
2; Matamatiko modliarje problema

¢ model potice iz latinskogg jezika i ima znacenje
natin, izgled, slika. Reci ,model” i ,modeliranje* upotreb-
ljavaju se Cesto i u praksi i u nauci: model automobila,
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INFORMATICKA OPREMA

e PC XL—10/XT KOMPATIBILAN — 10 MHz
e PC AL—12/AT KOMPATIBILAN — 12 MHz
e PC LS—286/AT KOMPATIBILAN — 6 MHz
o PS LS—386 — 16/20 MHz
o LCD PC AL-22, AT KOMPATIBILAN
o PERIFERNA OPREMA
o SISTEMSKI | APLIKATIVNI SOFTWARE

POSLOVNA SARADNJA
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IBM PERSONAL SYSTEM/2 IBM PERSONAL SYSTEM/2
MODEL 30 MODEL 70
18M 8530-021 1BM 8680-021 1BM 8570-F61
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Pozivamo vas da nas posetite na
33. Medunarodnom sajmu tehnike i tehni¢kih
dostignuéa u Beogradu od 15.-20. maja 1989. godine
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PC — TELEX

PC—TELEX, program za pripremu, odasi-
janje, prihvat i arhiviranje teleksa na IMB
XT/AT i kompatibiinom raéunaru, pojefti-
njuje teleks posiovanje i omoguéava efika-
snije koriséenje radnog vriemena. Osim
svih funkcija Kiasicnog teleks uredaja,
PC—TELEX omoguéava niz pogodnosti
ostvarenih u sprezi teleksa s novom radu-
narskom tehnologijom:

o Unos i spremanje tekstova teleksa u da-
toteke na ratunaru, uz mogucnost korisce-
nja prethodno pripremijenin tiiziranih tek-
stova.

o Automatsko uspostavijanje i prekid veze,
provera odzivnika pretplatnika nakon uspo-
stavijanja veze | odasiljanje bez prisutnosti
operatera.

3 e o piapltika Teleks imeni-

< Aometeo dodavanje novopristiglih do-
laznit/odlaznih teleksa u Teleks arhivu.

» Obavijanje svih posiova u vezi s odrza-
vanjem datoteka na raéunaru: kopiranje,
verifikovanje, brisanje datoteka | sliéno.
PC—TELEX omogucava pripremu i odasi-
ljanje tekstova teleksa sa bilo kog od racu-
nara spojenog u lokainu mre2u, od kojih je
samo jedan ratunar fiziéki preko TEAD-a
| povezan uz teleks liniju.

TELEKS EMULATOR NA IBM XT/AT ILI KOMPATIBILNOM RACUNALU /I

Potrebna oprema:
IBM PC XT/AT ili kompatibilni
raéunari sa RS-232 serijskim

prikljugkom
256K RAMa

jedna disketna jedinica
80-kolonski monitor
TEAD teleks adapter

Stampag

disketa PC—TELEX
DOS 3.0 ili visi

T
77—

[ =/ L7 S —

PROZYODNA 04288910, 80514,
nAzvoy. oize
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IRIS-MUV RACUNARI- VISEKORISNI(‘.KI RACUNARSKI SISTEMI

IHIS MUV (IRIS-Motorol: 'ln‘vae) serua i ickil raéunaral na arhitekturi mikroprocesora Motoro-
ioni sistem je sa i sistemom UNIX System V Release 3 i izgradena je na

VMEbus slandardno‘ vaéunarsko] sabirni

Model IRIS-MUV3O0 je najmaniji iz gansracua ovih radunara baziranih na mikroprocesoru MC68030, te na taj nagin

primjeren zahtjevima za manjim brojem korisnika, odnosno radnim optere¢enjima manje radne jedinice.

Model IRIS-MUV30A je drugi iz generacije ovih ratunara i odgovara zahtjevima za 8—16 korisnika.

Model IRIS-MUV31 je visekorisnicki racunar za vecde radne jedinice i uspjesno podrzava primjene u rje$enjima za vise

od 16 korisnika, a model IRIS-MUV31A podrzava do 40 korisnika.

Familija IRIS-MUV ragunara predstavlja odli¢no riedenje za komercijalne, tehnicke i mrezne aplikacije.

OSNOVNE KARAKTERISTIKE IRIS-MUV RACUNARA
MUV30 | MUV30A| MUV31 | MUV31A

= Mikroprocesor Motorola
MC68030 20 MHz .

» Micoprocesar Molorcla
MC68030 25 Mi . .

» Mikroprocesor Motorola
MC68030 33 MHz .

= Primarna dinamicka RAM
memorija sa dva pristupa i
m 4MB | 8MB | 16MB | 24MB

= RS-232C/422 asinhrone linije 4 12 18 34

» SCSI winchester diskovi od
155 MB formatiranog kapacieta. .

= SCS| winchester diskovi od
344 MB formatiranog kapaciteta

. .
 SCS| winchester diskovi od

638 MB formatiranog kapaciteta . . .
» Straaming urods] magnetne

trake 150 . . . .
' Jedinica fleksibilnih disketa

HD 1,2 MB . . . D
= Vertikalni uredski kabinet sa

VME sabirnicom za 12

VME modula . . . .
= Operacion sistem MUV-

-UNI

SYSTEM V/68 Release 3 . . . .
= Mogucnost prosirenja HW i

SW opcijama serije RIS

MUV ratunara . . . .

IRIS — MUV SISTEMSKI SOFTWARE

Kao softverska podrska IRIS — MUV seriji viSekorisnickih raunarskih sistema stoji na raspolaganju slijedeci program

sistemskih softvwerskih proizvoda:

* MUV- UNIX/MOTOHOLA SYSTEM V/68 Release 3 OPERACIONI SISTEM

* MUV-PAS/PASCAL-2 SOFTVERSKI PASCAL RAZVOJUNI SISTEM YA MUV-UNIX

* MUV-CBL/MICROFOCUS COBOL SOFTVERSKI RAZVOJNI SISTEM ZA MUV-UNIX .

* MUV-ORA/ORACLE RDBMS RELACIONI SISTEM ZA UPRAVLJANJE BAZOM PODATAKA

* Mnogi alati sistemskog softvera za razvoj poslovno-tehnickih aplikacija kao i veliki skup softverskih modula za
racunarske komunikacije.

ENERGOINVEST — IRIS  Centrala: 071/215-344 Sektor za odnose sa trzistem — prodaja
Gunduli¢eva 62 telex: 41846 INVEST YU  071/215-344 ext. 2865, 288, 313, 306
71000 SARAJEVO telefax: 071/215613




na 3kola ratunarstva

model aviona, globus kao model Zemlje, geografska karta
kao slika neke drzave, fotografija kao model coveka na
njoj, prototip — kao model uredaja, maketa — model bu-
duce zgrade. Model je, po praviiu, neka idealizacija i
uproscavanje realnosti. Stepen uproséavanja i karak(er
koji se_unose u model, mogu tokom vremena da

njaju. Cesto se neka nepoznata pojava analizira i prouéa-
va na osnovu poznate pojave, koja sluzi kao model. Na
primer, poredenje elektriéne struje sa tokom tecnosti, po-
redenje atoma sa planetskim sistemom Sunca.

Dakle, mozemo reci da se u nauci Gesto koriste neki
pomocni objekti — modeli za ispitivanje polaznih objekata
— originala. Proucavanje objekata, pojava ili procesa po-
srednim putem, pomocu modela, naziva se modeliranje.
Model je materijaino realizovan ili misaono predstavijen
objekt (sistem, pojava) koji na odreden nacin odrazava
predmet ispitivanja i moze ga zamenjivati u_istrazivanju,
tako da analizom modela dobijamo saznanje o samom
originalu. Modeliranje je materijalno ili misaono imitiranje
realno postojeceg objekta posredstvom modela u kojima
se odrazavaju osnovni principi organizacije i funkcionisa-
nja reaino postojeceg objekta.

deli se mogu podeliti u dve osnovne Klase: fizicki
modeli i matematicki modeli. Fizicki ili materijaini modeli
su svi oni koji su konstruisani od materijala i oni prestav-
ljaju geometrijske, fizicke dinamicke ili funkcionalne ka-
rakteristike originala. Matematicki model nekog realnog
procesa ili sistema je apstraktan ili formaino opisan pro-
ces ili sistem Gije je izucavanje moguée matematickim
metodama. S obzirom da su realni sistemi i procesi
pravilu veoma slozeni, to je u principu nemoguce saciniti
njihov apsolutno odgovarajuéi matematicki model. Zato se
koriste_pojednostavijenja, proces se uproscava i semati-
zuje. Od mnostva faktora koji uticu, izdvajaju se najvazni-
ji, pa se kao rezultat dobija jedan idealizovani, realno ne-
postojeci sistem, u kome su obuhvacene samo osnovne
karakteristike zakonitosti modeliranog sistema. Tako se
dobija matematicki model realnog sistema, koji se zatim
izutava matematickim metodam

Naravno, u konkretnom slutaju postoji vise pristupa
matematickom opisu problema i postavijanju cilieva. Za
koji pristup ¢emo se opredeliti zavisi od vrste problema,
njegovih dimenzija, Zeljene tacnosti i raspolozivih raéun-
skih mogucnosti. S obzirom na racunar, za postavijeni

matematicki model treba formulisati efikasne numericke
postupke koji vode ka resenju problema. Problem funkcio-
nisanja numerickih postupaka je predmet numericke ana-
lize, koja izucava postupke racunanja i procene greske

denje slozenih matematickih operacija na Cetiri osnovne
racunske operacije. Principi metoda numericke analize su
diskretizacija funkcija, iteracija i rekurentnost formula. Ve-
Gina metoda numericke analize nalazi se u sastavu pro-
gramske podréke racunara.

Kako do algoritma

Resenje zadatka predstavija algoritam kojim se reali-
2uje odredena logicka struktura. Algoritam za reSenje za-
datka predstavija logicki iz radnji, postupaka koje treba
uraditi da bi se od pocetne situacije doslo do rezultata.
Svaki algoritam predstavija razraden matematicki model
pretoen u logicki tok niza koraka, odnosno listu koraka
raunanja. Broj koraka logickih i aritmetickih operacija za-
visi od slozenosti zadatka, izabranog modela i logickog
tipa resavanja, sposobnosti programera kao i strukture
programskog jezika na kome Ge se, prema algoritmu pisa-
ti program.

Osnovni preduslov za nalazenje optimalnog logickog
resenja je odgovarajuce razraden algoritam koji predvida
sve slucajeve resenja (proces obrade). Broj detaljnih ko-
raka u algoritmu zavisi od poznavanja zahteva zadatka i
potrebnih logickih i aritmetickih raéunanja. Resenje zada-
taka — algoritam je i odgovor na niz zahteva i procedura
programskog zadatka. Neophodnost razrade algoritma je
posebno izrazena kod slozenih i glomaznih zadataka, kao

i svih zadataka koji zahtevaju obimna i slozena matema-
titka izracunavanja.

Naziv algoritam potice od imena uzbetkog matemati-
&ara Al-Horezmija, koji je Ziveo u 9. veku. Al-Horezmi je
definisao pravila za izraéunavanje osnovnih aritmetickin
operacija nad prirodnim dekadnim brojevima.

Sa algoritmima se susreéemo kad god resavamo neki
problem, zadatak, svodenjem na konacan niz pravila. Sli-
ka 5 prikazuje jedan od svakodnevni algoritama — prav-
ljenje kolaca.

Pojam algoritma je jedan od osnovnih pojmova u mate-
mauc. Postoji niz definicija, ali se obiéno koriste ove dve:

‘Algoritam je tadan propis o tome koje operacije,
nad ko]\m veli¢inama i u kom redosledu treba izvrsiti da
bi se resili svi zadaci istog tipa.

2. Algoritam je tacan, opste razumljiv propis koji defi-
nige proces transformacije poetnih podataka u trazenje
rezultata (resenja).

Svi algoritmi poseduju iste osnovne osobine bez obzi-
ra na vrstu zadatka koji se resava:

Diskretnost algoritma

Algoritam se sastoji od niza algoritamskih koraka. Za-
visno od toga da li je algoritam opsti, globalan ili detaljan,
algoritamski korak ¢e obuhvatiti jednu ili viSe radnji. Obié-
no, kod detaljnih algoritama, jedan algoritamski korak od-
govara jednom programskom redu — naredbi.
Determinisanost algoritma

Svaki algoritamski korak sadrzj ulazne veli¢ine_koje
jednoznaéno odreduju izlazne velicine za taj korak. Tako-
de i algoritam u celini ispunjava ovaj uslov.

Elementarnost algoritamskog koraka

Zakon dobijanja izlaznih velicina, na osnovu ulaznih
velicina, mora biti prost i jasan, da odgovara problemu za
Kot jo algoritam razvijen.

Za svaki skup ulaznih velicina mora u algoritmu bit
definisano $ta ce biti izlazne veligine, odnosno rezultat.
Masovnost algoritma

Algoritam treba praviti tako da se moze koristiti za
skup ulaznih veli¢ina sa $to vie elemenata.

Algoritamske strukture

Algoritam se moze opisati na vise natina. Pored opisa
na govornom jeziku, obiéno se koristi graficki zapis pomo-
éu algoritamskih $ema, blok dijagrama, dijagram toka. Al-
goritamska Sema graficki prikazuje strukturu algoritma.
Svaki algoritamski korak se predstavija grafickim simbo-
fom — geometrijskom figurom. Figure, biokovi se medu-
s0bno vezuju tako da se dobije uredeni redosled koraka.
Unutar svake figure nalazi se tekst koji opisuje dati algo-
ritamski korak.
Graficki zapis algoritma ima sledece dobre osobine:
— Zapis algoritma je kratak i jasan.
— Postoji pregledna veza izmedu detalja i celine
= Agoritamsia Sema omogucue felatvno jecnoslav-
no olknvan]e gre$aka
romene algoritma mogu se izvrsiti na jednostavan
natin
— Algoritamsku Semu lako Gitaju i oni koj nisu progra-
eri

Za graficki zapis algoritma obitno se koriste sledei
simboli:
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unkelja algoritamakog koraks
algoritamekog koraka | Funkelis ale o

Ukaznge na prot algoritameki korak.

Defintie ulazne velicine algorioma.

Defintde obradu podataia.

Uslovnt algoritamekt korak.

DefintBe f2lacne velitine algoritma.

Defintse kraj algortema.

2. Selekeij slementara aigo
struktura — uslovno grananje kojim se omogucuje Tevor
izmedu dva moguéa puta: jedan kada je uslov zadovolien
(da), a drugi kada postavijeni uslov nije ispunen (ne).

3. lteracija — cikiiGna elementarna algoritamska
struktura — visestruko ponavijanje jedne ili vise operacija,
pri éemu je broj ponavijanja odreden nekim uslovom: broj
ponavijanja, dostizanje Zeliene taénosti izratunavanja i
sliéno.

Programi i ljudi

Kada je sacinjen algoritam i napisan u obliku algori-
tamske Seme, pisanje programa se svodi na prevodenje,
kodiranje algoritamskih koraka naredbama izabranog pro-
gramskog jezika. Napisani program na programskom jezi-
ku je u tzv. izvornom obliku, te Se pre izvrSenja mora uneti
u raéunar i izvrsiti prevodenje na masinski jezik. Prevode-
nje se moze ostvariti pomocu programa prevodioca (kom-
pajlera) il interpretatora. U procesu prevodenja vrsi se
gramatiéka analiza programa kojom se utvrduje da li su
naredbe programa korektno napisane. Ukoliko ima gresa-
ka moraju se ukloniti, tako da se konacno dobije izvrseni

Testiranje programa je vazna aktivnost kojom se pro-
verava ispravnost logicke programske strukture i Sposob-
nost programa za izvrsenje potrebnin funkcija. Za testira-
nje programa koriste se test podaci. Podaci se biraju tako
da omoguce proveru programa sa svih aspekata. Provera
zahteva prolaz kroz sve grane agoritama, ispitivanje pra-

Kod linjskin automatskih struktura mogude je

jedno izvrSavanje nekog algoritamskog Koraka. Posle -
vrsavanja jednog algoritamskog koraka upravianie izvra-
vanja moze se preneti samo na algoritamski korak koji
nije jo$ ni jednom izvrsen. Kod prosti finijskin struktura
redosled izvrsavanja algoritamskih koraka nema grana-
nja. To jest nema nekog uslova, uslovnog koraka, posle
koga se upravljanje moze preneti na neku od grana koji-
ma se moze nastaviti izvrSavanje.

Osobina ciklicnih algoritamskih struktura je u visestru-
kom izravanju jednog ili vise algoritamskih koraka. Pri
tome se zakonitost obrade u cikiusu ne menja kod kon-
stantnih cikiiénih struktura, odnosno, dolazi promene kod
promenljivih cikli¢nin struktura. Siozena algoritamska

struktura je kombinacija pomenutih struktura. Bez obzira
koia e algortamska siuktua u pitau, moguce je da jo
razlozimo na tri osnovne elementarne struktur

1 Sekvenca - elamentama prosta iniska sirukdura

UPITNIK BROJ 3

Odgovorite sa $to manje reci, na sledeca pitanja

1. $ta je agoritam?

2 Saje

3. $ta je program?

4. Koje faze postoje u resavanju problema?

5. Kakve sve vrste algoritamskih Sema postoje?

Ime i prezime

pojedinih grana, kao i dobijanje oceki-
vanih rezultata. Tokom testiranja se nalaze, eventualne,
logicke greske koje se moraju ukloniti pre upotrebe pro-
grama. Uklanjanje gresaka zahteva promene u programu,
u algoritmu ili u matematickom modelu. Tek kada je izvr-
Sen uspesan test, program se moze uspesno koristit. Ot-
Klanjanje gresaka u programu (DEBUGGING) moze se
kod boljih ragunara vrsiti pomocu specijainog pomoénog
programa koji se zove DEBUGGER.

Sve opisane faze treba da budu sastavni deo doku-
mentacije o zadatom programskom zadatku. Svaka faza
treba da bude dokumentovana, tako da se uvidom u do-
kumentaciju moze lako sagledaii proces resenja zadatka
Vii element dokumentaci su

stavka zadatka, ulazni podaci i rezultati, mate-
maticke metode, detaljna algoritamska Sema, tekst pro-
grama (listing), uputstvo za eksploataciju pmgrama iz-
gled izvesaja i slicno.

Tokom vremena Koriséenja programa, ,Zivotnog cikl
sa programa®, programi &esto, pretrpe, manje ili vece
mene, dopune. prisgodenia, Ukolko e program dobro

izmene su

quce. U suprotnom, posto je lakse napisati novi pvcgrzm
nego tumaiti stari, program Ge biti napusten, a njegov
vek trajanja i upotrebe kratak. Dobri programi, koji brzo
reSavaju Siroku Klasu_srodnin problema, koji zauzimaju
malo memori | kratks, procesorsko vrame imaju najvece
mogucénost da * i mnogo se Koriste.

Poslov u ratunarskim shizbama mogu s6 podelll u dve

_ poslovi vezani za stvaranje sistema zasnovanih na
ragunarima
slovi vezani za korid¢enje sistema zasnovanin
na racunarima
Tako postoje zanimanja:
— ‘tehnicar za racunare, izrada i odrzavanje
— sistem inZenjer sistema
- . analiza sistema

Ulica i broj =

Broj poste i mesto

ola
Ispunjen upitnik posaljte do kraja maja na adresu
RACUNARI — Dopisna Skola

Bulevar vojvode Misica 17, 11000 Beograd

— projektant sistema, projektuje obradu

— programer, pise programe za obradu

— operater sistema, obezbeduje korektan rad racuna-

ra pri obradi

— kontrolor podataka, kontrolise podatke i obradu

— operater unosa podataka, unosi podatke za obradu

Dipl. inZ. Aleksandar Kocic, strucni saradnik
0 ,Racunari”
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LlKO @ VRHNIKA

LIKO Vrhnika ima u svom proizvodnom programu diskove kapaciteta od 40 MB
do 1000 MB svih veli¢ina

PROGRAM:

o DISK JEDINICA ZA VELIKE
SISTEME, ZA MINIRACUNARE | ZA
OSOBNE RACUNARE

o INDUSTRIJSKI KONTROLERI

o POSLOVNA PROGRAMSKA
OPREMA

Disk jedinice
Disk jedinice proizvodimo
od 1980. godine.
Opredelili smo se za
tehnologiju vingester
diskova. Vingester
diskovi su vrlo pouzdani,
kompaktni i velikog su
kapaciteta. Zbog
visokokvalitetnih i
pouzdanih elektronskih i
mehanickih komponenti
disk jedinice nije
potrebno preventivno

odrzavati

Programabilni kontro-
ler PKL 87

PKL 87 se upotrebljava za
automatizaciju masina,
naprava i industriskih procesa.
Kontroler je izgraden modularno
i optimalno je prilagoden
zahtevima upravijaékog
procesa.

Moduli imaju jedinstveni
EVROPA-format i montiraju se
u standardno kuéiste 19"

Servisiranje
LIKO VRHNIKA ima

organizovan servis za
disk jedinice u Proizvodniji

racunskih skiopova u

Verdu pokraj Vrhnike.

TEHNOTRONIKA '89.

Tehni¢ka pomoé
i savetodavstvo

y
LIKO VRHNIKA pomaze korisnicima pri uvodenju novih tipova diskova, daje tehnicke informacile, prediaze nova resenja i uz pomoé
domacih kooperanata i u svetu priznatih partnera usvaja nove tehnologije na podruéju racunarske periferie.

LIKO VRHNIKA

61360 Vrhnika, Trzagka 90
VRHNIKA Telefon: Prodaja: 061/752 311 (210)

Teleks: 31 508 YU LIKO

Telefaks: 061/752 253




EURO PC+

INDUSTRIJSKI CMOS PC/XT
NA EURO FORMATU P(B

* 100% SOFTVERSKI KOMPATIBILAN SA IBM PC/XT RA-

CUNAROM

956 111 512 KB NMOS RAM

* WESTERN DIGITAL BIOS

* 80C88 ILI V20, 10 MHz CPU

* +5V, 150 mA (0,75 W) OMOGUCAVA PORTABL APLIKA-
E

ci

* 8087 CO-PROCESSOR PODNOZJE
* 9,54 MHz BEZ STANJA CEKANJA
* PC BAS NA DIN KONEKTORU

EURO PC+ je industrijski PC/XT racunar nepravien na $ampe-
noj ploéi dimenzija 100 x 160 mm. On poseduje sve funkije
Kao asicna IBM-ova PG/XT osnowna ploca (Molherboard) i bas
limita ée izvrsavati sve programe napisane za IBM PC familiju
ragunara. Ovaj uredaj omogucava korisnicima da drastiéno sma-
nje vreme i cenu razvoja industrijskih kontrolera.

Primenom velikog broja softverskih alata i paketa, EURO PC+
se moze lako i brzo upotrebiti kao kontroler najvisih performansi.
Ove performanse se veoma tesko ili uopste ne mogu postiéi
primenom komercijalnih kontrolera na bazi osmobitnih mikropro-
cesora kao $to su 280 MC6800 itd. Skepticni?

Lako je dokazati, jer mozete gotovo trenutno upotrebiti EURO
PC+ sa poznatim softverskim paketima kao $to su RELAY LAD.
DER, LT CONTROL, LABTECH NOTEBOOK ili FIX i korist
pogodnosti koje vam omogucava LOTUS 123. | sve ovo BEZ
PROGRAMIRANJA, definitivno. Da upotrebite ovaj racunar ne
morate biti kompjuterski specifalista. Ne morate znati masinski
jezik i ne morate kupovati razvojne sisteme, emulatore i drugu
supu opromu.

EURO PC+ na raspolaganju su ulazno-izlazni moduli, kao
Fon AID, D/A, digitalni ulaznofiziazni modul, kaunterftajmer
itd.

Ako Zelite vise informacija 0 ovom proizvodu, trazite da vam
posaliemo primerak brosure pod nazivom EURO PC+.

ﬁﬂ ELECTRONIC DESIGN

Tix: 72560 ELDES-YU

SERVIS PERSONALNIH RACUNARA
PC XT/AT IBM

— Servis personalnih ratunara PC XT/AT, ATARI, IBM,
COMMODORE i SPECTRUM
— Servis, prodaja i montaa personalnih racunara XT/AT
— Savetujemo u vezi sa izborom XT/AT i isporuéujemo po-
jedinacne periferne jedinice
— tvrdi disk — tastarure
— flopy disk — multi 1O module
— Herkules graficki modul — prosirenje memorije
— kontroleri za PC XT/AT RS-232 module
— cenovnik personalnih racunara FERROIMPEX, Austrija
(15 km od Ljubelja), GAMA ELECTRONIC iz Minhena

EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/128

1. Turbo250 + Turbo 2002 + TuxboTapell + Turbo Pizza
+ Spec.fast + Profi Ass/64 + Monitor +

2. Duplikator + Sistem250 + Turbo250 + EastDiskload +
Top monitor + Tornado DOS Ram ver. + p.g.

3 Turbo2s) + Turbo2003 + Intro Kompresor/Trape +
TurboTos + Top monitor + Spec. Fast + pod. glave

4. Duplikamr " ast Copy ' Copy 2005 + Turbo250 +
Fast Disk Load + podeSavanje glave

5. Duplikator + Intro Kompresor/Disk + Fast Disk Load
+ Turbo250 + Profi ASS./64

6. Turbo 250 + Turbo Tape II + Spec. Fast + Turbo 2003
+ Turbo Pizza + podesavanje glave

7. Simon's Basic

8. Basy Scri

9. Intro Komprcsor + Tornado DOS (Ram ver.) + Profi
ASSfed + Monitor 49152 + Turbo 250

10. Miss Pac

13. VizaWrite + Turbo250 + Tornado DOS + Fast Copy +
Copy190 + Giga Load + podesavanje glave (32k)
14, Disk Wizard + Duplikator + Fast Copy + Auto Wibley
+ Trbo250 + Monitor 49152 i pod. glave
15. File Master + Simon's Basic 1 + Monitor 49152 + Tur-
0250 + Copy202 + podesavanje glave (32k)
16. Simon's Basic 11 + Duplikator + Turbo 250 + Sistem
250 + podesavanje glave (32k)
Svaki modul ima ugraden taster koji resetuje sve programe.
Modul je u plasticnoj kutiji. Cena modula je 100.000 dinara
od broja 13 dalic 125.00 dinara. Garancia 1 godina.

ROK ISPORUKE — ODMAH!
Jedini servis sa kompletnim izborom rezervnog materijala za
SPECTRUM i COMODORE 64/128. Sve popravke vrsimo
odmah. Kod nas mozete dobiti sledeci materijal: folije (mem-
brane) za spectrum, ULA, 4116, interfejs za palicu za igru
(joysticke), module za Commodore, Eipove za Commodore
6581, 6569, 6510, 6526, 906114-PLA i ostali materijal po naj-
povoljnijim cenama.

DODACI DODACI ZA
64/128
— folija za tastaturu — eprom moduli

— palice za igru — Tornado DOS
— Kempstonov interfejs

za palicu za igranje

— ‘audio/video kabl

— interface za Stampaé za TV (Scart)

Eprom module i drugu opremu za Commodore i Spectrum
mozete naruditi kod nasih zastupnika u:

BEOGRADU 011/332-275, Computer servis, Misarska 11
ZAGREBU 041/260-665, Jasna, od 10. do 16. Sasova
SPLITU 058/45-819, Onofon electronic

SKOPJU 091/312-117, Servis mikronic

Sve IMormucl]e na telefonu 061/621-067, svaki dan od
10.00 do 19.00 sati, u subotu i nedelju od 8. do 13. sati.

INARA,
sms MEDVODE

Novl tel. brojevi 061/621-067, 621-066
i fax.: 061/621-067

VERJE 31a,
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ORACLE
RELACIONI SISTEM ZA UPRAVLJANJE
BAZAMA PODATAKA | PORODICA SQL
PROGRAMSKIH ALATA

U Raunalnigkom Inzeniringu KOPA se veruje da ¢e
u sledecih pet godina uspeh upravijanja
organizacijama zavisi! pre svega od novih
tehnologija, mikroel baza podatal

povezivanja ratuna Fato a6 KOPA pobrinull da
programski proizvodi ORACLE budu veé danas na
raspolaganju | nadim, jugoslovenskim
organizacijama.

Relacionim sistemor za upravijanje bazama podataka
ORACLE i njegovom porodicom integrisanih SQL
programskih alata zavrsava se period robovske
zavisnosti od odredene marke racunarske opreme.
Programi napravleni sa ORACLE jednostavno s
prenosivi sa personalnog ratunara na mnog

mikro, mini i velike ragunare. Ujedno ORACLE povezu}s
| faéunare razigih proizvodads. ORACLE radi na svim
istaknutijim ragunarim: tanicama | XT/AT
kompatiblinim r.eun.nmu, Gomacin | stranih
prolzvodaga. (ISKRA DELTA, EI—HONEYWELL,
KOPA, IBM, DIGITAL, B0LL, SIEMENS, DATA
GENERAL, PRIE, NIXDORF NORSK DATA,
OLIVETTI, HEWLETT PACKARD, UNISYS, STRATUS,
NCR, SEQUENT, WANG APOLLO | SUN 1)

Najveéa prednost ORACLEA Je brzo utenje

jednostavno koristenje. Podaci su, naime, predmvuem u
oblku tabela, o prvo pojecnostaviue projedovanie
baza podataka. A pri utv

informacjama.clakaava komanicitanjo izmeu struénjaka
AOP | korisnika podataka | informacia.

ORACLE RDBMS jg ralacon sstom z2 upravijanje

podataka. Dopunjava ga porodica integrisanin
pmgmmskm aata SOL. Poledinatni slement mogu se
skoro proizvoljno sastavijati i dopunjavati.

Prva verzija ORACLEA je bll! Ins\nllranﬂ vec 1979.

godine, a danas su proizve E vod
lehnolog{]a medu relacionim slmem\mn za upravijanje
bazama podataka na svetu. Struénjaci Raéunalnlékog
inzeniringa KOPA zajedno sa ORACLEOM EUROPE
uvode, pruzaju tehnicku pomoé i odrzavanje pmlzvuda
ORACLE u Juga!llvl]\ Ponosni su §to dom:
korisnicima moﬂ ro ude programske prelxvndl
takvih svojstava kao 8to ih |ml ORACLE To

n Ivm prog ma nezavisno od vnlo

P rototipsi natin rada
55 E0tPuna kompatiiinost sa 1BM-ovim saus |

I stvaranja
nbudc podataka
— omoguéav: lt:énd.rdlucl]u programske opreme
- veéu

ORACLE jo zabtini znak Oracle Corporation,

DELTA, EI~HONEYWELL, KOPA IBM, melm. BULL
SEVENS, DATA GENERAL, PRIME, NIXDORF. NORSK
DATA, OLIVE 4D, UNISVS,
STRATOS, NGB! SEQUENT, WANG. AFOLLO | SUN su
Viasnici navedenin zastitnh Zigova.

SQL + PLUS je jezik getvrte generacije sa kompletnom
implementacijom IBM-ovoga standardnog jezika SQL.

SQL « FORMS e alat Cetvrte generacile kof
omogucava brz razvo] programa koncipiranih na

SQL + REPORT WRITER je generator ispisa, koji
omoguéava brzu izradu raziicith izvestaja
SQL * MENU omoguéava izradu menija za jednostavno
povezivanje korisnika sa programima ORACLE i drugim
programlma

+ NET omogucava komunikagile medy procesima
SRACLE na vasigiis radunarima. o
omoguéava zaista distribuiranu obradu podalaka
SQL + CONNECT omoguéava povezivanje ORACLE sa
podacima u bazi na drugim ratunarima koji koriste DB2 i
sQuDs
EASY + SQL omogutava | korimenle SQL potetnicima |

enija

SQL * GRAPH je alat kou Dmogucava kolor pnkazwama
podataka u obliku raznih dijagram:

SQL * CALC omogucava ]sdnualavan pristup podacima
u bazi

PRO COBOL, PRO C, PRO FORTRAN, PRO ADA, PRO
PL/I | PRO PASCAL su programski interfejsi izmedu
ORACLE | navedenih programskin jezika.

Pridruzite se korisnicima ORACLEA, kojih ima vise od
$Sest hiljada u svetu. Medu n]lma su i CIBA- GEIGV
HOECHST, DU PONT, BMW, FORD, GENE|

ITT, SWI!
LYONNAIS i drugi, i kurlsnlclma u Jugoslavm medu
kojima su i sledece R

INFORMATIKA — TITOVO VELENJE, ZAVOD ZA INFORMATI-
KO — CAKOVEC, LANA

— CELJE, IM
stucmSNA BlBLIOTEKA ZAGREB, VEKS — MARIBOR,
— RIJEKA, FON — BEOGRAD, FAKUL-
AHAZDIN PF(IS — LJUBLJANA, ZOP — LJUBLJANA,
ELEKTROPAVAEDA = ZAGREB, ZEOH — ZAGREB, ELEK-
TROPRIVREDA nALMAcl.lE — SPLIT, ELEKTROPRIMORJE
ED/ KTROSLA-

RIJEKA, ELEKTROPRIVREDA
ONIJA — OSIJEK, NUKLEARNA ELEKTRARNA — KRSKO,
EDA KA — PLC

S/
BANKA OSNOVNA BANKA — NOVI SAD, DALEKOVOD — ZA-
GREB, MIP — NOVA GORICA, ZLATARNA CELJE - CELJE,
REK-DO ESO — TITOVO VELENJE, LITOSTROJ — LJUBLY/
NA ELEKTRO LJUBLJANA OKOLICA — LJUBLJANA, ENEH-
GOINVEST IRIS — SARAJEVO

-ORMACH|

a m-rn. uAcuNALmQKI
INZENIRING KOPA,

Cankarjeva 3/1, uooo Ljubljana
telefon: (061) 210-919

nxékummu KI INZENIRING KOPA KUEA MUDRIH RESENJA
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VERS — VELEBITOV EDUKATIVNI RACUNARSKI

SISTEM — ALAN 100

s je racunarki sistem namjenjen brazovani.

Pri kom osmijsvanja VERS- potlo s od prtpostavke da e i
A e ROk 2088 itk

0 osnova sistema et su personani kompitei, AT £ XT komp du-

sl el projved roeiage B kv ASEM el

nom bibliotekom razl zavisnih proizvodaca softvera,

Kompjuter imaju Sgurnu buduénos | adekvatan su odgovor na potichu
jem.
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medu racunara a miade ljud lo sa

ako bi se omogucila komunikaci
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personani kompiteri
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 flnd disk s sim po-

im). Tu je instal
ovaiol et moguee Ko

cerima (opera
paket WORKS kji . zaval
dne stanice.

tani
prodell pemonainit ompjute
stemsku disketu sa MS DOS 3.

e ek g sl

Kol sute kao radne st
T softverom potreb-
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1. Hardverske komponente: broj komada

1 komad
0 atunalosa | MB radne memorie fiksnim -
jedinicor romatskim monito-
o kit s V1T e, prdiEn R
LAN 2 max. 32
IBM XT kompatibilno racunalo sa S12 KB radne memorie, disketnom
jedinicom 360 KB, monokromatskim monitorom, tastaturom sa YU
znacima. paralelnim izlazom
LOKALNA MREZA max. 32
IONET lokana st s mogitrok uklneni do 3 peronlo
&unara, koritenje zajednickih resursa (vanjskih memoria,
clektronska poita, sane poruka, ogranéenie pritupa (Hinke)
STAMPAC po potrebi

DX 2100 matriéni Stampa¢ brzine 220 znakovalsec, NLQ ispis. YU
slova

oftware
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“uika

CUievs u obsiy sirinu ponsde OOUR ~

Informatika kao
 dovadatnja skustva u primjeni svih produkata i ponude,

e dinamicki razvo) organizacije mo:

ponade OOUR " tformaka posoe st s ks
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oo, sradle { urkconrarjarsleion sl
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wilerjem Skaemo puns podobnast izbors pro:
a1 prograna RO Vel CQUR  Ijomadia’

A E‘ Al ranje, projekii

HOST shma 1bM 370,  £rilkom rcmatrarja poriuda 2 projekiia:
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2. Softverske komponente:
MS DOS 3.3 operativni sistem
Provjeren i pouzdan operativni sistem, industrijski standard
GWBASIC 333 nrprir s nanta
'WORKS 1.0 integrirani
Plkﬂ umnlutlvl ohvldn teksta, hlu podl ka, kllkullcl]e lurk
Kacie.
i podtie medu njm

Komuni-
azmienj
Pom o¢lm|=l ivni pro-

§E

LEARNING MS DOS inirakivo senle cpeainop
Paket obuhvaca dvje celine — uCenje MS DOS operativnog sistema i mogut-
o8 iz Stake | ntage SAKG narcdhe, Iaeind Kortan rogram s
iskusnog Korisnika.

em

MREZNI | SOFTWARE 10 NET aete stware
Skap programa kol i el sistem loicnom ielinom, l dorvoljva | ekl
N moze raditi samostalno ifi u mrei,

ovisno o potrebi.
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MLADINSKA KNJIGA
TOZD KOOPERACIJA

SA NOVOM GODINOM NOVA ORGANIZACIJA,
NOVO IME

A 088 H
—"lI'

U ,Miadinskoj knjizi* se od OOUR- formira nova
nalza ponudu proizvoda i usluga u ; sledatim oblastima

NOVI KVALITET

RACUNARSTVO: nudimo vam radunare ATARI, laser ATARI, PC IBM originalne i kompa-
tibilne raéunare, portabl PC raéunare i dodatnu opremu za racunare i ratunarske centre.

KOOPERACWA: u oblasti raéunarstva, prenosa i skladistenja podataka nudimo vam ele-
mente i sastavne delove za ratunare | drugu opremu za prenos i skladistenje podataka.

SERVIS: nudimo vam brz i kvalitetan servis proizvoda i radunarske opreme.
ZASTUPNISTVO: na ovom podrugju nudimo Sirok asortiman proizvoda ATARI za igru i
rad.
Ako Zelite modernu tehnologiju, po konkurentnim cenama, posetite nas u nasim novim
715

prostorijama na Titovoj c. 118, telefoni: 061/341.715 i 341.390, teleks: 32115 yu emka co
MLADINSKA KNJIGA TOZD KOOPERACIJA LJUBLJANA TITOVA 118

IZUZETNA PONUDA:

HYUNDAI 286 AT
— CPU (80286, 10/8 MHz)
AL

isketna jedinica 1,2 Mb

et 20 e (08 m)

— seriski paralelni interfefs na osnovnoj pioti, kontroler za
disketnu jedinicu i tvrdi disk na osnovnoj ploci

grafika HERCULES'

tastatura 101

ATARI PC 4, 1B AT kompatbiri ratunar
~ CPU (80286, 8/12 MHz)
~ disketna jedinica 1,2 Mb

RAM 640 Kb (do 1'Mb)

i disk i disketnu jedinicu na osnovnoj ploci
dva serisa | Jodan parlain nterof na osnovno) plo
ploti V¢

6 jec 8jdinica za proirene

Huuu
S

STAMPAC NEC P6 PLUS
format Ad, 24-giicni, 220 mkuvn/w( 1
Rok isporuke: 45 dana od uj




NOVI SAD

Proizvodni program ,Novkabel*
NOVO

Hardver

— ET — 188A
PERSONALNI RACUNAR NA BAZI INTEL-OVOG MIKROPROCESORA 80188
NA 8MHZ, 512 KB RAM, DISK JEDINICA OD 360 KB, FIKSNI DISK 20 GMB

— PERSONALNI RACUNAR
ZASNOVAN NA INTEL-OVIM
MIKROPROCESORIMA g0s68
SX, 1 MB_RAM, DO CETIR
MAGNETNE JEDINICE (FLOPI
DISK, HARD DISK | STRI

ER), AM_TERMINA-
iy OPERATIVNI SISTEM XE-
NIX, MS-DOS

Mreze

~ POVEZIVANJE_RACUNARA SVIM
'VRSTAMA MREZA|
— VLASTITO 'RESENJE POVEZIVA-
NJA RACUNARA .SCO XENIX-NET",
KOJE SE MOZE VIDETI NA SAMU
TEHNIKE U BEOGRADU | U PRO-

STORJAMA FABRIKE .NOVKABEL"
U NOVOM SADU

XENIX-NET* JE LOKALNA MREZA
RUCUNATA CANY ) KOJ0U Dur
VISE RACUNARA VEZANIH_ Gt

MIMA XENIX, PC-DOS | MS-DOS

DU, MEDICINU

APLIKACIJE

~ INTEGRISANI SOFTVERSKI PAKETI ZA MATERIJALNO-FINANSWISKO PO-
SLOVANJE, UPRAVLJANJE PROIZVODNJOM, TURIZAM, POLJOPRIVRE-

— M-240 NFK

Personalni ratunar na bazi INTEL-ovog mikroprocesora 8086, na 10 Mhz, 640 KB
ram, disk jedinica od 360 KB, fiksni disk od 20 MB, opciono 20 MB strimer traka.

— M-290 NFK
Personaini racunar na bazi INTEL-0vog mikoprocosara 80286, na 12 Mz, 1 i

P08 do 14 MB, dsi jodinica 1.2 i 1,64 MB, theni disk od 40,
2015100 WE omcone 50 b abmer ke Oparav s RO S
XENIX SCO.

Poslovnica ,Racunari®
Tel. 021/337-255
NIFK FAX 021/338-025

——— TX 14157 YU NKABEL

— ,Oliveti'

— M-380 NFK — modeli XP -1; XP-3; XP-5
Profesionalni personalni ratunar na bazi INTEL-ovog mikroprocesora 80386, n
2 Mz, RAM 1 do 64 M5, FOM 120 KB, siimer ake od 6 6o 125 MB. Opera:
tivni sisiem MS-DOS, OS/2, XENIX SCO.

LSX 3020/30/40

Visaproossorski mincatunar sa 1 do 3 procesora MOTOROLA MC 60020, ra 16

VIHZ, 4 MB RAM — prodfivo 6o 14 M, dik jedinica, stimer traka 60 MB, fksn

disk od 70 do 1260 MB, maguénost prosienia do 64 erminala. Operatvi sistem
— UNIX kompatibilan.

IRACUNARI

"TEHNOTRONIKA '89.



Pozivamo vas na
XVIll JUGOSLOVENSKO SAVETOVANJE
O INFORMACIONIM SISTEMIMA
U Novom Sadu, 31. maja — 2. juna 1989 u hotelu ,Park"
Yoo o organize pod pokavtalstom
NOVKABEL",
Suorganizatori savetovanja:

= Prrachs komars Volod
o

hnologiu | nformatiku
— Elektronski racunari
= )vod in
SO Vot
— EHoneywell
CEMIC

‘Tematika savetovanja:

e formacionisistemi pvrodrin organizacia banaka  javn uprave
rojektovanjo informacionih sistem:
Infornacon stomi za plrebe marketinga
Barke i bazx
Wrado za pars podataka
Racunarska grafika
azvoj | proizvodnja H+S
Standard,u nfom
Trendoi u informaciskim tehnologijama
Razvoj telekomunikacia | nove informacione tehnologile

Uit

POSTER RADOVI ZA STUDENTE
1. Presek kompleksnin poligona u ravni
2. Geometrjska progresija lineamog programiranja
3. Igre na grafovima
4. Balansiranje stabla prerazivanja

Rok za predaju radova 31. maj 1989.
Informacije na telefon: 021/337-478 (Neda Vrhovec)

U toku savetovrya argarizovace se niz pratech mendestac:
— bioanergetska merenja, koja ¢e obavijali 1¢ié, sa racunarskom
ta merenja, ovgamwp Insnl\nn e

— demonstracia saviemene uti

~ demanstracia video ana umetnika i Rsita, oa napavromentol cprem,
tiri monitors

— U i savetovania turkclnisace ntoma televizia, a uGosnc | poseto 6o
‘da vide najnovile logicke igre na ratunaru.

o ORIGINALNA SOFTVERSKA RESENJA
o DIREKTAN UTICAJ NA MODERNIZACIJU POSLOVANJA
e NACINITE MALI KORAK KA VELIKIM REZULTATIMA

PLUS-SZR za AOP
21300 Beotin, Nasale Dunay 19

ica Novi Sad, Hotel ,Park"
Tonon: ' {021) 6o1-469

=5

PLUZNIKOV
SISTEMI

Projektovanje i razvoj
informacionih sistema

Konsalting za ratunarsku
i programsku oprem
Nabavka programske opreme

SOFTVERSKI PAKETI

KADAR Sistem kadtouso avidencie
obratuna LD
IKS mmgulnl Jngovodstvei sisem
SKLAD  Sistem sKiaci$nog poslovanja
TTOR Unareainabrazsinpaver

tehnieka | organizaciona podrika prilkom uvodenia softver

Aok s i srunta | ont svoreHh parea. Vo o
tro8kova se formira na bazi broja angazovanih Covekiasova i covekidana,
plus dodatni tro8kovi prevoza | smeStaja.

SUPOHT Angusoians Sueiins
Angatovanjo covekidan

Posabn zahtevi u odnosu na standardne moguénosti paketa se realizuju prema
projektnom zadatku kupca | posebno zaraéunavaju.

apikativnih softverskih paketa se odnose na jedan primerak paketa
g rabunar ] LARD Okako il ko 3 4 Rk pobot v e singl
~ratunara, za svaki ragunar se isporucuje poseban primerak paketa, sa punom
cenom za prvi paket | 30% popusta za svaki naredni primerak.

OBUKA ZA MIKRORACUNARE

MIKRO Moguénosti | primena mikroraéunara

MSDOS1  Mikroratunari | operativni sistem MS-DOS
MSDOS2 Napredni kurs o operativnom sistemu MS-DOS
Wstar Obrada teksta | rad sa procesorom teksta WordStar
GBASE Baze podataka i interaktivni rad sa dBase Il Plus

Clipper Strukturno programiranje i programski jezik Clipper

STALNA PREZENTACIJA U RO
»NOVKABEL” U NOVOM SADU




VICTER Vicki

TEHNICKE KARAKTERISTIKE RACUNARA

PROCESORSKA JEDINICA:
Procesor: 8088
Frekvencija: 7, 16 MHz,

Fromens na 4.7 iz
Operativni siste DOS 3.30¢

ROM:

LSt 0 Ko POM, :
Sadrzina ROM- IPL, BIOS selftest

Brogtam i apcs charaaar fonts
RA
I: N-MOS dinamicki RAM

1 ke e

Lsi
Velicina: 512 Kb, prosirenje na 640 Kb TR SRR

VIDEO ADAPTER:

Ormat diskete: 525", dvostrana NARAIARIE

dvojna gustina zapisa - A
Kapacitet diskete: 360 Kb 3 220 do 240 V, 50 Hz,
potronja cca 200 W

TVROI DISK:
TASTATURA:

Kapacitet 21 Mo,
Broj tastera: 83

10 PORT:
MONITOR:

UF paraleini centronics:
Stamy Velgina ekrana: 12",

UF 28 misa

Generalni zastupnik za Jugoslaviju Predstavnistva:
BEOGRAD, Novi Beograd, Gandijeva 176.
telefon: 011/175-688, telex: 72 204, tefax: 011/175-568

ELEKTROTEHNA i e R ST s 1

3 Maksima Gorl
DO JUNEL TOZD ELZAS, zastupenje‘sirani fimi _ teisfr: 058/501.522, le\eiax 058/591-233
Ljubljana, Poljan: ZAGREB, Savska cesta 2t

telefon: 061/329- 745 et 0617326744 ellon: 041/356.070, elaax. 041/336:072




GODISNIA SKOLA

POZIV

ISKRA DELTA vas u okviru tradicionalne GODISNJE
SKOLE poziva na seminar ,INTEGRALNI POSLOVNI
INFORMACIONI SISTEMI*, koji e se odrZati od 7. do 9.
juna 1989. u Ljubljani. Za vreme GODISNJE SKOLE bit
¢e i izlozba aparaturnih i programskih proizvoda ISKRA
DELTE.

PRIJAVE | INFORMACIJE

Izobrazevalni center ISKRA DELTA
61000 Ljubljana, Parmova 41

Tel. 061/312-988, int. 56

Tix. 31366 YU DELTA Fax. 061/32887

TEHNOTRONIKA '89.

POZURITE S PRIJAVAMA, BROJ MESTA JE OGRANICEN.






TIM 600

o ViSekorisnicki supermikro radunarski sistem visokih performansi (standardno do 32 korisni-
ka, prosirenje do 64 max).

o Novi snazni 32-bitni sistem izrazenih komunikacionih osobina, zasnovan na mirkoprocesori-
ma Intel 80386/387.

o Flel Ina arhitektura sistema sa tri magistrale za prenos podataka.

o Savremeni softverski alati za razvoj, projektovanje i odrZavanje softvera IV generacije.

o Primene sistema TIM-600 su vrlo raznovrsne: za procesiranje informacija, upravljanje proce-
sima i automatizaciju poslovanja.
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FUIBERRR,,

POSETITE NAS NA 33. MEDUNARODNOM SAJMU TEHNIKE |
TEHNICKIH DOSTIGNUCA

U HALI XIV NA GALERWJI

RACUNARI:
MLADOST XT MLADOST AT MLADOST 386

KOMUNIKACIJE:
NOVELL MREZNI OPERATIVNI SISTEM
SA ODGOVARAJUCIM HARDWARE-om | SOFTWARE-om
ZA BRIDGE | GATEWAY

PERIFERNI UREDAJI:
STAMPACI RAZLICITIH NAMENA, SCANER . . .

RACUNARSKI INZINJERING:
PROJEKTOVANJE | REALIZACIJA INFORMACIONIH SISTEMA
11ZRADA PROGRAMSKIH APLIKACIJA . . .

SOFTWARE:
SISTEMSKI POSLOVNE APLIKACIJE
SOFTWARE RAZLICITIH NAMENA

JAVITE NAM SE ZA PREZENTACIJE, TESTIRANJA, KONSULTACIJE.
RO MLADOST, 15300 LOZNICA, 7. JULA br. 8, tel. 015 89-225 i 89-226 PJ
BEOGRAD, PROMET TEL. 011 178-686;

CONSULTING 011 175-053 TELEX 72674 mlainfo YU, FAX 011
176833, FAX 015 82225

TEHNOTRONIKA 89.



Kngevna

~PaMmos

Proizvodimo i prodajemo:
PLOTER PRIMUS A1

SFERA rans
racna zajedrica

VAS POZIVA

NA PRETPLATU PO y 3

POVLASCENO] CENI SFAIROS|

PLOTER PRIMUS A2

— format crtanja x=840 mm, y=594 mm | ———— |
— brzina crtanja 500 500 mmisec 9001, Grupa avora

— rezolucija 0.018 mm RAZVO] APLIKACIJA U CLIPPERU

— drzat za papir 1 podataka) ra

~ broj pera 8 o prmery Diberetked oo °

— interface centronics, RS 232 o) o

9002, Dr Nenad Miadenovié
METODE NA PC/XT/AT — PAKET PROGRAMA

— interface

VELIKI PLOTERI
X-Y-Z PLOTER | UREDAJ ZA GRAVIRANJE
Tehnicke karakteristike:

— Format crtanja i rezanja: x=2750 mm, y=2000 um
I

— rezolucija: 578 mm
— drzac za papir alekrontntn
— broj pera 8
— interface centronics, RZ 232

Novina kod plotera tog formata je moguénost rezanja i graviranja
raznih plastiénin i slicnih materijala tog formata.

PLOTER ZA KROJENJE
Tehnicke karakteristike:

~ format crtanja:

= Fomat cnanja

e malen]ala vakuumski
— interfac centronics

Z Vorist se u tekstino] industi

Z Ghta brizganiom specijaino boje koja se korist pri krojenju

x=5000 mm, y=2000 mm
0.2 mm

Svi nasi ploteri su_kompatibilni sa Rolandovim ploterima i rade
sa svim IBM PC XT/AT kompatibilnim racunarima.

EPAL PROGRAMATOR
— Uradite svoj sopstveni chip!
Programski paket EPAL omoguéuje sopstven razvoj logicke digi-

talne strukture za ALTERA chipove, sa kapacitetom od 300 do
1800 ekvivalentnih gate-ova.

RACUNARSKO UPRAVLJANJE KORACNIM
MOTORIMA

Nasim modularnim sistemor lako se upravija koraénim motorima
sa dve do Sest faza. Sadrdi procesorski i snargalsm stepen.

_pamos—
—PAMOs™

PADOVNIK MILAN
61000 Ljubljana, UI. majke Jugoviéev 1
Telefon: 061/317-916

FORTRAN 77

— format crtanja x=594 mm, y 432 mm Solversk oot jo s oo ko, 0pis . upiso Ko 15 e

— brzina crtanja misec Stana oks 250 ‘Cona: 7300

= ésfné”c'la 00‘25 L 9021, Mr Zoran Manjanovi¢

— driat za papir (tzaila .

— broj pera 8 =) iz #tam-
centronics, RS 232

copt tconh b podala.sandart v o (S0 ) e,

e G aplac a shitrane baza pocsisa 5 m o4 Komercyainim bazama

(ORACLE 130

Konataa cens: 99.000
9051 Milan Komatina
PRIRUCNIK ZA Cl

Nainovia detalna verzia ovog nezamenlvog tokstprocesora, lsiovara
Stama oko 130, format AS

9081, Grupa auora

Cona: 0000

NA POXT/AT
zvori kodov 1 ASSEMBLER.u | BASIC-u rtna koje su astuplene u gotovo svm graitam
paketuna a nevdiive za korsnke
Stana 180 Cena: 65,000
KRz STAROS", & wu!n 1, 11000 BEOGRAD

m (nazmaite ¥ifra knjige) ili telefonom:

m/m«x. Teson i 107481,
Ukoliko narutite
Platanje odjedno

20%.
w2 meseEne rate (namatite!)

U slede¢em broju ,Racunara“

SPECUJALNI DODATAK
NA 24 STRANE

RACUNARI U SKOLI“:

JEZICI
PROGRAMIRANJA

Uvod v paskal

Prosti linijski programi
Grananja u programu
Organizacija ciklusa
Funkeije i procedure

SA VELIKIM BROJEM PRIMERA, PROGRAMA,
ILUSTRACIJA | ZADATAKA ZA VEZBU




MALI OGLASI

Obiéan mali oglas do 10 reci staje 40.000 dinara, a svaka dalja reé
{000 dinara. Cenlimentar uokvienag oglasa siaje 50.000 dinara, s
tim §to se mogu zakupifi najmanje 2 cm i $to oglas ne moze biti veci
od som. 2 Voksirene ogiase ploko 5 cm vase komercijalne cene.
Postupak e jednostavan: posaljte redakeil tekst oglasa zajedno
a foto-kopijom uplatnice kojom ste na ziro-racun RO BIGZ 60802-603-
23264 (za Male oglase u ,Racunarima’) uplatii odgovarajui iznos.

&ai

Zasiiie svoje diskete od prasi-

ostecenja. Nudimo Vam

prozime plasine kutle 22 100

3sinénin i 70 5-néni iske-
X120

Da i imate i Vam jo do- |
stupan 1BM il kompatibilni |
PC?

Da i ste programirali u
programskim jezicima kao $to
u Turbo C, Modula 2, Turbo
Prolog ili Turbo Pascal?

Da li ste spremni da po na-
rudzbini pisete kompletne pro-
grame ili pojedine module?

sva ova pitanja
mozete da date potvrdan od-
govor, onda se nadam Vasem
pismu, koje bi trebalo da sa-
drzi sledece:

. Primer listinga po sop-
stvenom izboru (moze i nepot-
pun. zbog zastite autorskih
prava).

2. Opise do sada napisa-
nih programa sa napomenom |
o programskom Aenku velicini
koda i iskus rimeni.

3. Podatke o Vada] Skol- |
skoj spremi i radnom iskustvu |

Cuens 95.000 dinara + posta-
tina i pakovanje. Hrvoe Erpa-
&€, 41050 REMETE —
GREB, Gonji Bukovac 129, o
(041) 224-009 (ne nazivajte po-
slie 20

LEM-SOFT

pren e IDMIC XT & AT & 356

Zelite li znati nesto vise o Vasem IBM PC-u ili
kompatibilcu, a ne samo MS DOS i Basic
narugite knjigu

Povezivan je na
IBM PC

Priruénik bez kojega se nemoZe

Interna arhi radunala, i
sistemskog BUS-a, Interupt-i (prekidi)-kontrola i
koristenje, D M A, mapa ulazno-izlaznih adresa,

vanjsko programiranje interupta i timing-a,
povezivanje sa specijalnim karticama i
uredjajima, kako programirati ulaz-izlaz,
hardware i software za testiranje.
400 stranica, format 17x23 cm
Cijena 95000 din.
Knjigu moZete naruéiti direktno od izdavaéa
dopsricomiﬁnatelOS&24ﬂ39
Plaéanje pouzeéem.,
Elektronika BARBARIC
SlavBrod Augusta Cesarca 15a

s e rans
SESHATAN AT

Puratie s dogonoricemo se'

7 31000 T.Utice 03145455

DISKETE 35" i 5.25" DSIDD
kvalitetne americke firme po-
voljno prodajem. Dajem ga-
ranciju. Molim trazi Snjezanu,
Tel. 041/531-443

Prodajem racunar_ SCHNEIDER
6128 1 Sampat EPSON Lx-000.
VEOMA JEFTINO! 01

Prodajem nov ocarinjeni IBM AT
kompatabilan racunar, tel. 024/30-
223

)
novembra 6, 32300 Gornji Mi-
lanovac

atrtne Yampute. Koupleina ponsda ako je u vezi sa pisanjem sof- |
s e, o 7 tvera.
i omtrs § eriri RPS — YU-SOFTWARE
e mm..um 325 5D, DD, + Ristanovié. Rajko, U

Pisem programe po narudzbi.
Prevodim struénu literaturu sa en-
gleskog i francuskog. Bipanov Ja-
smin, Kosmajska 39, 11000 Beo-
grad; (011) 511-248

Povc\mo prodajem racunar ,Ams-
trad" CP 6/28 sa Stampacem NLQ
i 33 diskete. Pandol Slaven,
63320 Titovo Velenje, tel. 063/
858377

Prodajem EGA graficku karcu za
T/AT racunare. Telefon
e 587 i 024/44-050

COMPUTER SEF\V\CE
VIl Vrbik 3

11000 Zagre

tol. 041/539:277 00 10 do 12
15do 1

2 et Gommodore,

Aari, Amstrad
— brzi i kvalitetni popravci

— prodaja disk driva, interfa-
ce-a, kablova, membrana za
| tastaturu, centronic_interface-
| -a. memorijskin prosirenja, re-
zervnin dielova

ondaAem  MIKRORACUNAR

dajem. Tel. 041/322-699

BBC — mikiomodel — B, sa
ugradenim _ text-procesorom,
qupli disk drajv 2x800 K, do-
datni procesor Z-80,

SHINWA-

printer
CP 80-TYPE Il i pra-
tecu lteraturu. Rasko 418712

HP-718, HP-IL, Cassette Dri-
ve, ROM module, IDS 1/, Lite-
ratura, programi; povoljno pro-

Prodajem za TIM 011 transfor-
mator, Stampane ploce i si-

stemsku disketu.
Tel. 081/12-479.

- % T
" Wi
J' i RO
e

‘ ]
[ S i ssronisre
| < s et ML (BN

ROMPIUTER SERVIS

Migarska 11, Beograd
telefon za dogovor: 011/33-22-75

servisira SPECTRUM, COMODORE, PERIFERIJE

servis PC XT/AT racunara i periferija,
garantni servis za racunare firme

GAMA Electronics Trade
Handels GmbH

Saveti pri izboru konfiguracije, najnoviji cenovici,
asembliranje ratunara, ugradnja YU karaktera

o novi uredaji,
o tehnike programiranj:

o klub

raéunari

su uvek aktuelni
Ono $to nema u novom,
testovi, uporedni prikazi
ja, algoritmi, biblioteka praglama
¢

trasite u starim brojevima

o komercijalni softver, softverski podsetnici, testovi
o najnovije vesti, domace i strano trziste
programera, HELP, bajtovi liéne prirode

o racunari u Skoli, raéunari u maloj privredi

Sve brojeve od 40 do poslednjeg mozete naruciti i telefonom
(redakcija), 011/653-748; prodaja 011/650-528).

Isporuka pouzecem.
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NOVOSTI IZ INSTITUTA
~Joef Stefan”

Sistem za registraciju | obratunavanje radnog
vremena KRONOS

U Odseku za radunalnistvo in informatiko (Odeljenju za ra-
Eunarstvo | informatiku) INSTITUTA JOZEF STEFAN raz-
vijen je savremeni sistem KRONOS, koji omoguéava:

- magnstna kartice umesto Zigosanih kartica
umesto

Casovnlka

— promptni obracun radnog vremena umesto ,ru&nog*
sabiranja i niz obradenih ispisa

u svakom trenutku pregled prisustva saradnika i
posetilaca.

— Odsek za radunalnistyo in informatiko (Odeljenje za raéu-
narstvo | informatiku) INSTITUTA JOZEF STEFAN razvio je

&itaé linijskog koda CCD 2000, namenjen raspoznavanju linij

skih kodova standardnih tipova na predmetima u pokretu.

— Citaé moze da bude prikljuen na ratunar neposredno
(RS$-232) il preko industrijske mreze po standardu RSS-
-485 pod kontrolom nasega mreznog koncentratora MK 485/
232,

— Citaé je izgraden na bazi poluprovodnitkog senzora &to

mu daje dug vek trajanja | vise je nego samo prinvatiiva al-
ternativa za laserske Stampace.

@  univerza e. kardelja
®

Odsek za racunalnist

institut “jozef stefan™ ljubljana, jugoslavija

Postupak registracije je jednostavan: pri dolasku i

odlasku provugete magnetnu karticu kroz prorez u
stanici i prl(lsna(a odgovarajuéi taster. Na sliéan
nagin registrujete | prekovremeni rad, sluzbena i
privatna odsustvovanja, bolovanja, odmore .

Stanice za registraciju (u sluéaju vecih sistema)
prikljuéuju se na ratunar preko kontrolera lokalne
mreze li neposredno. Za niz razlicitih tipova
raunara pripremili smo paket programa koji e vam
omogui (uz oviaseenjel) pregled | obraden ispis
obraéunatih podataka. Za svakog radnika uzece u
Gbzir ikano 1 Kiizno radho vreme; SMeN, SUbOTS,
nedelje, i praznike, a na stanice ¢e slati kratke
poruke (na primer, RADNICKI SAVET u 15.30).

Citats
linijskog koda

=
—— (GCD 2000

— Upotreba sistema linijskih kodova za oznaavanje sirovi-
na, poluproizvoda i proizvoda u raéunarski upravijanim proi-
2vodnim sistemima u svetu predstavija trzisno vanredno za-
nimijivo podrugje primene racunarskog aspekta.

— Karakteristi¢an primer upotrebe &itata u praksi je u tran-
sportnim sistemima kada je potrebno kontrolisati vrstu i koli-
&inu sirovina, poluproizvoda i proizvoda.

— Sistem etirl &tada prikljugenih u mrezu instaliran je u
preduzeéu UNIS TOS — transportna oprema i sistemi Ljub-
ljan

vo in informatiko.

TEHNOTRONIKA '89.



INSTITUT MIHAJLO PUPIN, RJ TELEKOMUNIKACIJE

PRENOS PODATAKA

Brie, dalje, kv-llhml]
Insitut Mijlo Pupin — Beograd predsta novs generacy
o 2a s podsitha i sevmeneny hicl mom dizg.
nu, sledeci najnovije svetske trendove u ovoj blast K kn]l se ogledaju
kroz:

konomié&nije

— raznovrsnost Korisnicki orijentisanih visenamenskih urcdaja vr-
erfort

— visoki inust

jski standard proizvodaje,
funkei

ost
redstavljaju plod 20-togoditnjeg iskustva stecenog kroz
konlmmmnn istrazivanja, razvoj i primenu komunikacionih uredaja i
sistema u praksi, unapredenog radom na najnovijim projektima u
oblasti procesiranja signala i podataka.

Predstavijamo vam:
telefonske modeme:

PP 1200 G PP 2400 G pp 4800 G PP 9600 G
wokonomik* varijante za dvoliéni dupleksni prenos

PP 2x600 E PP 2x1200 E PP 2x2400 E
modeme u osnovnom opsegu za un.m-m (muﬂmo.

vane) u gradskim zonama (dvoiidni | Setvoroiis-
nih dupleksni prenos) | sakupljenin m.m-nd kanalima
© grupe

osnowne telefon:
PP 19.2K GS PP 64K GS PPG 64K GS
modem za KT radio kanale

SPP 2400

kao i viSefunkcijske fleksi
dardnim telefonskim kana
tehnolog. su integrisan
terminale

PP2x2400 G PP 9648 G i PP 14496 G (V. 32
standard)

e modeme 22 prenos podataka po stan-
upinizovanim kablovima, najnovije
kim protokolom za neinteligentne

Koj u kombinacii sa &-Kanalnim multiplekserima
4 — «lausn{klm ‘multiplekserom

MO — o jentisanim sinhronim multiplekserom

MULDEX it oiencsanim Smbronim. multiplekserom vecih br-

zina i

QMUX4 — kvazimultiplekserom za mul konfiguracije omogu-

avau raznovrsne onfiguracif prilagodene ciljevima ckonomiénog

prenosa podataka za sve prim rskim, terminalskim | PC

Rrcaama prenos falove. ransskclsk) ad. programiranje, distribui-

rana obrada.

Navedeni uredaji izvode se u stonoj (S) i varijanti za ugradnju u rek

(R)

Ttonijesve

v
no-merna
stemom:  prace

tiranje dogadaja, rekonfigurisanje
mreze, udaljenu dijagnostiku i Vonfigurisanie, automates] prelaz na

rezervne (fi uiirane) kanale { uredaje. kao i jof mnogo
tog. 8 sve preko samo jednog pul
Ako razmisljate

0 neizbeznoj mlcgrucql govora  podatal
pretpltnicke. za iznajmienc i ogalne parice — Gbratit

Nai cilj je: bri
Snaga

dalje, kvalitetnije | ekonomi&nije
Mlnnnlnl kustva
ganjul

stoji vam na raspola-

INSTITUT MIHAJLO PUPIN
RJ TELEKOMUNIKACIJE

Volgina 15, Beograd
tel. 011/772-

53, 773-545.... poi
11584 YU telefax 011/775-870....

it. fah 906, telex




Pocetnice
GEM / atari ST

i sedam patuljaka

U svome radu GEM se oslanja na ¢itav niz programa. Koji su to programi i koja je njihova uloga?

Procedura startovanja racunara je_dobro
poznata svim viasnicima ST-a: ukjuéivanje
monitora, disk-jedinice, ubacivanje startne di-
skete i ukljucivanje racunara. Sledi cekanje Gija
je duzina proporcionaina broju ACC-a koji se
uitavaiu i njihovoj duzin, koje traje od par se-
kundi pa sve do jednog minuta, a esto i duze.
U tom vremenu se ,budi" TOS, koji zatim trazi
na disketi AUTO folder, i, ako ga pronade, izvr-
sava programe koji se nalaze u njemu
kad se sve to zavrsi, dolazi o inicializacije
GEM-. pr tamu so ponovo pre(laiU|e diske-

ovog puta sa ciliem da nade odrede-
s et dtoteka (DESKTORINF fajl i .ACC
fajlovi), koji igraju vaznu ulogu pri postavijanju

feskiopa.

g

DESKTOP.INF

Verovatno ste vec primetii ovaj mali, neu-
gledni ASCII fajl koji se cesto nalazi u korenom
direktorijumu diskete i pitali se cemu on sluzi.
Pre nego jovorimo, postavicemo vam
jedno kontra-pitanje: koliko puta ste se nervirali
kada ste, posle startovanja, otvarali prozore,

sorirania, nacin prikazivanja (teket i one), &
jos ako radite sa kolor-monitorom i rezoluciju,
boje ... Ono §to situaciju ¢ini zaista zamor-
nom je Cinjenica da to treba uraditi prilikom
svakog resetovanja i inicializacie pre pristu-
panja radu. Verovaino ste iz ovako postavije-
nog_pitanja ve¢ dosli do zakfjucka o nameni
DESKTOP.INF fajla. U pravu ste — ovaj fajl
zaista radi sve 10, a snalazljvijim korisnicima
omogucava i neke dodatne modifikacije. Da bi-
ste dobil ov) tl na diske reba da pacdesie
sve gore nabrojane parametre i zatim da upo-
Webio opcs SAVE DESKTOP (ARBEIT dc
snimi desktop®) iz menija

Pi Svaiom Sadatens 1osons o m.cqanzacm.
operativni sistem e procitati podatke zapisane
u tom fajlu i desktop Ge biti postaviien po vasoj
zelji

Posto je 1o obican ASCII fajl, mozete ga
izistati na ekranu, odStampati na Stampacu il
ucitati u neki editor (Tempus i 1Word), pri ce-
mu cete videti nesto slicno listingu

Listing je podelien na linije koje obavezno
pocinju znakom #, a svaka od niih je ,zaduze-
na" za odredenu grupu parametara. Prve dve
linije, #a i +b, opisuju konfiguraciju RS-232
porta i parametre Stampaca. Detaljniju analizu
ove dve linije emo ovde preskoditi, buduci da
svi komercijaini programi koji koriste Stampac
ionako potpuno preuzimaju kontrolu, a upotre-
ba RS-232 porta je skoro iskjucivo vezana uz
upotrebu modema, plotera i drugih egzoticnin
periferija, Ciji korisnici veoma dobro znaju da
podese odgovarajuce parametre.

Treca linija, #c, se sastoji od niza cifara,

Marko K

kole Imelu sldeta materia: prly 45 ciara
definisu boji pripadaju
potri uzaswpne e svaka od i procstavia
jednu_komponentu RGB signala). Promenom
ovih cifara se moze definisati bilo koja od 512
boja. Manuelno podesavanje boja nije narotito
preporuciiv posao, buduci da prosecan kori-
snik u toku rada najvise vremena provede u
nekom programu koji ionako sam_postavija
svoje boje. Pravi razlog analize ove linije lezi u
poslednjih sedam cifara.

1. cilra (0 Mouse button response
(0dziv misa)

2. cifra (0~1) Keyclick on (1), keyclick

0)

Ukijucuie i iskljucuje
2vik ko s javia pr p-
tisku n:

3. cifra (0—1) Bl on (1 béll off (0
Ukijucuje * ili  iskfuéuje

2vor
Keyboard response (pa-
rametri odziva tastature)
Repeat delay _(vieme
kontinuainog pritiska na
taster potrebno za po-

4.i5. cifra (0—46)

6.i17. cifra (0~21)

Na zalost, parameti iz ove tri linije se ne pre-
nose_direkino, ve¢ samo preko_glomaznog
CONTROL.ACC-a. Ukoliko ovaj ACC nije in-
Staliran, prethodne tri linije nece imati nikakvog
uticaja, vec ¢e odgovarajuci parametri bili po-
stavljeni na standardne (default) vrednosti.

a linija, +d, zasada se ne koristi, a
sledi grupa linija koje pocinju velikim slovom
koje ujedno odreduje i tip parametara koje one
sadrze. Prva od tih inija je +E, koja sadrzi in-
formacile o nainu_prikazivanja, Sortiranju,
potvrdama brisanja i pisanja, kao i o rezoluciji.
Sve ove vrednosti su smestene u dva heksa-
decimaina broja drugi broj odrecue rezoluciy
(01 — niska, 02 — srednja i 03 — visoka), a
prvi broj ot ave osvae informacije.

Cetiri linile koje pocinju sa +W odreduju
Celiri prozora koji se mogu otvoriti pod GEM-
-om. Sastoje se od sedam heksadecimalnin
brojeva odvojenih razmakom, i jednog stringa.
Grupe od po dva broja odreduju redom: pozici
e slider bar-ova (linifa za kontinualno skrolova-
nje). pozicije prozora u desklopu i velicinu pro-
z0ra. Vrednost sedmog broja nije najjasniia, ali
izgleda da ima veze sa redosledom otvaranja
i vrstom medijuma sa koga se otvara odredeni
prozor. Ukoliko prozor nije otvoren, ovaj broj
ima vrednost 0. String kojim se zavrsava sva-
ka od ovih linifa se sastoji od oznake drajva sa

ja se prozor otvara, dvotacke i bekslesa ( ).
iza kujin najcesce sledi sekvenca «.+. Ukoliko
se prvi dzoker () izmeni u npr. Wordplus, u
tom prozoru ce bili prikazani samo fajlovi Gije
ime je Wordplus. Ako se umesto loga napise

“.PRG ili *.BAS, u tom prozoru e bifi prikaza-
ni samo fajlovi sa naznacenim ekstenzijama.
Linja_se obavezno zavrsava ,majmunskim
znakom" (business a, (). Ako prozor nije otvo-
ren, sekvenca X: =.- je izostavijena, i inia se
zavrsava znakom odmah iza sedm

Cinie 3 oznakom +M cznacavaiu disk-
drajvove, a linija sa oznakom +T korpu za ot-
patke. Strukiuru ove dve linije emo analizirati
istovremeno zato Sto imaju istu strukturu. Sa-
stoje se od eliri heksadecimaina broja, ozna-
ke ikone (samo disk-drajvove) i stringa maksi-
malne duzine dvanaest mesta, a zavrsavaju se

zontalnu i vertikalnu poziciju ikone na deskto-
Pu, a treci broj oznacava vrstu ikone:

0 Disk fkona

o1 —

02 — Korua za olpajke

03 —

62 g

Ove freba naglasiti da se pod pojmom
Progres podrazumevaju samo programi Koji se
mogu startovati na uobicajen nacin. Programi
2 Gije je startovanje potrebno ucitali odgova-
rajuci interpreter (Bejzik, Logo .. ), ili ACC-

rami, 0 kojima e bil vise reci kasnije, se
prikazuiu fajl-ikonom. Isto vazi i za fajlove po-
namene, kakvi su, na primer, .RSC (Re-
source) fajlovi, koji predstaviaju deo progra-
ma, i utitavaju se zajedno sa odgovarajucim
programom, Cetvribrj fe po pravil FF. 2 pie-
gova funkci je nejas

Swing Koj slock dreciuie naziv ko se nala-
2i ispod svake ikone. Ovde se moze upisali bi-
o $ta maksimalne duzine d
ra, zavisno od ukusa i potreba korisnika. Pravi
smisao ove moguénosti dolazi do izrazaja tek
pri upotrebi hard-diska podeljenog na vise par-
ticija (virtuelnih drajvova), pri cemu svaki drajv
sadrzi odredenu grupu podataka.

Linile sa oznakama #F i 4D definiéu tip
ikone Koji se Koristi za prikazivanie fajlova i di-
rekiorijuma (foldera). Sastoje se od dva (hek-
sadecimalna) broja, od kojih prvi uvek iznosi
 zame-

slikovitost prozora, 1o bi trebalo izbegavati, na-
focito ako ste pocetnik, jer je o jedan od naj-
kracih puteva od haosa. Isto vazi i za bilo ka-
kve izmene DESKTOP.INF fajla za koje niste
potpuno sigumi kakav efekat daju

Slede linije sa 0znakama G, #F i #P, ko-
je definisu ikone kojima se prikazuju programi
tipa PRG, .TOS i .TTP, redom. Ukoliko je neki
od ovih programa instaliran. na kraju se nalazi
i linifa sa oznakom G ili #F koja sadrzi ime i
ekstenziju instaliranog programa, kao i eksten-
Ziju fajla kojim se taj program poziva.

racunari 50 o maj 1989. 67
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AGALA U GEM-u

Printer: EPSON LX 808

m

Free Henory: €8
Randisk: 010

Listing 1.

DESKTOP.INF fas1

:
=

Wi 0 00 04 04 49 @D 08 A:ve.@

[Reset printer]| v @ o0 oD g8 20 08 2o @
Wi 00 00 OF 09 20 9B 00 @

703111103

[— an 02 00 00 FF B FLOPPY
‘M_ﬂﬂ 4T 07 07 02 FF  GaRBAGE® @
| i wrF o o re
| IO wrrol oo
[ m i 46 03 FF  v.pRGa @
TG s

W o3 0a 17050 0

N WP @3 04 s.TTP@ @

Slika 1 Radni ekran programa INTER PRINT.ACC

*ACC datoteke

O faovi predsiavilu jedan poseben tp
programa i z deskiopa,
Vee 58 pr Iniciaizac ms«ama.u pod m

DESK, odakle s

avanja
e pod GEM-om i aoxvcuava,u
pristup meni-iniji. Osnovna namena ovih pro-
grama je dopunjavanje GEM-a i odredenih
rama novim funkcijama, dopuna veé po-
stojecih ili omoguéavanje pristupa nekim stan-
dardnim GEM-funkcijama kao $to je formatira-
nje u toku rada sa nekim programom. Zahva-
ljujuci takvim svojim osobinama, ovi programi
Su nazvani accessory (engl. pomagalo, doda-
tak, dopuna), i data im je ekstenziia .ACC. Da
bi se aksesori instalirao pod desk, potrebno je
da se nalaz u Korenom direkiorumy staring
diskete (da se nalazi van foldera), i da mu eks-
tenzija ima pun oblik (.
kazemo da je aktivan, a ukoliko iz bilo kog raz-
a njegovo instaliranie nije potrebno, eksten-
ziju treba, uz pomoc opcije SHOW INFO, pro-
meniti uAC. Ovaj oblik predstavija standardnu
ksteniiy neakiinog aksssora, koju opera:
tivni sistem ne prepoznaje, vec takav aksesori
wetra kao | bio Ko drugl 13 Fod dbsk o m
ze istovremeno instalirali najvise Sest akseso-
fija. Do danas je napisan toliki broj aksesorija
najrazIiciiih namena, da bi bilo nemoguce sve
nabrojati. Aksesori se grubo mogu podeliti na
univerzalne i aksesorije specifiéne namene.

Univerzalna . . .

riverzali sksesorinalaze svoju upotrebu
u skoro svim prograr i pri fadu na de-
s (presnmavane, azurianie | wopSte. svi
kuéni Poslov), pri emu korisniku pruzaju Gitav
niz novih opcija ili poboljsanja vec postojecih.
u se. pre svega, ubrajals RANdiskovi rez
denti ili obiéni, informacie o disketama, slo-
ol memari, resrimavario colh dketa i
pojedinin fajlova, formatiranje disketa u razici-
tim formatima, Stampanje sadrzaja disketa il
pojedinin direktorijuma, itd.

Najpoznatij i daleko najrasirenij univerzalni
aksosori jo svakako SUPERACCESSORY Il
Plad sa nim jo izuzeino komloran, a ssak op
i impresivan. Pr akivianu SAII (kako o6
Uobiaeno naziva), javia so koji poka-
2uje slobodnu memoriju, i nudi izbor od devet

ija, medu kojima su najmocnije RAM-disk
formaliranje. Pri postavijanju RAM-diska ko
sniku je omoguéeno da izabere ikonu pod ko-
jom ée biti smesten i velicinu, a pored toga mo-

2e izabrati da li Ce taj RAM-disk biti rezidentan
il ne. Pojam rezidentan oznatava otpornost na
reset, §to znati da, ukoliko u toku rada nesto
krene naopako, mozete mimo resetovat racu-
nar, pri éemu Ge svi podaci koj se nalaze na
takvom RAM-disku ostati sacuvani. Jedini us-
reba ispuniti je da se u drajvu A nalazi
disketa sa SAIILACC-om u korenom drekior-
jumu. Pored toga, kompletan RAM-disk se mo-
e srimi na disketu | Kasni automaski ucta-
i prilikom novog startovanja i jednostavno
uditati u toku rada. Ova oPote siminSe sielno
presnimavanje_odredene grupe programa i
fajlova Cesto sa dve il vise ﬂ:skela SAIII cmc—
gucava i automatsko podizanje -
~diska odredenih karakteristika pr ||alv-
Zacie, kao | GKianjanie postavionog RAMdi-
ska u'bilo kom trenutku u slucaju manjka me-
morije.
Opcija za formatiranje se razlikuje od stan-
dardne pre svega po tome §to omogucava ko-
risniku da sam izabere broj traka (do 83, pre-
ma fiksnih 80 iz desktopa) i broj sektora (do
10, prema 9 iz desktopa), a uz to se formatira-
nje vrsi sa verifikacijom.
ije, na raspolaganju su

jos opcije za ispiivanje_ispravnosti diskete i
eventualne popravke, opciia DISK INFO koja
daje osnovne informacije o formatu i tipu di-
skete uz moguénost menjanja nekih parameta-

ije za kopiranje i brisanje kompletnog
sadrzaja diskete | jos niz drugih korisnih opciia.
Ovaj aksesori zasluzuje detaljni prikaz, koji e
biti objavljen u jednom od sledecih brojeva.

i specijalizovana pomagala

ored ovog zaista izuzetnog univerzalnog
aksesorie, posto | &fav iz drugih, ko ispu-
njavaju najrazli e, kao 310 su mapi-
ranje i editovanje i Temorie uz mogLe.
nost disasembliranja, programiranje tastera i
mnoge druge funkcije (ST Doctor). Me
e nalaze i neki koji su napraviieni po uzoru
na rezidentne programe proslavijene na PC-
kao 810 su SideKick i Conerman. Ovi akseso-
tii su pre svega zamisiieni kao elekironski ro-
kovnik za posiovne ljude obogacen kalkulato-
rom, alarmom, i jo3 nekim sitnicama koje mogu
biti vrlo korisne navedenom tipu korisnika, ali
u nasim uslovima ni u kom slucaju ne opravda-
vaju_ koliéinu memorile koju progutaju (od 80
pa sve do 300Kb!). Velika kolicina zauzete
memarije je zajednicka mana svih aksesorija
ovog tipa, i zato, pre njihovog instaliranja, tre-
ta dabro razmiii da | nhove karaiderisice
opravdavaju cenu koja se za to placa (u Kb)
Specijalizovani aksesori se mogu_podelit
na one koji su namenjeni krpljenju" izvesnin

fupa operativnog sistema (razni Time i Watch
aksesori), dodavanju novih funkcija (npr. Stam-
panje sadrzaja disketa i foldera) ili omogucuju
dodatni konfor pri radu pod deskom iliu nekom
programu  (razni - ubrzivaci
ekrana itd.), i na aksesoriie namenjene radu
sa odredenom grupom programa (tekst-proce-
sori, crtacki programi
Aksesori iz prve grupe najcesce raspolazu

samo sa jednom ili dve funkcije, | karakterise
ih mala duzina. Neki od njih su se pokazali kao
veoma korisni pri radu sa skoro svim programi-
ma, i mnogi Korisnici su toliko navikli na njiho-
Yo prisustvo, da ne mogu zamisiit rad bez njih.

U se pre svega isticu razni ubrzivaci misa, uz
koje se vrlo korisnim pokazao i Rt Trap, koji
sluzi za blokiranje slucajnog otvaranja menija
(810 se pri radu sa ubrzanim misem Cesto de-
Sava). Paznju zasluzuie i CRT Sever, Gija je
uloga, najprostije receno, zatamnjivanje ekra-
na ukoliko se u prethodno odredenom vremen-

ne pomeri mis. Mada 1o na prvi pogled moze
izgledali beskorisno, na taj nacin se produzuje
radni vek samog ekrana, a u isto vreme se ko-
tisnik 3titi od nepotrebnog zracenja, koje je pri-
sutno kod svih, pa i najboljh monitora.

Aksesori_namenjeni radu sa- odredenim
vrstama programa mogu imati samo jednu il
celu hrpu funkcija, ali svima im je zajednicka
usmerenost na specifiénu vrstu rada. Tako po-
stoje aksesori namenjeni za rad sa Stampaci-
ma, sa grafiékim programima, tekst-procesori-
ma, a ima cak i malin baza podataka u obliku
aksesorija. Do sada je napisan izuzetno veliki
broj ovakvin aksesorija, mnogi ak i kao public
domain, tako da izbor i natin koriséenja zavisi
od ukusa i potreba svakog Korisnika. Mi cemo
se ovde osvmuti na Ui tipicna primera.

Pomagala za Stampace

je grupa aksesoria Koji omogucavaju
komforniji  laksi rad sa Stampacima, a moguc-
nosti koje nude se krecu od jednostavnog sla-
nja kontrolnih sekvenci, pretvaranja dela me-
morije raunara u baler za Stampanje, pa sve
do kompletnog upravianja Stampace, njego-
0g podesavanja, slanja download sekvenci i
presretanja i modifikovanja rutina za Stampa-
nje operativnog sistema il pojedinih programa.
Najtienii primeri ove grupo aksesorja su YU-
INTERPRINTACC. Budu¢i da

INTERPAINT mu snatno. vecs mogucnosti,
zadrzacemo se malo na opisu ovog izuzetnog
aksesorija. Prvo $to pada u ofi je to da se radi
o pravom malom programskom paketu, koji,
pored samog ACC-a i pripadajuceg RSC-fajla,
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obuhvata i gomilu drajvera za razne Stampate,
veoma simpatican i dobar program za editova-
nje_postojecih i pravijenje novin drajvera, i
upuistvo za upotrebu u faju, koje, odstampa-
no, zauzima punih devet strana bez proreda.
Prvo 8to treba uraditi pre instaliranja ovog ak-
sesaria, jo podeSavarie dravera za $ampad
{ukoliko e U paketu ne nalazi odgovarafc).
Ko zaim treba preimenoval u INTEFD

zalim treba prebaciti INTERACC, e
TERP.ASC i INTER.DAT u koreni direktorijum
startne diskete.

Pri pozivanju ovog aksesorija, pojavijuje se
dijalog koji zauzima skoro ceo ekran (siika 1),
i koji je doslovno ispunjen opcijama. Pored
svih potrebnih opcija za podesavanie stila, pro-
reda, margina i duzine papira, prisutne su i op-
cile za vracanje glave Stampaca, pojedinacno

omogucava Stampanje jedne test-linije.

Opéti utisak koji ovaj aksesori ostavija je
izuzetno povoljan, sve opcije su korektno izve-
dene, pri éemu nijedna nije suvisna, a takode
bi se tedko mogla pronati neka kma nedostaje.
Jednom reéi, tu je sve om Kori-
sniku moglo' mrem pn s!ampan]u teksta
grafike, ni vise ni m:

Graﬂcka pomagala
jedan manji broj ACC-a koji
se jos nazivaju i SNAPSHOT(Bng\ — snimak)
‘aksesori. a je snimanje celog
ekrana i megovog pvorzvol]nog dels u obliku
fajla koji se kasnije moze u odredeni
pmgram Medusobno se lazllquu po formatu
proizvedenog fajla i nacinu snimanja. Na;tesm
formati su IMG (koristi ga 1*WORD+), DEGA:!

i Klasiéni Srceen format (STAD, GAMMA rvec;-

Pomagala za pisanje

Ovde se ubrajaju svi aksesori koji na bilo
koj nacin olaksavaju il ¢ine komfornijim koris-
cenje tekst-procesora. Broj ovakvih ACC-a je
impozantan, buduéi da na tekst-procesore ot-
pada, prema nekim podacima, preko 40%
Ukupre. upolrebe personaini racunsra, Tu
spadaju ACC-i za ucitavanje fontova, predefi
sanje tastature, programiranje pojedinih taste-
ra ili ¢ak za kompletno prestetanje tastature i

slanje_poruka programu i operativnom siste-
mu_(StartKey), i o mnogi drugi. Kao primer
¢emo opisati Racunari ACC, proizvod doma-

isat Aac
¢eg autora, Viade Blecica, koji je, uz sve do-
bre osobine, i public domain. Ovaj aksesori za
sada sadrzi i funkcije: ucitavanje fontova, uci-
tavanje tastaturnih tabela i slanje inciializacio-
nih sekvenci na stampaé. Fontovi se

pomeranie papira za red (LF) i stranu (FF) i
1P OVER-a (preskakanje zad-

podesavanje SKI
njih n redova, odnosno perforacije). | kad bi
sve dosad nabrojano bilo sve, ovaj aksesori bi
se mogao smatrati solidnim, medutim, prave 3em, posle
poslastice jos nisu pomenute! To su opcije za

08 paintprograma). Snimanje se v na i na-  je o

1. Uokvirivanje zeljenog dela ekrana mi-
le ega se javija uobicajen fajl-

Kkreirati bilo kojim font-editorom (veoma dobar

0, a tastature tabele se mogu kreirati

MOBZKEY.ACC- om. Ukoliko jedan od fontova

nazovemo AUTO.FNT, a jednu tastaturnu ta-

bl KBD, Racunari A priliom
, automatski udita

ieSavanje i biranje rezolucije Hardcopy ruti- 2. Snimanje celog ekrana pritiskom na sekvenca moze biti bilo koji mz kommmm ko-
<Alternate=>+<Help>; takode se javija  dova kojima se stampat postavija u zeljeni re-
fajl-selektor. 2im rada, a najcesce je u pitanju -
3. Snimanje celog ekrana pritiskom na  spustanje korisnickin karaktera u  memorij
mozZe postaviti ili ukloniti kad se za to ukaze <Altemate>+<Help>, s tim $10 se sni-  stampaca. Ovaj aksesori se pokazao kao veo-
potreba, a veliéina mu se moze podesavati u mak Salie direkino na disket, bez poja-  ma koristan, a kad stigne sledeca verziia, u ko-
rasponu od 2 do 510Kb. Pored toga, tu st ve fajl-selektora. Ovaj nacin je narodito  joj bi trebalo da budu ugradeni jos i ubrzivat
dva tastera", F1 1 F2, na koje S mogu smesti Koristan pri snimanju ekrana iz progra- mita | prolaklr ghzans, moglo b se sobodno
bilo kofe konirlne sskvence, i posaina Stam ma koji ne dozvoljavaju pristup DESK- e, uz StartKey, bii i nezamenljiv pri
u'bilo kom momentu, i taster" Test, ko “meniu, kao toje na primier SIGNUM2.  goradi toketa
Landsberger Str. 191
s 5 D-8000 Minchen 21
Comp hit jevo Telefon 9949 89 57 72 09

Clipper 87

Uputstvo za kori§éenje

Detaljan opis instaliranja programa, osnove CLIPPER
fecka; prikaz ‘ovh, nerock{(iFlcKe CLIPPERS o8
m, namjenom, opisom argumenata i primjeri-

ucice i pocetnicima i naprednim korisnicima
maksimaino koriscenje velikih mogunosti CLIPPERa.

Vierujemo da ¢e &itaocima ove knjige bii korisno
detaljno objasnjenje postupka kompiliranja, linkovanja
i debagiranja, kao i upotreba i namjena pomocnih
programa CLIPPERa i opis prosirenja  sistema
rutinama pisanim u C jeziku i asembleru.

Sve u svemu programiranje u CLIPPERu predstavija
logican nastavak rada zapocetog sa programom
GBASE Il plus.

Uvjerite se u to.

600 strana
Cijena 120.000 dinara.

Computer hit biblioteka
Gordan Cucic

postanski fah 116
71210 llidza

Tel: 071/621-025

Telex 52 184 29 gama d

s>

Nasa najnovija ponuda — baby AT, u konfiguraciji
— 6/10 MHz

— flopi disk 1,2 Mb
napajanje 180 W

= Heroules kompaliina kestica
tastatura 101 AS(
— hard disk 32 Mb
RLL Flopi- S konirolr ineri 1:1
— monitor 14 in¢a ravan ekran
Ukupra neto cena 2.800 DEM
Kod nas takode motels nabavil | svu ostalu perieriu.
Sve informacie | Kompletan gérvi

Beograd: Kompjuter Sonis, teh 011/332-275
Split: P.N.P. electronic, tel: 058/589-987
Zagreb: Valcom, tel. 041/520-803, 529-682
Dam Data, 041/538-051
Nazovite nas telefonom (trazite Toverliéa) ili teleksom
zatrazite informacije.
Potrazite nas na S.]mu tehnike od 15. do 20. marta.
Za kupce u vreme Sajma vredni pokloni!
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Stono izdavastvo

Fontovi (3)

Novi fontovi

Nakon male pauze, vraéamo se na

dalje aktuelnu temu izradu novih fontova. Ostalo nam je da se

upoznamo sa jedinim ,,pravim“ naéinom da se ovaj zadatak zavrsi kako valja — opisivanje slova

konturnom linijom i prepustanje raéunaru da obavi

Na osnovu onoga to smo do sada rekii o
izradi fontova, ispada da i nije tako strasan
problemkonstruisati jedan font tackastom
metodom. Ovaj posao, koliko god bio tezak i
zamoran, ipak je moguce privesti kraju, ali pra-
Vi problem nastaje kada isti postupak, sa goto-
Vo istim problemima, treba upotrebiti da se
Kompletira pismo — napraviti dvadesetak fon-
tova na ovaj nacin da bi se time steklo tek jed-
no kompletno pismo deluje gotovo nemoguce
Dakle, kada bi postojao naéin da se ovaj pro-
blem prevazide, svaka kolicina ulozenog rada
delovala bi isplativo.

Prava i kriva

Metod, jasno, postoji. Malo razmisijanja po-
kazuje da se, na primer, stub slova u helvetici
moze lako zadati kao Cetiri prave u nekom ne-
zavisnom koordinatnom sistemu. AKo usvajimo
da slova definisemo u koordinatnom prostoru
sa granicama 1000 i ako stub slova ima visin:

0 a Sirinu 20, onda je .veoma jednostavno
od ovako definisanog slova | dobiti bilo koju
potrebnu velicinu pisma. Program koji bi se ba-
Vio ovim poslom moze, naizgled, bitl jednosta-
van. Za zadatu veliéinu pisma od 12pt treba
sve koordinate mnozi koeficijentom 0.055 (33
laserske tacke visine stuba/600) i dobivene Ii-
nije iscrtati u bit mapi. Na prostor omeden ovim
pravama treba primeniti naredbu FILL i.. lati-
niéno slovo | je gotovo! Kada bi sve bilo ovako
jednostavno, ni jedan bit editor za pravijenje
slova verovatno ne bi ni postojao! Da pogleda-
mo, zato, koji se problemi javijaju.

0 prvo, treba utvrdili koje Su sve funkcije
potrebne da bi se opisalo bilo koje slovo. Na
srecu, pokazalo se da je ovaj broj veoma mali
— tanile dovoljne su svega DVE funkcile —
prava i takozvana Bezierova kriva. Ova kriva
moze bili predstaviena polinomorn treceg ste-
pena (z obelezava par koordinata (x.y)):

2()

pri Gemu se t menja od 0 do 1. Kriva ima
osobinu da je definisana za svaku vrednost ta-
kozvanih kontrolnih tacaka (2,..2,) i to tako Sto
pocinje u tacki z, (1=0), a zavrsava u tacki z,
(t=1). Ujedno, tangente u ovim tatkama su

prave z,-z,i 2,2, Na slici 1 je dat izgled
nekoliko vadlani oe kive

(© je posebno neobicno je da Bezie-
rova o el e zadovolj bilo Koji obiik oji
srecemo kod slova i to na prilcno velikom seg-
mentu (teorijski, Svaka bi se kontura mogla za-
meniti i nizom pravin, ali bi segmenti bili mali).
Istom krivom se gotovo savrseno moze aprok-
simirati i polovina kruznice, a ujedno se i estet-
sk (kolio god takev Kcrierjum postof) ukiapa
U ono 8to nazivamo ,ley
akle, Konsiruisanie. siova. 56, zapravo,

svodi na’aproksimaciju njegovog oblika jed-
nom ili viée staza koje se sastoje od pravin i
Bezierovih krivin, Neophodno je da sve staze
budu zatvorene kako bi bilo moguée primeniti
neki od algoritama za popunjavanje. Na siici 2
Je dat izgled slova fb koje je na ovaj natin
aproksimirano sa dve staze — jedna e b po-

1-12,43(1 -z, +3(1 -z, 2,

Zoran Zivoti¢

punjena, dok e ,stomak" dobiti svoju konaénu
formu stazom 2 koja je untill tipa (ukidanje ra-
nileg_popunjavanja, ili_popunjavanie ,belom"
bojom. Koliko je aproksimacila dobra moze se
nazreti iz povecanog detalja sa slike 3. Na ne-
kim mestima siike se ispod nase definicije vidi
originalna kontura siova — razlike uglavnom
nastaju zbog nesavrienosti uzorka i nepreci-
2Znosti crteza na ekranu.

Neocekivane glavobolje

Ovaj posao nije ni malo komplikovan —
o bran o moguiefslodi ik | odrel -
vedi moguci segm
Tatl joanom keom. " i o ovaj posao
obavija uz pomoé nekod interaktivnog grafic-
kog editora, lako se dolazi do matematickog
opisa slova koji odgovarajuci program moze
pretvorii i u niz nare programskog
jezika Koji je opremijen grafiekim naredbama.
Ipak, posao koji ostaje — prevodenje ove for-
me u binamu mapu je daleko slozenij problem
nego $to na prvi pogled izgleda. Algoritmi za
crtanje prave i Bezierove krive kao i za popu-
njavanje zatvorene konture nisu problem, vec
aproksimacije koju treba primeniti na razme-
rom dobijene konacne vrednosti koordinata
Sustina problema je da lep, opsti oblik definici-
je slova, treba ,upropastiti* uvodenjem u igru
rastersdh uredsia (generain nazlv za wredzle
Ko formirau otisak na osnovu defin

mapi) i to ne samo kao generalni problem ﬂlg\-
talizacije analognih obiika ve¢ sa svim detalji-

ko ponasanja konkretnih uredaja. Na jed-
nom prostom primeru ¢emo pokazati osnovni

Osnovno pravilo digitalizaciie nalaze da u
bit mapi treba ,osvelii™ samo one tacke koje
svojim ,centrom” ulaze u konturu. Vratimo se

sav ostali posao.

prvom primeru latinicnog slova | i pretpostavi-
mo da smo, nakon uvodenja potrebne razmere
22 x koordinlu leve prave stubal obl ved-
nost 3.1, a za x desne prave stuba dot
Ako sada pokusamo da iscriamo ovaj b b
binamoj marici, debljina stuba ¢e bii dobijena
tako to e biti ,upaljene" tacke sa x koordina-
tama 4 i 5, jer se centraine poz ih tacaka
nalaze unitar konture siova. Dakle, dobili smo
stub debliine 2 laserske tacke. Prétpostavimo
sada da je potpuno isti stub nacrtan tako da je
pomeren nesto malo udesno. Nakon svodenja
na razmeru umesto, ranijih vrednosti dobijamo
Xievo=3.3 i Xdesno=5.6. Debljina stuba je i
dalie ista, ali sada pada na binarnu matricu
drugacile. Centar biname tacke 4 je i dalie
unutar slova, ali sada i centar tacke 6 ulazi
unutar konure (vid siku 4) pa se debiina stu-
ba sastoji od tacaka akle sasvim mo-
guca situacija u praksi — SovoN os sastoji od
dva stuba koja pri procesu digitalizacile, iako
su u originalu sargeno ste debline, u konac-
m fontu bivaju drasticno raziiciti. Razika u
bl lnie 08 2 i 3 laserske tacke, Kach su
slova u pitanju, ogromna je!

Slican problem se javija i kod lukova. Sam
vth obline na recimo, slovu o, u zavisnosti od
pomerania u binarnoj matrici moze bt izveden
samo sa jednom tackom (na vihu slova tacka

a po horizontali susednih), $to nikada ne
daje dobar opticki efekat, ii bar sa dve sused-
ne tacke, §t0 je ve¢ prihvatiivo

Jednostavna pouka

uka ove price e jednostavna — mate-
maticka definicija slova mora uzimati u obzir
raster i morz li napisana tako da dozvoli de-
formaciju originalnog oblika kako bi se ovaj $to
bolje prilagodio rasteru. Konkretno, ako uzme-
mo primer slova N, onda razmak izmedu dva
stuba mora biti promenjiva velicina_(jasno,
uvek samo u okviru jedne rasterske tacke) ka-

Slika 1 Nekoliko varijanti Bezlerove krive
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FONTOVUKONTURNI METOD.

[—— Slika 2 Izgled ¢irilicnog slova /b koje je aproksimirano sa dve staze ——|

¢ 7

ko bi se obezbedilo da levi i desni stub L

ad velikog
broja zahteva koje mora zadovaljii polazna de-
finicija slova da bi program za digitalizaciju mo-
gao da obavi posao korekino. Kod veoma ni-
siin rezoluca pojavibie se [ provem gubitka
del bog jako male razmere moze
desil a st slovapolpun nostane. Na sva
ovo treba dodati i optimizacije vezane za kon-
kretan ure i teze da granicnu liniju
slova pri ostavijanju otiska poviace ka centru
(kao kad kapnete 1us na foliju koja ga ne upija)
dok drugi rade upravo obratno. U oba slucaja
treba uvesti dodatne parametre kojima se ovi
nedostaci kompenzuju.
akle, prevodenie oblika u niz matematic-
kih funkcifa ipak nije jednostavno. U zavisnos
od programa koji ce biti koriscen da ovaj
prevede u bit-mapiran font, razlikuje se | natin
na koji se ovo Cini. Za sada postoje dva pro-
grama ovog tipa — Knutov METAFONT i me-
hanizam ugraden u PosTscmPT koji je pri-
menjen i na nekim od\ rogramima kao
1o jo vet vito puta pormnian BITSTREAM-ov
FONTWARE! S obzitom da ovaj poslednji me-
tod nije zvaniéno dokumentovan, na raspola-
ganju nam je samo METAFONT. Zato cemo
samo ukratko pokazati kako izgleda rad u nje-
mu.

Lepota METAFONT-a
ONT je zapravo programski jezik
posebno optimizovan za ovu vrstu posla. Po-

seduje relativno mali broj naredbi, ali ima veo-
ma velike makro moguénosti, tako da se u
praksi retko koriste njegove primitivne nared-
e. Jedan, predefinisan set makroa je zapisan
u datoteci PLAIN. MF koja definise gotovo sve
8o je potrebno, tako da na neki nacin ovi ma-
kroi predstavijaju visi oblik jezika. Kako izgleda
TAFONT program? Prostor nam ne dopu-

E R e e

Slika 4 Zaokruzivanje debljine stuba dra-
stiéno utice na izgled slova

3ta da ulazimo u detalje, pa cemo se zadovolj-
i osnovnom strukturom programa. Uspeh pro-
gramiranja u METAFONTU 2avisi od dve spo-
sobnosti: (1) da se u obliku slova uoti to veéi
broj pravilnosti i (2) da se definicija izvede na
nivou opstosti. Konkretnije, kons-

truisanje velikog broja elemenata od koji
sastavijena siova moze biti izdvojeno kao pro-
ra — stub slova, nekoliko tipova serifa,
,stomac* velikih i malih éiriicnin siova itd. Cr-

tanje stuba slova se zadaje jednostavno:

pickup pencirl

draw z2,-z,

Ove dve linije ujedno demonstriraju fieksi-
bilnost makro mehanizma — pickup je makro
kol obavia tiav riz primitnih naredt) koje
definisu oblik i parametre ,pera" kojim Ce bi
iscriane sledece staze. | koordinate  su defini-
sane kao makro koji zamenjuje par (xy) pa je
dozvoljeno i

draw je takode makro koji ¢e u ovom sluca-
ju povuci liniju izmedu dve zadate koordinate.

U najopstijem obliku staza se konstruise na
sledeci nacin:

2,~=2,.controls z, and z,..z,~ ~2,~ ~cyc-

le;

Ovakva staza se sastoji iz prave od tacke
, do z,, Bezierove krive do tacke z, (sa kon-
troim {atkama 7, 2, prave do z, I prave do
onturu. Ako se ispred nje

Zads maradoa il isaa 6o bit popunja, ako se
upotrebi draw, staza ce biti iscrtana tekucim

Problem programiranja u METAFONT-u ni-
je poznavanje naredbi ve¢ poznavanje niza de-
talja koji obezbeduju praviino postavijanje obli-
ka u raster. Problem razlicitih debljina stubova
METAFONT nece resiti automatski, ali vam je
na raspolaganju niz mehanizama iom prime-
nom se problem resava.

Drugi problem je kako uopste ,skinuti® oblik
slova. Ono 8to Knut savetuje ije ni malo lako
— treba nacrtati originalno Slovo u nekom po-
godnom koordinainom sistemu i zatim sirpiivo

pokusavati
adrodts aena paramene asne 1o da neki doo
treba da bude kriva, ali sa kojim kontrolnim
tagkama, odnosno sa kojom tenziom?). Nema
ja da ne verujemo konstataciji da je za
konstruisanje, doduse novog pisma, jednom
dizajneru i jednom programeru potrebno oko
godinu_dana rada. Ovaj posao se ipak vise-
struko isplati — ako je programiranje dobro iz-
vedeno ne samo da je moguce dobiti pismo u
bilo kojoj velicini, ve¢ izvrsiti  niz variacija koje
mogu dati sasvim nove rezultate (od bezserif-
pisma se moze d
uvest iz deformaci
slova, pravii var
zacrmema itd.) Povih svega, istim programom
uz izmenu svega nekoliko parametara dobijaju
se binarni fontovi za laserske Stampace, ma-
icne Stampace, ekranski fontovi li fontovi za
foto-slog uredaje.

1 na kraj, kakay je konatni kalfet dobie-
nih fontova? Bez obzira ne sva tuda” koja je
METAFONT u stanju da izvede, rezultat pri
manjim rezoluciama i veliéinama pisma uvek
zahteva rucnu doradu. METAY se u ovo-
me ne razlikuje od PostScript mehanizma, al
smo tamo osudeni da prihvatimo ono 8to je na-
pravijeno i nemamo moguénost dodatne inter-
vencile. Smatramo da dobar METAFONT pro-

ram moze dati bolje rezultate od PostScript-a,
a ako se na njima dodatno intervenise, rezultat
je najbolij mog
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Tehnike programiranja
Laserski tampaci (1)

laserskih $tampata

Popularnost i zastupljenost laserskih Stampaéa je, éak i u nasim uslovima, iz dana u dan sve veéa.

Zasto, uz malo programiranja, ne bismo do kraja iskorist

Moglo b se, naravno, postavii i pitanje za-
$to se muciti sa programiranjem — na trzistu
se nalazi veliki broj mahom veoma kvalitetnin
komercijalnih programa uz pomo¢ kojih moze-
mo_interaktivno kontrolisati laserski Stampaé
proizvodeci tako prospekte, knjige, novine i,
uopste, sve ono zbog Cega se laserski Stam-
pat kupuj. Vecina ovih programa, na Zalot
funkcionise na samim granicama mogué
PG — graflths progied Kompikevane. sitane
je. na primer, opasno spor cak i na novim
80386 racunarima, Kada se, medutim, upustite
u slaganje teksta primenom Venture ili nekog
sliEnog programa, morate da zivite sa njego-
vom koncepcijom — grupisete tekst u datoteke

Dejan Ristanovi

ogranicene duzine, pregledate strane u grafic-
odu, beskonatno Gekate dok se posle
svake strane Stampacu ponovo 3afju fonto-

Dva jezika

Ovo je posebno nezadovoljavajuce resenje
kada e polrebno prelomiti veliki broj slicnin i u
sustini jednostavnih strana (primer bi bio neki
telefonski imenik) — Stampanie koje traje dani-
ma moglo bi se obavii za jedno popodne kada
bi se samo izbegli mehanizmi koje su autori

njihove moguénosti?

Yenture morali da ugrade u program kojireba

bezbedi veoma slozeni prelom. U pojedi-
i’ lucajovita se, Cak, pokazee da meen
komercijaini program zahteva mnogo hardvera
da bi obavio neki naoko jednostavan posao
(profesionalni dodatak Venture 2.0 koii je, na
primer, neophodan da bi se dna kolona sa-
vrseno uravnala komforno radi tek na 80386
raéunarima sa 2 megabajta RAM-a) iii da ga
¢ak ne moze obaviti (¢uvena poruka This Fra-
me is Too Complex) dok bi, uz malo programi-
ranja, do resenja doveo i obican XT. Nije za
odbacivanje ni pomalo filozofski argument —
ako smo nekada 0 100 funti placenom ,spek-
trumu morali da znamo bas sve, zasto bi 2000

slixa 1

progran printer;

uses dos, exe;

jres)

srocedure ipc it port
Var reger

a5 cha
+ sootean:

s \517, roge);

eex

bytes
byee)

procedure 1pt_send_char (port, chi byte):

etusi=(fege e ans $20)00;

ey 10159 of b

dximport

e

i)
P ——

i enae (o, zmaky;

[ —

Osnovne procedure za komunikaciju sa laserskim &tampacem Procedure za konverziju kodova na format Venture
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PCL/PROGRAMIRANJE LASERSKIH STAMPACA

funi vredan laserski Stampaé za nas vecito
ostao cma kulija’

lako u grupu Taserskin stampaca spada ve-
ki roj modela razni proizvodaca, programy
ranje se svodi na upotrebu dva jezika —
Hostscrpt. POL (Hewlett Eadearss Piner
Contol Language) ‘se_primeniuje
Stampatima koji su_kompatibilni sa Hewleft-
Packargvim prterima LaserJet+ i LaserJet
Series

Tako za mnoge korisnike izgeda tajanstve-

iide epson kompatibilni matriéni $tampac, prosli
ste kroz kolu koja e udiniti da programiranje
LaserJeta bude prava pesma. Cak i ukoliko
do sada niste imali posla ni sa kakvim Stampa-
¢em, PCL je izvanredan natin da zapoénete
— komande su dobro zamisliene, raznovisne i
dovolno jednostavne da ih razume i pravi po-
cetnik. Prepreka koja je ucinila LaserJet $tam-
pace nepristupacnima je svakako dokumenta-
cija — uz printer dobijate dve knjige, ali se i
jedna od njih ozbilinije ne bavi programiranjem:
u User's Manuay pronaci cele objasnjenje
nekoliko osnovnih komandi i tabelu instrukcija
koju samo_dobri poznavaoci PCL-a mogu d
koriste kao referencu. Zato je programerima
neophodan Hewlett-Packarc-ov Technical Re-
ference Manual ili neka od knjiga Koja se de-
taljnije bavi PCL kompatibilnim Stampacima
(jedna od takvin knjiga je Programming Laser
Printers Timot Peroa (Timolhy Perr) MIS
1988); u nedostatku ovakve Herature,
ws;uz.ee iova serija tekstova . .. treba
mo naoruzati strplienjem!

Neposredna komunikacija

lako se bavimo programiranjem laserskin
stampaca, pricu moramo da pocnemo od racu-
nara — treba se opredeliti za kompjuter pomo-
éu koga cemo slati komande! Opredeliii smo
se, nimalo neobicno, za IBM PC kompatibilan
raéunar koji cemo programirati na Turbo
calu; posto ce vecina programa bili sasvim
kratka, verujemo da njinovo prevodenje na ne-
ki drugi jezik ii prilagodavanje nekom drugom
kompjuteru nece predstaviati_poseban pro-
blem. Uspostavijanje komunikacie izmedu PC-
4ja i laserskog Stampaca nije, medutim, sasvim
jednostavan zadatak — razni programski jezici
postavijaju razne prepreke.
lacko najiednostavniji saobracaj mogao bi
a se uspostavi primenom pseudo datoteke —
definisemo fajl tipa text, dodelimo mu LPT1,
2 i LPT3, uspostavimo vezu i Saliemo po-
datke. Resenje bi dobilo visoke ocene kao ma-
Sinski nezavisno, ali bi u praksi pokazalo zna-
Eajne slabosti — mnogi programski jezici (ra-
Eunajudi tu Turbo Pascal, razne bejzike i razne
C-ove) pri radu sa tekstualnim_datotekama
specijaino _tretiraju bajt $1A (26 odnosno
Cir+2) koji predstaviia kraj teksta; kada se
sve sabere i oduzme, ovaj bajt se jednostavno
ne prosledi stampacu. Pri PCL kompalibilnoj
tekstualnoj komunikacij nikada se ne ukazuie
treba za slanjem koda $1A, ali se pri radu
sa grafikom il fontovima ovaj kod moze pojaviti
kao i svaki drugi; tretiranje printera kao tek-
stualne datoteke je, dakle, na vecini program-
skin jezika neprihvatljvo resenje. Na Turbo
Pascaku bi fikivna datoteka mogla da se de-
Karise kao file $to bi dalie zahtevalo da se
umesto read i write koristi blockread i blockwri-
e ali smo smatrali da ovakvo resenje, premda
na prvi pogled masinski nezavisno, predstavija
veliku prepreku za programere oji Koriste dru-
ge jezike; naredbe blockread i blockwrite, uo-
stalom, ne postoje ¢ak ni u drugim verzijama

Resenje koje bi svakako trebalo primeni
ako se pise neki komercijalni program je komu
nikacia posredstvom DOS-

varajuéih poziva uspostavija se komunikacija
preko hendlera 4, pri ¢emu se poslize puna ne-

zavisnost od hardvera na kome se program iz-
VrSava — ¢ak ni razni ,ne bas sasvim PG kom-
galbin cséunart ¢ progutati ovakav poziv.
da su funkcije DOS-a spore se, bar
Kada se rad o komunikaci] 3 daleko porl
Stamgagom. ne magu usvl 810 bi znatilo da
je MS DOS komunikacija najbolji izbor. Mi se,
ipak, nismo opredelil za nju i to zato $to smo
smairali da bi objasnjenja bila preduga.
Odluéili smo da komunikaciju sa Stampa-
gem poverimo BIOS-u — takvo resenje je veo-
ma brzo, pouzdano, kompatibilno (verujemo da
je u nasim uslovima skoro nemoguce naci ra-
&unar koji je MS DOS kompatibilan a nije PC)
i, 80 o naatnie prosto da ne moze il pre.
stije: upiSemo null u AH, oznaku porta u D
(Ommatava LPT1. 1o LPT3 2 2 LPTS), ok
koji se ispisuje U AL i izvrsimo 17H,
Potrebno nam e, osim toga, i da testiramo ka-
da je Stampat spreman, za Sta se takode kori-
sti interapt 17H pri emu u AH treba
r0j 2 i, po izvrsenom pozivu, testirati na,wsy
bit istog regisia — jednca omatava da
stampae spreman za priem
oot 58 sike | prodstavigu ekt
lustraciy, ovakvog koricenja BIOS-a — dodal
amo | ieliranio gresaka bor Joga bi slampab
‘gubio serije znakova svaki put kada mu, na pri-
mer, nestane papira. U slucaju konflikine situa-
cije, program prekida sa radom i ispisuje 0dgo-
varajucu poruku iza Koje sledi uveno Abort,
Retry? — ako zatim pritisnemo A, izvrsavanje
¢e se prekinuti dok ce svaki drugi
2nak predstavjati zahtev da se pokusaj pono-
vi

Procedura za slanje jednog znaka sa slike
1 je neophodna ali ne i dovolina alatka — mno-
go se cesce ukazuje potreba za slanjem serije
znakova, na primer Kompline kamandne se-
kvence il Gitavog reda. Zato smo na pri-
Kazah procaauns LPT SEND-LINE tiijo argu-
ment string proizvoline duZine i jedna logicka
promenijva Giji Gemo smisao tek razumeti. Pi-
sanje ove procedure bilo je dobra prilia da se
pobrinemo i za debagovanje buducih progra-
ma koji kontrolisu laser — ako svaka proba
de zahtevala Stampanje jednog lista, toner
nam nee predugo potrajalil Zato smo_uveli
promeniiva. ooredite, s im da odreaisi
oznatava Stampanje u it | ignorisanje i
laza (zgodno Kada se proveravaju segmenti
programa kof prremaju podatke za Stampa-

ne), ispisivanje rezultata na
ekran (znaci koji nemaiju standardnu ASCII re-
prezentaciju ispisuju se dekadno u_uglastim
zagradama, na primer (13)) dok_odrediste=

odgovara pravom s|ampan.u 1j. slanju podata-
ka laserskom Stam;

Logieka pmmenuwa VentTrans obezbeduje
koriscenje Ventura kompativilnih fontova —
autori Venture su rasporedili znakove Giji su
kodovi veti od 128 u skiadu sa nekim cudnim
siandardom koj,  primer, & da nae sovo
€ Giil je kod 174 u fontu bude smesteno na
posiiy 257 Neko opéte pravil translormacie

oze da se izmisli pa Smo u program ugra-
i ablicy pomoéu koje ¢e ratunar, na primer.
svaki znak 174 transformisati u 251. Ovakva
zamena je neophodna kada se radi sa tek-
Stom, ali postaje besmisiena ukoliko je ono $to
galjemo_kontrolna sekvenca ili grafika; zato
smo uveli VentTrans tako da VentTrans = True
vidi transformaciju_kodova vecih od 128 a
VentTrans=Fase Salje string u obliku u kome
e stigao.

Jedinice mere

Posto smo se pobrinuli za Komunikacilu
posveticemo se Si sistemu il, bolie reci, odstu-
panjima od SI sitema — torci laserskin Stam-
paca otito nisu vodili ratuna o nasim jedinica-

ma pa su se sluzili incima i drugim tipografskim
standardima. Da se ostalo kod jednog standar-
da, stvar bi se jo§ nekako i dala objasniti; Hew-

lett-Packarc-ovi programeri su, meduli
raznim situaciiama Koristili razne jedinice "si0
2znai da je merenje i zadavanje rastojana pr
ficna komplikacija. Objasnicemo ga, dakle, po-
stupno.

Poznavaocima matricnih Stampaca najpri-
rodnije je zadavanje pozicija u redovima i kolo-

ma — ako zamisimo da je kompletan list
papira izdeljen na pravougaonike pri éemu u
svaki pravougaonik staje jedno siovo, .trei
kvadrali¢ u dvanaestom redu* predstavija ja-
sno definisanu poziciju. Nevolia je u tome Sto,
za razliku od matriénog Stampaca, laser moze
da radi sa slovima razlcitih velicina — ,treéi
kvadrali u dvansesiom redu Ce, ukoliko iza-
/2, pobeci negde udesno i na-
ide. Dalj pvob!emlsejavl]a]up i (u praksi viio

Svakako bismo vam savetovali da izbegavate
izrazavanje u kolonama i vrstama ali se poka-
2uje da potpuna prohibiciia nije ostvarjva —

margine se moraju zadavati u znakovima po-
310 drugi modalieti jednostavno nisu obezbe-
deni. Pre ovog definisanja najpogodnile je iza-
brati neki neproporcionalni font iz ROM-a, defi-
nisati ono 0 je potrebno i tek onda aklivirati
font kojim Ce se stvaro pisati; ukoliko se ipak
koristi proporcionalni font, smatrace se da su
dimenzije zadate u Sirinama blanko (ASCII kod
32) simbola.

Tiopografskim standardima naivie bi od-
govaralo zadavanje rastojanja u takozvanim
decimalnim tackama. Decimalne tacke se ne
zowu decimalnima® zato 8to Koriste neki nama
poznati decimalni sistem; ime su valjda dobile
po tome §to se rastojanja ne izrazavaju celim

nego decimalnim brojevima. Bilo kako bilo, 720

in¢a (25.4 mm), $to znadi
predstavija 28.3465+N decimalnih tacaka od-
nosno da M decimalnih taaka predstavijia
0,035277+M milimetara; pri zadavanju rastoja-
ria u decimalnim tackama dopustens jo prect
znost imale, $to znaci da pozicija
Pove tocks mose.da-bude (780,12, 911.32)
raziiku od masinski nezavisnin decimal-
nih tacaka, laserske tacke su definisane ,pre-
ma ukusima® laserskih printera koji nude rezo-
luciju 300+300 tacaka po inéu — jedan iné
(25.4 mm) je zamena za 300 laserskih tacaka
So znati da N milimetara predstavija
11.8110+N laserskih tacaka i da M laserskin
taaka predstaviia 0.084667-M milimetara.
Obzirom na harversku kompatibilnost, rastoja-
nje izrazeno u laserskim tackama je uvek ceo
broj. Vredi pomenul | Enjericu da su laserske
tatke uvedene tek kod LaserJet+ i LaserJet S
I kempatoini Stampaca, S0 znaci da sé kod
(dodude izuzetno retkih) neprosirenih Laser-
Jet-ova rastojanja moraju izrazavali u decimal-
nim ta
U praksi se pokazuje da je izrazavanje ras-
tojanja u laserskim tackama najbolja solucija
— rad sa racionalnim brojevima uvek unosi ne-
kakvu gresku, $to znati da nikada necemo bit
sigumi da li su redovi dobro potpisani a linije
fednako dugaeie (praso jo cudesno kako se
© beznacajna greska od 2—3 laserske
hoies golim okom primet). Mana laserskih ta-
caka je $to cemo, kada nabavimo novi printer
vece rezolucije, morati da prilagodavamo pro-
gram ali nam se Cini da je ovakva situacija do-
voljno retka da o njoj ne treba previse voditi
raéuna — prilagodavanje Ce se. uostalom, sve-
sti na promenu nekoliko konstanti. Zato cemo
U okviru ove serije tekstova rastojanja, kada je
god to moguce (pri uravnavanju desne ivice
Se. na primer, mora radili sa decimalnim tacka-
ma — o raziozima diskutujte sa Hewlett-Pac-
kard-om), zadavati u laserskim tatkama.
Sledeci nastavak ove sefije tekstova bice
posvecen komandama PCL-a — upoznacemo
opsii forma, skracivanje_sekvenci i osnovne
naredbe za definisanje oblika sirane.
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Tehnike programiranja

Prosirenje fortrana

Funkcija INKEY

Funkcija Inkey je napravljena za implementacije fortrana na PC racunarima koji rade pod
MS-DOSom. Radena je po uzoru na istoimene funkcije bejzika i programa dBASE-a.

Fortran je izuzetno pogodan za takozvano
krckanje brojeva® (number crunching), ali ka-
da se javi potreba za kreiranjem nekog kvali-
tetnijeg interfejsa prema korisniku_programer
nailazi na gotovo nepremostive prepreke.

Evo nekoliko teskoca vezanih za rad sa ta-
staturom i uredenjem izlaza na monitoru,

Ne postoji, na primer, eksplicitna naredba
kojom bi se Magao jednostavno i brzo postaviti
kursor na odredeno mesto na ekranu.
kada u asembleru ili nekom drugom jeziku na-
pisete program koji Ce pozicionirati kursor na
trazenu poziciju na ekranu, necete imati uspe-
ha, jer e naredba WRITE uvek pozicionirati
kursor na pocetak trazenog ili narednog reda
(u zavisnosti od toga koji znak cete postavili
kao prvi kroz izlaznu listu). Dobro resenje na
PC racunarima predstavlja koriscenje sekvenci
ANSI.SYS drajvera u izlaznoj list

Kontrola unosa podataka sa tastature ogra-
nicena je na testiranje koje se vrsi tek
visetku unosa. Nema nacina da se kontrola
vrsi posle svakog unetog znaka, odnosno u to-
ku samog unosa.

Za fortran je vezana jos jedna nezgoda —
kada hocete da zaustavite program (da biste
pogledali ili pokazali nekom podatke, ili crtez
na vasem monitoru) morate koristiti naredbu
PAUSE. Naravno, u tom slucaju dobicete inte-

Radovan Markovi

resantnu poruku koja ce zauzeti nekoliko redo-
va na ekranu i pokvariti njegov izgled.

Problemi siiéne prirode su jednostavno re-
Seni u drugim jezicima (bejzik, C, dBASE .
fe trazene funkcie vet posioje i se relativio
Iako daju isprogramirat

Funkcija INKEY za S FORTRAN o prav-
liena_po uzoru na istoimene funkcile bejzika i
dBASE-a (odnosno Ciippera). Pravijena je tako
da resi neke od navedenih problema. Svrha
funkcije je da vrsi proveru da li je bilo unosa
sa tastature ili ne. Ukoliko je neki taster sa ta-
stature bio pritisnut (vrSen je unos), vraca se
kod pritisnutog tastera, a ukoliko nije, vraca se
vrednost 0. Funkcija se poziva naredbom:

CALL INKEY())
gle | (ipa INTEGER-4) predslavl]a povratni
Srgument (kod tastera li 0)

Funkcijom IN
KoriCenjem naredbe PAUSE.
vanja prikaza na ekranu do pritiska bilo kojeg
tastora. Zamrzovarfe ekrana se mte izvesi

50 CALL INKEY()
IF(I_EQ_ 0) GOTO 10

INKEY se takode moze koristiti za kontrolu
toka i izgleda crteza na monitoru i to na sledeci
natin: posle crianja svakog elementa treba te-

DATA

DATA
DGROUP GROUP DATA
CODE SEGMENT

SSDGROUP
PUBLIC
INKEY

MOV DL, OFFH
INT 21H

JZ RETO

TEST AL, OFFH
INKC1: XOR AH, AH
JMP RETURN
MOV AH, 06H
MOV DL, OFFH

INK2:

RETURN:

MOV ES: [BX+02), DX
MOV ES: [BX], AX

RETO:
JMP RETURN

INKEY
CODE ENDS

SEGMENT PUBLIC "DATA"

ODE
ASSUME cs :CODE,DS:DGROUP,

XOR DX, DX :
LES BX, DWORD PTR [BP+06] ;

; Ulazak u asemblersku rutinu

Priprema za poziv prekida 33
: Priprema za poziv prekida 33

Nijedan taster nije priisnut

iz prosirenog karakter-seta
Kod priisnulog tastera je u AL

Priprema za poziv prekida 33
riprema za poziv prekida 33

; Mnozenje koda rezultata sa 256, posto
rakt.

! Vrednost funkcije se nalazi u
paru registara
Povratak u fortran

! uz skidanje LONG adrese arg. sa steka
* Ako nijedan taster nije pritsnut
: vraca se vrednost 0 u paru DX/AX

Slika 1 Listing programa INKEY na makro-asembleru

C 34567890123456789012345678901234367890
C Punjenje ekrana

0 +1
IF (J_GE. 1000) J=1
RITE (+, *) J
C Poziv funkcie za testanje
CALL INKEY (I
G Ako nema unosa sa tastature, vrS se
€ dale popunavane ekana ponom
IF (I '£Q. 0) GOTO 10

C Pritiskom Ha ESC” (kod 27) izlazi se
C iz program
FI°E0. 27 Goro 50
20 CALL INKEY (1)
C Ceka se pritisak na taster da bi se
C oo s psvane oiana
IF (I EQ. 0) GOTO 20

[4 lesknm na "ESC” (kod 27)
C iz progr
fadl £ 276010 50
GOTO 10

50 STOP
END

Slika 2 Listing Fortranskog programa za
punjenje ekrana u kome je iskoriscena Fun-
keija INKEY
stirat ulaz sa tastature pozivom funkcije, pa na
osnovu koda pritisnutog tastera menjati neki
od parametara (qustinu tacaka, rezoluciju po
jednoj od osa i i) crteza, ili jednostavno pau-
zirali crtanje, prekinuti crtanje neke krive il fa-
e lebin, vrb rotarlo creza |
e bill koristan kod rada na uno-
su Dodataka Sa tastalure: posle svakog pritska
na taster moze Se na osnovu koda tastera pro-
gramom preduzeti odredena akcija. Naravno,
potpuna kontrola unosa pretpostavija i vizuelnu
kontralu, a da bi se ona vrsila neophodno je
imati rutine koje ¢e pozicionirati kursor na ze-
fjeno mesto na ekranu i ispisali trazeni karakter
ucinit koriscenjem
BIOS-DOS prekidima

(interaptima).

Program INKEY je pisan u MS Macro As-
sembler-u i koristi sledeci sistemski poziv: fun-
kija 06 u okviru DOS-interapta 33 za proveru
ulaza sa standardne ulazne jedinice. Poziv
funkcije se vr$i postavijanjem vrednosti 06 u

Po pozivu je

koliko je karakter prisu-
tan, ZERO FLAG je u stanju 0, a u registru AL
se nalazi kod karaktera. Ako se radi o nestan-
dardnim Karakterima (oji odgovaraju kodovi-

B xod pnspelog karaktera moze ofiati po-
novnim pozivom funkcije 06 interapta 33. U ta-
kvim slucajevima za povratnu vrednost funkciie
INKEY uzima se proizvod sadrzaja registra AL
i broja 256.

Uz listing funkcije INKEY sa svim neophod-
nim_komentarima dat je i listing fortranskog
programa ko sluzi kao ilustracija primene fun
keije INKEY. puni ekran podacima i
&eka na pritisak bilo kog tastera. UKoliko je ne:
i taster pritisnut, zaustavija ekran i ceka priti-
sak na taster da bi produzio punjenje ekrana
Rad programa se prekida priliskom na taster

ESC
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Ureduje: Miodrag Soki¢

U nasoj redovnoj rubrici PET PLUS objavljujemo, pored ,,Ofvarene tribine* i ,,Kn/lgovadslva na
racéunaru®, i test znanja iz i a koji se nadamo da ée biti vise-
struko koristan s obzirom da se priblizava kraj $kolske godine.

Otvorena tribina
,Obrazovni Obrovac — da ili ne*
ij § prog iz [o] Radio
NIN, na i naseg trazimo odgovor na pllan]e dali je
nastava iz Informanke l racunarstva u nasim $kolama svojevrsni prototip ,,obrazovnog Obrovca“. U
0ovoj rub iz a time pruzimo
makar i razume se, da se za re¢ jave i nasi

U saradniji sa

eriju
doprlnos stanja. O

Dr Milan Boii¢, dekan itkog d

Protiv straha od ratunara

o Molimo vas, druze Bozi
nam najpre kazete kako vi ity
‘sadasnju situaciu sa informatikom
u Skolama?

— Rekao bi, katastrofaino. |
10 i kadrovey] | materiaino. Opre-
ma je losa. Sto se kadrova tice tu
se jos nesto moze i postici, a kad
e re¢ o opremi zna se — para ne-
ma. Onda tu_jedino pomaze
krpiienje onoga §to se ima. S dru-
ge strane, $10 je mnogo bitnije, mi
imamo ozbiljan problem Skolske i
abrazovne politike u tom sektoru.
Ima se utisak da nikakva jasna
politika u nastavi informatike nije
do sada definisana. Sucelavaju se
inzenjerski i matematicarski pri-
stup s jedne strane (nisu koordini-
rani, a 1o se mora), s druge strane
ogroman je haos u programima.
Fragmenti informatike se predaju
u nekakvim predmetima kao $to
su_opstetehniéko obrazovanje i
slicnima, kojima ni naziv ne znam.
Cujem da se ¢ak na pocetku u pr-
vim razredima srednje Skole pre-
daje masinski jezik, 510 je totaina
besmislica. Ja misiim da se
810 se programa tice nesto moze
uéiniti. Na tome bi trebalo da radi
jedna grupa eksperata.

o U principu, racunar je kori-
sna masina. Il kako se 0 izrazio
direktor jedne $kole u unutrasnjo-
sti: mi 'smo Skoli kupili korisne

proizvedemo za $kolu nekakay
softver, ~nekakvu  profesionalnu
aplikaciu’

fjudi dobro znaju Koliko je racunar
koristan. Medutim, postoji_ogro-
man prostor od racunara koji je
neko kupio i stavio na sto, a hoce
da ga upotrebljava kao neprofe-
sionalni korisnik il ucenik u &kol
— w zaista ne raspolazemo skoro
nikakvim softverom. To nije ud-
no, jer takvih primera ima u mno
o razvijenijim zemljama. lzuzetak
je Francuska, jedina zemija u
Evropi koja ima razvijeni program

2a pisanje Skolskog i sliénog sof-
tvera. Mi smo se zalagali u pro-
svelnom savetu, dobili cak i pod-
$ku. Al §t0 je vrhunac ironje, na-
se_komsie preko puta Student-
skog trga, sa Filozofskog i Filolo-
skog fakulteta, pruzile su zestok
otpor tvrde¢i da je to anticivilizacij-
ska sprava koja moze da poremeti
uéenika, koja pedagoski smeta.
imah su se_pojavili zastupnici
pedagogie tipa Makarenko, tako
da je akcija stala. Cak i da je po-
Cela dala bi vro male rezultate, jer
je potrebno mnogo sredstava i
ludskog angodovanya
isite, da i moramo
ove | pravi, rosvetni savet Srbje
kad je donosio odluku o uvodenju
racunara u Skole racunao je s Ce-
tiri masine. Da li moramo da pra
mo softver ili mozemo da potrazi-
mo neki gotov? Znaci ono Sto je
realno pretpostaviti: ta deca koja

se nece iskljucivo baviti matema-
tiékim smerovima, nece biti buduci
softverasi i hardverasi — za njin
je najosnovnije da oviadaju opera-
tivnim sistemom masine, a ne da
uée bejzik. Da li smo nesto predu-
zeli da iz inostranstva nabavimo
poznati program ,Learning MS
DOS* firme ,Microsoft',

ga otkupimo licencu.

— Skolski softver se mora pi-
sali, zbog toga $to se ne moze za
sebe prepraviti Skolski program
namenjen nekom drugom. Otkup
licence programa ,Learing MS
DOS" dolazi u obzir i to treba ura-
diti. Medutim, tu je nekoliko dese-
tina ili stotinak programa koje tre-
ba otkupili da bi se oviadalo ope-
rativnim sistemom, da bi se ovla-
dalo ovim i onim jezikom. Pro-
blem nastupa sa skolskim softve-
rom koji nije bukvalno namenjen
onome ko uti programiranie nego
¢e se Koristiti na_primer u fizici,
geologij — takav se evidentno
mora pisali.

A sada nesto o odluci Prosvet-
nog saveta Stbije da se Ceiri
vrsle masina uvedu u $kole. Ona
je rezultat kompromisa. S jedne
strane, PC masine su veoma ras-
prostranjene i nema nikakve sum-
nje da se moraju uvodit u Skole,
jednostavno da bi ucenici upoznali
kako one rade. S druge strane,
izuzetno je opasno ne_poklanjati
panju sopstvenom razvoju. Jed-
nostavno, prode_deset godina i
dode se u situaciju kada ce vam

Takmicarski kutak

U toku je republicko takmicenje iz racunarsiva. Rezultati regio-
nalnih takmicenja vec su poznati, ali éemo moci da ih saopstimo tek
u sledecem broju. Kada bude izasao junski broj ,Racunara® znace
se i pobednici republickog takmicena, ali, s obzirom na nepogodne

rokove ulaska u

Stampu, opet ka

SN0 da vas na vreme izvestimo.

Nasa naknadna informaciia o tome, medutim, bice potpunija i svrsis-

hodnija nego

ruge.
Republicko takmicenje se sprovodi u tri Kategorie ucenika. U pr-

voj takmice

Se osnovei, bez obzira na starost; drugu Kalegoriju Gine

ucenici starijin razreda srednje Skole: trecu ucenici starijih razreda
srednje Skole. Takmicenje po drugi put organizuje Drusivo matema-

ticara SR Srbije.

neko prodavati robu, a vi necete
znali ne samo kako ona rad, ne-
o ni $ta radi. Investicije u sop-
stveni razvoj su, dakle, opravda-
ne. | zbog Kadrova. Mislim da bi
se kompromis mogao da nade sa
dve masine, jednom nasom i jed-
nom stranom.

» Postoji jos jedan problem —

Kojom radi, da zna da radi sa tekst
procesorom i eventuaino da zna
da_koristi_odredene programske
profesionaine _aplikacie za rad
Jedne redakcije. Medutim, $ta se
desava. Buduci novinar uci u $koli
bejzik. I, drugi primer. Jedan uce-
nik matematicke gimnazie , Veljko
Vlahovlc' zawava jocku vorzju
stono izdavastvo za
Sicske, isiove. To izvanrecing i
gleda. Buduci graficki urednik tre-

ba da se obucava na tome. To
mu_vise Koristilo od algoritama i
beizika. Kakvo je vase misienje?

ih imao $ta da doda

sem da malo analiziram. Ja veru:
jem da je bejzik ostatak prosiosti,
10 je nesto 3to se desilo pre 10—
1211 vise godina kada je uvoden u
skole. S druge strane, ne treba biti
tolikoostar prema_nekom_pro-
gramskom jeziku. Naime, mislim

gramski jezik postoji, znati da po-
stoji_mogucnost da on sam pro-
gramira. Mozda u nekim zavrsnim
razredima treba imati i tako nesto,
ali sigumo je da pocetna nastava

nastava treba coveka da oslobodi
straha od raunara i naui ga da
mulja" po njemu.

Razgovor vodio:
Branislav Spanic¢

raéunari 50 e maj 1989. 75



Predlog za propitivanje

Test znanja iz predmeta Informatika i racunarstvo za prvi razred

Koliko ie poznuieie

se kraj Skolske godine. Dok je tra]ala trudili smo se da

da $to lakse i bolje ispune svaki svoje zadatke. Nadamo se da su naSe sugestije dolaznle u pravo
vreme i da su bile u skladu sa nastavnim planom i programom. U ovom broju nudimo test znanja
iz teorije, jer vremena za posteno usmeno propitivanje jednostavno — nema.

Cetrdeset pet minuta nedeljno nije dovoljno ni za jedan nastavni
predmet, ma kako se on zvao. Nastavni programi u nas previse su am-
bicioz 12 Cinjedca nem fo svima pozr, Mozda Jo mens poznaia
uidurma populamo nazvana enta kolicine informacija’, On
glasw PRO\ZVO BROJA CAsovA ! KOL\C!NE NOVIH INFORMACIJA

0 CASU JE KONSTANTAN. Ako je ovo novo otkrice, objavijujemo ga,
o |avno da nas neko ne bi preduhitrio.

abjasnimo na primeru naseg predmeta: broj nastavnih tema, na-
stavnih jedinica, novih pojmova, dakle ukupan broj najraznovrsnijih no-
vih informacija u okviru predmeta OTIP je toliki da vieme za proveru
znanja uopste nije predvideno. Doduse, predvideno je deklarativno —
pod usiovom da nastavnik za jedan cas obrad, primera radi, metodsku
jedinicu koja doslovce glasi: ,Matemalicko-logicke osnove racunara. Mi-
roprocesorska tehnika.“ Da je predmet slucajno dobio dva casa nedelj-
no, a ne jedan, sigumno je da bi nastavni program bio isti ili Skoro isti,
pa bismo za pomenutu metodsku jedinicu imali na raspolaganju dva
¢asa. Broj novih informacija po jednom €asu bio bi upola manji. Upros-
ceno, to znai da bi nastavnik mogao da raspodeli materiju na dve polo-
vine il da na prvom easu isprodsle sve, 2 1a drugom i, Kako god
se okrene, moment informacile je isti. Jedino e isto to 810 u drugoj
verjant ool itav Gas prostora da o gradi Urdi i uenic isphaiu,
je napomenuti da ,Zakon momenta kolicine informaci
| u sim ostalm siugaievima fugosiovenskog Skolskog Inerciinop siste-
ma.

Tokom ¢itave godine nedostajao nam je taj famozni drugi ¢as. Cele

nismo ocenili dake. Posto je to vaznije od svega, evo jednog predioga
za

"Fest 2nania koii fe pred nama nie, na zalost, doziveo verifikaciju na
vise uzoraka, tako da u njegovu validnost u ovom momenty ne mozemo
biti sigurni. Isuvise su velike razlike u realizaciji predmeta, uslovi se raz-
likuju od skole do Skole, profil nastavnika i ucenika takode. Zadatak
0v0g testa je da uspostavi komunikaciju izmedu nastavnika i pruzi mo-
guénost svim zainteresovanim Gitaocima da na neki nacin provere svoje
znanje iz ove oblasti. Prilika je, znati, za javno ocenjivanje. Nastavnici-
ma se ostaviia na volju da iskoriste bar koncepciju, ako ne i vise od
toga.

togi

Test ¢ini pet grupa pitanja, od kojih se svaka boduje razicito

Prva grupa sadri 12 tvrdnji, za koje treba dati odgovor da Ii su
taéne ili nisu. Svaki tacan odgovor donosi 2 poena, a za netacan se
oduzima 1 poen. Maksimalni broj poena u prvoj grupi je 24.

Druga grupa sadrzi 6 pitanja. Treba izabrati jedan od Cellri ponude-
na odgovora. Svaki tacan odgovor donosi 3 poena, a za netacan se
oduzima 1 poen. Maksimalni broj poena u drugoj grupi je 18.

re¢a grupa sadrzi 6 pitanja. U svakom treba zaokruziti pojam kome
nije mesto medu ostalima u grupi. Tacan odgovor donosi 3 poena, a za
netacan se oduzima 1 poen. Maksimalni broj poena u trecoj grupi jé 18.

CGetvrta grupa sadrzi 4 pitanja. Treba povezati linjama odgovaraju-
¢e pojmove na levoj i desnoj strani. Ako su svih pet parova tano pove-
zani, dobija se 6 poena. Za svako netacno povezivanje oduzima se po
jedan poen. Maksimalni broj poena u Cetvrtoj grupi je 24

Peta grupa pitanja sadrzi samo dva zadatka. Svaki polpuno tacan
zadatak donosi 8 poena. Ako zadatak nie u polpunosii tacan, ocenjuje

e 52 0—7 poena. Maksimalni broj poena u petoj grupi je 16.

Ukupan broj poena je 100. Prediazemo da se test izraduje 30 minu-

ta. Mozemo da pocnemo?

i
11

12
13
14
15
16
17
18
19

=

Zaokruzi tacan odgovor:
Ulaz i izlaz su delovi sistema.

Zatvoren sistem je izolovan sistem.
Dinamicki sistem je sistem koj se krece u prostoru.
Sistem upravijania je upravijacki sistem

Slovo je znak, a znak nije slovo.

Signal je fizieki nosilac informacije.

Podatak je informacila

Informaciia je podatak.

Masinskijezik je izgraden nad azbukom A= (0,1}

Memorija raéunara je uredaj koji
obezbeduje unosenje podataka i programa.

Akumulator sluzi za napajanje racunara energijom

ILi-element je logicko kolo koje
realizuje logicku operaciju konjunkcija

Zaokruzi tacan odgovor:

2.1.0bjekt izucavanja kibemetike su.
a) slozeni dinamicki sistemi
b) sistemi
) princip upravfania
d) racun:

Upravijacka dejstva su
) talazna dejsia objelda upraviania
b) izlazna dejstva sistem:
o) irlaana dejsiva upraviackog sistema
d) poremecajna dejstva

Osnovni zadatak informacionih sistema je:
a) $to efikasnije donosenje odluka
b) informisanje
©) prenosenje informacile kroz kanal veze
d) automatsko upravijanje

Razgovaraju Indijanac i Kinez, svaki svojim jezikom.
Oni razmenjuju
) informacie
b) podatke
<) i informacije i podatke
d) ni informacije ni podatke

ROM je programska memorija sa osobinom:
a) podaci se mogu upisivali i Citali
b) podaci se ne.mogu upisivati i ne mogu ilali

oA
DA

DA

76 radunari 50 e maj 1989.



[

34

©) podaci se mogu upisivali | ne mogu Gitati
d) podaci se ne mogu upisivati | mogu Gitati

U racunare Il generacije ugradene su:
a) elektronske lampe i releji
b) visoko integrisana kola
¢) integrisana kola
d) tranzistori

Zaokruzi pojam koji ne pripada grupi
pojmova:

a) diskriminator

b) regulator

©) pojacivaé
d) regulisana velicina

a) bit

b) bajt

©) kilobajt .
d) megabajt

a) READ A
b) INPUT A

©) INT(A)

d) IF A=5 THEN STOP

a) akumulator
b) sabira¢

©) unutrasnja memorija
d) spoljasnja memorija

a) fotografija
b) fototelegrafija
©) telegrafija
d) mikrofonija

a2+
b8
c) §
d) -

Povezi | g Ppoj!
korak ulaza vise pod. 1. 1. LETA=5
korak obrade 2. 2. INPUT AS
korak uslovnog prelaska 3. 3. READ A
korak ulaza 4. 4. IF A=0 GOTO 200
korak bezuslovnog prelaska 5. 5. GOSUB 1000
kibernetika 1. 1. Viner
savremeni raunari 2. 2 Senon -
teorija informacija 3.3 Horezmi
ratunska masina 4. 4. Paskal
algoritam 5. 5. Nojman
(000001), 1. 1. (1000),
(10), 2. 2. (10000001),
8o 3.3 (01),
(1111), 4. 4. (15),
(129),) 5. 5 (2
determinisanost 1. 1. nosilac informacile
crna kutija 2. 2. algoritam
kod 3. 3. zatvoren sistem
ign: 4. 4. sifra
digitalni 5. 5. analogni

Resi zadatke:

Semafor ima Cei sialice. Svaka sijalica moze da bude upaliena
il ugasena. Koliko raziicitih stanja moze uzeti semalor kao si-
stem? Da bismo ukinuli neodredenost koliko binarnih odluka mo-
ramo doneli? Koju koliéiny informacija smo primili

broj stanja:
br. binamih odiuka:
boliciomacia ke bomndion wliai

5.2.  Sastavi algoritamsku $emu Iaku da budu zastupljeni dva broja¢-
ka ciklusa, dva bezuslovna ka, dva uslovna prelaska i da
o bud zastuplien: Koract aza 1 iiaza

KRAJ
Vrednovanje rezultata testa je najveci problem. Jos nije zvanicno
utvrdeno koliko proseéan ucenik treba da zna iz IR. Kroz praksu se to
tek utvrduje, evo i na ovaj nacin. Nas prediog je da se granica izmedu
dve ocene odr sle pregieda testa. Primera radi
Neka nastavnik predaje u pet odelienja. Posle izvedenog i pregleda-
nog testa on ¢s zapisal rekvencie bioja poena za sve svojo uéenike,
anati za i oko 170, ez obaia ra to kom odeleniu pripadaju. Zatim
/u grupisanja poena odredit granice izmedu pojedinih ocena.
{ako 25 1o ne Siase sa menom ove rubrke, neka 0cens budu 1. 2. 3, 4
5, bez onih éudnih znakova +, ..+ +,+ i sliénil
Praporutiive jo iament noka piania u festu. nesto dodat a nesto
oduzeti, naravno bez narusavanja strukture. Promene su pozeijne iz vi-
Se razloga: 2 ke (ne-dal-boze) neizvedene melodske jedinice,
2bog toga $t0 je test vec objavijen, bog neke bolje ideje, itd. Medutim,
vedi je problem sama tehnicka realizacija testa. Poznato je vec da objek-
tivnost u realizaciji testa il pismenog rada najvise zavisi od toga da Ii ce
ugenici i koliko moci da prepisuju. Ako misiite da kod vas ne moze da
se prepisuje, grdno se varate. Liéno sam ¢uo od ucenika da se kod vas
bat najise prepisuje! Zalo, ako Zelte objekivnosl, obezbedie se od
tog 2la $to je vise
Da b tost bio uspgsino realizovan, polreban jo oS jedan uslov: test
se mora sprovesti u vrlo kratkom roku u svim odeljenjima, u rasponu od
najvise dva dana
ban problem u realizaciji testa je umnozavanie primeraka testa.
Mada banalan, to je Cesto odluéujuci razlog za odustajanje od ovog
nacina ocenjivanja. Pored toga, za sprovodenje testa nije dovoljan jedan
nastavnik. Mozda vam mogu pomodi sami ucenici? Oni mogu obavii
poslove umnozavanja (uz fizik da pitanja .procure”), dezurstvo (uz rizik
da e vise Saptati nego sprecavati druge u prepisivanju) i pregled testo-
va (uz fizik da ¢e dopisivati poene). Sve sam rizik do rizika! Ali, nije bas
tako. Dobro izabrani ucenici kojima se na pravi nacin ukaze poverenje
mozda e bas iznervirali ostale Svojom savesnoséu u izvrsavanju zadat-
a.

Vecina nas imala je prilike da popunjava razne testove. Pitanja u
testovima su uvek laka. Cak i ona koja imaju neku jaéu .caku" kasnije
ledaju laka. Da se ne biste razocarali ishodom i ovog testa, morate

rema testu. Velii broj lakih pitanja ima otpriike istu Snagu kao mali
broj teskih pitanja. Al sustinska razlika je u tome $to su laka pitana,
izazov za svakog, m e pokaze sposobnost koja ne moze

ia dode o izrazaja kod resavanja teskih problema. Za teske probleme
potrebna je velika kolicina znanja iz odredene oblasti, pa njih bolje resa-
vaju ispitanici koji bolje viadaju tim znanjima,znaci oni vredniji, uporni
disciplinovaniji, bolji. All, ne kazu uzalud mnogi da je rad 99% uspeha,
a pamet svega 1%. Zakfuéak se namece sam po sebi: teze probleme
resavaju oni koji su ulozil vise rada nego pameti

Test je prilika za svakog. divna prilika za posteno odmeravanje sna-

ga, Sanca za pareine rizk 28 wredne. U o b-borb sa samim sobom
Soiazido neobekivanih shoda. Sami rezullal testa su uvek i 00 neke

prognoze, ali 1o nije Y. Biro e da test uspostavija novi odnos izme-
du pojedinca i grupe, i stvara pozitivan motiv za dokazivanjem.

Nas test je Sproveden na jednom jedinom odeljenju prvog razreda.
Bilo je tri resenja sa preko Sezdeset poena, i deset resenja sa preko
pedeset poena. Dobili su ocenu odliéan, odnosno vrlodobar. Najveci broj
poena je 65. Rekio bi se da je uspeh 05. Na osnovu jednog uzorka ne
smeju se donositi generalni sudovi, ali ipak se namece teza da su pita-
nja — preteskal

Mozda je sada lakse objasnili Katastrofalan® rezultat testa iz IR,
sproveden na petnaestak beogradskin odeljenja prvog razreda, prosle

ne. Testje jednostavno bio prefak. Izgleda da ce | ove godine bi
tako, i sledece, sve dok nam nedostaje onaj drugi ¢as nedeljno o kome
smo bt na ocel i ok 56 IR iechol s OTF

o j pokusaj da se odrede jos uvek problematicne granice
nps(e iture i2 IR, Mo2da. v 0vo nb treba, Shvall suvise oZbiino
talom, kako ko zeli. Pre nego $to okrenete sledecu stranu, popunite

fest. To €2 b saewim dovolie
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Numericki algoritmi - |

Metod asimptote

se sell/a e

niz

u kojoj prof. dr Dusan Slavié¢ daje
ovom tekstu rec je o upotrebi

aslmplotskog ponasanja funkcije za n/ena otkrivanje. Taéno ste proéitali.

Cilj ovog teksta je da dokaze ,ortodoksnim*
matematiéarima_(koji se uzasavaju radunara)
da se raéunar moze upotrebili | za teorijska is-
razivanja u matematici. U skiadu sa tim ciljem
neophodno je odabrati neku nepoznatu zavi-
snost koja je od interesa za teorijsku matema-
tiku i na njenom oktrivanju izIoziti metod. Me-
tod je neobiéan, bas kao i problem koji treba
resiti. Nazvao sam ga kratko ,metod asimpto-
te", iako bi mu mozda pnkladmje ime bilo ,me-
tod asimptotskog ponat

Sixiina metoca asimpiole sadrtana jo u
idej koja se samo na racunaru moze realzo-

i. Razlog za to je ogroman broj raunskih
oparacqa koje treba obavit.

Ideja se sastoji u_ koriscenju asimptotskog
ponasanja zavisnosti koja se otkriva. U pogod-
noj razmeri treba prikazati tu zavisnost i, jo§
bolie, odstupanje zavisnosti od njenog asim-
ptotskog ponasanja. Uspeh tog posia vod ta-
nanijoj zavisnosti, a njena provera daljoj pot-
vrdi te zavisnosti.

Ojlerova konstanta

Bice najbolie da ideju prikazem pNo na
jednom jednostavnom uvodnom prim:

U fond znanja srednjoskolaca vec spada i
Cinjenica da je harmonijski red divergentan. To
znaéi da sabiranjem rex nih vrednosti pri-
rodnih bm‘eva od 1 (po 1) don

=11+1/2+1/3+ +1/n
za dovol,no veliko n mozemo dobiti parcijainu
sumu H(n) veu od bilo kojeg unapred zada-
nog broja. Za niz log,(n) se takode moze reci
da neograniéeno raste, 1. da za dovoljno veliko
n opti ¢lan niza moze imati vrednost veéu od
bilo koye unapred zadane.

Ojler (L. Euler, 1707—1783) je uveo kon-

stantu C kao graniénu vrednosti razlike parci-
jalne sume harmonijskog reda H(n) i prirodnog
logaritma byo‘a sablraka log,(n) kada broj sabi-
raka n neogranieno aste
(1) (H(n)log,
Konstanta C omcno nosi Ojlewvu ime. Ojler je
uotio da, iako parcijalna suma harmonijskog
reda i legamam za osnovu e broja sabiraka n
neograniceno rastu sa porastom broja n, njiho-
va razlika monotono opada od 1 ka broju C.

Matematicari jo§ ne mogu da odgovore na
pitanje o prirodi broja C: ne zna se da li je to
racionalan ili iraconalan broj i (ako je iraciona-
lan) da i je i transcendentan (kao
pi=3.1415926536 . . . ili €=2.718281828
Problem je postavljen tek pre dva veka, pa jos.
nije sazrelo vreme za njegovo resenje.
ara i xasad

naviaiu, $o ce reci da nie Iskhutano da 6 broj
C iracionalan, a mo: okda | vanscendentan. Evo
nekoliko prvin cifar

C=057721 86849 91532 86060 65120 90082

Poiva logaritamske funkcije ne bi trebalo

jaine sume log,(n)+c
u funkeiji od et/ Pri éemu je ¢ smatrano
parametrom. Ako je pretpostavijena vrednost ¢
manja od Ojlerove konstante C moduo greske
monotono opada, a ako je_pretpostavijena
vrednost izmedu C | 1,

moduo opada sa stalnim nagibom
od —1, 8to znati da procena parcijaine sume
log,(n)+C
ima gresku oblika 0(n-").
Definicija (1) nije bas nu}pogodnl]a zaizra-
¢unavanje vrednosti broja C. Stoga je cell
hodno izmeniti asimptotski izraz za parcualr\u

N sici 2 predstaviena fo greska procene
parcijaine sum;
@

log,(n+1/2)+¢
u funkciji od x=n-+1/2 za razne pretpostavijene
wedneetl za ¢. Za preposiavienu viednost
057721566 . . ib je 2, 8to znati
daj iraz (2) ima gresku oblia O(r-). Proce.
ume U (2) e znatno taéna 04 procene da-
te u definicji (1
Postaje jasnije da crianje grafika greske ni-
je samo tek puka ilustracija v
neke formule u odnosu na drugu formulu, ve¢
moéno sredstvo u rukama ratunarski orilenti-
sanog istradiva
Sika 3 prikazuje naredni korak u trazenju
joé bolje aproksimacile asimptotskog izraza za
parcijainu sumu harmonijskog reda koja bi za
igd manii broj sabiraka n dala |abnv]u vrednost
Ojlerove konstante. U log-log razmeri pred-
staviena je greska procene. parcv,ame sume
)

@)
(x+(1724)%)+c
u funkeii od x=1+ 112, pri Comu jo ¢ parame-
Za  pretpostaviienu vrednost

057721568 . e nagib kiive je 4, $to
znaci da procena parciane sume (3) ima gre-
3ku oblika 0(n

Sika 4 predstavija dalje radikalno pobolsa-
nje aproksimacije asimptotskog izraza za
Za razne pretpostavijene vrednosti za C prika-
zana je greska procene
@

10g,(x +(1/24)/(x +(37/240)/x)) +C.
lzraz m ima gresku oblika 0(n ), $to znaci da
se sa samo nekoliko sabiraka n U izratunava-
nju vrednosti Ojlerove konstante C pomocu (4)
moze postiéi tacnost za koju su nam bile po-
trebne miljarde sabiraka ako koristimo definci-

Fiasnost pojedinih aproksimacija vidi s
iz sledece tabele nacinjene za trazenu tacnost
od 32 binarne cifre (iii oko 10 decimalnih cifa-
ra).

Naravno, neko ée reci da se do izraza (2),
(3) i (4) moze do¢i i nekim drugim putem. To
je istina. Ako se pode od pnmens druge Ojler-
~Meklaurinove formule na funkciju 1/x sa n sabi-
(aka (druge” — for umesto {2voda u tacki
izvode u tacki x=n-+1/2), pa se an-
uloganlmwe (neodredeno-divergentni) asim-
razvoj, a zalim se novi razvoj (argument
oga jamske funkcile) transformise u verizni
razvoj, onda se dobijaju koeficienti 1/24, 37/
240, .".. Dobro je da se problemi mogu resiti
na vise natina.
2da je ovaj primer zbog svoje jednostav-
nosti i rezultata do kojih se moze doci na drugi
poznati naéin nedovolino pogodan da istakne
prednosti metoda asimptote. Stoga dajem sle-
deci primer koji (bar do sada) nije resen nekom
drugom metodom.

3

Esencijalni singularitet
radu Neke primene jedne transformacije
redova" (1971) pored ostalog dao sam razvoje
u trigonometriski red funkcija koje u osnovnom
periodu imaju esencijalni singularitet.
sqr () *cos (cotg (x/2) /2) =
1) & cos (n+ %),

7

sqr (e) * sin (cotg (x/2) /2) =
Y assin@en,
o
gde koeficijenti a, imaju vrednosti
L 8,=112, a,=1/6, a,=-1/24,

i uopste

ot
~(1m) Z (kea,.)  (n>1).
Pt

Rekurentna veza (5) omogucava da se izracu-
na Koeficijent razvoja a, pomocu svih prethod-
nih koeficijenata. Ona zahteva ogroman broj
operacija mnozenja i sabiranja, jer taj broj ras-
te sa n?. Stoga je celishodno da se (5) zameni
algoritmom kod koga broj operacija mnozenja
Fsabiania sl sa pram stepenom broja

~le

fmks (o<
urwergencua mgonomem,sxog razcha u

oy
Kakvo je asimptotsko ponasanje koeficije-
nata a, i 5,2 Odgovor na to pitanje dace metod
asimplote | to samo zato §to neki drugi metod
koji bi doveo do resenja zasad nije poznat

da iznenaduje, jer je izvod funkei-
e log,() travo 1 (>0).
vde zanima kako je moguce izracu-
nat bve| C. Ako se upotrebi Ojlerova definicija,
000 dobile bi se 3 tatne cilre broja C.
0 dobilo bi se 6 cifara broja- <

Aproksimacija za H(n)-C
(x=n+1/2)

log,(n)

Na slici 1u
men reans 1o ot caE oo -

log,(x)
log, (x+ (1/24)1x)
log,(x+(

Broj sabiraka n
2a taénost 2%
2147483648

72
15
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i

ka 5 prikazoje vrednosti a, za
c<k<m24 u linearnim razmerama po apscisi
i ordinat

Sea's takose prikazuje a, za iste vrednost
k. ali je apscisa sar(k).

Siika 7 prikazuje a, pomnozeno sa k'* za
iste vrednosti k.

Slika 8 takode prikazuje a, pomnozena sa
K+ za iste vrednosti k, pri emu je apscisa sqr

Cilj transformacija apscise i ordinate jo da
se prepozna asimptots

T e . B v
Siika 9 u polamom koordinatnom sistemu

prikazuie a,, pri cemu je fazni stav indeks k.
Apscisa tacke je x=a,cos(K), a ordinata y=a,
sin(k).

Siika 10 takode u polarmom

T

“cos(sar(k). a ordinata y=a,**+sin(sqr(K)).

Siika 12 takode u polarnom koordinatnom

sistemu pnkazu]e a kole o | ovde pomnozeno

a faznog stav umesto

S50 i1 ) Apacies ks Joy=salcs
rding

sistemu prikazuje a, pomnozeno sa k**. Apsci-
sa take je x=a+kiscosk). a ordinata
y=a,+k4ssin(k).

Slika 11 se razlikuje od prethodne slike sa-
mo po lome 8o je umesio (aznog stava K uzet
koren iz k. Apscisa latke je x=a,<k't

Tako je najzad dobijena  prepozalva aiva —
krug. Tangenta na taj ) koordinatnom si-
Stomu zavala ugao 00 ok

Sika 13 prikazuje u \agamamsko-\nga
tamskoj razmeri apsolutnu vrednost a, u fu
kciji od k i to za k od 1 do 65535. Nagib obvoj-
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nice je ~3/4, $t0 je u skiadu sa ve¢ pomenutim
mnozenjem a k. Iz visine obvojnice
7 NeKOIKO tatnih ciara dobia 56 da 6 Kol
jednak korenu ko-
im nezavisnim racunom
e se potvrdii na s acaj-
nih decimalnih cifara dvostruke tanosti perso-
nalnog racunara

sqr(e/pi).
Sada se moze pretpostaviti oblik asimptot-
skog izraza za a,
Den-34sin(2+sqr(n)-pild)
Slika 14 prikazuje_gresku ovog ssimplotshog

izraza. Nagib obvojnice je ~5/4, pa vazi
8,=Den>esin(2esar(n) pildy o(n ).
jiba obvojnice prethodnog crteza (~5/

4) il 56 ca sari argumentu sinusa treba

zamentti sa sqr(n+r). Postupak sliéan odredi-

vanju Ojlerove konstante za r daje vrednosst
5/48. Sika 15 prikazuje gresku procene
- Sin(2esar(n-+ 5148) )

Kako Jo naglb obvojnice ~7/4 sledi bolja

2'sqv (05048)-piid) 0(n-74)
ice (~7/4) ukazuie da faktor
5% t160a Zamant 56 (14 w, gde konstantu
1 reba odredit. Opisani postupak 2a { dajo
vrednost —
oo o) prikazuje gresku asimptotske pro-

“"Ben-7148) wsm(z-sqr(n-we) pu4)
pri Semu je nagib obvojnce -9/, p
a,=sqr(e/pi)+(n~7/48) >

48)_pil) +0{n 54

Naravno, moguée je ovaj proces dobijanja
sve tananijih aproksimacila za a, nasta
ni u_éemu ne treba preterivati.
stavieni zadatak nije bitno samo

ina vrednost par-
cijalne sume s,. Obvojnica ima nagib —1/4, a
njena visina je U skladu sa vec nadenom vred-
nosti koeficijenta D.

Na slici 18 predstavijena je u log-log raz-
mer greéka procene parcjaine sume

Den-4+cos(2+sqr(n) -pild)

Nagib obvojnice je ~3/4,m pa treba korigovati

sar(n).
Na siici 19 predstavijena je greska bole
rocene

n-V4%Cos(2+5qr(b-+17/48) —pild).
Nagib obvojnice je —5/4, pa treba korigovati

Na siici 20 predstaviiena je greska jos bolje
rocent

D+(n+7/16)"*+cos(2+sqr(n+17/48) —pi/4).
Nagib obvojnice je —7/4 pa s\edu‘e da je asim-
ptotski iizraz parcijaine
s, =sqr(e/pi)*(n+7/16) “’cos(?-sql{n+|7/

4
Ovaj rezultat moze se pobcl]s.avau alije i on
dovolian da se i najveci skeptici uvere da je
metod asimptote delotvoran.
Posle pisanja

Gornjitekst je vec bio pripremijen za Stam-
Ppu, kada mi je kolega postavio problem: Utvrdi-
i konvergenciju reda Cije je opsti ¢lan

sin(pi*sqr(k))/sqr(k)
Spremno sam odgovorio da ¢u ve¢ sutra dati
nekoliko tacnih cifara sume. ,Ali ovaj red je
divcergentan®, ¢uo sam komentar. Nisam
dao zbuniti: .To mma\o ne smeta — dcbncele
konstantu koja prilci Vasem redu, kao §to Ojle-
rova konstanta rmonijskom redu. | bi
tako. Pomoéu metoda asimptote lako se dobija
da je procena parcijaine sume do n-tog élana
12/ v) cns{pl sqr(n+1/2))+G,
de je G konstanta koja odgo-

Yo Oferovol, Zadani o0 1o s divergen-
tan, njegova parcijaina suma osciluje oko kon-
stante G, pri emu amplituda te oscilacile tezi
2/pi kada n neograniéeno raste.

Tako je metod asimptote wlo)vo jos$ jedan
ispit

Povodom teksta

Pazite

a kupujete

Ko je zbunio Horvata

U vasoj rubrici HELP objavijeni su izvo-
di iz pisma druga BoZidara Horvata iz Kra-
pinskih Toplica, u kojem je vrio ostro kitizi-
rano kako nase poduzece, tako i njegov
proi
nam je $to se drug Bozidar Horvat
52 svaim primjedbama nie obratio nama,
ma, na Zalost, nife jasno
5 ket racno) organizacii 50 o rad
Napominjemo da mi nase proizvode
prodajomo po sistomu Kl o rikee 1 da
orisnik od nas nfe kupio CPM, nego goto-
vo rjesenje njegovog prob
Stvarno nam je nejasno na osnovu Ce-
ga drug Bozidar Horvat zakijucuje da je
slovni software $ ili 2 kvalltete, kada takav
il slican software radi na preko 500 instala-
cila u ovoj zemij.
Pravilo u nadem poduzecu je da isporu-

0 osposobljavamo korisnike racunala

za rad na istima. Naravno, ta obuka je bes-
platna.

9a nije dobio, te ovim putem jo3 jednom
molimo_druga Bozidara Horvata da se
obrati direktno nama.

Smatramo da éemo na taj nacin najbo-
e odgovoriti na vas vapaj kako da se po-
mogne drugu Bozidaru i njegovoj radnoj or-
ganizaciji

Zao nam je $to ste na kraju tog teksta
dodal vol Komentar, 2 kojeg prozezi da
nasa repuacia i poznata | Gusia
nadamo se da cete obaviivanjom naseg
odgovora doprinet, Kako facarys nae re.
putacile, tako i otklanjanju nesporazuma iz-
medu Bozidara iz Krapinskih Topica, nje-
gove radne organizacie (ko jo o radna
organizacia?), nas i $ire javn

atvalufario na wrétants vt drugarski

pozdav.
Direktor TEHNICAR — TERA — ZAGREB
Branko Car, dipl. ing.

4

1BM
KOMPATIBILNI
RACUNARI | OPREMA

MLAKAR
& CO

Posebna ponuda.
Uporedite nase cene
s nemagkim! . . .

XT kompatibilni raéunar

XT kucide | uredaj za napajae 243 DEM
XT osnovna ploca, 6088:24,77/10 Mz,
8087 pocnotie, RAM proitv do 640 K 171 DEM
e e s s 9 DEM
117 0EM
e fn ﬁifrpa\ama B0K 156 DEM
testatura sa 91 DEM
X ukupnu 672 DEM
AT kompatibiii raéunar
AT baby kuéile | weds) 2a napaenie 293 DEM
AT osnowna ploca 80826, 812,5/16 Mz,
80287 podosie, RAM prosif do 4 Mo 549 DEM
et e s s 94 DEM
FODHDI 260 DEM
ks Jedmsca‘ 25 puira 120 200 DEM
tastatura 52 102 lpke 118 DEM
AT ukupno 1514 DEM
RAM
41256450 19 DEM
41256100 27 0EM
4146400 8 DEM

Monitori
montor Flat Sereen fata, 14palaéi

monito Fat Screen paper white, 14-palai zso DEM
monitor jantar, 12palani

i genius e

Turdi diskovi
ST 225 2L W 65m) 499 DEM
R 65 ms) 520 DEM
ST 251 [w o ms) 740 DEM
ST 251-1 (40 i, 28 ms) 890 DEM
Kontroler 22 tvde diskove

105 DEM
XTRLL 122 0EM
AT 260 DEM
ATRLL 345 DEM
Stampaci
STAR LC 10 590 DEM
STAR LC 24-10 890 DEM
STAR LC 10, kolor 670 DEM
SEIOSHA SP-180 AL 398 DEM

2a sve uredge dgiemo Gmeseénu garanciu;
montaza i senvis u Lubjan Za savete kod izbora

Je u Podgor (Unterbergen) pored glavnog pula
‘prema Celoveu, 12 km od L.

Tradimo saradnie za prosienje senvisne mrede i
marketings

MLAK

Telex: 422749
Telefax: 9943/4227-2091
Telefon: 994314427-2333
Austija
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Ugradnja disk jedinice u ,atari

modele

Ugradi i vozi

Kada odluce da svoj raéunar pojaéaju novom disk-] |ed|n||:om, vlasnici ,,atari“ masina moraju da

plate paprenu cenu. MozZe to, medutim,

lzlazak na trziste Atarijeve ST serije bio je
pracen sloganima Power without the price'i For
the masses, not for the classes. U protekin pet
godina Daek Tremijel se dosledno drzao pro-
Kemovane- erfenacie, 80 jo. 2 modemu
koncepciju, kvalitetan hardver sousth
10 Sesnacsiobitne racunare u narod.

napravio. nalpopulari_ atemnativni (BM-ne:
kompatibilni) racunar.

Odrzavanje koncepcije visokih moguénosti
i niskin cena je, sa druge strane, neminovno
moralo dovesti i do odredenih kompromisa,
kao $t0 su integralno kucidte i tastatura Gij
(mehanicki) kvalitet nije sasvim na nivou osta-
log hardvera. Pored toga, cesto su menjani is-
poruioci pratecih hardverskih komponenti, $to
najuise dolazi do izrazaja kod disk-jedinica. U
disk-jedinicama sa Atarijevom nalepnicom,
mogu se sresti drajvovi skoro svih poznatijin
proizvodaca (renutno su_aktuelni EPSON i
TDK), $to je dovelo do priliéno neujednacenih
performansi razlicitih primeraka istog modela
Pored toga, Atari se jos nije sasvim oslobodio
zaliha jednostranih drajvova, koji su se poka-
zali kao nedovolini za ozbiljan rad, tako da se
ovi drajvovi ugraduju u modele 520 STf uz pri-
mamijivu cenu. Zajednicke mane svin Atarje-
vih disk-jedinica su buka i visoka cena (SF
314), a uz to maksimalni format varira od mo-
dela do modela. Disk kontroler WD 1772 koji
se ugraduje u ST podrzava velki broj formata,
sve do 1 M (zajedno sa boot-sekiorom i FAT-
-ovima), §to znati da maksimaine moguénosti
nisu iskoriséene.

Sadasnjim ili buducim viasnicima modela
520 ST stoji na raspolaganju vrlo povolina al-
lemaiiv, koj2 omogucava prevtziaenje svn
gore nabrojanih mana, a viasnicima STf m
a predstavija idealnu varijantu za drugi it
Naime, na tr mogu nai disk-drajvovi
nezavisnih proizvodaca po znatno nizim cena-

vrlo gesto znatno boljih performansi. U

koji su se pokazali najprihvatijvijim po svim go-
re navedenim kriterijumima, e 10 su i
znatno manjih dimenzija. Posto se radi samo

drajvovima, znaéi bez izvora napajanja, pr
Kijuénih kablova i kucista, za mnoge korisni
ovakva informacija nema prakticnog znaéa]a.
fer moraju nadi nekog ko zna kako da

Marko Kir

naponu napajanja. Od veceg interesa za Atari-
STe su, pre svega, ocei 056 1037A iz
viji model), koji se.  rezlijy samo
nom nay o. Model 1036A hieia
napone napajania od +12V, | 5, a m
10374 samo-+5V. Z60g toga ¢emo ovds opr-
el pHeliiGod e lneroment coisis rete;
1037A, jedino na shemi
Spajania treba zanemant dew koji se odnosi

Spoline. dmenzie drava (re ratunzjuci
prednju masku) su

Sirina: 104 mm, visina: 32 mm i dubina:
150 mm.

Svi prikljucci potrebni za spajanje, izuzev
preklopnika koji odreduje logicki broj drajva,
nalaze se na zadnjoj plogi. To su 34-polni ko-
nektor za prenos podataka i upravijanje i Ge-
tvoropoini konektor za_prikijucivanje napona
napajanja. Raspored ovih prikijucaka je dat na
slici 1, a na siici 2. je dat raspored prikjucaka
na odgovarajucoj prikljucnici na ,atariu’. Tabe-
la 1. daje uporedni prikaz prikjutaka na ova
dva konektora.

Nacini vezivanja

Operativni sistem na ST-t 2 o
vremeno koriséenje dve

PO principu daisy chamrg 1prva dlsk ]ed\mca se

ucava ns\n—

Pin broj 1
Signal I
Atari | NEC I
B 2 | Motor on L
a 8 | Index
s 10 | Select Drive 0
6 12 | Select Drive 1
8 16 | Motor
9 18 | Select direction
10 20 | s
i1 22 | write data
12 24 | write qate
13 26 | Track o0
13 28 | write protect
1 30 | Read data
2 32 | select side 1
s 15 | GnD
7 29 | onp I

drajva napravi kompletnu na-
sim (specificnim) uslovima razlika u ceni origi-
nalne disk-jedinice i ovakve disk-jedinice koju,
po narudzbi, sklapaju privatni serviseri, u do-
broj meri gubi na znacaju. Bududi da je skiapa-
nje ovakvog drajva trivijalan posao za svakog
ko poseduje minimum tehniékog znanja, potru-
dili smo se da Vam obezbedimo sve potrebne
podatke, pri éemu smo uzeli u obzir i specifié-
ne zahteve kao to su koriscenje dva drajva,
ili konstrukcila eksternog drajva za STf masine.

NEC 1036A i 1037A
Japanska firma NEC se, poslednjin godina,
produla po vrlo kvalitetnom hardveru i povol-

Tabsla 1 Uporedn prikaz prikjugaka na ,a-
i NEC disk jedinicama
udtje na rafunar,  cruga na prv), Da bi
uéi, prva

N dobia naziv crajv 0,3 dmga fona By drajy
1, pri éem izanje sistema uvek vrsi sa
draiva 0 "o wvek irsba shvali uslovno, buduti
da se taj uslov moze softverski promeniti (po-
toil nekoliko bul-programa koj 1o omogucava-
14, a0 nje tema ovog tksia. Da bi ocredeni

,2nao" kada je prozvan on a ne onaj drugi,
o aon]n] strani Stampane plocice svakog draj-
va se nalaze konektori koji se kratkospojnikom
vezbjy u odredenoj kombinaci, Uioga ovih

nim cenama, $to vazi i za
W2t S0 mese i vise, ool S5 ménih
drajuova ove firme siicnih osobina koji se razI
kuju, pre svega, po dimenzijlama i potrebnom

a odre-
denu Kombinachu pinova na o4 pmskom ula-
znom konekloru (Motor i Select drive). Raspo-
red ovih konektora na NEC-ovim i atarijevim

i znatno jeftinije.

(TDK) drajvovima je prikazan na siici 3. Ovo je
standardni natin povezivanja koga se Atari,
naravno, ne pricrzava u polpunost sa cljem
da se postigne univerzalnost samostainin
Shova. Sve Atareve diskjedinico su ntemo
postaviiene kao drajv 0, mada se pri poveziva-
niu dva diska onaj vezan kao drugi
{preko izazncg porta prvog) poasa kao dgl
. To je posllgnu(o promenom rasporeda
Ig la na pinovima izlaznog konekiora na
zachjl ploc diskiedinice (oghosno samog ra-
a ko modela). Princip je sledeci:
1ednoslavno 2 S|gna\ Select drive 1 sa pina
. 6 ulaznog konektora vezuje na pin br. 5 iz-
laznog konektora (na ovom pinu je nominaino
vezan signal Select drive 0), Gime se postize
da drugi disk vidi" poziv drajva 1 kao poziv
drajva 0. Oba ova natina imaju svoje prednosti
i nedostatke: standardni nacin je pravilniji sa
stanovista postovania preporucenih standarda,
ali se time gubi univerzalnost, dok drugi (Atari-
jev) natin, iako nestandardan, omogucava pot-
punu univerzalnost u povezivanju.

Varijante

Modeli 520 ST i 520 ST+ nemaju ugraden
drajv, tako da svojim viasnicima pruzaju potpu-
nu slobodu izbora disk-jedinice. Buduci da se
Atarijev disk SF 314 u Nemackoj prodaje pro-
seno za 450 DEM, raéunar sa migem i izvo-
rom napajanja za oko 500 DEM, memorijsko
prosirenje za oko 300 DEM, to je cena ova-
kvog kompleta priblizno jednaka ceni modela

0 STI sa istim kapacitetom. Drajv NEC
1037A kodta, u proseku, oko 180—190 DEM,
a uz njega je potrebno kupiti i utiénicu za pri-
Kjuéivanje na raéunar (8 DEM), 70 cm do 1m
Kabla (oko 10 DEM) i 34-polnu utiénicu za spa-
janje kabla na drajv (1—2 DEM), dok se osta-
tak delova moze nabaviti i u nasim radnjama
(kuciste, transformator, delovi za stabilizator
napona, prekidac) za oko 50.000 dinara (po
martovskim cenama), §to sve zajedno ini ce-
nu_od oko 220 DEM. Razlika u ceni izmedu
ovakve disk-jedinice (ako zanemarimo razliku
u mogucnostima, koja je na strani NEC-a) iz-
nosi oko 230 DEM, a na o treba nadovezati i
razliku u carinskim dazbinama — buduci da se
carina placa samo za sam drajv, ta razlika iz-
nosi oko 130 DEM preraéunato. Sve zajedno
uzevéi u obzir, konacna razlika u ceni iznosi
Gitavih 130—150 DEM, $to opet znai da kori-
snik koji se odluci da sam skiopi disk-jedinicu
moze da za dodatnih stotinak DEM dobije dve
disk jedinice umesto jedne, a ako pri tom ugra-
di oba drajva u zajednicko kuiste, sa zajednic-
kim izvorom napajana i zajednickim kablom za
spajanje sa racunarom, drugu disk-jedinicu do-
bija za svega 60—70 DEM u odnosu na cenu
jedne originalne!

Za viasnike modela 1040 STf ovakva grad-
nja moze biti interesantna samo ako zele da
rade sa dva diska, dok se viasnici modela 520
STt nalaze u vrlo specifiénom polozaju: imaju
ugraden jednostrani drajv koji im sasvim sigur-
no nije dovoljan za ozbiljan rad, a pri tome vrlo
tesko mogu da ga zamene za dvostrani. Pored
toga, ako i sastave drugi disk kako je 1o u
ovom tekstu opisano, butovanje sistema se
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15250

815 5

8150

Shema 2 Ispravijat za disk-jedinice sa jednostrukim napajanjem
(1037A); kondenzatori imaju vrednost kao i na shemi 1

50

Shema 1
diskijodinics

Ispravijaé za
3 dvostru-
Kim nap

(10368);
Kondentatort Imalu
nost 2200 (C1) 1 SOUF rczi

Pogled sa donje strane
Slika 3 Kratkospojnici za adresiranje dllk»]adlnice

G- ame

3

%1 s

33
5453
Sika 2 Raspored signainin o
prikijucaka na ,atariju" -
u

Slika 1 Raspored signalnih

45V GND +12v

i prikljuéaka za napajanje na disk-jedinici

obavija sa internog, dakle jednostranog diska,
80 je vrlo Eesto izrazito nepovoljno, narodito
ako_koriste neki od programa butovanje Koji
pruzaju mogucnost drzanja svih ACC-progra-
ma na istoj disketi i biranja trenutno potrebnin.
Mada su oni u najnepovolinijem polozaju, ipak
imaju na raspolaganju dva resenja: Prvo se sa-
stoji u kupovini Atarijeve disk-jedinice SF 314,
i tada treba izvaditi drajvove iz masine i kuci-
$ta, u racunar ugraditi dvostrani a u Kuciste
jednostrani i zatim taj jednostrani prodati (takvi
drajvovi su veoma interesantni za viasnike
osmobitasa, naroéito za spektrumovce zbo

niske cene). Drugo resenje se sastoji u gradnji
druge disk-jedinice, i prevezivanju kontakata

na izlaznom portu ra¢unara i ugradenom disku,
tako da interni disk (jednostran) sada radi kao
drajv 1, a ekstemi (dvostrani) kao drajv 0.

Gradnja

Pre pocetka gradnje treba, pored s
crejua, fabavit Sav potveban, materjel | &l
Papravil i naba Gdgovarajuce KUGSte | 2.
vor napajanja. Gotova kuéista za ugradnju
lekronsidh uredea reznn dmenzis od mota-
la i plestike se mogu nabavil u vetil beo-
gradskin prodavnica Spedializovanin za prod
L lekttonskih delova 1 4 racio Kubo, Kol

Standardno spajanje atarijevo spajanie
Atari | Drajv @ | Drajv 1 atari | Drajv @ | Drajv 1

1 30 30 1 30 30

2 32 32 2 32 32

3 15 15 5 15 15

a 8 8 a 8 8

s 10 5 10

6 12 12 6 12 10

7 29 29 7 29 29

8 16 2 8 16 16

9 18 18 & 18 18

10 20 20 10 20 20

11 22 22 11 22 22

12 24 24 12 24 24

13 26 2 13 26 26

14 28 28 14 28 28

Tabela 2 Standardno i ,atarijevo" spajanje signala

Testa®, (oh 56 falezi u Timotiej uhm br. 18 u
Beogradu, gde je izbor U vedi, a uz
1o se zeljena roba moze dot S5 dofini:
ja varijanta je pravijenje odgovavayuteg kucista
mskog lima (najlaksi za obradu),
plastike ili nekog drugog materijala, ve¢ prema
kst i moguénostima. O izvoru napajaria ée
bil reci kas ta je potrebno imati
odvijac, manja | cmoovans Kok, odar not
ili skalpel (za skidanje izolacile sa zice) i lemi-
licu manje snage.
Od delova je, pored samog drajva, potreb-
no sle
* 1 14-t0 polni DIN konektor (muski) za pri-
Kjugvario na Facunar.
—1m okoplienog kabla za poveziva-

nje.
= 1 34-polni koneklor (zenski) za prikijuci-
vanie na drajv.

Ovi konektori se proizvode u dve varijante:
closed end (za povezivanje jednog drajva), i
daisy chain a povezivanie vise drajvo-
va). Njihove Kataloske oznake su PS-34SEN-
D4P1-1C-N i PS-34SEN-DAP1-1D-N respek-
tivno. Bole je uzeti drugi tip, zato $10 je univer-
zalan i omogucava kasniju dogradnju. Za dvo-
struki disk (dva drajva u jednom Kucistu) po-
trebna su dva komada.

1 Cetvoropolni konektor (zenski) za pri-
Kijucenje napona napajanja na drajv. Za dvo-
struki disk su takode potrebna dva komada,

=) dvotini kabl odgovara;uce duine sa
utikacem za dovor

Jeanosiruki prekidac 23 2507 46 ma-
i dimenzia (takvi prekidaci se ugraduiu u
kuhinjske aparate).

ponente_oznacene zvezdicom (+) se
moraju kupiti u inostranstvu, a ostale kompo-
nente se mogu naci u nasim radnjama. Materi-
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jal potreban za gradnju izvora napajanja e biti
nabrojan kasnile.

Redosled rada je sledeci:

1. Namestit kratkospojnike za odredivanje
drajva u odgovarajuéi polozai, u zavisnosti od
varijante spajanja za koju ste se odlucili. Ako
radite sa jednim drajvom, moze se desiti da
vam se drajv ne odaziva zbog neuskladenog
rasporeda kratkospojnika sa rasporedom sig-
nala na konekloru, §to se lako moze ispraviti
Mnogo cabilnije posiecios prauaroaie el
Kladeno podesavanje i prikijucivar
sa dva drajva, kada se moze desi
drajva odazivaju na isti poziv. Odlucite
standardnu varijantu (Sema vezivanja o data
u tabeli 2a,) ili za Atarijevu varijantu (tabela
2b). Ukoliko gradite eksterni drajv za neki od
STf modela, tada u obzr dolazi samo Atarijeva
varijanta.

2. Zalemili 14-t0 polni DIN prikijucak na je-
dan kraj kabla za povezivanje.

Drugi kraj kabla spojti na konekior (il
konektore ako radite sa dva drajva) za prikiju-
Givanje na drajv prema tabeli 2.

4. Prklugi izvor napejanja i smestii ceo
uredaj u kuciste.

dasaoba
il

viasnike modela STF: Uko-
liko zelte da koristite eksterni drajv kao drajv
0, odnosno but-drajv, treba da uradite sledece:
Na 34-polnom konektoru |nlemog gt
denog) drajva odspojte kontakte pod br
10r 7916, pa zatim spoits icu ko st skinul
sa'pina 16'na pin 2, Zicu sa kontakta 10 spojte
na pin 12, a Zicu sa kontakta 12 na pin 1
2. Na konektoru za eksterni drajv na zad-
njoj Strani racunara zamenite mesta pinovima
brojevima 5 i 6.
Kratkospojnike na eksternom drajvu po-
Stavite u polozaj
Ukolio niste vicn ovakvom posiu i jeco-
stavno nemate hrabrosti da ,petijate” po tesko
stecenom racunaru, bolje se nemojte U to upu-
Stati, ve¢ ceo posao poverite nekom ko to zna
i sme da uradi.

DIS}

Izvor napajanja

Zahtevi koji se postavijaju pred izvor napa-
janja omogucavaju koriscenje najiednostavnije
sheme i jeftinih elemena'a‘ tako da ovaj deo
moze da napravi cak i apsolutni pocetnik
uslovom da zna najelementarnija pravila lem-
ljenja. sema e toliko jednosta
neophodna

shema 2. respektivno. Raz-
lika je u tome 3to model 1036A zahteva dva
napona napajanja, +12V i +5V, dok model
1037A trazi samo napon od +5V. Prosetna
potrosnja aba modela ne prelazi 350 mA po
drajvu, dok maksimalna potrosnja (u momentu
pokretanja motora) ne prelazi 1A. Ovako
skromni zahtevi, kao i Ginjenica da nikad ne
rade oba drajva u isto vieme, omogucava na-
pajanje dva drajva iz jednog izvora napajanja

+skromnih dimenzija. Za realizovanje ovakvog

izvora napajanja potrebni su sledeci delovi:

— Transformator: primar 220V, sekundar
6—12V (12—25V)

Za kolo na shemi 1. su potrebna oba napo-

mogu se koristitf transformatori sa dva
sekunaara iji se naponi kreu u gornjim grani-
Vazno: obavezno koristiti jedan od
knlnllh izvoda kao zajednicki, onako kako
je dato na shemi. Za kolo na shemi 2. potre-
ban o samo prv napon (van zagrade).
1 Grec ispravijaé B40C1500 ili jai (broj
iza slova B oznacava maksimaln napon.  bro
slova C maksimalnu dozvo\]enu struju u
mA Na ovaj broj treba posebno paz-
i) Za kolo sa shame 1 pottébna 8o dva Ko-
ada.

— 1 stabilizator napona tipa 7805 ii slican,
predviden za izlazni napon od 5V i trajnu struju
od minimaino 1A (pozefino 1.5A radi vece sta-
bilnosti i i manje disipacije).

— 1 stabilizator napona tipa 7812 ii siican
(vaze iste napomene kao i gore). Ovaj eleme-
nat je potreban samo za kolo sa sheme 1

EDINICE (ATARI'ST)

— 1 elektroltski_kondenzator kapaciteta
220yF (za kolo sa sheme 1. potrebna su dva
komada).

— 1_elektrolitski kondenzator kapaciteta
10—504F (za kolo sa sheme 1. potrebna su
dva komada.

Ceo skiop je najbolje postaviti na dno, uz
zadnju stranu kuéiéta, iza drajva, §to biize pre-
kidau. Transformator treba_postaviti_preko
sloja kartona i UEvrsiiti ga neprovodnom obuj-
micom za dno kucidta (za ovo najbolje mogu
da posluze plasticne trake kakve se koriste za
uve: ecica za deterdzent). Grec treba
zalepiti za dno Sto blize transformatoru, i isto
to uraditi sa kondenzatorom C, pri éemu treba
paziti da vodovi ne dodu u kontakt sa kuci-
Eiom. Stabihsator, 16, e edima prcvistii za
dno pomotu_Srafa M3 sa maticom, a pored
Hga | G2. Zatm sve olements.teba Spo
izolovanom zicom debljine do 0.5 mm, i kon-
takte zalemiti. Sve $to je jo8 preostalo je da se

vodowl konderzatora, G2 Hoom it debline
spoje na Ini konektor koji se zatim
PRRE ma dréj. Pri Spajanu delova ireba po-
sebnu paznju obratii na ispravan polaritet i
izolovanost kontakata od kucista. UKoliko kuci-
Ste nije metalno, na stabilizator IC treba priév-
rti odgovarajud hadhjak i parce crno oboje-
re povezivanja
sa disk-jedinicom obavezno proverite uni-
verzalnim instrumentom ispravnost isprav-
ljaca.

Time je ceo posao zavrsen, i preostaje jos
samo da se nova disk-jedinica prikljuéi na ra-
cunar i isproba. Ako se dogodi da se disk ne
odaziva, il se ne ponasa onako kako bi treba-
lo, iskijuéite ceo sistem i polako i sistematski
proverite sve veze i kontakte. Naroditu paznju
obratite na veze i kontakte u izvoru napajania.
Ukoliko i dalje ne ide kako treba, posaljte nam
pismo sa §to detajnijim opisom rada — autor
ovog teksta ce uGiniti sve $to je u njegovoj mo-
& da vam pomogne.

ES

o argenitets

Nudimo moguénost

SED!

ncike it
ntennng # svetovanie

210, prosevodno in sensione
munkocke gpreme

iz

floppy diskovi TEAC | NEC
osnovne ploce SUNT
— monitori EIZO | NEC MULTISYN

I

— hard diskovi firme CONTROL DATA (40 — 442 Mb, 23 — 16 ms)
AC (10—12—25—30 MHz, do 8 Mb)
c

ISM (88, 286, 386)

— u svetu u vrhu

PC — kompaﬂmlmh racunara
sada i kod n:

]

graficke Kartice VGA (800x600 i 1024x768)
— mreze ARCNET, NOVELL

Siroka paleta $tampaca STAR MICRONICS sa ovlastenim servisom.

Prvi u Jugoslaviji nudimo i kompletan program viskokoprofesionalnin SAD/CAM grafickih radnin stanica . SUN (SIGMA)
firme CADTRONIC / ISM.

Za sve informacile, prospekte, cene itd. obratite se ili nazovite:
0 SLEDI, Koroska cesta br. 6, 62390 Ravne na Koroskem, Slovenija
Tel (062) 862—101 i 862—072.

IL : omputer Spiome
Stalr* (IS SR,
fhe ComputerPrinter ~—=m==—1
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Dejanove pitalice

Podsetimo se, pre svega, 41
pitalice i njenog glavnog junaka
Sime koji. doduse, nije neki strué-
ijak za kompjutere, al zato pred-
stavja jednog od nosilaca tako-
2vanog privatnog _poduzetniétva
koje reba da izvuce Jugoslaviju iz
krize. Tako je Sima osnovao rad-
i Koja te ,proizvoditi* kompjute-
zaputio se u Minhen po re-
promaterjal’. Priprermio je 15,000
DM (i DM je, za polreve ove pita-
ice, bila 30934051 dinara), uvo-
2nu’dozvalu i potreban broj éeko-
va za placanje carine. ,Naoruzao*
se i cenovnikom sa siike i u kome
pise $ta koliko kosta i $ta u Jugo-
slavii moze posto da se proda
Nacuo je i da ¢e mu minhenski
prodavac uvek dall popust od
2a svaku stvar koju kupi u
ol vedo) 602 (ova nard ek
i jedan 360 K fiopi, na primer, ko-
Staju 1165 maraka a tri hard diska
i flopi svega 1508 DM)
Sima je, naravno, bio spreman
el sa carinicima koji ¢e
60% carine za svaki kup-
predmet. i bar skoro za sva-
ki — 2a predmete obelezene zve-
2dicom (0 su, znate, fizicki manji
predmeli koji.) ne placa se carina
ako je kupljen samo jedan komad.
Trazili smo da pomognete Simi da
napravi $oping listu” koja ¢e mu
doneti maksimalnu mogucy zara-

u
Zanimijvo je da medu
primijenihkupona gotovo da_ni-
smo pronasii dva na koja e upsa-

a — razni resavaci st
pronasi razne kombinecie, & nls
bio redak slucaj da ista specifika-

Svercerska pitalic

lako je Sverc raéunarske opreme u nasim uslovi-
ma priliéno rasprostranjena pojava, 41. pitalica
nece biti zabelezana kao naroéito popularna —

svega 55 resenj

Izgled:

a da su nasi Eitaoci

uglavnom korisnici a ne davaoci ovakvih usiu-

ga...

odbiju troskovi koji, osim carine,
obuhvataju  profivvrednost potro-
senih maraka a ne pun iznos od
15,000 DM), a glavni krivac goto-
vo neshvatifiv broj racunskin gre-
saka koje su resavaci napravii.
Ostalo nam je, sve u svemu, da
sortiramo resenja prema ostvare-
noj zarad i proglasimo pobednike.
Za trenutak je izgledalo da je
najveca zarada 29,119,497.93 di-
nara, ali se ubrzo pokazalo da je
u kupon Eitaoca iz Liubljane upi-
sana suma koja nema nikakve ve-
20 sa resenjem — kada se okrene
sledeca strana, vidi se da ,Soping
lista® ovog resavata donosi svega
28,119,499 dinara. ese-
nje takode nile zasluzilo nagradu
— resavat je obecao 28,376,
dinara zarade, ali njegova ,$0ping
lista" zahteva kaplml cdneflo pre-
© 15,000 maraka — mo:
Sima polrazi radi.. Siadoca cot
i resenia su, konaéno, bl prave
a

—  maksimaina

26,236,512 dinara dob
vinom 77 XT plo¢a, 512 CRAe -a,
EGA kartice, disk kontrolera, kuti
HD disketa i miga; devizni tro-
Shovisu 14,98 7 DM, carina (pla-
ena__jedino XT  plote)
25 596 135 tinera & suma dobije-
slom wvezens - cpreme

stavei zadatka (carina se, pre sve-
a, zaratunava na placeni a ne
kataloski iznos — ako je kupac
dobio popust, placa manju carinu.
Osim t0ga, zarada se dobija kada
se od sume dobijene prodajom

Cij prema pi
Smima kgl smo_dadl, ralaivio
teSko: najpre treba napraviti od-
nos cenalzarada za razne proi-
2vode i ustanoviti gde se najvise
dobija; u slucaju nasih parametara
najunosnija kupovina su XT ploce

slika 1t

Haterijal
20 K

vesorida 312 x
is

ioden.
RS 232 interteds
7L ponit:

1,220,000

kojih bi za 15,000 maraka moglo
da se kupi 83. Da bismo zadatak
uginili nesto tezim, uveli smo pa-
rametar &verca, 1. uveli dodatnu
zaradu (u vidu neplacene carine)
2a predmete koji se kupuju jedan
po jedan. Da bi se ova zarada
maksimizovala, treba odustati o
nekoliko XT plo¢a i formirati, rué-,
no ili pomocu racunara, listu sitni-
ca. Racunarska pomoc se, medu-
tim,  standardno_pokazivala sa-
svim ograniéenom — primili smo
brojna kompjuterska resenja ali su
sva ona davala rezultate slabije
‘od manuelnih!

rva, druga i tre¢a nagrada su
ovoga puta dodeljene bez ucesca
2reba posto je rangiranje resenja
bilo jednostavno. Dobili smo, nai-
me, ta¢no Ceiri resenja koja obe-
2beduju maksimainu zaradu (77
XT ploca, 512 K RAM-a, EGA kar-
tica, disk kontroler, kutja HD di-
sketa i mi8), ali jedno od njih nije

bilo potpisano (desava se gesce
nego 3o bi dovek otekivao
kako ne uspevamo da ubedimo i
taoce ove rubrike da kupon i nje-
govu fotokopiju nekako zalepe za
resenje), pa ce 120,000 dinara
pripasti Jadranu Krasovcu iz Kozi-
ne koji je poslao najbolie obrazlo-
zeno nekompjutersko  resenje,
80,000 dinara Dordu Ljubicicu iz
Beograda koji je do identiénog re-
Zenja dosao u simbiozi covek-ra-
¢unar, a 40,000 dinara Aenatu
Racicu iz Zagreba. Nesto slabija
resenja poslali su Aleksandar Ra-

Sadojevié — re-
dosled pohvalienih ovoga puta ni-
je abecedni, ve¢ su njinova rese-
0 postignutom re-

5

2ultatu,

Nekoliko resavata je primetiio
da ova pitalica, umesto zabavnog,
ostavlja ponesto gorak utisak. Pre
vega, u danima Kada smo je po-
stavijali (pocetak februara) marka
je vredela pomenutih 30934051
dinara, u trenutku kada ovo pise-
mo (pocetak aprila) 47009938 di-
nara, a kada vi budete ¢itali ovaj
tekst valida ¢e vredeti 6250 dinara
je stvamo unistavaju-

— inflaci

Problem svemirskih hirurga

Posle svercerske, otekuje vas jedna humanitara pitalica. Sve-
mirski brod ,USS Enterprajz" dobio je zadatak da obide etiri planete
Federacie i preveze Celiri slavna hirurga, specijaliste za razne tipove
operacija, na Zemlju kako bi uzeli ucesée u radu znacajnog konziliju-

vaki od hirurga pripadao je drugoj rasi — iako su njihove poja-
ve bile sine judskima, biohemije njinovih organizama bile su Su-
sk reziite tako da B  nejmanii koriak 1zmedu il koje dvolice
doveo do trenutne smri. w je sve bilo u redu, ali je nedaleko
od Zemie jadan od hirurgh dobio 162ak napad Kalimato gindroma
pracen teskim unutraénjim krvarenjem. Zivot mu je

sekvencijalno (prvi, drugi pa tre¢i) obave deo koji im je specijalnost.

lesreca, medutim, nikada ne dolazi sama — pripremajuéi se za
operaciju, hirurzi su primetiii da ,Enterprajzova® bolnica uopste nije
spremna za operativne zahvate: nisu pronadena cak i tri para hirur-
&kih rukavica!

a operaciju obavijaju fjudi, moglo bi sé zamisiti da dva lekara
upotrebe iste rukavice. Za svemirske hirurge je, medutim, slicno re-
senje bilo nemoguce — ukoliko bi neko navukao rukavice Koje je
nosio njegov_pretriodnik, doslo bi do indirekinog kontakta njinove
koze i do trenutne smrti. Nije se, naravno, mogao zamisliti ni rad
bez rukavica jer bi direktan kontak! izmedu hirurga i paciienta (obo-
ica sa raziictih planeta) bio fatalan za obojicu. Hirurzi su, ipak bil
dovolino domijati i obavili posao. Vas zadatak je da pogodite kako
i da u kupon upiSete koliko su pari rukavica upotrebili. Ne vredi ni
spomenuti da su za obavijanje svake operacije potrebne obe ruke.

Resenja pialice, zajedno sa programima koje ste koristli da jh
dobijete, posaljte na uobicajenu adresu: ,Racunari‘ (za Dejanove
pitalice), Bulevar vojvode Misica 17, Beograd, tako da pristignu pre
25. maja 1989. Sva pisma sa korektnim resenjima konkurisu za nov-
&ane nagrade od 120,000, 80,000.i 40,000 dinara dok ¢e kuponi (il
njihove fotokopije) na koje je upisan identifikacioni broj uéestvovali
u godiSnjem takmicenju resavaca Pitalica. Identifikacioni broj dobija-
te tako §t0 u prve ti kucice upisete poslednie tri ciffe necijeq broja
telefona, u sledece dve godinu vaseg rodenja i na kraj dodate dve
cilre po izboru. Obralite paznju da sva resenja koja Saliete u toku
godine nose isti identifikacioni broj.
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Jos malo broja PI

U skladu sa februarskim obecanjem, u ovim ,Raéunarima’ objav-

Zadra, osim boreincsi el | Bravia s nasoj zvaniénoj masin
I|u|emc program Koji (u granicama memomsi maéunsvn pralxvn\;no bez

(13 MHz ora) generisao je 1320 decimala broja Pi

2er(d)oh;
4 1ouoo;

by
P Y

PA(4)17x-2+10000;
ond;

Sf £(nn]=0 then inc (nn
i€ r(nn]=0 then inc (nn

mnogo decimala broja Pl. Program delo Lea Bosn (ono &to Pt 1 Gecambarekdi pialic) za svega 3 minuta | 2
S procedure txt_out (it string);
ieite (txtrs
prosean broj_pl (input, output): if datot then write (izlaz, txt);
RACUNANJE VREDNOSTI Y Rt
clrecr;
Fraa ‘jrogrami; Lax! Rosnida Vrite'(1ine datotere sn remicatons ); resdin (imedst);
“Ragunari 50" u a.m thon
) (12122, inedat);
(S Fevrite (itans
uses cre; di
const ne332; ( PI na 4*(n-2) decimala ) i
i 1 2239(1):=167;
type polje = array (1..n] of integer; psmx-um Jna3si=364016T;
var as, 239, pi:
55l st ot xenqm,
15,1330 708 2351 Ant.gn:, e s Saist o0
izlaz cox (1):= hpi div 1000;
datot. Seotean: 239 mod 1000)+10000+a239(1];
inedat, pistr: string: Fod 1000)+10000+p4 (417
procedure next (var r: polje;  var hi longints =
= 1, nn: integer; ki longint): et
var x, 2 m?::: e ssen do
begin ropest
2:m0;
; next (as,hs,15,n5,25);
fox fien domnto m do until ns>n239;
ogin while ispiscn23s do

atr (pi(ispis), pistr);

begin
210000021413 i
i §£ lapis mod 15 = 0 then txt_oue (NINI0H 1)
end: inc (lepin)s
Tieo; " i
L R mz (239, 1239, 1239, n239, 571215
legis en close (izlaz);
i d.: “dator then close (izleay;
= div ks
= mod 1
o s
for i:en downto mn do s G
st EP e Eibe pams s Y
=Y

358 e

¢a. Podaci koje smo dali su, osim
toga, priliéno realni — nem:
cene smo preuzeli iz nase akcile
jedno do kompjuterat, dinarske
Su sasvim pribiizne onome to se
nudi u okviru oglasa, a ni carinski
uslovi nisu daleki od uobicajenih.
& ma-

g
g
g
3
3
®
5

8to je vrlo daleko od sume koja se

Frosto je nesatiivo 2bog Sega
drzava, m normalnin ca-
rinskin smpa lecimo pelnaestak

¢i pocetni kapital, moie da done
se zaradu od 2—3 st rde,

v:
o biti posten ako mu se to
i

43: 2a operaciju je bilo neophodno paova rukavica.

1m0 1 prozine

Adre

Kompiuter reme

Identfikacioni broj

po Lzboru
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Bajtovi licne prirof

110 [0S.MSDOS, PC]: Viasni-

dva puta pritisnemo Enter. U tac-
nost ovakve recenice mogli smo
se Kadili u proizvoljnu sumu i iz-
qubiti opkladu — nedavno smo,
posle duzeg viemena, pokusali da
formatiramo_sistemsku disketu i
ragunar je zatrazio da umelnemo
0S disketu u drajv A, procitao
nesto sa nje i tek onda zahtevao
blanko disketu. Ostalo nam je sa-
mo da se pitamo u cemu je stvar
— sigurni smo da su se DOS di
skete u stara viemena formatirale
sa hard
Solidna doza razmijanja po-
kazala je da su se ,stara vreme-
na' raziikovala od jnovih vreme-
na* po broju diskova — kada smo
imal hard disk od 20 megabalia
DOS je bio na njemu i FORI
ga je pronalazio. U retiromeny
smo_ucetvorostruii spolinu_me-
moriju, a logicke disko-
ve C. D i E i proglasill disk D za
radni: na njemu nema MS DOS-a
pa_ga DOS komanda FORMAT
trazi na_diskelil Zakjucak: ako
imate vise diskova i veci disk iz-
dellen na paricte. poziconialle
i tek onda otkucajte

111 [KOMS.MASS, OTXT.VP,
PCJ: Urednik ove rubrike smatra
program Mass 11 Draw americke
firme _ Microsystems  Engineering
Corporation (paket je predstavijen
u Ratunarima 45°) neobicno kori-
sniom alatkom — izvanredan crta-
¢ program koji se upotrebljava
mnogo lakse od Auto CAD-a
‘mnogim praktiénim priikama proi-
2vodi ako ne bolje a ono svakako
lecnake efekie leko, Mass 11
solidan
sampata | plter, svakd ozhvunm
risnik e ut crie-
3o intagrie u noki et Gt
mogucnost je upotreba tekst pro-
cesora iste firme i siiénog imena
(Mass 11) koji ¢e biti predstaviien
4 jednom od sledech brojova ra-
casopisa. Ukoliko, sa druge
strane, pozelimo da slike prosledi-
mo Venturi, naici éemo na znacaj-
ne probleme.

Criezi se Venturi uvek dostav-
liaju u HPGL (ploterskom) formatu
Koji iz Mass-a_proizvodimo tako
$to pre startovanja programa izvr-

imo
M11DRAW=GS1 HPP,PP1 a on-
da iz PRINT menija preusmerimo
izlaz u neku datoteku. Kada dobi-
jenu siiku ucitamo u frejm, doce-

ka o provinuta 72 dovedeset
iciozniji korisnik do-
jedna od  stavki

Kot

ss!lne
PRINT menija_obezbeduje rotira-

nje slike u landscape polozaj ali
rezultata nema — Mass 11 Draw
u HPP datoteku zaista ugradi jed-
ROS0 (rotiranje za 90 stepeni)
ali Ventura (kako verzija 1.1 tako
i verzija 2.0), o pide Cak i u nje-
nom uputstvu, ovakve rotacije ne
podrzava. |, $ta sada? Mozda d
previemo monitor za devedeset
stepeni i crtamo sliku naopacke?
Posle par dana razmisijanja,
dosli smo do interesantnog rese
nja — jedan od sastavnih delova
paketa Mass 71 Draw]o | program
RWBRIDG ko be e
or Tazin G
Pocrzanin formata jo | HPGL, i
kristimo, dalde, Mass 11 Draw
a krsramo HPGL crtet u kol fo
ugradeno pomenuio RS0, o
iskorstmo DRWBRIOG da ta) cr-
tez vralimo u Mass 11 Draw pa
onda opet Mass 11 Draw da novi
crtez pretvorimo u HPGL format.
Sve u redu? Pa, ne bas — siika
jeste rotirana za 90 stepen, ali na
pogresnu stranu pa je u_Venturi
nsnpaka 1j. okrenuta za 180 ste-
reba samo bili uporan —

g

ciju DRWBRIDG — MASS 111 si-
ka e, iako znatno povecana, doi
u pravu orijentaciju.

2 [KOMS.MASS.111,
OTXT.VP. m PC: lako dovod
do rezulata, prethodna procedura
nam nije vzg\eda\a kao nesto pri
Eemu treba ostati — nije nam toli-
ko smetalo i §to se datoteka pro-
duzava, ni $10 je potrebno dosta
kucanja, ni 8to svaka faza poprilic-
no traje, ali nam je sve bilo toliko
smesno da smo morali da potrazi-
mo neko ,normalnje” resenje. Do
njega se’ dolazi prostim TYPE-
-ovanjem HPGL datoteke — Cist
ASCII ki se, kilko smo prmeti,
saslof jeding od nareddi PU XY

n"Up) i PD X,Y (Pen Down).
{eba semo napisali program Koj
¢ Gitati .HPP datotek red po red,
transformisati koordinate i upisiva-

MASS2VENT, pisan
Pascalu, dajemo na slici 1: treba
otkucali MASS2VENT IME gde je
IME naziv datoteke koja se kon-
vertuje; ako se drugatije ne nave-
de, ekstenzija je .HPP, dok je eks-
tenzija rezultujuce datoteke .HPG.
ram obezbeduje i da se crtez
preskalira tako da se nade u do-
riem levom uglu buduceg freima
© je sasvim uobi-
cajeno ga ovu by, dajemo bez

FORMAT A /51 e Mas nepriaino lznenadens o8 Ova pua iteba ponovi opera-  garancie — konvertovali Smo az-
Py i¢ 10 then
ain
progean Nass11_drav_to_ventura_rublisher; L—:x:-n-uoum'v

«

)

var wlaz, felars
ineud,

var sost steing
begin’

Rommecopy(ted, i1

eadin' (imeul)s

L
ey

E——

5% paancounte>1 then

aramste(1);

HASS 11 (NPOL) ~-> VENTURA

(€1 1989. by Dejan Ristanovie

iz, m kom, xx yy1 atcing:

Tmax, movor longiats

foncrion st (nos longints strinss

tring; var kom, xx, yyi string;
Var %, ¢ dongine);

57 (xom> 70"} and (kome>'70") then

e (+1me L dacoteke (HPRL: )

e Tmeute"" than tmeulsmreroug's

ond
w19y

Fovtisa’ dbens
Shile ot eof (4laz) do
gl (uaz, rody:
p-n—‘rl G en,
o

in
weitoln (121,
Veiteln (red);
"

. xedr;

€ pomara) 0

Vritoln (ialaz, kem, ston), ¢

Veite (ba 14 da poserin sliks u don3d levi ugao (X, )i )
Feadln (imeiz)

o (xS 789 then

e Eiles, som, stiroymtn,

P ——
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BAJTOVI LICNE PRIRODE

otk 20
it spooiers
< 1o

() sintha ourerovie, 1988

“Ratunaci 50°

)
Intertace
Boe:

const. Maxrilestngu
Ve printovese

Cviaca mave
it

¢
postodt L1i do que

unpinteilo(uane

Proceduce unpeineal
C print

#rocedure Getreints

Implesentacion
VaE Roge + Reat

Function spoolerTnstalled;
begin

wieh regn do begin

acord

Nasarer
onds

nd;

»

© Array(1. Maxrile

runction sposlernstaliedineol
© 3

fomo radicl su ceterta procedarcas )

ki astoteks 13 prine au

aue

(' pol3s Printavess stavija isens o
Zofesijeds (srintquese(1] o upravo printa), dok
printer priveeseno prekida (FREEZE) )

Tavelcods +

Ingueue) of sering(61]s

s

Procedure Frintrile(ase:string)
avija dacotens inens e

@ peint queus, axo datoteka ne
' poriv 3o Lonoriran )

intotaks u reds

TtV princends poslile Getprintoues )

 Pointer

Procedure unerintrile;

begin
With Regs do begin
et el

SR —

Ter(3ir hogn);
ond;

ond
Procedure Unprintall;
e Reonss

Wi

Procedure Untressecusue;

Procedure.
var 1, jivord;
begin’

+ o1 n

wile m.(m.x,(.u» and (comaxrilesinguee) do begin

et
Until Hea(08:111w0;
Inc(81,540); Toe()1
nd;

Procedure putprintouee;
var 1, 3itnteges;
begin’

o007

3i=1;
hile Printguse()c>

stei cora(printasmse 3141

e (o5
Tnc(81,64); T0e(3)s

and)

ntreezecueve;

10(311=Pe1ntaueue  §)sehx (Naz(0811]) )

4o begta
(30

ne crieze koji su sadrzali siova,
nije, krugove, elipse i mnogo dru-
gin elemenata i sve je bilo u redu
= Mass 11 Draw je, ako se izu-
zme heder, proizvodio samo ko-
mande PU'i PD. Ukoliko se, me-
dutim, kod crteza nekog specijal-
nog tipa javi neka druga HPGL
naredoa, MASSVENT

ku i notirati na ekran:
Ca da jedna naredba nije vanslor.
misana pokvari_criez, moraete
sami da se snadete!

113 [OTXT.VENTURA, PC
Jos malo o konverzij siika iz por-
frait u landscape orijentaciju: uz
malo vestine mozete da naterate
Ventury da_obavi ovu_operaciju
nad bilo kojom IMG datotekom.
Dovoljno je izabrati portrait orijen-
taciju strane, kreirati frejm, ucitati
sliku u njega, izabrati /andscape
orijentaciju i Stampati_ stranu; re-

bodno mozete da us-
merite u datoteku posto vam uop-
Ste nee biti potiebni. U toku
Stampanja Ventura ce javiti da se
slike konvertuju iz jedne orjjentaci-
e u drugu i u radnom direktoriu-

u 6o se nact 1ML daloleka koja
predsiavia srevmuti MG sl
teta $to se nesto sliéno ne moze

izvesti i sa crtezima ,uvezenim’
Auto CAD-a ili Mass-a [Prilog:
ran

ivotié].
114 [0S.MSDOS.107, PCJ: U

savren. Jeste da zauzima nesto
manje memorije od odgovarajuce
Kkamponenis programskog paketa
PC Tools De Luxe 5.10 (Smart
Drve jo kraé 2a 798 balte) jeste
da Jo neslo i (CORETES
Kealje 30263 Kbls 22 S
293.9 KBIs za PC-CACHE)
o o reatvie Soso dotena da
se kratko pritisnuti taster umnozi
§10 u raznim situaciiama moze da
bude neprijatno — zamisite koliko
e vam priali kada vas WordPer.
fect baci deset strana nar
Razlozi ovog baga su nepoznan
ali je nezavisno primecen na Cetir
AT kompatiea ratunara ko ko-
riste razne BIOS-e
3.30. Dok se problem ne resi, o
ristite PC-CACHE!

115 [OTXT.WPERF,PC]: Wor-
drerioct 80 po sartarky prow-
u kontrolu nad tasta-
rom fa |e \ vedin sucajeva po-

jodno — ne samo 8to je reagova-
nje tastature brze ve¢ je omogu-
¢eno i predefinisanje cudnih kom-
binscia poput Ctr+[5). Kada, me-
dutim, pozelimo da primenom ne-
kog rezidentnog program:
mo ekrane WordPeriecta il se na
neki drugi natin stavimo iznad"
tekst procesora, pogodnost ce se
pretvoriti u_smetnju. Korporacija
WordPertect, na_srecu, misli o
svemu — dovoljno je otkucati WP
JNC /NK i komunikacila sa tastatu-
rom bice prepustena standardnim
mehanizmima DOS-a.

116 [KOMS.CED, PC]: Cak i
program koji svakodnevno korist
mo uvek ke jos po neku tajnu —
davno smo primetiii da komandni
edtoé GED (prdetavlén u s
narima 40) qubi neke kratke ko-
ands koje Qlkucamo | ovu ano-
maliju pripisivali nekom bagu. Ci-
tanje dokumentacije je, medutim,

fa se radi o logicnom
razmisianjy autora ~ Kristofera

Danforda (Christopher J. Dunford)
koji je smatrao da je lakse otkucati
2—3 slova nego pritiskati strelice.
CED, dakle, ne upisuje na koman-
delsiek e krate od i znaka.

rotkin_ rasprostrsnienih. mulipro-
gramskih DOS aplikacija — otku-
m

PRINT < o, speciicira.
Mo port i, dok ispisarie e, ko~
fistimo raéunar za neke

slove. Jedina je nevolja Sto PRINT

amo da se
vratimo u DO, otkucamo PRINT
<ime> i tome siicno. Modul
Spooler sa siike 2 obezbeduje ko-
munikaciu_izmedu programa i

— primenom procedure
PrintFile Saliomo. datoteku . na
Stampanje dok ostale procedure
obezbeduju kontrolu reda i uprav-
ljanje Stampacem. Pretpostavka je
jedino da je PRINT ve¢ instaliran.

Spooler je pisan na

Pascalu 5.0 ali se moze prevesti
i pomocu starije verzije Borlando-
vog_kompajlera. [prilog: Sinisa
Durekovi¢, Zagreb

raéunari 50 e maj 1989. 87



Priprema: Zarko Berberski

Goran Zlvknwc, Boska Duri-
&ié 5/12, 3500

U svom petnaestom izdanju rubrika »HELP" je

ro-

blemima — pocev od javnog softvera pa do viru-

(035-227-243) ima SCART

Kav kabl neophodan.

Atari ST

Program
koji ,ubija“
diskove
Taseski Ljupéo iz Ljubljane
2ali se da mu je program COPY-
STAR V3.0 unistio sadrzaj diska
priikom provere kvaliteta
Ne radi se samo o verzii 3.0

bajtove jednog sektora i Citave
trake, a zatim u Eitanju tih podata-
Ka i proveravanju da li su se pro-

puno unistava sadrzaj diska, pa
se on potom mora ponovo forma-
tirati. Drugi nacin je da se prvo
procita podatak sa diska, izvisi
provera pa se potom vrati podatak
na disk. Ovakva provera ne uni-
stava podatke, ali traje barem
dvostruko duze, nije uvek pouzda-
na all jo nekads joaino pripvalivo
resenje. Program DISCDOCTOR
visiovakvu_proveru_ispravnosti,
ali tada mozete slobodno da iza-
dete na Kalu dok program ne za-
vrsi posao.

u svemu, neka ovo bude
upozorenje svim' korisnicima da
COPYSTAR koriste za proveru

Bajt u boci

Jovanu  Kokotoviéu
Doroslova_potreban je pro-
gram na Turbo Pascalu koji
moze da izvisava osnovne
aritmetiéke operacije sa be-

kodom naravno) koji bi mogao
pomoci Jovanu — javite se.

sai
diska. Vias
§li na svoje —

sadrzaj

HP 28 kalkulatora su konaéno do-

MoZda ce vam trebati

Dva mala baga TOS-2 mo-

diskove, pa vas obiéno naner-

nje je najzad stigla u Beograd

LOAD PD-softver

ovom prozoru nai cete
laatke nformacie o prsiglom
PD (Public Domain) softveru
tako da znate $ta da otekujete
u sledecim brojevima.

Strani programi

usan  Veljanovski iz
Skopja posiao o deselak PD
programa, ali smo zbog kata-
Srolainog kvalteta diskate -
peli da spasemo samo nekoli-
ko programa. Jedan je . ACC
program koji se zove ,Rat-
“Trap" i slui sprecavanju misa
da otvara menije im stigne u
linjju menija ve¢ za otvaranje
menija treba Kiknuti, §to je
vilo 2godno pri radu sa ubrza-
nim misem. Sledeci program
o6 z0ve ST_INIT i siuf 28 por
dizanje_sistema. Omogucava
postaviianje casovnika, podi-
zanje sa B: diska i izbor .ACC

zove SPELLER | sluzi za pra-
vopisnu kontrolu teksta pisa-

nog engleskim jezikom
Stihec Joze iz Ljubljane
posiao je program HYPER-
FORMAT kojim e postizu ta-
kozvani visi formati (preko
720K), a tu su i rutine za ubr-
zano ' uitavanje podataka.
Uputstvo je, medutim, na ne-
mackom jeziku, pa ¢e program
morat malo da priceka. Pored
a, Joze je posiao i tri sim-

Sve Ge one bitl ukljucene u po-
seban paket PD igrica.

programa. Treéi program s -

Sretno Programiranje

Domacéi programi
Viadimir Malesevic je po-
slao svoje autorsko delo —
program pod_nazivom HUN-
GRY koji predstavija_verziju
éuvenog Pac Men-a". Pro-
gram je raden sa GFA BASIC
interpretatorom, a potom je
preveden _istoimenim _prevo-
diocem. lako rubrika HELP ne-
ma nameru da ohrabruje one
koj svoje vreme trose na pisa-
nie igrica, ovog puta ce bit
utinjen izuzetal
leksandar Vasiljevi¢ je
poslao tri svoja programa Koji
¢e obradovati ozbiljnije korisni-
ke ST masina jer s
programima za statisticku ana-
lizu podataka i konverziju mer-
nih jedinica. Jedan program
omogucava graficko prikaziva-
nje statistickih podataka koje
unosite direktno il ucitavate sa
diska. Drugi program radi ta-
kozvanu regresionu analizu i
ftovanje. Radi se o tome da
kroz podatke dobijene mere-
njem (a prikazane u x—y kor-
dinarnom sistemu) treba pro-
vuéi neku kiivu tako da ona
810 bolje odgovara podacima.

garitmima itd.) u kojoj postoje
parametr, a posao je progra-
ma da odredi te parametre i,
naravno, sve 1o prikaze na
ekranu. Programi su trenutno
na doradi i dokumentovanju
pa de, &im budu spremni, bifi
prikazani i ponudeni svima ko-
jima su potrebni

'samo na diskovima &iji im sadrzaj
nije bitan, odnosno Giji su sadrzaj
pre toga prepisali na drugi disk,
§to se, s obzirom na brzinu kojom
ovaj program vr$i proveru, &esto
vise isplati od koriséenja DISC-
DOCTOR:-

Svi traze
Miadena Baraneka
Gotovo svako pismo prispelo

za HELP u proteklih mesec dana
sadrzalo je i recenicu ,posaljte mi
adresu i telefon Mladena Barane-

ka". Otigledno je Miadenov pro-
gram FGraf izazvao veliko intere-
sovanje medu Korisnicima_atari
ST masina. Njegova je adresa da-
ta u Info-opciji samog prograr

a telefon je_objavijen u_proslim

nisu uspeli da pronadu evo svih
informacija na jednom mestu:

Miaden Baranek

lustarska 3

41040 Zagreb

(041) 259-205

viraju u trenuci-
. Na srecu, ni jedan od njih
nije fatalan vec samo iitirajuci
Ukoliko programom Super-
-Accessory unistite pa potom
otvorite ram-disk (da bi mu ta-
ko povecaliili smanjil velicinu)
zatim odmah pokusate da
nesto iskopirate i izvrsite sa
A: diska, dobicete ruznu poru-
ku da sistem ne moze da pro-
nade spis na koji ste kiiknuii i
koji vam je pred ogima. Ako se
selite da probate jos jednom
bice sve u redu. Da ne bi dosl
u takvusituaciju, odmah
ponovnom kreiranju ram-diska
aklivirajte njegov prozor i sti-
snite ESC kao kad osvezavate
sadrzaj diska ili iscitavate di-
rektorij tek ubacenog_diska.
Posle toga ¢e sve biti OK.
Drugi bag se tice prozora
za izbor spisa_fileselector)
Ukoliko je u nekom programu
(obiéno se radi 0 .ACC progra-
mima kao STARTKEY.ACC i
RACUNARLACC) podesen
put haoz foidere (recimo A: \
USTOM.LIB \KEYBOARD \
KBD) pa zatim koristeci neki
drugi program promenite disk
U A, uétate novi katalog i ka-
snie vratite stari disk ali bez

i ne uditavate) i zatim odete u
prvi_program  (recimo RACU-
NARIACC), desice vam se da
dobijete prazan direktorij a da
masina_uopste nile zavtela
disk i nece da ga zavrti sve
dok se ne vratite u koreni ka-
talog iz koga potom morate
ponovo_iéi u folder koji vam
treba. Da ste pri vracanju sta-
rog diska ponovo uéitali kata-

Iog, sve bi bilo u redu.

Atari ST

Virusi ubijaju — zar ne

U Ratunarima” je ve¢ dosta
pisano o virusima, ali u redakcilu i
dalie povremeno stizu zarazeni di-

nim programom za_ubijanje viru-
sa. Mnogi korisnici jednostavno
rezonuju po onoj narodnoj nece
i osveste se tek
kada izgube dragocene podatke.
Pored virusa ,1%ireezer" koji je
analiziran u ,Racunarima 46 (R
46/48), pojavila su se jos dva. Prvi
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se zove OLI i priliéno se opasno

shat o opersih sistem, dck jo
Grugi, pod nazivom KOBOL#:
izuzeino_agresivan kako pvema
mekim tako i prema tvrdim disko-
vima. Nekoliko korisnika je ve¢
platilo svoju_neopreznost  gubit-
kom svih podataka sa tvrdih di-
skova. Jedini savet je PROVERA- | i6¢a0 decrs
VAUTE STALNG SVOJE DISKO. u
E programom VDU_2_4 koji do-
buale u fajlu RACUNARI45. Uko-
iiko vam je zarazen tvrdi disk, ve-
fovatno cete morali da prepisete
sve podatke na meke diskove, a
zatim kratkim programom da po-
punite startne seklore nulama. Vi-
1usi se, naime, .kace" i na XBIOS
i BIOS pozive, pa se mora radili
rekino sa Kontiolerom vrdog di
ska. Za sada nije poznat ubica vi-
rusa koji efikasno resava problem
trdih diskova, pa je zato najboli
lek staina provera svih novih di-
skova koje vam neko donese. Pre
toga procitajte pazijivo tekstove u

Nije nego

Nogoo u
18k rovod ~ fampar

Nas se 10 ne tite

prrsmo

sk
Saima CoBIT (Racunar 45, . 7 GodloJo
robka
s

“smisso

A 44771 | RA 46/48. (o el e ecuicta 30 I veine
HE:28; culus®, ,Vectors and_Matrices",
Probabiity i Statistics" i za kraj

Literatura za HP-28

sredno pred zakjucenje
broja javio nam se Branimir Bla-
gojevié, Jurja Gagarina 200113

152-711, i javio vest koja ¢e
siguino obradovali sve viasnike
HP-28 kalkulatora. Branimiru je
naime iz Amerike upravo stigla i
teratura za ovaj kalkulator i to:

prava mala senzacija na nasem
tu: ,Customize your HP-28", knj-
ga U kojoj su upulstva za masin-
sko programiranje HP-28 kao i
za prosirivanje memorije starijh
masina. To, doduse, nije narocito
preporudjiv zahvat za one koji ni-
su eksperti za hardver, ali uvek se
nade i takvih kojima Gavo ne da

Programe opisane u ovom
broju u tekstu o javnom softve-
ru dobijate u fajlu RACUNA-
RI50. Programi iz ranijih bro-
jeva su takode raspolozivi
Do sada objavljeno
Kad $aljete disk dobro po-
gledajte ovu tabelu, u Kojoj Su
duzine komprimiranih fajlova.
Pomotu nje mozete proratu-
nati §ta Sve moze stali na va$

Naziv Duzina
RACUNARI45 116K
RACUNARI.46 124K
RACUNARI47 115K
RACUNARI.48 2201

RACUNARI.49 184K
RACUNARI50 152K

Napomena: Nikad ne ra-
tunajte do_poslednjeg_baita.
Uvek ostavite bar desetak kilo-
bajta ,viska“ u 0dnosu na po-
datak koji dobijete iz ,Show In-
fo" stavke ,File* menl
Postupak slanja diska

Disk posaljte u_obiénoj

adresom i zaleplienim marka-
ma dovoljnim za povratak di-
ska (sluzbenica na posti ce
vam najbolie re¢i koliko mara-
ka je potrebno). Ukoliko Zelite
da vam se disk vrati preporu-

igurnije, morate zalepi
govm,uca marke za takvu
vrstu posiljke

Ukoliko i sami posedujete
javni softver, bilo bi lepo da ga
podelite sa ostalim éitaocima,
Jer tako ce svi imali vise pro-
grama. Jednostavno nam ne-
mojte poslati praznu_disketu,

A su posebno
Ruspaklvan]a progra-

Na_disku_imate_program
AR koj sluzi za raspakivanie i
pakovanje. Pretpostavimo da
imate otvoren RAM-disk D:.
Na njega prekopirajte fajl RA
CUNARLnn gde je

styorite folder RACUNARLn.
Pazite da na disku imate do-
voljno_ prostora_(stepen kom-
presie je od 45 do 55 proce-
nata). Potom pokrenite AR,
ubacite u A: disk sa folderom
RACUNAFU nn pa zadajte:
\CUNARI.nn

10" A:\ RACUNARLn - -
Potom izaberite 0pciju un-
pack i pritisnite RETURN.
Program ce ostatak obavit za

obrmuti pa raspakivati direkino
sa diska koji ste dobili u folder

Eenom podtom, to je mno-  RACUNARLnn na RAM-disku.

Mathematical Applications*, ,Cal- ~mira.

MRAZ ELEKTRONIK
MINHEN. Schillerstr. 22/111

telefon 949-89-59 59 20
telefax 9949-89-55 35 87

NOVE CENE

ELEKTRONIK

mfaz

PERSONALNI KOMPJUTER PC-XT comp.  bez RAM  sa2S6kRAM OVLASCENI SERVISI

Motherboard XT comp. 4/8MHz max 640 810.— 990.— DM | ,MRAZ ELEKTRONIK" U JUGOSLAV
AM, sa herkules graf. Kartom. flopi disk

360K sa kontrolerom. tastatura 83k sa klikom. YU-1100 BEOGRAD

kutija. ispravlja 150 . \G2iM0NOVI SAD

PERSONALNI KOMPJUTER PC-AT comp.  bez RAM  sa SIZkRAM | YUZRIKULA

Motherboard AT comp. 10MHz speed 13MHZ 1560.—  1960.— DM | YU34000 KRAGUIEVAC

max 4 MB RAM po EMS-u sa herkules graf. ‘MW’ ZAGREB

kartom. flopi disk 1.2 MB sa FD-HD kontrole-

rom. tastawra 102k sa klikom. kutija baby sa

displejom i ispravijag 200 W

PERSONALNI KOMPJUTER 386-20 MHz bez RAM  sa 4MB RAM

Motherboard 80386 comp. 16/20 MHz speed 25 3200.—  4990.— DM

(5424777 PATENT
054843489 COM-PA
39 BARBA ELECTR.
058:516987 SERVIS
061-219587 ROS INZENERING
06224460 ELEKTRO GODEC|
063853497 .SPEKTAR"

9125

MHz max 8MB sa herkules graf. kartom, flopi
2 MB sa FD-HD kontrolerom, tastatura
102k sa klikom. kutija tower i ispravlja¢ 200 W
MOGUCA PRODAJA ZA DINARSKA SREDSTVA ZA RADNE
ORGANIZACIJE, INSTITUTE, FAKULTETE I MALU PRIVREDU
Velika ponuda soft-wear, racunarskih mreia, programskih apl
namenske elektronike

GARANCUA 6 MESECI — 21x SERVISI U CELOJ JUGOSLAVUI

YU5320 TITOVO VEL
\L 64000 KRAN]

cija,

\L 91000 SKOPLIE
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Casopis ,Radunari* i ,Mraz Elektronik* iz Minhena,
sa RO ,InterSped Subotica“ — Aerodrom Beograd
NOVA VELIKA AKCIJA

ZAJEDNO DO RACUNARA

POJEDINGI, SKOLE, INSTITUTI, IISI'AIWVE, ORGANIZACUJE!

© PRVI PUT U JUGOSLAVIJ
KATALOSKA PRODAJA RACUNARA
o PO PC NE MORATE VISE U MINHEN —
MINHEN* DOLAZI DO VAS
o VAZDUSNI MOST SVAKE DRUGE SEDMICE
o STEDITE VREME | NO
DOBIJATE GAHANCIJU 1 POMOC

Kao 8o jo poznalo, Jugoskovent kompjters najvise kupul u Minhoru.
Takva kupovina, medutim, inosti: najmanje dva izgub-
lena dana, dugy Vo, raznovisne 1oSkove, proplamo sa nabavkor pojednin
Kampanenata iz od nelspravios | kvarova, Vil conu.
sad ujete radunar — ratunajte n
Rocahet o orgamaais v salots i ko Kbee Soblode pu-
tovanja, troskova, qubljenja vremena, maltretiranja — a uz to mu Stedi novac |
ing povocava sigurost kupovine
30j kupovini kompjutera brine firma iz Minhena MRAZ ELEKTRONIK,
i Jo§ o sada bila najakivia b ovom post
acha organizacia za medunarochu Spediu | SKadtenje robe inter-
ped Subotica* — Poslovnica Aerodrom , koja je u ovoj akeji po-
Shaie trot e as Biextone i kupaca, obezbedila je proceduru koja
vam maksimaino Stedi novac i vieme u postupku transportovanja, carinjenja,
siladistena | dostave.

Posto vazedi carinski propisi dozvolavaju da postom kupite robu u vrednosti
od najvise 377 nemackin maraka (DEM), racunar, odnosno komponente od
Kojih se on skiapa, mozete da nabavite zajedno jovarajucim brojem dla-
nova porodice, Skolskih drugova, komsja, prijatelja. Ukoliko poseduiete uvoznu

vy — stvar o fodnostavna,

Isporuka
Soan Sane. 06 3258 Upats por vivom 4a s o v sl ey

Placanje karticom

Fima Mraz Elektroni pruta
vam mogucnost da kupovinu kompo
nenata za Kompjuler obavite kredi-
nom_karticom
Diners Club*

Garancija

Kupovina racunara u nasoj akcij
pruza vam dve vsle garancie. Prva
vazi za komponente skuplie od 320
DEM. na koje garanciu daj | propi
Suje proizvodat, kao 8to je 2 forma placanja

s nach kupovns, o

Zamena odnosno reparatura ovakvin
komponenata_(delova) obavija se u
Minhenu, pri cemu troskove transpor-
a.u oba smera snosi kupac.

Druga garancia — koja predstav-
Jia bitnu prednost kupovine racunara
preko naseg Casopisa — odnosi se
na komponente &ja cena ne prelazi  ako b
320 DEM. Popravka ii zamena vrsi
Se  jednom 00 30 servisa u nasoj
zemj. a u celost ide na teret fime
Mraz Elektronik".

Vige odgovara, javite
se redakciji da vam
obrazac koji treba da ispunite. U for-

mularu se nay adresa, naziv
i broj Kartice i rok vazenja. Veoma je

nente (Sifre) naruéili | po kojoj ceni —

redakcia mogla da vam do-
stavi potrebne obrasce za oviaséenja
1od kupovine karticom uracunava se
iznos od 15 DEM, za delimicno poki-
ée manipulativnih troskova i rabata.

ninter§ped* za vas
De\amusl i iskustvo RO’ Inl!rsped Subotica® &ini nzbavku ratunara u velikoj
nadeg éasomsa naro&ito podognom za Skole, institute, ustanove, organizacie.
W nripad Suboka® S0 vam i ecplagar 7 v Krautacis
sa procedurom ovak kve nabwm (telefon 011/605-555, lokal 2663 il l\ 2743) Za
a0 8o

o
Jo 1 respaganys noke sl ¥

U nasoj akcii Zajedno do ratunara’ Inter$ped Subotca” prufa jednu dodatnu
pogodnost: mogucnost, naime, da se tokovitransporta, carnjerja | dostave plate
Jaedtrom fartoom. Uslovjo a o re¢ o o} od slodecn aric: Diners Ol

Postupak kupovine bez uvozne dozvole

Redakcija Racunara® nudi vam pogodne atemative za izbor XT PC-a, ali ko-
natna odiuka zavisi od vash potreba | mogucnost. U izboru svoje konfiguraciie

binaciu koja vam najviSe odgovara. Redalcia vam Je na raspolaganiu | za usmene
konsultacie oko izbora (elefon 011/653-746).

2 — Uplata
Saberta cene svih odabranh komponenata da biste bl kupnu cenu. Na nju

et bez obaia na Gobien iznos, docal
bankarskih toskova u SR Nemacko), Ukugni 200 (cena plus
pod svojim imenom deviznom doznakom u najblzo] banci, na korto | adresu kojo

%
2
2
&
2
=
3

Kodta 10,000 dinara), a u doznaci pod .Sviha uplate” eradie i o e (s

Jopujet.No zaboavie d e na kol dovno il o fhom proverda, e

malo vremena da prkupit novac, kupovinu motslo reditnom

kamwm Amarcan Express Oiars Gt v (it pnlog lemu Kari-
=

icii Racunara* (Bulevar vojvode Misica 17, 11000 Beograd) treba odmah
- o i Sobalele et ook dzneks (nu ko e bl banc,
tom; za sebe moele sacuvati jednu foto-kopiju). Istim pismom

Dokale | spsa lea Ko 50 vama Kupuj reum. noson Ramponene Gom
tanica po osob odrosno pakelu fznos! 377 DEM). Ravedit nam v o et
— Ovlascenj

Redakcia 6o vam odr e sogovraut brol cbazaca 2

oviaséenje (1akozvanih dispozicia za rad®), u koje Gete uneti imena ica (za svako

Yoo polee aviton)) ol s s obif komponare ke | o o
svojo) opstinl

S iorca erodom Becgad i 2 4, o, o, e s

skih dabina | dostavu poSijke. verena oviasdenja odmah dostavit redakij .Ra-
ara” preporugenim pismom.

— Sravnjivanje
U meduvremenu redakcia sa fimom Mraz Elektronik sravnjuje podatke da bi
u Min répedu”

Inter

overena. u iih lica za koja ste
nia pripremila potrebna dokumentacia

— Dostava
Ao je vasa uplata doznakom, odnosno narudzba kreditnom kartcom (u
drugom slucaju polrebino jo i nekolko dana da bi se izvria takozvana autorizacia
K iavaca Karie) 19 u Minhen, posiie 2a ves | Ica Ko 4 vama Kipul
Kompiuter polazi prvim sledeéim avionom u okviru vazduénog mosta koji fo uspo-
stavien, sa najmanje po jodnim letom svake dve nedel.
§ — Preuzimanje
Kad pokls iz Wirkuna sk 08 Mersped Subotica®
cbav v caeks | 1og pos (wtdons s ioposih 24 ra Oma s
da jo podgn
u. Za dogovor o lome, kada
dodo viem e ja oon 011/605.685. Prikom proues
mania posike veoa da uplatie oGove Koo Io o vase i mao martpes —
ariny (ekvivalent od 2 DEM po klogramy), manipulativiu naknadu od 30.000
inaa po paketu (koeks) I azume 56, roSkove carn, ki nose Gko 56% 60

T
‘skiapanja ratunara, operacije koja ne xaLllvi vetu strucnost nego samo
mll(e paznje | snaladijuosti, pomoci Ge vam foto-stip objavien u ;Racunarimat broj

jeto od Maiv.v‘v svakog radnog dana prepodne.

Postupak vine sa.uvoznom dozvolom

1 — Izbor
o kol iy prave oz (poainkaa rac u ecearat, Sancd profei:

It prvadiac kv umeiika dlxa]nm Iténo), usanove i s
sa pravom uvoza | pojedinci ojise bave odgovarajutim radom sredstvima u i6n0]
SVt g 123}kl da ke bl Kl oy KonTguracils X1 (a ard diskom
i Stampagem) i AT-.
Ussgo cary okt sabirariom pjodnacnin cona komponenat 2 i e
56 odudl | dodavanjem iznosa ine Danaraeh tosiow. Qtavs
sum upatto u iz banc, o o el wedinom kateom (.
2 ctrazac ki Gl b Ui, U donad(dhostonia chasc)vaba
naved Stte se kupuj (vdettabele deso).
narudzoe). i

<Eurocar

dom* nakon sw dobv‘u obavestenje o preuzimanju posiljke.
»Male* kupovine

vise nego kod krupnijin posiliki. Ako

.Operacija Mraz' je zamifiena  smatrate da vam se takva kupovina
stveno kao akciy m-  ipak isplati, moe da se realizuje.
nata od kojih se sklapa ceo racu- Ovo je ujedno odgovor na pitanje

koje nam Gitaoci Gesto postavijaju: da
1Je moguca kupovia tcunara i v-

fa" (2b0g nedostatka novea il da
b abavlao ves broj ca)? Mo-
Guca Jo. a1 so

rosk .

o
avionska vozarina po kilogramu iznosi
vige nego kod krupnijih posiliki. Ako
vionska vozarne o Klograma zn0s!

Kin komponerata kg b 55 ikiopte
u sistem Gje su druge komponente
kupliene na neki drugi nacin. Al to
neizbezno slabi garanciju.

ljte
Naznadite da I racunar eite u delovima i kompletu,

3 je
Rodakcla 6o vam odmah posat ovdéei, o et nam, oereno usudu
opsii, preporuteno posiat zajecno sa uvoznom dozvolor

4 — Sravnjenje

o s fmom ez Ekvon st o vata uplata siga

u Minnen, reducla docae mwspeau vaSu wozny dozvolu | oviascenje z

obavianie pouiebrin posiova. 5 _ Dosty
ol sits avonom 12 Ao oot o redomog dvonecsinog
ik 6 — Preuzimanje

i terspec”
vam ,mmu sonom & i Sobeny ds Komgian st Kmponane)

P v do v v apaairo Voo | s g (4 55 o




raCunari INTERSPED [

susoTIcA 2 Mfaz EleKtrohik

Servisi na raspolaganju
- Beograd ota21-211
e + Nowi “Atelje” 021/55-234
* Kragujevac “Elektronika Centar” 034/60-068
Matiéna ploéa XT 4/8 MHz — do 640 190 : elakiroy 0
2 mb2  Maina poca XT 4/10 Mz — o ok 20| f s 28D oA ottt
3 dghe K T 1901 |+ Rieka “Rubesa” 051619317
g s + Pula KE 052/73-356
SDum KT 100K sa *';““’“’ o 10| L Siavonski Brod "Barba Electronic” 055236702
o o ’ Sl
= - Spit 058/516-987
o e R DB e uer tecs:
R iadl - * Kranj "ROS Inziniting” 064/39-125
td1 Disketna jedinica 360 K, 5.25", Jap - 190 3k il freyispid]
1 ﬁ’ Disketna jedinica 720 K, 525' anan - 200 opye 0g
11.1d3  Dis inica 7
Napomenat: U toku su pregovori | sa nekoliko
12. fd4 Disketna jedinica 1.2 M 525 Japan - s 280
15, 18 Do :mmca " 320 drugih servisa u raznim gradovima.
14. cgk GA sa pznlel portom
15. hgk kanz Hercules sa par. port
1 o Graoakama EC s 0VO MOGU SAMO VLASNICI UVOZNE DOZVOLE:
17. tdk Kontroler disketne jedinice .
18. fda Kontolr dskelns jedinice 2x1.2 M Broj Sitra Naziv Cena (DEM)
wia Kontroler HD i FD, AT 1. mbal Matiéna plo¢a AT, 6/12 MHz, 4 M, Baby -
wir Kontroler HD i FD, Rl 2. mba2 4 M, Baby 840
21. et Set memorija, 128 K, 18x64 K, 3. mba3 790
ic2 Set memorija, 128 K, 18x64 K, 4. hega 540
23. ic3 Set memorija, 128 K, 5. hd2 490
24. ic4 Set memorija, 256 K, 9x256 K (50 ns .. 18( 6. hd3 530
25. ic5 Set memorija, 256 K, 9x2t ns . 7. hd4 920
26. tal Tastatura AT-XT, 83 tastera, ASCI\ - 11 8. hds 820
27 ta2  Taslalura ATXT, 101 taster, ASCII ... 1d 9 hde 149
wiz  Kontroler hard diska MFM 20 M i kabi . g’ 10, hd? 188
. wi3 Kontroler hard diska RLL 30 M i kabl 1 11. moc 54(
maug 12.
; mnu: 13. dit g
mon 14, 1g5 iéni Sta q s
3. mona 2 15. Ix8 mpa¢ Epson ix 800 + kabl 600
3. mont  Monitor TTL 14" 5a ravnim ekanom 585 | | 18 et Mot Sampac Chizen D120 + kabl .- - as0
p
monp  Monitor TTL 14" sa ravnim ekranom Philips .. E! 17. prst i aé Star LC-10 + kabl e
miok  Multifunkcijska karta za XT (FD, 0) .. 130 18, strd Strimer jedi W, X1/ - 990
. lok /O karta za AT éRS?GZ + printer port) 1
sk Serijska karta RS 232
. rsm  Sorjska karla RS 232 x4 . NASI PREDLOZI ZA KONFIGURACIJU 2000—3000 DEM
00 IO e ke (samo Sa ‘uvoznom dozvolom)
i o CPROW K, orie SIS 4 o od 661 Sifra XT Cena (DEM
p
43. mod1 Modem Karta, Hayes kampsumlm, 1200b mb1 19¢
44. adi AD/DA karta, 16 ulaza, hgk 1
45. unia Univerzalni merni mwumsnl tal 11
46. unid 11 td1 19
47. d3ma fdk
48. d3nn 2 wi2 14(
49. dsma 2 hd2 490
50. dsnn ghx 11
51 dnma 4 ntx . 1
52. dhnn 2 icd ns) e 1
icd set memorija 256 K (9x256 K, 50 [ pr— 180
Napomena: Kutiéte moZe da se kupl samo zajedno sa ispravijatem ic1 ‘set memorija 128 K uexsa K, 150 ns) . 1252
mona monitor TTL, 12" Pt =
G OSNOVNE KONFIGURACIJE XT
(bez uvozne dozvole) Wupno 2250
Sifra Cena (DEM) AT
e Maténa plota X1, 48 Mie . 190 mbat  Osnovna ploga AT, 4/12 MHz, 4M, Baby ...... 59
hgk Grafitka karta "Hercules™ . hgk Graficka Karta Hercules 00
tal Tastatura XT/AT, 83 tastera z: tastatura AT, tastera ;én
td etna jedinica ica 1.2 .
fdk  Koniolr dkeine jedica W koniolo hard iska | dikoing jedinico . an
ghx hard disk 20 M, 65 ms, ST 225 - -
ntx spmvual‘, 150 W - ghb kugiste, AT Baby 1
ica Set memori - ntx ispravija¢ 180 W, 1
ana Vionior TR i T3 o mamoria 256 K (SKREEK. T30 - 20
13 ‘'set memorija 256 K (9x256K, 120 ns) .. 200
Ukupno 1290 ic2 set memoria 128 K (18x64K, 120 ns) ... 180
Doplata za punu memoriu: mona ftor TTL, 12" Philps . 3 220
led t memorija, 256 K .. 180
el Set memorija, 128 K 150 Ukupno 2970
i prediog predstavia kompletnu XT konfiguraciy sa punom memorjom
Ukupno 330 (W K)‘ disketnom jedinicom od 360 K i hard diskom od 20 M. Drugi prediog je
Konfiguracija sa punom memorijom 1620 | | a8 oo bria) AT konfuracia,takode sa 640 K | a diskelnom fedinicom
Doplata za drugu disketnu jedinicu . 180 prediozi Vas ns ogvlmtdvqu da sami formirate svoju konfiguraciju,
Konfiguracija sa dva diska i punom memorijom 1810 xzvm\o od wu Loy i mog.

Ratunari¥, ,Mraz Elektronik” i ,Interfped Subofica” sa vama ZAJEDNO DO KOMPJUTERA



i sprajtovi|

Razbarusen

Ureduje: Siobodan Perovic
Rubrika se realizuje u saradn]i
sa redakcljom emislje ,Cip | se-

adio Beograda.
ZajedniZki telefon:

SINBAD AND THE
THRONE OF THE

FALCON
(,amiga®)

Na pocetku s h pojavijie
ekran na kojem se nalazi menu. Menu
se sasloji od tr opcife i se nazivina-
Iaze u pravokutnicima. Opcie se oda-
biru miem, a to su: PLAY INTRO,
SKIP INTRO, GAVE UTILTIES
Je pcl oo so
ukhubu‘e oo o o
noks vl jcha cdléna animaciona
scena | wodna prica
Posiie mnogo godina krstare-
nja svietskim morima Sinbad se viaca
u bajkovli Damaron, 0to&no-carsho.
Ali on je sada tu da bi pomogao svom
priateju kaifu i njegovoj kéeri princezi
fohani i princu Harunu. Kad ga jo u
toku jednog putovanja probudio glas i
poaiv 2a pomo¢ iz €arobnog dragula,
kalifovog pokion, & se brat blizanac
nalazi u Kalfovoj palaci u Damaron,
Sinbad je odmah krenuo u Damaron,
gdje je od princeze Sylphani i princa
Haruna saznao da su na kalfa bate-
ne ¢ini kojima je pretvoren u sokola.
Nitko od mudraca u carstvu ne zna
o je to uradio | zadto, a it 810 jo
polrebno da bi se magia ponista. No,
1008 e sve! Iskoristvs prilku opée
metnje, Cri princ Camaral nastoji
zauzeli priestolle opsjedajuci Dama-
sa svojim pristaicama. Zato Sin-
bad zajedno sa princom Harunom i
preljepom princezom Sylphani krece
U potragu 2a Zarobnim predmetima,

kojima je moguce ponisii magiu, |
‘osobama koje znaju gdje se nalaze ti
predmeti

Nakor

n uvodne price pojavisie se
jedan od tri osnovna ekrana (The T

Pjeséani sat sluzi za mjerenje vreme-
nai kad sav piesak iz gornje polovine
iscuri u donju polovinu sata, zavrsava-
te igru. Trilantica sluze da se prikace
3 idlova dragufa. Drutina s oscbe

je puluju sa vama i 10 5u, 0sim vas
4M4gmy Sinbad) jos i princeza Sylpha
i i princ Harun, a u toku igre vam se
pridruzuju  ostal. Na ekranu se u lje-
vom gornjem uglu nalazi kvadatic Koji
omogucule, kad se 2 puta Kikne mi-
Sem, prekid igre i izlazak na menu 0p-

RAZBARUSENI SPRAJTOVI

Prikaz meseca

Nagrada edakclo rpelafo Gorany Babic iz Zapole 2 o lie Sin-
Pore jam

doab and Throne of the Fecor,
cbivienl s sideciprka Mix* uvan odorovi | D
ka), ,Ports. ||' et o Popovié iz Kule | Damir Milovié iz Titovog

Vrbasa), .N

per Copper” (Dejan Lazarevic iz Majdanpeka), .Robocop”

(Lodon Marorki iz Siska) | Emiyn Hugnes Inernational Soccer” (Nek-

sandar Obradovié iz Beograde)

cile GAME UTILITIES. Njime se na sti
natin moze spasit | jedan jedini dra:
gocjeni 2ivot. U gorjem desnom uglu
ekiana se nalazi pravokutnik u kojem
je nacrtana nota kojom se iskijuéuje i
ukfuéuje popratna muzka koja svira
tokom ciele igre.

« IDOLI kojima morate oduzei 3
draguia. Misem morate Kiknuti na bilo
koje oko. O trepéu_naizmjeniéno
crvenc 2o, e zaberls oo
uzeli Gete dragulj i mi aus
rotnom ele probudil 1ok, e slo
se morati macevati sa njim. Ako mt
odrubite glavu, dobiti Gete dragul, u
protivniom, zna se! Kad nadete prvog

dola, o trepéu polako, a na trecem
vilo brzo.

« ZEMLIOTRES je_platiormska
igra u kojoj morate doéi do vrha plani-
ne skacuéi na izbotine i izbjegavall
kamenje koje pada sa vrha. Sa strane
se nalaze dvie linie koje predstaviaju
energiju koja se smanjuje kad vas ka-
m i

» BURA NA MORU je igra u kojo]
svojim brodom Sabaralusom upravia-
te.po uzburkanom moru kroz opasne
rabon spasavaue i lom davle-

o GHAAX e troglavo cudoviste
Kcje v, ako nabasaie a rega, o
put uzme jednog Covieka iz posade, a
drugi put princeza Sylphani, bez koje
vam nema sretnog kraja, pa Cete je
morati trait

o JEDNOGLAVO  CUVODISTE
kad nabasate na njega, da po-
godile njegovo ime i ako promasite
uzet Ge vam duha u ¢arobnoj lampi
(The Gene).

U ovojigri e svaki pocetak razict,
al postoje ipak neka pravila koja vrje-
de za svaku igru i koja vam mogu
olakda prole:

ranja provierite pone-
kad stanje va§m amia aku Oamarona
i kretanje ammija Crnog
T heko Mo mozee i
i kopnom i morem, idite more.

— elag Ritchie Ree idite
preko Pele Shoala da se ne biste na-
sukali jer ako sa vama tada nije duh
da bi pozeliei novi brod i posadu, to
Ge bil kraj gre.

— Svaki put kad odiazite na kop-
01 ostavjate brod u zalievy, nemojte

povesti sve ljude sa sobom, niego ih
ostavite dovojno na brodu 20og gusa-
a koji piatkaju sve brodove pa tako |

2 poceti

- w igre krenite kop-
nom u polragu za Libitinom i Gypsy.
Kad nadete Libtinu nagovorite je da
vam se pridru, te je odvedte u Da-
maron, gdje od nje saznajte, gdje se
nalaze sva i idola Ishteekyja. Kad
saznate za dragule, offerate Libilnu.
Ak 10 e utinte, princeza Sylphani
e bill lubomornapa Ge olici od vas,
a vi Gete je moral i trai, a to opet
sve zajedno je bezpotrebno gudlenje
vremena. Nakon&to ofjerate Libitinu iz

dutine, ptatie Gy ad fo -
saznajte od e gdje se nalazi

(The Genie). Al pazite, dok god
vam Libitina ne kaze za sva ti idola,
Gypsy vam nece moéi reci gdje je
duh. Poslie toga nadite idole i duha,
kojeg zalrazite da vam se Gypsy
pridruzi (1 wish Gypsy was here). Na-
Kon toga idite na zapad. Kad stignete
tamo, pitae Gypsy gdje je Shaman,
te zatim idite do tog miesta i pitajte
‘Shamana kol je Cetvri predmet potre-
ban za skidanje éini. Na svakom od 3
osnouns skeana alzi se padeui
u od 3 glavne opcije: MOVE TO,

TALK TO | SHOW ME. Opcija MOVE

bojom su prikazana miesta na kopnu,
2 plavom mora i zaljevi. Odabiranjem
naziva miesta stizete na to miesto za-
jedno sa cijelom druzinom il isplovija-
vate svojim brodom Sabaralusom, $to
zahtjeva odredene pripreme u kojima
odredeni dio posade Saliete na regru:
tovanie, ¢ime mozete doci do morna-
ra, ali ih mozete | izgubit
Opcila TALK TO omoguéuie raz-
govor sa nekim osobama: Libilina,
Gypsy, Genie, The Shaman, Hann,
Sylphani
Ubiina e viesica i neprestano
vas nagovara da joj pomognete ostva-
it igne miaéne ceve nudsts am
mod, bogalstvo i sebe. Ak joj
Dopustte, pojuDi e vas, a1 o 2nak
da vas posieduje pa necete, moci za-
visii igru. Zbog loga se je Cuvaile,
razgovaraite sa njom Kao pravi mu-
Skarac, odlucno i drsko, al ne previse,
jer cete je naluti, te e ona pozvati

svog sina princa Jamoula da vas ubi-
Je. No, osim svih tih negativaih 0sobi:
na, od nje mozete saznali vro korisne
sivari, t. mjesta na kojima se nalaze
i idola Ishieekyja.

Gypsy (ciganka) vam moze reci
gdje se nalaze pojedine osoe (Prin-
cess Sylphani, Prince Harun, Prince
Jamoul, Prince Camaral, Libiina, The
Genie, The Shaman) i zvieri (v —
The Greal Lo, panera — Tho Pan
ther, veliki bieli medvied —
quach, kostur — The Shoeion s
demon — The Demon Lynx). Genie
(duh iz lampe) vam moze ispunit tr
zelie

The Shaman je veliki via koi je
dini moze skinuti ini sa zacar

magiéna predmeta (3 idola i jedan
predmel kojeg odredena zvier posie-
duje), on je Kiuc igre | prema njemu
se odnosite sa duznim postovanjem

Harun vam moze reci o mnogim
tajansivenim stvarima i mnogo o feh-
nici boroe. Sylphani vam moze reci
nedto o svom ocu i mjesto na kom se
nalazi ogromno dese
m SHOW ME odabicte -

3 osnouna ekrana: suit (e
Work), wisme.(he Tm), grad the
Cit

Svilet je mapa na kojoj se nalazi
strelica koja pokazuje mjesto na ko-
jem se vi nalazite. Lijevim dugmetom
na misu dobija se lupo kojim mozete
vidjeti nazive svih mjesta na mapi

Vrleme je ekran na kojem se na-
lazi pjescani sal, 3 lancica za idole i
druzina. Grad je uvecana mapa Da-
marona i okoline podijeliena na pravi-
ne Sesterokute. Na njoj su prikazane
vase amije (crveni Coviek — na kop-
nu i crvena lada — na moru) i amije

og princa Camarala (cri Coviek il
Iada). Pulsiajuci Sesterokuli predstay-
fjaju tvidave u kojima se broj vojnika
u armij konstantno povecava (do 51).
Prelazak pojedine amije iz jedn
drugi Sesterokut moguce je obavii pri-
tiskom na ljevo dugme mia i usmje
ravanjem strelice na susjedni Sestero-
kut, nakon tega se lreba pomaci na
drugu lokaciu (MOVE TO). Grad slu2i
da bi se mogi borit protiv Cmog prin-
ca Camarala koji opsjeda Damaron.

Morate paziti da njegove amije
ne zauzmu koju trdavu. jer Ge se i
one uvecaval, te ce vas lako saviada-
1i i zauzeti Damaron. Ako Crni princ
ude u Damaron, ma gdje bil, bt cete
vraceni u Damaron da se ogledate s
njim u macevaniu

Opcifa SKIPE INTRO potetnog
menua vas odmah prebacuje na
smel s o

2 GAMA UTILITIES otvra
e e o2 4 opcl ME,
TR GANE, SAVE GAVE 1 RESU:
ME GAME.

NEW GAME zapoéinie novu igru
ispocetka.

LOAD GAME uéitava odredenu
igru koja je snimiiena na disketu do
prekida.

'SAVE GAME snima igru do preki
da na disketu. Kad igru snimite, mora-
te resetiali racunar | ucitali ponovno
sve od gotela. Ako Lot prekinuty
igru nastavit, opcijom L ME
s g it | nastavie it
. RESUME GAME nastavija prekinu-
igru

U igri vas odekuju borbe sa mno-
gim neprijateljma i prirodnim nepogo-

a. Pii borbi s macevima u gor-

92 raCunari 50 e maj 1989.
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ojem dichu scara ¢ naaze e b
ele_linie, . One
predslaviaju r\epﬂ]alel]evu fgora) §
vasu (donja) energiju. Energija
<maniie k budele posecon: 10t
© 810 se linje ispunjavaju_cmo, a
pred kaj bijli dio pocrveni, $10 znati
dajs o aan quotak sneroie
CANI L je opa-
san pvolwmk No ga uspue\e i v+
$e vam nece smetati a ako m
g ko Smanie, Iada é6 pobied 16
Ce se nakon nekog viemena oporavit
i opet napasti Damaron. Ako vi u ma-
Gevanju sa bilo kim (osim JAMOULA)
pobjegnete, tada e netko iz vase dru-
Zine nestali, a vi ga necete moci vise
pronaci.

/am se pri macevanju erergi-
ja opasno_ smanji, nemojte pobjeci,
nego 2 puta kiknite misem u kvadratic
u gorjem ljevom uglu ekrana, cime
Gele prekinuli igru. Zatim na menuu
izsbrto opclu RESUME GAME time
Cete igru nastavit,
otk i 3, viosat 2w, a o

itava. To sve vrjedi i pri dugim
borbama,
o JAMOUL je Libitinin sin i najtezi
o protivik pa nemoje juti Libitinu,
Jer ¢e ga ona pozvatl da vas ubi.
borbi sa njima nema predaje, 10 je
borba na Zivot | s
o Zuijeri (beast) nisu suvise teski
otiv

KIKLOPA ima 3, a raziikuju se
P brzini kretanja i sumi u kojoj se na-
laze. Oni su smjesteni na raziiciim lo-
kacjama. Vi morate da ih pogodite ka-
menom u oko. Kamenje izbacujete
prackom, koju kontrolirate joystickom.
Oni na vas takoder bacaju kamenje
Koje morate izmicanjem pracke izbje-
qavati. Ako ih uspijele pogodit, oni ¢e
pasti mtvi, a vi cete tme osiobodit
zatodene fjude koji ce uvecali vasu

Kad to saznate, pitajte Gypsy gdje
se nalazi zvijer kod koje se nalazi ta)
predmet, te idite do tog miesta, ali ne
na samo miesto. Sada prekinite igru i
snimite jo na diskelu, reselujte racu-
mar uiaf sv spoceka, ¢ opoiom
LOAD GAME pokrenite tu gru. Nakon
toga idite na mjesto na kom se odre-
dena zvijer nalazi i ubijte je. Time cete
doci do Cetvrtog predmea, ali posto
ste time. pomrsm ey Libitini, morati
cele se boril sa princom Jamoulom.
Ako poginete (najverojatnije!) opcijom
LOAD GAME, moci cete u igru po-
novno nastaviti. To Cinite sve dok ne
ubijete Jamoula. Kad ga sredite, po-
novno prekinite igru, snimite je pod is-
tim imenom, resetujte raunar, sve
uéitajte i pokrenite prekinutu igru. Po-
sle toga idite na mjesto gdje ste nasi
‘Shamana i ako nije tamo, pitajte Gyp-
sy gdje je i idite kod njega. Kad nade-
te Shamana idte na razgovor sa njim.
On e igovor o e

somtag_maydour
torqui ana Takaye .. " i kalif ¢e se u
izvrsnoj animacionoj sceni prehorit iz
sokola u Covjeka, te ce vam u znak
zahvalnosti dati ruku svoje kéerke,
preljepe princeze Sylphani, koja vam
sva sretna pada u zagriaj i Vi (Sinbad)
Cele s njom Zivieli dugo | sretno
’oran Bablc, Zapolje

PLATOON 1, 2, 3

Svakako jedna od najboljh ratnin
igara 1988. Scenario je podelien na tr
dela. Pocinjete u dzungli (Platoon 1),
zaim et keoz podzemel el P
i na kiaju ponovo zavrsavate
u dxung\ (Platoon
PLATOON 1

Idete kroz dzunglu punu neprijate-
lja i proviacite se kroz prolaze u 2bu-
nju. Po zemij su postaviiene mnogo-
brojne mine Koje vam odnose Citav 2i-
Vot ako ih zgazite. Inace, ako vas po-
gode metkom
Hino presacele, & unitavlo grana-
tama. Zadatak je podelien na tr dela
P morse pronedi b, Lako -
te je prepoznati: Bela je, a za razliku
od granata ima nm., e st dof

© imate 3

problema. Ako nemate, kada predete
na drugu stranu pojavice se vojnik sa
plamenobacacem, i nema vam spasa.

strelicom. Poviacenjem dzojstika na
levo i desno, menjate pravac, a kre-
Cete se poviatenjem na gore. Kada
udele u neku od prostorija, nisanom
proveravate Sta se nalazi u nekoj od
kutia, i na stolu (namesiite nisan na
odredeni predmet | pucate).

Cil je pronaci izlaz iz tunea i tr
predmeta: 2 pistolja i kompas. Po
morate pokupiti predmet. U prostorij
koja je na mapi oznacena sa .P," se
nalazi jedan pistol. Tacnije, u jednoj
od fioka. U nekoj Kuj u sobi P s
nalazi drugi pistol. U jednoj foci sobe
K* se nalazi kompas. Izlaz je u sobi

. Kada izadte storkale se usred
s2un

e pared snaperai minabacat
sa 10 granat

Kada. spalte granaty, | inace
mratna dzungla ce se osvelit, i 10 is-
koristite da ispalite nekoliko metaka u
nepriiatelje koji vire iz 2buna. Kada

Kada budete postavili bombu, drzite  sredite sve neprijatelje ucitajte Pla-
palicu na gore. Kompjuter ¢e vas vodi-  toon 3.
PLATOON 1 BUNGALOVI
[ sTART, TEELEA MOST I
JTT T ITLLI I
GO N I e TIE] =1
b [ " [ T,Ieome, ITT | Pl
PLATOON 2 (mapa)
hE
& THT
L )

i nekoliko metara, a u renulku eks-
plozije skoticete i spasti Zivol. Kada
predete most ubrzo Cete doci do bun-
galova. U jednom od njih je otvor u
zemlj. Kada stanete na njega necete
se moci maknuti. To e kraj Platoona

Resetujte kompjuter i uéitajte Pla-
2

PLATOON 2

U ovom nivou imate snajper, i ke-
cete se po tunelu. Sa leve strane je
prikazan deo mape u kojem se nalazi-
te (ima ih ukupno 9), a vi ste oznaceni

PLATOON 3
Cilj je .ocistiti dvadesetak ekrana
od neprijatela, izbeci sve zamke i mi
ne, a kada dodete do kraja ekrana,
skrenuti levo il desno
Posle petnaestak minuta Setnje
kroz dzunglu stii cete do bunkera
fecima mu nista ne mozete i zalo po-
il kulf 52 grantama
N pogodak, i igra je za-
whora!” X
Milan Bermanovic,
Beograd

Evergreen

The Train

U ulozi ste hrabrog ¢lana Pokreta otpora, sa zadatkom da sa vozom

punim

iskrcanih

P
saveznika. U tome vas ometaju nemacki vojnici, brodovi i avioni. Uz put
‘mozele osvoji koju stanicu i most, da vam se nade. Sve u svemu — odié-

na igra.

FOOTBALL
MANAGER 2

Kada startujete igru pojavice
se imena vasih sponzora. Moj -
vet je da prinval ponudu
Kol vam calo napio povs For
tom morate izabrali ime vaseg ti-
ma. Ako hocete da imate veci pro-
it uzmite slavnije timove, kao St
su Liverpool i Everton. Posle ovo-
ga izaberite tezinu_igre. Ostalo
vam je jos rasporediti igrace pre

meslo na kol ga treba st 0
'~ goman). Posto neco-
te imati veliki izbor igraca preporu-
Cujem vam da ih ovako rasporedi-
te: A — Hatelley, Lineker, Bames
M — Hodge, Williams, Whelan
D — Thomas, Sansom, Wal-
ker, Wright
G — Luki¢
Kada ste zavrsii utakmicu, po-
javiée vam se spisak povredenih
igrata. Ako imate manje od 13
igraca, izgubicete siedecu utakmi-
cu. Posle toga vam se pojavijuje
tabela sa rezultatima ostalin utak-
mica. Tu je, takode, i tabela poret-
ka timova u kojoj su obelezeni dati
golovi. Imamo i opcije za kupovinu
! procalu igrata. Nejoole vam o
upi

da

® Beardsly (5K9), Hughes
(K 9; “Rush_(SKB),  Mcavennie
(Si) Alen (548)

Robson (Sk8), Webb
(Sk7)

D — Butcher (SKS), Robinston
(Sk8)

G — Woods (Sk8), Grobbelar
(Sk9)

Za neke igrate morate ponudi
i mnogo vise nego $to vrede, dok
za druge, koji imaju vestinu manju
od 5 mozete kupili upola cene.

ta prodajete igrace, pazite

lgrace_koje kupite u igri ne
mozete drzai staino, kao ni igrace
koje ste dobi etku igre
(ako im je F.I. ispod 50, zamenite
ih drugim igracem).

U je i ekran koji pokazuje za-
radu od kupovine karata. Nakon
ovog ekrana pojavijuje se ekran
pomocu kojeg trenirate igrace.

najbolji rezultat sam po-
stavio protiv tima CREV a nakon
toga sam bankrotirao.
Pétar Vasilev, Novi Beograd

Moja top lista

The Last Ninja Il
Operation Wolf

Match Point

Fast Brenk |

Sag
Where Tlme Stood Still
Match Day
Target Rsr\cgade
Live And Let Die

ne
River Raic
Beyond Ice Palace

mb Jack |

Bojan Sarié, Viasenica
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FEEm

racunari 50 e maj 1989. 93



RAZBARUSENI SPRAJTOVI

U ovom tekstu pokusacemo da
Kazemo sve o tetrisu — populamoj igri
Yol s realzoyah sovelsk progane
1i Gerasimov i Pajfinov.
fanos s o (i) g, P
situtima, razvojnim centrima i drugim
sazbinokorenkin' mesima, dade

1BM PC i kompatibinim masinama,

nije raziog da, ako imate neki drugi ra-
Gunar, ne nautite kako da namaknete
$t0 vide poena
U verz za PC i1 e alaz v
okviru _jedne _datoteke
TRIS.COM duge 24235 bajtova, S
reba imai na umu da je napisana u
turbo-paskalu (G linker, poznato je,
bez obzira na polrebe programa, prile-
1 bilteky v unkcfa, u duin od
oko 10 K). Pored toga, vet posie prve
odigrane panqe tetrs G obrazovati
datoteku TETRISRES u koju smesta

te igru
I tatjee . ogre, <a (pmlposlaw-
mo da se nalazi na disku B)
RIS (72 00 ekt o kcote s
mo ono 1o je ispisano masnim slovi-
ma). Racunar Ce vas pitali za nivo —
moguénosti su od 0 do 9, all vam sa-
vetujemo da u pocetku odgovarate sa
0. Nakon toga igra poinje.
vama fe ekran podelien po
vertikal u i dela. U levom delu imate
informaciju o tome na kom nivou igra-
te, koliko ste redova ispunil, koliko ste
poena sakuplli i podsetnik 0 koman-
dnim tasterima. U desnom delu ekra-
na imate iscrianih sedam delova sia-
galee. ke omo ubudits vl dok
G, i pored sval unar, u
toku g, bolod ittik mmuvog po-
javijvanja. Napominjemo da je to
Upravo s osnoun poosej delda, U
srednjem delu ekrana je .bojno polie”
— 1o je, otprlike, neki bunar u koj pa-
daju deiéi. Na vrhu bunara se pojav-
ljve jedan deli¢ (slucajnim izborom) u
‘svom osnovnom polozaju i polako po-
inje da pada na dole. U lrenutku ka-
da dodime érstu podiogu zaustaviia
. 2atim se na vihu bunara
pojavijsie novi el i zapotinje svoje
puleseswije. lgra se zavisava kada
novi deli¢ ne moze da propada, 1o jest
kada dodime évrstu podi
pojavio. Ukoliko ste sakupili solidan
broj poena, racunar Ce vas pitati za
ime i ubacit na listu .20 najooljh,
protivnom Cete zapoceti novu igru i
e vralti ozbifnim Stvarima®.

Staje cil igre? Jasno, treba skupi-
1i 810 vise poena. To se postize tako
$10 se trudite da $10 bolje uklopite de-
liée. Za to vam, sloje na raspolaganju
ri osnovne komande: pomicanje el
€a levo, pomeranje desno i njegova
rotacija. Pazite, rotacia se vrsi uvek u
smeru suprotnom od kazaljke na satu
(pozilivan matematicki smer) i o za
90°. Kada vestim manipulisanjem na-
punite ceo jedan horizontalni red, taj
red se jednostavno uklania, a sve ono
80 se nalazi iznad njega pomera se
2a jedan red nanize. Tada cete u le-
vom delu ekrana, gde pise FULL LI
NES, primeiti da se broj uvecao za
jedan. To ne donosi nikakve bodove,
ali 0 tome kasnije. Nivo za koji ste se
odiucili na pocetku, odnosi se samo
bz grani { srazmen ome —

 broj poena). Tako, aka ste poceli
52 ivoom 2, ha pimer, |10 vam e,
u toku igre, uini sporim, lako mozete
da promenite prtiskom tastera 6

Sve o igri

TETRIS BEZ TAJNI :

Ennsigsn

1% [T ] 5%:]

(B

Polozaj merodavnih tataka

|
|
|
|

Kl
) (SRR

Delié se ,prizemljio”

{BPEED UP) [ hrzale g Uspocaus-
nja, na Zalost, nema. Pored mogucno-
S da sam brzal it 0 g pone:
kad i sém racunar uradit, ali 0 tome

Dhotho nek ol jos dok je .u
vazduhu, lepo nanianite na ,svoje
mesio. fie moral da Cakale ds on

padne — upotredite taster 4 il
SSPACES (romanda OFOP) | deic
ée trenutno propasti do_prve Evrste
podioge. To veé donosi dodatne poe-
ne. Ostao je o5 jedan taster — 1
(DRAW NEXT) kojim se ukluuje i is-
Kiuéuie opcija NEXT. Ako je ukjuce-
na, u levom donjem delu ekrana bice
iscrtan delic koj G sledeci da se poja-
te sa jednim, sledeci vas
tiho posmalra iz levog Coska i Ceka
svoju Sansu. To unekoliko olaksava
igru, ali | donosi manje poena. Taste-
fom <ESC> u bilo Kom trenutku na-
pustate igru.

Prvo da vidimo kada racunar uve-
¢ava vas nivo, a time i ubrzava igru
Broj poena ne igra nikakvu ulogu, ve¢
se isKljutivo gleda broj ispunjenih re-
dova (FULL LINES) i to tako $to
10+i+1 ispunjenih redova, automatski
2naci prelazak na i nivo. Drugim re-
Cima, ako ste poceli igru na 0-tom ni-
vou, &m FULL LINES bude jednako
11, prelazite na prvi — du-
g 91 ~ develi nivo. Ukoliko ste
nivou, miri

tada pre-

poel

o ddk n ispunite BT 1o
lazite na osmi nivo.

se tice bodovana, treba prvo
istaci da je ono vezano za horizontal
ne redove. Njim ima ukupno (dubina
bunara) 20. Obelezimo najnidi red sa
0, 2 najisi sa 19. Svaki delic ima svo-
ju merodavn tacku. One su prikaza-
ne na slici 1. To znati da racunar, pri-
likom raéunanja poena za jedan delic.
posmalra samo njegovu merodavnu
tacky, i gleda u kom se redu ona nala-
2i u trenutky kada se delic zaustavio
Broj poena za jedan delic (BP) bice

jednak:
BP=BAZA+BR

Situacila u trenutku kada je pri-
tisnut <SPACE>
BAZA=3:NIVO+5 — normaino
BAZA=3:NIVO  — u*NEXT" modu
Kao $l0 se uotava, NEXT mod
oduzima puno poena — 5 po svakom

BR je broj reda u kome se nalazi
merodavna tacka. Mogu se javili dva

1) delié je pao sam i zaustavio se
— u tom slucaju je sve upravo ovako
kako je opisano

2) deli¢ je .baten" (pomocu 4 i
<SPACE>) — tada se za BR uzima
broj reda u kome se merodavna tacka
nalazila u trenutky kada je izdata
DROP komand;

Ovde treba istaci sledece: od tre-
nutka kada se delic

(jedan ceo cilus), program dva puta
prolazi kroz utinu za ocitavanje tasta-
ure i vremensku petlju. (Dakle, nema
govora o nekom interaplu, efikasnom
T nezavisnom od programa, mada se
Seler lsihre, oo, punl nomalnc:
— za sve je kiiv paskal)
bog oga vala i bz, Ukl pil
snete DROP komandu u prvom prola-
u, imacete jedan poen vise, 10 jest
BP=BAZA+BR-+1. To vam prakiicno
moze podi za rukom uvek kada ne za-
dajete komande skretanja il rotiranja
neposredno pre komande za bacanje.
U najvisem, 19. redu, nema dva prola-
2a kroz spomenute rutine (progra ta-
da ima pametnija posla — treba da is-
crta deli, reinicializuje brojace itd),
ve¢ samo jedan — nema rolianja,
skretanja ni dodatnog poena za bizo
bacanje
Dakle da sumiramo: trudie se da
$to pre nanisanite mesto i da $to pre
hitnete_delé, jer je pravio isto kao i
2a ofsaid u fudbalu — bitan je tren
tak upucivanja lopte.
S nesto u vezi rotacile: delici 1,
37 (oznake sa sike 1) imaju zaista
Celiri polozaja pri obrtanju, a 10 znaéi
i da se poloza) merodavne tacke me-
nja sva el puta. Delici 2, 4 i 5 se
samo prividno obréu — u Stvari oni

naizmeniéno menjaju dva_polozaia
Tako ¢e kod dela 2 posle jedne rotaci-
je merodavna tacka bt na trecem me-

‘odozdo, ali e tako bili | posle ti
mxam,e (@ ne kao sto se ocekuje, na
drugom mestu odozdo). Deo 6 e ist
u sva Celiri polozaja, pa merodavna
tacka stoji u mestu.

Sve izlozeno cemo ilustrovati sa
dva primera. Pretpostavimo da igrate
na 5. nivou i da delié 2 posle tr uza-
stopne rolacije polako pada ka dnu
bunara koji je potpuno Gist. Zaustavija
se jer je dotakao dno (siika 2); tada
naslaje racunanje: merodavna tacka
e, gore smo objasnil, pak na trecem
mestu odozdo, 8to znaci da pripada 2.
redu (broji se od 0). Da vidimo:
BAZA=3+5+5=20

0+2=
Situacia dmga 1gn!\e na 7. nivou,
ukluéili ste NEXT* mod, dva puta ste
ok o i SPACES. e
ste pritom bili posebno brzi, a u tom
trenutku, inade, najvisi deo delica 1 se
nalazio u 12. redu. To znati da mu se

merodavna tacka nalazila u 11. redu
(slika 3)
BAZA

BP=21+11=32 poer
(Rekosmo, bz bring nema dodatnog

na).

Oni koji su igrali tetris sigumo su
bili u situacij da im pri 8766 poena i

tom bunary® zazvoni telefon. Isku-
stva u pogledu dalieg razvoja dogada-
ja su, sigurno, vrlo siiéna. Svakako da
bi moguénost pauze bila dobrodosla i
iz drugih razloga. Druga zamerka se
odnosi na brzinu igre (mada se 10, u
principu, ne moze pripisali programe-
Koji mogu da rade iskljuci-
Vo na 8 MHz (misli se na XT), vec na
5. nivou samo mogu da is-
prate zavisetak igre. Al ima leka za
sve.

F]

Prvo, usporavanje igre. Postoje
dva osnovna nacina za menjanje sad-
raja daloteke:

1) uneli je u memoriju, ispravti,
pa nanovo snimiti — to cemo, posto
se radi 0 programskoj datoteci, zvesti
sa DEBUG-om jer se nalazi na svakoj
DOS disketi

2) direkino  menjanje _datoteke
programima tipa PC TOOLS (ovo je
uslovno receno .direkin’)

Mi cemo iziozii oba nacina, a vi
odaberie.

Pretpostavimo da vam se DEBUG
nalazi ria disku A,  tetris na disku B.

Kucamo
A> debug bitetris.com

5C12 mov 880
o

Witng SEAB byies
-q

A>
810} 50 je heksadecimalni | odnosi
se na solidno usporavanje. Normalno
je 32, a vi vidite &ta vam odgovara
imajuci na umu da je cekanje jednako
broju_koji_ubacite (umesto 50, ako
vam ne odgovara) umanjenom za pe-
tostruki nivo:
DELAY~BROJ-S:NIO
PC Toolsom", bez detalinog
cmasn‘avama‘ treba_promeniti DIS-
LACEMENT 275 (LO) 276 (HI) (de-
c\ma\ncy SECTOR
(275)=32, [276) 0.

45. Normaino je

94 racunari 50 o maj 1989.
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Savetujemo vam da ne preterate
sa sporoscu, jer se ovom intervenci-
jom, iz vec navedenin razloga, uspo-
rava i reagovanje ratunara na vase
Komande.
Sto se tice PAUSE moda, kratko
objasnjenje: u rulinu za obradu prit
snutih tastera, ukliniéemo jedan JMP
sa adresom naseg programa Kojl Ce
da spibje & i o prfsnt st 22
pauzu (mi s uam:u da to bude
faser minus (-) ko o 2odan fr
e na Sandarchol XT. «asmun nalazi
u gomjem desnom uglu; naravno, vi
to modete da promente ako & cele
u redovima 107 i 110 umesto 2D-AS-
Cll kod za .minus® — ubaciti ono $to
vam odgovara). Ako jeste, onda se

program vrti u petlj oZekujuci ponovni
pritisak na ist taster, koristeci poznatu
DOS funkciju 07H za skaniranje tasta-
ture bez ehoa — Raéunari 28. (Mozda
bi bolie bilo da se iz pauze izlazi priti-
skom na bilo koji Komandni taster, al

pak) Kada se to dogod, ski
izlazni deo tetrisove rutine za obradu
tastature. Skok na nas program smo
izveli ubacivanjem pomenute JMP ins-
trukcije umesto izvome, pa ova druga
morada posloji u nasem programu,
nakon Cega se vracmo odakle smo
o3l

Vaze iste pretpostavke kao i za

usporenje, pa kucamo:

A>debug bitetris.com

a
xcSABS Jmp 107 : skoti na nas program
xc: SABS.

oo 0107 cmp ax2d ; da i jo *~

xooc 010A jz 117 ; ne, idi na 0117
ta, funkeiju O7h ...

0114 jmp 5bc2 ; da idi na izlaz

-w
Wiiting SEAB bytes
-q
A>

0112 oz 10c ., 1 opet na 010C

o117 cmp st 1 ; da i je <ESC> (izvoma instrukcija SABS)
011A jmp 5ab8 : nastavi gde si stao

Oznaka xxxx 0dnosi e ria seg-
mentnu adresu_(¢ia_ vrednost zavisi
od vase AUTOEXEC BAT datoleke i
tezidentnih programa) koja vas u prin-
o e nlresue Mla | vlka Sova
mozete Koristii ravnopravn

Posla opel drug, natin da izve-
dete istu stvar — .PC TOOLS"

Troba promenid SECTOR 44, oo
bov od DISPLACEMENT 457 (deci-
‘malno) 6 respektvno do
DRAcauENT 430" jos SECTOR
00.DISPLACEMENT 7: 3D, 2D, 00,

Moja top lista

Gary Lineker's superstar soc-
cer2
Robocop
CDS Wordsearch
ai-pan
Microprose soccer
Defender of the crown
Pirates
The red october

Legions of death
Risk

Boononssn
5

Leon Marenkovic, Sisak

STOCK CAR
CHAMPIONSHIP

Izadla je jo8 jedna simulacija voz-
nje kola. Igra je uradena u 3D, $t0 se
moze_smaali_malom novoséu za
sportske simulacife voznje. U igri uée-
stvuju 4 automobila. Kompjuter moze
da upeavia 2 vim oims soveme:
0, il 0 i i
qu da igraju — i Gel
Rovano. Naravno, kompplerska koia
mogeteizbacil il im smanjii brzinu
ako vam smetaju. U meniju pored na-
vedenog mozete birati 1 broj kiugova.
da li hocete 2vuk i siicno.

15, 08, 84,07, €D, 21, 36, 20. 75
8, E9, AB. 5, 3D, 1B, 00, E

50 zakfucno s2 DISPLACENIENT 20

rogram je smesten odmah

12 potehy daehe, o o besbodno

mesto s obzirom da se t inace nala-
¢ kopia ponke pasel provodioc

mo da kazemo da

a;bel,e. e il ke intervencie.

Skopiat e 1 Jodan prmerak zvor:
ne verzie Eutavi na sigurnom mesfu.

Moja top lista

One on one
Tetris
Power at sea
ACE

. Barbarian I

vezete jedan krug. Kada to obavite i
Zauzmele odgovarajucu starinu pozi-

ciju — potinje prava trka. Vozite odre-
deni broj krugova (o izboru) u dvade-
set et staze. Posle svake vas bodu-
ju. Medutim, da biste izbegli da ispred
svake od njih vozite krug za startnu
poziciu, dovolno je priisnuli zajedno
SHIFT i SPACE, odnosno abortovali
igru sa M"™-SHIFT-SPACE. Sa SHIFT
'SPACE mozete abortovali i éitavu trku
i sami odabirali staze koje vam odgo-

varaju
Dejan Milankovic,
Subotica

Nevergreen

Dok sam ledan asomi sk igre, ocekivao sam odiiénu igru, kad ono

= il Lowo | deano
2 e

sluze za okrelanje kupole, a gore i dole za
ate samo u Ceiri pravea, pa Cete vrio tesko

t
wm mkako) S svega 8 dranata sic do kil e

Slobodan Bjelica, Novi Sad

Iz vi$e uglova '

ROBOCOP
(c—64)

j prica o policajcu buducno-
st Posto je Amerikom dvadeset i pr-
vog stoljeca zaviadao kriminal, polcia
se morala modernizirat da bi kako ta-

obuzdati ziohvore (pravi deliia, nema
$ta). | tako svi dielovi za Robija” su
osigurani, osim najvaznieg. Treba na-
i nekog praznoglavca Koj bi pristao
da postane robol-policajac. U medu-
vremenu jedan Cuvar reda i zakona
stradava na zadatku, pa to koriste lju-

2
g
2
&
3

Robocop krece u patrolu ulicama opa-
snog grada,

Polrebno je da za odredeno vrie-
me nas junak prede opasno podrucie
puno sumnjvin prozora i izloga. Gdje
god se okrenete, fjucu meci. Igru je i
nemoguée zawli bez rainer verzie.
U gorjem dijel ekrana nalaze se

dovi, vrileme | energija. Energia vam
polako nestaje. Da bi se obnovila
energia, morate skupljati bocice koje
se pojavijju na ekranu kada ubiete
U odredenim pri-

razni paketi. Skuplanjem tih paketa
moete pojacali snagu Sv0g oruzia,
$10 ¢e vam dobro doci obzitom da je
o fusino e,

ko, kao i u svakoj drugoj puca:
i amanit ol vt B 30 e ok
e dodel do g, Nakon o st

opasnog kriminalca (vrjeme sastaviia-
40 sec.) Sastavijate ga po kom-
piuterovom predlosku, a morate ga
zawrit u vrlo kratkom vremenu. Folo
robot je najtezi dio igre. Za uspiesno
sastavijanje dobivate od 2000 do
va. Nakon folo-fobota na-

stavijate svoj pohod. Ulazite u prosto-
fiju punu kiiminalaca rasporedenih na
3 nivoa. Posao vam je isti kao i prife.
Kad otistte prostoriju zadatak je za
rSen. Uvjeravam vas da (o nece bit
lako, je se broj kiiminalaca stalno po-
vecava. Grafika je uglavnom dobra.
Moielebial gru a i boz ke Mo-
e reci da igra nie lose uradena,

2 110 da o ideja dosta stra 1 previse
koritena. Ako ipak odluéite nabavii
owu igru zelimo vam mnogo srece u
fiesavanju teskih superpoliciskin za

ka.

Igor Gomezelj, Sasa
Kusanic, Slavonski Brod

Igra Robocop se sastojiiz i diela
koiji se u piratskim verziama uéitavaju
svaki zasebno. Gralika je malo iznad
prosieka, dok je zvuk jedan od boljh
strana ove igre. Ako ste gledali fim.
zaplet znate. a ako nisle ... vi ste U

ulozi ROBOCOP-a, pola Covieka, pola
fobota. Vase pravo ime bilo je Mur-
phy... sve dok vas nisu poloZili u
grob opasni kriminalci, ali posto je na
se ispituje zalo da

elo policaica Murphya ugradeni su d
Jelovi robota i tako je nastao ROBO-
COP: pola coviek, pola robot.
A 'sada da se posvelimo samoj
L
Nalazite se na ulici, u
gladu anepriatl navi s v do
sne strane uiice i S a. Vasa
energia se trosi suvise brzo. Dobra
stvar je 8to imate neograniéenu muni-
ciju. Energiju obnavijate, a samim tim
i dobijate bodove, kada pokupite pred-
mete koje ispusie nepriatelj kad ih
ubijete. Drzite ukljucen auto-fre i mu-
vate se tako da predete sve prepreke
i nepriatelie. A kada predete taj ni-
vo....zna se. .. LOAD PART TWO.
2. nivo: Na pocetku sastaviate
foto-fobot lica Covjeka na desnoj stra-
ni. Vazni su dobri, vro brzirefleksi, br-
zina ruke i nadasve dobro, O8tro, so-
kolovo oko. Ako napravite ri i dviie
greske (ponekad) li pak vrijeme istek-
ne do kraja u donjem dijelu ekrana ce
ruka unsuccesful
match” i preci Gete na drugi dio dru-
gon dica are ROBOCOP. rarav,
s5a. AKo, ipak, slozite pravilan
Toorahon poruka ce biti ,succesful
match® i dobit Gete bonus (preostalo
viileme pomnozeno sa stotinu). U dru-
gom dijelu drugog nivoa naci cete se
u skladiStu punom malolietnih narko-

Vi ste se, naravno, sagnuli | preciznim

otkom maknulitog smetala s ekia-
na za kiatko vrijeme. AKo je koji pred-
met ostao, pokupile ga. Dobit cete bo-
nus il dodatno popunjavanje energiie.
Kad predete i a] nivo. LOAD PART
THREE

3. nivo: Vec ste se uZivieli u ulogu
Robocopa | oéekujete nesto novo,
ali.... 3. nivo ne donosi nista novo,
osim drugacije pozadine i neprijatelia

1o se tice pozadine, da I ste vidieli
(ikad) dva Porschea jedan na dru-
gom? Ne? Pa RUN-ujte Robocop-a i
vidiet Cete ih na samom pocetku!

‘medu kalova saobracate liftovima. Pu-
cale. pucaile, unistavajte, ostaviajte
neduznu djecu bez oca, td. Jos nesto
o cieloj igni zajedno. AKo na bilo ko-
jem nivou dostignete 4000 bodova,
upisat cete se na listu HI-SCORE-ova.
Ako volte arkadne pucatine, nabavite
ovu igru. ako pak e zelie drugima
oduzimai Zivote, naravno u igr, naba-
vite na primjer CDS Wordsearch il
Carg Snams il nesm tome siéno
n Marenkovic,
Sisak
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MEANS OR FOUL
(c-64

Means o foul je simulacia borbe
keZsra prozeta velikom dozom humo-
miadi kecer CHRIS COOL
pokusavale da_postanele _svielski
Sampion. Da biste uspieli, potrebno je
da saviadate Sestoricu protivnika. Naj-
vatnij udarci su:

~ sakom u glavu (fre-+gore) i

— Sakom u stomak (fre-+dole).

Ostale udarce:
~ nogom ispod pojasa (prema protiv-
niku+fire)

— koljenom ispod pojasa (od protivni-
ka+ire) i

= udarac gavom qor fovotfre).
motste ortl samo onda ad s
spava (1), inace n od pet ¥
Vot o i svra e e e 15
rundi, a moze zavrsit i prile ako jedan
od kecera izgubi sve Zivol

Protivnici su:

— MILD MARTIN (unior cham-
pionship): Priicno bezopasan protiv-
nik. Udaraite ga Sakom u glavu dok
ga ne nokautirate.

— STEADY EDDIE (country
championship): Iste kao i M.M.Sifra:
PARTY

= DIRTY LARRY [k ami

championship): Dirty. je vet

ozbilniji protivnik. Od sad nadalje jedi
d

ac u glavu. Ako se u kiincu okrenete
i puta zaredom takode gubite Zivol.
Sitra: TALON

— FAST FREDDIE (UK pro
champinshi) . zadse udarcebr-
201 u seriama. $ifra: SWORD

— RONNIE  RAZOR (EURO-
PEAN CHAMPIONSHIP): Ima veoma
|ak ucavzc ali je i veoma spor. Sifra:

T pos\wdnu protivaik je:
DAN  (WORLD

CHAMPIONSHIP)

o od i protiiba et nabrt i

najopasnji. Takiika — udarac-Kinc-

udarac. Sma UNION.

Kada pobiedie Deadly Dana,
Kompjuter vam saopétava da ste po-
stali svietski 3ampion. Nakon toga se
ponovo borite sa Deadly Danom.

Igor Milovanovic,
Sarajevo

SUPER CUP FOOTBALL

Steta §to je ,Super Cup Football”
napravijen samo za C-64 sa kasetofo-
o Teren se fasprosie preko cie-
fog eana | posmars sz i po
spekive. Posloji Sak osam metata
Wemena na Rrai

Meni je dosta raznovrst
ranje boje dresova, duzine igranja
sléno. lgracs su sitn, ali brzi Upravta
te onim koj je najolze lopti. Uvedeno
Jo nekoliko novina kizedi start (dolréi
te do igraca u posjedu lopte i prtisnite
pucane). pri izvodenju auta i kornera
igrat kruzi oko lopte i kada prilsnete
pucanje Sutne loptu u smijeru u kojem
Jo okrenut. Kada postignete gol, po
zaviSetku utakmice il na poluvremenu
na ekranu sa velikim slovima spisue:
GOAL, FULL ..

i

Moguéa_je samo_igra udvoje
(kompjuter mkad ne igra).

Dejan Pedovic, PoZega

Editor nivoa za
Arkanoid

tari ST)

Posle velikog uspeha Arkanoida u
verzijama za skoro sve poznatije raéu-
nare, najzad se pojavila i verzija za
ATARI ST sa monohromatskim moni-
torom. Bolja strana kolor verzie je u
tome 810 se uz nju moze
tor nivoa. Sledeci program vam omo-
guéuje da kreirate svoje nivoe za mo-
nohromatsku verziju. Sam program je
napisan u GFA basicu i radice na
svim ratunarima serije ST. Podaci o
rasporedu cigala po nivoima, fipu ci-
gala i broju udaraca potrebrih da bi
se svaka od njih unidila nalaze se u
datoteci LEVEL.DAT Ova datoteka

dugatke Jo 23400 bove Slo dite
13+18 bajlova (malrica polja na kom

sucige) » 2bafs (2 podatia 22 svaky

iglu) * 50 nivoa. Editor nivoa sadrzi

& %pcia:

1 UCITAVANJE NIVOA — utitava-
nje nove datoteke sa nivoima

2. SNIMANJE NIVOA — snimanje
editovanih nivoa

3. BRISANJE NIOA — brisaj jod-
nog i svih i

"BROVENA NIVOA — vatarjo i
voa koj cete editovali pomocu st

5. BRISANJE CIGALA — bnsanw w-
jedinih cigala pomocu mi

6. POSTAVLJANJE CIGALA bor
vrste cigala pomocu strelica i postav-
fjanje cigala pomocu misa

7. ODREDIVANJE BROJA UDARA-
CA — odredivanje posle koliko udara-

ca lopticom ¢e cigle nestati (pomocu

miga)
8. SPREMANJE NIVOA — prebaci.
vanje nivoa u memoriju ratunara (akti
virae je pre u i 4. opcije
Kako bi raéunar zapamtio” editovani
nivo)

Sve opcije se akliviraju/deakivira-
ju prtiskom na taster RETURN. Dato-

teku sa vasim nivoima preimenuite u
LEVEL DAT i prekopirajte je u direkio-
fijum ({older) u kome se nalazi i AR-
KANOID. Ostaje vam jo§ samo i da
predete nivoe Koje ste sami zakuva-
li... pardon, kreiral. Prijatna zabava.

Ivan Sokic, Novi
Beograd
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MAD-MIX
(The pepsi challenge)
(C-64/128)

Sjetite se starog okruglog stvore-
nja koje je klopalo loptice, dok su ga
nemilosrdno vijali 2li duhovi. Da, bio
jeto .Pacman“ Firma Toposoft zajed-
no sa U.S. Goldom \mdnn p novu

tebe pojedu (teska parolal?). Lavirinti
u igri su uviek razléit, mastovit, do-
bro osmisiien | izvedeni. Sto se tice
bizine, ona je ita, 10 jest brzina Mad
Mixa | duhova su iste (10 je veliko
olakSanje). Duhovi nisu tako zi i opa-
sni, kao 810 izgleda (svz

da udete u takvo pole, gubite konlrolu
nag upravianjem. Mad Mix ide sam
do kiaja polia. To jo pomalo opasno,
a vidjet cete zasto. Polja sa Mad Mi-
xovom sfikom vam daju besmrtnost pa
mozete jesti duhove. Velko tamno po-
je vam omoguéava da postanete Gu
dovite, te tako mozete jesii duhove,
al ne i kuglice. Vrata sa dvie stranice
Koja su pod kutem od 90 stupnjeva
zalvaraju za vame, odnosno olvaraju.
Tuje i polie u obliku piste u koje kada
udete postajete avion il tenk, pa tako
mozete pucati na duhove.

smetala u igr se Cesto suse-
e malo okruglo stvorenje, $0 je u
oblku_planete il kugle (800 je sve
stvar maste autora), koje vam ne mo-
Ze nisla, samo' S0 povremeno®
stvara nove kuglice. Zakijicak: t ma-
1i bumbear je jako opasant Jedina pre-
preka u ign su uokvirene kugiice od-
nosno 2ulo uokvirene kuglice, koje se
Javiiu poslje petog odnosno Sestoga
nivoa. Njih ne mozete pojesti (7), sve
dok ne pokupite neku vistu zubala il
2ol traénice. Kada ste fo* pokupil
predite preko onakvih kugiica. Vratie
Au sivar* na miesto gdje ste je nadl,
zalim idte | pojedite te kugice, koje
su sada normelne,

Skiolovanje je dobro  uradeno
Ekran uvijek de sa vama, 10 jest vi
sl e radnog g iana. Lo
virinti su mastovito uradeni. Za g

polron door relel, a vt Eoto
zagm $to se tice grafike, ona je vrio
dobro_uradena. Muzika ne posioj,
osim nekoiko melodia (Kada npr. po-
ginete). a 1o su ujedno | zvuéni efekt
Sve u svemu, ova igra je nadmasia
sve igre ovakioga soja

Ivan Todori¢, Otok

Moja top lista

1) One on one

2) Emin Hugnes Soccer
3) S

4) Blue Max

5 RaHy Speedway

6) Pistop I

7) Tetiis

10) Fast Break

Zvjezdan Burkovié,
Uglievik

THE VINDICATOR

Zemija je razorena i uniétena. Me-
autim, ipak nekolko ih je prezivelo, pa.
e sproma za osvetu. Samo jedan
vek mo: d:

tivira se dio bombe. Posto akiivirate
sve kompjuare | bombe dobivate Sftu
2a drugi nivo. Sada se nalazite u ulozi
pilota bombardera, a cif vam je da
uniite sve §t0 se krece. Nakon va-

ini . s kojim

6565
1 vi, odnosno Vindikator
N m nivou nalazite se u

ma. Lavirnt sadr2i velik broj skladidta,
u kojima vas odekuju razna eudovista
Kad ih ubiete, ostavit ¢e'vam slovo
lozinke koje Koristite u_terminalima,
propusnice kojma koristte.fiove i
pobalsanje za vas mialiez.

Ako upiSete krivo ime gubite lozin-
Ku, paje morate ponovo trazil: Nakon
svakog praviinog unesenog imena ak-

6 morate probil do treceg nivoa, gde
vas odekue zavréni obratun s neprija-
o, Trebelo pre veki o) pro-

koje su pune napadaca dok ne
Uglbdite Cudovte ko puce na vas.
Potrebiio ga je vise puta pogoditi da
bisle ga sredil. Tokom igre morate
péizi da vas nepriateli $to manje do-
iy, jer vam se u protivaom smanjuje
energija vrtogiavom brzinom. Energiju
obnavijate sakuplajuci sanduke Zute

boje.
Milan Zaninovic, Sibenik

Poukova mreza

(:spekirum’)
BEDLAM — Za neogranicen broj Zivota otkucaite sledeci niz poukova: PO-

589,0:POKE 43549,0:POKE 43614,0.
Euvenog Sidewizea. Za neogranicen broj Zivota
ofkucajte POKE 33939,12. U siucaju da vam treba neranjivost tu je POKE.

FOOTBALLER OF THE YEAR — Verovali i ne i za ovu igru postoji pouk.
On je POKE 502530, a $ta radi ofkrie sami.

GARFIELD — Svojevremeno je 2a ovu igru objavlen pogresan pouk, koj
na nekim mestima u igri i radio. Pravi je POKE 33595,0  éini onog debe-

S — Neranjivost u ovoj igri postize se sledecim poukom
E 35215,0. Medutim ukoliko budete imali problema sa skokovima (8to
je, 1 uspostavio se, najveéi problem u igr) pomoci Ce vam POKE
43127,62POKE 43128,200. |, jo§ ako vam treba neograniéeno mnogo 2ivo-
1a, olkucajte POKE 42195,0.
LAST NIKIA I — Varovaino o ovs e posicrf uz POKE 407770 28
neogtariéen b thols, i POKE 29955, gde o N br) 2
UDER — U ovom broju objavien je prikaz, ol oouhora Za

graméen bro tvota FOKE S5160.178 POKE 3516150 POKE 3516295 PO-

5163,250. | 10 nije sve, jer za neogranicen broj bombi postoji POKE
PLATOON — Granate: POKE 31138,0:POKE 312680, Zivoli: POKE
31270,0. Pogoci: POKE 31268,0:POKE 31269,0,

WARS — Za neograniéen bro] Zivota: POKE 45268,0.
STREET FIGHTER — Pojavio se nedavno i kod nas, | poukovi su vet izva-
den. Ao se Potels u neabaziutise a vame cie neumino te t o
POKE 4174024, Ako vam wise mall otkucaite POKE 35601,255.
Uanka am sv& 0w e Govoino Otucai POKE 413601 nikads necets

TARGET RENEGADE — Za neagranteno viems 1 jo POKE 62936,0.
VENOM STRIKES BACK — Ukoliko 2elie igru bez nepriatelja otkucajte
POKE 49941,201. Ova dva pouka ubacite po Zelj, pa sami otkife 8ta rade:
POKE 45600,0:POKE 45803201
DRILLER — Prkezdo u ovom ol  naeden pouk ¢ POKE 47862195,
DARKSIDE — U prosiom broju e, kako mi se &ini, obecan neki pouk. Ov
meseca obecae Spunjaar, unedo vecem obnu. Ukdika Soits nop-
bojan 8it otkucajte POKE 45482,0:POKE 47924,0. Za neograniceno mnogo
goriva otkucajte POKE 454360, a za os pomaze POKE 47621,167.
E10, 10 je sve za 48K. Sada cemo vise painje poselii .spekirumu” sa
128k memorie, jer je do sada bio potpuno zapostavien. Siedeci poukovi su
2a SPECTRUM 128,#2,+3
EARTLIGHT  Za neagraniGen o rjld: POKE $1708,62, A 2 nepro-
bojno zastitno pole; POKE 50607,83:POKE 50610,62. Ukoliko vam gorivo
sredavia provlem ufo POKE e 53 POKE 50871 SAPOKE 5095955,
zaboravim, pouk za neogranicen broj Zvota je POKE
.62

A
50115,0,POKE 5012
ROAD BLASTER — Naravno da cete bil kalki sa govorom, zato e vam
pomoti POKE 37100,0. | normalno, za neogranicen broj Zivola sluzi POKE
292610,
THUNDERCATS — Da Lion-0 ne bi imao vise problema posluzice vam PO-
KE
BIONIC COMANDOS — Za nsograriéan o 2hola olucafo POKE
46900 1 POKE 34741, gdo o N

ok 28 o Josaaue. BOKE 3736524,
RENEGADE — S sidotin poukom nepriatelj ne uzvracaju udarce POKE

350940,
Viadimir Jankovic, Beograd

B.C’S QUEST
FOR TIRES

Ova igra je, &m se pojavila, za-
hvalujuci originainom scenariy (Sta je
107) i ljepoj grafici postala hit. Vrio je
lagana (izuzev nekih dijelova) i za nje-
0 igranje vam nisu polrebni nikakvi

Kovi,

U Krapini, malom pecinskom na-
seliu, Zivjeli su Kamenko i Kamenka.

menko o bio Klesar, pronalazat
unocikla. Jednog dana Kamenku je
oteo i zmaj, a Kamenko joj je
120 u pomoé. Sa sobom je poneo Ceti-
i, dotad napraviiena unociia. Tu po-
e .

rvo mora pre ivadu
punu rupa koje reskade, Zatm doaz
o, Tu 5o mora | Saginl da bi
prosan ispod ki grana, | skakat
preko oblica. Onda nailazi na prvo je-
zero. Na jezery se nalaze celiri kor-
njace. One naizmjenicno uranjaju i iz-
ranjgju, a Kamenko preko njh mora
preci na drugu stranu. Kamenko se.
potom, penje uz neku kosinu na kojoj
se nalaze rupe, a sa viha se Kotria
kamenje. Kada se popnete na vih
brda, brzo smanjte brainu i satekate
da se pojavi picica. Praite je. Kada
do drugog jezera picica e vas
spreneli na drugu stranu. Ubrzaite i
krenite nizbrdo. Skoite kada dodete
do ivice treceg jezera
predio u kome umjesto kise
pada kamenje. Pazite da vam neki ka-
men ne padne na glaw, ali i da ne
2apnete za neki koj je vet pao. Siie-
dece, posliednie, jezero Cete preci ta-
Ko $t0 Cete stati na prvu kornjaéu, a
onda kada ona uroni u vodu sKoro do
kraja preci preko ostalih. Tako Cete se
naci u pecini. Kada izadete iz nje vasa
draga Ce stajati na drugoj strani ekra-
na | poslace vam, kao znak zahvalno-
i, jedno veliko srce.

Inace, komande su:
~ Desno+pucan
= Livospucarjo=usparevarie

- Gomnmo dug\ skok
aginjanje
Z Bole~pucanjo=dugo saginanie

Danijel Mihajlovi¢, Tuzla

Batle Ships
Choplifter

. Buggy Boy

. Telris

Ghostousters

. Leaderboard Golf
Basket

n
. Ninja 2

10. The Detective

11. Boxing Gamestar Council

12. Barbarian 2

13. Vindicator

14. Rambo Il

15. Pacman

Dorde Karan, Novi Beo-
grad
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RAJTOV

Sveze ucitano

Commodore m=

Espionage
SPUUNAZA
kazu na Radio-Jerevanu, u
emisiji Odgovori ~ slusaocima:
p.mpu aa, ali

u, ovde ima nesto od tog
zanats, al bt o fome. Ovo jo
nesto izmedu Saha i dame", uglav-
nom. Imate dvanaest figura, a svaka

ima svoj naéin kretanja. Kurir (ukupno
Sest) krecu se samo dijagonaino, kao
lovei u $ahu; tajni agenti (komada ce-
i) mogu u svim pravcima, a dvojica
pratilaca mogu samo napred i nazad.
Tabla je podeljena na kvadrate. U
stedini su etiri mikrofima, koje mora-
le éapit | vt v e, P
valia vam pojesti $10 vide nepria-
{efen fura (1 preskodit ih). Nepri-
itk ekon mote bi do 1 sve
avisi od vase volie, il od broja raspo-
ot priatea
110 bi bilo sasvim u redu kad biste
imali pregled nad Gitavom tablom;
ovako morate il skrolovali i zumirat,
aijedno i drugo imaju nezgodnih stra-
na

Drugim re¢ima, na muci se pozna-
ju = $pijuni.
Draconia
DRAKONUJA
Gadna planeta. Proizvela ju je eki-
pa od Sest opakih kosmickih diktatora
(prostije receno, igra je podeliena na
Sest nivoa), po njoj samo vrve tudini
od zla oca i od gore majke, i vase je,

naravno, da razbucate sve §to na njo
nadete.

Semu znate: u svakom nivou na-
padaju vas raznovrsna smetala, § tim
§lo vas na kiaju éeka njhov glavni
badza koga morate pogodit

e tre-
b, 1o i uia, da st ga skinu
vrata i u
Kad s aavanna sme\a\a po-
¢e se ikone koje vam daju bonus
501000 poana; i ko prpucal na
njih, pretvoriée se u nesto mnogo
vrednie: u dopune. Tim nacinom mo-
zete dobil top, laser, ubrzanje, po-
moénu letelicu, polie Sia i obnavija
Sita, pa Cete se malo lakse probijati
Yoz Draoni

h toga, mozete birat izmedu
ova voa iopre, Novke | Expert o
fes oteini | sintnjak. Eloprile
inace veoma relke u Zivolu, da sami
o odredupte mesio  polo2a u
st

Ginli
Sinclair s
Robocop
ROBOT-IACA

Pricu znamo, manje i vise. Poli-
cajca su upucali zli gangsteri, 0no &to

je 0d njega preostalo ubaceno je u ro-
botski mehanizam, i dobili S0 kibor-

a

S kajim je, ofigledno, teze izaci
na kiaj nego s obiénim policajcem
ki i mesa. Da bi tu prepreku savia-
dali, zlikovei koriste resenje_poznato
kao .dva losa ubige Miosa®, (o jest
napadaju ga masovno. On nekad pu-
ca a nekad udara, znajuci da municiie
nema na bacanie. Patrolrajuci, nailazi
i na nova, ubojia sredstvas recimo,
metak Kojl prolazi kroz vecu koliinu
irinlaca, I pucalfs ko bie u
praica slowem

o 1o ako b, Jr
njegovi dotvia o o m dan
. S podetka je obiéno pesméen‘e i

pucanie; kasnije treba spasti devojku
kojoj preti silovanje, skinuti s motora
ozloglasenog ubicu, skiopii njegov ro-
bol-portret, razbiti prodavce droge
neuraisali svog_ Korumpiranog Sefa;
svega ima. Za fubielje nasija, prava
stvar.

Techno Cop
TEHNO-ZACA
Ko je rekao ,a', mora reci i b,
Ko je rekao ROEOCOP' mora reci i
TECHNO C(
gog ono bar da bi se prosirio aorl
man policajca iz 21. veka.

-2aca, doduse, nije masin-
sko-bioloski hibrid nego covek kao vi i
ja (manje ili vise), ali posto valmlwa u

udesnom automobilu, ne
3emo ga smatrati ni obiénim po licaj-
sa0 mu je da kriminalce hvata
ili likvidira, taoce oslobada, a dragoce-

lazi iz kola i potinje da se Sunja po

kucama.
prolazi tvore lavirnte, lifovi vode u po-

Vieme mu je ograniceno,
gresnim  pravcima,  smetalasamo
vive; nile mu lako, a bilo bi mu jos te-
2 da po kuéama nema i sanduica
2 prvu pomo, kompleta alata, i po-
koji dolar uz to.

d i ako doaka kiiminalcy, teh-
no-zaca dobija unapredenje — i, ne
manje vazno, nesto dopunske opreme
2a Kola. Onda ide na sledeci zadatak,
i tako dok vam ne dosadi.

Total Eclipse

POTPUNO POMRACENJE
Potpuno pomracenje uma, moze-
te pomisliti na pocetku. Vralite se u
1930. godinu? Uéi u piramidu? Unistiti
svetilidte boga sunca? ?
asiom,
ulazite u piramidu i detaljno istrazujete
svaku odaju. Ovo poslednje je neobié-
no vazno jer posvuda su razbacani
azni predmei: osobilo Korini fesu
ankovi (pomocu kojih otkljuéavate vra-
ta) i voda (koja vam daje energiu).
Povremeno treba i da pucate. Ni-
$an Cete aktivirali pritiskom na SPA-
CE, a posle ga vuéi gore-dole. Bice

vam korisno da pucate u kovéezice i
u stiizovane oéi: ako Cete sticali kori-
sne informacije i predmete.

azite na crveno sice u dnu
ekrana: ako poéne da lupa brze no St
je red, odmorite se. Posmatraje | uc-
i sat (ne vas, nego onaj nacriani). Na
njemu Gete videli koliko vam vremena
preostaje — 10 jest, najcesce da ce
vam vieme isteci pre no §to obavite
0] posao.

Amiga s

Who Framed Roger

Rabbit

KO JE SMESTIO ZEKI RODEERU
Ceka vas izvesno razotaranje. U

filmu po kome je igra radena, kao 3to

znale, uporedo se pomuu.u i gum-

ci i crtani likoy 10 $t0 ste me

gn i ogekivat uwh nema svi su crta-

Sve se vt oko jednog testamen-
ta: ako ga ne nadete, ceo vas grad
2log sudije. Treba, da-
Kle: (@) stci do Kluba u kome e testa-
ment izgublien, (b) pronaci testamen,
i© omatunan se sa 2im sudijom.
ivou, medutim, treba
veat po radu oz oo gus sk
i¢i u Kiub pre sudijnih ban-
G oo pro toga ne dozivie sudar.
U drugom, pak, morate sa svakog sto-
Ia pokupii papimate serviete; jedna
od njihje testament, al ne znate koja,
Jer ispisan je nevidijvim mastiom. U
recem vam se moze (i uglavnom ho-
Ge) desili svasta: radnja se odvia u fa-
brici gegova. Ako sredite sudiu i po-
novo_spojte Rodzera sa_suprugom
my Dzesikom, mozete se bez proble
ma vralii u svoje ljudsko obicje

lzmedu_planeta, iznad planeta,
unutar planeta — ukratko: svuda, a i
Sire — Siba vasa letelica, nailazeci na
prepreke o kojima ni sanjal nist

je da ih eliminigete, kao sto
vam i sam naslov kaze. Ako se elimi-
nisali ne mogu, izbegavaite ih. Pri tom
pak pazite Sta radite: nje sve prepre-
Ka &0 izgleda kao prepreka. Postoje,
na primer, rampe Koje vas prebacuju
preko neunistivin zidova; ako izbegne-
te takvu rampu, nema teora da pre-
dete zid

“Naoruzan ste, i ne preiako. N
$ta 2a 10: uz put Cele se Snabdevati
dopunama i tako biti u stanju da puca-
te ubdjie i u vise pravaca (0 bacanju
mbi da i ne govorim). Svaka dopu-

na aklivira se kod Cuknete plavu pira-
midou pored ruma; 3 kad o v i
stema aktivirano, onaj koj vam reba
sl gurhd! chie ‘Gore i o,
vet prema

Pl Koz 14 nivos, Svakije tedi

obaveze da po stoti put prolazite kioz
nivoe koje ste veé apsolviral

Nile mnogo, al' ¢oveka vesel.

Dragon Ninja
ZMAJ-NINDEA

Zmaj-nindza je kidnapovao pred-
sednika SAD, koga vi morate oslobo-
dit

Ha-ha, naravno; al niste valida ni
ogekivali da igra ovog 2anra ima inte-
ligentan scenario. Ovde je sve sama
gola tuca, i to u sedam nivoa. Jednom
sle u gradu, drugi put pod gradom (u
Kanalizacij), treci put u Sumi, cetvrt
Wt u pecinama, itd. Placenici Zmaj-
nindze, ako nista drugo, raznovrsni

nindle,prosttuke, ki) mpala
koji bijuie vatru (Karov iz istoimene

i), Gudouse s Kandzama, éudou
e bolo gor, 2hvoiia va 6d bod,

10, KoIKo sam Uspeo da se razabe-
rem, nedostaju samo Godzila i Bas-
Celkov deda.

Vreme vam je ograniceno, tako da
je veliko pitanje kako Cete sa svom
fom bulumentom izai na kraj. Dodu-
Se, pokojiispusti noz, il lanac,
gelsku Kapsulu, ii vec: tako nesto. U

‘e vam sve to lrebat; uzimajte,
ne ostavijaite nista. $to kaze ona na-

na: zauwvar je siomahu i kad m
o uit & ste.

98 racunari 50 e maj 1989.



VOOIIRTBIA

NIEKAC 0

Kroz sintezu visegodisnji
ot

ﬂl(mlﬂlll u

poslovnim partnerima i brojnim
perspelonim korisvicima predsavlja novi
%

VLI

pretpasiavke 2a dalju evoluciu primene
LOLA programabilnih automata
nafkompleksnijim upravljackim 'adnc:ma u
risane proizvodaje i
acij Kontimualaih ichnelodbih procesa.

Modulna koncepeija racunarskog sistema
2 V1.1 obezbeduje optimalno
lwn/u(un.\nn/e i prilagodavanje najsirem
spekiru primena.

N E

MREZE PROGRA

POVEZIVANJE LPA

Upravijanje alatnim mas
linijama, kao { uprav

a4 mnogim graama ndasirije,

mas se ne mose zamislif

programabilnih automata i raéunarskih

U MREZU

Sve veéa slotenost procesa koje ireba
kontrolisati u udaljenim tatkama sistema,
ametnula Je incgracij, programabiln
rede. Klasicni

MABIL

NIH AU

E KONFIGURACIE MRE:
Iniligentni U/T moduli +LCOM
komunikacioni 2a spregu LPA 512 u
ez programabiinih automata
7EACOM komunikacioni modul za spregu
LPA 512 sa nadredenim racunarima sprega
a 20 mA strujne petlje
Mol LCOM amomutina poves
maksimalno 16 uéesnika, od kojih je jedan
nadredent (master). a ostall pm:ml i (slave)
vorov ijanti, svi évorovi su
pragmmnhr/m automati Lrasiza
modul

automata u
biik komumikaciie po RS 293 s
brzinom 9600 bauda, ne (mvw,m, je efikasno
2a povezivanje veéeg broja programabil
auiomata koji kontroliSu vremenski kritcne
proc

ltlt!mmn et o e erorare)
a prikljuéenje IBM PC

pnmemf nameds se RS
I

S
Stedcel ove stan larde, u Zelji da svojim
Korisnicima pruzimo nove moguénosti u
projektovanju upravljackih sistema, u
LOLINIM razvien je hardser

lmmpau inog racunara kao ,master* évora
mreze.
ilcaliniisilol 7 mj(wma kada braina prenosa nije
ioni i automata
koji se port'un odgovara broju
raspolozivih serijskih kanala na racunarskom

sistemu za nadzor, koristi se mlfgmlm [ 73
modul za asinhroru point-to-poi

i sofiver modula LCOM, Sa ovim modul
programabiini automat LPA 312 dobija novi
Gimencijun | vecu Sansu da ispuni zahieve

vremena koje dolazi

OM. Pomoéu modula
LACOM moguce je stvaridl mrezu tipa

nolik programabilnih automata
Kolhko nasporedenih skandardnih serishh
kanala ima nadredeni racunar.
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» pisace trake za Stampace
 beskonacni obrasci
o tabelime etikete
o tabelimi papir

Kemiéna, grafiéna in papira industrija, Celje





