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g, PROCESNI RACUNAR

Jugoslavija
Telefon: (063) 853 321
Telex: 33616 yu sogor K L A S 4
NADZORNI Procesni racunar KLAS 4 namenjen je za automatizaciu
RACUNARSKI vedih industrijskih procesa i sistema.
SISTEM i Procesni racunar KLAS 4 zasnovan je kao dvo, tro ili Getiri

mikroracunarski s:stem Komunikacija medu_procesnim
wrsi

50/pr6ko 2ajachicks memorle, & 52 nadredonim racunar
'skim sistemom preko lokalne mreZe.

STAMPAC

A Kod ~ cetiri sistera
osnovne etaze procesnog racunara KLAS 4 cine komuni-

— kacijski mikroracunar i tri procesna racunara, kod verzile
1|||I||ll||11|||||'|||i|||||l|||l|| i 15 sa dva mikroracunara slobodno mozemo mesta na sabir-
- nici upotrebiti za analogne ulazno izlazne module.
U etaze za prosirenje VIE 96 mozemo staviti ulazno izla-
zne module dvojnog EVROPA formata

—MIKRORA-
CUNARSK] 3
SISTEM KLAS 4

ULAZNO-
-IZLAZNA
AZA

ET/
VIE 96/412

UNIVERZALNI
ULAZNO-IZLAZNI
MODUL VIU 101

‘napon napajana 220vac 3 lIIII.

TEHNICKI PODACI:
soratompersira 0-7sic
siopen . P20

amskijeci c
e Eoucsss ey LLLL LAY
viemezvisenja 1 K programa
Somrse amo =
uazibrojanja / Programiranje sistema moguce je pomocu PC racunara na
A o koji se instalira Zeljeni programski paket (FEPRO, ASEM-
monofiop 2 BLER, TURBO PASCAL itd.). Najpogodniji za upotrebu je
skt o :igmf ;:‘; e paket FEPRO koji omoguéava najlakse programiranje
e oy pcta 960 (maksimaino 768 uiaza) industrijskin procesa. Ulazni jezik je prosirena relejska
max brojanal ulaza 5
e o Sema, a izlazni izvrsni kod. Po zavrsenom programiranju

max. dmeno s Saon a0 e program mozemo preko lokaine mreze preneti u sistem ili
max.tezina 150k ga zapisati u EPROM.
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Magina sa naslovne strane

Pre samo godinu dana ostajali smo bez re-
& pred snagom 386/20 MHz sistema. Uzbude-
nje oko 25 MHz masina jos se nije ni stsalo,
a vec se pojavila generacija 386/33 koja
stavija nove standarde brzine u gornjoj Klasi
PC-ja. Prema brzinskom testu Landmark pong
8a se kao AT na 55.9 MHz. Rezultate brzinskih
testova casopisa. ,Byte" dajemo u tabeli na
strani 1

i

- i DIP SIMM

Mylaxcova MX368: ssiameka plots zasr:
vana je na_lntelovom" 80386, sa faktorom
abiika ISA AT, pa korisnk ima@na raspolaganiu
superlativne performanse i mnogabrojne opci-
je. Moze se koristiti kao matiéna ploca novih
sistema, i za zamenu u postojecoj instalacili
Prema izbory, sistemska ploca se konfigu-
fide sa jednom od dve brzine — 33 ili 25 MHz
— i pet raziiciih velicina kes statickon RAM-a.
0K, 16K, 32K, 64K, 128K. Masina na nasoj foto-
graliji opremijena je sa 64K. Osnovna pioca
MX386 nema dinamiéki ram na sebi, nego na
posebnoj 32:binl memorjsa) plo Velcina
dinamickog RAM-a moze biti 1/2/4/8/16/32 M,
Zavisno o zbora memorjskih modul. Dolaze
u obzir SIMM (Single In-fine Memory Modules)
moduli sa velicinom od 266 il

60,70, 80 ns. Racunar ima 1 M 70 ns memori-
je. moguénost redukovanja brzine sistema do

8 MHz radi kompatibilnosti sa odredenim sof-
tverskim paketima. Moze se dodati Intelov*
80387 il Weltekov* 3167 numericki koproce-
sor. Koprocesor moze da radi u sinhronom i
asinhronom rezimu. Opremijen je sa dva 32
bitna Intel* AT/32 kompatibiina ulazno-iziazna
slota, ‘Getiri 16 bitna ISA AT kompatibiina Ul
siota | jednim 8-bitnim ISA AT kompalioilnim
U/l slotom. Brzina rada ulaznolizlazne sabirni-
ce je programabiina. Na sajmu tehnike u Beo-
gradu sistem sa MX386/33 iziozio je Mraz
Elektronik” iz Minhena, izazvavéi velio zani-
manje posetilaca. Sto se lice redakcijskog .sof-
tvera” kojim smo obogatili ovu ionaku uzbudii-
vu masinu — mislimo, naravno, na Tanju Ste-
vanovié, 23, diplomiranog filologa (orijentalisti-
ka) | profesionalnog manekena iz Beograda —
verujemo da ni on nimalo ne zaostaje za ovom
fepotom. Fotku je, kao i obiéno snimio Dusko
Despotovié.
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Priprema: Vesna Cosié
B
TOP-LISTA NAJUSPESNIJIH

fo¢ americke elektronske industrije napro-
sto jo neshvativa, Ogromna inansiska sred:
stva koja se ula2u u istrazivanja, jaki univerzi-
tet, onane fime, naitazvians komunikacije

ov o broja aafons co ratunarskh ko-
munikec
r2ava 2

ja 8o objedinjeno i pod-
oaniks Koorcrantad cashi nsiste:
ma u redaven)u jecne Kiase problema ~ e
Dol siucnjact eve ajvedi vojni programi
8 svetu, $to implicira i najvetu finansijsku
podréku’ fundameniainim isirazivanime, ¢he
elektronske indu-
sirje, Sisao za prakténo, opet navecu mo-
gucu koliéinu Koordiniranih tehnickih istraziva-
nja plasira i lar inevni
‘ogromnom finansijskom dobiti tako i po pitar
standarda | medusobnom vezanoséu ovoga
ivoga po sistemu povratne sprege. Tako se
recimo rezultati iz Apolo* programa mogu naéi
u svakom supermarketu svela il pak ususka-
jomacice, u obliku teflonskih
. materiala koj je prvobitno izmisijen | s
Cinjen za oblaganje miaznica raketa.

zavii | rast najace alekionske indusrje sve-
ta. Stoga niéta neobiéno &to je amerieki struéni
¢asopis Eleclwmc , Susiness” Lcoidelene po:
kazatelje uspesnost 8nosti poslovanja
U leklonsko| s larekm roama pla:
smana na r2istu, zamenio zaradama zaposle-
nih, odnosno rang listom 100 najbolje placenih
izvréilaca americkog elektronskog biznisa.

Evo prvih petnaest
M FIRMA

ZARADA
0

1. J.Schulley Apple Computer 2140000
2. W.M. Bumenthal Unisys 1549440
3.C.8. Wang mpuler Associales 1431000
4 J.R Canion  Compaq Computer 1375000
5. 0.7, Michel ate Tec 1345975
6. D.K Mahon ate Technology 1274120
7. A F.Shugi agate Technology 1263951
8. P.G Stern nisys 1195920
9 JAYouns  HewettPackard 1193300
10 AWWars  Conpuer Assols 1180000
11, 0T Keans 1165465
12. W.J. Sanders Adv Mm Devcas 1057080
13, 4.J.Kr 29337
1 FW OB Unornasres 1022010
15. E.W. Spenser  Honeywell 1014185

(Orijentaciie radi, Cetrdeseti na list, iz firme
je ,Unisys" sa 795961 USD, sedamdeseti je iz
firme ,Ashton-Tate* sa 641912 USD, a stoti iz

Litton Industries” i zaraduje 508698 USD.)
‘eni sa akutnim odiivom mozgova do-
mace, prevashodno tehnicke. inteligencije, a
Koja predstavija kijuéni elemenat za prevazila-
2enje krize | izlazak na svetsko ziste, naravno
ako nismo namerni da u najskorie vreme po-
stanemo ,etnicki” ¢ista radnicka zemija — na-

lazimo se pred otvorenim pitanjem, koje o8 ni
u tragovima nile dobilo neophodnu'paznju, a o
redenjima da | ne govorimo; kako i na koji na-
¢in zadrzali struénjake kod kuce, odnosno od-
Iiv visoko strucne radne snage sa masovne po-
jave svesti na pojedinacne siucajeve. Tri su
Kjuéna elementa oko kojih se vrti motivacia
odlazenja u visokorazvijene sredine
visoke plate, standard Zivijenja | atraktivni radni
zadaci
Naravno, ukijucenje u zanimjive i pune iza-
Zova prjekle nigde se ne garaniuje, ai prva
dve ia sasvim su nezaobilazna | poda-
Zumevajuca; Kukans nad ziehudom sudom
zemlje, pozivanje na patriotska oseéana i slié-
no ocigledno ne pale, i zasto bi, ako fjdi od
kojih zavisi razvoj, a samim tim | profit jedva
sastavijaju kraj sa krajem | dragocenu radnu
energilu rasipaju na pitanje opstanka, odnosno
kako preziveti. A da je za intelektuaini rad i
produktivnost neophodna elementarna lakoca
2ivijenja, znamo i bez Citanja Karla Marksa, ko-
jije to ekspiicite naglasavao.
ko pametan | ne pomisija
strucnjacima Kojl masovno pakuju Kofere i Ko‘\»
ma su $irom otvorena vrata razvijenih prekoo-
kenaskih zemalja treba nudili usiove primerene
takvim sredinama, Takvo §ta bilo bi ravno uto-
pili jednako kao i cackanje po patriotskim ose-
éanjima i ubavi prema zavicaju, 0dnosNo po-
ivanje | prizvanis sentimenta u uslovima via-
davine zakona trziéne ekonomije i na berzi vi-
sokoobrazovanih struénjaka. Medutim, aklivna
podraka i angazman da domaci mozgovi §to
~ napredak — znace budu | primereno place-
ni za svoj rad, ovde na Balkanu, resavanje
stambenog pitanja, jer oprosite, apsurdno je
‘odekivati vecitu odanost i prvu kiasu redavanja
problema i zadataka (a oji su manje vise ist |
ovde i u Kaliforniji u Svedskoj) od fjudi na vr-
huncu profesionaine zrelost Koj su Osuderi da
na posao odlaze iz decjih soba svojih roditelja,
a u kojima stanuju sa svojiim braénim drugari-
cama i ljupkom decicom, ili iz potstanarskin
aranzmana sa ljutim gazdaricamal Pucanje fil-
Bl vemens, a oni
o poned | raglt-
iog osecanta besperspekiNTos
959 36 Tl rc con adeKuaits nagraBle.
To 810 smo objavil ovaj spisak zarada ljudi
viha_americke elektronske_industije ne
ostavija nikakay prostor za analog
pitanju dve po stepenu razvoja veoma raziicite
sredine. Medutim, sama ¢injenica da jedna
zemija kao 8to su SAD, sa tako vrioglavim ste-
penom razvoja i tradicionaino visokih zarada
poklanja veliku paznju i ak meri ekonomsku
Uspaginost ffmi prema pistam zeposlenin
da je sistem nagradivanja najuspesniji |
Kiutnin stacnjaka, iokako vazen: -
redak, a kome opet svi,
i razvijeni i manje razvijeni jednako teze.

Igre
RAT U SREDISTU ZE|

Godine 1937, ozbiljni i wmm profesor
Oksfordskog univerziteta Dzon Ronald Rejel
Tolkin objavio je, posle vise priloga iz filozofie,
neobican roman o patulicima, dzinovima, ¢a-
robnjacima, zmajevima i naravno, hobitima

Hobit" i Tamo i ooty Izmilaiuc vlsebne

ailabie
ATARL ST AMIGA

va', sa knjigama .Druzina prstena’, ,Dve kule*
i ,Povratak kralja®, izrasla je iz Hobita kao ro-
mana-jezgra | svojim vilinskim 8armom osvojila
svet. Gospodar prstenova otpoginje prijemom
u ¢ast stojedanaestog rodendana Bilba Bagin-
sa | nastavija se avanturama njegovog sinovca

joa Baginsa | Druzine Devetorice, koju
sem Hobita i Ljudi ¢ine i Carobnjak Gandal,
Vilenjak Legolas, Patufiak Gimii, sin Gloina,
Patujka koj je sa Bilbom ucestvovao u ostvari-
vanju smele zamisii preotimanja blaga ispod
‘Samotne Planine. Magicni prsten ko je neka-
da u podzemlju nasao Bilbo Bagins donosi ap-
soluinu_ moc, te stoga mora biti unisten jer
predstavija iskusenje za svakoga ko ga pose-
duje. Hepiend se podrazumeva, ali sa pomalo
gorkim ukusom saznanja da stvari vise nikada
neds bi onakve kalee g b

izdavat Hobila' | Gospoda-
et dte
Kinovim Griatima. Poster  dopisnics sa iego-
vim mapama i pesmama obisii su svet, snim-
ljene su ploce sa pesmama iz romana, saéi-
njen je i velii criani fiim u vide epizod

sada evo vilinskog Tolkinovog kraljevstva
i u svetu kompjuterskin igara. Firma ,Melburn
House* pobrinula se da vam priusti staro zado-
Voljstvo na nov nain i 1o za igrate na .atariju
. ¢, 1BM PC-ju, eplu
11 GS”, rumu”. Rat u srediétu
zemlje ‘e interakiivno iskustvo Tolkinove tri-
logiie.

Procesna kontrola

NOVI LCR METAR

Fima ,Hewlett — Packard" proizvela je
LCR metar za koji smatra da je prvi sa opse-
gom frekvencila od 20 Hz do 1 MHz. Sa po-
boljanom preciznoscu, iziaznim nivoima test
signala, A je_precizni LCR metar, koji
daje poboljsanje u LCR perfomansi i djelotvor-
no riesenje u pogledu cilene za mierenje kom-
pononte | materjala: HP 4264A vi tesranie

pustolovine za vecern| P o-
e situ Donu, Kome Jo rebalo dosta vieme-
na da zaspi, ovaj uvazeni profesor staroengle-
skog jezika oZiveo je cudesni svet Hobila, he-
ojskim, mitskim pricama kazanim tonom popu-
larne imaginacije. Prva recenica ,Tamo i

trag* glasi: U jedno rupi u zemij Ziveo je Ho-
bi". Sa njom je otpocelo éudesno snovidenje
Tolkinove iterature, veiika saga koja govori 0
nekim dalekim vekovima, dodirujuci pri tom |
sulinske probleme naseg vremena. Triogija
ovog majstora fantastike Gospodar prsteno-

materijala prema
i vojnim standardima i visenamjenski je uredaj
za inzenjere u R&D, proizvodnii, osiguranju
kvalitete i kod ulazne inspekcije. Radi bolje efi-
@snosti, testiranja instrumentne gariture brzo
aciti u memorijske Kartice. Veliki
LCD disple] koji se lako oéitava i softkey me-
nus olaksavaju ra
Ova pobofanja mogu smani troskove -
stiranja, opreme, obucavanja i odrzavanja. Sa
visokim perfomansama za kiiticka ocitavanja
(mirenia) { csnounom precznosés 0d 005"
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novi HP LCR ima rang frekventni opseg od 20
Hz do 1 MHz i 6 punin brojki za rezoluciju za
sve perfomanse mierenja. Nadalje, konstantni
nivo test — signala vrsi kontrolu datog test sig-
nala na aparatu za vojna testiranja. Poboljsana
Ie peromans test signala. Nepozolne karak-

ike kod materiala i komponenata moze-

Za povecanu fleksibilnost mjerenja, specifikaci-
Je za HP 4284A primjenjuju se ne samo n
prednjoj ploti, nego takoder na 1.2 i 4-metar-
nim Kablovnim duzinama kada sé koriste HP
kablove gamiure. To pojechostaviue nte
graciju sa handlerima, skanerima i okoli
bez Zrvovania preciznost mierenia
Moze se dodati razna oprema za pripremu HP
4284A za primjenu iz R&D preko ulazne in-
spekcije. Za visokoopsezna tesiranja, moze-
mo kombinirati hadler po 2elji i ugradeni kom-
paralor sa opremom koja upravja komponen-
tom. Opcionalni skaner interfrace zajedno sa
HP 3235A jedinicom za prekidanje i festiranje
namijenjen je za testiranje u okolini i komori.
je na raspolaganju test fiksature za
aksialne, radijalne i ¢ip komponente.
Andrija Sijak

L O
Igratka od hiljadu dolara

Japanci se e daju! Sada su smisili nesto
zasta prmamiivo: kucni mikto FM TOWNS,
koji zgodno kombinuje veliku brzinu masine sa
ugradenim CD-ROM-om. A da je stvar atraktiv-
na vec na prvi pogled. jeste, jer vam rodeni
audio iz mesta napadne visok kvalitet zvuka,
razigranu dusu gomila igara. Za ozbiljne tre-
nutke predanosti kompjuterskim strastima ras-
poloziv je i pristojan izbor korisniekog Softvera.
Sve izgleda da su-Japanci smisljajuéi FM
TOWNS imali zadnje namere: jer ova masina
bi sasvim mogla da otvori sezonu masovnog
pojavijivania visoko specijalizovanih ljubimaca.
po kucama. Sto ne znati da PC XT i AT treba
G idu u ponzif, Ni slgaino! Kad mogu, rect
mo, u kupatilo- Host je u modi, zar ne?
ina je bazirana na 80386 procesoru,
ima 540MB CD—ROM-a, te standardno i op-
ciono verzie sa 1MB, odnosno 2MB memorie.
Njegov operativni sistem je Towns/OS, i on
sve_poslove obaviia 36-bitno, Ukjutena je i
verzia DOS-. .1, Ugtaden CD—ROM moze
reprodikovat | disete, kao | laserske pioce
o-dodatak, 1 Jo | Jedan. 1.2 sl k drajy.
Opcmnc se Ugraduju i dva takva disk drajva,
po Zelj. Ako su vam zubi vet narasi, moram
da vas rastuzim. Moguce ga je nabaviti samo
u Japanu, gde kosta oko 4000 USD.
uéeni tvrde da ovaj poduhvat u stvari
predstavia jednu od mogucin primena 32-bit-
nih racunara (2 igranje pakmena). To dokazu-
je | VGA-karlica sa 256 boja, pravi raj za are-
ne duhove koji jure dolicnog pakmena. Zvuk
je stereo, na 8 kanala. Mozete li da zamisite
kako dobro zvuti ono kad duh kaze bu-ha-ha-
hachal? Vec napraviens igre ukjucuju Afer
burner", Evolution* i ,Solid".
nisu na srcu, nema veze pos(o‘e programi za
crianie, pisanie, veze, kao i programski jezici

.Intel"je objavio 80486. Dogadaju su prisu-
stvovali predstavici firmi IBM, Microsoft, .Lo-
tus  Development”, ,Borland  Internationar",
,The Santa Cruz Operation* . .. liéno Bi Gejts
(Bill Gates), Filip Kan (Phillipe Kahn) i mnogi
irugi iz prvog reda onih koj podrzavaju ,Intef".
Pokazelo se da o osnovna prechost novog
procesora — brzina. O¢uvana je potpuna kom-
patbiinost 3a 80386, Zaio 0 joben do mogue.
nost povecanja braine vovan. Sve ce radi
u proseku Cetiri puta m na ugrade-
i matematck koprocesar Cinenicu da svega
20 od sto 386 sistema poseduje koprocesor
volki broj tandarcin apikacia 6o it 1 60
dvanaest puta e cene sisiems sa
hard dikovima | & Mb 616 oko 15 66 17000
dolaa. Ve, sledoce gocing osexule 56 pod
10000 dolara. Smatra se da Intel* naglasava
poziciu sistema sa ovim procesorima na sa-
mom vrhu PC raéunanja sa cilem da se dru-
gim procesorima — kao $to je novi 386 na
33MHz — produzi Zivotni vek.

68030 na 50 MHz

Nova versja Motoroinog” 68030
ra dostigla je 50 MHz 2 milona insrckc
30 1 ostanh. Usork eat maju a masovna
produkciia pocetkom jeseni. Sada neki imaju
muku: da i da primenom brze memorie bez
promene posicjedh plofa refavaiu, svol giad
2a brzinom i da m ploce primene
58040 kojl ste rezutate postze pri s uéo:
stanostima.

Moéni mis

Novi mis firme .Prohance Technologies*
zove s PowerMouse (Moéni Mi¥). Spaja
krelljvost misa sa vrinama programabilne ta-
stature. Osnovna prednost: postavi pozicilu |
izdaj Komandu u isto vreme. Negde su smestili
40 programabilnih tipki sa lakim programskim
pridruzivanjem namenskin procedura.

Stampane plote
sa 20 slojeva

Kada se zna da su nam Stampane ploce
slaba tatka, éak i one dvosiojne — ako niéta
drugo, na isporuku se Geka i po Sest meseci,
310 opet za posledicu ima gnjavatorsko kaska-
e o u ablat gde se svar desavalu bukval-
o preko noci, a period od pre nekoliko godina
lklira kao kameno doba. — tada veetda se
iu, na Zvezdari u nautno-tehnolo-
3kom parku'osniva zajednicko preduzece za
proizvodnju viseslojnih Stampanih ploca feste
ona prava.
Institut Mihajlo Pupin i ,Stanford Applied
Engineering® iz USA, prema ugovory, u
ou dana, u pavonu taje izgradnia
vec u loku, pocece a proizvode prve Stampa-
ne ploce u koje su ukjucene i one od dvadeset
glojeva, 10 jo 2a ovdasne prilke rauno SF-u
Prema re¢ima ?oswde Sofije Golomejic, pred-
plied Engineering” | dc
Draska Miicevica, generalnog diridors -
ta Mihajlo Pupin, preduzece ce delovati samo-
siaino.na osnovu Zakona o stanim ulaganj:
ma. Amerikanci ulazu opremu u vrednosti od
tri miliona dolara, $to &ini 70% svin ulagama
dok ostatak obezbeduje Pupin”
srazmemo ulaganjima ostva ameriek parises
biée upotsblena 22 dalis uagania ek
riviedu. Preduzece ce zapositi 20
radnika, Kofi Ce prethodno pro obuke | Sruc.
no usavrsavanje u USA.

Ostvarivanje 0vog novog visokatehnolo-
$kog programa, sa brzim rokovima isporuke —
deset dana od narudzbine, zadatak je koji tre-
ba ostvarit i podr2ati. Jer, takav rok isporuke
ne nude ni zapadnoevropska preduzeca, aii
zalo ostvaren ovde omogucava osvajane kako

zapadnog, tako i istonoevrops!

Letis i telefoniras

British Telecom Skyphone®, prvi_svetski
satelitski telefonski sistem za aero-putnike, prvi

je zazvonio na jednom interkontinentainom
letu u Boeing-u 747,  ako najavio novo doba
masovnog ¢askanja preko telefona na relacij
nebo—zemija. Prava stvar. Svi koji su do sada
nosili telefon u krevet iz razioga non-stop biva-
fia U ke, magu od eads bez gtze saves da
s vozikaju avionima po ceo dan i nar
706, Jo w0, 210 12 Obleka postae tokuca 21
ja.

British Telecom Skyphone omoguéava
svim belosvetskim putnicima da uavionima
neprave teefonskl poziv  toa leta bl kome

X renose preko inm:
sistama satefta | onda se povezujy preko BT
worldwide _network" Nova_tehnika
Upolreniena u Gvom projokts 28 pretverane
telefonskog audio signala u digitalni pribvace-
na je kao svetski standard. Bice koriscena i ka-
da piloti razgovaraju sa kontrolnim tornjevima,
kao i sa drugim avionima. Bt

tem je izabran za najboij izmedu
20 drugih proizvoda iz Amerike, Japana, Velike.
Britanije. Svi sistemi su testirani istim testovi-

2

tezinu opreme potrebne za dekodovanje, ali
zadrzava dobar kvalitet zvuka, 810 je jako lepo
r ne?

Soft

Deluxe Paint Il

‘Super momci iz ,Electronics Artsa* objavill

Siva, resio da obra-
dulove posechke .Priailice”. Fet.jo o no
vom programu za koj

, kojl dopusta Cetkci da bude Zaviona:
oKD i ke Toue, ok mod. 28 bojenje crmo-
beiih siika, i direkino .overscan” siikanje.

Objektno orijentisani
paskal

J resuem ovety objktno orjenisanih e-
zika imamo novog &lana: ,Microsoftov* ,Quick
Pascal". Zasnovan je na objekino orfentisanc)
nadgradnii Appleovog® .paskala’. Uvereni da
je metodologija obijekino- orjentisanog progra:
mitanja izbor za razvili su',objektni
Pascal* kao dislekt u zamimiivom pravo
Vet postoji znacajno iskustvo medu programe-
fima. Kompatibilan je sa_,Borlandovim* ,turbo
paskalom* | moguca kompilacija TP koda. Tu
su jos rad sa misem, kompatibiinost sa Bor-
Jand: Graphe teriace {800 funkciams, mo-
gukrost koristena lonlova kompaibin
15 Windows. shoscbncet dehsans. Koord
SR scarns e bt principima za-

vidimo da je na pomolu neodoljiv hit, prilika za
masovni prodor OOP, posebno u nasem okru-
Zenju bogatim iskustvom sa ,turbo paskalom”.
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Razglednica iz Amerike

Rusi

sa zapadne strane

Kompjuterska

»tetris“, posete americkih kompjuterskih magova ,,prvoj zemlji socijalizma“ i jos

igra
neki dogadaiji sllva]u se u nesto Sto pretenduje da bude jedna od najvruéih tema kompjuterske 1989.

su Rusi tetrisom" pokazali da osim

Kavijara i votke raspolazu i drugim stvarima ko-

je se zapadnom kupcu mogu dopast, nastavil
potvrduju da im planovi o uvodenju kor

Ve 2 posle,
Bt ocklednd 1o da a5 Ser S1ac,

Ne kao slucajni turisti

Elem, gorepomenutu nameru Sovieti iska-
2uju, pre svega, kroz neprikrivenu glad za PC
shnologiom. Nezadovoii_svojim_milioima
skromnih moguénosti i prilicno nepouzdanim,
Soviell ovaralu ite za americke PG-o. Jod
80 no vidida 5@ rad 0 ansferu tehnologie.
No, ako Kinezi mogu da skiapaju PC-¢ od de-

lova koje im Asporucwu Az igri¢i”, zasto to
bi mogli Sovjet
Otvaranje wv;arskog trzista P juda-

a se s brojnim
tenih u kompjuterski biznis. Samo u posiednja
Getiri meseca bilo je nekoliko stotina takvih po-
seta imena - sve sama pva iga. U february,
recimo, u Moskvi je boravio potpredsednik
Malrssofa® Stven' Belmer (Steven Batmen.
n se, izmedu ostalog, susteo sa ol
orsnka PC-a. Komeniar kol jo dao ameri-
srodatvima nformisanj jo alak | jasan;
jujuce. Pa, oni su sasvim u toku sa naj-
Savromenim erdouimat, ek jo Bolmer. B
la su mu postaviiena veoma precizna pitanja o
tezpion svarps oo prknec d NeXT-. -
niksovom* interfefsu ,open look" i

etama Moskvi Amera uple-

Preduzetnik decenije: Stiv Dobs.

godine u SAD.

zidar Tre

Sredinom marta u Moskvi su se obrela i
dva vrhunska menadzera firme ,American PC

0° i ,50°).
Predsednik te kompanije Dzon Frené (John
French) ol da je nastajuée sovietsko PC
trziste po s a0 ooom ke je

Karakterisalo GAD 1377 godin
PZiine Krami lzbiza s osmolrl | Eplov-
ci*, Stiv Wozniak (Stephen Wozniak), suosni
k Dzon Skal

v
{dohn Scily). Tako 63,
ko bi

&unara, epl* i IBM (
razikuu) Tkttt kopla | na novom, velikom

U'iriu i rgovatka poznata imena: Micro
Age Computer Stores iz Arizone, kalfomisid
omputerLand i Califomia Microeiectronic Sy-
stems, Jenkijevska tehnologija osvuya svet i uz

rednika, agenata, konsultanata. Nji-
hove izjave govore da su oni u ,Zemiji Okio-
bra* namirisali dobar posao, te da su sve ove
sete mnogo vise od opipavania tr-

Zista,

ve u svemu, Sovieti olvaraju vrata za za-
padnu PC-tehnologiju. Poslovni fjudi na Zapa-
du prihvataju izazov. Time pokazuju da ozbil-
no uzimaju priéu o prestrojavanju sovietskog
drustva. Bide zanimjivo da se, izmedu ostalog,
prati kako Ge na sve to reagovati americka fe-
deraina birokratiia. Ona je, ne malo puta, stavi-
la §apu na izvoz naprednih tehnologija na ,ls-
tok". Dobro, na kraju su se stari 0bicno razre-

ﬁ%

Ause pu pa podaoc ool w i
teres umeo je da probije i najtvrde prepreke
O iaa: e Teks ) b raona
izvozili u SSSR | u vreme najbesnjeg ,hiadnog
rata*, zahvaliojuéi, na primer, Svedsko) — 4
2i
Joak. bicaalia nema nameru da rjo svo-
jo zube a §to naziva — ,ticenje
Smerckin glubalmh ineresa” Tako e pomen-
i predstavnik firm n PC Corp.*
Tab da zairal dozvol nadietnih federan o

pod uslovom da to bude u ,svrhu demonstraci-
je". Sasvim protivno prici 6 siobodnoj trgovini,
zar ne?

U€enju neradi menadzeri

Druga pokoving mara | epril potek su u
promocijama _aplikati
Softvera za PS/. Kao 810 56 zna, aprilsu 1B
ovi magovi odredili za dan D" (ii jedan od) u
procesu izvodenja SAA-projekta. Systems Ap-
plication Architecture treba da znati poveziva-
nje celokupnog IBM-ovog hardvera i softvera
u funkcionalnu celinu — jedinstven pogled" i
1BM-ovaca i Korisnika na Kompjuterske produk-
te sa plavim Zigom. Naravno, kompjuterske fir-
me ne treba drzati bas za re¢, kada se radi o
rokovima. Novi softver jos ne Gini i presudni
novi korak u fundiranju

is0pis ,Inc.* proglasio je Stiva Dzobsa,
koosnivaca ,Epla‘, za preduzimata decene. U
Siaciont i, opienans b ko

200. broju as e jo predstavien kao
oliéenje zrel koj sa de-
ok Sano Qe G it i
Koje dol

PC-i su zagospodarii svetom rada. Postali

su_metalora za efikasnost, kvalitet, poslovni
uspeh. Da I to znati da se i zakuéasti procesi
odiuéivanja u_ glavama vrhunskih americkin
menadzera ne mogu vise odvijati bez pomoti
-a?

ideci prema anketi casopisa .Fortune,
stvari tu stoje, ipak, vise tradicionalro. Svega
1 posto od intervjuisanih menadzera koristi
PC u svakodnevnom radu. Prosek koriséenja:
1 sat. Svaki od njih se rado siika sa svojim
leptopom (portabl mikroracunar), i nikome ne
pada na pamet da javno porice korisnost PC-a.
Medutim, izgleda da se veina u odiucivanju i
dalie presudno ravna po njuhu* i Sac-metoda-
ma.

Naravno, vihunskom menadzeru treba vr-
hunska informacija. Valjano izobradivana, .isfi-
ovana’, sint

mukotrpne obrade i nije posao ljudi koji Su pla-
Geni da misle | odlucuju o sutra. Ipak, zobd
su razlozi koje menadzer navode povodom

{anja: Zaélo ne volm PC7- | Zabla PO ne ko-
Tistim Vise u svom radu?” ubedllwa vecina kao
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RAZGLEDNI

raziog navodi da je tesko oviadati znanjem ko-
je omoguéuje da se PC efektno korist!

,Sta je Gije?
samo u kompijuterskoj javnosti aktueina
je tema sudskih sporov zasite pra-
va na intelektuainu svojinu. TuzZioci su firme
koje smatraju da je njihov softver neovl
s*, Epl* i [Eston-Tejt".
da periodi velikih sudskih procesa

nara
Mok (kcns(rukturi b ) pocetkom 50-h,
U 60-im i jo§ neki manje
anai, i Jo kol bo povodom zadta e
lekuelne svojne, dok jo Vel plavr”tuzen po
osnovu antritrustnog zakona iz
nji sporovi nisu povol]v ljudi koji bra-
ne principe slobodne trZisne
3 ‘S0 It pomenula ﬁvme ne trude da
bitku dobiju na pijaci, umesto n:

Argument ima smisia, o, u nacelu dustich
ja samo priviemeno razresava konflikte. To je
jos otiglednije kada je re¢ o racunarskoj indu-
strif, pogotovu softverskom delu. Ko Ge i Kadi
kad éi u trag putevima programerskin ideja? |
Jod vatnje: Kako bl dans lzgledao sofver da
nije bilo staine, nkurencije izmedu tvo-
aca konospals | omh ka]l s dall 6 konoopto

e je proces koj lezi u
tehnigkoj ol
bave kompjuterskim biznisom moraju ovo pri-

hva konstantu i traziti puteve da kuj
ve2u za svoj proizvod. Gro aktivnosti najjacin
firmi se upravo i svodi na stal vanje re-
busa: Kako svog Korisnika motivisati da ne po-
$egne =2 konkurenisim proizvodom, kof mo-
tods Dude ot 1

Preprodavanje (udag ctvera pod svmjom
etiketom je Cista krada, koja u Americi ni

a dolara o keo o Jo
softver zasnovan na filozofiji ,Eplovog* prozor-
skog interfejsa). Niko ne osporava stav da
proizvodac novog softvera treba da uziva svoja
Sltorska prave. Medutm, vele protivnici sud-

tvorac e mo-
35 vazda uzvat prof 00 St slave. Trudeti
e da napravi bolji proizvod od onih koji ga ko-
pealy, torac razgoreva konkuuncﬂu. asve to
lagotvorno deluje na razvoj racunarsta

Probitak racunarske industrije

I1BM je i dalje naprofitabilnija ameri¢ka fir-
ma U prosloj je godini imao prodaju u rsdno-
00 Skoro 60 milarc dolara (64 vi8o nego
u 1987.), ostvarivéi profit od 5,5 mlll]lldl lrasl

odatke peciiaini broj ,Biznis vika®
(Business wm) uadwlmalno posvecen ran-
u 1000 naljacin amorcidy i, po csno:
vu godisnjih e posiovania. M 16 naj-
profitabilnijih, jos su dve fime koje imaju neke
veze sa racunarskom tehnologiom — ATAT i

.Dzeneral elektrik"

vrednosti prodaje, IBM je etvrti medu
1000. Uknizio je duplo manju sumu od prvo-
neral motorsa®, koji je, pak, po

o opreme i usluga, nakon IBM-
u_deseloricu &ine: DEC, Hewlett-Pac-
Kard, XEROX, NeR, umys (fuzija ,Sperija” i
Borousa’), Apple, Tandy, Compaq, Tandem.
Flazike,mock frmarra s CoRES Nk
Atari, na 22. mestu, prodao je robe za 452 mi-
lona dolars (okok o 5578 |  proftiac 36 milo-
na (pad od 15%).

mpjuterska industrija u Sirem smislu zai-
sta izbija u prvi plan. Bum e u 1988, ostvarila

Veliki skok ima i u
inoj vrednosti svojin

indusirja teiekomnkacis
prodaf { u proftu, i
kcija

Novi softver
Niéu ¢asopisi posveceni 32-bitnim PC-ima,

Dok izvrsay
Ve u mnostvu proz
pisuje_statistiku itd. Na 32-bitnoj AT&T-ovoj
masi ve f bl zaisa munjeuto. Program jo

u svemu, o funkcia prtrati

8. Jedino §to se Coveku, nakon
Caraias i cartes oS ko g pocer
corisnom da posluzi?

Dyl Jeogsnile ook e | sesim
nov. Naziv je bombastiéan: kreator mozga®
(BrainMaken). 2 poizvodac, Scientific Softwa-

iz Kalifornije, reklamira ga kao program za
iiirane neurainh Mrezs. I2a Lve verzje

rograma, koji moze da radi nesto $to se moze
tazmetl tsk nakcn debelog i ebko -

sinivog piwka. e, rmio: aia o
Tacia sxapertnin

Fiozoria vekiacks inisigencle cbmuia jo,
izgleda, svoj prvi krug. O detaljima price — ne-
kom drugom prilikom. Za sada, samo par
Krajem pedesetin,
Rosenblat je, na osnovu koncepata Vinera i

Mok Kelohe, pofeo sa inulrarjem nerainh
mreza. Tako je nastao sistem PERCEPTR
Posto su PERCEPTRON teorijski s
1969, Minski i Mak Karti su utemeijii ekspertne
sisteme, kol neprokosnoveno viadejy posied:
nje dve decenije. Ovi su sistemi prvi produkt
bl o cpoytomo makslmu JAko radi, onda to
i encija”. Al, €injenica je da
precstavil udaunvnme od traganja za tajna-
Ima fudskog mozga. jr rade na krafie uprod-
Eonoj ASoteIoveRs) ivowieanosnal (1) -
gici. Umnogome zanval,u.uc. poitiSiom uta
Marvina Minskog, istrazivanja. veStacke inteli-
genolle u SAD fokusirana su a takve Sksper-
tne sisteme. Japanci su otisi dale.
fan od alternativnih pravaca je povratak
. Manipulacija matrica je
matematicka osnova, a filozofska — racunar
koji uéi (samostalno ili uz pomoé trenera). Lo-
jcka novotarija: racunar zaKljucuj u
‘nekompletnih informacija (teorija fuzzy skupo-
va i rezonovanja). Tu su i razni novi detalj, kao
voderje princpa feeciorwerd, namesto feed-
back-a

Sranaker je takav jedan program, koji
‘masinu treba da 0sposobi da sama i  zaKiju-
&uje. No, u priliéno rudimentarnom obiiku, kako
su_ zakijuéil, jedan doktor matematike i jedan
doktor fizke, inade poznanic s kojma sam te-
stirao program. Program moze da, recimo, pre-
pozna oblik i re¢ koja mu se zada. U slucaju

, na ekranu se prikazuje tabela Gije je za-
glavije abeceda, a broj vodoravnih linija odgo-
Vara biojs slova u 108 Da racunar rach, v
se po brojacu pokuSaja. Posao je zavrsen ka-

da racunar na tabeli markira slova i njinov re-
dosled u zadat) et 2a 1 mu e polrebno iz
900 pokusaja, $to na 32-bitnoj ma-

oy e o o 15 Sepand

Zanimijivo kao model. U osnovi na istom
principu rach Fokusimina. masina ni-
tron*, kqa prepozmae boje, obike | prostome

ekspert

relacij
genetacie labule raze, da b s
uéenjem uzdlgh do elspeﬂn To bi vec vise lici-
o na Govekov

Neito drugo

Sta je dobar automobil?

Je lito automobil kome proizvodaé mo-
2e lako i brzo da promeni koSioni sistem?
1l je dobar automobil onaj kome su kocnice
pouzdane, iako nema tehnickih moguénost
2a_ugradivanje kotionog sistema. druge
vrste?

Je Ii dobar automobil ona &ij se motor
brzo proizvodi i lako modifikuje, i je dobar
0Dy o ko mok i e vo-
8 malo
"Jo i obar automabionai ia se verzia
sa pet sedista za till éas moze preurediti u
verziju sa eti sedista, il je dobar automo-
bil onaj kome su sedista u jednoj jedinoj
verziji udobna i trajna?
Je Il dobar automobilona ko e ako pro-
jektovan da ga proizvodac za ki
1'uz minimaine ‘oskove mo?e prepravi u
novi model, i je dobar automobil onaj koji
viasniku dugo traje uz minimaine troskove
odrtavania?
recima, ko odreduje 8ta je to
el fobe, proizvodat ili potrosac?
Svi se slazemo da ono §to je za proi-
2vodage dobro, za kupca moze bif rdavo,
i obmuto. Sta vred laka zamena kogionog

. ako trosi mno-
o goriva i zahteva generalnu opravku po-
sle predenin 30.000 kilometara?

jaravno, niko nije protiv izmenjivog ko-
gionog sistema, usav motora i no-
vog modela automobila. Pitanje je samo
#ta od toga ima kupac.

to se odnosi na automobil, odnosi se
i na svaki drugi proizvod. Kupcu kosulje ne
smeta natin na koj je obojena tkanina, ali
mu smeta $to boja nie postojana. Kupac

na da dobije zdrave i ukusne plodove. Po-
rodici koja nabavia televizor nisu vazni
tranzistori i ¢ipovi, ona je zainteresovana
za aparat koji ima dobru siiku i koji se ne
kvari brzo. Citalac ne razmislja o tehnici ko-
jom je Stampana knjiga 3to je drzi u ruci,
vazno mu je da sadrzina odgovara njego-
vim ocekivanj

s proizvodom koji se
20ve sofver? Sta o dobar program? E,
se svi ne slazemo.

To je nesto drugo. Ispravan odgovor
nude jedino Pravi Programeri. Korisnike
treba zanemariti. Oni ionako pojma nemaju
$ta je modul, procedura, sekvenca, funkci-
Ja, i Semu sve to sluzi. Dole Spageti
nimo GOTO! Ukionimo sve &0
zom razvoju novih programskin verziiat Pri-
Konimo se objekinom programiranjul Vaz-
n0 je da za 81o krace vreme isprogramira-
mo $to vise. Memoria nije vazna, ne placa-
mo je mi, nego korisnik. Brzina izvrsavanja
nije bitna, ne ro8i nase vreme, nego kori-
snicko: Ao jo neka bezina vaina, onda fo
to brzina programiranal

Slazete li se i vi sa cmm Naravno, uz

samo 8ta od toga ima korisni

Bata Bajt
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Mikroprocesori

68040/80486/80860

Trio snova

Intel i Motorola su odlugili da u 1989. postave stvari na svoje mesto i ,,poéiste konkurenciju® sa CPU
trzista. MC88100 RISC &ip (1988) predstavijao je samo najavu za vnsoko—unegrlsana &udovista iz
proizvodnog programa za ovu godinu: 68040, 80486 i 80860!

Tokom proble gocine jecna od o
prisutnil

stin, Texas) je zahvaljujuéi duz
(all | pomalo kultnom statusu) koji 68030 ava

e domasim programena Kolrala znatn
e kada se pojavio

ta na brzinskim testovima

malo uspavani i
umorni, vodeca mest
- el u RISC procesori manje eminentnin

roizvodata mikroprocesorskin komponenata
fes Cempw.-r S ystome, Intograted Devics
Technol dvanced Micro Devices, Cy-

press, i By ntergrapn, Acron). Me-
am»m. Suitl sepiale perodfibijct e
Klamnih prikaza novih proizvoda po
magazinima, strasti_pomalo Sisale,
precvisdalo bi wersrie, da, |
sumalivh valiota omercijalni_uspeh
i RISC maing ostae pricno. neime.

svetskim ma

s
Iz senke s, u Veicanstvenom st prd -
Teksasani:

da radii brze! Zatim je us-
ledia najava nqrmcm,eg an 68000 arfe:
navite” kompat

B S ssrle rajavieo jo
dar

ikroprocesor, a nove e
fijume u RISC konkurencili postavio ]8 super-
novi 80860.

lntegnum i potpuno

tavise, B0B60, 80486 i 68040 promovisali
su Intel i Motorolu kao lidere ULSI (l/ﬂra Lalge
Soale negration) renda u

Kategori: e od

rana

00 (mionty varviso:

komphlwvamm Cipovima (dakle,
Cipovima, koji imaju izrazi

regulamu smmuru)! Setite se samo vremena

Brze, jace, gusce . . .

Maca u miogl ved A skon da nepyomt

§Ia [ e doose flavyent CIS0 pro-
la (80486) i Motorole (68040)?
Sensk, b Nkt romnnbean verovatno,
nece bifi preterano uzbudeni pojavom pome-
nuth super.Sipova, O o' msu pnmev ne-
slucenog genia i inventivno:
Pro svogn cetalog, produkt v vellkog lanodiotkog
retka Oko poznatog (80 30) CPU
ra sa jedinicom za upvlvlwue memorijom
(MMU) qusto su nay jos. jedinica za
SOt matematis (FPU)  kes mermorie
teta. Ovako visok i dosad ne-
Sbaaten n stepen_inlegracie omogucen jo
10S proizvodnim procesom. Mada, re-
Klamirajudi svoje proizvode, mnogi proizvodati
ve¢ godinama koriste termin kompjuter-u-Gi-
P Bt e o i et o
o1 so sa pravom mogi ot takyim
Veza sa . rotevochna Gl Sate
medu 804861 68040 | dale postof skéne kon-
ceptualne razlike kao u doba 8
Neutm; sioveina. siustura _(OPU, FP
MU, insirukciekl ked | ke 28 podake) cini
izvode velikin konkurenata nikad
Diim | S, barom e ko napvidem i
ba procesora, takode, imaju
ugradene hardverske mehanizme posvecene
mduy mutprocesorskim | mltimaster Stem:
a. P njih se, recimo, oéuvava koheren-
noet cadetni Fhomih Kes. memorje, puiom
nadgledanja stanja na eksternim magvslvnlnsma
n00ping).

2. S obzirom na adicy | pozice ko ntel
[ iotomla crte (i 1 i Sijeracs t o8 vt
pojavijuiu sa novom generacijom CISC proce-
sora) sudbina CISC pr irugih korpora-
cija je (bicu veoma blag u oceni) krajnje nei-
2vesna. |zg4eua da osim Japanaca okupljenih
oko TRO! niledan proizvodac nema
Volike Sanse. da Gbezbed: esto pod CISG
suncem. Kakvi-takvi argumenti u prilog TRON-
ovaca su: neverovatna (i gotovo dosadna) ja-
panska upomost, velik ulozen novac i ugledno
GG Koje jo o't (Hitachi, Fujisu, NEG,
Toshiba, Mnsumm, Matsushita,

uvek ne mozete uéi u radnju | ku-
it pomenuts CISC noviets, noke se inorma-
Cile u daljem tekstu jo uvek mogu tretirati kao
preliminarne. se, na primer, da je za
80386 preiiminamo najavijvana | integraciia

siieno istema, po-
‘menuti mi kwprousoﬂ Ce s;gumn pnkazall da
su CISC arhitekture pocele da bivaju otpisane
pre vremena. Jer, tim kop dobija, Mnos!uvno.

ne treba menjati!

nivou sa
svojim slavnim prethodnicima. Kompatibiinost

80386 i 68030 znai da Ce se instalirana
postojeca softverska baza uspesno portovati i
na nove ssteme sa Spovina vish pariormansi
(koji samo ekaju mocnije operativne sisteme).
Relativni odnosi kojima_se naicesée operise
zadinjin meseci su sledec: 68040 je 3 puta bri
0d 68030, a 80486 je izmedu 21 4 puta brzi od
80386,

kesa na Cipu, od cega su struc-
njaci u Intelu, naknadno, odustali

80486

Kiod Leglis, direkior marketinga Intelovog
odelenia, za_ microratunare, najavio je
1989. dve verzije 80486 procesora (25MH i
33MH2). Cena jednog &ipa e amoct 5950,
PO u odnosu na
50). AKO S6 uzme u ob-
zir Einjenica da su vam za dizajn ekvivalentnog
386 sistema potrebni jos i eksteri koprocesor
80387, ked kontroler (Intel 82385, Austec

Ase152. ChipsaTechnologies 820312, NEC
uPDA43608 il recimo,

n po-
memorie, -
stem sa 80486 je: a) jeftnij, b) zauzima manje
prostora (1 &ip svegal), c) ima manju potrosnju
i manje se greje, d) ima, kako ka2u, 2—4 puta
vise performanse.

U éemu je tajna visokin performansi 80486

weme, rac na estanostima kerakteristiénim
ved za 80386)? Dva su osnovna razl
i Tedizain miktoartekiure
procesorsk
nas, pr osnovnim uCestanostima od
33MHz, projektovanje mikroprocesorskin siste-
ma zahteva dalg ruda i znanja od naj-
obiénieg ,slaganja kockica®. Na visokim uée-
stanostima duzina | putanja veza izmedu kom-
nata postaju od izuzetnog znataja, jer se
prenosni putevi sve Vise moraju aproksimirati
e, brze promene naponskin
nivoa u_ sistemima_indukuju nezanemarijve
smetnje u okolini prenosnog puta signala. Po-
red eliminisanja smetnji | omogucavanja pou-
2danog rada na visim ucestanostima, integri-
sanje MMU, FPU i kes. na istom
CPU &ipu, povolino se odrazava i na brzinu pri-
stupa ovim funkcionalnim blokovima. Jer pri ra-
du sistema na 33MHz (takini interval od 30ns)
kasnjenje od 2—3 nanosekunde po prenosnim
linjama jdnostavio g he mote zanemerti
kako su Gelni fjudi iz Intela videli
daj |e wag (chtaj: RISC) odneo Salu, odluceno

porebnih 23 izvrsene je
o) menuti Kibd Logie. Kaze
Brouchval amc. 565 Kompajlere, kako bi odre-
dil koje se instrukcije najceste Koriste. Pobolj-
Sali smo_arhitekturu (novog) &ipa tako da se
instrukcije kao §to su sabiranje | oduzimanje,
instrukcije load/store tipa izviSavaju u jed-
m taktnom ciklusu®. 80486, naravno, ostaje
KGasican CISC, zamvaliuju, izmedu osta
obimnomi instrukcijskomskupu. Naime, ms-
trukcije jako visokog nivoa i one koje zahtey
V61 bro) skstormin Gklusa uvek €o it roai
zovane u mikiokodu i zahtevace, sigumo, vise
od jednog taktnog ciklusa (recimo, enter i iea-
ve instrukGije, koje daju direktnu podrsku pozi-
vima_procedur amskih jezika).
de, medutim, moguce ubrzati
instrukcije, struénjaci iz P polrailll su rese-
vrivanju $to veceg stepena paralel-
nog rada_osnovnih funkcionainih celina_n:
80486. Predvideno je da se na 80486 ukljuci
oK insinciskog | data keda, 10 Ga.
procenjuie, obezbediti
Vet DO | 0572 apikacia.

68040

Nelakva opsta | uvodna prica o mikopro-
cesoru 68040 (najnovijem élanu_Motoroline
88K familje, ko éne 68000, 68008, 68010,
30) mogla bi da buide znatno krata
o shcnog dela teksia posvetsnog Inisovom
CISC-u. Razlog je prilicno otigledan:
procesora (0iko SIEna po nekim generainim
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karakteristikama | tehnoloskim resenjima, da in
ekl siucrigal v nazivelu -superbizanci-
m de, mozete pretpostaviti, na
eww s implementrano sve 4o ste cduve

ol nadet
FPU+MMUv 8=1.
Sipa_koji_obezbedije_cel i ari
Kompatiolan o 82 66030. FPU jo kompatibina
procesorom. MMU, sa stranicama

Gutine mos 2580, | 32Kb, nadgradnja jo
MMU sa 88030 (pri ¢emu je deskriptorski kes,
ion Gache,prodiren sa 22 na
imer kako preliminarne in-

88040, 8l 30 il e pisalo o organzac] ko

&ip danasnjice: 80860

a (drokino, ascojativno Il skupno noci]l(lv
Vieg. datuma, Uos o . sa. Savetsamibin
skupno-asacilativnim (four-way set assocative
mapping. i iegov Kapacit od nje defniy-
o . Tekode, nis 2variho coiaviena
a kojoj Ce 68040 raditi,
‘odmah bt mpolotiv-
11047

Eksterne
podatke su, naravno, raz
vllu et mod s,

325808 megiule 18 fekchy
Klko e nl blpu blly im-
plemer

ntirane odvojen memor
Tukcle | podabs lojma o8 b om
s preko razdvojeni intemin magist
Motoroh su odustall od eksieme Har
tekiure 1k-mkun-uem 2a RISC procesore bez
ade:ne o). Siudriect o i

rali na paraieinom radu nainih bk
m smanj fekino

icija. Pri to-

imo bio Dd kofllﬂ Vmuhlﬂ trening

igumo
Kol su mali pi dzajnu M (kod koga je
visestepena pajplajn oYﬂlﬂll l Dﬂlulnl
unulu pohdlnm l Mwloml lh

450407 Fro sve-

ga u sve mucnulm v'mjlm- | personanh
nara i brzim kontrolerskim

ica namenjenin bogatiim
ak, | dalje drzati RISC
PARC,

80860
Intelov RISC IAPX-80860 e procesor o ko-

im | potpuno" nezainteresovanim za

Vetina vihunskin RISC mikroprocesora (o
Kojima ste, uzgred-budi-receno, imall prilke da
Shele s posiecipet bmterva Ratunare®) ma

caredens spec ima se raziikuju
od konkurencle | koto su muc nihodh visckh
lezje, reci
roenof jo u oo v vikestepent nl)pll]
r-gul-m. siruktura. SPARC | AM29K imaju, e

ia,
gvalows orgenizsolu: harvard CPUFPU+dva
ke&/MMU Cipa, Motorola ,pozajmila® od  Cleet
Eip-seta, kol je pre tridesetak meseci predstav-

lao vrhunac mikroprocesorskog sveta,  sad
uglaynom, tavor samo U Intrgraph-ovim r
im stanicam

‘Gde jo mesto Inteovog RISC-a u ko
sieinom drutvu? Po svemu sudect
o8

i b n im tnim
Gperandma, 3D grack proceser, sranigna
WU | 12K intorne ke momorte (4K0

podatke). Ovakv

utno akivel ipovi
Nme, vedin ostsih RIS amfourts Rarak:

stavnost | regulamost
izaina. (WIPS, sLARc), koje otvaraju_per-
s izacijar sora u ,brzim*

peku u Ka r i proces
1onologhame (ot Kojih &y priscini pioslem
velika potrognja | male gustine in

o
Intei jo brigu o buduénost odiozio za kasni
o ne gleds ne budicnost pol
b | mmu

og rodnja ECL ko

Carinim Boarmin') MO osiaaciama b
uvek se ostvaruiu sve finje geometrje pomocu
submikronskih proizvodnih grmu Zato | ne
{ucl e et o 18 ISC dzansa pre-
ilon tranzisoa na i va cifr

Prva pre rocesora bila je
februara meseca na IEEE International Solid-
w. Demons-

(najay a (i
ja 80 promvodna ku;o u 1950, Za one Koi
Yo evo _nekin testova:
90000 Divystonesls  (4ONhE) " odnoen
105,000 Dhrystones/s (SOMHz; 13puta brze od
SayTodA 336 weamaL i THELOFS TFPU) |
500,000 3D transformacija u sekundi (g
procescr Kok 1o cenm nevecuni pedl
e Sanc 750 (e 4 nfeoco Yo
14 sorjama od pro o dini
80880 veoma, kenkureninim ra msc mmu
2a Motoroin ip-se (88100 plus 200)
treba zdofl oko $2000 (prem: o
Srobie godne) 3

R Hetom oy pracly -5 mluwh
Cipova (fami

AM290x x) i, samim tim, zauzimaju vie o
stora na §tampanim plodama uz povecanu
(mlmu Jedin prava prechost otalh RBC
izvodaca utakmicu usi ranije i
i pugubm sebi xnm:.]-n deo trzidta radnin
stanica (Sun, Tektronix, Everex, Opus, IRIS i
or) | vojin splkacie,
jué visokih performansi je, ki

{ lpw iénoj crqnmucﬂl &ipa | omoguéenom
t

Taleinom aciy 1 bloka: 32-bitnog RIS, CPU

lezgra ( uxlobm)n- .mmann)‘ FP mnozata i
/ecina instrukcija za celobrojni

iy taktu, Fl

ope-

racle, narauno, zahteve i vremer, no FP

mnozat | FP sabiraé imaju protoénu

Grganzaci (senG MCBSI00) St Jaaduje

lejivno vrome izvikavania
(i sar

055

racija u seku PS) , odno-
8n0 svih 150MOPS na 50MHz. Kako bi se ubr-
zale veklorske operacije mnozad | sabirac mo-
g da se drekano soregnu preko possonih pl-
teva (a ne preko 64-bitnih internih m:

a prenos opevlnldl I rezutata), Ef aeno
vek(omka

dobar uzor
2 kompajers.
iran’ paskal, nude | razne sofverske
vektorizaciju fortransk:

kao 64-bitni procesor. To, naravno, nije taéno,
jer oG P ok operise nad 32-bitnim po-

26 softvel
honigurisal kac; & 126-bni, 18 84dinn
Zavisnost od rezohuc e po-
wn\n matemaickin

Yackonisgriesny SPARG
. Kada Sa-bini podatak (
iniaBers leden W ove FP podati, |
|rumm) shone u proces,
Vorna eda: Podact il nsiukcle) 2 od
omon]- Putuju zatim po ¢ipu po internim 64
“bitnim i 128-bitnim magistralama. Obe ke§
memorije su sa dvostrukim lkupﬂo—lmlllﬂv
im prosikavarjem (10"
anizovane su Ly nglieioniid

rlu  (four-way set associative ma-
) sa nollo nim “faklorom pogotka. Cak
ona tranzistora na 80860 sluze kao re-

Jju vestakom inteli-

uto spakujete na

cMos ap almnz». e som, oeile lob du»
rostora (otprilike 1/30 nazn

il (m

Vrine) da_se smesl ik
e, perspaiive, z-balerovanje). Tako 80660

o najkompleinl & danaénjs | (bez ob-
zira na &injenicu da je potpuno nov i
bllan sa raniim ntolovit proizvodime) shge
kandidaturu za CPU lidera u godinama koje
pred nama.

‘TRONovaca koji se zalt
genciom).
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Foto: Dusko Despotovié

Nas test

Victor 386A

Viktor, Viktorija

Prelazak sa jedne generacije masina nu drugu uvek predstlvl]a neku vrstu jeresi ak i u sredinama
redi

koje su znatno manje tehnoloski skrot

sticajem prilika, jo§ uvek évrsto

veruje u XT masine i za koju ak i AT pradsmvl]a nepolreban Iuksuz (,,Manl je XT sasvim dovonanl“)

nove klase

igovor je, sasvim

jos je teze objasniti pi

Savremeni softver trazi sve vige strpljenja

od svojih korisnika. Grafiki operativni sistemi
poput programa ws, CAD programi za
automatsko projektovanie koji zahtevaju fino
crtane i j08 vide raéunanja, programi z
izdavasivo, pa ¢ak i programi za tako jedno-
stavne primene kao &to je obrada teksta i
upravijanje bazom podataka, postaju neprijat-
no (¢itaj antiproduktivno) spori kada kolicina
obradu prede odredene granice.
Pri_tom nije nevolja u tome 8to raspakivanje
BITSTREAM fortava mote da
PADS potreban
Etav dan da projokie siozenie Stampano ko-
Io, jer se takve operacije ne obavijaju deset pu-
ta chewno, lfjs spor S pga oo
zamoran u e Cesto ponavija-
iu. Ni, odsta Timalo piatno Cekat i Word
pet minuta uditava, pretrazuie li odiazi
a| na kraj teksta &im on naraste na neko-
1o stotna Klooalta, i giedati Vet kako so
usi dok preracunava | prikazuje upravo pre-
fomijenu stranicu neke nove knjige. Izlaz je sa-
jedan —
Masine s
8Ce stizu u Jugoslaviju. Zahvaljujuéi fjuba-
Znost Elekratenne | rlenc) res

procesorom

na nasla se pre nekoliko meseci i u redakciji
JRaéunara". Sa radnim taktom od 16 MH:
Klasiénom AT okruzenju Victor 3864 ne pred-
stavija, dodude, krunu tridesetdvobitne perso-
naine tehnologile — pre je u dnu nego na vihu
piramide — ali to nimalo ne umanjuje nje-
govu zanimijivost. Iako nas je pero izuzetno
svibelo, sa prikazom nismo hteli da zurimo. Uz
uobiéajene testove, u prikaz smo hteli da ugra-
dimo i utiske iz nekoliko meseci prakiicne pr
mene na svakodnevnim redakcijskim posiovi-

e —

jednostavan.

Mihajlo leiev
ma, 2biljnih hardver
ski cseu,wm softverskin paketa, potput progr

n CAD 3D, Tango, Schema Il+ il
PADS CAE. Opét utsak fo da se radi o brzoj
snaznoj i, iznad svega, tehnoloskl izuzetno
pouzdanoj masini

Koncepti

Tréite 386 masina je izuzetno dinamiéno i
potpuno otvoreno za nove koncepcile u projek-
fovanju racunarskog hardvera. Na jednom kra-

moénijim naslednikom 386 na 16 pa i
1 pored izuzetno snaznog procesora, poboa-
nje u brzini obrade podataka kod ovakvin ma-
Sina najcesce nije ni iz daleka tako spekiaku-
lano kako bi se oéekivalo. S porastom brzine
rada procesor brzina pribavijanja pod:
obradu postaje znatajnija od brzine same
obrade. Izmedu brzine obrade i brzine pribav-
Yana pocataka magaa bi s, prakiéno, savil
dosta évrst znak jednak
atvoren  rogobany Tetainu Kty 8 po-
cetka osamdesetin rom memori-
jom i sporim_periferiiama_kojima komunicira
prastarim osmobitnim magistralama, pod kon-
trolom (skoro da bi se mogio redi) osmobitnog
DOS-a koji memoriju vidi samo u segmentima
od 64 K, tridesetdvobitni 386 nema bog zn:
vije svoje potencijale. Novi
cepti_u_ projeklovanju 386 masina_imaju
upravo cilj da povecaju brzinu pribavianja po-
dataka. Pored osnovne radne memoriie, koja
izgleda nikada nece b dovoljno jeftina—a—

brza da prati brzinu procesora, u pojedine 386
masine se ugraduju i ultrabrza memorija kapa-
citeta 32 ili 64 K, poznata pod imenom kes
preko koje se odvija i preko 90 odsto komuni-
kacija na relacij procesor—memoria. Kes me-
moria omoguéuje da procssar voziu puroj b-
zini a da takva voznja ipak ne kosta previse
kupca racunara — cene ultrabrzih memori
takve da se jedva daju otplatit za 2ivota kori-
snika. Dodatno poboljSanje u brzini komunika-
sy denotbiy interleved tehnike — podela
na dve ili vide zona kojima se moze
pistupals paraleinos ok S u 6o} 20n poaci
obraduu, iz druge se pribavijaju novi. Komuni-
kacija sa poslovieno sporim ROM-om poboljSa-
va se koriséenjem tzv. shadow tehnike — pre-
slikavanjem podataka iz ROM-a u mnogo bréi
, a komunikacija sa diskom inteligentnim
kontrolerima | ke$ programima. Proizvodi Kojl
objedinjuju sve ove osobine nalaze se, razume
se, na drugom, najnaprednijem kraju ove lepe-
2

Victor prpada prvo gru | reko b se pr-
voj generacij dina — njegovi kunsm)k—
tori su se Gvrsto drali Klasiénog AT koncey

Zadovojavaiué 56 pobolSanima kol proce:
Sor, bez obzira na tesno_okruzenje, donosi
sam po sebi, U uputstvu za upotrebu, u kome
se do najsitnjih detalja vodi ratuna o korisniku
2a koga je racunar cma Kutija a grubo prelazi
preko tehniékih informacila koje su neophodne
2a naprednu primenu, dalo bi se zakijuciti da
Ie u komunikacii sa memorjom ipak primenje-
na interlea . Kada je, medutim, od-
govarajuém mikioprekidacem na matcnoj pio-
& ukljuen ovaj rezim, recunar je naprosto

Procesor

80386 na 16 MHz
oprocesor

80387 na 16 MHz (opciia)

64 K sa IPL-om, BIOS-om, generatorom
znakova i programom za samotestiranje

RAM
1 M prosirijiv do 2 M
jedini

Turdi d
Stacionami disk kapaciteta 65 M
Prenosni disk kapaciteta 33 M

Video

EGA GENDA sa 256 K memorije

Monitor

EGA
riejsi

Serski interfejs po EIA RS-232C standar-
(na ploti

Paraleini po Centronics standardu (na plo-

&

Tastatura

101 taster po US ASCII standardu
Softver

DOS 3.31, Windows 206 | VBASIC




ostao prikratilo u za~
dovoljstvu da se praktiéno upoznamo sa jed-
nom napre ed»om Iehnvkom {] upravijanju me-
morijom. U ovom &asu, d radi u 0 izuzet-
no brzoj klasiénoj AT MAM
velikim mogucnostima pfo!lmniu
Mati¢na ploga
ploga Victora se proteze preko &i-
projektovana je, ocigledno, speci-
lnlno 2a ovu masinu. Vide ,maksi‘ nego bejbi"
ploda ostavija dDVO\]r\O prostora za
mmo(ln razmestaj svih Cipova. Pored proce-
matemat k vocewvn 80387

Za pﬂmmﬂu je predvider
ri Sesnaest e

ovobilm namenjen reno za prosirenje
memorije. Cipovi su kvalitetni i dobro prilago-
i osnovnom taktu mesine od 16 Wiz lako
se kod Intelovin procesora bez narodite opa-
snosti moze znacajno prekorait radna brzina

tet (&itaj pouzdanost) uredaja predstavijala naj-
vazniji zadatak njegovih konstruktora.
Memorija
Viktor je, poput vecine modela njegove kla-
mijen jednim megubci(om radne me-
mom- s tim 8to se, jem podnozj
i pmuvm na najvi-

‘osnovnoj
%6 ava. Ovakva Koncepcija svedoti da je ova
masina namenjena prvenstveno za licnu i sa-

mostainy UpotTSbu u GHvirma. starog dobrog
DOS-a. Moderni operativni sistemi, poput o2
i juniksa (unix), pod Sijom kontrolom proces
386 razvia svojy punu Snagu, zahtevaly od &
megebaiia navte, pri comu gomja granica
znatno prevaziazi 16 megabajta. Ovakvt
enomou glad 28 memorjom mogu etha, ¢ G
zadovolje samo_posebne rid
moriske ploge. Sva e, medutim, s DOS S0l
ek o 2= emferan e 2ahiovEhe co e
tiri megabajta na osnovnoj ploti — na primer,

0
a LIM standardu preko prozora u pr-
vom megabajtu RAM-a) i kao prosirena mermo-
fija u prirodnom adresnom prostoru procesora
386 iznad 1 megabajta. Ima puno razioga da
se minimum od 4 M ugradi vec: na osnovu pio-
&

Proizvodat Viktora se opredelio za dosta
neuobicajenu memorijsku konfiguraciju — me-
mria jo komponovana od 8 Gpova kapaiteta
288K« 4 (= 1 magabaly | Seti ipa kapacie:
{2256 K (- 1 megabiy | mode a8 prodis
jednim megabajtom na idenuéan nain. Memo-
tijski Cipovi kapaciteta 256 K + 4 se rede kori-
i oluda su, po prirodi stvari, uvek skuplji i
tete gostuory o0k  konfiguracis 256 f 1024 K ¢
R

3 smesteno u prirod-
1 acroan prostor mrenoea;n moze se Koristiti
isk, ili, mnogo bolje, kao

mu u komhmacm = 2 Giekom. Nadi pokuse)

© programa SETUP preu-

zmsm o amoriu’ Jeincinda se ona
avrsil su bez

Salo, ootae da v DA prasne; Kanry

ja organizacija memorije, koja bi omogucila da

ke
1024 K + 1), predstavijala bi, uvereni smo,
lje i praktiénije resenje.
Masivna memorija
alni raéunari se valida ni u éemu ne
ralhku|u Inllkn koliko u jedinicama masivne
memorije. Uz disk jedinicu od 1,2 megabajta i

Racunar SIA VIA
rocesor
Matriéni test 210 260
remestanje stringa
1554 16.20
na neparnoj adres: 17.78 2197
et ha parnoy adres 778 813
Raéunanje u pokretnom zarezu
Matematika 379 490
Sinus (x) 128 1.54
120 181
llomllnli(lcl]l sa diskom
na tyrdom disku (seek)
Wﬂm 328 331 1.64
lnulrl!n]l staza 3.30 331 331 333
Pola diska, 11.30 10.00 6.65 6.67
Pun disk 16.59 16.64 9.10 8.35
lad sa karha
razenje (seek) 022 0.18 0.04 0.08
1.28 0.64 0.85 049
0.02 0.02 0.76 0.78
Jedan megabait
itanje 892 785 289 291
Upis 816 606 428 42
Video
EGA
Tekst
Mod 0 1155 661
Mod 1 1153 661
Mod 2 1315 659
M 3 1313 6.59
Grafika
Mod 4 469 263
Mod 5 469 264
Mod 511 280
8
Mod 13 - 4.80
Mod 14 - 546
Mod 16 . - 5.24

1ski testovi za trl 386 masine — Victor (16 MHz), Systems Integration Asoci

Uporedni
toa (SIA — 3: 5 MHz) i ALR FlexCache 25386 (25 MHz) — u por

poredeni 8a standerdnie 5
imnozak

rom 286, Iz rezultata se vidi da breing madine i nie proet
braine procesora, vee da umnogome zavisi od hardverske

Sva vremena

u sekundama. Trazenje (seek) o dllo kg 100 pon-villnl-. Vreme

su data
Uplsa | 185Htavania datoteke dato Jo o sokundama Po 64 k

tvrdi disk 0d 65 M kvalitetne izrade (NEC) i do-
brih karakteristika, Victor je opremijen | jednim
prenosnim tvrdim  diskom kapacileta 33 M.
Prenosni diskovi predstavijaju speci
Victor kojim se ova masina izdvaja, | to na do-
bar nacin, m voje Klase. Po-
stavijanje | vadenje diska iz gnezda na prednjoj
plodi racunara e raje dule od nelailko se:
kundi. Osnovna namena ovog diska je da se
na njemu Cuvaju poverljivi o jer se po
obavilenom poslu lako moze zakijucati u sef,
tezenne kopl i da se. naprosto, brzo prene-
koli¢ina podataka sa jedne m:
ra ﬂmgu Iz rezuita Core testa — narodr
test performansiciska kol j dostuperisv
o copovt i di netio
superiomil od prenoshog. lamereni rezutali s
sasvim tipicni za srednju AT Klasu.

Video

Victor je standardno opremljen EGA moni-
torom u boji koji obezbeduje maksimalnu rezo-

luciju 640 + 350 tataka u Sesnaest boja.
je izuzetno stabiina, a boje kristaino giste. U
monohromatskom rezimu rada prekiopnikom
na prodol ot moora mae o bial izme-
du sive, zelene i amber boje skwa MDnlwr po-
goni EGA GENOA graficka kar BIOS-
-om koji radi iz RAM-a 1plul1k-vu se onhkom
podizanja sistema) i Do(m;allms (800 * 560)
koje prevazilaze ‘odabranog moni-
tora. Rezullall bmnskog osta prema &asopisu
e* mog u odgovaraju-
&o) tabeli. U pmmmm radu, medutim, sistem

tastatura—monitor veegu}' previse, pa tak
neprimereno sporo. Kursor je izuzetno trom u
svom kretanju'du2 reda il s jednog reda na
drugi i tu Einjenicu nije bitno popravilo dak ni
maksimalno ubrzan‘e tastature - programom
NCC iz paketa Norton Utilites.
Brzinski testovi
atunar je u (vku ispitivanja mwg

svakom testu 6o koga se moglo GbCi N popus
larnim testovima ubunur e wknzlo dohre ali
nesaglasne rezultate. Landmark test brzine
je da je brzina Victor-a ekyi-
iénog AT ratunara na 18

brzi od XT

$taj 0 ummgnsi o izdaje PG Tools krece

1 im, mnogo pouz danuu sliku o
] ms»mne . Osim s standar-
dnim AT-om, Vicor 50  abel pored! | s sa dve
Raimocrie personéine magine cana

masinom na 33 MHz (26 Mz nate-
rano na 33 Mmy VALR FlexCashe 25386, koja
1@ prosle godine ovenéana titulom asopisa
5" Vigasie" 2a tommicks savsensiv. ko
pokazulu da je Vitor znatno bi svoim preck

nego svojim polomcima, te

Jods Saieta Sabh masin, kool o punnsm hard
disk obezbeduje posebnu
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Epson LX 800

Printer sprinter

Matriéni lumpne ,,cpton LX 800" nije poslednji modni krik na trzistu | ne predstavlja poslednju re¢

ob od pojave prvh mank mmpm Frok
Feod i ot I ka
vrio kvalitetni | paumm i k0 et 1 i
iéno skupi. Ovakav renome je doprineo da Ep-
son pc-uno vod-a svetski proizvodaé Stam-

peonav stander eecepe ukuncl b
::c:mv-m kao )mcn od dva

g\ jo {EM-cv) u s e
iglénin mmmu, broj firmi
K va

8i na Star-ov model NL-
ﬂmm Sk mernicy

@, Ey o

predstavio svolu LX e, Ova seria 54 pora:

2al D D\l tiéna lu&lmucul 2a ono §to se
i

rije modele ove serije su pu
svega kvalitetniji W- i evidentno veca br
Prvi utisak
Utisak koji ovaj &t mplb muvljl na prvi

2

pogled azlik
Raibe Il
8tu priliéno nedefini

modela,

dube, pate | znaino. kleMnmilkupI]l [

vi modell). Medutim, izreb

se najbolje doklzull bas na ovom Siampatul
paijivijem i

H
H

Pl

i v

o glave
Ko spaciidle (rone
'l'k (rl]-n)l ﬂllv'. l!d ) su date u tabeli 1.

Brzina i bafer

Osnovni razlog zbog koga ovaj prikaz podi-
oo brzinam o o 8o brana precsavi

nu od nejve

i e

ju nije uzeto
tampacu poirebno za vra-
papira, a uz o su Ee-

nal mn\- uc]ua faleko od stvarne
ane su deklarisane i
0 tako 8to

e

tupanje skoro zanemarlvo, Osnovni raz-
ovako malo odstupanje u NLQ modu je

1080 jo vieme poliobna za pomerarie papra
mnogo krace u odnosu na vreme potrebno d

se odétampa jedan red nego u draftu.

Bafer ko je ugraden u ovaj Stampat moz
so.nazyai veoma skiamnim < veldina mu jo
a 3K, 810 je otprilke dovolino za jednu pu-

U ranicu fomairan
sadréi onirolne kodove

A inetim poboljéany

ey jenicom da
moderni radunari opremijeni RAM-om veliéine
od bar pola megabeia pa sve do -4 pa

ibe magebajia;Prtaoo] mermcrike) Taskob,

‘egat
zaista ne predstavija roblem odvojiti
dvadesetak pa i vise knobum klo dodatak ba-
feru. Posmatrano iz tog ugla, ovaj potez bi se,
s obzirom na efekat u ceni, mogao smatrati
‘opravdanim.

Interfejsi | kompatibilnost
LX 800 se prodaje sa ugradenim mmd -
dnim Centronics I.r(
duéi da su skoro svi ratun
na trziétu opremijeni ovim .mm.-om mum

nekih osmobitnih, kao §to su Spectrum, C-¢
le 11), za pov-zlv-me Je potreban samo od-
govarajuéi kabl. Pored toga, opciono je predvi-

Orijentaciona cena: 600 DEM

arzlm  (dekierisans  1zmerens)

opi) 150 cps 120 cps
aite nvL-n (\2 o) 180 o 144 cps.
pi

i NG 30 the 39 Fir

ﬁumu nje
Dvosmerno, sa inteligentnim pretraziva-
njem

= Jednosmerno, grafika

nro; koplja 1+2

ﬂp ¢8750 fata keo 20 MX | FX)
cena 1

s it prosetnin znakova
(14 tacaka po znaku)

Glay

tip 9 iglica, sa hiadnjakom
VoK 200 milona. otkucaja po iglici

ali je | te kako vredan paZnje jer zavreduje svaki dinar ulozen unjega.

dene mogucnost ugradre o8 jecnog naroise
red_ve¢ postojed n nudt ot e
n!lu(umk\ A
U ntevalu od 75 do 9600), #6148 (-
2 i Jerisd interes) | #8165 (moigenin
IEEE 488 i
m.mnog i

g je iznad plotice

ideno _mesto |

opci o Ve Saracnio mote da iz
vcdu 1 sam korisnik u foku od petna

5 to se kompatibiinosti tice, ovaj stampac
prodtavie vio prieino iznenddenie u svolo
ESGIP (Boson Standard
n

Code f Pr»mm) ko B0

(mlnm Sekvenic. Poglo ce i Ghaoch
Verovaino naéi || (zvesian bro po-

Gotrike, ne b Bl na ukratko

izmedu ta dva
tandardni (7-bitni) et :kup
znakova Gbuvala akove &iji se kodovi nele.
2e izmedu 32 i 127, a unutar tog skupa kod
36, 64,91, 92, 93, 04, 96, 123, 124, 125 1 126
oni 28 tzv: speciaine medunarodne
n pson se u polpunosti pridrzava ovog
nunduda, 2 kodove 128265 (setovan osmi
bit) kori Juwzivme () on

edu pojedini

lovlml m.kcva (lmtrlbk\,
) jo m
nmn]-m clkvﬁnco E: je broj
odredencg skupa). To je nurue«o mm.}no za
nase_Korisnike, posto or rsko
pozivanje nasih siova onim kcrhr\\clmu kv}l su
Quﬂlkl set u svom $tampau pretvorili u YU-

U BM-ovom standardy, sa druge strane,
medunarodni znaci su smesterni u pros
RECH g o Ot | antho ae Kason
ma a pored njih su tu smesteni | gra-
fiéki znaci (obicne | udvostru oje
hostauny Konstukciu raznh
| da su u ovom stan-
dard ignorisan Kurz znae ,Maca jo Espo-
nov standard prvi nastao i postuje medunart
i norme, I3 Je bo dovblno Mmocan da ove
preporuke ignorise | uvede sopstvenstandard
prilagoden svom, tada novorn,
so-odrta0-na ikt | pr fome zac-
280 svoj mnu-m Epsan o u ravie mod
Iacocsiavio pose d
Na LX 80

o o

2 | t2v. character graphics znaci,
jedino ograniéenie je u nemoguénosti talicizi-
ranja ovih drugin. Ovakva koncepcija prakiicno
znai potpunu kompatibilnost im racunari-
ma | softverskim paketima.

Vrste papira
X 800 jo opremijen Kiasicnim
tr

jasno je da se mogu
povi papirs, Jan- foud (paionean). ol aen
il u rolni inca za
peronranih 83 inta 18 baledinasni $0 odgo-
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TEST/EPSON LX 800

vara dimenzijama lista DIN A4,
or i kod ovog modela, kao $to se i mo-
glo_otekivati, i dalie vuce perforirani papir
umesto da ga potiska. Epson se po ovom
nju_pokazao neverovaino konzervativnim, a
neposredne posledice toga su gubitak jednog
fista papira pri svakom cepanju, i skidanje trak-
tora svaki put kad se ukaze potreba za pisa-
njem na pojedinacnim listovima. Na svu srecu,
ova operacija je prilién lako izvodijiva — trak-
tor je lako dostupan, i cela operacia skidanja
se moze izvesti u nekoliKo poteza (traktor se
jednostavno izvuce iz lezista, izvut
rani papir, rucica za biranje nacina rada se po-
meri u pogetni polozaj, i na kraju se podigne
vodica za pojedinacne listove, koja pri radu sa
perforiranim papirom sl parator). Po-
novno nametanje traklora se obavija suprot-
nim redosledom, s tim $to je uvlacenje perlori-
ranog papira nesto pipaviie od skidanja. lako
moze izgledati kao dosta ozbijna mana,
treba imati na umu da se radi o Stampacu eko-
nomske klase sa kojim se pojedinacni papir re-
lativno retko koristi. Sam rad sa trakiorom se
odvija onako kako se i ocekuje od Stampaca
sa Epsonovom etiketom — pouzdano i preci-
2no, Kad je papir pravilno namesten i zategnut,
Stampat se moze mime duse ostaviti da sam
Stampa dokumente i 0d stotinak stranica bez
straha da Ge nesto poi naopako. Naravno, od
Stampaca ove Kiase ne bi trebalo ni ocekivati
da ima ugraden senzor peroraoie — ki) sta-
prepoznaje tako 310 je Stampacu pozna-
{a njona duzina tavija se da se pri sva-
kom uugivaniu nalazi na pocetku nove sre-
ne) i skip-over, duzina za koju je po-
rebno pomerit papir na kial strano: Oba ova
paramelra se mogu postavil | softverski i har-
dverski, koriscenjem odgovarajucih DIP preki-
data. Softverska kontrola omogucava podesa-
vanje i duzine papira i skip-over-a po broju lini-
ja il po duini (u inéima) na proizvoljnu vred-
nost, dok se DIP prekidacima moze birati duzi-
na 0d 11 ii 12 inca, a skip-over je konstantan
(1in€) i moZe se ukljucti il iskijuct.
Korisenje pojedinacnih listova je me
na dva natina: poluautomatski i automatski.
Termin poluautomatski nje bas najsrecnile iza-
bran, i podrazumeva ruéno umetanie lsta u vo-
dicu, posle Cega treba pritisnuti taster AUTO
FEED | papir Ce biti uvucen. Ovo.
priliéno_pouzdano, ali pri tome
a2nju na dve pojedinosti: vodica treba da bu-
de vrlo pazljivo podesena da bi papir bio uvu-
¢en potpuno glave, koj
Ujedno siuzi i kao pritiskat papita na valjak,

treba obavezno da bude spusten. Kada su ovi
uslovi ispunjeni, uviadenje papira je )sdno cd
najsolicnijih koje je autor imao pril
ovoj kiasi cena. Broj iskrivljenin il uguzvamh
mogao uporediti sa onim kod znat-
modela. Koriséenje pojedinatih li-
a ovaj nacin, medutim, moze da bude
vrlo zamoran posao, narotito u draft modu. jei
ovd !(ampac spada medu najbrze u svoj
Korissenie. pojedinacnin 1sova
neﬂphudzn je dodatak za automatsko ubaciva-
nje pojedinaénih listova, cut sheet feeder, koji
e moze nabaviti po relativno pristupacoj ceni.
Ovaj dodatak se namesta na Stampac na isti
natin kao i traktor, a i pouzdanost i iskoristi
vost su mu vrio sliéni. Naravno, posto se radi
0 poj listovima koji su vodeni jedino
gumenim povrSinama, preciznost je nesto ma-
nja nego pri radu sa fraklorom
treba posebno pohvaliti vrlo efikasan
senzor, koj je zaista neop-
a pojedina¢nim listovima. Za
godinu dana rada, i nekoliko stotina pojedinac-
nih listova ispisanih u tom ju, Ovaj senzor
e niscnom okezao i pogrediol Greske u 2
g snezora su inate dosta
S(ampa ‘a ove klase, a dovode do Qlamp Inj
vige redova jedan preko drugog na kraju stra-
ne ili do nastavka Stampanja po valjku po izla-
sku papira.
Fontovi i modovi

Pri radu sa LX 800 korisnik moe da bira
jedan od dva fonta — Sans-Serif i Roman.
Sans-serif je klasicni Stampacki font na_koji
smo navikli kod vecine g-igiiénin Stampaca, i
dostupan je i u draft i u NLQ modu, dok je Ro-
man dostupan samo u NLQ modu | predstaviia
poboljganje u odnosu na ostale stampace LX
serije koji raspolazu samo Sans-serif fontom.
Draft znaci su formirani matricom 9x9 tadaka,
a NLQ znaci koriste matricu 12x 18 tataka.

Na raspolaganju je dest veiiéina: pica
(10cpi — characters per inch, znakova po in-
cu), elite (12cpi), kondenzovani ~pica
(16.5¢pi), kondenzovani elite (20cpi), duplo-
-&iri pica (5cpi), i duplo-Siri elite (6cpi), $to

omoguéava 80, 96, 132 160, 40 i 48 znakova
u redu na papiru Siine 8 inéa.

Pored toga, na raspolaganju je jos i pet
lova: italic (kurziv), superscript (eksponent
subsript (indeksi), bold (masna) i emphasized
mag»assnay Za razliku od prethodnin modela

rie, o ovistho (zuzev nagiasenog) se
o, dobm i uNLG m
fonta se mogu ot vt nabroja-

Ove j& pica draft. Brzina

Elite draft je jos brzi - Stampa

Kondenzovani pica daje 132 2naka u redy,

Narawvrno .

eodvucden,
kombinaciia.

superscript,

A ovo je Sans-Serif,

Ovo je IBM-grafika:

je 150 znakova u sekundi.

189 znakova u sakundi.

a kandenovani elite daje jot vide - sk 160 znakova u redu,

moze i duplo Sire.

Jvo je NL@ Roman, ‘koii moze biti italic (kurzivni), bold,

subsoript,

kojim se takode sve to moze ostvariti

a moguda je 1 B110 xoja

nim stilovima i veliéinama, s tim 8to se u NLQ

oristti Kondenzovana slova.
Kvalitet ispisa je znatno poboljsan u odnosu na
ostale modele LX serile, i moze se slobodno
reci da je sasvim blizu maksimuma koji se mo-
2e otekivati od S-igliénih Stampaca Cija cena

ovog Stampata e je predefinisati sa-
mo Sest znakova, §to nije dovolino za YU slova
éak ni ako se izostave D i d, a da stvar bude
Io8 neugotrblivia, mogu se predsfinsat sa-
mo Karakteri -, ;, & i
Jo Eijonica da jo AOM Stampata na lako pr
stupacnom mestu, postavijen u podnozje (nije
pOeEne loical {me38 ae zamenkl EEPOM
, potrebno je definisati

Pt ihos Sssivorn g se kurziv,
deksi, eksponent | dr. generisu
oblika. Sve ovo ¢ini hardversko ubacivanje YU
0 umesto Svedskog seta) veoma

jednostavnom i isplativom investicijom.

Grafika
Graficke mogucnosti ovog Stampata, s ob-
zirom na Klasu kojoj pripada, su veoma solid-
e: mzksimz!na honmma\na rezolucija je 240
dpi (dots per i po inéu), a maksi-
maina deklarmana vemkalna rezolucija je 72
Zato §t0 je, Azg\eda
moguée kontrolom vertikain maka papira
oSt Gak | pridno trosruka vecu rozoucu
Primer za ovojo pmgram SIGNUM2 za atari

ST", kojim s postet masioell od
240316 4oy Pored mg ;

sedam raziicitih standardnin gramkm Todoua,
medu kojima posebno treba istati Plotter mod,

koji daje rezoluciju 72x72, 8to ﬂalu ‘moguénost
eliminisanja one poznate ruzne pojave jajastih
kiugova.
Upravlpame Stampacem
& se, naravno, nalazi pod kontrolom
m&unava mmsno > programa kojim se radi, $to

nadi a jednog fonta na drugi,
promena sia i it v Stampanye gra-
fike, por i sli¢ne stvari mogu

ranje papi
P Sores Renoleas, MR, K kot
31k u ok rada potel na primer,da zausiai
mpanje | pomer papi, i promeni 1p i vel-
b najefikasniji nacin da se to uradi je
Koriséenje kontroinog panela Koji svaki stam-

zinom papira, nacionainim s

modom stampanja podeSenim na nacin koji se
najcesce koristi
Kontrolni panel Koji se nalazi na prednjoj
loci LX 800 na prvi pogled deluje vrlo spartan-
sk prisuina su samo tri membraneka prekica-
& s: Meduti, pose upoznavs-
a3 njihovom upolrebom, dolazi se do za-
ek da 56 pomotu ta i prekidas mogu
ostvariti sve funkcije kao i na Stampatima sa
mnogo veéim brojem tastera. Tu su neizbezni
ON/OFF LINE, FORM FEED i LINE FEED/AU-

medu DRAFT
{ NLG nading rotmen NLQ forta. Pored oo
odgovarajuéom  sekvencor ka,
56t Seioc-Type mod, koj omogueava koo
Veltine slova, Opét itsak & KONTOINO
Iu e da je mogao biti i bolji i Korforniji
rebu all e pakamogacava eve cperasie po-
rmalan r
BIP prokidaci, kof 5u smesteni na zadnju

seta, definisanje duzine papira, ukljucivanje |
iskjugivanje Skipover.a, deeicie caia papi-
ra, prekiapanje izmedu E: M moda,

'su i sve ostale funkcije ku]e - Togu
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Moje iskustvo “
Metodologija pisanja programa

Kultura

Kontrole Epsonovi inzenjeri nisu mnogo lupali

glavu, a 0no $to su ugradil je sasvim prihvatij-
Vo i upotrebijvo imajuci u vidu klasu i cenu.

Uputstvo i odrzavanje

aci su sasvim sigumo komponente
koje zahtevaju najvise odrzavanja, kako perio-
dinog tako i stainog. Staino odrzavanje obu-
hvata podesavanje mikro prekidaca, montira-
nje i skidanje traktora, menjanje papira i zastita
od prasine, a u poviemeno odrZavanje spada
pre svega zamena trake. Mnogi novope

Viasnici Stampaca
marju Cinjenicu da ce im, ba

ju problemi oko trazenja efika-
snog (i isplativog) nacina nabavke nove. Veci
na korisnika nalazi resenje u poznanicima i
fodacima koji putuju u inostranstvo ili tamo 2i-
ve, alitakvo resenje je priiéno nepouzdano, ta-
ko da vecina kupuje vise komada odjednom.
Posto su trake podiozne susenju, radni vek ta-
kvih traka je skoro redovno manji od proklamo-
vanog, i tada sve pocinje iz pocetka. Viasnici
Epsonovih stampaca, samim tim | LX 800, su
1 U velk) rednogd o oo aia 28 ava mode
i (MAGMEDIA | AE-
RO). a cona i jo aiéna onoj u inostansive
Kad je vec re€ o traci, treba pomenuti i jednu
manu svih Epsonovih traka: traka u kaseti
tuje lineamo, pri cemu glave &tampaca koristi
samo srednji deo, tako da je iskoriscenost tra-
50%. Prostim uvodenjem Moebius-

. a zadrzano jo
pre svega zalo da Viasnici starjih modela ne
bi ostali na cedilu. Dobra strana ovakvog rese-
nja je da svega dva tipa trake mogu da se ko-
riste na velikom broju modela, §to dalje sma-
njuje probleme nabavke nove trake (naroito u
nasim uslovima)

Uputstvo koje se dobije uz ovaj stampat je
pisano u vec dobro poznatom m ma-
niru: opsimo (120 strana) vrlo pregledno, viio
upotrebijivo i vrio_kvaliteino. Instalianu i odr-
zavanju je posveceno celo poglavije proprace-

reglednim ilustracijama, a svoja poglavij:
imaju | manuelna kontrola Stampata, ugradnja
dodatnog interfejsa, grafika, moguci problemi
itd. Narocite pohvale zasluzuje poglavije koje
obuhvata Escape sekven kon-
trolu $tampaca, a pisano je izuzetno jasno i
egledno, ¢ime se korisniku omogucava da iz
svog Stampaca zaista izvuée maksimum. Reé-
ju, uputstvo koje se dobija uz Epson LX 800
predstavija primer kako treba da izgleda dobro
napisano upulstvo,
Opsti utisak
Posle detalinijeg upoznavanja, Epson LX
kao solidan i viio upolrebljy
9-igliéni Stampac sa izuzetno povoljnim odno-
som cenaskvalitet i brzim i kvalitetnim ispisom.
Ove osobine, zajedno sa veoma kvalitetnim i
jasno napisanim uputstvom, ga éine pravim iz-
borom kako za pocetnike, tako | za iskusne ko-
risnike kojma e pre svega vazna pouzdanost
izdrzljvost i brzina, a nije im neophodan 24-
-.gmsm Stampac. Takve osobine su i doprinele
ia postane jedan od na]bul;e prodavanih $tam-
R e

Predrag Krajinov

Zabluda je (najveca nakon one da je pro-
gramer svako ko ovl

bar program moze napisati direkinim ko-

B racunat. Bolj programer nipte sk

cirad aigortam, il 10 o tek e Korak
eru dobro | e o

ania do kojih 50 Gosi0 (okom godina

Ju da proces kodranja programa. prec-

suavua 'tk 16 o 20% viomena ko se posve-

&y razvo fa tuzno za one Koji

vaju da ukucavaju kod, ali se u s .

Vae nigde ne Cuje nista o ,umetnos ra-
miranja* vec se govor | ite samo o brosac-
noj ,proizvodnij softvera’

* " Slede¢i znatajan podatak se odnosi n:
vreme, koje je potrebno o testranio i ol
Kianjanje gresaka: $to su pripreme za kodira-
nje temeljnije uradene — 10 se ovo vreme zna-
Saije stacuje. Pr lome se mora shvali da

Goui
aabinfe gretke u samom nacinu resenja —
a i izabrani metod uopste moze dati praviine
otcke o opsegu zadanih vredno-
da li program daje rezultate u obliku Koji
corisnicima ... Uoceno je da je ot-
Klanjanje ovakvin i sliénin gresaka to slozenije
i mukotrpnije (¢itaj skuplje) $to se kasnije u
Sve ovo ukazuje da je potrebno prouciti
proces razvoja programa — njegov ol G-
Klus* — kako bi svakoj fazi posvetii odgovara-
jucu paznju, jer svaka od njih ima neka svoja
pravia i zantove

Zivotni ciklus

0 o naci stranice |
slrzmce u suueno, Illelalun Najednostavnije
© pogledamo crtez na sici 1, Koji pr

St Upvosien mode! yoinog oliase
programske opreme:
Vazno e ociti da proces nije iskijucivo jed-
rosmerar, vef da pastse st U kojna so
ponekad fazvoj programa il ok se no dode
G optmainog 1asery
neku od prethodni (aza. s otkiije-
mo gresku il moguéno:

8 Va2 gschind. kol om0 Eosto skc-
ni da ignorisemo, je da se rad na nekom pro-
gramu ne zavrsava onog momenta kada smo
ga predali korisniku (makar o bili i mi sami),
‘odnosno otklonili gresku za koju verujemo da
je poslednia preostala. Ako neko ne veruje ne-
ka se zapila otkuda one silne verzije operacio-
nih sistema i aplikacionih programa (DOS 2.0,
3.00,..; dBASE Ill, IV, ...

nastavku Ge biti opisane sve faze. Pri to-
me ce veca paznja bili posvecena onima o ko-
jima po autorovim saznanjima do sada nije bilo
dovoljno informacia

Radi Gega .
Svaki program sluzi za resenje nekog pro-

blema li izvrsavanje zadatka. Pre ma koj
ge akiivnosti moramo sebi postavit pitanje: ra-

i Eaga Zoiimo ca se priatimo pogramirania
i 2asto bas tog pr

Jozi mogu i vooma rasic

= programirenj fo osnown izvor pihoda:

— Zela za dodatnom zaradk

Z Jodnokraina narudzbina o4 srane po-

nanika;
resenje nekog problema, koii se javio u
mku vada na tacunany
i licno zadovoljstvo;

- savlncavarqc novog programskog jezi-
kalpak

oo slucaju kada se 2l uil programi-
ranje, neopt a Ii se isplati
uagsi 1ria bas i {3 problem, kmega smo se

@ od merila za odiuku
i zadovouava;uce SBenie vet posto-
i (na 21 50 026 ket procram sa dabrim
odnosom Kvaltetcenaly

— da fi smo kadri da u razumnom roku za-
vrsimo ceo postupak izrade programa zadovo-
iavajucih karakteristika;

— da I raspolazemo odgovarajucom pot-
pornom opremom (kvalitetan programski paket
2a pisanje programa, printer,

kom slucaju ne treba shvaiti kao
zastralvanie buduth auiors, vec kao savet,
Kkoji ¢e pomoci robler
Niedan od postojeeih (1 buduéih) programe.
nije savrsen i svakako da postoji m
da se resi bolie ili barem ,elegantnie’. Treba
samo imati na umy da vrern

ispitat isplativost takvog truda.
Joliko se ne izdrzavate pisuci programe
(privatno ili vam je to sluzba). ukoliko ste polo-
2ii sve ispite ili ste na raspustu i ukoliko vas
devojka (zena) nece napusiiti ako sve siobod-
no vreme posvecujete racunaru, tada mozele
da zanematte upozorenja iz ove tacks i
nete i2avanje svih ostain uput-
stava Jo ipak neophodnol

S

Kao 8o se vidi na siici 1, prva faza razvoj
iekog programa je pisanje specifikacile. Mada
o pokusaval da  zbegnu ova) na izged suvi
in i dosadan posao, pokazalo se da ulozeni
trod 1 aracu dokamenta, Kol Sadei detalan
opis $ta je predmet naseg buduceg programa,
donosi visestruku Korist
Naipre, dtafoo se upznzjemo sa proble-
mom, koii treba resavati. Uocay
Korm shige ez pooaiaka ebe
davali valjane rezultate,
u kom obliku se mogu dobiti ulazni po-
daci,
— kakve sve procese nad podacima treba
izviavati,
— kako cuvali ulazne podatke, krajnje i
medurezultate za kasnil upalrebu.
© je potrebno prikazati rezultate,
. e et A 8 Saniaye
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KULTURA PROGRAMIRAN.

Ilteratur iopi

dok se tekstovi o

i X
me(odnloglll pisanja programa skoro ine mogu naéi. Stoga se vecina entuzijasta, pa i
o

probija d
greSkama. Namena ovog ¢&lanka je da ukaze na neka od

lna

programiranja koja doprinose kako kvalitetu softvera, tako i veéo; eﬂkasnosh pri n]egovol izradi.

Sva ta sazrionja nam cbezbedijo da se u
Kasnijim fazama e zanesemo i nacinimo pro-
gram Kojl 1 sacrzava cele bokove 2a reakza-
ciju nepotrebnih zadataka. Izbegavamo i drugu
zamku: da se naknadno setimo jos neke neop-
hodne funkcije, $to neminovno vodi u kipljenje
programa. Svima je jasno da se naknadnim
doradama gubi preglednost programa, otezava
testiranje
U literaturi je dostupan podatak da je cak
30% od svih kodiranin programa ostalo neisko-
Scena, je o reaizoval zadatke o nisu b
zammm a da se narednih 40% koristi samo
nom opseqy 12 it razioga. Jos jo
lustatv podatak Koj j izneo,Dr Haymond
irk na seminaru Software Quality Assu-
rance & Control — u okviu
s dvrih da je ukupno
USA $ na devet raziiitih softverskin projekata
realizovano na sledeci nacin

dobijen zadatak
il ideja

testiranje i
olklanjanje
gresaka

L

odrzavanje

042 milona — sofver upotebljv odmah
po isporu

020 milona - softver upatrebify nekon
ot astnla

i, — S0 otetkl 1ok i
S teoe motade kasnije n
milona — isporucen softver ai ikada
uspesno iskori
96 milona — ispladen softver kil nikad
e ni isporucen.

Nadalie, pisu¢i dokument saviadavamo
problem, $1o doprinosi efikasnijem realizovanju
ostalih fa

Ukoliko se program pise po narudzbini, to-
Kom pisanja ovog dokumenta je od velike kori
sti da se u vise navrata konsuluje naruilac.
Time o zbogaiak bve mogls siuecle tpa
= .o 0, ali nije ono Sto smo trazl, i
il Smo miski 08 1 o ca 6 arad o

programa. Svakako, time i narucilac do-
Dia Za8iiu, Jor 58 programer obavezu ha
odredeni kvaliet i izvrsenje celokupnog zadat-
ka.

Kako . . .
Po okentanj zrad specikacie s prelazi
na sledecu fazu u Zivotnom ciklusu programa

Uoio 3 odlutuje kako 6o tzgledat g
Prema slici 1, ovaj zadatak je podeljen u
dve faze: analizu'i razvo.
m analize problema se mora opredelit
kojoj Klasi problema pripada zadatak. Potom
ve¢i broj dostupnin analogni
problema i ispitati na koji nain su r
To nam moze posluziti kao putokaz za nase
resenje, bilo da upotrebimo neki od analognin
metoda re da samo dobijemo neku
ideju. U slucaju da je ideja za reSenje postojala
od ranije, tada se pruza mogucnost da je veri-
fikujemo, poredeci je sa postojecim resenjima.
Analiza bi trebalo da igovor o
programskom jeziku, jer ne odgovara svakoj
Kasi problema svaki od niza postojecih i do-
stupnih jezika. Jasno je da je FORTRAN pri-
meren za neki matematicki problem, dok ga za
izradu neke igrice treba preskociti
nosenju ove odiuke mora se uzeli u
obzir i stepen kojim se viada nekim program-
skim jezikom —ne bi imalo smisla insistirati
na kobolu, ako ga tek povrsno poznajemo.
Da li vam je poznata sledece formula:
lon= anise = mo
2a pozivanje na nju je taj 8to se pre
sliml b ol o selon
vi plan rada. Pored navodenja pojedinih kora-
Ka u razvoju, od velike koristi je predvideti pri-
biizno trajanje svake od faz
guce posebino 23 potelnike, da se rokovl una-
odrede — doci ce do odstupanja
g Stoga je neophodno staino poprav-
ljati podatke, jer ovakav plan nema smisla sa-
0 7a posao, koj se trenutno izvodi, vec i za
sva buduca upustanja u programske vode.
ma do programa e se steci dovolino
podataka za bolje upoznavanje procesa razvo-
ja, uocavanje.slabi tacaka u radu itd, $to ce
omogucil izradu sve taénijih planova, a njiov
znacaj se vidi u gore navedeno formul

Grubo oblikovanje . . .

Prvi korak je grubi dizajn. U ovom doku-
osnovni programski

njinovi_ medusobni i. Ovim

pos imo da se isti problem re-

Sava na vise mesta u okviru celog paketa. U

sluéaju nekog manjeg programa, u okviru

bog dizajniranja, definisu se potprogrami i nj-

im program

Na osnovu grubog dizajna izraduje se de-
Tai. Ove Gokoment mora & om izraden sa is-
tom paznjom kao i specifikacija. U njemu mora
i taéno definsana struktora programa. Svakd

fataka mora bitl imenovan. Mora mu bif
definisana struklura, namena i nagin upotrebe.
To jeposebno vazno za slozenije podatke (ta-
bele, matrice itd).

Jedan od najéesce koriscenin metoda za
prikaz programa je crianje dijagrama toka (al-
goritam) i 0 je svakako dobar metod. Moramo
samo da upozorimo da ,suv* crtez nije dovo-
fjan. Nuzno je dati i neophodne komentare, ka-
Ko bi sve zajedno bilo Citlivo.

jokument zavrsen, pregledajte jos

uénost, obavezno dajte
nekome od prijatelia ii saradnika da ga pregle-
esto ustedi po neka neprospa-

no, pre no 810 se prede na kodiranje,
mora se imali na umu da 70 do 80% gresaka
nastaje pre no $o je 0o LOPS! elo!
Zelobizs ok jeciom peoverte d s valno
ucinili- sve prethodne pripreme — da i s
okviru analize  dizajnirania izt u ooz s za-
htevi iz specilikacile?

... i kodiranje programa
Programske naredbe slozene u neki pro-
gram ne predstavijaju sistem — one su samo
njegova slika u zakodiranom obliku. Prethodna
recenica ce biti razumijvija ako navedemo sle-
deci primer: Lotus tigao uspeh
zbog dobro kodiranih programskih rutina, ve¢
zbog celokupnog sistema (ideja, namena, pri-
stupa problemalici, dokumentacia. .
smemo obezvrediti ovu fazu rada
na izradi programa. Traljavo kodirani programi
puni gresaka nikada nece zadobiti svoje mesto

Sto se tice pravila kodiranja — njih je mo-
uce_upoznali na stranicama ovog i drugih
Specialaovanh tasopia, kao | iz publcia
 pojedinim programskim jezicima. Sa gledista
rbolematii Koy obracule ova Sanak, veba
upozoiiti samo na pisanje komentara i modu-

famu gradu;
Komentari moraju biti dovolino jasni i nika-
Kot piectbii Possbns johrisno 't

tku, ispred prvog reda koda, dati
phiteehis el b cibaosr o
u programa.

Modulamnost — podela programa u manje

— lakse saviadive blokove, olaksava izradu |
povecava preglednost. Automatski se smanju-
je broj gresaka, a one koje se jave lakse pro-
nalazimo
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Ukoliko tokom kodiranja dode do odstupa-
i od specikacie zahteva i od ranie opisa:
in i

i programa ili_prosirenja_podrucja
primene).al e moramo Euval i hes ko
e rie porise pa da se nademo  stuacii
imoome o, nogo za Upr
zaustavijanja | ponovnog pregleda
prethoano.isplaniranih akivnosh dale. wieme

mentacije. e bi vredelo_ pridrzavati se
prethodni tataka wkoiko 5@ tokom rada ude-
jimo od_potetnih podataka (a o je gotovo
uvek u manjoj ili vecoj rer neminovno), a o
ne zabelezimo.

Testiranje

Nakon kodiranja i prevodenja programa do-
o0 fezhat 1 bik, cbjeinos loce. Frec

da_utvrdimo Koliko smo o of

Sve prothocne zadaike. Fad 094 0 i ot

anie.

Mnogi misle da se testiranjem obezbeduje .

i podize kvalitet softvera.
2a 10 je ved prekasno. Sada je moguce samo
Job ol greske | ccenti kolko jo uspoino
obavijen posao. se mora ostvarivati od

g pristupa zadatku — od pisanja speciika-

Na Zalost, u ovoj fazi

Kada smo ukazall 8ta je i 8ta nije testiranje,
se osvmemo malo i na metode testirana.
U praksi se najcesée srece anarhicni pristup

— program se pusta u rad i eka se da i ¢e
se javiti neka greska. Skionost ka takvom me-

ju kao da je urodena veCini programera i
veorna jo tedko iskorent takvu naviku, Osnov.
na mana takvog testiranja lezi u tome 8t
pojedin dsovi program pregiecju v V\Seslmkn
preko potrebe, dok se drugi nitijednom ne po-
ool Vid ulaznm pocataka

Jedini ispravan prist
pripremi 8ta e s eStrat Potiébno o napat
spisak testova, koji mora pokrivati sve pro-

ramske L
napisati kako
oaGkvai. Nadale, svaki od njn mora bt zve-
den za sve kiase ulaznih podataka, a u okviru
svake od njih posebno treba prokontrolisat po-
nasanje u slucaju graniénih vrednos
o8 Ghawi neki tos, camah reba

zapisati da li se rezultat poklapa sa ocekiva-
nim il ne. ira na rezultate, ispitivanje
e ne naide

3ka nas vraca na neku od prethodnih
agovr” na kodianje, a cabilnl problemn jos
Vise ka u.

Kada se izvr$i popravka, postupak testira-
nja treba ponoviti u celini, jer nikada se ne m
26 bi sigutan kako j korekcia na jednom de-
1u programa uscals na ostale delove i na cru-
ge Wase

'Sve ovo i naravno bio dealan pristup. Za
velike programske pakete bi strikino pridrzava-
e ovh upstaya znatlo nedopusivodug pe-
2. Stoga se Giklusi testiranja | ot-

Kianjania arotki 24006 $amo Gok se o post
ne odredeni nivo otkaza u radu. Veoma je slo-
Sene bensll 5o Kada jo nastupo ronuiak kada
program treba da prede iz faze testiranja u fa-

2u eksploataciie. Ovde se sustiéu dva opreéna
zahteva: ukoliko prerano prekinemo testiranje
javite se prituzbe Korisnika, $t0 Ge iziskivati
dodatna testiranja, a autori umanjti .ugled"

Zanse za dale porudzbine — ukoliko pak &&-

ki program iza¢i na tr2iste. Donosenje takve
ocene je podvrgnuto | teoretskim razmatranii-
ma. Cla jedna oblast u novoj nauénoj grani

— ekonomici i — je posvecena
ovom problemu.
Dokumentacija

Na viSe mesta u tekstu je navedena potre-
0 je boina

je ve¢ izradeni dokumenti na koje bi se ugleda-

'a dobra i detaljna uputstva za pisanje

akacqe zahteva programske opreme data

i ANSITEEE Sid 6301984, JEEE Guice

e Requirements Specifications™. U

o Ereriglind gl et i
osaavnih pravia:

o recenica ne sme sadrlavalina-
tin resenja nekog od problema, vet se. mora
G pse ot S ool i ST R
zadatak.

/aki pojam mora bifi strogo definisan i
ne sm,u se Javja zrea oa e, ekol-
ko',

U sluéam da se ima namera akiivnog bat
orja Tavajom sofvera, Korieno. Jo. wradi
standardni oblik svakog od navedenih doku-
menta.

rvog dokumenta zaista predstaviia
pwmsm ol 50 uz fzracens strcirde |

10 iskusivo ovaj posa stavijuje a kori-
S5 ot dobre coximentache su nemerie.

Obezbedivanje kvaliteta
(Quality Assurance) je opsti trend u
zadnjih nekoliko godina i njemu se pos
brojna predavanja, seminari i kongresi, pisu se
knjige i &lanci. U okviru vecih firmi postoje celi
timovi, koji se bave ovom problematikom. Veo-
ma isplativo? Pa i jeste, ali ne samo za preda-
ioce seminara ve prevashodno za
one, koji Zive od proizvodnje softvera, i konac-
no, za korisnike.

Postoje razlicita mislienja o tome &ta je to
,obezbedivanje kvaliteta softvera® ili kako ga
‘meriti, ali neke csnovne postavke su se iska-
zale Kao e

Dakle, ukallko se zeli omvzvesn kvalitetan
softverski paket, mora se imati n

- Dlsn\ ranje,

- pmrhvlnye standarda, *

‘dokumentacija,

- venhkacqa svake faze pre prelaska na
narednu,

— siroga disciplina u sprovodenju svih fa-

U kojoj meri ce se neko pridrzavati ,plan-
skog programiranja® zavisi od niza Cinilaca
(raspolozivog vremena, veiicine problema Koji
se resava itd), ali svako odstupanje dovodi do
prodruzenja rada na razvoju programa i pada
kvaliteta. Ubrzavanje rada preskakanjem poje-

inih postupaka se, po pravilu, osveti u nekoj
00 kesniih faza. To se u siuajy mallh progra-
ma od nekoliko desetina programskih redova
ne oseca tako tragiéno, dok svakom ko se
prema u_ozbiliniji poduhvat prediazemo da
pyipremu obavi izuzetno studiozno.
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Po:

FILE RESCUE PLUS

plus ni minus

sle nekoliko izuzetno popularnih i mahom dobro poznatih usluznih programa za PC kompatibilne

raéunare (PC Tools De Luxe. Mace Utilities. Norton Utilities itd), u ovim ,Raéunarima“ predstavijamo
paket File Rescue Plus americke firme Three-Sixty Pacific Inc koji u Evropi prodaje Mirrorsoft Ltd.

File Rescue Plus (skiaceno FRP) se ispo-
ruéuje na jednoj relativno slabo popunjenoj di-
kel e o8 eacida) 5 poret prenios n 1
disk. Prenosenje je, na Zalost, neophod

Vit rogramom HINSTALL (npr HINSTALL s )
Jer je programski paket zasticen — disketa je
ukrabena” specislnim sedorima koje dak
yllpc ne moze da .svarf’. U toku
aalacke e bard dloky Dua kiewan dieklrt
jum’ \FRP U Kol su upia wne* i
Sitvene datotoke; skrvene cetoleke su ost-
ve na polozai, &to znai da po njihovom preno-
Seria na ket | ponovnom radanju e neki
drugi hard disk sivar nece raditi reba
najpre deinstalirati (umetnete cNgml\nu diske-
tu'u drajy i otkucate DINSTALL C:), a zatim
ponovo instalirati na drugoj masini koriscenjem
originaine diskete. Viasnici PC-ja koji se jos ni-
su_opremili hard_diskom bice zadovoljni 8to
FRP savréeno radi i sa flopia; rad sa flopija je
mogué Eak i posle instalacije 8to znai da za-
sticeni program mozete simultano koristiti na
dva ratunara od kojih je jedan opremijen hard

m.

Drogram so staruje kucanjom komands
o-8e 2epravo sklvira mall :BAT pro-

%vm ka|l izvrsava CD \ nda FRP.
ako siriovaie jo pﬂhbna nepogodno jer se

2auvel o dreidariumu u_kome

o so nalazi pre startovana.progra

FRP e reira Gl ek a ne teku) drekio

fijum 8o u praksi nie ni malo prjatno

Posto je program startovan, na ekranu se
ispisuje meni koji nudi dest opcija; Navigate
Disk, Rescue Your Files, Browse Your Disk,
About Your Disk. Health-Check i Shred Your
Files. Svaku od opcija akiiviramo dovodenjem
kurzora do nje | pritiskom na ENTER posle ce-
a se nalazimo u specijainom HELP prozory
Ko (po potrebi na nekoliko ekrana) daje detalj-
na obavesfenja o izabranoj stavci osnovriog
menija. Posto proucimo ovaj HELP ill zakjuci-
mo da nam je sve jasno, pritiskamo Esc | ratu-
nar potinje sa realizacijom izabrane opcije: u
toku realizacije se, ukoliko je to potrebno, ispi-
suju novi meniji Koji se mogu Koristiti na isti
nacin kao | osnovni

Navigate Disk je sasvim standardna opcija
koja omoguéava pregled datoteka u raznim di-

rektorjlumima i promenu njihovih atributa —
potinje se od root kataloga i na ekranu se stal-
no prikazuju detaljni podaci o svakoj datotecl
(raéunajuéi i skrivene odnosno sistemske), dok

Hvalimo
1. Malo zauzece prostora
2. Opsiran HELP.

Kritikujemo
1. Posiojanie 28tthe neprimereno ovakvom

progra
2 leukav tretman tekuceg DOS direktori-

5" Bokumentaciu nove generacie*

je u dnu ekrana mali meni kojl omogucava pro-
menu svakog od atributa pa tak | promenu
imena direktorijuma 81o je za DOS uvek pred-
stavijalo neresivu zagonetku. Jedna od mana
‘ove opcile je nemogucnost sagledavania velici-
ne svakog od Kataloga — na ekranu vidimo ko-
iiki_prostor zauzima svaka datoteka ali emo
ponekad pozeleli | da saznamo koliko je zau-
260 neki od potkataloga zajedno sa svojim
eventualnim potkatalozima.

Rescue Your Files Je zapravo Klasicna ko-
manda UNDELETE koja, sasvim siiéno odgo-
varajucem programu iz paketa Mace Utiites,
pronalazi imena svih obrisanih datoteka na
hard disku a ne, poput programa PC Tools
Luxe i Norton Uiiities, samo u tekudem Katalo-
i meseca napisali da je
pronalazenje_obrisanih datoteka na citavom
disku vrlo dobra ideja, doziveli smo nekoliko
diskusija na ovu temu iz kojih se rodio zaKlju-
¢ak da je za prakiican rad ipak pogodnije d
racunar pronade samo datoteke iz tekuceg di-
reklorijuma (ako je od brisanja do potenci
nog ,ozivjavanja® datoteke prosio toliko vr
fa_smo zaboravili u_kom
ona nalazila, sva je prilka da i ,o2ivijavanje*
nece uspeti) ali da je u asovima odmora dale-
ko interesantnije pregledati ceo disk i videti éta
Je kada pisano i brisano. Bilo kako bilo, 0 0pciji
Rescue Your Files se ne moze reci nista po-

s i s v Lt Fragmentrani i geliméno
unidteni; bas kao i konkurencija. Ucini

S0, oak, da Jo ponadanie paketa Norion Ut
ties u ovakvim situaciiama nesto udobnije za
Korisnika,

escue Plus

Verzija
01. avgust 1968,
Napomer
jsluzni program namenjen manipulaciji
sa dalotekama.
Sadrza) paketa

pal
Jedna diske
Hardversko-softversko okfuzen]

IBM PC/XT/AT ili kompatibilan, 256 K

RAM-a, flopi il hard disk, DOS 2. 10 il no-
il
Zauzet prostor na disku
tzlaz — ekr
Blo of Yiceo adapter
umentacija
3045 srana
Proizv
Three- smy Pacific Inc;
Licenced
Minosatt Ld Athens House 6673

Shoe Lane London, EC4P 4AB England

Browse Yodt Dik je peka, i e -
ska — kre K i
S0l spraviamo neke 04 pos

hvatliva mana paketa FRP je o
coiénleg HEX ora bo-nas nalerule =
datke posmatramo Kao alfanumericke |
Ga, 2o 2elimo ga umelnemo bai 60

A0, Opcj Browse Your Disk|
mu, bitno inferiorna u odnosu na odgove
Togucnost paketa Norton Ules

About Your Disk daje detaline podatke o
hard disku (broj cilndara, sektora, iastera,
neispravnih zona td), ozbezbeduje pronalaz
nje datoteka koje su se skrile u neki od direkto-
fijuma (kao Nortonovo FF) i prikazuje mapu
zauzetosti prostora na disku. Vred primetiti da
je prikaz veoma detaljan (svaki Kiaster je za-
menjen jednim znakom dok kod programa Nor-
ton Unles | PC roa/a citav disk staje na

— 2 pregled ttavog
aka roba Rotee, par minutl

Health-Check je standardna opcija za pre-
gled diska i pronalazenje eventuainih losin
seklora — iako je rad priliéno spor, stice se

utisak da je primenjeni algoritam sasvim siican

abezbedena e | arédba 28 parkianje gllva
hard diska,

Shred Your Files je ekvivalent programa
WIPEFILE (Nonon UIWMISI i |ldrla od opcija
programa COMPRESS (FC Tools Do Luxe
e ata o e aoeocaatt

datoteka kao | dodatno ~uniétavan)
2aja ranije obrisanih fajlova. Na ovaj natin
cbexb-dw!me podaci koje smo obrisali bu-
du apsolutno nedostupni svakom UNDELETE
programu.

ramskog paketa File
Rescue Plus je veoma luksuzna all | neobién
— uknjzi je opisana instalacija programa i n
kollko_osnovnih pojmova. bitnin za_njegovu
upotrebu (fragmentirane datoteke, FAT tablice,
brisani drekiorjum | tome séno). al opo
risu pomenute i na jechom jed

ek, smatrau da o upo-

m ctigledna | smateju

pCije programa sumirao i na papiru —
koliko god bio dobar, HELP nije uvek dovoljant

Programski paket File Rescue Plus
stavija, sve u svemu, zanimijiv izbor jedino za
one korisnike Koji se ved nisu opremill nekim
poznaijin usluznih programa sine priods
ili kojima je prostor na hard disku
e G zaita zanemaring
i

5.0); ¢ak
misle o problemima Koje m
pravi usluznom paketu krajnje

tita. Sto se ostalih korisnika tice, paket im ne
moze ponudili nista $to konkurencija veé e
obezbedilal
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BITSTREAM FONTWARE

Neka bude BITS

Razni editori, sistemi i

fontova imali su sve Sanse da postanu

jedna od hit tema u radunarskim Ea»plu!mn. Na sreéu, firma BITSTREAM (BITS) nas je na vreme
lu — ako smo u nokollko proillh brojeva ,,Raéunara“ uspeli da

zaustavila u gotovo uzaludnom

pokazemo koliko je pravijenje fontova ozbiljan posao —

a je jasno da bi dublje bavljenje ovom

ond:
temom oduzelo mnogo prostora i gotovo nikad ne bi bilo privedeno kraju. Zahvul]u]uél BITS-u sada
dih

mozemo lagodno da se

Pre nego §to se pozabavimo samim kreira-
njem binamin laserskih fontova, interesantno
Jo et netio o nacinu na i jo BITS organizo-
va0 prodaly svog o obzirom da

N ortove e vl % ot t pv o
m- T reiom (Yoo, Pu,;m jo

prodao o o

Tie ninovog sofivra za kretanje fontova. Ta-

ko jo umesto glomaznog sstema ko b marao
raimi

werskim fimaria ponudio pravo,da sami Koi
raju instalacione programe, pa je tako obezbe-
do konkurenly  praiscem softvers — ako
svida nacin na ko se fontovi insta-

gy p-kalom uz Venturu (a moglo bi se naci
i

aziog: adovolistvo), mozete nabaviti
SGI\CIIIHW program VIP koji istu stvar radi
znatno komfornije.
Sistem
irom da se var mﬂvem Koji

okt BITS foniove ja do-
sta razlikuju, smatramo da ee najbolje um da
raniimo na paket uz Ventary 20 koj o
umo | najadirenti, pogoovo o se raci o
alnom /eru. Rnéu rima*
pnmln[nnl SorCran s hoo bolje uraden i
svojstvena inja" po sistemu

o u funkcionaie tacke'ledida nema ika-

H]

BITS Qutine (=kortura) sistem se sastof
iz nekoliko celina:
1) softver za e ontumog zapisa u
binamu formy u pmubno] itk

od mogucih deformacija
2 woftver za konvecsh u ek od siandardoh
formata binamih fontov
3) samih Oulllne font datoteka

potrebno je instalirati sofver

e hard ek prencse fontovi tako 1o se zabe:
1o opcla AddDelate Fontware Typefaces |
m postaviaju diskete na kojima se nalaz
i, Setoteks. Siaded horse je prelazak u
kol zahteva dfinisanie
Ventura_ direkioria, pa Stampaca. |
adaplera. U posiedhia tva sicais, m.;- %o
jedan veoma vazan element o kome ce nesto
kasnije bitl re¢i — takozvana kodna tabela.
Jedom postavien sisem s lako kot
ia Fonts nudi izbor pisama_koje
oo hetaal e hard sk 2a svaki od

mo. Dva odvojena

U pisama za Slarhpac | okian. pi Cem
svakako ne preporucuje prosto dupliranje —
veliki broj ekranskih fontova moze priliéno da
optereti.rad Venture, pa treba izabrati identiéne

Detal] iz bogate biblioteke Bistream Fonto-
va (iz dokumentacije kompanije Softcratt)

Zoran Zivofi
veliéine samo do 14pt. Nakon toga dovoljno je
napraviti u2i izbor ekranskih fontova, racimo
18,24132 o o GEM u stan da neposijecu
forda

veii naprev — 20pt ée
2a potrebe ekranskog pregieda naslova sa-
aca se keia dupiranjem

‘svim dobro izgl
1

Kada zadate sve zeliene velicine, ostaje
samo da prlnels F10 | svo co se cdid -
noj automatici line forma ¢e biti raspako-

vana, konvertovana u format za izabrani Stam-
pag, kreirani odgovarajuci ekranski fontovi i na
kraij, WD, tabica.

proces deluje ovako preprican, su-
vigo 10po pa 6 Siguma da ma. poneko -al"
Malo iznenadenje ¢e vas sacekali kada pro-

gram proceni potrebno vreme da obavi posao.
Probali smo sa rdnim izborom velicina
(6789101112 24,32) u sve etir for-
me (normal, id) | ool vre

italik
me za mu.me " Coessetak zodat
(bez e e 50 . Ova 1o

Dutch 801: Roman, /ralic, Bold, Bold Italic.
Bitstream's verion ofthe Times Roman ypeface.
Swiss 721: Roman, ltalic, Bold, Bold Mtalic.
Bitsream's version of the Helveticaypetace
Courier: Roman, Italic, Bold, Bold Italic.
Headlines: Biseans Cooper Black, Clostec Black,
Broadway, s i Univeraly Ronan ypeface.
A collection of four typefaces, each in one weight.
3 C‘Dndeﬂsld‘ Condensed Italic, Bold Condensed,
se

Swiss 721 Light: Light, Light ltalic, Black, Black Itaic.
Letter Gothic: Roman, Italic, Bold, Bold Italic.
Prestige: Roman, Italic, Bold, Bold Italic.
Zapf Calligraphic: Roman, ltalic, Bold, Bold Italic.
Bitstream's version of the Palatinoypeface.
Zapf Humanist: Roman; ltaic, Bold, Bold Italic.
Bistrean's vesonof the OPtima ypeace
Century Schoolbook: Roman, Italic, Bold, Bold Italic.
ITC Souvenir? Light, Light ltalic, Demi, Demi Italic.
ITC Garamond? Book, Book Italic, Bold, Bold Italic.
ITC Avant Garde Gothic? Book, Medium, Demi, Bold
ITC Galliard? Roman, Italic, Bold, Bold Italic.

ITC Korinna® Regular, Kursiv Regular, Extra Bold, Kursiv Extra Bold.

Bitstream Charter™: Roman, Italic, Bold, Bold Italic
Futura Book: Book, Book lfalic, Heavy, Heavy lfalic.
Futura Medium: Medium, Medium ltalic, Bold, Bold Italic.
Futura Light: Light, Light falic, Medium Condensed, Exctra Black
Baskerville: Roman, Italic, Bold, Bold Italic.
ITC Bookman*: Light, Light Italic, Demi, Demt Italic.
Bitstream Cooper: Light, Light Italic, Bold, Bold Italic.
ITC Garamond Condensed: Book, Book Italic, Bold, Bold Italic.
Goudy Old Style: Roman, lalic, Bold, Extra Bold.
News Gothic: Roman, Italic, Bold, Bold Italic.
Serifa: Roman, Italic, Bold, Black.
Headlines 2 Busé S Bippe | Black, Hobo*, Windsor".
Headlines 3: Swiss Compressed, Swss xra Conpressad,

Exoric Bold. o s Bt version o the Peignat typetce.

Headlines 4: 17C Zapf Chancery, Cunne, Clarendon, Clarendon Bold.

‘Exoric Dewl-Bold,
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* MAKECSD - Kreiranje BITS CSD tabele
* 2.Zivotic - Racunari
* April 1989.

'/
include <stdio.h>

struct ¢

char id(68];
it code(2561;

> esd;

char csdname (70) ;

char buf (256

unsigned char vel] = ¢
EECT R R A
16, 17, 18, 19, 20, 21, 22, 23, 2, 25,
35, 36, 37, 38, 39, 40, 41,
48, 49, 50, 51, 54, 55, 56, 57,
6, 65, 66, 67, 68, 69, 70, 71, 72, T3,

%, 13,

112,113,114,115,116,117,118,119, 120,121,122, 123,124,125, 126,127
180,207, 197,192,204,200,212, 181,193, 205,201,221, 209,217, 216,208
220,215,211, 194,206,202, 195,203,239, 218,219,191, 187, 188, 186, 190,
196,213,198, 199,183, 182,249, 250, 185,177,178, 171,172, 184,251,253
226,234,210,214, 241,240, 161,225, 233, 189, 244, 243, 242, 168,169, 170
160,255,176, 252,246,245, 179,226, 162,163,164, 165,230,229, 166,167
232,231,223,235,236, 173,237, 174,238, 222,247, 248,256,175, 227,228,
175,175,175,175,175, 175, 175,175,175, 175,175, 175, 175,175,175, 173,
175,175,175,175, 175,175,175, 175,175,175, 175, 175,175,175, 175,173

, 8, 85, 86, 87, 88, 89, 3 5
99,100, 101,102,103, 104, 105,106, 107, 108, 109,110, 111,

fint mainCint arge, char *argv(l)

FILE *

stropy(esd. i

for(i=0;1<256;
csd.code(i170;

strcpy(csdnane, argv(11);

strcat(csdnane, . st);

if (Cf=fopen(cstname, "r"))==NULL)

¢ printf("Datoteka ‘s’ ne postoji\n®,csdname);

exit(t);

fgets(buf, 80, f
buf strien(buf)-11=0;
streat(csd. id,buf);

while (fgets(buf, 256, f)I1=NULL)
€ if (sscanf(buf, " %d=Xd",&,&))==2)
csd.code( velil 1 = j;
else printf(Linija '%s’ ignorisana\n"); )
felose(f);

strepy(csdnane, argv(11);
streat(csdnane, ".csd");

i ((f=fopenCcsdname, "Wb"))==NULL)

C printf("Nemoguce kreirati '%s\nt,csdname);
furitectcsd, 1,sizeof(csd), £);

felose(,

exit1); >

printf(*\n¥s kreirana\n®,csdname);
exit(0);

Digitalna kovacnica fontova

ka kompania Bitstream o, verovatuo,jedan od naju-
zbud a iza uspesnih softverskih projekata leze, =
:veg;a. uspe!ne ideje. Pakel 22 obradu (eksia | s(0n0 fadavasiv s

programa nema mf njega nikave koristi ako mu on ne omwguéu]c

nostavan problem Bitstream je pronasao iz wnmman i,z
0] igovor — formirao je bibliolckut ugoy ih pisama
560 siova i znakova i koj se mode generisat bilo kojeaintno
pismo u bilo kojoj velcni zmecjo 3144 tpograske tatke u ko-
og dela tatke. Za nas bno znatajno

— dakle kako ona koja koriste jugosiovenski
Baro (ko | Koja Korst JUOSlovenSKe narodnoat
Slova u Bitstream biblioteci su svedena na matematicke opisc
jihove koptute, al e utom oblik e moga prosiecit i monitoru
ni §tampatu. Zbog njihove ogranidene racunarske s suage,laserski
Stampad | iazne feibioe o foto-siogu zahtevaju rasterski (bit-ma-
konatan, a ne matematieki, opis slova odredjenim brojem ta-
. Prevodjenje slova iz matematickog u rasterski opis obavija s
izvan urediaja za Stampu, u samom racunaru, programom po ime-
nu Fontware. Pri tome se rezolucija izlaznog uredjaja moze kretati
od desetak do neverovatnih i verovatno nikada ostvarljivin 8.640 ta-
slovu. Ovo, izmedju ostalog, prakticno znati da se za sva-
0 pismo moze generisati jedan par — jedno za ekran, a drugo za
tampat. Za razliku od drugh tehnika, Bisiream omogucuje veli-

pogratskog pisma Slovasu,uzgred,
oblikovana na uud,n,n rezolucije 4320 jedinica po slovu, 3to im o
bezbedjuje strahovitu preciznost i izvanredan ri

U program su gradieni — prema trdaj proizvodiata a rezul-
tat mu v dajeza — izvesni mehanizmi vestacke inte-

lovu program uns Eav niz korekci, @ peko toga samo

popun]xvx definisanu kontury

punu otvorenost i izuzetnu fieksibilnost, Bilstream odii-

ku]:  neverovatno bogata biblioteka tipografskih pisma, koja s o-

svedava etir puta_goditnj, Us Kiasicna serina (ijms), nseriia
nalazi Citav niz

modernih, originalno projektovanih pisama poput Bitstream Char.
ter ili Bitstream Amerigoili uspesna modifikacija Kiasiénog tajmsa
(Dutch) i helvetike (Swiss). Svako opismo dolazi etiristila — nor-
I, hairziv, rmal i polucrni kurziv — $10 znatno oboga-
Caje graficke potenciole pros ama za sog i prelom. Jedno pismo,
uivuxaeunsrn:‘kosxjauf] b e I

, dobra

pokrivenost fatinicnih pisama, fleksibilnost, hardverska nezavisnot i
izuzetan vl ispisa — Kofnema ijdiu slabu tatky, , Bitsream
stice sve vecu popularnost i neumoljivo preuzima trzite svojim
fgvnim konlrentima, dobrim alf potpun zatvorenim i (e3k0 pri
i programima PostScrpt | TeX. U ovom tasu preko 130
softverskih kompanija u A e cxkupuo od Bisream cencu 22

WordPerfect, Venturu i PageMaker, tri vodeca programa u obmdx
teksta i stonom izdavastvu, isporucuju se urato Bitstream fontovi
soﬂvet — nidta ni-

jesavrseno
torenoj formi da bi se jime iskoristili svi Bitsream potencigi.

tno komfornije mogucnosti za mpﬂklvnn]e i instalaciju Bitstream
font e u WordPerfect, Venturu i PageMaker.

Ova tekst je slofen u Venturi, otisnut pismom nuuhvehcme 9

{ataka (hasloy 14 tataka) na fasers HP Sehes 1 rez0luci300°300

o inf 1 direktRo prenet na graicki fim u prifodnoj -

eri (1:1), Tekst iznad ovog okvira slozen e, kao i 0bicno, na "li-

POrorK” fol0-$00 o 20N 2450 taka po it

2 ne dele 1ako zasiatujuce iz prosiog  ebno wreme

razioga jer se radilo 0 386AT-u na 20MHz —

ko it svar pokubate na \dasicnom AT, za
oncanje posia e vam bili potrebno preko 3

porigriod oot je jedina Sansa mate-

matiéki koprocesor, koji znatno skracuje -po-

) w;m veliina —

Faklor vremena u principu ne bi trebalo uzi-
mnm suvise cabino for se fonlow kriraju sa-
peskal so; fpuk lavla protiom

72pi, verovatno e bi pristlen Ga ga nakon

upulrebe obriete jer nekoliko ovakvih
U potpuno da e hard i wsz

T M) lako so-ove k moze ponovo

napravt, Savetujomo da ga.ipek ne brisete ve

da upotrebite neku od metoda kompresie da-

toteka i skionite ga na diskete. Sat viemena,

zatreba font od
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Svi Bitstream znakovi

TN
S
T
S T
ARG RAa LR LU
ST LR AAALEEE
A
THAETATETT |
BE LG LSRG ueaadh
T A T

GRURHEERRERRRRER AR ARRRERENEG
el A
PR

bl 0 B I B R el ed e et B B B

ragunari 51

B EEE B PP LR
1380 AU ARG R NN AR R

989.




Koliko je potrebno AT-u na 12MHz da raspaku-
je ovaj font, ipak je prevelika cena
Kada nekoliko puta budete prosii kioz pro-
ces raspakivanja fontova, postace vam jasno
da je Gitav sistem, iako je upakovan u veoma
Jodnostavn form za koriscarje u stvalprik.
1o slozen i da u sebi krje vece m
ih koje okruzenje nudi. Malo knpan‘a po
FONTWARE direktorjumima ce ofkiit vise AS-
Cil datoteka o kaima su zapisani paramet s

is kojim se precizno definiéu njhove karal
teristike. Takode, u potkatalogu CSD dete pro-
i @ Siji nazivi podsecaju na kodne

Je ocigledno da se sistem moze na-

terati da radi neke cruge stvari kao $to su oba-
tanje plsma. deformacie u SrniNisni dova i
genetisanje crugacieg kodnap ragpor
Ovde puSt Ilan opis.
rimen-
samo da se proces kreiranja
fontova zapravo izvodi na jednostavan nacin
— poziva se nekoliko programa (pregledaite
Haitloe] FWRAT) o koffje deinl BEG (ol
mu,
jo o m.mn,s
WID tabiica itd. Parametar programa Bf
takozvana JOB datoteka (FWARE.JOB). men
sadrzaj se kreira u zavisnosti od vaseg zahte-
Ve, & o tome.se oriste | pomenta-oplane
daioteks iclo defirf pojet ureda-
je. Promenom nekog gy ina e
mer, horizontalne rezolucile laserskog stamg
&a) mogu se dobiti suzena pisma, nagibi i
no.

Jedan element sistema ipak zasluzuje poseb-

nu paznju, pa éemo mu posveiit vise prostora.
Kodne tabele

iznenadenja vezanin

za inostrani softver nam je ponudio upravo

BITS. Golovo veci problem nash slova ouce

n

grama koji se isporuéuje uz Venturu tice; ovo
Bitstream Fontware

Namena

Paket sa bibliotekom fontova za generisa-
nje tipografskin pisama (fontova) 1 njihovu
instalaciju u_ programe za obradu teksta i
Kkompjuterski slog

Sadrzaj pa)

Tri diskete 5,25 inca sa programom Fon-
ve i pomoénim alatkama, dve diskete

5,25 il jedna od 3,5 inéa po fontu sa sva

&eir stila (normal, kurziv, polucmi normal,

polucrni kurziv)

Hardversko-softversko okruzen]

1BM PC XT/PS2. Matematicki procesor po-

Zeljan ali nije neophodan

I

Tastatura, mis
izlaz
Video
Hercules, CGA, VGA, EGA Wyse 700 —
fontovi hardverski nezavisni

tami
Apple Laser Writer, HP Laserdet I, familija

Xerox, familia Epson — fontovi hardverski
nezavisni

Pra ja&

Bitstream Inc.

Athenaeum House

215 First Street Tel 617 497-6222
Cambridge, MA 02142 Fax 617 868-4732

D po_jednom tipografskom 'pismu
sa celir stla bez programa Fontware. Pla-
éanje se moze izvrsit | kreditnim karticama
VISA i MasterCard (EuroCard)

Bitstream
Charter®

Busream crareer abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
123456790&$£%.,:;-1?"

96 point

Charter Italic

susrean: abedefghijklmnopgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
123456790&$£%.,:;-1?"

bedefghiikl

Bitstream

Chare Back ABCDEFGH[JKLMNOPQRSTUVWXYZ
123456790&$£%.

126

bedefehiikl

sekicle 4 B CDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
123456790&$£%.,:;-17

StUVWXYZ

T

Bitstream Charter u sva Getiri stila

uopste nije dokumentovano, all cemo ovde is-
pravit taj nedos
Svaka Outline atoteka sadrzi mnogo Sir
skup znakova nego §lo moze da stane u font
kol je ogranicen na 192 znaka. BITS je uveo
iamo lodkanje znakova e 6o i 7binom
delu skups podudara ga ASCIl standardom,
dok st ot odvan proma i
Gajemo Uz oval tekst. 2a 2bor | rasporo 2n
kova koji ¢e uéi u font odgovorna je CSD dato-
teka_(nekolko njin se nalaze u FONTWARE/
/CSD direktorijumu) koja, na zalost, ima binarmi
i nedokumentovani formt. lako ne znamo taé-
nu definiciu svih poia, ips
konstruisemo_format Koji u praksi radi. Zato,
umesto opisa formata, dajemo program Kojim
52 mogu kirall GSD tabele. Postupak e sle-

jmoc DICROENSC o S rsbe kem-
rati dumieku sa produzetkom naziva LST koj

Prvi red: Naziv kodnog raspored:

Drugi i sve na dalie: Ventura kod=BITS kod
iv kodnog rasporeda je proizvojan jer

mu je jedina sviha da se pojavi u listi kodnin

asporeda keda menjate podatke u Contrl Pa-

BITS kod znaka Kol elte da se pojayiu fontu
mozete uzei iz tabele BITS kodova. Sa Ventu-

ra kodom smo pokusali da vam donekle olak-
Samo sitaci e o u program unel koryee:
u tabelu tako da kodove treba zadavati

ecra erturom shureardu N b et
cusko se u HP fontovima ima kod 180, ali se
na ekranu i u toku rada vodi kao kod 128, Za-
hvaljujuéi tabeli u programu, mozete direkino
uneti kod 128 ne vodeci racuna gde e se naci

fontu.
Dam, xm- je datoteka kre uje se:
uZIVJSCILdA‘Oleke 1bez Ist na-
s(avka D|l se podrazumeva)
£na diku co se nac ilo nazvana daieka a
sa produzetkom CSD. Kopiraite je u
RE/CSD kl(l\og i Mlm.u! FONTWARE. U knn-
trolnom panelu Ge witi novi kodni raspo-
red koji ste upravo krenah
Kvalitet fontova
Rasprava o kvalitetu BITS fontova ne za-
1090 prostora. lako se ne radi o vrhun-
skom kvalitetu aproksimacie slova, rezulat je
vise nego zadovol}avnlucn Kod manijih veliéina
pisama (:wod zpn gde proces ulazi u kri
o podruce, na pojedinim slovima se mogu
uokiti blaga .gmmlamu‘ tataka (na primer, u
tajmsu malo Slovo s u centrainom delu dobija
blaze zacrnjenje) ali i gubici oblika na oblina-
$toj karakteristici da
slova deluju svetiiie (tanje) jer je njihova defini-
cija preciznija u_odnosu na originalnu formu
slova a ne postoji nost dopunjavanja kri-
tiénih mesta. Pozitivna strana je doslednost
(pa makar i u greskama), tako da fontovi deluju
veoma ujednaceno $to znatno utice na ukupan
povm,an utisak.
om reju — BITS sistem pruza izuzet-
no 1adnostavan natin da laserski Stampaé
©opremimo velikim brojem raziicitih pisama koja

znaaj ove Cinjeni-
Go suvigs VelKi da bismoJo kvarih zaista siim
zamerkama na aproksimacilu slova pri manjim
velicinama pisama ii polozaju akcenata iznad
pojedinih siova.
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NORTON GUIDES

Nortonovi vodici

Posle poznatog paketa usluznih
Com,

mputing —

Job u prvim crima rezvola komerojsinog
softvera za pevwnalne racunare stvari su bile
10gicno postaviens — programsk paket so
stoji od. g ikt | Uputa — ukole

Ma koliko Cesto Koristii neki pro-
se, medutim, da zaboravi-
mo neki komandni taster, sintaksu neke nared-
be ili znacenje nekog koda. Uputstvo nam je,
dakle, i dalie po

je ,sigumo tu négde”. F»Vnml:,a ,du
skma+upulswc' bila je neophodna u danim:

u_personalni vaeunan imali malu internu
(e oo 54 0 1 \secr seolabn memar

malog kapaciteta ifi cak kaset
wa mnogih k

ne su sve kompletnije i kompleti
o HELP naredbe koje su omogutavale ke
ku da na licu mesta, pritisnuvsi svega nekoliko
tastera, dobije informaciju koja mu je potrebna.

Da bi stvar bila jo§ 2godnija, HELP biblioteke
se na neki nagin mogu pretrazivati — umesto
da istamo strane | strane teksta, otk

kotla, makde | b rf,dciea veki spah)
tekst procesor WordPerfect

Posledniih godina se zapaza da svaki pro-
gramski paket koji iole drzi do sebe mora da
ima opsezan HELP — pojavijuju se éak nove
verzije_programa_ (npr. Mi sic
4.5) koje od prethodih izdvaija bas HELP | tu-
torial. Pri radu sa racunarom se, medutim, nai-
zmeniéno pokreéu mnogi programi, pa se po-
javliue potreba za nekim tabelama il mapama

iverzaine prirode kao §to je ASCIl tablica i
spisak sistemskih poziva BIOS-a. Zato se fir-

8o mozete pretpostaviti, o rezidentnom pro-
gramu koji mozemo pozvati iz bilo koje druge
aplikacile, kada nam god pomoc zatreba.

13k o inkorsmar, HE ol puza paket
Norton

buhvatan — spisak s vari ko,e i mog
radi s2 kompjterom e toiko

A
ol Doz — zasio-da KOsenm ol v
m, i bejzikom re-

osnovnog orograma; predstaviiamo baze e
posuecene OS/2 Kemels, Merosoft Cu
Eovlendovom oo

Dejan Ristanovié

Kako radi vodi¢?

Posle jednostavne instalacije koja se svodi
na automatsko raspakivanje baza podataka
primenom pozn: rama PKSFX,
od direktorjuma vaseg disk
ogromna manje-vise tekstuaina datoteka sa

porukama — HELP za OS/2 Kernel je, na pri-
mer, dug 980 a odgovarajuca biblioteka za
urbo C 530 kilobajta. Glavni program (NG)

moze da se starluje na dva nacina: prostim NG

izazivamo rezidentno instaliranje posle koga je
Norton Guides staino prisutan dok sa NG ime

sartijomo ek me y okviu K

mo da po: im ime zavrsi sa ra-

dom 1 Norton Guides € i kionion 2 memo-
file.

Bez obzira na nacin na koji smo ga instal

I84, Mo g U syskom treout motes

mo pokrenuti pritiskom na ,vrui taster* Shift

FY (bkolko jo ova) taster zaizet na noki natin,

lako predefinisati). Ukolko se 1

&unar u datom trenutku nije nalazio u grafic-

iti zamenjena

ke 1. Zanimijivo je da

¢e Norton Guides ,inteligentno* izabrati polovi-

nu ekrana konsultujuci poziciju kurozora —

ako je kurzor pri dnu ekrana, pomoé

javitl u vrhu i obratno, §to omogucava da

kako pomot tako i kontekst u kome

smo e ratil, Ukoiko nam polota) prozora ne

luzicemo se trikom Koji Su izmi-

S ot nulan prvog SideKick-a . pritisnemo

Scrol u kurzorskih tastera, pre-

e prozor na polozal u ome nam najma-

erzija
1.0, 17. maja 1988.
Namena

Rezidentni podsetnik, neka vrsta on line,
iataka

e podat
Sadraj pal
0S/2 Kernel API TK — 1 HD disketa
Microsoft/Turbo C — 3 XT diskete
Guides Manu
o-s0

Har 0
1BM PC/XT/AT il kompatiian, 512 K
RAM-a, hard disk, DOS 2. .10 i nowil.
ro:

na
Oko 2 megabalta 08/ | Turbo C)
Rezidentno zauzece memorije

Uios
Testaura

Ble cja karica — tekst mod

Dokumentacija

Norton Guldes Manal - 60 A5 srara
izvodaé

Fore Nt Computing Inc.
2210 Wilshire Bivd, Suite 186
Santa Monica, CA 90403
USA

drugi
rezidentnu bazu znanja Norton Guides.

firme Peter Norton

o smeta. Ukolka nam ekst Jspoc panela i
nut FO i tako prosii

dale Kontron panel Nor-
dva prozora — meni

i Taci prostor: Meni svake baze znanja cbave-
no obuivata opcil Expand, Search | Optons,
dok broj acezal osaln stavk zavisi od pote-
Turbo Ca s, na primer, javiaja
stavke C i Tables a kod OS72 kemela Kernel
AP, Reference i Tables. Rad sa menijma je
do krajnosti pojednostavijen — izaberemo me-
ni pritiskajuci levu i desnu strelicu ili pocetno
lovonjegovog imena, postavimo kurzor na
Zeljen linju i pritisnemo

Osnovni meniji
Expand meni na neki nadin predstavja srce
Norton Guides-a: u glavnom delu ekrana prika-

— kod

pozicioniranjem kurzora na neku
04 tema 1 priskom na Enter i E (00 Expanc)
dobijamo kompletan ekran posvecen doticnoj
funkciji; ukoliko Norton Guides smatra da su
foj neke druge funkcije slicne, ponudice nam i
njihova imena pod stavkom iso Stedeci
na ta natin powatak u glavn meni i trazenje
odgovarajuceg reda.

‘Search meni omoguéava pretrazivanje ba-
2e znanja — otkucamo nekoliko slova reci koja
nam je potrebna, pritisnemo Enter i sacekamo
da je racunar pronade. Mozemo ¢ak da naredi-

0 da pritisnemo Ctrt S i na-
Stavimo sa pretrazivanjem
eni_obezbeduieprilagodavanje
nekih osnovnih karakteristika programa perma-
nentnim polrebama korisnika — mozemo da
promenimo ,vrui taster”, izaberemo prikaz na
celom ekranu, iskijucimo boje na kolor monito-
u, uklonimo uides iz memorije i, $to
Ie verovaino najéedte potrebno zaberemo ba-
2u znanja sa kojom cemo radi
reostali menij, jasno, zavise od aplikacile,
ali je Tables u programerski S s
ama znanja zaista viedan — siika 2
pikazuje ASCII tablcu  sika 3 men segment
koj se odnosi na karaktere iz segmenta 178—
223 (blog grafika) — prosto ovek pozeli da
crta sa At XXXI
Posto smo upoznali koriséenje paketa, po-
svetimo malo prostora sadrzaju svake od baza
nanja. Radi se 0 tipiéno programerskim refe-
rativnim priruénicima $to znadi da su informaci-
je strogo tehnicke i imaiju vrednost za korisnika

koji mnogo toga vec zn —Norton Gu
modi da nautite Turbo C ii posta-
nete OS2 programer rogramerima

ponuditi moguénost da se brzo podsete nece-
Ga $1o su 2aboravi, Geliey argumente neke
funkcile i pronadu taénu sintaksu potrebne

naredbe. Vredi reci da je vecina opisa propra-
ena odgovarausim primerine, 3o tekako po-
vecava Korisnost pojedini ref
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e 05/2 1.8 Xerre) 01 TC > Tables > Credita

BT

Den Eollins

The ertgn O ge it et oo gt b

o S R P [2 e 11> [i5e Sy . —
postrror

P prtroripin
EeE i, s
e e

Returns: Unsioned erro code; 8 11 o error.

et control of critical devlce erors 3o Yere

Hode selects the erzor-hondling node. 1t is one of

| et

e s

[Ser s UM ettt} Sin S

o2y Calculte fre Torgent of W
Firclude Grath B>
Sy e o=

a1y e 1 e, e
ST RS G b

Revurrs: i i
oo 1 bl s oot Talrtin

ST S0 T b S T

Yotes:  Erter handling cn be modified by untrg the matere()

—

S a0 S

m ‘ m 18 3 1%

15 1. 2 15
7| [ |

w % m w m o m

Keroel (91 1> Tables > Live-braving Chars ey
Eorclal Brrtiers )

W om_iw

oy L8 el LT Kool 05 0~ Symeile ———
0572 Callin Convntions
S ‘n’.‘.....u.....u,..u.m.

oA L B
e
BRI BRI 2R /Rt AR
BHERL ARt
I
LI L
SEfIERcHRIMRIIHE
ERIERAE:BRIAR

Siike 4 i 5 jlustruju_ karakteristiéne ekrane
0872 kemel i Turbo C baze znanja —

led na svaku od siika otkriva k
dataka nabijeno na naoko mali ekran.

Sam svoj pomoc¢nik

Interesantna mogucnost paketa Norton

Guides je kreiranje sopstvenih baza znanja —

‘dampovanjem neke od datoteka tipa -NG uve-

nas da se radi gotovo o Gistom ASCIu,

ali 0 ne znadi da Gemo morati da ga menjamo

pomocu programa Norton Utiities — uz sam

Norton Guides dobijamo neks vrstu kompajlera
ilinkera baze znanja.

kompajler predstavijaju tekstuaine

datoteke proizvolinog imena koje se sastoje od

09
‘od menija mora biti upisana u posebnu datote-
ku. Pogledajmo jedan :

Ishort: Casopis Racunari Istorija

Prvi broj Gasopisa Racunari (zvao se Racunari idoju
1 vaso) kuc) izasa0 jo pocetiom januara 1984

Hvalimo

mpajiranjem i (docnijim) _linkovanjem
S vy mo bazu znania sa jednim
menijem u okviru koga Ge se pojaviti stavka
Istorja. Pawonuamem kurora na ovu stavku
i pritskom na Enler dobfemo detaive obje-
Snjenje o istoriji naseg éasopi

5510 amoje prevel sa NGG, bazu znarja
linkujemo_ primenom  programa. NGML. Pret-

Kritikujemo

1. Program ne podrzava
2. Uz program se ne dobija source neke.
iole vece baze znanja

a0 razumevanje Gitave materije.

Za i protiv

2 Bober labor tema | cblfe primera
3. Moguénost kreiranja sopstvenih baz:
nanj

misa.

ja koji bi svakako olak-

hodno je potrebno kreirati kommlnu datoteku
koja ée definisati ime kompletne baze znanja
(komanda Iname) i datoteku u kqu je upisana
svaka od stavki menija. Sam'

ostale komande (npr. kreiranje see al

ronc) | nadine i eketa na skranu (b0id,

lacenje, raziicte boje . ) Kreiranje nove

. sve u svemu, uglavnom svodi

na definisanje Strukure menija i (neizbezno)
vece kolicine teksta

Uz program Norton Guides dobija se kratko

uputsivo (Sezdesetak AS strana) pisano u kia-

siénom stilu Pitera Nortona — udenje kroz pri-

mere i greske, duhoviti komentari i na kraju do-

bra referativna sekcija. Na disketi je, naravno,

Programski paket Norton Guides, sve
averm prodstavl veoma zanmilv 1 koristan
usluzni program Koji je, pre svega, izvanredno
koncipiran, a ni realizacija mu nie siabia stra-
- na. Mogucnost kreiranja sopstvenih baza zna-
nja pristupana je svakom Korisniku Ko, dakie,

muci sa pisanjem reziden-

kom od sledecin brojeva ,Racunara” bi u prf-
ci da predstavimo neku domacu bazu znanj

& ogram Norton Guides precstavia savise-
10 orude za njeno kreiranje!
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Komercijalni softver

WORDS & FIGURES

Brojke i slova

Postoll samo |sdnn posao na avuelu koji je nezahvalniji od Sizifovog — ,,pisanje o brojkama“. Ako

ste jedan od o

gomile brojki I prlpremalu financijske

izvjestaje i slléne matarllal-, onda znate $ta za vas znaéi svaka, pa i najmanija, prompena u tekstu ili

Sigumo ste, zbog toga, sanjarili 0 proceso-

sna izracunavanja, a on bi azurirao
kon svake promjene podataka. Usted:

teksta, bi trebao, prema reklami, va$ san pre-
tvoriti u stvarnost.
Red jednoga . . .
rocesor teksta, u principu, radi
taéno ono o éemu ste sanjali. Tabela, ili njen
dio, lako moZe postati sastavni dio teksta,
/aka promjena u tabeli ée Se odrazit | na nje-
. Zbog toga ovako umetnte el
nazivamo zivim" Geljam.
civanje bema ute leksl se obavija Ansert
Spreadsheet L koji se prije
ubacivanja Iabele nal SOre

prostor koji oj je potreban, aliizgleda da autori
risu o tome rezmiga

Vel enog dijela tabele se naknad-
t Window

1 veoma lako misra 2 Workenes
Grow | Morkshest Window Shrink komanda-
se podetne greske u dizajniranju

vsz!up e placeu skupo
sadii 2ve* el kor-
- se, pnllkom nailaska na neku od njih,

Zelimo, ,zamrznu
Normaino, nakon toga nemamo vise prednosti
Zivih* éelija na raspolaganiu, all Gemo zato po-
08 merje st e i
sa procesorom teksta
i i e ‘metalu hoks iegove, 0so-
Bine, Da ocjena e bi bia subjekiwna, argu-
mentiracemo svaku od primjedbi.
Komande koje procesor koristi su nestan-

zahtijeva za najobicnije ubacivanje prazne
fnje if unoderje znaka Sekvence kao 510 su
1 ENTER, odnosno dvostruko 7.
e e poravnati samo sa ljeve il
desne srane, nikako na o stovremeno Ne-
St oreymiayarieisaa 38 ctle wra:
e, 0 stuaciama kada se

Znost, ve¢ i ljep izgled rzv]asiajn (80 jo costa
cesto), je volli nedostatak. Sta bi bilo da tre-
bl

Pretrazivanja teksta praktiéno nema opci
(jedino 8to se moze odabrati je smier pretrazi
vanje). Cak se nie mae ni ignoral razia i
medu mallh | velkih:siove, $o je vie nego
ozbijan n Argumn ovcje, po.na-
i o o

Vecina ostalih opcia koje nam procesor
nud o veoma SKra” (npr. zaglavie moze ma-

ulaznim podacima.

1i samo va reda sa do 77 karaktera, sranica
bl ) duza od 120 re-
dova

o b popravia uisak su_ prozor
Ekran "W&F™-a se moze u svako
Tazdvoi nia cva, il norizontaina i verkaina,
prozora. Svakai od njih pruza pogled na dio
teksta , nije moguée gledati
te tabele ili dva raziéita teksta isto-

Pomicanje unutar prozora moze biti sinhro-
nizirano ili nesinhronizirano. Sinhronizirano po-

Tehnicki detalji

Ime programa | verzija
“Words and Figures”, 1.01

mjena
Integrirani paket sa tabelom za unakrsna
izracunavania i procesorom teksta, uz mo-
guénost dinamiekog ubacivanja rezulata iz
tabele u t

Sadrzaj paketa

Diskete i dokumentacifa.

i INSTALLATION
SMALL

sadrzavati | jednu disketu
0d 35", ali ona nije bila prilozena uz kopilu
programa koju smo dobil na testiranje.
Zastita od kopiranja

Ne postoji
Dokumentac

Sastoji se od uputa (480 stranica AS forma-
ta), kratkog uvoda (GETTING STARTED) i
umelaka MENU. DIREGTORY - (araiéa
prezentacila stabla menija) i QUICK REFE-
RENCE CARD (spisak svih komand). Kva-
it dokumentacie o nizek.

ruzer
1B POT/AT, P2 i kompatibian radu-
nar, DOS 2.X ili veéi, minimaino 256 Kb
RAM-a, monohromatska, CGA, EGA il
Hercules graficka video Kartica (na mono-
romaisia) kart, normaho, e maguce
S b e

0 s o R

b
— dva uw. Craiva velcing 525"  Kapacte-
ta 3

= Jedan ﬂupl drajv velicine 5.25" i Kapaci-
teta 1.2

— jedan ﬁopl draj veliéine 3.5" i

jedan flopi drajv i tvrdi disk.
Proizvodaé
Lifetree Software (Europe) Ltd., Adsol Hou-
so, Asherdge. Fload,”Chesham, Bucks,
HP5 2PY, Englan

Cijena
Nije poznata.

i PRO ET CONTRA

micanje uzrokuje skroliranje oba prozora kada
kursor ice jednog od njin, dok ne-
sinhronizirano pomicanje u jednom prozory ne
izaziva skroliranje drugog u istom siuéaju

. pa red drugoga

Tabela 28 unskesna trstunavana o ko
patibina sa verziom otus™a. Stupanj
kompatibiinosti (ako Todste aaloni i recak
izmedu ova dva
pod

ne javliaju u samoj
programu za Stampanje grafova pripremijenih

Instaliranje

Instaliranje se obavija batch programom i
izuzetno je jednostavno. Nakon instaliranja
8o automais stara | Konfigurianie, nsal-
rane datoteke zauzimaju na disku

Nakon odslrznpvama suvénn dzmleka i
primjera zauzeto je 500 Kt

Hvalimo

1 Koncspe v Golja

2. Podrsku evropskim modelima Stampata
(npr. “Star Micronics™ NL_10). Americki
programeri u svojim programima uglavaom

ignoriraju njihovo-postojanje, §to prosjec-

i evroplerinu stvaa veile nedoumios

od konfiguriranja.

S ot jo u ASCII formatu, pa

s moze uz malo truda prilagodit korisnici-

ma koji ne znaju engleski. Ova Ginjenica ni-

je spomenuta u uputama, ali ju je dobro

zna

Kritikujemo
1. Kvalitet dokumentacije je mizeran (na
vise mjesta nedostaju cijele stranice)!

2. lzbor uzora je vi 108. Kome je
potrebna kompatibinost ‘sa_ zastarielom
verzijom * moderni-

jih (¢itaj sausucuam.m) programa za unakr-
sna izracunavanja?
3. Komande u procesoru teksta su nestan-
dardne i teske za memoriranie.
4. Opcija za rad sa datotekama su nepo-
trebno ogmméene na samo one eksisnzie
kojg WA~ por

Ne poqedu]e B0 shell st jo opoia
ju danas ima skoro svaki program.

).
in da se prekine jednom

z tampanje.
& Konfiguranie *PIC Prine-a je nepolreb-

no (svi faci su poznati ve¢ na-
kon grawmg knnbgumn )
atunar jo osjeino spore nego kod

Iotowrrin programa,crugih pre
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WOD!

FIGURE!

“W&F™ova tabela za unakrsna izratu-
navanja je, po fije¢ima proizvodata, kom-
patibiina sa “Lotus 1 verziia 1A,
programom. Stopostotna kompatibiinost sa
uzorom se, norma

raziike predstavijaju napredak | opravdava-
ju nabavku novog programa i ne. Zbog to-
98 vam ovce dajmo spisek s raza
'W8F-a | “Lotus™a 1A
— Veliina tabele mote bil do 9960
Kolona u 256 redov:
WaF" poartava EGA video Kartu
| EMS memori. Matematicki koprocesor jo
automatski podrzan, ukoliko
— Program koristi Stedijiviji memorijski
model (prostor se zauzima samo za Celije
Koje nisu prazn
— irina kolone moze biti od nula do
127 karaktera (72 karaktera u 1A). Kolona
s iine nestse" 2 tabele (nen sadrzs)
postaje redn broj se vise
ne pnkaz\qe na ok tabel)
nacajnih znamen-
i, Ukl J rabagoven ks koji prelazi
granics tatnoss. sve znamenk
Snaeste e b ispisane kao nule.
st mena raspona sadrs i adrese
celiia
— Ponka o gretise brie automatek.
rosa adrese Celie su podrzani
formati tipa (me_celje. A1) | (me_celie.t-
o_telie).
— Nekon skoka na zaanf i  recs
bice prikazano zadnyh 8 el
i start shito datoteke
AU-

AUTOWAF WKS, AUTOWAF.WAF |
TO123WKS.
— lzgled ekrana je drukdji. Prostor za

tabelu je. u oanosu na 1A, za tri karaklera

i ko se korst puns ekran i horzonianl
0 jodan karaktr L2 ako se

Kkoriste verticani prozo

nzacia menia i njov sadrzal

Odstupanja od vzora

je drukdij. Zbog ovoga se 1A makroi koji
koriste 'right’ i left’ naredbe ll blran]e knr
‘mandi moraju m

radil ispravno u novo) okoln Um;ema o
broj upatreblenn ightlet” naredb i se
omande pozivaju skracenicama).
iverje sacriele direloris, &
st imena rsspona | evih cetalih fai se
cbavii sa pop-up m
progra a /Quit B
Yes, 1Qu You, K0 onan 1 fumke
samo u makroima.
5 Fotiverie manua se_moze obaviti
na dva nacin: a ESC. U makrou
ESC obav;,a Joo ks ko | it 1A, pacog
meni 2 rjega mote dodi samo sa 7
Skok na Geliju sa naslovom pomice
pokulvab At celile u podrugju naslo-

~ Sadrzaj éelije sa tekstom Sirim od
nje ¢e ostati na ekranu (uz odgovarajuéi
pomak) Cak | kad rie vibo nems (ovaka se
ponas —3" verzija 2)
o prame Golle vraéa nulu (1A
wata ERR
— Zaglavije baze podataka je zadtice-
no prilikom rada sa njom (1A ne posjeduje
ow zaétiy

Redovi i kolone se mogu brisati i do-
davati ¢ak ikad jo nnsu!na zasticena Celija.
2 vodede nule
1|—Jun -89 umjesto 0.
Zvono upozorenia se moZe ukjuBti
il iskjUSH sa /Worksheet Global Default
Beep.

Celie se skrivaju sa Worksheet
G!oba\ Format Hidden i /Range Format
Hidd

Kruzno referenciranie celia se auto-
matski detekira

— MWorksheet Audit komanda prikazu-
je tabelu kao grupu nula, jedinica i CIRG
oznaka, ovisno o tome da li sadr2e brojeve,
formule ili kruzne reference. Na taj natin
Iako provieravamo organizaciju tabele i ot-
krivamo greske u njoj.

— /Range Value zamjenjuje niz formu-

1a.u Galiama sa njhovom tranutagnom vi
jedno
- Iﬁange Transpose rotira sadr2aj di-

Wi fabale Gacovl om probaeu u keloos,
a kolone u
e Gomiiie Velus zamjenije vi-

jednost sadrzane u akiy
koje su spremjene u d
et Pt Option Wait nareduje
programu da dska na zamjenu pojecinac-

nih stranica papira u $tar
2 araph Rame Show am Jstu imena

0 tabokiah onire

(1A vrsi sortiranje po samo dva kijuca).
Tre¢i_ Kjué se definira komandom /Data
Sort Third-Key.
Xod pretrativanj beze podaiska sa
/Data Query Select kom:

I obrad i o se nasta
njem.
inde za rad sa datotekama su
pmagoaens tipovima datoteka koje “WaF™
poznaj
"/ Na raspolaganiu su sljedscs funkei

) Matematicke funkcije: ABS, ACOS,
ASIN, ATAN, ATAN2, COS, EXP, INT, LN,
£0G, MO0, Pi. ‘RAND, ‘ROUND, 'S,

RT
b Statstike funkele: AVG, COUNT,
MAX, STD, SUM i VAR,
o Logicke funkofe: IF, ISERR, ISNA,
FALSE
d) Fmsncuska funkeije: FV, IRR, NPV,
MT i

e Funkcue 28 rad sa bezom podats
"COONT, DM DV, DSTD,

) Funkeije za rad sa datumom: DATE,
DAY, MONTH, TODAY i YEAR.
) Funkaile opée namjene: CHOOSE,
ERR, HLOOKUP, NA i VLOOKUP.
Komandni makro jezik raspoznaje
naredbe /G, IXG, 71 /XLt XM, XN 17X

sa tabelom. Pri tome je najznacajnij ta o on
e podriayaise uredaje ko | “Lotus"ov Print
Graph. Osim toge, ima. | jedo ogrenianie
(svi oo, osim forma i Halic ne poSidul

rakter %' u manjoj velkin) Kojem he vidmo

razlog.
Karakteristike grafa (tip, velicina i debljina

slova i td.) se odreduju iz samog “PIC Print-a
sele amparys | e by moge sorami tam-
panje se moze usmierit u datotel

Kao 8to_vidite, smp-n; kompatibilnosti
“W&F"-a sa “Lotus"™om je dosta visok, ali ne
stopostotan (nitko nije savrsen). Povecane mo-
gucnosti tabele, prosirenje i poboljsanje skupa

naredbi su dovoljni da je moZemo nazvati ,hi-
bridom" izmedu verzije 1A i verzije 2 “Lotus™a.
Pitanje je sad
Na kraju se, nurmamo postavija DIYJI\}I dl
i jo upravo WAF” ispur

edi uzor
kol Jo zastaro | da se mane | nedostad: pojav-
Yl kud god krenee ste na mjestu. Medutim,
0 koji moramo obavil nije samo obrada
Gatog teksta i fatinerje isbel; voc ijedarje
10 dvoje, a upray
uzel

strp o

tanje Zivota i smrti. Tad
makar preliminamu obradu teksta (ako ne i
Kompletnu obradu tabele | grafova) povierite
nekom drugom programu, a da “W&F” upotrije-
bite samo za Jijeplenje* teksta i rezultata prii-
Ko krsiranjs zvestaa. Ne zaboravte, pak,
da bi izbor "W&F™-a mogao znaiti i orsokak,
jer je vierojatnije da cete docekati Godota nego
ovu verziju (tekuéa datira cak od 1986. godi-
n

Ako se povedals za crugim risriem, on
da pexuzue prikaz_programa Planner
Plus" u jednom od sljedecih bm,eva Njegovo
TosiranisJo ok, 226ad, mago Cbotava
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MRAZ ELEKTRONIK :

MINHEN, Schillerstr. 22/I11 ELEKTRONIK
telefon 9949-89.59 59 20

telefax 9949-89.55 35 87 m q z
NOV-E: CENE

PERSONALNI KOMPJUTER PC-XT comp.  bez RAM  5a2S6kRAM OVLASCENI SERVISI
Motherboard XT comp. 4/8MHz max 640 810.— 990.— DM | ,MRAZ ELEKTRONIK" U JUGOSLAVII:
k RAM, sa herkules graf. kartom, flopi disk

360k sa kontrolerom, tastatura 83k sa klikom, 1 D 0l
kutija, ispravlja¢ 150W, et

21211 SERVIS
YU2U00NOVISAD (21435103 .ALFA"

b KULA (05722140 RTV SERVIS
PERSONALNI KOMPJUTER PC-AT comp.  bez RAM  sa SIZkRAM :
Motherboard AT comp. 10MHz speed 13MHZ 1560.—  1960.— DM | YU3400KRAGUIEVAC (3460068 ELEKTR. CENTAR
max 4 MB RAM po EMS-u sa herkules graf. YU-41000 ZAGREB 4123070 .0 A G

Kartom, flopi disk 1,2 MB sa FD-HD kontrole- YU42000 VARAZDIN 00245687 K §°

rom, tastatura 102K sa klikom, kutija baby sa YU-S0000 DUBROVNIK  050:34176  SERVIS
displejom i ispravlja¢ 200 W YU-51000 RIEKA 051619317 SERVIS
YUSII MATULIL 05125638 ETAS Elekto
PERSONALNI KOMPJUTER 386-20 MHz bez RAM  sa 4MB RAM | yi 5y pua 05275358 KEN
Motherboard 80386 comp. 16/20 MHz speed 25 3200.—  4990.— DM | v osUEK oyl
MHz max 8MB sa herkules graf. kartom, flopi e
i S YUSUIDAKOVO 05483489 COM-PA
disk 1.2 MB sa FD-HD kontrolerom, tastatura F 5
102k sa klikom, kutija tower i ispravljac 200 W. YUSS000 SLAV. BROD 035241139 BARBA ELECTR
YU-58000 SPLIT US8S16987 SERVIS .
MOGUCA PRODAJA ZA DINARSKA SREDSTVA ZA RADNE YUSI00 LIUBLIANA 061219587 ROS INZENERING.
ORGANIZACUE, INSTITUTE, FAKULTETE | MALU PRIVREDU YUGWOMARIBOR 06224460 ELEKTRO GODEC
Velika ponuda soft-wear, ratunarskih mreza, programskih aplikacija, YUSB0TITOVO VEL. 063453497 .SPEKTAR"
namenske elektronike YU6400 KRANI (649125 ROS INZENER.
¥ YUTI00 SARAJEVO 07138267 SERVIS
GARANCIJA 6 MESECI — 21x SERVISI U CELOJ JUGOSLAVIII U500 DOBO) TAIN0 SATELIT
YUSIOSKOPLIE 09121621 .GOGO™
ISM (88, 286, 386)
E — u svetu u vrhu
% PC — kompatibilnih racunara
delovna orgorizacio M 20 rozvo, proizvodio i serviirorie sada i kod nas!
etinoike n ekkomukounge cpene
& otarg i eovit
Nudimo moguénost indivi ja iz

— hard diskovi firme CONTROL DATA (40 — 442 Mb, 23 — 16 ms)
— floppy diskovi TEAC i NEC

osnovne plode SUNTAC (10—12—25—30 MHz, do 8 Mb)
monitori EIZO i NEC MULTISYNC

grafieke kartice VGA (800600 i 1024x768)

mreze ARCNET, NOVELL

Siroka paleta Stampaca STAR MICRONICS sa ovlastenim servisom.

Prvi u Jugoslaviji nudimo i kompletan program viskokoprofesionalnih SAD/CAM grafickih radnih stanica SUN (SIGMA)
firme CADTRONIC / ISM.

Za sve informacije, prospekte, cene itd. obratite se ili nazovite:
RO SLEDI, Koroska cesta br. 6, 62390 Ravne na Koroskem, Slovenija
Tel. (062) 862—101 i 862—072.

sieair- Qe
the ComputerPrinter == —]

g




rcijalni softve
Statisticki paketi

Uporedna statistika

U nasoj zemhi se trenutno ml raéunarima ,vrti“ nekoliko statisti¢kih paketa, od kojih su neki ve¢
naseg & U ovom broju Zelimo da  pomognemo potencijalnim
nekoliko naj prog

o

Statisticki softver je ekstremno dinamicna
arena, u kojoj bukvaino preko noéi neki od aut-
ra moze izbiti na sam vih, bacajuci na tr-

iste novu, prepravijenu, dopunjenu i ubrzanu
verziju anersza 10 je SYSTAT, koji je uvode-
Y

ISPSS/PC+| STATGRAPHICS l Css |SVSTA|'+SVGR. IMICROSTAT|

njem modula SYGRAPH postao paket od koga | Uv0Z/i2voz .DBF- +14 414 4+ 4
Konkurencija mora da strepi. ,DZinovi* poput
$AS-a i BMDPa ko s zadiomalina ovor | Uvozfvoz Lotus +1+ i + i+ £
ubrzano gube Kijentelu, jer veoma spo-

10 i hkako no t6aguiu na zahleve rzita. Au- Uvozlizvoz DIF +4 ++ +14+ +4
tori STATGRAPHICS-a st

Praviienje makroa - = - + +
x||e 26. MICROSTAT 1I, 0 kome smo nedavno | Be¢ failovi + = i i &
pisall, ve je iza8ao na irZiste sa novom verzi-
jom 2.0, u kojo] je veSto resio dosta fanku® | Koristi exp./ext. mem. + + - 2 =

ojo
grafiku: autori su napravili drajvere za poznati-
Je grafitke pakete Harvard Graphics, Microsof- | Maksimalan obim uzorka  [neogran. | neogranicen [32000| neogranicen | neogran.

Naravno, pojavijuju se i novl paketi, kojih do | Maksimal 300
JR ol o Lroh taksimalan broj obelezja 500 | neogranicen 256 neogran.

ez netemo oo o sk Rad sa frekvencama 5 + - = +
specuullmvamm paketima kao 30 su RATS *

naiza | vramericke 030) Provera unosa e = = + +
Vremensko sen]eL jer su oni pre svega name-
njeni strucnjacima za pojedine oblast statisti- | Spreadsheet* editor + + + + +
ke. Izdvojili smo grupu programa od koji sv
moze da zadovolii veliki procenat vasin stati- | Signalizacia gresaka 5 3 = : 3
stk potieb, z kankurencie smo avomat chEe

d izbacil | pakele koji nemaju moguénost

voza i uvoza podataka sa programima. UASE | Selekcia po kiucu * 5 - ¥ a3
iii LOTUS (SAS | BMDP od poznaijih), smatra-
juéi ,samodnvo}jmr‘ vs«k manom, jer ra- Uredivanje po rangu + + S + >
éunamo da e ve ka kojo treba stati-
SR coradt vo¢ vta  rocunare: Narswd, | Sopstventfeck % = - + £

u prikazu su paketi za koje (uglavnom) pose-
dujemo urednu dokumentacilu.

SPSS/PC+(3.0)

Jedan iz plejade velikih®, koji nije dozvolio | Sume i - = + +
da ga vieme pregazi. Najnovija verzija 3.0 je
‘menijem, grafikom, mnogo_boljim
helpovima®, tako da uz opcije koje je ve¢ sad-
220, tedko da danas ima premca. Prethodne x
verziie risu ble pristefske": kada startujte ViBestivi!tabel i * & + =2
‘ekao vas je cm ekran sa prom:

ptom (sts ) 00 Koga podetnicima pocinjy

Procenti + + = + 5

Kros-tabelaciia + + + + 3
S znoje dianov: Sta sad? U verzii 5.0 dobi
e okran na &ioj je levoj strani men, iz koga | Parciaina korelacia + + ® = =
birate opciju, a na desnoj je kratak opis opcije
Kofafo ening osvellona, uz moguchosi da 3 < e

32 prskomna K1 | des obaveife 0 mo- ks ® 08 :
gucnostim ime jo
TR AT et et konaniis (e jo | ANOVA + + i + +
jodan od zahteva trziéta, koi -
marit. Poseduje sopsiveni jezik na kome se pi- | ANCOVA (anal. kovari) |- — = = 5 =
u proorami [ Vst edior ol zasizuie po

promvodt i1 fala; | Latinoki vadrat = = + i o

SCRATCH {PAD. s ome ¢ cura sve komande
grograme icje sto unl, SPSS.LC e T = =
Euva rezultate svin ojin mozete da | 1 \ested” dizain 3 x s

Giagnostirate groske | SPSS.LIS u Kome 56
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nalaze svi izlazni rezultati, koje mozete Kasnije

ulasku uprogram, automatski se unosi nov
sadrzaj, uz istovremeno brisanje starog.
rafika je poboljéana, a predviden e i di-
{oktan lrerater u poznate grafike pelete keo
$oje M ‘Chart, naprimer. Moramo ovde
Ket i namenjen n-mﬂméanm&
]-r iz oviadavanje celokupnim paketom
traine godine, Upulstvo o veoma apsimo (oi-
2u 2000 stranica) sa detaljnim opisima i insta-
lacije i ugradenih procedura.

SES8/PO. verzla 20
Adresa: S|

11.6M kompletna verzija
RAM:840K.

STATGRAPHICS (3.0)
STATGRAPHICS je napravio jo8 jedan ve-
ki skok u odnosu na prethodne verzije. Pored
ve¢ pomenutog ispraviianja nedostatka veza-
nog za kolicinu podataka koje mozete obradi-
vati, nova verzija se moze konfigurisati za rad
u mrezi, §to svedoti 0 Zelji autora da STAT-
\PHICS bude uvek za Korak ispred konku-
renata. Skidanje limita na broj elemenata uzor-
ka | moguénost rada u mrezi, uz moguénost
editovanja skoro svakog ekrana, ponovo isticu
ovaj program u prvi plan. Nema predaha za
ipiran 2a rad preko
menia, bez viastiag fezka na kome se pret-
sa programi, spisak (potenci-
jaiin) Korisnika. oo ok e s
uvecava. S n dosta pobolisanim hel-
- omoguéava. brzo' 1ako snalazenys ek
totalnimm laicima.
Ako bi se moglo ukazati na nedostatak
vog paketa, iii mesto gde su konkurenti jaci,
10 je svakako nepostojanie jezika na kome bi
se mogli pisati programi. Ponekad pozelite ne-
ku proceduru i da izmenite, ucini vam se d
ste sputani &to program radi ,onako kako radi",
ali uprkos tome, STATGRAPHICS ostaje moj
miljenik’,

[rpe——

PAKET

ISPSS/PC+

STATGRAPHICS

css

SYSTAT-SYGR.

MICROSTAT|

OPCIJA

Ver. 3.0

Ver. 30

21

40110

20

Princ.-comp. analiza

¥

Nebalansirani dizajn -~ -

JSplit-plot" dizajn

Post-hoc testovi

MANOVA

MANCOVA

Diskriminaciona anal.

Fakior-analiza

Hotelingov T kvadrat

Visestruk inter. pov.

Ponovijeno merenje

Log-linearni modeli

Linearna regresija

Nelinearna regresija

Logisticka regresija

STATGRAPHICS verzija 3.0
Adresa: STSC Inc

2115 E. Jefferson St
fcioe, Mo 20025

Tel. (301)984-

Cena: 8955

Zauzece diska: Oko 1.2M
RAM: 640K

Vigestruka regresija

Polinomijaina regr.

Kiaster analiza

FiSerov test

SYSTAT (4.0)+SYGRAPH (1.0)

Vet smo vam (brojevi 48 i 49) ukazali na
novu zvezdu na statistiéko-softverskom nebu
Ako biste nekog statisticara upitali koje 05obi-

ima idealan statistiéki paket, od ve-
cine biste, verovatno, d or da mora
imat, pre svega, editor na unos podataka nalik
Spreadsheat -, jednostaury maripuiaci vec
Unetim podacima, vecinu relevantnih statistic-
i procedure, finy , jednostavan ali bo-
gat jezik na kome se mogu praviti programi |
procedure | reSen i2voz/uvoz u sve vaznije pa-

T+SYGRAPH! Naravno, nidta nije ideaino pa
ni SYSTAT+SYGRAPH. Neke nedostatke
Smo navel o naderm prikazu. & ovda bISTO po-
menull jedan, koji Smo uoGil tek kada je prikaz
bio u dtampi. Radi se o veoma sporom radu,
&ak i na AT racunaru, specijaino sa grafikom,

Hi-kvadrat test

| Komogorov-Smimov

[ Wicoron test

Tabele kontingencije

Vremenske serije

ARMA, ARIMA

Auto-korel. analiza

Predvidanje, glacanj

Kros-korelaciona an
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ATISTICKI PAKET!

SYSTAT verzija 4.0
SYGRAPH verziia 1.0

Zauzece diska: Oko 4Mb
RAM: 640K

ako ne posedujete matematicki koprocesor.
0, ako bmn- IR s e
ocekujete od 2 3 (i slovima
1) programska ecka Ko redsiavial sroemu
kambinaciu beizka | jezk tpa dBASE,
H ée vam pruéii zbia vellko
uilvan]e e
MICROSTAT-II (1.5)
i da izmedu verzije 15 i
2.0 nema nikakve raziike 8to se ugrader
ura ice, ve¢ je razlika samo u
a. Sam paket se odiikuje solidnom br-

drajver
Napomena uz tabelu: U koloni za MICROSTAT-li stoji u o grafiku (-), a u zagradi (»-),
#to zna| da sam paket nema tu opcilu, il da se ta opcija

moze izvesti u paketima za Koj

zinom rada, pogotovo ako imate koprocesor i
neogvaméemm brojam pocaisks icje mzels
ranicenja su_jedino - velicini
spohnm! memorile Koju posedujete). Nema
svoj jezik, ve¢ je koncipiran za rad preko meni-
fn, Dok snmmpmcs nije probio granicu
0d (0ko) 3000 podataka koje je mogao da ana-
lizira, smavrali smo ga Yo dopunom tog

. Danas misimo da mora jo§ dosta da

2 obagacivaniy opcls, et u odnosu
ool P s i an

je 10 prvi statisticki p-m Yo o stigeo u nafu
od_proizvod:

fedakci direkino

Vise fontova

postoje drajveri. voztuvz. U prkazu ovog
, ukazall smo vam na upis uzulmi u
PAKET [SPSSIPC-| STATGRAPHICS | CSS |SYSTAT-SYGR. |MICROSTAT] 4a1I o kesne janostawna mo
- 'vasem omiljenom tekst-procesoru.
OPCIJA 30 30 21 | 40110 20
verzija 1.5
+ = ¥, . Adresa: Ecosoft Inc.
Spektraina analiza + 8413 N, Cclle?e A
% Indianopolis, IN 46220
Analiza ostataka = - - - - Tel. (317)255-6476
Cena: 3958
Ugraden izvestaj = + - + + zauzece diska: Oko 1M
RAM 512K (Preporuka 640)
Fleksibilan izvestaj o - - + +
GRAFIKA css (2.1)
Ovo je relativno nov paket (Complete Stati-
il = R 3 : () | stical System) i poseduje impresivne mogué-
nosti. Koncipiran je za rad u modulima Koji se
Perato chart o + A (+) pozivaju iz centrainog menija (Kao SYSTAT).
Kompletan paket zauzima 8M memorije na dis-
Bar chart = ¥ + ¥ (+) ku. Orjentisan je na rad preko menija i ne po-
seduje programski jezik, ali je opremljen izvor-
Histogram + + + e =0 nim kodovima za fORTRAN, bezik, c i paskal
za ¢itanje i upis podataka iz/u CSS faj jlove, &i-
S = me je o Korisnicima sa -
ko ki . * Vima da podatke obraduju i u viastiim progr
og
‘mima ili rutinama na fortranu i ostalim jezicima,
Log | semi-log chart 6 & % + kojih danas ima u ogromnim Koli¢inama (O to-
‘medrugom prilikom). Kao grafiéki modul Koristi
Fitovanje"-regresija + + + ok + adaptirani paket GRAPH-| NCTHE BOX. 0 ko-
me se sve vide govori (I spssmc‘ Koristi
Kontrolne karte i + + + - avi] paket za graficku obradu svojin podata-
kal). Ima solidno reden izvoz/uvoz 4HA|WE ulo-
30 grafia = % pi = T(5) | tus dBASE1ASCIl formatu.
Grafka se moze edit = = % +

€SS Verzija 2.1
Inc.

Adresa: StatSoft I
2B E 3
Tulsa,OK 74104

o (913}533 -4149

Sonsecs ok
Printer + + + + + B S0k s peporutule
Flote & + ¥ + U tabeli navodimo sve relevantne parame
Laser i + pe + =
seduje o opolu, a sa () da opola i pr-
i ¥ - =z 5 sutn:
i "Ako se profesionalno bavite statstkom. ve-
rovatno je da Cete se opredeliti za SPSS/PC+
N konE e : t X 5 dopunien STATGRAPHICSom i) SYSTAT-
om, jer time dobilate na upotrebu SVE moguce
Upis u fajl + + + + + opcije koje se traze od |ednog smlshl:kog pa-
Keta. Amaterima i poluprofesional
| POMOC | DOKUMENTACNA s porsal STATGRAPHICS 5.0 fr st m:
e et e sl presivan broj opcia, lepu grafiku i veoma jed-
Tuor i 5 T 7 nosiavan ad, Visoko ocenyeo | SYSTA-
T+SYGRAPH, zbog veoma ispravne koncep-
% cil i zbilja e oou Uimo- s
o i ¥ & i & smo sadinil i da sami odiucite $ta je za vas
najbole. Na kraju moramo reci i to da je u mar-
Linijski help + * + . tovskom broju casopisa ,PC' MAGAZIN® izvr-
Sen uporedni prikaz 49 statistiékin paketa i da
Literatura (strana) 2000 600 1000 2000 200 prva tri mesta, po kriterijumima vrio kompeten-

tnih struénjaka, drze SPSS/PC, STATGRAP-
HICS i SYSTAT/SYGRAPH.
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Operativni sistemi
TOS/atari ST

NOVI TOS

Posle visegodisnjeg iS¢ekivanja pojavio se novi TOS koji

do kraja leta trebalo da bude ugraden

u sve nove ST i MEGA ST masine. Sledeci svoju tradiciju, Atari nema nameru da TOS 1.4 ob]aw na
novo u novom TOS-u i da li je to vredno zamene ROM-ova’

disketama. Sta je, dakle,

rakliéno svi viasnici ST masina u nas ima-
J4TO8 0181 GEM 10, mada 86 u okvins ov
oznaka krile Citava familia potpuno_nedoku-
mentovanin Viasnici MEGA ST

9 koji podrzava bii-
ter, ali e prakii¢no potpuno nedokumentovan.

novom verziiom GEM-a, Giji se redni broj jos
ne zna

File selector
Novifile selector” vidite na slici 1. Prva vid-

svim alternativnim selekiorima fajlova, pa je i
se poirudi oko toga.
Drie bina razke, koja e vidfve i ord

led, s
G et et 8. g masina o POl
Umesto ispisa ,FILE SELECT", aplikativni pro-

ubacuju svoje poruke, ali to

je raznin aplikativnih programa. Ova
Guénost éa zahlevali | iZbacivanie novin verzia
svih prevodilaca, $to se njhovim proizvodaci-
ma svakako neée svideti. Oni koji proizvode C
Modula-2 prevodioce jo§ s mogu provuci*
m funkcija u_ biblioteku, no
ostali ¢e morali da izviSe joS po neke izmene,
ebno kad se uzme u obir da funkcija ko-
jom se poziva selekior sada ima promenijiv
broj parametara. Za one koji rade na asemble-
ve 1o nece predstavijati nikakav problem.
Sa korisnicke tacke
boljSanje i t0 §t0 se pritiskom
promene puta ne izlazi iz selektora, vec se sa-
mo vrsi azuriranje. Ovo Ce pobolisanje mnogi-
ma udtedst izgublens nerve 2bog mehan
piitiska na | , posle tega se do sada
morao pomvu onvarat selekior

Folderi, aplikacije, opcije...

Na siici 2 se vide informacioni dijalozi za
spis i folder. Prvi je isti kao §to je bio, a na

Slika 1 Novi file selector
crugom da e polf sa menom fodera sada ak-

tivno za editovanje, $to e rei da sada mozele
menat mena fodera bez. kakih problera
Do sada ste za to koristii razne editore diska i
direktno ,ceprkali* po direktorijima.

Na sici 3 vidite dialoge za instaliranje apli-
kacije i za postavijanje sistemskih opcija. Pr

vidijvo pobolsanie je 1o 8to je ,Install” dugme
seloktovano kso podrazumevario 6o prilsne-
te Return". Drugo bitno poboljsanie je nevidij-

instalirani programi nalaziti u korenom direklo-
Tiju. Za one retke viasnike ST masina ko vole
da im se omiljeni programi startuju odmah po
podizanju_masine postoji_standardna Auto"
opcija u instalacij. Pitanje je, medutim, Sta s
desava kad je vie programa na istom disku
instalirano za automatsko_startovanje. Bela-
TOS-a je za vieme testiranja
stoiéki otrpela takve ,provokaciie", ali u real-
nom slucaju, uz svesrdno delovanje Marfiievin
zakona i podizanje iz ROM-a, ovakve egzibici-
je ie bolie izbegavati.
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Novitet u postaviianju sistemskih opcila je
st izbora da li Zelite da sistem prijav-

ljuje konfliktna imena pri kopiranju | pomeranju
ili ne. Konfliktna imena su ona koja se dva puta
javijaju. Na primer, kad spis PERA SEM kopi-
rate na disk gde vec u tekucem folderu postoji
spis sa takvim imenom.

slici 7. se vidi kako izgleda dialog za
instaliranje nove ikone za disk-jedinicu. Opciia
Instal* je sada podrazumevana, 8to visestruko
Ulepsava zivot naroito onim Korisnicima. koji
&esto menjaju strukturu Desklopa. Takode bit-
0 olak&anje je | odredivanje ,Show* dugmk
2a podrazumevano u alertu za Stampanje/pri-
kazivanje. Korisnici najcesce zele da pogledaju
deo nekog teksta na ekranu, pa je dosadasnji
izbor podrazumevanog dugmeta (Cancel) bio
ista besmislica.

Kopiranje, brisanje,
premestanje, formatiranje

siici 4 se vidi jedan isti dijalog u dve
raziéite situacie. Na levoj strani je situaciia u
Kojoj se vrsi formatiranje. Za vreme formatira-
i grelki so pratinapredovanye glave na dis-

Whtes T Wit e §to
17 ke o tea dhaloga
e akiivan | omogucava. Kopranie Kom-
pletnog sadrzaja diska. Pri tome se napredo-
vanje | izvornog i odredignog diska prati grafi
To e, u sivari, isto ono kopiranje koje se

Kiapanjem ikona, al voj novoj
verzij éitav postupak nesto fleksibilnii | mnogo
lje koristi memoriy, tako da sa praznim ra-
Cunarom mozete vrsiti kopiranje sa samo jed-
flom izmenom diska.

Ukoliko za vreme kopiranja, premestanja i
brisanja pritisnete taster ,Undo" pojavice se di-
jalog ko vidite na sici 6 i dati vam moguénost
da prekinete operaciiu.

Pomeranje spisa (MOVE) je konatno do-
stupno sa Desktopa. Do sada se za tu operaci-
morao pozivat neki interpretator komandne
linije. Na slici 4 vidite kako izgleda dijalog za
pomeranje, a na siici 5 vidite $ta se desava pri
pojavi konfiiktnog imena

T

Slika 5 Dijalog pri pojavi konfliktnog imena
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htrtbote: (Read aTy) EXPERETIEEY

FOLOER INFORMATION
Nane: COSTIN .11
e T e
Bate: 1720785
Tine: 12:18 an

Wunber of Folders: 3

Nanber of Files: 13

ttribute:
[ |

Silka 3 Dijlozi 28 instalianje aplkacl | postavianie istamskin opcla

Slika 2 Informacioni dijalog za spis i folder
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Slika 4 Isti dijalog za formatiranje

Jos jedno bitno poboljsanie je i to §to sada
2a vreme kopiranja, pomeranja i brisanja u in-

samo lepo i informativno vec i
izuzetno Korisno, jer tako lako utvrdujete gde
je doslo do neke greske u kopiranju i mnogo
lakse odiucujete kada treba pritisnuti .bindo"

Sistemske sitnice

Prakiicno svi do sada
cali su st

spomenuti noviteti ti-
M-a i Deskiopa. | sam TOS je

mecuje pri radu sa priliéno popunjenim diske-
tama na kojima ima dosta foldera. Ovo ubrza-

Slika 6 Dijalog za prekid operacije u komandi UNDO

nie se primecuje kako pri kopiranju, pomeranju

i brisanju, tako i pri kreiranju spisa a i pri obic-
nom pregledu informacila o disketi (.Show In-
fo' opcijom).

Pritisak na ESC-taster ne vrsi samo Sitanje
podataka iz bafera za direktori] ve¢ obavezno
i zavri disketu, §. procita podatke sa nje. Ovim
se izbegavaju nezgodne situacije u kojima sta-
re masine nisu nikako htele da prikazu direklo-
fij nove . jer se njoj ,Ginilo* da disketa

ije promenjena, pa nema potrebe za ponov-
nim Eitanjem

Automatsko_ponavijanje tastera je sada
potpuno. Ukoliko drzite priisnuto recimo A" (i
imate ,autorepeat” efekt), pa potom priisnete i
.B" (ne otpustajuci A°), stari TOS Ce dati jedno
B i zaustaviti se. Novi ¢e pak dati potpuni .au-
torepeat* efekt za B. Ovaj bag je imao neke
Korisne | interesantne primene, narodito u slu-

Eafevima ked masina poudr, paje velko pita-
nje da li ga je uopste trebalo Korigovati
tovanje masine se sada moze izvesti sa g

vet tastatura tu, valja spo-
men i o da je tastatuni bafer smiren". Ra-
poviemeno prelie” u

{5 vike nagadats da I o -upallo*  Jpak reba
resetovati masinu.

Za one koji obozavaiu Koriséenje dinamicke
alokacije memarije (preko malloc. procedure)
stize dobra vest. Ukinut je limit u broju blokova.
po jednom programu, pa sada mozee slobod-

cija varijabli i sitnog ,sitnisa’

Pri  mekom" startu um‘. Korisnici od miloste
20vu prstenac’) podizanje se visi prvo sa A:
diska Tak | ko o prisulan ! disk s _auto-
boot" particiiom. Ovo Ce bitno unapredt iov na
viruse i poboljSati zastitu tvrdog diska (narav-
no, ako imate odgovarajuéi softver za tu
svihu).

rmat boot-seklora i raspored FAT-ova
je praktiéno identiéan onom n: asinama,
80 bi konatno rebalo dvostrany komunikaciu
S i e Sk ey

a &itao i pisao po PC disketama, ali je PC
privalao ST diskete tek posle nekih hakerskh
zahvata. Problem je u tome §lo TOS uvek
strikino postuje podatke koje nade u ,boot-sek-
toru" diska, dok MS-DOS insistira-na svom for-
matu i postaje histerican” &im namiide neki
drugi.

Da li menjati ROM-ove?

Za mnoge viasnike ST masina ovo pitanje
prakiiéno i ne postoji. U protekii nekoliko go-
rpe ne-
ke poruke na ek:
u njih ubacili engleske verzije TOS-a.

Quval, verujamo, 7a njih nece predstaviat -
kakvu teskocu
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ST pocetnica

Rukovanje datotekama

Male tajne velikih atariSTa

Uz ,atari ST“ se dobija knjizica od nekih 5ezdssemk slrana u kojoj su objasnjene samo
bolje

Posle

mnogi atariSTi su otkrili

da postoji jos dosta korisnih a mgde pomenutlh sitnica.

lako Jo veini atariSTa poznata specifnost
foldera, samo jedan manji

2a nesto vise od ucitavanja
folder, kao 8to je poznato, sluzi za automatsko
enih programa pri podizanju
sistema, ali su tvorci operativnog sistema na-
pravil zaista te€ko razumi gat aca su od-
rogrami smesteni U njemu izvrSava-
xu 'ore Iniiaizaciie GEM-s. Ting jo izguble-

svih progra

i se suzio na manji broj programa spe-
cificne namene. Svakako rapoinatil takay

pera-
3 o precsavia dodatak
ratinom sistemu: oSt e 0 GBOS.u vet
pisano u martovskom broju ,Racunara”, ovom
priliom necemo o njemu. Pored GDOS-a, ovaj
folder se najcesée Koristi za auto-start raznin
igara, i 2a automatsko pokretanje razni install

ianja, i ukoliko odgovarajuéi nstal prox
gram nie polsenu, imeju rutnu asobinu da se

ju
1n-|m|1| primer je SIGNUM i svi njegovi
pomoéni prograr s
Korenicima, Zesto

podizanie sistema
56 10 ne bi desavalo, install programe je najbo-
lje smestiti u AUTO folder radne diskete, tako
da greske nema.
Slececa grupa programa koja so sve viss
Koritz AUTO foldera s razn ACC — akiva-
i boot- programi. ACC — aktivatori su pro-
i hofon va e cijalizaciie GEM-a, da
Kle i pre instaliranja aksesorija, mogu izabrati

kontrola ponovo predaje TOS-4 | GEM biva ini-
cializovan sa odabranim ACC-ima. Ovakvi
prgrent, oo pokazall kao vrlo korisni, jer

ju drzanje svih ACC-a na s

tnih disketa sa raznim kombinacjama ACC-a
na njma. Posioj ige takvih domach progra-
ma, a autory ovog teksta se najvise svideo
ACTIVATE PRG, 0@l Dalivora Lanika  Dusa.
na Dimitrjevica iz Beograda. Ovaj program je
napravijen u dve verziie: prva verzija radi na
apisan natin. a dga verzja, pored adviana
ACC-a, nudi { nost aktivirana i deaklivi-
ranja GDOS-a | izbora Zelenog ASSIGN SYS
tajla. Boot programi su programi koji, pored ak-
tiviranja o NS, e . drugih moguc-
nosti pri startovanju sistema, i je, zbog duzi-
ne uéitavanja i izvrsavanja, njihova primena
uglavnom ograniéena na butovanje sa hard di-
ska.

ITO folder se moze koristit | za (delimié-
no) prevazilazenje jednog drugog (mada znat-
no manjeg) gafa tvoraca TOS-a. Naime, ST
‘raspolaze_Casovnikom reainog vremena | ka-
usmamm " kol su mesteni u procesortastature

se podesavati, ali zbog Stednje nije
obesbetench niave Beteriske napa,ame. ta-

ko da se po svakom ukljucivanju racunara vre-
me i datum moraju ponovo
vazi za MEGA model ajcesce radi

naj
Upolrebom nekop ACCLA ki sa svoe srane
Zauzima deo memorie | Seslo dragocano me-
sto pod desko toga vedina viasnika
§7.2 jednostawo ne kot ove mogucrost.
Posto ugradnja_baterijskog napajanja_pred-
stavija investiciju vrednu bar ti kutje disketa,
mali broj viasr odiucuie na takvo, in:
potpuno redenje. Treéi nacin se sastoji u tome
da se u AUTO folder postavi pr
Senjo | vremena

kom startovanju ili resetovanju sistema mora
uneti vreme i datun

U AUTO folderu se moze nalaziti i vise pro-

grama, pri éemu je redosled startovanja odre-

den wremenom | daturiom snimana pojecinih

— prvi se startuje program koji ima

najnizi dn'um. a ako svi

nose isti datum, onda
At ame:

raden program, kol Inaés -
svim normaino rade kada su sami u AUTO fol-
deru. odbia de se steryu Ii pothu Sudno

se ponasaju kad se u AUTO folder dodaju
dvugr programi koi inac lepo rads. Postoje
i Senja: prvo, nepovolinie | rede,
Je da se jednostavno dva progra

ma medusob-

0 ne podnose, | tada je jedin izlaz u njihovom
raadvajanis Drugo rederjejo U redosiedu unc-
Naime, neki programi

Senja u AUTO folder

nalazio neki drug! program, tak

latum nisu dovoljni, ve¢ se moraju uneti

u AUTQ folder po odredenom redosledu, jedan

PO jed:

Mi§ i dzojstik

lako je mi$ osnovno sredstvo za komunika-

ciju korisnika sa ST-om, u uputstvu koje ste

H008 1. acinar je opisano samo koriscenje

levog dugmeta, dok o upotrebi desnog ili oba

istovremeno. nemz ni slova. Koliko puta ste po-

Zeleli da izlistate neki fajl, otvorite folder ili po-

kvenele program koji se nalazi u neaktivnom

ru? Svakiviasnk ST-a zna da u lom si-

rvo aktivirati prozor da bi Zeljeni

13;{ il wlﬁev postao dostupan, ali samo jedan

Zeljene operacije u neak-
tivnom prozoru (izuzev manipulacia sa sa-
mim prozorom). Drugim recima, mozete izlista-
1i fajl, startovati program, otvorit folder (ali ne
i zaivorit), a takode mozZete i kopirati i brisat
fajlove il cele foldere iz neakiivnog prozora na
jeni nacin, samo &to pri tome morate
drzali pritisnuto { desno dugme. Manipulacije
prozorom (povecavanie, smanjvanie, Skrolo-
vanje i pomeranje) nisu moguce iz prostog raz-
loga §10 u neaktiviom prozoru nisu dostupna
odgovarajuca polia na rubovima prozora
Poznato je da je u TOS-u zaostalo nekoliko
bagova, a jedan od njh se poviemeno pokazu-
je I na misu. Naime, ponekad se desava da se
iz Cista mira mi§ blokira, 0dnosno ne reaguje

na izdatu komandu. Najesce se blokira pri za-
tvaranju prozora ili foldera, pri éemu polie za
zatvaranje ostaje zacmjeno, prozor se ne z:
tvara, a menij ne reaguju na strelicu. Ovaj bag
o prilino_oezazer, | dovolio je par pua
inuti miga levo-desno da bi se ,otkotio*

Rastivc 38 Romaiiee ada

9 sléan ovame se avia kads e na drugi
port prlucen G2ojst sa ukjuconom aulo e
opcijom. Posto je za kontrolu misa i dzojstika
zaduzen procesor tastature (Motorola 6301),
posledica ove zaboravnosti je potpuna biokada
| mia | tastature, dok se iz zvuénika uje ka-
rakteristiéni zvuk koji se inate dobija pri konti-
nualnom pritisku na neki od tastera.

Tastatura

Pri radu na deskiopu, tastatura u odnosu

na mida ima marginainu ulogu — koristi se

svega nekoliko tastera i to samo u odredenim

slucajevima. | pored toga, nijedan od ovih ta-
nije spomenut u uputstvu.

NajdeSCe koriscen taster je svakako
<Esc. Nime se obnavi sadrts prozora pn
promeni dakete  pr dredenom
i Vi redi kasnie), Eime
se izbegava nwmn,s prozora pa odmah za-
tim njegovo ponovno otvaranje pri svakoj pro-
meni diskete.

Kombinacila <Control> + <C> se takode
dosta Gesto koristi, najéesce za prekid listanja
nekog tekst-fajla, it za praznjenje bafera tasta-
ture & u nekim programima suzi za izlaz u
GEM. st rozuat o moe dobi prlskor ea-
mo na <Q>. Kada ve¢ pominjemo listanje faj-
kst pormoms 108 heke acake — Istars
se zapotinje tako $10 se napravi dvostruki kik
na zelienom fajlu i u dijalogu ko se zatim po-
javi, Kiikne na SHOW odn. ANZEIGE. Listanje

austavija kada se ispuni ekran, a moze se
nastaviti za jedan red pritiskom na <Return>
ili <Control> + <M>, a pomeranje za ceo
ekran se vrsi pritiskom na razmaknicu (Space-
bar)

Izbor datoteka

Fajl-seleklor je dijalog koji se javia pri uéi-
tavanju ili snimanju iz nekog programa, a siuzi
2a izbor foldera i fajla sa diska | unos imena
fajla koj treba snimit
Linia INDEX (1) sluz 2 postavianje diskatar
a, foldera i tzv. maske za unos, kojom se de-
finide vrsia aiova ko 6o oA prkacam u o
~selektoru (npr. +.DOC, *.BAS, WORDPLUS =,
itd.). Ukoliko u toku rada sa nekim programom
pozelite da promenite masku ili folder, to cete
morati da radite pri svakom otvaranju fajl-se-
ektora (ukoliko sam program ne zadrzava
datke 0 tome). Promena se vrSi na isti nacin
kao i pri_promeni diskete dok je fail-selekior

treba Kiknuti na pole (3). Ne
2voljavaju obnovu sadrzaja fajl-selektora na
opisani natin — u tom sluéaju tret pit
Kao pri zatvaranju foldera, t. Kiiknuti na gornje
levo polie za zatvaranje.

inogi korisnici nisu_prezadovolini  kolici-

64 raéunari 51 e jun 1989




OBJEKT AUSHAHL ¢ 2

= e

ITEM SELECTOR
Directory:
AR

Selection:

Slika 1 izbor datoteka
om informacija_dostupnom iz standardnog
fajl-selektora. Ao i vi spadate u takve, naras-
cima

. hapia
programi koji se startuju |sld|ucwn iz AUTO or
dera, a ve¢ina je pubii a. Mogucno-
i koje nuds veraiu 6 prograrea do gogre:
ma, ai svima im o zgedricko o da daja rfor
1|n fafove, vremenu | dstumu sni-

ianja, a pored toga | promenti | a
i Zajedeka mang o 1o fajl-se-
lektora je sopstvena duzina (tipicno 12-25 K) i
memorija koju rezervisu za rad (515 k). Jedna
od najupotrebljiviih pubiic-domain fail-selekio-
ra je FSELV60.PRG (FILE SELECT WINDOW.
6.0), koji ima sve pomenute moguénosti i jos
nekoliko dodatnih, keo $to su moguénost prel-
menovanja fajlova, menjanja datuma i vieme-
na, $tampania direktorijuma, izbora nacina sor-
tirana, it

svih dobrih osobina, ovaj.program
naiboe st | sve nabrojans mane; sam jo
ugacak oko 235K, a pri uwuem zauzima
Ukopo ok 40K Zbog toga nije pogodan za
Upalrebu na polumegapam Mmadingma, dok
se na masinama sa jednim il vise megabajta
kazao kao veoma upotrebijiv. (autor ovog
teksta se toliko navikao na ovaj program, da
viio retko radi bez njega)
rugi ovakav program koji ¢emo ovde
predstaviti, FSEL—ROM.PRG, nudi nesto dru-
gatije moguénosti, a glavne razlike u odnos
thodni (sa stanovista Korisnika) su u m
guénosti menjanja maske i nemoguénosti prei-
-menovanja i promene parametara fajiova i
Sampanja drektorjuma
prednost u odnosu na prethodni
pmglam i o anainb. mar SuBene (14R0.1
razmerno manja kolicina memorije koju rezer-
vise za svoj rad, tako da je vec sasvim prinvat-
livi za rad sa pola megabalta memorio.
Priradu sa ls:slemsk:m) fail-selektorom tre-
ba obratili paznju na to da se pri manuelnor
imenovanju datoteka ne mogu Koristiti svi Ka-

primer da upisete cricu a odvajane (~
Soje dobre Sanse da vam se raunar bokra,

mogu upisati velike | uglaste za-
grade i vecina specijainih znaka, ali to varira
od modela do modela.

Meni VIEW (INDEX)

eniju su smestene opcije 2a izbor
naina prikazivanja (Kone il teks) i sortiranja
{porimenu, vekin, datumuremeny | skalonzi
). lako je dejstvo ovih opcija ino, pocet-
oA afcem i 1k oBgoct njihove pra-
ve moguénosti, vec: se uglavnom opredeljuju

JFNT
SVS '"lll FAT
A HLP

4-03-89
N EME[CToIETFToTH]
Isz] [1[a[R]CIww(a]P]

Slika 2 Izbor datoteka FSELV 6.0
2a jednu kombinaciju koju zatim stalno koriste.
Medutim, njihovom pravilnom primenom se
moZe znatno olaksati i skratit svaki posao ve-
2an za pristup podacima na

Tekstualni prikaz (View as text) je pogodnij
2a uobicajeni rad zato o su u prozoru vidijive
i informacije o duzini fajla, vremenu i datumu
snimanja, a  znatno je lakse razlikovanje poje-
dinih tipova faflova. Ovaj natin prikaza omogu-
¢ave prkazivarje najvise 18 ajova na shianu
— ukoliko m direktorijumu nalazi
votibro tajova (80 o Cest slucaj), neizbezno
je Eesto skrolovanje. To je narotito nezgodno
pri BTl W e vece Xl o
dataka, i tada | mnogo zgodnije Koristii sikovni
prkaz (View as Ioons) podue
ekranu vidijiv mnogo veci broj fajlova, ak 49.
Pored toga, ovaj nain je mn
tekstiinog u svim slucajevima kada, na primer,
na disketi na kojoj se nalazi jedan ili dva pro-
grama i veliki broj fajlova treba pronai i aktivi-
rat pr

Nadin sortiranja, u Kombinacij sa tekstual-
nim il sikovnim prikazom, takode znatno olak-
$ava pristup podacima i pronalazenje odrede-
nog fajla. Sortranje po imenu (Sort by Name)
je najcesce koriscen nacin, mada nije uvek |

Ovakav nacin sortiranja je najefi-

kaenilu clucajevima aca fo potraro gupiss
1i fajlove po imenima, dok tip ekstenzije, dakle
itip lana il 04 veceq znacqa. Na primer,
Zelite sa neke diskete sa veiikim brojem fajlova
da prekopiraté (i izbrisete) odredeni program
il aksesori uz koje Cesto idu i RSC, INF, DAT,
CFG lijo¥ o pomocrt Ciskalcpiam: eios

rogram:

Sortranje po veléini (son by Size) obave-
2no treba Koristi pri kopiranju cele diskete i
pri snimanju vece koliéine podataka na svezu
disketu. Razlog ovome leZi u injenici da ope-
rativni sistem Kao najmanju jedinicu pri snima-
nju Koristi jedan Klaster, odnos
(1024 baita). Drugim reéima, fajl duzine 20 baj-
tova na disketi zauzima isti prostor kao i onaj
od 1023 bajta. Jasno je da ée.najmanje prosto-
ra na diskeli biti zauzeto ako se prvo snime
dug), pa tek onda kratki fajlov.

riiranje po vrsti, 0dnosno ekstenzij (Sort

r1sno u svim slucajevima kada treba
grupisat falove po skolenzjarma, bez obaia
ena. Na primer, kada treba pronaci sve

k programe (BAS). dokuments (DOC)
aksesame (ACC).

Tazad, Sonranye pocatumunremeny
el azuriranje fajlova i omogucava bolji
uvid pri radu sa bazama podataka i tekst-pro-
cesorima, azumeva da je u
raéunar ugradeno baterijsko napajanje asov-
nika i da se vieme podesava po svakom star-
tovanju raéunara. Bududi da su u nasoj zemiji

IM[L! E24
ROKWEL_I,E24

v SCOLA__.E24
| SERIFA E24}

[surr_ 24
[ TINESCIT.E24]
TINES.15.E24

. TINES.3 .E24 .
. TINES.IT.E24 9]
(o] Mane o}

Slika 3 Izbor datoteka FSEL — ROM
modeli jo§ uvek retki, a mali broj
korisnika modela 520 i 1040 je spreman na do-
datno uisganje | baterjsko napajans, njefka-
sniji natin za podesavanje viemena i d.lmm
pri startovanju je koriséenje nekog od b
DATE-TIME programa iz AUTO foldera. Ova;
nacin ponekad izgleda malo zamoran, ali kad
se jednom stekne navika, ceo postupak se pri-
vata kao sasvim uobicajeni deo startovanja
fadunara. Jedno $o rob nepomenin js d
se na ovaj natin mogu startovati sa
grami sa ekstenzijom .PRG.

Jo$ o kopiranju

Kopiranje sa diska na disk, kako komplet-
nog sadr2aja tako i pojedinacnin fajlova se pod
M-om vrsi previacenjem odgovarajucih iko-
na iz prozora u prozor (ako je rec o pojedinac-
im fajlouima) i previacarjom disk-ione na
ju. U svim slucajevima kada je potrebno
Drekopia 090 sadiza) ches o SR
u razlicitog form: rugi nacin nije mo-
reba otvorl va prozora | Kopirts )
0o faj (ipican | najceséi primer je kopirane sa
RA ar pi

im, moguée su jos neke kombinacije koje nisu
pomenute a mogu znatno da pojednostave po-
sa0. Recimo, ako imate otvoren RAM disk i ze-
lite da pomocu njega kopirate velik broj fajiova
sa jedne diskete na drugu, ne morate uopste
otvarali prozor RAM diska — dovolina vam je
samo odgovarajuca ikona i prozor diska A. Po-
stupak se sastoji u previatenju odgovarajuéih
ikona sa prozora diska A direktno na ikonu
RAM diska (najcesce D) RAM disk
pun, ili Su na njemu svi potrebni fajiovi, u disk

se umetne disketa na koju treba snimifi sad-
r2aj RAM diska (ne mora da bude prazna, sad-
rzaj ostaje netaknut nasuprot kiasiénom pre-
snimavanju), i ceo postupak se ponovi u su-
protnom smeru, odnosno ikona RAM diska se

revuée na prozor diska A. Na taj nacin je
‘omoguceno prosirivanje prozora diska A na naj-
vec in

der, folder-disk, fajl-folder, folder- E itd.

/0 su samo neke od m: |-h
Zanimiivog racunara i njegovog jos zanimive
og operativiog sistema; vio o verovatno da
ih'ima jos. Posto se ovakve stvari otkrivaju il
greskom i eksperimentisanjem (neki to nazi-
Vaju i najinteresantnijom kompjuterskom
igrom), poigraite se sa vasim raéunarom uvek
kada za to nadete viemena i nemojte se plasiti
— nijedan racunar se ne moze pokvari

davanjem nekorektne komande.
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Tehnike programiranja

Oblikovanje stranice

Doslo je vreme da

KOMANDE PCL-A

program za

(@)

sa laserom ko;l smo sasta

u pro§
CL-a.

Koncepcija PCL-a se u sustini vrio malo
razlikuje 0d koncepcile kontroinog jezika bilo
kog matricnog Stampaca — ako posaliete kod
u intervalu [32, 255] biée ispisano odgovaraju-
sovo: Inerpretacls kodove 122, 126] Jo
konstanta (ASCI), dok Ge izgled nekog od ko-
dova (128, 255] zavisiti od izabranog seta Ka-
raklera odnosno ucitanog fonta (Lasereft+
Stampad, Stavise, uopste ne moze da ispisuje
anakove 8 su kodovi [128, 159]; na Laserdet-
ovo ogranicenje je ukionjeno). Kodovi iz
ntoreta {5 31 50 Kantrom, pr 2oy jo ovaj
faspon razmero slabo popurjen — definisan

akova) i, narav-

, svaki programer

g
2
3
g
E]
&
)
3
g

to dode vreme, dok 6 im .Racunarima®
poceti da otkrivamo zlatni rudnik sekvenci koje
podinju sa <Esc>

Opsti oblik
Opéti oblik Escape sekvence koju LasérJet

prepoznaje je <Esc> <klasa komandi>
nt> <parametar>. Ako se izuzme

o) vl osal delo komands s ASCH Ziake:
Epson kompatibil-
nom matriénom éumpaéu gesto treba siati ne-
o poput CHRS(27),R*“CHRS(5), laser ée
uvek primati komandu koju bi svaki tekst pro-
cesor lako prikazao!
opétem opisu komandnih sekvenci PCL-
a sa <klasa komandi> smo oznadili niz od
jednog ili (¢esce) 2 slova koja odreduju opstu
grupu komandi koje se akliviraju — ESc &

66 racunari 51  jun 1989

prve

Komande koje se bave oblikom strane i tekst

1 o} ESe (s su komande za zbor fontova i
tome siiéno. <Argument>> je neki (potencilal-
o isecifen) brol ko ocreduj olko necega
treba uradit, dok je etar> jedno slovo
Kol ocradule St e wracit arosno Koju od
komandi iz izabrane <klase komandi> treba
izvrsiti. Obzirom na ozbiljne greske koje mogu
nastali zbog pogresnog tretiranja argumenta,
ponovicemo da Se vrednosti zadaju kao ni-
Zovi ASCII cifara — postavijanje desne margi-
ne na_sedamdesetu poziciju (sekvenca Esc
) ocrtemo sa LA INT
a nikako sa LPRINT
CHRSGr an NS (roTNe: da i stvar bia
iod nterssanini, kod nekh komand! <arg.
nt> moze (i mora) da bude racionalan broj
e Kompletan rad sa decimainim iackama s,
na primer, zasniva ha brojevima koji ne moraju
da budu celi. Stanje racionainog broja (koji mo-
2o imati do Geiri decimale) veoma podseca na
ispisivanje po ekranu — taéka se Salje kao i
gald ol ASCIl nak. S0 znati da bi neka
mogla da glasi LPRINT
Chmstery.akia 2o
Ostao nam je jo§ '<parametar> koji, kao
$to smo videli, moze da bude samo siovo. Bit-
0 je, medutim, da i je to slovo veliko ili malo
— veliko slovo oznacava kraj komande a malo
slovo kraj segmenta u nizu komandi — koman-
de koje pripadaju istoj <klasi> se, naime, mo-
gu kombinovati, ¢ime se Stedi malo Stampace-
ve memorije | ubrzava komunikacija.
Kombinovanje komandi_objasnicemo na
— vt pomenuta sekvenca Esc &
M definise desnu marginu koja e se nalazit
na sedamdesetoj pozicij, dok Esc &a 20 L de-
finise levu marginu na dvadesetoj pozicij. Ce-
sto nam je potrebno da istovremeno definiSe-
Tho ovy | deany margind, §0 b rebalo Ga oba-
vi sekvenca Esc &a 70 M Esc &a 20 L. Skia

ivanjem cemo, ustedet i bafa — dovoio fe
posati Esc &a 7 . Sve se, vidimo, svo-
i na zamenu vehkog slova malim i zostavie:
tepole <Eac (< > iz slede-
omande — ove vrednosu Jeser samostaino
Gocuruio pos se smeju Kombino-
Vo ekl Komands 1z Iste Klase, Korm-
pletna lista od dve ili vie ulanéenih komandi
obavezno se zavrsava velikim siovom

Nadovezivanje komandi nismo opisali zato
8o smatramo da ga nema narogitog smisia ko-
Tistiti — nekoliko ustedenih bajtova prema 500,
1500 ifi 2500 kilobaita LaserJet-ove memorije
ne zvuti kao usteda vredna paznje. Ukoliko,
medutim, pokuSate da analizirate komunikaciju
nekog komercijainog programa
Stampacem (aktivirate, na primer,
program koji sve znakove upuéene na
Upisuje u datoteku i onda, posto je rad za-
vrgen, tu datoteku analizirate), nepoznavanje
principa skraivanja komandi moze neograni-
&eno da oteza i produZi ¢itav posao.

Posto smo_upoznal opél obhk komand
ostaje nam samo da ih podelimo na Klase |
Dronama na poseo. 2a poiebe ove sere ek:
stova komande LaserJet-a podelili na formati-
ranje stranice, horizontalno pozicioniranje, ver-
tikalno pozicioniranje, ispisivanje teksta, rad sa
fontovima, grafiku, makro naredbe i (neizbez-
ne) ostale komande,

Formatiranje strane

Svaki_program _koji - kontrolise LaserJet
kompatibilan Stampa¢ freba da zapotne rad
Slanjem piza komand koje cefinéu papic
orijentaciju i izgled stranice. Obzirom da se di-
menzije stranice zadaju u kolonama i vrstama,
ane u laserskim tackama i in¢ima, na samom
pocetku je pozefino resetovati printer i tako ga
postaviti u osnovni (Courier 10 Pitch) nepro-
porcionalni font. Softversko resetovanje Stam-
paca postize se sekvencom Esc E — ukoliko
.  baery ma roto ke, on Ca b odstam-

n (PCL ne obuhvata ekvivalent Epsonove
Sekvence Esc @, t. ne omogucava racunary
da naredi Stampatu da zaboravi‘ sav tekst iz
memarie), ponistice se Svi priviemeni fontovi i
bice izabran osnovni oblik stranice,

se definisu pomocu kontroinog panela).

Tip papira
Sodeci problem o reba el f zbo
papwa LaserJet prepoznaje umetnutu kasetu
I, sasvim razl \027!0, smatra da je u letter Kaselu

umelnul papir letter formata, u
I o ahent 0 nadi uslovima e rdak
slucaj da se uz (u Americi ii Singapuru kuplie-
i) Stampat dobile /etter kaseta u koju se onda
umeéu A4 listovi — iné kraci radni prostor ne
predstavija poseban problem ali tampacu tre-
o reci a rjogova prelpostavka o 1pu papira
nije tacna. Za takvo saopstenje trebala bi da
bude “nadlezna” sekvenca Esc &InnP (sve ko-
mande koje definisu oblik strane potinju sa




ROGRAMIRAN.

Esc &I (pri emu je | malo siovo L a ne broj 1)
gde rn cmatava bro redova ha siran; ek
ste, ledetina e, prethodno resetovali

arpat, bice zabran ispa od 6 I po inéy
pa s i erualo 11 80} conatava 8, (o1,
) lter, (67, 70) A4 & nn ntervalu 71, 641
legal format (nn=0 zahteva ponovno Kalibrisa-
nje mmp.ca prema tipu kasete). Za standar-
dan A4 format pogodno je poslati sekvencu
Esc &I70P.

lako je sekvenca Esc &InnP regulama i
dokumentovana komanda PCL-a, neka vrsta
baga veoma otezava njenu primenu. Ukoliko

aca ce prihvatiti
imenu (na panels se cak ispisuje LOAD
A4), 2l 6o u sartom renuiky izviacenia neka
Sinhronizacia bil izgubjena, pa 6 tekst u dnu
lista bifi obrisan; desava se ¢ak da fal polovina
od posledniih redova, §lo se LaserJet-u
pri normalnom radu ne dogada (ako Stampaé
roceni da ispisivanje jedne jedine tacke ne:
kag slova nece uspeti, ne ispise se Siavo
slovol). Ostaje, dakle, da ,prevarite* Stamy
jodavanje pmm

okviru ,Bajtova liéne prirode") i da komandu
InnP ko 0 kada je umetnuti pa-

g
8

pir manji od kasete,

Orijentacija ispisa
Sledeca faza je definisanje orijentacije ispi-
sa — LaserJet kompatibilni Stampaéi podrza-
vaju dve orentacile papira nazvane portrait i
cope. Ako lst papira zamisiimo kao pra-
vougmmk stranica A i B pri éemu je A manje
od portrait orijentacije lista tekst tece
slava udesrm duz stranice A — duzina A odre-
duje broj slova u redu, a duiina B broj redova
na strani; portrait orjent svemu,
oznadava list kakav smo nmku da glednmo
landscape orijentaciji duzina redova je od
dena duzom stranicom lista (B) dok broj redo-
stranice A —
okrenull lst papira za 90 stey
pisatu masinu sa Sirim valjkom. U
broju realnih situacija koristi se portrait orijen-
tacija; /andscape format je zgodan kada treba

dva AS lista na jedan
Odfredeni problemi mogu da proizadu iz &i-
njenice da Lase
portrait i landscape orijentacijy —
ak | sasvim odvcjen foniov Prablom tonova
se resava usluznim rutinama kao §to je POR:
TOLAN iz pakela Ventura Pubisher il Sont
Craftov PORTLAN, ali ostaje ¢injenica da se
dve orifentacije nikako ne mogu mesati — ¢im
izdate komandu kojom se orijentacija menja,
Laserust 6o Jsplsai stranu (o 88 evenlueng
sledecu. Prakiic-
i poskedioa ove konvenci s se i Yo-
i nagin ne moze pisati u dva pravca n:
ltu papia — orinilkofim jo ovekay ‘opis
neophodan moraju da se muce sa grafikom i
da.pradu na nek|PosiSoript kompabian prin-
ter. Bilo kako bilo, portrait orentacila se aktivi-
Esc &100 (malo siovo L, nula | veliko
slovo O) a landscape sa Esc &110 (mal
L, broj jedan i veliko slovo O).

lo slovo

Margine

targine su, u skladu sa siikom 1, veoma
zavisne od izabrane orfjentacile — zbog toga
je potrebno strogo sledi reset-tip pa-
pira-orijentaci ine. Margine se, kao | du-
Zine sirane, zadaju u linjama, o znaci da je
izabran font veoma znatajan —
tr finije u fontu 10 Pitch je sasvim raz-
lcta od matgine od t Ine u fon Line Printer
- Dalj tekst” pretpostaviia da_je
nampac Tesetovan, . da o zabran font Gob
rier 10
rhja margina se zadaje komandom Esc
&InnE, gde je_nn broj praznih liniia na vihu
strane — Esc &I3P definie gornju marginu od
tri liije. Vrednosti 0 i 1 su sa jedne strane ne-
2eline posto Laserdet kompatibini laserski
mpac ima_hardversko ograniden; -
hteva postojanje margine od bar 0.25 inca od

aser.
ciju-Stampal, def
nula linia je veoma pozeljno
programu da zadale pologale u odhosu ha
nju ivicu papira i definise svoju gomju marginu
— vertikaina pozicija neke tacke na stranici se
uvek izrazava u odnosu na defirisanu gornju

lako PCL omoguéava definisanje gornje
margine cak i kada na strani ima teksta (gomnja
memine tada pakdcno yed)od alecets sirene
n, pa ée
B2k  kurzor ota na raniol posicl K 56 mo-
2e nalazit i iznad margine), preporucujemo
vam da marginu definiSete na samom pocetku
rada — tako se izbegavaju mnoge zabune.
PCL ne obuhvata komandu za definisanje
— definise se duzina strane,
gornja margina i duzina teksta na strani tako
da jo donja margina ono o preostane (dorja
u2 &

e S Yojof se ispisufe i ks
ksta — za razumno popunjenu A4 stranici

treba poslati Esc &I 4
Specificiranjegornje i jne ne
predstaviia kraj dsﬁnlsanp; Verikaini mera
straice .- tampat eba ca zna rezmak iz-

u linia i, tacnije receno, visinu linle koja
ubuhvam kako tekst tako i prazninu. Siina mo-
20 da ss zadale. broh e po ot W kao
vertikalni indek:

g

avarje broja fnia po inéu predstavia
Jogrostavnii} S ek = Koot 50 1
g

mar o Mot Ga 1o
hot T 5.3, 45892, 16.26. 1 48; najcesc
e nn bi Sirina o ot dales zada

it 6/l 8
i kao takozvani VMI (Vertical

i o) 48, delov, e b
>Esc &InnC &to znati da Esc &I6C odreduje
iniu 8rine 648 nda (8 i po in). Parame-
tar_nn ne mora fe ceo broj — moze se
zadalldocimaina tatka | Raiite catr decima:

tion Index) t.
n

Definisanje leve i desne margine je sasvim
jednostavno: komandama Esc &annL i Esc
&ammM odredujemo da leva margia buds

nn, a desna mm skwa d leve a; pr-
vom znaku u redu je mu,en broy hua: Kaku

bi definisanje bllo jednoz

bude izabran nel

ot o ket margine prema Sirni

Hank (ASO1 52) arakioa.
lako naoko jednostavn:

nisanje leve margine krije ek sarat. Fo-
kazule se, pre svega, da sivarna pozicia prvog
2naka u redu zavisi od o laser po-
Vuéi papir, 810 znadi da leva margina od 1 c
e mora da znac da ce po sovo bil udeeno

defic

imitirati neku A3 tabelu, praviti slajd ili smestati  marginu!

<BS> 08 Brisanje prethodnog znaka.

<LF> 0% Prelazak u slede¢i red.

<FF> oc Ispisivanje tekude strane.

<cr> [ Prelazak na poetak reda.

<s0> oE Aktiviranje sekundarnog seta znakova.

<s1> oF Aktiviranje primarnog seta znakova.

<Esc> E 1B 45 Softverski reset Stampaca.

<Esc> &1##P 1B 26 6C #§ 50 ## linija na strani (!5! (1, 60], letter:
[61, 66], Ad: [67, 70 (71, 84].

<Esc> &10P 1B 26 6C 00 50 Postavljanje broja linija na strani prema tipu
kasete.

<Esc> &100 1B 26 6C 30 4F Portrait orijentacija teksta.

<Esc> &110 1B 26 6C 31 4F Landscape orijentacija teksta.

<Esc> &1H$E 1B 26 6C ## 45 Gornja margina ## linija.

<Esc> &1#4F 1B 26 6C ## 46 ## linija teksta na strani

<Esc> &1#4D 1B 26 6C ## 44 + 'anija po indu. Dopustene vrednosti 1, 2,
3, 4,6, 8,12, 16, 24 1 ¢

<Esc> &liic 1B 26 6C ## 43 Sirina linije ## jedinica. Jedinica je 1/48
inéa.

<Esc> satfL 1B 26 61 ## 4c Leva margina ## znakova.

<Esc> sabiM 1B 26 61 ## 4D Desna margina #4 znakova u odnosu na levu ivicu
papira

<Esc> &k##H 1B 26 6B ## 48 Sirina svakog'znaka ## jedinica. Jedinica je

1/120 inZa.
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¢emo za pisanje prvih programa morati da
amo (ako e e s oniovng, o e

no i tema né Ovoﬂu puta
Gomo, modul i, sosvell et mogu-
Jabonu mobe oa istiove a0 o0 G SrategHAA Nofa coT pRmenfal Pt

injeni je
horizontainom pozicioniranju laserskog kurzora  programe Kofi kontrolisu laser.
mere izrazavaju u odnosu na levu vicu papira,

8 vertkaine mers,u odnoe na defisanu or-
nju marginu — Hewlett—Packarc-ovi progra-
meri nisu uv-k bili dosledni. roprocesor kau I3 narlﬂvn u $tampaé — 24-
liéno vertikainom indeksu, definisanje leve lin ita Mot
I dosnie margine ma2e da bude praceno defi-

Na neki natin ,prirodna* strategija bi zahte-
vala da se 81o je moguce vise oslonimo na mj-

necemu sluzila?
stvar

I.CI da cemc dtﬂ isat
Sirine slova i Io u sto dvadesetim delo- m!’ﬂlﬂl lWImI razmak izmedy
ima inca. Sokvancom nnH zahtevamo  je teksta ko
ﬂl lvlk} mlk bude sirok nn jedinica (nn/120 komande icioniranje laserskog kuvxo-
0, ima smis! nepro-  ra koristimo samo kada 1- lu zaista neophod-

10, na primer da bismo ostavili neku prazninu
ket Dobra siana ovog resenia jo $0 56
njegovom doslednom  primenom- dobija_pro-
gram koji svodi komunikaciu sa laserom na
inimuam; 20aju 8 e lominkeols ko o
rada

) 0"
in fontova, jor pomoci o zadsjemo srny
blanko simbola koja je v

-m- damna hice okt

e moga vike govord u
@ ove serije tek-

ltdnom ) u!edoem

eba precenjat
il da broj i mo-  Komurikacie o adnosi prencs 1oksta | (nrodio)
20 an \m nqwu Getirl dmmm i da svako graf moze izbeci. |zrazito los
aktiviranje novog fonta vraéa horizontalni in-  Strar m je to je debagovanje programa
krement na vrednost koju taj font podrazume-  Ole2ano — komunikacia racunar~(aser jo u
ve. sustini jednoSmerna §to znaci da nemamo ni-

n da saznamo tany poziciu laser:

skog kurzora; ako nesto nije u redu, m

sama,ca gledam lislng | razimo ek do.
kao o’ svaki programer zna, ume da buds
veoma nepriatan i dugotr 20! Toskocs
Kole donas! debagovane ovakvih programa su

Strategije programiranja

Taoela 2 simica sve.komands Kojs_ema
ipozr meseca — spisak nije mali, ali

dovoljne da vam ne preporu¢imo primenu ¢&i
ve metodologije.
Druga metodologija zahteva da pozicionira-
mo Kurgor na 2eleno Mo, 18pIEeMo S0v0,
pozicioniramo kurzor na sledece mesto, ispise-
mo sledece slovo i tako dalje. Dobra strana e
80 je debagovanje maksimaino pojednostav-
ljgno: na svakom sumnjivom mestu mozemo
dodati jedno PRINT XP, YP i tako procitati po-
2iciju laserskog kurzora; ;:bul uotavamo tre-

pozi

a tome, nalazimo gresku. L

& vw-mn;- Jodnog bata zahteva sanjo po
bafova 4o e jednostauno previse —

neprat
etoc ki vam preporucujemo zahteva po-
zicioniranje Kurzora na Zeljenu pozicilu | ispis
kompletnog reda teksta (ako se fekst tampa
u vie stubaca, ,red testa"
teksta koji &ini jedan stubac) — na ovaj nacin
fopdating Seleme: samacatl b v
Tedu §to, znajuci da strar va stolinak
ova, brecaiavia recundanca 0 par 11obal
cak | ko memorla ima samo
2K, ja priiéno zanemarijvo uspo-
renje i wnm.an gubitak. Dobra strana meto-
da je 8to je debagovanie i dalje jednostavno:
PRINT XP, YP ¢e omoguciti da saznamo da i
se red nalazi tamo gde ga ocekujemo dok ce-
rostim posmatranjem primetiti da i u nje-
mu ima dovoljno siova i da Ii je desna ivica
korekino uravnata. Zato ¢e ovakva metodolog
Ja bitl primenjena u svim programima oje o
mo sledeéih meseci pisatl

Da i sve ovo znadi da je automatsko pro-
jektovanje na racunaru privilegija samo velikin
radnih organiza i mogu da priuste

Profesionaina primena raéunara se ne mo-
2e ni zamisiti bez — profesionaine opreme,
Slaganjo | proom teksta magu se vrsi éak |

m

na staror m spektrumr, ol a] posao sk eme? U Americje canova:
ema, nkakve svihe ez b120g ra ine ploterskih radnji koje, poput fo-
{aserskog lampaca. Kod auiomalekog projek- 0-kopimica, pranose sa diskela né papi cro

tovanja na racu

ru bzira da I se radi-
o 0 masinskim elementima, arhitekturi i étam-
panim kolima — nabavka racunara i
luéeg softverskog paketa predstavija_samo
mali deo neophodne investicije. Krajnji cij sva-
kog projekiovanja je precizan crtez na papiru
ii-folji Koji se korist i u dokumentacij i, jo§
esce, dirino u fehnoloskom lancu proizvod:

se, medulim, moze dobitl sa- rvis je opremijen profesionainim piote-
o, Poters, Pilr 84 Gurotns Aetkains 1om CALCOME lamain AD: | odgovarepsim
ook enancke naprave, & nihove cehe su raverima za golovo sve popularnie grafcke
sasvim ovo kst Medu pakele poput progrims ALlCAD, 1 G
desetinama pememsklh jedinica jedino ploteri e
"nisu postall uredaji Siroke potrosnje.

26 vaseg projeklovanja, a ovin dana, u duhu
nove iniciative, u Beogradu je otvorena, vero-
Pk s i A el ool INGE
z kompjuierske graike .Datepior”
0 podrska radnim orgamucqamu
i pojed o Koji u svom poslu koriste perso-
naine racunare | graficke programe, a nemaju
svoj ploter.

isigner, Cadvance, Tango, Primaver
sMARTwaRK ORCAD, Surter, PC2, Schema

i+ i mnogih drugin, Crle?i — do 25 metara
dutine u jednom komdu bez nastavisnia |
leplienjal — se rade

a0 6  homigk

timan usluga spada i izrada preciznin crieza
Stampanih Kola u razmeri 2:1

nofpisiéna) ol ojaje posojana na skup
nje | anja, .Dataplot” n

irenje.
uge diaizacie erena na diialzatory CAL-
B \Q i prebacivanje u format AutoCAD-a,
Kao i crwus podioga.
woj poplavi Kompjuterskin radnji tipa

kupi_f sw jeftinije. pwda] slu skupus ova inici-
jativa_jednog inace ca_ploterske
lehnike Bore Mienkovica (01 |/|75 -688) poki-
va jedan izuzetno znacajan prostor, omoguéu-
1ol bra. svoga. pojedinadeie sovanioma. PG

masina da oslobode svoju sivaralacku energiju
¥omerciaing wvoy Job Jodm obiast pamene
raéunar
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Priprema: Zarko Berberski

Racunari i psihologija

Petrovi¢ iz Beograda
studra pshobgiu | zanimals jo
primene racunara u ovoj
vojevremeno smo negde naie
8ii na podatak o Koriscenju racu-
nara u USA z8 uzimanio projekt-
nih testova i intervjua.
oo ca b racunar 102, o
8no korisceni za smanjenje otpora
Koji Se u takvim ispilvanjma re-
dovno javia. U racunarskoj liter
turi se vrlo retko srecu informacije
ovog tipa, pa je svako Ko zna ne-
&0 vise o svakako raznovrsnim

i psihijatrij dobrodosao. P
menom u psihologil se, svakako,
ne moze smatrati vodenje admini-
stracile odgovarajuce Kinike (koju

r0d od miloste zove — dil-
Karnica) il pomoE pri kucanju tek-
stova. Bio bi vrlo zanimijivo sa-
znati nesto o koriSéenju racunara
u raznim psiholoskim istrazivanji-
ma, dijagnostici, a mozda i u sa-
mom lecenju. Tu ste, medutim, vi
na potezu.

Problemi sa ,timom*

n Ivetic iz Subotice i
nm  Paviovic iz Petrovea imaju
kol 2 sastavja-
Pjom imar | njogovim poveziva-
njem Sa spoljnim svetom.
povezivanje lim"-a na mo-
fitor koji zahteva Kompozitni sig-
nal potrebno je posedovali dodat-
i uredj tja zrads sisje S0 do
1o o specijalizova-
.powma (nabaviim u Min-
Renu) Kol vige praviino sabiranie
i kombinovanje signala. Te Gipove
treba jos dobro obezbediti pogon-
skom energijom, prilagoditi ulaz i
izlaz td. Nile nam poznato da ne-

kod onif koj izraduju sine ure-
daf (moduiaore) za druge acu-

" Urolio sami pravie ispraviac

imov* i tada problema oko pri-
Kijucenja nece biti

Kutja za it poizvod beo-
gradska ,Galenika®, al jo
e yerovainoea ta ¢a i aspolo-
Zeni da prodaju jedan primerak
kute. Koliko nam je poznato, te
kutfe ko ne prodaje ,na malo".

Amstrad i digitalizatori
slike

Ratko Stanovic iz Nisa trazi

lie mozete narugivati. Toliko za ovaj bi

Ovog meseca HELP je priliéno skracen i to ne zato 8to
nema $ta da se u njega stavi vec¢ zato §to su praktiéno
svi redovni prozori ,otpali* iz tehnickih razioga. Time su
najvise osteceni |)ubl\e|]l javnog softvera, za koje ovog pu-
ta nema bas nicega. U sledecem broju ¢e to, medutim,
biti nadoknadeno specijainom ponudom programa za leto
i letnju razbibrigu. Moradete da se dakle, silom prilika,
strpite tridesetak dana. Pokusajte da ih iskoristite za bolje
upoznavanje do sada pristiglog javnog softvera, koji i da-

roj.
Sreéno Programiranje

Kako do
,OP-TECH Sorta“
Marko Kek iz Logateca rra~
21 rn!olmacuu 0 tome kako
P-TECH sort* plrka-
Zan 4 fanuarskom oo
a/srgumu/ natm nje s da se
obratite_direkt izvodacu
i adtosy ko3 1o navecors
prikazu. Ukolko poznajete do-
‘minhent a

Samo
za vlasnike ,orla*
"Domagoj Batal, Brace Wolf

velkon bblgteto programe,
a ako e

25 % tcorm sarscinor ako
moze nadoknad.

Bajt iz boce
Botidar Kostié odgovara na pitanje Sase Tomata iz RA 49. Radi

se 0 masin

iskom programu Koji reba da vraca izbrisani program .iz

mrtvity, 1. da preuredi nekoliko memoriskih Iokacia i tako ,ubedi

masinu da je program jos uvek 2iv i zdrav. Bez mnogo

komentara u

nastavku prenosimo kompletan masinski program.
16 9649 LIDP,24625
gt

82
132

2 49
219

133

219

103 255
56 3
45 6
16111 3
32

55

podatke o dializac] sike za
amstrad CPC 612¢

Da bi se sika dcmsna iz vi-
deo reproduitora il amere digha-
lizovala, poireban vam je odgova-
Taj0é cigralzator kojl mosete na-
baviti u_Nemackoj za oko 1
DEM. Digitalizatori su_masinski
nezavisni | komuniciraju § racuna-
fom putem RS232 meduskiopa
Koji ¢e vas stajali jo3 nekih 150
DEM. Postavija se, medutim, pita-
nje vredi li uopate ulozit tolik no-
vac pa potom digitalizator Koristti
na jednoj osmobitnoj masini?
ipak malo satekate, pa prvo kupi-
te neku od 16, bitnih masina?

Prosirenje ST masina

Roman Duplié iz Zagreba tra-

2 informacile o prosinvanju_ me-

‘morje ST masina, kao i o nabavei
Javnog softver:

Prosirenje memorije 520 ST

moze. se_izvesti

(tzv. piggy-back). Domati korisnici
R L
Senje, koje je nekih 100 DEM jefti-
ol il nam poznaio da 58 ne-
ko ovim bavi u Zagrebu (ako neko
2na neka javi). U Beogradu se ta-
kva operacija moze obavii u racu-
narskom servisu BYTE® (tel

0117162434

@ Jo nama do_sada po-
et e B o demartoven)

SHR T
vrse_distribuciju javnog softvera
z ST Prosiajle neks 09 prosin
JHELS i naci cete sve po-

s detalje. Javni softver je
Saca:potpumo. bespietan (placle

de Ce svi zainteresovani delit
troskove no o tome najesen.

ST i A/D konverzija

es Caba iz Novog Sada
trazi podatke o koriséenj AD
konvertora sa atari ST masinama.

jotovog A/D konvertora koji ce s
ratunarom  komunicirati ~ preko
232 meduskiopa. Drugi je na-

&in da kupite Gipove za AD kon-
verziju i sami napravite konvertor
koj Cete_povezati Ii
cartridge" i na centroniks port
Ukoliko vam je ovo drugo resenje
zagolicalo masty — javite se kad
nesto uradite.
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5 Bajtovi licne prirode

Py, L, PC]: Na-
Dzbil]nuu mana Turbo Pascaka

640 K W par megabelta memorje
i biti ogranicen na svega 64 K
2vudi bas prijat

ram sa siie | predstavia
ilustracilu veoma metoda

Mem

{ukazatel, Size0f (log) rezer-
Se prostor na heap-u; docniji pri-
stup elementima je sasvim priro-
dan — jedina raziika u odnosu na
pormalne” podatks o referanca

kazain] esio promantive.

Jodinb oxranianfe, ong e-
toda fo Ginjenica da svaka Syt

nekoliko ukazatelja i il
R e
Mem. [Prilog: Zoran Zivotic]

Ureduje

Msoos. PCJ:
abeha e o pﬂuﬂume
uarayvoasmm:«uu

bafta), Gesto Ce 56 ukazival pote-

ba da formatirate diskete od 720

K kako biié na primer, prences
podatke na relacii PC ~ ST il

amiga, Ukolko fe oznaka ovog

draiva samo_otkucali
FORMAT 8158 procedura for:
matiranja ée ici uot im toko-
vima. Draiv dooril prepoznile -
sketu i normaino radi 2

potrebe da se kapacitet specifici-
ra. Zanimijvo je da, nasuprot
kombinacifi 1.2 M/360 K, drajv od
da-
o priprema_dskelo ojma, se
docnie pri
dardne (720 K) dlsk jedinice.
M.122, PC]: Zasto
bi neko Doﬁlo le kupla dra]v W

44 meg:
dvete o 720 k7 Pores satiog
28ko #o su ekl puta jefinge:
ameriéka cena BASF-ovi
disketa je 1.29 dolara o odw

De]nn R

program heap;

om0 —
"Ragunari

3

uses crt;

const maxstr = 60000;

type dugistr = record

ukazt

var ukaz: ukazt;
: ar;

var i: longint:
‘begin
ukaz®.duzinai=0;
begin
ukaz®. txt|
inc(ukaz*.duzina)
end;
end;

pro
var i: longint
begin

writeln;
end;

begin
getmem (ukaz, sizeof (dugistr));
dodeli (ukaz, 50000);
ispis
e

(ukaz);

Preko 64 K u Turbo Pascalu
- de

s1v

duzina: longint
exi arvay. {1v.masitr) of ohl
nd;

= “dugistr;

procedure dodeli (ukaz: ukezt; koliko: longint);

for i:=1 to koliko do

[4):=chr (random (96)+32);

dure upA- (ukaz: ukazt);

for du=1ibe Ukas".duxing a0
write (ukaz®.txt[i]);

tanovié

varajuée 144 M diskete kostaju
3.59 dolara (i kod noname disketa

je sliéno — 1.06 prema 2.9 dol
ra). Postoji, medutim, ozmma
sumnja da se u obe v

Ugradue st magnetni mediy | e
je raziika jedino u dodatnom otvo-
u na plsiiénom kuci — DS/
a imaju sa-
,sd i otvor (write protect), dok
DS/HD diskete itnaju dva simetric-
na otvora od kojih je jedan write
drugi selekcioni
64je u Jugoslavi-
i bio previse popularan da se judi
ne bi dosetii kako se obicna di-
Sheta pretvra u HD ~- maio rada
busilicom i sve dolazi na svoje
mestol Pokazuje se, na Zalost, da
neopreznim busenjem kucista ko-
madiéi plastike upadaju_izmedu
utita | magnetnog materjla $to
resivo unistava disketu i po-
dalke na nj

bavite specijainu alatku za bue-
nje kucista. Stvar je tofiko garan-
tovano pouzdana da ée firma Bio-
logical Engineering Inc svakome

2 pomot alatke ne uspe da
pretvor tiénu disket 0d 35 ina

HD iti pravu HD disketu
Tenomianog prozvodaca

124 [KOMS.PCXTOOLS,
PC] Pored obicnog - Siffovania,
m PC Secure iz paketa PC

oy Ds Lue 51 | takorva:
ni glavni Prilikom instalaci-
18 Porarma kalenm flesan e
Votu) zadaje glavni Kju dok pr
Sitovanja Svake daloleke zacaio
Kijué specifican za tu_datoteku;
de!ﬂuwame moze da se obavi bi-
o pomocu specifiénog Kijuca bilo,
e s ool
glavnog Kij i de,
Rokoga dobi o vee i, ¢
Secure, pmgvam e vam bit prific-
no_beskoristan jer ¢e originaini
viasnik programa, uz

meniti, modi da ,provali® svaku va-

8u Siffu. Potrebno je, dakle, pro-

naci nacin da se PC Secure nate-

kao kada ste ga

prvi put instaliral i da vas pri star-
tovanju pita 2a lozinku.

NU PCSECURE E-

XE, predite u Search meni | zadaj-

da glavni program iz
ton Utiities pronade ovu sekvencu
jlova, udite u disk editor i po-
smatrajte njenu okolinu — trebaio
bi da neposredno pre bajta 50
pronadete nekoliko bezveznih®
bajtova i ispred njih gomilu nula.
Pozicionirajte_kurzor n
ne-nula bajtova (u nasoj verziji PC

ko biste usli u ASCII editor i kucaj-

uRe. Posto snimite iz-
menu na disk i napustite Norton
Utiities, startujte PC Secure i ra-

&unar ¢e vas pitati za glavnu lo-
zinky
Verzile paketa PC Tools De
Luxe koje su kupliene van Sjedi-
njenih Drzava se, zbog restriktiv-
P zakone e Jo emericha vied
lonela, isporutuju bez prograr
28 Wrilogrbaanie: iavne - |
dalie postoji i ponasa se na izloze-
ni nain, ali je njeno definisanje
kuriozitet a ne potreba
125 [0S.MSDOS.114.107,
PCJ: U prosiim ,Racunarima® po-
menuti bag programa Smart Drive
(kratko pritisnu taster se s vre-
vreme umnozi, §t0 u raz-
nim situaciiama moze da bude ka-
tastrofaino — zamisiite koliko ¢e

o, tzve peopkne o 1 defo ne-
poznat ai ek nije —

3

o panded
(LIM) pa instaliraite kes u ju; br-
zina nece bili nista manja a dupli-
ranie astera 3o nece javia

126 [O:

pokazuje se, medutim, da jo draj:

Ver veoma zavisan od hardvera i
o 2 ot oty ireba nabevii
s izvodaé

va. z.m,um ako (| sa Follo
it ntaciie) veéina Jugosiove-
na nabavia_racunare, motemo
Mo da se pitamo: postoji fi neki
lirivecael coRurioline s
AT ploci pretvara_exten
morlu u expanded? Prioz la:
ca s dobeododh
27 [0S.MSDOS, PC]: Kada
Sl e programa, ima-
mo joé jedno pitanje —
strane definisemo nekoliko stotina
kilobajta kesa, a sa druge strane
msrmc emorjy na _BUF-
se u prisustvu
kesn ElL L L

[OTXT.VENTURA, PC}:
z.ax.um,emm stonog _izdavastva
vec uveliko brisu Venturu 1.1 in-
Staliraju_Venturu 20 ili Venturu
Professional. Znatajna vertikaina
Kompatibilnost  verziia  Venture

ogucava da zadrite stare fon-

tove | -WID tabiice, ali se cuvate
instalacije u sti direktorijum — pri
kraju instalaciie Ventura 20 izvr-
t PORTO-

posle cega svi font

tovi

osim fontova koji su upravo insta-
lirani sa disketa, konvertuju se i
stotine latiniénin i Giriiénih fontova

di u direktoriju-

ENTURA direktorijum u, na pri-
mer, VENTOLD, instalirati pro-
gram, prepisat dtoteke koje zek-

da sacuvate i najzad ukinuti

\/ENTOLD Ukoliko imate veci
/enturu mozete da in-

stliate na drajv D £ i Fr —
tovi mogu da ostanu na drajvu
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129 [OTXT.VENTURA, PC]:
Instalacija nove Ventura je dobra

fontove kofl vam hedostaj, Bits-
tream-ov_paket za_generisanj
fontova (ko  ,Racunarimat ek
planiramo_njegov test, verujemo
a ga mnogi viasnici laserskih
Stampaca ve¢ dobro poznaju po-
510 se isporucuje uz noviie verziie
Venture | WordPerfecta) formira i
ekranske fontove ali njih ne treba
tek tako preimenovatl u EGA |
preneti u Ventura katalog — SFS
fontovi tek treba da budu transfor-
meani EGA i VGA i 1o na pi-
r, pomocu_programa  WYSI-
Fontst e Soft Crat (paket jo
predstavien u ,Racunarima 45°).
Ukoliko:sledite uputstvo za novu
Venturu | kompletno_instaate
sve fontove, ekranski obiici
korekino generisani, a to o
e se medu njima na-
& YU anaci Viso o redanis YU
pvcmema 7a mesec

[IGRE.TETRIS 95,
PRO, PC]: 12 proprotin JRace:
nara" je, zbog nedostatka prosio-
a, ,ispac" bajt broj 96, koii je opi-
sivao natin na koji je pronadena

 za PC Tetris. Nikada nije

kasno
Mikroprocesor 80266 u IBM
PC AT kompatibiinom  racunaru
zamenjen je sondom Hewlett-Pac-
kardovog emulatora kontrofisanog
i e s

pril oren u jednokor

S sstorn. Protpostavi smo ca
Je broj nivoa upisan u neku me-
morjeu olju (i i rec) { da so
u kiiicnim trenucima uvecava za
jedan (mogao bi se, naravno, uve-
Cavati za neku drugu vrednost li
to smo_postavil

nu sadrzaja bilo koje memoriske
celije za jedan. Mozete misliti da
ovakvih promena ima mnogo, pa

su nali prv pokusai rezurll ne-
pojmijivim gomilama brojki i adre-
sa iz koje je bilo tesko izvuci bilo

point), struktura koje automatski
prestaju da vaze kada se prvi (i
gak n-i) put dogode (kapu dole
Hewiett-Packardu koji se dosetio
neceg ovako lepog). Trebalo je
samo akivirati ovu opciju i igrati
Tetris — spisak celia koje se prvi
DLk TR e oenjan e
krai da bismo u trenutku

ivoa (70 punih linija)
primetili da se menjaju samo Celije
510 51

je vec bilo lako: postavi
watch point na Geliju ds:510
malo probana | dsasemblrani

[610H): ADD AX, 1H: MOV [amu]
AX pocevsi od lokacije 5915H (uz-
i

dala je pocetne rezultate (nivo se
Zaista e menjac) all 5 gra &
ije ubrzavala. Od ocajanja nas je

3
g

v nsiukcia pronasl smo MOV
X [SD7H]: X,5H: MOV
(5n7n] AX pvelvarzn]e druge ins-
trukcije u SUB AX.0H je konacno
otupilo sve Tetrisove zube!

Prvoaprilske zgode

Isko fe bia vide prvoapriiska nego Cetrdeset druge, piaica kolu

u ,Raéunarima 49" imala resenje. Do njega e,

0 postavi ipak i
Tedutim, dodac sasvim mall broj nagin élulnc-

Podselimo se, pre svega, po-
stie"prtiena Watienco
tnom grozni-
b
NG e
od njih Zlata, pri
ol ova ioa o b
imala 51 brof zmaca. lako
ima 12 zmaca, siromasniji je i
harpara sl jo Zato Bi bogat od
Ize Lu. Broj zmaca koje poseduje
dotiéna Iza Lu jé prost, a isto bi
moglo reéi i za Dzudi, Bila i
Dzerija. Slicno tome, imovine Har-
pera, Kerol | Sama izrazene su
brojevima koji su deljvi sa pet.
am ima onolko zmaca kolko
Dzudi i Fils zajedno, dok je B
jech iyl
ca predstavija potpun kvadrat. Sa-
2maca se, najzad, samo
2 jsdat e e o Diarlalon
isto bi se moglo re¢i i za Roza-
lin: Pl smo Koiko zrmaca ima
focmar
Pre nego $to se zabavimo ta-
staturom li_jednacinama, vredi
razmisiiti o met éemo

mo pri-

meniti. Nije tesko uoili da je za-
datak onako kako smo gs posl-
. popuno neacreden

rom da ne postoje nikakvi podac

mislimo o tome koji bi uslov treba-
lo dodati tako da zadatak dobije

ima jedinstveno resenje ukoliko se
pretpostavi da imovine svih iéno-
st izrazene u broju latnih zma-
ca, predstavijaju uzastopne pri-
rodne brojeve. To je upravo rece-
ju smo namerno izostavili

iz originainog MENSA-in
ke, ofekujuci volk broj upona na
kojima pise poput kada
Kauboji (i kaubo)ke) odu u kiEmu,
oni propiju sve 8to imaju §to znaci
dalatmr ims onalko zmaca kok
ko su svi ostali imali*. Takvih pr-
voaprlskdh kupora smo, zaista.

primili

e
pravo resenje zadatka. Znamo da

i zrmaca i.da je to ma-
nje od harperove imovine koja je
uz to deliva sa 5 — zapamtimo
da j > 12. Obzirom da se

radi o dvanaest uzastopnih broje-
va od kojh je jedan 12, biée X5
+11, pa Harper moze da
ma 15 il 20 2maca.
je Samov broj zmaca
h¥ e ol oot e i
da bude jedan od brojeva iz skupa
, 15, 20). Vreme je da isko-
fisimo usiov da se Samov broj
zmaca samo za jedan raziikuje od
Dzerjevog | da bi se isto moglo
reéi zalin — obzirom da
svakol a raziéi broj maca, res-
a bogatstva mote da
Foam: Dien, Rozalin) i (Rozain,
Der, Sam). U prvom siuéaju a

inoj 0 kombinacija (5, 6.  je imovina potpun kvadrat — jed-
> Rty us i 420 na je Dzudi a druga, prema usiovi-
21, 22) a 4 drug ma zadatka, Beti. Jedini potpuni
&1y (15, 1418 (561720, Wvacrat lzmeau 10 120 jo 16 80

Znajuéi da je Dzerijev broj zmaca  znati da Beti ima 16 zmaca.
prost, mozemo da se ogranicimo Nisu rasporedeni jos Bil, lza
na kombinacile (10, 11, 12) i (18, Lu i krémar kao i brojevi 13, 14 i
9, 20). Prva kombinacija je ne- 17. Bilov broj zrnaca je prost, 8to
uéa posto Dzo ve¢ ima 12  znati da moze da bude 13 ili 17;
zmaca, pa zakjucumo da Roze: 13 ne dolzi u abar poslo jo B
fin ima 18, Dzeri 19 a Sam bogatii od Ize Lu,3to znati da Bil
Tawin zmacs. Potlo jo buoj 2 kg 7 amac: Frost i proo-
jarper mora da ima  stao za lzu Lu je 13, 810 znaéi da

T2 zitnin zmaca eemar ima M 2latnih zmaca
‘Sam ima 20 zmaca i 10 je jed- Prva nagrads od 120000 o
ko mbity Imowa D2u: | Fils.  nara prpaia Jo Marju Soleticu iz
retpostavimo da je DZudi  Zagreba, autoru najbolje obrazio-
ak najsiomasnia, ona ne mote  Zenog o je smo_obilato
imati manje ~11=9 zmaca;  koristil u toku pisanja ovog teksta.
njen broj zmaca |e uz 1o prost pa  Dorde Liubicic iz Beograda je za-
22 per (324 Pl osih Yomb . daiak resio pomocu spekiruma” i
nacie (11 17,3). Po-  programa na prologu i tako zaslu-
sto %o drugu nagradu od 80,000 di-
nara, dok Ge 40,000 dinara pripa-
sti Jadranu KraSovecu iz Kozine

'3 zmaca, zakjutuemo. da
Dzudi ima 11 zmaca a Filis 9. Svi
ostal bojeu! moraj se nalezil u
intenalu 9, nog resenja — 2reb nam ovoga
pusm,e dve osobe Sja  puta nije bio potreban!

Q zadatak

RQ17: Ceii_devojke su nosila ronilatko odelo li bila
krenule.na panjs | dogovor:  cenica Kaisona s Kiova sa
le se da ce, kada se nadu u propelerom na glavi — jedini
vodi, stalno it jednako uda- nacin da Cetiri devojke budu

fedna od druge. Prva de- jednako udafere_jecna
voka jo nosa Jednodeln ko~ ange o da 5o post .
druga bikini, treca je bila  mene jednog etraeara (ltra-
s o coruria Getvria o il paka)

Ravnopravna pitalica

davno odrzanom testiranju za MENSA-u ucestvovalo je,
pcred ostalh, 1 140 bracnin parova. Pokazalo se da je edna trecina
muzeva koji su stariji od svojih Zena takode inteligentija od niih.
Siiéno tome, tr Eetvrtine (75%) muzeva Koji su inteligentriji od svojin
Zena sy takode stariji od njih. Rezultat testiranja su pokazali i da
postoji 40 zena koje su starije i pametnije od svojih muzeva (ma i

mga) Cerdeset ¢etvria pitalica zahteva da odredite koliko ima mu-
ova kol ity starf | pameni o avolh Zena
etonia pialie, zajedno sa programima koje ste koristi ca h
aobua|e, ofellie e oiifalons aikeal it
o 17, Beogiad tako a pristint pre

pitalice), Bulev
25. jung
&ane nagrade od 120,000,
ihove folokopie) na koje Je upisan ientiikecioni broj uestvova
jodinjem takmicenju reSavaca pitalica. ldentifikacioni broj dobijate
ko 510 u prve I Kucice upisete, posiedne i e necieq brja’|
telefona, u sledece dve godinu vaseg rodenja i, na kraju, dodat
e izboru. Obralta painju 0a Sva redenia koja Salete U 1oku
godine nose isti identifikacioni broj

44: s 1h :

Tne & prezise
Adrosa

Hasto

Komputer rome
Tdentifikaciont beods I Il I_I Il I_| I_II_I

iz broja tel. god. rod. po Laboru
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POSTANITE | VI SRECNI VLASNIK PC RACUNARA!

SPECIJALNA PONUDA !!!

(SAMO DO 30. JUNA)

POJEDINCI, SKOLE, INSTITUTI, USTANOVE, ORGANIZACIJE!

ISKORISTITE POGODNOSTI NABAVKE KOJE PRUZA SPECIJALNA PONUDA
CASOPISA ,RACUNARI® | FIRME ,MRAZ ELEKTRONIK® IZ MINHENA,
U SARADNJI SA RO ,INTERSPED SUBOTICA* — AERODROM BEOGRAD

N = mfaz

Redakcija je organizovala katalosku prodaju racunara koja
vas posteduje putovanja u inostranstvo, troskova, gubljenja vre-
mena, maltretiranja — a uz to vam maksimaino Stedi novac i
vreme u postupku kupovine, transportovanja, carinjenja, skladi-
Stenja i dostave, i bitno povecava sigumost kupovine

Posto vazed) carinski propisi dozvolavaju da poliom uplts
robu u vrednosti od najvise 377 nemackih maraka (DEM),
ar, odnosno Komponenta od kojih 0.0 skiapa, mozets. da
nabavite zajedno sa odgovarajucim brojem Glanova porodice,
skolskih drugova, komsiia, prijatelja. Ukoliko posedujete uvoznu
dozvolu (nauénoistrazivacke radne organizacije, obrazovne us-
tanove; povratnici iz inostranstva, élanovi udruzenja knjizevnika,
prevodilaca ili neke druge struéne organizacije) — stvar je jos
jednostavnija

Isporuka traZenih komponenata 0dnosno racunara vrsi se
najasnie za mesec dana od vage uplte, pod uslovom a ste
e izvrsili teleks nalo

Pogiedaile priozsn prepled ponuea  razmisite: Javistner
se postom (Redakcija ,Racunara*, Bulevar vojvode Misica
17, 11000 Beograd) il telefonom (011/563-748) da bismo vam
poslali detaljnije informacie, opis postupka kupovine, potrebne
obrasce — ali, ako zelite, i kompletan pregled komponenata ko-
je nudi firma ,Mraz Elektronik". Obavezno naznadite da fi pose-
dujete uvoznu dozvolu

Kupovina u nasoj akiji narotito je povolina za Skole, institu-
te, naune ustanove i radne organizacije — zbog izuzetno po-
volinih cena i veoma brze isporuke, kao i drugih pogodnosti

INTERSI’ED

KOMPLET XT—8086—4/8MHz  DEM 700

matiéna ploca, herkules, printer, flopi karta, flopi disk 360K, kuciste
i ispravijag, tastatura

sa memorijom 256K | monitorom 12 inca DEM 1050

KOMPLET XT—8086—4/8MHz DEM 1300

matiéna ploca, herkules. printer, flopi karta, flopi disk 360K, hard
disk 20Mb sa kontrolerom, kuciste | ispravijat, tastatura

sa memorijom 256K | monitorom 12 inéa DEM 1670

KOMPLET PS—80286—6/10MHz
DEM 1100

1BM—PS2/30 kompatibilni raunar — matiéna plo¢a, herkules, prin-
ter, flopi karta, flopi disk 720K, kuciste i ispravijac, tastatura

sa memoriom 512K i monitorom 12 inéa DEM 1650 |

{ KOMPLET AT—80286—6/' I2MI|1

7
]

EM 1400 |

[ i — a7 Kompatibilni radunar — herkules, printer, flopi karta, flopi |

| hard disk kontroler, flop disk 1.2Mb, kuciste | ispravijac, tastatura

| 'sa memoriiom 512K i monitorom DEM 1950 ‘

Ako kupujete raéunar — raéunajte na ,Raéunare”!

Ocekujemo vase plsmo ili telefonski pozw
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Masivne memotije

Disk jedinice: hardver

0 diskovima bez

jedi
delova.

muke

Oval tekst je kratak pregled unutrasnjeg rada diskova. Po&eéemo da prouéavamo diskove i disketne
nice s novllh mlllnlkn opreme: kako su nuprlvlllnl, kako rade i koji su nazivi razli¢itih
0 Sto su ploge, glave, staze i cilindri.

Vldmmo klkvl su oni, kako rade, | kako n]ndno &ine disketnu jedinicu.

S obzirom na diskove — 'posebno tvrde di-
skove — bije glas da su nesto vrlo siozeno,
lznenadujuce o kolko au,u stvarl fecrostayni

ovni pojmovi koji se iza njih kfiju.

" e

to verovatno bezbroj puta éul, ni-

Je na odmet ponoviti da se, pri pohranjivanju
iaka, diskovi — diskete (floppy) i tvrdi di-
skovi (hard) — zasnivaju na istoj pojavi kao |
‘audio i video trake: glava za snimanje magne-
tide mikroskopski male cestice nanete na po-
proiazed pored namagnelsers

olave Sastcs | same postes namagnetieans.
— kao i na traci d\qllllnog

gack: Aok
ce metala (uzgred, najpopularnije Cestice me-
tala kod proizvodaca traka su oksida
gvozda, inate poznatog Kao rda. Povrsi
sketa su mrke boje zato 8o su pokrivene
dom). Al, nema riéeg magiénog u vezi s lim

tankim trakama. Mozete uspesno da na-
puwle magnetni uredaj za snimanje sa medi-
fimom bl kog obika, ako sio u stanjy da
‘ovladate mehanikom kretanja mediuma pored
glave za snimanje.

Staze (tracks)
Zamislite da s|e klllpvll uvaljali u jastuce
natopljeno mastil ta stavil iz-
o N B msaions Al
tako obojenim prstom lagano dodirnete piotu
koja se okrece, ostaviéete na njoj prstenast

i

ruga od mastila, koju e vaé prst
ploci, dobila zvaniéno ime: zvala bi
(track).
\enom digitainog signala na glavu za ¢i-
— pisanje (snimanje) mozemo zabeleziti
informaciju na stazi diskete na isti nacin na oji
bismo Jo zabeledih na aucio rao. Jedina real-
4 tome §t0 bismo na audio iraci belezili
neprestano_promenijv_signal koji predstavia
obiik zvuénog tafasa, dok bismo na disketi be-

udio 1
"ok na ceku belezimo cighain
Vratimo se na kruznu stazu na nasoj diske-
i Fiziéke osobine magetnin glava zahtevaju
da staze budu veoma uske. To znai da nasa
jedna staza podataka na disku zauzima samo
deo ukupne povrsine diska. Ali, bas kao $to
* mozete da zabelezite dva, Cetii i vise \ragova
na jednoj audio traci, tako mozete da zabelezi-
te i vise staza na jednom disku. Kao | na audio
trakama, mozemo zabeleziti vise staza na dva
nacina: dodavanjem jos glava, pri emu je sva-
a postaviens tako ds beled svojo saze unu-
tar manjim radijusom) prethodne gla-
o pakmum!m jedne glave napred-naza
po di

Najpopularniji na svetu: Hard diskovi firme,

Prva metoda je skupa ali brza, buduci da
vam dopusta da istovremeno belezite vise sta-
2a. Druga metoda — pomeranje jedne glave
preko diska — jeste sporija, al je ekonomicnija
i za nju se opredelila vecina proizvodaca (al

svi: neke visoko kvalitetne disketne jedinice
koriste vise glava po disku da bi se postigla

Dvostrani diskovi
d smo razmatrali samo jednu povrsinu
diskete. Ali, bas kao i gramofonske ploce, i di-
skete imaju | gorju i donju stranu | ne postoj
nista $to bi sprecilo proizvodace diskova da na

U drugom nastavku usredsredicemo se
na softver koji upravija radom diska. Nauci-
razlika izmedu fizickog i lo-

ovanja; poblize cemo s
upoznati sa grupama podataka (clusters) i
osnovnim sastavnim delovima datoteka (i-

iecemo Koliko ima drugih faktora

softvera koji uticu na Karakteristike diska i

zavrsicemo sa razmatranjem katal

ska. Serija je radena prema dokumentacij
ruéuje sa softverskim paketom
s 5.0,

trake koja je presvucena samo na jednoj strani
tako da se moze samo na jednoj strani i sni-
mati. Kod disketa je Suprotno. Disk presvu
samo s jedne sirane bi se krivio)

Snimanje na obema stranama diska donosi
znatne ustede. Disketna jedinica koja zapisuje
na jednoj strani zahteva molor za okretanje di-

, uredaj koji dr2i glavu, drugi motor za po-
kretanje glave napred-nazad preko di

obema stranama ne zahteva
jedne Sasije, motora ili neéeg drugog. Sve $to
Je potrebno jeste da se uredaju koji dr2i glavu
doda jos jedan deo — tako da lii na pincety
— i da se na taj drugi krak doda jos jedna gla-

Cilindri (cylinders)

% jedna je korist od snimanja na obema
stranama diska: moze se zapisati dvostruko vi-
Se podataka pre nego §to se glava pomeri sa
jedne staze na drugu. Podaci se prvo mogu
zapisati na stazi na gomjoj strani diska, a za-

3 meranja glave, jo$ se podataka mo-
e zapisati na stazi na donjoj strani. Taj par
staza koje leze jedna iznad druge i koje mogu
biti ispisane bez pomeranja glave naziva se ci-
lindar.

adi lakseg snalazenja i ciindi | staze su
numerisani: Najudaljenija spoljna staza je na-
2vana nultom

staza na donjoj strani je nazvana nultom sta-
20m strane 1. Iste staze na obema siranama
zajedno mozemo nazval cilindrom 0. Standar-
dna disketa 360 K PC ima 40 ciindara numeri-
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sanih pocevai od cilindra 0 (najblizeq obodu)
o ciindra 39 (najizeg osovin) (Raded: s
dekovima nnué\ ja_numerisanje uglav-
je 0d 0, a ne od 1 Izuzetek su sskc
o &g numrlump pocinj rupisane
dato ters) su joé jedan i to neobican
i cd 2 o n]lml ¢emo ka-
snije govml") Da zavr regled unu-
trasnjosti disketne jedinice.
ad smo_uglaviom détaljno opisivali
dvostran diek | disketnu jedinicu sa cve
disk a ok, svar, idno
e Tagneini s Mada to
da glava oditava najacl moguéi signal acina
signala brzo opada sa porasiom rastojana iz
netne povrsine i glave), to ima i ne-
povolih Svana, Trenje, na primer, ogranicava
brzinu kojom se disk okrece. Tu je | nezgodan
problem zacravanja glave u saihom Kopak
sa elast inom diska i isto tako ne-

20odan robii Konsrisanja glave tako da
ne grebe po disku. Posto bmm ‘kretanja ne-
posredno utice na brzinu Gitar
Gt diok brze  nego 10 se on
te su po sar

te
nmca — diske-

tim,
1uvl|| e e gm problema. P svega,
posto jacina signal ko se it i zepisue ok
ponencieino opada
o lave | ciska ino je da glava
e S ohse sk’ e | dovoljno
daleko da ne postoji opasnost da ga dodite
ZBio 2bog toga sta se komponents zagreveju
i sie bio zbog neravnina na powsi diska.
Konstruktori tvrdog diska Su nasii elegan-
1an naci da oVl ovim zepievim. prao:
{i su glavu 28 eniaye u minjatum avin,
e it oo
stoma (vrdog dska jo da gava
stal

lebdi na. slo}u vazd
okretanja dka, Kao' slc motete prelooslavm,
o] sl v i
54 c) 10 loriin deova inca.Jako oa
ne odize glavu Cak ni toliko da bi se vias kose
la prowisiizmedu donjeg dela lave i po-
visine
To jeste Frosinogt, b da daino 3a ok
e povrsin, a da iruje,
ali to \skl|ubu|e moguénost Koriséenja ciskata
s elasticnom m za magnetni sioj. Jed-
ostavo, e mademo el clekat loi 69

okrece brzinom od 3600 abrta u minuly, & tala-
selopréa na samo nekolKb pikomimetara
oa gave

Kijuéni element tvrdog diska je magnetna
glava koja lebdi nekoliko pikomilimetara iznad
veoma krute povréine diska. Poto giera moa
bili veoma biizu povrsine, postalo jo neophod-
o postavil znak 2a zabrany proska Costca:
ma, koje, u_protivnom, mogt

glave i povrsine diska udarit u jedrilcu,
rali je da se spusti na disk i tako unisiiti veliki
deo bajlova vasin podataka. To zahteva da se
ceo uredaj glava-disk hermeticki zatvori i mi-

krofitrra vazdu!  komori Zahtev da i pa-
ina ne dospe u uredaj -
trebu da se taj deo tvr rooq  iska ivek Zatvira

U hemeticko' kUGS, S0 uike. na weoks
osnovnu ceny tvrdin diskova

Veliki deo cene tvrdog diska potice od her-
metickog kucidta, tako da zdrav razum nalaze
d manj §to je vise moguce. Kao 8t
dodavanje druge glave disketnoj jedinici ne-
znaino povecava rjend prizvodnu conv, ko
i ubacivan ve dodatne disk ploce
(disk platier) pcvetnv! prizvodn cend sara
2a mali (znos. Tipiéan 20 MB tvrdi disk ima dve.
ik poveine i ioth, postavijene na istu 0so-
vinu, i éeliri glave — po jedna za svaku stranu
svake ploce - koje su montirane na jednu ru-

Sicu j kretu se u
ma numerisanja strana ovog tvrdog I

ska sa vise ploca je, u stvari, sar
Some numeriania chostanth diskova, Gom]a
strana prve plote o sirana 0, dona o srana

1 gorma stena cuge disk o
a njena rana 3. Kao 810 par Stazs
e Gorniol | dono sian! dvosiranog ek me:
inicki da se.nazove cilindrom 0, tako
e 4 iste staze na disku sa dve ploce mogu
drom 0.

Sektori
Kolitina podataka koja se moze upisati na
Jednu kruznu stazu tvrdog diska od upotreblie-
ne 3eme kodiranja podataka. Sa uobicajenim
$emama kodiranja (uglavnom varijante postup-
ka nazvanog MFM — modifie
dulation — modifikovana modul
je) pouzdano se moze &itati i pisati 8 do 12K
PO stazi.

Mada bi se moglo pisati-tiati sa diska u
ok od B T3R8 isioviemeno smatralo
2o da jo aj boj provelk da aktican.
Kontroleri k su stoga
Mpmvlpem lnko gl eovoman enuu i zapisu-
|u samo na jedr mentu staze. Odredeni

broj bafiova o svakom segmoriu. poznatiem
sektor, zavisi od masinske opreme disk
kontrolera i operativnog sistema. Proizvodaci
prave disk komloiave koji podrzavaju nekoliko
it na seicore, & torcl opsrathin
Sistoma rma|u onu ko im Tipicne
veiine seltora koje pocrzavaju ik kontrolen
su 128, 256, 512, | 1024 bajtova. Verzije PC-
0 koristile su iskjucivo sektore od
512 bajtova kako za diskete tako i za tvrde di-
skove.

Na disketi se moze napakovati do 10 sek-
tora na jednoj stazi i zadrzati pouzdanost. Me-
dutim, opreznost je navela IBM da koristi samo
9 sekiora po stazi (i samo 8 sekiora za DOS
1.X); 9 sektora po stazi puta 40 staza po strani
i 2 strane po disku daju nam poznati broj od
368,640 bajtova po disket

velike brzine okretanja, krute
povréine i izuzetno malih odstupanja od stan-
darda pri proizvodnji, tvrdi disk moze da primi
i vige staza po strani i vise sektora po stazi
Najupecatiivile pobolisanje sastoji se u tome
e na jednoj strani moze smestiti mnogo
isketi, Tipicni tvrd disk
moze da ima | preko 600 staza o incu (Kao
$to mozete pretpostaviti, precizno postaviianje
glave iznad svake te vrio uske staze zahteva
mala odstupanja od standarda pri proizvodnji
Zato su tvrdi diskovi sa vise ploca toliko popu-
lami, Pomeranje Sest glava isovremeno preko
ploce ne kosta msna Vs o pomerarie
o glave preko
T sk mogy bt sedriavai vibe
stazi nego disketa. ai 1o po-
boljsanje ni]u 0lko znacaino. Tipen widh ok
moze imati 17 sektora po stazi, dok novij
skovi mogu imati oko 25 (tamo gde je upotreb-
ljena Sema kodiranja ALL — Run-Legth Limi-
ted Coding)

Dve glavne prednosti tvrdih diskova u od-
nosu na diskete su veci kapaciteti primanja po-
dataka i brzif

odela staza na seklore s jedne strane re-
$ava neke probleme — na primer, manje po-
dataka u baferu — ali s druge strane stvara
nove. Tako nam sada vise nije dovoljno samo
da odredimo stranu i stazu da bismo nasli dati
deo podataka, ve¢ moramo da odredimo i broj
sektora na odredenoj stazi koji trazimo.

Nekoliko novih izraza

tvrde diskove verovatno Cete naici na mnoge
izraze koji odreduju karakteristike diska. U sva-
kom razgovoru o karakteristikama diska staino
se javijaju izrazi kao $to su vreme trazenja
(seek time), vreme pristupa (access time), Ge-
kanje (latency) i brzina prenosa (transfer rate).

Vreme trazenja
Vreme trazenia je, u stvari, viemenski pe-
iod i da se giava diska pomeri sa bilo
koje staze na kojoj se nalazi na bilo koju drugu
stazu koju Zelimo a Gitamo. ovo vre-
me odilecno razico 2a svako Ganje — zav-

od 1oga gde o glava bl | Kolko daleko e
Da‘da ds ga b cosla

ok OB poamts remens. FEESGR o
kojih je najvaznije vreme trazenja od staze do
staze.

Vreme trazenja od staze do staze
Vreme trazenja od staze do staze je vre-
menskiperod potreban za pomeranje gave sa
staze na susednu stazu. To vreme
dlskelmh fedinica AT Kiase uglavnom se kiece
od 8 miisekund, Ono jo kod disketa

Soas it nego kod tvrdih diskova.

Vreme pristupa

oreme pristupa je vreme potrebno da glava

i se) stazu na kojoj se nalaze po-

o kofo azimo. Drugim retima, ako e gava

diska ostala na stazi 3 posie poslednjeg ita-

nja, a vi Zelte da Sitate podatke sa staze 4,
u traze

rece da se Zeliena staza nalazi bas
one koju ste uprava Sitali? (Cesée nego Sto mi-
site. Naracito sko ste redovan korisnk brzog
diska — speed
Proseéno vreme pristupa
Proseéno vreme Dﬂs(upl Je wrema koje o
u proseku potrebno da se glava pomer
Kue posicle na stazu Ko 2 ohe oa St Na
vt pogled i o d je prosetno vreme i
supa jednako vremenu palrebnor
# polovinn broj staza na dla. To b mnc e
‘samo kada bi glava uvek ostajala
diska. Al u toku rada dika, glava mote osta
bilo gde — optimalan slucaj biona
ostala na sreci iska, e bi tada naredn i
stup bio, u_proseku, polovina od_polovine
ukupnog broja staza, odnosno jedna !;ehmma
Ako_misiite da_prosecno
mora bit negde izmedu vremena polrebrog da
se pretraZi jedna Cetvrtina i jedna polovina
ukupnog broja staza, onda ste potpuno u pra-
w

bl ok koji ce naswiah
da organizuje podatke, Koje Ireba sekvencial-
no Gitatl, tako da budu zapisani na sekvencijal-
nim stazama, To znati da éemo se u Svarmost
cesce pomerali samo za jednu stazu).

Pre nego 410 glava diska pocne da ita po-
datke, treba ispuniti dva zahteva: prvo, treba

pod glave. Kao §to smo upravo naucili, prosec-
no vreme potrebno da glava dode na Zelienu
stazu naziva se prosecno vieme pristupa. Ka-

na pravu stazu, vieme koje
glava utrosi éekajuéi da naide pravi sektor na-
2iva se Gekanje (latency)

Proseéno éekanje

Prosecno Cekanje je vreme potrebrio da
disk napravi pola okretaja. Trdi disk se okrece
brzinom od 3600 obrtaja u minutu — jedan ob-
taj svake 16,67 milisekunde — tako da pro-
secno tokanje pridzno z10si 8.3 milsekurde
Poso se svi tvidi diskovi okreéu istom brzi-
nom, ove brolke 5o ne razikup 00 cicka
iska, pa vieme Gekanja ne uie na poredenjo
raziicitih tvrdih diskova. Medutim, zanimijivo jo
daje k koje imaju 300 obrtaja u mi-
nutu, prosecno vreme cekanja vece od 100
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lisekundi, 8o znati da je ono vise nego dese!
puta vece od prosecnog Cekanja kod tvrdih di-
skova.

Brzina prenosa

Brzina prenosa je brzina kojom se bitovi
oéitavaju sa diska — . brzina kojom se mogu
preneti sa diska u raéunar. Vieme prenosa za-
visi od brzine okretanja diska — ne mozete
procitati bit dok ne
toga koliko su bitovi gusto pakovani na stazi. |
ovde tvrdi diskovi upecatijivo nadmasuju diske-
te kako zbog svoje vee brzine okretanja
(asoo ‘obrtaja u minutu prema 300) tako i zbog

voje vete gustine pakovanja bilova. Danas
vstlna tvrdih diskova ima bvlmu prenosa od 5

uvodenjem novog

standarda interfejsa za \vvd\ disk, poznatog
kao ESDI (Enhanced Small Device Interface

 unapredenin interfejs za male jedinice) brzi-
na prenosa je na putu da dostigne 10 pa éak |
15 megabita u sekundi.

Adresiranje sektora

Malopre smo pomenuli klraklenshku an
diskova nazvanu vreme cekanj
vedeno u cekanju da se podm Irazmw
nadu ispod glave nakon §to smo nesii Zeljenu
stazu. Mi, u stvari, éekamo da nam naleti onaj
sektor koji nam je potreban. Pitanje je kako du

se mehaniéki prepoznavala, oznacavala je po-
tak sekiora. Ta metoda se zvala tvrda identi:

fikacija seklora (hard sectorin
a 810 je bila priicno gruba, tvrda
identifikacia sektora se nije mogla dobro prila-

jisokokvaiitetnim diskovima,
razvijeni manje_primitivni nacini identifikacie
seklora od kojin je jedan primenio kodiranje
svake adrese seklora kao seklorski podatak
(Sektori su numerisani sekvencijaino po stazi,
tako da je adresa seklora, u stvari, njegov red-
i broj na stazi). Ovakav pristup je postao po-
meka identifkacia seklora (soft sec-
toring)

d smo opisivali samo fizicke karakteri-
stike disketne jedinice: broj staza na stranama,
veliéinu_svakog sekiora, vieme pristupa itd
Sve ove karakleristike su_odredene masin-
skom opremom (hardverom) — konstrukcijom
disketne jedinice i kontrolera.

Kao 8to smo videli, da bismo mogl da o
tamo neki seklor moramo na njega staviti neku
vrstu oznake za identifikaciju. Kod tvrde identi-
fikacije sektora na disku su izbusene rupe Koje
Koristimo kao orfentir za trazenje svakog sek-
tora. Kod meke identifikacile sekiora, pre nego

&to se disk prvi put upotrebi, ve¢ unuorsd jeu
'svakom sektoru upisana nj torska
adresa (ovo uplivenie & adresa vrsi se pnuern
formatizovanja Ova adresa upisuje se
u neku vrstu uvodncg dela koji sadr2i podatke
o samom sektoru. Pored sektorske adrese u
delu upisani su i specijalni bajtovi za
sinhronizaciju; to je jedinstven sled bajtova na
potetku svakog uvodnog dela, koji omoguéava
da disk kontroler prepozna da Cita sektorsku
adresu. Da bismo zavr$ili celu pricu, pome
mo i razdelne bajtove (gap bytes) — umetnute
bajtove smestene izmedu sektora da bi se
ostvarila viemenska tolerancija za ¢itanje sva-
kog sektora.
Fizicko formatizovanje
Upisivanje adresa seklora, bajlova za sin-
hronizaciju, razdelnih bajtova i jo§ nekih drugih
podataka U uvodni deo sekiora naziva se tvr-
do, fiziéko formatizovanje ifi formatizovanje na
niskom nivou (low level), posto se ono obavija
masinski preko disk kontrolera. Prilikom fizi¢-
kog formatizovanja softver u racunaru kazuje
disk kontroleru da formatizuje stazu, bira neku
od raspolozivih veiicina sektora i i jos ne-
ke druge parametre; n posao je sa-
mog kontrolera da obavi formatizovanje.
Fiziéko formatizovanje se mora obavit pre
nego $to se bilo koji disk sa mekom identifika-
oo sektora poéne koristiti za smestanje po-
ka. Drugi odvojen proces nazvan \oglbka
larmanwvnn]s (logical formatting) —
0 govoriti — takode se mora nbavm
pre nego Ale je disk spreman da primi podatke.
to bi eventualno moglo da zbuni u
vexl s procesom fizitkog i logickog formatizo-
vanja jeste Cinjenica da DOS-ova FORMAT
naredba izvodi oba esa kod disketa, a ka-
da su u pitanju tvrdi diskovi izvod samo logic-
ko formatizovanje. Kada formatizujete disketu,
FORMAT naredba /0 izvodi fizitko (hard)
formatizovanje diska a zatim logicko, a kada
formatizujete tvrdi disk, preskade se fizicko for-
matizovanje. To je tako zato 8o se vecina tvr-
dih diskova prodaju veé unapred formatizovani
i nikada vise nemaju potrebu za ponovnim fi-
zickim formatizovanjem.
biéno nema potrebe za ponovnim fizickim
formatizovanjem ali, ipak, pogledajmo &ta biva
e dogodi da Zelimo da ponovo formatizu-
Jomo tvr disk.
Faktor redosleda
Glavni posao kod tvrdog formatizovanja je
la se upisu adrese svakog seklora u uvodni
deo sektorskih podataka. Mozda ste pomislili
da su sektori numerisani sekvencijaino duz
staze i oni 10 u vecini slucajeva i jesu, ali ne
posloji pravio koje kaze da to tako mora da
bude. Postoje dobri raziozi da se sektori ne

E

numeridu sekvencilaino.

Pretpostavimo da imamo ratunar Sile se
Karakteristike ideaino sla2u sa vasim tvrdim di-
skom: podaci pritiéu iz disk kontrolera, a ratu-
nar uvek uspeva da i smesti u memariu i da
s6 vrali baé na vreme da uzme sledecu grupu
oéitanih podataka.

o bi bilo idealno, ali u stvamom Zivotu se
stvari retko odvijaju tako uskladeno. Cesto se

ada da disk, poSto je nasao Zeljenu stazu,
pocinje da $alf podalke brze nego §io acunar
moze da ih primi. Tada se ledet
Kontoler e sokor sa podacima| racunar in

reuzima | smesta. Racunar se vraca kontr
i Sproman da primi joé podataka. Al tada jo
sledeci sekior po redu vec prosao; Ireci nared-
skl upravo halez do gave: Sada atunar
mora da geka dok disk ne napravi
krug | dok se drugi sektor ponovo ne ace na

To je najgora moguca situacila, jer dovodi
do toga da je pri svakom punom obrtaju diska
dostupan samo_jedan seklor sa
Hayde da zalo budemo kel Pokto su adrese
sektora, — koji su doduse spe-
i i su pak podaci — mogemo I prome-

: jednostavno cemo redom oznacili sval
drugi sektor na stazi. -

Iduci duz staze, pocecemo sa sektorom 1,
zatim éemo preskodit jedan sektor pa oznaci
Sektor 2, preskoticemo opet naredni sekior |

ée biti izmedu sektora 17 i 1 (na disku sa 17
sektora). Time smo promenil faktor redosle-
da (interleave factor) sa 1 na 2 i sada kada
&itamo sekvencijalne sektore sa diska imamo
dva puta vise vremena za obradu datog seklo-
1a pre nego 810 naide sleded
Na taj natin e nam umesto 17 obriaja bit
potrebna samo dva obrtaja na stazi sa 17 sek-
tora. To nije tako dobro kao 8t bi bilo kada bi
se cela staza procitala za jedan obriai, ali jo
bolje od prvobitnog rednog sleda obe-
lezavanja seklor:
romena faktora redosleda je jedan od na-
&ina na_koji mozemo. uskladili Karakteristike
tvrdog diska sa karakleristikama naseg racu-
nara. A, pezil, keo 8o smo uprave el (ra

unar i
Karakteristike _ odjedt
ovog faktora | drugih parametara unetih fizié-
kim formatizovanjem — kao 10 je velicina sek
tora — delikatna je operacifa i bolje je to pre-
pustit proizvodau. Zato je i 1BM svoj program
za formatizovanje sKlonio na dijagnostiéki disk
{Advanced diagnostic disk).
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iruje
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ke Vrome polrabro je puc-u
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o prerireka N ot
yarena raznoraznim oruzjma. O
te jo 810 lakée unisti savetuje-
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rate voditi raéuna da vas ne zdro-
bi dok se krece gore-dole, a za to
Koristite ulegnuca u njoj. Pokusaj-
te da unitite sve plave pupoljke
na repu krstarice pr upllyu)u 2
kugle koje je vrio tesko izbedi,
zatim probacite loptu iza leda

ubacite je u udubljenje na qom;q,
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Peti nivo i nije narosi tetak
ali je potrebno paziti da ne
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il 6o so cols gusenica

© joj unistite glavu.
m " ot i oja ne pred-
stavijaju problem, | tortoliki organi-

unj
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lce bacati na vas. Mozete ga uni-

76 radunari 51 e jun 1989.




WIZARD WARZ
(»spektrum")
0 ovoj igri nije se puno pisalo, a

St jedino ako mu ubacite loptu u
srediste, a zalim se krecete tako
da ona 3to duze ostane u njemu.
Pri tome treba izbegavati meteore
i posle nekog vremena brod Ge
‘eksplodirati,

Sestom nivou ulazite u lavi-
st pavi zidova | uskn kenaie
o kome ss krstu stonoge | netla
Ralk motorima, Na

e zmad vas, n zaim se b0 po-
nete jedan karakler na gore i
pucate sve s unvém« medu-
nosi loptu. Ovo je vrlo bit-
o, et Js bez e skoro nemoguce
prods lavinnt. Molore e moguce
uni} 1 lassrom | bimon, f k-
ih pogodite sa ljubicaste
suane. Na kg ulzto U Jednu si-
iof je po-
Bt ki v e AV
jbolje da vam lopt
ek cirare, | da sianel pore
levo, pored otvora na_srednjem
verkaiotrs Kanahs Napunto D
do kraja, | kada vam motor naleti,
ispalite ga uz laser. To treba izve-
sti tako da &im ispalite bim, brzo
piitisnete pucanie Kako bi napunil
novi za sledeci motor. Za ovo je
bna koncentraciia i osecaj za
ritam, ali sve 1o nije velii problem.
imi nivo se odvila u nekoj
zelencj, upola Taznutenc gradev:
ni, a napadaju vas crveni lovci,
snegohotke i drugi standardni ne-

ste munje. Na kraju ulazite u pro-
storju u kojoj nesto pada sa plafo-
. aiz iruju i Na
sredini desnog kraja ekrana

Javije se bager Kol reba i,
se moze izvest samo loptom.
Najbolie je stati na desnu stranu,
a sredinu po visini, tako da stoji-
te izmedu poslednie i pretposied-
nje_padaiice. Tada ispalite loptu
napred i pucaite, a ako ste dobro
postavljeni niko vas nece zakatiti

T ovo cete lako
mi nivo vam na Zalost ne
mozemo opisa, jer ga nemamo,
(dobili smo verziju programa u ko~
joi Su sedmi i osmi nivo identién,
pa kada kav osmi nivo
dolazi do biokiranja racunara) pa
molimo sve one koji ga poseduju
da nam se jave na telefon: 032/
714220, Nadamo se da ¢e vam
ovaj poke i opis koristiti | da nece-
te imati problema prilikom igranja

ove super igre.
Ranko i Marko Tomic,
Gornji Milanovac

Ova raina simulacia smestena je
u 1944. godinu, dakle, pred kraj dru
gog svetskog rata, | obuhvata zbivanja
na pojasu fronta prema Holandij, u je-
ku nove saveznicke ofanzive.

Sceafn e s it
12 igraca, a cif igre podsets

"N nematk efto se,

po kvaltetu zasluzuje da se bar nesto
o njoj kaze. Zato vam dajemo resenja
2a sva ti nivoa. Igrajud igru stavieni
ste u ulogu Earobnjaka pocetnika (na
startu) ko treba da se izbori sa svim
toga vremena. Na podetku

magile, alitokom gre

preporuvo je crati mapu posebn
e gdo 38 nalaze Sodovla [ gra-
oo

le_obave:
Magir projoti (MAGIC. MISSILE)
Carobni prsten (MAGIC RING) bice

vam od koristi samo neko vieme. dok

MROCODK

P roow

OO

vasi nepriatel ne iskoriste neutaliza-
Giju Gari (NEUTRALIZE MAGIC), tako
necete moéi mnogo. Korisil
Vazno je jos znati da prstenje najvise
Koriste neprijatelj, stoga vam preporu-
&em neutralzaciy
i NIVO: Ovo je samo podnivo na
Kome se uvezbavate za nivo lil. Pazi
te 6 vam ne nestane kg3 sa Carc
Hama, o 68 k igre biti veoma
ko e e of
ol ookl fo o
prain imnagans Caroonc 7
miniai | osl detuna sme-
{aa mog Gval neke predmel
Vam Tobat 2ok ke Meduker
to morate Ginit vrlo pazivo jer i vasa
energia e neiscrpna, Stavise trosi
58 veoma brzo.
11l NIVO: Takode | posiedni nivo.
Na njemu se treba dréati alie od zi-

dova vrata i praznin prostora jer sma-
niuju vas psihicki refing. Imate Cetir
wrste nepriateia i nece vam bil tegko
da ih sve poudiate. Posle toga na
ekranu Ce se ispisali re¢ WIZARD®

k), | dolazi do zadrie tuce sa
glavaim éarobnjakom.
lako, idite na krajnj levi ugao ekrana i
ispaliujte magilu za magiom. Kroz ne-
Kolko. momenata videcete i kako iz-
gleda kraj gre.

E

CAROLIVE:
SLOW: uopite vam nece biti po-

trebna.
FIREBALL, ICE BLAST, ROCK
SHOWER: siuze za tamanjenje mase
nepriatelja, al nisu tako puno Korisne.
MAGIC MISSILE: Ovo je najvazni
ja psihicka carolia. Nju treba najvise
Korisi ko igre.

SRS
FAR VIZION Polebna o jedino
ako vas pogodi
INVISIBLE: Pus\ume nevidijui
Nepriatel je nikada ne Kofiste.
INVISIBLE: nicemu ne siuzi
RACK: Upatrebljvo, samo
ko vam nepisof raceld b
SHRCOW NG i s
odmagati Izbegav:
RELTRACSE MAGIC: Neutaldy
magily koja se naicesée pravi prste-
nom. *

SPELL: Dobra magia ako
neprjatelj imaju ¢in koj vama trt

magie su neupotrebive. a
ima ih jod tr-Geir. Za igru nie polre-
ban pouk, pa vam preporucujem sa-
mo da protate upuIsio.

Viadimir Jankovic,
Beograd

en — Nevergreen

TETRIS
Tolko hvalen | poanat,Tetis s jo uvesolavad | opustao u Sasov-

ia dosade. Grafika kod ove igre

nije tako bitna stvar, kao jednostav-

st mastoviost. Nie slucajno proglagen za gru godine
ND P

NIGEL MENSELS GRAT

OV skalasie koraile 1 5a ek Vil e kips ik Bkl

tipa. Jos jedan

pokusaj autora da se zainteresuje $iroka masa ljudi,
all po svemu sudedi, bezuspesan

Jovan Popovié, Ni§

nekoliko mahova, spustaju saveznicke

desantnh trupa je: zauzeli | kontrol-
sat 80 je moguce vise mostova. Sna-

e Osovine moraju ocuvali svoj do-
minaciu nad mostovima. Pobedue ar-
mija koja drzi 5 ii ise mostova. Ak
obe sirane zauzmu po 4 prelaza, igra

Je neresena. Scenario pocinje u 0:30
(AM), traje 33 poteza i zavrsava se u
00 (PM)
Suaki potez se sastoji od 4 faze:
RECOMPLEMENT PHASE (poja-
Zanje). Na pocetku spustanje borbe-
nih jedinica u okviru Saveznickog de-
‘odvija se u ovoj fazi. Kurzorima
il G2ojstikom izaberite pogodno mesto
i stisnite Fire. Ako za tacku spustanja

A e o
suvise bizu nepriatelja, snaga | efe-
Kat spustene desantne jedinice b
repobvien s ati | U sheahs
dobiete_poruku *Strong winds, unit
attered” (jak vetar, jedinica rasture-
e 22l sk iaraki odr:
da usledice oko 2:00 AM. Posle toga.
ova faza poslutice kao dobar pregled
ica (posebno nemagkih), koje pri-
sti2u na bojte, a pojaviuiu se na ru-

u mape.

MOVEMENT PHASE (kretanje)
Podaci o brzin jedinice, 0dnosno o
broju polja predenih u toKu jednog po-
teza, smesteni su u donjem levom
o Pokroiostodiice I Bind
il mocvari iznosi 50~
g e oy Gocizons pu 5.
dinica se ne moze kretat kroz stenje
il preko reke i kanala.

AR PHASE (vazdusni napad).
Treca faza se realizuje samo ako je
broj vazdusnin jedinica veci od 0. Po-
stoje 3 tipa: lovi, momaricki avioni
(Naval) i bombarderi. Broj i vrsta ras-
polozivin jedinica oétava se na pocet-
ku poteza, i nalazi se ispod zastave.

ATACK PHASE (borba). Najpre
kurzorom dodete do jedinice Kojom
Zelte ovarati vatru, priisnite Fire a
zatim kurzor namesiie na cij.

Ekran e podelien na 4 prozora. U

gomjem levom i nje-
na kompletna mapa boj i
fazi dovodenja pojacanja na mapi su

ste pokrenu,trepéu. U vazdusnoj fazi
a mapi su oznatene samo nepria-
teljske jedinice, dok u fazi borbe flesi-
aju vase trupe sa kojima jos niste pu-
mape nalazi so najveci
prozor Koj prikazuje deo bojéta. Tim
prozorom se Setate po mapi, istovre-
meno testirajuci svoje Zivce, jer je
skrolovanie 2alosno sporo. Na donjem
delu ekrana ispisuju Se poruke. Tu je
i éasounik, a donji levi prozor je rezer-
visan za informacije 0 svakoj jedinic
MOVE, MOVE LEFT. Move ozna-
Cava brzinu 1. radijus kretania jedinice
dok Move left pokazuje kolko se jos
polla edirica mote pomerl do 2a-
kel ooz

£ Jomet paibe. Mo
Rusomi Gl b

e, don

A I snaga protivokiopne va
. Pocadi (VP Koce 50 002
btk | el poseti ogro-
man AF,

T el
ju |ed|mca razvija u tom potez
pocetku faze | efeka je 90—

STR. Snaga je najvainia karakte-
distika jedinice. Za razliu od efekta,
snaga opada u zavisnosti od broja i
tezine napada kojma je jedinica izlo-
dona. Uik jo STR 0, edncs jo
unisten

Posto nekolk tova jedica

Pesadiiske trupe, uglavnom bri-
tanskog i kanadskog porekia, organ
Zovane su u vodove, bataljone | briga
do (Pialon, Bin, Bde) Napof e!ekzv
pri napadu postizu u direkinom kon-
i sa epviailo. U ovj 100 o
dai stab divizie (HQ. PGR, DIV HO).

pesadiy PGF( sm
(Panzer Grenadeten) - = )
nemacke snage, i ona S s
Univa obcn pesed
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P v (GUntou) = sa
rece, logiéno, samo po vodi, ali mu
10 ne predsiavi ok, manu, jor m
jo brzina neverovatnih 18. Moze
Gpotebi oty metanizovanih o,
jer mu je
Teou (TANK: PLT P2, cov
2), pogolovo nemacki PLT, pred-
sty najace jodinice. Na (gl
male snage, all veikog Ala,
e temeljno tamane sve mehani
vane jedinice (osim drugih tenko-
va), a o pesadij da se i ne govori. Dok
vazdusni napad smanjuje snagu jedi-
. tenkovske cete izla-
2e iz okrsaja sa avionima golovo ne-
taknute (jedino se EFF smanjuje, na-
ravno priviemeno). Oni su brzi, pose-
ol Vel racs, | prodstaviaps o
gumu smi za e tpove jodnica,

“Wleria (ARTY, BTTY ),
premda spora (2—4) i ranjva, jedina
Joprava, squma | sffasna zsta od
naleta. Pri j

Snagu okopno] 4ot na
10—15%. Bilo koja druga jedinica, lo-
cirana na mostu, a

ne artjeriske_baterie, momentaino

prestaje da postoj. Topove upolreblja-
vate sa velike distar bt
TaroEHo 686 (RANGE 10 14) Jed:

nice ove vrste su vl ranjve, a direk-
ini peSadiski napad, za vecinu bateri-
. e ooan,

Pegasus bridge" jeste Kiasiéna
rand s, Sposoa dasipivo
dréi satima uz racunar. Na vama o
ostal da odue da i cee 56 bort
na nematkoj strani (iakSi posao), i
cete upregnuti sve svoje mozdane ka-
pacitele, pozvati u pomoc gene junae.
kin predaka, i zastupalipravednu

stvar savezrika, a sve u. inforesu
brieg slamanja fasizma,

Popov Predrag, Beograd

Suj

pravoj poplavi (ne)kvalitet-
nih olimpijada kojima nas obasi-
poslednjih meseci, _fima
omin 5o oprobala t ol Obia:

tovo neobicne discipline, odiicnu
grafiku i muzik i, 8o je najvaznije
2a igre ovakvog fipa, ne kvari
dzojsiik. Mogu da se takmice Gelir
igrata istovremeno, kojima su do-
deliene

ca iz prvog
a, kauboja i momars
Tosteiza lgru na spekirumu*
0, PIL ~ gorelddle

i Sp e puume
ba jos istaci da vas tokom
oo igte prat Komentator Gilbor,
iii komentari mogu biti vrio neu-
kusni. Sama olimpijada se sastoji
iz pet disciplina, koje se mogu

posebno. Krenimo redom:

K sh ialazite se u
siepoj ulc gde treba smaknut sve
810 se mice i statira, sem macaka.
Dat vamjo éak 1.5 mint, ko da
polako nanisani

im).

— Skokovi sa
lorta u (Zamisfel) unr: Na po-
otk biste visint (40-—400

ra). Skodio | u ltu izvodite figure
Kombinaciom. tastra. a0k, Gty

tara, pogledajte
na srednji, manji ekran, koj gleda

Tamo davno, negde 1983.
favio e Pole posion. Medutin,
a je bila dosta spora, animacija
it g(a!lka ek 2o A

mo na startu utrke. wak se
pojavio — Pol , ali
mnogo Kasnije. Programeri su se

potrudili da konverzija $to biize iz-
gleda kao na arkadnim masina-
ma. Sama igra sddrai et staze

TEST — kako i samo naziv
kaze ova staza je namenjena po-
Celniima. Ima svega cvai zavo-
Ja, a sve ostalo je ra

FUJI — poxmmu o planine

a kojima s vidi sneg. jo
{ok negto t62a 0d prethodne tako
da s njom ne bi trebali imati pro-

lema.
SUZUKA — jedna od tezih
staza jer sadrzi mnogobrojne za-
ol lahine. U pozadin se nalezi
luna — park i velik broj reklama.
SEABIDE - netosa stn o

svih. Morate biti oprezni jer ima
mnogo_ protivnickin formula koje
morate pretedi, a tu su i opasne
Kkrivine.

Ovde vozite preko nasipa g
je s obe strane okruzen mor

punom brzinom i pritom palicu
erile u strand na koja dolazi k-

vina. Takoder, pre starta ubacite

vasu formulu u drugu brzinu, =

tim je vratite u

ubacite u drugu — imat Gete ot

ia vozite

grand-prix 8to je dllelm uzbuc

je. Pole position od naj-
n h simuizcja fomue 1, ako no
jbolja.

Poukova mreza

el
10 CLEAR
SS01ZREAD A; POKE AN

58694, 58736, 58876, 58918,

A: POKE FA: N
% YoR

Preskotite bejzik, ucitaite igru sledecim programom i bicste
254991 LOAD"sCHEENs FOR _ F=65000 TO

: READ A: POKE

A0 NEXT £ Pone 52045,0: POKE 86100
52546

30 DATA 221, 33, 156, 80, 17, 17,70, 152, 62, 265, 55, 195, 86, 5,
Tlunn: u swa je SUSIE. umem be]zlka otkucajte slededi i bicste.

vu CLEAR 25499 OAD™SCREENS: FOR F=65000 TO 65012:
NEXT F: TANDOMIZE USR

5: REAI
A12.0! NEXT : POKE 59631,0: PORE 59389,0: RANDOMIZE USR
% DATA 221, 30, 156, 99, 17, 70, 162, 62, 255, 55, 195, 86, 5,

T FRANDOMIZE USA 63000
€ A0: FOKE A+ 10 POKE
RANDOMIZE USR

OKE A0: POKE A+1,0: POKE

menja, tako da Ceteponekad videti
daleko ispred sebe i lako se pobiinuti

© e poma

prisii da nautile napamet rut, tako

da éete znali $ta vas odekuj

Nije sve ni u tome, sa vecinom

neprika se mosete obracunati ako

ste dovoijno vesii i brzi. Posloje dve
preka

kao zmue \Nljalll Ppo putu. Pored opa-
snosti da se sudarie sa njima tu su |
Sl gkl o ol na vas,

budete.

Iniofa pojaviule, &
S ko saznacete

pa

i
ukbﬂm in ;sdrw po Mmg 20 i gde
ne smete da budete kada jumu van
ekrana

Nepokretne prepreke se raziikuju
medusobno, i ice polrebno da i brzo
prepoznate da biste znali kako da im
pridete. Na primer, tu su barijere koje
zaaraj obe siane pua | osavial
samo mali

‘da morate biti

58793, 19, st naoruzani ste
Pulse ) w-mm alvnm POKE 5779‘ 0 im laserskim bwom Oruzje se
Hopper Copper (Zivot): PKE 28961,0: POKE 29018,0 m:ieu*wsamskummmmwz;u»

Dejan Lazarevié, Majdanpek |  §h Plavih pramid i

iz plicje perspekiive | tasterima za
pras g vei
sredini ekrana, pokazuje
S voCa S bura Poste v
{a jo nejopasni neprato Post
je samo dva zavrsetka: pljas il
ras!

j bodowni skor wicu

ocenezuvlslnu( h), sl (sty-

ie) 1 smelost (Gare). e
t tri

3. Slate smach: — Nalazite se
ispred sveliliéta i u roku od 1
min. razbijate 8to vise cighi koje
pridrzavaju sumo-orci. Vrio do-
sadno.

4. Gross bow: — Gadanje sa-
‘mostrelom u mms Jedini protivnik

je vetar.
5. Water Najlepsa ali
i najteza 2a dsciplina. Kao tonic,

standardnog cilia, da
ot on 415 ok e b
i, sakupliajte bisere i prolazite
oz polopliene auto-gume (zbog
posna naravno)

da vas
(o fdabre, uzimanju) bisera za-
tvori Skoljka, moze vas snadi i to
da ostanete bez vazduha, &to tre-
it prostim izronjavanjem
(ako vam potoplen balvani to bu-

du domvol, zaim okiopod, me-
podvodne stene, plutajuée
bombs Tsicno, 80 66 vas znano
igumo e vas ocarali
e potupheni, spanskh gali-
:'ma .;."";»n , precivnin b | o8
h konjeca. Ne sy,

redene

top,

na dve diagonaine strane, skak-
{61465 bombe, Qupo g esh
top. U igri imate ogranicenu zailhu
onusja e je

vazno imati $to vise poer
oo Tafunovic, Novi Bece]
ELIMINATOR

Autor Nebulusa, D2on Filips (John
Prilo), prsio f da g0 bav kn-

i plaiornana | redeo o e sada
o popuamil st vnlmn-\-pln:lnu
Za razivu 00 s et oo

ko je ko.
fsred vas putso pore, spuba |
Zava | peepun o raznih npcobdin
Jocect vanzemais postavi
i b1l vam Godi e eckoloe -
1a e uvek ista
i 1a prtna)pane, ﬂmgA iota
vista tunela, ir. Intere-
St o 138 porapelis s

pr
odiuéile izmedu oruzja i municie jer
se poiavily 2jedno n eznim e
Yanj ovaloh dodataka pokad fa
bl muookn kieesarinin
naiéi na

g8 1a e doa. pafo jedi a1

predete na drugu stranu pomocu od-

Skoérih rampi. Tu su | Sife $0 h do-
te na ki v

kada vam niZi postanu suvise laki

i (Il\] dosadni.
Viadimir Paviovic,
eograd
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FLIGHT

Programeri firme ,Sublogic*,
Cija dela su dobro poznata sva-
ko jubiel simulacia ieenja na
PCHu, napravi su zvanvodan

stavak ved. odavno . posnaiog
thm Simulatora 2. Flight Simula-
tor 3 nudi m

ranja izmedu tn aviona. Takode,
wveden s mnogo pregledn me-
i, sa dosta novi
Program so mpombme na dve
diskete. P i sam p
drajvere za gomllu oralin acap.
tera, fajlove za aerobaticke i na-
precne. Iokcie, Kao | neisbesan
readme.doc.
Sto se tice e o

, na raspolaganju su dva nadi-
e FS (batoh 1ai) | FS3. Pri na-
orite na

nekoliko pitanja Koja su presudna
jalie_izvrsavanje - programa
(graficka kartica, da i koristite mi-
a, to tasature o). Ako ohuce-
te samo FS3, zaobici Cete sve
Tedtls | pitana (rogram
diska odgovore koje ste dali pril-
kom zadnjeg startovania sa FS).
0 obavite, racunar
¢e zataziti drugu disketu, koja
sadr2i drajvere za tastature, kao |
iie sem onih na
prvoj disketi. Da bi mogii da kori-
sike sprobaicke | apreche jokc:-
je da sadrzaj obe di-
ske\e prokpiate fa hard K i

sketu.
*® Posie  startovania._progra
imetiele da jo_ okran pecelen

il va dola: ha komanony \ably |
rikaz onoga Sto trenutno vidite iz
pilotskekabine. Pri vrhu ekrana
e se nazivi pet menija do ko-

jin dolazite pritiskom odgovaraju-
ja na tastaturi (1 do 5). U

sluéaju da imate misa, kiiknite na

cija vrsite por
menia. Neke od opci motete z-
vrsit | pritiskom arajucu
Kombinaciu tastera KO 16 22
sana iza znaka pored opce.

i ke operacie Mmazate vis
1i samo preko tastature:
F1 — gas sa minimum
F2 — brzo povecavanie gasa

£3 = trzo smarjers gase

— gas do dask
T3, F F7 Po | Fo — wiacerie
izviacenje krilca (flaps)
F10 — potpuno iskijuci gas

Strelice — penjanje (strelica na-
dole), spustanje (strelica nagore)
i skretanje (strelice na levo | de-
sno)
Verovatno ste primetii da je
jat raznim Korisnim
uredajima, koji se nalaze na ke

‘mandnoj tabli
— Brzinomer (brzina aviona u
&vorovima)

— Vestacki horizont _(pokazuje

vam ispraviienost” aviona).
— T strelice koje pokazuju na-

Sve o igri

9 u pravau gore-dole | levode-

T \isinometar (velia skazalka
vekazu.e stotine, a mala_hijade

= Pckmnm nagiba aviona pri
skret
A ement kol vas obaveits
vao
neki fksiari objkat (kontroli to-
ranj, pista, drugi aerodrom, . . )
rzina penjanja, odnosno spu-

a radara.
— Pokazatelj da li je prisutan au-
ot

g

‘akode, na komandnoj tabli se
nalazi gomila malih pokazatelja
{gorive, e, kompas, vreme, (W

1 s, da i su upaliena

itd.).
S(n se uée mam]a, na raspola-
ganiu W

ok je najbog iz &
jeg imena se zakl.ucu,a G m majo
osnovna funkcija izabira

leta. On nudi sledece upcije:

55
i
iac
g2l
1
:EH
§
3§

Cuju se takmicenja, analiza leta i

sl.
2. Flight Analysis — akiiviranjem
ove opcije pruza vam se mogué-
nost da analizirate sletanje, Kurs i
manevre neslavno zavrse-
nog leta, racunar vam crta grafik
kretanja po kome moz
gde ste pogresil).
3. Flight Instruction — pruza vam
se mogucnost da izaberete neku
iz i seta lekcija (osnovni, aero-
baiski, raprodri) Selove koja
smenjujete tas s
R ket £ v
truktor _ demonstrirati _odredenu
lekeiju il Gete vi pokuSati da je us-
80 _ponovite (pratite _poruke
insiruiora koje se pojeviuiy na
ran). Taster ¥
zanje lekcija jedne 2:
tasterom 2 iskljuéujete ovu malu
Skolu leteni;

2

jom opci
jom mjigu”
kojoj su zabelezeni vasi ranij leto-
i (kjim ste avionom vozii | 8.
810 postizete tasterom

book — OV i
 pogledati ki

kode
mozete iskiut i uwwn prisu-

zani sa pm.umm, kol jo rasplo-
2en za 2 birate

e baskorisne, jer se samo Je |

Y).
& Bormarove opola s za de-
mmnn;e graiks ovog prog
ma. Kada. vam dosadi, prisnite

ESC.
7. oun—eemu bi mogla da sluzi
ova opcija?
Plane — izabiranje aviona.
Motete iral izmoda sledeca t1:
na Skylane (avion osrednih
mogucnost, ne previe | brz . ik
2a upravijanie), G
avion, tezak za upmvl|unye) i sw
jth Camel (dvokilac iz

pomocu ov
rotels pacledal Karakier:
Sike (Gmenzis, maksimaina brz
na, maksimaina visina _penja-

) faspolotivih aviona

F) Mode _library—ovomopcijom
menjate trenutni set modova (ta-
ster 7), dobijate osnovne informa-
cie o modu (taster 8), brisete mo-
dove, menjate im imena i visite
ostale operacije nad njima. Tasteri
10 6 siuze za izabiranje odgova-

MULATOR 3.00

am omoguéava taster
Canar zauté replay jednom, kre
L vt moorder

— pomoéu
ve opcije mozete kreirati svoj de-
m Tasteri 1 do 5 sluze za izabi-
‘demoa ume-
e na dik bil snimjen

retir
sle pmm e SPAGE  £50. Ta-
ster 8 zaustaviia
moa, taster 9

menja duzinu demoa.
1) EFISICFPD Diegay — pojpuna
ista opcija kao ona koja se dobija

{eroat 4 s R mani cocle &
WS

Ovim._ ol
na ekranu i kao $to mu

proze
opel pod ecriy bojevin 2 0

pomotu ove
uummsﬂalléeuvnsa
deti koji leti pamlelmsa
vama (Spm), 310 jo pricno zanili-
tomja (Tt

rolnog rower),
s piste (Track). Takode, mozes
gledati iz kabine svog aviona

{olam)
te stepen zu-

mlvaml onoga il
a1 motmol  vel o -

m opcije Spot).
2 Direc — ovom opciom birte
aveu i iz

any

slova V, cetir tacke, i Cak nita).

Tasteri 6, 7 i 8 odreduu prisutnost

odredenih prozora na ekranu.

9. Ful screen tower view — odre-

duiete da li e
00g tornja zauzimaliceo ekran

) Tils on windows  ukjuCuie-
te i iskljucujete nazive na prozori-

ma.
B) Shader — odredujete da i ¢e
objekte na ekranu predsiavijati is-
punjena ili neispunjena vektorska
grafika. Ovo drugo nikako ne pre-
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parucujem, jer daje mnogo losije
rezultate od ispunjene grafike.

C) Setup windows — ovom opci-
fom podesavate velicine | pomera-

ada'se prozor pojavi na
ekranu, strelicama ga povecavate
i umanjujete: strelicom na_gore
pomerate_gomju ivicu, strelicom
na desno desnu ivicu_prozora,
i) Posle zavsene izmene vol-
cine, u meni se vracate

Na s nain tasteima A 6o € vla:

aviona ne moze se menjati velii-
na, ali se mogu pomerati.
D) Sat spo plane — podesavats
udalienost (ipka 1), visinu (tipka
2. pooza) (swele) | otale para:
metre aviona iz k leda vas
pri primeni opcile
£) Oiplay guat

hcle pogesavats Kok ca kivak

rgnu® pri_pokretu) i sloze-
nost Sjoketa ko so vice
Treci meni nudi podesavanje
bl
on u ove opcile
moiele podesi 4o i godnje coba
Stars — odiucujete da ii Ge se
Siouimcare nebuvidel 2vezc.
A) Time set — ova opcija sluzi za
podedavanis wamenl (prema
vremenu, racunar odreduje da i je
ot i dan) Polaviule se podmeni
o
/i1 112 podesav
ote, o aatr Postavle sokin:
de na nulu
8} Gl ka0 o Ima cpole
i se

a
polozaj oblaka u gornjem delu ne-
ba, Tasterom 3 odredujete

funkciy imaju tastr S o 8. aliza
donji deo neba. $0 se tiée oluja,
et 6 A bt posbesaine
Iozaj, tasterom B jacinu, a tasteri-
ma C i D pravac kretanja i brzinu
Kretana uodgovarajucem praveu
m pode-
Sl s et 2
je polozaj najviseg ni-
voa velvova. tasterom 3 turbulen-
. a4 15 pravac brzi-
. 150} SIS Sz tasten 6,06 4,
ali za druge nivoe vetrova. Posto-
jo r visinska i jedan povsinski ni-
Vo velr

Ovaj meni nudi opcje koje se
tu_natina izvisavanja samog

programa
ot e
;sknubule«e tokstury ta. Ao
Uklucena, brda 6o bil prikazana
vektorskom gva«ikom, kao i zgra-

2. Crash — birate da i ¢e vam ra-
Eunar priavit da ste se Srusi, i
ua li-¢e vam ispisati raziog ruse-

3 Solmd — ukljuéujete i iskljucu-
iole vk

Pause — zaustaviate igru.
5 ks Coolington ukijuéuje

i iskljucuje vracanje aviona u hor
zontalan polozaj posie skretanja
8 Smoka, System— iucule i
isiucule
7 Conmeo. Positon’Inticator —
ovom opcijom podesavate prisut-
nost uredaja ko ochedue polozaj
aviona.
A) ‘Realism — pomocu ove opcie
ealistiénost igre.
s) oty podesavate pou-
zdanost uredaja.
©) Control Panal Instruments —
m mozete da iskiucite
neke ingrumente na kontroinGi ta.
bi.

Opcijama D, E i F (Mouse,
Joystick, Keyboard sensitily po:
desavate razne parametre i oset-
ljivost misa, dzojstika i tastature.

Kako ime menij , pode-
Savald so paramet| navigecle.
i
sa koga 55 v Uotavary
2. Scenery load ~— uéitav
oblasti u kojima mozete leteti: C|-
kago, N Jork, Los Andeles, San

medij

& “Vap display — ukliculste | i-

Kjucujete m:

4. Map zoom in — zumirate ma-

Bu (povecavals o).

& Map zoom out — smaniiste

mapu (suprotno od opcile 4)
topilot — ukljucujete | isklju-

Eujete auto-pilota.

Air traffic control communica-
tions — iskijucuje i ukijucuje ko-
kel = okt
8. EFIS4CFPD visuals — izabira-
16 da i se EFISGFPD instrument

9.8iew  padelevain ca lse wﬁ
Gt koji pokazuje
S oy oo Foorateko) o

D
Posi — odredujet

lozai vabeg s e 1 oo 5

kontrolnog tornja (tipke 5 d

P lor e I

i pricrutjete i palota] ko

ima va§

ncije sluze za podesa-
van‘a hskvenc»a radl|e (to se vrsi
pomoc tastera 1 do 4, koii uve-

i o smanjuju_odgo-
varajude cifte broja koj predstay-
Ja rokvencil). U opcii 8 taser

6 sluze za odlsdrvams poucl]e

Hs nog radi juC, ta-

taster ima funkci-

play). Takode, pored ovin operaci-
Ja sa radijima. postoje joé neke,
i znacaj nije velik. Treba napo-

merut] da sve potebne relovenc-

je i polozaje odredisnin radija mo-
Zete pronadi u feu reaame doc
Opoijar E, koje takode nisu

evise bitne, podasavals. prisu:
stvo lvskvurwe transpondera |

ADF-a.
F autopilot set — ovom opci-
podesavate razne parametre
ojima ée se ponasati autopilot

kada ga ukljucite.

2a keaj bih se zahvalio lvanu
Balkowiy | Wenu Todorowisi ko
ogii pri razjasnjavanju
funkci nek opci, 1, naravno,
ih vam puno srece u ot-

krivanju pilotskog talenta.

Ranko Lazié, Beoarad

SHOOT’EM UP
CONSTRUCTION cr
mm zauzima - memori

vase Sezdossigstiotke do. po
sliednjeg bita. Palicu prikijucite u
bio koji od portova C—64. Pri

ilo_koji
S P el s
i meni. Prva opcija u
e EDIT SPRITES. Ao jo oda-
rete, pojavijuje se podmeni s
drugim optiama. SELEGT SPRI.
TR e e el
otjer i
pm EDIT SPAITE e
s bojama na_kojoj crtate svoj
sprajt. SELECT i EDIT color sluze

mierate sprajt po mrezi. Opcijama
MIRROR, COPY i ERASE SPRI-
TE postavijate sprajt u_ inverzni
oblik, brisete gu III umm!nva

Sii glavnor
menij o EDITC omsms Sa n]e-
zinim _granama ate
spratove, abjekce, mmrms« o

i) o, Animacla.jo

no vl g0 bx-
m mienjanjem sike. Opcie
sliéne kao i u EDIT SPRITES.

nosti dolazi do izrazaja vasa ma-
s Ehedecin cplema krskeie
ojoj Ge se

e popuniti odrede
TP EDT 'COLOR — mijsnjate
boje _blokova. ~ Select
BLOCK = Bircte jedan od 2080
Kova kol su ugradeni u program

MAP —smieétate biok na
mipu PAINT BLOCK — polevi-
je se uvecan odabrani biok i sada
ga po volj lakse obradujete. CO-
PY BLOCK — kopiranje.
ja stize meni
najzanimijvija opcija — EDIT SFX
Kojom odredujete zvukove Svega
80 se kreée po ekranu: pucnja
vadeg junaka, zvukova eksplozie,

jetan
SELECT SPx — izabereto ko-
Jom spraju Zete vuk i

Vo o ik eksplozie i ica.
s ia pomjeranjem i
Komnineaner pori potencio-
metara kreirate zvuk odabranog
sprajta. COPY SFX — razumijiva

opcila
Slisdeta grana rada je EDIT
PLAYER LITIMATIONS —
opcilom odreduete stapon brene
iitezine pojedinog nivoa kao i do-
met, putanju i brzinu vaSeg oruzja,
kao'i broj Zivota s nagradnim Zivo-
tom. Na ovoj opc el se morat
posebno zadrzai, jer je potrebno
o= T e
im éo 5o odvlet vasa ira.
jjom EDIT A s

VES postavijate pozi
poldstnin | nepolceln feboy
objekata.

G bcia_je EDIT LEVELS,
Njome_odredujete_odvijanje igre
PO pojedinim nivoima, koji_svaki
2a sebe mogu imati svoju brzinu i
natin skrolovanja, kao i pauze i
uvjete dalieg nastavka igre.
sliednja opcija je EDIT
FRONT END, kojm krsrate svoj

“ je ve€ vider
Sest

uvodni skrin. Komande su EDIT
CHARACTER SET kojim postoje-
&3 slova nuemlxe u svoja, ili ih
/ate . EDIT
MASSAGE — ispisujete tekst na
rinu.. EDIT MASSAGE
FX 2 m ijenjate efekte s bojama.
To mogu biti efekti prelivanja, tala-
sanja il neki drugi,
reostaje vam jos samo opcija
STORAGE, kojom biate |zol:cznu
jom radite. Sads
iele smmm bﬂo koji od dAelava
iore (sprajtove ili mozda 2
fekte). Kada budete nastavili rad,
i

0 sve
te opciju SAVE FINISHED CAVE
i snimite vase ostvarenje.

Mihael Puljak, Brela

Ova igra je simulacia Olimpij-
Sdn gara.  sastof e 0d 6 isc-

"Prva discipina — SABER RA-
CE. Ekran je podijeljen na dva di-
jela. U gomj )n|poio\mlunlln

vab junak. Na donol polov Jo
ProcAK siike mase aomacs ek

ke — sabljasi tigar ( 1o gladan).
Kada startujete i on e krenuti za
vama. Na kiaju staze se nalazi
vo na koje se trebate popeti,
Inace

Driga dschins — MATE
TOSS. Mr

e

jase na_obitnom (7)

Ako zelte da_dinosaur_preskoéi
proprek, udarto ga — inace cele
R

BING, Vi upraviate ﬁgunwm kqa

shace

— DINO
VAULT. U Sloa s prikises
Sergeja Bupke. Skacete -
ranosaia, | rudite se da ma pad-
nete u ust. Namjesianje visne so
visi na zaista R

28
50 izduz
ko 2ok manj vishu sudec
¢e skakati po ti glavi-

o smanfuuel mu vl Sve ostalo

Scilina — FIRE MA-
KING. Vi  vas protivnik pokusava-
te da za Getiri minute zapalite va-

'™ Danijel Mihajlovié, Tuzla

Moja top lista

Dani el Z!an(ovtc Zemun
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Ko se ne da napallli na ko-
‘smicke letelice, mozZe mirno ostat
18 Zomi] | vooi se motociio.
Pardon: tr vozitl, i to
Irkati se s moloclklrshml koje po-
krece k

Freinodno o redl sojima da
‘mu se ne nadaju prebrzo, jer sta-
26 su ovedo: Jedna staza = jedar
Po ’ﬂf!tovom izboru,
ravno. Vremenom
koji je konl/nan! od kaga laksi —
1ii bar mé
Konlv ’G su JMGM i le-
vo, desno i FIRE. Stepen mmovt
oselivost mote o podesis pre
|podetka igre, §to je itekako vazno.
Postoj $kola misfenia koja aZoj-

A takvih nije malo, kao $to ste
! mogi odekival. Nie malo i dr-
= pokrainin | nepo-
hom yrio pokretn
~na xn/- vomb nailazi
jga naiaze, dto

G se 00 vas l1az! Ga
te nsek 1 0 nsakt u rodimenzio.
nainom svels sasiavjeno

edela, po knum vidla-

ne zakace, nikom nista), ali ima
smetala koja ne samo lete, nego |
pucaju (na vas).
Vi matete pucatl uvis il hor
Zontaino (ovo df
na t) — o malo 1 . Ta) c8
podsetit na stare igre:
S v Yam priremeno od-
zima mobilnos
Toron 6 podeen i kooke: u
visim nivoima pojaviuju se | neke
Cudnovate. Jedne vas guraju u
iom pravu, druge vas ko-
Ce, trede vas dizu u vazduh ... ali
ima i pristojnin. Jedna vas, na pri-
r

Sok| ¥ o moog veirgs, oeco-

o Gty (0o
menjatl scer

Trasgored Garooni Kook To 6o
vas oraspolozit.

Fi0a o bar Lo LA
na: sile Dobra protiv sila Zia, il si-
10 vatog neorjalee ot vt
vom slucaiu nepriate jo
s s-mmkn botansivo oa koga
Je programer, ko zna zasto, naci-
nio superzlikovca. Vio se spustate
u podzemne pecine | tamo trazite
‘osamnaest delova masine koja ce
Baala uniit; u tome vas ometaju
njegove karakondzule, koje vam
oduzimaju energiju kad vas dodir-
nu. Cesto vam oduzmu taman toli-
ko kolko jo potebno de igubite

“%eko imate pet 2vote, ne biste
verne

fomiole, | orde.
irékate
e nadeto generator | unitle ge
laravno, vr se meri,
al pltarja o Kolko cete na 1) de-
tal] obracatl paZnju u tzv. Zar
borve, narotito ako tom Zaru do-
prinosi, na priner, gmizavac koj
bijuje vatru (na va
Ipak se necete odvec namuci-
ti:igra ima. i

judske
mogo de uk!/ucu/uév " re poput

£ imati medowiy osmodiany
druzinu i suproistaviti se mocnoj

lovima, - dZinovs

Lutati medu rusevinama prastarog
grada | razit Garobne diskove bez
kojih je sav trud uzaludan! Ima u
tome neceg, priznajmo.

, e $ve samo borba,
Valja se i strategjom baviti. Svako
ih osmoro boraca ima dru-
gacje osobin; nekoj jak na ma-
a Ginima; neko je kop-
V/ut‘ a ko 1opov; noki pul 50 v
ja oslonit na strelu, a neki put na
magiénu tojagu; sve (0 treba us-
Kaditi. Zivot vam biva olaksan
utoliko $to 5ve 0 likovima saznaje-
te jos dok se i $t0 oni
e delaju svi U isto vreme, nego
no, po. vadem. izbor
Mocna jo o ekia, | ako vas zia
frafica pobed krvica nede b
njihova.

Commodore
The incredible
shrinking sphere

- P o
Ako biste verovali proizvoda-
éu, ovde se radi 0 skjaskoj stazi
koju: [B deformisao zemijotres pa
zaglavio vas koman-

Igror
o ity koil delufe
perski. U osam nivoa 2 o' sto jo
svaki podeljen na Cetir dela) pro-
biate o kroz tg] negosiolubiy
predeo, ne znajuci &
Bt da 50 noste s nepratefki
nastrojenim kuglama ili da izbega-
vae prepreke a
Prepreke su, reKio bi se, luka-
vie nego neprjateli: neke molle
reci samo ako se smanjite. Po-
Slok. a ‘prmer, prolz| Kojl bi
vam ' inace bil preuski Il rampe
koje bi se splostie pod vasor
hormtiom o, Zato morate
trail ikonu za smanjvanje | be-
govremeno predi preko .
abets | chige one — dth
vatrenu mod, itd. — a bice i nekin
Kje o var so namesl, n pr
’. rupa’ all sve
nm rokad da Gots (akve izbegava

Senu and volley
Servis |

/de se moze mnogo sta. Bi-
rali teren, biratl protivnika, birai
nivo_tezine, proizvesti protivnil
o meri, odredivati tacku Koju G
lopta pogoiti kad servirat
tajte ta ima — nema &ta nema.
Najvaznije novine, razume se,
vezane su za samu igru. Jedna od
njih_jeste podesavanje _jacine
udarca. Na prozoru u gornjem de-
Iu ekrana postoji spravica sliéna
barome

stigne nivo k
FiRE | obawil s posao.

ste lepo videli kakvi su vam servisi
] udarci u igri. To je Korisno iz ne-
kol ratioge, Izmed ostalog |
2810 1o o lopia mala,pa o nece-
te narodito dobro videfi

Kao 11 stvarmom dvotu, mora:
(e uskiacit brziny, jacin udarca,
precnoet | Gl sk pek

to Cote

ey na akram/) nece vam
se dobro

o radik od sivamog vota,
igra e moze trajat satima. Ako
malo razmislimo, videcemo kolika
Je to prednost

a nain na KA \VAFV
RIORS, reci co 2 jezic — a zna-
T s 2 fazci veoma cesto u

to se ovde borite protiv
drugu/m pmnvmka protiv Cudo-
vidta. Ne te i na razne gra-

devine a delove gradevina), pa
ot po nim pucat

cuds; U nekima dele nad

ite ma ey e
ce pla o oo, 16
e omb vu/gms, a cak i sred-
i 2a paralsan)e Gudowiia, Po-
§to ste u avanturu krenuli samo sa
‘masinkom i nesto bombi, oselice-
te tihu zahvainost na tim malim ali
ragocenim poklonima.

Ovde-onde bidete u_ prilci da
uaels s podzemie | {amo zapode.
nete borbu sa golemim Cudovisti-
ma od kojih nastaju maia Cudov:
funce, Tosu ~ 0 0d-

2 onss ot v m 8
s vam umogm mpozanini bro]
poena, a podto je ovo sirogo pu-
cacka igra — dakle, posto su u
ol posn glavna stvar — v celo

se, naravno, time okoristii

Sinclair s
'I.cm duel

‘Naravno, nifi e posiednjt it j&
3
Poslednji nije, jer pucackin
igara ce bitl dogod bude kompju-
tera, a mozda i duze. Dvobo nije,
jer_nemate jednog — pa ni sto
nog — protivnika; imate ih
‘mnogo vide.
U protimie spedu | o -
on | VAL Prvau mabiom aers,
&gl mahom vozat] kojl svola
tociKI
m po

obilazak) ili preskociti (ako iznad
vas nema_ letelica), il naravno,
pasti u njih (za ovo nisu potrebni
nikakvi predusiovi).
o ke vel 4 dobra vest
isi: postoji nacin da_ povecate
svo(u vatrenu moc. Ovde-onde na
drumu leze kapsule: kako Koju

ot‘.s/an/l pustal solo i duet
ve je stvar
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Predstavijamo vam

park

»Mihajlo Pupin”

NAUCNO-TEHNOLOSKIPARK ZVEZ D AR A

Skup nauke i znanja
na jednom mestu

. slguran i skladan razvoj nauke-tehnologije-drustva-
-privre

o Velika nnu da se uhvati korak sa najrazvijenijim
svetom

2a velie stvari treba na jednom mestu okupi dosta mudrost, To o
no zbog Eega u je nauéni centri. To je ono 8toje dovelo
Oanivana Paka ezt

Qenowi ol formiranja nauénoehnologkih koncentracia, odnosno naue-
Joste uzvol T povezivanje ni naugeih poenciela
pmrm ook v usmeravanje naugnoi rada
cirekine polrebe ritia | svaran novn programa pmma-qu-
n;- novih, visokih tehnologija, novitrmaterijala i procesa.

radu radi veci broj jugoslovenskih naucnika i israivaca ouple:
e mnoqlm organizacigma, instutma | fakultetim m potencial o8
m)l dovol koriséen.

vo koji ¢e podstaci razvoj
pmmom it omoguau tﬁkum}u mnxucuu nmmnlh nwcnmnmz
vackih rezultata u praksi

8

Ideja razvoja ParkaZ VE Z D A R A

Dan kada je Beograd bio bezumno bombardovan, 6.
Ie obelezen pocetkom gradnje Parka Zvezcara*, jednog iz
ra kol éo suzii Hogovol Sav meds prosioncama Snania,

11541, Sano
tnog cen-
pameti

R.zvsmue- strategiju i Iskustva velikih zemalja koja se kod nas mogu

objektivno primenit Institut ,Mihaflo Pupin', u saradnji sa KMG — ,Trud-
ber m‘xradw jo originainu koncepciu koja se dosledno sprovod, a
ia giasi

Projektno-izvoda&ka koncepcija:

+ Lokacija: oko 20 ha na obroncima 2vezdarske sume
o Radni prostor: oko 80.000 m
« Zaposlenost: oko 8.000 mradmkn pretezno istrazivaca
 Programi i oblasti: racunarstvo, procesno upravijanie, telekomuni-
Kacie i rootik
* Novi programi: vestatka inteigencia, vazduhoplown program i
irugo

. Rm ajednicke baze podataka i znanja, jedinstvena radunarska
mreza, skupocena istrazivacka oprema, biblioteka, moguénosti sate-
litskin komunikacija, ogroman kadrovski potencilal .

. Novon : enivane cenira 28 ltrativanje Tukovodenja sa Skolom za

« Pratoéi obllkll rekreaciono-ugostiteljski objekti, medicinski centar,
posta, banka, sliéno

Izgradnja ¢e se odvijati u fazama u skladu sa Ikthllnlm tehnologi-
=il napustajuci konaénu fizionomiju Parka,

jznacanie odiike NTP ,Zvezdara* jesu stvorene moguénosti da u
xlbkoj biizini rade istovremeno razvojni punkiovi n fakulteta i pri-
o, i napulteud svoje matiéne sredine, T ojo moguca organiaz-
na bazi istrazivatkin  projekata | kome
cima, ne_opterecujuci
ezitegracionim proeowv\n
Zvezdar en koncept za sve istrazivacke i proizvodne or-
gnnvmp. o Imaj ceianos & incrmacorim tehnologijama.
fednim fazama izgradnje, u tim modulamim objekima, Parku bi pristu-
nove organizaiie Koje bi bile odabirane konkursom.
Opravianje Berkom co il povereno speciainam odboru, sastavjenom
od predstavnika postojecih ucesnika i koji ée potencijaine nove
parinoe it  fodova ekolodht £th | reltabinh tovn tehnologija.
sebna paznja se posvecuje formiranju manjih zajednickih hitech” fir-
misa siranim partnerima, koje bi u Park donel nove tehrologle, ehno-
foske prodore, neophodne za kreiranje savremenih proi

nose megmuomm ‘odnosne




NAUCNO
PARK .ZVEZDARA"
S 2x awermc ‘

TURBANZAM SR 81 €
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