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Printeren DMP 1

AMSTRADBLADET tester

og
Diskettestationen DDI 1

Som lovet bringer vi en uddybende test af
den nye diskettestation til AMSTRAD
CPC 464.

Det er tale om to produkter, som lanceres under nav-
net AMSTRAD, men som i hvert for printerens ved-
kommende, er »gammelt ol pa nye flasker«. Bade
printeren og diskettestationen er fabrikeret uden
for AMSTRAD's regi og markedsfort under AM-
STRAD navnet med ganske sma modificeringer.
Dette synes at veere tilfzsldet med meget af det peri-
feriudstyr og software, der i ojeblikket er pa marke-
det til computeren.

Printeren DMP 1
Tbkmske specmkatmner

ret af et betjeningsgreb. til fremforing af papir
Bagpé finder man, foruden et Centronic-stik, kun 4
sma kontakter (DIP-kontakter), der styrer henholds-
vis valg af 8 forskellige karakterset (bl.a. dansk) og
automatisk NY LINIE (CR) funktionen. Ved leverin-
g disse kontakter indrettet til engelsk karakter-

men omdefineringen er meget let og star
beseveti mabEe

Farveband

Der medleveres til printeren et farveband og et
kabel til forbindelsen mellem computer og printer.
Printerkablet er der ikke s& meget at berette om,
bortset fra at det efter min mening godt kunne have
varet noget lzengere, men med hensyn til farveban-
det ligger det noget anderledes:

Farvebandet er et endelost band, der ligger i lokker
inden i en lille kasse. P4 sin vej rundt i systemet pas-
serer bandet en fremforingsrulle, der modtager
farve fra en llle farvepatron. Fra rullen overfores far-
ven til farvebandet umiddelbart inden dette nar
skrivehovedet. Systemet er smart fundet pa og det
virker — et kort stykke tid!!! Adskillige ejere af Com-
modore 801 har gjort smertelige erfaringer om, hvor
dyrt det er at skifte farveband sa ofte som det des-
veerre er nodvendigt pa denne printer, og da
AMSTRAD printeren korer med aldeles det samme
princip, mé evt. kobere vare opmerksom pa

PnnL Impact dot matrix.
: (fraven-
stre mod hojre).
Karaktermatrix: 5x7 punkter.
Antal karakterer 128 store/sma bogsta-
ver, tal og symboler.
Karakterkodning: 7 bit ASCII format.
80 tekst
mode,
dot grafik mode.
Pr 50
Line feed afstand 6lin./inch (tekst mode).
9lin./inch (grafik mode)
Line feed hastighed: 10lin./sek. (teks).

15lin./sek. (grafik).
Antal kopier (gennemslag): 2 inkl. original.

, op til A4
format.
Papirfremforing: Tractorfeed.
Dimensioner: 315(d) x447(b) X 114(h).
Vagt: 4,8kg.
Design

Printeren er en lavpris-model, som i sin tid (for ca. 1
4r siden) blev lanceret af Commodore under navnet
801 Den er fremstillet af det kendte firma
SEIKOSHA og adskiller sig kun fra Commodore-ver-
sionen ved, at AMSTRAD bruger parallel dataover-
forsel via Centronics udgang, hvor Commodore
anvender seriel dataoverforsel. Det kan pa denne
baggrund vere vanskeligt at forsta, hvorfor DMP 1
Koster kr. 3.295 mod Commodores 801 til kr. 2.995.

Printeren har et nydeligt design, og med sine for-
holdsvis sma mal er den velegnet til at have pé et
arbejds- eller skrivebord. Farven er holdt i
AMSTRAD's normale gré/sorte, ligesom i ovrigt
diskettestationen er det. Der er anbragt en tend/
sluk kontakt pa venstre side. Hojresiden er domine-

a

En anden ting vedrorende farvebandet. Fald ikke for
fristelsen til at efterfylde farvepatronen med tusch,
stempelfarve eller lignende. Farven der er anven-
des er en specialsammensatning, der er noje afba-
lanceret af hensyn til skrivehovedet.

Anvendelse af andre former for farve vil uvagerligt
give problemer pa et eller andet tidspunkt, da det vil
seette sig imellem de sma stifter i skrivehovedet og
forhindre disse i at bevzge sig frit. Det er trods alt
billigere at skifte farvepatron end skrivehoved.

Lavpris printer

Skrivehoved og farveband er placeret pé en slede,
der traekkes frem og tilbage pa 2 metalstanger ved
hjelp af en kunststofrem.

Forbindelsen til elektronikken sker via et ganske
tyndt fladkabel. Det ser spinkelt ud, men erfaringer
fra 801'eren har vist, at det fungerer udmerket i
praksis.

Den valgte skrivematrix pa 5X7 punkter virker
noget gammeldags. Det er helt Klart, at okonomien
har spillet ind, da man valgte dette skrivehoved,
men efter min mening burde man nok kunne finde
en mere moderne up-to-date losning.

Hvorfor nu al den snak om punkter og matrix?
Fordi matrixen og antallet af punkter i denne matrix
direkte bestemmer, hvordan skriften kommer til at
se ud pd papiret.
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Printeren DMP 1

AMSTRADBLADET tester

og
Diskettestationen DDI 1

Dette kan nok bedst illustreres med et eksempel. En
linie som denne:

[ comutere styrer mange pussioe ting

kommer med AMSTRAD printerens matrix til at se
saledes ud:

Konklusion

Konklusionen pé testen af printeren DMP 1 er, at der
er tale om en udmeerket printer til hobbybrug, dvs.
programlistninger, screendumps m.v.

Har man tenkt sig at anvende sin AMSTRAD til
ehverv, er DMP 1 nok i underkanten, bade hvad
hastlghed o iseri angér

' ComPutere sturer mande Pudsize ting ’

Bemeerk hvordan "p”, "y" og "g" lige pludselig er
rykket op pa linien, som om de var store bogstaver.

betjener AMSTRAD computeren sig af
cEmmmcs interface, hvilket gor, at man er forhold-
svis frit stillet i valg af printer, alt efter hvad man vil
ofre p& sagen.

Til forstegangskobere ma DMP 1 derimod veere ide-

Dette kan i nogle tekster virke direkte
styrrende, iseer hvis ord begynder med P eller Y. Da
arbejdet med en printer i allerhojeste grad er pro-
duktorienteret, er det et absolut minus, at selv
almindelige bogstaver ikke ligger rigtigt p4 en linie
Nar dette er sagt, skal det dog nzvnes, at der er tale
om en lavpris printer, og at man af en printer i denne
prisklasse ikke skal forvente den helt fornemme
skriftpreestation.

Lav skrivehastighed

AMSTRAD printeren har mulighed for at udskrive
skeermen, dvs. at man kan udfore "screen-dumps”
til printeren og saledes lave f.eks. eget cassette-
omslag, computer-billeder osv.

Der er ogsa mulighed for at printe de fordefinerede
tegn, der allerede ligger som usynlige karakterer i
keyboardet.

Datte &hner mange muligheder for at lave flotte gra-
fiske ting, da AMSTRAD en i forvejen

el. Til prisen far man en printer, der klarer de mest
ed lette

er, og en helt fin betjeningsvenlighed. Den medfol-

gende manual er overskuelig og instruktiv, takket

vaere adskillige fotos og forstorrede tegninger af

»kritiske« punkter.

Diskettestationen DDI 1

Som diskettestation har AMSTRAD valgt et lille 3"
drev fra den japanske fabrik HITACHI. 3 tommer for-
matet er endnu ikke sa udbredt som 5 tommer,
men alle tegn peger i retning af, at 3" vil blive stan-
dardformatet inden lenge.

Diskettedrevet leveres med et interface, som rum-
mer alle kommandoer, der bruges i AMSDOS (DOS =
Disk Operative System), samt en del styreelektro-
nik. Yderligere medleveres en diskette med Digital
Research’s CPM 2.2 samt LOGO fra samme firma.
Det < vigtigt som det forste at lave en back-up af

af et meget steerkt kommandosast til gmfl.k.

Stejmzessigt adskiller DMP 1 sig ikke veesentligt fra
flertallet af matrix-printere i den billige ende af ska-
laen. Nar man bruger de medfolgende afskeermnin-

dis: disse »horer til«
Systemet, dvs, disketten er sorienummereret.

ger, er nede pa et niveau.
Hvis man kan f4 fat i en gummimatte eller et stykke
skumgummi til at ligge under printeren, kan man
yderligere nedstte stojen, da en del af denne stam-
mer fra resonans i bordpladen.

Skrivehastigheden ligger p4 50 karakterer pr.
sekund. Dette placerer DMP 1 mellem de forhold-
svis langsomme printere pa markedet. Grunden til
dette er, at skrivehovedet kun er aktiveret, nar det
korer fra venstre mod hojre. P4 dyrere printere skri-
ves der begge veje, hvilket selviolgelig giver en

foragelse af

Den medfolgende manual virker gennemarbejdet
og veldisponeret. Den er udstyret med et veeld af
fotos og tegninger samt stort set alle de tekniske
oplysninger man ken onske.

slmitistamelser, pristsres kan arbe]de med (dob-
skrift, tegn osv.) samt
for

Guide”, der
skelllge mader at rette fejl pa.

6

Den diskette der var med fra Dinamicro nagtede
ganske enkelt at LOAD'e, og vi matte ud i byen og
have fat i en anden CPM diskette. Disketterne er
‘meget folsomme for pavirkninger, nar de sidder i
drevet. Hvis man ved et uheld kommer til at slukke
eller tende computeren med en diskette i drevet, er
der store chancer for, at programmerne pa disketten
er gaet tabt. Det star ogs4 hojt og tydeligt i manu-
alen, men uheldet kan veere ude, og sa er det godt at
have en back-up.

Nar dette ersagt, skal det ogsd nevnes, at 3" disket-
terne er meget mere robuste over for mekaniske
pavirkninger end de swdvanlige 5%. Selve disket-
ten ligger i et stobt plastichus, og laserillen er
beskyttet med kappe, som forst glider til side i det
ojeblik disketten skydes ind i stationen.

Ligeledes er disketterne yderst lette at beskytte
mod overskrivning. Der er simpelthen en lille
omskifter i bagkanten af disketten, som tillader
skrivning/ikke skrivning.



AMSTRADBLADET tester

Printeren DMP 1

og
Diskettestationen DDI 1

Mange software-muligheder
Diskettestationen DDI 1 er en drom at betjene. Data-
indlasning foregar hurtigt og fejlfrit, og betjenin-
gen er hurtigt leert.

En fordel er det, at computeren selv finder ud af, om
der ertilsluttet diskettestation, og man bruger stort
set de samme

angar hurtighed og betjeningsvenlighed. Der er
features til rAdighed, som man normalt kun ser pa
langt dyrere anlzg.

Det kan ikke anbefales nok at anskaffe sig TAS-
WORD sammen med sin diskettestation, hvis man
har blot det mindst behov for at skrive. Vi glaeder os

Vil man bruge bandoptageren, skriver man blot
"tape”, og computeren bruger sé denne | stedet for.
Disketterne formatteres til 169 K, hvis man lgger
CPM system tracks pa. Der er 40 spor, og hver sektor
har en storrelse pa 512 bytes. CPM block storrelsen
er p4 1024 bytes. Der kan lzegges 64 navne i Directo-
1y. Disketter kan kan formatteres enten til CPM 2.2
format, "Vendor" format (bruges kun til software
distribution), DATA format (der kan blive plads til
mere pa disketten, da der ikke er CPM system
tracks — kan kun bruges sammen med AMSDOS) og
til IBM format (samme format som bruges til pro-
grammer til IBM PC).

Dette giver en bred vifte af muligheder for brug af
software, og ideen i at implementere CPM i et lavp-
rissystem som dette er ret genial, da man her har
mulighed for at vaelge mellem adskillige tusinde pro-
grammer allerede fra start, noget der forst er mulig-
hed for efter flere &r pa markedet for andre hjemme-
computere.

Kopiering

1 brug virker DDI 1 robust og hurtig. Vi provede at
lzegge TASWORD wordprocessoren pa disk, og det
har veeret et virkeligt stzerkt makkerpar. Denne kom-
bination slr programmer som WORDSTAR,
EASYSCRIPT m.v. med flere lngder, bade hvad

Her ses det lille vidunder fra AMSTRAD. Diskette-
stationen DDI 1.

pé til at se evt. andre produkter af
denne hoje klasse til brug sammen med diskette-
stationen.
Desveerre ma vi bedrove "spil-freaks” med, at der
ikke er mulighed for at overfore sine favoritspil fra
bénd til diskette. Ikke sddan umiddelbart i hvert
fald. Der er i manualen vist et par eksempler pa
dataoverforsler fra band til disk og omvendt, men
dette raekker ikke il at ligge spil pa disk.
Forstaeligt, da der jo s& er muligheder for kopiering
til stede, og det vil AMSOFT nok ikke vere s& glad
for.

Darlig manual
Om selve diskettedrevet og AMSOFT'en er der séle-
des kun positivt at sige. Anderledes ligger det med
den efterfolgende manual.
Man kunne onske, at de mennesker der har lavet
printermanualen havde faet lov til at lzse korrektur
pé disk-manualen, for mage til roderi skal man lede
l@nge efter. I manualen beskzftiger man sig med
CPM pé i alt kun 12 sider, en reference-guide til
AMSDOS er klemt ned til 5 sider osv. osv.
Alt for lidt information om ting, der er sa vigtige for
forstaelsen af operativsystemet, som igen er en for-
udsaetning for at f4 det fulde udbytte af sin investe-
nng Lag heml at opbygmngen er mildt sagt rodet
mplet for Harman
brugt Gt ation o endon B et
CPM - finder man ud af det hen ad vejen, men for
forstegangskeberen er den manual en katastrofe!
Den danske importer ber hurtigst muligt fa den
manual oversat og ombearbejdet — ellers vil de stak-
kels forhandlere garanteret blive overrendt af kun-
der der skal have hi=Ip og vejledning.

Konklusion
Konklusionen pa denne test er, at med DDI 1 tager
AMSTRAD et keempeskridt frem mod den mere seri-
ose bruger. Muligheden for at bruge CPM program-
biblioteket er en stor fordel, som specielt den
mindre selvstendige vil kunne drage stor nytte af.
Diskettestationen opfylder selv ganske store for-
absolut pris/
kvalitet. Laget i beuagmmg Manualen denmod er

de mamge bzger pa markedet om CPM; det v
dette problem, men der er desvrre ingen steder
‘man kan hente yderligere information om AMSDOS,
s4 her overlades koberen til eksperimenter og gode
rad fra lidelsesfzller.
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Leif Andrew Rump

Til AMSTRAD-redaktionen

Jeg ma onske AMSTRAD-redaktionen til lykke med
det nye blad. Der var ikke s& e iforste udgave,
‘men det der var

Svar til Leif Andrew Rump
Det forste, som Leif Andrew Rump kommenterer i
sit brev er omfanget af AMSTRADBLADET nr. 1.

i AMSTRAD, gleder jog mig meget ti de nmste
numre!
Men der er et »men«: Dette blad er for AMSTRAD-
brugere, og for at vi skal fa noget ud af det, ma bla-
det veere bare lidt kritisk!
AMSTRAD er en fantastisk personlig computer  til
sin pris. Ja, jeg er den lykkelige ejer af én, og jeg
synes den er utrolig godt lavet. Den er gennem-
teenkt (det er mere end man kan sige om nasten alle
andre computere incl. IBM-PC). Den er nasten fejlfri
(der er i hvert fald ikke fundet fatale fejl endnu —det
er en sensation!), og AMSTRAD-firmaet ligger ikke
pa den lade side. Der bliver hele tiden sendt nyt pa
‘markedet, s& jeg tror, vi kan se en god tid foran os.
Men er det nu godt altsammen? Har der ikke varet
problemer med printerens stabilitet, og er 3%"
disken ikke ved at blive standard, hvad med 3"? Det
er vigtigt at stille spergsmal, det giver et mere tro-
veerdigt billede.
PS: En enkelt opringning til Maxell (diskette-firma)
bekraeftede, at 3%" disk’s nok bliver den nye stan-
af 3"

vi iat fa startet bladet op samtidig
med at AMSTRAD-computeren kom pé markedet,
og det var maske en anelse forjaget. Naturligvis
héber vi at fa dette rettet op meget hurtigt, og alle-
rede dette nummer skulle vise en heevet standard.
Det sporgsmal, som interesserer Leif mest, er, hvor-
vidt AMSTRADBLADET er kritisk eller ej.

Det skulle gerne vere helt Klart, at AMSTRADBLA-
DET ikke er et reklameorgan for firmaet AMSTRAD.
Bladet er en informationskilde for ejere og brugere
af AMSTRAD-computeren, og vores hovedopgave
er at bringe nyheder, tests, vejledning, gode rad
o.lign. ud til vore lesere.

Dette medforer naturligvis, at vi vil veere i besid-
delse af en sund kritisk holdning over for det der
sker omkring AMSTRAD. Det skal da ikke vare
nogen hemmelighed, at vi synes CPC 464 er en fan-
tastisk maskine (ellers havde vi ikke givet os i kast
‘med at lave et blad om den), men vi vil ikke af den
grund glemme vore forpligtelser over for vore lsse-

Tlllad ‘mig herved at henvise til vores anmeldelse af
bogen »Min utrolige AMSTRADL i forrige nummer,
idette nummer og til

dard, men det stopper ikke
disken.
I skal passe pa, at I ikke roser AMSTRAD CPC 464
helt til skyerne. Det giver et falsk billede af compu-
teren (og bladet)!
Jeg har arbejdet med mange computere: IBM, PC,
Piccolo, ABC 80, ZX spectrum — men aldrig har jeg
faet s& meget for mine penge, som da jeg kebte
STRAD. Men det er ikke bare en dans pa roser!
Hvis redaktionen seriost gar ind med krop og sjel
(og det tror jeg, I ger), kan vi skabe et godt organ til
at_formidle information til og fra AMSTRAD og
maske pavirke firmaet, hvis det bliver nodvendigt.
(Der er intet, jeg vil have sndret nu — tveertimod —
AMSTRAD yder nasten verdens bedste service
over for deres kunder — ja, jeg mener det!).
Hvad med en kluboversigt? Jeg er medlem af en
klub, hvor vi bl.a. har en AMSTRAD, men Commo-
dore og Lambda m.fl. er ogsa reprasenteret.

Venlig hilsen
Leif Andrew Rump.

(Forkortet af red.)

Iseserne om at sknvs artikler til bladet m.v.

Alt detts igt vit iat
holde bladet pé ot niveav, hvor lmserne ken f& mest
muligt udbytte af det.

Lad mig slutte af med at opfordre dig til at skrive en
artikel til bladet, hvor du kan uddybe dine meninger
om AMSTRAD CPC 464,

Med venlig hilsen
Lars Aarup Jensen
redaktor

Har du spergsmal angdende AMSTRAD, s send
dem til os. Alle sporgsmal til os skal vare forsynet
med navn, adresse og evt. abonnementsnummer
(se bagsiden af bladet)

Send dine sporgsmal til:
AMSTRADBLADET
Hovedgérdsvej 4

8600 Silkeborg




AMSTRAD skolen
ser pa program-
beskyttelse

AMSTRAD bladet’s engelske medarbej-
der, Clive Gifford, har set na@rmere pa,

hvordan du lettest kan beskytte dine
egne programmer mod unedig ind-
traengen.




Alle der har provet kresfter med programmering
ved, at nr man er fardig med et program, bruger
man megen tid pé at forbedre det. Der arbejdes p&
at lave skermbilledet/udskriften flottere, at nidiot-
sikre« inputsztninger o.lign.

Desuden er der en udbredt interesse for at sikre pro-
grammeme séledes, at risikoen for indtrengen
udefra bliver minimeret eller udelukket. I det fol-
gende vil vi se nmrmere pa, hvilke muligheder
AMSTRAD CPC 464 er i besiddelse af, med hensyn
til programbeskyttelse.

AMSTRAD’s beskyttelsesfunktioner
Pa mange maskiner er det en nodvendighed at lave
lange og indviklede maskinkodeprogrammer for at
sikre og beskytte programmerne. Dette er ikke til-
feeldet med AMSTRAD. Til at begynde med er det
nemmest at gemme programmet i »basic beskyttet
format.. For at save et program pé denne méde, skal
der blot tilfojes et "P" i slutningen af satningen.
Eksempel: Save "PROGRAM.1" P
S& kan programmet kun loades ved at skrive RUN"
(det samme som CTRL og den lille ENTER tast).
Nar er feerdig,

‘hvis man stopper forat
tage en list eller starte forfra, sa sletter CPC 464
hukommelsen. Bruger du denne metode, s husk for
en sikkerheds skyld at gemme en almindelig ver-
sion pa et andet band.
P4 AMSTRAD stopper man et program ved at trykke
to gange pa ESC tasten. Dette kan ogsa forhindres
ved at skrive CALL 47944. Onsker du senere at
vende tilbage til den normale funktion, skriver du:
CALL 47944.
En anden made er, at du bruger kommandoen ON
BREAK GOSUE hvilket det folgende lille program
demonstre;
DEYHITaMETcIlve A o wieon er, at man kan
skrive en kommentar til den, der bruger program-
met. Ovenstaende program kommer ogsi med en
beep-lyd, sa en eventuel bruger har altsa ingen
mulighed for at stoppe programmet, med mindre
DU onsker det.

Hold »bagderen« aben

Nér man bruger en af disse funktioner, s vil det
veere en fordel at beholde en »bagdor« til sig selv.
Dette eriseer nodvendigt, hvis programmet er under
konstant udvikling.

For at &bne denne »bagder, skal man vare i besid-
delse af en nogle. Denne noglekode kunne vare en

kombination af fire eller fem taster, der trykkes ned
i en bestemt raskkefolge.

Da det beremte program »Manic Miner« blev lavet,
brugte programmeren Matthew Smith sit telefon-
nummer som kode. Dette nummer tillader spilleren
at spille pa de mangfoldige skeermbilleder. (Andet-
steds i bladet findes en test af AMSOFT’s udgave af
»Manic Miner«. Red.)

Flere koder til ét program

Man kan ogs lave et program, det tillader flere for-
skellige koder, f.eks. en kode til hver bruger. P&
denne made kan man eventuelt registrere, hvor
meget de enkelte brugere benytter og
hvilke oplysninger de henter frem. Det n@ste pro-
grameksempel viser, hvordan man kan bruge et
antal forskellige Koder.

Nér programmet er loaded, dukker der et skarmbil-
lede op, som er identisk med det billede, man moder
ved opstart af computeren. Det er s& meningen, at
brugeren skal indtaste sin kode. Det smarte er, at
man ikke kan se pa skermen, nar koden skrives ind.
Man kan altsa heller ikke kigge folk over skulderen.
Computeren tillader, at man gor én fejl, og s& gér
den ind i en fem minutters lokke. Det er naturligvis
ogs& muligt at st paandre

méder, f.eks. ved at slette programmet (skriv new i
pagzldende programlinie).

D;: eget program starter du s& med at loade i linie

Jeg habermeget, at de omtalte beskytelsestips har
sat dig i stand il at sikre dine programmer pa bed:
mulig méde.

Clive Gifford

1
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SOFTWARE
KONKURRENCE

S4 er de tre heldige vindere i AMSTRAD-
BLADET's store pogram-konkurrence
fundet.

I det forste nummer af AMSTRADBLADET udskrev
vi en stor software konkurrence, og nu er det tid at
Kare de heldige vindere.

Det skal ikke vere nogen hemmelighed, at vi ikke
havde turdet habe pa s& mange reaktioner, som vi
rent faktisk fik. Derfor har det naturligvis ikke veeret
nogen let sag at skulle valge tre programmer ud.
Men vor kere redaktor har, efter flere dages hardt
arbejde, fundet frem til de tre bedste

viser han stor styrke i programmering pa CPC 464,
og det pé trods af, at maskinen er ganske ny i Dan-

marl
Mon ikke vi pa et senere tidspunkt kommer til at
hore mere til Jan Jarnborg her i AMSTRADBLA-
DET?

2. praemie:
Martin Zacho, Agade 54 i Kjellerup, har placeret sig
med en anden praemie med sit spil »Spacetime«.
Martins spil er underholdende, og han viser, lige-
som Jan, at han har arbejdet intenst med sagerne.
Han har ogsé lose lydproblemet kort og fikst. Fak-
tisk lige s& godt, som den lyd man sommetider
moder i »kobeprogrammer«
Det skal nwvnes, at spillet styres ved hjzlp af cur-
sorpilene. (I sit brev til AMSTRADBLADET efterly-
ser Martin en artikel, om den meget avancerede lyd
pa AMSTRAD. Vi kan oplyse, at vor nye engelske
medarbejder Clive Gifford er géet i gang med at pro-
ducere en storre artikelserie om den store lyd-fleksi-
bilitet, som AMSTRAD besidder. Den forste artikel
vil se nermere pa syntheseizerlyden).

3. preemie:
Korte programmer har ogsé sin berettigelse i vor

og de kan ses pa de efterfolgende sider
De tre vindere vil selvfolgelig fa tilsendt deres pree-
mier s& hurtigt som mauligt

1 praemie:

Jan Jarnborg, Krokusvej 8, Slagslunde ved Stenlose,
har med sin version af ordgettelegen »Hangman«
vundet forste praemien i AMSTRADBLADET's soft-
ware konkurrence.

Jan har gjort et stort og grundigt stykke arbejde,
hvilket ogsa tydeligt ses pa udskriften. Samtidig

Det viser det nzste, der er lavet af Preben Bo Niel-
sen, Damagervej 5A i Kabenhavn. Preben far natur-
ligvis tredje preemien for dette program, hvis los-
ning er sa fiks, at han absolut har fortjent det.

Til slut vil vi gerne sige tusind tak for de mange ind-

sendte forslag, og samtidig gore opmeerksom pa, af

AMSTRADBLADET's Software-konkurrence  fort-
setter i neste nummer.

Derefter gar vi hurtigt videre til de tre vindende pro-

grammer.
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NYHEDER

En talende AMSTRAD

Et af de forende firmaer inden for industrien
omkring ZX Spectrum, DK'tronics, har vendt sig
mod AMSTRAD computeren med deres seneste pro-
dukter.

Som det forste produkt ud af en (forhabentlig) lang
rakke, har DK tronics netop udsendt en tale-synthe-
seizer pa markedet i England. Dette udvidelsesmo-
dul er bygget op omkring den kendte SLO/256 lyd
chip, som blandt andet er kendt fra Commodore’s
tale moduler.

Ud over denne lyd chip er der indbygget en stereo
forsteerker, der skulle forbedre lyden sa meget, at
tale er langt lettere at forst4 end pa f.eks. Commo-

Hele sttt leveres med to 2 watts hojttalere, der
hvad kvalitet angar ikke skulle vige tilbage for de
andre dele

AMSTRADBLADET ser frem til at bringe en test, nar
produktet nermer sig det danske marked.

Den engelske pris pa denne interessante nyhed er
39,95 pund, sa den danske pris forventes at blive
omkring 600700 kr.

Flere spil til AMSTRAD

Iforbindelse med AMSTRAD CPC 464's store succes
og udbredelse, har firmaet MIKRO-Gen sendt et pro-
gramset pa markedet i England. MIKRO-Gen s~
ger i forvejen programmer til savel ZX-Spectrum
som Commodore 64.

Denne programpakke bestér af to spil
»Pyjamarama« og »Master Chess«
Pyjamarama er et underholdende, men pjattet spil,
hvorimod Master Chess horer til i den mere seriose
afdeling. Vi haber at kunne bringe en test af disse to
nyheder i et kommende nummer af AMSTRAD-

BLADET.

Der eksisterer endnu ingen dansk pris p4 denne
pakke, men det kan oplyses, at prisen i England er
12,95 pund.

Nyt interface

Fra det engelske firma Skywave er der kommet en
stor hardware nyhed til AMSTRAD.

Skywave har konstrueret et interface kaldet RS232
med mange indbyggede muligheder. Man fér bl.a.
mulighed for at vzlge mellem 8 baud rater og sepa-
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rate in-output baudrater.

Interfacet er lavet, s& det er forberedt pa forskellige
rom og udvidelseskort. Firmaet lover da ogsa, at det
vil sende en storre del af disse pa markedet.

Den forste rom er allerede offentliggjort: Multi-
Forth 83. Det skal blive yderst interessant at prove
Forth p en AMSTRAD, da dette sprog mere eller
mindre forsvandt fra markedet sammen med com-
puteren Jupiter Ace for halvandet ar siden.

Dette nye interface, RS232, kan endnu kun kebes i
England, og prisen er p4 59 pund. Nar det er dukket
op i Danmark, kan prisen forventes at ligge pa
omkring 800-900 kr.

RING EFTER
KATALOG

ALLE YARER
FRIT LEVERET
(ved efterkrav
gebyr p3 16,-kr)

TasWORD
CPC-464

AMSTRAD CPC - 464 [, 8,008,
med sort / gren manitor %

med farvemonitor &r. 8.998,°
TASWORD CPC - 464 KR. 2987

tekstbehandlingsprogram fra
Tasman Software

COMPUTERE # PROGRAMMER # TILBEHSR

jernbanegade SB
4000-Roskilde
ekspedition
[02) 363611
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SOFTWARE TEST

AMSTRADBLADET
tester
Manic Miner

Redakteren har testet
spillet »Manic Miner«
i flere degn foran skaermen

Lyd ]
Grafik: 0|
Betjeningsvenlighed
Fangslende | 10

Pris/kvalitet 10

Manic Miner er et meget beromt spil som kendes fra
mange andre hjemmecomputere. Den version, der
er tale om her, er lavet af software-projects for
AMSOFT. Spillet har en hovedperson, der hedder
Miner Willy, og han skal ned i nogle gamle forladte
mineskakter for at finde spor fra en svunden tid.
Forlobet i spillet er meget simpelt. Miner Willy skal
igennem 20 helt forskellige huler, og i hver hule skal
han indsamle 5 gyldne nogler for at komme videre til
den naste.

Men i alle disse huler lurer forskellige farer besta-
ende af f.eks. uhyrer, giftige planter og toiletter (det
er ikk’ engang logn).

Det er Miner Willy's opgave at manevrere uden om
alle disse farer. Hulerne er delt opi terrasser, og dem
er Willy i stand til at hoppe imellem. Men kun én ter-
rasse ad gangen. Hopper han lengere, der han

Miner Willy har tre liv, og dem er der ogsa brug for,
da spillet stiller store krav til ens preecisionsevne og
ikke mindst reaktionsevne.

I hulerne er der selvfolgelig ikke s& meget luft, s&
‘man har ikke tid til at g4 og nyde spillets fantastiske
grafik, selv om man udmeerket kunne blive fristet til
det.

Deteret ilmed
SticE AR GasEN TG aIE ogsé til i den
bedre ende, iszr er melodien imellem spillene vaerd
at fremhzeve. Under spillet derimod spilles en ende-
los monoton melodi, som man hurtigt bliver treet af
at lytte til. Heldigvis kan denne afbrydes ved et
enkelt tryk pa ENTER tasten.

En samlet vurdering ma vaere, at spillet er en vaerdig
investering til den pris. Manic Miner koster 139,- kr.

2t



1 Ja takk, jeg bestiller Navn:

AMSTAAD 285

1 Jeg vil gjerne kikke p& Posretads

mikrodata
OAQQia

TESTER — PROGRAMMER — NYHETER
KONKURRANSER — UNDERVISNING
TEMASIDER — KLUBBSIDER — BRUKTMARKED

abonnement pi MIKRODATA
74r (10 utg.) NKR. 178,~  Adresse:

fire gamle MIKRODATA!

Kuponen sendes anat
Computerworld Norge A/S A,
Postoox 2862 Toyen

0808 0SL05
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Gert Sterner, Skive, skriver:
»HIALP!
Den ellers sa utrolige AMSTRAD har efter min
‘mening en STOR fejl. Printerporten er kun pa 7 bit.
Hulk. .. Fejlen ma ligge i softwaren, altsa BASIC'en,
da man ikke vil fierne en bit fra en port, med mindre
man ikke er vel forvaret. Jeg har hort, at manglen
skyldes interrupt funktionen, men ved ikke om det
er sandt. Jeg har en printer med en masse features,
som AMSTRAD ikke kan udnytte, hvilket er urime-
ligt, s&. .. HIALP!
Kan jeg sette en lengere ledning pa monitor-kablet,
hvis jeg szetter en helt anden i inde ved monitor-
printet?
Huis ja, s& hvor lang?
Bare rolig, Gert! Der er skam 8 databits pa printer-
porten —ellers kunne den naturligvis ikke leve op til
Centronics' industristandard.
Udgangen ser saledes ud

PRINTER PORT 34 WAY 0.1 EDGE CONNECTOR

VIEWED FROM REAR

bow W w o s 87 &8 432
C X s |
Eu mm o mm AT wm wm AN ® W

PIN GND
PIN GND
PIN GND
PIN GND
PIN GND
PIN GND
PIN GND
PIN GND.
PN GND.
PIN 11 8 GND
PIN 14 GND PIN 33 GND
PIN 16 GND All_other_pim_NC

og de otte databits ligger panr. 2, 3,4,5,6,7,80g 9
Pé nr. 1 ligger STROBE, og pa nr. 11 BUSY. Resten af
forbindelserne gér til stel (bortset fra nr. 17, 34 og
35, der ikke er forbundet til noget som helst)

Der er intet i vejen for at forlenge ledningerne mel-
lem monitor og keyboard; men hvorfor ikke bare
lave en almindelig forlengerledning? - Stikkene kan
jo kebes i enhver elektronikforretning, og si undgar
du at overtrede garantibestemmelserne. Med et
skeermet kabel kan du komme flere meter vk fra
skeermen. (Jeg er selv langsynet)

Gert Bertelsen, Stenlose, sperger kort og
godt:

»Hvorfor vil folgende udtryk ald.ng opfyldes

10 IF SIN(PI/2)=1THEN PRINT

Det mystiske er, at computeren selv satter SIN(PL/
2)=1, hvis man beder den om at printe det. Forkla-
ringen er imidlertid, at en unojagtighed, der ligger
uden for de otte decimaler, der kan udskrives, bliver
imodegéet med en (meget lille) afrunding. Folgende
linie vil derfor fungere efter hensigten

10 IF SIN(P1/2)>0.99999999 THEN PRINT "OK"«

Kyrin fra Karlslunde har dette problem:

nJeg ‘har koblet en Microline 80 til min AMSTRAD,
kan ikke fa alle funktionerne til at virke, bl.a.

lkke den grafik, som Microline normalt kan.

Kan I hjeelpe mig?«

Vi har efterprevet sammenstillingen og fundet ud

af, at AMSTRAD har sin egen mening om karakte-
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rerne fra 128 til 255. Microline 80 har jo ilke dot-gra-
fik og kan derfor naturligvis ikke udskrive de spe-
cielle grafiktegn. Fra 127 til 160 er der simpelthen
intet tegn, og fra 161 til 255 gentager den tegnene
franr. 33 til 127. Af tidnod (siger vii hvert fald) har vi
ikke fundet nogen brugbar losning pa problemet. —
Mon der skulle veere andre lykkelige(?) ejere af kom-
binationen AMSTRAD/Microline, der kan hizlpe?

Til Teknisk brevkasse!

»1 instruktionsbogen ses pé side F3.9-F3.10 et kort
program med en lille mand, der gér frem og tilbage
pé linie 20.

Huis man @ndrer til f.eks. "20 locate X15", flytter
han til linie 15 og gar stadig perfekt. Men i sker-
mens overste del, f.eks. pa linie 6, er det som om
skarmen svigter den ene vej og dobler den anden
vel

Doda 2 gfver et hercs seaultatend mode 1.
Erder tale

1) min fofl (avidenhed)?

eller

2) en harmlos fabrikationsfejl?

eller

3) symptom pé begranset anvendelighed?
Ttilfelde 1) eller 2): Hvordan far man hele skeermen
til at virke korrekt?

PS: Fenomenet har vist sig ens pa 4 maskiner.«

Venlig hilsen
J. Strom Jensen
Stadagervej 58

2730 Herlev

Abn.nr. A149

Det er tilsyneladende kommandoen CALL &bd19,
der spiller ind her. Denne ordre henter en maskinko-
derutine. bd19 er en rutine der gor bevzgelsen pa
skermen mere glidende. Jo hojere man kommer op
pé skaermen i dette program, des sveerere far ruti-
nen ved at folge med. Dette skyldes, at den "skan-
ner” skermen, og dette ma abenbart blive mere
vanskeligt oppe pa skzermen.

Mon der findes nogle lsere, der har erfaring med
denne rutine?

I tilfeelde vil vi gerne hore fra dem

Med venlig hilsen
Jensen

Desverre er det ikke muligt at gengive alle breve i
deres fulde lzngde eller at give hver enkelt leser et
personligt svar. Jeg har bestrabt mig pa at frem-
hzeve de sporgsmal, som jeg mener har storst inte-
resse for de fleste AMSTRAD-ejere. Visse sporg-
smal, forslag og ideer er udeladt, fordi emnerne
senere vil blive behandlet udforligt i artikleri bladet
—saalt hab er ikke ude, selv om en eller anden leser
skulle fole sig forbigéet i forste omgang.

God arbejdslyst!
Fibeek

Send dine spergsmal til:
AMSTRADBLADET
Hovedgérdsvej 4
8600 Silkeborg

merk kuverten
»Teknisk brevkasse«




AMSTRAD tips

Vidste du, at cursorpilene har en tredje funktion?
Et tryk pa hojre/venstre cursortast + CTRL vil fa cur-
soren til at g& henholdsvis til starten af linien og
slutningen af linien.

Der er opstaet en ny Klub for computer-interessere-
de. Den hedder »HOBITTEN« og har til formal at
fremme sine medlemmers kendskab til den rette
anvendelse af hjemmecomputere m.v.
Er du interesseret, kan du skrive til

»HOBITTEN«

Hmdbaerhaven 57

8520 L
atlor komiaica Leif Rump, tIf. 06 - 11 65 87.

Som en ekstra service over for vore lesere, har vi
faet fat i en engelsk hitliste over de mest solgte spil
til AMSTRAD.

Kob, salg og bytte

AMSTRAD KOPIPROGRAM
Maskinkodeprogram der ingen brugerRAM opta-
ger. Laver kopier af alle spil eller programmer v. 1000
eller 2000 baud, 150 kr.

0. men laver s& programmerne kan overfores til
diskette, 200 kx.
Thomas, tIf. 09 - 9554 66, kl. 15-21.

NB!
Vi gor leeserne opmasrksom pa, at det ikke er tilladt
at szlge/udleje kopierede programmer.

Red.

EDDERKOPPEN

EDDERKOPPEN er et »LOGO« program til Amstrad.

EDDERKOPPEN bevager sig rundt pa skeermen

efter dine kommandoer og treekker en trad efter sig
méde laver den sjove SPINDELVAV i

mange farver.

EDDERKOPPEN kan lere at huske indviklede figu-

rer og gemme dem pa cassetteband.

EDDERKOPPEN's kommandoer bestdr af enkelte

tegn fulgt af et tal eller navnet pa en kendt figur.

100 d.kr. ved betaling pr. check eller kontant.

Volker Raab, Ramtenvej 30, 8581 Nimtofte

TIf. 06398092

Nummer/Navn Firma
1 Harrier Attack Amsoft
2 Code Name Matt Amsoft
3 Chess Amsoft
4 Rolandin the cave Amsoft
5 Star Commando Terminal
6 HunterKiller Soft
7 Monster Chase Romik
8 Admiral Graff Spee Amsoft
9 Roland goes digging Amplesoft
10 ElectroFreddy Amsoft

Hitlistens nummer 8, Admiral Graff Spee, blev
testet i forrige nummer af AMSTRADBLADET.

Et enkelt blik pa denne hitliste fortaeller, at den stor-
ste producent af software stadig er AMSTRAD's
eget datterselskab AMSOFT.

Efterhanden som computeren bliver mere og mere
udbredt, vil der ske en naturlig stigning i software
eftersporgslen. Det er derfor Klart, at flere og flere
firmaer vil begynde at producere og lancere nye pro-
grammer til AMSTRAD.

Kob, salg og bytte er en rubrik, hvor private kan
annoncere om computertilbehor af enhver art.

Har du noget, du gerne vil swlge, eller mangler du
noget til din computer,sé er det bare med at komme

igang.
Prisen for en sédan annonce er

25,- kr. for 40 ord.
Husk at opgive navn, adresse og eventuelt telefon-
nummer.

Alle henvendelser vedrorende denne rubrik skal ske
til den sadvanlige adresse

AMSTRADBLADET

Hovedgardsvej 4

8600 Silkeborg
Husk desuden at mzerke kuverten: Kob/salg

Notits:

En af vore lesere har spurgt, og der kommer nogle
programmer til AMSTRAD i det norske blad Micro-
data. Det haber vi naturligvis, nar CPC 464 bliver
mere kendt i Norge.
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Leeserne [
skriver:

Geert Hvid
Bertelsen

KURVEGRAFIK

En af AMSTRADBLADET's lsere, Geert
Hvid Bertelsen, har skrevet om computer-
grafikkens svare kunst. I det folgende
giver han et par eksempler pa, hvordan I
selv kan frembringe spendende grafik pa
jeres hjemmecomputere.

Det at skrive et program, der laver rette linier, er ikke
seilig sveert. Krumme linier eller kurver er et fuld-
staendigt andet problem. Hvis du ensker at lave en
kurve, mé du forst finde en eller anden ligning, der
kan lave kurven for dig. Det er nemt nok, nar det dre-
jer sig om cirkler, ellipser eller, hvis vi vender os il
den analytiske geometri, paraboler eller hyperpara-
boler. Men hvis vi onsker en figur, der falder uden for
en af disse kategorier, er vi ofte pa den.

Det bringer os over i noget af det mest imponerende
ved hjemmecomputere — og CPC 454 — nemlig
mulighederne for at lave to- og tredimensionelle
figurer fantastisk hurtigt.

Den letteste made at lave grafik pa er ved at bruge
en simpel kurve mange gange og pa den méde
skabe et kompleks monster. Det er den metode, der
oftest anvendes i grafik. Gentag et simpelt menster
ved at lave det storre naste gang, gentag disse
monstre og lav endnu storre. Til sidst er der skabt et
komplekst symmetrisk monster.

Idet folgende vil jeg give to eksempler p computer-
grafik, som du selv kan prove.

Sinuskurve
For at lave en sinuskurve, skal du bruge en trigono-
‘metrisk funktion:

BL: BL=BL/Z
=241

18 PLOT
118 HexT ¥ iKExT L

B:MF=106./(F 142

Fi=1:7Y=

CLS:MODE 1:0RIGIN 328,186

c2 STEP §
0 C2 STEP §

@ FOR 26=C
@ GOSUE_168
20 NEXT Z6:NEXT X0
8 GOSUE 290

i I Zu o THEN 24T H—HT -GOTO da0
200

=ABS(2): IF 2=0 THEN

SINCROAL
& THEN A=P1/2:GO

TNC /2 044 =N
GRCZAZ+44% ) IF

THEN

+P 1
L)
THEN MOVE X, ¢+RETL)
THEN MOVE X, V:RETL
288 DRAW X, Y RETURN
2 TEGNE KANTER

P P

DRAM XP1

358 RETURN

X=RADIUS x COS(VI) og Y=RADIUS X SIN(VI).
VI er vinklen fra centrum, og X.Y er de punkter, der
PLOTTES.

Den komplette blomsterlignende figur laves ved at
gentage det samme monster og foroge radius med
en konstant for hver gang, monsteret laves. Ved at
dreje hver kurve lidt i forhold til den foregaende fas
en nesten tre-dimensionel figur.

Programmet er vist i LISTE 1.

Ved at fierne udtrykket AA=L XP1/30 fas en symme-
trisk blomsterlignende figur. Eventuelt kan du more
dig med at satte forskellige farver pa de forskellige
lag i blomsten.

Tre-dimensionel grafik

Programmet, der er vist i LISTE 2, anvendes ofte til
at vise 3-D grafik pa hjemmecomputere og er derfor
ogsé velegnet til CPC 464.

Figuren er taget med for at vise forskellen mellem
det at bruge gittermetoden og radiusmetoden til at
lokalisere et punkt. Ved figuren i LISTE 1 lokaliseres
punkterne ved at flytte en given vinkel. I figur 2 loka-
liseres de langs et gitter. Figuren er en cosinusbol-
ge, der spinnes 360 grader og fortswtter ud til kan-
ten af gitteret. Derved fas en tredimensionel figur
med et meget spendende udseende
Tethedenigitteret

Geert Hvid Bertelsen
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=Virkelig et fantastisk tilbud
abonnement for resten af 1984 og hele 1985 for kun

[ kr. 150,-

L. P i il
teknisk brevkassse o.a.
sendes til redaktionsadressen.
Giro 6265197
AMSTRADBLADET

Hovedgardsvej 4
8600 Silkeborg




Naeste nr.

Printertest:

CP80

Logitech

Vigér teet pa:

Data-
kommunikation

Clive Gifford ser
pa AMSTRAD's
lyddel

Software-
konkurrencen
fortsaetter

BRUGERVENLIGT
COMPUTERBORD

Dil rekle fra snedkerveerksted. Sendes fragt-
frittil dig.

DATA:

Monteret med drejehjul. Hejde pa skaermbord
kan indstilles.

2stk. bomp»ader pa hver 30x80 cm.
Ubehandlet MASSIV fyr.

Pris: 966,'incl.momsogfrag(

Send mig____stk. Computerbord
ubehandiet massiv fyr a kr. 966, pr. otler
krav incl. moms og fragt.

IKKE TIL AT UNDV/ERE!

Sendes til:

Haandvaerkeren

Snedker- og l-mromrbe]de

nt Hansen

Veerksted: Marbaekve] 12 Esbjerg
Telefon (05) 122412
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TECHNO-MATIC IDRTR
mopeL CP-100

* Printer 100 karakterer pr. sekund
* 80 karakterer pr. linie ved Pica skrift (10 karakterer pr. tomme)

# Internati karaktersaet 10 sprogi il italic

* Varierende skriftszet (Pica, Elite, Dobbelt bredde, Kondenseret,

* Semi-grafik, osv.)

* Let tilgaengelige DIP switch pa overside af printer

* Valgfrit let udskifteligt interface

* 640 dot pr. linie

* Printer ved hjeelp af firkantede nale, hvilket medferer meget flot skrift

Holbergagads 19- 1057 Kebenhavn K TE O'MATIC B H ,-Iq
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POSTBES@RGET BLAD

Abonnement pa

AMSTRAD USER

- det engelske brugerblad pa
tlf. (01) 35 24 25






