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Fra
redaktionen

Mange, mange ting er sket, siden vi sidst udkom. Amstrad
har lanceret en hel reekke nye produkter, som naturligyis vil
praege dette nummer af bladet. Der er meget spandende ting,
som vi senere vender mere uddybende tilbage tl

Nir en sddan veritabel storm af produkter kommer pd mar-
kedet, bliver vi i redaktionen ned til at prioritere - og det kan
komme til at g4 ud over planlagt stof.

Vi er begyndt at f4 en del sporgsmil om mulighederne for at
komme 1 gang hver méned. Der er intet, vi hellere ville, men
i ojeblikket er der simpelthen ikke okonomi et blad af denne
storrelse til en si massiv udvidelse. Vi vil imidlertid gerne he-
re din mening om den ting. Er du villig til at betale f. eks. kr.
250 i arsabonnement for at f4 11 numre i stedet for de nuvae-
rende 6 numre? Vi er meget spandte pd at hore fra dig!

Nogle har undret sig over, at vi ikke har anmeldelse af s
mange spil, som man méske er vant til fra andre blade. Vi
mener, at disse blade giver en rimelig god kortfattet oversigt,
s4 den side af programudvalget koncentrerer vi os ikke sé me-
get om. Vi vil hellere veere i stand tl at g lidt mere i dybden
med de ting, vi far ind til test. Dette udelukker dog ikke, at vi
har planlagt en stortest af spil til nwste nummer, s spil
freaks - glaed jer!

For at lette bade jer og os indfrer vi nu fast telefontid til bla-
det. Fremover kan du ringe hver mandag mellem kL. 9.00 og
16.00 pi telefon (06) 82 24 55, som i evrigt er redaktionens
nye telefonnummer. Vi har nedlagt nummeret i Kobenhavn,
s4 fremover er der KUN dette ene nummer - det skulle give
lidt mindre forvirring.

En anden ting, vi er nodk il at sige, er, at vi IKKE kan be-
svare sporgsmal direkte pr. brev. Ligesd er vi simpelthen ikke
folk nok til at kunne rette fel og mangler i dine egneprogram-
mer. Det er jo ret beset ogsd mere en opgave for brugerklub-
ben - hvilket elegant bringer mig over til naste punkt:

Vi har modtaget e brev fra brugercentret i Kebenhavn i an-
ledning af den sidste leder i bladet, hvor vi beklagede roderiet
omkring abonnenter pi Amstrad User. At brevet ikke kom-
mer med i dette nummer skyldes, at vi ikke finder det for-
mlstienligt at legge spalteplads til ridighed for ordkloveri
mellem os og brugercentret. Vi har svaret brugercentret di-
rekte i stedet.

Indtil naste gang: Ha’ nogle gode timer sammen med din
computer, tank pa os, his du falder over noget genialt,
som andre kunne have glaede af - VI SES!
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kampstil. 5

® Biode kamerabeveegelser giver fiotte t
billeder af kampen.

© Udmarvende 3-minutters omgange med
»knock-down« og »knock-outc features.
Opvarmning og auto-play sekvenser.

® K.O. meter, bedste K.O. tid, score og bonus
vises pa skeermen.
® Ekstra boksere kan loades ind fra bandet.
Hall of fame.
® Anbefalet af svaervagtscham-
pion Frank Bruno.
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Amstrad CPC 6128

Ma vi preesentere :
Amstrads helt nye flagskib CPC 6128 med 128 K Ram, CP/M 3.1 og nyt, lakkert design.

CPC 6128's inderste hemmeligheder. Bemark pladsen til en ekstra ULA, samt den kompakte opbygning.

Det nydesignede keyboard med IBMfeel.




Amstrad har nu vibenet klar i kaplobet om at give brugerne mest mulig RAM for feerrest mu-

lige penge.

Vi har kigget CPC 6128 grundigt efter bide indvendig og udvendig.

Vi har pé redaktionen til fulde mdttet sande, at inden for com-
puterindustrien gr det endog virkeligt strerkt. I sidste num-
mer navnte vi nogle rygter, der var nlet inden for doren
Kort for dead-line om en helt ny Amstrad, og allerede nu kan
vi prasentere den forste test i Skandinavien af CPC 6128,
som netop i disse dage figives tl salg i Danmark.

P4 en méde er CPC 6128 ikke en ny computer, snarere et
logisk trin i en udvikling, der startede med CPC 464 og CPC
664. Under det nydesignede keyboard gemmer der sig en
komplet, men gennemtunet 664 med massive 128 K hukom-
‘melse til brug primeert for Digital Researchs’ CP/M 3.1 (og-
s4 kaldet CP/M PLUS) samt den nye DR. LOGO 2.0.
Testeksemplaret, vi havde Mt af Dinamicro, var ikke imed
dansk Kkarakterset og taster, men man regner med, at dette

d »fra fodslen « pi det danske marked.

Hardware

CPC 6128’s design minder meget om CPC 664, men der er
alligevel sket afgorende andringer. Som det vil ses af illustra-
tionerne, er det numeriske keyboard flyttet sammen med det
alpha-numeriske tastatur, hvilket tilsammen giver et yderst
behageligt tastatur med i alt 74 taster.

Tasterne er nu blevet ensfarvede gra, med sort skriftmarke-
ring, som alt i alt giver en harmonisk og behagelig arbejds-
flade.

Nér man seetter sig til at betjene tastaturet, fir man den for-
ste rigtig store overraskelse. Amstrad har for 3. gang ndret
béde tasternes vandring og heldning, sa man p4 6128 nu har
et keyboard, vi kun har set pa betydeligt dyrere anlzeg, sisom
Apple, IBM m.y. Hvis man fra Amstrads side fremover kom-
mer med flere nye modeller {og DET gor man jo nok), haber
jeg, at man fremover vil satse pa dette keyboard. Det er sim-
pelthen ét af de bedste, undertegnede nogen sinde har lagt
hindpa.

Cursor tasterne er flyttet »pd plads« under funktionstaster-
ne, og det ovrige keyboardarrangement er reorganiseret.
CCONTROL-tasten er blevet dobbelt s stor som far og er flyt-
tet ned i nederste venstre hjorne sammen med COPY tasten.
I nederste hojre hjorne er der kommet en ENTER tast, der
ved BASIC korsel virker nojagtig ligesom RETURN tasten,
men som i visse programmer tildeles en swrlig funktion.
Arrangementet med CONTROL, SHIFT og ESC i venstre
side bevirker desuden, at man kan lave en RESET ved kun at
bruge den ene hind - det er en Klar forbedring i forhold il

tidligere.
CPC 6128 er mindre end dens forgnger, bide i hojden og i
drojden. Se fig. 1, som er en sammenligning mellem 6128 og
464.

Fig. 1

CPC464 CPC6128
Lengde 57,0em 50,5 cm
Bredde 16,5cm 17.0cm
Hojde 7,0cm 5,0cm

Der er arrangeret en hel del om pé stikkene, bl.a. er joy-stick
porten flyttet om pé siden, hvilket er mere hensigtsmssigt.

Lyddelen i 6128 er peppet op i forhold til de tidligere model-
ler. Der er nu ca. dobbelt sa kraftig lyd til radighed, uden at
kvaliteten dog er blevet bedre. Der er selviolgelig som tidlige-
re mulighed for at koble computeren til en stereoforstaerker,
s man kan drage de fulde fordele af den meget steerke lyd-

chip.
Man fir adgang tl de @dlere dele-ved at fierne 8 skruer.

Det forste, man lmgger meerke ti, er, at printet er blevet me-
get mindre, end det var tilfzldet med bade 464 og 664. Man
har hos Amstrad nu endelig indset, at der ikke er grund til at
lave den megen luft mellem komponenterne. Printpladen er
nydeligt bygget op, nsten uden »HOVSA-lus. De 4, der
var, skyldes sikkert, at vort testeksemplar var en del af en
praveproduktion - serienummeret var 154!

1 det hele taget virker 6128 utroligt gennemarbejdet; man
kunne nesten fristes til at tro, at den havde vaeret pd tegne-
bordet i ret lang tid. Den kendte kaleplade pa ULAen er en-
delig fiernet, hvilket igen tyder pd, at man har haft held med
at nedseette stromforbruget.

Hvis man begynder at studere printet i detaljer, stoder man
pd en yderst interessant detalje. Der er lavet plads til en ekstra
ULA p# printet!! Opringninger tl bide Dinamicro og Amst-
rad har ikke formdet at lofte sloret for denne mystifikation,
men tro os, det er noget der skal forskes i ...

Der er spredt en god handfuld RAM chips ud pa printpladen,
ialt 16 stk., som styres af en PAL (Programmable Array Lo-
gic) samt en port og en buffer. Dette holder, sammen med
operativsystemet orden i hele memory-hierakiet. Hukommel-
sen i CPC 6128 er som nzvnt p4 hele 128 K RAM, og der
ligger 48K ROM til operativsystem, Basic og disccontroller.
CPC 6128 arbejder stadig med en clock-frekvens pa 4 Mhz,
hvilket til dels nok er et prissporgsmal, da komponenterne i
en hurtigere maskine er veesentlig dyrere.

Discdrevet er det efterhanden velkendte 3** HITACHI drev.
Mange havde nok hibet pd, at Amstrad endelig havde taget
konsckvensen af 344" drevenes fremmarch og sat et sédant i,
men der ligger helt sikkert nogle konkurrencemassige hen-
syn bag den stadige fastholden af 3 drevene, som er betyde-
lig billigere en gros end de storre drev. Selve drevets elektro-
nik er lagt ud pd en printplade i nasten hybrid teknik. Dvs.
at alle komponenter er sub-miniatureudgaver af standard-
Komponenter, hvilket i ovrigt gor service meget vanskelig. I
den forbindelse er det et held, at man har valgt et s pélideligt
produkt. Det er yderst sjldent, at man horer om problemer
med diskettestationerne

Software

Nér man tender for CPC 6128 og begynder at lege med

BASIC’en, bemarker man ikke nogen forskel fra 664’eren.

PRINT HIMEN giver stadig 42619, og ikke et »magisk« tal

pa den hojre side af 64K.. De ekstra 64K er skjult i denne for-

bindelse, men kan kaldes frem via et program, som medleve-

res pd systemdiskene.

Med dette i m bmgemn ridighed over 6 nye RSX
il br de over-

= 64K K BASIC gemme data og skarmbilleder




(hele 4 af dem). For at aktivere denne del af RAMmen skal
man bruge én af folgende nye kommandoer:

ISCREENCOPY - kopierer kan kopiere sivel hele skeermbil-
som dele af skazrmen.
|SCREENSWAP - virker p4 samme made som WINDOW
SWAP, dvs. bytter om pd to skaermbille-
der.

De sidste 4 kommandoer bruges til datahandtering i de eks-
tra 64K, i princippet ligesom ved RAM-disc.

IBANKOPEN - definerer hvor lange de enkelte RAM fil-
ers lengde max. md veere.

- skriver en fil til baggrundsRAMmen,
som en RANDOM ACCESS fil. Nu er der
endelig mulighed for at lave disse filer pa
Amstrad. Denne mulighed er ikke impli-
menteret i AMSDOSsen.

laeser en fil fra baggrunds- RAM.

- soger baggrunds RAMmen igennem ef-
ter en specificeret streng. Dette er en me-
get sterk funktion, der giver mulighed for
at lave databaser med en hurtig sogefacili-
tet.

Ud over de nye BANK kommandoer er BASIC'en stort set
identisk med den BASIC, 664 benytter sig af. Den eneste
nye kommando, vi har kunnet finde, er ON ERROR GOTO
0, som giver en reset af maskinen. Nyttigt, hvis man vil be-
skytte sine programmer totalt.

1fig. 2 finder du en komplet liste over BASIC nogleordene i
6128.

|BANKWRITE

| BANKREAD
|BANKFIND

Memory-opbygning

Den nye Amstrad indeholder i alt 128K RAM samt 48K
ROM. Disse omréder er tilgengelige fra BASIC 1.1 som vist
i fig. 3. De forste 64K RAM er inddelt i 4 blokke pd hver
16K, nummereret fra 0 til 3. En blok kaldes ogst for en
BANK, og teknikken med at udskifte en blok med en anden
kaldes derfor for BANK SWITCHING. Skeermen bruger
BANK 3, og den gverste sektion i BANK 2 er fyldt ud med
systemvariabler. Resten er tomt RAM omréde.

780 microprocessoren kan kun adressere 64K hukommelse
ad gangen, s4 operativsystemet indeholder instruktioner, der
gor det muligt at legge FIRMWARE-ROMmen ind i BANK
0, og lzgge enten BASIC ROMmen eller DISC-operativ
ROMmen ind i BANK 3. Denne skiften ud og ind finder au-
tomatisk sted, ndr det er nodvendigt. BANK MANAGER
programmet, der medfolger pd den ene systemdiskette, ud-
vider disse skiftemuligheder il ogsd at omfatte de resterende
64K RAM.

Der er pa CPC 6128 {. eks. mulighed for at gemme op til fire
forskellige skeermbilleder i RAMomrade 2. Dette sker ved at
udskifte den oprindelige BANK 1 med hhv. BANK 4, 5, 6
eller 7, som vist pd illustration 4. Leg maerke til hvordan

Fig. 2:

BASIC negleordene i AMSTRAD CPC 6128:

ABS, AFTER, AND, ASC, ATN, AUTO, BINS, BOR-
DER, CALL, CAT, CHAIN, CHRS, CINT, CLEAR,
CLG, CLOSEIN, CLOSEOUT, CLS, CONT, COPYCHRS,
COS, CREAL, CURSOR, DATA, DECS, DEF, DEFINT,
DEFREAL, DEFSTR, DEG, DELETE, DERR, DI, DIM,
DRAW, DRAWR, EDIT, EI, ELSE, END, ENT, ENV,
EOF, ERASE, ERL, ERR, ERR, EVERY, EXP, FILL, FIX,
FN, FRAME, FRE, GOTO, GOSUB, GRAPHICS, HEXS,
HIMEN, IF, INK, INKEY, INKEYS, INP, INPUT,
INSTR, INT, JOY, KEY, LEFTS, LEN, LET, LINE,
LIST, LOAD, LOCATE, LOG, LOG10, LOWERS,
MASK, MAX, MEMORY, MERGE, MID$, MIN,
MOD, MODE, MOVE, MOVER, NEXT, NEW, NOT,
ON, ON BREAK, ON ERROR GOTO 0, ON SQ, OPE-
NIN, OPENOUT, OR, ORIGIN, OUT, PAPER, PEEK,
PEN, PI, PLOT, PLOTR, POKE, POS, PRINT, RAD,
RANDOMIZE, READ, RESUME, RELEASE, REM,
REMAIN, RENUM, RESTORE, RETURN, RIGHTS,
RND, ROUND, RUN, SAVE, SGN, SIN, SOUND,
SPACES, SPC, SPEED, SQ, SQR, STEP, STOP, STRS,
STRINGS, SWAP, SYMBOL, TAB, TAG, TAGOFF,
TAN, TEST, TESTR, THEN, TIME, TO, TROFF,
TRON, UNT, UPPERS, USING, VAL, VPOS, WAIT,
WEND, WHILE, WIDTH, WINDOW, WRITE, XOR,
XPOS, YPOS, ZONE.

blokkene fra de »gemte« 64K bruger nojagtig de samme
adresser som blok 1 (%4000 til &7FFF). Det oprindelige ind-
hold i blok 1 (sandsynligvis det midterste af dit BASIC pro-
gram) gemmes vark og genkaldes, nir BANK MANAGER
er frerdig med sit arbejde.

De gemte 64K kan ogsé anvendes som RAM disc, dvs. et
omrade hvori man kan lzgge data (o KUN data). Disse data
opbevares i et antal »records, som hver kan vaere op til 255
bytes lange.

Kommandoerne | BANKOPEN, | BANKWRITE, |BANK-
READ og [BANKFIND tager direke sigte pa manipulation
af disse data. Det giver f. eks. brugeren adgang til at konstru-
ere nogle yderst velfungerende databaseprogrammer med
hurtige sogefaciliteter.

CP/M PLUS

Den store forskel pi CPC 6128 og alle andre microdatamater
pa markedet er mulighederne for direkte korsel af CP/M pro-
grammer. Vi bringer andet steds i bladet en oversigt over,
hilke af de »gammelkendte« programmer der direkte kan
konverteres og kore pd den nye Amstrad. CPC 6128 er til
forskel fra 664 udstyret med 2 systemdisketter. P4 den ene
ligger, som p4 664, Digital Researchs’ CP/M 2.2 samt
LOGO 1.0, pi den anden har vi den store overraskelse:

CP/M PLUS, med masser af utility-programmer, samt DR.
L0GO 2.0.

Masser af tilslutningsmuligheder pd CPC 6128,




Memory Map

for

BASIC1.1

CP/M PLUS er en kraftig udvidelse af den fra 664 kendte
version 2.2. Der er et mylder af hjlpeprogrammer og ekstra
features, som gor 6128 i stand til at lege med de »storec
CP/M programmer, der normalt kraever PC'er i et helt an-
det prisleje.

CP/M PLUS blev udviklet omkring tiden, da 16-bit maski-
nerne overtog »business-markedet« fra 8-bit'erne. Derfor
blev den egentlig aldrig rigtig anerkendt efter fortjeneste.

En af CP/M PLUS ens store fordele er, at den kan benyttes
i BANK switchede maskiner sisom 6128, og kan derfor dra-
ge fordel af den storre hukommelse.

Implimenteringen af CP/M PLUS pa Amstrad er lekkert
Tavet. CP/M’en er delt i 3 omrder, som igen er inddelt i otte
16K blokke. Omrade 0 indeholder BDOS og BIOS rutiner;
omrade 1 er Transient Program Area (il radighed for bruge-
ren), og omrdde 2 indeholder CONSOLE COMMAND
PROCESSOR (CCP) samt forskellige buffere og tabeller. Bru-
geromrédet er tildelt 4 blokke af hver 16K. Heraf deles den
ene blok med de andre 2 omrader, s frit brugeromride ud-
gor lige omkring 61K. Dette er fuldt tilstrakkeligt til nwesten
alle de CP/M programmer, der findes p4 markedet i dag,
f.eks. Wordstar, dBase, Multiplan osv. osv.

En af fordelene ved at rade over s (forholdsvis) megen hu-
kommelse er, at BIOS, BDOS og CCP rutinerne kun beho-
ver at blive loadet ind én gang, nemlig ndr man boot'er CP/
M’en. Herefter ligger de permanent til radighed, indtil man
resetter computeren, hvilket gor det til en leg at skifte disket-

Hardware bank switching

ter. Man behover overhovedet ikke at tenke pd, om de rette
systemfiler er til radighed. CP/M PLUS skal ikke have den
kencke CTRL C, ndr der skal skiftes disk - bare i med en ny
disk, CP/M skl nok lzse den.

Hvis du selv laver og installerer CP/M programmer, er det
interessant at vide, at der mellem programmet og den »fysi-
ske skierm ligger en DEC VT2 terminalemulator. Nir du
skal installere dit program, bruger du blot VT52 kontrol-
koder - elegant!

En skg feature ved Amstrad-versionen af CP/M PLUS er,
at der er vindlagt« to discdrev pa det indbyggede drev. - Den
var keypisk, ikke? ..

Rent faktisk kan man lave disc- og filkopier fra drev A til drev
B det samme drev. CP/M beder om, at du skifter disketter,
og viser endda navnet pa den aktuelle disc i nederste hojte
hijorne af skzermen.

Det vil fore for vid her at gennemg alle de nye CP/M kom-
‘mandoer, blot skal nzvnes, at man foruden 61K frit bruger-
omride og CP/M PLUS kommandofilerne fir: Valgfrit ka-
raktersat (dansk, fransk, tysk, spansk, svensk, amerikansk
og engelsk). Palette, der gor det muligt at ndre skaerm- og
pen farver i CP/M. Date, hvori man kan indlegge dato og
tid. Disckit for hurtig kopiering og verificering (14 spor ad
‘gangen) samt meget, meget mere.

En yderligere interessant feature er mulighederne for at kere
GSX grafik. GSX stir for Graphics System Extension. Dette
opererer som et grafik-interface, der modtager informationer
fra et GSX applications program og konverterer disse til ko-
der, der kan forstdes af CP/M.

Hvis du pa TV har set de kendte »lagkager«, der ofte bruges,
ndr man skal beskrive noget om okonomi, har du et eksem-
pel pa anvendt GSX grafik.

Huad vil fremtiden bringe?
Der er ingen tvivl om, at 6128 vil komme til at sta staerkt i
konkurrencen med bl. a. COMMODOREs 128'er, ATARI
0g ENTERPRISE, som vel er de nermeste konkurrenter.

6128 er prissat herhjemme til kr. 6.995 med gron monitor
0g 8995 med farvemonitor, altsa blot kr. 1.000 mere end
664. Blot udvidelsen i programmel ligger i pris langt over,

(fortsattes side 38)



MELLEM LINIERNE

Lyspen til
DK 'tronics har annonceret en lyspen
til Amstrad, som efter sigende vil arbej-
de med sivel gron- som farvemonitor.
Lyspennen kommer komplet med en
grafik-software pakke.

Den medfolgende software bruger Icon-
drevne menuer, som indeholder en far-
ve palette (eller monocrome toner),
»airbrush faciliteter, brugerdefinérbar
grafik, forstorrelse, sammentrakning
og SAVE muligheder. DK tronics lys-
pen koster i England £ 24.95, hvilket
nok herhjemme vil resultere i en pris
lige omkring de 500 kr.

Amstrad flirter med
copyright-
lovgivningen

Isit hjemland er Amstrad lobet ind i en
veritabel storm over deres dobbelt cas-
sette-deck, som er i stand til at foretage
tape-til-tape kopiering.

For omkring en maned siden blev
Amstrad belert af en hojesteretsdom-
mer om, at deres dobbelt-deck’er vae
en »opfordring til folk om at overtraede
copyright-lovgivningen vedr. musik og
software«.

Dobbelt-deck’eren har veeret solgt i
England siden foraret 1984 i ‘et antal af
25.000 eksemplarer. Man har fra Amst-
rads side annonceret med, at bind-
optageren var i stand til at optage fra ét
band til et andet med dobbelt hastighed.
Dette resulterede i en klage fra British
Phonographic Institute, som varetager
copyright-interesserne i England. Med
baggrund i Klagen sogte Amstrad til
domstolene for at f4 en deklaration pa,
at deres dobbelt-bandoptager var lovlig.
Denne ville dommeren imidlertid ikke
give, men gav i stedet fornmvnte udta-
lelse med pA vejen.

Amstrad agter at appellere denne afgo-
relse, men overvejer i mellemtiden at
stoppe annonceringen. »Det lod ikke til,
at det var udstyret, dommeren havde

gérlodret opl

Det er ikke kun herhjemme, vi har op-
levet et boom for Arnold.

Ogsd i Frankrig marcherer Amstrad nu
frem i divisioner. Indtil nu har det fran-
ske marked varet domineret totalt af
ORIC og det franske firma Thompson.
Amstrad har solgt omkring 60.000
computere i 4r, hvilket svarer til en
markedsandel pd 50%.

»Frankrig har varet et overraskende
markewd for os,« siger William Poel
fra Amsoft. »Vi har den fordel, at vi
kan g4 meget hurtigt ind p et marked,
da et computersystem med indbygget
monitor let kan lanceres fra land til
land - man behover aldrig at tznke pd
forskelle i video-output.«

US GOLD er nu ogsa
EPYX

US GOLD, som allerede har lanceret
BEACH HEAD til Amstrad herhjem-
me, har tegnet kontakt med amerikan-
ske EPYX om at overtage distributio-
nen af EPYX programmer fra juli '85.
Dette har tidligere varet varetaget af
CBS, men for kort tid siden er CBS helt
holdt op i softwarebranchen, angiveligt
pa grund af pirater, der har klippet top-
pen af deres fortjeneste.

EPYX er kendt af mange bide Commo-
dore og Spectrum ejere for deres fanta-
stiske grafikspil, bl. a. SUMMER GA-
MES 2, FBI, PITSTOP 2 og IMPOS-
SIBLE MISSION.

Der er planer om i nzrmeste fremtid at
konvertere bide SUMMER GAMES 2
og WINTER GAMES til Amstrad, si
der er virkeligt noget at se frem til for
de af os, der har en joy-stick som sjette
finger.

Software firmaer
satser pA Amstrad

De engelske software-firmaer planleg-
ger pa fuld kraft disc-versioner af de alle-

s4 meget imod, som det var
ceringsformenc, siger Amstrads sag-
forer Tony Willoughby.

Amstrad er ikke de eneste, der har haft
problemer med copyright-lovgivningen.
11984 trak saledes AIWA en tilsvaren-
de bindoptager ud af markedet iflg. af-
tale med BPL.
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VIRGIN arbejder i jeblikket pd en ud-
videt og forbedret udgave af SORCERY
p4 disc. Nick Alexander fra VIRGIN
taler om at forbedre grafikken samt lave
mange flere locations.

Micromega og Micropower arbejder og-
s4 med discspil, ligesom LEVEL 9 vil

I i il il disc.
1 Danmark derimod kniber det lide med
udviklingen af specielt spil. Der har vee-
retgiort forskellige behjertede forsog,
men det er som om danske programm-
rer pé forhand giver op over for de me-
get professionelle programmer, vi pra-
senteres for »over therec. Det bliver
spendende, om vi ad dre herhjemme vil
kunne producere programmer, der har
appel til det skandinaviske publikum.
Vi hat jo set noget tilsvarende inden for
specielt. pladeindustrien, hvor det tog
mange 4r for kunstnerne at gore sig fri
af mindrevaerdskomplekserne og lave
dansk rock og funk. Da de s4 kom i
gang, gik det til gengeld ogsd sterkt
deruda’. Vi kan jo habe pa, at noget til-
svarende vil gore sig galdende inden
for softwareindustrien.

Masser af nyheder ...
Amstrads danske importor, Dinamicro
har mange ting i gang til hele Amstrad-
serien i ojeblikket

Blandt de mere spendende ting kan
nevies:

GBasic er under produktion til Amst-

rad.
Dobbelt parallelport, programmerbar,
er frerdig, pris kr. 1295,

544" discdrive kan hjemtages fra Eng-
land pé bestilling.

Prototype af netvark er under udvik-
ling

Comal er fardig, er i ovrigt lavet i
Thast

Disketter i dobbelt density fra Maxell
kommer pa markedet il kr. 105 (1) pr.

stk
Amstrad har lavet en speech synthe-
sizer (dvs. den er lavet i Hong Kong).
Den er hverken varre eller bedre end
dk’ Tronics
314" diskettedrev forventes fremme i
lobet af efteriret. Kapacitet omkring 1
megabyte.

Der er nu mulighed for at f4 konverteret
CP/M programmer fra 8, 5% eller
314" format om til Amstrad 3" format.
Man har hos Dinamicro selv udviklet
konverteringsanleeg. Prisen ligger om-
kring kr. 300 pr. program + betaling
for de 3" disketter, der skal bruges til
at lgge programmerne over pé.



Ny printer
til Amstrad
DMP 2000

For mange Amstrad ejere har DMP 1 printeren stéet som det
svageste led i en ellers veludbygget serie af computere og til-
behor. Dette rades der nu bod pd med lanceringen af en helt
ny printer, som kommer til at ligge i et prisleje omkring
3995 kr.

DMP 2000 er en sakaldt NLQ printer (Near Letter Quality),
en dot-matrix printer, der skriver nasten lige s flot som en
skrivemaskine.

Printeren er produceret af Seikosha, men har ogs veret
solgt under navnet RICOH, under hvilket navn den var at se
pa bl. a. Hannover-messen i sommer. Allerede dengang for-
lod det, at det var den nye Amstrad printer, men ingen turde
i davarende tidspunkt sige noget definitivt. Det er planlagt
at lancere DMP 2000 omkring begyndelsen af oktober her-
hjemme, s gir du i printertanker, er det maske veerd at ven-
telidt endnu.

En specialitet ved DMP 2000 er, at papiret er placeret UN-
DER printeren, og arkindfodningen sker fra forsiden af prin-
teren. Dette skulle efter sigende give en noget bedre og sik-
rere arkindfodning

Papirtremforing kan ske via sivel tractor- som friction feed,
og printeren er yderst stojsvag. Skrivehastigheden er 105 ka-
rakterer pr. sek. ved standardskrift; hastigheden falder dog
dramatisk ved NLQ printning 6l ca. 20 karakterer pr. sek
Man anvender (selvfolgelig) stadig parallel interface (Centro-
nics), og der er 7 forskellige skriftstarrelser indbygget. Farve:
bandet skulle kunne skrive 1 million tegn, inden det er mo-
den til udskiftning.

Ved at lancere en NLQ printer til en sd lav pris placerer
Amstrad sig atter i en yderst fordelagtig position. At DMP
2000 ogs# kan anvendes il andre computere, gor den jo yder-
ligere interessant, s der er ingen tvivl om, at du vil fA prin-
teren at se hos din lokale forhandler, s hurtigt han kan fa
den leveret.

Ll seacsnnnonsy

v gy

Nyt til Amstrad
pr. postordre

Advanced Programming af Keith Hook kr. 177,
Bogen viser nye muligheder | brugen af

Amstrad.

Business Programming af Peter Jackson  kr. 177,
Bogen giver en forklaring p4, hvordan

man laver forretningsprogrammer pa sin
hjemmecomputer.

Brainteaser af G. Ludinsky kr. 135,-
Opgavesamling og opskrifter pa spil ti

Amstrad, der udnytter Amstrads fan-

tastiske grafiske muligheder.

Amstrad Program Book af Peter Goode .. k. 135,
Opskrifter pa spil og eventyrspil pa

Amstrad Crib Card .. ke 40,
»Kommando huskeliste«

Amstrad Disketter pr. stk. kun kr. 69,50
Katalog kr. 10,

Heap-Up Dartaservice
Vi Mette Hoyen Nielsen

Sadu testeninr. 3!
Her er prisen:

Kun 3.495,'

excl. moms + fragt

OBS! INCL. 2KB BUFFER
100tegn pr. sek. - 80 tegn pr. linie.
4forskellige skrifttyper.

Seriel eller parallel interface.
Firkantede nale giver flot skrift.

TILBUDET G/ELDER TIL 13. SEPTEMBER.
Levering: 2 dage, 4 lzenge lager haves.

dyrberg

Telefon (02) 39 10 26




MASTER-CALC

Da de farste computere til »private brug kom pa market for
snart 15 dr siden, kom samtidig de forste kalkulationspro-
grammer (spread-sheets). Et kalkulationsprogram (lad mig
kalde det et regneark) udnytter computerens evne tl hurtigt
at kunne behandle store talmngder og udskrive dem pa
skeerm eller printer. Man kan forestille sig et kzmpestort
regneark fremstillet af et skovdryddende og gammeldags
materiale - papir!!! - spredt ud over et helt guly, hvor bereg-
neren kravler rundt med lommeregner og viskeleder. Tal bli-
ver indfort, lagt sammen, ganget, divideret. Besvaerligt ikke?
Alligevel passer sammenligningen meget godt. Computerens
skaerm fungerer som et vindue, hvorigennem det store regne-
ark kan betragtes.

Et regneark kan bruges til mange formil: Budgetanalyse,
i regnskabs-
balancer og s4 videre. Det elektroniske regneark er blevet et
uundveerligt varktoj for enhver forretningsmand. Andre, der
vil planlzgge deres okonomi, kan ved hilp af et regneark
skue ud i fremtiden og se de mulige konsekvenser af en rakke
okonomiske beslutninger.

MASTER-CALC er et nyt elektronisk regneark til Amstrad
464/664. Det er, udover en kort Basic-loader, skrevet helt i
maskinkode.

Et regneark er udlagt som et koordinatsystem med et antal
raekker hen over skarmen og et antal kolonner ned ad sker-
men. Hver celle kan derfor identificeres ved et rackke /kolon-
ne-nummer. MASTER-CALC kan indeholde op til 3000 cel-
ler, et antal som selc professionelle brugere (bankfolk et. al)
sildent har behov for. For man gir i gang med at anvende
regnearket, skal man definere, hvor mange reekker/kolonner
man har brug for. Hver celle kan holde en vaerdi (tal), der
»dog hojst kan vaere 9.999.999.999.999.999. Adgang til
de enkelte celler styres af piletasterne, idet man flytter en cel-
le-cursor rundt pé regnearket. En kolonnes bredde kan va-
ieres fra 4 op til 24 karakteres bredde. Kolonnernes bredde
kan varieres, mens regnearket er i brug. Tekst kan skrives i
enhver celle og bredes ud over flere celler, dog siledes at
MASTER-CALC holder kontrol med, om man indsatter
tekst i celler, som i forvejen er afsat til beregninger. Man kan
selv bestemme, om et indtastet tal skal skrives med decima-
ler, eller om man kan nojes med hele tal. Et indtastet tal f.eks.
5.75 vil optraede i en celle som et 6-tal. Men bestemmer man
sig senere til at ville anvende decimalkomma, kommer 5.75
frem pd skiermen igen. Ligeledes anvender MASTER-CALC
5.75 (og ikke det viste 6-tal) ved beregninger.

Med MASTER-CALC har man mulighed for at f4 vist to
»vinduer« pa skzrmen pd én gang, og selv om en 80 karak-
terers skeerm nok giver det bedste overblik, er der mulighed
for at kalde en 40-karakterers skaerm frem.

En ejendommelighed og noget af en nyskabelse ved MA-
STER-CALC er miden, hvorpd beregningsformler lzgges
ind i de enkelte celler. Normalt skal man indtaste formler cel-
le for celle, ogsd'sely om den samme formel anvendes i man-
ge celler. MASTER-CALC har taget konsekvensen deraf og
tillader anvendelse af op til 99 forskellige formler, der si kan
anvendes igen og igen. Formlerne skal blot identificeres ved
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et nummer. En formel kan indeholde maksimalt 75 karakte-
rer og indeholde henvisninger til enkelte celler, parenteser
og de 4 grunleggende regneoperationer. John Campbell, der
har skrevet programmet, antyder i MASTER-CALC’s ma-
nual, at en senere version vil kunne anvende avancerede ma-
tematiske funktioner i formel-definitionerne. Der er ingen
grund til at definere sammentaellinger ved hilp af formler.
Totaler og sub-totaler defineres direkte i de celler, hvor der
er brug for det.

Har man defineret sine rakker/kolonner/formler, skrevet
tekst og tastet tal ind de rigtige steder, skal der beregnes. Ved
at trykke pa CTRL + C -tasterne, udiorer MASTER-CALC
beregning af de indtastede tal. Denne beregning sker ved
hjelp af 8-bits flydende kommog afrunding til hele tal (eller
2 cifret decimaltal) sker farst lige for, resultaterne vises pd
skaermen. Dette sikrer den storst mulige nojagtighed

Et billede siger mere end mange ord, og en grafisk fremstil-
ling giver mange gange en bedre oversigt over en rekke tal
Med MASTER-CALC har man mulighed for grafisk frem-
stilling (sojlediagram) af indtil 3 reekker tal valgt efter eget
onske. Overskud og underskud i f. eks. et budget kan derved
let illustreres: en O-linie lgges automatisk ind i sojledia-
grammet, og fremstillede tal indrettes automatisk efter hin-
anden

Udprintning af regnearket kan foretages pd to méder. Enten
ved skeermbilledkopi (screen-dump) eller ved almindelig ud-
printning. Anvendes den sidste mulighed, er MASTER-
CALC tilpasset Epsom-kompatible printere, og kun printe-
rens mulighed for karakterbredde setter begransning for,
hyor stor en del af et regneark der kan udprintes. En CPA-80
eller en FUJL-printer kan . cks. printe 142 karakterer tvaers
over en side.

MASTER-CALC er ikke svaer at bedomme. Efter i nogen tid
at have arbejdet med Amstrad’s Micro-Spread, der er skrevet
under CP/M, er det en utrolig lettelse at arbejde med MA-
STER-CALC. Programmet er noget af det hurtigste, jeg har
set. Det er et at indtaste tal, og den nyudviklede mide, hvor-
pa beregningsformler lzgges ind i regnearket, gor selve ind-
retningen af ens individuelle regneark bade let, forstdelig og



: Programlistninger - Tips og tricks:

Der er igen i denne méned programmer med for stort set en-
hver smag. Vi forsoger at mixe de programmer, vi far ind fra
laserne bedst muligt, men savner du noget, eller har du selv
Lavet noget spandende, som andre kunne f2 glaede af, si kon-
takt os. I dette nummer har vi ingen CP/M tips, men til gen-
geld flere programlistninger (sommerferie, you know!).

Til de lsere, der havde load-fejl pa de bestilte cassetter 285
0g 385 skal vi fra redaktionens side bringe de storste und-

skyldninger. Der var opstdet fejl pa de masterband, ve brugte
til kopieringen, hvilket resulterede i, at en hel el af de bénd,
vi sendte ud, var behfret med load-fejl. Fejlen er nu rettet,
‘men endnu engang undskyld.

Denne mineds cassette har nr. 485 og indeholder samt-
lige listninger, der er i dette nummer pé de gule sider.
Prisen er som sadvanlig kun kr. 39,85 incl. forsendelse.

Vinder af Softwarekonkurrencen

dres til at anvende cassette i stedet
Vi giver ordet til Jesper:

BRUGERVEJLEDNING
Efter at programmet er startet med RUN-

Vinderprogrammet denne gang er skrevet af Jesper Wittrup, Skoletoften 10, Grundfor, 8382 Hinnerup.
Programmet er beregnet til at ove engelske ord, men kan meget let @ndres til at danne udgangspunk for an-
dre undervisningsprogrammer. Som det foreligger, kraever programmet en diskettestation, men det kan @n-

folger en beskrivelse af valgmulighederne.

‘ORDBOG.BAK.

tast, hvorefter rettelserne indfores.

kan test-tiden ®ndres.
Rangliste : Ranglisten vises pé skarmen

‘gende muligheder frem.

ar.2).

vises

Induastning: Brugeren fir mulighed for at indtaste sine engelske gloser og de dertil svarende danske oversa-
telser. Indtastningen afluttes ved at skrive »s» som dansk ordforklaring. Hvorefter de indtastede ord inclusive
de i forvejen indkorte gloser gemmes under filnavnet ORDBOG.GEM, mens en evt. ldre version far navnet

Data-indkaring. Indzsning af ord fra ORDBOG.GEM filen til programmets tabeller.
Test: Her testes »elevens« sproglige feerdigheder. Denne skal forsoge at score s2 mange points som muligt.
Hvilket gores ved korrekt oversaettelse (besvarelse sker med sma bogstaver) af et af datamaten udvalgt dansk/
engelsk ord, inden tiden udlober (det er naturligyis muligt at benytte @, o, 4 og DEL tasten). Brugeren til-
kendegiver at vaere fardig med besvarelsen, ved tryk pé den store ENTER tast. Er oversaettelsen forkert, mi-
stes ét af de tre »live. Nir disse liv er opbrugt, undersager programmet, om resultatet er vaerdigt til en place
ring pé ranglisten. Hvis det er, far man lov til at skrive sit navn pé denne.

Rettelser i data: Brugeren fir lejlighed tl at rette i de indtastede/indkorte gloser. En »side« af den samlede ord-
liste vises pa skiermen (en side bestdr af 10 ord). Ved hizlp af CURSOR tasterne (op og ned) placerer man en
»pilic ud for det eller de ord, som anskes rettet, og trykker derefter pi COPY tasten. De pigldende gloser vil
blinke, nir ordren er forstdet. Nir samtlige ord, der onskes rettet, er udpeget, trykkes pa den store ENTER-

Tost-styring: Visse af testens »regler« kan endres. Man kan afgranse det interval af ord, som bruges i testen,
eller man kan bestemme, at test-overszttelsen kun skal forega fra engelsk til dansk eller omvendt. Desuden

Hvis man  stedet for at taste et nummer trykker pa den store ENTER tast, kommer en hjelpe-menu med fol-

Arkivering : Data-filen ORDBOG.GEM gemmes pa bind.
Hent arkiv. Ordene hentes fra bind-versionen af ORDBOG.GEM o indssettes i programmets tabeller.
Gammel data - Den »gamle ord-version ORDBOG BAK andres til ORDBOG.GEM, og kares ind.

Clear: Programmet startes forfra. Alle variable slettes. En rutine som har en gavnlig virkning pd diskette-
stationens hastighed, hvis denne har indlest mange data jvf. sporgsmdl fra Jan Jarnborg i Amstradbladet

p4 skiermen. Her




Fiyt-data: Denne rutine gor det muligt at slette og »rename« data-programmer med engelsk-gloser uden, at
det er nodvendigt at stoppe programmet og kare CP/M. Denne mulighed indbyder til en opdeling af gloserne i
forskellige data-filer, bade for overskuelighedens og indlasningshastighedens skyld. Nar man s onsker nogle
ord fra en bestemt file indlaest, sletter eller omdaber man blot den nuvzerende ORDBOG.GEM, og kalder den
onskede data-il ved dette navn. I programmet sparges, hvilket fil-navn som skal slettes, navngives osv., hvis
der svares med ENTER, gr programmet videre uden at vente pd noget navn.

Stop: giver de taster, som er omdefineret il @, 0 0g 4 deres oprindelige betydning tilbage, hvorefter program-
‘met stoppes.

Tilbagevending til hovedmenuen sker ved tryk pi ENTER-tasten.

PS: Hvis programmet ved et uheld breakes, fis normalt tegnsat ved tryk pa den lille Enter-tast.

Anvendelsesmuligheder

Programmet bor i sin nuvarende udgave forst og fremmest bruges til selv-traning og selv-oplring. Da hver
ose kun has en derl svarende oversietelse, mi »elven. nodvendigis vare den samme som ar

indtastet gloserne (man kan forholdsvis nemt siledes, at fle klari pnis).

Det, at jeg har kaldt mit program et engelsk-program, betyder ikke, at dets nnvmdzls:smuhghedm er begraen-

set til netop dette sprog. Programmet kan for den sags skyld bruges til nasten alle slags »sporgsmal-svar«-

problemer.

Oglidt reklame

Dette program ger det daglige terperi til en slags leg og forager derved indlringsevnen.
Med venlig hilsen.

Jesper Wittrup.

10 4DISC 360 NEXT x
20 KEY 139, "key def 29,1,58"+CHRS(1
def 28, 1,55%4CHRS (13>

100 SYNEDL AFTER 177
110 SYMBOL 177,0,0, 108, 18, 126,208, 108,0
120 SYMBOL 12,124, 206, 214,230, 124, 1

28
e e T e

o
&30 TheuTes, asit, 0

620 NEXT x
d nr “jantetal €30 NEXT 1
NGELSK ORD "jns(t 640 avalg=ant:a2=1

a1, 1) €50 CLOSEIN
270 LOCATE 7, 10tPRINT n$ctal, 1)
280 LOCATE 5, 131 INPUT "DANSK ORD "jn$(ta

1,2)
290 LOCATE 7, 15:PRINT ns(tal
300 IF £al<100 AND ns(tal, 1)
ato 220

210 ERASE g

320 DIM gecant+tal,2)

ELS

0
30 G maate 0




760 r ep=ABS (1and~3)
4ynat:PRINT as(valg,land)

B00 nedt=ancdt
210 GosUs 15

0GEYERY 502 GASUB 1510
&30 WHILE exit-

Vs
€60 IF b$=" THEN BOTO 500
870 IF ASC(t$)>

k=1
880 IF ASC(t$) >

77 AND ASC(t$)

N o
%0 EHEPEIR TN ksl

900 1F N svars=svarsets
e COGATE. Thscrm RINT Sears;

520 1F LENCavars

2 THEN exit=2

Sea AFTER 1,2 sosuB 1570
370 LOCATE 14, 181 PRINT at(valg, oy
ascvalgyrens THEN BOSUR 108
e Simup rew

390 GOSUE 1640

1000 FOR q=1 TO 3000: NEXT

1010 FOR g=10 TO 18 STEF 4

1020 LOCATE 14, g:FRINT SPACES(23)

1030 NEXT g

1040 WEND

1050 FOR g=1 TO 3000:NEXT

1060 CLSW2: GOSUB 1750,

1080 FEM melodi

OUND 1, tone(z, 1), tone

NEXT
OUND 1, bane G2y 1), tone

t=pointsnedt

1510 IF ASCCgr ens> <43 OR A50Carens)>58 T
HEN 1280

1320 gren=INT (VAL (grens))

1330 al=gren:Gi

1340 ON gren GOSUB 200,540, 670, 2200, 2920

THEN cla:kEy Der 29,105
DEF 26, L T

KEY DEF 28, 1,59
o
1360 50T 1180

T
1380 LOCATE &, 6+ k29 1 PRINT CHRR (6442

3 Eitels (7eq)
0 NEXT

1400 LOCATE 4, 21:PRINT "TAST NR.

1410 gren: 1530

1420 TF INKEY(18):

THEN RETURN

P T i
1430 IF grens=1" THEN 1420
1450 1F I\SC(greni)(S7 OR ASC(grens)>102
TH
1460 gren-SCgr ane)-

471 BOSUB
1380 3 oven "G08UB 3040, 3090, 2580,3010,3
170,3140
1430 RETURN
1500 CLSH21LOCATE 3,31PRINT, SPACES (33):L
acaTE 7, = Ctitel(al)):PRI
N MIDR<E ba1scals, on o1 b5 NEKTIRETOM
1510 REM bid

520 nedt=nedt
153 S0ND 31 1000,20,5

1540 LOCATE 10,7:PRINT USING "##"jnedt
18

1530 REM strengtom
1600 WHILE TNKEVE<> "™
1610 d$= INKEYS

1620 WEND

1630 RETURN
1640 REM opt.
1650 LOCATE 20,7:FRINT USING "4
1660 LocaT RINT USING "##ihA" poi

Te70 reTuR
1680 REM RANGLISTE
1690 FOR 221 T0 st
1700 LOCATE 6,7+(z42. 2;
234LOGATE 20, 7+-(2%2) PRINT USING *#bnrs

E 5,20:PRINT "TAST!"

st

1760 IF 56<5 THEN

1780 17 pointopodsess THEN naysbes

1790 NeXT bes

1800 FOR y STEP

TSR LA Al

1820 NEXT

0 GOSUB 1590

1840 LOCATE 8,121

n$nny)

1850 potony)=point
ETURN

NPUT "TAST NAVN: “,nav

24
SPRINT CHRS(42)
CHRS (42)

PRINT STRINGS (40, %)

INT STRINGS (40, "%")
1960 LOCATE 1,241 TPRINT STRINGS (40,
1370 PEN

o
2100 LOCATE £3y 1)t

3
2110 NEXT 5




2120 LOCATE 5, 7:PRINT "TID:"

v
INT: "

2160 LOCATE 4, 141PRINT "DANSK"
2170 LOCATE 4, 18:PRINT "SVAR"
E

2210 p=01B08UB 2640:FENNS, 11ERASE kon:DI
M kon Cant )1 GOSUB

2220 e=1
2230 LOCATEWS, 1, 1: PRINTHS, CHR (243)
R ey

2%

P11
260 7 TRKEY(07=0 AND p1>1 THEN
270 IF INKEY: AND P1¢10 THEN p1opTe

22600 17 INKEY(0) =128 AND. 50 THEN p=p=10
+BOSUB_ 269

2290 1F [NK[V\’\"l‘S AND ant-p>10 THEN p
=p+10:60SUB 26

2550 TF 1 Copt 1 THEN LOCATENS, 1,p1 15 FRIN
THS, " ":LOCATEWS, ITHS, CHRS (243)
2310 IF INKEY(3)20 AND pl+p HEN GO
SUEB 2770

TO 20:NEXT

2340 GOSUE 1590
350 CLS#S:CLOH3:FOR t=1 TO anttken(t)=0
TNEXT
2360 17 ke=1 THEN RETURN
2370 FOR )

2360 CLE#Z

2390 LOCATE 10,6:PRINT "ORD NR. ";w(p:
2400 LOCATE 10,8:PRINT "FOR: "jas(w(p), 1

35 "/"5a%wip), 2)
2410 LOCATE 10,1

NPUT "ENGELSK ORD: ",

2%t
5920 COCATE 10, 135 INPUT “DANSK ORD: " as
wip),2)

2430 NEXT p

2440 GOSUB 2450:GOSUB 540:RETURN

2450 skriv
2460 DPENOUT “ardbog.gen”
2470 PRINT#S, ant

2480

2430 FOR
2500 PRINTHS wce, 2>

2700 WHILE nnr<=10 AND nnr+
3790 TF antmnr 1po=1 THEN PENA3.3 ELSE P

2720 LOCATEWS, 1, nnr sPRINTH, USING " wae
Tipennry tPRINTHS, © "5 as(pennr, 1) 7/%5 a8
pranr, 2)

2730 ninv=nnr+1

2740 WEND

2750 PENKS, 1
2760 RETURN

0 IF kon(p+pld=1 THEN RETURN
1tke=ke+1: kon(prpl) =t

80 uCke)=pep.

RINTH3, USING "###H" 5
3ascprply 15" /"sas(prpl

Peply :PRINT#I
2)
2810 LOCATEWS, 1,16

2830 FOR g=1 TO S00:NEXT
2840 RETURN

50 DIM n$(100,2),a8(1,2),98(1,2), £ (22,
33, €30, navn$ (6),pa(6), titels (13, tonel
7,273DIM konc1)

2860 FOR j=1 TO 225

OR w=l TO 3:READ t(j

TO 7:READ tone (s 1):READ to

XT

NEXT

30 wmrenz,n.: FRINT#Z, "TEST-ORD (ant
Ui EINPUTHZ, ® fra,tils "star,

aval.
2940 avalg=(avalg+1)-star

2950 IF avalg<star OR avalgrant THEN 233
o

2960 1F star<i THEN 2330
2570 LOGATENR, 1,: INFUTHZ,
a/dan/val@d: "y

Shoe L BenTEwe, L3 PRINTH2, PTEST-TID (sa1
; anec 732 INPUTHZ, ) anedt

2990 IF anedt<2 THEN 2380
3000 RETURN

3010 REM rensnin:

3020 CLEAR: a2=1:GOSUB 2850:60TO 1180
3030 RETURN

3040 REM arkivering

TSPROG Cen

3050 & CATE 3, 101 CLG#4:GOSUB 2450
3060 c

3070 CLS#4:GOSUB 1870

3080 RETURN

3090 REY

3100 aTAPE:LOCATE 3, 1¢

L S#a: GOSUE 540

3110 gpISC

3170 REM slet/flyt
3180 LOCATER2, 1,5: INFUTH2, "SLET FILENAUN
51561 ssconn THEN acRa, st

3200 LOCATENZ: 1,81 INPLTHZIINT FilldbNats

216 1F ng=re THEN az40
142, "GAMMELT FILE

© THEN GREN, @ns, ot

6,150, 13,6, 158, 22,6, 158, 37,6
112,8, 158, 13,8, 155,22, 8, 155

3260 DATA 3,12, 151, 12,12, 159,57, 12, 157,3
416, 151,12, 16, 159,37, 16, 157,3,20, 147,12,
20, 155,37, 20,

3270 DATA 3,7, 149, 13,7, 149,22, 7, 149,37, 7

3280 DATA 80,50, 106, 25, 106, 25, 55, 35, 106,
S, 84,30, 80,30

3290 DATA INDTASTNING, DATA-INDKORING, TES
T,RETTELSE 1 DATA, TEST-STYRING, RANGL ISTE
JMENU, DATA-ARK IVERTNG, HENT ARKIV, GAMMEL
DATA, CLEAR, FLYT-DATA, STOF




Seren Jensen i Logstor (det var ham med Tankduel i nr. 3) har

virkelig gjort det godt denne gang

For programmet APOLLOLANDER far Seren 2. premie denne gang. Seren havde i forvejen lidt til gode, si
nu modtager han 20 tomme databand samt ct renseband.
Spillet gar ud pa at lande dit rumskib i et klippefyldt og uvejsomt terren. Der er forskellige landingssteder,

bide pé overfladen og i en Klippehule. Lyder det let? -
sd let, som det lyder.

1
101 7 EEEREREER RO
102 " ¥FEAPOLY

LO-LANDERKHE

108 KRR I
109 1

110 ENV 1,=9,2000
1,6,3,1
2,=3,9000
SR o 010, 1190, 10

140 LOCATE 5,12
141 PRINT'VID 0u se instruktionerne (/N

Taz:amh :IF enters="t GOTO 142
143 IF enter$<3UI" AND enter$<3*3% AND e
> “ THEN 142

OR enter THEN 608

146 7
147 THRATEGN PLANETENKEE
148 1

TO 640 STEP 2
150 PLOT by, 16 1
151 DRAW bx,bay (bx)

156 LOCATE 14,23
57 PRINTAPOLLOLANDER"
xﬁe TRRRNULSTIL VAR ABLERKEE

161 1k 3,2,26

bare prov at taste spillet ind. Det er med garanti ikke

176 ERINT STRINGS (40,32)
177 PAPER 1

178 PEN 0

179 TAG

180 INK 3,26

181 FLOT -2,-2,3

xE" uomuv(nphulsmmn
18:

185 g
186 gy
187 IF INKEY (O
VL)

fuel%>0 THEN ryZs=r
T AABS vy ELGE vy

188 tuel=tuel-ABs >
189 IF fusl%<0 THEN fusl%=0
190 IF INKEY (8 fuel%>0 THEN

et
191 IF INKEY(1)=0 AND fuelZ>0 THEN rx%:
X1

205 IF INKEY(64)=0 THEN GOSUB 373
206 GOTO

207 *
208 7 KHKKONTAKTHEE
209 1

<52 OR ry
GaTo 250

214
215 xeRLANDETHIX

prd s sy o g
N

after on
410

T LOCATE Zoibncat) /23




222 PRINT

THEN PLOT

26 THEN PLOT 100,
166 THEN PLOT 140

ang THEN PLOT 260

,uu,‘ uusuu £

480 AND 7%

,u«,n rugus 367

23 600 AND X%¢=636
5 Sboun 967

THEN PLOT 430

THEN FLOT 610

251 " HHIKATASTROFE K

25:
255 SOUND. 195, 1000,0, 13,3, 1,20
Du’ 'landeds’ for

THEN a$="Du stoedt
“Du loeb toer fa

Du floej uden for

2 AND £24<>2 OR t24=Z AND t1
D ry’>=-3 THEN a$="Du vaeltede v

£17=

263 PRINT"<ENTER>"
269 UHILE INCEVSOICHRS<12)

WEND
S IF point¥>=hisc(10) THEN GOSUB 421 E

LSE GOSUE 219

THEN 265
N" OR enter$="n" GOTO 341

277 LOCATE 13,1
278 PRINT"APOLLO-LANDER"

279 FRINT

280 PRINT'Din mision i dette spil er, at

lande  apollo-rumskibet sikkert pas e
n af de  platforme, som pionerer i denn
e del af galaksen har grundlagt.

281 PRINT

284 PRINT"Overst paa skearmen er der et

vue over de instrumenter, som du faar b
for  under landingen."

285 LOCATE 1,25

286 PRINT <ENTER> for naeste si

a.
287 WHILE INKEYSCOCHRSC13) 5 UEND

INSTRUMENTER!

giver 400 liter braends

252 PRIt
293 FRINT"U/D:  dette instrunent viser

stige-/faldehastighed,

pesivive hvis du stiger, negativ

& hvis

294 FRINT" Instrumentet skal under
vaere i intervallet €-3

landing

295 LOCATE 1,25

256 PRiNT CENTER> for naeste sid

297 WHILE INKEVE<SCHRS C13) s WEND

oL
PRINT SPC(14)" INSTRUMENTER: "
300 PRINT

301 PRINT'L/R:  dette instrument viser

din horisontale hastighed,
positivt hvis du flyver mod hoej
o 59 negativt hvis du fly

mod venstre. "

e Instramentet skal under

Tandi vaere i intervallet -

j42

303 PRINT

304 PRINT'POINT: En U/D paa 1 giver S0
nt. B 30

- - - -3- 10

305 PRINT

306 PRINT'Du maa ikke flyve uden for ska

ermen.”

307 PRINT

308 PRINT

309 PRINT SPC(16)"STYRING: "

AUSE ON/OFF SCURSORPILE
"} CHR® (240) 5 ", "3 CHR'

312 LOCATE 17,25
313 PRINT"<ENTER>"
313 WHILE INKEY
315

CHRS (13 1 WEND

31
315 TarraLL oF FanEREs
318 1

319 LS
320 INK 3,2,26
1 PEN 3

FEHALL OF FAMEHKE"

hiscef)

332 LOCATE 1,25
333 FRINT" <

NTER> begynder,<I> se instr




ukticner

50TD 334

THEN 274

”"3 TEAEARVELLERKES

341 1 0,1
342 BORDER 1

343 PEN

344 LS

345 PRINT'SEE YOU ON THE NEXT TRIF TO MA
Srirn

346 PRINT:
347 END

RINT: PRINT: PRINT: PRINT

318
343 7 KAXTEGN LANDINGSRAMPERFHx
350 7
351 DATA 36,74, 100, 140, 140, 100, 260, 140, 4
90, 114,610, 114

367 7
368 ' HHHSLET LANDINGSRAMPEX#K
69 1

370 DRAWR 20,0:DRAWR 0,~2:DRAWR ~20,0:DR
AWR 0, -2 R 20,0
371 TAG

373 *
373 "xepausEkes

78 Tacor
375 Lhoare 15,24

378 FEN 3

379 PRINTPAUSEOFF=2'

382 LOCATE
$53 FRINT sTRINGS (40,5205
384 TAG

385 FEN 0

aa vuxmu FOR PLANET##+
356 DATA 100,90,110,70,75,75,75, 100,130

391 DATA 120, 140, 140, 140, 110, 10
352 DATA 100, 100,80, 70, 72

393 DATA 70, 75,80, 90, 110, 130
A e e
335 DATA 55,100,110, 114,30

398 DATA 100,125,115, 115,115, 1

399 7
400 7 HFHTEGN FLANETHEK
401 1

404 PRINT SPC(13)"VENT ET OJEBLIK"

409 DRAW f%,baneyZ, 1

410 NEXT

411 gammelbaney’=90

0 T0 640 STEP 2
“=gammelbaney TO 150 STEP 2

414 IF TEST(bx, by%: HEN gamme 1baney?

0TO 417

315 PRINT TRINGS (40,52)
420 RETURN
a21

+ERHHIGSCORETABEL K44

424 INK 3,2,26
425 CLS

426 FEN 2

427 PRINT

428 FOR f=1 TO

329 TF pointohise () 6OTO 431
430 NEXT

431 FOR a=10 TO f STEP
432 hi%CarDr=hisla)
433 hisc (av1)=hisc(a)

PRINT usws "Du fik en plads i highs

Indtast dit navn "3his(f)

440 hi$(f)=UPPERS (hi$(f))

441 CLS

442 PEN

443 mm n\svm, FRAHALL OF FAMEREE
PEY

453 LOCATE 17, 2!
454 WHILE INKEV:
455 RETURN

RINTCENTER>"
<5CHRS$ (13 t WEND

Jens og Olav Kjer i Viborg har gjort det igen!

Her folger deres sp\l Jumpin’ Postman, fyldt med lekre detaljer. Brug evt. nogle af subrutinerne i din egen

programmering. L
Flot 3. plads til Jens og Olav

ogsi merke til selve listningen. Den er dejhg overskuelig.
kan jo ikke vinde hver

(de
OBS! Rutinen med dobbelte bostaver virker ikke ord:nlllgl ps CPC 66411

ioto 1 Jumping postnan (10.8 Koybes)
1020 7 (c)1985 by
1030

1040 1
1050 7 Rutinen i linie 1780 laver
10B0 7 alfabatet dobbelt sas host,

1070 7 saaledes at de store b




1080 ! er overdelen, og smaa bogstaver
underdelen af tegnene.
Bedst ud i made 0.

n 1
470 Eil linje
n pilles ud

1160 ' af programmst og
1170 7 bruges i egne pro
1180 ' grammer.

30

forside

HRS (263/P 1) : BS=LOWERS (a$) 1 a
T hsliren b%+CHRS (38

NT L
Lo24 N 24351
NK 6,262

™ 13,23, 132 spet

K 3, 12: INK
K 3,01 1NC 12, 14
INK 10, 1:PAPER
1270 3 14aSUNPING. FOSTHAN
%

28LOWERS (51

1280 as=a®+CHRS (73) : B$=B+LOWERS (RIGHTS
a3, 1)

1290 GOSUE 178
1300 TAG: PLOT -4, -4,

ATinEx ]
051 SOND 3, Oy 4om /21000 B0m | N T
SPEED INK 15, 15

LOCATE 6, 17:PEN 4:PRINT "EY
LOGATE S, 18<PRINT thy

Lot
HS3a3 110, o HOD 24 DRAN iy 4P O e T
1

1350 BOSUB 3040
1360 SYMBOL AFTER 32:PLOT -4, -4, 6:HOVE 1

R 14:PRINT MIDS (" INST
RUKYIE)N[R"".N,1),.PLA)TF 0,-100,5+n MOD 2

1380 17 INGTR (15Yye, x8) THEN G508 16601
GOSUE 2750

1390 MODE 1:GOSUE 3040:PEN 1:LOCATE 10,1
SIPRINT “PAT expects every postman to do
his duty

1400 poin

mu 50SUB 3100:605UB 176016010 1800

Lo gee
1440 1
1450 SYMEOL AFTER 32
1450 SYMBOL 128,0,0,0,0,0,0,63, 64
1470 SYMBOL 129,24, 24,24, 1
5

1480 SYMBOL 130,0,0,0,0,0,0, 252,194
1430 SYHEQI 134, 132, 132, 132, 132, 134,

1500 SYMBOL 132,255, 60, 24, 24, 24, 24524, 24.
1510 SYMBOL 133,97, 33,33, 33,33, 97,66, 196

1550 RE
1560 “(MBUL 240,255, 255, 128,
255

l..7u “SMEOL 241,255,255, 1, 1,1,

1590 SYHBOL 202,255,255, 196, 170, 136, 186,
mn "SvHBOL 245, 255, 255, 196, 185, 141,297,
1600°MwBOL 244,56, 110, 120,112,561 16, 16,
1610 SYMBOL 245,254, 254, 254, 56, 48, 48, 48,
o

1620 SYMBOL 246,28, 118,30, 14,26, 8,8, 28
1630 SYMBOL 247,127, 127, 127,28, 12,12, 12,

&0
1640 SYMBOL 248,0,28,58, 125, 125, 127, 62,
8

1650 RETURN
o0 Siheo s eoiD i e el 2T

1700 SYMBOL 241248, 127, 63,63,31,31,30,3
o

1710 SYMBOL 242, 30,30, 20, 28, 60, 60,
1720 SYMBOL 243,0,63,63,63

£bn) =PEE

MBOL B4 4m,b(1) b1

2/b(2),b(2),b(3),b(3),b(4),b(4):EYHEOL

641y (5> ,b(S) b (6,5 (B ,b(7),b(7)NEXT
0 RETURN

forberedelser

1830 MODE 1:RESTORE 3230
1840 WINDOW #2,2,39,2, 10: WINDOW 432,39,
12,24

1850 INK 0,05 INK 1,3: INK 2,12: INK 3,18
1860 PAPER #2,0: PAPER 43,0+ BORDER 0+ AP
R1

1670 CLS:0LS 2:0Ls 43
1880 FAPER 0 PEN

1830 ENG- 1, 1175 107,113

1900 LOCATE 4, SIFRINT. *PatNT BANE
L

mn mes STRPRINT “point bane

1920 S0UND. 1, 260430, 5:80UND 1,1 5,30, 5

oo 75,501 51 PA
NDYE+14: TF RND>0.9 THEN p2e23

1530 Boous. 1560

1940 LOCATE F1,P2:PRINT CHR$(240); CHRS (2

412 :LOCATE F1,P2+ NT CHRS (242) ; CHR ¢

1950 DIM S(40,25):FOR n=1
4eRNDHO, xr A FLOR A
2+1 THEN

BEATE v bsPRINT Ches

APRINTUSTNG b

= F‘EN mm—ms 4,6
NT USING 05 bane

1990 "LSATE 35,61 PRINT STRINGS(14veys 244

:LOCATE 33,6:FRINT STRINGS (br eve, 233

2010 ¢ spil

E1:a=3:b=23: 2=01 r=0:B=0: WHILE §O(1)
>1271MEND: EVERY 100 GOSUB 2710:GOSUB 238
o

2040 PAFER O1PEN 2t LOCATE =, bIFRINT CHRs
« LOcATE e PRINT RS (2450

244

2030 ¢

206¢ INkEY (78320 OR INKEV(6)=0) &

D A -whuxwivnu =0)
ND A< 52

2070”17 INKEY (741m0 OR INKEYC71>=0 THEN

2080 IF A=40 THEN IF

THEN IF breves

20




5100 1F ace OR b<>a THEN LOCATE c,diPRI
N Locat “:SOUND 1,0,

(EV(22)=0) AND

OCATE c,D

2220 PEN ZILOCATE 4, 1FRINT USING *#4#H"
JRSLTEi ERINT USING 44" bane: L0

BB PRINT STRINGS (11102415
GEATE 35, &4 FRINT STRINGS (br eve, 3937
2220 RETURN

S50t 55 pomt

2260 1
2270 BORDER 0:1b0=0:PEN 2:LOCATE A,E:PRI
T ChRe (24921 LOCATE. ArBe 13 PRINT ChRe (24%)
© STEP -0.04:SOUND 1,17, 1,m

RASE S:CLS #3:liveliv-1:1F
1iv=0 THEN 2320

2290 BOSUB 2190:60TO 1920

2300 7

2310 ' game over
232
2330 SYMBOL AFTER 240:PEN 2:LOCATE 17,17

1
OCATE 2, 18:PRINT " (s

PRINT "GAME OVER"
aa faar du ikke mere
340 FOR m=1 TO 3000:NEXT:GOTO 2470
350 7

2360 7 bonusgivming efter hver bane

2370

2360 TIDISTIKETID! 110! =ROUND(TID! /300)
APE 3 FTER 240:br

BOL AF
“DU_HAR hFNNFNFOFT 5

=
DET":LOCATE 101194 PRINT "1V
F tid1>60 THEN

1
2390 EVERY 5 GOSUB 2710
2400 PRINT f1; i

=0 TH
D0 £ FOR LanGSM

2416 entirpoinifhHnlariie
420 IF FFOHURTIG THEN HURT

s 70 erase 5

D
2450 IF bane=3 OR bane=5 OR bane=7 OR ba
OR bane=11 THEN 2850
24SU B0TO 1920

450+ “pidnecorehiate

2490

2500 DIsORER.

ODE £4INK 1,201 INC 3,2

RINT TABCIS) ChRscrzer+
CHRe (123 SCHRS ¢ 1303 SPRINT TAB (18> CHRS(1
1) +CHRe (132) 4CHRS (139) PRINT TABCIS) O
R$(134) +CHR$(135) +CHRS ¢
2520 IF HIGH( TN FOR M1 TO 5: HIGH
"ARNOLD" : HIGH (M) =
2530 IF point>high(5) THEN GOTO 2580
1 5:PRINT "THE WORLD’s

LOCATE S, 6+26M: P
FRINT 1ot cn

TCOCATE 17,8420 NT USING
WNaAN" S HIGH P 3 1 PEN StPRINT + POINTs

60T 2630 ELSE 60T

2580 FOR

2250 TF pointont g1 <Oy THEN ‘GaT 2610

2600 NEXT

2610 FOR n=5 TO 0 STEP —1:high®(n)=highs
ightm =high(n-1 iNEX

2620 HIGH$(D)="  ":HIGH(0)=FOINT

O 2540

2630 LOCATE 9, 6+2%a: HIGHS (D)

2640 FOR M=i TO 20:X$=INKEY$:NEXT:FOR M=

1T08

z8:

NKEY$: IF Z8=

2650 PRINT "_"+CHRS (8)
THEN 2650

2660 IF ASC(Z$)=
2670 1F ASC(ZS:

3 THEN PRINT " o3
5 THEN ZontrRe(ASCC287-

2680 FEN 3:HIGHS (D) =HIGHS (0)+78:PRINT 2%
1SOUND 1, 600, 13, < NEXT 3 HIGH 0> ~FOINT

nigh(S) THEN FOR m=1 TO 1
Soaue 515

0, 201LOCATE 1
<SPACE>

SUHILE TNKEYE b G0TH 1100

7207 7 Border STk

730 +
2740 BORDER BO:BO=BO+1-(15 AND BO=15):RE
TWRI
2750 1

* instruktion

2780 MODE 131N
RINT CHRS (22)+
’»794) PRINTIPRINT TABci

INK 2,15 INK 3, 13:P

5 "JUMPING POSTHA

2600 PRINTHPRINT “Spi11et gasr ud pas ab
styre den lille postmand ud paa Gin ru
te. Paa hver bane skal der afleveres 5 b
reve. Og det skal gaa hurtigt! Bruger ma

engere tid end€O sekunder faar man i
ngen bonus. Hvis man rammer en af de sm

der haenger rundt o
N 13 PRINT:

25

umum,::m LiPRINT CHRS
20 NT EHF&qu),‘EHQs\s
LiPRINT CHR® (243) CHRS (244 1CHRS

2830 P L 16020 PRINT Chice (25774
CHRS (238) +CHRS (239)

2840 PEN 3:LOCATE 12,24:PRINT "PRESS ANY
KEY. " :CALL %8B18:SYMBOL AFTER 32:RETURN
2850

2860 ' point,ekstraliv og medal je
670 7

2880 MODE 1:LOCATE 13,3:PRINT "TILLYKKE
IPRINTIPRINT FEfter endnu 2 gennen(or te
baner faar du 100 paints og et ekstrali

Vaog e

2830 SYMBOL 249, 120, 7:

72,120, 64,64,72,0




|
|

$SYMBOL 250, 120,72, 72,72

2: SYMBO
5 Enoe suare

fertragtede po
ge10v o 114
E YEAR.

2910 RESTORE 2150
2920 READ F$,X, Y

2930 IF F8="S" THEN 2960

2940 IF F$="M" THEN MOVER X,Y ELSE DRAWR

T CHRS (249) 5Ol (2
CHRS (252) : LOCATE 4,

OINT+100:FOR M=1 T
VMEOL AFTER 52:80808. 17801

nusik wens man spiller

3010 READ oi:IF oi=-1 THEN RESTORE 3230:
0TO 2980

3020 SOUND 2,01, 23. 15, 3: SOUND 4,01%1.05,
23.15,3:0N S0(2) GOSUB 2980:RETURN

LOT 20,148, 1:DRAW 8
DRAW €0, 1403 DRAN 20, 1

4, 172: DR
4B:DRAW 42,80:DRAW 62803 DRAW 110, 110: DR

24 88, 1326DRAW 100, 140:PLOT Edy Lot
i1 30,61 DRAW 72086

3550 GRIBIN 0 04 RETURN

3100

3110 *  start-melodi

3120 7

3130 FOR n=1 TO 3:RESTORE 3280:FOR el T

0 10:READ a,b:b=b¥15:SOUND 1, &k (1-0.2%n)

/B:SOUND 2, a% (1-0.24n)
0.2%n)-6,bNEXT myn

3,51 SOUND. 4, a%

Kong Kristian
3170 1

Locatorprogram for radioamaterer

180 RESTORE I0NFOR n-i 70, TeREMD:un

3Sitid,
SOUND 4,xone*‘) a,ﬂ

Steia;S,0,01 WL Shcre e HeD NEX TS

data for medalje

3220 DATA M,32,224,D,0,-96,Ds 6, 0,D; 05 96
9610, M, 32,0,D, 0, 56, 1,32, 0,
969D, 0y =16, D, ~16,0, D, ~32,

data for The Entertainer

3260 DATA 239,201,190,113, 115,190,119, 11
9,130, 11
19,106, 35,0, 127,106, 0, 119,113,119,119, 11
212131201,190,113,0, 11,0, 130, 113, 113, 11
3,119,119,0, 142, 1 9,142,113, 55,0, 106
zmm,ms,o,o,zx:,wn

6, 100,35, 119, 106, 35,0, 127,
19,119,119,0,11

3310 DATA 106, 1,142,2, 106, 1,89, .6, 71, .6,

106, .6,142,2, 106, 1,89, 1,71,
3330 1 data for
3340

Svaia50, 4,375, 310, 5, 3790 1)

2,358, 2,213,3,239, 1,
2,379, 2,379, 2,284, 4, 253, 4, 233,3, 218, 1,
201,2,213, 2,239, 4,253, 4,284, 4

Alle licensierede radioamatorer véd, hvad et lokatorprogram er. Fra i dr er et nyt locator-system taget i brug,
og beregning af en locator ud fra laengde- og breddegrad foretages let ved anvendelse af nedenstdende program.
Programmet er indsend af Tommy Jensen, Saildvej 1 st., 9990 Skagen.

10 REM LOKATOR BEREGNING
20 REN GIEAV; ARE. 05 024014y TOMITY

PAFER 0:CLS

01PAPER
A

% OTH-LOKATOR %
w5

¥
PRINT" [Ee rresreeeaseraat)
160 PRINT:PRINT

170 PRINT'DETTE PROGRAM KAN UDREGNE AFST
ANDEN

MELLEM 2 BTH-LOKATORER.
180 PRINT:PRINT"HVIS DU BRUGER DEN SAMME
UOKATOR" s CRINEAPR LT SEFOVER D0 N0
ENTER. " 1R

190 LOCATE 1

200 INPUT"NAAR DU ER KLAR TRYK PAA <ENTE
R Y

210 REM
o

INDTAST EGEN LOKATOR
230 REM

2

250 LOCATE

260 mruT“xNDMsY EGEN LOKATOR"; A%
70

285 REn SCILLER SELY LOKATOREN aF
230 REM

300 CS$=MIDS (A%, 1, 1):D$=MIDS (A%, 2, 1)




IDS(AS, 3, 1):FE=MIDS (A%, 4, 1
1Dz % (A%, 6, 1)

$=MIDS$ (AS, 5

310 REN
320 REM LAVER OM TIL STORE BOGSTAVER
330 REM

340 C: £(04): D8-UPPERS (D) s Ca-UPPER
3€E®) S Fe-UPRERS (F02:
ERS CH8:

S50 Hobe orrEn 9
360 REM

370 REM SKRIVER
380 REM

390 LOCATE 1,3: PRINT"EGEN LOKATOR. .
D8 EE; P

400 LOCATE 1,35 FRINT' #4444 58 #RSRIRRIAE

N LOKATOR FAA SKAERM

cs

$:GOSUE 1960
"

490 IF E$="0" THEN C
500 IF E$='1" THEN Cl=1

690 B4=G$1GOSUB 2170
700 E1=BB

$: GOSUB 2170
E

780 LACATE 2,
79 TNFUTE INDTAST MODPARTENS L0 wTOR
800 1$=MIDS (A%, 1, 1)1 J$=MIDE (AS, 2, 1) :KS:
TR b eLkiBa g, &, YRRy ae S
117 INS=MIDS (A®, 6, 1)

s

FRER®(J$) : K$=URFER
L8) £ MS=UPPERS (118 ) : N8=UPF

1010 IF L$="1" THEN D2-
1020 IF Ls="2" THEN D2=2
e oz

10 FRINT"EGEN DTH=
G85Hs" HODF T}
sMEsNS

1220 LOCATE 1,

1230 (BRINT HekE PR
HHRREREEEEE

1240 REM OMREGNING TIL
o500 pen JorD

=3
et

oo omRe
{560 Bac81/216001REM LENG

1800 p1#B0s

1290 Ha=(AZ¥12

ODPART LGD

1300 H4=(B24600) + (D260 +
400

24120

WEM OMREG

08 (HE ) REM UDR:

1340 HB-B2475 REM HIN LEN

DD
330 17 Higea D bz
1360 IF i<

Ha

1400 T1=H3=H1:REM FORSKY

D8
5%

AR,

BN GENNEHSNLTL

DEN AF 1MIN V.E

(F1%2.5)1REM EG

VHEZAS): REM M

(F2%2.5)
+REM GENNEMSNT

HS FRA MIN TIL

EG AF COS TIL B

BD V.GENNEMS BR

THEN BOTO 1400

LENGD TIL O

1470 REM SYDOST SEKTOR
1480 11 REM FORSKY

1560 11=H1-H3: FEM FORSKY

~HG: REM FORSKY
1650 T2=H4-H2,

LENGD TIL 0
EREDE TIL ©

3578)%10) /10

LENGD TIL O
REDE TIL ©

LENGD TIL O
Lo

23



1660 IF [2=0 THEN 6OTO 1690

1680 AS=INTC(ATNCIZ/11)¥57.29578)#10)/10

+270: GOTO 1710

LENGDE AF XKORD
REM UDREG LENGDE AF YKORD
1740 15=(13%13)+(14%14) 1REM LEGGER DE TO
SIDER I ANDEN SAMMEN

750 16=S0R(15):REM UDREG LENGDEN AF HYF

GOTO 130
2170 REM OMSETNING AF DE TO SIDSTE EOGST

£ RETURN: REM OMRE
TAL

1810 LOCATE 1
IALT=" ;FE"RN. "
1820 LOCATE 1,B8:PRINT"@eeceeeeeeeeeeeeee
@ececetuentaeGarEaEae
) LOCATE 1, 11:PRINT

RINT"AFSTAND="; 16"KH.

$PUPDINT.

TALT="; PE"POINT,
1840 LOCATE 1, 12: PRINT #4##HREERHEHIR IS
FEEBRBTRRBE IR

1850 LOCATE 1, 15: PRINT"PEJLING

+ AS"GRAD

ER. "
1860 LOCATE 1, 16: PRINT".

"
M VEJLEDNING TIL NY BEREGNING

ER>.
rMNr”ENDPms AF EGEN L
ST 1 + <ENTERS

1920 LOCATE 1,24: INPUT"HVAD VELGER DU "
X

1930 IF X<>1 GOTO 350 ELSE 220
1340 B0

1950

1520 REM ONSETNING AF DE 2 FORSTE BOGST
TIL TAL

1970

165=75 AND T6<100 THEN

320 ReviRN

Til oplysning for IKKE indviede (o det er vel nok de fleste af lesere) benytter
ne ikke angivelse i grader/minutter/sekunder, ndr de skal angive deres position (stedet hvor de sender fra).
Man har fundet ud a, at det er mere skkert at angive nogle ferre tal og bogstaver. Denne kode bestemmer en
‘ganske lille firkant pé jordkloden (ca. 200x 111), og det er

SCREENDUMPS FOR DMP 1 OG EPSON

Her folger 2 screendump-programmer, du kan bruge tl at overfore skeermbilleder fra din Amstrad til en prin-
ter.

Den forste version e til Amstrads egen printer, DMP 1, og nummer to er til Epson kompatible printere.
Der er ikke meget at sige om selve programmet. Du fir en skzrmkopi ved at trykke pa CTRL og COPY sam-
tidigt. Skaermdumprutinen ligger fra adresse 42000 og opefter. Dvs. du kan f4 en dumpning af de fleste spil
ogsi, forudsat at de ikke bruger plads over adresse 42000.




Screen Dump Rutine Epson printere

Indeast programmet herunder o gem det pd bind
eller diskette, inden det kores med *’run’”, hvis det
er forkert afskrevet.

Maskinkoden kan nu gemmes med ordren:

SAVE "’EPSON bin"",b,42000,334
Koden er fulde relokerbar, dvs. den kan indlses
hvor i hukommelsen, det mitte onskes pd flg. mi-
e

MEMORY adresse-1

LOAD "EPSON.bin"" adresse

CALL adresse
hvor **adresse”” er det sted i hukommelsen, koden
befinder sig
Skermkopieringen foretages ved tryk samtidig pd
CTRL/COPY.

Screen Dump Rutine DMP 1
Indtast programmet herunder og gem det pi e
eller diskette, inden det kores med 'run’’

det er forkert afskrevet.

Maskinkoden kan nu gemmes med ordren:

SAVE * AMSDUMP bin"*,b,42000,319
Koden er fulde relokerbar, dvs. den kan indlases
hvor i hukommelsen, det mite onskes pi flg. ma-

MEMORY adresse-1

LOAD "’ AMSDUMP.bin’” adresse

CALL adresse
hvor vadresse« er det sted i hukommelsen, koden
befinder sig
Skiermkopieringen foretages ved tryk samtidig p
CTRL/COPY.

Vi har faet mange henvendelser vedrorende vores lille spog om 2 liniersprogrammer.

P.gr. af pladsned offentliggor vi kun selve programmerne samt indsendernes navne:

Edmund W. Hansen har sendt folgende:
Verdens Korteste tipsprogram:

| CLS: FOR A = 1 TO 13: B = INT(RND*3)+1: IF B=3 THEN PRINT "X” ELSE PRINT B 2 NEXT

Miniprogram med maxiresultat:
1 PRINT RND;: RUN

AMSTRAD Lys- og lydshow:

1 CLS: A=RND*640: B=RND*400: SOUND 1,A,B,:-DRAW A,B: DRAW B,A: RUN

Begynd med:
1 PRINT 0;: RUN

Fjern ; put et par kommaer ind - masser af bevagelse . . .

Og nu sker der nok noget uventet:
1 CALL &BBYC: PRINT 0;: RUN

Uvejr pa planet X - masser af lyn og lidt torden:
1 CHRS(RND*24)DRAW RND*640,RND*400:RUN

Hvis du vil irritere cn eller anden skal du blot kere dette:

1 PRINT CHR$(7;,CHR$(24:RUN




Jesper Schou har sendt folgende lille strofe:
1 LOCATE 12,10:LET A=A+1: SOUND 1,A,33; LET Z=Z+1: LET B=B+2: SOUND 1,B,33: PRINT Z:

P. 8. SOFT har sendt 3 sm4 programmer, der er mere skore end nyttige:
1 SYMBOL AFTER 32: FOR A=32 TO 255: SYMBOL
ARND*255,RND*255 RND*255 RND*255, RND*255 RND*255,RND*255,RND*255

1 MODE 0:INK 0,0:PAPER O:BORDER 0:WHILE A=0: INK 1,RND*26:INK 2,RND*26:INK
3RND*26:INK 4.RND*26:INK 5,RND*26:INK 6,RND*26:INK 7,RND*26:INK 8 RND*26:INK.
9.RND*26:INK 10,RND*26:INK 11,RND*26:INK 12,RND*26:INK 13,RND*26:INK 14, RND*26:INK.
15RND*26:B = RND*640

2 C=RND*400:D=RND*640:E=RND#*400 PLOT B,C+E,RND*15: FOR F=0 TO
50:G=B+D*SIN(F/25*PI):H=C+E*COS(F/25*PI)DRAW G,H:DRAW B,C:PLOT G,H:NEXT: WEND

1 MODE 2: INK 0,0:INK 1,26:PAPER 0:BORDER 0: PLOT RND*640,RND*400, 1: WHILE A=0:DRAW
RND*640,RND*400:WHILE INKEY$="""WEND:WEND

Folgende lille program har Henrik Krebs brugt til at »snuse« omkring i sin 664. Programmet fyldte oprindelig
10 linier, men Henrik har kogt det ned til kun 1! P4 sporgsmalet "SIDE™: indtastes i hexadecimal nummeret
pa den 256 byte store »page« af hukommelsen der skal undersoges. Indholdet vises i hex samt ascii.

lNPUT SlDE ";P$:MODE 2:?"(3 MELLEMRUM)";FOR C=0 TO
X$(C,1);NEXT:>A=VAL("&"+P$)*256:FOR B=0 TO 15:?HEX$(A,4):FOR C=0 TO

HEXS$(PEEK(A+C),2) 2" ".FOR C=0 TO 15:D=PEEK(A+C):E=(D>31 AND

?CHRS((1+E*46-E*D);NEXT:A=A+

1
D<127

NEXTGOTO 1’RAM

Lidt problemer er der i ovenstaende program, idet linien - efier konvertering til intern form og tilbage (ved
listning) overstiger editorens maximale linjelzngde pa 255 karakterer, men programmet kan nemt deles i 2
linjer.

Et endnu mere nyttigt program er folgende, som I jo nok har set det meste af for:

1 SYMBOL AFTER 91:SYMBOL91,126,216,216,254,216,216,222,0:SYMBOL92,118,200,214,214,38,220,0:
SYMBOL 93,56,0,124,198,254,198,198,0: SYMBOL 123,0,0,116,26,126,126,110,0: SYMBOL,
124,0,0,118,204,214,102,220,0: SYMBOL125,48,0,120,12,124,204,118

2 KEY DEF 29,1,123,91: KEY DEF 28,1,124,92: KEY DEF 26,1,125,93; KEY DEF 22,1,60,62: KEY DEF
19,1,64,39: KEY DEF 17,1,3,42: KEY DEF 39,1,44,59: KEY DEF 31,1,46,58: MODE 2: DELETE 1-2

Bemark at programmet sletter sig selv og lizgges ind for de normale programlinjer. Dvs. at hvis man har
glemt at redefinere tastaturet under indtastning af et program blot CHAIN MERGER detie lille program, og
fortseetter indskrivningen.

Nedenstaende lille kalenderprogram er
hensigtmaessigt mange steder i din egen
programmering

100 CLS: INK 0,0: BORDER O:INK 1,7:
INPUT"A ARSTAL (00-99)";A:MODE 1:PRINT

(A+AD4-| l+ClNT(§QR(A
MOD 4)/2)) MOD 7:ZONE 5:FOR M1 TO 12:
READ XS,Y:PRINT TAB(0):XS

110 WHILE Y=28 AND B MOD
4=0:Y=29:WEND:PRINT TAB((A MOD
7*5+1:FOR O Y:A=A+1:PRINT

D, NEXT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:
NEXT:DATA

JANUAR 31,FEBRUAR 28 MARTS 31 APRIL,
30,MAJ,31 JUNL30,JULL31,AUGUST,31,
SEPTEMBER,30,0KTOBER, 31, NOVEMBER 30,
DECEMBER 31




Fra Torben Nielsen har vi modtaget spillet AEROPLANE
Du skal udradere forskellige byer pa et bombetogt, og det er slet ikke sa let. Der er indlagt valgfri svierheds-

grad.
‘Tak til Torben for et sjovt lille spil.

10 REM HHEKEKEEHHEAEROPLANE KERFFEREREL
20 REM ARKKEEEERKRRFRECRE

20 Ren ¥ TomsEn NiELoEN 3

40 REM % AWSTRAD CPC—454 ¥

S0 REM % 1/1 1985

R B P R

70 kr an
80 rave 13 BORDER

260 VoL AFTER 0

APER

EN 1

),126,216, 216,254,216,

16, 2:
120 SYMBOL ASCC"@"), 118,200,214, 214, 214,

38, 221

130 SYMBOL ASC("A"),S6,0, 124,198,254, 198
1198

140 SYMBOL ASC("a"),0,0, 116,26, 126,216, 1
1

150 SYMBOL ASCC"s"),0,0,118,204,214,102,

2
160 SYMBOL ASC("a"), 48,0, 120, 12,124,204,

170 SYMBOL ASC("g");0, 12,140,254, 253, 254
140,12

3,252, 180, 252, 180, 2

130 SYMBOL ASC("_"),0,0,0,0,0,20,28,8
200 SYMBOL ASC(""),0,0,0,0,0,0,63,2
10,0,0,0,0,0,63, 195

RINT -AEROPLANE
INT

er kommet igennem
erne, der du. Bygn

liver starre og
flere byer du har
deraf bliver det

Ved tryk pa 'copy

RINT “du en bombe."
o

RIN
CATE {3131 INPUT fBumchedsgrad (1 411 10
SRy
290 1F W<t OR >0 g gt 20
Tryk pa en tast f
RINT "GODFO

RN9JELSE"
310 LOCATE 35,5:PRINT CHRS(
e Ema AL o1 vRs (101 SEoRS Ti3> CHE
$(139)CHRS (238) CHRS$ (135) CHRS (131)CHR$ (13
1DCHRS (1311 LOCATE 35, 74 PRINT CHES (208)

3: 32 TO 3 T eH

0 E=
WHILE TNKEYS=

25, E:PRINT CHES(252)

360 FOR PAUSI 200: NEXT PAUSE

370 LOCATE 35, E: FRINT " *

N GOTO 410

1

400 WEND:GOTO 420

410 LOCATE 35, 1 T CHRS$(207):FOR PAU
003! an PAUSE: LOCATE 35, 15:PRIN

T 070 3
320 RanDOHIZE TIME

580 IF x=23 OR x=24 THEN GOTO 650
CATE Wy x1PRINT "#"

21LOCATE W, VsPRINT "An

LOCATE A, B:FRINT g

A o 105
L 1O fhCun)sNEXT PASE
740 IF INKEY(3) 20 AND =0 AND b<24 THEN
0 860
750 IF H=0 THEN GOSUE 800

770 IF Asdi THEN GOTO 620

THEN 6OTO 73

1070 LOCATE 13, 1:PRINT FLY
1080 LOCATE 32, 1:PRINT SC* "
1050 17 FLY=0 THEN G0TO 1260
1100 As <), =




L 13PRI

1110 FOR PAUSE=1

T0, 3500 NEXT Pause 1230 LOCATE 8, 1:PRINT BY:LOCATE 3
3:LOCATE a, b+ ber23 NT SC

+1

Py
1260 FOR FAUSE=1 TO 3500:NEXT FAUSE

" THEN BOTD 730

FEN 0:LOCATE a;biPRINT " "

1200 IF BY=10 THEN GOTO 1300

Y1
1220 SC=SC+100

Ulrich Hvid, Bstervang 17, 5492 Vissenbjerg har studeret Flemming Lovgreens HEADER program fra sidste
nummer, og sendt os sin version, som er i stand til at Lese headeren valgfrit fra band eller disc.
Ulrich skriver bl
Med hensyn til brug af programmet er dcl bcdsl at indtaste hele programnavnet, fieks. PROGRAM LBAS,
idet der IKKE skal bruges findes der ikke har 2, men fleks.
filtype &20 eller endog &21. Man ber d:rfor snmme mier efter at programmet er kort bede om biatiods:
adressen ved at skrive 'print execaddr' i direkte m¢

Pé cassette kan man valgfrit skrive det rigtige pmgmmmvn eller lade as vare tom (ved bare at taste ENTER
i inputstningen). Programmet vil sa undersoge den naste fil pa bandet
Man vaelger mellem tape og disc ved at skrive | TAPE eller | DISC mdell pre. keres.

10 MODE 2:INK 1,0:INK ©,13 210 totallengbh=PEEK(hat25) K256+FEEK (har
24)

20 INPUTUdskri ft til moniter eller prin

O execaddr PEEK (hat27) K236+ FEEK tha
FRINTH#SV, "Program navi

IF filetype=0 THEN P
Standard Basic'

IF filetype=1 THEN FRINTHsv, TABC

30 svE=LEFTECavS, 1)< IF UPPERS Cuvid=t® T

CTNTHS TAB (33"

0 TP GFPERS Ry RIG THEN” svagrE0TU 60
50 INPUT SFILNAUN inc1: BAS, BIN e1: 113

5

RINTHSv, TAB(25) "

80 1PEEK Capost2) tho PEEK Caposs1) an;
90 FOR x=tA475 TO LA491:READ 2:POKE x,2: 2 THEN PRINT#sv, TAECS)
NEXT e

100 DATA 406,0,%21,0,0

A &11,840, 43¢, &ed, 477, 4be s orens: THEN PR DTGy
s e a2 Ikke standard (*;filetype
rel, 19, be %D HEX3 Cfiletype)

120-POKE ASTE BiFORE LA47S,

POl

%479

500 PRINTH=v, “Load addr s 3 1oadaddr; TAB!

3 Eotal lengtn; TAB(E0)

150 caLL 42101

140 PRINTHSy, STRINGS (80
150 ha=PEEK (39906) #256+PEEK (39905) t PRINT
a;" = "HEXSCh,

+ B HEXS (1oada
7 HEXS (totalleng
HEXS$ (loadaddr +tota

153 as=as+CHRS (P

D execaddr >0 THEN Pl

INThay, “hutostart m:m»

ey,

39303 4256+PEEK (3930 330 PRINTHsv, STRI
340 PRINTH

2
200 1oadaddr =PEEK(39901 ) K25E+FEEK (359003

28

5/85



behagelig. Save’ing og Load"ing af enkelte regneark er meget
brugervenlig: Har man arbejdet med et regneark - foretaget
nye beregninger etc. - kan det Save’s fra hovedmenuen un-
der samme navn ved blot at taste ENTER: hieelpemenu,
der kaldes ved at taste CTRL/K, overflodiggor nesten den
medfolgende meget instruktive manual.
En enkelt skenhedsfejl ved MASTER-CALC er et meget be-
svarlige skift pa skermen, nr man vil bevage sig hen over
et defineret regneark. Normalt ville man forvente en automa-
tisk scrolning, men for at g fra et skaermvindue til det nae-
ste, skal SHIFT/PILETAST betjenes samtidig. Dette bliver
forhabentlig rette i en senere version
1 lighed med MASTERFILE har Campbell med MASTER-
CALC leveret os et fuldt professionelt stykke data-varktoj,
der endog - nir nogle af de nyindbyggede faciliteter tages i
betragtning - vil komme til at danne skole i fremtiden.

Erik Hartmann.

PS! Amstradbladet’s danske karakterset passer fint sammen
med MASTER-CALC. Man loader blot de danske karakte-
rer, taster NEW o loader derefter »"MCALC.

KOB/SALG

Skriv perfekte breve uden kostbar spildtid til om
skrivninger p.g.a. fejl, rettelser og tilfojelser.

Lav aendringer lynhurtigt pa skeermen med com-
puterens hjeelp og udskriv det perfekte
straks. -~ Br

TEKSTBEHANDLING

KINGSWORD
DANSK

Tekstbehandiingsprogram
ogstaver
Dansk vejledning
Dansk kommandoszet

Fuldt professionelt program

Kanbruges af enhver - ogs4 uden
forkundskab til tekstbehandling

fra

COMPUTER KING
SOFT
W SHOP W

TASWORD 464 og AMSTRAD ADVANCED brugere
behover kun kortvarig indleering af e nye funktio-

Fas hos din AMSTRAD forhandler (el k. 208,00

eller hos COMPUTER KING uldsmedegade

40,8000 Arhus C, telefon (06) 57

Sender mod gebyr: Forudbetaling kr. 10, efterkrav
2.

Printer-problemer? Kan du ikke fA karaktererne
128-255 udprintet med Amstrad? Send 150 kr., og
du fir tilsendt rutiner, materialer og instruktioner
il udbedring af skavanken. Nem at montere - virker
paalle printere.

Jeg kan ogs klare montagen, ring og hor naermere.
Michael Andersen, Syrenve; 4, 3400 Hillerod,
telefon (02) 28 62 95, kl. 19-21.

Amstrad Brugerklub

i Taastrup

Kontakt J. Kronstrand, telefon (02) 99 51 89 efter
k.. 17,00.

EFTERLYSNING

9916 CPC-ejere, som endnu ikke kender FreeBow
1/5 (Gratis nyhedsbrev, lave priser)

TIf.04-67 28 50

TIPPER DU?

Program til Tipsnogler og endelose tipskuponer
(Blere printere) Amstrad og IBM-CP.

Pris kr. 300 excl. diskette.

Telefon (02) 66 18 25.

Amstrad Bruger
Club

for Frederikshavn og Omegn starter i august.
Ring venligst:
Helge Honoré, tf. (08) 43 08 16 NU!!!

FreeBow I/S

TIf. 0467 28 50 :64-576 KB RAM, 14MB
5.25” discdrive, EPROM-brender, interfaces, mo-
dem, 20 BM Winchester.

Gratis diskettestation ...
En af Amstradbladets veltjente 464’ere med farve-
skaerm skal sendes pd pension. Vi soger derfor en god
stiftelse, hvor den kan have det rart i sin alderdom.
Da »Amold« altid har vaeret vant til at have en dis-
kettestation omkring sig, sender vi denne med pa af-
taegt, samt 8 spil pa band. Prisen for at fa lov til at op-
leve Arnold i sin alderdom er kun kr. 5000,- alt in-
clusive, og jeg skulle hilse og sige, at Arnold har lo-
vet at opfore sig ordentligt et evt. nyt sted.

Den gamle redakteur.




HOTLINE ...

Under denne rubrik vil vi fremover giver jer diverse tips, der
vil gore det lids lettere at overvinde de forskellige diavie og
damoner, der p.. farer over skarmene derbjemme.

En forudsaetning for, at denne rubrik kan komme til at fun-
gere efter hensigten, er, at DU giver os et praj, enten pr. te-
lefon eller brev, om hvad DU har fundet ud af vedrorende de
forskellige spil.

Vi skal ikke undlade at gore opmarksom pd, at denne form
for »hackinga er helt legal og ikke overtraeder nogen former
for copyright-lovgivning. Der er udelukkende tale om sma
snu rutiner, der ikke kan bruges til kopiering eller lignende
(det er der jo heller ingen, der gor alligevel, vel?).

Vifanger an:

Pyjamarama

10 Menory 8191

20 Load "*

30 Poke 16087,0

40 Call 8192

Erstat HEADER’en med avenstaende
lille program, sa far du
fuendelige’ liv.

Roland goes digging
10 Memory 17000
20 Load "", 17800
30 Poke 17978,0
40 Call 1BES8

Defeﬂdwdxe

10 831

20 Load "Defend or die"

30 Poke &64e4,99: Rem liv

40 Poke kGded,59: Rem 'smart bombs’
100 Call 24025

Karl's treasure hunt
10 Memary 12288

40 Call 36864

Roland in the caves

Tryk CTRL G for at skifte ni-
veau. SHIFT + A gar til nas—
te skarm med 100000 point.

Blagger

Poke 32518,% = x er liv op til
239

Poke 31938,0: Foke 31940,0 - dis—
se to pokes harder sumpomrader-
ne sa de opfgrer sig som tort
land

Poke 92579,0: Poke 32580,0 fald
fra alle hzjder.

Nar spillet er i DEMO mode, find
den skerm du bedst kan lide og
tast ADBJL samtidigt - start her—
efter normalt, og du starter med
den valgte skarm.

30

Roland in the time

Skriv Memory 4999: Load "Rointime",5000.
Nar load er fardig, Poke 5650,167
(uendelige liv). Spillet startes

med Call S000.

Electro Freddie

g ung

Load "": Load

vy LT
e
a3, 255
40 Call 22000

Roland on the ropes

10 Memary 4800
20 Load "Roland.d"

40 Fo 0 25562, 0
(DBS MINUS ADRESSER)
50 Call 41100

Manic Miner

Poke 2618d,x (x er liv)
Poke %6fa9,0 (uendelige 1iv)
Poke 77401,24 (skift skarm
ved tryk pa 'ESC’)

Poke %713e,0 (fald fra alle

najder)
Foke %7311,0 (forhindrer ’OUT
OF ALR!)

Football Manager

Break ind og GOTO 5213 og vind

CUF’en. GOTO 8170 hvis du er
mellem de tre bedste — giver
succespenge.

Jetset Willy
10 Mode 1
Memory &7fed
ad "o

For n = 170 to 244
Read a%
Poke nyval
Next

cls

call 170
100 data 3e,c9,32,80,81,
21,00,80,11,01,80,01, 05,
00, 36,00, ed; b0, =d, eey
7£,01,00, 15, 21,20, 20,

2 ras)

Be, 7,32, £0,81,:8, 4a,
ac

Dette var ordene for denne gang ...
Vi onsker dig rigtig god fornajelse, men husk: Vi bar brug
Jfor dine tips ogsa!I!



Lseserbrev

1 vil kunne hjzlpe mig meget, hvis I kan fortzlle mig, pd
hvilke adresser i ROMmen maskinkode rutinerne til flyden-
de komma (floating point) regneoperationerne ligger.

Med venlig hilsen.

Anders Hansen, Klintevej 20, 7100 Vejle.

Svar
Alle operationerne med floating point ligger fra BD3D til
BDAQ. Her bar du adresserne :

Die folgenden Vektoren werden von BASIC benutzt.

BD3A EDIT

BD3D FLO Vanable von (de) I (hl) kopieren
BD40 FLOInt
BD43 FLO4— By!e Wert 2 Flo
BD46 FLOFlo).

BD49 FLOFlo Tt Inx

BD4C FLO FIX

FLO INT

0
FLO Zahl mit 10la multiplizieren
FLO Addition
FLO Subtraktion
FLO Subtraktion
FLO Multiplikation
FLO Division
FLO Zahl mit 2la multiplizieren.
BDBA FLO Vergleich
BDBD FLO Vorzeichenwechsel
BD70 FLOSGN

FLO DEG / RAD

FLO PI
FLO SQR

BD7C FLO Potenzierung

BD7F FLOLOG

FLO LOG10

FLO EXP

FLO SIN

FLO COS

FLO TAN

FLO ATN

FLO 4-Byte—Wert # 256 L) Flo
FLO RND Init

FLO Set RND Seed

FLO RND

BDAO FLO Letzten RND-Wert holen.
BDA3 INT

BDA6 INT

BDA9 INT Vorzeichen in b ibernehmen.

Vil du vide mere, kan jeg henvise til bogen »CPC 464 In-
tern«. Den kan du fd hos Nordic Computer Software i Ring-
kobing.

LAS ALT OM

JOYCE
I NAESTE NUMMER

COMAL 80 til Amstrad

S& kom prikken over et - Comal
rammet, lettere at finde fejl i og rette dem.

fordel.Pris p4 band: 698,00 kr.
PROG RAMMER:
tabase:

a
Mlcruscnpt Masterfile pa band eller disk - korer med Mas!

Karkulahon Mastemnlc pA bAnu eller disk. Microspread (CPIM).

/80 Hor o programsproget, som strukturerer din programmering - becre ovrsigt ver pro-
Samtidig har skolerne lagt sig fast pa, at
skal stifte bekendtskab med. Nu kan hjemmelektier | dataleere Klares pa

80 er det sprog, som eleverne
ke | stoont for Paoi 0 Biyant - on kebmmpe

Pris pa disk: 898,00 kr. Selvfolgelig har vi ogsa bager om Comal 80- ring og her!

viner kertolek (GPIM)- ot kort kan fyide op tl 9 skiermsider - dansk! Micropen (CPIM)  karer med Microspread &

Tekatbehandiing: AmswordiTasword i DANSK verson Mlcmscr\pi (CPIM). Wordstar forventes at komme snart til den nye

mm.:
Goratyting. dophor keaditor Aingt

Amstrad Privat Bogfering klarer hiemmebudgettet. Bogfaring uden kendskab

i ml 300 konti g 180013000 posteringer. Fakturering, la-

fette klares let, da bade manual og program
o

ler sprites, grafik, nyt Iydsystem, brug af jumpblocks m.m.

gynderbog med et vaeld af programeksempler og tegninger.
Mark Harrison: The Amstrad CPC-464

ure & interrupts, memol
Amstrad smlvc. Manual: ki
o Dotalorer il sl

‘som indeholder b.a.
Tere.
skesrmplanner m.m

Bryan Skinner: The Amstrad programmer's guide - kr. 156,25. Meget omfattende be-

‘advanced user guide - kr. 188,00, En lille bibel
ad angér praktiske programmer og information: Strengbenandiing, inputioutput,

. 19800, Komplet diagram over CPC 464 med kompo-
Jim Grogory: Sensational games for the MSTARD - ke 155 25. 27 fantastiske splil,

Adventure, star trek, kort, terningsspil - mange spil for 2 spil-
Desuden kompiet Amstrad Karakterkode, memory map, monitorprogram og

Rodney Zaks: Your first Amstrad program - k. 182,00. Starter helt forira og giver en
grundig indfring | basic. Systematisk opdelt krydrt med sjove relevante tegninger.

hizlper dig. somf.

Pris pa band: 398,00 kr. Pris pa disk: 448,00 kr.

BOGER:

Ki the Amstrad - kr. 178,25. Behand-

CENTER

CITY 2 — 304
2630 TASTRUP
TLF.(02)99 09 77

CPIM Plus m.m.- AING!




Nu er den kommet:
Amstrad-diskette-stationen,
som gor din computer
IBM-software-kompatibel!

Data:
Diskettedrev (vaigbar
enkelt eller dobbelt)

,25” slimline type.
708 Kbyte (1,4 Mbyte)
formateret diskettelager

80 spor dobbeltside DD.
4msec. Steprate: IBM-
format 34,

Software: CPIM 2.2 driftssystem med alle utilities tilhoren-
de. Udvi
Kompatiel. Via adapterkabel kan Amstrad 3 diskettedrev
tilsluttes som tredle eller andet drev. Amstrad system bli-
ver automatisk anerkend af systemet.

Diskettostation

7.150,-

Excl. moms

Diskettestation
med skkontrolerog dobbel drav ncl, CPM 22

Vi anviser naermeste lokale forhandler!
Enedistributer for Skandinavien: U.1.B.

Kob I]eres onmputer hus computer- ekspenen

AIS U1B. ELECTRONIC & DATA INC

3520 Farum .Telelon(02) 955170

Er du CP/M-fan,
sa se lige her:

Amstrad har frigivet en lang liste med CP/M programmer,
der direkte kan kore pA . cks. 6128. Vi bringer her et uddrag:

Nevada Cobol

Nevada Pilot

Turbo Pascal

Hisoft ED80

Micropro Super Sort
LPA Microprolog
Microsoft MBasic
Phoenix PASEM
Caxton Touch 'n Go
MTEC BBC Basic Z80
Nevada Fortran
Nevada Bitprint
Micropro Wordstar 1.4
Transdata Microsheet

Der er mange flere pd listen, men vi har her valgt de forment-

lig mest kendte.

32

Leseserbrev

Jeg er ved skxbnens tilskikkelse kommet i besiddelse af
Amstradbladet 2. argang 1985, nr. 3.

Ja, det er en tilfeeldighed. For selv om jeg er mediem af
Amstrad Bruger Klubben, har jeg, indtil bladet blev fundet
hos en forhandler, intet hort om Amstradbladet.

Amstrad Bruger Klubben synes i flere retninger at veere no-
get »tilbageholdende«

Det er rart, at der nu findes et uafhzngigt blad for danske
brugere af den starkt opreklamerede Amstrad 464. Med
fremkomsten af 664 med den udvidede Basic ma 464 sikkert
allerede anses for »outdatede.

Af okonomiske grunde md vi, der anskaffede en 464’er, i
mange tilfzlde fortsat leve med den.

Amstrad 464 vil sikkert vise sig nsten uszlgelig i lobet af
ret kort tid. Men det er vel betingelserne inden for hjemme-
computere.

Imidlertid synes det for mig som om Amstrad har ladt cjere
af 464 lidt i stikken. Det burde veere muligt at udskifte alene
computeren o eventuelt en 12 vt forsyning til »disken«
for at opnd fordelene ved 664

Det er meget godt, at tastaturet kan omskites til de danske
bogstaver. Dog har jeg erfaret, at »ARNOLD« ikke, nir ord
anvendes som »DATA «, kan lide bogstavet lille »o». Visse
efterfolgende bogstaver slettes simpelthen.

For cksempel bliver »oresund til »oesund

Det kan vaere, at jeg har misforstet et eller andet, eller at min
464 lider af en fejl

Jeg horer gerne, om andre har haft samme erfaring.

Med venlig hilsen!

Henning Olsen, Gammelgardsvej 41, 3520 Farum.

MC-Larer er et dansk
udviklet system, der
skridt for skridt lzrer dig
principperne i maskinkode-
programmering.

Systemet indeholder endvi-
dere Assembler, si det

kan udnyttes som et
professionelt
udviklings-
varktgj.

uncig brager. CLEMENS PAPIR
indbes > DATA

handbog pa
dansk.

Disk kr. 398,-
Kassette kr. 348,

Vi sender over
hele landet.

(If\ﬁN\T()RV H ISUOU \KHU) L




AMSTRADS
forbindelse
med omverden

Amstrad er i skrivende stund (medio august) kun lige ved at
lancere det lovede RS23 2-interface. Men der er andrefirmaer,
der har vaeret oppe pi merkerne.

K.DS. Electronics har i fordret konstrueret et RS232-inter-
face, der synes at opfylde de krav, man med rimelighed kan
stille.

KDS-RS232-interfacet leveres nydeligt  en llle papeske, der
indeholder selve interfacet, en instruktion (noget kortfattet)
og et program (basic og maskinkode) pd bind. Det, der
e i e
facet med et modem og selviolgelig en vejledning, der er til-
passet danske forhold (p4 dansk!!).

Den test, KDS-RS232-interfacet gennemgik, var under fol-
gende konditioner: Computer: Amstrad 664, et @ldre LM
ERIKSON-modem (leveret af P&T) og en FUJL printer, der
til lejligheden var udstyret med RS232-modul.

Forst skulle kablet mellem RS232-interfacet og modem lod-
des sammen. Til dette skulle bruges to 25-polede canonstik:
et han- og et hunstik. Heldigyis indeholdt min rodekasse de
fornodne stik og et par meter 20-leder kabel. KDS’s vejled-
ning gav fornaden oplysning om forbindelserne fra RS232-
interfacet. 8 af de 20 ledere i kablet skulle bruges. Resten blev
brutalt Klippet vack. Canon hun-stikket blev loddet pd. 2 i
gang med hanstikket, der skulle ind i modem’et. Men hvor-
dan? Jeg havde ikke noget diagram fra KDS, men efter ad-
skillige opringninger til TELEREGION 1 og lang tids ekspe-
rimenteren med loddekolben, kom forbindelserne p canon-
stikket il at se séledes ud:

Set fraloddesiden:

11109 7 54321
Kun de ben, der skal loddes, er nummererede
s 0

Pi det anvendre LM ERIKSON modem skulle ben 10 og 11
forbindes (Luses) og ligesom ben 9 og 23. Den dybereliggende
arsag til dette kunne man ikke oplyse om hos P&T. Ellers for-
bindes ben 1 fra RS232-interfacet til ben 1 pa modem’et,
2 til 2 og si fremdeles. Men ben 8 pa RS232-interfacet skal
il ben 20 pd modem’et. Ellers fungerer det ikke. Jeg har pro-
vet! Det benyttede modem er - selv om det er »gammeltc -
typisk for de modems, der kan kabes (eller lejes) hos telefon-
selskaberne. De har overtaget dette job fra P&T. Derfor md
man antage, at de viste forbindelser skulle kunne bruges pa
deofficielle modem’s.

Det medfelgende program blev load’et uden vanskelighed.
En stor fordel er det, at KDS tillader, at der bliver taget sik-

kerhedskopi af RS232-programmet. Fordelen er indlysende:

En disc-kopi er hurtigere at load’e.

Selv om 664 ikke passede til KDS-RS232-interfacet - min
stakkels Amstrad loftede sig 3-4 cm fra bordet - Iykkedes det
dog at f4 det hele forbundet. Hirdt provede ALIS mitte igen
st for tur. ALIS er en tilmodig »DAME« eller retere,
ALIS er Danmarks Tekniske Biblioteks Database. ALIS stér

for Automatic Libery Information Systems. ALIS blev kaldt
op, og »hunc opfarte sig ikke helt, som hun plejede. Stop-
bit og paritet blev checket, men stadig ikke det helt rigtige
resultat. Det var uvedkommende grafiktegn og en masse
»diller-daller« pé skeermen. Alt blev provet; intet hjalp.
Der var ikke andet at gore end at g il kilden. Jeg ringede til
KDS i England. Folgende sporgsmal blev stillet:
Huorfor passer interfacet ikke 1il 6647
Svar: Det er ikke vores skyld. Amstrad 664 har en anden
kasse og dermed en anden hojde pé kantconnektoren end
464’eren. Men vi har lavet et mellemkabel, som kun koster
£5,00.
Huorfor er der »funny grafical things« (= vdiller-daller«)
pd skarmen.
Svar: Oh yecees!!! (lang tenkepause). Det er en fejl i pro-
grammet! Vent lige et par minutter, si kommer rettelserne.
Men det ville jeg ikke - det er dyrt at ringe til England. Sa
KDS ringede mig op senere pi dagen og kom med folgende
rettelse til RS232-programmet: Indtast folgende:

10185 poke N+
Derefter CHAIN MERGE »RS232B« OG SAVE den nye
version efter programmets anvisninger.
Lide besvaerligt, men OK! Det hele fungerede tilfredsstillen-
de derefter. Og det gjorde det, indtil min meget okonomiske
hustru (heldigvis da) mindede mig om telefonregningen. Da
havde jeg veret i forbindelse med de »gode gamle« databaser
i England og Tyskland.
Ud over at omdanne Amstrad’en til en intelligent terminal,
giver RS232-programmet mulighed for at sende og modtage
basic- og maskinkodeprogrammer. Disse programmers start-
adresse og lengde skal veere kendt pd forhdnd, hvilket nok
kan volde noget besvier ved modtagelse af programmer. Men
muligheden er der.
KDS-RS232-interfacet kan, som det leveres, arbejde med en-
ten 300/300 baud eller 75/1200 baud. Det er mulig at for-
andre disse indstillinger ved at 4bne interfacet og med kniv/
loddekolbe forandre baud-rate. Igen en noget besvaerlig opera-
tion, der kunne vare erstattet af nogle mere tilgengelige mi-
krokontakter.
RS232-interfacet har en »bagside« med en kantconnektor
svarende til Amstrad’ens. Flere andre enheder kan siledes
ilsluttes samtidig.
KDS oplyste, at et nyt RS232-program var under udarbej-
delse. Det ville vaere helt i maskinkode o indeholde nogle
ekstra fordele, sasom lettere indstilling af bit-menster og en
‘nemmere made at sende og modtage programmer pd.
Det samlede indtryk af dette RS232-interface er positivt. For
den uindviede vil det volde nogen vanskelighed at forbinde
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RS232interfacet med et modem. Ligeledes skal prisen for
forbindelseskablet legges oven i interfacets pris. Det kan
nemt komme til at koste omkring 200 kr. Det programmel,
der folger med interfacet, er som sagt ikke den sidste version.
Men KDS lovede, at de ville levere et opdateret programmel
for et yderst rimeligt belob. Men prisen er hoj i Danmark:
ca. 1000 kr.!1!

Kender du
Joyce ?...

bun er bare dejlig!!!

Joyce er bade navnet p4 Allan Sugars sekreter - hun er nok
ogsd dejlig - og det uofficielle navn pa Amstrads adgangs-
billet il et lidt andet marked: kontorsektoren.
PCW 8256, eller Joyce i daglig tale, er en ny Amstrad com-
puter, som er udviklet sidelobende med 6xxx serien som en
decideret PC med 256K RAM, indbygget disc og medhoren-
de Near Letter Quality printer.
Joyce vil blive lanceret som en sakaldt Wordprocessing Com-
puter. Det betyder i forste omgang et farvel il grafikskzermen
~ hilket gor den uinteressant for spilfanatikere, et farvel til
Locomotives Basic - hvilket gor den aldeles ukompatibel med
464, 664 0g 6128 -samt et fuldstendigt wndret design.
Joyce tager med andre ord sigte p et ganske andet marked,
og der sigter hun hejt! Ved leveringen medfolger gron moni-
tor, en nydesignet printer (som under liget gemmer en DMP
20000), indbygget 3° disc med plads til en ekstra 1 Mbyte
i ion, lost keyboard samt i og tekst-

behandling.

Hele computeren er gemt viek i monitoren, som ogsd rum-
mer diskettedrevet. Dette giver en meget kompakt og arbejds-
venlig opbygning med kun en tynd spiralledning til at forbin-
de keyboard og monitor. Printeren er ogsé forbundet med
monitoren og stremforsynes herfra. Det vil igen sige, at der
kun er EN nettilslutning, noget mange brugere helt sikkert
vil viere glade for.

Nir du starter Joyce op, ligger der intet sprog eller program
i computeren. Alt loades ind fra disc. Softwaremzssigt rader
man over ustyrlig kraftig Millard Basic, Amstrads eget
tekstbehandlingsprogram der ligger alenlangt over Word-
star i betjeningsvenlighed, CP/M plus, div. utilityprogram-
mer samt DR. LOGO.

Nir Joyce lanceres herhjemme, hvilket sker i lobet af en m-
neds tid, er tekstbehandlingsprogrammet oversat til dansk.
Dinamicro har den sidste maneds tid haft en medarbejder i
England for at hjelpe med overstelsen.

Vi har desveerre ikke haftmulighed for at teste Joyce, da der
p. kun befinder sig en enkelt i landet, men efter at have
provekort »hende« i ganske kort tid blev vi pa redaktionen
s4 begejstrede, at vi bestilte én til hurtigst mulig levering.

Og s var der jo lige det med prisen!

Dinamicro foreslar en vejl. udsalgspris pa kr. 9995 for mo-
nitor, 256K computer, tekstbehandling, printer og diskette-
station - det er rundt regnet mellem 1/3 og 1/4 af, hvad til-
svarende computere koster, hvis der pd navneskltet stir
Commodore eller Apple eller Apricot eller ..
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Nu kan DMP-1 ogsa

bruge alm. papir

Fra fa. Hornbech i Arhus har vi modtaget en
smart lille sag:

En kasse med et vald af duppeditter og dinge-
noter til at pimontere DMP-1 printeren, sa den-
ne fremover bliver i stand til at arbejde bade
‘med papir i endelose baner og enkeltark.

Lad det vare sagt med det samme: Systemet vir-
ker, men det er ikke helt lige til at montere.
Man skal have hele printeren ud af »emballa-
genc, og den skal skilles delvist ad.

Med sattet folger en meget detaljeret monte-
i isning samt et s&@t i i
ger. Skulle det knibe, er fa. Hornbech villig til
at montere sttet for dig for en beskeden mer-

ris.
K’lonteringssmtut kan bestilles gennem Amst-
rad-bladet for kr. 200 pr. st. Brug den bla ku-
pon, indlagt i bladet.

Leeserbrev

For det forste er det et flot blad (tak for det). Indholdet er godt
og seriest og et helt igennem fint supplement til Amstrad
Computer User.

Sporgsmil: I udveelger i hvert nummer et program, som I
udsender pa cassetteband. Hvorfor sender I ikke alle program-

merne, som bliver offentliggjort, ud pa bind? Det er ret
»raelsc at sidde og taste alle de forholdsvis store programmer
ind!

Jeg har selv konstrueret et kartoteksprogram, som kan en del

»gogle. Jeg har ca. 90 records, og nar disse bliver lst ind
fra bindet, gir der meget lang tid, for hovedmenuen kom-

mer frem pA skiermen. Ligesidan nir jeg skal sortere alle de
records. Det tager ca. 20 min. Nir records’ene skal laeses til-

bage til bindet, er den lige si lenge om det, som den er, ndr
den skal loade.

Hvorfor gor den det? Kan der gores noget ved det?

Hyis I kan hjzelpe mig, vil jeg gerne tilbyde programmet il
»de gule sider«.

John Hirsborg, Vejlebrovej 84, 3. MF TH, 2635 Ishoj.

Suar til Jobn Hirsborg:

Der er vist noget, du har misforstdet, Jobn. Vi lgger selv-
Jolgelig ALLE programmerne pd de gule sider ind pd cassette-
bindet - og naturliguis uden beskyttelse. Meningen er jo net-
op, at man skal kunne arbejde med listningerne, bygge vide-
72 050, 050.

Vedr. dit problem med kartoteksprogrammet er du stod ind i
det problem, der hedder GARBAGE COLLECTION. Det er
et ubehageligt fnomen, der altid optrader pd de mest uben-
sigtsmassige tidspunkter (Murphys lov!). Det, der sker, er,

at ndr man har arbejdet tilstrakkeligt lenge med sine vari-
able, begynder computeren selu at reorganisere dem med det
formal at skaffe mere workspace. Dette tager tid - ofte meget
lang tid. Det er et stort problem, og vi har pd redaktionen ikke
losningen. Der findes dog nok blandt leserne nogle kvikke
boveder, der kender et cller andet trick, sd jeg forventer, at
telefonen gloder de naste par dage. Sd skal jeg bringe losnin-
gen naste gang. Du er nemlig ikke alene om at have DET
problem. Hois/nir vi finder en lasning, vil vi meget gerne se
dit program med benblik pd de gule sider.




Sammenligning af Hisoft
Gena/Mona V3.1
og Kuma Z2en

SAMMENLIGNING AF HISOFT

At programmere i maskinkode er en indviklet affeere, og det
bliver ikke nemmere, hvis man selv skal POKE sit hand-as-
semblerede program ind i hukommelsen! Kan det betale sig
at kobe en assembler. En assembler kan overstte de sakaldte
mnemonics operationskoder, nogle navne der er nemme at
huske, f.eks. LD for load, SUB for subtraher osv., til tal, mi-
croprocessoren (CPU’en) forstir. Assembleren Klarer des-
uden det besvarlige arbejde at beregne adresser, il f.eks. hop
(JP og JR) instruktionerne. Hvis programmet sd ikke virker,
kan man bruge en sikaldt monitor. Monitoren kan f.eks. vise
indholdet af CPU’ens registre og rette i maskinens lager.
Skal man den modsatte vej og overstte maskinkode il de
mere forstielige mnemonics, skal man bruge en disassembler.
En disassembler kan vise, hvad det egentlig er for maskin-
kode-instruktioner, der bruges f.cks. i de programmer, der er
trykt i alle computerbladene.

MONA/GENA v3.1 0g ZEN

Der findes indil videre 2 assembler-/monitor-/dis-assemb-
ler-programmer i Danmark til Amstrad. Et fra det kendte
Hisoft og et fra firmaet Kuma. De er af vidt forskellig kvali-
tet, men alligevel kan det ene program ikke foretrazkkes i for-
hold tl det andet. Det afhwnger bl. . af det udstyr, man har
til sin Amstrad, og hvad programmerne bruges til. De styres
begge af en-bogstavs kommandoer - som er mere eller mindre
logiske.

ZEN

ZEN leveres i en flot @ske, der indeholder et bind og en lille
manual. Man opdager hurtigt, ndr man kigger i manulen,
at man skal have nogen efaring inden for maskinkode-pro-
‘grammering for at kunne bruge ZEN. De forste 10 sider be-
skriver meget kort, uden cksempler, hvordan ZEN loades,
og hvad de forskellige kommandoer stir for. Derefter folger
12 sider med en oversigt over ZBO-operationskoder i alfabe-
tisk orden og til sidst 69 sider med assemblerkoden til ZEN.
Det er sjaldent, at man far program-teksten med, ndr man
kober et program, men si kan den stakkels maskinkode-pro-
grammor selv finde svar pé sine sporgsmél ved at kigge i den
ukommenterede maskinkode tekst! Det er en let, men meget
drlig made at slippe for at bruge tid pd at skrive en god ma-

nual.

ZEN skal loades pa adresse 4000H (dvs. 16384 decimalt).
Det kan betyde, at programmet fir problemer senere, nr der
Kobles ekstra-udstyr pi CPC 464, som bruger hukommelses-
plads. F. cks. gir det galt, hvis diskette-stationen er tilkoblet.
ZEN virker normalt, undtagen ndr den skal udfore et maskin-
Kode-program, s4 ser skaermen meget sjov ud!

1 det store hele virker ZEN udmaerket, men den er alligevel

noget gammeldags i sin opbygning. Nogle steder skal man
bruge store bogstaver, og andre steder skal man bruge sma.
Editoren, man skriver sine programmer i, er en meget sim-
pel linie-editor. Der findes bedre, men den kan bruges. Da
ZEN ligger fast i hukommelsen, kan programmet disassemb-
lere kode, der ligger pen forkert adresse, hvilket kan veere en
stor hjeelp, men resultatet fra disassembleringen kan kun sen-
des til skiermen eller printeren. Dys. at man skal indtaste det
hele igen, hvis man vil bygge videre pa koden. ZEN giverkun
4 muligheder for at se, hvad der sker i ens maskinkode-pro-
gram, hvis noget gir galt, men da ZEN kun fylder 5 blokke,
tager det ikke sd lang tid at loade den ind igen, hvis det gir
helt galt!

MONA/GENA v3.1

MONA/GENA leveres i Amstrad’s kendte sorte mappe,
med et plastik-hylster til bandet. Manualen bestir af ca. 30
snder fyldt med eksempler og heldigvis en indholdsfortegnel

MONA g GENA er faktisk 2 programmer. GENA er en as-
sembler, med en linie-editor og MONA en monitor og dis-
assembler.

Programmerne kan kore uafhangigt af hinanden, eller de kan
kore sammen og dermed danne et utroligt sterkt program.

El

GENA bestir bl.a. af en elegant linie-editor, som er utrolig
kraftfuld tl at skrive maskinkode-programmer i - ndr man le-
ter den at kende. Linierne nummereres ligesom i Basic, si
hvis man hellere vil skrive sine maskinkode-programmer i
£.eks. Basic-systemets editor, kan det gores uden problemer.
Editoren sorger selv for at indszette tabulerings-tegn de rigtige
steder, sa det hele stdr pant og flot under hinanden. Desuden
kan editoren soge efter en tekst og ev. erstatte den med en
anden. Glemmer man en kommando, skriver man H. Pro-
grammet udskriver en oversigt over de kommandoer, der
kan bruges til at styre: editoren, assembleren og bindoptage-
ren/disk.

Assemblaeren kan styres pi mange mader. Hele eller dele af
den assemblerede tekst kan sendes il f. eks. printeren, med
sidenumre, overskift osv.

MONA

Hvor GENA var rolig, omgangelig og ganske ufarlig, er

MONA lidt af en tikkende bombe! Man skal vide, hvad man

gor, ellers gir det galt, men s kan programmet ogsa Klare

de fleste problemer.

Med MONA kan man folge et program, instruktion for in-

struktion, opstille special-tlflde ved at ®ndre CPU’ens re-

gistre eller rette direkte i hukommelsen, men det bedste af
Fortsates side 37
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Dette nummers abonnenttilbud:

Maxam assembler og expansion

board

-imponerende udvidelse ...

For at tilkoble ckstra ROMmer til Amstrad er det nodven-
digt med en eller anden form for udvidelses-bord til at koble
pa disc-porten

1 ojeblikket md den forende producent pd markedet viere
Armor, da de er forst ude med ROM-bordet. Med en pris pi
kr. 000,00 fir man en 16K ROM, et udvidelsesprint med
disc-porten fort igennem og en sokkel, hvori der kan sidde
en ekstra ROM som en slags cartrigde. Maxam bruger kun
256 bytes af hukommelsen.

Der er faktisk tre sammenksdede ting i Maxam ROMmen.
Det brende er assembler/disassembleren, men der ligger
ogsi gemt en editor og nogle yderst nyttige ROM komman-
doer.

Nér Maxam printet er monteret i disc-porten, sker al adgang
til ROMmen via et par nye RSX

Hvis du er interesseret il lave lidt snyd med f.eks. spil se De
Varme Linier), er disassembleren lige sagen. Man kan dumpe

Fra hovedmenuen er der adgang til disassembler, assembler,
editor og monitor. Assembleren bruger standard 780 mne-
monics ligesom de fleste assemblere p4 markedet i dag.
Source kode kan indtastes enten direkte fra Basic eller via den
indbyggede, meget store editor. Assembleren forhindrer bru-
geren i at lave fejlplaceringer af sourcekoden, sdsom assemb-
lering ind i omradet for brugerdefinerbar grafik, eller ROM
arbejdsomridet. Denne sprrring kan dog fiernes ved brug af
en LIMIT kommando i sourcekoden. Assembleret kode pla-
ceres direkte over HIMEN, medmindre anden placering spe-
cificeres. Source kode fra ZEN eller DEVPAC assemblerne
kan skrives nasten direkte ind, asci filer kan loades ind i edi-
toren og assembleres omgdende. Man kan endog assemblere
en disc- eller kassettefil direkte, uden forst at skulle loade
sourcekoden ind i hukommelsen. Assembleren kan arbejde i
op til 10 niveauer, man kan ogsd lave CP/M kommandofiler
ved blot at tlfoje udvidelsen COM.

Monitoren indeholder nogle meget kraftige feljfindingsruti-
ner. Man kan TRACE gennem sin maskinkode, se indhol-
det af alle registre pd givne tidspunkter, stakken og de naste
instruktioner, der skal udfores. Det er muligt at flytte skaer-
‘men ned i laveste memoryomrade, mens man undersoger det
normale skarmomride. Meget nyttigt, ndr man laver fejl-
finding i grafiske programmer, der direkte adresserer sker-
men, men absolut mest brugbart for editering af den sideways
RAM, der somme tider er nodvendig ved udvikling af ROM
mer, der skal ligge »nedenunder« det normale skaermomri-
de.

36

kode til enten printer eller skzrm (men ikke
disc eller editor!) sammen med ascii karakterer, hvor de fin-
des. Man folger sd blot listningen, indtil man finder det
POKE, der giver uendelige liv!

Der er adgang til at disassemblere bide RAM og ROM om-
rider, men disassembleren er list i det omrade, Maxam selv
ligger, 54 der ma man anvende en anden disassembler.

Hyis man foretrazkker at arbejde med CPC 464" hukommelse
som en masse hex- og ascii karakterer, er editoren én af de
bedste, undertegnede har set til dato. Man kan scrolle gen-
nem hukommelsen, bide forlzens og baglens, editere via full
screen editor i bide hex og ascii. En anden nyttig feature er
FIND kommandoen, som tillader sogning af enten en Hex
eller ascii streng (med »wildcardsc).

Maxam ligger ogsé en semi-intelligent relokator. Med den-
ne kan man ikke blot flytte rundt med blokke, men den pro-
verogsdat f elokeret kode il at el ﬂyttet
Te e en Idel. selv.
Den ken arbeide bade i mode 1 og mode 2, tillader umdehg
linielengde (desveerre uden at give et lille »pipe, ndr man
nir til skermyderpunkter). Da den ligger i ROM, har man
nasten 40K RAM til radighed, efter at Maxam, disc og Ba-
sic ROMmer har taget deres workspace.

1 ovrigt kan editoren bruges som et yderst rimeligt tekst-
: B e e
‘muligheder til stede sisom insert, delete lines, copy blocks,
delete, modify, flyt tl top og bund af fil, find tekst, find og
erstat samt cat m.m.
1 det hele taget er Maxam rigeligt prisen vierd for den, der er
bare ld interesseret i at se, hvad der ligger inde i de sma
stykker lakrids, der til daglig bare gor deres arbejde i al ube-
merkethed.
Vejledende udsalgspris pz Maxam er kr. 000,00, men vi har
indgdet en aftale med den danske importer Twilight, si
Maxam er manedens abonnementstilbud.
Er du abonnent p4 Amstradbladet (dit abonnementsnummer
st pd adressesedlen bag pé bladet), indsénder du blot den bla
kupon med din bestilling, og du fir Maxam for kun kr.
998.00 - 998.00 - 798.00




det hele - MONA kan dis-assemblere programmer og levere
en tekst, som GENA dirckte kan bruge, incl. labels, i én ar-
bejdsgang!

Hver gang, man kalder MONA, vises forst en lille advarsel
»Use with great care please consult manualc. Det er ogsi
nodvendigt, for der er ingen hjlpe-tekst, og kommandoerne
er overhovedet ikke logiske, men effer et par system-chrash
opdager man MONA’s styrke!

MONA’s skarmbillede viser: pa overste linie den instruk-
tion, hukommelsespegeren peger pd, derefter folger en over-
sigt over CPU’ens registre incl. flag-registre, F-registret, plus
indholdet af de hukommelses-celler, som CPU'ens registre
»peger« pd. Nederst er en oversigt over de 19 bytes, der stér
for og efter hukommelses-pegeren. Man kan bl.a. single-step-
pe igennem sit program instruktion for instruktion og se,
hvilken indflydelse de forskellige maskinkode-ordrer harpd
CPU’ens registre, eller bede MONA udfare et stykke ma-
skinkode og derefter vise CPU'ens tilstand, ved hjelp af
break-points osv.

Konklusion :

ZEN fylder 5 blokke mod GENA's 7 og MONA's 8, det be-
tyder meget, hvis maskinen gir ned i tide og utide, og man
kun har en bindoptager. Dog er GENA og MONA sd kraft-
fulde, at de i hvert-fald for den rutinerede maskinkode-pro-
grammer, der laver store programmer, er en nedvendighed.
Og har man en diskette-station, er GENA/MONA lige sa-
gen.

BARE
BETYDELIG
BEDRE

Boger til AMSTRAD

N 0037 206 scer. Kr. 149,00
N 0050, 220 scr. K. 199,00

BEGYNDERBOG
GRAFIK & LYD

N
are 0

oo

Nu3l!

PEEKS & POKES 464  n: 0052 220 si0er - Kr. 149,00
HARDWARE - udvidelse n: ooe3 so0sider. Kr. 248,00
MASKINSPROG 464 o070 330 sicer. Kr. 199,00
CPM 464 nroos 0osicer. Kr. 248,00

Data Becker nu i Danmark

Data Becker, et storre tysk forlag der har specialiseret sig i
computerlitteratur og programmer til iser Amstrad og Com-
modore har nu faet en dansk importer. Det er firmaet NOR-
DIC COMPUTER SOFTWARE i Ringkebing der nu intro-
ducerer hele Norden. I Danmark foregar salget dels pr. post-
ordre og dels via et forhandlernet spredt ud over hele landet.
Af serlig interesse for Amstrad cjere kan vi nzvne bogerne
CPC 464 INTERN, som bla. indeholder en komplet kom-
menteret liste over CPC 464's rom, FLOPPY-bogen CPC
464, der foruden en kommenteret AMSDOS listning ogsd in-
deholder forskellige virkelig lzkre tips, PEEKS & POKES
464, CP/M ovelsesbog, GRAFIK og LYD, MASKINSPROG
464 samt nogle begynderboger.

T ojeblikket har man lavet 4 programmer til Amstrad. Disse
er Textomat (tekstbehandling), Datamat (database), Mathe-
‘mat

og
ningsprogram). Omkring 1. januar lanceres ogsd programmet
Faktumat, der som navnet antyder er et komplet fakture-
ringssystem. Felles for samtlige Data-Becker produkter er, at
der er tale om virkelig gennemarbejdede programmer og bo-
ger - samt at det hele er pa tysk. Det er nok den eneste
ulempe ved serién, men selv med et ringe kendskab til tysk
vil de forskellige programmer og romlistninger alligevel vaere
af stor veerdi,
Vi vender i nste nummer tilbage med en niermere omtale af
Data-Becker produkierne.

SE KATALOG

som din forhandler sikkert allerede har.

TIPS & TRICKS Ne0039. 283 sir. K. 198,00
BASICovelsesbog oo zessiser K. 199,00
BASIC PROGRAMMER 1. 00so. 185 ser~ Kr. 199,00
EVENTYR CPC464  ncooss szosicer K. 199,00
SKOLE-bogen CPC 464 . oo 39 scer. K. 248,00
IDE-bog CPC 464 Neotor 250 sider. K. 199,00

YDATAMAT Pro%rmeer il
g AMSTRAD
TEXTOMAT
DATAMAT
BUDGETMANAGER

pr. stk. Kr. 748,00

Et program bestdr af | hindbog og 1 diskette.

FIE=

NORDIC COMPUTER SOFTWARE
POSTBOX 105 - DK 6950 RINGK@BING

Eneimporter for de 5 nordiske lande.




hvad man betaler totalt for hele systemet, sd der er ingen
tvivl om, at CPC 6128 er en virkelig »hard nyser« for kon-
kurrenterne.

Vi véd allerede nu, at 664’eren falder i pris i England. Man
taler om en prisnedszettelse til £199. Hyis en sidan prisned-
settelse sldr igennem herhjemme, kan det totalt sl fodderne
viek under .eks. Commodore 64 og Spectrum.

Om Amstrads fremtidsplaner vides meget lidt. Der er talt
(meget) om en transportabel 16 bits maskine med indbygget
5" skarm og 3'" drev, baseret pd en Z800 processor, som
vil blive IBM kompatibel. Der er nok ogs en anden nyhed,
der lurer omkring hjornet - det har vi en llle ting om i naste
nummer - men udviklingen har vist, at Amstrad har si man-
ge esser i ermet, at man skal vare sig for at komme med for
langsigtede spidomme. En ting ligger imidlertid helt fast:
Amstrad har i dag tilkampet sig en plads pa computermar-
Kedet, som det vil viere meget vanskeligt at fiyte dem fra.

Den lille fejlprocent, de og den gode
dokumentation e alle ingredienser, der skaber tilid en bran-
che, hvor kriser er mere reglen end undtagelsen.

Naste nummer af Amstrad-bladet indeholder bl
Stortestaf spil
Anmeldelse: Masterfle
Anmeldelse: Floppy-bogen CPC 464

Sprites pa Amstrad

Interview med Allan Sugar

DiscountPriser
Amstrad
664 gron 4.995- Disk DDI-I 3.595-
Printer DMP 2.995-
Nyheder
6128 disk m/ CP/M 2,2 & CP/M+ 128 KB
gron 6.995- farve 8.595,-
PCW 8256 »JOYCE«
KUN 11.000,-
DYSTED finans-pakke 1.700,-
sammen med 6128 el. PCW 8256.
Printer DMP 2000 NLQ KUN 3.600,-
MAXELL - Disketter
3" SSDD pr. stk. 73 ved 10 stk. 675+
ComputerStore

02-484618
(mellem 18-21)




AMSTRAD PCW 8256

word processing .
i and serious /"
personal computing

..ata prlce
, you won’t ; 4 )
believe!



Postbesorget blad

-vi foretraekker
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samlingspunkt

At AMSTRAD er blevet familiens nye samlingspunki, kan der ikke
D computer systemet findes allerede | dag i
adskillige tusinde danske hjem, og hver dag bliver der brugt ufor-

herske tvivl om.

AMSTRAD...familiens nye

ANGIIRAD

Valgt af pressens lzesere til arets hiemmecompute

satil

AMSTRAD levres som o komplet camputer system og it dtts tir
et datarecorder med
iigheder (1000-2000 bauc), separat nummerisk tastatar,tegulerbar

u med i prisen: 12'/14" monitor, indby

Iyddel, 64K-RAM og Z80 processor.
SUPERST/ERK BASIC

20, 40 ellr 80 egn or. e, Op Ul 200 640 purktrs grafisk opies

‘Opdeling af skesrm i 8 vind
mslmmnq
MS

STRAD 3" diskettesfation - 16-20 gange hurtigere end konkur-

Fontame. AMSTRAR prote fcenronios parlHll
udgang. 280 bus.

Joystick. Stereo:

Stort udvalg i software P
Fire hundrede programmer. Underholdning, undervisning og erhvery 3357
AMSTRAD Computer Syster 7
CPC 464, 64 K RAM (over 42 K bruger RAM), Z80A processor, hastig- &7

hed: 4 MHz, indbygget datarecorder W

Medfelgende tilbher: Insiruktionsbog samt 12" gran monitor med

indbygget stromforsyning.

Fothandis st compotariosininger tehise o3 ference kedor

inden for radio, foto og boghar






