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) Kaere data-freak!

=

Velkommen til TAST. Et helt nyt blad, pakket med pro-
grammer-programmer-programmer fra fgrste til sidste
side. Alle sammen gennemprgvede for fejl og lige klar til at
taste ind i din egen ’'puter’.
Vi haber, at du far mange timer til at ga. Her i den kolde tid
er der jo ikke noget som at lune sig op ad en varm data-
skaerm...
Fa forgget din softwaresamling med TAST. Og laer samti-
dig nye fifs om programmering eller byg selv videre pa de
faerdige listninger. TAST er dit nye taste-blad! Danmarks
tykkeste af sin art.

Rasmus Kirkegard Kristiansen,

Chefredaktgr

4 Find selv fejl 30 Password Protection
0g spar mange timers slid ... Amstrad
6 Hyperomen 31 Pacman pa 1 K!
Commodore 64/128 ZX81
8 Diskette-kartokek 32 Drommetydning
Commodore 64/128 Commodore 64128
10 Computer-kalaha 33 Mystery Manor
Oric 1/Atmos Amstrad
11 Ghost 36 Race
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13 Supertext 39 Duell
Amstrad Spectrum
14 Maze Graze 40 Spacebrain Special
Amstrad Spectrum
17 Poker Machine 41 Olie-check
Commodore 64/128 Spectrum
24 Ghosthunters 44 Superformat
Lambda/Power 3000/Marathon ~ Amstrad
27 Ordleg 46 Verdens-tider
Commodore 64/128 Commodore 64/128




Du kender sikkert situationen: Efter mange
lange timer foran computeren virker din ind-
tastede listning stadlg ikke. Hvad du sa ger?
Laeser Bjern Christs guide fil selv at finde fejl pa
en effektiv made.

Du holder i dette gjeblik det aller-
mest omfattende programblad i
hele Norden. Desveerre har alting
joenskyggeside, for dette blad har
nemlig indhold nok til ca. 3400
minutter eller 55 timers koncen-
treret arbejde. Vel at meerke ti-
mer, hvor du virkelig raslider og
sveder, sa geofysikerne advarer os
om stigninger i vandstanden.

Alle programmer her i © TAST
Special” er gennemtestede inden
trykningen og med garanti for, at
de virker. Alligevel er det sjeeldent,
et indtastet program kgrer per-
fekt fgrste gang, du run’er det.
Den situation kender selv garvede
programmgrer alt til, idet meget
af de professionelles tid gar med at
gennemteste og finde fejl, sa pro-
grammet ggres bedre.

Derfor: Det er meget normalt, at
der ofte - OFTE -kommer en smut-
ter ind i programmet. En regulaer
indtastningsfejl.

Hvad du lige star og manglereralt-
sa en vejledning i at afbugge dine

fede SOFT-programmer. Og her”

har du varen.

Fejltyper...

Antallet af forskellige fejl, der kan
opsta, er uendeligt stort, for fejl
har en evne til at formere sig. Pa
det kgbenhavnske universitets da-
taafdeling har de lige haft en kon-
kurrence, hvor opgaven var at lave
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et program sa lille som muligt,
men med det hgjeste antal fejl i.
Den suverzene vinder blev et hold,
der fik 14 forskellige fejludskrif-
ter. Programmet fglger her:

IF
Altsa, enfejl bliver let og elegant til
mange. Derfor kan en enkel lille
indtastningsfejl, f.eks. i en "DATA"-
setning, give de mest ustyrlige
oplysninger.
Som en grov opdeling skelner jeg
mellem tre fejl-typer. Indtast-
ningsfejl, syntaksfejl og semantik-
fejl. Hermed en forklaring af de be-
greber, der virkelig forpester en
programmagrs tilveerelse.
Lad os tage tyren ved hornene og
starte med indtastningsfejl.

Indtastningen

Indtastningen er den proces at
bringe et program pa hvad man
kalder ~ "maskinleesbar”  form
(datafangst). Indtastning er en
helt mekanisk proces, dvs. skru op
for anleegget og ned for omdrej-
ningshastigheden i kuplen. Lad for
guds skyld veaere med at begynde
at smaeendre i programmet, mens
du taster ind. Hvis du ggr det, kan
du blive helt rundt pa gulvet, og
ude af stand til at feerdigggre dit
program. Det bliver simpelt hen
for sveert at overskue konsekvan-
serne af de aendringer, da de ofte

medfgrer, at dele af programmet
0gsa senere hen pavirkes af dem.
Vent med aendringerne til bag-
efter. Hvis du derimod vil spare tid,
og ikke gider indtaste REM-saet-
ningerne, sa lad ga. De er kun be-
meerkninger og har INGEN ind-
virkning pa programmets kgrsel.
Hvis du kan, sa fglg nedenstaende
"algoritme” ndr du taster et pro-
gram ind. Lidt kedelig er den, men
nar man er faerdig, er den sin veegt
veerd i sved.
1. Skriv een linje ad gangen.
2.Check om du har skrevet den
korrekt ind.
3. Naeste linje.
4. Efter ca. 50 linjer, SAVE pro-
grammet!
Nar du endelig er blevet feerdig,
har du sikkert allerede undgaet en
masse fejl ved lige at checke en en-
kelt gang. Men der skal nok have
indsneget sig nogle barske fejl. Ba-
re rolig. Dem tager vi fat pa nu.

Syntaksfejl

Nar du "RUN"’er dit program, og
det ikke er PAC-man, men noget
meerkeligt engelsk, der dukker op
pa sksermen, har programmet
hgjst sandsynligt en syntaksfejl.
Syntaksfejl opstar, ndr dit pro-
gram ikke fglger syntaksen, (eller
grammatikken som det egentlig
er), for den BASIC-dialekt du hari
computeren. Da Basic'en er for-
skellig fra mikro til mikro, kan jeg
ikke give andet end en generel
hjeelp. De specifikke detaljer ma
du selv sld op i instruktionsbogen.
Nogle Basic-versioner, isaer pa de
mindre mikroer, giver kun een syn-
taksfejl for hver kgrsel. Dette be-
tyder desveerre, at dit program
maske har bunker af fejl, og der-
med vil det ikke fungere, bare fordi
du retter en enkelt.

En surfglge af dette er overdreven
tidsforbrug ved din datamat. Den
bedste metode, (mener jeg), til-

syntaksfejl-retning er sadan:

1. Kgr program.

2. Find ud af hvilke/n fejl fortolke-
ren melder. Som regel vil der bli-
ve udskrevet en lille tekst og en
kode, og denne kode er at finde i
et appendix bag i din bruger-
manual.

3. Ret denfejl du fandt, og evt. lig-
nende fejl andre steder i pro-
grammet.

4. SAVE det rettede program ofte.
Altid inden du kgrer det, og nar
du forlader datamaten.

Det kan veere indlysende, hvilke
fejl der er tale om (fortolkeren
forteeller dig nogle gange direkte,
hvad der er galt). Hvis det sker ret-
ter du blot fejlen, og kegrer pro-
grammet igen. Husk endelig at
rette flere steder i programmet,
hvis den meldte fejl er en gennem-
gaende fejl.
De fleste fortolkeres fejlmeldin-
ger er desveerre tit helt hen i vej-
ret. Og hvis man far en ikke umid-
delbart gennemskuelig fejimedde-
lelse, sa slap af - det er ikke dig den
er gal med.

Kan man ikke forsta fejlen, sa ma

man enten snyde fortolkeren eller

spge hjeelp.
Fortolker-snyd er nemt nok. Det,

»du vil ha', er de efterfplgende

fejlmeddelelser, s& du kan se om
du sidder med en eller flere maerk-
veerdigheder.

Det nemmeste er at gore den fejl-
behaeftede del af programmet til
en REM-saetning. Eftersom over-
seetteren ikke bekymrer sig om
REM'’s, vil den overspringe den fejl-
behaeftede programdel.

Hjeelp til ngdsituationer fas i ma-
nualer, og den ultimative ngd-
situation vender jeg tilbage til.

Semantikfejl

Jada, jeg ved godt, det er kedeligt,
men det kan spare dig for tid - s&
nu abner vi op for flere fejl.

Nar programmet er fri for syntaks-
fejl, er du i stand til at foretage en
kgrsel. At kunne foretage en kor-




sel, er desveerre ikke ensbetyden-
de med, at programmet er fejlfrit.
Et program bestar naesten altid af
smd sammenkaedede dele, proce-
durer, funktioner, Igkker etc. etc.
Det der normalt kan ske, er at
nogle af de mange yderomrader,
nicher eller bittesma greenseflader
ikke vil virke. F.eks. bane nr. 164 i
Pacman eller udskriften af en kur-
ve over en hyperbel i rummet.
Det er i disse ydertilfeelde at pro-
grammet, pa trods af testningen,
kan ga ned.
Typiske semantik-fejl er FOR-
NEXT lgkker, hvor teellevariablen
ikke kan ende pa det, den skal.
Eks.: FOR I=1 TO 5 STEP .15
NEXT I
Variablen vil komme til 4.9 og der-
efter springe til 5.05 uden at be-
meerke at den skulle stoppe ved 5.
Fejlen kan ogsa vaere mere udspe-
Kuleret:
Eks.: FOR I=1 TO 5 STEP 1/3
NEXT I
Variablen vil tzelle trediedele (tror
man), men i virkeligheden vil usik-
kerheden p& udregningen af 1/3,
gore at resultatet afviger fra 1/3.

Dette skyldes den begraensede la-
gerplads i alle maskiner. Hele det-
te emne om fejlafrunding, er en af
datalogiens hovedproblemer, ma-
tematikere bryder deres hoveder
for at finde en Igsning, men ingdtil
nu - nej.

Andre fejl kan veere uendelige
loops, (det ulyksaglige GOTO), fejl
i seetninger med IF, THEN. ELSE,
AND, OR osv.

Hvad der eraller-vigtigst ved aflus-
ningen af denne slags fejl, er at du
ved hvad der sker pa de forskellige
stadieridit program. Dette er des-
veerre umadeligt sveert, nar man
sidder med en andens program. Af
og til vil der opsta fejlsituationer,
som virkelig er rd. Du ved ikke,
hvad du skal ggre.

Det kan da vere ngdvendigt at
indsaette betingede skrivesaetnin-
ger pé centrale steder i program-
met. Du kan pa den made skaffe
dig indsigt i programmets forlgb,
0g du kan udskrive f.eks. centrale
variabler undervejs i programmet.
Hvis vi tager vores program fra for:
FOR [=1 TO 5 STEP 0.15

NEXT |

Programmet er en del af et stgrre
program, og vi kan ikke umiddel-
bart se hvad, der er galt. Derfor
seetter vi simpelt hen print-seet-
ninger ind over det hele til at ud-
skrive variabler.

FOR =1 TO 5 STEP 0.15

PRINT I

NEXT |

Under kgrsel af programmet, vil vi
nu se variablen | blive stgrre end 5,
0g Vi kan da se fejlen.

Hvis program-udfgrelsen er for
hurtig, supplerer du med PAUSE

ell. WAIT saetninger.

Aflusning ikke afdansning!
At afluse programmer er ikke
sjovt. For det fgrste er det lang-
somt og for det andet er det ikke
sikkert at man nogen sinde finder
fejlen. Skulle du en dag befinde dig
i sidste situation, ma du gribe til
sidste ngdlgsning. Ringe til pro-
grameksperterne. Visidderved te-
lefonerne hver torsdag mellem 14
0g 16. Nummereter 01 91 28 33.
Du kan ogsa henvende dig skrift-
ligt, og vi skal af hele vort hjerte
prgve at hjeelpe dig. Husk bare,
programmerne i bladet ALTID vir-
keridetstore og hele, sd hvisdu la-
ver en indtastningsfejl, kan vi kun
prgve at hjeelpe.

Vigtigt tip
COMMODORE
OPLYSNING TIL UDLISTNINGERNE
Nar du ser Betyder det Du trykker
(CLR) Screen clear SHIFT CLR/HOME
(HOME) Home cursor CLR/HOME
(CRSR NED) Cursor ned CRSR OP/NED
(CRST OP) Cursor op SHIFT CRSR OP/NED
(CRSR HQJRE) Cursor hgjre CRSR HQJRE/VENSTRE
(CRSR VENSTRE) Cursor venstre  SHIFT CRSR HOJRE/VENSTRE
(DEL) Delete tilbage INST/DEL
(INST) Insert SHIFT INST/DEL
(RETURN) Return SHIFT RETURN
(SPACE) Space SPACE
(RCS ON) Reverse on CTRL9
(RVS OFF) Reverse off CTRLO
(SORT) Sort CTRL 1
(HVID) Hvid GIRL2
(ROD) Rod CTRL 3
(CYAN) Cyan CTRL4
(LILLA) Lilla GTRLS
(GRON) Grgn CTRL 6
(BLAA) Bl& CERLET
(GUL) Gul CTRL 8
(ORANGE) Orange COMMODORE 1
(BRUN) Brun COMMODORE 2
(L.R@D) Lysergd COMMODORE 3
(GRAAT) Gra 1 COMMODORE 4
(GRAAZ) Gré 2 COMMODORE 2 .
(L.GR@N) Lysegren COMMODORE 6
(L.BLAA) Lysebla COMMODORE 7
(GRAA3) Grd 3 COMMODORE 8
(F1) Funktionstast 1 F1
(F2) Funktionstast 2 F2
(F3) Funktionstast 3 F3
(F4) Funktionstast 4 F4
(F5) Funktionstast 5 F5
(F6) Funktionstast 6 F6
(F7) Funktionstast 7 F7
(F8) Funktionstast 8 F8
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GHMES

Commodore 64

Hyperormen

Du er en lang orm. Skal kravle
rundt i en stor have. Spise abler.
Og samtidig undga at banke ind i
murene. Alletiders ambition?
Well, s& er det blot at fa smidt pro-
grammet her ind i din 64’er eller
C128i64'er mode. Du styrer med
komma og punktum. Og husk: Bli-
ver du forblgffet over den fede gra-
fik, sa tak vores allesammens...

Peter Zacchi

1@ RET e e e ok A oA A A A0 A A AR A e A e

12 REN * HYPER ORI JR. *
LLp REN oo oAb oo o o Ao oA A
168 REM * P ZACCHI *

18 REM e o oo o o o Ao o o o

2@ REM * UERSION 2.0 CBM 64 »*

DD REI o o Ao o e e A e o A o o oo A

24 RENM

109G POKE 53281,0:POKE 53280,2
:DIM PO%(220@):DIM BD(24) *
:GOTO 3009

122 PO=121:DIC11=-40Q:DI(2)=1:DI(31=40
:DIC(4)=-1:DR=2:HA=0:C=5: HO=0
: S5=54272

104 POKE 53265, PEEK(53265AND 2338

T=55296:K=1024

POKE S+24,15:POKE 5+5,176

:POKE $+1,3@:POKE S+12,15

: POKE S5+11,16:POKE S+13, 240

119 PRINT”(CLR,S0ORT,CRSR OF,SPACElZ,
GULJIHYPER ORM JR. 2

112 FOR A=1 TO 23:PRINT”(BRUNJIAAARAAA
AARARAARARRAARAARAAARARAARAAARAARARRARAY
:NEXT

114 PRINT”ARARRAAARRAAARARAAAARAARAARARAARAARARA
ARRRAAAARRRAA(CRSR OP)Y”

116 PRINT”(HOME,CRSR NED)”
:FOR A=1 TO 20:PRINT”(BRUN,
CRSR H@JRE,SPACE37) 7 :NEXT

118 PRINT”(HOME,GUL,CRSR NEDZ23,

e
86
o m
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CRSR H@JRE3JLEVEL”L
:PRINT”(CRSR OP,CRSR H@JRE15)SCOR
E*SC
120 PRINT”(CCRSR OP,CRSR HOJRE27)APPL
ES”AP
122 FOR B=@ T0O 1:FOR BT=BD(LEXTO BDC
LE+1)STEP BD(LE+2):POKE K+BT,23
:NEXT: LE=LE+3:NEXT
124 POKE 53265, PEEK(53265)0R 16:YT=1
: GOTO 516
126 POKE S+4%,128: POKE S%4,129
:FOR CO=1 TO 13:GET A%
: IF A%S=""THEN 132
128 IF A%=",”THEN DR=DR+1
: IF DR=5 THEN DR=1:G0T0 132
132 IF A%=",”THEN DR=DR-1
: IF DR=0 THEN DR=4
132 PO=PO+DICDR):HO=HO+1:PO%(HD)=PO
:C=C-1:HA=HA-(C<2)
134 P=PEEK(K+PQOJ:IF P<>32 THEN GOTO
500
136 POKE K+P0,27:POKE T+PO,7
: POKE K+PO%(HO-1),28
: POKE T+PO%(CHO-1),5
138 POKE K+POX%(HAJ, 32
14® NEXT:GOTO 126
500 IF P=15 THEN 2000
582 IF P<>30 THEN 600
504 POKE K+P0O,32:5C=SC+5:C=HP:AP=RP-1
506 POKE S+11,17:FOR A=1 TO 20
: POKE S+8,RND(@2)*B@+10: NEXT
:POKE S+8,0:POKE S+11,16
508 POKE S5+4,128
51@ PRINT”C(HCME, GUL,CRSR NEDZ23,
CRSR HOJRE3JLEVEL™L
:PRINT”(CRSR OF,CRSR H®JREL1S)SCOR
E*8C
512 PRINT”(CRSR OP,CRSR HBJRE27)APPL
ES”AP
514 IF AP=0 THEN PRINT”(HOME,
CRSR NED,CRSR HGJRE16,0ORANGEJA
(GULJACSORT, SPACE, GUL)YACORANGE>A”
:GOTO 136
516 AX=INTC(RNB(@I*363+1
:AY=INT(RND(@)*18)+2
518 IF PEEK(K+AX+AY*4@)<>32 THEN 516
520 POKE K+AX+AY*40, 30
: POKE T+AX+AY#40,2:IF YT=1 THEN Y
T=0:G0T0 126 ‘
S22 GOTO 136
680 PCKE S+5,10:POKE S+1,20
:POKE S+4,128:POKE S+4,129
: POKE K+PO%(HO-1)>,31
602 FOR A=1 TO 10:POKE 53270,
(PEEK(E3270)AND 2482+INT(RND(BI*6
J+1:NEXT
6@4 POKE 53270, (PEEK(5327@)AND 248)+0
E@E FOR A=HA TO HO-2:POKE K+PO%(AJ,32
:NEXT:FOR B=1 TO 2000:NEXT
Gee PRINT”(GBUL,CLR,CRSRE NED1Q,
CRSR HBJREBIAK! AK! DIN ORM ER DO
N
610 PRINT”(GRON,CRSR NEDZ2,
CRSE HE@JIRE11)DU FIK”SC”POINTS”
6l2 POKE S+11,16:POKE S5+11,17
:FOR A=52 TO @ STEP-2
:FOR E=A TO @ STEP-2:POKE S+8,B
614 NEXT:NEXT:FOR A=1 TO 300@:NEXT
616 SC=0:AP=8:LE=@:L=1:HP=5
:PRINT”(CLR,BRUN,CRSE NED4,
CRSR HOJRE1Q)ARAARAAAAAAARRARAAAAY

518 PRINT”(CRSR H@JRE1@)A(GRAAS,
RUS OFF,SPACE2)HYPER ORM JR.(ERUN,
SPACE)A®

620 PRINT”(CRSR HOJRELG)AARAARAARARAAA
ARARA”

622 PRINT”(GRAA3,CRSR NED3,
CRSR H@JIRE1R)AF PER ZACCHI”

B24 PRINT”(CRSR NED,CRSR HOJRES)(C)1
985 SOFT SPECIAL”

626 PRINT”(CRSR NED4,CRSR HBJRE12)TR
YK MELLEMRUM”

628 GET A%:IF AS=” "THEN 102

630 GOTO 628

2000 AP=8:POKE S+11,16
:POKE K+PO+4@,28:POKE T+P0O+40,5

2002 FOR A=HA TO HO-1:POKE K+PO%(A),
32.FOR B=1 TO 4@:NEXT:CO=CO+1

2004 IF INTCCO/14)*14=CO THEN POKE S
+4,1PB:POKE S+4,129

2006 NEXT:FOR A=1 TO S@0:NEXT

2008 L=L+1:POKE S+11,17:POKE S+4, 128
:FOR A=0 TO 10:FOR B=0 TO 3@ STEP
2

2010 POKE S+8,B:NEXT:POKE 646,
RND(O@J*4+1

2012 SC=SC+5:PRINT”(HOME,CRSR NED23,
CRSR HRJRE1SISCORE”SC

2014 NEXT:AP=8:POKE S+11,16
:FOR A=1 TO 2000:NEXT
:IF LE=24 THEN LE=0:HP=HP+5

2015 GOTO 102

300@ PRINT”(CLR,CRSR NED12,
CRSR H@JRE11,GULJVENT CA.1@ SEK.”

3002 POKE 52,48:POKE 56,48
:POKE SE334,PEEK(58334)AND 254
:POKE 1,PEEKC1)AND 251

3804 FOR 1=0 TO S11:POKE 1+12288,
PEEK(I+53248): NEXT: POKE 1,
PEEKC130R 4

3006 POXE 56334, PEEK(SE334)CR 1
:POKE 53272, (PEEK(S53272)AND 240)+
12

3008 FOR A=12504 TO 12543:READ DA
:POKE A,DA:NEXT

3212 FOR A=0 TO 23:READ BDCA):NEXT

3@12 DATA 195,195, 36, 126,219,255, 185,
126,0, 124,198, 190, 190, 190, 254, 124

3@14 DATA 251,251,251,0,223,2283,223,
®,60, 126,243,251, 255, 255, 126, 60

3216 DATA 24,24,255,24,24,24,24,24

3018 DATA @,0,1,0,0,1,448,468, 1,448,
468,1,449,467,1,218, 740,40

3020 DATA 481,496,1,459,477,1

3022 GOTO 616

Kan du lave
shorties?

Indimellem mangler vi sm& korte rutiner
til markedets mest populcere microer.
Send dine 20, 30 eller 40 linier til *“TAST!"’
—det gi'r gode kroner skattefrit!
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Commodore 64

Disketie-kartotek

Erdutreet af at svpmme rundtidit
veerelse p.g.a. alle dine disketter
osv. Hvad med at fa bragt lidt or-
den i rodet med dette smarte pro-
gram?7?7?

Programmet seetter dine disket-
ter i alfabetisk raekkefglge. Det er
selvforklarende. (Men det er
sandt!), praktisk og kan blive
uundveerligt.

Device-nummeret er i variablen
"DN", der kan &ndres efter prin-
tertype. Variablen star i linje 80

(4).

Christian Banzhaf

5} GDIE 93:" DISKETTEIWDHOLIEZFORTEGHE
‘_h. ~ "

59 REM TRYKKERKODE

65 BR=14 :REM BRED SKRIFT
79 MM=135 :REM MORMAL SKRIFT
79 RE=1Z :REM YOGHRETUR

28 DM=4 :REM DEYICEHUMMER

90 :
166 DIM FPH#(350):  REM MAXIMALT 350
PROGRAMMER
110 EEIHT CHR#£¢142) :REM STORE BOGSTA
4
120 PRINT CHR£(&): REM SKIFTEN®GLE

IKKE I BRUG
130 POKE 53280,0: REM KAMTFARYE
149’EDKE oaz281.e: REM EAGSRUMDSFAR
1568 POKE €46, 14: REM SKRIFTFARVE
160 A=1
17a :
126 REM OPBYGMIHG AF EILLEDZK

ARM  FhHAAH
185
190 2=0:5=0:T$="(CLR) -

206 GO3SUB 4669

219 T¢="|"

226 FOR B=1 TO 21

2@ Z2=B:S=0:GDSUB 4000
240 $=39:G0SIE 4900

230 HEKT
260 2=22:5=0'T$=" "

2ve GOSUB 4000

280 2=2:5=5:T$="DISKETTEINDHOLDSFORT
EGHELSE"

298 GOSUB 4800

300 Z=4:S=2:T$=" LAVET (C)198& AF CH
RISTIAN BRANZHAFCL.BLARY"

216 GOSUB 46013

320 I=18:6=0:T$="}

330 GUSUB 4008

340 Z=6:00SUB 40606

356 ¢

355 REM OPLYSNINGER OM UDGIVER##A###
Hkk

368

370 Z=0:5=5:TE="HAVH: " :GOSUR 48007

320 EF="T":S=10:L=20:G0SUE S0EQ

290 NF=AU$

490 Z2=10:8=5:T$="BOPAL: " GOSUER 4000

2N
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410 85=13: GO SUE 5250

420 WE=AUS

430 2=12:5=3: T$="ADRESSE : " :GOSUE 4008

440 S=13'G0OSUR 900

450 SE=AUS

460 2Z2=14:8=5:T$="DATQ: " :GOSUB 4603

4703 S=11:GOSUB 5060

438 DE=AUF

:@2 REM DISKOPTAGELSE #dkdededdaemkrsbibnhnh

:jS H

450 E$="Z" 1 Z2=16:5=0:T¢="DI5K HUMMER:"

598 GOSUE 4pua

S16 S=17:L=2:GOSUE Sood

926 IF LEMCARUEI=1 THEM ALE="G"+81)4

520 HRE=AUS

S48 Z2=20:T=]  TH="(HYID, SPACEZ) THDS
AT DISK OG TRYK PA “F17 I(L.BLAAY"

558 GOSUR 4050

uﬁ@ GET RE:IF A$CHCHRECL1IZDTHEM 560

SvYE TE="

S26 GOAUR 4050

S96 GOSUB 1808

&aE IF M=1 THEH &25

G613 S=E: Tr~"cH‘ID.:PHﬁEEDEH DISK MER
E {JA/H?CLL BLAASY

f20 GOSUB 4566

B30 GET 24:IF ZF="M"THEM ToE

540 IF 2$<“"f"THEH 636

&34 2—1& =17 T¥=" "IGOSUB 4000

SER 2=20:8=1: TE="

&vE GOSUER 498a

526 Z2=16:60TD 498

688 LmJB‘==8 (TH="(GULIPROGEAMLISTE F

LD e

Q8GOS UB 4@a3 .

69? FOR B=1 TO S660@:HEXT

vaea

716 REM SORTERIMG OG UNSKRIVHIMG #k#
#+++

l.'h

~J =
LN
i l:l

; Zr 20 8=5TH="(HVIDOT

AMD FOR PRINWTER L. BLARD"

748 GOSUR 4000

758 FOR B=1 TO A~

7668 FOR C=B+1 TOO R -

778 IF LEFTE(PHECEY, 16)2LEFTS(PNSCC),
16 THEN GE=FH$(C) PHECCI=PHECRD
PH$CRY=RE

730 HEAT C.EB

798 OPEM DN, d4:CMD DM

735 PRIMTHIM, CHR$(ERD; TAB(E) )

"DISKETTE IMDHOLDSFORTEGHELSE"

-

885 FRIMTH#DH

210 PRINTHDH, TABCEY; "FRA: " iH$

815 PRINTH#DH, TREC16) ;1%

20 PRIMTHDN, TRABC1) ;55

825 PRIMTH#DM, TARCED ) "UDFARDIGET DEH
M DE

&30 PRIMTHDM, CHRECHM) ; CHRECREY
CHREC(RED

&35 PRIWTHDM, TRBCZ@2; " TITEL

FA DISK"
8480 PRINTHIDN, TRE(Z@0 "
"

D45 YE=n
256 FOR B=1 TO A

855 IF LEFT$(PH$CE), 1)=VS$THEN &70
860 YE=LEFT$(FN$CED, 1D

865 FRINTHIM. TREC2E);V$)

278 PRIMTHDN, TRECZ3) i PHECE) tHEXT
925 CLOSE IM:PRIWT"(CLR":EMD
998 GOTN 9939
1680 PEH DIRECTORY THDLASES
1816
1820 DPEH 1.8,8, "4
1838 GET#1.A%.8%
1848 GET#1.A%,E%
16358 GETH1,A$, Bs
1668 C=@:Ff=""
1870 GETH#1.B$:IF STLSO THEM 2089
1628 JF B >CHR${(243THEH 1878
1090 GETH1.B$: (F BF<2CHR$CI43THEN F$
=FE+R$:50TO @3
33 ’:-{;““ "
1 19 FH=FE+CH CETHL, CF
CIF CEMYTHEM 1116
IF RIGHT$(F$,2)="2RA"THEM 1996
F¥=ULEFT${F$, 260
GOSUE 26069
EFrH=34S THEH W=1:CLOSE#1 'RETURH
b=j

25 Ir ET=8 THEW 1043
ZUﬂu CLOSE |
2818 RETURN
20060 REM PROGRANM DOPPELT 7 #kkEskEik
#*#*

3826 C~1

2030 IF LEFT3(PH${C),200=F$THEN 3830

2046 L=C+|

39360 IF CC=A THEM 3639

268608 RA=R+1

3870 PMRCAD=FF+CHRE(32) +HR$ : RETURN

Zage E#SfC)’PH$(C)+CHH$\4’)+HP$

‘RETUR

4BGuPREH POSITIOMIERTES “PRINT #k#¥
ek ok

4918 FPOKE 214.2 REM CURSORLIMIE

4326 POKE 211,58 REM CURZSORSPALTE

4830 SYS 58546 'REM CURSOR SATTES

4@40 PRINT T# 'REM TEKST UDGIY

4858 RETURM

5008 REM MASKE #ssksksssisasdielies

R i

selg ¢

Gazn AlF="":LH=]

5630 TH=CHR$(1&5):GOSUE 4800

S5E49 GET A% IF La=L+1 AND R$COGCHR$CL
3IAND AS<OCHRE(20) THEN S840

S656 IF AFLOCHR$C13)THEN S0B0

Se6H IF AU$s=""THEM 5048

S5@70 T$=" ":GOSUB 4008 :RETURN

5086 IF A${OCHRS(ZBITHEM 150

5898 IF LLB=1 THEH S048

5106 S=S-1:T#=CHRF(1835+CHRE(32)

5119 GOSUB 4808

5120 AUS=LEFT$(AUE, LEMCAUSI-1)

5136 Lo=Lp~1

S14@ COTO S648

91568 IF E$="Z"THEN 5200

J1ea IF(CRSC . "OR A$> 2" 3AND A$<OCHRS

{32)THEN SB40

St Gk ot Jed i fot
3Ty Mt et et s 3t
ST 05T s e -

PR R IO IR (N]

;...
Sx]
D
(R}

SJ?J AUS=AUE+AS  TE=RAF

G188 BOSUE 4004

8198 S=G+1:(B=L6+1:G0T0 5028

Szan IF Agr= @ AHD AFS="90R AF="N"T

HEH G178
S21e GOTO Se48
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GHMES

Kan du ikke lide at tabe, bgr du ik-
ke indtaste dette strategi- spil. ; v
Det vil nemlig banke dig bade gul _§ :
0g grgn pa ganske fa minutter. Ka-
laha-programmet kan spille mod HE
sig selv, det kan spille mod dig og “-
det kan bruges som ~"high-tech”
spilleplade for to personer.

Erik Christensen

10 CLS:PRINT:PRINT" ";CHR$(4);CHRS(27);CHRS(74);SPC(13);"KALAHA";CHRS(4) 530 IF B(M)=0 THEN510
20 POKE618,10:PRINT:PRINT:PRINTSPC(2);"Erik Christensen 540 GOSUB550:RETURN
25 PRINT:PRINTSPC(6);“For ORIC-1 og ORIC ATMOS" 228 g:ﬁfcgs”BZ“°
30 DIM B(13),G(13),F(1,50),S(1),N$(1),N(1),LE()),2$(1),YS$(1) 570 Kguki]~§;(s?§§§(g75;7(s)+MID S 9
40 P1$=CHRS(148)+CHRS (131):P2$=CHRS (27)+CHRS (23 )+CHRS (27) +CHRS$ (0) e et F?O N(O))ié(ngfg);igix-p(1 N(1))=F(0,8(0))

- 3 i - ¢ , ' tF(1, i
28 ggEHCHks(10)+CHR$(145)+CHRS(134).PRINT.PRINP . 590 FOR I=0 TO S:IF B(I)<>0 THENI8
70 FOR I=0 TO 1 600 NEXT |
80 PRINT I+1;". spiller (Computer Person) ? “;:GETS1$:PRINTS1S 2;8 §g§T¥;Elugg 12:IF B(II)<>0 AND I>7 THENE=1:II=13

=4 CRDHE <HORTOLN : = :

fgo‘iFséfs,Spfgﬁgn"§§§§=0?§§§UTIS§5§‘fﬁﬁif‘;‘g;ﬁ;;:éil,1»,Ns¢x) 630 REPEAT:PRINT:UNTILPEEK(616)>24 :REPEAT: PRINTCHRS (11); :UNTILPEEK(616)<25
110 IFLEN(NS(I)) >8 THEN100 640 FORI=1TO14:PRINT:NEXT:FOR I=1TO02:PRINTCHRS (11);:NEXT
120 IFS1$<>“CUANDS1S<>"P"THENSO 650 HO$=LEFTS(C$,9-LE(0)):H1$=LEFT$ (C$,9-LE(1))
130 PRINT:NEXT I 660 K5=68-LEN(ZS$(0)):PLOT2,0,N$(0)+HO$+2$(0)+LEFTS(CS$,K5)
140 FOR J=0 TO 1:LE(J)=LEN(NS(J)):NEXT 670 K5=68-LEN(Z$(1)):PLOT2,2,N$(1)+H1$+2$(1)+LEFTS$(CS,K5)
150 L7=LE(0):IFL7<LE(1) THEN L7=LE(1) 680 PLOT2,17,"1. spiller: "+N$(0):PLOT11,18,"6 5 4 3 2 1"
160 GOT0230 690 A$=CHRS(10)+"H"+P1$:PRINTCHR$(4):FOR I=12 TO 7 STEP -1:GOSUB760:NEXT
170 PRINT"ONSKES NYP SPIL <J> <N> ? “;:GETZ6S:PRINTZ6S$:PRINT 700 A$=AS$+" "+P2$:PLOTS,19,A$:PLOT5,20,A$:A$=CHRS (10)+P1$:1=13:GOSUB760
180 IF 26$="“N" THEN END 710 AS=AS+" "+P2§+" "+P3$:I=6:GOSUB760:A$=A$+" "+P2§
190 IF 26$<>"J" THEN170 720 PLOT1,21,A$:PLOT1,22,A$:A$=P3$:FOR I=0 TO 5: GOSUB760: NEXT
200 IF 26$="J" THEN PRINT"ONSKES NYE SPILLERE <J> <N> ? “;:GET27$:PRINT27$ 730 A$=AS$+" "+CHR$(27)+CHR$(23)+CHR$(0)+"H" :PLOT6,23,A$:PLOT6,24,A$
210 IF 27$="J" THEN70 740 PLOT11,25,"1 2 3 4 5 6":PLOT2,26,"2. spiller: "+N$(1)
220 IF 27$<>“N" THEN200 750 PRINTCHRS(4):RETURN
230 CLS:E=0:2$(0)="":2$(1)="":Y$(0)="":Y§(1)="" 760 A$=AS+" ":IF B(I)<10 THEN A$=AS+" "
240 FOR I=0 TO 12:B(I)=3:NEXT 770 A$=AS+MIDS (STRS(B(I)),2):RETURN
250 C=0:B(13)=0:B(6)=0 780 P=B(M):B(M)=0

790 FOR P=P TO 1 STEP -1:M=M+1:IF M>13 THEN M=M-14

800 B(M)=B(M)+1:NEXT

810 IF B(M)=1 THENIF M<>6 THENIF M<>13 THENIF B(12-M)<>0 THEN830
820 RETURN

830 B(H)=B(H)+B(12-M)+1:B(M)=0:B(12-M)=0:RETURN

260 GOSUB630

270 H=13:23=42:A1=17:5=0:21=7:22=0:G0T0290

280 H=6:23=49:A1=26:5=1:21=0:22=7:G0T0290

290 PLOTLE(S)+15,A1,"FLYTTER":IF S(S)=0 THENGOSUB490

300 IF S(S)=1 THENGOSUB840:PLOTLE(S)+23,Al,M1$:GOSUBS50

310 IF Eig)THEN410 40+PLOTLE(S)+23,A1,M18:GOSUBSS 840 D=-99:FOR I=0 TO 13:G(I)=B(I):NEXT

320 IF M<>H THENYS(S)=" *:GOT0380 850 FOR J=21 TO 21+5:IF B(J)=0 THEN1030
860 Q=0:M=J:GOSUB780

330 Y§(S)=*"
340 IF S(S)=0 THENGOSUB630:PLOTLE(0)+15,Al,"FLYTER IGEN":GOSUB490 870 FOR I=22 TO 22+5:IF B(I)=0 THEN940
880 L=B(I)+I:R=0:RR=0

350 IF S(S)=1 THENPLOTLE(S)+25,Al,"0G":GOSUB840
360 IF S(S)=1 THENPLOTLE(S)+28,Al,M1$:GOSUB550 890 IF H=6 THEN IF L>12 THEN R=1:RR=1
370 Y§(S)=" " 900 IF H=13 THEN IF L>5 THEN R=1:RR=l

380 GOSUB630 910 IF L>13 THENL=L-14:GOT0910
390 IF E=0 THEN420 920 IF B(L)=0 THEN IF L<>6 THEN IF L<>13 THEN R=B(12-L)+R+RR+1
400 IF S=0 THEN280ELSE270 930 IF R>Q THEN QR
410 GOSUB630

u S 950 IF H=13 THEN Q=B(13)-B(6)-Q
S50 Teopeio, SRENIE FORGT 960 IF H=6 THEN Q=B(6)-B(13)-Q
440 IF DO THEN PLOT2,16,N$(0)+* VINDER MED "+MIDS(STR$(-D),2)+"* POINT" A L RN s
450 IF D<O THENF(0,N(0))=0:N(1)=N(1)+1:GOTO170 990 FOR I=0 TO N(S)-1:IF F(S,N(S))*6+K=INT(F(S,1)/6"(10-C)+.1) THEN Q=Q-2

= L ", =] . = « GO H v = ' “ =
460 IF D=0 THENPLOTZ,16,*UAFGJORT®:N(0)=N(0)+1:N(1)=N(1)+1:G0T0170 1600 NEXT
470 PLOT2,16,NS(1)+* VINDER MED “+MIDS(STRS(D),2)+" POINT* x : . NEXY
. 1010 FOR I=0 TO 13:B(I)=G(I):NEXT

480 F(1,N(1))=0:N(0)=N(0)+1:GOTOI70 1020 B O><D’ THEN ASTIDSG
490 GETMS:PLOTLE(S)+23,Al,M§+* “:PLOTIS,15," “ 1030 SExo o
500 M=VAL(MS$):IF M<7 THENIF M>0 THENM=M-1:GOTO520 1040 M=A:M1$=CHRS (23+M)
510 PLOT15,15,“PROV IGEN":GOTO490 1050 RETURN

520 IF H=13 THEN M=M+7
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ViC20

Efterhanden er der lavet en del va-
riationer over det efterhdnden s&
velkendte spil Pacman. Her erend-
nu een, denne gang kaldet Ghost,
og det er lavet til den uudvidede
VIC-20. Grafikken er fin og spillet
er godt og gennemfgrt.
Styr med tasterne ".” (punktum),
"L”, ;" (semikolon) og "P". Og pas
nu pa ikke selv at blive spist...
Tonny Holgersen

g -

i TR e e LT T
ba i B S KSR S Tt S I R |
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iR K
X I

Programmet her syner ikke af me-
get. Men det ggrresultatet. Nardu
har indtastet en tekst, vil maski-
nen printe den ud pad skeermen;
forstgrret og i flotte farver. Tallet,
der bestemmer forstgrrelsesfak-
toren, er variablen S i linie 10.

Sgren Bontrup

10 §=7.9

20 BORDER O:INK 0,0:INK 1,15,21:INK 2,21,6:INK 3,6,15

30 MODE 1:LOCATE 1,1:PEN 1:INFPUT "Intast tekst der skal forstorres";as:CLS:PRINT
as: FPEN 1

40 FOR g=0 TO LEN(a%)%x16 STEF 1

S0 FOR =400 TO 384 STEF -1

60 far=1+INT (RNDX3)

70 c=TEST (g, f)

80 IF c THEN 100

90 FLOT 10+gx5,350-Sx(400-f) ,far:PLOT 10+g%S,350-SX (400—f) ,far:FLOT 10+g%X5+2,350
=Sk (400—F) ,far:FLOT 10+gXS+2, 350-Sx (400—Ff) , far

100 NEXT F,.G
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GHMES

Amstrad

Maze Graze

Programmet MAZE GRAZE er en
lidt speciel udgave af det
velkendte Pac-Manspil, beregnet
for AMSTRAD computeren.
N&r du kgrer programmet vil der
blive vist de ngdvendige
instruktioner, og for at starte
spillet, skal du trykke fire knappen
i bund. Du skal med
morskabspinden styre en mand
rundt pa skaermen, som fgrst skal
spise 4 nggler i det yderste rum og
derefter spise ngglerne i det mid-
terste rum. Efter dette kan du
komme ind til skattekisterne,
hvorefrer du skal bringe dem ned
til det hoved der kommer frem pa
skeermen. Nar begge skattekister-
ne er bragt frem, vil der komme en
bil frem som du skal flygte i. Nu vil
spillet sa starte forfra igen, blot
gar det noger hurtigere. e
Henrik Rgnnest

- ST

//
y W
I

R

S

a7

- MAZE - CRAZE

20

G40 7 HENRIK RONNEST

50

HO !

vo o

@0 av=01X=Z21INK 0, OtRORDER O:INK 1,0:INK 2,0:INK 3,0:MDDE 1:Y=200
A0 FOR G=1 TO Z:0RIGIN X+1,Y:X=X+20

1 (:)(:) ? pebigs Mookl
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110 DRAW 1, 1Z0:DRAW 15, 1Z0:DRAW &0, 70:DRAW 105, 130:DRAW 120, 120:DRAW 120, 1:DRAW
105, 1:DRAW 105, 105:DRAW &0, 45:DRAW 15, 105:DRAW 15, 1:DRAW 1,1

120 T oknek Q) ek

130 ORIGIN 135+X,Y

140 _ DRAW 1, 115:DRAKW 15, 1Z0:DRAW 90, 1Z0:DRAW 105, 11S:DRAW 105, 1:DRAW 80, 1:DRAW 90
» GOCDRAW L5, SO:DRAW 18, 1:DRAW 1,1 E

150 ORIGINM 148+X, Y+LG:X=X+20:DRAW 1., 45:DRAW 15, S5:DRAW &5, 35:DRAW 73, 46:DRAW 75,
1:DRAW 1,1

140 Term 7 ek

170 ORIGIN 2304X, YiX=X+20:DRAW 120, 1:DRAW 120, 15:DRAW 15, 1S5:DRAW 23, ZO:DRAW 120,
LIO:DRAW 1, 1Z0iDRAW 1, 115:DRAKW 235, 11S:DRAW 1, 15:DRAW 1.1

180 sk E chk

130 ORIGIN Z285+X, Y:DRAW 1, 130:DRAW 120, 1Z0:DRAW 120, 1Z0:DRAW 10, 120:DRAW 10,70:D
RAW 100,70:DRAW 100, 40:DRAW 10, 40:DRAW 10, 10:DRAW 120, 10:DRAW 120, 1:DRAW 1.1

200 X=X-5&:Y=Y-4:PLOT 1,1, G:NEXT:INK 1,112INK 2,25:INK 3,6

210 LOCATE 12, 14:PEN 1:PRINTYC - R - R - Z - E":LOCATE 12, 17:PRINT STRING$(17, "~
")ULOCATE 14+ 18:PEN Z:PRINT CHR$(164)3" H.R. 1983, ":LOCATE 12, 2Z2:PRINT"Press fir
2 to start"

220 FOR G=1 TO 40

230 LOCATE By 1sPRINT CHR4(142):LOCATE B, 24:PRINT CHR$(143) INEXT

240 FOR G=1 TO 24

250 LOCATE 1, G:PRINT CHR$(143):LOCATE 40, G:PRINT CHR$(143) :NEXT

260 FOR G=1 TO 3IS:LOCATE G, 1:PRINT CHR$(143)3:PEM 2:LOCATE G+1,1:PRINT CHR&(23I1)
SPEN 33 IF JOY(OQ)=14& THEN 210 ELSE NEXT

270 FCR G=2 TO 24:L.OCATE 40,G-1:PRINT CHR%(143):L0OCATE 40,G:PEN Z:PRINT CHR$(2Z1
JIPEN Z0IF JOY(O)=1é& THEN 310 ELSE NEXT

280 FOR 0=33 TO 1 STEP-1:PEN 2:LOCATE G, 24:PRINT CHR$(231):PEN Z:LOCATE G+1,24:P
RIMT CHR$C143):IF JOY(O)=14 THEN 310 ELSE NEXT

230 FOR G=23 TO 1 STEP-1:LOCATE 1,G+1:PRINT CHR$(143):LDCATE 1,G:PEN Z:PRINT CHR
G(2ZEL)2PEN Z5IF JOYC(O)=1h THEN 210 ELSE NEXT

SO0 GOTO 260

T10 MODE QIINK 2,0:INK 1,25, 24

Z20 Y=1235¢X=458PLOT 180,439

330 FOR G=1 TO 32

E40 PLOT 640-X,ZB81-Y, 1:DRAW &40-X, Y:DRAW X: Y!DRAW X, ZB1-Y:DRAW &40-X,321-Y

TS0 X=X+zZ.2:Y=Y+1.8

360 PLOT H40~(X-&) 2 ZBL—-(Y=&), Z:DRAW &40-(X~&), (Y=6) :DRAW (X=&),: (Y=6)iDRAW (X~&),
J81-(Y-4) sDRAW &H40-(X~-&),381-(Y=-4)

F70 NEXT

380 SPEED INK 3,3:FOR s=15 TO & STEP -1:FOR g=1 TO 4:INK i,s,9:PEN 1:LOCATE 7,13
SPRINT"Get ready"iS0UND 1, 94%4,3,5,3, 1, JINEXTINEXT

390 ' arafik

400 RESTORE:LIV=3isc=0:CLE:SYMBOL AFTER 65:FOR e=1 TO 12:RERD di,d2,d3, d4,dS, db,
d7,d8:8YMBOL g+&b4,dl.d2:d3, db, dSy dby d7, dBINEXT
410 DATA &0, 40, 24, 126, 189, 189, 36, 102

420 DATR 3,7, 80,92, 154,60, 32,99

430 DATAR 192, 224,60, 58,89, 188,100, 198

460 DATR 3.7, 15,31, 43, 127,285, 285

ASO DATA 192, 224, 240, 248, 252, 254, 255, 2593

4460 DATA 285, 2595, 127,63.233, 15,7, 3

470 DATR 259, 255, 2594, 252, 248, 240, 224, 192

480 DATA 255, 2899, 253, 255, 255, 259, 283, 255

490 DATAR &0, &by 123, 285, 153, 165, 157, 258

SO0 DATR 60, 124,219, 258, 255, 255, 235, 170

G510 DATA 3,9,7.38, 124,248, 112,32

520 lev=1tDATA 31,49,81,255, 129, 129, 255, &b
530 MODE OsINK 1, 0:PEN 1

S4Q PRINTYDHHHHHMHHHHRHHHRHEHHHE"

S50 PRINTYH H"

560 PRINT"H DE DE DHHE DE DE H"

570 PRINT"H FG FG FHHG FG FG H®

320 PRINT"H H"
590 PRINT"H DHHHHHHHHHHHHHHE H*®
400 PRINTYH W H H"
610 PRINT"H H DHHHH HHHHE H H"
620 PRINT"H H FHHHHHHHHHHG H H"
630 PRINT"H H H H"
&40 PRINT"R H DHi{HHHHHHHHE H H"
630 PRINTYH H H H H H"
&&O PRINT"H H FHHHHHHHHRHG H R
&T0O PRINT'H H H H"
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&80 PRINT"H H DHHHHHHAHHHE H HY
690 PRINT"H H FHHHH  HHHHG H H"

700 PRINT"H H H H"
710 PRINT"H FHHHHHRHHHHHHHHG H"
720 PRINT"H M

730 PRINT“H DE DE DHHE DE DE H"

740 PRINT"H FG FG FHHG FG FG RY

750 PRINT"H H"

760 PRINT" FHHHHRHHHHHRHHHEHRHG"

770 INK 1,10

720 INK 2,73, 27:8PEED INK 10,10

790 PEN Z:LOCATE &, 12:PRINTI":LOCATE 15, 12:PRINT"I":INK 3,25, 2Z:PEN 3:LOCATE 2

ZIPRINTK" :LOCATE 19, 2:PRINT"K" :LOCATE 2, Z2:PRINT"K":LOCATE 19, Z2!PRINT"K":INK &4
217, 15:PEN 4:LOCATE 4, 7:PRINT"K"(LLOCATE 17, 7:PRINT"K":LOCATE 4,17 :PRINT"K":LOCAT

E 17:17:PRINT"K

300 qa=0:mm=0tyy=0:pp=0:ii=0AN=0:Kkk=0:INK 5,24, 25:PEN S:LOCATE 1,24:!PRINT "scaor

2"t LOCATE 1,25:PRINT"high “iHI:LOCATE 1&,24:PRINT" 1 ive" :LOCATE 17, 25:PRINT 1ivic

=567745X=10:1Y=19:1INK &, 14:PEN &!a$="R"igv=sv+0.5

210 ux=102uy=2!up=55413: INK 8,24, 12:PEN B:LOCATE ux,uy:PRINT"J":PEN &

220 IF JOY(O)=1 OR JDY(0)=5 QR JOY(0)=9 THEN y=y-1:c=c~E80tas="A":IF PEEK(c)=192

OR PEEK(c)=128 THEN c=c+B80:yv=y+1 ELSE LOCATE x.y+l:PRINT" "

830 IF JOY(0)»=2 OR JOY(0)=2 OR JOY(O)=& DR JOY(O)=10 THEN y=y+l:ic=c+B0ta$="A":[F
PEEK(c)=192 OR PEEK(c)=128 THEN c=z-80:y=y-1 ELSE LOCATE X,y-1:PRINT" "

840 IF JOY(D)=4 THEN x=x~1l:c=c—-4:a$="C"!IF PEEK(c)=182 DR PEEK(c)=128 THEN c=c+4
ix=x+1 ELSE LOCATE x+1,y:PRINT" ¥

850 IF JOY(0)=8 THEN x=x+lic=c+4:a$="B"1IF PEEK(c)=192 OR PEEK(c)=128 THEN c=c~4
ix=x~-1 ELSE LOCATE x-1,y:PFRINT" *

860 LOCATE & 24:PRINT po

870 IF mm=1 AND x=14 AND y=12 THEN 1020

880 IF PEEK(c)=68 THEM po=po+10:FOR g=15 TO 3 STEP ~1:S0UND 1,9+%20,9/3, 9:NEXTtan

=an+12IF an=4 THEN FOR e=1 TO Z20:LOCATE 18, 12:PRINT CHR$(143) :S50UND 1,9%30,1,14:

LOCARTE 18, 12:PRINT" ":S50UND {,9#®20,1, 15:NEXT 9:po=po+i0 )

890 IF PEEK(c)=1& THEN po=po+20:FOR e=1 TD 15:S0UND 1, 9%100,1,a:80UND 1,e%30,2: 9
21, 1y IENEXT tkKk=Kkk+12IF kk=4 THEN FOR 9=1 TO 20:S0UND 1,9%30,1, 13:LOCATE 11, 13:PR
INT CHR$(143) :SOUND 1, 9#15, 2, 15:LOCATE 11, 1Z:PRINT" “:NEXT s!pc=po+73

900 IF RND(1) (sv THEN 210 ELSE 350

910 IF x)ux THEN ux=ux+itup=up+4!1F PEEK(uR)=22 OR PEEK(up)=&4 DR PEEK(up)=1Z OR
PEEKC(UP) =192 THEN ux=ux-1:up=ur—4 ELSE LOCATE ux-%1.uy:!PRINT" "

320 IF x{ux THEN ux=ux-—1iup=up-4!IF PEEK(up)=32 OR PEEK(up)=&4 OR PEEK(up)=12 OR
PEEK(UUR) =192 THEN ux=ux+liup=up+s& ELSE LOCATE ux+l,uy:PRINT" "

930 IF y)uy THEN uy=uy+1!up=up+80:IF PEEK(up)=32 OR PEEK(up)=&4 OR PEEK(up)=12 O
R PEEKC(UP)»=192 THEN uy=uy-1:up=up-280 ELSE LOCATE ux,uy-1:PRINT" "

940 IF y(uy THEN uy=uy-1iiup=up-80:IF PEEK(up)=3Z OR PEEK(up)=6&4 OR PEEK(up)=12 0O
R PEEKCUP?»=192 THEN uy=uy+liup=up+B0 ELSE LOCATE ux,uy+1:PRINT" "

950 PEN 8:LOCATE ux,uy:PRINT"J":PEN &

960 IF PEEK(=)=12 AND ii=0 THEN PEN 1:FOR 9=15 TD 3 STEP-0.,S5:5S0UND 1,9%30,9/3,15
SLOCATE {1 1Z:PRINT" ":LOCRTE 11, 12:PRINT CHR$C(143) :NEXT 9! po=pc+200:L0CATE X, v:

PRINT" “iy=y+2ic=c+1&60:ii=12INK 7,8, 26:PEN 7:LOCATE 10, 21 :PRINT CHR$(224):PEN &:

pp=1tpo=pa+50

970 IF x=ux AND y=uy THEN |iv=1iv-1:G0TO 1040

980 IF ep=1 THEN SOUND 1,200,1,10:IF x=10 AND y=21 THEN PEN 1:LOCATE 10,21:PRINT
CHR$(143) 4FOR 9=3 TO 15:SOUND 1, 9+20,9/3,9:L0OCATE 11, 13:PRINT CHR%(143):LOCATE
11, 1Z:PRINT" ":NEXT:PEN &:ii=0:pp=0ty=y+lic=c+80:po=po+100iaqg=qa+itIF aaq=2 THEN
1010

990 LOCARTE x.y:PRINT a%

1000 GOTO 320

1010 po=po+5002INK 9, 26,0:PEN 9:LOCATE 14, 1Z:PRINT"L"{CHR$(207) :PEN &tmm=1:FOR 9

=15 TD 8 STEP-1:S0UND 1.,2000,9/4, 3:NEXT 2:G0OTO 3990

1020 INK 9, 26:PEN 9:8DUND 1,9#%15,1, 14:FOR g=14 TO 1 STEP -1:LOCATE g, 1Z:PRINT"L"

JCHR$(207)" ":S0UND 1,e#20,2, 15, 1,1, 3:NEXT a:LOCATE 1, 12:PRINT" "“:FOR g=15 TO &
STEP-1:S0UND 1, 2000, 15, atNEXT g
1030 CLS: tov=lav+ligv=gy—~0, 31PEN S:PRINT LOWERS(" LEVEL :")3LEV:FOR G=1 TO Z

GOO:NEXT G:CLS:G60TO S30

1040 FOR 9=15 TO 8 STEP -0.5:S0UND 1,9%10,9/2,8,1, 1, 3:LOCATE x,y:PRINT a%:LOCATE
X: Y IPRINT" ":NEXT 9:LOCATE 16, 25:PRINT |iviIF liv=0 THEN 1050 ELSE lev=iev-1:060

TO 1030

1050 MODE 1:SYMBOL AFTER 1:INK 1, 2&4!PEN 1:PRINT"SCORE : "PO:PRINT:IF PO)HI THEN

HI=PO:PRINT:PRINT"YOU HAVE THE HIGH-SCORE":PRINT

1060 PO=0:PRINT"HIGH ¢ "$HI:FOR G=1 TO 2000:NEXT G:PRINT:PRINT:PRINT"PRESS SPAC

E-BAR"

1070 IF INKEY(47) ()0 THEN 1070 ELSE 80
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GHMES

Poker M achme

Spil poker mod din datamat! Er du
en enlig pokerspiller vil compute-
ren, efter endt indtastning, vaere
en veerdig modstander eller rette-
re hele fem modstandere. Maski-
nen spiller nemlig for fem andre, s&
lialt er seks omkring pokerbordet.
Alle vidt forskellige spillere med
forskellige luner og spillemader.

Commodore 64

du hele tiden automatisk blive
hjulpet igennem programmet ved
hjeelp af spgrgsmal og instruktio-
ner. Dog skal du lige vide, at man i
poker spiller med nogle bestemte
kortkombinationer og disse spiller
dette spil naturligvis ogsa efter:
Et par = to ens kort,

to par = to gangeto ens Kkort,

Fra starten spiller alle med og der
blandes samt gives kort. S& er det
tid for hver enkelt at melde. Dette
geres midt pa skeermen, hvor der
sd vil blive skrevet en melding.
Nogle af disse er ret originale og
faktisk overraskende!

Bortset fra disse fa oplysninger vil

tre ens = tre ens kort (samme
veerdi),

straight = fem kort i reekkefplge,
f.eks. 10,B,D,KEs,

flush = fem kort i samme farve,
hus =toensogtreens (sometpar
og tre ens),

Royal flush = en straight i hjerter.

0 PRINT"(CLR,CRSR NED25)"TAB( 38)CHR%$
143>

1 POKE 53280,15:POKE 53281.,15
IPRINT"(SORT)":POKE 53248+17,144

S5 PRINT"(CLR,CRSR NED25)"TAB(38)CHR%$
143

10 PRINT"(CLR,SORT)>":CHR$(8):
tDIM DX¥(13,4),TXA(13) ,LE( 13D,
F$(13),S$( 10>

20 DEF FNRV(X3)=INT(CRNDCTI)*X3)+1)

30 01=1:FR=4:FY=0:SKX=6:TR=13:BN=6
ISN=10:RN=6:FD=13

40 FOR X=1 TO 6:M(X)=INT(RND(TI)*S0
0+700):NEXT

S0 FOR ¥=1 TO 13:READ LSCKIINEXT
60 FOR X=1 TO 4:READ LZF(K)INEXT
70 FOR X=1 TO S:READ L3HCK)IINEXKT
80 FOR X=1 TO 9:READ N$(X)INEXT

80 FOR X=1 TO BN:READ BH(X)INEXT

100 FOR X=1 TO SN:READ SH(XIINEXT

110 FOR X=1 TO RN:READ R$(X)INEXT

120 FOR X=1 TO FD:READ F3$CKIINEXKT

130 §5=130:MA=5S:AL=.22:FC=1.15:NG=6
th1=1

140 M1$="MAXIMUM BET IS $1000."
tME2$="Y0OU CAN'T BET WHAT YOU DON’
T HAVE. "

150 PRINT"(SORT,CLR,CRSR NED4)"
IPRINT” " :FOR WO=1 TO 38
IPRINT"—"; :NEXT:PRINT

160 FOR WO=0 TO 13:PRINT"|"!NEXT

170 PRINT" Y\ :FOR WO=1 TO 38
IPRINT"—"; iNEXT:PRINT

171 FOR PO=0 TO 13:POKE 1303+P0%40,66

INEXT PO

NS ——

4 | ——

172 FOR BS=0 TO 13:POKE 55575+B9%40,0
{NEXT BS

173 POKE 1263,73:POKE 56135,0
:POKE 1863,75:POKE 55535,0
:PRINT"C( SORT)";

180 DWN=-98:GOSUB 33940

190 R$="WHAT'S YOUR NAME,
:PA=FNRY( 5) :GOSUB 3630

200 13=541:GOSUB 3420

210 L3$(SX)=1$:NE%=1%:DlWN=-39
:GOSUB 38940:DWN=0

220 GOSUB 3530:GOSUB 3510
tR$="SIT DOWN, "+Is+",
:PA=X:GOSUB 3630

230 X1=FNRY(S)>:IF X1=X THEN 230

240 R$="GLAD YOU COULD JOIN US."
tPA=X1:G0OSUB 3630:W0=2:GOSUB 3500
:GOSUB 3870:W0=1

250 GOSUB 3500

260 GOSUE 3870:GOSUB 3530

270 L1=1:R$="THIS IS THE -CBM- POKER
TOURNAMENT " : GOSUB 3770

280 L1=2:R$="GO0OD LUCK.":GOSUB 3770

290 WO=3:GOSUB 3500

300 I=1+1:IF I=7 THEN I=1

310 IF F¥(1>=2 OR(F¥¢ I>=1 AND M 1)<
S0)THEN 300

320 GOSUB 430

330 GOSUB 840

340 I1=1:M=1:GOSUB 930

350 IF EOG=1 THEN 420

360 GOSUB 1570

370 IF F¥%SX>=0 THEN GOSUB 320

380 I1=1:M=2:GOSUB 930

390 IF EOG=1 THEN 420

PARTNER 72"

"t X=FNRV(3S)
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400 GOSUB 3120

410 GOSUB 3870

420 GOTO 300

430 FOR %=1 TO TR:FOR X1=1 TO FR

440 DY X ,X1)=0:NEXT X1,X

450 MY(0)>=0:E0G=0:NH=0:RS=0

460 FOR X=SX TO 1 STEP-1

470 BY( X)>=0:BL¥( X)=0

480 IF FY(X)<>2 THEN FXA(X>=0:tNH=NH+1

490 IF MACX)><{50 AND F¥(X><>2 THEN GO
SUB 640

500 NEXT:IF NG=1 THEN 770

510 GOSUB 3510:GOSUB 3530
1 IF F¥(SX)>=2 THEN 550

S20 R$="DEAL 'EM ?":PRINT"({HOME,
CRSR NEDI13)>":TABC 18> "(Y/N>":L1=1
:GOSUB 3770

530 13=541:G0SUB 3420:IF I$="N"THEN
4170

540 GOSUB 3510

550 GOSUB 3940:G0OSUB 3530
tR$="1'LL DEAL. EVERYBODY ANTE $2
o."

S60 DLWN=-1:FOR PA=1 TO 6:GOSUB 3870
INEXT:DWN=0:PA=1

570 PA=PA-1:1IF PA=0 THEN PA=6

580 IF F¥{PA)=2 THEN 570

590 GOSUB 3630

600 A8=20:FOR I8=1 TO SX

€10 IF F¥( 18)>=0 THEN GOSUB 3800

620 MNEXT I8

630 RETURN

840 IF %< >SX THEN 700

650 R$=L3$(SX)>+", YOU'RE LOW ON CASH
."i1L1=1:G0OSUB 3770

660 R$="WOULD YOU LIKE TO CONTINUE?
CY/NO>":L1=2:G0OSUB 3770:G0SUB 3420
:IF I$="N"THEN 700

670 GOSUB 3510:R$="0.K. WE'LL GIVE E
YERYONE #1000.":L1=1:G0SUB 3770

680 FOR I8=1 TO SX:IF F¥( 18)<>2 THEN
AS=-1000:F¥( 18)=0:GOSUB 3800

690 NEXT:M¥( 0)>=0:RETURN

700 FY(®X)=2:RD=1:NG=NG-1:L1=2

710 PA=X:R$="]1 QUIT, I'M GOING HOME."

:GOsSuUB 3630

720 WO=2:6G0SUB 3500

730 IF MA(X)>>=0 THEN R#=L3$(X)>+" LEA
VES WITH $"+STRE(MACKIOI+" . "
tGOosur 3770

740 IF MACXI<0O THEN R$=L3$¥(X)+" LEAV
ES AN 1.0.U. FOR $"+STRI(O-MACKI)
+",":GOSUB 3770

750 LWO=3:G0SUB 3500:G0OSUB 3510

760 RETURN

770 GOSUB 3530:G0OSUB 3510

. 780 FOR X=1 TO SX

790 IF FX(X)>=0 THEN 810

800 NEXT

210 R#="THE C B M - POKER TOURMNAMENT
1S OVER.":L1=1:60SUB 3770

820 R#=L3H(K)+" IS THE CHAMPION. CON
GRATULATIONS !":L1=2:60SUB 3770

830 WO=10:G0SUB 3500:RRIMNT"(HOME> "
:GOTO 10000

840 FOR X1=1 TO FY:FOR X2=1 TO I4S5S

850 K=K2:IF ¥X>6 THEN X=xk-6

860 IF FX(KX)>=2 THEN 910

870 C=FNRV(TR?:C1=FNRV(4)
tIF D¥CC,Cl1>=1 THEN 870

880 D¥(C,C13X=1:AX(¥,X1,0)=C
AKX ,X1,1)0=C1

830 DWN=1:PA=XiC=X1:1IF PA=SX THEN DWW
N=0Q

900 GOsuB 1880

910 NEXT X2,X1:6G0SUB 2I530:RETURN

820 PA=5X:DWN=0:G0OSUB 1870:RETURN

930 B3=0:G0SUB 3510:G0OSUB 3530

940 IF F¥(I11)><>0 THEN 1070

950 GOSUB 1850

860 Cg8=0:1F DO>0 THEN C8=C8+1

970 IF D1>0 THEN Cg8=C8+1

980 IF D2>0 THEN C8=C8+1

990 VYX(11,0>=N3:¥X(11,1>=D0
VMO IL,.2)=D1:wA011,3)=D2
IV 11,4>=D3:W¥(11,5)=N1

1000 IF WX 11,5)>TR THEN VX(I1,
S)=WACIL1,S)-TR

1010 VX I1,6)=N2:v¥(I11,7)>=C8

1020 IF NH=1 THEN R#=L3#%( I11)>+" TAKES
THE POT OF $"+STRH(MA(O))I:L1=1
tGOosuB 3770

1030 IF NH=1 THEMN EOG=1:1I8=1I1
tA8=ZR-MY( ZR):GOSUB 3800:G0OTO 1200

1040 IF 11=6 THEN GOSUB 1300

1050 IF I11<>8 THEN GOSUB 2740

1060 IF EOG=1 THEN 1200

1070 I1=11+1:1IF I1=7 THEN I1=1

1080 IF 11<>I THEN 3840

1080 I1=1

1100 IF FZ(11>=0 AND BS>BX( I11>THEN O
N I1 GOSUB 3050,3050,3050,3030,
3050.,1210

1110 I1=11+41:1IF 11=7 THEN I1=1

1120 IF I1<>I THEN 1100

1130 IF FY(11>=0 THEN MA=ALXxBX( SX) +(
1-AL > *xMA

1140 G2=0:G3=0

1150 FOR X=1 TO SX

1160 IF F¥(X)>=0 THEN G2=G2+1:G3=X

1170 NEXT

1180 IF G2=1 THEN EOG=1:G0SUB 3510
IRE=LI3IF(G3>+" TAKES THE POT OF $"
+STRE(MACOD D

1190 IF G2=1 THEN L1=1:G0OSuUB 3770
1 18=G3:A8=-MX( 0> :GOSUB 3800:L0=3
tGOSUB 3500

1200 RETURN
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1210 GOSUB 3510:RS=0

1220 R$="YOU'VE BEEN RAISED TO $"+S8T
R¥E(BSO)+".":i1L1=1:G0SUB 3770

1230 R$="DO YOU SEE OR FOLD 7?":L1=2
:GOsuUB 3770

1240 I13=556:G0SUB 3420: I$=LEFTH( I$,1:
:1GOsSUB 2510

1250 IF I#$="C"THEN GOSUB 4480

1260 IF IH(>"F"AND IH{>"S"THEN 1210

1270 IF I$="F"THEN FX(B6)=1:BX(S¥X>=0
INH=NH-1:PA=SX:G0SUB 3880

1280 IF I$="S"THEM I8=11:A8=B9-BX(1I1:
:GOosuB 2800

1290 RETURN

1300 GOSUB 3510:1IF B9=0 AND I=1 THEN
RE="THE POT IS F"+STRE(MA(0))
tL1=1:GOsSUB 3770

1310 IF BS8=0 AND I=1 THEN R#$="LOOKS
LIKE I TAKE IT.":PA=SX:GOSUB 3630
tI18=5X

1320 IF B9=0 AND I=1 THEN A8=ZR-MX(2
R)>:GOSUB 3800:E0G=1:G0OTO 1560

1330 IF B9=0 THEN RS=1
IR$="WHAT DO YOU BET 7?":L1=1
tGOSUB 3770:13=541:G0SUB 3540

1340 IF B9=ZR THEN GOSUB 3510
tGOSUB 40S0:1IF L1<>3 THEN GOTO 15
60

1350 IF L1=8 THEN L1=1:G0OSUB 3510
tB8=ZR:GOTO 1330

1360 R¥=NE%$+", THE BET STANDS AT "+
STR$(BS)+".":L1=1:GOSUB 3770

1370 R$="D0O YOU SEE, RAISE,
OR FOLD 7?7 ":L1=2:G0OSUB 3770

1380 13=559:G0SUB 32420:Z%=LEFTH I%,1)

1380 G2=ZR:G3=ZR

1400 FOR X=1 TO FV

1410 IF FX(X)>=ZR THEN G2=G2+1:G63=X

1420 NEXT

1430 GOSUB 3510

1440 IF Z#£="C"THEN GOSUB 4480

1450 IF Z$H<>"S"AND ZHE{ >"F"AND Z${ >"R
"THEN 1360

1460 IF Z$="F"AND G2=1 THEN R$=L3#(G
32+" TAKES THE POT OF $"+STR$( M
ZRY>:L1=1

1470 IF Z$="F"AND G2=1 THEN GOSUB 37
70:18=G2:A8=ZR-MX ZR> :GOSUB 3800
(W0=2:GOSUB 3500

1480 IF Z#$="F"AND G2=1 THEN EOG=1
tGOTO 1560

1480 IF Z$H="F"THEN FX(SX)=1:BX(SX)=2ZR
tNH=NH-1:PA=SX:GOSUB 3880
:GOTO 1560

1500 IF Z#$="S"THEN BX(SX)>=B9:18=8SX
tA8=B9:GOSUB 3800:GOTO 1S60

1510 IF Z#="R"AND Ba>=MX(SK)XTHEN R%$=
"YOU DON'T HAVE ENOUGH MONEY TO R
AISE":L1=1

1520 IF Z2$="R"AND B9 >=MX( SX)>THEN GOS
U 3770:W0=2:G05UB 3500:G0SUB 3510
:G0TO 1360

1530 IF Z$="R"THEN RS=1
IRE="WHAT IS THE AMOUNT OF THE RA
ISE ?":L1=1:60SUB 3770

1540 IF Z$="R"THEN 13=540:G0SUB 3540
:GOSUB 3510:R1=VALI I$):GOSUB 4120

1550 IF Z#$="R"THEN IF L1=8 THEN GOSU
B 3510:G0OTO 1530

1560 RETURN

1570 11=1:G0SUB 35320:G0OSUB 3510

1580 IF FXA(I1)=ZR AND 11=5X THEN GOGS
uB 1760

1590 IF FX(I11)>=ZR AND I11<>S¥X THEN GO
SUB 1630

1600 I1=I1+1:1IF 11=7 THEN I1=1

1610 IF I1<>I THEN 1580

1620 RETURN

1830 DE=0:FOR X=1 TO S

1640 IF AX(I1,X,1)=VXAC(1I1,4)0R AX(IL,
X,00=VX(I1,1>THEN GOSUB 1710

1642 IF AY(11,X,0)=VX(1I1,2)0R ARY(11,
®,0)=VX(I1,3>THEN GOSUB 1710

16850 NEXT

1660 IF DE&=1 THEN R$=" CARD."

1670 IF D6<>1 THEN R$=" CARDS."

1680 PA=11:R¥E="]1 TAKE "+STR$(DE)+R%*
:GOsuUB 3630

1690 IF D&=1 AND RND(TI>< .3 THEN BLX
CI1)=3

1700 RETURN

1710 C=FNRV(TR)>:C1=FNRV(FR>
fIF DXACC,Cl1)=1 THEN 1710

1720 IF DX(C,C1>=0 THEN DX(C,C1>=1

1730 AX(I1,X,0)=C:AX(I1,X,12=C1
tDe=D6+1

1740 IF DB=VX(11,7)THEN X=FV

1750 RETURN

1760 GOSUB 3510:R%$=" PLEASE ENTER CA
RD NUMBERS":L1=1:G0OSUB 3770

1770 R$=" TO DISCARD .":L1=2
tGOsuUB 3770

1780 I3=558:G0SUB 3540:G#%=1%

:GOsuB 3510

1790 FOR X=1 TO LEMNCG#)>

1800 L=VAL(MIDH GF, X,12)

1810 IF L>FV OR L<KZR THEN 1760

1820 C=FNRV(TR)>:C1=FNRV(FR)
fIF DMCC,Cl1y=1 THEN 1820

1830 IF DX C,C1)=ZR THEN DX(C,Cl)=1

1840 AYKSX.,L,ZR)=CIAX(SX,L,1)=C1

1850 NEXT

1860 RETURN

1870 FOR C=1 TO 5:GOSUB 1880:NEXT
tRETURN

1880 GOSUB 3700:C1=4:PRINT"{CRSR NED
4)";:11IF PA>3 THEN C1=-3
tPRINT"(CRSR 0OP4)>";
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1890 FOR X¥Y=C1 TO-1:PRINT"(CRSR 0OP)>";
INEXT XY:0ON DWN GOTO 1820

1900 CH#( 1)="(SORTI"+LEFTH( LS AX(PA.C,
ZRYY>+" "L,3)ICHF(2)=" "+LZ2F(AX(PA,
C.120+m" ™

1910 CH(3)="(SORTI"+RIGHTS( " "+LBCA
“(PA,C,ZR>),3):PRINT""2:G0OTO 1830

1920 C#{ 1>="(RVS ON,RODXE=A"
ICHE 2)="(RYS OMN,RODYAHA"
ICHI0=CH( 1>

1930 FOR W1=1 TO 3:GOSUB 3730
IPRINT SPCC2%C-12CH( 1) INEXT
IPRINT"C(SORT)Y":

1940 RETURN

1950 FOR X=1 TO TR:ITAKXI=ZRINEXT

1960 FOR X=1 TO FR:T2X X)=ZR:NEXT

1970 N9=ZR:R=ZR:Bl1=ZR:B2=Z2R:P1=2ZR
tP2=ZR:N=ZR:NI1=ZR:1N2=2R:1N3=2ZR
tDO0=ZR:D1=2R:D2=2ZR

1980 D3=ZR:T3=ZR

1990 FOR X=1 TO FV

2000 TAAXC I, X, ZRY)=TACAX( 11 X,
ZRIX+1:T2X(ARYC 11 K, 1))=T2X(AX( 11,
K,13)+1

2010 NEXT

2020 FOR X=1 TO FR

2030 IF T2X(X>>R THEN R=T2X(K>:51=X

2040 NEXT

2050 FOR XK1i=1 TQ TR

2060 IF T4 X1>=0 THEN 2120

2070 v=0

2080 FOR X=1 T0O 4:K2=X1+X
tIF XK2>TR THEN X2=X2-TR

2080 IF TA(K2)><1 THEN X=5:NEXT
t6G0TO 2110

2100 V=V+1:NERXT

2110 IF v¥v=3 OR V¥=4 THEN 2130

2120 NEXT

2130 IF R=FY AND V=FR THEN B1=.S5
tB2=.8:N3=1:N1=X1+FRIN2=51
:GO0TO 2730

2140 FOR J=1 TO TR

2150 IF TXx(J>=4 THEN 2170

2160 NEXT:GOTO 2200

2170 FOR J1=1 TO TR

2180 IF T J1)>=1 THEN D2=J1:B1=.5
tB2=.7:N1=J:NS=2:6G0TQ 2730

21380 NEXT

2200 FOR J3=TR TO 1 STEP-1

2210 IF TX( J3>=1 THEN 2230

2220 NEXT

2230 IF R=FVY THEN N1=J3:N3=FR:Bl1=.3
tB2=.6:6G0T0 2730

2240 FOR J4=1 TO TR

2250 IF TXA J4)>=3 THEN T3=J4:G0T0O 2270

2260 NEXT

2270 FOR JS=TR TQ 1 STEP-1

2280 IF TX(JS)»=2 THEN P1=J5:G0T0O 2300

2280 NEXT:IF JS=2ZR THEN 2330

2300 FOR J6=¢J5-1>TO 1 STEP-1

2310 IF T# J6>=2 THEN P2=J6:G0OTO 2330

2320 NEXT

2330 IF T3>0 AND P1>0 THEN N3=3
tB1=.45:B2=.75:N1=J4:N2=J5
tGOTO 2730

2340 IF Y=FR THEN N9=S:N1=X1+FR:N2=X1
tB1=.25:B2=.5:G0TO 2730

2350 FOR H1=1 TO TR

2360 IF T¥<H1>=1 THEN 2380

2370 NEXT

2380 IF H1>=TR THEMN 2460

2390 FOR H2=H1+1 TO TR

2400 IF T¥(H2>=1 THEN 2420

2410 NEXT

2420 IF H2>=TR THEN 2460

2430 FOR H3=H2+1 TO TR

2440 IF T¥(H3>=1 THEN 2460

2450 MNEXT

2460 IF T3>0 THEN N9=6:Bl1=.25:B2=.25
IN1=J4:D1=H1:02=H2:G0TO 2730

2470 IF P1>ZR AND P2>ZR THEN Ng=7
tN1=P1:N2=P2:D2=H1:Bl1=.15:B2=.15
1GOTO 2730

2480 IF R<4 THEN 2530

£490 FOR H4=1 TO FR

2500 IF Ta2)(H4>=1 THEN 2520

2510 NEXT

2520 IF R=FR AND M=1 THEM Bl=.1:D3=H4
1GOTO 2730

2530 IF V<>3 OR M=2 THEN 2630

2540 FOR HS=1 TO X1-2

2550 IF T¥<(HS>=1 THEN 2820

2560 NEXT

2570 IF X1>8 THEN 2620

2580 FOR H9=X1+FVY TO TR

2590 IF T¥(HS)>=1 THEN 2820

2600 NEXT

2610 IF H9=14 THEN HS=P1

2620 IF ¥=3 AND M=1 AND X1<3 AND X1<
>1 THEN B1=.07:D1=H3:G0OTO 2730

2630 IF P1<1 THEN 2650

2640 N9=8:D0=H1:D1=H2:D02=H3
tB1=P11.33%.04253:B2=SAR{P1)%.028
tN1=F1:G0TO 2730

2650 IF ¥=3 AND M=1 THEMN B1=.03:D1=H3
:GOTO 2730

2660 FOR J3=TR TO 1 STEP-1

2670 IF T¥(J3>=1 THEN 2630

2680 NEXT

2690 FOR J4=J3-1 TO 1 STEP-1

2700 IF Tx(J4>=1 THEN 2720

2710 NEXT

2720 B1=ZR:B2=ZR:N9=3:N1=J3:N2=J49

2730 RETURN

2740 IF F#( 11><>ZR THEN 3040

2750 IF M=1 THEN B7=B1x%1000

2760 IF M=2 THEN B7=B2x%1000C

2770 IF M=1 AND B7=ZR AND M¥¢ I1)>800
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AND RND(TI>{ .05 THEN GOSUB 4210
2780 IF BLX(I1)=1 THEN B7=200+FNRV( 1

oo

2790 IF BLX(I11)>=2 THEN B7=250+FNRV( 1
aa»

2800 IF M=1 AND B7=ZR THEN GOSUB 4160
:GOTO 3040

2810 IF BLX(I11)>=3 AND B?=ZR THEN B7=
240+FNRVC( 100>

2820 IF M=2 AND B7=ZR ANDO VX(11,
72X=2 AND RND(TI)>>.75S THEN B7=360

2830 S7=B7/FV:B8=ZR:B7/(11)=B7

2840 FOR X=1 TO 12:B8=B8+RNDC( TI) ::NEXT

2850 BE8=((B8-6)%57)+B7

2860 B8=INT(B8)>

2870 IF BS9=ZR AND MX( I11>{=2R THEN R$
="HERE 'S %£1 IN COINS":PA=I1
:GOSUB 3630

2880 IF BS=2ZR AND M I11)<{=ZR THEN MXx
CZRI=MACZRI+1:B¥( 11)=1:B9=1
:GOTO 3040

2830 IF B9=ZR AND B8>MX( I11>THEN B8=M
11D

2900 IF BS>ZR AND B8-57>=B39 AND B8>M
#C I1)>THEN B8=MX( 11>

2910 IF B9=ZR THEN R#=B#(FNRV(BN)>)+S
TRE(B8):PA=11:GOSUB 3630

2920 IF B9=ZR THEN B9=B8:18=11:A8=B8
:GOSUB 3800:BXX I11)>=B8:G0OTO 3040

2830 IF B8-S7>=B3 THEN R$=R3$(FNRV{(RN
DI+STRB(BBIIPA=11:6G0SUB 3630

2840 IF B8-5S7>=B9 THEN BS=B8:18=11
tAS=B8:6G05UB 3800:BX(11)>=B8
:GOTO 3040

2950 IF(WVACIL,ZR)<=7 0OR V¥(11,
FY)>=10)AND{ MA >SS>AND(RS=1>THEN S
7=87+(MA-SS)1FC

2360 IF(B8-S7(=B9 AND B8+S7>BS)0OR( VX
CI1,ZR)<{=SXJ0R(M=1 AND BS< 100>THE
N R$="":PA=11

2870 IF(B8-S7<{=B9 AND B8+S7>B3)0R(VX
CI1,ZRO)<{=8X>0R(M=1 AND BS< 100> THE
N GOSUB 3630

23980 IF(B8-S7{=B9 AND B8+S7>B3)0R(VX
(I1,ZRI){=8XJ>0R(M=1 AND BS< 100)THE
N R&E=SH FNRV(SN))>

29390 IF(B8-57<{=B9 AND B8+S7>BS)0R( VX
(I11,2ZR){=8SXJ)0R(M=1 AND BS< 100)>THE
N GOsSUB 3630

3000 IF(B8-S7(=BS AND B8+S7>B3)0R(VX
CI1,ZRO{=8KJ>0R(M=1 AND B3< 100)>THE
N Bx(11)=B9:18=11

3010 IF(B8-S7<{=B8 AND B8+S7>BS)0OR(VX
CI1,ZRIY{=8X>0R(M=1 ANDO B9< 100)>THE
N A8=B9:G05UB 3800

3020 IF(BE8-57(=B9 AND B8+S7>BY9)0R(VX
C(I1,ZR><{=8X>0R{M=1 AND BS< 100>THE
N 2040

3030 IF B8-S7<{B9 THEN PA=I1:R%=""

:GO0SUB 36830:G0OSUB 4160

3040 BS=INT(BS9):RETURN

3050 R7=B9-BX( 11)>:57=B7X I1)/FV
tB8=B74A( 11>

30680 S3=S7:IF{VX(I1,2ZR)<{=7 OR VX(1I1,
FV)>=10)AND{ MA >SS>AND( RS=01)THEN
S3=S7+(MA-SS>1FC

3070 IF(B8+S3>=B8>)0R(VX 11,
ZRI<=SKJ>0R{M=1 AND BS9<100>THEN PA
=11 :RE=SEFNRVISNI>

3080 IF(B8+S3>=BY9)0OR(VX(I1,
ZR><{=SX>0R(M=1 AND B9< 100)THEN GO
SUB 3630:BX(11)>=B3:18=11

3080 IF(B8+S53>=B38)0R(VX(1I1,
ZR><=8SX)0R(M=1 AND BS< 100)>THEN A8
=R7:G0O5SUB 3800:G0TO 3110

3100 IF B8+S7(B8 THEN PA=11:R$=""
:GOSUB 36830:G0SUB 4160

2110 WO=2:G0SUB 3500:RETURN

3120 GOsuB 3510:60SUB 33530
tR¥="0.K. EVERYBODY,

THE POT IS $"+STRB(MA(ZRII+". "
tLi=1

3130 GOSUB 3770:R#$="LAY DOWN YOUR HA
NDS.":L1=2:60SUB 3770

3140 FOR X=1 TO SX

3150 IF FX(X)><>0 THEN 3260

2160 NI=VX(K.,0)

3170 IF NS=2 OR Ng=5X OR N8=8 THEN R
F=NE(NIDI+" "+LBIVACK,FYI I+ 'S"
:GOTO 3230

3180 IF N9=1 OR NS8=5 THEN R$=N$I(NS)+
YOMHLB(WAK,D)+" 'S HIGH"

:GO0TO 3230

3190 IF NS=3 OR Ng=7 THEN R$=N$F(N3)+
"ONALPF(VA(K,SII+"'S OVER "+LE( VAL
X,682>+"'g"

3200 IF N9=3 OR Ng=7 THEN 3230

3210 IF N9=FR THEN R$=N${N3)
tGOTO 3230

3220 IF N8=39 THEN R$=N$(N3)

3230 PA=X:GOSUB 3630

3240 IF FX(X>< >0 THEN 3260

3250 PA=X:DIWN=0:G0OSUB 1870

3260 NEXT

3270 A=ZR:A1=ZR:G=10:L0=4:G0SUEB 3500
:GOsuUB 3320

3280 FOR X=1 TO SX

32390 IF FX(RXRI2XZR OR WX(X,

ZR)>>G THEN 3370

3300 IF VX{X,ZR){G THEN G=VX(X,ZR)
tA=X:GOTO 3370

3310 IF VX(X.FVIXVX(A,FVITHEN A=X
:GOTO 3370

3320 IF VAKX, FVISVACA,FV)ITHEN 3370

3330 IF WX ,SXI>VY(A,SKITHEN A=X
:GOTO 3370

3340 IF WAX,ZR)I)=7 AND VX(X,3)>VXA,
3)THEN A=X:GOTO 3370
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3350 IF VM(K,ZR)>=8 THEN Al1l=VX(A,
3X2*163+VXA(A , 2% 13+VXC(A, 1)

3360 IF VX(X,0)=8 THEN X1=VX(X,
BI)¥16T+VHACK , 2% 13 +VA(K, 1)
tIF X1>A1 THEN A=X

3370 NEXT

3380 GOSUB 3S510:R#=L3*F AX+" TAKES TH
E POT OF $"+STRE(MXA(ZRI)+".":L1=1
:GosuB 3770

3390 18=A:A8=ZR-MX(ZR):GOSUB 3800

3400 WO=2:G0sSUB 3500

3410 RETURN

3420 I1%="":GOSUBR 3480:PRINT CHR#( 164
J"CCRSR VENSTRE)":

2430 GET I1%:IF I11%$=""THEN 3430

3440 IF 11$=CHR$(20)AND LEN( I%)>>0 TH
EN PRINT"(CRSR VENSTRE)"CHR$( 164)
" {CRSR VENSTREZ)»";
PIE=LEFTHC IS, LENC I$)-11:6G0TO 3430

3450 IF 11$=CHR$( 13>AND LEN( I$)>>0 TH
EN PRINT" ";:GOTQO 34380

3460 IF LENC I$>=10 THEN PRINT"{CRSR
VEMSTRE10,SPACE11,CRSR VENSTRE11)
"CHR${ 164> "(CRSR VENSTRE)"::I%=""
tGOTO 3430

3470 IF I1$<"0"OR I1$>"Z"THEN 3430

3480 I$=I$+I11F:PRINT I1$CHR$(164)"(C
RSR VYENSTRE>"; :GOTO 3430

3490 PA=6:R$="":1G0SUB 3630:RETURN

3500 FOR W1=1 TO WO*B800:NEXT 1
tRETURN

3510 R$="":L1=1:G0SUB 3770:L1=2
1GOsSUB 3770:RETURN

3520 RETURN

3530 FOR PA=1 TO 6:R%="":GOSUB 3630
tNEXT:RETURN :

3540 I%="":G0SUB 3620:PRINT CHR%$( 164
J"¢{CRSR VENSTRE) "?

3550 GET I1$:IF I1$=""THEN 3550

3560 IF I11%=CHR$(20>AND LEMNC I$>>0 TH
EN PRINT"(CRSR VENSTRE)"CHR%{ 164)
" {CRSR YENSTREZ2)";
tIS=LEFTSH( I$,LENC I$)>-1):60TO 3350

3570 IF 11$=CHR$( 13)AND LEN( I%)>>0 TH
EN PRINT" "::G0OTO 3610

3580 IF LENCI®>=10 THEN PRINT"(CRSR
VENSTRE10,SPACE11 ,CRSR VENSTRE11)
"CHR#$( 164> "(CRSR VENSTRE)";:1®=""
:GOTO 3550

3590 IFCI1H{"Q"0OR I1#>"9")AND I1$<>"
F"AND I13${>"C"THEN 33550

3600 IS=1F+I11H:PRINT I1$CHR®( 164)"(C
RSR WENSTRE)": :GOTO 3550

3610 IF I$="C"THEN PRINT"(CRSR VENST
REZ2 ,S5PACE2>"; :GOSUB 4480:G0T0O 33540

3620 PA=E:R$="":G0SUB 3630:RETURN

3630 IF RIGHTH(R$,1)<{>"."THEN R$=R$+
".TivG=1

3631 IF W¥G=1 THEN R#F=LEFTH#(R%,

LENCR$)Y-1):WGE=0

3632 GOSUB 3700:FOR W1=-2 TO O
1G0sSUB 3730:PRINT " .
tNEXT:GOSUB 3700:R$E=R$E+" "

3640 WO=12:1IF W1+WO>LENCR$)THEN WO=L
ENCR$) -1

36850 IF MIDS(R$ W1 +WO,
13<>" "THEN WO=W0-1:G0TO 36350

3660 GOSUB 3730:PRINT SPC(E6-LO-2)MID
FRE, WL, WOt W1=l1+l0O:

3670 IF WI=LEN(R3)THEN GOSUB 32730
:RETURN

3680 IF MIDECRE, WL, 10<>" "THEN 3640

36390 Wi=W1+1:G0TO 3670

3700 OM PA GOTO 3710,3710,3710,3720,
3720.,3720

3710 PRINT"(HOME ,CRSR NEDB)"; :RETURN

3720 PRINT"{HOME ,CRSR MNEDI17)"; :RETURN

37320 ON PA GOTO 3740,3750,3760,3760,
3750.,3740

3740 PRINT TAB( 1): ::RETURN

3750 PRINT TABC 1457 :RETURN

3760 PRINT TABCZ27): :RETURN

3770 PRINT"CHOME>";(FOR XY=1 TO 11+L1
IPRINT:NEXT KY:PRINT TAB(2):;
IFOR L1=2 TO 38:PRINT" ";:i:NEXT

tPRINT

3780 PRINT TAB(21-LENCR$)/2)"(CRSR O
P)"R$

3790 IF RIGHT$(R$,1)<>"."THEN R$=R$+
"Lt ivG=1

3781 IF vG=1 THEN R$=LEFTH(R%F,
LENCR$E)>-1):VG=0

3732 RETURN

3800 PRINT"(SORT)>"; :MX( I8)=MX( I8)-A8
MM ZR I =MXX ZR) +A8

3810 IF FX( 18)>=ZR THEN R$="$"+STR$( M
#( I8))>:G0OSUB 3830:PRINT"C(SORT)>"?

3820 RETURN

3830 PA=I8:GOSUB 3310:C1=3
tIF PA>3 THEMN 3850

384C FOR X¥=1 TO PEEK( 198)+C1:PRINT
INEXT XY

3850 GOSUB 3730:PRINT SPC(1)>"

(CRSR VENSTREL1Q)": :GOSUB 3730
3860 PRINT SFC(4-LEMNCR$)/2)R$

tRETURN

3870 FOR PA=1 TO SX:GOSUB 3880:NEXT
tRETURN

3880 IF FX(PA>=ZR AND DWN{ >-1 THEN R
ETURN

23890 GOSUB 3700:C1=2:PRINT"({CRSR NED
2)":IF PA>3 THEN C1=-3
tPRINT"¢(CRSR OP4)":

3900 FOR XY=C1 TO-1:PRINT"(CRSR OP)";
:NEXT XY:FOR W1=0 TO 2:GOSUB 3730
tPRINT" ®INEXT:RETURN

28910 ON PA GOTO 3920,3920,3920,3930,
3930,3930
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3920 PRINT"(HOME)" :RETURN
3930 PRINT"(HOME ,CRSR NEDZ21)": :RETURN
3940 FOR PA=1 TO S¥:IF DWNC >-99 AND
Fr% PRY=ZR THEN 4040
3950 C#$¢ 1>="¢SORT) . "
tCH 2)="¢SORT) | i
1CH( 3)="C SORT) * g u
3960 IF FX(PAY>=2 THEN C®¢1)="
"ICHE2)=CH 1) ICH 3)=CH 1)
3970 GOSUB 3810:IF PA<4 THEN GOSUB 3
730:PRINT C3$C 1)
3980 FOR Wi=1 TO 3
2990 GOSUB 37Z20:PRINT CH(2):NEXT
4000 IF PA>3 THEMN GOSUB 3730
IPRINT C$(3):
4010 IF FX(PA>=2 THEN 4040
4020 18=PA!AS=0:GOSUB 3800:GOSUB 3910
tC1=1:1IF PA>3 THEN C1=2
4025 PRINTY"¢SORT)";
4030 FOR XY=1 TO PEEK( 198)+C1:PRINT
INEXT XY:GOSUB =730
tPRINT SPC(B-LENCL3$(PAY) 2IL3K P
A
4040 NEXT PA:PRINT"(SORT)": :RETURN
4050 B9=YAL( I$)
4060 IF BS=ZR THEN NH=NH-1:FX{SK)>=1
:GOSUB 3870:GOTO 4110
4070 IF BS9>1000 THEN GOSUB 3510
IR$F=M1$:L1=1:6G0SUB 3I770:W0=2
1GOSUB 3500:L1=2:G0TO 4110
4080 IF B3>M+©“(SX>AND B9< >1 THEN GOSU
B 23510:R$=M2$iL1=1:6G0SUB 3770:W0=3
tGOSUB 3500:L1=9
4090 IF BS>MX{ SKX)AND B3< >1 THEN 4110
4100 I18=SX:AS8=BI9:GOSUB 3800:B¥(SX)=8B9
4110 RETURN ‘ '
4120 IF R1+B9>1000 THEN GOSUB 3510
tRE=MI1$:L1=1:G0SUB 3770:lO=2
:GOSUB 3500:L1=5:G0O0TO 4150
4130 IF R1+BS>M¥( SX)YTHEN GOSUB 3510
IR$¥=M2%$:L1=01:605UB 3770:W0=2
:GOSUB 3500:L1=9:6G0T0 4150
4140 B9=R1+B9:B¥( SX)>=B9:18=5X1A8=B3
:GOSUB 3800
4150 RETURNM
4160 R$=F$(FNRVI{FD)>>:PA=11:GOSUB 3630
TF¥CI11)=1:B¥C 11)=ZR:NH=NH-1
tGOSUB 3I820:RETURN
4170 GOSUB 3510:G0SUB 3530
4180 R$="THAMNK YOU FOR PLAYING.":L1=1
:GO0SUB 3770
4190 R$="WHEN YOU ARE READY,
WE'LL BE HERE.":L1=2:GOSUB 3770
:WO0=4:GOSUB 3500
4200 END
4210 ¥=ZR:IF RND{TI>< .35 THEN X=1
4220 IF X=1 THEM BL¥: I1)=2
WY 11,7)=ZR:B7=120+FNRV( 100>
4230 IF X=0 THEN BL¥( I1)>=1:yy{11,7>=2

TVYCTL,10=AXC I, 1,0)
WM TL,2)=A%C 1L,2,0)

4240 IF X=ZR THEN B7=120+FNRV( 100)

4250 RETURN

4260 DATA 2,3.4,5,6,7,8,9,10,J,Q,K,A

4270 DATA"(SORT)4","(ROD)Y®" , "(ROD)4",
"¢ SORT)&"

4280 DATA"SLIM","DOC", "BART",
"THE KID","TEX"

4230 DATA"STRAIGHT FLUSH","FOUR",
"FULL HOUSE","FLUSH","STRAIGHT",
" THREE "

4300 DATA"TWO PAIR","PAIR OF",
"NOTHING"

4310 :

4320 DATA"WHAT D'YA THINK OF %",
"THIS HAND'S WORTH $",
"I'LL DO IT FOR %"

4330 DATA"HOW ABOUT $","LET'S TRY $",
"BET YA DON'T HAVE $"

4340

4350 DATA"I AM IN.","YER BLUFFING.",
"I'LL GET YER DOWN.",
"THAT'S MY CHANCE."

4360 DATA"NO PROBLEM.*,
"I'LL GO ALONG.","THIS HAND'S ENO
UGH FOR YOU ALL.","SURE."

4370 DATA"1 GOT MORE THAN YOU.",
"THAT'S YOUR END.*

4380

4350 DATA"BUT I WANT $',
"I'LL RAISE YOU TO $",
"I'LL BUMP 1T TO $"

4400 DATA"I'LL HAMMER IT AT $",
"I'M GONNA BLUFF YA WITH "

4410 DATA"LOOK'S LIKE IT'LL COST YA
&

4420 :

4430 DATA"THAT POT'S TOO SMALL FOR M
E.","THESE CARDS STINK.",
"NO CHANCE."

4440 DATA"DON'T WANNA WIN AGAINST KI
DS."."BYE BYE.","FUCK ME."

4450 DATA"SHIT.","NOT FOR ME.",
"TAKE YOUR BLOODY POT.",
"MAYBEC CRSR VENSTRE)E NEXT HAND."

4460 DATA"LOOK FOR ANOTHER FOOL.",
"D'YA THINK I'M MAD 2",
"AIN'T GOT NOTHING."

4470 :

4430 FOR PA=1 TO 5:DWN=0
:IF FX(PA>=0 THEN GOSUB 1870

4490 NEXT:

4491 GET C$:IF C#=""THEN 4431

4500 :GOSUB 8000:FOR PA=1 TO S:DWN=1
:IF FX(PA)>=0 THEN GOSUB 1870

4510 NEXT:RETURN

10000 GET A%:IF A$C>"(F2)>"THEN 10000

10010 END
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GAMES
Lambda

- Ghosthunfers

AN
o

RO

Ghosthunters banden har féet en
opringning fra grev Knight, som
plages ganske frygteligt af spggel-
ser. Banden har nu til opgave at
uskadeligggre disse spggelser.
Ghosthunters har tre medlem-
mer, og de deltager alle med livet
som indsats. De har kun én laser til
deresradighed, og du hjeelper dem
med tasterne:

1: til hgjre
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2: til venstre, og

3: skyd.

Spillet er selvforklarende og haren

fin grafik.

Hvis du ikke har en Lambda, Ma-

rathon eller Power 3000, kan du

tilpasse programmet til din egen

datamat. | s fald bgr du vaere op-

meerksom pa linierne 700, 880 og

1220. Minimum RAM er 16K.
Sgren Frahm og Jesper Tikgb

19 PRINT " . —
“"ll

26 PRINT " il L bl U
- l"

30 PRINT * el Bl el 1] 0 el 0
.ig Il!

46 PRINT " I i

50 PRINT " GRS 00§ 0"
Ll o W ol

60 PRINT "  EEN™EEPEE. .00 ™,
Il o B

70 PRINT " [ R R = e

® NN W N mam

160 PRINT "TARST 1 FOR INSTRUKTID
NER"

176 PRINT "TAST 2 FOR SPIL"

180 INPUT Z%

180 CLS

=00 IF Z¢="1" THEN GOTO 300

=10 IF Z%="2" THEN GOTO 300

=20 GOTO 180

500 PRINT "DU ER MEDLEM AF GHOST
BUSTER- BANDEN. NOGLE SPOGELSE
R ER VED AT INVADERE ET HUS.DE
RFOR MAR DU SKYDE SPOGELSERNE

MED DIN LASER. INDEN TIDEN UDL
ORER.

S10
520
530
540
50
560
70
00
S10
520
G530

we
o T

546
5a0
5606
570
580
590
£H00
&0
&H20
&30
&40
&350

e

Gdeis

HVIS TIDEN UDLOBER DOR DU"
PRINT "VENSTRE TRST 1"
PRINT "HOJRE TAST 2"

PRINT "SKUD TRST 5"

PRINT "TAST G FOR AT STARTE"
INPUT X%

IF X%="0G" THENM GOTO S00
GOTO 5o

CLS

DIM H(S)

DIM H$(5, 10)

FOR A=1 TOS

LET HR)=5000

LET H&C(R)="GHOST"

NEXT A

CLS

LET SK=3500

LET K=2500

LET P=0

LET §=3

LET N=135

PRINT AT 21,03"SCORE "3P
GOSUR 1310

LET @=INT (RND#24)+3

PORE 16418,0
PRINT AT 22.13"

PRINT AT 23, 13"TID TILBRGE "
FOR M=0 TOZ0

PRINT AT 2z.Mms"

PRINT AT S.@3"2"

PRINT AT 5, 835" "

LET N=N+C(INKEY$="2" AND N<(27
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- CINKEY$="1" AND N} Q) L350 FOR &=0 TOO
T2e PRINT AT 15.MN3" a"a * 1260 PRINT AT 19, N3 a¥a ®
730 IF INKEY$="3" THEN GDTO 760 170 NEXT A
TIS OIF M=30 THEN GOT0 876 IEs0 GOSUR 1TiG
TLAO NEXT M IF 8=0 THEN GOTI 1400
750 GOTC 840 OOTO &40
760 FOR A=lE TOS STER-1 FOR X=1 708
PRINT AT A, N+Z50.00 IF XA{5 THEN PRINT AT 2, 32~-X+4;3
PRINT AT A, N+23 "
NEXT A
IF N+Z=E THEN GOTEC Sz
GoTo 700
PP+ {3]-Mr+=io
NT AT 21,03 "300RE "R
) * THEN GOTED 13466
Py=8GK+Z THEIN GITO . &
T sLO
FOR w=i TON
PRINT AT 19, W3 20
NEXT W
LET S=5-:

'I— Drr\‘ A=

ot b

= ok

LFOX¥=8 THEN PRINT AT 2, 32-Xw4

San NMEXT X
0 RETURN
O LET K=}
G GOTO 320

P S N S A

AN

& LET 8K

i
T

fas

GOTE 1izo
¢ =

PEKE

1} s
F—""
EI )
P

oS
£4.2¢ PRINT AT
L4350 FOR B=1

lF

et nl
i S
~

]
i
@

"~ ii
fo ;

Ladkn LET
LER
4B NEXT A

gy opes -

NOSUTD L4

ile
i

& CLE
- w1 Si S TR B e e gy i L o
: : FRINT AT 10: 223 "HVAD ER DIT AN

e
ONUG= "%

8 GOTE 640

i &
.

= " 3

1136 FOR A=1 TZL19

LLAS PRINT O7 10,8373 5 mANDY :

LA50 PRINT AT 16,83 " haoy iu.»@f‘rﬁlnd”

1155 PRINT AT i0,8:" % 'y e

1160 NEXT A _ '

1179 LET S=8+08<(8). MEXT &

1ige CGoBUR 1Z10 PRINT AT 21,23YET NYT SPI. ¢J

1190 PRINT AT 21.93"8C0RE "iP

e IF INKE Tt THEN S80TO 500

1

TF INKEY$="N"
GOTO 1480

8 SAVE "GRO3t®
3739 2N

THEN STOP
13, V592"
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GHMES

Commodore 64

Ordlg

Er du en flittig Kryds & Tveers-1g-
ser, vil "Ordleg” helt klart falde i
din smag. Pa din 64’er kan du ta-
ste op til 50 ord ind, hvorefter
computeren blander dem godt og
grundigt sammen. Det gaelder nu
om at finde alle de indskrevne ord,
hvilket faktisk godt kan veere
sveert, da de kan vaere skrevet ba-
de forlaens, baglaens og skrat.
Hvis du er den heldige ejer af en
MPS801-printer, kan du ogsa fa
din opgave ud pa tryk.

Peter Cordes
) Riymmmm##m#mmw#mw%#mmw*ﬁ#mwwmmmm#m BT RE IR A A A A A A A A
ok #olik
1 REM#& ORDEME GEMMES FAA ALLE MULIGE 3 REME ITHSTRUETIOMER s$sdmkkieks
# o
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LR R
S8 FRIMT CHESO1 420  REMERs#STORE BOG
ETHYWER

A PRIMNTYCCLRE, CRERE HED, GRAH, FVES OM.,
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TRECHOIM" QRD"
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SYP=IHTOU=-18240 /480
aPll= O L2+ QP )
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Fehy THEW FRIMTYCCRESE MEDM ™,
S IFCkE="CCRSR QF2OR PLIAMD YRS
THEM PRIMT"(CRSR OF";
G231l IF KE=CHRECL: THEM PRIHT" «HOME,
CRER MEDS " i
2 IF Ef=sCHRE ATHEH PRIMT" CHOME.
CREGR MEDIS) " CFOR I=H TO Y
CPRIMNT"CCRSR MEDS"; (MEXT
CRRINT SPCOSFHMND G
S233 IF K$=CHR$C135) THEN PRIMT" (HOME,
CRSE HEDS ", (FUR I=H TO %
TFRIMT"CCRSRE MED? ", tHEXT
PRINT SPCOSP+R)
D248 IF K=" CHOME> "THEM SO356
208 IF KE="A"THEM AMS=H:GOSUE 15688
CPRINT" CS0RT, CRSE QR END
G253 IF RECOUHRECL2E0AMD J<2111 THEH
|H ll.'t
SEEE IF FsH THEM S299
SEvE Dl=U+Sda72  FOKE D1, 7
CEYEYR-S = GOTO SaSE
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25 FOR I=sH TO HO
Szes IF HHafl,g,;;.DDﬂ THEM 5328
3318 IF AMSCL. M. Zr=8Y AND AHSCT. 2,

Hir=EP=2F AWD AHSCL M,
MHa='E=E THEN ARES:=]
SAeE HERT
SIIE A=Z:IF AME=E OR
E DL.20G60TD 50850
S99 FOR I=H TO LEMCWECAHS) 2 -H
D =Dl CARRDC NS, L0
=D +DCAME, @)
SRS POKE SID+1, D19 G0SUE 15065
- CROKE DL, ¥ HNERT 1
S350 PRINT"CHOME, HWYIDD " ;
CFOR I=H TO AMSHM PRINTY CCRSRE HED
2 THERT
S35 PRINT SPCC2200 FOR IsHM TO LEMCH
FOAMS ) PRINT"®"; HERT
SIEE FOCAMS =M SC=5C+H"
CIF SCDHD THEH Sa5d

FOCHAMSY THEH  FOK

SEEE THE=TIE:IF WRALCTE > OVALCSE )+ L ok
VAL CMEX DTHEM 5354
S363 C=ZFOR =2 TO 255 STEP 4
TPOKE STDM, T:GOSUE 18666 HEXT
CEOTO S2ES
D364 C=MIFOR T=dd TO 2 STEP-M
CRORE CSTIMH. T G0SUE 18980 HMEST
% .ﬁ"; ME=AIDFCTE, 3, 20+"H, ¥
SE=RIBHTS (TS, 204" SEK, " gPs=""
5366 IF VALCHESCH THEN fg=""
 GPg=
SAVE FRINT CHREEO14 GOSUR 15060
S3BE PRINT"(GREM. CRER HEDZ?™H GO0 T1
D FOR DETTE WAR: (URSE HED
CRRIMT "CCRER ”EPL:IF'E.J"T]-i?
SI3Y PRIMT"CCRER HED2™J VAR “MESE O
M AT AFSLUTTE. CCRER HED4 "
2488 IF C=Z THEW 5415
G415 PRIMT TREC13)LEFTH(CE(C, 20,
FOR I=H TO LEM(CHECC) -2 FPRIMT" .
L HEXT |
S428 FRIMT D FRINT TRECLL1XCECC
G429 PRIMT THECLIZ2LEFTSCCECC), 2
CFOR I=H TO LEMCCECH 2-2 FPRINT" "
CHEST
5430 PRIMT:PRIMT TAEC(Z)"(CRER HEDI,
GUL, RVYS OM,SPACED ™M GAMG TIL o
2OPCRNMD DM

D435 POKE 130M:ITHFUT K$:POKE 15.2
Gddd IF RS H"THEM RUM
5458 PRIMT" CCLRY "CHREC 1420 " (CRER NED

J.RVE OFF2EE. SE, MAM ER EM DAARL
IG TRAEER. SE., SE"
3451 PRIMT"(CREE MEDZ2HAR,
MEH HA* EM GO° DAG, 06 KOM IGEW"
SdSz FRINT" CCRSR HEDEZHARR EBIORYTHER
HE ER MERE TIL DIM FORDEL"
9453 PRIMT"(CRSR HEDS, CRER HAJRE4,
SFACELEYE-BYE # TUFFE—LI—Tl"iEHD

HEDT REMAEE R

2558 REME SORTERIMG #

D099 REMasREREER g

1E88e6 IF NO=H THEM RETURMH

16816 Il=2 T INT CLOGCHO~MNI ALOGCZ ) 5 +MD
leezn Di=N1-2

18630 P3I=HO-D1:P2=Z:IF Di<H THEHW RET

UEM
18648 Fl1=F2
18656 P4=F1+D1
iuw: IF FCPLOIUEPSTHEH 18
L5 1 mREAH O IF P2RRE THEW L
5] uuTn 1 B8
:- F=ld CRLD cWECRL pe=llE P
CAE R =l
A S FUR I=2 TO M:FOR W=Z TO H
UIDU I=AMECFL . T, WD ANE ‘PIJI,
JJ—HHQQP4 T.Wo AMESCRY, T, Wo=U HERT
18118 U=DCRL, I D0PL, Ta=TICFd, 1)
DEPd, To=UMERT
1120 F1=F1-D1:IF F1<Z2 THEH 19956
191360 GOTO 16053
1@z REM FRINT SCRUARE
1@99? REH*##**#####&#ﬁ#*#ﬁ##*##***##
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E0E BAVADRAT g dobh o

R amm———,
R

B8 PRINTH#1,S0$5PCCTSITECEIES

B PRINTHI, GOSSFCLTEITEC1 1B

28 PRIMTH#1, SOFSPCCTSITHC2)

30 FRINT#1,CHREC13S0$SPCCERY
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CFOR I=H TO RS2 PRIMTHL, "e o HERT 14660 FRIMT"(CLE. CRER HEDZ, BEMVS D2
CERIMTH#] CHEFC1S42, TRECLLY" YEMT LIDT..."
Tiadd FOR I=H TO Y FREIMTHL. EETURH
FoosF e 15888 PRIMT"CLE.CRSE HED,
L1asa FOR MW=t TO SoPRIMTHEL, " ORE0 " GULY"CHRE$C 1420 'FOKE S3280,2
iesd IF GEOM, To=""AHD AMZ=Z THEHM PR CPORKE S328)1, 18
THTHL, CHRE R4+ THT O PEER (R ) A#zeE+1 0 156168 FOR I=2 TO 2 PRINT SFCOTS) " CRY
BLGnTo 11EsA SOOI TECT )RS HFF!” HEyT
11a7E IF GECW, Tr=""AMD FHS=H THEH KR 15628 Ul‘ EM 1,3:00050E 1 @FoLOsE |
THTHL, " "5 G0TO 11695 130 FIHT" CHOME » " SRCC24 " CRME O,
L1830 FRIMTHL, GFOW, I T»UJJ,- SPRACESORDLISTE ",
11 HEST  PRIMTHL " CGUL " HEST 15043 PRIMT SPCO240VCRNS DM, RED,
11168 PRINTH#L, SPCCSFY FOR I=H TD H+2 FRCELE ",

CPREIHTHL "e" L350 FOR I=H TO HOOFRIMT SPCCZE R
111168 HEAST PRIMT#L1, CHREEOLES  I=2 \ rﬂb.fﬂlEJ s R I
11128 RETUREH Tt = 1 A,H“

126088 PRIMT" (CRER MEDLGUL, ; FRIMT SPOC
SPACE? IKKE EM GAMG TIL., VEL. "UfF HCE LA

CFREIMTUYER BRUGT
lzele IMPUT"(CRSR HLT!,
DEEMDET AMDET ORD, TAK. ".U%
FRIMT"CLILLAY" :RETURM
F'-'l IHT"H LR PORE 532812
“OKE SEHEES, 11
'-" THT TRECE " CGUL L RS DR,

3 RETURH
FOKE 159%,2
i GET KEWE:IF KEY$<YKETHEM 160160
3 POKE 195, 2 RETURM

PEGE TT=(HO+3) 11,85

FELE M=INTCTTo60) 5= (NT(TT-(HEE) )

138 . =STRE M+ "M GE=GTRECE) +" SE
CE32) CIF VALCME,CL THEW M=

12028 FRINT TREC42"CRVE DM, 1 7B '"'. Iliri—:i;:;r.
SF Hl Er-IHD DEGEMTE ORD I LABYRIH PR

5 FOKE S104+4, 16 FOKE S1D+4, 17

"RETURH

iﬁu4a RETURH

Amsirad

Password

Det er kendt, at man kan SAVE si-
ne Amstrad-programmer, sa de er
beskyttede. Narde fgrst er beskyt-
tede, kan du ikke fjerne beskyttel-
sen og liste programmerne. Med
dette program, der laegges i star-
ten af et andet program, vil pro-
grammet starte med at spgrge om
et password, hvorefter det vil un-
derspge, om du har givet det rigti-
ge. Har du det, vil maskinen lade
dig fa adgang til programmet.
Passwordet gemmes i en streng
0g i vores eksempel er det ordet
"komma’. Det kan du selv andre,
som du vil.

Karsten S. Poulsen

19 forsoeg=2
26 PEN 1:PRINT"Indtast password :“"PEN @:LINE INPUT p%

3¢ IF p$="komma," THEN POKE &AE4S5S,9:PEN 1:END

49 forsoeg=forsoeg-1

5@ IF forsoeg=@ THEN CALL @ ELSE PEN 1:PRINT"Fejl ! ! !";CHR$(?7):00T0 20
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GAMES

ZX81

PACMAN

Hvad skal man med en Amiga med
256 K eller en Atari med 512, nar
alletiders klassiker - ZX81 - kan
holde et helt Pacman-spil pa kun
een K!

Jo, den er god nok. Her er "den
med osten” pa en ganske, alminde-
lig uudvidet ZX81 computer. Pro-
grammet indeholder en komplet
labyrint med 15 x 16 felter, 6 ud-
gange, to spggelser, energipiller
0g alt det andet, der hgrer sig til i
et a&gte klassisk Pacman.

Har du 16 K udvidelse i din 81’er,
skal du hive den ud. Ellers virker
spillet ikke.

Du styrer din "ost™ med piletaster-
ne, undtagen mod venstre. Her
bruges 9 istedet for 5. Tryk SHIFT
for et nyt spil og husk, at spillets
hastighed igvrigt stiger hele tiden!
Programmet eri 100% maskinko-
de og fylder 502 bytes. Derfor skal
det lagres i en REM-szetning pa
502 tegn. Denne REM-seetning
danner du lettest ved at indtaste
en REM med 45 tegn i linje 10:10
REM
012345678901234567890123-
456789012345678901234
Denne linje EDIT erer du sd og a&n-
drer linienummeret, s& den star
kopieret pa linjerne 10-19, hver
med de samme 45 tegn.

I'linje 19 (og kun i linje 19) fjerne
du to tegn fra linjen, fgr du indlee-
serden (sd kan der er 43 tegn efter
REM).

Bemeerk: Der kan veere problemer
med at EDIT ere efter linie 17 -
hvis du lige skriver CLS inden du
trykker EDIT, ordner det sig.Nu
skriver du sa:

POKE 16511, 248

POKE 16512, 1

Dette far computeren til at opfat-
tealt, hvad du harskrevetilinje 10
til 19 som een linje. Tryk IKKE
LIST, heller ikke selvom du er nys-
gerrig!!

Indtast herefter program 1 og SA-
VE det for en sikkerheds skyld. Nu
kommer vi sa til det rigtigt sjove:
Skriv RUN og indtast tallene i ud-
listningen, et efter et. Det tager
tid. Og veer meget forsigtig og ngj-
agtig hele tiden. Det er maskinko-
de, sa bare et eneste forkert tal og
crash, maskinen gar ned.

Nar du er faerdig med at indtaste
tallene, s skriv:

20 SAVE "PACMAN"

30 RAND USR 16760

40

50

60

SAVE "OKPAC”

RUN

-sa hardu en kopi af spillet pa band
("OKPAC"), hvis det ikke skulle
veere rigtigt indtastet.

Nardu skriver RUN (ovenfor) gem-
mer maskinkoden en kopi af spil-
let ("PACMAN"), der automatisk
starter, ndr den loades.
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CHALLENGE

Commodore 64

Drommeftydning

Engang var der en mand, som hed
Sigmund Freud. Han mente og -
kunne tildels bevise, at vore drgm- =
me genspejler vores inderste fglel- = |
ser. De fglelser fandt han s frem <
til ved at analysere og fortolke dis- Z.
se drgmme.
Der var blot een ting - drgmmene
kunne normalt ikke huskes mor-
genen derpd. Men nu til vor tids
vidundermiddel, computeren.
Denne maskine vil efter endt ind-
tastning af dette program veere i
stand til at hjaelpe med at genop-
friske sidste nats hede drgmme.
For at den kan ggre dette, md man
stille den spgrgsmail, den s vil be-
svare. Og, mine damer og herrer,
den svarer erligt! Testredaktio-
nen fik ikke sd meget som bare een
enkelt modsigelse ud af den!
Spgrgsmalene skal dog opfylde et
kriterium: De skal kunne besvares
direkte med enten et Ja eller et
Nej. Er dette krav opfyldt, kan De
se frem til utroligt realistiske svar
fra Commodoren.

Christian Ravnaal Jensen

10 DIM BC 100):POKE S3281,11
tPOKE 53280,11
20 PRINT "¢HVID,CLR,CRSR NED3,

SPACE14) —m—— "

30 PRINT * IDROMME 64 |"
40 PRINT * —_—
S0 PRINT "(CRSR NED2,SPACEI8)ET*"

tPRINT "(CRSR NED,SPACE13)0ROMME -
PROGRAM*

680 PRINT “"C(CRSR NED2,SPACE1S)AF"
:PRINT “(CRSR NED,SPACE1S)CHR. 85
/88"

70 PRINT “(CRSR NED2,SPACE10)EFTER O

RG. PROGRAM AF"
80 PRINT "¢(CRSR NED,SPACE14)T.P.G./M
IKRO*"
80 POKE 188,0:WAIT 188,1
100 PRINT "(CLR,CRSR NED,
SPACE2)COMPUTEREN VIL NU FREMBRIN
G ET BILLEDE"
110 PRINT " AF DIN HJERNE .,
SOM DEN SAA UD DA DU .
120 PRINT " SOV. LUK OJNENE OG SLAP
HELT AF, MENS "
130 PRINT " PROGRAMMET INOKODER DIN
AURA. *
140 PRINT “(CRSR NeED2,
SPACE)TRYK EN TAST FOR INDKODING.*
POKE 188,0:WAIT 88,1
PRINT "¢CLR)"
FOR X=0 TO SO0
POKE 53281,1tPOKE S53281.,11
NEXT X

150
160
170
180
180

200 PRINT
SPACE2>COMPUTEREN HAR NU REGISTRE
RET DIN DROM*®

210 PRINT * FRA SIDSTE NAT.
NE HJERNE KEN- *

220 PRINT " DER INTET TIL DENNE DROM
. DU SKAL NU »

“¢(CLR,CRSR NED,

DIN VARG

230 PRINT * FINDE FREM TIL DEN VED E
N DEL SPORGS- "

240 PRINT “ MAAL, SOM KAN BESVARES M
ED JA ELLR NEJ*®

250 PRINT "“(CRSR NED,SPACE)STOP MED
ITI.I

280 PRINT “¢(CRSR NED2,

SPACE)TRYK EN TAST NAAR DU ER KLA

R
POKE 198,0:WAIT 188,1
FOR X=65 TO 83
A=INTCRNDC 1)%10)+1
BCX)>=A
NEXT X:B(32)=B(78)
PRINT *"C(CLR)>"
Z%=""3: INPUT “C(CRSR NED,SORT,
SPACE) “:Z$:PRINT “C(HVID)>*®
tIF Z$="t" THEN END
340 IF LENKZ$)<2 THEN PRINT
P4)>":GOTO 330

350 IF LEFT#$(2%,2)="HV" THEN PRINT *
DET VED JEG IKKE":GOTO 330

360 B=B+1

370 X=ASC(MID$C 2%, LENCZ$>-1,1))

380 IF X<B5 AND X< >32 THEN Z$=LEFT%
2% ,LENCZ2$)-1)>1G0OTO 370

380 IF X>83 THEN Z$=LEFTS(Z%,
LENC2%$)-1)>:160TO 370

270
280
2380
300
310
320
330

“(CRSR O

400 B$=MID$(ZFH,LENCZH)-1,1)

410 ON BCASC(B%)>) GOSUB 480,500,510,
520,530,550,560,570,580,580

420 GOTO 330

430 R=INT(RND(O)>*%10)+1

440 IF R<4 THEN PRINT

450 IF R>3 AND R<8 THEN PRINT
AN MAN SIGE"

460 IF R>7 THEN PRINT

470 RETURN

480 PRINT"NEJ, “;

480 IF B>25 THEN PRINT "ER DER IKKE
NOGET DU HAR GLEMT 7"1B=0:RETURN

“JA, MAASKE"
“DET K

“IKKE UMULIGT"

S00 PRINT "ABSOLUT IKKE “:RETURN
S10 PRINT "NATURLIGVIS IKKE":RETURN
S20 PRINT "IKKE SAADAN “tRETURN

T30 IF LEFT$(Z2%,7)="VAR JEG" THEN PR
INT "NEJ, DU VAR IKKE"::GOSUB 620
:RETURN

540 IF LEFT$(2%$,7)>="VAR DET" THEN PR

INT "NEJ, DET VAR IKKE";:GOSUB 620
tRETURN

S50 PRINT "JA":RETURN

60 PRINT "DET KAM MAN GOOT SIGE"
tRETURN

S70 PRINT “KORREKT*:RETURN

$80 PRINT "DET ER MULIGT":RETURN

590 IF LEFT#2%,7)="VAR JEG" THEN PR
INT * JA, DU VAR";:GOSUB 620
tRETURN

€00 IF LEFT#(Z%$,7)>="VAR DET" THEN PR

INT * JA, DET VAR";:GOSUB 620
tRETURN

610 GOTO 430

620 PRINT RIGHT#(Z$,LEN(Z%$)-7) RETURN
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GHMES

Amstrad

I Amstrad-spillet Mystery Manor
skal du styre en lille mand rundt pa
skeaermen og samle nggler for at
komme videre. Mandens navn er
Billy og i stedet for at hoppe, skal
du ga.
Der er otte baner og spillet har ba-
de en demo og high-score liste

Jesper Fink-Jensen

10 ? MYSTERY MANOR

20 B%=1:BORDER O:INK 0,0:PAPER O:DIM I%(2,416) tKEY
139, "MODE 2:FEN 1:PAPER O"+CHR$ (13)

30 ENV 1,=13,200:ENT -1,8,-3,6:ENT -2,5,20,1,5,-20

,1:ENT -3,20,~50,1:ENT -4,5,4,5,5,-4,5: GOSUE 1230

:GOSUB 1260:MODE 1

40 RESTORE:FOR z=1 TO S:READ hi$(z):hi (2)=(6-2) %10

00:NEXT

50 DATA JOY-JOE, AMSTRAD,MIDI, J.CRASH, FUMLE

50 SYMEOL 240,0, 124,460,108, 60, 188, 152, 255: SYMEOL 2

41,25%5,61,61,124,124, 110,230, 230: SYMBOL 242,0,62,6

0,54,60,61,25, 255: SYMBOL 243, 255, 188, 188,462,462, 118

, 103, 103

70 SYMEOL 2%51,28,34,34,28,8,24,8,56

80 CLS:SC=0:L=3:R%=240: INK 0,0:INK 1,13:INK 2,4:IN

K 3,9:BANE=1:POKE 45512,0:PRINT:PRINT" % MYSTERY

Mystery Manor

MANOR x":POKE 48512,1

R0 FOKE 45512,1:FEN 3:FAPER O:FRINT:FRINT TAB(10)"

Af Jesper Fink-Jensen"

100 PEN 1:LOCATE 10,10:PRINT"1.........8tart spil"
:LOCATE 10,12:PRINT "2......Demonstration":L0OCATE
10,14:PRINT"Z. .. .Highscore-liste": LOCATE 10, 16:PRI

NT"4..... .Instruktioner":G0OSUB 1140

110 a$="":WHILE a$="":a$=INKEY%:WEND: IF a$="2" THE

N bane=1:mo=1:G0T0O 190:ELSE IF a%="3" THEN 1000 EL

SE IF a%$="4" THEN 1030 ELSE IF A$<>"1" THEN 110
120 °* JOYSTICK/PILETASTER

130 CL8:J=1:60SUB 1140:LO0CATE 12,12:PEN 1:PRINT"1.
e eewaJOYSTICK":LOCATE 12,14:PRINT"2.....PILETASTE

R": LOCATE 13,23:PRINT"M=MUSIK ON/OFF":PEN 3:LOCATE
29,25:FRINT"TRYK ENTER"

140 A$=INKEY$:LOCATE 11,2%J+10:PRINT * ":IF VAL (A%
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) >0 AND VAL (A%)<3 THEN J=VAL (A%)

150 LOCATE 11,2%J+10:PRINT">"

160 IF INKEY(18)=0 THEN 170 ELSE 140

170 IF J=1 THEN V%=74:H%=75:0%=72:N%=73 ELSE V%=8:

H7Z=1:0%=0:N%=2

180 °TEGBN BANE

190 CLS:R%=240:C%=0: T=128: 0N EANE BGOSUE 530,570, 61

0, 650,700,740, 780,820: READ N$, X%, Y%, MX%, MY%, M%Z, NI%

L NAY, UX7, UYZ

200 PEN 2:FOR Z=2 TO 23:LOCATE 1,Z:PRINT CHR$ (250)

:LOCATE 40,21 PRINT CHR$(250):NEXT

210 LOCATE 1,1:PRINT STRINGS (40, CHR$ (250) ) : LOCATE

1,24:PRINT STRINGS (40,CHR®(250)) 1PEN 1:LOCATE 21-

INT(LEN(N$)/2), 1: PRINT N$

220 PEN 3:LOCATE 8,24:PRINT "Highscore"hi(1)"af “h

i$(1)

230 PEN 1:LOCATE 1,25:PRINT"LIV"1" BANE"BANE" FOIN

Tsc:LOCATE 28,25:PRINT"TID "STRINGS (8, 143)

240 FOR Z=1 TO 3:READ SX%(Z),SY%(Z),MI%Z(Z),MA%(Z),

S%(Z) :NEXT:PEN 1:FOR Z=1 TO 4:READ KX%(Z),KY%Z(Z):L

OCATE KX%(Z),KY%(Z):PRINT CHR$ (251) : NEXT

250 PEN 2:READ D,E,F:IF D=0 AND E=0 THEN 260 ELSE

LOCATE D,E:PRINT STRINGS (F,CHR$ (250)):60TO 250

260 READ D,E,F:IF D=0 AND E=0 THEN 270 ELSE FOR Z=

E TO F:LOCATE D, Z:PRINT CHR% (250):NEXT:B0TO 260

270 IF MO=1 THEN PEN 1:LOCATE 7,24:PRINT" ¥ TRYK <

SPACE> FOR MENU ¥ “: GOTD 360

280 EI:GOSUB 1440

290 * SPILLET

300 A%=X%:BA=YZ: X4=X%+ (INKEY (V%) =0 AND X%>2)-(INKE

Y(H%Z)=0 AND X%<39):Y%=Y%+ (INKEY (D%)=0 AND YZ>3)-(I

NKEY (N%)=0 AND Y%<23)

310 IF TEST(X%X16-8,414~(YZ%x16))=2 OR TEST (XZ¥16-8

,430-(Y%X16))=2 THEN X%=A%L:YZ=BY.

320 IF X%<A%Z THEN R%=240

330 IF X%>A%Z THEN R%Z=242

340 IF INKEY (38)=0 THEN B%=-GY%

350 PEN 1:LOCATE A%,B%-1:PRINT " ":LOCATE A%,B%Z:FPR

INT" ":LOCATE X%,Y%-1:PRINT CHR$ (R%) :LOCATE X%, Y%:

PRINT CHR$ (R%+1)

360 PEN 1:FOR Z=1 TO 431 IF AES(KY%(Z)-YZ)<2 AND AES
(KX%(Z)=X%)<2 THEN 460

370 NEXT:IF ABS(X%-UX%)<2 AND ABS (Y%-UY%)<2 AND C%

=5 THEN DI:GOTO S00

380 CALL &BD19:FOR Z=1 TO 3:LOCATE SX%(Z),SY%(Z)-1

:PRINT" “:LOCATE SX%(Z),8Y%(Z) :PRINT" ":SX%(Z)=8X%
(Z)+8%(2) 1 IF BX%(Z)=MA%(Z) OR SX%(Z)=MI%(Z) THEN &

%(Z)=~8%(Z)

390 LOCATE SX%(Z),8Y%(Z)~1:PRINT CHR$ (248):LOCATE

SX%(Z) ,8Y%(Z) sPRINT CHR$(249):IF ABS(XZL-8X%(Z))<2

AND ABS (Y%-8Y%(Z))<2 THEN 870

400 NEXT:NY%Z=MYZ:MYZ=MYZ+MZ: LOCATE MX%,NYZ%Z-1:PRINT

" w3 OCATE MX%,NYZ:PRINT" “:IF MY%Z=NI%Z OR MYZ%Z=NA

% THEN MZ%=-M%

4310 PEN 3:LOCATE MX%,MY%-1:PRINT CHR$ (244)CHRS (245

) :LOCATE MX%Z,MYZ%Z:PRINT CHR$(246)CHR$(247):IF ABS(Y

%-MYZ)<2 THEN IF X%=MX% OR X%=MX%+1 THEN 870

420 T=T-0.25:PLOT T+496,16:DRAW T+496,0,0:IF T=0 T

HEN 870

430 IF MD=0 THEN 300

440 GOTO 960

450 ° FJERN NOEGLE

460 SC=SC+100:LOCATE 21,25:PRINT SC:LOCATE KX%Z(Z),

KYZ%(Z) s PRINT" ":KX%(Z)=—1:KY%(Z)=—1:S0UND 1,30,15,

15,0, 1:C%=C%+1:

470 IF C%=4 THEN LOCATE UX%,UY%:C%Z=5:FEN 1:PAPER 3

1PRINT CHR$ (203) : PAPER 0:SOUND 1,0,50,15,0,0,1

480 GOTO 380

490 ° NY BANE

500 SOUND 135,0,20: BANE=BANE+1:FOR Z=T TO 1 STEP -

1:SC=5C+10:LOCATE 22,25:PRINT SC:PLOT Z+49&,16:DRA

W Z+496,0,0:SOUND 1,Z%10,5,15,0,3:NEXT:FOR Z=1 TO

1000: NEXT

510 IF bane=% THEN 1150 ELSE 190

520 ° BANERNES DATA

530 RESTORE 550:SYMBOL 244,2,7,4,7,6,3,31,63: SYMBO

L 245,37,245, 149, 247,50, 226,250, 254: SYMBOL 246, 63,
119,103,7,7,7,15, 14: SYMBOL 247,254,247,243,242,114

,114,122,58

540 SYMBOL 248,30, 60, 126,90, 126, 60, 126, 255t SYMBOL

249,255, 255, 255, 255, 126, 124, 62, 31:8YMBOL 250,238, 0
,119,0, 538, 0,119, 01 INK 2,6t INK 3,9:RETURN

550 DATA NIGHTMARE,&,ZE,ZI,18,1,3,20,2,23,11,8,3,1

9,2,30,12,24,36,-2, 16,20,4,38,-2,3,19,5, 3,38, 2, 26,

15

560 DATA 2,21,9,14,21,14,31,21,9,4,18,17,23, 18, 15,
L 15,19,28, 13, 11,4, 11,17,23.8, 15,2.6, 16,23, 4, 18,0,
0,0,20,2,11,37,8,18,23,12,18,0,0,0

570 RESTORE 590:SYMBOL 244,0, 127,255,255, 228, 4,31,
62: SYMBOL 245, 0,254, 255, 255, 39,32, 248, 124: SYMEOL 2
46,121, 231,222, 231, 249, 126, &3, 31: SYMBOL 247, 158, 23
1,123,231, 159, 126, 252, 248

580 SYMBOL 248,62,62,0,127,42,62,28, 127: SYMBOL 249
,127,119,127,119,127,62,54, 119: SYMBOL 250, 60, b6, 15
3,161,161,153,66,60: INK 2,3: INK 3, 15: RETURN

550 DATA THE OFFICE,2,3,19,12,~1,6,18,39,2, 20,3, 2,

3@, -2, 10, 16, 6,36, 2, 9 23,3, 59, 2,39, 9,39, 15, 12, 14, 2,

21

600 DATA 5,4,11,18,4,8,28,4,10,8,7,11,21,7,14,5,10
,14,21,10,19,8,13,11,21,13,14,5,17,14,21,17,6,29, 1

7,9.2,20,11,15,20,15,32,20,6,0,0,0,5,4,17,18,4,7,3

7,4,20,0,0,0

610 RESTORE 630:SYMBOL 244,3,15,13,15,7,2,31,63:8Y

MBOL 245,192, 240,176,240, 224, 64, 248, 252: SYMBOL 244
,127,119,103,119,55,7, 14, 30; SYMBOL 247, 254, 238, 230
. 238, 236,224, 112, 120

620 SYMBOL 248,0,170,0,145,145,74,74,0:SYMBDL 249,

56,102, 207,157,185, 243, 102, 56: SYMBOL 250, 255, 0, 24,

24,0,255: INK 2,9: INK 3, 6t RETURN

630 DATA MONKEY KONG,2,13,37,13,-1,3,23,26,9,20,23
,2,38,-2,26,4,2,38,2,34,13,6,36,-2,39,3,39,12,39,2

2,27,16

640 DATA 4,5,18,24,5,6,32,5,5,7,10,15,24,10,13,7,1

5,15,24,15,13, 4,20, 18, 24,20,6,32,20,5,0,0,0,4,5, 20
,24,5,9,24,15,20,39,5,10,39,15,20,0,0,0

650 RESTORE 680:SYMBOL 244,3,7,13,15,14,15,23,27:8

YMEOL 245, 192,224,176,240, 112, 240,232, 216: SYMBOL 2

46,29,30,23,15,11,7,5,7: SYMBOL 247, 184, 120, 248, 240

L 240,224, 224,224

660 SYMBOL 248,0,0,28,44,28,220,72,126: SYMEOL 249,

26,27,24,120,72,72,79, 1931 SYMBOL 250, 254,0,127,0,2

54,0,127: INK 2,12: INK 3,11

670 PEN 2:FOR =4 TO 23:LOCATE 24-Z,Z:PRINT CHRS (2

50) CHR$ (250) : LOCATE Z+16, Z: PRINT CHR$ (250) CHR$ (250
) : NEXT: RETURN

680 DATA TUT-ANK-AMON, 6, 23,20,8,1,7,16,9, 18,20, 20,

8,22,-2,21,16, 11,23, -2, 27, 20, 25, 33,2, 22, 18, 19,8, 25
,18,34,19

690 DATA 15,11,5,15,14,5,22,14,5,9,17,9,20,17,5,27
,19 5,8,21,26,0,0,0,22,10,14,26,14,18,24,17,21,0,0

700 RESTORE 720: SYMBOL 244,0,63,32,45,41,45,32,63:
SYMBOL 245,0,252, 4, 180, 164,52, 4, 252: SYMBOL 244, &3,
0,127,85, 106, 85, 127: SYMBOL 247,252, 16,254, 82, 178, 9
4,254
710 SYMBOL 248,60,137,16,189,0, 189,36, 189: SYMBOL 2
49,36,189,0, 189, 36, 165,36, 189: SYMBOL 250, 254, 130, 1
30, 130, 130, 130, 254: INK 2, 10: INK 3, 9: RETURN
720 DATA COMPUTER ROOM,3,3,38,15,-1,4,21,18,7,14,3
,4,38,-2,18,12,4,38, -2, 26,23, 4,38,~2,13, 14,25, 15,3
6,14,39,2
730 DATA 2,5,6,10,5,12,24,4,14,21,7,14,5,9,17,24,1
0,14,2,13,11,18,13,20,4,146,12,2,20,11, 15,20, 14,31,
20,7,0,0,0,21,5,9,37,4,10,15,13,20,21,13,17,28,13,
20,37,13,20,0,0,0
740 RESTORE 760:SYMBOL 244,1,3,3,3,7,15,31,63: SYMB
0L 245,192, 224,208, 160, 128, 224, 0,252: SYMBOL 246,63
, 63, 62,63, 123, 241,224, 192: SYMBOL. 247,244,0,0,0,128
192,224, 224
750 SYMBOL 248,0,30,52, 126, 240, 224,224, 112: SYMBOL
249,124,30,7,131, 131, 199, 126, 60: SYMBOL 250, 255, 255
L1206, 255, 255, 129, 255, 255: INK 2,7: INK 3, 9: RETURN
760 DATA DR DRACULA,39,13,18,15,~1,3,23,38,13, 16,4
y4,36,-2,16,2%,4,36,2,34,13,4,36,2,5,7,36,7,5,18,3
6,17
770 DATA 7,5,11,20,5,18,4,10,14,20,10,15,4,15,14,2
0,15,5,27,15,11, 4,20, 14,20,20,18,0,0,0,4,5,10,17,5
,10,37,5,20,4,15,20,17,15,17,20,15,20,0,0,0
780 RESTORE 800:SYMBOL 244,31,63,49,49,53,49,31,14
1 SYMBOL 245,248, 252, 140, 172, 140, 140, 248, 112: SYMBOL
246,30,127, 202, 154, 178, 166, 164, 164: SYMBOL 247, 120
,254,83,89,77,101,37,37
790 SYMBOL 248, 4,30,59,127,247,240, 120, 124: SYMBOL
249, 62,31, 15, 199, 135, 207, 126, 60: SYMBOL 250,141,227

34 -
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sy CH[1E S pa————

,83,82,90,255,255,126: INK 0,1: INK 2,9: INK 3,7:RETU

RN

800 DATA THE ARUARIUM,3,13,24,13,1,3,21,22,2,22,4,

6,38,2,10,13,6,36,-2,20,23,6,38,-2,9,6,9,16,28,6,2

8,16

810 DATA 7,5,17,26,5,12,7,10,17,26,11,9,7,15,17,26

,14,12,7,20,17,26,20,12,0,0,0,4,4,21,7,5,10,7,16,2

0,23,8,10,23,15,17,26,5,11,26,14,20,37,5,17,0,0,0

820 RESTORE 840:SYMBOL 244,15,23,47,95,115,97,97,1

15: SYMBOL 245, 240,248, 252,254,206, 134, 134,206: SYME

OL 246,126,62,23,21,16,26,15,7:SYMBOL 247, 126, 124,

232,168,8,88,240,224

830 SYMBOL 248,0,24,24,24,24,255,255,24: 8YMBOL 249
$24,24,24,24,24,24,126,255: 5YMBOL. 250,170,255, 170,

255,170, 255, 170, 255: INK 0,0: INK 2,5: INK 3, 12:tRETUR

N

840 DATA THE END,3,4,20,10,-1,7,23,13,2,8,4,2,38,~

2,18,12,6,38,2, 2&,19,¢0 38,-2,6,15,16,7, 2‘, s 23,22

BuO DATA 4,u,34 7,9,12,22,9, 18 4 13 12 23,13,14,4,

20,15,22,20,15,23,17,7,33,17,8,0,0,0,4,5,20,19,5,9
,19,13,20,22,20,23,22,13,17,0,0,0

860 7 DOD.

870 IF MO=1 THEN 340

880 DI:SOUND 135,0,20,0:L=L-1:FOR Z=1 TO 200:K=RND

¥13: BORDER K:INK 2,K:S0UND 1,K%10,1,15,0,2:NEXT:BO

RDER O: INK 2,6:IF L>0 THEN TH%Z=0:G0TO 190

890 * GAME OVER

900 LOCATE 15,12:PRINT"GAME OVER":FOR Z=2 TO 100:8

OUND 1,Z%5,4,15,0,3:NEXT:WHILE INKEY$<>"":WEND

910 CLS:LOCATE 10,11:PRINT USING"Du fik ####### po

int"38C:FOR z=1 TO S:IF sc>hi(z) THEN 930 ELSE NEX

T

220 GOSUB 1130:G0TO 80

230 FOR g=4 TO z STEP -1:hi (q+1)=hi (q)thi$(q+1)=hi

#$(q) :NEXT:LOCATE 8,13:PRINT"0g er paa highscore-li

sten":PRINT: FRINT TAB(16)" som nr'z

940 LOCATE 7,17:INPUT"Indtast dit navn'j;a%$:hi(z)=s

c: h1$( )=LEFT$ (a%$,7):CLS:60TO 80

950 DEMO PROGRAM

P60 IF INKEY$=" " THEN mo=0:bane=1:G0TO0O 80

970 IF T>124 THEN 340

980 bane=bane+1:IF bane=%9 THEN bane=1

990 GOTO 190

1000 ? Highscore-list

1010 CLS:PEN 1:LOCATE 13,3:PRINT"HIGHSCORE~LISTE":
FOR Z=1 TO 5:LOCATE 10,S5+Z%2:PRINT Z;HI%(Z):L0OCATE
20,5+Z%2: FRINT USING"#######4##" jHI (Z) : NEXT

1020 GOSUB 1140:6G0SUB 1130:60TO 80

1030 ? Forklaring

1040 CLS:PEN 1:PRINT:PRINT TAB(14)"MYSTERY MANOR":
FRINT:PRINT: PRINT" Billy er paa besog hos sin on
kel ,der ":PRINT" bor paa et stort gods uden for

byen "

1050 PRINT" Onkelen har befalet ham A L D R I G
"sPRINT" at gaa rundt i slotte paa egen e

tPRINT" haand,men da Billy er nysgerrig, "
1060 PRINT" goer han det alligevel....cceevaaa:

GOSUB 1140:60SUB 1130

1070 PRINT:PRINT:PRINT" Han er nu faret vild og
er fortabt "2 PRINT" uden DIN hjaelp":PRINT:FRI
NT" Du skal lede ham gennem slottets "

1080 PRINT" 8 rum paa kortest mulig tid !
“:PRINT" For at komme ud af et rum maa Billy "
:PRINT" samle de fire noegler,der befinder "

1090 PRINT" sig i rummet.Udgangen vil komme til
" PRINT" syne naar Billy har samlet alle

tPRINT" noeglerne.":60SUB 1140:60SUE 1130

1100 PRINT:PRINT:PRINT" Som paa et hvert andet s

"

lot er der ":PRINT" desvaerre ogsaa spoegelser
som "

1110 PRINT" Billy ikke maa komme i kontakt med.
" PRINT" Der er desuden kun et begraenset B

s PRINT" tidsrum til at gennemfoere hver bane "

1120 PRINT:PRINT"
UB 1130:G0TO 80
1130 LOCATE 29,25:PEN 1:PRINT"TRYK ENTER":WHILE IN
KEY (18)<>0: WEND: WHILE INKEY (18)=0:WEND:CLS: RETURN
1140 PEN 2:FOR z=2 TO 24:L0OCATE 1,z:PRINT CHR% (143
):LOCATE 40,z:PRINT CHR$(143) :NEXT:LOCATE 1,1:PRIN
T STRING® (40,143):LOCATE 1,24:PRINT STRING% (40, 143
) :RETURN

1150 CLS: INK 1,26:INK 2,6:INK 3,9:POKE 45512,0:PEN

HELD 0G LYKKE!":GOSUB 1140:60S

1:FRINT:PRINT" % TIL LYKKE %":POKE 45512, 1:PE
N 3:LOCATE 8,4:PRINT"DU FIK BILLY HJEM I TIDE!'!"
1160 PEN 2:FOR Z=6 TO 14:LOCATE 34,Z:FRINT STRINGS
(6,143) :NEXT:PEN 1:PAPER 2:LOCATE 35,8:PRINT“HJEM"
1170 PAFER Q:FOR Z=12 TO 14:LOCATE 35,Z:PRINT" "“:
NEXT:PEN 3: LOCATE 2,15:PRINT STRING$ (38, 143):60SU
B 1140
1180 FEN 1:FOR Z=3 TO 35:LOCATE Z-1,1Z:PRINT" ":LO
CATE Z—-1,14:PRINT" ":PAPER O:IF Z=34 THEN PAFER 2
1190 LOCATE Z, 13:PRINT CHR$ (242):LOCATE Z,14:PRINT
CHR$ (243) s FOR T=1 TO 150:NEXT: PAFER 0:IF Z=34 THE
N PAFER 2
1200 NEXT z:GOSUE 1220
1210 FOR Z=1 TO 1000:NEXT:LOCATE 35,13:PRINT" *:LO
CATE 35,14:PRINT" “:GOSUB 1130:INK 1,13:G0TO 900
1220 * FANFARE
1230 RESTORE 1240:FOR Z=1 TO 22:READ A,B,C:SOUND 1
.A,C,15,1:S0UND 2,E,C,15,1:S0UND 4,239,C,15, L:NEXT
: RESTORE : RETURN
1240 DATA 159,190, 64,159,190,16,159, 190, 16, 159, 190
, 128, 150, 179, 32, 159, 190, 32, 150, 179, 32, 159, 190, 32, 1
50,179, 32, 159, 190, 64, 159, 190, 16, 159, 190, 16, 159, 190
.32, 159, 190, 32, 159, 190, 32, 159, 190, 32, 159, 190,32, 15
9,190,332, 159, 190, 32, 190, 319,32, 179, 284, 32, 159, 190,
128
1250 *  THE ENTERTAINER
1260 FOR Z=1 TO 3:RESTORE 1330:FOR G=1 TO 8:READ A
$I%(1, ZXB=8+@) =A/ (2~ (5-2) ) : 1% (2, Z¥B~B+D) =A/ (2" (4-Z
)) :NEXT:NEXT:FOR Z=23 TO 30:READ A:I%(1,Z)=A/2:1%(
2,Z)=A:NEXT
1270 FOR Z=31 TO 41:READ A:FOR Q=0 TO 2:1%(1,Z+Q%3
2)=A:NEXT:NEXT:FOR Z=46 TO S7:READ A:FOR G=0 TO 2
STEF 2:1%(1,Z+B%32)=A:NEXT:NEXT:FOR Z=78 TO 89:REA
D A:I%(1,2)=A:NEXT
1280 FOR Z=127 TO 134:READ A:FOR @=0 TO 2:I1%(1,Z+0
X8)=A:NEXT:NEXT:FOR Z=0 TO 1:1%(1,135+8%2)=80: 171
, 136+8%2) =89: NEXT
1290 FOR Z=150 TO 153:READ I%(1,Z):NEXT:FOR Z=33 T
O 41 STEP 2:READ A:FOR @=0 TO 2:1%(2,Z+@Q%32)=A:NEX
T:NEXT
1300 FOR Z=43 TO 63 STEP 2:READ A:FOR @=0 TO 2 STE
P 2:1%(2,Z+0%32)=A:NEXT:NEXT:FOR Z=75 TO 95 STEF 2
:READ A:1%(2,2)=A:NEXT:FOR Z=129 TO 157 STEF 2:REA
D 1%(2,2):NEXT:FOR Z=30 TO 158t 1%(1, 2+128) =1%(1,2)
11%(2, 2+4128) =1%(2, ) t NEXT
1310 FOR -2=289 TO 352:READ A:I%(1,Z)=A:1%(1,2+64)=
A:NEXT:FOR 2=289 TO 351 STEP 2:READ A:1%(2,2)=A: 1%
(2, Z+64) =A: NEXT
1320 FOR Z=385 TO 415:READ I%(1,Z):NEXT:FOR Z=385
TO 415 STEP 2::READ I%(2,Z):NEXT:RETURN
1330 DATA 638,568,716,851,0,758,956,0, 426,451,478,
0,0,0,239,0
1340 DATA 159,150, 142,89,0,142,89,0,142,0,89,8%,80
,75,71,89,80,71,0,95,80,0,89
1350 DATA 0,106,119,127,106,89,71,0,80,89, 106,80,8
%,80,71,89,80,71,0,89,95,80,0,89
1360 DATA 716,358,568, 358,536,358, 506, 358,478, 284,
956,758, 716, 358, 956, 758, 358, 568, 358, 638, 358, 506, 35
8,478,956,851, 758
1370 DATA 358, 179,402,201, 426,213, 451, 225, 478, 239,
426,379,358, 478,716
1380 DATA 268, 0,284,268, 0,284, 268,0,0, 213, 159, 213,
179,159,179, 213, 239, 0, 253, 239, 0, 253, 239, 0,0, 179, 14
2,179,159, 142, 159,179
1390 DATA 190,0,201,190,0,201,190,0,0,159,119, 159,
134,119, 134, 159,89,89,89,0,0,0,106,0,119,0,0,239,2
53,239, 213, 239
1400 DATA 536,358,716,358,536,358, 716, 358, 568, 358,
716, 358, 568, 358, 716, 358, 478, 239, 319, 239, 478, 239, 31
9,239,179, 179,0,301,284,0,0,0
1410 DATA 213,225,213,159,0,179,213, 225, 239,179, 14
2,119,0,142,179,239,213,0,179,0, 142, 159,0,0,179,0,
0,0,89,0,0
1420 DATA 536,536,506,506,478, 478, 426,426, 638, 638,
478,478,358, 478, 716, 0
1430 ° MUSIK-RUTINE
1440 IF G%Z=—1 THEN 1480
1450 TH%=THZ+1:IF I%(1,TH%) >0 THEN SOUND 2,I%(1,TH
%) ,17,12,1
1460 IF I%(2,TH%)>0 THEN SOUND 4, I%(2,TH%),17,15,1
1470 IF TH%>415 THEN TH%=0
1480 AFTER 9,3 BGOSUB 1440:RETURN
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Enferprise

Race

Wrrom! Der er sand pa banen foran
dig. Din lille gule racer gasser op,
men pas pa! Du skal nemlig kom-
me helskindet igennem banen...
Styr med det indbyggede joystick
0g bestemn selv antal kurver og ve-
jens bredde inden du starter. -Prov
f.eks. at starte med 15 kurver og
en vejbredde pa 300.

Jens Peter Winkler W /\\7?
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100 PROGRAM "RACE"

110 ' jens peter winkler
120 RANDOMIZE

123 CLEAR FONT

130 ENVELOPE NUMBER 1351,-34,-34,15-1,64,64,432,-34,-34,2

140 SET CHARACTER 159,0,28,62,62,28,28,54,62,62

150 SET CHARACTER 152,45,85,170,85,170,45,85,170,85

160 TEXT

170 SET KEY CLICK OFF

180 INPUT PROMPT "Hvor bred skal banen v®re (max 338) ":isV
120 INPUT PROMPT "Hvor mange kn&k skal der v@re pa banen ":IKK
200 NUMERIC TEG(1 TO KK)

210 LET LL=ABS(8060/KK):LET FF=ABS(KK/2)

220 CALL VIDEO

230 DEF VIDEO

240 SET VIDEO MODE S

250 SET VIDEO COLOUR 1

260 SET VIDEO Y 171

270 SET VIDEO X 25
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280 OPEN #101:"video:"

290 SET PALETTE BLACK,80,RED, YELLOW
300 DISPLAY #101:AT 1 FROM 1 TO 10
310 END DEF

320 DEF ARR

330 FOR @=1 TO KK

340 LET TEG(®)=RND(450)+10

350  NEXT

360 END DEF

370 DEF GRA

380 LET DF,DG,DS=0

390 FOR JJ=1 TO KK

400 SET #101:INK 1:PLOT #101:TEG(JJ),DF;:LET DF=DF+LL
410  NEXT

420 PLOT #101:0,6060

430 PLOT #101:10,100,PAINT

440 FOR SS=1 TO KK

450 PLOT #101:TEG(SS) +5V,DG;
4460 LET DG=DG+LL
470 NEXT

480 PLOT #101:799,6060

490 PLOT #101:700,100,PAINT

500 !

510 SET #101:BEAM OFF

S20 FOR Y=11 TO 171

530 DISPLAY #101:AT 1 FROM Y-10 TO Y
340 NEXT

530 END DEF

35460 CALL ARR

570 CALL GRA

380 CALL START

590 LET A=30:LET RR=TEG(1)+40:LET HH=0
600 CALL SPIL

610 CALL SLUT

620 DEF SPIL

630 SET KEY DELAY 10

640 FOR T=171 TO 11 STEP-.999

630 DISPLAY #101:AT 1 FROM T-10 TO T
660 SET #101:INK 3

670 PLOT #101:RR,A, :PRINT #101:CHR$(159)
680 LET A$=INKEYS$

690 LET A=A+36

700 IF JOY(O)=1 THEN LET RR=RR+15

710 IF JOY(0)=2 THEN LET RR=RR-13

720 LOOK AT RR,A:0P

730 LOOK AT RR+&64,A:0G

740 IF OP OR 0OG<>0 THEN CALL SAMMENSTOOD
7350 !

760 NEXT

770 CALL KLARET

780 CALL SCROOL

790 END DEF

800 DEF START

810 PRINT AT 17,10:"Tryk pa s "
820 DO

830 LOOP UNTIL INKEY®="s"

840 END DEF

850 DEF SCROOL
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860 FOR C=11 TO 171 STEP 1

870 DISPLAY #101:AT 1 FROM C-10 TO C
880 NEXT

890 PING

200 FOR V=171 TO 11 STEP-.S5

210 DISPLAY #101:AT 1 FROM V-10 TO V
2?20 NEXT

230 END DEF

240 DEF SLUT

250 SET KEY DELAY 30

260 PRINT "Du kgrte pa en bane, der var " SV " bred."
270 PRINT "Og der var " KK " kn®k pa den"
280 PRINT "Vil du se spillet igen(j/n)"j;
920 INPUT A%

1000 IF UCASE$(A%)="J" THEN CALL SCROOL
1010 IF UCASE$(A%)="N" THEN GOTO 1040

1020 IF A$<>"J" AND A%<{>"n" THEN 980

1030 !

1040 PRINT "Vil du prgve igen (ji/n)";

1050 INPUT S%

1060 IF S$="j" OR S%="J" THEN

1070 PRINT "1) Pa den gamle bane"
1080 PRINT

1090 PRINT "2) Pa en ny bane"
1100 INPUT NMs$

1110 LET PL=VAL (NM%)

1120 SELECT CASE PL

1130 CASE 1

1140 TEXT :CALL VIDEO:GOTO 570
1150 DISPLAY #101:AT 1 FROM 1 TO 10:GOTO 570
1160 CASE 2

1170 RUN

1180 CASE ELSE

1190 GOTO 1040

1200 END SELECT

1210 ELSE

1220 GOTO 1230

1230 END IF

1240 END DEF

1250 END

1260 DEF SAMMENSTOOD

1270 SOUND PITCH 1,DURATION 7,ENVELOPE 1

1280 SOUND PITCH 3,DURATION 7,ENVELOPE 1,SOURCE 3
1290 ouUT 133,23:0UT 133,45

1300 LET HH=HH+1

1310 IF HH>=5 THEN

1320 SET INK Z2:PLOT RR-64,A-32:PRINT #101:CHR%(152)CHR$(152) CHR%(152)
1330 PRINT "Din bil bregd sammen”

1340 CALL SLUT

1350 ELSE

1360 SOUND PITCH 12,DURATION 4,SOURCE 1

1370 END IF

1380 END DEF

1390 DEF KLARET

1400 SET INK 3

1410 PLOT 30,6100:PRINT #101:" TILYKKE DU KLAREDE BANEN"
1420 END DEF
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Kig to gange pa det her program!
Det er nemlig bedst, ndrmanerto,
der spiller. Sa find din ven (eller
veninde), og hiv din Spectrum ind i
stikket. "Duel” er ganske simpelt:
Vinderen er den, der fylder den an-
den med bly.

Den ene spiller bruger Kempston-
joystick, den anden cursortaster-
ne samt nul, som er "giv ild-tas-
ten”.

Her er et rapt lille spil, hvis to-
mands kamp er noget,dder fanger
dig.

Thomas Duelund
%? G0 _TO 9008
CLS

13 LET si=

13 LET s2=

14 LET y=2

15 LET X=2

16 LET q=1

17 LET w=3

15 LET F$="1
19 LET G::

30 DIM RS

35 LET As(

85 LET RA%(

80 LET AS(
70 LET AS(
75 LET A%
80 LET RS
85 LET As(le) =" 0 v
90 LET Hsui =" N
95 LET nsui =" Wl

,1§0 LET nsui “n

105 LET R&(1

119 LET A%l "I
115 LET R$1oi="N
120 LET As1P) ="M

125 LET RA%(1 ="l
132 LET RAs(19) =" R

Spectrum

135 LET As(20) =" I

n= 0 1 STEP -1
T AT n,1; INK 4;As(n)

1935 FRIN

1099 NEXT_n

1110 PRINT ®#2;" % CO W B O Y
CDUEL. % " .
1120 PRIgT AT @, 2.”5PILLER 2:";
2;AT ©,19; "SPILLER 1:";

1130 PRINT AT 9,0; Ik &7 A
0,31; INK 1;"h"

2000’ IF IN 31=1 THEN GO SUB 3000
. 80 TU 2025

2005 IF IN 81=2 THEN GO SUE 3100
: GO TO 2025

2010 IF IN 31=8 THEN GO SUB 3200
: GQ TO 20285

2015 IF IN 31=4 THEN GO SUE 3300
T @0 To 2025

2020 IF IN 31=186 THEN GO SUB 380
2028 IF INKEY;:“S" THEN GO SUB S
499: GO TO 2050

2030 IF INKEYV§="S" THEN GO SUB &
S500: GO TO 2050

2035 IF INKEY$="7" THEN GO SuB 3
€00: GO TO 2050

2040 IF INKEY§="5" THEN GO SUB 3
700: GO TO 2050

2045 IF INKEYS="2" THEN 50 SUB 2
2050 PRINT AT q.W; INK 5;G%

2055 PRINT AT yixi INK 1iF%

2093 G0 To Zuo

3000 PRINT TR

3005 LET F$=”k'

521? IF R$LY,X+1) =" " THEN LET X
=X +

3095 RETURN

3100 PRINT AT 4,X;" "

3105 LET Fy='n

3119 IF Aslv,x-2)=" " THEN LET x
3199 RETU$N

3200 PRINT AT y,x;" "

321¢ IFAS(Y-1,X)=" " THEN LET y
i

3355 RETURN

3300 PRINT AT y,x;" *

[ 3315 IF As(Y+l,x)=" " THEN LET Y

RETURN
S48 [ e
3410 IF R$?q40+1)- " THEN LET w

RETURN

PRINT HT 3 supt

LET G

IF A% q,w -1)=" " THEN LET w

BETRN.
$(q-1,w) =" “ THEN LET q

=
4
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PREPE
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- BRANCHOHZ
OI%D" mx

DM =My 0D

-0 _ompn
-~

SPILLER 2:";s
é:"'s

—-Ho o+
=4
LS008P+ «HOIrS

O~

INK 1;F$%;AT 9q
" " THEN BEEP

~G
TROFPHA0RIDIDORUND

SO~

IF As(q,w+t)

G

PRNPP P PRRBRURPED A
o448 £

=N VREONER P E P~ P D —
= Q00 CVsSe—HSM0 o
DOIOO-- VXD O

;v FOR a=0
?T Q,w+t; "

X _THEN PRINT
s2+1: PRINT
" GO TO 428

=]
< ORHAM@QUHRZVONMHGDD

OOI‘JID [ s Sl L L S B (1 T
X—=0 ~00®--—

oz
efn]
-
[
O
[
a4
wC -
n
DUiv—HS

AT 1
Q

LER 2; "is

ADCOTN DM =X M
HOD P e~

[ PPUPPe P
D <0
Jie :000S OPS
- -
S DRHAMOOHZ o0 -~
DD DD DMMOOZIZO ®#ZOr oM~ DM =X TNH_ _DOIOO0-- T Le B
wgZC ~-
E o]
Z O xcp
D
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TRUKTION (J/N)";M
EN GO TO 9509

"a' TO USR "\"+7
OKE a,b

c
0 40 ne- wp-- 30

O Gi+EN
m

—<4XDD «#T

,0
éaé 88’ es 36,386,

,103, 103,103
42,230 ,23%,230,

39 44
DP D DD BD DD DHAO —AucC—H

3
2478247634%2
24,24,24,60,

5,
54,254,12,8,0
127,127,48,18,

20 DATA 9,24 ,60,126,24,24,24,2
3@ DRATR 24,24 ,24,24,126,60,24,

OU O- OONIDD 00 OZDN@ HE ZHTMONMHSDTD ~ -~ o
33 3 94

DD DSIDITM
898 N B 86 IUS mno o

153 SHDS@;JGG s a9

(9

LS

F‘RINT RTLI B,"f{ ~--- CQWE

F‘QIN'T; ET 3, @,"k -=== AF: Th
un

F'REINT AT S,0; & ------- INS

ION —--=-oic
20 PRINT AT 7,1;"DY 08 DIN_VEN

DER SKAL FORS
E AT 3

K
25 PRINT RT 9 1; "HINANDEN HUER
EFTER DE ER BLEVEN SKUDT
TO GANGE"

Ne
@ PRINT AT 11,1;"TILEAGE TIL
ET_IEEN HEN UED’ SKUD NR 3 ER

S PRINT AT 14,1;"ps:HVIS E
LER gvoen 8aRA KAN MAN I

ZDN
TZ.

STYRING ==wewwomm-— 3
9545 PRINT AT 19,0, "SPILLER 2:KE
MPSTON (PORT_31)"
PRINT RT 21,0;"SPILLER 1:PI

LETASTERNE % & $ o

555 PRINT #1;"& -- TAST EN TRAST

L STRRT -~ A"
@ FAUSE @
5 G0 TO 11
3 SAVE "COWBOYDUEL"

Spectrum

Spacebrain
specml

Du kender utvivisomt Mastermind
spiller, og her har du s& Spectrum-
versionen af det. Computeren
taenker pa en kombination pad 4 ud
af 6 mulige farver, som du skal
geette. Efter hvert af dine geet
"saetter” maskinen en sort "pind”
for hver farve, der bade errigtig og
korrekt placeret. Den saetter en
hvid "pind”, hvis farven er rigtig,
men placeringen er forkert.
For at indtaste geettet, skal du
skrive farvens nummer og trykke
enter efter hver farve. God taenke-
lyst.

Stefan Gunnarsson

G0 SUBR 2008: GO SUBR chan
{RNE#6) +1

{RAND ¥&3 +3

1) THEN GO TO 20
(RND*6) +1

OR 2i3y=33* T

(RND %60 +1
OR at4) =3 () O
C TO 49

s INK 3:vAv: T

ANTA LTS
gibaulor=b]
I

‘s INK &7 AT
I = I 20 PRP
SUPERMIND ‘i
INK 1:"A°" NK

A8 3. "GUESS MNO.®
PLQCE",TRB 23; " “OLOUR“

&1
:TAB 15;°
55 FOR e=1 TO

7@ INPUT bie)
7R NEXT e
' ET b(1)=INT b(Li}: LET bi(2}
s BRE P lET P sy =INT B(32: LE
T b(4) =INT bia): IF bl1)<li OR bt
1) 38 DR b(2) <2 OR b(2)>8 OR b(3)
{1 OR b(3)1>6 OR bi{d4) ci OR bidy:&
FTHEN BEEP .1,40: BEEP .1,15: BE
=P .1,3@: GO TO_65
78 IF b(1)=b(2) OR b(1)=bi(31_O
5 bill=btd4) OR b(2I=b(Z)} OR b1}
=ri4) OR b{3)=blda) THEN BEEP_ .1,
10: BEEP .1.15: BEEP .4.3@: GO T
S &S
8@ PRINT INK b(1);TasS s;vAT: T
o BRI YRR S g gt rhe
p=} "R NK b‘d-).TRB 1 F?
Q@ IF af(ix=b(i) AND a(=3=biZ}
AND ai3)=b(33 AND a(4)=b{d4) THEN
PRINT AT 21,15; "BBBB"; INK 2;RT
eiJesé;a?sg'. o 1000
9% L =
11@ IF a(l) =b(1) THEN LET f=f+1
Iz@ IF a(27=b(2) THEN LET f=f+21
153@ IF a(31=b{3) THEN LET f=f+1
1a@ IF 2(4) =b(4) THEN LET _f=f+1
ise IF F=a1 THEN PRINT AT 23,35;

f=2 THEN PRINT AT 21,1%5;
f=3 THEN PRINT AT 21.,.15:

153 IF f=d4 THEN PRINT AT 21,150

“BBBB”

156 LET g=0

168 IF ati)=bfl1) OR

2t —bl’S) OR a1l =b

al
(4
=9+
a IF a(EJ—b(’lJ OR af
(4
al

g
181 IF
“BE
isa IF
“REBRT

I =b {22
THEN LE

a
]
21 =b(2) O
Y THEN LE

3) =bi2) O
OR a3 -b(dJ THEN LE

.1
F al4)=b(1l) DR a{(d4)=bi{23 O
=b {3} OR 3(4) =b{d4) THEN LE

I

. 2

IF _9=1 THEN PRINT INK 2UHT
I

I

ES
\'21 =b (3) OR a(2) =b

a IF LA =pan) OR
3 b
2

g
£
a
3=
i3
2
=
Q
£ =2 THEN PRINT INK 2.AT

3 THEN PRINT INK 2;RT
;f g=4 THEN PRINT INK 2;AT

=1~
BEEP

w

"F’;:Si ENTER to plau

- @08, -w

3g9ain; E

28531@ CLS : GO TO 5

EQBQ BORDER 7: PRAPER 7: INK ©: ©
=

S2@8 RANDOMIZE

SRi1@ DIM 3(4): DPIM bi(d4): LET o=

Sid@Q RETURM
2RA2QA RESTORE
90@S FOR a=USR “a» TO USR “b"+7
2Q1@ READ user: POKE a,user
[22@ NEXT a: RETURN
@31 CATRH 6@, 126,255.,.255,255.,25%
. 126,60
24,38

Qg'i@ DATA 24.6@,126,126.24.
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CHALLENGE

8788 Kidsh

ku sk %1@al
]

ol T al

2 REM danske bogstaver 151 LET retur=100
(48K wudg.) 152 IF INKEY$<>"" THEN GO TO 152
154 IF "INKEY$="" THEN GO TO 154
4 FOR i=65496 TO 65535 156 LET i=UAL INKEY$
6 READ d 157 IF i<@ OR i>5 THEN GO TO 6500
8 POKE i,d 159 CLS
10 NEXT i 160 IF i=1 THEN LIST 13900
12 DATA B,126,144,144,252,144,158,0 162 IF i=2 THEN GO TO 500
14 DATA 0,0,60,10,62,72,62,0 164 IF i=3 THEN GO TO /000
16 DATA 0,0,60,76,84,100,120,0 165 IF i=4 THEN GO TO 8300
18 DATA 24,0,60,66, 126,66,66,0 166 IF 4—5 THEN GO TO 3000
20 DATA 24,0,60,2,62,66,62,0 500 REM wvalg kurv ell. ssjle
30 REM tastaturklik 505 PRINT 2270 5" Ssjie— 09 kurvedia
32 POKE 236083, 70 gram = 1"
100 REM oversigtsbilled 510 PRINT ;" Kurvediagram,........
1891 RENM = 2"
185 CLS 515 PRINT ;" Ssjlediagram.........
118 PRINT " Forbrug" = 3"
115 PRINT 222" Opdatering......... 1 S30 PRINT #1;" "3 FLASH 153" "5 FLA
" SH B;" Tast det snskede"
120 PRINT " trsforbrug......... 2" 540 IF INKEY$<O"" THEN GO TO 540
122 PRINT " Uejledning......... 3" 542 IF INKEY$="" THEN GO TO 542
123 PRINT " Indspilning kass...4" 544 LET kvwalg=UAL INKEY$
124 PRINT " Indspilning Micro..5" 545 LET retur=530
125 LET u=0 550 IF kvalg>3 THEN GO TO 6500
126 LET t=1983: REM dit fsrste ur 555 IF kvalg<l THEN GO TO 6500
128 LET aar=0 990 LET b=0
130 LET total=0 991 LET u=0
132 LET b=0 992 RESTORE t
135 RESTORE t 995 CLS
140 LET tilp=? 1808 REM billedopbygning
158 PRINT #1;" "5 FLASH 13" "; FLASH 1810 PRINT "kwsh X1©0@"’°9°°8?°22°67°35°’4
B;" Tast det snskede" 12392290 ]

Specirum

Q'l-check

Med dette program, kan du fa
overblik over dit forbrug af olie, el,
naturgas eller lignende.
Programmet er til Spectrum og
kan anvendes til 48 K versionen.
Du skal fglge vejledningen i pro-
grammet og resultatet kan sa op-
deles i enten sgjler eller kurve-

diagrammer.
Forbruget opdeles i halve méne-
der, og hvert skeermbillede kan
opdeles i 3 diagrammer. Alle dia-
grammer er forskudt og kurve-
starten er tilpasset dret for/neu-
tral.

Carl Chr. Madsen
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1020
1025
1030
1,17
1840
1045
1850
1855
1080
1930
1100
1110
1120
1121
1125
1128
1130
1135
1140
1145
1150
1155
1160
1165
11390
1205
1210
t

1220
1222
1225
1228
1230
(%]

1245
1250
1252
1260
1500
1501
1585
1587
1510
1520
1525
1530
1600
1300

1983

inienummer =

LET h=14: GO SUB 2000

LET h=82: GO SUB 2000

PRINT AT 21,2;"" ;AT 21,108;"a" ;AT 2
3"J"3AT 21,255"0" AT 21,3@;"d"

PLOT 19,15

DRAW 240,0

REM ssjlediagram

IF kvalg=2 THEN GO TO 1121
FOR q=28 TO 255 STEP 10
PLOT q+tu, 15

READ

DRAW B, f-tilp

NEXT q

REM kurvediagram

IF kvalg=3 THEN GO TO 1139@
GO SuB 6090

RESTORE t

FOR q=10 TO 244 STEP 10
READ f

LET f=Ctstilp)
PLOT qtu,u+15
DRAW 1@, f-v
LET v=t

NEXT q

GO SUB 2500
LET aar=t
INPUT "Menu = 0 - Nyt ur? skriu "}
LET b=b+1

IF t=6 THEN GO TO 100
IF b>2 THEN GO TO 9390
LET retur=1200

IF 1<1983 OR t>1985 THEN GO TO 65@
IF t=13983 THEN
IF t=1384 THEN
IF t=1985 THEN
LET u=u+1.5: GO
STOP

GO SUB 60009
READ f

LET f=(Ctrtilp)
PLOT q+u,u+15
DRAW 1@, f-v

LET v=t

NEXT q

RETURN

REM forbrugsoplysningerne
urstal

DATA 525,653,647,681, 6008, 500, 450, 31

RESTORE 1383
RESTORE 13984
RESTORE 1385
TO 1050

XX |

0,272,199,92,67,20,20, 70,772,158, 170,250,
370,480,630, /20, 750

s - H AL LE NG E pss—

1984 DATA 874,836,350, 8008, 3808, 450, 250, 12
5,20,8,35,85,120,2708,410, 508,593,611, 630
»/14,728,7351,740,733
1985 DATA 875,800,810, 744, /08,663,611, 62
4,587,403,145,20,18,22,22:34,345,456,516
y 578,647,708, 788,827

1993
2000
2010
2020
2030
2040
2200
2210
2220
2230
2240
2250
22390
2500
2510
2315
2530
2335
2540
2545
2548
2550

£ VS — SN
- e W\ N\
A «a™MYN\AN\

STOP
FOR q=28 TO 250 STEP 20
PLOT q,h —
DRAW 10,0
NEXT q

REM RETURN
REM mdr. inddeling
FOR q=18 TO 255 STEP 20 <~
PLOT q,2

DRAW @, 10
NEXT q

RETURN

STOP

REM ursforbr.
LET total=0
RESTORE t

FOR q=1 TO 24
READ h

LET total=total+h

NEXT q

LET v$=STR$ total

PRINT AT @+b,20-LEN us$; total;" KWsh

it !

2560
6000
6010
6012
6015
6817
6020
6039
6040
6850
6070
6100
6110

RETURN

REM startkurvetjlpasning

IF aqar=0 THEN GO TO 6100

IF t>aar THEN RESTORE (t-1)
IF t<aar THEN GO TO 6100

IF t=aar THEN GO TO 6100

FOR q=1 TO 24
READ v

NEXT q

LET u=ustilp
RETURN

REM kuruve i
RESTORE t

neutral pos.
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6120 READ v 7037 PRINT "Du skal enduidere tilfsje en
6130 LET v=ustilp linie efter linie 1252 mage til,men
6150 RETURN med det aktuelle urstal"

6500 REM fejltastningsprocdure 7050 PRINT #1;"'Menu - tryk pu en tast"
6510 PRINT #1; BRIGHT 1:" fejltastning 7030 PAUSE @

PTsv igen" /P35 GO TO 190

, 6520 PAUSE 120 83900 REM indspilning kassette
6525 LET b=b-1 8310 CLS : PRINT 222" HUSK AT TAGE 'EA
6530 GO TO retur R’>-STIKKET UD"

* 7000 REM vejledning 8928 SAUE "forbrug" LINE 1: CLS : PRINT
7010 PRINT ;"Du skal skrive dit forbrug "Husk UERIFY tryk pu en tast nur du er k
(24 tal pr. ur) ind i en DATAsrtningmed lar": PRINT ??3"Du har husket at srtte ?

samme linienr. som uret.” EAR’ - stikket i ?": PAUSE ©

7028 PRINT *"Tallene tilpasses wved at rtn 8930 UERIFY "forbrug": CLS : PRINT "ALT
dre i linie 140" oK™

7030 PRINT ’"Enheden (KWsh,l, m~3)skal r | 83480 PAUSE 300
ndresi linierne 1818 og 2550" 3950 GO TO 100

7035 PRINT ’"Huis du bruger andre urstal 9208 ERASE "m";1;"forbrug": SAUE X"m";1;
end 13883,1984, 1985 skal du tilfsje dis “forbrug" LINE 1: UERIFY X"m";i;"forbrug

se i linie 123@" " PRINT "alt OK": PAUSE ©@0: GO TO 10@@
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CHALLENGE

Amsirad

Nar du pd en Amstrad skal format-
tere en diskette, skal det normalt
geres fra CP/M. Det er besveerligt,
for sa skal du jo frst boote og alt
det tjavs.
Her er et program, der lader dig
gere det hele fra BASIC. Nar du
starter programmet, spgrger
computeren fgrst om hvilket for-
mat, din nye diskette skal have’
(System, Data eller IBM). Derefter
spgrger den om hvilket drev, der
skal anvendes (1 eller 2). Og sé bli-
ver disketten ellers formatteret.
Keld Hansen

10 MODE 2:WINDOW 1,80,1%5,25:WINDOW #1,1,
80,1, 1:WINDOW #2,1,80,2,24

) FPEN #1,0:FAFER #1, 1:BORDER 12:CLSE #1:

(C) KELD HANSEN 198&"
40 MEMORY %7FFF:G08UB 10000

Superformat

50 LOCATE #2,X,3:PRINT #2,"1. AMSTRAD FO
RMAT "

60 LOCATE #2,X,5:PRINT #2,"2. DATA FORMA
Tll

70 LOCATE #2,X,7:PRINT #2,93. IBM FORMAT
80 LOCATE #2,X,11:FPRINT #2, "HVILKET FORM
AT ONSKER DU 7

90 A$=INKEY$:IF A$="" THEN 90 ELSE IF A%
£5"1" AND A%< 3"2" AND A$<>"3" THEN 90
100 FORMAT=ASC (A$) ~49:CLS #2

110 LOCATE #2,X,3:FPRINT #2,"1. DRIVE A"
120 LOCATE #2,X,5:FRINT #2,"2. DRIVE B"
170 LOCATE #2,X,9:PRINT #2,"HVILKET DRIV
E ONSKER DU 7 "

140 A$=INKEY$: IF A$="" THEN 140 ELSE IF

ASCFULY AND A$<H 2" THEN 140

150 DRIVE=ASC (A%)~49:CLE #2: DRIVE$=CHRS (
DRIVE+&5)

160 LOCATE #2,1%, 10: PRINT #2, " INDSAET DI
8C I DRIVE ";DRIVE$;" 0OG TRYK PAA EN TAS
o

170 A%=INKEY$:IF A$="" THEN 170 ELSE POK
E %8090,DRIVE: FOKE %8094, FORMAT

180 CLS #2:LOCATE #2,30,10:PRINT #2,">>
FORMATERING <<

190 IF FORMAT=0 THEN FORMAT$=" AMSTRAD
FORMAT ™

200 IF FORMAT=1 THEN FORMAT$=" DATA F
ORMAT "

210 IF FORMAT=2 THEN FORMAT$=" IEM FO
RMAT"

220 LOCATE #2,30,12:PRINT #2,FORMAT$:CAL
L %8000:CLS #2

230 LOCATE #2,X,3:PRINT #2, "ONSKER DU AT
FORMATERE EN DISC MERE (J/N) 2 "

240 A$=INKEY$:IF A$="" THEN 240 ELSE A%$=
UPFERS (A%)

250 IF A$="J" THEN CLS #2:60T0 140

260 IF A%$="N" THEN END ELSE 240

1000 DATA 3A,94,80,FE,2,28,1E,FE, 1,28,D,
3E,9,32,93,80,21,97,80,22,95,80, 18,18
1010 DATA 3E,9,32,93,80,21,A0,80,22,95,8
0,18, 8,3E,8,32,93,80,21,A9,80, 22,95, 80
1020 DATA ED,SE, 95,80, 1A, 32,92, 80, DF, 8D,
80,3A,93,80,47,21,E1,80,ED, 58, 95, 80, 3E
1030 DATA 0,77,23,77,23,1A0,77,23,13,3E,2
W77.2%,10,F0,3E,0,32,91,80,34,91,80,57
1040 DATA 3A,90,80,5F, 30,92, 80, 4F, 21, B1,
80, DF, 84, 80, 3A, 91,80, FE, 27,08, 3C, 32, 91
1050 DATA 80,21,E1, 80,30, 9%, 80,47,30,91,
80,77,23,23,23,23,10,F9,18,D1,52,C6,7
1055 DATA B1,05,7,0,0,41,9,0,97,80,41,43
W 45,47,49,42,44,46,48,C1,C%,05,C7,C9,C2
1057 DATA C4,C6,C8,1,3,5,7,2,4,4,8

10000 RESTORE 1000:C=0

10010 FOR A=%B000 TO %BOEO:READ A$:EB=VAL
("% +AS)  FOKE A, B:C=C+E:NEXT

10020 IF C<»16877 THEN FRINT “FEJL I DAT
A L

100Z0 RETURN
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Livet er ilgke kun indtastninger,
men ogsa faerdig software . ..

Alle far en tekstbehandling. Et regneark til at beregne gkonomien
med. Eller en database, hvor telefonnumre og pladekartoteket er
samlet.

"Alt om Data” szetter hver maned fokus pa serigs software til alle
datamater. Fra Commodore 64, Amstrad og Commodore til PC’er
og Apple.

Farverige reportager fra vores korrespondenter verden over serger
for mange timers spaendende leesning.

Og sa er "Alt om Data” i gvrigt kendt for sine dybgaende og kriti-
ske tests af de nye computere og tilbeheret til dem. Her far du
kebsvejledning, sa det batter.

Det er ikke for ingenting, at vi er Danmarks sterste computer-
blad. . .

’Alt om Data’’ ligger i din kiosk hver maned. Prisen er kun kr. 26,85. Abonne-
ment kan tegnes pa tif.: 01 91 28 33.




CHALLENGE

Commodore 64

Et lille simpelt, men nyttigt pro-
gram.
Indtast tiden i Danmark, og du far
tiden i 15 andre storbyer. Pro-
grammet kan let udvides, f.eks.
hvis daddy tager til Xirtram (Lang-
bortistan) og du ikke kan finde by-
en i programmet.

Henrik Jgrgensen

BODIM HDCL

o GOsLIE
oG
|'::

7?OIF HDOLa+l=24 THEH HOCL =g
O Pzl IF HOCLD+U2S THEW S
S PRINT" CHOME ., |
CPRIMTDAM
HOCR LD
SUHTDECYE, D,
IF RIGHTEOYE,
2a="EERN THEH 5

(SR HEDE Y

TN RR=E N

B VEMETRE

WM RTGHTECYE R
wrESOR R GHTE Y E,
et WIGOTD LR

—
—
i

11 GaTon. ¢

12 FOR P=2 TD Ll

13 YWE=TL#

14 Us=LEFTEME, 20 U=YAlLObE

1% IF HOCPa+Us=2d THEH O =E-1)
Té YaWHLOYE

17 TF HOCP I +L>% THEM ¢
EOPRINT" GO

VECRER YEMITRED !
J :E;i_:ll n
40 HEXT P
5@ GOTO 7
195 PRIMT"CCLR )" o
116 INPUT “INDTAST DAMSK TID Rk
3P , |
115 D=YALCASY | TF 0323595
THEN 168

9 ONR DI5959

A MERT P
e DATA @23, 19 1a, 2.V 8011, 22,1, 18,
21.4.2,11,13
iy FOR P=1 TO LS
A IF HOCRC24 THEM Z7a
3 HOCP = O -2
1 HERT P
1 RETUREH
e FEM
B FRIMTYCCER CREE HBJRE 140 VERDENS
LURET"
311 PRINT"CCRER HBJRE1gy™ 7™
212 PRIWTY(CRZRE HAJRELSDCORYRIGHT BY"
313 PRINTYCCRSE HED, CRER HGJREF;Jﬁﬁﬁ
HE&

FELk & HEMRIE JORGEMSEM:CREZR
PR

PEIHT"LOHDON: "
FRIMT"HEW “ORE:"
FRIMT"LOS AHGELES:"
FRIMTYMOSENA Y
FRIHTYFERIHG:
FRINT"TORNYD: "
FRIMTWMELL THIETOM: "
FRIMTYSAD PAULO Y

428 PRIMTU"HAIRORT "

G448 FRINT"MESTCO:"

450 FRINT"GODTHAME "

48 PRIMT"DELHI "

G478 PRINT"TEHERAM: "

4328 PRIMT"ANADYR: "

430 PRINT"FAIRRAMESS "

498 PRINTY (HOME , CRER HETF "
SEE GOTO 12

oG Gl
3 it iy ot dnt i TS

o fa I 7 G 03 6

P
XX
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DET TYKKE TILBUD:

0

Arets
bandtilbud er

ST-O-RT

- 0g koster bare 148 sma!

"TAST?bandet f-= === === === —————

indeholder samtlige programmer til C64 og C128 fra det nye | Slip for at taste C64-
nummer af "TAST!”. | programmerne ind . ..
Alle er gennemcheckede for fejl og har faet hoje karakterer hos | Fa dem faerdigt pd band!

St. Kongensgade 72
1264 Kgbenhavn K.

programredaktionen. | Jeg har: Indsat kr. 148; pa gir0 9406077 [
Har du diskettestation, kan du fi programmerne pé disk istedet for pi | Vedlagt en check pa kr. 148; .
band. Og det koster slet ikke ekstra! I .
Bare udfyld kuponen ... |
I Adresse:
|
|
: Onskes pa C64 band [ - C64 disk [J
|
SEND KUPONEN IDAG! | sendes til: TAST Bandtilbud
|
|



Star du for at kebe Hi-Fi er det vigtigere
end nogensinde, at du er velorienteret.
Hi-Fi-markedet er mere broget og varie-
end tidligere, og du har som aldrig
or en hjeelpende hand.

giardu en grundig information

“om de forskelhge typer produkter,
skrevet af nogle af landets dygtigste
eksperter.

Enten du stér for at skulle kabe Hi-Fi lige
nu, eller maske blot overvejer at gore
det er Hi-Fi Arbogen lige uundvaerl;g
bade som inspiration og vejledning. .
Bogen kan kabes i landets kiosker og
udvalgte boglader fra den 28. novem-
ber 1986 og koster kr. 10750. -«

Du kan ogsa benytte girokortet her
i bladet og spare kr. 10,00.
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