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"TAST” er Danmarks sterste tasteind blad. £~~~ — — ~ ~ " T T
Et sandt bibliotek af speendende kvalitetsprogrammer,
der nu udkommer fast hver tredie maned. Ja tak, lad mig tegne abonnement

pa "TAST” i et ar (4 numre).
Tegn abonnement NU! Ikke bare er
det den billigste lasning, men du fir ogsa

bladet bragt til deren - gerne 34 dage for

Jeg har: Indsat kr. 122 pa giro 9406077 [
Vedlagt en check pa kr. 122; O

det udkommer. Navn
Et helt ar koster bare 122 kroner. Eller omkring Adresse
en krone pr. program ...
Computer:

Sendes til: ~ TAST Abonnement
St. Kongensgade 72
1264 Kgbenhavn K.

SEND KUPONEN IDAG!



Kzere laeser.
Hvad er et godt program vaerd? Eller kan der overhovedet
saettes pris pa det?
Vi har allerede gjort det. Nemlig ved at satte gevinstsum-
men for "laesernes bedste program™ til 1.000,- kolde, dan-
ske kroner. Maske kan der slet ikke szettes pris pa et godt
program, som titusindvis af TAST-laesere som dig selv har
nytte af dag efter dag, uge efter uge. Men faktum er, at
manedens stjerne-listning far 1.000,- kr. kontant. Og end-
da skattefrit, for at det ikke skal vaere lggn!
Men "we ain’t stoppin’ yet”. Den nye preemiesum er nemlig
ikke den eneste nyskabelse i dit dugfriske TAST. Se bare pa
La Petite Programme (LaPP), vores nye hot spot med mas-
ser af mini-programmer og sma friske rutiner. Eller de
spandende programmgr-profiler, hvor du selv kan lure
profferne deres detaljer af.
Jo, TAST er en succes med nyskabelser. Dit og Danmarks
stgrste taste-ind magasin...

Rasmus Kirkegard Kristiansen,

Chefredaktor.
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TAST -

Danmarks sterste taste-ind biad

Samtlige aftrykte listninger er afprovede
for offentliggerelse. Forlaget betaler skat-
tefrit op til 1000 kroner for godkendte lse-
serprogrammer. Forlaget har ret til at af-
trykke godkendte programmer i bladet
og ma offentliggere dem pa andre lager-
media. TAST accepterer listninger til alle
markedets datamater, blot skal de vaere
skrevet i det til maskinen mest benyttede
sprog. Afsender garanterer programmets
originalitet.

Distribution:
DCA
Avispostkontoret

Nar bladet ikke frem, henvend dig da
farst pa dit lokale postkontor.

TAST udgives af forlaget Audio A/S, der
ogsa udgiver "SOFT", ""Alt om Data”,
”COMputer”, "’high fidelity”, "’ny elektro-
nik”, ”’Svenska COMputer”, "’Svenska
SOFT" og Hi-Fi-arbogen.




De far deres programmer i bladene og tiener

penge pa dem.

Pa overfladen ganske almindelig danskere -
bare med et indbringende bi-job...

Her fortzeller de for ferste gang abent om
deres sma tricks og hvorfor, netop de er blevet
bedre. Rad, der er guld vaerd. Direkte fra stier-
ne-programmearerne, de magiske fa..!

Navn: Anders Munch
Alder19 ar

By: Dronninglund
Program: Headline

Til: C-64

Bragt: COMputer 3/87
Gevinst: 500,- kr.

Programmet Headline er egentlig
skabt pa en ide fra Comal-80, hvor
der findes en sakaldt statuslinie,
der forteeller alt, man bgr vide.
Dvs. hvor meget hukommelse, der
er brugt (og tilbage), om man eri
et program, quote-mode o.l. Sa
taenkte jeg, at det matte man da
0gsd kunne ggre pa en 64'er, 0g sa
lavede jeg programmet.

A TAOCT

7. Jeg laver det

vmulige.”

Det errigtigt, at programmet er i
maskinkode, og jeg har efterhan-
den ogsa check pa 6510. Jeg pro-
grammerede naturligvis i BASIC,
men det er for langsomt, og sa er
der sa meget man ikke kan ggre -
derfor laerte jeg maskinkode. Jeg
lante en bog pa biblioteket, en me-
get let bog, der forklarede om ma-
skinkode, sa jeg selv kunne afprg-
ve det. Henad vejen leerte jeg hvad
man skulle ggre, for at lave sakaldt
umulige ting. Men da jeg ikke hav-
de en maskinkode-monitor s& var
det meget besveerligt at lzere ma-
skinkode. Derfor lavede jeg forst
en monitor, selvfplgelig i BASIC.
Da jeg sa havde check pa maskin-
koden, lavede jeg en hurtigere i
maskinkode. Det var meget sjovt
og ikke sa sveert, som jeg troede!
Nu beskeeftiger jeg mig mest med
at forbedre BASIC, dvs. jeg laver
&-p-a, ny BASIC, flytter hukom-
melse og andet, der tidsmaessigt
er umuligt i normal BASIC.

Nar jeg far en ide til et program,
skal det programmeres sa hurtigt
som muligt, og nér jeg sidder og
programmerer, -far jeg ideerne
samtidig. Jeg programmerer ikke

KUN | TAST:

for pengenes skyld, men for at fa
nye udfordringer hele tiden. For
eksempel har jeg lige sendt endnu
et programtil jer. Deterlavetima-
skinkode og forstgrrer bogstaver-
ne 64 gange. Selvfplgelig sender
jeg programmerne ind nar de er
feerdige, for det er naturligvis ogsa
rart at tjene penge samtidig med,
at man hygger sig. Jeg har lige af-
sluttet gymnasiet, sa til efteraret
skal jeg ind pa universitetet og lee-
se datalogi.

7. Hvis jeg bli-

ver god nok, vil

feg arbejde
med EDB.”

Navn: Jgrgen Andersen
Alder: 16 ar

By: Virum

Program: Hires 64

Til: C-64

Bragt: COMputer 2/86
Gevinst: 500,- Kr.

Hires 64 er et maskinkodepro-
gram, der ggr det meget lettere at
tegne grafik pa 64'eren. Det giver
nemlig mulighed for at slette hgj-
oplgsningsskarmen med maskin-
kode (det er ca. 3000 gange hurti-
gere end BASIC), tegne linier og
seette punkter. Kort sagt alt, man

. har lyst til af grafik, kan laves me-

get lettere med Hires 64. Jeg fik
egentlig ideen, fordi jeg syntes,
det var for besveerligt at lave gra-
fik pa 64’eren og da jeg begyndte
at interessere mig for maskinko-
de, lavede jeg programmet udfra
et, jeg sa i Reference-guiden. Det
tog cirka to dage at lave, for jeg

havde check pa maskinkoden, jeg
havde nemlig set i bgger og leest
nogle blade, mest de engelske bla-
de.

Computeren er nu ikke kun min,
men ogsa min fars, s&jeg kunne ik-
ke beslagleegge den helt. Men nar
jeg far en ide, sa teenker jeg over
den i ca. en uge og sa programme-
rer jeg, nar jeg far tid. Normalt la-
ver jeg BASIC om til maskinkode.
Jeg har leert det, jeg kan, ved at
laese blade og prgve mig frem,
godt nok har jeg haft dataleere i
skolen, men vi lzerte ikke noget
saerligt -sa det giderjegihvertfald
ikke mere.

Jeg har ikke sd meget tid til at pro-
grammere, for jeg gar pa EFG, og
skal senere pa HH.

7= Jeg pro-
grammerer
bedst om

natien!”




Navn: Carl Erik W. Sgrensen
Alder: 16 ar

By: Tommerup St.
Program: Larenem

Til: C-64

Bragt: COMputer 1/87
Gevinst: 500,- Kr.

Jeg laeste om ekspertsystemer,
og lavede et adventureprogram
udfra ekspertsystemet (dvs. kun-
stig intelligens). Fgrst leeste jegen
masse teori, 0g sa vidste jeg altsa
nok til at lave f.eks "leerenem”
(Laerenem er et program, der kan
leere af dine indtastninger, red.).
Jeg saetter mig ned og taster, nar
jeg er i humer til det, men jeg har
ikke meget tid i gjeblikket, for jeg
gariferste G pa matematisk linie.
Det er dog sadan, at nar jeg far en
ide, s& teenker jeg meget over
hvordan, den kan Igses, 0g sa seet-
ter jeg mig hen og taster, og jeg
glemmer helt tiden. S& sommeti-
der kan det godt blive sent (Fak-
tisk s& programmerer jeg aller-
bedst om natten!).Jeg er ikke s&
god til maskinkode, for jeg har
nemlig kun leest en lille smule i en
bog om assembler, og sa har jeg
naturligvis prgvet at lege med in-
struktionerne, s& mine program-
mer er i BASIC eller COMAL-80.
Jeg er igvrigt i gang med et spil,
det eren blanding af rum-adventu-
re-arcade og plottet er naesten
som Starwars. Der er en blanding
af tekst og grafik i spillet. Jeg sy-
nes, det er meget sveert at lave
grafik, sa derfor laver jeg det fgrst
pa papir og derefter skriver jeg
grafikken ind pa Koala-painter.

muli,

7. Hvis jeg far
en god ide, skal
den laves sd
hurtigt so

i -

Navn: Lars Thorsen

Alder: 13 ar

By: Roskilde

Program: Malermesteren
Til: C-16

Bragt: COMputer 7/86
Gevinst: 500,- kr.

Jeg lavede programmet, fordi jeg
havde brug for nogle sprites til et
af mine andre programmer (hvor
du skal styre en mand forbi nogle
kugler, der falder ned). Og jeg syn-
tes, det var for besveerligt pa den
normale méade. S& dette program
blev til!

Jeg programmerer kun BASIC, for
maskinkode er for besveerligt. Min
far har hjulpet mig meget. Ogsa
med at finde ud af BASIC. Han
hjalp ogsd med at lave program-
met malermesteren, som jeg jo
vandt penge pa.

Nar jeg programmerer, bruger jeg
kun den danske manual, for den
engelske er ikke naer s& god (laes:
tyk), og sé er der heller ikke index i
den.

Jeg gar kun i syvende klasse, men
er allerede i gang med et tekstspil
til min C-16, det bliver meget
spaendende. Indtil videre har jeg
fundet nogle snydenavne.

Plottet er, at man skal redde en
prinsesse fra en drage og en ond
troldmand. Det foregdr i Narnia,
der er en slags eventyrland - lige-
somiJ.R.R Tolkiens bgger. Dukan
0gsa mgde de samme personer og
vaesener som hos ham. F.eks Gan-
dalf, som skaffer flere vaben. Der
vil blive omkring 50 forskellige
steder, og det vil veere feerdigt til
efterdret.

Jeg vil gerne veere korrespondent
0g_jeg vil kun have computere som
hobby. Jeg gider ikke arbejde med
computere hele dagen!

Navn: Claus Andersen
Alder: 19 ar

By: Vedbaek

Program: Splitscreen
Til: C-64

Bragt: COMputer 5/87
Gevinst: 500,- Kr.

Jeg lavede egentlig "Splitscreen”
som et underprogram i et spil jeg
lavede, hvor jeg skulle bruge for-
skellig scroll-hastighed og hgjop-
Ipselig grafik flere steder pa skeer-
men samtidig. Og sa var det altsa,
at jeg lavede dette program. Som
jegsenere sendte ind, og vandt pa.
Det er lavet i maskinkode, pga.
hastigheden og fordi jeg roder
med rasteren. Det er kun muligt i
maskinkode.

Jeg har ingen assembler, sa det er
ret tidskraevende at programmere
i maskinkode. Derfor bruger jeg
0gsa BASIC, nar jeg skal lave man-
ge beregninger, for det er mange
gange lettere end at rode i maskin-
koden. Jeg laerte maskinkode for-
di en af mine venner kunne trylle
med koden, og det ku' jeg ikke -0g
det ville jeg ikke acceptere (han
skulle i hvert fald ikke veere bedre
end mig). Sa jeg fandt nogle bager
og leeste og efterhanden fik jeg og-
sa fod pa det.

Jeg programmerer spontant og
lytter til musik, jeg er helt opslugt
og sommetider har jeg siddet fra
kl. otte morgen til ni aften. Det er
simpelthen sadan, at farjeg enide,
s& skal den programmeres, og ndr
den ene del virker, gér jeg videre
med programmet og ideerne.
Det hele startede egentlig med
min far, for han er vild med nye
ting, sa dengang VIC-20 kom
frem, kgbte vi en, (dengang til
4.500,-kr.), senere fik vi den stor-
re 64’er, 0g nu prover jeg at tjene
penge til en Amiga.

Jeg blev student sidste ar og har
veeret et halvt ar i Guds eget land,
USA. Her lavede jeg bl.a noget re-
search, hvor der skulle bruges en
grafikcomputer, der kunne anime-
re 35 genstande i realtime. Det

lykkedes, men det holdt hardt (og
det blev en maskine i 10.000 dol-
lars klassen).

Til august skal jeg et halvt dr til
Frankrig, forjeg vil gerne overtage
min fars firma, og sd er det vigtigt,
at jeg taler flydende engelsk og
fransk (i hvert fald), for vores for-
retningsforbindelser er for blot at
nzaevne nogle: Spanien, Portugal,
Frankrig, Kina og @sttyskland. Fir-
maet handler med artikler for
blomsterhandlere, og vi fabrikerer
band med tekst (til begravelser) -
s& jeg overvejer at lave en band-
tekstmaskine, da bogstaverne er
brandvarme, nar bandene trykkes,
og en robotarm nok ikke lider s&
meget som et menneske. Band-
tekstmaskinen skal styres af en
computer. Jeg overvejer hvordan
jeg skal fa (lavet) hardwaren. Og
jeg har aldrig prgvet at lave hard-
ware fgr, s& det er en stor udfor-
dring.

Jeg vil gerne kombinere min hob-
by (som er datamater) med mitar-
bejde. Jeg haber (og tror), at det

Navn: Morten Brodersen
Alder: 18 ar

By: Sgborg

Program: Real-time ur
Til: C-64

Bragt: SOFT 3/86
Gevinst: 600,- kr.

Programmet giver et ur gverst pa
skeermen, og det mente jeg, man

». | learned it
' the hard way!”

4



ofte kunne bruge, da man jo har
det med at glemme tiden, ndrman
programmerer. Programmet er la-
vet i maskinkode, men jeg pro-
grammerer ogsa BASIC, C, COMAL
0g PASCAL. Jeg er med i et pro-
grammgrteam, der kaldes Scan-
Team, vi skal til at udvikle spil til
Amiga’en. Forresten vandt jeg en
Piccoline i jeres spsterblad "Alt om
Data™s store skolekonkurrence,
den solgte jeg, fordi jeg lige havde
kebt en Amiga - og helt eerligt, s&
var Piccolinen vand mod Amigaen!
Jeg har lavet en del programmer
til Amigaen, de fleste er med tre-
dimensionelle tegninger, der dre-
Jjes og lign.

Jeg er midnatsprogrammer, dvs.
jeg programmerer om natten. Nar
jeg programmerer sidder jeg ofte
tilkl. 04.00 ogjeg har altid skrevet
programmet ned (i hvert fald i ho-
vedpunkter) fgr jeg seetter mig
ved computeren. Det gor det hele
meget lettere. Jeg har endvidere
lavet en bibel over mine egne pro-
grammer, hvor alle svarene star.
Jeg programmerer ALTID struktu-
reret, det er simpelthen blevet
min stil. Den, jeg er blevet kendt
for.

Altjegkan, harjegselv leert, forjeg
har leest 10 kilo bgger. Dengang,
jeg begyndte, var det med en
ZX81 og dennes Z80 processor. Vi
varen gruppe, somalle varinteres-
serede i computere, sa vi stpttede
hinanden og gav gode rad. Godt
nok har jeg gaet pa aftenskole,
men jeg leerte intet nyt, s det ggr
jeg nok ikke mere!

Jeg er lige blevet student, mate-
matisk-fysisk (sa'fg’li) og jeg vil
gerne lzese til data-ingengr, sa
DTH pa Lundtoftesletten bliver et
usikkert sted til efteraret. Jeg sy-
nes endvidere at vi har et godt ud-
dannelsessystem, men der er for
fa, der tror pa, at danskerne kan
selv - jeg vil vise at det ka’ vil

6 - TAST

Navn: Sgren Frahm
Alder: 16 ar

By: Lystrup

Program: Ghostbusters
Til: Lambda

Bragt: TAST 1/87
Gevinst: 450,- kr.

Jeg var engang i biffen og se
"Ghostbusters™ og straks fik jeg
ideen til spillet, jeg havde taenkt sa
leenge over. NU skulle spillet laves!
Jeg havde faet en Lambda i julega-
ve, 0g pa tastaturet var der spg-
gelser og andre figurer, sa grafik-
kenvarletatlave. Spillet gik ud pa,
at du skulle skyde spggelserne
med din laser, ogjo leengere tid, du
var pa skeermen, des mindre blev
din livslinie. Nar den forsvandt,
dgede du. Spillet blev lavet i BA-
SIC, for jeg kunne ikke maskinko-
de. Jeg har senere lzest mange bg-
ger, og pa gymnasiet fik vi et 40 ti-
mers kursus i COMAL. Det sprog er
simpelthenfor let, forefter ganske
kort tid kan du lave alt, du gerne
vil, 0g sé er det kedeligt!
Dengang var det sadan, at jeg vael-
tede ned foran hjemmealteret nar
jegkom hjem fraskole -man skulle
vel slappe af, ikk'? Og sa skete det
altsd, at programmerne veeltede
ud af sermerne, f.eks har jeg lavet
et par gkonomiprogrammer og et
program, der bgjede tyske verber.
Det er sjovere end at lave spil. Jeg
teenkte lidt over, hvad jeg ville, og
s& satte jeg mig ned og program-
merede og efter ca. 5 timer havde
jeg bare det tykke program, der
bare ku' det der.

Jeg gdri 2. g nu, jeg fisker sild og
Jjagerkrager og det haender (ret of-
te faktisk) at jeg sejler i min fars
bad. Jeg gider simpelthen ikke le-
ge med computere mere, det er
jegvokset fra-nu opfinderjegiste-
det. Og ved den seneste opfinder-
konkurrence fik jeg hele 1000 kro-
ner for en af mine opfindelser. (En
limdunk, der ikke kunne stgrkne i
halsen).

Jeg vil gerne blive konstruktgr el-
ler arkitekt, men jeg vil arbejde
med udvikling, ikke blot veere ta-
stemand i et firma.

7. SKOMAL
(COMAL)? - Det
er for let!”

7. Jeg solgte
min 128’er og
kobte en
Amiga.”

Navn: Kent Pedersen
Alder: 15 ar

By: Randers
Program: Skakmat
Til: C-128

Bragt: SOFT 3/86
Gevinst: 400,- Kr.

Jeg er meget interesseret i skak,
og derfor lavede jeg dette pro-
gram, der kunne simulere en slut-
spilssituation, hvor man spiller
med Igber og springer mod enlig
konge. Ifglge alle teoribpgerne er
det muligt at seette mat - men det
kreever nogen gvelse. Denne gvel-
se kan du fa med programmet! Jeg
fik ideen til at sende programmet
ind, da jeg havde kgbt "SOFT" et
par gange og taenkte, at det ville
veere rart med flere lommepenge.
Grafikken i spillet er ikke god, da
grafik ikke er min steerke side.
Nar jeg programmerer, er det i BA-
SIC, selvom det er langsommere
end maskinkode. Men maskinko-
de er meget mere besveerligt at
bruge.

Jeg har overvejet at ga pa aften-
skole i maskinkode, for det er jo
trods alt meget hurtigere end BA-
SIC og andre hgjniveausprog.

Jeg er ikke begyndt at program-
mere pa Amiga’en, for jeg afprover
stadig Workbench og feerdige pro-
grammer - men bare rolig, det
kommer! Det, jeg kan, har jeg selv
leert ved at 1&ne bgger pa skolebi-
blioteket. Og sa prgvede jeg mig
ogsa frem.

Narjeg (for det meste om aftenen)
seetter mig foran maskinen, kom-
mer ideerne langsomt, og sa pro-
grammerer jeg dem. Jeg har end-
da veeret ude for, at jeg fik en god
ide Klokken et og sd stod jeg na-

turligvis op og begyndte at taste,
og voila: Et program blev til.

Jeg har prgvet at tage mig selv i
nakken og skrive ned F@R, jeg sat-
te mig ved maskinen, men det sy-
nesjeg ikke varsjovt, sd det ggrjeg
ikke mere.

Nu erder godt nok leenge til, at jeg
skal ud af skolen og endnu vil jeg
gerne veere noget med EDB, men
Jeg er bange for, at der efterhan-
den bliver arbejdslgshed - s& det
Kan godt veere, at jeg hellere vil
veere ingengr, ndr den tid kom-
mer.

7. Jeg pro-
grammerer
bedst i sengen,
med masser af
the...”

Navn: John Johansen
Alder: 21 ar

By: Roskilde

Program: Atmoswriter
Til: Oric Atmos

Bragt: SOFT 3/86
Gevinst: 800,- Kr.

Jeg lavede Atmoswriter af ngd, for
jeg manglede virkelig et tekstbe-
handlings-anlaeg. Fgrst lavede jeg
programmet i BASIC, men det var
for langsomt, s& da jeg efterhdn-
den lzerte assembler lavede jeg det
i maskinkode. Det er i gvrigt me-
get hurtigere.

Jeg har selv leert det, jeg kan, og
maskinkoden laerte jeg ved at be-
nytte manualen og en lille liste
over maskinkodeinstruktioner.
Jeg prgvede mig simpelthen frem.
Og jeg havde ingen assembler s&
det foregik ved, at jeg i hdnden
skrev maskinkoden og derefter



slog op i tabeller for at se hvad, der
skulle ligge hvor! Efterhdnden blev
det for meget, og jeg fremstillede
en assembler i BASIC, senere (da
jeg fik ordentlig check pa kode)
oversatte jeg det tilden noget hur-
tigere maskinkode.
Jegharsletikke laest nogen bgger,
men er alligevel rimeligt inde i det
hele (efterhanden). Jeg program-
merer ikke struktureret, men jeg
laver en ljlle rutine, og nar den vir-
ker, fortsaetter jeg med naeste ru-
tine. Som regel far jeg nye ideer
undervejs og de bliver naturligvis
ogsa kodede. Da jeg havde fuldt
check pa maskinkoden, forbedre-
de jeg mine programmer ved at
oversaette dem til mc-kode.

Nér jeg ligger i min varme seng
med en stor kande te, ja sa er det,
jegprogrammerer bedst. Ogdeter
absolut ingen hindring, at der er
masser af papir ved handen. Jeg
skeler ikke til tidspunktet, og den-
gang blev maskinen taendt lige ef-
ter skole.

Nu hvor jeg gar pa teknikum, skal
jeg programmere pa PC’ere og ly-
sten til at programmere er svun-
det en hel del, s& det er nu sa galt,
at jeg kun seetter mig ved maski-
nen, ndr jeg er tvunget til det.

7. Jeg lukker
dorene og hd-
ber, ingen for-
styrrer.”

Navn: Laurs Laursen
Alder: 39 ar

By: Lystrup

Program: SuperBASIC
Til: Amstrad

Bragt: Alt om Data 4/86
Gevinst: 700,- kr.

Jeg programmerede min Amstrad
og fandt visse mangler, og taenk-
te, at det kunne veere rart at have
flere kommandoer til rddighed.
Bl.a manglede jeg en hurtig cirkel-
kommando. Jeg kgbte s& en firm-
ware-manual, et diskdrev og en as-
sembler-bog og sa gik jeg i krig.
Jeg lavede en “diskoversigt til
printer” rutine, og den hurtigere
cirkel-kommando, samt en del nye
kommandoer, der alle er samlet i
SuperBASIC. Det var meget spzen-
dende at lave, da jeg normalt er
vant til at arbejde med hgjniveau-
sprog. Min Amstrad kgrer CP/M,
og pa min arbejdsplads har vi en
CP/M oversetter, der konverte-
rer CP/M disks til MS-DOS stan-
darden Det giver mig mulighed for

at lave maskinkode pd min Am-
strad og s& konvertere filerne til
MS-DOS, s& PC’en pa arbejdet kan
bruge Sourcekoden.

Det princip benytter jeg bl.a nar
jeg laver CAD/CAM systemer
hjemme og senere overfgrer det til
den virksomhed, hvor jeg er ansat
(Jeg er maskiningengr og mit ar-
bejde bestérbl.a i at designe CAD/
CAM systemer til brug for CNC-
styrede bearbejdings maskiner
(CNC: Computerized Notoric Con-
trol)).

Jeg harimintid programmeret alt
lige fra BASIC til PASCAL, FORT-
RAN, APL, PL/I, Z80 og 8080 ma-
skinkode. Jeg skriver ogsé en del
kommunikationsprogrammer til
RS-232C. Alle disse rutiner skal
bruges til styring af maskinerne.
Nér jeg skal lave et program, gar
det bedst og hurtigst med en god
opgave, ogjeg foretraekkerstilhed
og vil ikke forstyrres. Efter jeg har
faet ideen, laver jeg et blokdia-
gram, og seetter et mal for, hvor-
dan dialogen skal veere. Alle mine
programmer er modulopbygget,
det ggr det hele lettere, for hvis
man skal bruge det samme modul
i flere programmer, bruger man
det blot.

Jeg vil ikke skifte arbejde, for jeg
laver det, jeg er uddannet til, og
det er det, jeg gerne vil.

Hvis jeg skal give kommende com-
puterejere et rad, sa skaf en maski-
ne, der kan kgre MS-DOS. Ellers vil
maskinen dg meget hurtigt!

7. Min timelon
Ié péa 500 kr -
skattefrit!”

Navn: Sgren Vejrum
Alder: 19 ar

By: Brgnderslev
Program: 62 K RAM

Til: C-64

Bragt: At om Data 4/86
Gevinst: 1.000,- kr.

7. Jeg pro-
grammerer fil
musik + snacks
og drikke-
varer.”

Jeg fik ideen til programmet, da
Jjeg ofte var ude for, at jeg skulle
bruge et andet program, mens jeg
allerede havde et i lageret, og sa
syntes jeg, at det var for besvaer-
ligt, at man skulle gemme pro-
grammet i lageret, fgr man kunne
loade og bruge det andet. Og sa
var den slgve 1541 jo ogsé en god
grund, ikke?

Derfor lavede jeg "62 K Ram”, der
gjorde, at man - ndr man havde
indlaest 62 K Ram - kunne bruge
de 24 til Ramdisk, hvilketjogaven
500 gange stgrre savehastighed
end 1541’eren havde. Samtidig
ville folk jo tro, at det var en aprils-
nar (det blev bragt i april-numme-
ret, red. ) og det gjorde det dob-
belt sjovt.

Jeg lavede programmet til en
64’er, men nu har jeg k@bt en Ami-
ga, sa64’eren er hensat til den fjer-
nere del af skrivebordet. | gjeblik-
ket roder jeg med maskinkode til
Amigaen, men lidt BASIC tager
man vel ikke skade af. Jeg har pro-
grammeret PASCAL, LOGO, CO-
MAL, 6510 maskinkode og nu
68000 maskinkode, og selvom
AmigaBASIC er temmelig god, s&
er det irriterende, at man skal bru-
ge musen til at list’e osv.

Jeg har selv leert alt, jeg kan, for
jeg bruger ca. 200,- kr pa blade
hver maned. Samtidig har jeg haft
tid til at pregve mig frem og laese
nogle bgger. Jeg var lzenge om at
lzere 6510 maskinkode, men
68000 er ikke sé& sveert, ndr man
forst har fattet, hvad mc-kode er.
Da jeg lavede programmet 62 K
Ram, brugte jeg ca. 4 timer pa pro-
grammet OG den loader der blev
offentliggjort kort efter, ialt fik jeg
2000 kr. skattefrit, sd det er jo en
ganske god timelgn.Jeg program-
merer bedst om natten, dajeg gar
pa HH (jeg er lige blevet feerdig),
helst skal der ligge noget’ Heavy
Metal pa pladetallerkenen fer jeg
fgler mig i mit es. Nar jeg ikke skri-
ver noget ned, taenker jeg leenge
0g meget over programmet, for
ellers gar der helt kage i program-
meringen.

Jeg synes ikke at folk skal spille,
men i stedet begynde at program-
mere. Det er meget sjovere i leeng-
den.

Navn: Michael Brandt

Alder: 14 ar

By: Allergd

Program: Rentabelt

Til: C-64

Bragt: SOFT 3/86 Gevinst: 400,-
Kkr.

Jeg har selv haft problemer med
mine joysticks, og derfor taenkte
Jjeg, at man da kunne lave et pro-
gram, der viste, om det varjoystic-
ket der var noget galt med, og i gi-
vet tilfeelde, hvad det var, der var
galt!

Det er lavet pa en 64’er, men jeg
har senere faet en PC-10, sd nu sid-
der jeg og leger med GW-BASIC
hele dagen (altsa efter skole). Jeg
har lavet en database et par gange
og hvergang finder jeg p& noget
nyt, man kunne fa databasen til at
gere, og s& begynder jeg forfra.
Jeg har ogsé lavet et primitivt teg-
neprogram og logoer o.l. Lige i gje-
blikket prgver jeg at finde nye ting
i MS-DOS.

Narjeg far en ide til et program, sa
hopper jeg hjem til hjemmealteret
og voldta’r knopdyret og sadan la-
ver jeg fede programmer (bl.a min
database er blevet til pd den ma-
de). Jeg géri gjeblikket med en ide
om at lave en slags GEM system til
PC’eren og det skal ligne Amiga’-
ens og Macintosh’ styring.

Jeg kan programmere BASIC (64
BASIC og GW-BASIC) og pé ung-
domsskolen har jeg haft PASCAL,
det gik meget godt, men vores un-
dervisningsmateriale skulle retur-
neres, sa det leerte vi ikke meget
af. Endvidere blev der leget en del
med LEGO'’s robotter, og det gjor-
de ikke just undervisningen mere
PASCAL-minded.

Jeg er i gang med at leere 8080
maskinkode, men det er lidt sveaert
dajeg ALDRIG har lant bgger eller
leest noget som helst. Jeg har til
gengeeld faet meget hjeelp af min
feetter, der ogsa er computergal.
Min 64’er blev mest brugt til spil,
da den var meget sveer at pro-
grammere.

Jeg gar stadig i skole, men jeg
drgmmer om at blive systempro-
grammgr, sa jeg skal fgrst pa gym-
‘nasiet (mat-fys) eller ogsa vil jeg
pa EFG og HH. Forresten ville jeg
gerne have en IBM PS/2 men jeg
har ikke 40.000, sé&eh... -det bliver
Jjo nok ikke til noget!
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grammerer,
eksisterer tid

og sted ikke!”

Nayp,
o K]a
Y: H,

OQ0ram. p,.
Til: ¢4 28 PamtbOX 128

Bragt.
9t: Copy
Gevinst, soop.u,tﬁ' 3/86

Jeg arbejder (pa 11. ar) i et fritids-
center i Hellerup, og programmet.
Paintbox 128 er faktisk lavet i fri-
tidscenteret. Jeg sad nemlig og
forklarede nogle medlemmer
hvordan, man lavede grafik pd
128'eren. Og efterhanden som jeg
demonstrerede de forskellige mu-
ligheder, lavede jeg programlinier
og det blev altsa til sidst til pro-
grammet. Sd man kan ikke sige, at
jeg har teenkt meget over pro-
grammet, jeg tastede bare...

Jeg programmerer i BASIC, CO-
MAL 80, PASCAL (standard) og as-
sembler (specielt 6510). Jeg har
leert PASCAL pa EDB-skolen, hvor
jeg laeser til EDB-assistent, jeg er
snart faerdig og sé viljeg gerne lave
noget andet, for jeg vil hellere ar-
bejde med EDB end i et fritidscen-
ter (hvor vi godt nok har et com-
puterrum).

Jeg har forresten ogsa lavet andre
programmer til Commodore, f.eks
har jeg lavet et adventure-pro-
gram som Commodore Danmark

8 - TAST

JOha ns en

A/S ville kpbe af mig. Jeg tegnede
en kontrakt, men Commodore var
for langsomme, sa den droppede
jeg. Jeg har senere oversat pro-
grammet fra BASIC til maskinko-
de, og det var sjovt, men ikke vi-
dereindbringende. Jeg har ogsa la-
vet et regnskabsprogram, der er
fuldt konkurrencedygtigt (det
blev jeg budt 7.500,- kr for, men
Jjeg ville hellere szelge nogle fa stk.
til en rimelig pris, og det var hel-
digt, for det har solgt 145 stk. og
det szelges stadig i butikkerne).
Nar jeg skal lave et program, sa
teenker jeg over, hvad det skal
kunne, og laver derefter struktur-
diagrammer og dokumentation,
0g sa er det meget lettere at taste
programmet ind. Det gor jeg igv-
rigt bedst om natten med 40 ciga-
retter og masser af kaffe (den nar
som regel at blive kold). Jeg har
0gsé lavet flere programmer, og
determit program, der styrer hvil-
ke sejlere, som kvalificerer sig til
OLi Seoul i '88.

Her er La Petite Pro-
gramme eller pa godt
dansk: L.a.P.P.!

Din nye sektion med
smdaprogrammer og
smarte rutiner, du selv
kan laegge ind i dine
egne programmer.
L.a.P.P. - sektionen,
der far din computer
til det umulige!

1O 7 XRKKAKOKKKOK KKK KKK KK KK KKK
20 * xx INKEY CODE PROG. xx
30 * xx (C) E.H.P. SOFT xx
40 7 XAORXRK KKK KKK KKK KKK KK KK
50 °

60

70 ON BREAK GOSUB 180

80 MODE 1

90 LOCATE 1,1:PRINT "Tryk tasten ned"

100 WHILE INKEY(a)=-1

110 LOCATE 1,3:PEN 2:PRINT a
120 a=a+1

130 IF a=80 THEN a=0

140 WEND

150 PEN 3:PRINT

160 PRINT "Inkey koden er: "ja
170 PEN 1:PRINT

180 PRINT "Tryk <SPACE>"

190 WHILE INKEY(47)=—1:WEND
200 a=0

210 GOTO 80

10 ' %% Ee=et call %%

20

30 CALL O



T

Program: Scroll Programmet kan scrolle een linie.
Maskine: Amstrad Og det gérfaktisk rimeligt hurtigt,
Gevinst: 100 kr. sde det er helt ok!

For at du kan zendre teksten i
scrolllinien, skal du blot aendre va-
riablen AS i linie 20 og 25. Saledes
at AS kommer til at indeholde din

BoRDER ‘,0 egen tekst til scrolllinien.
QUGES | Indsendt af:
L16N" Jacob Schultz
gL Passagen 10
2670 Greve str. L
7 PR INT
0 Fopy.. 'R¥ 14
f ::;48 .8 o ?S)S:R
XTI A¢ Pok I, EAD 4
F B¢ I
ee: DATH 1;491 EN pp;
DAT 1 F1q; NTnp I
30 pay, - T4y 2,20g DHTF“""B'E
435 DR 02 s 22,208 ‘ENp
50 pal? 32, 15g /o !
ATA ‘S8, 255 - 255
S5s SYSQ 'an 6 g 1, 83
90 SCNCLR: COLOR 0,1t COLOR 4,1: COLOR 5,2:COLOR 1,2
100 GRAPHIC 1,1 Program: Flimmer
110 OPEN3.,4: PRINT#3,CHR$(8) Maskine: C64
120 FAST
120 PC=1 Her ha.r I et program, der laver et
150 FOR ¥=0 TO 133 STEPY s& man kan se at der faktisk fore-
160 ¢ FOR X=0 TO 318 STEP? gdr noget, og at maskinen ikke er
170 : FOR X2=0TO06 helt dgd.
180 : FORY2=0TO6
1890 : LOCATE X+X2.,Y+Y2
200 : IF RDOT(2)>>0 THEN BD(X2,Ya>=1
210 : NEXT Y2
220 @ NEXT X2
230 : FOR A=0 TO &6
240 @ FOR B=0 TO 6
250 @ IF BD(A,B>=1 THEN BD(A,B)>=21B
260 @ NEXT B
270 : NEXT A
280 @ FOR 1=0 TO 6
290 : FOR IX=0 TO 6
300 : P=P+BDO( I ,IX)>
310 : NEXT IX
320 @ P=P+128: P$=P$+CHR$(P)>: P=0
330 : NEXT I
340 : PRINTH3 ,P$: : P$=""
350 @ FOR H=0 TO 6
360 : FOR J=0 TO ©6
370 : BD(H,J)=0
380 : NEXT J
390 : NEXT H

400 ¢ NEXT X

410 ¢ PRINTH3,CHR$(13);
420 NEXT Y

430 PLAY"CDEFGAB"

READY.

TAST-9



t
: 1
2320 wt 23 €5
23% “Q 0“a° Xs! eN o 18P o
f0F Tg0} o T ea+ff
340 Tkt a=52° 02
250 Pyt 08 | qF Poe 1O
255 “;,aﬂ*“OQQA‘aak
£ zoﬁ 0050‘ 160
370 po&e 090'
289 33 o
335 98493 o
G 6070%°
a0
1 * Dobbelte bogstaver med CALL 42055,1i i
10 FOR E=4203 ?0 42106: READ C%:POKE é \llzﬁr(":
20 DATA DD,éE,OO,DD,23,DD,23,2D,26,00,§9,29,2
30 DATA CD,33,A4,11,00,F8,19,EB,21,50,00,19.E
40 DATA 02,06,%0,ES5,DS, 7E, 12,23,13,10,FA,D1,7?
SO DATA 7C,D6,08,67,C1,10,E3,D1,0D,20,DC.C%

10 - TAST

Program: Dobbelt op
Maskine: Amstrad
Gevinst: 100 Kr.

Hvis du lige stdr og mangler det
sidste pift til programmet, der ba-
re ka' det der, sa var det maske en
ide med dobbelte bogstaver??
Hvis du synes, at det lyder umu-
ligt, s& tast programmet ind, og
sel

Indsendt af:

Thomas Pavstrup

@sterbrogade 143

2100 Kgbenhavn @

"+C%) :NEXT

9,29,E5,D1,29,29,19,C9
B,0E,02,E5, 06, 04,C5, 0E
A,Dé,08,57,E1,0D, 20,ED




1 PRINT CHR$(147): REM *
SCROLL

2 TEXT$(0)="MADE BY GREEN SOFT
1987 IN DENMARK ...."

3 TEXT$ (1) ="COMPUTER I3
BEST...... "

50 FOR I= 0 TO 1

55 AT=LEN(TEXT$(I)): FORQ=1 TO
AT

65 XP=2: YP=1 : GOSUB10O:
PRINT MID$(TEXT$(I) ,AT-Q+1.,Q)
70 NEXT Q

75 FOR Q=1 TO AT/2-1

80 XP=2: YP=1: GOSUB100: PRINT
CHR$ (20)

85 FOR W=0 TO 2000: NEXT W

90 XP=0: YP=1: GOSUB100:
PRINT" (40 SPACES)": NEXT 1I:
END

100 IF YP<>0 THEN POKE 214.YP--
1: PRINT: POKE 211,X: RETURN
190 REM *¥** VEJLEDNING ***x
200 REM * NAR DU SKAL LIGGE
FLERE LINIER I DIN SCROLLTEKST
SKAL DU

210 REM * HUSKE AT ENDRE LINIE
50, SALEDES AT 1 TALLET RETTES
TIL DET

220 REM * TAL DU ER NAET TIL.
OG HUSK OGSA AT AL SCROLLTEKST
SKAL STA

230 REM ¥ SOM :
TEXTS$ (NR) ="TEKST" I
BEGYNDELSEN AF PROGRAMMET

FOR A=842 TO 851

¢t POKE A,13

NEXT A

INPUT"SPRING MELLEM L INIERNE

COLORS.,8 :PRINT LN:"DATA "::

DO ~NDUAdWMN -

K=X+1

Program: Flere scrolls
Maskine: C-64
Gevinst: 100 Kr.

Med dette smarte program, kan
du fa flere scroll linier pa skaer-
men ad gangen. Det er velegnet
til f.eks introduktioner til spil.
Indsendt af:

Jesper Andersen

Louisegade 7

9000 Alborg

INPUT"C(CLR) STARTLINIE (STORRE END 25>
";SIPRINT
X=LENCSTR$(LN))+6 * Y=1: POKEZ2594.,0

IF A$S{>CHRS( 13) AND AS<>"," THEN PRINTAS$: tX=X+1
GETKEY A$: IF A$=CHR#( 17) OR A$=CHR$( 145> OR A$=CHRH( 147> OR A$=CHRS( 19> THEN

10 IF A$<>CHR$( 13) AND Y<(3 THEN BEGIN

11 IF X=40 THEN Y=Y+1: X=1
12 ¢ PRINTA$:: GOTOS8
13 BEND

14 IF A$S=CHR$( 13> OR Y=3 THEN BEGIN

15 ¢ IF Y=1 THEN A=2: ELSE A=3

16 ¢ COLOR S.,12: PRINT: PRINT"POKE208,0:G0TO7";

17 ¢ FORI=1 TO A+1: PRINT CHR%$(C 145)>; :

18 ¢ POKE 208.,A

19 ¢ LN=LN+S: X=LEN(STR$(LN)>)+5:

20 ¢ END
21 BEND

NEXT 1

Y=1

";LN: IF LNK25 THEN 4

Program: Auto data
Maskine: C128
Gevinst: 100 kr.

Dette korte program er faktisk en
dataliniegenerator (puha, et langt
ord), og det er lavet for at hjeelpe
dig med at indtaste lange datalist-
ninger fra TAST. Programmet s@r-
ger for alt for dig. Du skal blot
feestne gjnene i bladet eller listnin-
gen, sa skal programmet nok sgr-
gefor, atderbliverlavet datalinier,
i det rigtige format!
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lndsendt af:
CbUSDam

Sct. Layrans:
6760 Ripg 920 4

16 pc=HIMEM-78:MEMORY pc-1

20 READ a%:a$=UPPER$(a%):IF a$="END" THEN 49

36 FOR a=1 TO LEN(a%$) STEP 2:POKE pc,VAL("&"+MID%(a%,a,2)):pc=pc+1:NEXT:GOTO 20
40 left=HIMEM+1:right=left+35:1b=left+1:1h=left+18:rb=right+l:rh=right+14

56 DATA 21000081 16886CD1DBCALCBCSS4SDES23014FSFEDBAEB36GPE 1CD29BCC 11PECCTSII80802 1
09001100

60 DATA 90CDI1DBC114F9091986C8C5545DES2BI14FGFEDBBEB3469FE1CD29BCC11BECCY
79 DATA end

100
119
129
125
136
149
156
160
176
180

*demo
ré="dette her ruller til hsjre-erjsh lit rellur reh etted”

1$="dette her ruller til venstre-ertsnev lit rellur reh etted"”
h=1:v=1

MODE 1

POKE 1b,16:POKE 1h,8:POKE rb,24:POKE rh,8

PRINT" DETTE ER EN DEMONSTRATION AF PROGRAMMETS EVNER"
LOCATE 46,23:PRINT MID$(1%,v,1):v=v+1:IF v>LEN(1%) THEN v=1

LOCATE 1,22:PRINT MID%(r$%,h,1):h=h+1:IF h>LEN(r$) THEN h=1
FOR a=1 TO 2:CALL left:CALL right:NEXT:FOR a=1 TO 25:NEXT:GOTO 160
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Mangler du lommepenge? Eller har du bare
en braendende lyst til at fa lidt cool cash?
Anyway, whatever the reason:

Nu har DU chancen for at fa skyllet lidt extra
ind pa den slatne bankbog! DU kan fiene kro-
ner med dit nye nummer af TAST!!

LaPP er stedet, hvor DU kan lade dine sma vidundere se dagens lys!
Send os dine KORTE programmer (helst under 40 linier), s& kvitterer vi
med en kold og crispy 500-krone seddel. Men dit program skal vaere

GODT! Det skal vaere sd godt, at andre gider taste det ind og laegge det

ind som en rutine i f.eks. stgrre programmert!!

Er dit program ikke noget, eksperterne bliver forblgffede over, ngjes vi
nemlig med at foraere dig en 100-krone seddel. Og er mini-programmet
direkte darligt, ryger det direkte til papirkurvenes favorit-jagtmarker.
Programmet, du sender til 0s, md som sagt vaere pa hgjest omkring 40
linier. Programtyper er underordnet, sa det kan vaere alt lige fra et kort
spil, noget serigst, en maskin-kode rutine eller maske en smart program-
merings-ide. Bare send ind, vi venter i spaending.

Vivil IKKE have hverken bénd eller disk, foringen af programmerne bliver
returnerede. Vi har heller ikke mulighed for at fortzelle dig, om dit pro-
gramkommer i TAST eller ej. Det opdager du fgrst, ndrdu serdet i bladet
og star med din 500-LaPP.

Ideen har vi nappet direkte fra vores sgsterblad "COMputer” (dem med
Super 20 afdelingen i hvert nummer). Men vi er ikke sd strikse: Vi god-
tager nemlig rutiner og short-cuts til ALLE datamater, lige fra Amstrad
til ZX Spectrum.

Ja, uanset hvilken dataputter, du har stende i skabet, kan vi bruge sma
korte ting til den. Altsa: Fat printeren eller din skrivemaskine og send os
din korte listning! Samtlige datameerker godkendes.

Og pengene, du tjener, er skattefrie. Du skal ikke opgive dem til det kaere
vasen - det har vi nemlig allerede ordnet for dig!

Rasmus Kirkegard Kristiansen

PS: Det er naturligvis ungdvendigt for os at naevne, at du selv skal veere
ophavsmand til mesterveerket - ELLERS FAR DU NEMLIG INGEN
KRONER! Og derudover: Hvis du fupper, bliver du samtidig totalt van-
aeret og til grin og vil aldrig kunne leve et anstaendigt liv. Endvidere vil du
blive sigtet efter straffelovens ramme under paragraf 8, der kan give
feengsel i op til 79 &r samt den elektriske stol... S& husk nu, at det skal
veere dit eget prog.

Send dit lille (max. 40 liniers) vidunder til:
TAST
Att: La Petite Programme

St. Kongensgade 72
1264 Kbh. K.

Husk at vedlsegge dit navn og adresse.

Nyd det nemme
liv...

&

Ralph Lauren.  Austin | Healey
63. Et spil polo. Og det nye SOFT.

SOFT hgrer med til en vellykket
weekend - hvis du vil nyde det
nemme liv med stil. For SOFT er i
en klasse for sig selv, preecis ligesom
du. - Pa toppen.

I dag er det blevet endnu nemmere
at nyde det nemme liv. Tegner du
abonnement, far du nemlig SOFT
leveret direkte til deren. Portofrit.
Nemt og 2-3 dage fer, de andre
kan fa bladet i kiosken.

Ikke bare sparer du penge ved at
abonnere. Du far ogsa bladet for det
udkommer og slipper for besveeret
med udsolgte blade i kiosken.

Nyd livet noget mere. Fa et SOFT-
abonnement i eget navn.

Ja tak, send mig SOFT i et helt ar (bare 164 kr.).
Abonnement pnskes startet fra og med nr.
(kan ogsd startes med tidligere numre).

164 kr. vedlagt i check

eller indbetalt pa postgiro 9 40 60 77

Navn

Adresse

Post-nr. By

Send til: SOFT, St. Kongensgade 72, 1264 Kbh. K.

Enjoy the easy way of living. Subscribe..



Program: Tastaturbeep 110 Fop :** oy

Maskine: C64 Lo g l%3as 0 *hayy,

Gevinst: 100 Kr. la , “EAp o718 g5 T MEe
: s P P B G 5

Ja vi ved det godt, det er set for, IS pa XT 5 78

men alligevel kunne vi ikke sta for 20 On ™ 1sg

programmet. Det er nemlig det 25 o TR s - 11, 1qg

sjoveste beep, Vi lzenge har hert. 30 , ATh § 7S, les I 145 N

For nu kort at fortelle de, der ikke 35 Bt [ "Slz Iga 81,4 F

har set programmet fer, kan vi si- ap 0r Ta 4 'ala’ Is 9'5‘78 91

ge, at det, hver gang du trykkeren g DATH o215 °9.37 ¢ 19,

tast, giveret halvkvalt beep frasig. s DAty 191, 5 " 7%.gq 7191, 4

Det sker 0gsa, nér du indtaster et =0 DA, Isg , ‘i1z -Iq' 12y ls

andet program fra La.P.P. 19~ ‘Y0, s T { 8.2, S

Indsendt af: 851,505,851, .8

Jesper Lillesg 8.24g 33

Mplleparken 29 - 8¢

7100 Vejle

RASTERFARVER CE4

10 FOR T=1254S TC 1267&

20 ¢ POKE T,255-C! C=C+&
30 NEXT T

40 FOR T=12258 70O 12430

S0 ¢ POKE T.,B ¢ B=B+1
60 MNEXT T

70 FOR T=12288 TO 12357
80 : REARD A ¢ POKE T.,A
80 NEXT T

100 POKE 12544,1

110 sSYsS12288

120 =

130 DATA 120.,169,0,141,14,220,168,1,141,26,208,168,27,141.17,208,169,28,141
140 DATA 20.3,168.,48,141,21,3,88,36,173,25,208,141,25,208.,41,1,240,28,188,255
150 DATA 16.,4,169,127,132,255,164,255,185,68.,48,141,32,208,185,0,49,141,18,208

160 DATA 136,208,3,76.,45,234,76,128,234.,0
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10 DIM x%(250),y%(250)
20 m%=1:M %

ODE m%: i%=3:MOVE 320,200 mmet er SO i
30 FOR x=1 TO &6 STEP 0.1 Progra ram, dvs. et program.
40 DRAW 320+3¥x¥C0S(x) ,200+3¥x¥SIN(x),1 et FlLLprograt rade af grafik-
20 DRAWR 20, -40 derkan fide €21 ol

- 2rmen. ; terbla-

70 PLOT - 1oi- 10,3:MOVE 315,200 e tidligere ( ores oS
50 PRINT %gzgtx)/aoo e) bragt en I9TEN. - 2 33%nur-
180 EIJEID den, vi bringer h:tré\mod"\g. erhjeel-
1000 *HUSK'! m=mode-vaerdien. tigere, 54 ef du
1010 z%=-4:s%=0:d%=2"(2-m%) : x%(0)=XP0OS:y%(0)=YPOS pen ne&r
1020 IF s%<{0 THEN RETURN ndsendt af:
1030 x%=x%(s%) :z%= %(s%) :s%=5%-1:MOVE x%,y% carsten Olsen
1040 IF TESTR(d%,0) THEN 1060
1050 x%=x%+d%:60T0 1040

1060 IF TEST(x%,y%) THEN 1180
1070 PLOT x%,v¥%
1090 IF TEST&(O,Z) THEN 1190

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

00 IF t% THEN 1140

ig ?§=?%+1:x%(s%)=XPOS:y%(s%)=YPDS

40 IF TESTR(O0,z%) THEN 1200

S0 IF e% THEN 1170

2% 5§=?%+1:x%(s%)=XPOS:y%(S%)=YPUS
en=

70 x%=x%-d%:GOTO 1050

80 t%=0:e%=0:G0TO 1020

? GOTO 1140

0 GOTO 1170

N = bt et s ot ot e ot e

0 t%=0:
0 e%=0:

Program: Rasterfarver
Maskine: C64
Gevinst: 100 Kr.

Nej, det er ikke set fgr, selvom det
lyder sddan! Programmet her la-
ver en meget sjov skaerm, hvor
borderen er farvet i 127 forskelli-
ge farver og det nederste af skeer-
men er sort, mens det normale
skeermbillede natruligvis er - nor-
malt!

Hvis du vil lave noget lidt ander-
ledes, skal du blot skrive:

POKE 53265,11 efter du har
RUN’et programmet, hvad der
sker, tja...

Indsendt af:

Jan Fuglesang Petersen
Kastanievej 3

6950 Ringkgbing

/

Al
program: P
Maskine: Amstrad
Gevinst: 300 K& °
m skrevet star

LISTNINGERNE
Nér dqy
(m
M

(HOME

(CRSR NED) ome cursor g['_gpr CLR/HOME
(CRST OP) ursor ned c /HOME
(CRSR HEJRE) CUrsor op RSR OP/NED

(CRSR VENsTRE) V0T haire

(DEL ursor RSR HoR
(s Delete e SHIFT CRap 1y LNSTRE
( RETU)RN Insert Flbage INST/DEL HBJRE/ VENSTRE
(SPACE) : Return SHIFT INST/DE
(RCS oN) Space SHI RETURN
(RVS OFF) Reverse o SPAC
(SORT) Reverse off CTRL g
(HVID) Sort CTRLO
(R@D) Hvid CTRL 1
(CYAN) Red CTRL 2
(LiLLa) Cyan CTRL 3
(GRoN) Lilla CTRL 4
(BLAA) Gregn CTRL 5
(GuL) B3 CTRL6
(ORANGE) Gul CTRL 7
(BRUN) Orange CTRL 8
(L.R@D) Brun COMMODORE 1
(GRAAT) Lysergq g OMMODORE 2
(GRAA2) Gra 1 OMMODORE 3
(L.GRoN) Gra 2 CCOMMODORE 4
(L.BLAA) Lysegrgn COMMODORE =
(GRAA3) Lysebig OMMODORE ¢
(F1) Grs 3 COMMODORE -
(F2) Funktionstast | FCOMMODORE 8
(F3) Funktionstast 2 F 1
(F4) Funktionstast 3 <
(F5) Funktionstast 4 FF3
(F6) Funktionstast 5 F4
(F7) Funktionstast 6 FS
(F8) Funktionstast 7 F;S
Fi unktionstast 8 Fg
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Som Dick Turpin

en diligence. Desveerre viser Ku-

sken sig lidt for ”

ma derfor ty til at skyde ham. Men

00 MUSIC
10 mMysic
20 PRAUGE

MUSIC
0 MUSIC
y MUSIC
& PAULE
0 MUUSIE
¢ MUSIC
MUSIC
MUSTIC
mMUSIC
PAUSE
MUsSIc
MUSIC
SIiC

EE S TR

s

mm

-
o

B S 0
SRR

MUSIC
MUSIC
PAUSE
476 MUST
46 MUST

MUST

459
466
L.70

2180

E
=
l—'
—~
()
C
MUSIC
MUSIC

i T
MUSIC
MUSTC
w S
FAUSE
e
MUSIC
MUSIC

MUSIC

N monoOmo

b

Lambde
Dick Turpin
in acfion

du skal veere hurtig, for han har til-
kaldt hjeelp, og den er pa vej. Pro-
grammet er skrevet til Lambda,
Marathon eller Power 3000, men
kan bruges til ZX-81, hvis du und-
lader musiksaetningerne og tilpas-
ser grafikken.

- Jakob Pedersen

-“

skal du overfalde

besveerlig”, og du

LR nogt O | |
“EL

BEal=E
Lal

Wy
al el

e e
Ei13Z

tme
LY R iy

-

-

!?D;E:H
Y!E&E)
“rr:ii’-l-”
H';“,l!!
HC) ':,A B

e
HE TS
pa

EF{-\?&”
iiEAi!
IlDall
![:L,rl!
“DL’:F”
" E'LLH
IEF‘:‘.H
IKGi:’.{;H
HSLE.H
I!F_‘a!!
IIE&EI
EIDb.'ll

LI el
HE S T=RAH

]

S
i E:L- 1
] F :L ]

4 660 MUSIC “R4"
ey 570 MUSID “G4"
WE g B0 MUSIC "fBY
AL 430 MUSTC "ES"
G4 : 700 MUSIC “DE"
g MUSTC g3 via USIC "Ca"
g &00 MUSTC »Ga® 730 wMUSIC "B4"
e £10 MUSIC "Gov 730 MUSIC “Oon
! 420 PAUSE = . van PAUSE T
apo 636 MUSIC “430 750 MUSIC “fn
wzs &40 WUSTE "Gav 760 MUSIC "G13Y
nEg 256 MUSIC B4 776 MUSIC “B4"

R

e 5 el vl degl s

gic

sIC
MUSIC
MUSIC
PRUSE
MUusic
MUSIC
iU LC
MUSIC
MUSIC
PAUSE
MUsIC

H ‘:é‘ i
3] Sa!!
it _';&H
133 D:’ it
an.

L

=
1 E‘?l [
ol

13

f1

b 1}

ol

(iRl AN 11

a5 3

5!4:&!1

N TR 1]

bl S

1

e

oG
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s 5A[E S aesse————

836 MUSIC "Gz
900 PAUSE =2
910 MUSIC "42"
920 MUSIC “G&"
930 MUSIC “G2"
940 PAUSE =
H56 MUSIC "2
260 MUSIC "G4
976 MUSIC "E4"
980 MUSIC "AL"
496 MUSIC "G&"
1000 MUSIC "fB"
1010 MUSIC "ES"

1oz2e MUSIC “DB"
1o3I6 MusIc “Ca"

2000 POKE 16418, 0
2001 PRINT AT 21,03
STV T 50 PO L S ST TR (:

2002 PORKE 16418, 2
TOOIX=10

S004T=0

2008 PRINT AT 17,22
10 PRINT AT 18, 22
Z0Z0 PRINT AT 13, 22
ZOI6 PRINT AT 2o, 22
ZO35 PRINT AT M, 21
2OA40M=INT (RND=2ZO)

: PRINT AT M.313%
Ve="T" THEN
INKEY$="L"
INKEY$="."
INKEY$&="R"
X=0 THENX=1
X=2¢ THENX=
ZEE0 PRINT AT X, 03"
ZO51 PRINT AT X-1.0
252 PRINT AT X+1.0
JO60T=T+1

2070 PRINT AT 0,153
ZoEe IF T=100 THEN
Z0920 GOTO ZoI5

409 IF INKEY$="4*
4010 IF INKEY$="R"
4620 IF INKEY$="U"
4021 IF X=0 THENX=1
G2z IF
4030 PRINT AT
41 PRINT AT
40z PRINT AT
GOLHT=T+1

E

b b

P N

e

X, 03"

4050 PRINT AT @, 153
4060 IF T=100 THEN

4079 GOTO 2Z0I8
S0O05 50UND 8, 5000
oo FOR =1 T0z6
510 PRINT AT X, 83"

X=20 THENX=1

Y R S0 P O O A O

3 BY JA

1 Bt 1 2
Tk
s A/ E-UR W
B A AGAG"

Tt

GOTD 4000
THENX=X—-1
THAENX=X+1

THEN GOTC S0o0

4
L3

C‘E‘“

= 1 (L]
*

s 1t L}
?

T
GOTO &000
THENX=X-1
THZNX=X+1
TEHEN GOTO 5000

4 )

d"

X+1,03" *
X=1, 03" *

-y

5OTR 6060

§ s

[x

Sz2e NEXT 8
S5¢25 PRINT AT X, 218"
ZOI0 IF X=M THEN GOTO 5500
S040 GOTO 2035
55060 CLS
5305 PRINT "bravao DU FIXN SKUDT MO
DSTANDEREN ,0G KAN NU FLYGTE MED
"SINT (RND#100000) 3" DOL-LARS .V
IL. DU PROVE IGEN ..."
55160 PRINT “"MED JCYSTICK
INPUT Ve
IF Ve="J"
IF VEe=tgY
IF V$="N"
5540 IF VE="NY
55560 6070 35:20
HOO0 CLS
LGOS PRINY
DU BLEV

(J/N) "

THEN CLS
THEN GOTG 2000
THEN CLS
THEN GOTO 2000

"gorry HJAELPEN KOM 06
HAENGT PAA STEDET ...

MED JOYST

LHOIO INPUT V8
LIS IF INKEY$="JT"
HI26 IF Ve="J" THENM GOTO 2600
&HO2E IF INKEY$="N" THAEN CLS
LGZO IF Ve="N" THEN GOTOC 200
&40 GATO 6010
7000 PRINT "M 0B ick—tuvrmin
Bl € OO
7910 PRINT AT Z,03"DETTE SPIL GAAR

UD PRA AT DU ER DICK TURPIN »d(

. DIN OPGAVE ER AT SKYDE DELIGE
NCEFOREREN , INDENHJRELPEN KOMMER

» SAR DU KAN FLYGTE MED ALLE

PENGENE . VIL DU HAVE J0Y
STICK (J/ND "
7315 PRINT AT 9, 05"ELLERS STYRER D
LI MED A=5KYD , «=NED ,L=0P."

{(J/N)"

IEK

THEN CLS

TOZ0 INPUT VS
7O3I0 IF Ve="J" THEN GCTC 7100

7040 IF Ve="N"
7050 GOTO 7620
71006 PRINT AT

THEN GOTGC 7100

i2,053"VIL

DU HORE ME

LONDIEN FORST (J/N)v¢
T1i05 IF INKEY$="J" THEN CLS

4

)

116 IF INKEY$="J"

715 IF INKEY$="N"

7120 IF INKEYE="N"

713¢ GOTO 710E=

2000 CLS

2o1¢ SAVE "DICK®

218 SO0UND 13, 1500

220 PRINT AT 10, 55"DICK TURPIN ER
l..OADET™

930 PRINT AT 2i, 103"trykillenBtast”

046 IF INKEY$="" THEN SCTO 9040

90435 CLS

29050 GOTC 7000

THEN G070 5
THEN CLS
THEN GOTC 2000
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GHMES

Commodore 64

Sa er der Ping Pong pé skaermen.
Og denne gang i en super-flot ud-
forelse...!

Et "must” for dig, som taster ind.
Peter Marino

1 U=53248:5=E4272: PCKE S+24,K15 32 PCKE 242 14
: PCKE S+4,32:PCOKE S+5,0@ 31 PRIMNT"HVUID) mssssssssss—
:POKE S+E,259:POKE S,10 .

2 POKE S+1,1@:1F PEEK(7842>=1 THEM 15 +EOR ¥=1 TO 22

1@ FOR T=49152 TO 439355:READ A 32 TF ¥Y=11 THEMN PRINT"I(RUS OMNIJ§ CRUS
:POKE T,A:NEXT:FOR T=838E TO 258 grFE> ¥
:BEAD A:POKE T, A:NEXT —_— 1 MEXT v

11 POKE 704 .1 33 IF ¥=12 THEN PRINT7(RUS OM)J (RUS

18 S1=02:52=0:G0SUE 2000 OFF2 4

2@ PCKE U+4l 1:POKE U+4 127 B 7 MEXT ¥
:POKE U+5 127 :PRINT”(HUID CLR)” 34 PRINT"CRUS OMMII{CRSR H@JRE1E,
:PCKE 2849,13:POKE 2041.13 RUS OFF,SPACEY§ (RUS ON

18 - TAST



D ————— e L | U | Sl Y et et st s

CRSRE HBJIRE18,RUS OFF)1”; :NEXT Y
35 PRINT™ ®(RUS 0OM3
ss————  HO1E 27
:POKE 2023,126:POKE &563189,1
4@ SYS 49152:POKE U+32,92:POKE U+16,1

:POKE V,B3:T2=-7

S@ PRIMNT”(HOME,RUS ON, SORT,
SPACE3ISPILLER ET SPILLE
R T0C »:POKE U+21,7:01=127

51 B=1:T1=T2:02=01
7@ POKE U+41 S:PCKE U+4 D1
:POKE U+5 D2:POKE U+41,1:D01=D1+T1
:A=A-1
1@1 D2=02+T2:1F D1<@ 0OR D1>255 THEN
D1=ABS(D1-¢248>3:B=ABS’BE-BJ
- :POKE U+16,E
110 IF PEEK(U+32)>@ AND A<l THEM Tl=
-T1:A=10:G0OSUE 4200
IF D2>225 0OR D2<E3 THEM T2=-T2
IF(D1>82 AND B=S)0R(D1<1@ AND B=
1)THEN 122@
5@ GOTC 7@
1882 IF B=5 THEM 122
1212 S2=5S2+1: T"‘x.c
1228 S1=51+1:T1=7:PRIN
CRERSR HEJRE14 RUS 0ONJ

120
130

.. D o]

MTY"CTHOME |

0 1240
T
151

1042 PRIMT “(HOME,CRSR HOJRE34
RUS OMNI782:1IF B=5 THEMN POKE U+156,1
:B=1

196@ D1=180:POKE U+4 D1:POKE U+&, D1

1085 IF S2=HI DR S1=HI THEN PRINT”(H
OME,CRSE NED13,CRSR HOJRE1IS5)GAME
QUER”; : GOTO 15

1928@ POKE 1288,@

1995 GET A%:IF A%<>"” "THEN 1085

2002 FOR X=1 TO 3000:NEXT X .
PS@@ PRINT”(L.ELAA,CLE,RUS ON,
SPACE1SIPING PONG
». . POKE U+21,
25@1 PRINT” LAUET AF JOHN
& PETER MARINO ”:I
2510 PRINT”(CRSR NED3,
CRSR H@JREZ)SPILLER 1 BRUGER JOYS
TICK PORT 1”:POKE U+32,0
:POKE U+33.0
P52¢ PRINT”(CRSR H@JRE2SPILLER 2 BR
"UGER JOYSTICK PORT II”
2530 PRINT"(CRSR HOJREZ2,
CRSR NEDJEFTER ENDT SERUE FORTSAE
TTES SPILLET”
254@ PRINT”(CRSR HOJRE2)VED TRYK PAA
(RUS OM,GUL JSPACECL.BLAA,
RUS OFF)”
255@ PRINT”(CRSR NED2,
CRSR HOJRERIHUILKEN BEGRAENSNING
SKAL DER UAERE”
PS6@ PRINT”(CRSR HEJRE2)PAA POINT ¢

(&)

1-DER UD A')

257@ INPUT”(HOME,CRSR NED14,
CRSR HOJRE28)7;HI

2580 IF HI<1 THEN 2570

2590 PRINT ”(CRSR NED2,
CRSR H@JRE2)TRYK (GUL,
RUS ON)SPACECRUS OFF,L.BLAA,
SPACE)FOR AT STARTE”

2595 GET AS%:IF A%$<>” “THEN 2535

2596 RETURN

4@@@ POKE S+4,33:POKE S+4,32:RETURN

49152 DATA 076,066, 192,000, 060, 000,
000, 260, 000, 200, 260, 000, 200, D60,
000,000, 060

49169 DATA 000,000,060, 000, 002, 350;
000,200, 060, 000, 200, 062, 000, 203,
060, 000, 000

49186 DATA 060, 000,000,260, 200, 020,
060,000, 200, 060, 000, 000, 0GR, 000,
000, 060, 000

49293 DATA 000, 060,000,320, 060, 000,
000,262, 200, 000, 60, 000, 000, @60,
002, 162, 000

49220 DATA 189,003, 192,157,064, 003,
P32,224, 063,208, 245, 169, 001, 141,
042,208, 169

49237 DATA 255,141,021,208, 141 o@m
P08, 169,026, 141,002,208, 169, 100,
141,001, 208

49254 DATA 141,003,208, 169,005, 141,
@32,208, 141,033,208, 120, 169, 126,
141,020, 003

49271 DATA 169,192, 141,021, 003,088,
@96, 174,000, 220, 224, 126, 208, 013,
172,001,208

49288 DATA 132,050,208,003, 076, 146,
132,206, 001,208,224, 125, 208, 013,
172,201,208

49395 DATA 192,229,208, 003,076, 163,
192,238, 001,208, 174, 001, 220, 224,
254,208,013

49322 DATA 172,003,208, 192,250, 208,
003,076, 183, 192, 206, 003, 208, 224,
253,208,013

493339 DATA 172,003,208, 192,229,208,
003,076,200, 192,238, 003, 208, 076,
@49, 234, 096

49400 DATA 200, 000,200,220, 022, 000,
000,000, 000, 000, 000, 000, 000, 300,
000, 0002, 000

49410 DATA 000, 200,200, 200, 000, 220,
000,000,002, 200, 0650, 00C, 023, 126,
022,000, 126

4942¢ DATA 200,000, 125,000, 203, 060,
0GE, 000, 300, 000, 20, 000, 000, BC3,
000, 003, COQ

49432 DATA 002, 000,000,020, 0CC, 000,
000, 000, 002, 000, 000, 000

TAST - 19




GHMES

Commodore 64

Terrce
N\~

Road Puzzle er et noget atypisk
racerspil til en C64, hvor farten er
gledet i baggrunden til fordel for
hurtigt logisk reesonnement. Spil-
let er opbygget ligesom "15 spil-
let”, hvor det gzelder om at satte
15 talbrikker i rigtig reekkefgige. |
Road Puzzle er talbrikkerne blevet
erstattet af sma vejbaner, som din
lille prik af et kgretgj skal kgre pa.
Hver gang din bil forlader en brik,
skal du sgrge for, at der er mulig-
hed for at kgre videre pa naeste
brik. Da alle overkgrte brikker bli-
ver blanke, er det til sidst noget af
et kunststykke at fremskaffe vej-
bane til din asfaltsluger. Hvis det
pa noget tidspunkt gar en kende
for langsomt i spillet, slutter du af-
terburneren til ved at holde fire-
tasten. Hvis du kerer ud i en af
skaermsiderne, er dermulighed for
at fortsaette, hvis vejen fortsaetter
pa den modsatte side. P& redak-
tionens vegne lover vi, at Road-
Puzzle ikke vil skuffe selv rutinere-
de TAST ere.

Jesper Hgy
1@ UU=S3248:POKE UU+2Z,0:POKE UU+21 8| B2 AD=43152.FOP A=C TO 21:CS5=0
20 POKE £3280, 15:POKE 53281, 1S FCR B=0Q TO 7:READ C:PCKE aD+E.C
:PRINT"(CLR,ELARIBIEBLIK!?” :CS=CS+C:NEXT B:READ D
3@ FOR A=@ TC B2: 1 D:NEXT 9@ IF N=CS THEMN AD=AN+8:MEY¥T A
4@ FOR A=0 T3 15 . SYS 48280;:60T0 11
PCKE 51SE8B+A, 3242 ,44%| 1@@ PRINT"{(CRSR MEDJFEJL I DATA-LINI
5@ DI BR®C1@),FECT EPEEKIBRI+PEEKLBY 1% 256 END
6@ FOR A=1 TO 12: L3P 112 PCKE 53272,52:POKE S5E576, 19
CBRG A =" RUS SR MED, :POXKE B48,204:PRINT”{CLR,
CRSR VEMSTRE32) ™ NMELL, GRAAL1"CHREIBY,; - HI=10C
CRSP UEMSTREZ2)”+X3%+”(CRSR CPZ, 12¢ PRINT"(CLE ELAA SPACEIROAD LEFT
RUS CFF)Y”:NEXT A 12@ HI
7¢ BR$(@r="(GRaA2,RUS ONILNNICRSE NE 1)
D,CRSR VENSTRE3IMEECCRSR MED, CRSR NER,SPaCE,
CRSP UENSTREZOIMERICRESE 0OP2, R

RUS OFF ,GRAALD”

20 - TAST
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14p FORP a=1 TO 21.BRIST" (RUS OMIM(R 480 FOR X=1 TO 7:Y=1:GOSUE 13990
US OFF . Psgcr: JRUS ONC FOR ¥=1 IO 12.PRIMT BRECFECK. YD
15@ PRINT” (BUS D”‘”MH“”MNHNMNNMNMNN :NEXT Y,X
NNNMNMRNMNMNNNRNMMMNNNNMNG 498 R=INT(RND(@I*4)+1:FX=12:Fy=12
160 ¥=1:Y=1:50SUB 199@:PRINT BRE(72 :GOSUB 2020: POKE UU+21,1
:FOR Y=2 TO 11:PRINT BR&(3>; 50@ GOSUB 510:G0SUB 2020
.NEXT Y :FOR S=1 TO SP:G0OSUB 1320:NEXT S
170 Y=12:PRINT BR$(B):FOR X=2 TO E :GOTO 500
.50SURB 1899@:PRINT BR$(2):NEXT X 510 G=FELBX,BY)
:GOSUB 1938@:PRINT BRS$(E) 520 ON R GOTO S30,640, 750,860
180 X=7:FOR Y=11 TO 2 STEP-1 530 ON G GOTO @,540,0,540,0,2,560,
:GOSUB 192@:PRINT BRS(3):NEXT Y 602,500, 560
.GOSUB 199@:PRINT BR$(S) 54@ FX=FX-1:1F FX>@ THEN RETURN
19@ Y=1:FOP X=6 TQ 2 STEP-1 55@ GOTIO 878
:CDSUE 1990:PRINT BR%(2):NEXT X S5E@ IF FX<2@ THEN FY=FY+1
200 PRINT”(HOME,CRSR MEDS, 570 IF FX>12 THEN FX=FX-1
CRSP HEJPRESIE 0 A D P UuUZZL 580 IF FY<25 THEN RETURN
E” 5390 GOTO 3870
210 PRINT”(CRSR MED2,CRSR HBJRE1Q).C BE@@ IF FX<20 THEN FY=FY-1
1987 JESFER HO¥® 610 IF FX>12 THEN FX=FX-1
220 PRINTYICRSER NEDZ,CRESKE HAJRELIQ@IEN 620 IF FY>@ THEN RETURN
TEP SPEED ¢1-3) (RUS ONJE(RUS OF 630 GOTIC 3870
F,CRSR UENSTRE:"; 642 ON G GOTO 9,650,2,550,670,710,0,
230 GET X%$:IF X$<”1"0R X%>"3"THEN 230 0,670,710
P40 PRINMT X$:SP=7-UAL(X$1*2 B5@ FX=FX+1:IF FX<25 THEN RETURN
250 PRINT”(CRBSE NED2,CRSR H@JIRE1Q@ISE E6@ GOTID 970
TTIMG UP HIGHWAY —-" B7@ IF FX>4 THEN FY=FY+1
26@ PRINT”(HOME,BLAA,SPACEROAD LEFT 58@ IF FX<12 THEN FX=Fx+1
.0 %. 102(GRAA1Y"™ 69@ IF FY<2S THEN RETURN
27@ PO=2.FCPR ¥=1 TD 7:FOR Y=1 TO 12 700 GOTO 870
-FEEX,V'—99 NEXT ¥Y,X 710 IF FX>4 THEM FY=FyY-1
280 B¥=INTCRBND(@»*7)+1 720 IF FX<i2 THEN FX=FX+1
:BY=INTC(RND(@)*122+1:FE(BY, BY)=4 730 IF FY>® THEN RETURNM
280 HY=INTC(RND(@)*71+1 4@ GOTO 970
cHY=IMTC(RNDC(@)*120+1 75@ ON G GOTIC @,0,76Q,762,780,0,820,
: IF HX=BX AND HY=BY THEMN 230 @,7802,820
300 FECHX,HY1=0 760 FY=FY-1:IF FY>@ THEM RETURN
31@ FOR G=1 TO 18:FORF H=5 TO B 770 GOTO 87
320 X=INT(RNDC(Q)*73+1:Y¥Y=INTCRND(DI*1 78@ IF FY<2@ THEM FX=FX-1
2)+1:U=FE(X,Y):1=0 79@ IF FY>12 THEN FY=FY-1
33@ IF v=2@ THEM I=H 802 IF FX>@ THEM RETURN
34@ IF H=5 AND U=8 THEN I=3 81@ GCTC 970
350 IF H=6 AND U=7 THEN I=10 820 IF FY<2@ THEM FX=FX+1
38@ IF H=7 AND U=5 THEN 1=10 83@ IF FY>12 THEN FY=FY-1
372 IF H=8 AND uU=5 THEN I=8 B4® IF FX<25 THEM RETURN
388 IF 1= THEN 320 85@ GCTC 3870
339@ FE(X,¥Y)=1:RO=R0O+1 860 CN G GOTO ©,0,870,870,0,82¢,Q,
4@@ PRINT”(HOME,BLAA, SPACEJROAD LEFT 932,330,890
: RO (GRAALY " B73 FYy=Fy+1.IF FY<2S5 THEN RETURN
41@ MNEXT H,G 880 GOTO S72
42@ FOR X¥=1 TO 7:FOR ¥=1 TQ 12 839@ IF F¥>4 THEM FYX=F¥-1
:IF FECX ,Y2<2@ THEN 470 9@ IF FVY<12 THEN FyY=Fy+1
432 U=TNTOIRMNDC@x*30+2 . FECY YI=U gi1@ IF F¥>@ THEMN RETURN
Hu@ IF U=4 THEM RDO=R0O+1 9z@ GOTO S70 .
45@ RO=RO+1! 930 IF Fy>4 THEM FX=F¥+1
46@ PRINT"(HOME BlLAA,SPACEXRCAD LEFT gu4@ IF Fy<12 THEN FY=FY+1
:"RO"(GRAALY " 95@ IF FX<25 THEM RETURN
47@ NEXT Y, X:R§=RO 9B@ E0T0 S70
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s 015 S p——

1632@ PRINT”(GRAA2,RUS ON)”X1%$” CRSR ERAARMNNAAFBGFEGMNNMF L ™ ")
NED,CPSR UENSTRE)"¥2%"(CRSP MNED, 198@ PRINT”(CRSR MNED3,
CRSR UENSTRE)"X2%” (CRSR 0P2, CPSP H@JREG)IPRESS BUTTON TO PLAY
GRAAL) "ERG(FE(Y, ¥ AGAIN' (GRAA1”:.G0TO 1890
1702 NEXT A 1290 Pezmr"'vnmgw'-
1710 IF ¥=BYX ANMD Y=BY THEMN BY=BvY+1 2008 PRINT LEFT$("(CRSR NED37)",
1720 FECHY,HYJI=FEC(X,Y):FECX, ¥Y2)=0:HY=Y ¥*3-10,
RETURN P10 PRIMT LEFTS("(CRSR HBJRE3T:",
1730 POKE UU+21,0:X=4.Y=5 ¥Y#3-13, :RETUBN
X G=" (CBSP NED,CRSPR UENSTREZ, POP0 SX2EX*PY4+FX+39:SY=RY*24+Fv+13
SPACE3,CRSR NED,CRSR UENSTREZ, 2030 IF SY<2SS THEN POKE UU+16.0
SPACEZ,CRSR CP2)”:G0OSUB 1990 P04Q IF SY>255 THEN POKE UU+16,1
:PRINT X$,:GOSUB 1910 . SY=SY-256
174@ PRINT ¥%.:G0OSUB 1910 20S@ POKE UU+1",S¥:POKE UU,SY:RETURN
1750 ¥=3:FOR Y=5 TO 8:GOSUB 139390 20G2 DATA 48, 120,252,252, 120,48
:PRINT ¥%::GOSUB 1810:NEXT Y 2070 DATA LNN,MBE, MEE,LAN,MAR, MAR
1780 ¥=4:Y=8:GOSUE 1990@:PRINT ¥$ 2080 DATA LNN,AAA,MEE,LAN,AAA, MAR
.GOSUE 1210 2032 DATA LAB,MIA,MEE,CAN,AHE, MER
177@ ¥=S5:FOR ¥=8 TO S STEP-1 2100 DATA LNN,MGA,MAD,LNN,AFE, EAR
:GOSUB 199@:PRINT ¥%.:GOSUE 1210 2110 DATA LAEB,AJA,EAG,CAN,AKA, MAD
(NEXT v 212@ DATA 25%, 255,255,255, 255, 255,
1780 X=4:Y=S:GOSUE 1990:PRINT X$ 2Es, 255, 20402
.GOSUE 1919 2132 DATA 0,02,0.0,2,0,0,0,0
1799 x=2:FOR Y=% 10 9:G0SUE 132¢ 214@ DATA @,255,255,255,127,63,31,15
:PPINT ¥%:GOSUE 1910@:NEXT Y 1001 '
1800 Y=9:FOR ¥=3 TO 5:GOSUE 1932 215¢ DATA 0,127,127,127,126, 124,120,
.PRINT X%:GOSUB 1810:NEXT X 112,8E3
1819 X=6:FOR ¥=3 TO % STEP-1 2162 DATA 1S,31,63, 127,255,255, 255,
.GOSUE 1990:PRINT X¥$:GOSUE 1910 255, 1256
(NEXT ¥ 2170 DATA 112,120,124,125,127,127,
182@ ¥=4:FOR ¥X=5 TQ 3 STEP-1 127,127,992
.G0SUE 19S90:PRINT ¥$:GOSUE 1210 2180 DATA 255,127,53,231,15,7,3,1;5082
SNEXT X 2190 DATA 255,254, 252,248, 240,224,
1830 PRINT"(HOME,CRSR HOJRE13, 192, 128,17393
CRPSE MEDEIYOU HAUE DONE” 2200 DaTA 1,2,7,15,31,62,127,255,502
1847 PRIMI"(CRSR HEJREL3, o21¢ DATA 128,182,224 240,248,252,
CPSP NEDITHE IMPOSSIELE” o aoE 17
1850 PRIMNT"(CRSR H@JRE12 CRSP NED2, 5220 DATA 128,684 ,32,18,8,4,2,1,255
SPACE4YYOU APRE” 223¢ DATA 1,2,4.8,15,322,84, 128,255
1860 PRINT”(CRSR H@JRE11, 2240 DATe @, 127 ,127,187,127,127.127,
CRSR NEDJITHE MASTER PUZZLER” 127 aag
187@ PRINT”(CRSR HBJRE1ll,CRSR NELZ2, 2252 DATA 127,127,127,127,127,127,
SPACERKICK BUTTON” 127 127 . 10186
188¢ PRINT"(CRSR HOJRE11l,éCRSR NED, =PE@ DATA 0,255,255, 255, 255 PS5 pHL.
SPACE2:>TO PLAY AGAIN” 2= 1785
1892 JO=PEEK(SE320>:1F J0<>111 THEN 2270 DATA 127,255,255, 255, 255, 255,
1890 2S5 255, 1912
1909 GOTO 130 2280 DATA 120,169,51,133.1,162,2, 189,
1212 FOR P=1 TO 1@:NEYT:PBETURN 825 .
1929 PRINT"(HOME,CRSR NED2)" 2220 DATA @,208,157,0.208,189,0,203,
193¢ FOR A=1 TO 21:PRINT”"CRSR H@JRE a7l
2,SPACE36) 7 :NEXT A 2300 DATA 157,0,209,189,0,210:157,3,
1942 PRINT”(BLAA,HOME K CRSR NED7)” 322 ,
195@ PRINT"CRUS ON,CRSR H@BJIREEIMEEME 2319 DATA 210,189,0,211,157,@,211,
BMIHEMEEAAHE [ MABMEEME » 182,1167
1962 PRINT”(RUS OM,CRSR HBJIREGIMLNMN 2326 DATA @,192,157,@,212,232,208,
BMFGRMNAARRABRMARMNAMNG” 223, 1224
1970 PRINT”CRUS OMN,CRSR HEBJRESIMNEMA 2330 DATA 169,55,133,1,88,86,0,3,542




GHMES

Specirum

Racerkoreren

Din Spectrum er blevet forvandlet

til en fjernstyringsenhed af en fuld-

storrelse racerbil, derdrgnerrundt |
ude pa banen. Selv sidder du oppei ‘
en helikopter og ser derfor hele ba- \

nen fra fugleperspektiv.

Hold din racerbil kgrende sa langt
som muligt. Jo laengere, desto fle-
re points. Bilen styres med fglgen-
de taster:

1 -venstre, 2 - hgjre, 0 -op, 0 - ned.
God forngjelse. Og prev nu at lade
veere med at smadre alt for mange
biler, det giver sddan et frygteligt

rod.
Mikkel Paulsen
T hi=0
18 kEM aiasuuaanaaunnna
©@ REM 8 RRACERKORER 8
30 REM # Copyrigt © #8
4@ REM B8Mikkel Paulsent
S@ REM szgzusgnasggauss

70 GO _5UB 8000

80 LET tid=0@: LET omg=0

20 PRINT AT ©,0;
"auam:uauuaauuaamaaunaaannaang

suus :3:3.3.2
sug 3130
aagn E sug
#g  wnan 5:5.5.3.8.8:3.3.300
#8  snsas sunRRsLRRRAN
ag zunssuReen
ag saaagey
ann 5 3.5.8.8.8.1
gcnuu sauans  sussssgggRRsss
ot
120 PRINT
"RRRR  wRARLRS 33330 u
. sanung sgan
zan gugguRRRs da
3. graansRany 8 un
883  sapsasKRRRRRs nag
ug sspuaneasRRan gaag
zun sapnzasRRRRy :3.8:218
sunn gugasasnEssRRRAy u
gnuun un
gaanas nuy
444543 JOORORRPOPRRORORNR O 1/
saungupnsRugRLRRRRn \ /7 / : y
110 LET prh=19: LET pri=7 . ' r 77 el
120 PRINT INVERSE 1; INK 1;AT 2 / z: : : : ;

2,29, "HI"; AT 21
INVERSE 1, INK
13@ PRINT AT p

135 BEEP 1,12: 115,7: B

.15,12: BEEP .15,16: BEEP .1
2: BEEP .1%,16: BEEP 1.5.19

140 PRUSE @

150 LET g9oto=150

160 LET as$=INKEY

NK 1;"SCORE";RAT 21,5-LEN STR$ ti
d; INK 1, INUBRSE 1;tid

210 IF 2%="0"
220 IF as="o"

,31-LEN STRS$ hi;
1,hi
rh,prL; INK 2;"
BEEP

INVERSE 1; I

-

I

m

Z

G

C
-4
[wlelw]w}
WIUWN
OO
[ =TT Y]

THEN GO




LET goto=220
Ly="8" THEN

rL; INK 2;"H"

ui@ LET pri=prl
. IF SCREENS$ (pr
GO TO 100@

23 GO TO 1l
Z9Q@ LET prh=pr
. IF SCREENS$ |
GO TO loQQ
4@ PRINT AT
AT prh=1,prL
410 PRUSE pa
429 BEEF .93
430 G0 TO 169
1990 PRINT AT prh,Frrl; FLASH 1;
INK &; PAPER 2;"IR"
121@ FOR a=2@ TO -20© STEP -1: BE
EF .93,a: NEXT a
1815 PRINT AT 21,9; INVERSE 1;"N
T _SPIL-TRST
19020 PRINT AT 3,8; FPARFER 4, "CU K
QRTE GALT!!",RT 10,11; PRPER &5,
FLASH 1, "GAME OUVER"

1839 IF tid:hi THEN LET hi=tid-1
: PRINT AT 15,9; INK 1; INUVERSE .
1;"NY HIGH SCORE": PRINT AT 20,2
2; INUERSE 1; INK 1;"HI":RAT 21,3
%fLEN 5TR% ki, INK 1; INUVERSE 1,
by
1235 PRUSE 200
194@ PRUSE @: GO TQ 7@ ]
ﬁ@@a BORCER 7: PAPER 7: INK ©@: C
5
Z@1® PRINT PRAPER S R
HCERKOQRER "
2915 BEEP .1,7: PRUSE S: BEEF .1
,7: BEEP 1,12
3Q15 PRAUZE 1lv: BEEF .1,7: BEEP .
1,12: BEEP ,7: BEEP .1,12: EEE
F 1,15 _
020 PRINT "I dette Spectium =
Pil skal du prove at kore bane
n rundt i din Super-Racer saa hu
rtigt som mu- Ligt. Du Kan KOre
hurtigt eller Langsomt, MeEn pas
Paa! K@rer du hurtigt, er bilen
ikke Let at styre."” )
ZQ3Q PRINT ““"HvilLken hastighed
(1-19) 7 19 €+ Lamngsomst, 1
e hurtigst."” ~
3040 INPUT pause: IF pausedl OR
pause>1d THEN GO TO 5S040
39050 RETURN
Q00 FOR a=USR "a" TO USR "d"+7
9Q10@ RERD wuser: POKE a,user
020 NEXT
2Q30 DATH BIN 9919101@,BIN 90111
119,BIN Q019101@,EIN Q0001008 ,BI
{ N 2990111090 ,EIN 019011121 ,B8IN @111
d 1111,BIN @lOlllel
2049 DATA BIN Q000Q111,BIN 11100
Q19,BIN 91901111 ,255,6IN 9100111
1,EIN 11109919 ,BIN Q0V009111,0
2S5 UATA @,BIN 11100000,BEIN @l@
V0111,BIN 11110019,255,BIN 11119
Q10,EIN @21900111,BIN 11109000
9060 CATA BIN 19111919,BIN 11111
230 GO_TO goto N 9051b0de 61N isl0106 B1N 9iil
o] J 10 \
249 LET prh=prh-1: LET g0ot0=240 1190,BIN 01019190 ’
: IF SCREENS (prh,pri)="8" THEN 072 RETURN
GO TO laoe

TAST - 25
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Commodore 64

Basic pa dansk

For mange af de lidt yngre dataen- close = luk
tusiaster kan sproget i starten cir = nul
godt veere en alvorlig forstéelses- cmd — text
meessig barriere. Derfor kommer " cont = igen
programmet "Dan Basic” som en data = data
dbenbaring, for med dette pro- def — def
gram kan du snakke rigtig dansk fn = fn
med din C64. "Dan Basic” oversaet- dim = dim
ter ved hjaelp af en MC rutine alle end = slut
dine engelske kommandoer og for — fra
fejlmeldinger om til let forstéelige to — il
danske. Frastart ligger MC'en i da- step = step
ta-linier, men nar programmet kg- next — naeste
res, laver det et nyt, der kan saves get — tag
og runnes. Det nye program er af N gosub — hop

typen 1987 sys 2061. Der er en

goto =ga
ting, der ikke er fordansket, nem- ,/u‘ (' ’-‘\ if - Fivis
lig load/save proceduren. Forkor- r/" /,/ then — s

telser af kommandonavne fglger / e input = input
samme mgnster som hidtil set. y —— let = lad
Y A N . list — liste
y load = hent
new =ny
on =on
open = aben
poke = put
print = skriv
read = |laes
rem =rem
restore = nulstil
return = tilbage
run = KOr (k nul r)
save = gem
stop = stop
Sys = mKkOr (M Knul
R - maskinkode
ker)
verify = veri
> wait = vent
. Alle funktioner er de samme und-
tagen:
peek = kode
4 fre = fri

Thomas Knudsen

1 REM (L3 1387 BY THOMAS KNUDSEN 8 DATA 133,90,132,91,159,130, 160,198
3 REM NAAR DETTE PROGRAM RUMMES UIL 133,884 38 ,88,32, 181, 163,76, , 1392,
DE 168, ; 133
4 REM LAVE ET MNYT PROGRAM, 8 DQTQISE,133‘9@,133,88‘159,156,133,
" soM DU BLOT 898, 183, 182,133,81,1338,88,32,181,
S5 REM KAN BEMME MED SAVUE, 163, 163 51
5 : 1@ DAaTA 133,85,169,182,133,86, 162,38
7 DATA 11,8,185,7,158,50,48,54,43, , ,, 133,82, 168,185, 133,81,169,137, 133
188,44 ,160- 8, 133,85, 132,886, 169, 88, 169
174,160,11 11 DATA 183,133,89,32,191, 163,76, 30,

-
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185,83,76,85,212, 70,82, 133, 78,65, 31 DATA 77,65,78,71,69,204,85,68,69,
69,83, 84 78,7@,79,82,32,79,77,82,65,65,68,
12 DATA 197,68,65,84,1383,73,78,80,85, 63,212,739
B4,163,73,78,80,85,212,68, 73,205, 32 DATA BB,E9,82,45, 75,48, 194, 77,69,
76,65, 69 77,79,82,89,32,77,65,78,71,69, 204,
13 DATA 211,76,55,186,71,65,193,75, 76,73,78 ,
48,21@,72,86,73,211,78,85, 76,83, 33 DATA 73,E68,32,70,73,78,68,69, 83,
B4, 73,204, 72 32,73,75,75,187,85,68,63, 78,70, 79,
14 DATA 79,208,84,73,76,66,65,71,137, B2,32,32,32
82,63,205,83,84, 73,208, 73,205,886, 34 DATA B8B,73,205,69,82,32,68,73,77,
69,78,212 77,689,84,32,70,48,210,68, 73,86, 73,
15 DATA 72,68,78,212,71,69,205,86, 63, B83,73,79
B2 ,2@1,68,63,198,80,85,212,83, 75, 35 DATA 78,32,77,598,68,32,78,85, 204,
B2,73,86 75,85,78,32,73,32,32,802,82,79, 71,
16 DATA 163,83,75,82,73,814,73,71.63, 82,65, 205
205,76,73,83,84,137, 78,85, 204, B4, 36 DATA 70,79,82,75,69,82,84,32, 32,
69,88,212 B4,83,80,137,83,84,82,69,78,71, 32,
17 DATA 77,75,48,210,65,65,66,83, 205, 70,73,82,32
76,85,203,84,65,133,78,217,84,65, 37 DATA 76,85,78,188,73,47,79,32, 32,
66,168, 84 6E8,65,84,183,7@,78,82,77,68, 758, 32,
18 DATA 73,204,7@,206,83,80,67, 158, 70,79,82
B3,B65,193,78,79,212,83,84,693, 208, 38 DATA 32,75,79,77,80,75,68,75,211,
171,173,170 75,B65,78,32,73,75, 75,89, 32, 32, 73,
18 DATA 175,222,65,78,136,739,210, 130, 71,89, 206
189,188,83,71,206,73,78,212,65,66, | 33 DATA 85,68,63,70,73,46, 32,32, 7@,
211,85,83 BS,78,75,84,73,73,205,85,69,82, 73,
20 DATA 210,70,82,2@1,80,73,211,83, 70,217,772
81,210,82,78,196,7E,79,189,69,88, | 4@ DATA 68,78,212,158,161,172,161,
208,657,739 181,1E1,184,161,208, 161,226, 161,
21 DATA 211,83,73,206,84,65,206, 55, 24@, 161,255
B4, 206,75,79,68,197,76,689,208,83, |41 DATA 161,16,162,37,162,53, 162,59,
84,82, 164,86 162,78,162,82,162,1086, 162,114, 162,
22 DaTa B5,204,65,83,185,67,72,82, 127,162
164,76,63,702,84,164,82,73,71,72, 42 DATA 144, 162,157,162,17¢, 162,186,
B4,184,77,73 162,200, 162,213, 162,228, 152,237,
23 DATA B8,164,71,207,0,32,70,79, 82, 162, ,163, 14
32,77,65,78,71,68,32,70,73,204,70, | 43 DATA 162,3@,163,36, 163,131, 163,13,
73,76,32 79,75,132,,32,32,70,69,74, 76,46, ,
24 DATA 32,93,66,69,2028,70,73,75, 32, 32,73,32,32
73,75,75,69,32,93,665,69,226, 70,73, | 4% DaTA,13,10,42,75,76,65,82,42, 13,
76,32,73 1@,,12,10,66,82,85,68,84,@, 162, ,
25 DATA 39,75,32,72,85,78,68,53,212, 142, 32,208
g3,78,72,69,68,32,73,75,75,658,32, |45 DATA 142,33,208,183,52, 195,201,
79,78,45,78 PSE,240,73,32,210, 255,232, 78, 38,
26 NATA 73,78,197,73,75,75.69,32,73, 195, 147,5,17
78,80,85,84,32,78,73,204,73,75,75, | t& DATA 2e,42,42,42,32,68,65, 78, 32,
69,32, 79 | 66,65,83,73,57,32,40,67,41,32,48,
27 DATA B85,84,80,85,84,32,70,73, 204, 57,58 ,55,38
. 32,77, |47 pDAaTIa 58,89,32,84,72,79,77 65,83,
32,75,32,42,42 42 ,42,17,83 B9, 83,
82,84, 32,52,57,48
85,77, |48 DATa 53,50,32,70,78,82,32,71,63,
TB,B2,84Y,E5,82,84%,13 255,285, ,,,
5,68, 169,54,133,1
78,84, | 42 DATA SB:REM *+ END OF DATA **
' 5@ FCR A=2Q42 TO 2388:READ E:POKE A, B
30 DATA 73,75,86,65,71,69,32,22,85, :C=C+B:MEXT:IF {<>8B512 THEN FPIN
66,59,78,32,69,78,32,72, 79,208, 68, T"DATA FEJL " END
65, 84,65, 32 - S1 POKE 45, 174:POKE 46,11
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CHALLENGE

Enterprise

Et rigtigt godt lille "tool”, der kan
gere det nemmere for dig at bruge
computeren som tegneredskab.
Det er "Buer” i en ngddeskal. Tast
programmet ind pa din Enterprise
og du vil veere i stand til at tegne
en bue fra et punkt til et andet
uden at skulle fodre maskinen
med masser af indviklede pro-
gramlinier. For at tegne en bue,
-skal du bare forteelle programmet
buens maksimalhgjde samt be-
gyndelses- og ende-punktet. Det-
te geres ved kommandoen:

CALL BUE (SX,SY,SLX,SLY,H)
(SX,SY) er buens begyndelses-
punkt. (SLX,SLY) er buens ende-
punkt. H er buens maksimalhgjde.
Hvis buen ikke %&an-vaere pa skaer-
men, s& ngjes programmet bare
med at tegne den del, der er plads
til. Efter selve bueprogrammet -
DEF-blokken -, er der givet et sim-
pelt eksempel pd udnyttelse af
"Buer”.

Henrik Jensen

100 DEF BUE (SX,SY,SLX,SLY,H)

110 OPTION ANGLE DEGREES

120 LET Z=SLX-SX:LET V=SLY-SY:LET MX=(SX+SLX)/2:LET MY=(SY+SLY) /2:LET A=(SER
(Z~2+V~2)) /2

130 IF Z=0 THEN GOTO 210

140 LET VI=ATN(V/Z):LET AX=COS(VI):LET AY=SIN(VI)

130 FOR T=0 TO 180 STEP 10

160 LET D=AXCOS(T):LET J=HXSIN(T):LET P1=D¥AX-J#AY+MX:LET P2=D¥AY+JRAX+MY:
LET E=ROUND(P1,1):LET L=ROUND(P2,1)

170 IF E<O OR E>1279 OR L<O OR L>719 THEN SET BEAM OFF:GOTO 190

180 PLOT P1,P25

190  NEXT

200 GOTO 260
210 FOR T=-90 TO 90 STEP 10

220 LET P1=H¥COS(T) +MX:LET P2=A%#SIN(T)+MY:LET E=ROUND(P1,1):LET L=ROUND(P2
y 1)

230 IF E<O OR E>1279 OR L<O OR L>719 THEN SET BEAM OFF:GOTO 230

240 PLOT P1,P2j

230 NEXT

260 SET BEAM OFF
270 END DEF
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280 ! KKK I 39339 3% 3¢ !

290 !'#¥DETTE ER ET EKSEMPEL*¥*!

300 ! HHFI I I 3933396 39 !

310 GRAPHICS 4

320 SET #101:PALETTE 0,255,RED, YELLOW

330 CALL BUE (440,523,880,523,100)

340 CALL BUE (880,523,880,123,100)

350 CALL BUE (880,123,440, 123,-100)

360 CALL BUE(440,123,440,3523,-100)

370 CALL BUE (440,523,880,123,100)

380 CALL BUE(440,123,880,523,100)

S0 ! I3 333333 !

400 !¥¥DETTE ER BARE LIDT PYNT¥*¥*!

Q10 1 IFHFIHH I I KKK !

420 SET INK 2:PLOT 600,523,PAINT:PLOT 600,123,PAINT:SET INK 3:PLOT 440,300,PAIl
NT:PLOT 880,300,PAINT

430 RANDOMIZE

440 DO

450 SET #101:PALETTE 0,0, INT (RND¥256) , INT (RND¥%256)

460 WAIT 1

470 LOOP UNTIL INKEY$<>""

Mastermind

Her er et godt mastermind til
BBC’en. Det fglger de rigtige reg-
ler til punkt og prikke, hvor der er
seks farver, og det er muligt at an-
bringe samme farver i samme ko-
de mere end een gang. Det er dog
ikke muligt at bruge "tomme hul-
ler”, dvs. at undlade at seette no-
gen brikkerinogle af hullerne. Gra-
fikken er ikke i topklasse, men det
skyldes, at der er benyttet "MODE
27, da man skal bruge mindst otte
farver, er det jo en ngdvendighed.
God forngjelse.

VDL
10 MODEZR2
20 XEEYO
30 XEEY1
40 XKEYZ
50 XEEY3E
60 XEEY4
70 XKEYS
80 XKEYS
0 XKEY®
100 DIMkod

110 REPEAT
120 FROCinit

130 FROCspilleplade
140 FROCgaet

150 FROCslut

160 UNTIL gameover
170 MODE 7

180 END

UM UMD b=

):DIMk (4) :DIMgaet (4) : DIMg (4)
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190 DEFFROCinit
200 ikkefleregaet=FALSE
210 gameover=FALSE
220 rigtigkode=FALSE
230 VDU &
240 VDU 29,2243 1003
250 VDU 19,5,7,0,0,0
260 VDU 19,0,46,0,0,0
270 VDU 19,6,0,0,0,0
280 VDU 19,7,5,0,0,0
290 Y%Z=80
EZ00 FOR test=1 TO 4:kode (test)=RND(&) :NEXT
310 ENDFROC
“”U DEFFROCspilleplade
GCOL.O, 129
340 CLG
350 GCOL 0,4
Z60 MOVE 192,0:DRAW 0, 0:FLOT 85,192,416:FLOT 85,0,416
370 6GCOL 0,0
280U MOVE U.SJL.FLUI 65,838,416 FLUT BS,832,812
390 GCOL. 0,4
400 MOVE 0,576:DRAW 0,512:FLOT 8%,832,576:FLOT 85,832,512
410 6GCOL ©,7
420 MOVE 192,416:DRAW 832,416:FLOT 8BS, 192,0:FLOT BS,822,0
470 GCOL.O, =
440 RESTORE
450 MOVE 0,0
460 REFEAT
470 READ n%,y%
480 DRAW x%,v%
490 UNTIL x%=y%
50O GCOL 0,2
510 MOVE &4, 550
520 PRINT"MASTER-~-MIND"
930 MOVE 22,400
%40 PRINT"10"
550 MOVE 64, 26B:FRINT"Q":MOVE 64,236:FRINT"8":MOVE 64,704:FRINT"7":MOVE 64,272
tFPRINT"6" : MOVE 64,240:FPRINT"S": MOVE 64,208:FRINT"4"
560 MOVE 64,176:FRINT"Z":MOVE &4, 144:FRINT"2":MOVE &4, 112:FRINT"1"
570 MOVE 224,48:FRINT"GAET"
80 GCOLO, 1:MOVE 64,480: FRINT"?"
590 GCOLO,6:MOVE~224,921S:FRINT"f0=ROD"* "£1=GRON" > "£2=0UL"* "fZ=RBLAA" > "f4=HVID""’
" fE=GORT "t MOVE4OO, 915: PRINT"£8=SLET" : MOVE40OO, 883: FRINT"f9=5VAR"
600 ENDFROG
610 DATA 0,576,832,576,832,512,0,512,192,512,192,416,0,416,832,416,832,512,
s0.,512,0,512,416,192,416,192,0,832,0, 8~~.64_n,b4,19_,64_1Q2,n,u,0
20 DEFFROCgaet
&0 X%=480
640 REFEAT
650 IF (YZ-80)/32>=10 THEN ikkefleregaet=TRUE:rigtigkode=TRUE:GOTO 780
660 IF X%4=736 THEN X%Z=480
670 X%=X%+64
&80 knaptryk=GET
620 IF knaptryk=4%9 THEN FROCfarve(1):60TQ 780
700 IF kpaptryk=50 THEN FROCfarve(2):60T0 780
710 IF knaptryk=51 THEN FROCfarve (3Z):60T0 780
720 IF knaptryk=32 THEN FROCfarve(4):60T0 780
7320 IF knaptryk=53 THEN FROCfarve(5):60T0 780
740 IF knaptryk=54 THEN FROCfarve(&):60TO 780
750 IF knaptryk=69 THEN GCOLO,7:MOVES44,48:FRINT"¥¥xx%x": X%=480::0T0 7480
760 IF kpaptryk=83 AND FOINT(768,22)«*7 THEN FROCsvar:G0TO 780
770 X%=X"%—-64
780 UNTIL rigtigkode
790 ENDFROC
800 DEFFROCfarve(farve)
810 GCOL ©O,farve
820 MOVE X%,48:FRINT"x"
830 ENDFROC
840 DEFFROCsvar

3

L7,

30 - TAST



s 5H1E S p————

850 X%=544

860 sort=0:hvid=0:VY%4=Y%+32

870 gaet (1)=POINT (5746, 32)

880 gaet (2)=FOINT (640, 32)

890 gaet (3)=FOINT(704,32)

P00 gaet (4)=FOINT (768,32)

?10 PROCsort_hvid

20 FROCviskode

IO FL=224

240 IF hvid=4 THEN rigtigkode=TRUE

?50 GCOL 0,8

Q60 MOVE F%,Y%+10: IF hvid>=1 THEM FRINT".":hvid=hvid-1:Fui=Fa+&4:60T0 f40

?70 GCOL 0,6

980 MOVE F%,Y%Z+10:1IF sorti=1 THEN FRINT".":sort=sort-1:F%=Fi+64:0B0T0O 980

@0 X%=480

1000 ENDFROC

1010 DEFPROCslut

1020 gaet (1)=kode (1)

1030 gaet (2)=kode (2)

1040 gaet (2)=kode (7)

1050 gaet (4)=kode(4)

1060 GCOLO, 4

1070 IF ikkefleregaet THEN MOVE 192,640:FRINT"AK - JA" ELSE MOVE 128, 640:FRINT"
TILLYKEE!"

1080 Y%4=472:6C0OLO,.7:MOVE 544,444:MOVE 796,444:FLOT 8%9,%44,47&:FLLOT 85,7%96,474:F
ROCviskode

1090 GCOLO, 4

1100 MOVE -160,-32:FRINT"VIL DU FROVE IGEN?"

1110 knaptryk=GET

1120 IF knaptryk=78 THEN gameover=TRUE:ENDFROC

1130 IF knaptryk=74 THEN ENDFROC

1140 GOTO 1110

1150 DEFPROCsort_hvid

1160 FOR husk=1 TO.4:k (husk)=kode (husk) : g (husk)=gaet (husk) : NEXT

1170 FOR test=1 TO 4

1180 IF gaet (test)=kode (test) THEN hvid=hvid+il:gaet (tect)=0:kode (test)=7

1120 NEXT

1200 FOR test=1 TO 4

1210 FOR husk=1 TO 4

1220 IF gaet (test)=kode (husk) THEN sort=sort+l:gaet(test)=0:kode (husk)=7

1230 NEXT husk

1240 NEXT test

1250 FOR husk=1 TO 4

1260 kode (husk) =k (husk) :gaet (husk) =g (husk)

1270 NEXT

1280 ENDFROC

1290 DEFFROCviskode

1300 MOVES44,Y%:GCOLO,gaet (1) :FRINT"x"
MOVE&O8, Y7Z: GCOLO, gaet (2) : FRINT" x"
MOVE&L72, Y74: GCOLO, gaet (3) : FRINT" X"
MOVE73Z6,Y7%: GCOLO, gaet (4) : FRINT" x"
GCOLO,7:MOVEE44,48: FRINT" XXX %"
ENDFROC
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Amsirad

Du har en Amstrad, men gkono-
mien sejler. Fat mod, for nu er
regnskabsprogrammet kommet.
Nar du har indtastet det, SKAL du
SAVE det, fgr du starter, da det vil
slette noget af sig selv. Nar du
starter op, skal du trykke CTRL O
(nullet pa det separate taltasta-
tur) for at genstarte programmet.
Er du ved hovedmenuen, kan du
trykke P for at sla printeren til og
fra. Og taster du 8, far du en fiks lil-
le regnemaskine. Nu kan du sd ind-
taste dit regnestykke, tryk ENTER
efterfulgt af CTRL og "." (punk-
tummet pd taltastaturet). Sa
kommer resultatet frem, og ved et
tryk pa endnu en tast kommer du
tilbage til hovedmenuen.
Programmet kan vise over- og un-
derskud ved hjzelp af 3D sgjler og
nogle taster er desuden program-
meret til at komme med flere ka-

rakterer.
Peder Pedersen
10 GOTO 1140 ’ Re nskab Peder J. Pedersen, Kari
20 KEY 20,"‘ $="FRA":p=2:PEN 14:LOCATE 1,21:PRINT"HUSK AT LOADE #GRST"SPACES(Z

S5) i :PEN _9:INPUT" Save/Load navn “is$:IF LEN{s$) >16 THEN 20 ELSE PEN 3:LOCATE i,
25:PRINT*Arstal 'CHR‘(].

30 GOSUB S580:1IF is<"0" 0 i$>"9* THEN 30 ELSE lS-a‘+1$ LOCATE 8,25:PRINT a$+CHRS$
(143) : IF LEN(a‘)(Z THEN 30 ELSE PEN 1:INK O0,0:INK 1,15:BORDER o’

40 ' Hoved

S0 ON ERROR ™G0T0 1120:KEY 30, - - :MODE 2: WINDOWM1 , 25: WINDOWN2, 1,80, 2, 24: WI
NDOW#3, 1,80,21,25: umnomm 20:1F VAL(n)/-s-o hash m%(2) =29

60 LocATé 3], 1!PRINT*R E n'8%2%8 'LOCATE 31 PRINT'H OV E

M E N
:LOCATE 38‘5 PRINT CHR‘(164)‘ PJP"LOCATE 26,8:PRI T'l. Put"LOCATE 26,10: PRI
NT*2. Sletd:LOCATE 26,12:PRINT"3. RQtt."LOCA“’E 26,14: PRINT Liste

32 - TAST




e S S E;quqEEESlllllIllIlllllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

70 LOCATE 24,16:PRINT"S. Ssge":LOCATE 38,8:PRINT"é. Arsoversigt‘:LOCATE 38,10:PR
INT*?, @&ndre +'taster':LOCA?E 38,12:PRIN+'8. Regnemaskine":LOCATE 38,14:PR1NT'9.
Save data®:LOCATE 38‘16:PRINT'O. Load data“®

80 LOCATE 32,22:PRINT*Frie bytes"FRE("")-4096:LOCATE 26,25:PRINT"Antal poster de
r er brugt®"a-1:LOCATE 32,19:PRINT"Printer: "p$:SOUND 1 119:GOSUB 570:IF i$="p" A

ND p=8 THEN p%="FRA":p=2 ELSE IF i%="p" AND p=2 THEN p*-CHR$(24)+'TIL'+CHR$( 4):

=8
'80 IF i$<{"0* OR i$>"9" THEN 80 ELSE ON ASC(i%)-47 GOSUB 450,160,130,200,230,750,
960,690,110,420:6G0T0 50

100 ' Regnemaskine

110 CLS#3:INPUTH3, "HUSK!! CTRL+.+tast. Stykke®"jc$:KEY 30,"? "+c$+CHR%(13)+"CALL
&bb18:GOTO 50‘+CHh$(13):CLSﬂ3:END

120 * Slette Eost

130 CLS:LOCATE 1,25:INPUT*Nr. du vil slette (ENTER=MENU) ®"js:IF s=0 THEN GOSUB 5
00:RETURN ELSE I# s<{1 OR s>n-1 THEN GOSUB 300:G0TO 130

igg FO? m=§ TO n:d%(m)=d%(m+1) :wES(m)=ws(m+1):t(m)=t(m+1) INEXT:n=n-1:6G0TO 130

» npu

1160 GOSUB 520:CLS:s=p:p=2:G0OSUB 280:p=s:LOCATE#4,40,1:PRINT#4,CHR$%(24) j :PRINT#4,
{USING® OVERFORT HH#H##,.## *jk(n-1) :PRINT#H4 cnni(zk);
‘170 GOSUB 360:1F d%="" +HEN RETURN ELSE PRIN+H4,TAB(5 §d%(n)"* "t$;:WINDOW SWAP 2
:GOSUB_450:WINDOW SWAP 2,4 .
80 PRINTH3, "Er dette riatx t (en tast/n)";:GOSUB S570:IF i$="n" THEN PRINT#4,TAB
(0)30HR¢(11$;:PRINT#3,CH $(11):G0OTO 170 ELSE PRINT”3,TAB(1)lCHR‘(ll)lSPACES(aO);
H?ggs(lé)iEOSUB 420: n=n+1:6G0SUB 520:GOTO 170
. ? ette
‘200 CLS:LOCATE 1,25:INPUT*Nr. du vil rette (ENTER=MENU) "js:IF s=0 THEN GOSUB S0
tRETURN ELSE IF s<1 OR s)>n-1 THEN GOSUB 300:GOTO 200
‘210 LOCATE 8,3:PRINT w&(s):LOCATE 18,4:PRINT t(s):LOCATE 10 10:PRINT'Bru? ~COPY™
. tasten til at kopire med.":LOCATE 1,2:1=n:n=s:WINDOW SWAP 6,3:GOSUB 370In=1:WIN
-DOW SWAP 0,3:IF d¥$="" THEN RETURN ELéE 200

220 ' Udskriv data
n:GOSUB 280:FOR n=1 TO 1-1:G0SUB 340:PRINT#H#2 CHR$(24)héPRINTHp*USING'H

S

o

:Sg'%gé:PRENTHZ,CHRs(24);:PRINT”p,' "$$" "ws$(n)j :GOSUB 450:IF n D 23=0 THEN GO0S
240 NEXT:n !i%OSUB 600: RETURN

i pause
260 IF p=8 THEN RETURN ELSE PRINTH#1,TAB(23)*"TRYK EN TAST FOR FLERE (ENTER=MENY)"*

GCSUB 570:IF i$=CHR$(13) THEN n=1:RETURN ELSE CLS#1:RETURN

270 ' Overskrift
280 PRINT CHR%(24);j:WINDOW SWAP O,2:PRINTHp, *>Nr)>"as">Dato<<<>>>>>>>3>>>>>>>>Teks
géé§6é§<<<(<<<<<<<>>Kasse<(>>Indtmgt(()>Udg:+t<';:UINDOU SWAP 0,2:PRINT CHR%(24)
290 ' Fejl ret/slet
300 LOCATE 1,25:PRINT SPC(8)"Dette nr duer ikke!"SPC(10):GOSUB 400:RETURN
310 ' Fejl dato input

320 e=VAL (MID$(d$,1,2)):+=VAL (MID$(d%,3,2)):IF e<1 OR e>12 THEN PRINTH3,"Fejl i
dato!*:GOSUB 400:5070 3460 ELSE IF $<1 OR #>m%(e) THEN PRINTH3, *Fejl i dato!™:GOS
UB 400:GOTO 360 ELSE 370
330 ' Dato stren

340 d$=STRE(d%(nJ):$=VAL (RIGHT$(d%,2)) :e$=LEFT$(ds,LEN(d%)-2) :e=VAL (e$) : b$=LEFTS
(m$(e),3) :c$=STRE () +". ": fe=bs+cs: IF <10 THEN f$=b$+" *+c$:RETURN ELSE RETURN
350 ' lnput/Rette

360 INPUTH3, "ManedDato fx. 0916 (ENTER=MENU)"jd$:IF d$="" THEN GOSUB 500:RETURN
ELSE d%(n)=UAL (d%):d=d%(n):IF LEN(d$)<>4 OR INSTR(d$,"&")>0 THEN PRINTH3, "Fejl i

langden.':GOSUB 400:G0OTO 360 ELSE 320

370 PRINTH3,TAB(446) ;CHR$(143) ; *STOP her“jCHR$(11) :LINE INPUTH3, "Tekst"jts$:IF LEN
(ts)>38 THEN PRINTH#3,"Fejl i l®ngden.":G0OSUB 400:GOTO 370

380 wH(n)=t%: INPUTH3, "Ud=-tal,Ind=tal”"jt:t(n)=ROUND(t,2):k(n)=k(n-1)+t(n):RETURN

3920 * Pause

400 FOR o=1 TO SOO0:NEXT:RETURN

410 ' Sorterer

420 IF d%(n)>d%(n-1) AND w$(n)>w$(n-1) THEN RETURN

430 FOR m=n TO 2 STEP -1:IF (d%égi(?%ém;l)) OR (d%(m)=d%
m=

(m-=1) AND w$(m)<w$(m-1))
THEN w$S(m)=ws(m-1)t(m)=t(m-1): %(m-1) iws(m-1)=ts:t (m-

1)=t:d%(m=-1)=d: te=w$

(m—-1) :NEXT ELSE RETURN

440 ' Tal udskrift

450 PRINTHQ,TAB(SI)'USING'H###“#,.“#';k(n);:IF t(n)<O0 THEN PRINT#p,TAB(72) jUSING
“HHHHH, . HH ;ABS(t(ns)‘:RETURN

460 PRiNTﬂp,TAB(éZ);UéING'ﬂ#ﬁ“ﬂ,.#ﬁ "jt(n) 3 :RETURN

470 ' Sge udskrift

480 PRINT”Z,CHR$(24);:PRINT#p!USING'ﬂ#”'én;:PRINT”Z CHR$ (24) :PRINT”E,' "f$" "wE
(n) §J :60SUB 430:b=b+t(n):t=t+1IF t MOD 23<)>0 THEN RETURN ELSE GOSUB 260:RETURN

490 ' Ordne kassen

500 FOR m=1 TO n:k(m)=ROUND(k(m-1)+t(m),2) :NEXT:RETURN

S510 ' Mere lads?

520 IF n>a OR FRE("")-4200<0 THEN LOCATE 1,25:PRINT"Ikke mere plads desvare!":GO

SUB 400:G0TO SO ELSE RETURN

S5S30 ' Sammentzller

?8? 170§(21<? THEN u(e)=u(e)+ABS(t(n)):u(0)=u(0)+ABS(t(n)) ELSE i(e)=i(e)+t(n):i
=i +t(n

550 r(e)=i{e)-ule! :RETURN

960 Inker*

S70 SOUND 1911,3:SOUND 3,478,5

580 i$=LOWER® (INKEY®):IF i$=""'THEN 580 ELSE RETURN

590 ' Tast trhk

2?8 CLg#l:SgUtD 1,119:LOCATE 35,25:PRINT"Tryk en tast®":CALL &BB18:RETURN

. ave ata

620 OPENOUT s$:WRITE#9,n,a%:FOR m=1 TO n:WRITE#9,wS(m) ,d%(m),k(m),t(m)INEXT

430 FOR m=0 TO 29:WRITE#Y, h&(m) :NEXT:CLOSEOUT:RETURN

640 ' Load data

éS?thSéPgINT'HUSK! du sletter alle data. Save ? (j/en tast)®:GOSUB 570:IF is$="j

660 OPENIN s%:INPUTH9,n,a%$:FOR m=1 TO n:INPUTHY,wS(m),d%(m). k(m) tim):N

670 FOR m=Q TO 29: INPOTHS, h$ (m) :KEY m,hs(m) :NEXY:CLOSEIN: FOR m=n%1 TO l?ﬁl(m)-"

TAST - 33



SR [Sr:"11EEiE;IllIllIlIIIlIllllllllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

680 * F™taste

690 CLS: PRINT CHR$(24)STRING$(34 62)"Tek5t taster“STRING$(34 60)CHR% (2 4 RINT'T
altaster."SPC(30)"F’ taster.":FDR m=0 TO 9:LOCATE 1,m+S:PRIN CHR$(24
):Cﬂﬁ:iZi)' "h$(m) : LOCATE 41,((m+10)*2)-15 PRINT CHR$(24)' SHIFT f*'m®* = CHR$(24
700 LOCATE 41 ({m+10)%¥2)-14:PRINT CHR%(24)" CTRL +“m" = “CHR%(24)"* 'h$(m+20) NE
éT GOSUB 600 bLg PRINT“Tal 2$d CTRL nede. Har tastnumrene: *CHR%(24)" 1 3

0 " CHR%
PRINT:FOR m=0 TO 2:LOCATE S+m¥3,m+27:
PC(10)“CTRL +"m* : "CHR%(24);m+20;CH
I
4

§

%2 IF h$'"" THEN RETURN ELSE PRINT:IF
B 400:G0OTO 720

20 ELSE h%(h)=h%:KEY h,h%:G0TO 690

Iv-\

OCATE 1 Numrene F’taster:"
PRINT' * m : “CH $(24),m+10 CHR%(24);
R$(24) NEXT
720 LOCATE 19: INPUT"Tekst (ENTER—MENU)“;h
LEN(h$)>2O ThEN PRINT“Faor mange te *:G0OSU

NPUT*Tast-nr:*ijh:IF h<0 OR h> 9 "THEN 7
740 ' Sgedel

750 1l=n-1
760 CLS:PRINT CHR$(24)

i STRING® (36, 62) “SOGNING*STRING® (37, 60) ; CHR%(24) : LOCATE 34,

S: ;RI T A. Soge Maned":LOCATE 34,é PRINT"B. Ssge Dato" .LbCATé 34,11: PRINT"C. Seg
770 LOCATE 34,14:PRINT*D. Sege Ind/Ud“:LOCATE 34, 17:PRINTYE. Liste nr-nr":LOCATE

34,20: {PRINT*F. Endre +/- *"jiLOCATE 34,23: PRINT'éNTER-HOUED MENU"
780°BOSUB S70:1IF i%<¢*a* OR 1%>"f" THEN'TF i%=CHR$(13) THEN n=1+1:RETURN ELSE 780
790 CLS:GOSUB 280:CLS#2:t=0:b=0:0N ASC(i$)-96 GOSUB 810,840,870, 900 930,800:PRIN
T#g,TAB(Sé)iUSING“Ialt #H#HHH, . HH" 1D GOSUB 600:BOTO 740"
800° INPUTH#1, "Indtast +/- tal 5> 0 “$j*IF j<O0 THEN 800 ELSE RETURN

0 INPUT#1,"Hvilken maned (1-12)*3js5!IF 5{1 OR s>12 THEN 810
820 FOR n=1'TO 1:GOSUB 340:IF e=s THEN GOSUB 480
830 NEXT:RETURN
840 INPUT#1,"“Hvilken dato (1-31)%3;s:IF s<1. 0R s>31 THEN 840
850 FOR n=1 TO 1:GOSUB 340:IF f=s THEN GOSUB 480
860 NEXT:RETURN
870 INPUTH#1,“Hvilken tekst“jt%:IF LEN(t$%)<1 OR LEN(t%) >38 THEN 870
880 n=1 TO 1:GOSUB 340:IF INSTR(LOWER%(w%(n)),LOWER%(t%))<>0 THEN GOSUB 480

FOR
890 NEXT:RETURN
200 INPUT#1,"Hvilken Indtagt/Udgift (ud=-tal,ind=tal)

FOR n=1 TO 1:1F t(n)+j5=s AND t(n)-j<=s THEN GOSUB 340:GOSUB 480
920 NEXT:RETUR

IF n=1 THEN RETURN ELSE INPUT#1,"Start,Slut nr “js,0!IF s<i1 OR o>l THEN 930
940 FOR n=s TO o:GOSUB 340:GOSUB 48b:NEXT:RETURN
950 & Arsoversx t
940 CLS:1=n:LOCATE 1,1:PRINT CHR$(24);STRING$(33 62) “ARSOVERSIGT 'lthSTRINGt(as.
40) jCHR® (24) IDIM §(12),u(12),r(12)1FOR n=1 TO 1% : 50SUB 340:GOSUB 5 =1
970 PRINT:PRINT“Maned Bt A e aPC 110 Udg  FEASRC (i5) "RestYOPC (14) *MAned"
1FOR m=1 TO 12:LOCATE 1,m+SIPRINT m&(m):LOCATE 17,m+5:PRINT_USING"###iHi#h, . ##

. ?nuggun,.u» BHHAHHR,  #4H ;i (m),ulm),r(m) :LOCATE 81-LEN(m$(m)),m+5: #RINT m
mit

980 PRINT:PRINT"Ialt “a% :PRINT USING"########, . ## HUBHUHREH, .
993#g#33»g,iu#- 1(0),u(0),1(0)—u(03 LOCATE 73,20:PRINT":*as" Ialt":GOSUB é

1000 MODE 0:s=0:FOR m=1 TO 12:s= MAX(ABS(r(m)) s) : NEXT: g$=CHR% (128) +CHR$ (129)
1010 IF s¢<=80 THEN s=1:9%=CHR$(128):60T 70’

1020 IF s<=800 THEN s=1i $—CHR$(128)+CHR$(130) GOTO 1070

1030 IF s{=8000 THEN s=100:G0OTO 107

1040 IF s<{=80000 THEN s=1000: 3$—g$+CHR$(130) :GOTO 1070

1050 IF s<{=800000 THEN s-xooo =g$+CHR% (129)

1060 IF s>aooooo THEN

1070 PEN 1:TAG: MOVE o 34 PRINT g%; :MOVE 0,376:PRINT g%;j:FOR m=40 TO 360 STEP 20:
MOVE :DRAWR 20,0, 1:NEXT

1080 o-io :FOR m=214 10° 554 STEP 20:MOVE -30,m:PRINT 0} :MOVE -30,ABS(m-160) : PRINT
:0=0+10:NEXT:MOVE 0 396 PRINT Kr*; :MOVE 0, 14:PRINT*Kr";:MOVE 10,200:DRAW 6
39 206 iMOVE 100,10: DRAW 100,
o=1 T0 12} q—(r(n)/s)*z IF a¢0 THEN_FOR m=0 T0 ABS(g):MOVE o¥d4+éd,200-m
'3R3251236767 i DRAWR '12,7,8INEXTIFOR 'q=1 TO 7:MOVE o*¥44+64+ (q¥2) , 200+q: DRAWR 24,
0 FOR m=0 TO 'MOVE 0¥44+64, 200+m: DRAWR 24,0, 101 DRAWR 12,7,5:NEXT:FOR g=1 TO
MOVE n*44+64+(§*2) 200+m+q DRAWR 24
EXT:o=1 P PR 1:PRINT LEFTS (m$ (0], 1) § :MOVE m
93 ERINT LEFT$(m$(u),1),.u—o+1 NEXT: TAGOFF EkAsé i,u,r:S0UND 1,119:8ALL &BBIS: o

20 RESUME NEXT
30 ' Start som slettes
40 a=730:n=1:DIM ws(a), m$(12) h$(29) m%(12) dx(a) kta),t(a):INK O,1:INK 1,24:1
201 INK 3,61 INK 4 261 INK 5,18: IN 9:INK 7,3:INK 814:INK 9,7: INK 10,9} INK
18:INK 14,1,24:SPEED INK 10 40: PAPER BORDER 1 : MODE 0

0 PEN 12: LoéATE 7,4:PRINT" RéGNSKAB"'LOCATE 10,8:PRINT*A$":PEN 3:LOCATE 1,13:P
CHRS (164) 1 : PEN 5:PRINT" Peder J. Pedersen“'ﬁEN 4:LOCATE 8, 18:PRINT*Karise”
AFTER 2561 MEMORY HIMEM-547:FOR mel TO 9:READ 0:POKE HIMEM*m,o: NEXT:g
14

1

0

CPO
e

N

¢
1)/256).n-(HIMEM+1)—(256*q).PDKE HIMEM+5, 0: POKE HIMEM+6, q: CALL
4 160,2,17,0,0,195,21,1
L AaF1ER 9i:éYMBOL 91 125 216,216,254,216,216,222: SYMBOL 92 119 200 2
38,222: SYMBOL 24,198, 254,198, 198.svnﬁ0L 18,26,1264,216
124,0 6 é 5 02,220:SYMBOL ’ 125, 48, é iz 4 4 l
MBOL 128’059'8% éz 3& 82; 82 138 :SYMBOL 129, 102 16 5 ,153 1 1 :
EF 5301965144 144,144,144, 144,%6,0:KEY DEF 17,1,125, 9é :KEY DE# 19 éa I.K
&2 her'aa s 49,33,129: KEY DEF 65,1,50,34,130: KEY DEF 57,1,51,35 131 KEY DE
1 52 34 13k kEY DE# 49,1,53,37, S35 kEy’ Det as, 1,54, 38, T34 kEy DEr S .3

5 :KEY nE# 1
301143 a %133%key oPEE 632 128:KEY _DEF 44,158: KEY DEF
SabIkEY DEE 1 {3510EY DEF 14,1,50, 140 1505 kEY DEF 5,1,51,
ta? kEY B her 50 1 52 1432 1337 0E 3 bR 15 1,53,143, ' 1830y CDEP 4 144,15

6 1,55)14% 56 tKEY DEF 11,1, 5¢,14&,154:KEY DEF 3,1, 55 1 5 152:KEY
0,13, 13,139 KEY 13ee! :FOR m=0 TO 31:KEY m,"*":NEXT!F ok T0 12
o°READ heth) o m) : NEXT:LBG A £°1) %21 PEN 1 PRINT'TRYK Pa ACTRL $0~ T*:KEY 20, "
20'+CHR$(1§) :DELETE 1140-: DATA Januar Februar,28,Marts,31,April,30 Mlj,
ni,30,Juli,31,August,31,September, 30, Oktoﬁer 31, November 36 December,Sl
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GAMES m

Amsitrad

Ams-fight

Har du Klge i aftraekkerfingeren?

Har du agressive tendenser, som

gi'rdig Igst til at udbombe byer og

bare smadre 1@s? Sa prgv dette

spil p& din Amsie. | "Ams-fight” far — - ~C
du muligheden for at keempe for

fuld fart.

Du er jagerpilot, og i dit kampfly

far du til opgave at keempe mod

fiendtlige jagere, bombemaskiner,

~ UFQ’er og andre spzendende ob-

Jjekter. Rent haerg!

~—

100 GOSUR
110 5] E

E00TFE ONOT SEO1L) AND THEN SOUND 1,61 dnl, 0,0 ,t1(nl, 1,00 ,158,2inl=ni+ls]
F'romi=84 THEN nil=0:A4FTER 200 GOEBUR 130

140 TF MOT ¢ 4y ANMD ZOTHEN S0UND 4,61 n2,0,10,01n2, 1,13 ,8nZ=ni+isIF n
THERN nd=0:AFTER 200 GOSUER 1730

ER B UE 130

1
Ta.0e INMED 2,18 INE 2,6 FAFER 1 RDER G OLS
20, 80 DRAWR &0, O DRAWR =8 DRAWR — 10, O DRAWR
- e RGN 0, 0 PLOT 22,246 DRAW

o B DRARR 10, G DRAWR 1

RAKR 7 E0s DRAWR

N

TAST - 35




s 016 S a——

220 PLOT 160,196:DRAWR 2,101DRAWR 50,01DRAWR 7,301 DRAWR -%0,0tDRAWR 10,4
0:DRAWR 40,0:DRAWR —-2,-10iDRAWR -50,0:DRAWR -5,-20:1DRAWR 50,

01DRAWR =12, ~50i DRAWR =40,0

230 PLOT 240,1946:DRAWR 20,B01DRAWR 40,01 DRAWR -2,-~10:1DRAWR =%0,01DRAKR -
4,-20:1DRAWR 30,0:DRAWR —2,~101DRAWR -30,01DRAWR —10,-401 DRAW

R -10,0

240 PLOT 320,1941DRAWR 2,101 DRAWR 25,01DRAWR 14,601 DRAWR -25,01DRAWR 2,1
0:DRAWR 40,0:DRAWR —2,~10:DRAWR -25,0:DRAWR ~14,-601 DRAKR 25

,0:DRAWR -2,-10: DRAWR 40,0

250 PLOT 400,196:DRAWR 20,801 DRAWR &0,0tDRAWR =2,~101DRAWR -50,01DRAWR -
14,-60:DRAWR 40,0:DRAWR 7,30:DRAWR -22,0:DRAWR 2,10:DRAWR 33

,0:DRAWR +13,~50: DRAWR —-40,0

260 PLOT 480,196:1DRAWR 20,80:DRAWR 10,0:DRAWR -7,-30:DRAWR 40,0:DRAWR 7,
30:DRAWR 10,01 DRAWR —20,-801DRAWR +~10,0:DRAWR 10,401DRAWR -4
o,o:naawgﬁ—:o,.4o.nnawa -10,0

270 PLOT %85,196:DRAWR 13,701 DRAWR -25,0:DRAWR 2,10:DRAWR 60,01DRAWR -2,
-10:DRAWR ~25,0:DRAWR ~13,-70:DRAWR -10,0

280 LOCATE 14,4:PEN 3:1PRINT*JAN PEDERSEN":LOCATE 16,61PEN 3:PRINT"PRESEN
T

290 LOCATE 17,16:PEN 3:PRINT CHR¥(164);" 1985"
300 LOCATE 1,23:PEN 3:PRINT"P for PLAY
CATE 15,25
310 IF INKEY(27)=0 THEN re=REMAIN(Q): SOUND 135,0,0,1:G60T0 3%0
320 IF INKEY(35)=0 THEN re=REMAIN(O): SOUND 13%,0,0,1:180T0 3700
340 GOTO 310
350 MODE O
360 KEY 138,%call &bbff:call &bb4e:ispeed key 10,10"+CHR$(13)
370 skud¥$=STRING$(40,CHR¥(154))
380 SPEED KEY 1,1
390 INK 0,263 INK 1,01INK 2,225 INK 3,63 INK 4,111 INK 5,18t INK 6,5t INK
7,8: INK 8,25:INK 10,71 INK 11,6:INK 12,3:INK 13,8
400 INK 15,0
410 INK 14,0
420 y=121x=2
430 ekua$=" "
440 uhyr=Oiuhyr$=""
450 uhyrnr=1
460 ramt=0
470 sc=0
480 high#=STR$ (hi (0))
490 ekstype=0
500 bombey=0:bombex=0:bombe=0
510 fuel=999
520 level=1
530 1iv=3: 1iv$=CHR$(165) +CHR$(166)
540 livemlivE+1ivE+livE+live
550 land1$=LEFT¥(land$,20)
S40 PAPER 1:BORDER 0: CLS
570
G680 ‘kontrol vinduet
590 °
600 WINDOW #1,1,20,21,25
410 PAPER #1,4:1CLS #1
620 LOCATE #1,1,2:PAPER #1,4:PEN #1,51PRINT#1,"8CORE: 00000*
630 LOCATE #1,1,41PAPER #1,41PEN #1,461PRINT#1,"HIGH 1“jMID$(high%,2,6)
640 LOCATE #1,13,2:1PAPER #1,4:PEN #1,71PRINT#1,"FUEL: 999"
650 LOCATE #1,13,4:PAPER #1,4:PEN #1,2:PRINT#1,LEFT#(1ivE¥, (1iv¥2))
660 LOCATE x,ytPAPER 11PEN 2:PRINT CHR¥(165) jCHR$ (1466)
470 LOCATE 1,20:PAPER 1:PEN Bi1PRINT STRING$(20,CHR$(143))
4680 EVERY 50 BOBUB 2510
490
700 ‘main loop
10 *

I for INSTRUKTION “:LO

720 IF INKEY(67)=0 THEN GOSUB 1030
730 IF JOY(O)=1 OR JOY(0)=17 OR JOY(0)=9 OR JAY(0)=5 THEN GOSUB 1030
740 IF INKEY(49)=0 THEN GOSUB 1090
750 IF JaY(0)=2 OR JOY(Q)=18 OR JOY(0)=10 OR JOY(O)=& THEN GOSUB 1090

740 IF INKEY(27)=0 THEN GOSUB 1150

770 IF JOY(0)=4 OR JOY(0)=20 OR JOY(0)=5 OR JOY(O)=& THEN GQSUB 1210

780 IF INKEY(34)=0 THEN BO8SUB 1210

790 IF JQY(0)=8 OR JOY(0)=10 OR JOY(0)=9 OR JOY(O)=24 THEN BOSUR 1150

800 IF INKEY(71)=0 THEN BGOSUB 1270

810 IF JOY(0)>=1& THEN GOSUB 1270

B20 LOCATE 1,19:PAPER 11PEN B:PRINT landls$;

830 land$=land$+LEFT#(land¥,1)

840 land$=RIGHT#(1and$,180)

B850 landi$=LEFT%(1land$,20)

B840 IF uhyr=0 AND uhyrnr=1 THEN GOSUB 1660

870 IF uhyr=0 AND uhyrnr=2 THEN BOSUB 1750

880 IF uhyr=0 AND uhyrnr=3 THEN GOSUB 1840

890 IF uhyr=0 AND uhyrnr=4 THEN GOSUB 1540

900 IF uhyr=1 THEN GOSUB 1400

910 IF uhyrnr=1 AND RND>0.5 THEN IF RND>0.75 AND ylige>2 THEN ylige=ylig
@-1 ELBE IF ylige<1é THEN ylige=ylige+i

920 IF uhyrnr=4 AND RND>0.5 THEN IF RND>0.75 AND ylige>2 THEN yligew=ylig
@-1 ELBE IF ylige<1é THEN ylige=ylige+i

930 IF uhyrnr=2 THEN yligewy

940 IF y=uhyry THEN IF xmuhyrx OR x+i=uhyrx OR x+2=uhyrx THEN eksx=x:eks
y=yteks$=" “:ramt=ramt+liuhyr=0iokstype=1; GOSUB 1950:008

UB 2120

950 IF y=uhyry THEN IF x=1=uhyrx THEN eksx=uhyrxieksy=y:eks$=" “: ram
t=ramt+1suhyr=Q:G08UB 1950:608UB 2120

960 IF uhyrnr=2 AND y=uhyry AND baombe=0 AND uhyrx>(x+3) AND RND>0.S5 THEN
bombex=(uhyrx—-2) 1 bombey=uhyry:bombe=1

970 IF bombe=1 AND uhyrnr=2 THEN GOSUB 2290

980 IF y=hombey THEN IF bombex=x OR bombex=x+1 THEN bombex=O:bombey=0: e
ksx=xi1aksy=y: aks$=" *1 bombe=0O:ekstype=1:GOSUB 1950:B0SUB

2120

990 IF uhyrnr=3 THEN IF uhyrx=ma THEN maxx=0

1000 IF fuel<1 THEN GOSUB 2370

1010 BOTO 720

1020 °

1030 * op

1040 °

1050 IF y<3 THEN RETURN

1060 LOCATE x,y:PAPER 1:PRINT" “:y=y-11LOCATE x,y:PAPER 1:PEN 2:PRINT C

HR% (165) JCHR¥ (166)

1070 RETURN

1080 °

1090 ‘ned

1100 °

1110°1IF y>17 THEy aksx=xi1eksy=yiakes$=" “jekstypa=1:1G08UE 1950:1608UB 212
01RETURN

1120 LOCATE x,ytPAPER 1:1PRINT" "1y=y+1:LOCATE x,y1PAPER 1:PEN 21PRINT C
HR#(1465) jCHR¥(1664)

1130 RETURN

1140 °

1150 * hOjre

1160 °

1170 IF x>15 THEN RETURN

1180 LOCATE x,y:PAPER 1:PRINT" “:x=x+1:LOCATE x,ytPAPER 1:PEN 21PRINT C
HR$ (165) ; CHR$ (166)

1190 RETURN

1200 *

1210 ‘' venstre

1220 *

1230 IF x<3 THEN RETURN

1240 LOCATE x,ytPAPER 1:PRINT" “ix=x-1:LOCATE x,y1PAPER 11PEN 21PRINT C
HR$ (1465) §CHR$ (1646)

1250 RETURN '

1260

1270 * skud

1280 °

1290 skudl=20-(x+2)

1300 skudx=(x+2) : skudy=y

1310 LOCATE skudx,skudys PAPER 11PEN 3:PRINT LEFT#(skud¥,skudl)

1320 SOUND 130,10,-1,15,1,2

1330 LOCATE skudx,skudy:PAPER 131PEN 11PRINT SPACE# (skudl)

1340 IF uhyr<>0 AND uhyrnr<>2 THEN IF y=uhyry THEN eksx=uhyrx:eksy=uhyry
teks$u" ":ekstype=2:G08UB 1950:1G0SUB 22101uhyr=0:1ramt=ramt+

1

1350 IF uhyr<>0 AND bomhe=1 THEN IF bombey=skudy THEN eksy=bombey:eksx=b
ombexteksf=" ";ekstypa=2:180SUB 19501bombe=01bombex=01bambey

=01 RETURN

1340 IF uhyrnr=2 AND uhyr<>0 AND bombey<>y THEN IF y=uhyry THEN eksx=uh
yrxieksy=uhyry:eks$=" ":ekstype=2:B08UB 1930:1608UB 2210i1uhy
r=0:ramt=ramt+1

1370 IF uhyrnr=4 AND y=uhyry THEN BGOSUB 3940iramt=21i1IF lovel<27 THEN le
vel=level+1: INK 8,level

1380 RETURN

1390 °

1400 ‘uhyre

1410

1420 IF uhyrx<3 THEN IF uhyrnr=3 AND maxx=0 THEN LOCATE uhyrx,uhyry:FPAPE
R 1:PRINT" ":uhyr=0:1RETURN

1430 IF uhyrx<3 AND uhyrnr=4 THEN LOCATE uhyrx,uhyry:PRINT" “iuhyrnr=i:
uhyr=0:ramt=0: IF lavel<27 THEN level=level+1:INK 8,level :RET

URN ELSE RETURN

1440 IF uhyrx<3 AND uhyrnr<>3 THEN LOCATE uhyrx,uhyry:PAPER 1:PRINT" "3
uhyr=0:RETURN

1450 IF ramt>20 THEN IF uhyrnr=2 AND bombe=1 THEN LOCATE bombex,bombey:
PRINT" =

1460 IF ramt>20 THEN IF uhyrnr<4 THEN uhyrnr=uhyrnr+iiuhyr=0:ramt=0:RET
URN: ELSE uhyrnr=1:uhyr=0:ramt=0:RETURN

1470 LOCATE uhyrx,uhyry:PAPER 1:PRINT" *

1480 IF uhyry<ylige THEN uhyry=uhyry+1

1490 IF uhyry>ylige THEN uhyry=uhyry-1i

1500 IF uhyrnr<>3 THEN uhyrx=uhyrx-1

1510 IF uhyrnr=3 AND maxx=1 THEN uhyrx=uhyrx+1

1520 IF uhyrnr=3 AND maxx=0 THEN uhyrx=uhyrk-1

1530 LOCATE uhyrx,uhyry:PAPER 1:1PEN 9:PRINT uhyr$

1540 RETURN

1550 °

1560 ‘fueltank

1570 *

1580 uhyr$=CHR$ (180)+CHR$ (181)

1590 uhyr=1

1600 INK 9,INT((RND*13)+13),0

1610 SPEED INK\10, (1evel*10)

1620 uhyrx=19:uhyry=INT (RND*16) +1

1630 ylige=INT((RND*3)+7)

14640 RETURN

1650 °

1660 ‘uhyre 1

1470 °

1680 uhyr$=CHR$ (1467)+CHR$(168)

1490 uhyr=1

1700 INK 9,INT ((RND#13)+13)

1710 uhyrx=19:uhyry=INT (RND*#1&)+1

1720 ylige=INT ((RND*3)+7)

1730 RETURN

1740

1750 ‘uhyre 2

1760
1770 uhyr$=CHR# (169)+CHR$(170)

1780 uhyr=1

1790 INK 9,INT((RND#13)+13)

1800 uhyrx=19:uhyry=INT (RND#16&)+1

1810 ylige=y

1820 RETURN

1830

1840 ‘ uhyre 3

1850 °*

1860 uhyr$=CHR$(171)+CHR$(172)

1870 uhyr=1

1880 INK 9,INT((RND*13)+13)

1890 uhyrx=13uhyry=INT (RND#15) +2

1900 ylige=uhyry

17910 ma=INT (RND#13)+3

1920 maxx=1

1930 RETURI

1940 * i

1950 ° eksplaosion

17960 °

1970 CALL &BCA7

1980 LOCATE wkox,oksyi PAPER 11PRINT wks$

1990 LOCATE eksx,eksysPAPER 1:PEN 101PRINT CHR$(182)

2000 IF ekstype=1 THEN BOUND 135,100,-1,15,1,0,31

2010 IF ekstype=2 THEN S8OUND 1,40,-1,15,1,3

2020 LOCATE eksx,eksy:iPAPER 1:PRINT"

2030 LOCATE eksx syt PAPER 1:PEN 11:1PRINT CHR%(183)+CHR#(184)
2040 IF ekstype=2 THEN SOUND 2,10,-1,15,1,3

2050 LOCATE eksx,eksy:PAPER 1iPRINT" *

2060 LOCATE ekux,eksytPAPER 11PEN 121PRINT CHR#(185)+CHR$(186)
2070 IF ekstype=2 THEN SOUND 4,80,-1,15,1,3

2080 LOCATE eksx,eksy:PAPER 131PRINT" *

2090 ekstype=0

2100 RETURN

2110 °

2120 * man dOr

2130 °

2140 liv=liv-1

2150 IF 1iv=0 THEN CALL &BCA7: GOTO 2600

2140 LOCATE #1,13,4:PAPER #1,4:PRINT#1," "

2170 LOCATE #1,13,41PAPER #1,4:PEN #1,2: PRINT#1,LEFT$(1iv$, (11v*2))
2180 LOCATE 2,12:1PAPER 1:1PEN 2:PRINT CHR# (16%5)+CHR$(166) 1x=2:y=12
2190 RETURN

2200 °

2210 ‘' mcore

2220 °

2230 wc=sc+10

2240 ac$=STR$(sc)

2250 scifwsc$: FOR =0 TO (6-LEN(sci$)+1)iscE=scF+" "iNEXT

2260 LOCATE #1,7,2:PAFER #1,4:PEN #1,5:PRINT #1,MID$(sc%,2,4)
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2270 RETURN

2280 °

2290 ‘bombe

2300 °

2310 LOCATE bombex,bombey:PAPER 1:PRINT" "

2320 IF bombex<2 THEN bombe=0: homb 0:bombey=0t RETURN

2330 bombex=bombex-1

2340 LOCATE bombex,bombey:PAPER 1:PEN 13:PRINT CHR$(187)

2350 RETURN

2360

2370 ‘fuel=0

2380

2390 IF uhyr=1 THEN LOCATE uhyrx,uhyrysPRINT* *

2400 IF uhyr=2 THEN IF bombe=i THEN LOCATE bombex,bombey:PRINT"
2410 uhyr=Oibomba=0

2420 FOR f=y YO 17

2430 LOCATE x,f1PEN 2:1PAPER 11PRINT CHR$(165);CHR$ (166)

2440 LOCATE x,f:PRINT" "

2450 NEXT

24460 eks$=" “:ekpy=f:eksx=x:B0SUB 1950

2470 GOSUB 2120

2480 fuel=999

2490 RETURN

2500 °

2510 * fuel ned

2520 *

2530 IF 1iv<1l THEN RETURN

2540 fuel=fuel-1

2550 fuel $=STR# (fuel)

2560 IF fuel=9 OR fuel=99 THEN LOCATE #1,18,2:PAPER #1,4:PEN #1,7:1PRINTH
1" "

2570 LOCATE #1,18,2:PAPER #1,4:1PEN #1,7:PRINT#1,MID$ (fuel$,2,3)

2580 RETURN

2590 °

2600 ‘' faerdig

2610 1=0:h=0tx=320:y=270:FOR f=1 TO B81:S0UND 1,200+§%2,1,7180UND 2,f,1,7
:MOVE x,y:1DRAWR 1,0,2:DRAWR O.h{DRAWR =1,0:DRAWR O,~htx=x-4:
ymy~211=1+81h=h+41 NEXT

2620, LOCATE &,16tPEN 918PEED INK 40,40:PAPER 2:PRINT"GAME OVER"

2630 FOR g=31 .TO O STEP ~11INK 9,f MOD 24:1FOR =0 TO g:8OUND 1,f,1,7180U
ND 2,%%g,1,7,0,01NEXTtINEXT

2640 PAPER 0:1CL81INK %5,6,21INK 15,2,46

2650 nhs=0:1FOR =0 TO 41IF sc<hi(f) THEN NEXTinhs=1:GOTO 2690

2640 IF =0 THEN a=i{ ELSE a=f

2670 FOR g=4 TO a STEP =11hi (g)=hi (g=1) thi$(g)=hi$(g=1)1NEXT ¢

2480 hi(f)=acihi$(f)="=—— g

2690 PEN 9:1LOCATE S,2:PRINT"HIGH SCORE"

2700 FOR g=0 TO 4: LOCATE 1,9+4:PEN 8:PRINT g+1:LOCATE 3,g+4:PRINT":"j1P
EN 4:PRINT hi%(g):LOCATE 14,9+4:PEN 3:PRINT hi (g) :NEXT

2710 MOVE 12,393:1DRAWR 615,0,5:1DRAWR 0,-130:DRAWR -615,0:DRAWR 0, 130: MOV
E 16,391:DRAWR 407,0,15:DRAWR 0,-1261DRAWR =607 ,01DRAWR 0,12

)

2720 IF nhas THEN FOR f=1 TO B8:LOCATE 1,1:PRINT CHR$(11):NEXT:en=11ti=0:t

2=0:EVERY 10 BOSUB 3000:60OTO 2950

2730 PEN &:LOCATE 2,11:PRINT*BRUG ";CHR$(255);"& FIRE/SPACE":LOCATE 4,12
:PRINT“FOR 'AT SKRIVE NAVN"

2740 a$="ABCDEFBHIJKLMNOPARSTUVWXYZ. ,*"

2750 PEN 14:LOCATE 3,1531PRINT'A B C D E F @ H":LOCATE 3,17:PRINT"I J KL
M N O P":LOCATE 3,19:PRINT"QR R S T U V W X":LOCATE 3,21:PRI

NT"Y Z . , # “CHR$ (1)CHR$(8) " "CHR$(1)CHR$(13)

2760 LOCATE 3,241PRINT CHR$(1)CHR$(13);:PEN 13:PRINT"=ENTER “;:PEN 14:PR
INT CHR#(1)CHR#(B) 3 sPEN 13:PRINT"=DELETE"}

2770 FOR g=1 TO 20:k#=INKEY$:1NEXT

2780 LOCATE 4,f+41INK 11,20,11PEN 111PRINT hi®(f)jhi (f)

2790 lea=11x=4B1y=1821nag=""

2800 MOVE x,y:DRAWR 56,0,11DRAWR 0,-28:DRAWR -56,0:DRAWR 0,28

2810 t1=0:t2=0:en=1:EVERY 10 GOSUB 3000

2820 k$=INKEY#$: j=J0Y(0)

2830 IF k$<>" " AND k$<>"o" AND k§<>"p" AND j<>4 AND j<>B AND J<>1&6 THEN
2820

2840 MOVE x,y:DRAWR 56,0,01DRAWR 0,-28:DRAWR -5&,0:DRAWR 0,28

2850 IF (k$=" “ OR j=1&4) AND le=31 AND na$<>"" THEN na#=LEFT#(na¥,LEN(na

$)~1):LOCATE 4,f+41PRINT na¥g tWHILE k$=" " OR J<>O1k#$=INK

EY#$: j=JOY (0) t WEND

2860 IF (k$=" " OR j=14) AND le=32 THEN 2910

2870 IF k$="p" OR j=8 THEN x=x+&4:le=le+l:IF x=560 THEN x=481ym=y-32:IF y

=54 THEN x=481y=182:1la=1

2880 IF k$="o" OR j=4 THEN x=x-b4:le=le-1:IF x=-16 THEN x=496: ymy+32: IF
y=214 THEN x=496:y=86:1e=32

2890 IF k$=" " OR j=16 AND le<31 THEN na$=na$+MID$(a¥,le,1) :LOCATE 4,f+4
¢PRINT na$iWHILE K$=" " OR j<>01k#=INKEY#: j=JOY (O) 1WENDs IF L

EN(na$)>9 THEN 2910

2900 MOVE x,y:DRAWR 56,0,1:DRAWR 0,-28:DRAWR -5é,0: DRAWR 0,28:160T0 2820

2910 WINDOW 1,20,10,25:CLS:WINDOW 1,20,1,25:FOR g=1 TO 20: k$=INKEY#$1NEXT
2920 LOCATE 4,f+4:PRINT" “this$(f)=nat

2930 PEN 4:LOCATE 4,f+4:1PRINT na%:LOCATE 14,f+4:1PEN 31PRINT sctFOR f=1 T
0 BiILOCATE 1,1:1PRINT CHR$(11) 1NEXT

2940 FOR f=1 TO S0001NEXT &

29%0 LOCATE 1,2%5:PAPER 131PEN 91PRINT"TRYK SPACE/FIRE"

2940 IF INKEY$<>" “ AND JOY(0)<>146 THEN 2940

2970 re=REMAIN(0):S0UND 135,0:60T0 120

2980 °

2990 °

3000 IF t2=29 THEN en=4

3010 IF NOT S@(1) AND 2 THEN SOUND 1,p1(t1,0,0),p1(t1,1,0),15,en1ti=t1+1
3020 IF NOT S@(4) AND 2 THEN SOUND 4,p1(t2,0,1),p1(t2,1,1),15,en:t2=t2+1
:IF t2=5&6 THEN t1=0:t2=0:en=1

3030 RETURN

3040

3050 MODE 1:1INK 1,4,17:SPEED INK 15,15:LOCATE 15,12:FPEN 1:PRINT"ET OJEBL
K"

3060 DIM £1(10%5,1,2),nn(4) ,hi (4) ,hi$(4)4REBTORE 3330:1cr=40:nn(0)=831nn(1
)=104:hi$(0)="J.P DATA ":HI$(1)=“FODLAPPER" 1t HI$(2) ="ARNOLD" ¢
HI$(3)="KLUMP" 1 HI$ (4) ="BKVAT*1FOR F=0 TO 41HI(F)=(5-F)*100:NEXT

3070 FOR N=0 TO 1

3080 FOR =0 TO nn(n):READ t1(f,0,n),dur$

3090 IF dur$="q" THEN dur=cr/2

3100 IF dur$="c" THEN durw=cr

3110 IF dur$="dc" THEN durw=cr+cr/2

3120 IF durs$e= THEN dur=cr#2

3130 IF dur$="s" THEN dur=cr*4

3140 t1(f,1,n)=dur

3150 NEXT:NEXT

3160 DIM p1(S6,1,1)

3170 FOR f=0 TO S3:READ p1(f,0,0),dur¥

3180 "q" THEN dur=20

3190 IF dur$="c" THEN dur=40.

3200 IF dur$="dc" THEN dur=60

32100 THEN " dur =80

3220 IF durs$="dm" THEN dur=160

3230 pt(f,1,0) =dur:NEXT

3240 FOR =0 TO S5:READ p1(f,0,1),dur$
3250 IF dur$="q" THEN dur=20
3260 IF dur$="c" THEN dur=40
3270 IF dur$="dc" THEN dur=40
3280 IF dur$="m" THEN dur=80
3290 IF dur$="dm" THEN dur=150
3300 pi(f,1,1)=dur:NEXT
3310 RETURN
3320
3330 DATA 284,m,319,q,358,q,284,q,319,q,358,c,179,c,213,q,179,dc,239,m,2
84,c,358,c,319,s,284,m,319,q,358,q,284,q,319,9,358,c,179,c,2
13,q,179,dc,239,c,284,q,358,q,319,c,319,c,358,s
3340 DATA 2&4,m,319,q,35$,q,354,q,319,q,358,c,179,:,213,q,l79,d:,239,m,2
84,c,358,¢,319,s,284,m,319,q,358,q,284,q,319,q,358,c,179,c,2
13,q,179,dc,239,c,284,q,358,q,319,c,319,¢,358,s
3350 DATA 190,dc,179,q,159,¢c,238,c,239,dc,213,q,23%,c,179,c,179,c,213,c,
253,c,213,¢,239,s,284,m,319,q9,358,q,284,q,319,q,358,c,179,¢c,
213,q,17%,dc,239,c,284,q,358,q,319,c,319,c,358,s
3340 DATA 714,m,478,c,379,c,358,c,568,c,536,q,426,dc,716,m,478,c,568,c,4
78,q,536,q,478,q,479,q,239,q,253,9,2684,q,319,q,358,c,478,c,5
36,q,568,q,568,c,548,¢,426,c,506,m,478,c,478,q,568,q,536,¢,536,¢,568,q,7
16,q,548,q,478,q,358,q,548,q,478,q,358,q
3370 DATA 716,m,478,c,379,c,358,c,568,c,534,9,426,dc,716,n,478,c,568,c,4
78,q,%36,q,478,9,379,q,239,q,253,q,284,q,317,q,358,¢c,478,c,5
36,q,568,q,548,c,548,c,426,c,504,m,478,c,478,q,548,q,534,c,534,c,568,q,7
16,q,568,q,478,q,358,q,568,q,478,q,358,q
3380 DATA 319,dc,319,q9,319,¢,379,c,3%8,dc,358,q,3%8,c,358,c,3%8,c,358,c,
426,c,358,c,379,8,358,c,478,c,436,q,560,q,568,c,568,c,42b,¢,
ggsém:47a,c,479,q,5&8,q,536,c,536.:,568,:
3400 DATA 319,q,284,q,253,dc,239,q,239,c,213,c,213,m,253,c,213,c,239,dc,
253,q,239,c,284,c,253,dm
3410 DATA 319,q,2B4,q,253,dc,239,q,239,c,213,c,213,m,253,c,213,c,239,c,2
53,q,239,c,284,c¢,319,dm
3420 DATA 213,c,159,dc,16%,¢,190,c,213,c,213,m,253,c,213,c,239,dc,253,q,
239,c,284,c,253,dn,213,c,159,dc,169,¢,190,¢,213,¢,213,m, 253,
©,213,c,239,dc,253,q,239,c,284,c,319,dm
3430 DATA 506,q,426,q,319,dc,284,q,284,c,253,c,253,m,319,c,253,c,284,dc,
319,q,284,c,338,c,319,dm
3440 DATA 506,q,426,q,319,dc,284,q,284,c,253,c,253,m,319,¢,253,c,284,dc,
319,q,284,c,424,q,478,q,504,dm
3450 DATA 253,c,253,dc,213,c,239,c,253,c,253,m,319,c,253,c,284,¢,319,q,2
84,c,338,¢,319,dm, 253,c,253,dc,213,c,253,c,253,c,253,m,319,¢
,253,c,284,dc,319,q,284,c,426,q,478,q,506,dm
34460 ' grafik
3470 SYMBOL AFTER %96
3480 BYMBOL 96,0,0,118,204,214,102,220
3490 SYMBOL 125,48,0,120,12,124,204,118
3500 SYMBOL 16%5,31,8,248,64,47,48,564,255
3510 SYMBOL 146,0,128,240,8,7,120,128,0
3320 SymBOL 147,0,0,0,0,1%5,43,0,1:18YMBOL 148,0,43,465,159,162,196,1354,240
3530 SYMBOL 149,0,0,0,15,63,0,0,01SYMBOL 170,0,31,124,188,252,124,62,31
3?28 S;MBOL 171,15,31,54,255,463,0,42,2118YMBOL  172,240,248,220,25%,2352,0
) ’
3550 symeOL 173,3,7,23,31,59,191,127,255: SYMBOL 174,128,224,240,248,254,
221,254 ,255:SYMBOL 175,0,0,0,24,126,124,252,255
3560 SYMBOL 176,4,4,36,255,189,64,165,66
3570 SYMBOL 177,126,193,255,126,90,90,90,90
35?298;2:0L 178,0,2,2,10,10,42,170,255: 8YMBOL 179,128,128,160,1468,148,14

1 ’ £
f;?g4svn50L 180,31,48,67,130,131,64,50,3118YMBOL 181,248,12,194,1,129,2,

8

’
3500 SYMBOL 182,20,44,9,160,5,144,2,40:8YMBOL 183,2,16,68,17,128,34,8,1:
SYMBOL 184,14,68,16,1,40,130,32,8:5YMBOL 185,3,28,33,66,646,3
3,28,3:5YMBOL 186,192,56,132,64,66,132,546,192
3610 SYMBOL 187,0,0,0,52,249,52,0,0
3620 * bane
3630 RESTORE 34640: FOR f=1 TO 1B80:READ a:land$=land$+CHR¢$ (a):NEXT f
3640 DATA 32,173,174,173,174,173,174,175,32,175,32,175,175,175,173,174,3
2,32,32,32,164,32,74,46,80,32,68,465,84,65,32,32,49,57,56,53,
:2,32,173,174,173,174,175,175,175,32,165,166,32,165,X66,32,165,156,32,17

3650 DATA 174,32,173,174,32,175,175,175,175,173,174,32,167,168,32,176,32
5135535;:7?;32,169,170,32,167,168,32,169,170,32,l77,32.177,3
. ) 5,175,173,174,175,175,32,17 2
2.173’174:175. ’ ’ ' , 132,171,172,32,171,172,32,239,239,239,3
3660 DATA 175,175,173,174,32,178,179,178,179,32,176,32,248,248,32,176,32
,1175,175,173,174,32,65,77,83,45,70,73,71,72,84,32,175,173,17
:;;7T;;74,32.177,32,167,1&8‘32,167,170|32.17l,172,32,177,32|l73,174.175.
'
3670 DATA 175,173,174,178,179,32,239,239,239,32,175,175
3680 ENV 1,15,~1,20¢ENV 2,15,1,1:ENT 1,15,~-10,1:ENT -2,1,10,1:ENT -3,10,
5,1,10,-5,1:ENV 3,15,~1,5:ENV 4,1,-15,1,15,1,1,46,-1,2
34690 RETURN
3700 ° instruktion
3710 CLS:MODE 1:INK 0,26:INK 1,0tPAPER O:BORDER 24:PEN 1
3720 LOCATE 1&,2:PRINT"AMS-FIGHT"
3730 LOCATE 1,4:PRINT" Du er leder pa et RUM SKIB som skal."
3740 LOCATE 1,6:PRINT"fors'ge at redde JORDEN fra fjenden."
3750 LOCATE 1,8:FRINT"F'rste angrebs b'lge bestar af sma":LOCATE 1,10:FR
INT" JAGERFLY som kommer ind fra h'jre"
3760 LOCATE 1,12:PRINT"Anden angrebs b'lge bestar Al
INT" BOMBEFLY som ogsaé kommer 1:d fra h‘gru" af smATILOCATE 1, 14:PR
3770 LOCATE 1,141FRINT"Tredie angrebs b'lge bestar af "i1LOCATE 1,18:PRIN
170b'Comre L, Sorm T T e :
t lsidst kommer der .
2:PRINT"skal ;kydus for at fA benxzin pa." on FUELTANK som "1LOCATE 1,2
3790 LOCATE 13,25:PRINT"TRYK EN TASTE"
3800 CALL &BB1B:CALL &BB18
3810 CLB:LOCATE 16,2:PRINT"AMS-FIGHT"
3820 LOCATE 1,4:PRINT"Du styrer med:"
3830 LOCATE 13,6:PRINT"JOYSTIK"
3840 LOCATE 13,8:PRINT"eller"
3850 LOCATE 13,10:PRINT"@  for OP"
3860 LOCATE 13,12:PRINT"A  for NED"
3870 LOCATE 13,14:PRINT"P for HOJRE"
3880 LOCATE 13,14:PRINT"0 for' VENSTRE"
3890 LOCATE 13,18:PRINT"Z for SKUD"
3910 LOCATE 1,25sPRINT" TRYK EN TASTE FOR START"
3920 CALL &BB1B:CALL &BB18B
3930 BOTO 120
3940 ' -fuel op
3950 CALL &BCA7
3960 FOR f=1 TO 100:.80UND 1,40,1,15,1,3
3970 fuel=fuel+1
3980 fuel$=BTR$ (fuel)
fqzo Iﬁ fuel=9 OR fuel=99 THEN LOCATE #1,18,2:PAPER #1,4:PEN #1,71PRINT#
]
4000 LOCATE #1,18,2:PAPER #1,41PEN #1,7:PRINT#1,MID$ (fuel$,2,3)
4010 NEXT
4020 RETURN
4040 END
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CHALLENGE

Commodore 64

Tegngenerafor

1 REDM sk ok ok ok ok ok 2k ok ok 3 3k ok o 3k ok ok ok % ok ok ok ok ok ok ok % % %k %

EXE T
2 REM *
*
3 REM % DATAGENERATOR 3.0 CLAUS
Nu kan du lave dine helt egne tegn, f.eks. lave bogstayerne om til a R::l:rlJ * *
figurer. Det er endda meget nemt, menustyret og pa dansk! Sel-
ve menuen star altid ude til hgjre, sa vi skal blot fortzelle lidt om ¥
de forskellige modes: S OREM ok ook ook o ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok o ok ok ok ok ok ok ko ok ok ok
F1 bruges il at angive, at et tryk pajoystickens fire-knap vil sset- Aok ok ok ok
te et punkt. 10 SK=1066:K5=1256:IK=1864:FI=0:R=128
F3 bruges til at angive, at du vil slette et punkt med tryk pajoy- tKO=1506:PE=56320:KV=12288
stickets knap. ITTH="(CRSR NED7)>"

F5 bruges til de forskellige funktioner. F5 hopper til disse og s&

bruges F1 og F3 til at g& op og ned i menuen. 1 =11 16 BdskE 435

F7 bruges i tegnemode, ndr man vil have andre farver. Tryk igen, 12 POKE 53280,0:POKE 53281.,0

nar disse er aendret. POKE 646 ,3:PRINT CHR#$( 147)

En kort oversigt over menuen: 12 RR=3:P1=1025:6G0SUB 20:RR=8:P1=1065
PR@V: Se et nydefineret tegn, brug joystick til at flytte cursor tP2=1074:60SUB 21:P1=1385:60SUB 20
med (fire flytter bogstaver til den store ramme). 14 RR=16:P1=1276:G0SUB Z20:RR=1

HENT: Hent et tegn fra hukommelsen over i tegnrammen.
DATA: Udskriver data til tegnet i rammen.
RVS: Vender tegnerammen - sat til slukket og slukket til sat.

tF1=1316:P2=1332:G0SUB 21:RR=16
tF1=1396:6G0SUB 20

CLR: Man kan slette enten lille tegnegenerator eller storfirkant - 15 RR=27:P1=1465:60SUB 20:RR=7

joystick op slette tegnefirkant og ned sletter den store firkant iP1=1503:F2=1532:6G0SUB 21:RR=26
forneden. tP1=1786:60SUB 20

SAVE: Laeg tegnet fra tegnerammen ned i hukommelsen. 16 FOR I=0 TO S9:FOR T=0 TO 3:READ D
FYLD: Fylder tegnerammen, modsat CLR. tPOKE 1098+T+I%80,D+128:NEXTINEXT
SLUT: Sletter programmet og laver et nyt, der opretter det nye 17 FOR T=0 TO 127:POKE 1864+T,T:NEXT

tegnsaet, der s kan saves pa normal vis. Det tager omkring to

minutter at lave dette program. POl [=R TR 1xPOk F=0 50 ZeRERD D

Nar det senere loades, vil det tage 20 sekunder, fgr du har dit $POKE FU+T, D+128:NEXT
eget tegnseet. 18 FU=1186:NEXT:FOR T=0 TO 16:READ D
Claus Jorgensen tPOKE 1036+T,128+D:NEXT
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18

FOR T=0 TO 7:READO D

{POKE 12288+1336+T,0:NEXT!GOTO 22
FOR T=0 TO RR:FPOKE P1+4T,160:NEXT
tRETURN

FOR T=0 TO RR:POKEC(P1+Tx%x40),160
tPOKECP2+T#40), 160INEXT:RETURN
POKE KS5,32:POKE 1086,170

tPOKE 1256,32:FI=0:SK=1066:Y=0:%=0
SF=PEEK(SK):POKE SK, 187

IFOR T=0 TO 20:NEXT:!POKE SK,SP
tW=FEEK( 187) : JV=PEEK(PE)

IF W=3 THEN POKE 1176,32

‘FOKE 1036,32:G0SUB 134:G0TO 151
IF Jv=111 AND FI=0 THEN POKE SK,
160

IF J¥=111 AND FI=1 THEN POKE SK,32
IF J¥=126 THEM QQA=-40:Y=Y-1

:GOTOQ 35

IF JV=1139 THEN Q@QA=1:X=X+1:60T0 35
IF Jv¥=1285 THEN QG=40:Y=Y+1:G0OTO 35
IF Jv=123 THEN GQ=-1:X=X-1:60T0 35
IF W=4 THEN POKE 1086.,170

:POKE 117Y6,32:POKE 1256,32:F1=0
IF W=3 THEN POKE 1176,170

‘POKE 10396,32:POKE 1256,32:F1=1
IF W=6 THEN POKE 1176,32

tFOKE 10896,32:6G0SUB 134:G0OTO 40
GOTO 23

IF ¥<{1 THEN Y=1:G0TO 23

IF ¥>8 THEN Y=8:GOTO 23

IF X{1 THEN X=1:60TO 23

IF %>8 THEN X=8:G0T0 23
SK=SK+G@Q:GO0TO 23
JY=PEEK{PE > W=PEEK( 187)

‘FOKE KS,130:FOR T=0 TO 40:NEXT
IF Jv=126 THEN WW=-80:YY=YY-1
:GOTC 46

IF JV=125 THEN WW=80:YY=YY+1
:GOTO 48

IF J¥=111 THEN ON ¥Y+1 GOTO S6,49,
8v.,v6,82,71,82,116

IF W=6 THEN POKE KS,32

tPOKE 1086,170:FI=0:G0O0SUB 134
:GOTO 22

GOGTO 40

IF ¥¥<O0 THEN YY=0:GOTO 40

IF ¥Y¥Y>7 THEN YY¥Y=7:G0TO 40

FOKE K35,32:KS=KS+WW:GOTO 40
JU=0:1IF Jv=111 THEN GOSUB 134
IK=1864:XU=0:YU=0
JVY=PEEK( 56320 :0P=PEEK( IK)

tPOKE IK,187:FOR T=0 TO 40:NEXT
tFOKE IK.,OP

IF Jv=111 THEN 148

IF J¥=126 THEN GQW=-40:YU=YU-1
:GOTO S8

IF JV=125 THEN QW=40:YU=YU+1
:GOTO S8

IF J¥=119 THEN GW=1:XU=XU+1

S6e

S7
o8
S8
&0
61
&2
63
&4
65
&6
67
=45

69

70
71
7a
73
74

=
Owon-~m 4]

W o omomon 0 -~ -~
mmb wh -

33

30
g1

tGOTO S8

IF Jv=123 THEN GlW=-1:XKU=XU-1
tGOTO 38

GCTO 51

IF YU<O THEN YU=0:GOTO SO

IF YU>3 THEN YU=3:G0OTO S1

IF IK>=1882 THEMN IK=1891:G0T0 51
IF IK={1863 THEN IK=1864:G0TO 51
IK=IK+QW:GOTO S1

PU=0:FOR F1=0 TO 7:PU=PU+1
LICFUI=(FEEK(KV+CH*8+F1)>):NEXT F1
FOR T=0 TO 7:TV¥=0:FOR TT=0 TO 7
WE=LI{T+1)-21(7-TTO>-TV

IF WEKO THEN NEXT TT

IF WE>=0 THEN POKE( 1066+T*x40+TT) ,
160

IF WE>=0 THEN TV=TV+21(7-TT)
INEXT TT

NEXT T:POKE KS,32:G0OTO 22

IF Jv=111 THEN GOSUB 134
Ju=1:G6G05UEB 50

FOR F1=0 TO 7:BIN=0:FOR F2=0 TO 7
IF PEEK( 1066+F1%40+F2)=160 THEN B
IN=BIN+21(7-F2)

MNMEXT F2:POKE KV+(CH%8)>+F1,BIN
tNEXT F1:POKE K&,32:60T0 22

FOR F1=0 TO 7:FOR F2=0 TO 7
Z=PEEK( 1066+F 1 ¥40+F2)

IF 2=160 THEN PP=32

IF 2=32 THEN PP=160

POKEC 1066+F 1 x40+F2) ,PP
NEXT:NEXT:POKE KS,32:G0OTO 22

IF ¥YY=4 THEN ER=32:G0OSUB 145

IF ¥¥=6 THEN ER=160 ,

FOR F1=0 TO 7:FOR F2=0 TO 7

POKE{ 1066+F 1 %40+F2) ,ER
NEXT:NEXT:G0OSUB 95:POKE KS,32
:GATO 22
JH=0:HJ=3:RT=0:0T*="":TB$=TT$
:GOsuB 85

FOR F1=JH TO HJ:BI=0:FOR F2=0 TO 7
IF PEEK( 1066+F1%40+F2)>=160 THEN B
I=BI+21(7-F2)

NEXT F2:RT=RT+1
CTE=DTHF+STRF(BI):NEXKT F1
(PRINT"(HOME ,RVYS ON)"+TB$SPC( 12)>D
TH:FOKE i316,160:POKE 1356,160
JH=4:HJ=7F:IF RT>=7 THEN TB#$=TT$
IFOKE KS,32:6G0T0 22
TB=TBF¥+"(CRSR NED)>":DT$=""

GOTC 88

FOF I=0 TO 1:FOR T=0 TO 14

iPOKE 1317+4T+1%40,32:NEXTINEXT
tRETURN

FOKE KS,32:K0=15S06:8X=0:8Y=0
PS=PEEK(KO):POKE KO, 167

iIFOR T=0 TO 20:NEXT:POKE KO.,PS
JY=PEEK{ PE )t WW=PEEK( 187)

IF W=6 THEN GOSUB 134:POKE KS,1890
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:GOTO 40

100 IF JV=126 THEN WE=-40:8Y=SY-1
:GOTO 106

101 IF JV=1285 THEN WE=40:SY=SY+1
:GOTO 106

102 IF JV=118 THEN WE=1:SX=SX+1
:GOTO 106

103 IF JV=123 THEN WE=-1:SX=SX-1
1GOTO 106

104 IF J¥=111 THEN GOSUB 134:GOTO 111

105 GOTO 97

106 IF SY<1 THEN SY=1:60TO 97

107 IF SY>7 THEN SY=7:G0OTO 97

108 IF SX<1 THEN SX=1:G0TO 97

108 IF SX>26 THEN SX=26:GOTO 97

11G KO=KO+WE:GOTO 37

111 JU=1:GOSUB 50

112 FOR F1=(KV+CH*8)>TOCKV+CH*8+7)

113 POKE F1,255-PEEK(F1):NEXT
:POKE KO,CH

114 FOR F1=(KV+CH¥8)TOCKV+CH¥8+7)
TA=A+1

115 POKE F1,2855-PEEKCF1):NEXT:GOTO 97

116 LI=1020

117 L$="":D$="":FOR T=0 TO 7
:D$=MID$C STRE( PEEK( 12288+E%8+T)),
2) iLF=L$+DF+" , " tNEXT

118 IF E=128 THEN 121

119 PRINT"¢CLR,CRSR NED3)"STR#$(LI)>"D
ATA"L$"(CRSR VENSTRE ,SPACE)"
SPRINT"LI="LI+1"iE="E+1"
1GOTO117¢ HOME)> "

120 FOR T=631 TO 635:POKE T,13:NEXT
:POKE 198,5:END

121 PRINT"¢(CLR,CRSR NED2)"

:POKE 809,246

122 PRINT"1000 DATA169,0,133,251,169,
48,133,252, 169,0,133,253, 169,208,
133"

123 PRINT"1001 DATA254,162,0,160,0,
177,253,145,251,200,208,248,230,
asz,230"

124 PRINT"1002 DATA254,232,224,16,
208,240,96"

125 PRINT"1003 POKES2,48:POKES6,48
: POKES6334 ,PEEK( 56334 YAND254 "

126 PRINT"1004 POKE1,PEEK( 1)AND251
tFORT=0T0O36 :READD : POKE 1244096+T,D
TNEXT"

127 PRINT" 1005 SYS12%4096
:POKE 1 ,PEEK( 1)0R4 : POKES6334,
PEEK( 56334 0R1"

128 PRINT"1006 POKES3272,
¢ PEEK( 53272 )AND240)0R12:CC=0
tFORT=0TO127"

123 PRINT"1007 FORI=0TO7:READD
:POKE 12288+CC*8+1 ,0:NEXT:CC=CC+1
INEXT"

130 PRINT"GOTO162¢ HOME)

131 FOR T=631 TO 640:POKE T,13:NEXT

132 POKE 138,8:END

134 FOR T=0 TO 800:NEXT:RETURN

135 POKE 5S2.,48:POKE 56,48
:POKE 56334 .,.PEEK{S6334)AND 254
‘POKE 1,PEEKC1)AND 251

136 FOR T=0 TO 36:READ DA
IPOKE 12#%4086+T,DANEXT T
i5YS 12%40386

127 FOKE 1,FEEKC1O>0R 4
tPOKE 56334 ,PEEK(56334)0R 1

138 FOKE 53e72.(PEEK(33272)>AND 240)0
R 12:RETURN

133 DATA 168,0,133,251,168,48,133,
252.,168,0,133,253,168,208,133,254,
162,00, 180

140 DATA G,177,253,145,251,200,208,
248,230,252 ,230,254 ,232.,224,16,
208,240 ,96

141 ODATA 20,5.,7.,14,19,12,5,20,16,18,
48,22,8.5.,14,20.,4,1,20,1,18,22,19,
46,3 .12

142 ODATA 18,32,19.,1,22,5,6,25,12.4,
18,12,21,20,6,15,18,7.,18.,21,14 .4,
2,1,7,7,18

143 OATA 21,14,4.,4,1

i44 DATA 20,1,7,5,14,5,18,1,20,15,18,
32,51,46,48,255,185,185,185,1895,
135,195,255

145 JV=FPEEK(PE>:IF JV=126 THEN RETURN

1496 IF Jv=125 THEN FOR F1=0 TO 6
tFOR F2=0 TO 25:POKEC 1SO06+F 1%40+F
2) ,ER:NEXTI:NEXT:GOTO 22

147 POKE KS,32:FOR T=0 TO 80:NEXT
tPOKE KS,130:G0TO 145

148 IF JuU=1 THEN CH=PEEK( IK)>:RETURN

143 IF JUu=0 THEN CH=PEEK( IK)>:GOTO 63

1530 POKE KS,32:60T0 22

131 POKE 1125.,188:FA=1:QR=1125:Q0Y=0

152 JV=PEEK(PE):FOKE QR,188
tW=PEEK( 137)

1533 IF W=3 THEN GOSUB 134:POKE GR,32
tGOTO 22

1534 IF Jv=1c6 THEN @Q=-80:QY=QY-1
tFA=1:G0OTO 159

155 IF Jv¥=125 THEN Q@=80:QY=QY+1:FA=0
:GOTO 153

156 IF Jv=111 AND FA=1 THEN CL=CL+1
tFOKE 53281.,.CL:IF CL=168 THEN CL=-1

157 IF Jv=111 AND FA=0 THEN LC=LC+1
tPOKE 53280.,LC:IF LC=16 THEN LC=-1

158 GOTO 13Se

158 IF @¥<0O THEN QY=0:G0OTO 152

160 IF @Y>1 THEN QY=1:G0TO 1352

161 POKE QR.,32:QR=QR+QQ:GOTO 152

162 PRINT 162-F:PRINT"(BLAA,CLR,
CRSR NED3)"F:PRINT"F="F+1":L="162"
fIFF<{=LT |l162(L.BLAA HOME>"
tPOKE 188,2:END
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GAMES ———

Specirum

Light Cydes

Light Cycle er en efterligning af det
racerlgbslignende spil fra filmen
TRON. Spillet er selvforklarende
0g Kraever - udover Spectrummen
- to spillere.

Det skal oplyses, at hgjre, ned, op
og venstre-pilene i listningen re-
praesenterer henholdsvis A, B, Cog
D i grafikmoden.

,____’_;—_—:’
1 REM >>3>33333>33€€€<<<<<<<K ———
10 REM >>>> LIGHT CYCLE <<<<
20 REM >>> BY MN SOFT <<«
21 REM >>333>335>34€<<<<C<<<K
23 LET w=S5: LET 1=5
25 BORDER 0: PAPER 0: INK O: CLS
27 RESTORE
30 FOR g=2 TO 20: PRINT AT q,0; INK 4;"m": PRINT AT q,31; INK 4;"m": NEXT q
40 PRINT AT 0,0; INK 75" 3=";w;" LIGHT CYCLE MN SOFT "jl1;"=¢ "
50 PRINT AT 1,0; INK 4;"auSSSESEESSSESEESESSSSEERNNEEREE" ;
55 PRINT AT 21,0; INK 4;"SSSSESSSSENSNEESSSNSSSESSSSESEEN"
60 LET A=PEEK 23675+25&%PEEK 23676
65 FOR B=A TO A+31: READ C: POKE B,C: NEXT B:
70 DATA 24,12,6,255,255,6,12,24,24,24,24,153,219, 126,60, 24
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735 DATA 24,60,126,219,153,24,24,24,24,48,96,255,255,96,48, 24
90 PAPER O

100 LET a=11: LET b=27: LET d=-1: LET x=11: LET y=4: .LET m=1
110 LET a$="&": LET b%="3"

120 LET c=0: LET n=0

200 REM >>> SPILLET <<X

210 INK 6: BEEP .01,6

240 IF IN 49150=253 THEN LET c=1: LET a%="4": LET d=0

250 IF IN 61438=254 THEN LET c=-1: LET a%="4":!: LET d=0

260 IF IN 57342=254 THEN LET d=1: LET a$="29":" LET c=0

270 IF IN 57342=253 THEN LET d=-1! LET a%="€": LET c=0

280 LET a=a+c: LET b=b+d

290 IF ATTR (a,b)>1 THEN GO TO 6400

300 PRINT AT a,bja%;: PRINT AT a-c,b-dj;" "j

400 REM 2>>> spiller 2 <<(<

410 INK 3: BEEP .01,9°

440 IF IN 65278=253 THEN LET n=1: LET b%="4": LET m=0

450 IF IN 64510=253 THEN LET n=-1: LET b$="4": LET m=0

460 IF IN 65022=253 THEN LET m=1: LET b$="93": LET n=0

470 IF IN 65022=254 THEN LET m=-1: LET b%="€&"! LET n=0

480 LET x=x+n: LET y=y+m

490 IF ATTR (x,y)>1 THEN GO TO 700

500 PRINT AT x,yib%;: PRINT AT x-n,y-mj" "3}

510 GO TO 200

600 REM >3>> DOD <<<

610 FOR qg=1 TO 20: BEEP .01,q: NEXT q

640 LET 1=1-1

650 IF 1=0 THEN PRINT AT 5,25 INK O0; PAPER 7j" VENSTRE SPILLER HAR VUNDET "j;

470 GO TO 800

690 GO TO 25

700 REM >>> DOD <<X

710 FOR g=-1 TO -20 STEP -1: BEEP .01,q: NEXT q

720 LET w=w-1

730 IF w=0 THEN PRINT AT 5,3 INK 0; PAPER 73" HOJRE SPILLER HAR VUNDET "j;: GO

TO 800

760 GO TO 25

800 PRINT AT 10,105 FLASH 1j"Nyt spil ?": INPUT g%

810 IF g%$="j" OR g%$="J" THEN RUN

820 IF g%$="n" OR g%$="N" THEN PRINT AT 10,10;"0K, FARVEL": STOP
830 GO TO 800

00 BORDER 0O: PAPER 0: INK ?7: CLS

910 PRINT AT 0,105 "LIGHT CYCLE"

220 PRINT AT 3,0;"DIN OPGAVE ER KLAR:"

230 PRINT ’"MUR MODSTANDEREN INDE FOR HAN "

2?40 PRINT "GOR DET AF MED DIG !'!'"

230 PRINT AT 9,05 "HOJRE SPILLER:"

260 PRINT "O.....O0OP"

270 PRINT "P.....HOJRE"

280 PRINT "O.....VENSTRE"

990 PRINT "L.....NED"

1000 PRINT AT 16,05 "VENSTRE SPILLER:"
1010 PRINT "W.....0OP"

1020 PRINT "S.....HOJRE"

1030 PRINT "A.....VENSTRE"

1040 PRINT "Z.....NED"

1050 PRINT AT 21,17;"GOD FORNOJELSE"
1060 PAUSE 1000
1070 RUN
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GHMES

Amstrad

Peace Maker

| dette spil skal du, som fredsakti-
vist, flyve hen over en slette og
samle sd mange raketter op som
muligt. Der er dog andre end dig,
der er interesserede i raketterne
(og af en anden grund). Nar du har
veeret 5 baner igennem, ndr du til

et fort, hvor du kan aflevere bom- -
berne til destruktion.
_ Jesper Vitved

~—_
PE Ferren

10 REM ++PERCEMAKER JESPER VITVEDw*

20 SYMBOL AFTER 241

30 SYMBOL 244,31,0,63,99,127,3: 1,0

40 SYMBOL 245, 255, 64, 232, 198, 194, 254, 232, 144
50 SYMBOL 24E, 16, 56, 56, 56, 36, 124, 198, 130

60 SYMBOL 250 16, 124, 56, 18, 124, 144, 40, 36

70 SYMBOL 247, 16, 16, 16, 16+ 162 164 164 16

80 SYMBOL 242,0,0.853,99, 127,3: 1,0

90 SYMBOL 243,64, &4, 252, 198, 194, 254, 252, 144
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100 A$=" "+CHRS(244)+CHRS (243)+" ":B$=CHRE(24E) :CH=" "+CHR$(230) :D$=CHR$ (247) :E$=" "+CHR$(242)+CHRS(243)

110 A=1:B=14:C=1

120 RFLYT=1:POINT=0:RAKETTER=0: IN{=20:TID=240:BON{=0:BAN2=!

130 REM #xINSTRUKRT ION#x

140 U8

150 SPEED KEY 25,3

160 LOCATE 1§, 2:PRINT * "CHR$ (747 +CHRS (BE) "-PEACEMAKER"

170 LOCATE 1,4:PRINT " I DETTE SPIL ER DU FREDSAKTIVIGT., DU SKAL FLYVE T DIN HELIKDPTER HEN OVER EN SLETTE,HVOR DER ER STILLET

EN MAENG- DE RAKETTER OP. DIGSE RAKETTER GKAL DU GAA SAMLE OP, DIT ARBEJDE FORSTYRES DOG"

180 LOCATE 1,9:PRINT "AF EN MEGET USYMPATISK MAND, DER IFORT COWBOYHAT(GAET HVEM(RR)) PROVER AT SAM- LE DE SAMME RAKETTER. HVIS DET
LYXKES  FOR HAM AT SAMLE 3 RAKETTER SER DET SORTUD FOR DIG OG DEN RESTERENDE VERDEN,

130 LOCATE {,14:PRINT ™ HVIS DU NPAR IGENNEM 5 BANER KOMMER DU TIL £T7 FORT HVOR DU AFLEVERER RAKETTER- NE, SAA DE KAN STAA DER OG
RUSTE OP. 1 FORTET FAAR DU OGSAA DIN BONUS.SAA DET ER MED AT RUPPE NEGLENE. RR GAAR HUR-*

200 LOCATE 1,19:PRINT  "TIGERE OG HURTIGERE FOR MVER BANE. 1:HOJRE X:VENSTRE
MIHETS TRYK X

210 IF UPPER$CINKEYS) (}"" THEN GOTO 210

220 IF UPPER$CINKEY$) () "X" THEN GOTD 220

230 SPEED KEY 1,1

240 GOSUB 820

250 Bi=INT(RND(1)*33)45

280 BZ=INT(RND(1)#33)43

270 IF Bz=Bt THEN GOTO 260

280 B3=INT(RND(1)*34)+3

230 IF B3=B1 THEN GOTO 230

300 IF BI=B2 THEN GOTD 280

310 LOCATE B1,23:PRINT B$:LOCATE B2, 23:PRINT B$:LOCATE BG,23:PRINT B$

320 RENM

330 REM PEN 6:LOCATE R, B:PRINT E$:PEN 13:

340 I$=INKEYS

350 I14=UPPER$ (1%}

360 IF I$="X" THEN A=A+l

370 IF I$="1" THEN A=R-1

380 IF A=0 THEN A=1

390 IF A=37 THEN GOSUB 770

400 PEN B:LOCATE R, B:PRINT R$:PEN {3

410 IF A+2=R1 OR A+2=RZ DR A+2=B3 THEN GOSUB &40

420 TF RFLYT=1 THEN C=C+1:RFLYT=0:QFTER IN1 GOSUB 780

430 IF C=40 THEN C=19

440 PEN 1:_OCATE C,23:PRINT C4:PEN 13

430 PEN B:LOCATE R, B:PRINT E$:PEN {3

480 GOSUR 800

470 TF C+1=B1 THEN RAKETTER=RAKETTER+1:Bi=0:GOSUR £70

480 IF C+1=EZ THEN RAKETTER=RAKETTER+1:B2=0:GDSUR 0

430 IF C+1=E3 THEN RAKETTER=RAKETTER+!:B3=0:GOSUB EX0

500 PEN B:LOCATE R, B:PRINT A$:PEN (3

510 IF RAKETTER=3 THEN FOR G4=1 TO 1000:NEXT G4:GOTO 1030

520 GOSUB 550

530 REM PEN B:LOCATE R, B:PRINT A$:PEN 13

540 GOTO 320

550 REM #okGOUND-x

560 FOR 52=1! TO 12 STEP 0.5

570 SOUND 7.100,1,52,3,0,10

580 NEXT 82

390 RETURN

BOO FOR 51=100 YO 230 STEP 10:50UND 1.51,3,15:10,0,0

B0 NEXT 51

620 RETURN

B30 FOR §2=200 TO 400 STEP 10:50UND 1,52, 35,15, 10, 0. G:NEXT S2:RETURN

G40 REM *+REB NEDAk

650 IF I$="M" THEN GOTO 6E0 ELSE RETURN

660 GOSUB 550:FOR REB1=13 TO 23:LOCATE A+2,REB1:PRINT D$:NEXT REB!
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GRATIS MED DETTE NUMMER: TO BLADE | EET!

. 3.ARGANG, NR. 5 - SEPTEMBER/OKTOBER 1987 - KR. 3285 -,

-~ " " ACTION:

* 10 SHOOT "EM UP’S,

N %W 'DER'SKREV

, L N - " _HISTORIE
K/EMPE-KONKURRENCE: b~ iR
 VIND DE NYE, DANSKE R IO
JOYSTICKS! it o “ - BAG KULISSERNE:

KENDT SPILFIRMA: - .~ SEVSERaRaN, o Heo N Ol

JAGEDE ROTTERNE UD, -~ * ST U1 Ky
' FOR DE KUNNE* AR
PROGRAMMERE

PULS: e
JULENS - -
- TOP-SPIL

- i
L
y = P L
4 ! F \- LA N R |
/ 3 / ;
i / .
/ i
/ / .
1 4 o :
i o A
< 7 ‘ -
7 /

Hent SO ; ksen!

- det nve nummer ligger der fra den 20/8 til den 21/10. . .




£70 FOR REB2=23 TO 15 STEP -1:LOCATE A+2, REB2:PRINT B$

680 LOCATE A+2,REB2:PRINT * *

630 NEXT REB2

700 GOSUB 550

710 GOSUB 60O

720 IF A+2=B1 THEN Bi=1

730 IF A+2=B2 THEN B2=1

740 IF A+2=B3 THEN B3=1

750 POINT=POINT+100

760 RETURN

770 GOTD 240

780 REM

790 RFLYT=1:TID=TID-1:RETURN

800 LOCATE 1,2:PRINT "POINT:";POINT:LOCATE 15,2:PRINT "BONUS:":;TID:LOCATE 29,2:PRINT "RAKETTER:"3;RAKETTER* “:RETURN
810 GOTO 810

820 REM #+BANE**

830 CLS

B40 BANZ2=BANZ2+1

850 PEN 10:FOR BAN1=1 TO 40:LOCATE BAN1,24:PRINT CHR$(131):NEXT BANI:PEN {3

860 A=1:C=1

870 IF IN1)S THEN IN{=IN1-0.5

880 IF BAN2=7 THEN GOTO 890 ELSE RETURN

890 GOSUB 800

800 LOCATE 15, 22:PRINT CHR$(147)+CHR$ (140)+CHRS (143)+CHRS (143)+CHR$ (140) +CHR$ (153)
910 LOCATE 16, 23: PRINT CHR$(147)+CHR$(159)+CHRS (159)+CHRS (153)

920 FOR A=1 TO 15:LOCATE A, 14:PRINT A$:FOR BAN3=! TO 100:NEXT BANI

930 GOSUB 550

940 NEXT A

950 FOR BAN&=14 TO 21:LOCATE A, BAN4-1:PRINT *  ":LDCATE A, RANA:PRINT A$:FOR BANS=1 TO 100:NEXT BANZ
960 GOSUB 550

970 NEXT BANG

980 IF TID(0 THEN GOTO 1040

990 BON{=TID

1000 POINT=POINT+BON1

1010 LOCATE 17,5:PRINT “BONUS!'"

1020 IN1=17

1030 TID=240

1040 A=1:BANZ=1:FOR BAN3=1 TO 1000:NEXT BAN3:GOSUBR 820:RETURN

1030 REM *+GAME OVERWx

1060 CLS

1070 FOR G1=100 70 80 STEP -1

1080 PLOT 300.G1:DRAWR 0, 100:DRAWR -100,-100:DRAWR -50, 0: DRAWR 150, 150:DRAWR 0, 140:DRAWR 50, 0:DRAWR 0,-140:DRAWR 150, -150 :DRANR-50, 0
:DRAWR -100, 100:DRAWR 0, -100:DRAWR -50,0

1090 NEXT G

1100 FOR G2=2 10 24

1110 FOR G3=1 10 40:LOCATE G3,5G2:PRINT CHR$(143):LDCATE GI,B2-1:PRINT “ “:iNEXT GI
1120 NEXT Gz

1130 LOCATE 1,24:PRINT " "

1140 LOCATE 15,9:PRINT "NO PERCE!":LOCATE 15,12:PRTNT “GOME QVER!"

1150 FOR G4=0 TO 1000:NEXT:RUN
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GHMES

Her er noget for dig, som tror, du
er god med en pind... undskyld, et
Jjoystick!

Handlingen er simpel: Styr din
mand gennem den store skov,
undga alle treeerne og kom sikkert
hjem i dit hus. Klarer du det, far du
et point.
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USE 200
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LET scC=s5c-1

Specirum

Joystick-
froldmand

Na&r du er startet pa din tur, kan du
ikke stoppe, tempoet er naeseknu-
sende (mod traeerne), og enkelte
gange er det umuligt at na ned til
huset - skoven er jo fyldt med tree-
er!! (Som en skov jo nuenganger).
Far du mere end 5 point, vil vi ger-
ne hgre fra dig, for s mé du helt

0 47 128%
INRPU

"? .

._B
LET

QXOom

LET DU=1: LET
SCORE: ";HI;"
ND #32) : PRINT
n&n

i>u‘ RND dg<»
53431 THEN PRI
ET sc=scCc+1

C>=31 OR ds$=R
INT AT r-1,s¢

C»@ THEN PRIN
=12 THEN GO T
II*II

$="8" AND $
sC=hus+1l T
S: FOR a=0
EEP .001,69-

+1

=280 OR go:SlZ)
PER &, FLRASH
BDNUS'T" P

. PR
E N )
po=po+INT (R

C=
HE
TO
-3

klart veere storebror (ikke lille-
bror) til Superman. Sjovt nok, at
der ellers loves bonus ved 10, 20
og 30 point...

Hyg dig, ognuikkenogetmedat-
fuskevedprogrammetshastighed,
VEL!

Thomas Jacobsen

165 CLS : PRINT AT 10,11; FLASH

1, "GAME OUER"

201 IF DU=1 THEN INPUT "HURRA,
DU HAR HIGHSCORE! ! AUN (M
AX 28):"7 LINE N$: LET Ng=NS+"

Ng=Ns( TO 28)

202 PRINT AT @,9; "HIGHSCOREN ER

PA: ";HI: PRINT "AF: ":N§

205 INPUT "EN GANG TIL (J/N)7?";

LINE Q0%

210 IF 9%="" THEN GO TO 205

211 IF Q$="J" OR @%="j" THEN GO

SUB 16
,212 IF as="n" OR qs="N" THEN ST

213 IF_ag<>tn” OR a8<aN: OR s
<>"6“ OR q‘()“d“ T G TD aeq
1200 REM ***********************
1010 PRINT PRPER 4;" H O ME &

WEET HOME ' 1"; PAPER 6; "
AF MILA -=- SOFT & DK SOFTWARE
“, PAFPER 3; BRIGHT 1," ' MICHREL
T P & THOMAS JAKOBSEN."; BRIGHT
@; PAPER 7;"I DETTE SPIL GRLDER
DE OM AT KOMME HJEM I GOD BEM
OLD! DET G@R DU UED AT UN
DGA TREERNE,HVIS DU RAMLER IND I

EESTEE) DOR DU. DETTE ER DIT
1822 FRINT "DU_KAN KOMME IND AD
DOREN UED ISSE UVINKLER!™"

103@ PRINT °" \§5
1935 PRINT ‘"DU FAR BONUS NAR DU

N&R 1@ P."

1936 PRINT ""PS. HUIS DU BRERK'E

SUET"RYGER HIGH SCOREN NED PA

1060 RETURN

1100 PEPER €: BORDER ©: INK 0; G

LS : RESTORE 1110: FOR n=USR "a"

nggsn "h''+7: READ a: POKE n, 8
n

1119 DRATR 24,60,126,255,BIN 0100

2210,a,a,126

%120 DATA 0,24,24,60,60,126,24,6

1139 DATA 60,6Q,24,126,24,24 ,BIN

100100 ,BIN 1000210
1149 DATA &,2,6,a,96,0,96,a
115@ DRTA 0,8,80,130,23,59,16,0
1160 DATAR ©,16,10,6%,232,220,8,0
1170 DATA @,12%,72,R,127,7%,79,0
1180 DATA =4,0,60,BIN 1000012,BI
N 1111110,BIN i206@10,a,0
1189 RETURN .
ggggugLEnn . SAVE "M.S5.H." LINE




Firebird er en helt ny serie fremragende

lavpris computerspil, hvor kvalitet og spil-
legleede er i en klasse for sig selv.

Laes hvad den kritiske engelske presse skrev:

77 M
~irEsird

ZOLYX: »Jeg elsker det -
Zolyx er fremragende«
Zzap 64.

GUNSTAR: »Simpelthen
ra-suverant« Soft.

ZONE RANGER: »Godt
skuldret - Zone Ranger er
great stuff« Zzap 64.

. Udsalg

Og sadan kunne vi blive
ved. Dron ned til din Super-
Soft forhandler og se de 75
forskellige FIREBIRD titler.
Det er virkelig HOT STUFF.

~ Commodore 64
Amstrad

Super Soft forende
distributor siden 1984. Telefon 06 19 32 44 anviser naermeste forhandler.
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