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Editorial

Este caluroso verano no nos ha quitado brios
para mantener nuestro habitual nivel

de calidad, sino al contrario nos ha lanzado
de lleno a la busqueda de nuevas secciones
y alternativas, ademas de intentar todavia,

si es posible, mejorar los programas que

0S proponemos, que como siempre estan a la
cabeza del software europeo.

Una serie de modificaciones iran llegando
en estos meses, todas ellas esperamos que
os gusten, pues ese es nuestro objetivo.

En principio ya habréis observado el cambio
en el disefo de portada, que estrenamos

el mes pasado. Ademas con este numero
iniciamos un periplo de concursos y regalos
de sumo interés para todos vosotros. Buscar
bien, a ver si la suerte os acompana y si no,
tranquilos, porque cada mes infinidad

de regalos inundaran nuestras paginas.

Asi que animo y busca bien, a ver si estas

- Load’

entre los afortunados.

Queremos llamar la atencion sobre el cupén
de control de garantia que incluimos en el
interior de contraportada. Si encontrais
cualquier defecto en la cinta, enviarnosla
adjuntando el mencionado cupén, debidamente
rellenado, y rapidamente se os cambiara

el cassette por otro debidamente comprobado.
Este cupon nos servira para llevar un control
de las cintas fallidas y asi poder estudiar

a fondo el problema que lo puede ocasionar.
No son muchas las cassettes que no funcionan,
pero si las suficientes como para tratar

de solucionar el problema cuanto antes por
medio de un estudio profundo de los
cassettes defectuosos.

Y ya nada mas, sélo daros las gracias por
vuestro apoyo y animaros a que sigais
compartiendo cada mes con nosotros estos
momentos de juego y aprandizaje.

N’ Run

PARA CARGAR
LOS PROGRAMAS:

Conectar el ordenador a la red eléctrica
y activarlo
Poner la cinta en el aparato registrador y pulsar
simultaneamente la tecla de control (CTRL)
y ENTER

Aparecera en la pantalla lo siguiente:
RUN™

Y un mensaje para que conectemos el
registrador, o sea que pulsamos el PLAY y el
programa empezara a cargarse
automaticamente.

Para cargar los juegos sucesivos debereis
repetir las mismas instrucciones.
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llustracion de Man

GERMAN MENI GALLARDO es uno de los nue-
vos dibujantes barceloneses que viene pisando
mas fuerte. Su prestigio ha ganado muchos ente-
ros a raiz de una exposicion de ilustraciones ins-
piradas en latécnicajaponesaque llevo acaboen
un pub de la Ciudad Condal. Como dibujante de
comic empezo colaborando con varios fanzines,
habiendo publicado también ultimamente en Ar-
busto Tener Sed, un fanzine que conto con la co-
laboracion de dibujantes tan interesantes como
Mediavilla, Gallardo, Max, Cifré... Los comics de
Man han aparecido en revistas punteras a nivel na-
cional, tal es el caso de Rambla, Rampa o El Cai-
ro. Durante algun tiempo estuvo trabajando como
caricaturista en el diario Ultima Hora que se hace
en Menorca. Se considera un seguidor de lalinea
claray afirma que la definicion mas adecuada para
su mode de hacer es la de video-clips. Entre sus
dibujantes preferidos destaca a los valencianos Mi-
charmunty Mique Bertran (claros exponentes de
la denominada linea clara) y al leridano Gallardo
(con quien no le une ningun parentesco, pese al
apellido). Sus hobbies son el rock'n’roll y los
video-clips.



HIT GAMES

Una vez efectuado el sorteo entre los votantes a
nuestro “Hit Games”, los 10 ejemplares del libro
“Miguel Rios: Los.viejos rockeros nunca mueren”,
escrito por José Maria Esteban y publicado por Edi-
torial Martinez Roca, han correspondido a:
JOSE MARIA HERNANDEZ

Entenza 81 Atico

Barcelona

ANTONIO GARCIA OTEIZA

Cea Bermudez 70

Madrid

GUILLERMO RODRIGUEZ

Espoz y Mina 1 3°

Alicante

MERCEDES TORTAJADA

Edificio Rosellon A 7°

Tarragona

ISABEL GARCIA

Ronda Guinardé 5

Cerdanyola del Vallés (Barcelona)
FRANCISCO CALATRAVA

Poeta Marquina 11

Gerona

BERNARDO DOMINGUEZ

Juan Romero Castillo 11

Chiclana (Cadiz)

FERNANDO GARCIA

Viera y Clavijo 7

Madrid

SILVIA VALLS

Bruc 81

Barcelona

JUANA AGUILERA

Saturno 12 8°

Barcelona

Nuestro “Hit Games” se confecciona a partir
de vuestras votaciones, por tanto vuestra
colaboracion nos es necesaria para poder
llevarlo a la practica. Envianos cuanto antes tu
carta votando tus cinco video-juegos favoritos
en orden de preferencia. No olvides de incluir
en tu carta tus datos personales.

ATENCION: Entre todos los votantes de este
mes sorteamos diez ejemplares del LP titulado
“Caballo veloz’ interpretado por el cantautor
andaluz Pedro Castro y publicado por discos
Horus. Las canciones de este disco han sido
compuestas por el propio Pedro Castro en
colaboracion con José Maria Esteban.

Envianos tus votos antes del 20 de
septiembre a:

LOAD’N’RUN (HIT GAMES)
Apartado de correos 36.099

08080 Barcelona

Una vez efectuado el sorteo entre los votantes de
nuestro “Hit Games”, el libro “La técnica del
comic” de Josep Maria Bed, publicado por Edito-
rial Intermagen, ha correspondido a:
ANTONIA PEREZ

Vallespir 164

Barcelona

JAVIER LOPEZ

Burgos 12

Ibiza

CHARO BRAVO

Conde de Cartagena 3

Madrid

JOSE LUIS ESCOLANO

Benjamin Rodriguez 15

Alicante

DANIEL GARCIA

Ramodn Turré 290

Barcelona

JUAN MANUEL SANJURJO
Villamanin 6

Madrid

JAVIER MINA

Egia 6

San Sebastian

ANGELINES PEREZ

Antonio Salado 3

Sevilla

HIPOLITO GARCIA

Avda. Madariaga 22

Bilbao

LUISA CASTRILLO

Calzada 67

Burgos




Mediavilla

EL PIOJO

En esta ocasion y sin que sirvade precedente
0s vamos a convertir en un piojo, el cual se
ha metido dentro del cuero cabelludo de un
ser humano.

iCUIDADO! No te pienses que va a ser tarea
facil salir de la célula del pelo, pues de vez
en cuando te encontraras con algun que otro
enemigo que te impedira salir.

Para salir del pelo cuentas con tu fabuloso
salto que podras controlar segun presiones
la tecla de salto.

Para intentar salir cuentas con una sola vida.
CONTROLES

A= ABANDONO

Z= |ZQUIERDA

/= DERECHA

Curro Astorza

C3PO

Os presentamos ahora un juego realizado en
tres dimensiones en la que tu misién con-
sistira en ayudar a un robot cibernético a
salvar una colonia de humanos. Para ello de-
beras evitar que el gas paralizante siga
causando bajas en la poblacion.

Para evitar la grave desgracia, se deberan
tapar las emanaciones de gas, para ello
cuentas con distintas valvulas de cierre.
Mira de cuidar tus cinco preciadas vidas para
alcanzar un final complaciente.
CONTROLES

TECLADO Y JOYSTICK

a

Enric Jardi

BOMBARDERO

En este juego tu nombre es Ronald y eres el
piloto de un avién. Como mejor aviador de las
fuerzas aéreas de los Estados Unidos has
sido asignado a otra base, en un proyecto
ultra secreto, sobre un sofisticado caza al
cual deberas pilotar en una mision suicida.
Tendras que pilotar este avion y atacar el sur
de Rusia, pues allies donde se encuentrala
mejor defensa que poseen en su territorio. Id
con cuidado porque tendréis que pasar por
los peligrosos riscos de la alta montana.
También deberas esquivar los cafones an-
tiaéreos que a tu paso encontraras.

El final de este juego es llegar a la base
después de haber bombardeado la ciudad.
Tu avién puede disparar misiles y bombas.
Tendras que esquivar a los aviones enemi-
gos o destruirlos, eso lo dejamos a tu elec-
cion.

El juego tiene cinco niveles de dificultad.
El juego puede ser controlado por teclado o
joystick.



Entre los relatos que han llegado este mes
a nuestra redaccion, hemos seleccionado
para su publicacion el titulado «Cine en tres
dimensiones», del que es autor FRANCISCO
TOMAS NAVARRO con residencia en Murcia.

Alli hundido, en la butaca, aliado con la oscuridad, asistia aterrado, al ho-
rror que le producian las siniestras imagenes de aquella terrorifica pelicula.
Una angustia dolorosa se hacia patente en él al ser complice junto a los de-
mas espectadores del macabro film, aunque en suinterior supieraque sélo
era ficcion todo era tan real. Donde las escenas de terror se sucedian fre-
néticas ante sus incrédulos ojos, siendo palpables hasta el dltimo detalle.
Los gritos de los protagonistas se mezclaban con los espectadores clavan-
dose en su cerebro como aceradas y puntiagudas agujas.

Jamas podria borrar de su mente los rostros de los actores agénicos, asus-
tadizos, auténticos en su miedo, al ser atacados por el peligro mortal, ma-
sacrados por el horror del asesino que segaba vidas con espantosa senci-
llez y calma como si fuese la misma muerte.

Y casi sin previo aviso la calma inundé su cerebro en oleadas.

La pelicula habia terminado, las luces al encenderse le devolvieron una gra-
tificante paz y se dispuso a salir.

En la salita del cine estaba una unidad mévil de televisién, que se hacia
eco del exito de la proyeccion, entrevistando a los espectadores, que sa-
lian como si fuesen comicos buihos a los que asustaran con una linterna.
Cansado, pero excitado, se acerco a escuchar. Preguntaba a un chico que
no dejaba de llevarse copos de avena a la boca mientras hablaba.
—Sencillamente alucinégeno —Iéase en voz alta y a ser posible con laboca
llena.

Otro chico se adelantd diciendo:

—ijUf!, no sé, un poco bestia. ¢No, ti?... —terminé dando un leve codazo
aunachicaqueteniaalladoy éstacomo siobedeciera a un extrafio meca-
nismo comenzo a hablar.

—A mime ha parecido horrorosa, la verdad, casi no aguanto hasta el final.
—Pues haberte largado, boba —le contestaron a coro.

Aburrido, no quiso seguir escuchandoy se alejo pausadamente calle aba-
jo. La noche invitaba a caminar.

Fue demasiado tarde cuando intentd volver atras, los pasos le llevaron a
donde nunca hubiera querido estar.

Allise alzaba la casainvitandole a entrar con sus luces encendidas y el mar
en su murmullo le llamaba.

Andaba por el sendero admirando la casa en su modernidad y por ser bas-
tante informal.

Latranquilidad y soledad que alli se vivia le anim¢ a llamar, fue entonces
cuando escuché un gemido agudo como el llanto de un animal herido que
le asustd, precipitandose a buscar el timbre.

Una cara familiar aparecio en el umbral y quedé como embobado.
—¢Qué desea, joven? —le preguntaron por tercera vez casi gritando.
—Oh, perdén —atiné a decir—. 4 Puedo pasar? Aqui hace frio y desearia
hablar con usted.

—Si, no es de extrafar, todos quieren hablar conmigo —dijo el hombre en
la entrada.

Ya en el interior el duefio de la casa se sent6 en un amplio sillon cerca del
fuego de una pequena chimenea.

—Vera, perdone mi atrevimiento, pero pertenezco a un grupo de jovenes
algoinquietos que editamos una revista, la «Lapida», para amantes del te-
rror fantastico...

—Ya, es usted un vulgar juntaletras —le interrumpié bruscamente su inter-
locutor, mientras avivaba el fuego con un atizador.

—Yo... —balbuceot él.

—Si, déjeme continuar, enano mental, y cémo no, quiere entrevistarme a
mi, al gran «Ferrara», sélo para saciar a unos imberbes glotones de sangre
y tias macizas.

—La verdad es que... —tartamudeaba el joven.

—Pero, bueno —continué Ferrara—. ;Qué se ha creido usted? ;Que por
que sea director de cine tengo que estar al servicio de imbéciles e incom-
petentes como usted, que solo preguntan estupideces como si duermo en
un ataud o si me gustan los ajos, cual es mi monstruo favorito?
—Lossiento —se disculpd el pobre muchacho, que por lo que veiano le iba
a dejar hablar mucho.

—Bueno, diablos —aullé excitado Ferrara—, es el precio de la famay es
que soy untipo fenomenal, un gran tipo, si, sefior. ¢ Ha visto mi tltima peli-
cula? —le pregunté Ferrara después de elogiarse grandemente.

—Oh, si. Precisamente esta noche ha sido la quinta vez.

—¢Cinco? —pregunto incrédulo, pero no espero respuesta.

—Si. «El Vampiro del Espacio» es mi mejor pelicula. ;Y «El Vampiro de la
Playa», la viste?

Piensa, después
dejugar

CINE EN TRES DIMENSIONES

—Si, también, y su vampiro del «Oeste» y el del «Océano» —res-
pondio excitado.

Pero Ferrara no parecio escucharle, sélo le oyé murmurar:

—Si. Todas estupendas —mientras con el atizador intentaba golpear las
llamas.

Casi sin darse cuenta estaba atrapado contra el sillon, amenazado por aquel
loco de Ferrara atizador en mano que le amenazaba.

—jAh! —exclamo el director triunfal al ver que su presa era incapaz de mo-
verse debido a su sorpresa y corpulencia—. Bien, muchachito, ahora me
vas a explicar toda la verdad.

—¢Co6mo dice? —pudo decir al fin el muchacho.

—Si. Todo es bla, bla, de que eres periodista, si, porque es mentira, todo
mentira —seguia en su monologo sobresaltado el obeso director—. Tt no
eres periodista, ni nada de eso, no tomas notas, no preguntas y encima tengo
que ser yo el que las haga.

—Pero si no me deja hablar —aullé el joven.

—Bien, empieza —ordend el director.

—Tiene razon, soy simple estudiante y como idiota que soy tenia una me-
dio novia, la cual tenia su ilusién en el cine y llego su oportunidad cuando
trabajo en su primera pelicula «El Vampiro del Espacio».

Ferrara ya lo habia soltado y parecia calmado, escuchando la voz pausa-
day sin tono del muchacho que se volvié sobresaltado cuando dijo:

—Y tal vez la ultima, porque no he vuelto a saber nada de ella.

—¢Y qué? —dijo irénico Ferrara.

—¢C6mo qué? Ninguno de sus actores desde que termind su pelicula, ha
aparecido en publico, ni se tiene noticias de ellos.

—Ja, ja—ri6é con ganas Ferrara—, al fin alguien se dio cuenta. Si, mucha-
cho, el final siempre llega y cuando la locura se hace patente el mundo se
aplasta devorandose a si mismo.

—No entiendo —dijo sin comprender el chico.

—No es necesario —explico el director—. Yo he creado el cine real. Todo
lo que has visto en la pantalla es verdadero, toda esa gente ha muerto ante
mis ojos y yo lo he rodado para que tu y tus bobos amigos sientan el verda-
dero panico. La autenticidad del horror.

Iméagenes irreales se hacian ahora claras y patentes y le dolia el cerebro.
Todo lo que él creia fantastico perdia su encanto ante la cruda verdad y aque-
lla voz dulce y melodramatica, otras veces acuosa y ronca le martilleaba
en la mente.

—Si, muchachito, todos muertos. No, no estoy loco, habia que dar otra emo-
cion al arte. Mis peliculas seran documentos histéricos y cuando vayas y
veas a tu antigua novia hecha pedazos incluso me des las gracias al igual
que el gobierno al librarle de seres estlpidos y vacios, de parados, droga-
dictos y demas. Asi rodaré y rodaré alimentando el morbo.

—Si. Puede rodar «El Vampiro de la China» o «El del Polo Norte y Sur» —
atin6 a ironizar el joven.

—iOh!, muy gracioso, querido, te hace gracia el vampiro. ;No quieres co-
nocerlo?

—No, no me moleste —seguia el chico intentando bromear con esa ironia
que produce el miedo.

—Laverdad es que es una auténtica maravilla mi monstruo —dijo Ferrara
y seguidamente paso6 a alabar la fabricacién de su vampiro—: Lo mandé
construir en un famoso laboratorio cibernético, que aunaron la maquina per-
fecta de matar que es el hombre con el sano instinto de animal que mata
por necesidad, sin remordimientos ni sana.

—Si, una joya —balbuced bromista el estudiante todavia con un nudo en
la garganta.

—¢Todaviate burlas, querido? ;Sabes? Aln esta sin comer; ven, esta aba-
jo en el sétano (muy propio, bichos asi no se tienen correteando por la casa).
Ferrara abri6 la puerta del sétano y dijo:

—¢ Lo oyes? —del fondo se oian gemidos, igual que los que oyeran antes
de entrar en la casa—: La verdad —continu6 Ferrara—, es peligroso, yo le
tengo panico. Ahora mismo si bajara estoy seguro que me devoraria, pero
es un buen sistema para visitas molestas.

—¢Se refiere a mi? —pregunt6 el estudiante.

—iSi! ¢Porqué no? Y... —no pudo terminar la frase, el joven viéndose per-
dido lo arrojo escaleras abajo hacia e! sétano.

Ferrara cayo rodando y el joven cerrd la puerta precipitadamente y sin es-
perar mas salié de aquella maldita casa. Lejanamente le llegaban espan-
tosos quejidos y gritos de panico.

—Bien, director. Ahora sabras lo que es el miedo real —dijo el chico ale-
jandose quedamente por el sendero, satisfecho de hacer su buena obra
del dia.

—«Dar de comer al hambriento.»









Si quieres realizar algun contacto de tipo informativo, intercambiar,
comprar o vender material, etcétera, te brindamos gratuitamente esta
seccion para que puedas realizarlo. Solo tienes que escribirnos, indi-
cando tu nombre y direccion completa (calle, numero, poblacion, co-

uter Club

digo postal, provincia). El apartado postal o teléfono no bastan. Ro-

Vendo programas para Spectrum a 150 ptas.
Tengo mas de cien programas, como por
ejemplo : Sir Fred, Back to future, Spu hun-
ter... Quien esté interesado puede llamar o
escribir y le mandaré la lista de programas.
José Manuel Riego Martin. C/. Roda Arriba
99 5° B. Lora del Rio (Sevilla)

Vendo impresora BROTHER EP 22 especial-
mente para usarlacon COMMODORE 64 y
SPECTRUM, entre otras marcas de ordena-
dores. El precio seria a convenir. Mis sefias
son las siguientes: Cesar Toquero Lopez. C/.
Santucho 73'4° C. 48006 Bilbao. Teléfono:
433 68 24

Vendo ZX Spectrum y programas en cinta
para dicho ordenador. Interesados dirigirse
a Pablo Cueto Garcia. C/. Glez. Besada 234°
A. Oviedo. Teléfono: 25 56 05.

Vendo programa para IBM PC y compatibles
“BORIAR” (MICROMOUSE SOFTWARE)
para gestion de archivos. Comandos en es-
panol, programa interactivo. A convenir. Tam-
bién vendo 10 discos flopy “SWISSDISC” de
doble caraydoble densidad, 5 ”, 40 bandas.
Dirigirse a Juan C. Calvo. Teléfono (91) 200
1279

INTERNATIONAL CLUB, club formado por
contactos en Inglaterra, Espana y Portugal,
mas de 3.000 programas de todo tipo. Precios
increibles. Envios rapidos. Rapido coge bo-
ligrafoy papel y escribenos. Recibiras infor-
macion mas ampliada, sin compromiso. jAni-
mate! Escribir a: José Luis Mateo Duran. C/.
Prim, 14. La Linea de la Concepcion (Cadiz).

Intercambio programas. Abstenerse incom-
petentes. Doy y exijo en los intercambios de
programa: rapidez, seriedad y calidadde gra-
bacién. José Garcia Vazquez. Larga 11. Cie-
za (Murcia).

Vendo a 200 ptas. los programas de 48 K para
Spectrum. Envio lista alos que la pidan. Ten-
go mas de 200 programas a tu disposicion
y entre estos las Ultimas novedades. Espero
tus noticias. Quiero agradecer a la revista-
cassette Load’N’Run el haberme hecho pa-
sar el tiempo con sus inmejorables juegos.
Rafael Pérez Sicilia. Avda. Carlos [11 39 2° 32
14014 Cérdoba. Teléfono: (957) 25 48 85

Vendo ZX Spectrum por 10.000 ptas. y los
programas originales por 500 ptas. c/u, todo
en perfecto estado. Envio lista. J. Quintela
Busto. Juana de Vega 9 9° 15004 La Coruna.

Desearia intercambiar programas en formato
disco de calidad para CBM 64. Poseo mas de
600. Escribir a José Luis Casado. Teresita
Gonzélez Quevedo 20 4° C (12 Escalera).
28020.

gamos también que nos indiquéis en el caso de ventas de material se
segunda mano, el mes y afio de compra. En cualquier caso, tratad de
ser breves, por favor. Envia tu carta a: LOAD’N’'RUN (Computer Club).
Apartado de Correos 36.099. Barcelona 08080.

Se cambian programas de todo tipo para
Amstrad en disco. Sélo zona de Barcelona.
Llamar al 220 32 93 de 2 a 3 del mediodia.
Preguntar por José. Hay muchos programas
y muy buenos (Alien-8, Knight Lore, Highway
Encounter, Contabilidad, Gréaficas, Hoja de
Calculos, etc.).

Vendo ordenador ZX Spectrum Plus 64 K,
adquirido en noviembre del 85, nuevo. 15 cin-
tas juegos originales y 30 revistas de infor-
matica. Todo por 23.000 pesetas. Mario Rico
Herrera. C. Isabel la Catélica204° H. 03007
Alicante.

iPROGRAMADORES! Si queréis vender
vuestros programas originales a los mejores
precios no dudéis en poneros en contacto
con nosotros. Asimismo seguimos mante-
niendo la invitacion para participar en nue-
tro Il Concurso de Programas. Pronto dare-
mos a conocer la lista de ganadores. Ya
sabéis nuestra direccion: LOAD’N’RUN. C/.
Entenza 95 4° 22 08015 Barcelona. Teléfo-
no: (93) 329 24 16

| ESPR
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Master
LA REVISTA QUE HACIA FALTA

La revista que estabas esperando ya esta lista.
Se llama MSX MASTER y podras encontrarla
en todos los quioscos y librerias, ademads de
las tiendas de informdtica. Todo lo que
quieras saber sobre el MSX lo encontrards en
esta nueva publicacién que marcard un hito
en la historia de las revistas de informatica.

PROXIMAMENTE A LA
VENTA




Mediavilla

COPION TURBO

Con este estupendo programa de utilidad
podreis realizar copias de programas.

La gran ventaja de esta utilidad es que es
posible copiar los programas aunque estos
lleven turbo.

Naturalmente los programas de LOAD °'N
'RUN no podran ser copiados con este
copion.

Las opciones del menu son las siguientes:
1- Copiar los programas con cabecera.

2- Copiar los programas en turbo.

Enric Jardi
KARATECA

La finalidad del juego consiste en adentrarte
en un templo budista que esta custodiado por
dos ninjas.

Tumision es apoderarte de todos los farolillos
que hay esparcidos por todo lo ancho del
templo.

Una vez te has apoderado de todos los faro-
lillos, podras optar a la pantalla final donde
se encuentra una inmensa fortuna celosa-
mente guardada por Cener, al cual tendras
que derrotar para conseguir el final deseado.

Mediavilla

MISILES ALERTA

Aunque es un tipico juego de marcianitos,
este maravilloso programa presenta unos
limites de adiccion muy elevados.

Sino te lo crees cargalo y... jJuega!
Podras elegir entre nueve diferentes niveles
de dificultad.

El final del juego llegara cuando destruyas
al alienigena de la nave nodriza.




’N’R Sh

Si quieres alguno de estos tres productos, solo tienes que pedirlo
por carta, indicando cual (0 cuales) deseas y adjuntando TALON
nominal por el precio marcado. Nosotros te remitiremos el

s OAD DY RUT

producto elegido. En el caso de las camisetas no olvides de
indicar la talla (super-grande, grande o mediana). Escribenos a
Load’N’Run (Shop). Apartado de Correos 36.099. Barcelona 08080.

Stereo Box 4

Un aparato de gran utilidad que te ofrece
L’N’'R en exclusiva.

Conectando el Stereo Box a tu radio-
cassette, sélo oirdn musica los que lo
deseen. De esta manera no te molestaran
mientras conduces o incluso podras
seguir escuchando musica tranquilamente
sin molestar a nadie mientras duermen tus
acompanfantes.

El Stereo Box es de muy facil instalacién y
esta totalmente garantizado por
Load’N’Run.

Precio: 1.995 Ptas. Gastos de envio
incluidos.

Kit Amplificador Load’N’Run para
tu Spectrum

iDiviértete montando tu propio Kit
Amplificador!

Podras oir, con toda claridad, la voz, la
musica y el sonido de tu Spectrum.

El Kit incluye una caja muy practica donde
colocarlo una vez montado y un folleto
con las instrucciones garantizadas del
montaje.

Totalmente garantizado por Load’N’Run.
Precio: 1.500 Ptas. Gastos de envio
incluidos.

Camisetas Load’N’Run

Para todos los que vibrais cada mes con
los juegos y utilidades que presenta la
revista, hemos confeccionado estas
estupendas camisetas serigrafiadas con el
distintivo LOAD’N’'RUN.

Para que pudierais utilizarlas todos,
independientemente de la edad o estatura,
las hemos hecho de tres tamanos, que
son la talla super-grande, la grande y la
mediana.

Distinguete con la camiseta Load’N’Run.
Precio: 350 Ptas. Gastos de envio
incluidos.

EN OCTUBRE
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Recorta por las lineas marcadas y dobla por las lineas de
puntos, asi obtendrds la portada para el cassette.

CONTROL DE GARANTIA

En caso de que observase cualquier anomalia en el funcionamien- l LOAD’N’RUN (Suscripcidn)

' Copia o recorta este cupon y envialo a:

to del cassette no existe ningtin problema para cambiarlo por otro Apartado de Correos 36.099

en perfectas condiciones. Para tal fin rogamos nos envie el casset- 08080 BARCELONA

te defectuoso que nosotros le cambiariamos inmediatamente por otro I Precio de cada suscripcion:

j(tent:;c:aergteen(t:iggmprobado Por favor, no olvide en su envio de ad l 12 ejemplares y 12 cassettes por 9.475 ptas.
Gastos de envio incluidos.

NOMBRE ML ... R S I T = ) Deseo suscribirme a L'N'R AMSTRAD a
DIE SO N i ey o T T S ARG | S partir del numero
PEOBIEACGIO NI . . e A e (0] - R g et I E/l [mporte lo haré efectivo mediante:
EROVINCIATSSSRENE . ... L Telfono Rt AT e NI ] GIRO POSTAL N°
ORBENADOR.. . I e . 0 N° DE REVISTA........ L) TALON NOMINATIVO ADJUNTO
[ CONTRA-REEMBOLSO A LA RECEPCION
Recorte este cupon y envielo, junto al cassette defectuoso a: l DEL PRIMER EJEMPLAR
LOAD’N’'RUN
954928 p
gg(t)?rslzgércselons I Nombre y Apellidos
Nota: Sivive usted en Barcelona, puede acercarse a nuestra redac-
cion para efectuar el cambio. I Domicilio
l Teléfono
, , Poblacion
u l Codigo Postal
] Provincia

Fecha Firma




HEMOS
AGOTADO
LA 14
EDICION

Para que esta vez no te quedes sin jugar, hemos reeditado los dos primeros nimeros de Creator.
Unos programas con muchas posibilidades de juego para que te lo pases en grande con tu
ordenador.

No te quedes fuera de juego, ya estd a la venta la 22 Edicion.

Load’ N’ Run

Los Grandes Programas





