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Su contacto con el futuro,

Porque le offecem os hoy nuestra am plia
experiencia en Asesorfa y Servicios Inform aticos,
pensando en el mafana

Somos una empresa con una com pleta gam a
de productos. Con una capacidad profesional
adecuada para cada necesidad de nuestros
clientes.

Aportamos almercado nacional la mas
moderna tecnologia y un constante esfuerzo
innovador.

Asi, le ofrecem os soluciones Gtiles, servicios
eficaces y la m axim a rentabilidad. Con vision

de futuro .
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Queridos lectores:

Tras la magnifica acogida prestada por nuestros lectores al nUumero 1de
Amstradmania, ofrecemos a ustedes este segundo numero con gran ilu-
sion.

Con él pretendemos dar un paso mas hacia la consecucion de nuestros

objetivos, a la par que vamos perfeccionando el contenido de nuestra
revista, con el fin de hacerla cada vez mas amena y completa.

Continta en este numero el Curso de Introduccion al BASIC, iniciado en
el primero, y ofrecemos a los nifios una forma facil de aprender la tabla
periddica de los elementos.

Presten mucha atencion al programa de «El quinielista millonario», pues
introduciendo con facilidad en su ordenador los datos que le pide este
juego podra obtener la quiniela que, por logica, debe ser la ganadora. En
sucesivos numeros ira completandose el programa con el fin de manejar
una mayor cantidad de datos que acercaran mas la légica a la realidad,
disminuyendo las posibilidades de error por la existencia de esos factores
gue son conocidos como «imponderables».

Como final esperamos que los aficionados a los juegos disfruten con
nuestros programas «Rompe-muros», «El pensador» y «El programa
CONCUrso».

Con nuestros mejores saludos nos despedimos de ustedes hasta nuestro
proximo numero 3.
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RPA Systems Inc, distribuido en
Espafia por BEBETA, S. A., CO,
anuncia la préxima salida a la venta
de los siguientes programas de
Gestion, Cientificos y de Aplicaciones
para el ordenador Amstrad 8256.

AMSTRAD 8256
RPA BRAINSTORM PLUS

(programa ejecutable Unicamente con
Interproc).

Programa adecuado para personas
gue necesiten un complemento eficaz
a la hora de generar, asociar y
ordenar cualquier idea o sugerencia.
El programa podria definirse como un
«procesador de ideas», que le ofrece
una amplia gama de posibilidades en
sus trabajos creativos y de
composicion.

INTERPROC

Es un novisimo sistema de proteccion
de RPA Systems Ltd,,
«imprescindible» para la ejecucion de
algunos programas.

Con una sola unidad «Interproc»
usted podra usar toda la gama de
productos RPA Systems Inc. Para ello
los programas incluyen un chip,
exclusivo para él, que debera ser
introducido en el Interproc, siguiendo
atentamente las instrucciones.

R.G. INFORMATICA, entre otras
novedades ha lanzado a la venta las
nuevas fundas Amstrad CPC-464,
CPC-6128. Cuenta también con
INTERFACE 2 JOYSTICK, asi como
el disefio de conexionado Via Modem
para empresas entre Amstrad-Amstrad
y Amstrad-Cualquier ordenador.

Otra de las novedades ha sido el
desarrollo de software para cualquier
sistema operativo.
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— ESTRUCTURA DE UN ORDENADOR
CPU
MC
ucC
UAL

— CAMPOS DE MEMORIA
Alfanumeéricos
Numéricos

— LOS LITERALES

— LAS CONSTANTES

— HARDWARE

— SOFTWARE

— ESQUEMA DE UN ORDENADOR
Fujo de la informacion

ESTRUCTURA DE UN ORDE-
NADOR

Todo ordenador consta de dos partes fun-
damentales: la unidad central de proceso
(UCP) y las unidades de periféricos.

— La unidad central de proceso se desig-
na como UCP, en inglés CPU (Central Pro-
cess Unit). En ella se acumula la informacion
y se procede a su tratamiento y ejecucion de
programas.

— Las unidades periféricas, o simplemen-
te periféricos (de entrada y de salida), permi-
ten la comunicacion de la UCP con el exte-
rior.

10
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Son imprescindibles para:

» La comunicacion entre el ordenador y el
usuario.

* El almacenaje de datos y programas a
través del tiempo, para que sean perdura-
bles.

La UCP, también designada como CPU, se
considera dividida en tres partes o unidades:

e La memoria central (MC) o (CM).

e La unidad aritmético-l6gica (UAL) o
(ALUV).

* La unidad de control (UC) o (CU).

« La MC:

En la memoria central se almacenan los
datos y las instrucciones que forman un pro-
grama, asi como resultados intermedios vy fi-
nales del problema.

+ La UC:

La unidad de control extrae de la memoria
las instrucciones, las descodifica e interpreta,
obliga a que se ejecuten, enviando a la UAL
las érdenes oportunas. Controla la entrada y
salida de datos, almacenaje y recuperaciéon
de programas.

+ La UAL:

En la unidad aritmético-légica se realizan
los calculos y comparaciones, ordenadas por
la UC, para lo cual se reciben de la memoria
los datos necesarios para efectuar con ellos
las operaciones requeridas. Los resultados
de éstas se transfieren a la memoria.

LOS CAMPOS DE MEMORIA

— Definicion de campo de memoria:

Un campo de memoria es una parte de la
misma (0 una agrupacion de bytes que estan
en posiciones consecutivas de memoria) a la
que damos un nombre, definimos el tipo de
campo y en la que podemos almacenar da-
tos.

— Tipos de campos:

Hay dos tipos de campos segun los datos
gque podemos almacenar en ellos. Podemos
definir un campo como numérico o alfanumé-
rico.

e Campos alfanuméricos:

En ellos podemos almacenar todo tipo de
caracteres: numeros, letras, caracteres espe-

ciales (como/, *, %, $, & =, +, -, etc.). Pero
con estos campos no se pueden realizar ope-
raciones aritméticas, aunque solo contuvie-
sen nameros.

e Campos numeéricos:

En ellos sélo se pueden almacenar nume-
ros. Si se intenta almacenar un cardcter alfa-
bético o especial el sistema dara un error.

LOS LITERALES

Los literales son los caracteres alfanuméri-
cos entrecomillados. So6lo podemos referirnos
a ellos de manera integra; es decir, no pode-
mos darles un nombre ni direccionarlos.

EJEMPLO: «LITERAL» «X15»

LAS CONSTANTES

Son los digitos numéricos que escribimos
directamente. Sdélo podemos referirnos a
ellos de manera integra. Coinciden en opera-
ciones mateméticas con las constantes de las
férmulas, como puede ser el numero 25 6
5,25.

HARDWARE

Significa parte dura. Es la parte fisica del
ordenador, los componentes electrdnicos.

Por ejemplo: la UCP, el teclado, los interfa-
ces, unidades de disco, etc.

SOFTWARE

Significa parte blanda. Es la parte légica
del ordenador, con la que se maneja el hard-
ware. Son los comandos, instrucciones, pro-
gramas del usuario y del sistema operativo,
compiladores, intérpretes, etc.

11
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No pierda el tiempo buscando los da-
tos en la tabla periddica. Con el pro-
grama JUEGUE CON LA TABLA PE-
RIODICA tendra todos los datos im-
portantes a su disposicion, asi como
un test sobre simbolos y elementos
guimicos y una opcion para ordenar
los elementos que quiera por peso
atomico o electronegatividad.

OPCIONES:

1. DATOS: Al pulsar 1 le apare-
cera la pregunta ¢SIMBOLO QUIMI-
CO? Esto, al contrario de lo que pare-
ce, no quiere decir que tenga que in-

troducir un simbolo quimico; puede
hacerlo, claro esta, pero también se
acepta que introduzca el niamero ato-
mico o0 el nombre del elemento. En
los tres casos el resultado sera el
mismo. Si se introduce un dato erro-
neo el programa le dara la oportuni-
dad de repetirlo.

13



Los datos obtenidos son:

— NUmero atémico.

— Simbolo quimico.

— Nombre.

— Peso atdmico.

— Electronegatividad.

— Estado de oxidacion.

— Configuraciéon electronica.

En el apartado «Configuracion elec-
tronica» aparecera entre corchetes el
elemento con estructura de gas noble
mas cercano al elemento en estudio y
después la configuracién de la capa
mas externa. Es decir, que el elemen-
to pedido tiene la configuracion del
elemento entre corchetes, afiadiéndo-
le lo que no esta entre corchetes.

2. ORDEN! con esta opcion pue-
de ordenar los elementos que quiera
segun el «PESO ATOMICO» o la
«ELECTROMIGATIVIDAD». Una vez
escogida la opcion ORDEN se le pre-
guntara el «DATO POR EL QUE
QUIERE ORDENAR»; en este mo-
mento debe introducir «PESO» o
«ELEC», segun quiera ordenar por
«PESO ATOMICO» o0 «ELECTRO-
NEGATIVIDAD».

A continuacion pedird «<DATOS» e in-
troducird el simbolo, nombre o nime-
ro atomico del elemento que quiere
gue se incluya en la lista a ordenar,;

14

después de haber introducido esto le
volvera a pedir «<DATOS» y hara lo
mismo, introduciendo otro elemento.
Terminara de introducir datos cuando
después de aparecer «DATOS» en
pantalla pulse <enter> sin haber es-
crito nada.

Hay una posibilidad para ordenar da-
tos cuyo numero atébmico es consecu-
tivo, sin tener que teclear todo. Esta
posibilidad consiste en escribir el pri-
mer elemento del grupo consecutivo
seguido de una raya (signo de la res-
ta), pulsando <enter> y a continua-
cion pedira «SIGUIENTE DATO»; en-
tonces introducira el dltimo elemento
de dicho grupo. Inmediatamente sal-
dra el mensaje «WAST A MOMENT,
PLEASE»; tendra que esperar un rato
(tanto mayor cuanto mayor sea €l nu-
mero de datos a ordenar) a que el or-
denador clasifique la lista y aparezca
en pantalla.

3. TABLA: Esta opcién escribe la
tabla periddica en la pantalla.

4. TEST: En primer lugar pide el
namero de personas que van a hacer
el test; después de introducir este nu-
mero pide los nombres de dichas per-
sonas; se introducen uno a uno e in-
mediatamente después empiezan las
preguntas. Son 10 preguntas para ca-
da persona, repartidas en grupos de 2

(Continua en la pag. 19)



1 RV DAVID GARCIA ARXR.

10 KEY 140,"'mode 2:cali & -"+ORH(13)

20 ME 2

30 REMm —— ACLARACIONES ——
40 RM pard(f,0 1 c1 SIMBOLO QUIMICO

m HEM < C —xi I\OVB{

60 ReM t 3 PESO ATOMIQO

70 REM 1 c4 HECTRONEGATIVIDAD

80 ReM 1 5 ESTADO DE OXIDACION

D REM < G6 QONFIQURACION ELECTRONICA
100 ReM

110 RaM <K« < caracteres egpec ples >S>>>5555>
120 Rem

130 SYMBOL AFTER 249

140 SYWBOL 250,&x10001,&X110010,&X1010010,&8X10010»6X10010,&X10010,&Xs 11001, X0
(15?1% A1, 210001100, &X1010010, SX1010010, «X1010010, &X1010010, &X1010010, &X10
160 SYWBOL 252 ,«X10000100, £X1001100,8X1010100,&X1000100,«X1000100,, 1000100,8X1

001110,”¥0
190 DI per$<103,6) , CAB$<6) , aux fi03) , jugh<i05,name$<io)

200

210 ReM . <KL datos >>»>>»»

220 Rav

230 DATA "' SIMBOLO NOVBRE P_ATOMIQO E.NEGAT. E.OXID.
QON-. ™

240 DATA 'H ",He,L1,Be,'B ",'C ",'N ",'0 ","F ",Ne,Na,Mg,Al.Si,'P ",'S ",CLLA,"
K ", Ca,Se,T1,"V " Cr Mn,Fe,CoNi,dL,Zn,6a,6e,As,Se,Br Kr,Rb,Sr,"Y ", Zr No,Mo,Te,
Ru, fih,Fd,Aq,Qd, In

250 DATA Sn,Sb,Te,”l ', Xe,Cs,Ba,La,Ce,Pr,\d,Pm,Sn,Eu,Gd, Tb,Dy,Ho,Er,Tm, Yb, Lu,HF,
Ta,'"W ",Re,0s, Ir,Pt,Au, Hg, Tl ,Pb,B1,FOAL,Rn Fr,Ra,Ac,Th,Pa,"U ",Np,Pu,An, Gn, BK,C

260 DATA BEs, An,Md, No, Lim

Z70 DATA H xrageno,Hel io,L iti o,Ber il so,Bore,Cartono,N itrogeno ,0xigeno, Fluor ,Neon
,>0d 10,Maques 10 ,Aluni ni 0,Sil icio,Fosforo,Azufre,Cloro Argon,Potasio,Cal cid,Escan
dio, T rtan 10,Vanad 10,0ramo,Manganeso ,H ierro

280 DATA Caalto,Ni quel ,Cobre,Ginc,Gal 10,Germén & ,Arseni c0,<el en io0,Bramo,
,Rubidio,Estronci o, Ytr 10,C ireon i1o,N 1db 10,Mol lbueno, Tecrnect o,Ruten ip,Rod 10,Palad i
o, Flata, Cadn o, Ind 10. Estario, fittimon o

290 DATA Teluro, Yodo,Xendtn,Cesi o,Bar 1o,Lantarnio,Cari o,Fraseodi mi o,Neadi m o, Promee
10,Samar 10,Europi 0,Gadoli n 1o, Terbi 0,Di sprosi o,Holmi 0,Erbi o, Tul 10,11erbi o,Luteci o
Hat o, Tantalo Wolfram o ,Reno,0smio

300 DATA Iridio, Platino,Oro Mercur o, Tal 1o, Flaro, B isnuto. Rol an 1o. Astato,Radon A
anc 10,Rad 1o, Actn o, Tar 0. Protactin 1o, Uran 1o, Neptun 1o, PLutan 10, Arericio, Qur 10.Be
rikeli o,Gal fomi o,E Insten 1o ,Fermi o ,Mendelevi o

310 DATA Nobe3o,Lamrencio

320 DATA 1.00797,4 .0026,6.939,9.0122,10 .811,12.01115,14.0067,15.9994,18.9984,20.
103, 22 MoVo,z4 312,%6".\bl 5,20 ,30.V738,32.064,35.453, B

m—h
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340 DATA 178.49,130.948,133.85,136.2,190.2,192.2,195.09,196.967,200.59,204.37,20
7.19,208.980,210,210,222,223,226,227,232.038,231,238.03,237,242 ,243,247 ,247 ,249,
254,253,256 ,254 ,257

350 DATA 2 1,0, 11021.5, xi07415,,3,.0, 3,.5, 4,.0,0:.0 .9, i ,271,5,.10y7 .1, .5,3.0,0 ,0.9%m
.0,1.3,1.5,1.6, 1.62.1 100 71 18:1011071921.6, 1.6, 1.y»ii0,'xXis4,2, ,0,0, i .05 .3, 114
16,.1.8,1.9 2 y2ix,2.471.9, 1,7-%.7,i .091.992 1,2 ,5:.0,0,. 0,9, 1.871.i,1-¢,1.250
360 DATA 1.il.0-1.. =1 0:.11710a7i9271,.1:.1ax:1.351 “.1.7721,9:2 .2,2..272.2:" .4, 1.9

0

,1.8,1.8,1.9>2,07412,0,0,-,0,.9,s1,.1,.1,.3,1.5,1.7,1,3% 13.1.370,0,0,0p070,05F0
370 DATA 1l o1 »j» ¥ g vy g sh 13 .35, o I 2 1 4. 150 AN, ness Mg nge
:\]""O 4||’IQII_/\ I4V N ; » i\z‘! ” »i4i ‘_?«7*'?%:-;‘-4i 0 ,i*?-'uo ‘L>*'SI/ 1"
» 5 1 F2S)BAI I
A Ijyra

380 DATA ’5 3,6 54 3 2","7""',"2 3 46 8","2 3 4',"2 4","1", "2","3","4 2","3 -3
5,"-24¢6't-157,"0", "1, 2", "3, "3 4,3 4*,"3",73,73 27,73 2,'"3", 3 4

- 7 .. 42 1--9.*5 | |1
-2 - T U ERER IR B el e Aﬁ“"?’-L 314
5 4\\ 1n cr 4 3"7Hb H 4 3nv e 5 4 3unu‘ 4 3]]. 2. ._]L ]]. l I 1 ]I.i I
400 DATA "Isi * *+- " *i82 251 " "1 .o xsx 252 2ol WM i 202 1 %
L. 2p3 » "1sSi ..: 204 " VLST 252 2P0 ? 15x 252 2gff 7,351 B bso O ”'Ii352 eiox

" "n3s2 3p* *,"nSs2 3p3 " 'n3s2 3p4 mn3s2 3p5 T Th3s2 3p6 ¥ bt 1

a3dl 4s2 ™

410 DATA "a3d2 4s2 ","a3d3 4s2 ","a3d5 4sl ",“a3d5 4s2 "',"a3d6 4s2 ","a3d7 4s2 ”

,"a3u8 4s2 ","a3dl0 4sl ,"a3dl0 4s2 "',a3dl0 4s2 4pl *',”a3dli 4s2 4p2 ","a3dlo
“BdiU_4s2 4pg '"'7 3d|0 4.2

ksl 7"K5s2 7 4pAtE T < ];]»ﬂ%
5 7kads @K | "k4d|0 . SRS T Tk
o ®n: o kadlo 5s2 5p3 - 'K
sesi 7 6s2 | Ifﬂl 652 '
>ogi| 1 7af7 652 1 “xaf7 G
4713 652 1™ xaf14 6
14 5d3 652
wxat1a S5, o5, Bona P sde ese v "xattd §I1 ese x 4
Lest U TAaT14 s5di0 es: Y7'xar14a TdPe sso s opL x4 t1a &
sz sp3 7 ”'XA{TM 5d10 ¢52 6p4a u”lﬁflzl 5d10 ¢52 6p u
B Wl gy 752 ® "egg, T SoMisia mux
sta o1 752 " tiars 7s2 " Meser o7s2 % Musi7 a1 752 'R
m'752 1 “r5F 10 752 5. - "y T.2 752 MM seas vt Mg, 7S2 00 Mgy
14 6dl 7s
460 FEA
470 REM X M & Lo kM
4yo REM

490 FOR N=1 TO 6: REA
500 FUR n=1 TO 103
510 READ per$(n,1»
520 NEXT T

530 FOR r—% TU 103
540 READ per$(n,2)
550 NEXT M

560 FOR ViE1 TO 103
570 READ ze peri (0i,3):
580 NEXT n

590 FOR n=1 TO 103
600 READ zmper$ (n,4) =
610 NEXT n

620 FOR nH TO 103



630
640
650
660
670
680
690
700
710

READ peri(n,5)
NEXT r.
FOR n=1 Tu 103
RZD per$(n, 6)
NEXT
GOTO 770 :REM escritura de la tabla
GOTO 1450
END
REM .
REM SUBRIJTI NAS-
REM
REM
REM ESCRITURA TABLA
REM
MUDE 2 )
WINDOW #1.-.1.-85 i'+2J
LOCATE #1,1,1:PRINT #1 I?SPACET(49)PRINT #L,USING "#'2
LOCATE #1,2,2iPRINT #1 H ";SPACEI(49);'H"
LOCATE #1-1,4:PRINT #1,3:4?SPACEI(30)::FOR n=5 TO 9:PRINT #1,n; :NEXT-:PRINT #
"5 ZPRINT #1,USING "##"; 10
LOCATE #1,2-5:FR n-=3 TO 10 _
IF =5 THEN PRINT #1,SPACEI(Q));
PRINT #periin, D ;"
LOCATE #1,1.. (PRINT #1,USING"##4#" 'JlIsiX!
PRINT #1,SPACEI(30); :FOR n=13 TO 18:PRINT #1,USING"###" " ;n; :NEXT
LOCATE #1 ,8:FuR n=11 Tu 18
IF n~13 THEN PRINT #1,SPACEI(0);
PRINT #i,peri(n,1);”
NEXT
LOCATE #1,1»10:FOR j-=19 TO 36:PRINT #1,iJSING ‘## ";n; :NEXT
LOCATE #1,2, 11:FORN=19 TO 36:PRINT #l,per$<n, D) ?"" "5:NEXT
LOCATE #1,1,13:FORr,=37 TO 54:PRINT #1,USING"###"" ;n? :NEXT
LOCATE #1,2,14:FOR n=37 TO 54:PRINT .#1,peri<n,1)5" "'5:NEXT
LOCATE #1,1,16:FOR n=55 TO 57:PRINT #1,USING"'##'"" ;n; :NEXT
FOR n=72 TO 86:PRINT #1,USING"###"";n; :NEXT
LOCATE #1,2,17: FORj-TO57: PRINT #1,per$(, D ;" ";:NEXT
FOR ir-72 TO 86:PRINT #1, peri<n, ) 5" ""5:NEXT
LOCATE #1,1,19: FOR j—=87 TO 89: PRINT #1, USING '###"";rij;-:NEXT
LOCATE #1,2,20: FOR 87 TO 89: PRINT #1, per* ir.,1>; " "2:NEXT-
LOCATE #1,13,20:FOR n=58 TO 71:PRINT #1,USING"####" :n; :NEXT
LOCATE #1, 14,21: FOR r,=B3TO 71: PRINT #1,per$<n, 1) ;' "';: NEXT
LOCATE#1,13,23:FOR n=90 TO 99:PRINT #1,USING###"";n? :NEXT
PRINT #1," ";2FOR r.=0 TO3: PRINT #1, CHRI (20) :CHRI (51+.) ;" ""5:NEXT
LOCATE #1,14,24:FOR n=90 10 103:PRINT #1,per$<n, 1)5" ";:NEXT
GOTO 1450
END
REM
REM SIMBOLOS QUIMICOS
REM
INF'UT " SIMBOLO QUIMICO";SIMi
WHILE si.T.[O"" AND sim iO"."
IF (VAL <5im$)>0)AND(VAL(si m$)<104) THEN indice=VAL(Gimi):GOTO 1260
IF LEN(SIMi)=1 THEN SIM$=SIMi+"
IF LEN(SIMi)>2 THEN GOTO 1220
FOR S=1 TO 103
IF UPF'ERI (PERI{ (S, 1))=UPPERI (SIMIi) THEN irdice=s: GOTO 1260
NEXT



1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490

1500
1505
1510
1520
1530
1535
¢540
1550
1560
1570
1580
1590
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1690
1700

INPUT "‘repeat please'?5imi

GOTO 1130
FOR S=1 TO 103
IF UPF"ERI <PERT <S72)) =UPF"ERI SIMi) THEN irdice=s: GOTO 1260
NEXT
GOTO 1200
F'RINT"" NUMERO ATOMICO indice
FOR r=1 TO 6
FRINT cabi(n);
IFh-4 AND per$< indice?n)=" 0" THENF'RINT " — "".*G0TO 1400
IFn<6 THEN F"RINT peri (ind ice?n) jGOTO 1400
IF VAL(peri(jndice?n))<>0 THEN FRINT peri(indi ce?n): GOTO 1400
pri NI=LEFT$@eri (indice»n)?D)
conf i=MIBT (peri (i joe?n) ZLEN @eri (ind ice?n) )-1)
IFprini=""n"" THEN F°RINT "'CNel'';
IFprir.i="a" THEN F°RINT "‘CArl";
IFprir,$—X" THEN F°RINT "CKr]";
IFpr ini="x"" THEN F°RINT *‘CXeH";
IFpr ini="r" THEN F°RINT "IRn3'":
F'RINT * "licor.fi $
NEXT
PRINT - INFUT ** SIMEOLO OUIMICO™; 8IMi
WEND
GOTO 1450
ENB
REM
REM OPCIONES
REM
WINDOW #0?5678071725
PAPER #071: FEN #0720
CLS #0
FRINT: FRINT" — (FCIONES— "= FRINT
F*RINT " DATOS .. 1
FRINT ™ ORDEN
F*RINT " TABLA .__ 3
FRINT " TEST __ 4
ai=INKEY$
IF @$="")ORVVAL@$)<1)OR(VAL(@$)>4) THEN GOTO 1540

opc ien-VAL(ai)

ON opcion GOTO 1120?15907720?3000

END *

REM

REM OPCIONES SORT

REM

CLS

sub-0

F'RINT" DIME EL»-DATO POR EL"

F'RINT" QUE QUIERES ORDENAR"

INPUT res$: res$=UF"F"ER$ (resi)

IF INSTR("PESO ATOMICO"? resi) <>0 AND resiO"" THEN sub=3
IF INSTR (""ELECTRONEGATIVIDAD"?resi)<>0 AND resiO"" THEN sub=4
IF 5ub=0 THEN INPUT "REPEAT F"LEASE"; resi:GOTO 1670

REM



1710 REM SORT

1720 REM

1730 fIag:I:conta:

1740 INFUT "DATOS"; dato*

1750 WHILE <flag—I)AND(dato*<> D)

1760 conta=contatl

1770 IF RIGHT*(dat o*,1 2\ - THEN dato*-LEFT*ySdato» ,LEN(dato»)-1): flag

1780 IF (VALtdato*)>0) ND(VAL<dato*)<104)THEN aun(corita)=VAL(dato*):ON flag G
0TO 1880,1890

1790 stbiri=l

1800  IF LEN(dato*)<2 THEN dato*=dato*+" "tsubin=I

1810  IF LEN(dato*)>2 THEN sub irF2

1820 FOR x=1 TO 103

1?%%0 189 IF UPF"ER* (per™ (x,sub jn) )=UPPER* (dato*) THEN aux (conta)=x:ON flag GOTO
1840 NEXT

1350  INPUT “repeat please"?dato*

1860  corita =corita-1 :REM para que no aumente conta en 2
1870  GOTO 1890

1830 INF'UT "'DATOS"?dato*

1890 WENO

1900 IF flag=2 THEN GOSUB 1970:REM  DATOS CON RAYA

1910 GOSUB2190:REM ORDENACION

1920 GOSUB 2300:REM ESCRITURA

1930 PRINT:PRINT "PARA CONTINUAR PULSAR UNA TECLA™

1940 a*=INKEY*

1950 IF a*=""" THEN GOTO 1940 ELSE GOTO 1450

1960 END

1970 REM

1980 REM __ DATOS-CON-RAYA

1990 REM_

2000 subin=1

2010 IF conta=l THEN conta=2 ELSE conta=conta+l

2020 INPUT SIGUIENTE DATO" - datt

2030 IF dato*=""" THEN numero= 103 GOTO 2120

¢040 Ir T%/AL]giato*)>0)AND(VAL(dato*)<104)THEN aux(conta)=VAL<dato*) :numero=aux(c

2050 IF LEN (ato®)<2 THEN .. ... ...... shir,=1
2060 IF LEN(dato*)>2 THEN subin=2

2070 FOR x=T TO 1

%85938 I\IIEXPPF ER*(per*(x,sub ir»))=UPPER*(dato*) THEN aux (conta)=x:numero=x:GOTO 2120

2100 INPUT *'repeat please™:dato*

%1lo I»cnu 200v

2120 IF cor,ta=l THEN ind"i-2 ELSE indi-conta

2130 conta=conta-1

2140 FOR x=aux(indi-1)+1 TO numero

2150 conta=contatl

2160 aux (conta)=x

2170 NEXT

2180 RETURN

2190 REM

2200 REM ORDENACION

2210 REM

2220 PRINT:ZPRINT " WAIT A MOMENT,PLEASE **

2230 FOR x=2 TO conta

2240 FOR y=conta TO x STEP -1

2250 IF VAL(per*(aux(y- 1 ,sub))<=VAL(per*(aux(y),sub)) THEN GOTO 2270
2260 au=aux(y-1):aux <y-1)=aux(y):aux(y)=au

2270 NEXT

2280 NEXT

2290 RETURN

2300 REM

2310 REM e ESCRITURA

2320 REM

2330 PEN I: PAPER 0

2340 MODE

2350 GOSUB 2500 REM cabecera

2360 FOR a=t TO ct

2370 IF A MOD 21 -0 THEN PRINT ELSE GOTO 2400

2380 PRINT “scroll ?

2390 IF INKEY*=""" THEN GOTO 2390 ELSE CLS:GOSUB 2500

2400 PRINT USING "###";aux(a);:PRINT TAB (6) per*(aux(a),l);

2410 PRINT TAB(lO) per<(aux(a).2);

2420 FOR s=3 TO

2430 IF s=4 AND per*(aux(a) ,H=" 0" THEN GOTO 2450

2440 PRINT TAB<s*10) USINU"### W VAL (per* (aux (a),s)); -"G0T0 2460
2450 PRINT TAB(SHO) ™ -----

2460 NEXT

2470 PRINT

"2480 NEXT

2490 RETURN

2500 REM

2510 REM CABECERA

2520 REM

2530 PRINT "N.a SIMB NOMBRE P.ATOMICO  ELECTRONEG"

2540 PRINT "—-—-- B T e "

2550 RETURN

2990 REM

2995 REM R TEST

2996 REM

3000 PEN i: PAPER O:MODE 2

3005 GOSUB 6000:REM borrar valores de 18ng

3%@ng8% ‘Cuantas personas? (méximo 10) *;personaX:IF personaX>10 OR personax<l
3020 PRINT"Introducir los nombres™

3030 FOR r.xl TO Eersma‘/.: INF'UT fiame™ InX) :NEXT

3040 FOR X/=1 TO

3050 FOR yi=1 TO persore’/.

3060

3070 PRINT ‘Pregunta "“?xX?" para "';fiame*(yX):PRINT

3080 GOSUB 10000:REM coeficientes aleatorios

3085 Breg*—per*(elex>2)

3090 PRINT"Cual es el simbolo quimico correspondiente al ";preg*;" ?*
3100  INFUT re*:re*=UF"PER*(re*)

3110  IF LEN(re*)=1 THEN re*=re*+" ™

3120 IF PFER* r*(eIeX 1)) re* THEN jugX (y%)=jugX(yX)+1: PRINT “Correcto™ ELSE
PRINT"No, es el ";per*(eleX,

3130 GOSUB 10000:REM coeﬁcnentes aleatorios

3140 Bre ger"(elex D

3150 PRI al es el nombre del elemento representado por ";preg*;
3160  INPUT re*: re*—UPPER*(2

3170 IF UPF" ER*(per*(eleX ))=re* THEN jugX(yX)=jugX(yX)+1:PRINT"Correcto” ELSE
PRINT"No, es el ":per*(eleX,2)

3175 FOR retanio=1 TO 1000:NEXT
Nt. .
3190 ’\Iuhzl%T "PULSAR ENTER PARA SEGUIR";enter*
3300 PRINT" ":FRINT :PRINT "RESULTADOS "'z PRI NT
3350 FOR xX-1 TO persone|X

3360 PRINT rame*(x " JUGX(xX>?" puntos '?
3370 NGOSUB 5j000:RI M mensajes

3390 INFUTPULSAR ENTER PARA CONTINUAR'?enter*
3400 SSJO 1480

4995 REM MENSAJES TEST

4996 REM

5000 IF jugX(xX)<2 THEN PRINT" MUY MAL™"

5010 IF JugX<xX);=2 AND _iugX(xX)<=4 THEN PRINT"INSUFICIENTE,REPASA LA TABLA"
5020 IF JUgX(xX >4 AND JugX(xX)<=6 THEN F"RINT"BIEN,PERO PUEDE SER MEJORADO™
5030 JuoXexX)>6 AND iugX(xX)<=8 THEN PRINT"MUY BIENT"

5040 RI’E JUgX(XX >3 THEN F'RINT"EXCELENTE"*

5990 REM
5995 REM BORRAR VALORES DE JUGX

5999 REM
6000 FOR xX=1 w» i OXX)=0:zNEXT

6010 RETURN
REM
9995 REM COEFIC. ALEATORIO
9996 REM
10000 RANDOMIZE TIME
10010 eleX=INT®ND*103)+1

10020 IF ele”/. 103 THEN 10°
10030 RETURN

preguntas cada vez, es decir, hay 5
rondas de preguntas. Al final se obtie-
ne los resultados del TEST para cada
uno de los que lo han hecho.

NOTA: 1. Debido a que en el pro-
grama se usa varias veces una venta-
na de texto y pensando en que puede
guerer acceder al listado. Para que
esto le sea mas comodo se ha redefi-
nido <CTRL> <ENTER>, de mane-
ra que al pulsarlo la pantalla se pone
en modo 2 y se intercambia el color
de pluma y papel.

2. Debido a la cantidad de datos al-
macenados en memoria al ejecutar el
programa, si desea salir del mismo y
ejecutar un comando SAVE o LOAD o
similar notard que el ordenador pare-
ce que se queda bloqueado. No es
esto lo que pasa, sino que tarda bas-
tante en ejecutar estos comandos.
Para evitarlo tiene que teclear OLEAR
y a continuacion realizar el SAVE o
LOAD que deseaba.
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Este programa va dirigido a los
amantes de las quinielas y en
particular a aquellos que gustan de
probabilidades y estadisticas.
Esperamos que le resulte divertido
y sobre todo practico.

Dentro del programa le damos las
Instrucciones necesarias para que
elabore su quiniela basandose en
criterios logicos; esta quiniela le
puede hacer ganar, pero nunca
hacerse millonario.

A continuacion elaboramos otra
totalmente ilogica, ésta es la fuente
de su fortuna.

iANIMO Y SUERTE!
NOTA: Rellene siempre las dos.

22



883IBBEES S

130
140
150
160
170
180
190
200

210

220
230
240
250
260
270
280

BORDER
LOCATE

I: MODE O
5,7

PRINT "AMSTRADMANIA™

LOCATE

PRINT *

7,10

‘presenta’

GOSuUB 910

FOR z=1

MODE 1

TO 3000:NEXT =z

PRINT STRING*(40,

100 FOR z=2 TO 23:LOCATE 1,z

110 PRINT CHR* 127>;SPACEI<3]%?;CHR$(127>I'
120 NEXT z:PRI STRING$<40,127)

LOCATE 10,11

PRINT

"QUINIELA DE LA SEMANA™

FOR z=1 TO 3000:NEXT z
BORDER 1

CLS

MODE 2

PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT

PRINT *

PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT

PRINT *

PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT

SPACET(18) j""COMENTARIOS SOBRE EL PROGRAMA’:PRINT

"El programa pretende, de acuerde a una base Iéﬁ_lica,"
"pronosticar los 14 signos de la QUINIELA.”:PRI

"Este pronostico dependerade una serie de variables"
"gue se le suministraran al ordenador a lo largo de”
'la ejecucion del programa.':PRINT

"Una vez introducidas estas variables, el ordenador"
"las evaluara y emitira un pronostico de acuerdo con™
dicho estudio. Este pronostico es del todo tipo™
"Icgico, no obstante también se listaran unos"
"resultados que pueden ser algo sorprendentes.’
""Cuando sobre un partido se le pregunte sobre el”
"equ:],oo, usted debera introducir el nombre **

‘de dicho equipo, a continuacion se le -formularan™
"unas preguntas referidas a los encuentros que este”
"equipo ha jugado en casa.' o

Lo mismo ocurre con el equipo visitante, con &'
"salvedad que ahora las preguntas se referiran'

a los Bartldos ugados por este equipo -fuera de”
""casa’’:PRINT:PRINT SPACE1(16);"para comenzar pulse la tecla CTRL”

IF INKEY (23)00 THEN 3PO
DIM t$(28),r*<14),p*<14)
x=1zy —1:b=1

MODE 1

WHILE
CLS

X<29

LOCATE 14,1:PRINT "‘casilla no.
PRINT :PRINT

INPUT
GOSUB

“"Equi local”;t$ (X
858 po x)

Btosl=19— u+mo+2*g—-3*p-ex=x+1L

RINT:

INPUT
GOSUB

PRINT:PRIN 5
"EqQuipo visitante” 130
850

ptos2=19-pu+mo+3*g+e-2*p :x=x+1l

IF ptosl>ptos2 THEN r*>(y)=""1"

IF ptosl<ptos2 THEN r*(y)="2"

IF (ptosl-7<ptos2)AND (ptosl+7>ptos2) THEN r*(y)="X"



370
380
390

610
620
630

630
670
690
700

710 FO
720

y=y+1 :b=b+1
WENDICLS
BORDER 8

MODE 2

PRINT STRINGI

PRINT SPACEI(§5)5 ‘QUINIELA DE LA SEMANAPRINT :GOSUB 760

PRINT:PRINT:PRINT SPACEI<2é>;"pulse enter"
IF INKEY( 18)00 THEN 640
CLS
PRINT STRINGlg = PRINT
PRINT SPACEI (25

1 TO 14

!399’%_”6’)

=1 TO 14
r* (y =p*(15-y)
y

730 NEXT

740
750
760
770

;%g)

24

GOSUB 760

END

y=1:x=1

WHILE x<29

80 PRINT SPACEIT15) ti<x)SSPACEI(i! .EN<ti(X)))
- 5 ry

Y=y +1X=X+2

00 WEND

FOR z=0 TO 200

SOUND 1,z,1,12

NEXT z

RETURN i

INPUT ""Puesto que ocupa a; la tabla”ipu

INPUT "Moral <l .18) "*;rm

IF mo>18 OR _mo-0 THEN GOTO 860

INPUT ""Partidos ganados' g

INPUT "‘Partidos empatado

INPUT "'Partidos perd idos" p

RETURN

FOR a=0 TO 2

FOR =1 TO 7

READ nota

SOUND 2,nota/2+a

SOUND 2,nota/10

RESTORE

NEXT

NEXT

DATA 417,282,228,219,384,333 239

RETURN

"I "HAGASE MILLONARIO™1"":PRINT :PRINT

ti<x+1);SPACET<IO-LEN



Sa.

PONEMOS atu disposicion
el mejor equipo de especialistas:

amstrad aprieot

y compatibles P.C

Tenemo/ el [oFtuiare, que nece/lto/ poro foccirle el ma-
yor partido a tu ftm/TPAO ( DBfi/E [l~ WORD /TfiR-mULTI-
PLflIfl-COBOL- FORTRflfl- ETC )
IOFTUIAPE DE GE/TIOfI

HERMOSILLA 75-1°ofna.14
tfnos. 2764394 -4350470

MADRID 28001



ROMPE-MUROS

Se trata de un sencillo fronton, en
el que la pelota va rompiendo un
muro.

Cuando hayas roto el muro, menos

26



70
80

7126.126.126.126.60,24

SYMBOL 25%20 126,126,90,90,126,126
>

0 r*:O-iR*C2153>+G-R*c 131 >HCHR*C 254 >

MODE

PEN 7

LOCATE 4,3 PRINT"'ROMPE - MUROS™
IF_%\CI‘AEE 224« PRINT"flle ¢ cidro GriZ?. lez™;
LOCATE 3,2=PRINT STRING*C15,216>)
Iﬁg.(\]A;liE 3, 4iPRINT STRINGiC15 218)
LOCATE 5,9«PRINT'DERECHA <\>"

LOCATE 5,11«PRINT"IZQUIERDA <=1
Iﬁg\]A-(ls-E 5.13«PRINT'Co voysfeick ="

LOCATE 3,19 PRINT'*Pu lsa_un» t*cla"
(e:it—SINKEY*«IF a="" THEN 330
LOCATE 6, 25«PRINT"ROVPE - MURCS™
DIM AC40.25)
PEN 5
FOR z=22 TO 3 STEP -1
,IECO4(ATE i,z PRINT CHR*C138>"
Z>=
NEXT
FOR z=24 TO 3 STEP -1

LOCATE 20,z PRINT CHR*C133>
20,22

NEXT
LOCATE 4,2=PRINT CHR*C136>;

470 FOR z=5 TO 19
480 PRINT CGHRIC 140);

490

KCZ2)3

500 NEXT

510
520

530 LOCATE 5,24 PRINT
PEN 4

540
550

P OOATE L 23 SRINT STRNG*<3, 140 > CHR"C1A2
223 < » > >
; e Ui

LOCATE 2,25 PRINT'O ™

560 PEN 3

570
580
590

FOR 75 TO 19
FOR 1.#5 TO 5+
LOCATE z-w«PRINT CHR*C255>

600 ACz w>=4
610 NEXT

620

NEXT

630 »=11

640
650

12322

=1:.=1

66OPENZ

670
680
690
700

LOCATE a,23 PRINT r*
A<a,23>=6
H<341,23>=5
A(3+2.23>=7

710 0

720
730
740
750
760
770

780
790

810
820

840
850
860
870

PEN O

LOCATE X y PRINT ™" ™

X=X+ ]

PEN

LOCATE X,a PRINT P*

IF y=23 THEN 1270

IF INKEYC22><>-1 OR JOY<(>=8 THEN 1090
IF INKEYC30>0-1 OR JGY<O)*:

)*4 THEN 1180
800 IF ACx-1 y>:1 R A(x+| ,y>=2 THEN 810 ELSE 830

SOUND 7,300,5,10, , ,5

i——l«_ Y/
830 " %:@om 710

IFA 'I'}-E\IJBé(/)ABS<j>

880 IF ACx,y#1X >5 THEN 910

890
900
910
920
930
940
950
970

980
990

SOUND 7,70,5,15,,,5

&1 GOTO 710

IF ACx,y+1:6 THEN 930

IF ACx+1-y+1>>6 THEN 960
SOUI\‘D 7, 2 ,5,15,,,1

=l

IF ACx ¥+1>=7 THEN 980

IF ACx-1,y+1>07 THEN 1010
SOliND 72 ,5,15,,,1

1000 t*I'GOTO 800
1010 IF ACx X >4 _THEN 710

1020

10600 Ao ):o

1040 SOUND“7,30,5,10
1050 Vv

1060 PEN 4

1070 LOCATE 1,25«PRINT v

1080 IF v=Cb+[)*15-2 THEN 1440 ELSE 710
100 IF 3>16 316

1100 PEN 2 i

1118 LOCATE 3,23«RINT" “ir*

1150 AC3+1,23>5

13,154 >,CHRIC 156>



28

El objetivo de este programa es
hacerle pasar un rato entretenido y
a la vez que repasar su cultura; le
ayudara a ejercitar la memoria.

El juego consiste en una serie de
preguntas tipo test, donde se daran
tres soluciones, pero una sola
correcta.

Dado que las preguntas pueden
ser interminables, daremos a este
juego tratamiento de seccion fija,
dedicandose cada mes a una
materia diferente.

El juego esta pensado para que
puedan participar varios jugadores
con diferente grado de cultura y
edad, por lo que las preguntas iran
elaboradas con diferentes niveles
de dificultad.

iConsigue ser el pensador!



REH
REH
REH
REH
%E§UB 78: ” ir a establecer colores

LOCATE 1,10

PRINT * EL PENSADOR'

PRINT

PRINT

PRINT <el juego de las preguntas

PRINT

PRINT = y respuestas)”’

NmrPregun tas=50

DIN preguntas*(Nmr Preguntas ,4) ,respuesta (NmrPreguntas) ,HaSalido (N\mrPreguntas)
REH Ieer_l_gre guntas y respuestas

EL PENSADOR-I
por PAZ CERRILLO =

BENBRREBRREEOX NN 20N

FOR =l NmrPreguntas
READ preguntas™(i,1
READ preguntas™*(i 2
20 READ preguntas*<|
21 READ preguntas™
22 READ respuesta(i
23 HaSalido(i)-0
24 NEXT 1
25 printiprintiprint
26 INPUT ™ CONO TE LLANAS’’;nombre*

27 nombre*=UPPER*(LEFT*<nombre*,1))+LOWER*H I1D* (hombre*,2,1 ?j)
28 n=0 : ~ 1inicial izar el contador de preguntas que han salido
29 REH sacar una pregunta al azar
30 IF n= NmrPreguntas THEN n=0: GOSUB 73
31 n=n+l
32 p=INT<RND*NmrP reguntas) +1
33 IF HaSali do<p)=1"THEN 32
ELSE HaSal |do <p)=1
34 GOSUB 61: ” ir a presentar pregunta
35 PRINT:PRINT PRINT
36 PRINT ~ CUAL ES LA RESPUESTA,nombre*;”?”
37 LOCATE 5,24
PRINT “w* PULSA <O> PARA ACABAR ****
a*=INKEY*:IF a*=""" THEN 39
IF a*="0" THEN CLS:END
41 a*=UPPER*(a*)
42 IF a*<>"A” AND a*<>"B” AND a*<>"C" THEN LOCATE I,l1:PRINT CHR*() ;CHR*(7):GOTO

39
Fr{EQSC(a*)—M: ase("A')=65; ase('B')=66:ase('C”)=67
REH presentar respuesta
REH
47 HODE O
INK 1,1
49 CLS
50 LOCATE 1,10
51 IF r<>respuesta<p) THEN INK 0,24:PRINT" OOOHHH!  ":PRINT:PRINT" TE HAS EQ
UIVOCADQO" :GOTO 55
52 INK 0,26,1
53 SPEED INK 10, 10

588

SGRE

&

54 PRINT" HUY BIENII"":PRINT:PRINT™ HAS ACERTADO"
55 FOR espera=1 TO 1500: NEXT espera
"5 GOSUB 78: ir a reestablecer los colores iniciales

57 GOTO 30: otra pregunta



58 REM
59 REM presentar pregunta

60 REM

61 CLS

62 printpprint:printiprint

63 PRINT preguntas*<p,D)

64 print.printiprintiprint

65 PRINT ™ a.-""; preguntas*<p,2)
66 PRINT
67 PRINT ™ b.-"";

68 PRINT

69 PRINT “ c.-""J preguntas*(p,4)
70 PRINT:PRINT:PRINT

71 RETURN

72 REM

73 FOR =1 TO NmrPreguntas

74 HaSalido <i)=0

75 NEXT i

76 RETURN

77 REM colores

78 MODE 1
79 BORDER O
80 PEN O

81 PAPER 1
82 INK O,1:
83 RETURN
84 REM

85 REM

86 DATA ““ CUAL ES LA CAPITAL DE BRASIL?”
ESM 1

87 DATA "

preguntas* 9 ,3)

INK 1,24

EN QUE CONTINENTE SE ENCUENTRA LA COR-
A" UASIAT "EUROPA™ 1
88°DATA '""eL RIO VOLGA DESEMBOCA EN EL"

AR CASPIO™
89 DATA "
CIA","LA
90 DATA ™

"' ISLANDIA
91 DATA z

3

DE TODOS ESTOS PAISES, CUAL CREES TU
INDIA™,"ARABIA SAUDITA™ »3

QUE PALABRA NO ESTA RELCACIONADA CON

QUE PALABRA NO ESTA RELACIONADA CON

HINA™ 3

92 DATA " CUAL DE ESTOS IDIOMAS NO ES EUROPEO?"

93 DATA “ QUE PAIS ES MAS GRANDE?',"'ESPANA",

94 DATA “ SI TE QUIERES BANAR EN LA PLAYA, A

DO","'ESTADOS UNIDOS',""HUNGRIA" .3

95 DATA ™ QUE PAIS ES ASIATIC05 ""ECUADOR""

96 DATA " EL RIO NILO PASA POR","RUSIA","EGIPTO"

97 DATA " QUE MONEDA NECESITARIAS PARA COMPRAR
"YENS" "'RUBLOS" 3

98 DATA*" EN CUAL DE LOS SIGUIENTES MESES TIENE
"AGOSTO" ,""SEPTIEMBRE"",3

99 DATA ™ QUE PALABRA 'NO TIENE RELACION CON LAS

EDIDIANO DE GREENWICH™,""ECUADOR™, 2

100 DATA ™ CUAL DE ESTOS ASTROS ES UNA ESTRELLA?"
101 DATA ™ SI VIVES EN MURCIA, A QUE OTRA CIUDAD

CHE?"',""ALMERIA",""OVIEDO", "ALICANTE" .2

102 DATA " CUAL 'DE ESTOS PAISES TIENE CLIMA TRO-

A1
103 DATA " DONDE PUEDES ENCONTRAR UN CANGURO?

,'EN_YUGOSLAVIA™,"EN ARGENTINA","EN AUSTRALIA",3
104 DATA " EL RIO DANUBIO DESEMBOCA EN EL ™

,'BRASILIA”

, OCEANO ATLANTICO*

, 'FRANCES™
"FRANCIA"

,ISRAEL "

. MAR NEGRO","

,""RIO DE JANEIRO™,"BUENOS AIR
DILLERA DE LOS ANDES?","AMERIC
,. MAR MEDITERRANEO",'M
QUE TIENE MAS PETROLEO?","'FRAN
LAS OTRAS?","ESCOCIA","GALES",
LAS OTRAS?”’,"PARIS",""MOSCU",'C
,""ALEMAN"",""CHINO",3

, SUIZA™ 2

QUE PAIS NO IRIAS?"

, ANGOLA™ ,2

, REINO WNI

,"LA INDIA",2

UN REGALO EN RUSIA?”,"DOLARES"
LUGAR UN EQUINOCCIO?”,""ENERO",
OTRAS?",""TROPICO DE CANCER™,"M

,  TIERRA™,""LUNA","'SOL”",3
TARDARIAS MAS EN LLEGAR EN CO

PICAL?",""CUBA™,""SAHARA™, “CHIN
«ademas de en el zoo, claro)”

MAR ROJO”,"MAR ADRIATIC



O”,l

105 DATA " CUAL ES EL PLANETA MAS PROXIMO A LA TIERRA?","JUPITER”,""VENUS","M
ERCURIO™,2

106 DATA * LA LINEA IMAGINARIA LLAMADA 1SOBARA UNE LOS PUNTOS DE LA TIERRA C
ON IGUAL","PRESION ATMOSFERICA"™,"'TEMPERATURA™,"'CLIMA

M
107 DATA " CON CUAL DE ESTAS CIENCIAS ESTA RELA-

CIONADA LA PALABRA “borrasca’

?'",""METEREOLOGIA","" TOPOLOGIA" ,""ASTROLOGIA™ ,1

108 DATA

QUE PALABRA NO ESTA RELACIONADA CON LAS OTRAS?",""'TERREMOTO™,"'MARE

MOTO",""VOLCAN",2

109 DATA  CUAL DE LAS SIGUIENTES ZONAS TERRES-

TRES TIENE MAYOR DENSIDAD DE

POBLACION?'", "EUROPA CENTRAL", "AUSTRALIA", "SIBERIA",1

110 DATA

” EN CUAL DE ESTOS PAISES NO SE HABLA EL CASTELLANO COMO LENGUA OFICIA

L?","BRASIL”,""ARGENTINA",""CHILE",1

111 DATA  CUAL DE ESTOS RIOS ESPANOLES NO DESEN-

BOCA EN EL ATLANTICO?","'EBRO™

, TAJO","GUADALQUIVIR™,1

112 DATA "

QUE ES LA SARDANA?","UN BAILE FOLKLORICO CATALAN","UN PLATO TIPICO CA

TALAN",""UN BAILE TIPICO GALLEGO",1

113 DATA
ORTUGUES,

EL CASTELLANO, JUNTO CON EL CATALAN, EL GALLEGO, EL ITALIANO, EL P
EL RUMANO, ES UNA LENGUA DE ORIGEN”,"ESL

AVO",""ANGLOSAJON™, ""ROMANICO”* ,3

11A DATA *

QUE PALABRA NO ESTA RELACIONADA CON LAS OTRAS?","BARRACA","'CASERO

","EDIFICIO™,3
115 DATA ”” QUE PROVINCIA NO ES ANDALUZA?',"SEVILLA”,"MURCIA","ALMERIA",2

116 DATA ™

EN DICHO
SFERA™,3

117 DATA ™
UCASO","EL
118 DATA ™

ARCO™,3
119 DATA
120 DATA
121 DATA
122 DATA
123 DATA
LIA",1

124 DATA "

UYEN EL
A",3

125 DATA
UNGRIA",3

126 DATA ™

SUPON QUE ESTAS DE VIAJE POR LA ATMOS- FERA, QUE CAPA NO ENCONTRARIS
VIAJE?" ,""TROPOSFERA”, "ESTRATOSFERA”,""LITO

CUAL DE ESTOS SISTEMAS MONTANOSOS ESTA EN EUROPA?LOS ANDES","EL A
HIMALAYA™,2
CUAL ES LA MONEDA OFICIAL DE ALEMANIA?”,"LIBRA ESTERLINA","ESCUDO”,'M

LA LIRA ES LA MONEDA OFICIAL DE”,"AUSTRIA™,"'PORTUGAL"," ITALIA",3
CUAL DE ESTAS MONEDAS NO ES EUROPEA?',"DOLAR","'FRANCO","'PESETA",1
CUAL ES LA CAPITAL DE SUECIA?',"ESTOCOLMO™,"*OSLO",""HELSINKI ”*,1

DE QUE PAIS ES CAPITAL ’Berna’?”,"'CHECOSLOVAQUIA™,"SUIZA™","SUECIA™,2
CUAL DE ESTOS PAISES EUROPEOS ES MAS GRANDE?"","'URSS"",”ESPANA"","" ITA

QUE PAIS DE LOS SIGUIENTES NO FORMA PARTE DE LOS TRES QUE CONSTIT
"BENELUX>?"", ""BELGICA™, ""HOLANDA", "'DINAMARC

QUE PAIS NO PERTENECE A LA C.E.E?","FRANCIA","ALEMANIA OCCIDENTAL","H
CUAL DE ESTOS RIOS AMERICANOS ES MAS LARGO?",""MISSISSIPPI-MISOURI”

. AMAZONAS", "'PARANA-PARAGUAY"",2

127 DATA

DE TODAS ESTAS LENGUAS, CUAL CREES TU QUE SE HABLA POR MAYOR NUMERO

DE HABITA-TES EN AMERICA?',"ESPANOL","'FRANCES","'POR

TUGUES',1
128 DATA
129 DATA

SANTIAGO ES LA CAPITAL DE',"VENEZUELA","'CHILE","'ARGENTINA",2
QUE PAIS ES MAS GRANDE?",""ARGENTINA","'CANADA","'CUBA,1

130 DATA > TIENES UN AMIGO EN DAMASCO AL QUE QUIE- RES VISITAR. A QUE PAIS IRIAS
A VERLE?"',"IRAN',""LIBANO”,"'SIRIA”,3

131 DATA " EN QUE CONTINENTE ESTA EL IRAN","AMERICA',""ASIA","'AFRICA”,2

132 DATA "™ EL RIO Obi ES UN RIO™,"ASIATICO", "EUROPEO","AFRICANO™,1

133 DATA ” EL CLIMA MONZONICO ES UN CLIMA TIPICO DE ","ASIA"™,"EUROPA"™,"AFRICA"
1

134 DATA " EL CONTINENTE MAS POBLADO ES'","'EUROPA™,"AMERICA”,"ASIA",3

135 DATA " LA MAYOR PARTE DE LA POBLACION ASIA- TICA ES DE RAZA","AVARILLA”,”

BLANCA” ,""NEGRA'",1 1

136 DATA m EN QUE PAIS ESTA Ginebra?"," SUIZA","FRANCIA™","ALEMANIA” 1



Con este programa pretendemos a
la vez de entretener a aficionado,
hacer pensar y familiarizarle con el
mundo del ordenador.

Al final del programa planteamos
una serie de incognitas, que seran
resueltas en el préximo.

«MANDE SUS SOLUCIONES A
NUESTRA EDITORIAL Y SI SON
CORRECTAS PREMIAREMOS SU
ESFUERZO CON UNA
SUSCRIPCION Y LA
PARTICIPACION EN NUESTROS
SORTEQOS.»

El juego consiste en localizar «LA
ARMADA INVENCIBLE».

Dicha Armada consta de los
siguientes barcos:

1. 1 barco de 4 posiciones,
PORTAVIONES.

2. 2 barcos de 3 posiciones,
FRAGATA.

3. 3 barcos de 2 posiciones,
TRAGAMINAS.

4. 4 barcos de 1 posicion,
SUBMARINOS.

Estos barcos no pueden estar uno
junto al otro; al menos debe existir
un espacio, AGUA, entre ellos.

32

Al comenzar el juego aparecera el
cuadro de mandos, siendo en éste
donde en cada momento se tendra
una visién de la situacion del
juego.

En el cuadro de mandos siempre
habrd un indicador (o cursor) de
color amarillo que le indicara en
qué cuadricula se encuentra; este
cursor se puede desplazar por
medio de las teclas que tienen
dibujadas unas flechas (las teclas
del cursor). Una vez que tenga las
coordenadas deseadas se pulsa la
tecla COPY y en pantalla
aparecera lo sucedido.



Si en esas coordenadas no hay
localizado ningun barco aparecera
un punto y en la parte inferior de
la pantalla se le comunicara este
fendbmeno con AGUA. Si existiera
un barco le apareceria en la
pantalla un “1” y en la parte
inferior de la misma se le
comunicara el fendbmeno con
TOCADO, si fuese un barco de
mas de una posicion y todavia
guedan posiciones por localizar o

con HUNDIDO, cuando ya han sido

localizadas todas las posiciones del
barco, en este momento todos los
cuadros contiguos se llenan de
puntos, AGUA, ya que, como
hemos dicho antes, ningun barco
puede estar junto a otro.

Una vez acertada la localizacion de

todos los barcos se le comunicara
en cuantos intentos ha logrado
destruir a «<LA ARMADA
INVENCIBLE».

Compita con sus amistades y
demuestre su habilidad.

B3RV EEBSIYBEB

,uno*

203

213
217
220
223
233
240
243
233
260
263
270
273
280

310

BEREEERERER

370
373

MODE 1
PRINT TAB(9)J"LA ARMADA INVENCIBLE"
PRINT TAB(8)!
PRINT:PRINT
PRINT " NUMERO DE BARCOS EXISTENTES":PRINT:PRINT:PRINT
PRINT " 1 BARCO DE 4":PRINT

PRINT " 2 BARCOS DE 3":PRINT

PRINT " 3 BARCOS DE 2":PRINT

PRINT " 4 BARCOS DE 4":PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT
PRINT *  PULSA CUALQUIER TECLA PARA SEGUIR"

a*=INKEY*: IF a*="* THEN 35

cLs

DIM harcos*(10,10),pantalla* <10,10),aux*(4) ,cuatro*(4),tras*(2,3),dos*(3,
84,13,tr>>s%&),&og)’(83>,unox<4 ,pasgrx 0)() @ @3 SE)

intentoX"0: cuatroX=0

GOSUB 200:REM inicializacion
GOSUB 300:REM colocar barquitos
GOSUB 1000:REM imprimir pantalla
GOSUB 12001REM localizar barquitos
CLS:END

FOR silaX=l TO 10

FOR columnax=1 TO 10

barcos* ¢filaX, co lumnaX) =*m:pantal 1a*<s ilaX, columnax) **
NEXT columnaX

pasarX i 1aX)=-1

NEXT FilaX

FOR filaxX=1TO 2

tresX <f11axX) =0

NEXT filaX

FOR filaXx=1T0 3

dosX(#i1axX) =0

NEXT filaX

FOR filax=1TO 4

unoX<filax) =0

NEXT tilaX

RETURN

LOCATE 11,12:PRINT “ESPERA UN MOMENTO":tamX=4
GOSUB 300

FOR kX=1TO 4

cuatro* kX)=aux*KX)

NEXT KX
GOSUB 780

tamX=3

FOR kx=1 TO 2

GOSUB 300

FOR 1¥1 T0 3

tres* kX, IX)=aux* <IX)
NEXT IX

GOSUB 780

NEXT KX

tamX-2

FOR k¥=1 TO 3




360 GOSUB 300

383 FOR IX-1 7O 2

390 dos«(kX, 1X)-aux*(1X)
393 NEXT 1%

400 GOSUB 780

403 NEXT kX

410 tanX-1

413 FOR kx-1 T0 4

420 GOSUB 300

uno*(kX, L)*iuxt(2)
GOSUB 780

NEXT kX

RETURN

contadorX»0
RANDOMIZE TIME

310 4ilaxX=1*INT(RND*10)
313 columnaX=1+INT(RND»10)

320 - IF barcos* (@ il1ah, column: THEN barcos*(4 jlaX,columnaX) =*1":contadorX»co
D domTancos I o) e T ah5osriAda ) g

TunriaX MOD 10):ELSE GOTO 500

325 GOSUB 700

530 IF izof OR derX THEN auxX=columnaX:ELSE auxX=4ilaX
540 WHILE contadorX< tamX

545 IF izgX OR derX THEN 550:ELSE GOTO 570

550 auxX=auxX+despIX

555 _IF auxX<=0 OR auxx>=Il THEN GOSUB 740:IF TalloX THEN GOSUB 900:GOTO 300:ELS
E GOTO 585

360 IF barcos*<ilaX,auxX)-*" THEN barcos* aJS4IIaX auxX)=*I*:contadorX-contadorX*
1: aux*(contadorX)—STR*<4|laX MOD 10)*STR*(auxX

0):ELSE GOSUB 900:GOTO 300

363 GOTO 385

370 auxX-auxx*desplX

373 (I)F %xx@o OR auxx>»1l THEN GOSUB 760: IF TalloX THEN GOSUB 900:GOTO 500:ELS

8885588

3 IF barcos*(auxX, columnaxg> m THEN barcos*(auxX,coluanaX)=*1*:contadorX-cont
adorX*1 :aux*<contadorX)-STR*(auxX MOD 10)#STR*(colum

naX MOD 10):ELSE GOSUB 900:GOTO 500

383 WEND

390 RETURN

700 arr ibaX=0:abaj 0X=0:1 zqX=0:derX=0

703 azarX=1+INT(RND*12)

710 IF azarx<4 THEN izgX=-1:desplX=-1

713 IF azarX>3 AND azarX<7 THEN derX=-1:despIX=1

720 IF azarX>6 AND azarX<10 THEN arribaX=-1:despIX=-1
723 IF azarX>9 AND azarX<13 THEN abajoX»-! :despIX*I
730 RETURN -
740 TallX«0: columnaX columnaX- desplx

T ol s (L e v P 8 g cotumal)

luanaX MOD 10):ELSE TallX=-1
733 RETURN
760 TalloX=0:4ilaX=4 ilaX-desplX

763 | IE barcos* <4 ilaX,columnaX >=** THEN barcos FSkllax ,columnaX) =*1*:contadorX»co
ntadorX+1:aux*(contaddrX)=STR*(4ilaX NMOD 10)*STR*(

luanaX MOD 10):ELSE 4alloX=-1

773 RETURN

780 FOR »1 TO tamX

785  4>X=VAL(MID*@ux*<iX),1,2)):coX=VAL(MID*<aux*(iX),3,2))
790 IF 4iX=0 THEN 4iX=10

793 IF coX=0 THEN coX=10

800 auxx=coX- 1 :auxIX=4iX-1:IF auxxJO AND auxIX>0 THEN IF barcos*<auxIX,auxx) =**
THEN barcos*(auxIX,auxX)=*.

805_ auxx=coX+l;auxIx=4 ix+1:IF auxIX<II AD auxx<Il THEN IF barcos*(auxIX,auxX) =
THEN barcos*(auxIX,auxX)="

810 aux1X=4 iX-1:auxX=coX+1: IF auxIX>0 AND awx<Il THEN IF bareos*<auxIX,auxX)-*
* THEN barcostlauxIX,auxx)-a

815 _aux1X=4 iX+1:auxX=coX-1; IF auxIXCHI AND auxX>0 THEN IF barcos*(@uxIX,auxX) =*
* THEN barcos*(auxIX,auxx)="

820 auxX=coX-l1:IF auxx>0 THEN IF barcos*(@iX,auxX) =""* THEN barcos*(4 iX, auxX) =*.

825 auxX=coX+1:IF auxx<Il THEN IF bareos*<4iX,auxX)=** THEN barcos*(4iX,auxX)
830 auxX*4iX-1:1F auxX)0 THEN IF bareos*(@uxX,coX)="* THEN barcos*(auxX,coX)-*
833 awxX*4iX*i:zIF auxX<Il THEN IF bareos*(auxX,coX)«** THEN barco**(auxX,coX)w*

NEXT X

RETURN

FOR iX*1 TO contadorX
TilaX=VAL(MID*(aux*(iX),1,2)):colu»naX=VAL(MID*(aux*(iX) ,3,2))
910 IF TilaX=0 THEN 4ilax=10
913 IF columnaXk0 THEN columnaXs10
920 barcos*(4ilaX,columnaX)mme
923 NEXT iX

930 RETURN

1000 CLS:LOCATE 13,1

1003 PRINT -1234367890"
1010 MOVE 143,367

1013 DRAW 303,367

1020 MOVE 143,339

1023 DRAW 303,339

1030 yX=339

1033 FOR Tilax“1 70 10

1040 yX=yX-32

1043 MOVE 143,yX

1030 DRAW 303,yX

1033 NEXT 4ilaX

1060 MOVE 173,399

1063 DRAW 175,39

1070 MOVE 183,399

1073 DRAW 183,39

1080 xX=183

1083 FOR Tilax=1 70 10

1090 xX=xX+32

1093 MOVE xX,399

1100 DRAW XX,39

1105 NEXT 4ilaX

1110 FOR Tilax=1 T0 10

1113 LOCATE 10,2*2*4 ilaX:PRINT CHR*(64+411aX)
1120 NEXT TilaX

1123 RETURN

1200 RANDOMIZE TIME

1203 TilaX=1¢INTRND*10)

1210 columnaX=1*INT(RND*10>

1213 xX-4ilaX:YX"COlumnaX

1220 GOSUB 1500:REM poner cursor
1223 acabadoX=0

1230 WHILE NOT acabadoX

1233 a*»INKEY*:IF a*=""* THEN 1235

1200 IF ASC@ Y224 D ASL(a*Y0240 WD ASC(a*) o241 D ASC(a®)S241 AD ASC(
#0242  RD ASC (3)0243 THEN

1245 IF ASC(a* >242 THEN columnaX=columnaX-1:1F columnaX>0 THEN xIX=4ilaX:ylX-co
TuanaX*1:yX=columnaX:GOSUB 1550:ELSE PRINT CHR*(7);:

columnax-1

1230 IF ASC(a*)=243 THEN column:
0lumnaX-1:yX=columnaX:GOSUB 133

:columnax»10

1253 IF ASC<a*)=240 THEN 4ilax=4 S 4|IaX>O THEN xIX=4i laX*1:ylIX=columaX:
41 1aX:GOSUB” 1330: ELS PRINT Cl R ()5:4 ilaX=1

1260 IF AS%Sa*& =241 THEN 4ilaxX=Ai laX*1:1F 4ilax<ll THEN xIX=4i laX-1:ylX=columnaX
XX=41 la¢.GOSUB 1350: ELSE PRINT CR () i 4|IaX 10

1265 IF ASC(a*)=240 OR ASC(a*)=241 OR ASC(a*>=242 OR ASC(a*)=243 THEN 1420
1270 dir»=STR*<4ilaX MOD 10) *STR*(columnaX MOD 10) :inter.toX=intentoX*I
1275 IF pantalla*(4»laX,columnaxX)<"" THEN GOSUB 1600:GOTO 1420

1280 taX=I:encontradoX=0

1285 WHILE taX<5 AND NOT encontradoX AND cuatroX<4

1290 IF dlr*-cuatro* taX THEN encontradoX=-1: cuatroX-cu»troX+1:pantalJa*(4ilaX,
€0 lumnax) ="1' ITa* (TilaX, columnaX) ; :au

xX=cuatroX.tamX—4.GOSUB 1650

8888

axX=colu *1 IF IunnaX<II THEN xIX=4ilax:yIX-c
0:ELSE



&%9217%5 cuatro¥%=4 AND pasar’d(l) THEN pasarX (1)=0:numeroX31:tamX=4;G0SUB 1900:G0S

1295 taX=tax*l

1300 UEND

1305 numeroX=ljtax=I

1310 WHILE numeroX<3 AND NOT encontradoX AND <tresX<I><>3 (R tresX<2)<3>
1315 UHILE taX<4 AND NOT encontradoX

1320 IF dir*:treg)snumerox,tax_) THEN encontradoX=-1:tresX(umeroX)=tresX(numeroX
>¢1: pantal 1a* ¢i 11aX, co lumnaX) =" 1":PRINT ftl, pantal la*

(4ilaX.columnaX) ; :auxX=tresX(numeroX) : #amX-3:GOSUB 1050

1322 IF tresX<numeroX)=3 AND pasarX!l«numeroX) THEN pasarXilenumeroX)=0:tamX=3:G
0SUB 1900{GOSUB 1750

1325 taX=tax+l

1330 WEND

1335 numeroX3numeroX+l :taX=1

1340 UEND

1345 numeroX=ljtax=1

>18>5§))WHILE nu«troX<4 AND NOT encontradoX AND (dosX(1)<>2 OR do*X(2)<>2 OR do*X<3

1355 WHILE taX<3 AND NOT encontradoX

1360 IF dir*=dos*(nymero, THEN encontradoX@-1:dosX(numeroX)3dosX<numeroX)+l
:pantarla*«‘.ilax,éolium%)%a‘% "iPRINT ,pantalla*](iq ¢ % 0
1aX, columnaX){jauxX=dosX(numeroX) j tamx=2:GOSUB 1650

&a@zlégo(gggéﬁu%ﬁbzz AND pasarX<3+numeroX) THEN pasarX(3+numeroX)»0ijta»X32jG0

1365 taX-taXi

1370 WEND

1375 numeroX3numeroX+l :tax=l

1380 WEND

1385 numeroX*1

}%21) gﬁlhﬁo%r{?gfs AND NOT encontradoX AND (unoX(1)Ol OR unoX(2X>1 OR unoX(3

S AT EoTTARETS P PR g ero o Cunero
X, columnaXx)S;auxX=unoX(numeroX) :tamx31;GOSUB 1650

1397 _IF unoX(numeroX)-1 AND pasarX@*nu»eroXl THEN pasarX(6+numeroX>30jtamX-1:G0
SUB  1900j 1750

1400 numeroX@numeroX»1

1405 WEND

*g&océﬁu%%{ixsq?%gﬁgdniwm pantalla*(tilaX,columnax) =*.“iPRINT fd,pantalla*(@1i
o5k A oL IR o )1 TR roragiy s (D=2 WO dosX(2)72 A
AND unoX(4)-1 THEN acabadoX=-1

1420 WEND

1425 PAPER ftl,0iPEN M, 1iCLS M PRINT M ,pantal 1a* (FilaX, columaX) |

1430 LOCATE 7,25iPRINT “PULSA UNA TECLA PARA SEGUIR”

1435 a*=INKEY*jIF a*="* THEN 1435

1440 MODE 1

&fﬂ? LOCATE 2,12{PRINT “LO HAS CONSEGUIDO EN*iintentoXi“ INTENTOS”iPRINT;PRINT;P

1450 PRINT *  PULSA CUALQUIER TECLA PARA SEGUIR”

1451 a*=INKEY*jIF a*="* THEN 1451

1455 RETURN

1500 PAPER 41,2 jPEN M , 3

1505 INK 2,24{INK 3,1

1510 WINDOW P, 11426yX, 112X, 252%XX, 242*XX

1515 CLS hi

1520 PRINT 4, pantal 1a* (¥, yX) i

1530 RETURN

1550 PAPER il 0iPEN M,1jCLS Pi

1555 PRINT rd,pantal la*(xIX,yIX) i

1560 GOSUB 1500

1565 RETURN

1600 LOCATE 1,25{PRINT CHR*(18)1{INK 0,24{INK 1,1

1605 LOCATE 10,25{PRINT “DISPARO YA EFECTUADO™jINK 0,1jINK 1,24
1610 RETURN

1650 LOCATE 1,25{PRINT CHR*<18>!

1660 LOCATE 15,25

1665 IF auxX=tarX THEN PRINT *HUNDIDO”:ELSE PRINT “TOCADO”
1670 INK 0,2,6

1675 FOR UX«1 TO 5000iNEXT UX

1680 INK 0,1

1685 RETURN

1700 LOCATE 1,25iPRINT CHR*(18)1;INK 0,24iINK 1,1
1705 LOCATE 18,25jPRINT “AGUA*jINK 0,1jINK 1,24
1710 RETURN

1750 FOR Kx»1 TO 10

1755 FOR 1X-1 TO 10

1760 barcos*(kX, IX)***

1765 NEXT IX

1770 NEXT KX

1775 GOSUB 780

1780 FOR k-1 TO 10

1785 FOR 1%l TO 10

1790 IF barcos*(kX, IX)<>** AND panta)la* 1X)3”* THEN pantalla* (X, IX)3barcos*
(kX,IX)ixIX3*i1§1Xiylx?icolumnaxi>ex3kx%yX:%GOéaB 1% P 1%

0j4ilaX=kXjcolumnaX3 IX

1795 NEXT IX

1800 NEXT KX

1805 RETURN

1900 FOR kX=1 TO numeroX

1905 FOR 1X=1 TO tamX

1910 IF tanX=4 THEN aux*(IX)=cuatro*(IX)

1915 IF tamX=3 THEN aux*(IX)=tres*(nhumeroX,1X)
1920 IF tamX32 THEN aux*(1X)=dos™(numeroX, IX)
1925 IF tamX=1 THEN aux*<IX)=uno*(numeroX, IX)
1930 NEXT IX

1935 NEXT KX

1940 RETURN
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AV A NCE D E L A PROGRAMATCION

D EL PR O X IM O NUMERDO

E

N T RE O TR O S PROGRAMAS TENUDREM O S:

Representacion grafica de una variable.

Gane con la loteria primitiva.

Cinco iguales.

El pensador L.

El ajedrez.

Sin olvidar nuestro curso de introduccion al Basic.
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Nombre N 011 1T [ 1=
B X013 0 W0 1[0 TR Localidad......ccooevveiiiiiiiiiicceee e,

(S €0 AV 4 o1 - T Distrito Postal................... Teléfono......ccoeveeeeeee,

Deseo suscribirme a la revista AMSTRADMANIA por un afio consecutivo (11 numeros) al
precio de 4.312 pesetas, mas 400 de envio. El primer nimero que deseo recibir es el

El precio de la suscripcién lo abonaré:

Contra reembolso del primer envio [
Por talon bancario a nombre de EDITORIAL COMETA, S. A. [

Recibo de EDITORIAL COMETA, S. A., en concepto de inscripciéon anual hasta nueva orden,
a la revista AMSTRADMANIA.

Potosi, 1-28016 MADRID - Teléfono 276 13 60
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POR 617500 pts. DE ENTRADA Y 15 ANOS DE FALICIDADES

ldeal para fines de semana y vacaciones.
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Frontones, Tenis, eftc...

LLAVES EN MANO
A SOLO 70 MINUTOS DE MADRID

Teléis. 261 40 73. - 261 40 79
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