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Metieron el miedo en el cuerpo a la policia
Volvieron locos a las mulfitudes
Redefinieron la misica Rock'n"Roll

y ahora... estdn preparados para volver a hacerlo
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o @ Jake y Elwood, los Blues Brothers originales [ oG

“Lﬁ o Banda original de los Blues Brothers ;%%ég

™ o 102 jugadores simultneamente
o Més de 300 pantallas en 6 niveles diferentes AMIGA
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JUEGOS

Thunderhawk, Ritype IT,
Volfield, Hunter 2, Colén,
Sands of Fire, Nine lives, Pro
Tennis Tour II, Chuck Yeagers
11, Beast Busters, Swap,
Deathbringer, Team Suzukiy
Fascination.

CONSOLAS 67
Noticias
Juegos Nintendo: WWF y Turbo
Racing.

NOTICIAS 6 Juegos Lynx: Catdlogo Lynx.
Juegos Master System: Beast.
Juegos Megadrive: Sonic the
HedgeHog.

Las novedades mds recientes.

ACTUALIDAD 8

Los iltimos informes del
software inglés: Tantalus y
Tipoff.

CHIP 16

THE WORLD OF
COMMODORE WORLD

Una feria para los usuarios de
Amiga.
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e Comuricacien, S.A. Direccion, Publicidad y Administracién: G/Garcia de Paretes 76 Duplicado 1 lzda. 25010 Madrid, Meetonte
(91) 31939 61y 319,80 37.
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TRUCOS, POKES Y 88
CARGADORES

Ayudas para tus mejores juegos.

8u LLace no astd oaul oh, tise
usted un mensaja...

LA GUIA DEL JUGADOR 78

Fascination, Thunderhawk y
Colon.

T e &

o

EL CAJON 92
Thunderboard, misica para PC.

EDITORIAL

Un aiio
de cambios

| presente afio se ha presentadk repleto
de cambios para el scetor de los video-
iegos. Los ordenadores pequefios han
sido abandonados por s mayoria de las cm-
presas ercadoras de videojuegos, en fuvor de
fos conocidos Amiga, Atati STy PC.

A su ver e mundo de las consolas ha
avanzado ripidamente, la publicidad d
(o8 productos ha inundado todos los medios
y Ia produccién de cartuchos sc ha dispara-
do. Potas son Jus cmpresas que o han
realizado, o piensan reatizar, alguna mcur-
sién en el mundo de los videojucgos cn
cartucho

Aestu cvolucin hay que afiadir, también,
Ta aparicion de nucvos productos, comn la
teenologia CN-ROM con el Inves Multime-
dia, los primeros videojuegos para cste sis-
tema distribuidos cn nuestro pais por
System 4.0 ol nucvo Amsirad PC con tatjcta
de sonido. para que los aficionandos 4 I
miisica 0 a fos videojucgos no se quejen
tanto.

La cuestién pendiente trata sobre lo que
< destino nos depara cl proxima afio: ;S

Se-
guirin robando cspacio las consolas 4 Jos
ordenadores?, ¢ Se establecerd la tecnalogfa
CD-ROM con més fucrza cn nuestro pais?...
de momento sélo podemos esperar, desean-
do que el préxime afio sex aun mis fiue
10 que éste.

COMPRO, VENDO,
CAMBIO

Seccion de contacto entre
lectores.

94
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NOTICIAS.

WOLF

GCHILD

nviértete en lobo

1 juego trata sobre Tas aventuras

que corre Saul en la biisqueda de
su padre, yue estd preso en las fuerzas
de CITIMERA.

Wolf Child ¢s un areade con un
scroll muy save en Ja que pueden
jugar varios jugadores. El jucgo mues-
fra en pantalla hasta 64 colores 4 la
ver.

St juega en cinco niveles y hay mis
de trescientas pantallas, donde los ju-
gadores podrin ir reuniendo.puntos
extra, bombas, armas y potencia de
disparo. En cf primer nivel se ve al
protagoista, Saul, luchanda contra un
hombre péjaro mutante que trata de
atertizar su nave, En el segundo, Saul

sc enfrenta con una horda de insectos
mutantes en lo mds profundo de una
sclva negea; e el tercero Ta accidn su-
cede en un Togar bajo tierra en v labe-
rinto de cavernas y tinelcs. La pendltic

mia cruzada tiene Jugar cn la base se-
creta de CHIMERA, y la illima en-
frenta a Saul y 2 CHIMERA en la base
de control.

Como ayuda, el jugador pueds con-
vertirse en hombre lobo, siendo cnton-
ces capaz de usar anmas mAgicas gue
tienen més poder respecto a las huma-

B

creacion de Core Design Limi-
ted estarf disponible cn Commodore
Amiga y Atari ST por enero del 92 y
serf distribuido por PROEIN S.A.

a ltima produceién de Core De-

Sign nos presenta un juego visto
desde una perspectiva isométrica y
con unos grificos realmentc excepeio-
vales. Heimdall puede moverse en
ocho dirceciones, puede introducirse
por cualquier parte del fondo de Ta
pantalla que sea accesible, y luchar de
una forma mucho mds elegante que en
otros juegos de este tipo.

Ademés de controlar a Iicimdall
puedes controlar a wno de Jos seis per-
sonzjes extrus que e acompaiicn cuzl-
quier momento.

HEINIDALL

El juego estd basado en uno de los
Ires siguicnles mundos  Vikingos:
Midgard (el rundo de los hombres),
Utgard (el mundo de los gigantes) y
Asgard (la casa de los dioses).
Durante el juego se definen tus atri-
butos fisicos, como fuerza, agilidad,

salud, etc, como si de un jucgo de rol
se wratasc. Tambith ticncs oportunidad
de mostras tos dotcs de Jider, ya que te
tienes que hacer con unos seguidores.

En la scgunda fasc ticnes que cxplo-
var ¢l mundo de los vikingos resol-
viendo crigmas y fuchando con quica
te cnouentres.

Entre tus scguidores habrd magos,
guerreros, ladrones, etc, ¥ uno
tendrd la posibilidad de demostrer sus
habilidades. La habilidad cspecial de
Heimdsll es orar para que los dioses le
saquen de apuros, pero esto s6lo se
podr hacer tres veces cada fusc.

Heidmall estard  disponible pura
Commodere Amiga, Atari ST y PC
compatibles muy proto.

JUEGOS EN CD-ROM

ystem 4 ha
Presa espafiolz que se ha decidi-
do a lanzar sus productos en CD-

ido Ja primera em-

S

6 MegaOcia

ROM para los compatibles FC. Uno
de 1o primeros productas quc veran el
mercado es ES.S. (European Space

St e ge simulator cs-
paci 1 que se nos pove a los
el o v ehbose cipac

El jucgo, que ha sido disemado por
fa cmpresis francesa Coklel Vision,
dispone de unos graficos brillantes y
adernds de una gran cantidad de -
cugncias animadas
sobre I historia espac




unos 300 Megabytes. Ademés dispone
de una banda sonora de utios 30 minu-
s de duracion: 200 Megahytes. Es
increible ko mucho que pucde cumbiar
un juego con Ja tecnologia CD-ROM.
Segin los dltimos informes que han
Ilegado a nuestra redaccidn, este cs ¢l
comienzo de wna scrie de lanzamien-
tos en discos compactos preparados
a compania francesa y que serén
distribuicdos en Espafia por System 4.

Uno de los templos de b cindad, (Amiga)

lectronic Zoo nos convierte con
éste videojuego en Ileracles, el
hijo mortal de Zeus, cncargada dc li-
berar a los dioses atcapados por fos

SON OF ZEUS
Mitologia griega

Luchando con el pulpo giganie. (Amiga)

malvados poderss de Kronos en el
Maonte Olimpo, Para ello Heracles de-
berd enconrar 12 piceas que conlie-
nen los poderes secretos de los dioscs,

En csta aventura te encontrazds con
una gran cantidad de cnemigos. todos
servidores de Kronos y contre I cua-
tes tendris que luchar: ciclopes,
hydras, viboras, guerreros y Tangostas
piganies.

El juego se componc de unos 40
enemigos diferentes, todos ellos incre-
iblemente mimados pur el equipo
Aeon. Cada monstruo tiene sus pro-
pios cfectos de sonido, con lo cual
proporcionan una cueva dimensién a
cada una de las fases de que se com-
ponc el vidcojuego.

El juego estard disponible en breve
para Amiga, Atari STy PC, y serd dis-
tribuido en Espafia por System 4.

De izquierda a derecha: Mick y Brian,
Acon Design.
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RELLENE EL CUPON DE PEDIDO QUE
APARECE AL FINAL DE LA REVISTA . ‘

REF. 569 P.V.P. 2.000 Ptas.
PEDIDOS POR TELEFONO AL (91) 319 39 81
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DIGITALIZACIO!

FUSICAL CON HUSICA NAGHNF POR.
DIGITALIZADORVID-GPC.
MOUSE CON PAQUETE GHAFICL CCP .

ESPECIALISTAS EN SISTEMAS DE
UDIO Y VIDEO
OFERTA ESPECIAL INPRESORA CRC 464 Y 6128

PAHESON PT1E01iaS FROCESADGHTENTOS

e an mu

e,

OFERTA DE NAVIDAD

MINL OFICE I .

SPECTRUM ZMIGA Y FC

Procios s A,

SERVIMOS A TODA ESPARA

Conssja do Conto, 25 67,
Q- 53/21800 131674 5 FAK.1 /2150195,

MEGAOCIO ES

ANUNCIARSE EN

IMPORTANTE PARA SU
NEGOCIO

MICRODESIGH+EXTRA. . 1
MODEN 71/423 AMSTRAD .. 15.500 Pas.|
CHERRY PAINT 3,900 Phas. |
LAPIZ OPTICD 6128 ... 4500 Plas.|
LAPIZ OFTICD CPC 0 CINTA.....4.000 Pas.|
HILTRASDUND CFC ... 5.100 Plas |
IMPRESORA (24 Aquias) ...... 34.800 Plas|
® Servicio Téonico de venta por coneo,
conbrarteenisolso
@ Servicio 24 horas
@ Oferta valids parm los mesos do
diciembray enero/a2

@ Horarlo de amada de 10,00 213,00y
d6 16,002 18,00
@ IVA 12% NO INCLUIDO.

_ @ Servicio Hat Line grauito
ESTUDIE NUESTAOS PRECIOS
SON LOS MEJORES Il N E Saoekai0
144.000 USUARIOS LEEN ESTA Tor il ssas
mewsm. || \C
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s credenciales del artista gréfi-
Lm Tony Smith son realmente
impresionantes. Sus dos prime-

108 jucgos fucron Menuge y Blood
Money para Psygacis, y la rekcion
con st compaiero David Jones le con-
dujo « iostalarse on Tnglaterra como
siguicnte productc GORE.

nunca fue publicado, pero las anima-
ciones que contenia cran de las mejo-
res que narfic ha podido ver. No sc pu-
blic porque cra tn largo que [a gran
cantidad dc tiempo necesario para co-
dificar perfectamente este juego no
poda ser justificada, asf que ¢ infe-
rumpi6. Tony entonces dejo DMA y
se uni6 con Andrew Waldrond, un
muevo programador cn escena. Micn-
trus ¢l siguiente lanzamiento de DMA
fuc Tos Lemmings {os habeis pregun-
tado alguna vez por qué los grificos
10 ern una maravilla). Recicntemente
Tony volvi6 u trbajur los grilicos
para cl disco de datos de los Lem.
ings, a ls vez que para el Kick Off 3
¥ T Ot s Anw Ahora ¢l proyeeto
principal c supucsto, Tantalus.
La pmgmmacmn intensiva de Andrew

4 MegaOeio

(Amiga)

wWaldrnd se ve reflcjada cn uno de
Tos mas ripidos y més impresionantes
grdficos vectoriales que sc ban visto
en wna maguina de 16 bit... Continia
leyendo y verss que Maverick ha fle-
gada hasta donde no sc habia atrevido
& Tlegar ningim otro programador.

PROYECTO: TANTALUS
DERSIONES: ATARI ST,
COMMODORE AMIGA, IBM PC
COMPRTIBLES (UGR)
AUTORES: ANDREL WALDROND
(programador), TONY SMITH
(graficos y sonido)
MRAVERICK DEVELOPMENTS
EDITOR: ELECTRONAC ARTS

Para empezar ..

Tantahs e un juco de simulcion
espacial tridimensional de uno o va-
rios jugadorcs. Contiene mpms ac-
ciones en 3D con increibles clementos
de jucgo, con niveles no superados
por hingdn juego del mercado.

Todos habéis ofdo
hablar de Bullfrogy de
los Bitmap Brothers,
pues bien, el préximo
aiio se puede afiadir otro
nombre a esta lista
exclusiva: el equipo de
programacion de
MAVERICK, que ha
terminado casi una
aventura espacial de
accidn y estrategia que
sentard las bases para
los futuros juegos de
este género.

El propdsito ha sido inclair todas
Tos elementos concebiblcs del jucgo
en el proyecto, sin tener en cuenta las
dificultades que ello conlleva. Permite
jugar hasta 16 jugadores usando cual-
quicr combinacion entre ordenadorcs
para entrar en combate, comerciar
comunicarse deotro del entorno del
Juego. Hay dibujos de planctas, lunas,
carlas de navegaci6n, caras para cada
personajc y una consola animada.

Los efcctos digitalizados de sonido

un gran vocabulario de palabras di-
pitalizadas tambicn se usan para amol-
darsc a Ja amdisfera del juego. Ef re-
suliado s un  juegojsimulacion
visualmente exccpeionl, combinado
con una profundidad e jucgo tunca
vista cn un ordcnador personal.

E sistema tridimensional

El sistera 3D usaddo en TANTALUS
fue discifado para ser tan bueno como
cualquicr simulador de vuclo de cual-
quier ordenador. Puede mostrar anina-
ciomes de complejos objetas en 3D en
los modos PLANOS SOLIDOS, LINE-




g

/ Pra, delos aeles, 10
25034 RADRD

1613583062

fax, 358 3081

AS EENOMENO-.

EL PUZZLE DE ACCION M
ERES «MURPHY?, EXTRAORDINARIO CAZABICHOS EN
UN BURLON ¥ ASOMBROSAMENTE ADICTIVO MUNDO.
;111 NIVELES IMAGINATIVOS Y DESARIANTES!




ACTUALIDADI

AS VECTORIALES OCULTAS o L1-
NEAS VECTORIALES SEMIOCUL-
TAS. Segiin nos zcercamos 2 ug objeso
se van viendo varios nivelcs de dotalle
de la superficic. También se incluyen
detalles variables. Esta caraclerislica sc
usaparalas Juces parpadeantes de [ases-
taciones espacial

Otra nueva ciracteristica que se usa
para mejorar Tos efectos de Tantalus
es Ta habilidad para encoger o cnsan-
char cuslquier objeto 3D en cualquic-
ra de Tos ejes X, Y 0 Z, y aplicar una
planets difecente de color con sus line-
25 y planos. Esto fambién se puede
user, por cjemplo, para_producir va-
rias naves totalmente diferentes par-
tiendo de um solo jucgo de datos. Esta

cteristica puede triplicar el niime-

o de objetos 3D en el juego. El entor-
10 3D cs completamente configurable
por ¢l usuario. El método de presentar
cada objeto individual pucde ser selec-
cionado individuzlmente. Como ejem-
plo aclaratorio, considera una sil
ci6n de combate eerca dc la supesficic
de un gran planeta. Rl planeta se rellc-
ua en la pantalla con 10s oiros hictos
3D mostrados en la superficic de é
Esta es obviamente lento, pero el ju-
gador pucde clogir tener todos los pla-
retas configurados en el modo linca
servi-oculta para acelerer 1a accion.

Todos los objetos del Tantalus son
presentagos en 3D, incluyendo los pla-
netasy lunas, que tradicionalmentceran
dibuj

joscomacirculos. Elusar 3Dnos
permite afadic detalles comolos anillos
que rodean Satuno, las manchas de Ji-
piteryloscriferes sobre laluna.

El sistena 3D usa una drea de jucgo
de 64 bits para mapear el sistema solar
enero , y ademés el dreu de jucgo es
ENORME (1 mayoria de ofros pro-
ductos usan un frea de 16 bit, 0 como,
méximo una de 32 bit).

Hay dos modos de vista externa que
pucden ser seleccionads, al igual quc
la vista dosde Ta cabina del piloto,
Ambos pucden seleccicnarse desde
una distancia de la nave, desde algin
punto de la csfera que rodea a la nave.
La difcrencia s que una es relativa
1a nave, de forma que cuando rota sc
cambia ¢l punto de vista, y la o1ra cs
fijada segiin lus coordenadas rclativas
de Tos ejes X, Y, Z del sistema solar.

Ft sistema mulfi-jugador

La tecrologia multijugador usada
en ‘Tantalus es revolucionaria coma
poco. Los juegos complejos de 3D y
inulaciones nomalmente tiencn un
010 jugador. Alguno ofvece iz limi-

10 MegaGcio
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fidad, (Amiga)

Uno de tos miliples objets que podemos encontras. (Amiga)

1ada y lenla opei6n de dos jugadores.
st sompe ciimliarent @
molde y ofrece facilidades para que
DIECISEIS jugadores participen en
un combate, comercien y se comuni-
ques. La unién sc realiza via pucrios
SERIE y MIDI, pero cualquier otra
combinacién admitida por los ordena-
dores puede ser afiadida.

Claramente se necesitan dos puerios
en cada méquina para hacer cl circui
10, asf pucs se necesita un cnvertidor
de serie a midi barato para miguinas
que 10 tengan pucrios MIDI y solo un
pucrto SERTE (como por ejemplo el

Amigay algunos PCs) en caso de que
quieran jugar més de dos personas.
Estas caracteristieas ofrecen otras in-
teresantes posibilidades, Imzgira una
prannavenodrizasiendopilotadaporun
jugador humano, con otros jugadores
humanos controlando los cafiones de la
torre y sus flancos. Oteo jugadores hu-
‘manos atacandounanavc individual
Laaimésferaes ELECTRIZANTT

Et combate

Bl pante del combate de Tantalus cs
obviaments una de las ms importan-




sea destruido, asi €] jugador puede re-
almente conocer a sns enemigos. Cada
enemig creado por el urdenador tiene.
unos  movimientos  ofensivos/
defensivos espectlicos, pero o todos
Ios oponentes utilizan los mismos mo-
vimientos. El jugador pucds identifi-
car los mavimientos favoritas de sus
contrarios, llegar & conoecrlos y cam-
biar asf sus propias ticticas. También
los jugadores pueden hacer amigos y
alianzas con los personajes gencrados
por el ordenador. 1.0 tipos de arma-
mento incluyen ldser. proyectiles y
misiles. Cada tipo de arma tien un
e rango asociado, poder y aplicabilidad.
1522 xmtkr En algunas naves espaciales tambicn
se acoplar forrekas de ammamento. Fl
Jugador también puede especificar las
Caracterfsticas ¢ sus movimientos de-
fensivos y ofensivos y grabarlos para
poder uiilizarlos después. También
puede hacer secucncias més complejes
programando varios movimicntos uno
detrds de otro. Un pequefio buffer de 5
tes del juego, asi que se han creado  mismo oponente varias veces antes de Kb es Gtil para almacenar unos 7 mi-
complejas rutinas 3D para dos enemi-  abatirlo. Cad personajc en €l juggo  nutos de movimicnto.
gos generudos por el ordenador. tine un nombre y una cara asociada,

El jugador debe luchar con el y estard presentc on el juego hasta que Derek de Ia Fuente

Vaelo de aproximacién a un plancta. (Aniiga)

Andrew Waldron, programador de Tantulus.

MegaOcio 1)




TIP OFF

alonces

ACTUALIDADI

Al irector de Aneo) y Steven S¢ el Tip O,

Anco es una de las compaiiias de software més antiguas del Reino Unido
dirigida por una de las personas mds astutas que se puedan encontrar, Anil
Gupta. El juego que llevé a la fama a la compafiia es el bien conocido Kick
Off. Con su continuacion, sus discos de datos y la inclusién de Football
Managey, lo iiltimo en deporte y simulacion de estrategias, hace que uno se
pregunte hasta donde puede llegar la compadiia. En la actualidad hay rumores
del lanzamiento de Kick Off 3, pero cabe la posibilidad de que no sea visto
hasta el 92. La politica de Anil y sus dos programadores, Dino Dini y Steven
Screech, hacen que ante todo sea la jugabilidad, incluyendo los grificos, que
Kick Off sea sorprendente.

12 MegaOcio




a perspectiva futura para los be-
L neficios cs de color de rosa. Ac-
almente Dino estd en Japtn
ayudando a la conversion del Kick Off
ara 1a Superfamicom, y la proxima.
publicacién scré una simulacion de ba-
loncesta liamada TIP OFF. Kl conccp-
10 y programacién serd un desarrollo
canjunta entre Anil y Stove. Puedc que
no se sepa, pero cl Kick OIF fu una
idea de Anil, y ol toma curtas cn la
‘mayor parte de todoslos jucgos.

TIP OFF sc csté desarroliando en un
Amiga, y también cstard disponiblc
paraNintcndo. Laconversionlarealiza-
i Steve en Anco porque no quieren gue.
wtras personas veanel cdigo fuentegue
se utiliza para realizar estas macavillo-
sas simulaciones deportivas. Ante in
primer vistazo del programa tuve la
‘misma sensacién que con el Kick OfF,
que grificamente no es muy impresio-
nanfe, Pero UM VCZ que comicnzas &
considerar todos los elementos que ban
intervenido en el jucgo, &stos (los gréfi-

secnorglle-
ce de Ta jugabili-

asegurar que
el hacer los gréficos mucho mejor va on
detsimento de el jucgo cn general. TIP
OFF sobrepssaré Kick OFf ya que ofre-
¢ mucho mis que golpear un balén, la
lista de cspecificacioncs ¢s impresio-
nante, asi como la animcicn y Jos spri-
tes. que son un pocomés grandes gue en
KickOff.

Lazecifnsc ve desde una perspectiva
de 45 prados, a diferencia que en Kick
Off, que er de 30 grudos. Cuando se
carga tiene un mend en la pantalia que

Luchando on una de las canastay.
(Amiga)

Sacando la pelota. {Amiga)

LERGUE
CGMFETITICN

Menii de oprioney de Tip OfF. (Amiga)

permite di-

mayor

de movimientos
posibles, réglas

técnicas del balonces-

o y que mcjor forma para famiiari-

zatse con el juego que usar los niveles
de préctica. Aqui podrs ensayar todos
Tos tiros libres que quierss, aprender &
driblar un belén, pasar, saltar y dispa-
rar, o simplemente correr pot cl campo.
Mayores esluerzos y atencién s
han dedicado al joystick, siendo la fa-
ceta. mis importane del programa,
dondc controlar el jogador es un reto;
‘pero como en Kick Off dirigir ¢l juga-
dor de forma efectiva 2 lo largo del
c tarca que depen-
de de Jo hibil que sea el jugador.
Al comienzo s¢ pucden gjustar los

MegaOcio 13




ACTUALIDADIH

Seleccionando las ticticas y el tipo de juego. (Amiga)

ateiburos individuales do cada jugador,
pero Le aconseja que te quedes con los
jugadores establecidos, Pucdes jugar
con oponentes o sin cllos; elegit jugar
con un solo jugader en tu_cquipo.
siendo el resto del equipo y el contra-
vio manejados par ¢l ordenador. Lo
atractiva de este modo s que puedes
sct muy diestro tirando, pasando o de-
fendiendo, asi que elegir ¢l jugador
apropiado y dejar al resto para concen-
trarte en tu mejor nivel, u viceversa.

También puedes, por supucsto, con-
trolar a todos los jugadores individual-

ente o seleccionar la opcidn de quo
coja la peloa el jugador que mis
cerca la tenga_

Una de las cacteristicas quo
menos gustan de los jucgos de balon-
cesto s que 1os jugadores carren sin
sentido. Esto no succde en Tip Off do-
bido a un alto grado ¢ inteligencia ar-
tificial incorporada. Cuando jucgas
contra el ordenador Gste promto =
mostrard s puntos més débiles y los
mejores movimientos, y al ordenador
00 se [ pucde engafiar.

it clegir y 2 ajustar

infinitos creando una liga o un
juegy simple, disefiando y creando tus
Propias técticas y seleccionando Ia cs-
trategia del jugador antes del comien-
70, dondo puedes asignar 8 jugadores
individuales para cubrir & contrarios, o
ncluso para vigilar movimicntos espe-
cialcs en las zonas. Cuanto més 2hon-
des en los muchos aspectos del TIP
OFF, mis impresionado quedarés.
Lamejor parte es la que se refiere al
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jugador humano, de tal modo yue se
creq instantineamente y ademis cl or-
denadot es capa. de calenlar el opo-
nente apropiado.

Las muchas complejidades y elemen-
tosestratégicos pueden ser mejor cjecu-
1ados una vez que te familiariccs con la
regles, técnicas y los 16 movimientos
deljoystick, ya que Lo ideal es comenzar
eljucgoenel momentoenque secur.

Todo cl jucgo s ve desde el mismo
fngulo, cxcepto cuando se va a lanzar a
canasta, momento ¢n que s agranda la
imagen, E1 scroll s vertical y muy

Los doy equipos y los arbitios del sorteo.
(Aniiga)

suave y no sc muestra durante ol jucgo
10do ¢l frea del campo, que estd rodca-
4o por una gran y estrepitosa multifud
que gritard y mostrari su apoyo. Dos
cuadros en Ja parte de abajo de I panta-
T2 mostrarén las expresianes de I cara
de los enrenadores, pero olvidate de
los gréficas y disfruta del juego,

Afortunadsmente saldrd sobre No-
viembte, en Tnglatcrra, pero incluso
paresienda erminado, s nos T a7
sado que se seguirdn hacien
e Techa
de publicacion se pucdc retrasar en
beneficio de todos, ya que quieren
entregar i producto terminado que
tonga la longevidad y adiccitn del

ICK OFF.

Po iltimo estar preparados para ver
Kick Off y Tip Off en I sistemas
Gameboy ¢ incluso Sega.

Derek de Ia Fuente

Hacierddo cambios en un tiempo myerto. (Amign)




’ Se acabaron los forzudos llega...

@ Cuidado con el
frasero, te alcanzara
el sonajero.

® El biberén serd la
pocion de este
nueve héroe.

@ ;Quiénes? lanveva /7
criatura Loriciel g
Una explosién de

arcade humory
accién
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:SE PUEDE
PEDIR
MAS?

Ref.: 594, Sélo 2.500 Ptas.
(IVA ¥ gastos de envio incluido}

TRUCOS,
ANTIVIRUS,
PROGRAMAS, ETC.

MED, UNO DE LOS
MEJORES
PROGRAMAS DE
MUSICA PARA

AMIGA.
DEMO JUGABLE CONSTRUYE TUS
DEL KILLING GAME PROPIAS
SHOW. PARTITURAS.

RESERVA TU PROXIMO AMIGA USER




SUSCRIBETE AHORA A
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v BENEFICIATE DE UN DESCUENTO DEL 20%.
Recibe en tu propio domicilio la revista sin coste
adicional. Sin preocupaciones de no obtenerla
en tu punto de venta habitual. Disfruta de las
ventajas que te ofrece ser miembro del

CLUB A. USER:

Concursos, Sorteos, Invitaciones a ferias,
Cursillos, etc.

v Y recuerda que en MEGAOCIO encontraras noticias, los
mejores juegos, trucos para acabarlos, listados, y toda la
informacion necesaria para sacarle el maximo provecho a tu
ordenador.

Ademas tendras acceso a nuevas secciones:

“La Guia del jugador”, “Chip”, “Futuros lanzamientos” y
“Arcades”.

H CUPON DE SUSCRIPCION
{ Deseo suscribirme a MEGAOCIO por: i
i Unaiio al precio de 4.000 Ptas.

Recorta d;:nvia estecupdnconts | NOMBRE.
o5 :
APELLIDOS.
BMF Grupo de Comunicacion S. Ul
C/ Garcia de Paredes, 760 1°izda. | DIRECCION.
28010 MADRID { CODIGO POSTAL LOCALIDAD,
i PROVINCIA
i FORMA DE PAGO: i

t [ Contrareembolso [0 Talén a BMF Grupo de Comunicacién, 5.A.
-




Doralice serd ransportada lejos de los ruscatielos de
Bayside a las boutiques de lenceria de Caconut Grave...

HOTEL PRLIC AN - Ke‘\;Blscavne

Perseguida por
las ‘terribles
hombres de
Do¢, utilizara
sus encantos
femeninos en
un club noctur-
no cubano en

un  pequeiio [ JFREY
ik Be T VA
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- Miami

Doralice tendrd
que encontrar la
&5 droga afrodisiaca
que ha sido robada
§ de un laboratorio
durante su estancia
en Miami,

\171‘[‘ { '/é
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Do, es un terrible psicapate que frabaja en su sala de
operaciones subterréneas...

45 |

Dispanible para PC, AMIGA, ATARI, PC disco duro



FASCINATION

Aterrizaje en Miami...
la temperatura es de 37,2 grados...
Una historia ardiente de Agua, Sol y Sangre...




H
[72d
(=]
(&)
w
=2
>

THUNDERHAWK AH-73M

azul

Visidn devde dentra del helicdptero. (Amiga)

Estaba claro que después de los sucesos de la guerra
del golfo no tardarian en aparecer en el mundo de
los ordenadores todo tipo de juegos que simularan
los hechos acontecidos. De esta manera nos llega de

la smano de CORE DESIGN el simulad

~Lasituacidn secsta volviendodensa.
-84, senor.
-y Esté el equipo listo?
-Sc estén redlizando los preparati-
o finales.
{Los hombres estin preparados?

i.
Quiénes forman ¢l grupo?

Jack Marchall, wno de nuestros me-
jotes pilatos ticticos.

“Tiencn ustedes 24 hotas.

En ese momento la operacin s
puso en marcha. Una dofacion com-
pucsta por ¢f mejor helicGpicro poliva-
lente de los Estades Unidos, ¢l Thua-
derhawk AH-73M y dos de los mejores
pilotos de este pais, con gran expetin-
cia en opcraciones ulensivas, adguirida
en la reciente Guerra del Golfo tban a
cemprender el vuelo para acabar con los
distintos focos de rebelion surgidos cn
el plancia y gue amenczaban con des-
astabilizar la paz mundiu.

KL helicdptero

Se trata del mis moderno aparato de
estascaracteristicas creadoporlaindus-
(ria armamentistica americana, cntre
sus cualidades destacalade su granma-
niobrabilidad, siendo el dnico helicop-

i lonping, supo-

de este

helicoptero, que supone también su primera
incursion en este tipo de programas.

arece scr que ultimanente toda

compaiia e software que sc

procic de ser una de las mcjo-
Fos ticne que tener en su catilogo do
creaciones por lo menos un simulador
de vuclo, asi pucs estaba claro que
tardc o temprano Cre también se su-
biria al tren con cste nuevo programa.
que 1o s mi mas oi menos que el §i-
mulador del famoso helicoptero de
combate APACHE.

La historia

Desde la ventana del despacho del
presidente de lus Estados Unidos en la
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Cusa Blanca podia versc como caian
los rayos, scital incquivoca de que so
avecinaba una formenta. En ese mo-
menlo aparceié sobre el cielo un heli-
cOptero que @ toda velocidad se dirigia
bicia la Casa Blanca, posdndose sobre
los jardines de Gsta, un misterioso in-
dividuo vesiido con una gabardina y
un cnorme sombrero descendit del
aparalo y & fora velocidad entré en el
adificio, diriguiéndose hacia el dospa-
cho dal presidente. Los dos hombres
cn medio de una gran tensin empeza-
1on 2 hablar sobre el plan previsto. E1
primero que rompié ol hielo fue el
presidente gue dijo.

fivalencia para relizar todo tipo de
accioncs en cuslquicr condici6n meteo-
rolegica y su eran capacidad paru llevar
y utilizar todo tipo e aramamento, asi
como su magnifica radar capa de loca-
lizarydetruirachoblancosala vor. Esta
maravilia necesil scr pilotada por dos
hombres, uno de los cuales se encarga
dellevarlosmandos devueloy el otroel
‘mancjodel radary de lasarmas.

Eijuego

Wosotros formamos parte de "MER-
LIK" un grupo de asalto comisivnado
pot las Naciones Unides.

Tras cargar cl juego aparecrd en la
pantall uma impresionante secucncia
de animacién que ocupa casi a total
dad del primer disco y que parece cusi
la secucncia de una peliculs, tras la




cual aparecerd el mend de presenta-
cidn. El juego esel tipico simulador de
vuclo con grificos vectaridles en tres
dimensiones, pudiéndose ver como se
lla 1a accién a mavés de dos
prespectivas difercntes, desde la cabina
©desde una vista exterior del avidn.
Se ha sacrificado of aspecto de la si-
mulacion del tsblero de control en
favor de una mayor jugshilidad 1o que
le convierte en un simulador bastnte
Fécil de manejar, lo que u
gren rapidez 1o convierte en un juego
sumamente adictivo.

Los meniis

El jucgo se mancja totalmente con ef
rat6m, aunque se puede scleccionar el
teclado o cl joystick. Nada més carga
se el juego aparece una sala donde los
pilotos descansan entre las misiones.
Para escoper alguna de las misiones
bastacon hacer un click sobre Jos grdfi-
cosdela pantalla que representan algu-
s de las opciones. Estas son: el simu-
Iador de vuclo, ¢s donde los pilutos.
inexpertos se enirenan eyifandose de
esta mancra el riesgo de aceidentes o la
destuccion de mAquinas de gran valor;
la sata de guere, donde se eligen las
campuiias, hay scis y cada una com-
puesta por diez misioncs difcrentes.
Una vez que se ha selecrionado una
campafia apareceré el comandisnc que
0o informar de Ia situaci6n de Ja zona
‘asi como n0s contar los tltimos infor-
tes de los servicios de intcligencia.
Hay que decir que esto esté muy bien
camseguido, asi se puede ver como
desite una pantalla irén apareciendo se-
cuencias como & fueran filmaciones o
apurecerdn grificos digitalizados simu-
ando Tas fotos de los satélites espias.

Las distintas cpciones disponibles
som:

La sala de operaciones, donde s
nos informari de fa mision quc hay
que realizar.

EL ordenador, sirve para grabar y
cargar partidas,

FI ficherodonde estin guardados
los nomhres de todos los pilolos, asi
como los rangos y las condecoricio-
nes. Estos iltimos sc nos irén conce-
diendo segin sc vayan completando
con éxito las misiones.

Las campafias

Fl juego esté dividido en seis cum-
pafias, cada una situadas en vn punlo
diferente del plancta y lienen diferente
nivel de dificultad. Las campafias con

su correspondiente dificultad son: Eu-
ropa (dificil), Alaska (dificil). Suda-
mérica  ({dcil), Sudeste  Asidtico
(ficil), América Central (medio) y
Oriente Medio (medioy.

Cada campaia tiene sus curacteristi-
cas y enemigos propios. Por ciemplo
en Alasia ol paisaje serd nevado y hay
que luchar conlra avianes y helicopie-
s, La cantidad de cnomigos estd
muy diversificada, hay que combatir
contra aviones, barcos, helicopteros y
carros de combate.

En cada misicin se nos dari Ia orden
de destruir un abjelivo aunque tam-
bién se pueden destruir obietives s
cundarios. La mejor tactica es la de ir

Pasando sobre el rin, visidn cenital. (Amigat)

£l control es mury sencillo § no cuesta nade hacerse con los mandos. (Amiga)

directamente a por el objetivo princi-
pal y después de regresu 2 fa st
truir Ios objetivos secundarics.

Después de cada misidn se reunirin
de nuevo los pilotos en 1a sala de ope-
raciones para comentar ¢l desarrollo
de la operacién, fras la cual si ha sido
satisfactoria seremos promocionados
0 ¢n caso contrarios degradados,

El mangjo

El control del helicoptero es bastante
serxcillo, no hay que ser un ex;
estos temas para poderlo dominar con
toda fecilidad. No hay que aprenderse
un enorme manual, i estudiar compli-
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Buseando at enerigo. (Amiga)

cadss comhinaciones de teclas paraem-

ciones para saber

helictperose mancjacon el ratn, uti
zando un botén para seleccionar un
arma y ef oiro para disparar. S6lo hay
ocho teclas para los controlcs, o que a
voces cre un sensacidn de que foltan
mandos, asf por cjemplose echuen fulta
Iaxistencia de algin mapa que sirva de
orientacion. Si ademés tenemus en

Las tacticas

Comparado con el resto de las acro-
naves el helicdplero tiene graves b

taviones, es relativamente lento y
transporta menos carga. Pero, de echo,
es el dnico que pucde maniobrar a
baja altura y a baja velocidad, o que
le hace indetectable por el radar, y si
es descubierto es muy dificil de des-
ruir. De ésta manera cs empleado en

multind de uilizandose

donde se haya comenzado, ¢ helicdpte-
10 ya estard en vuelo y s6lo habra qu
destruir lus blancos: nada complicado
Quizds poreste motivo has jugadures fa-
niticos de Jos simuladores de vuelo se
pueden quedar un poco desilusionados
conTHUNDFRHAWK.

1 helieoptero se puede ver desde
fuera e la cahina, cambiar Ia perspoc-
tiva, rotarlo, verlo desde of punto de
‘mira del objefive, desde I camira del
misil o incluso desde el satélite.

Las armas

El THUNDERHAWK fue concebi-
@0 en su idea original para realizar
fodo fipo de apeaciones, siendo su ca-
pacidad para llevar cuslquier tipo de
armamento inmensa. Antes de_salir
Para la mision hay que escager el tipo
de armarmento adecuado para llevarla
2 cabo con éxita. Asf pues, pucde lle-
var un caon de 30 milfmetros, bom-
bas de todo fipo, misiles ire-aire,
aire-tierra, efc., ¢ inchiso contramedi-
das electrinice, Si se desea tambicn se
puede escoger 1a opcidn que arma al
helicdpero automaticamente.
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diferentes técticas para destruir al ene-
migo. Asi pues cuando volemos, por
ejemplo, en condiciones climéticas ex-
tremas, como por Alaska, que ticne un
clima driico, se ufilizardn los infrarro-
jos para detectar de esta manera ficil-
‘mente  los cnemigos y destruirlos.

En operaciones sobre tierra podre-
mos camutlamos fécilmente sobre el
terreno_aprovechando los accidentes
geogréficos para ocultamos de nues-
tros enemiges. Lo que en operaciones
sobre ¢l mar nos va a convertir en un
objetivo muy ficil debido a fa escaser
d sitios donde protegerse.

En ¢l manual nos explican como
manejar todas estas 1écnicas de con-
bale, asi como ensearos a combalir
alos aviones y helicdpleros enemigos.

Conclusién

En ol aspecto grifico hay que decir
que sigue la linca de los juegos de
CORE, grificos llenos de colorido y
bustante agradables. La presentacion
parece casi un pelicula de dibujos ani-

mados. Ademis I sensacion de hori
zonle estd bastante bien conseguida

com las diferentes tonalidades de colo-
res del ciclo. E juego estd leno dc de-
talles por tadas partes; sobre todo resul-
tan impresionantes (o efecios quo s¢
producen cuando nucstro helicoptero
es alcanzado por un proyectil cnemigo.
Yo casi diria que es auéntico. Lu sen-
sutién que se liene cuando so ven los
ficos desde fuera de I cabina es de
una sealidad impresionante. Durantc ¢l
jucgo o hay uma gran variedad de so-
nidas pero ésto se pucde compens
con los senidus digitulizados de Ju pre-
sentaci6ny la misica dcl principio.

En definitiva, para mancjar cste
juego no hay que ser un buen piloto. Si
se tienen en cuenta las escenas d¢ com-
bae y Ia velucidad casi diria que s
trata de un programa de acccidn en el

los juegos de simulacién con unz gran
desis de accitn, que estén dolados ade-
‘mis deun gran nivel de realismo.

En lo que se refiere a la terminolo-
gia que usin este (ipo de programas,
THUNDERHAWK ufiliza canfiddad de
detalles ténivos, 1o que contribuye
aln mds A potenciar el realismo.

Jost Do Santos

Versién comentada:

THUNDERHAW AH-73M es una
maravilla de_prog

nivel de adiccion muy alio debido a
su Jacilidad de manejo y a la
expectacularidad de los  efectos
especiales

Otras versiones:

Amiga, Atari 5T y PC.

Creador:

CORE DESIGN.

Distribuidor:
Lo mejo

Lo peor:

Poco sonido durante el juego.

Scnidos: 9
Grilficos; 6
Adiccion: 9
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Juecosiili

R-TYPE 2

La continuacion

4 han pasado 3 milenios des-
puds de Ta dltima caistrofe en
la Tierrs, si, me refiero a Ja

adstruccion de todas las zonas verdes

de aquel recordado por todos plancta
madre. Hoy dia ya se han extinguido
por completo todos los indicios de
enfrentimientos entre pueblos; mejor
dicho entre planctas. Sc habia conse-
guido el logro genética de eliminar
del scr humano ¢l instinto de vengan-

2, enfrentmiento, poder o ansiedad.

Los sistemas solares erun controlados.

por persoms privilegiadas cuyn fun-

cion o la de vomseguir lo mejor
para los demds y parantizarles cl
bienestar.

Todas las tarcas dificiles y trbajos
complicados eran realizados pur pran-
des, computauloras y obots inteligen-
tos de la seric M32/12. Unos robots
estupendus que muchas veces se con-
fundian con personas, ya que habian
tenido un proceso de perleccionimien-
to perfecto hacia el protofipo ideal de
ser humano, ya sabéis, habil, dicstro,
gentil, amable, efe.

En un infen(o més de perfeccidn se
sac6 la seric limitada M32/12 plus.
En esta serie se introdujo un chip
provisional que superaba oom creces A
los do la seric anfigua, ya que dotaba
5 los. robots con un instinto de liber-
tad operativa y capacidad de deci-
sién. Durante ‘el momae del chip
hubo una caida de tension y los pard-
metros fueron slterados con lo que
los robots, una vez montados, sc des-
controlaron y tomarcn el poder. Can
mucha hahilidad se consigui6 anular
& todos los robots, bueno a todos
menos 2 uno, que Jogrd escapar en
una nave y montar su propia fortaleza
¥ SU propio ejército.

Nuesiru mision consistc cn i vagan-
4o por el espacio hasta enconirarlo,
consiguiendo evitur a los enemigos y
destruirlus antes dc que cllos Lo hagan,

Et juego
Al principio purtimos de la base sin

ningin tipo de armamento sofistica-
do, y povo a poce saldrin chpsulas
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Después de varios meses desde la publicacion de la
pritera parte del R-Type, aquel juego que teniamos
que terminar a toda costa, aparece ahora su
segunda parte con la comienzan de nuevo las

noches de insomnio.

que conlicnen armas con poder suple-
mentario y varios tipos de misiles.

En escasos segundos aparecen anle
nosotros un monttn de naves enemi
885 que comicnzan 2 disparar Sin nin-
£dn escrdpulo. No nos queda otro re-
medio que disparar a discrecién hasta
acabar con cllos. Perd esto no Serd su-
ficiente ya que constagiemenie suce-
derd Lo mismo. Segiin veyas accedien-
0 a anmamentos més poderosos nos
serd mds facil eliminar al contrario.
Estos aduplan las més inverosimiles

o dejan de sor o5
oA ke (s i s o
pantalla y disparando toda clase de
proyectiles.

Al igual que en la version anterior
disponemos de un suplemento de dis-
paro en Ja nave que se puede lanzar y
acabar con el enemigo mas facilmente
ya que se duplica Ia capacidad de dis-
Paro. Estc suplemeno se puede poner

en lu parte de delante o de detrds
seguin sea conveniente.

Al fina] de cada fase apacece o
gram enemigo que normalmente ocup
toda Ta pantalla. Mas te vale que em-
plees mucha habilidad en destruirlo,
¥a que de lo contrario puedes invertir
en cllo un clovado nimero de vidas.

Durante ] juego es conveniente que
o m maten, no sl porque dejas de
no porgue adcms piendcs
e 1 2 oo s ey
consegnido, con 10 cusl esterés perdi-
do si 5 quE 1O fo eNCUCALTAS on una
fase fécil. Ademds cs conveniente que
vayas adquiriendo bonos con veloci-
dad, ya que es muy Gl  la hora de
esquivar los disparos  a los cnemi-
sos.

El scroll es suave, pero el juego en
si n0 supera a la primera version ys
que tanto como el sonido, como los
préficos son poores; adems ol juego




Abdestruir algunas enemigus, éstos deja-
rin médulos pare ampliar nuesiva nave.
(Amiga)

es menos adictive, los suplementos de
disparo también son los mismos que
enla en versidn antericr.

Se ha sfiadido una nueva caracteris-
: Si bien antes, al mantener pulsa-
do el bot6n de disparo, se llenaban los
cargadores y se disparaba una gran ri-
fapa, ahora manteniendo ¢l botdn pul-
sado s tiempo se pourd disparar una
réfaga mis potente que elimina a
todos los enemigos que estén en pan-
talla. Lo malo es que paca conseguir [x
méxima potencia tienes que estar sin
disparar d -

Et “super disparo”. Este barte tna gran porcion de la paniatia, para ello fenemos gax
igo)

mantener pulsado et botdn de disparo. (Amigo)

fase

ellos,

ximadamente.
El interesan-

war con una
es decir debes conocer

migos. que puede que a veces nos di

te, perotequiere gran habilidad ol poder
Ulegar & tcrminer sucesivas fases. Como
enotros muchos juegos cada fase princi-

por

lipoude disparo es ¢l mejor para terminar

con él, y qué zonas vitales hay que ata-

car. Siempre que fengas liempo para
1l s

pals yapare-
cerds al principio de cada una de éstas
cuzndote maten. Encasode que no seas
snuy hibil tienes 12 opeién de poder can-
tinvar el mismo juego durante cuatro
panidas. Utilizando esta opci6n puedles

que vay lasercar-
gadoatodapolencia.

Para terminar hay que docir que al
principio del juego podemos. elegir
entre jugar con uno o dos jugadores ha-
viéndose Ia consecucion de finales de

Hay que examinar con cuidada todas las zonas. Hay habitaciones ocultas con objetos
interesantes. (Amiga)

Versién comentada:
Un juego amactivo y nuy adictiva,

e menor o
obstante es compra nbligada para
sodo buen aficionado a los cidsicas
mata-marcianos.

Creador:
ACTIVISION
Distribuidor:
Lo mejor:
Lo peor:

Dificit con disparos sinples.

Sonidos: 7
Gréficos

Adiccion: §
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{Amiga)

Al fin aparece para los usuarios de Amiga, Atari y
PC un juego de las caracteristicas de VOLFIELD.
Este tipo de juegos ya se venian viendo por las
salas de juegos recreativos desde hace varios meses,
y posteriormente salié una versién para GAME

BOY.
1 tema comtin del juego es sen-
cillo, i rellensndo dreas de
pantalla hasta conseguir o
0% como minimo, pero la cosa sc
complica cuando aparecen los dicho-
s0s enemigos. Estos pueden tomar las
‘méis insospechadas formas, desde la tL
pica arafia, sol. o pirdmide dcl GALS
PANIC, una linea que arrollaba todo
1o que se ke ponia en medio en el caso
del QUIX dc GAME BOY, hasta ser-
picntes, manos. mariquitas, y demas
insectos en el VOLFIELD.
Eslos jucgos lienen gran aceptacion
e que son de fcil manejo y no re-

26 MegaOcio

quicren demasiada habilidad, con To
que hasta el més torpe con una maqui-
na de karate, o con una de lucha libre
pucde conseguir excelentes rosulta-
dos.

El que haya tenido la oportunidad
de ver cl videojuego GALS PANIC
podré enseguida encontrar fu diferen-
cia esencial con VOLFIELD. Aunque
ambos juegos son de TAITO, en el

existe el alicicnte de acabar
Ia pantalla para ir desnudando a unas
chicas, mientras que en ¢l segundo so-
lumente se trata de pasar pantallas sin
més. Ain asi VOLFIELD presenta la

ellena la pantalla

caracteristica d¢ puder conseguit velo-
cidad, disparo, Tiser, pausas, etcéera.

El juego

Al comenzar el juego se nos brinda
e oportunidad d elegir uno o dos jug:
dores, aunque no simultdneamonte;
nivel de dificultad (hasta 15 niveles), y
Taposibilidad deelegir vidas infinitas.

Seguidamente aparcee Ia pantalla de
juego con un fondo galdctico y con los
distintos cnemigos; unos pequediitos.
que por cierto son muy incordiosos y
que podemos eliminarlos 2l dejarlos
dentro del drea que vamos a cubrir,
con lo cusl conseguiremos algunos.
pontos; y otro grande, al que 5010 po-
demos eliminar cuando completamos,
més del ochenta por cien de la pante-
la o cuando ¢l disparamos. Este enc-
migo principal cambia de forma en
cada pantalla y cada wno tiene caracte-
visticas diferentes.

A la vez on cada pantalla aparecen
una serfe de recuadros que ocultan los
disparos, velocidad, y demds comple-
mentos. Para poder conscguirios tene-
05 que rellenar el drea donde se si
an. Al principio los recuadros uparecen
en linca, perv segin se va avanzando
de nivel Gstos se agrupan en el medio
de la pantalla, y €5 més costoso, y s
peligroso acceder a las bonificacioncs
que ocultan; aunque puede que alguno
de ellos no contenga nada.

Cuando empezamos el juego apare-
cemas en el borde de fa pantalla, en o
que sc ltama linea de seguridad. Mien-
1ras estemnos en esta linea y poseamos
el escudo de proteccitn no ncs pasard
nada, pero una vez que se acabe mari-

e cualquier contacto con
cualquier lienigena.

Estrategios

Al hora de jugar cabe clegir entre
dos estrategias alfernativas; la pri
deellasconsiste enirrellenandolosbor-
des de 1a pantalla hasta conseguir un
ochenta por ciento, y Ia segunda es divi-




dir ta pantalla en dos paries, luego en
hasta

‘suiremos; y Gsta serd mucho més alta si

cuatro, ocho y ast

queel cremigoquedaarin-
conado.
L
todo cs mi

sencillo de I
var a cabo, pero
Tievar

conscguirlo; mien-

\
aunque plintea més
Tiesgo. o5 quizds
mejor, ya kS

que al ir divi-
diendo 1a pan- l
lx]lu Suvesiva-
ma'mgu se queda con menos campo
de acci

El mlo(v consiste on partir de la mitad
delapantallay llegarhastala parte supe-
riorde lmisma perosinllegaracerrarel
4rea. La forna de realizarlo depende de

e
con mis del noventa y cinco
porciento.

Diversas formas de
morir

No podemos olvidar que
hemos de ser muy cuida-
‘dosos en nuestro empefio
o que Tos bichitos pe-
yuefios son mmuy
inquietos, y &

fon disparar.

Para  liberamos

de ellos, ademés de To dicho antes, po-

demos hacerlo con disparos normales
ode laser.

Como parece 16gico cads vez que

seamos tocados por un enmigo mer

‘méis recomendable es i haciendo subir

0 & Poco una pequedia columnita.
Uina vez becho esto nos situamos en la
mitad de la pantalla v la que haya que-
dado el enemigo y hacemos lo mismo
haciael borde de b mismajsincomple-
tar el Area). Hciendo esto varias veoes

remus en ol acto y
mismo logar de la pantalla dunde
abandonamos por dllima vez la vida.
Si en un momento de alevosia doci-
@imos salir a por tadas y cualquierd de
los contrarios consigue interceptar el
rastro que vamos dejando encontrare-
mos que en ese lugar aparece una

quedio. con lo cual no le queda al enemi-
goolra opci6n que reducirse de tamaiio.
Estecs ol momento iueal para conseguir
encerrarlo cunsigviendo seguratmente
s del ochenta por cien de la pantalla.
Huy que tener cn cuenta que a mayor
porceniaje, mayor puntuacion conse-

carga elcetrica gue

dirige hacia nosotros, y que mbien
acabaré con nuestra vida si o conse-
guimos acabar el drea que estébamos
haciendo. Esto supone una diferencia
con GALS PANIC o el QUIX ya que
en estos jucgos se pierde la vida cada
Ve que sucede esto.

"El tema comiin del
Juego es sencillo, ir
rellenando dreas de
pantalla hasta
conseguir un 80%
como minimo, pero
la cosa se complica
cuando aparecen los

dichosos enemigos."

Final fécil

Hay una forma muy répida de con-
seguir acabar I pantalla, y es consi-
guicndo la velocidad de wno de los

con casi absoluta certeza, a no ser que
o esrllenios con el enemigo, de
que terminaremos Ja. pantalla. Como

verts sato repruenu una ventaja ya
que si algin bichito intercepta muestro
rastro, el dispar que viene hacia nos-
ofros e casi seguro que no nos alcan-
zard. Por utro lado presenta el invon-
veniente que acabemos pronto la fase,
o que al ira lo loco perdamos la vida.

Bonos

Los simboles que pueden aparecer
tras los recuadros en la pantalia son:
P

C: Destruye & todos los pequeiios
cnemigos y 10s deja cl campo libre
para que acabemos traaquilamente
con el grande.

T: Paraliza a todos los enentigos du-
Tante diez segundos, durante fos cua-
les deheremas aprovechar 2l miximo
‘para acorrelarlos.

L: Dota nuesiro escaso o nulo arma-
mento con un te liser. Para
poder utlizedo debemos elegir La di-
reccion y a continuacién pulsar e
botén de disparo. El inconveniente es
que 1o es ilimitado. Con & podemos
eliminar a todos 1os eneriigos.

Emua Nos proporciona un dispa-

S Soministra una temible acelete-
cion a nuestro mdulo, que bien cana-
Tizada hark que terminermos la pantalla
ripidumente.
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Version comentada:
AMIGA

Como comentaria final podenios
aiiadir que es un juego entretenido
que estimula la inteligencia y los

fase s repeticidn de’ o anterior
pero con  distintos fondos,
enemigos, y disposicién de Ins
recuadros de bonus.

Otras versiones:
Amiga, PC, Atri ST, Commodore
6%, Spectrum y Amstrad CPC.
Creador:

EMPIRE

Distribuidor:

Lo mejor:

Posibilidad de coger boms

Lo peor:
No poder jugar dos a la vez.

"No podemos olvidar que hemos
de ser map cuidadosos en nucstro
empeiio ya que los alientgenas Sonidos: §
pequeiios son muy inquietus, Gréficos: 6

Adiccion: 7

Ios grandes suelen disperar.

CONCURSO VOLFIELD-PROEIN S.A.

Si has comprado cste fabuloso videoj ido por PROEIN S.A. y cres un buen jugador:
ienes la oportunidad de ganar un fabuloso DISCMAN dc Sony. Para ello s6lo ticnes que responder
correctamente las siguientes preguntas:

¢{QUE ASPECTO TIENE FI. 3. ;CUANTOS PUNTOS SE
[EMIGO DE LA PRIMERA ORTIENKN AL CONSEGUIR
FASE? UN 90%?

2) Un ciempi a) 15.000 pis,
b} Unu laganij b} 20000 pts.
€y Un rabot £)30.000 pts.

2

UK DISPARA EL ENEMIGO 4, ;QUF. FORMA TIENEN LOS
A SEGUNDA FASE?

D ENEMIGOS DE LA TERCERA
#) Rayos liser FASE?

b) Bolitas rojes #) Coadrada

<) Misiles b) De mano

) De robol
5. EL. ENFMIGO DE LA QUINTA
RN g RECKUNINSECTO. [ o, recorta este cuptn y mindalo a: MEGAOCIO - CON-
&) Uoamariquita CURSO VOLFIELD - CiGarcia de Paredes 76D 11z - 28040
1) Un mosaquito MADRID. Hay dos magnificos DISCMAN en juego. La relaciin
©) Un abejoro de ganadores saldrd en el mes de Febrero y la dliima fecha de
recepidn de cartas para el concurso es ef dia 10 Enero,




Despega con el AH-73M THUNDERHAWK
y demuestra tu habilidad en el gran conflicto mundial.

THunnE

.I'I 73M

Coldcate en el puesto def
de este hellcnptnuﬁl




JUEGOS il

HUNTER

Sabotaje tras las lineas enemigas

HUNTER es la nueva

ién de Activi

que nos i

en el

terna del espionaje a través de un fascinante juego con grdficos tridimensionales.

unter es un cucrpo elite de ope-

Daftus hace tiempo que se le enco-
mendd Ta creacidn de un cucrpo cspe-
cial que estuviera preparado para lle-
var a cabo todo lipo de acciones do
comando y de sabotaje, que supiera
manejar todo 1ipo de armas y vehicu-
los y que estoviers familiarizado con
el terreno enemigo.
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(Amiga)

Este proyecto es altamenie secreto
¥ fue puests en marcha ante el temor
de que e territorio vecino de Main-
Tand plancara alguna operscin de ca-
mcler ofensivo, Puesto que sus ejerci-
tos i numercsos  scrfa
impesable combztirlo con sus propios
medios, por eso focron creado los
Huolers, entrenados para infiltrarse
Iras las lineas emeigas, aprovechando
cualquier dehilidad en sus lancos y

flevando a cabo todo tipo de acciones
de hastigamiento y sabotaje contra el
enemigo.

Esta vez, los servicios de inteligen-
cia 1o <o habian equivocado, las sos-
pechas de que los movimientos de
tropas en el pais vecino 1o sc trala-
ban de una simple maniobra militar
eran ciertas. John Martin, el contacto
en ¢l archipilago confitmd los ru-
mores. La invasién del archipiélago




Antes que estrellarnas con el helicdptero, es mejor saltar en paracatdas. (Amiga}

por lus tropas do Mz\u\lxnd parece
que no ha logrado s pera
T inad o 1 s St bl el
comrol del ejéreito ocupante.

En un mensae del presidente cmiti-

do por ¢l servicio de noticias de la
adio, éste se dirigia hacia la pobla-
cién inciténdoles a resistir hustu que el
encmigo fuera totalmente expulsado
dc nucstras tiermas.

Ahora cs cuando entran en acion
Tos humters, la jugada secreta del presi-
dente y que pueden decidin el fututo
de las ‘acciones militares que se reali-
zon,

El juego

Aqgui es donde nosotros empezamos
2 jugar, Cusndo el jugador scleccione
la opeién de empezar se llevard una
agradable sorpresa pues se encontrard
como s estuviers anle un mevo
mundo creado por el ordenador
paisaje ha sido creado con graficos tri-
dirnensionales usando para ello grafi-
cos vectoriales, en ¢l que parece que
no hay limitaciomes dc movimicntos
i de acciones de ningdn tipo. Lu 5ot
Presa s total pucs parcce que pode-
mos hacer todo tipo de acciones y des-
plazamos por cualquicr clemento con
total Tibertad, lo que Ic da una scnsa-
cién & jucgo de realismo absoluto, s
coma si esmviéramos ¢n um mundo
computerizado copiado del real.
Nosotros mancjamos uno de los
Hunters que nada mds aparecer e fe-
mitorio enemigo debe buscar los ele-

&xito nuestra misidn y deberd utilizar
también los vehiculos que encuentre
por su camino, ésie s uno de los us-
Pectos més realistas pues gracias a
ellos nos podemos mover por el aire,
el mar o Ia tiema. Es algo impresio-
nante que le da un grado altisimo de
originalidad, realismo y adiccion que
resulta incroiblc pensar que se hayan
combinado de esa mancra para dar el
resultado obten

Las opciones

Una ver cargado cl programi, apa-

tecerf en la pantalla un mend con un
seric de opciones que sun las siguien-
tes: ver jugador, que nos mostrard &
nuestro personaje asi como su gradui-
cién y cstado; empezar una it
nueva; operaciones con el disco, que
nos pormiticd grabar y cargar nuestra
posicién a lo largo de toda Ia partida;
¥ domo, que nos hard un demosteacion
de las posibiladadcs del juego. 5i s
ha elegido la opcién de empezar una
nucva partid zparecerd ofro nuevo
meni con sus comespondientes vpcio-
nes,

Hay dos modos de juego, uno de-
nominado Misiones que se
tendrd que llevar & cabo la misidn
que se mos encomiende, tales como
destruir una antens de vadar, atacar
un cdificio hostil o destruir un bun-
ker enemigo. miswmes todas ellas
que deberdn realicarse Lo mds rapida-
mente posible y que forman parc
del plan pura preparar la reconquista
del archipiélago. El otro modo de
juego se llama Accién y es en ol
que  verdadermente ey
juego, pues aquf es donde se libra Ja
lucha final.

Las misiones

i 357 i o e coengit i o
Tas dos opciencs del 1 juego,
st e m|sx6n que hay
que cealizar, de los blancos que hay
que destruir y se nos dard una fecha
antes de Ta cual hay que completar In
‘misién y segresar a lu base, de To con-
traric la misién habrd fracasado, Tam-

‘mentos necesarios para completar con  Eljeep sirve para avanzar  través del campo. (Amiga)
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JUEGOS I

bién se nos pide que introduzeamos el
nombre de nuestro Huner,

Las misiones se realizan paso por
Paso, es decit primero se nos dardn las
coordenadas del objetivo, situadas en
€l libro de operaciones, para cllo hay
que buscar este manual, lucgo hay que
emcontrar el anmamenlo necesario, ir
hacia el objetivo, destruirlo y asf suce-
sivamente con €] siguiente hasta que
s hiaya completado la misién.

ZLos vehicudos

Fiste es uno de los aspectos més in-

El helicdptero.

foresantes del jucgo y que le da una
gran jugabilidad. Por el terreno encon-
tearcmos todo tipo de vehicalos en los
que bessta con aproximarse & cllos para
ponerse « sus Mandos y que nos ayu-
darifn o desplazamos, luchar contra el
enemigo o como medio Ao ransporte,
Esiws vehiculos son may vatiados y
cada uno de ellos tiene 5us propias ca-
facteristicas. Entre los vehiculos que
podemos manejor estdn of camion, de
tipo wilitar con chasis reforzado pero
o amnzado, muy Gl para cl transpor-
e el coche civil. sin amas ni protec-
cié; In ambulancia, que generalmente

|

se encuentra cerca del hospital, no
esti armada, pero gracias a ella nos
podemos aprovochar de la proteccitn
que supone estar en un vehieulo de la
ruz voja, con 1o que los enemigos no
nos dispararén y asf podremes realizar
tarcas de reconociniento d los blan-
cos sin ningin problemz; el tanque 1,
ligero y répido disefiado para el ataquc
sorpresa, armado con un cafién de R0
milimetros de considerable potcncia
de fuego: el tanque 2, tanquc posado,
discfiudo para el asalto fronta), blinda-
do y con un caibn de 80 milfmetros,
s un arma altamente disuasoria, reco-

Lalancha,

Blcoche.

mendada para la lucha en campo
abietto; L Lancha, con 1a que nos po-
dremas desplazar por el mar, equipada
con dos motores fuern borda de 200
caballos de potencis, sélo tiene un
enemigo y os el torpedo horning: ol
hovererall, cuyo colchon de aire nos,
pormitird el desplazamiento por la tic-
ma y por cl mar, sus ventajas cstdn
claas; la wbla de windsurl, Este
medio dc transporte tiene [ ventaja de
quc 1o necesita combustible para des-
plazarse, pero fieno la desvenluja de
que s¢ tardari mucho més Gempo que
en [ lancha, el helicopterc. que nos
permitird desplazamos por el
que esté armalo con un cafdiL

Hay que tencr e cuenta que los
enemigos tambicn cuentan con estos,
veliiculus, usi que habr que plunte-

¥



Eltangue.

arse una estrategia a la hora de lu-
char. También hay que considcrar
que oy vehiculos & motor consumen
combustible y que cundo cste s¢

acube habré que abandomar el vehi-,

culo y buscarse otro medio de loco-
mocién.

Los movimentos cstn perfectamen-
te simulados y cuidados al minimo de-
alle, &sf pucs si nos encontramos en I
Jancha o en a tabla de windsurf y nos
destuyen el vehiculo habrd gue alcan-
7ar 2 nado I orilla mas proxima, o
como nos podemos lanzar en paricai-
das desde cl helicgptero.

Lat tabla de windsurf.

El manejo

Debido a la gran cantidad de accio-
nies que puede realizar Muestro perso-
naje, el control puede resular al prin-
cipio un poco complicado, pero luego
una se acostumbra y o existe ningdn
lipo de problemas. Para movermos
con Tos vehiculus se utiliza cl joys-
lick y todos se manejan de la misma
miners, ningdn tipo do problemas
Para movemos con los vehiculos sc
uliliza el joystick y todos so manejan
de Ta misma manerz, aunque hay al-
guna excepeion como ocure con €l

Iclicdpiero. El i sirve para mane-
jar ¢l tablero de mandos. donde se
encuentran todos ks objetos que
transportamos asi como los indicado-
res de estado del jucgo. Por Gltimo
hay que decir que también se emplea
el teclado para activar algunas armas
y modificar ls opciones del jueyo.
Tunto &l programa vienc una tebla de
roforencia que nos ayudard en nuestra
labor.

José Dos Santos

Esta vez los servicios de
inteligencia no se
habian equivocado, las
sospechas de que los
movimientos de tropas
en el pais vecino na se
trataban de una simple
marniobra militar eran
ciertas. John Martin, el
contacto en el
archipiélago confirmé

Version comentada:

AMIGA

Cuando parecia que Activision
estaba  aravesando un  mal
momento vuelve « la carga con
smds dnimos que nunca y HUNTER
es una muestrd de cllo en el que se
refleja ese espiritu_de huwha e
innovacion. Magnifico y aigo
sorprendente: "original”

Oftras versiones:

Amiga, Awri ST y PC.

Creador:
ACTIVISION
Distribuidor:
SYSTEM 4

Lo mejor:

1.0 simualacion de Ips vehiculos

Lo peor:

Sonidos: 7
Gréficos: 5
Adiccién: 9
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EL VIAJE DE COLON

La orig

inalidad ante todo

Fl juego de Coltn ha sido realizado con motivo del Quinto Centenario,

il viaje de Colon” es un exten-
14 el T O U Y
ABYTES de memo-
ria) que redine varios tipos de jucgos
diferentes en uno slo. El objetive
principal del programa cs conscguir
llegar  América y desembarcar en las
mejores condiciones posiblcs. En el
juego influyen varios factores diferen
S tienen poco que ver con L na-
vegaci
El usurio debe clogic la tripula-
<ion de marineros con Tos que nave-
gard en cada partids, temiendo en
CLenti que Caca uno liene unus carac-
isticas._especiales que pueden in-
fluir e forma decisiva en I desarmo-
Hlo del juego. Existe un marinero
rebelde, que puede incitar al motin
al 1est0 de sus compaiieras en deter-
minadas zonss, sendos marineras bo-
machos y comilones que toman racio-
nes de bebida y comida extras
respectivamente, haciendo peligrar
Tas rescrvas de viveres, un marinero
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enfermo que puede contigiar la en-
fermedad a totda Ja tripulacicn 3 un
marinero mentiroso que puede jugar-
nos alguna mala pasada o dar pistas,
fulsas sobre la existencia de_tierra,
De esta forma, hay que tratar de ave-
riguar, partida tras partida, cul es la
cuslidzd de cadu merinero para llogar
a enrolar lu tripulacidn idénes.

“El juego de Colon” cs, antc todo,
un completo simulador de navegacién
con los medios propios de fa Epoca,
es decir, los minimos. El jugador
paree del pucrte de Falos de la Fron-
tera y se enfrenta por primera vez. a
Tos mandos de la carabelu. En la pan-
talla de juego aparceen varios indica-
dores que mforman subre ¢l estado
del mar, los vientos y las corrientes.
A tavés del an o el tecludo, se
puede cambiar la crientacion de las
velus, 1a superficie que se desplega de
las mismas, controlar el timén, tener
informacion aproximada de 1a fuerza
del viento en cada momento, Tas co-

De la mano de Micronet,
una empresa espasiola
dedicada
tradicionalmente a la
informdtica profesional
y al sector Multimedia,
nos lega un ambicioso
proyecto realizado con
motivo del Quinto
Centenario del
Descubrimiento de
América.

mrienles marinas, 1z distancia recorri-
da. y €l rumbo actuzl, reflejado en Ls
rosa de los vientos. Por olra parte
estd In pantalla de navegacion, donde
aparece lu curabeln en el mur visly
desde una posicién scleccionable por
el flesi bl | it ey

" Coursdo a flecha del cursor llega al
extremo superior de (2 pantalla apare-
ce una barra de men con lus siguien-
tes posibilidades: opcioncs do jusgo,
mapas y opciones dc disco. ) a prime-
ta dc cllas tienc a su ver varios sub-
meniis que se despliegan en forma de
pergaminos. Bl mend de instrumentos
permite utilicar: la sondaleza, para
medir 11 profundidad en un momento
dado, el cuaderno de bitdcors, donde
se wnotan los aspectos més importan-
les de la navegacién, lafitud, longi-
ud, hora ectual, observacioncs, velo-
cidad estimativa, etc., y, por dltimo,
In ballestilla. que cs un instramento
para caleular de forma aproximada fa




2. VIENLOS ¥ CORRIENTES:
.noRmales

3. RECOGER MENSAJES:
s

salip al; dos
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latitud. La ballestilla es en tealidad
i Pt jucgo. pues al elegir esta

aparece en la pantalla de na-
“egscion. dicho instrumento movién-
dose con el balanceo del barco, y hay
que conseguir centrarlo en el sol (si
la medicién se efectia de dfa) o en la
estrella polar (si, por ¢l contrario, la
medicién se realiza de noche). El cil-
culo dc la lotitod serd mds o menos
acertado en funcién de nuestra dstre-
7

1as accioncs posibles son las si-
guienes:

- Desembarcar, si hay una costa cot-
comay el anclu estd fonden

- Fondear o levar el ancl.

- Adrizar, esta opeidn sirve para evi-
ar que la nave zozobre en medio de
un iclén o una tempestad, 5610 extard
activa si se ha recogido previamente el
mastil que sc utilizard como ancla tor-
mentera.

- Reponer méstil, sélo cstard activa
i se dispone de un méstil de reserva y
el palo mayor se ha roto a consecuen-
cia e entrar en una tormenta con las
velas puestas.

- Poscar, al igual quo la ballestilla,
s un pequedlo juego de reflejos en el
que hay que levantar la cafia de pescar
Io mds répido posible coandu creamos
que ha picado un pez. Su finalidad es
la de aumentar las seservas de comida.
S6lo se consigue pescar algo en deter-
‘minadas conts.

- Pedir pregunta, en determinadas

mentos y Ta época, en general. En la
pantall aparece un pergaming con un
seloj de arena, una pregunta y Ircs
posibles respuestas ontre las que hay
que elegir una. De su contestacién
depends que los posibles eventos que
suceden a lo largn del trayecto sean
més o menos favorables o, si ¢l indi-
ce do aciertos es muy bajo, los cfec-
105 pueden llegar a sex incluso catas-
réficos.

- Recoger objeto, sirve para recoger
del mar las diferentes cosas quo se
pueden encontrar: méstiles proceden-
ras embarcacio-
nes, plantas medicinales, barriles con

ocasiones, ¢l programa hace de forma
aulomitica  preguntas  relacionadas
con ¢l Descubrimiento, los imstru-

gusanes que se comen la madera del
barco, etc.

£l ment de estadisticas es de ca-
rhcler meramente. informativo y gra-
Cias a €] se poeden conocer la canti-
dad de comida y bebida restante, el
estado del casco. el nimero de mari-
peros disponibles y enfermos, el es-
tado de Ja mora) de la tripulacién,
ete., asi como los datos de los por-
centajes teferidos @ las preguntas:
niimero total de preguntas, aciertos y
fallos.

Dentro del mend de mapas 6o

cdc ver el mapa compleio (con
América incluida) y la canta nastica,
Gonde se representa la ruta estimati-
va seguida por nuestra carabela. Esta
Tuta no tiene que coincidir forzosa-
mente con Ja real, (de hocho no
coincide casi munca), ya que la c
cula ¢l programa cn funcién del n
mero de anotaciones en cl cuademo
de biticora y de su exactitud. De
csta forma, para que la futa estimati-
va sca lo més precisa posible hay
que snotar nuestra posicién antes y
después dc cambiar de rumbo. Para
afinar mas el cdlculo, se puede uti
zar I ballcstilla para ajostar la lati-

d

El juego también permite cargar y
salvar partidas de disco en cualquier
tmomento, (apcidn imprescindile ya
que el viajc poede alargarse bastante
cn foncion del modo de juego elegi-
o). El programa, cn su modalidad
més simple de joego, consiste en fle-
gar navegando & América (cosa nada
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Ficil §i los vientos y corrientes no son
los. adecuados) y permite clegir una
forma de juego en el que el objetivo es
legar 4 América también, pero ade-
mis, hay que buscar por el océano
ance barriles que contienen pergami-
nos cun las diferentes partes de 1a ple-
paria que Colon ley6 al arribar 2l
nuevo mundo.

Hasta aqui, se ha descrito més o
menos los aspectas mis relevantes
del programa y sus cbietives. Sin cm-
bargo, falta no lo més importante,
pera si lo més visiosn del jucgo: los
eventos. A lo largo cada partida, en
funcidn de fa tripulacicn elegida, la
pnslcl(m de la carabela y e clima,
pueden presentarse -un_gran ndmero
de sitvaciones que Tlevan asociadas
animzciones en ventanas suxiliores o
en la propia ventana de navegacién.
Por ejemplo, se puede ver la imdgen

e un marinero comiendo o bebiendo
si se ha tenido la mala sverte de ele-
pirlos.

En determinadas condiciones, los
‘marineros pueden hacer un inento de
motin si su cstado de more! cstd muy
crispudo e incluso llegar a amojar a
Colén &l mr si no hacemos dlo que
les agrade. En algunas zonas peligro-
sas podemos ser perseguidos por los
corsarios franceses, en cuyo caso
babrd que desplegar todas las velas
para evitar ser alcanzado y hundido a
cafonacos.

Al liegar &l Mar de los Sargazos la
nave puede quedar inmovilizada. por
Ias algas y es necosario acertar una
pregunta para poderse mover.

Mencidn aparte merecen los even-
tos relacionados con el clima, Hay
zonas cn Jas que o8 muy probable ser
sorprenido por una tormenta (genc-
relmentc en el norte), con peligro de
perder la nave. El ciclo sc transforma
Cnun gran nubertdn gris y loda b pan-
talla se ilomina con los rélmpagos. EI
palo mayor puede romperse si las
velas estin desplegadas y la nave, irse
al garete si no se dispone de un mastil
para adrizar. En ba animacién de adri-
7ar se v perfectamente como sc lanza
el tronco al agua atado por la cucrda a
Ta carabela, y cstz, se va enderczando
pocoa

El ciclon es bastante més peligroso
y espectacular, aparece en el sur y al
informar cf vigia de su proximidad,
hay que arriar todas las velas para evi-
1ar que se rompa el palo mayor.

En determinadas ocasiones apare-
cen pergaminos con la imagen del
vigia o de Coldn para advertimos de
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A liegar lu nocke el cielo se uxcurece y varios petigros acechan a nuestra carahela.

o it
wtar

asa medir I latitual sin sol, se wiiliza la ballestila y se apunta a la estrella polar.

zsabe: encontraria?

T proximidad de tierra, ohjetos @ pefi-
gr0s cercancs.

Al llegar a América, se debe desem-
barcar y es ficil pegarse un buen ehs-
o al ser capturado por los canihales,
de la isla de Can-Iba, 0 morir ensarta-
do por Tas Tanzas de indios hostiles, ya
que no todas s costas son vilidas
pam desembarcar

En fin, se podria escribir muchas
sus sobre cste “Jucgo de
Colen ya que por aporecer, apare-

cen piratas que nos persiguen, cor-
sarios que hunden la nave, meteori-
105 que caen sobre la carabela, ¥
hasta monstruos marines de la mito-
Togia de Ia época. Sin embargo, cre-
emos que es preferible que lus va-
yiis descubriendo vosotres jugando
Poco a poco.

ficos son simplemente im-
presicnantes. El programa core Gni-
camente en VGA en [z resolucion de
6407480, y las animacioncs rebosan




Lafitort
rrdala:
48405

De ditx es mds ficit hacer las mediciones.

realismo cn cada detalle. Lu anima-
ci6n del mar, el suave movimiento
de la carabela y | como o 1, los
cambios te paleta del ciclo que se
oscurece y aclra en funcion de lu
hora del dia. El resto o las anima-
ciones es mcjor verles, aunque os
podéis hacer una idea de su calidad
con Jas folos que apanccen en este
comentario.

B dnico aspecto flojo de este juego
es el sonido, ya que carece de opcio-

o que un programa de esta categoria
las hubicra incorporado. A pesar de
todo, un juegazo.

GLOSARIO DE TERMINOS DE
L4 EPOCA

-Adrizar. Acci6n de lanzar un ancla
tormentora al agua para evitar que I
mave escore demasiado y vaelque en
ciclones y tormentas.

-Ampollera. Keloj de arena que ser-
via para medir ¢l Tiempo en la antigiie-

o,

“Ballestilla. Instrumento para medit
In lwind pproximada tanto de dfa
como de noche.

-Broma. Especie de  molusco-
crustaceo, parecido a un gusano, que
se come la madera del casco del
bareo.

~Carta ndutica. Mapa cn €l que se
anotala nuta de estima seguida.

~Cuzdemo de Bitseora. Cuaderno
en el que se hacen las anotaciones dc
Tas diferemtes mediciones con respecto

Hay que responder a Iz pregunta antes de
gue Ya arena del retoj caiga tosalmente.

al rumbo, latiwd, longitud, fecha y
observacioncs.

“Escorar. Inclinarse excesivamente
el canco de la nave hasta legar a vol-
cur.

Rezumen, Tnundacion  palatina
del cusco debido al mal estado de la
madera del mismo o de las vios de
agua.

Sondalezs, Cuerda com un peso
alado a uno de sus extremos que se
urilizz para medir la profundidad antes
do desembarcar en una costa.

Colin informa at jugador de que ulgo
grave ha sucedido.

"El juego de Colon"
es, ante todo, un
completo simulador
de navegacion con
los medios propios

de la época

Version comentada:
PC

El vigje de Coldn os un ambicioso
proyecto de juntar varios tipos de
Jucgos en wio: simuladores. estra-
tegia, reflejos. etc, pero en esencid,

nales, varios subjucgos de habili-
dad como la ballestilla o la pesca,
e incluso un sistema de preguntas
estilo Trivial Pursuit,

BDe momento silo en PC.
Otras versiones;
Creador:
MICRONET
Distribuidor:

MICRONET

Lo mejor:

Los grificos

Lo peor:
El sonido.

Somidos: §
Graficos: 7
Adiccin: §
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Juecosil

Una mds

de  simul

en  tres

dimensiones que carece de aliciente, tanto por la
temdtica como por la lentitud de los movimientos.

0s tangues, armas novedosas y

I efectivas durantc fa primera y

Segunda  Guerma  Mur
pasan hoy dia a un scgundo plano en
las hatallas por dos claros molivos:
El alto desarrallo en la investigacién

tonicus efectivas de comhate
pone de manifiesto que la aviacin cs
parte csoncial e imprescindible 2 T
hora de tomar posiciones y diezmar
considerablemente al enemigo. o
5610 per la rapidez de sus movimien-
tos, sino también por la gran preci-
si6n y poder de los nuevos misiles.
El otro factor que reduce Is oporativi-
dad de los mismas es por cucstiones
externas, como son Jas politicns de
desarme y los acuerdos bilarerales 3
multilaterales.

Todos tavimos s ocusion de ver on
directo la dltima gran butalla del
Goifo Pérsico y padimos comprobar
el escuso papel que wmaron los tan-
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qucs, ya que eran bluyueados constan-
temente por Ia aviacitn.

EL jucgo se desarrolla durante Ta Se-
gunda Guerra Mundial, época en que
Jas batallas terrestres fenian pran m-
portancia. Los alemanes plantcaron
una gran innovacién al ser los prime-
ras en utilizar medios combinudos de
batalla eficientemcnte, es decir, com-
binar la infanteria, los carros de com-
bate, y el puder aéreo; (oo ello super-
visads y apoyado por un pran
desarrall Iécnico por paric de inge-
nicros. Los tanques iban evolucionan-
do y blindéndose cada vez mis a me-
dida que se aumentaba el armamento
antitanque,

Los distintos progresos iban enca-
minados  aumentar la potencia y of
alcance de disparo, u renlizar manio-
brus aparentementc ripidas y estraté-
gicas, y a la prontu localizacién dcl
enemigo, al igual que la defensa con-

SANDS OF FIRE

1ra ataques aéreos, aunque en ln Sc-
unda Guetra Mundial los ataques so-
Iian ser cereanos.

Objetivos

EL objetivo do Sands of Fire ex re-
Presentar con exacrirad [ amsidedad y
el peligro inmediato en la guerra del
desierto. Tendris 1a posibilidad de di-
rigir 2 un grupo e hombres por el
desierto, ¥ por 1 bien; y por el de
ellos, mis vale que eonsigas salir ileso
de 1w misién; cosa que por cietio parc-
ce casi imposible.

Puedes participar en cuatro baw-
as diferentes, todas ellas basadas en
combutes reales en cl norte de Afri-
ca 1,05 objetivos serén como los de
cualquier comandente: Completar el
whjetivo de la misién, eliminar o in-
uiligar ta mayor caniidad dc posi-
bles enemigos y conscrvar ilesos Ta
mayoria de Tus laxjues & la vez quo
5o hmce un uso efectivo de la muni-
cién.

Desde mi punto de visia, lanzar un
juego de estas caracterfsticas a un
mercado, donde el usuario medio estd
entee 15 y 25 aios, es un poco absur-
do; ya que estos juegos debiun poner-
sc a disposicion de auénticos milita-
tes para demostrar su habilidud, o
suministrarselos a los supervivienies
de la Scgunda Guerra Mundial para
que asi vemn en qué accriaron © en
que falluron. La razén de esta critica
<5 que, por mucho que lo infente un
chico joven € incxperto cn la materia
téctica blica, no va a poder conseguir
resultados minimamente  satisfacto-
vios, y 1o que Sf va & conseguir es
dejar de jugar « los pacos minutos do
empezar. Aparte de las opiniones per-
soniles, que son muy criticables,

pasar & hacer un comentaric
del juego.

Duros comienzos

A la hora de comenzar a jugar te-
nemos varias posibilidades: Aventu-



Situacion de las confrantaciones. (PC
VG

rarle pur lns arenas directamente en
ol modo de prueba, © cjecutar el
wudo demo. Aconsejamos que utili-
ces esa opei6n para familiaricarte
con ¢l escenario y con los mandos
del tanque, si no quieres ir dando
sumbos por 2.

Una ver. hayas conseguido hacer tas
primerus pinitos pucdes  preparare
para enmer en 10 que rcalmentc en el
juego, con una batalla simple, © una
campafia completa 0 una pista de en-
trestariento.

Si eliges #1 dltimo modo tendrés la
oportunidad de desarrollat tarcas dife-
rentes ca cada uno de los Lanques, Y
que estos pueden ser elegidos, junlo
con las unidades 2 dirigir (esto no lo
Podeds hacer ca un drea de hatalla o en
una campafiz completa).

Una vez cntres en | pista de simu-
Iacidn aparecerin grupos de enemigos
para que luego puedas identificarlos
enlus btallss reales.

Si eliges las batallas de drea tondrds
enfrentamientos en un drea geogedfica
determinada elegida por i, mientras
que si optas por Ta campana completa
debes elegir Ia campafia norteamerica-
ma o la britsinica.

A continuacitn se mostrarin las 6r-
denes y el tipo de batalla que debes
llevar 2 cabo, y c6mo fo, I eleccion
de Ia municién con los limites conse-
cuenics.

Una vez seleccionado todo puedes

elegir entre conducir el tanque o i cn
el puesto del comandante el la parte
de la torreta. Exisle 1a opeién de "pilo-
to aulowstico”, que te permite llcgar
al destino sin ninguna. prencupacin
de perderte en el desierto.

A I hora de establocer combate po-
drss usar ly ametralladora para dissan-
cias cortas y vehiculos no blindados: o
Tos obuses para distancias més largas.
El mélodo para utilizarlas en disparar,
abrir lu portezuela para que salga el
casco del misil y meter otra manual-
mente.

La misién finaliza por cuasro moli-
vos: Has destruido = todos los enemi-
gos. los enemigos han conseguido
desiruir todas tus mopas, los enemigos
destruyen 1 tanque o ambos bandos
se retiren por deirds de las lineas de-
#

ensivas.
Una vez. termine Ia batalla sc te dard
una evaluacién positiva de los resulsa-
dos ohienidos, pudiendo Hlegat incluso
« canseguir ascensos, medallas © pre-
mios. Si has sido herido no podris par-
ticipar en las siguientes batallas basta
que te hayas recuperado totalmente.

MISIONES

Hay dos tipos de misiones:

Con curdcler defensivo  tenemos
‘Aguantar a toda costa”, que consiste
en no entregar [a posicion cuesté lo
que cuesie, y sin ningln 1ipo de re-
fuerzo, y Ia "Accion de retraso” en la
que el enemigo tiene v fuerzas su-
periores que las fuyas y lienes que
consegui: hacerlas relroceder mientras
vienen refuerzos

Con carcter ofensivo estén "Probar
el frenie”, donde tienes que cvaluar las
posibilidades del enewmigo y destruir
bjetivos que aparezcan, T
, dond: tienes que infiltrar-
te en el (eritorio enemigo y destruir

que consiste en infiltrarte v hacerte
con un objefive determinado cueste lo
que cneste.

Dependiendo del tipo de misitn tu
esmatcgia y movimientos tendrdn que
ser distintos.

Como te imayginaris tienes que (-
tar de apuntar al ene-

En el interior def tangue. (PC VGA)

También hay que tener en cuenta
que diriges una escuadra de tangues, y
que cllos_seguirin todos tus movi-
wienios. Si avanzas en zig-zag ellos
también 1o harfin, al igual que i gstas
misiles indtilmente o si ticncs un por-
centaje de aciertos muy alto.

Fl juego es sencillamentc complic
do st pretendes conseguir los objeti-
vos. Apate hay que usar un gram -
mero e teclas, anque los usuarios de
rausn Lo tienen més fécil, Tambiés so-
porta Adlib

Por kimo hay que decir que s ba-
tallas pueden irsc grabando a medida
que sc van consiguiendo los objetivos,
¥ ademss las puntuzciones también se
grabarén,

Juego lento 'y complicado con
escasu perspeciiva.

Otras versiones:
Creador:
TUREE-SIXTY.
Distribuidor:

Lo mejor:

Simulador de batailas reales

Lo peor:
Pura jugadores selectivos. Alginas
imdgenes salen con error.

a
migo y dispurar a las <onas del tanque
quc tengam menor blindaje, teniendo
en cuenta que lienes que cambiar los

(PCVGA)

misiles i para neutralizar al
objetivo lo mas pronio posible.

Sosidos: 0
Girificos: 5
Adiccisn: 4
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El gato Bob tiene una gatita en cada ciudad, pero hay una en especial que le
liega al fondo de su corazon; Claudette. Claudette tiene los ojos mds grandes
que hayas visto nunca, y Bob pretende hacer de ella su reina. Bob va a
mauym'lu todas las noches una cancién de anor, pero llega a tiempo para ver
cémo su amada es secuestrada en una cesta por los hombres de un cientifico
loco. jQué terribles experimentos hardn con ella! ;Llegard Bob a tiempo para

salvarla?.

@  Simplemente alucinantel. No
se podia csperar menos de un

‘ juego de plataformas. 9 Lives
tiese cuntro miveles distintos con més
de 100 habitaciones en cada uno. Ten-
dremos que explorarlos concienzuda-
mente para salvar 4 6 colegas que
estn presos por los cientificos locos y
solaments el mapeado de cada lase
puede Tlevamos horas.

Este juego rmuestra especiales caric-
teristicas que hacen que e agrade solu
aprimers vista. Para empezar nosotros,
‘manejamos al gato Bob, un simpético
felino que ticne que emprender una
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larga y dura cruscada 2 Jo Jargo del ve-
cindario, hasta lograr a encontrar a su
amada,

Los movimientos de Bob son sen-
cillos, derecha, izquicrda y salio. A
Ia hora de saltar podemos dar un
salto sencillo moviendo el joystick
bucia aribe, o hacer un super salio,
especialidad  indiscutible de  Hob,
manteniendo hacia abajo el joyslick
hasta que veamos que ha consepuido
el suficienie impulso. De este modo
puede dar increibles saltos que atra-
vesardn salus enterss. En caso de
que I hors de saltar nos quode-

mos wn poguito coros, Bob so

queda agarrado como . buen felino

ul extremo del objeto o pared al que

haya saltado, y luego consigue ire-
.

par.
Distribuidos por todas las satas hay
un gran oimero de bichos mutados
que tratan de impedir que consiga-
Tos Muestro ohjetivo. Para evitar que
1o hagan cstamos equipados con un
ovillo de lana que podemos disparar
hacia delante, [o singular de cste
juego ex que no hay viclencia, es
dect mos un ovillazo a cual-
quicr aninigl, éste sc quedard. atonta-
e reanima a los pocos segun-

Los animales que nos podemos en-

hormiga que hace clagué con un
basién, un perro, unos bihos que
nos miren atentamente, lechuzas ma-
lignus, conejos de L suerle, arafias
zancudas, peces y pirafias, gorilas,
ardillitas, y un moy muy largo etcé-

L. tipico de los juegos de platafor-
‘s es marar ol enBTUIgE, polque sue-
Ien ser personas o animales odiosos y
descargamos nuestra ira destruyéndo-
Ios, pero en 9 Lives todos los animales
estdn tan bien dibujados y animados
que u pena matarlos, por 1o yue sim-
Plemente Ios dejamos paralizados.

Aparte de los enenigos corrientos
hay una especie de pinchos que
salen del suclo de vez en cvando




sube hacia el cielo, pero cn ese mo-  Temos Ilaves para Liborar & algunos
mento salc de las ubes una mano  compaleros que esiqn encerrados en
que sciala hacia abajo y bos conver-  celdas, ¥ hasta que a0 los fiberemos
timos cn diabtillo sin otro remedio 4 todos no podemos pasar de mivel
que bajar a los infiernos. Okras veces, pera pasar de un nivel &
Durante el jucgo hay multiud de  ofro tenemos que pomeruos un raje
Ghbjetos que s pucden Tecoger, algu- de buso y pasar por las cloacas hasta
nos dc ellos to dan energia como el bario d al lado,
pasteles y leche, otros no sirven para  Dusante cl juego bay miisica cons~
nada, y viros hacen que te quedes  tantemeinte, pero o hay ningin efecto
iz i s B RS S ot Tstos dli-  especial de sonido.
arece tnuccesible, jverdad?, Peroeste  mos son los més graciosus, porque  Lxiste un pequefio fruco que serk
!f"‘"l’""" otarcon e rabo, (Amige) Ios coges sin ponsar lo que puede muy GHil pamqm avcnmrfmm
alas e las que o COnOCemos
s estructura, Consiste ¢n situarse en
cualquier cxtremo de las mismas y
seltar un poco para que haga un pe-
quefio scroll bacia amiba y veamos
1o gue hay por encima de n0sotros.
Por otro lado si estamos en la zona
baja de la sala podemos medir con
precisién cual seré le altura de bues-
tro salto con s6lo mirar Ia polencia
el mismo (éta va aumentando
seglin s mantiene hacia abajo el
Joystick).

y

RELE

Versién comentada
AMIGA

En fin, un juego Hleno de buenas
ideas y bien desurrolladas de los
que se ven poco @ menudo, y de los
e te hacen permanecer sensado

Curioss arma, un mortal yo-yo. (Antiga)

que hacen que nos quiten Ja vida de
2olpe.

A la hora de desplazarc sallando
has de teper mucho cuidado con estos
pinchos ya que muchus saltos sin co
ol pos Nevardn sin remedio & caer
encima de ellos, ya que estén situados
estratégicamente para ello.

Al empezar a jugar lENEmos nuEve
vidas, como indica ¢l nombre del
juego. pero se hacen totalmente nsufi-
cientes ya que en cada sali hay un
montén de enemiigos y UNOS yue se
rmueven, y otres que estén fijos. Do
los que se mueven, los més incordio-
508 5O UNS PEQUCHES TANAS quE TIOS
persiguen todo el rato y nos quitan
vida,

La forma de morir s muy curiosa
ya que vemos como nos abandoni
g dc las nueve vidas y se dirige
con un par de alitas hacia el cielo do
los gatos. Lo gracioso es que ! lie-
gar a la difima vida nuesim alma

pasar. Uno de ellos cs un cigarrillo,
que a1 cogerlo te sientas en el suclo
y comicnzas @ fumar haciendo ari-
tos, otro te transforma en gallina du-
ranic unoy iostantes, otro e uAa co-
mida cn mal estado que hace que te
salgn_ granos por todo el cuerpo,
etc. Como digo el juego estd licno
de detalles curiosos.

Hay otro tipo de objetos que son
muy wles, como son un par de alas
que bace que oS conviramos en
Heli-Bob y vayamos volando, por un
fiempo determinado, por toda la panta-
1la recopiendo vbjetos inaccesibles y
evtados los cnemigos. También hay
dos ulros ohjetos que nos con-
Vieren en. Invisi Bob, y Super-Rob,
lodos ellus muy iitiles para pasar pan-
Tallas sin problemas.

Fn algunas ocasiones para pasar 2
Ta pantalla contigua tencmos que fia-
cernos con unas llaves para abrir las
puertas de acceso. También nccesita-

d(lann- de la pantalla durane
larga hasta  conseguir

Muy dificil de serminar.

Meguticio 43




44 MegaOcin

Los deportes de alto
nivel cada vez son
menos accesibles a los
usurios. Los
simuladores de la
calidad de éste, nos
permiten acercarnos un
poco mds a ellos.

gunos de nosolros, sobre todo

del éxitv que varios tenistas
espafoles estan feniendo desde hace
onos afivs. A pesar de ello, la wayo-
tia o podemos practicarlo con asi-
duidad, y mucho menos tenemus la
calidad vecesaria para paricipar en
competiciones de alto nivel. Por
motivos es por lo que los simulado-
Tes tienen tanto éxito y son renovi-
dos y racjorados conlinuamente, pira
hacemos sentit lo mas fielmente.po-
sible las sensaciones que eapcritiien-
tan los profesionales.

Con este nuevo simulador de
tenis, Pro Tennis Tour 2. fodas estas,
experiencias estan aseguradas. Pode-
mox afimar con toda conviccitn,
que es uno de los mejores del mer-
cado, y que posce una gran cantidad
de opciones que nos acerca mucho
mis a la realidad de este depor.
Ademés bay una vensaja adicionsl, y
es que sus creadores podrian hacer
versiones que sasisfagan u usvarios
de distintas mdquinas (rccreafivas,
consolas y ordenadores). como_ya
ocunriena con su antecesor Pro Ten-
nis Tour.

Algunzs de las caracterissicas mfs

ftimamente €l tenis se ha me-
tdo mucho en Ta vida de al-

Carre, corre. Que no legas. (PC VGA)

destacables del juego, y que nos dan
una idea de su embergadura pueden
ser: la posibilidad de variar el grado
de habilidad de muestro jugador, jugar
varios, amigos juntos en partidos de
dobies (para 1o que nccesitamos bas-
tanse memoria RAM), y elegic el
sexo del personaje que manejamos.
Ademés también podemos entrenar-
f05 con una maquina que aos lanza
pelotas, & Ja que podemmos progeamar
para lance a diferentes puntos del
campo y con distinta fuerza.

Pero ahi 0o quoda fa cosa. porque,
el jugar dobles o simples, en pistas de
ierba, axena, 0 sintético, confeccionar
calendarios (participando en un tomeo
u oiro), y ganar dinero edjudicandonos
trofeos. son otros detalles que hablan
de la calidad de este simulador.

En definitiva sc puede decir que
este simulador de tenis mejora u los
antetiores, aunque no en todos sus de-
talles, y que tanto su sonido como sus
graficos son buenos, y e movimiento
e ripido y suave, 1o que dice mucho
deél.

Alexis Canales

Version comentada:
PC (VGA}

Este  simudador  mejora los
anteriores qungue no en todos sus
decaties

Otras versiones:

Amiga, Atari ST y PC.

Creador:

UBI SOFT.

Distribuidor:

DRO SOFT.

Lo mejor:

Su adicion.

Lo peor:

Necesita mucha  RAM  para

disfrutar de todas sus opiones.

= .\ Sonidos: §

Graficos: 7
Adiceion: 9
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YEAGER'S AIR COMBAT

Yo para ser feliz quiero un avién

El sueiio dorado de muchos de nosotros es pilotar
un avidn, y a falta del dinero para poder hacerlo,
nos conformamos con estos maravillosos juegos
que son los simuladores de vuelo. Aprovecha y
surca los cielos rompiendo 1a barrera del sonido.

Bni ocasiones aparece Chisck Yerger dindunos algiin consgjo. (PC VGA}

i 1o que estabas buscando era
un juego con el que relajarte,
Puesto que has tenidu una jor-
rauy dura, 0o te recomiendo este
simulador. Pucdes estar totalmente sc-
guro v segura, de que te hard olvidar
fodos 1o raales que hayas suftido du-
rantc el dia y se divertiris como
funca, pero también puedes estarlo de
que tc pondri los pelos de punta y te
hard adelgazar de tanta tension como
e capaz de provocar, sobre todo cn
niveles e cierto parecido con la reali-
dad. (Con esto 1o 1o cuento nada
nuevo, ya que no hay un buen simula-
dor de vuelo que se precie que no pro-
duzci los mismos efectos).
Pensando en otros simuladores de
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vuelo y de combate aéreo, hemos de
hacer distinciones entre aguellos cn
los que hay que manejar unas cuantas
teclas y dertibar muchos cncmiigos,
Tos que simplemente Tienen 50 teclas
para dististus funciones y en los que
linicamente nos dedicamos & volar, y
por lfimo, olros que intentan emular
. Ta accién trepidante de
los combates acreos, y la complejidad
del pilotaje de coalquicr aparato de
estos. Entre los do csta ditima catego-
ria se encuenitea este magnifico juego
de Electronic Atts, Asf, dicho de est
forma, no se aprecia de verdad todo lo
que ello puede significar en nimero
Ge horas frente ol ordenador. Por ello
o5 vay a detallar un poco més a lo que

me estoy refiriendo.

Ponsad que al poner en marcha el si-
‘mulador se 0s da a oporrunidad de en-
trar cn un conflicto historico, o en uno
inventado por vosotrs mismos. Den-
170 de Tos que ya tiene introducidos el
programa, los bay con diferentes nive-
les de dificultad, tanto en lo reforente
a la habilidad de Tos pilotos cncmigos
¥ & su nimero, como a la categoria de
la misidn (defensa o atague de aviones
© posiciones en tiera), y a los apara-
tos en los que hacéis de las vuestras
(Ios hay de conflictos modernos como
el MIG21, y otros de I Segunda
Guerra Mundial como el Republic
Thunderbolt P-47 D). Por supuesto en
el combate histérico se pretende revi-
vir un aconlecimicnto que se pudo
producir ficilmente en la realidad, por
Io que tanto nuestros aviones como los

i

( Al simulador no le |

Jalta ni complejidad,

ni medios para hacer

que nos lo pasemos
bomba.

de los enemigos serdn de 1a época y en
mayor o menor medida, estaréis cn
igualdad de condiciones. Digo esto
poryue cuando somos nosetros los que
inventamos la batalla en Lt gue vamos
2 combatir, podemos hacer que el ene-
mign lo formen novatos pilotando
aparatos de 1943 cn el ndmero y mo-
delos que nox apeterca, mientras nos-

fabricacion, Esto puede resultar diver-
tido, pero Ta verdad cs que no resulta
muy deportivo. Misiles contra proyec-
dlex de ametralladora, reactores frente
aviones de hélices, alturas maximas
que superan cn docenas de miles de
pies 2 unos y a otros, eic., sun algunos
de los pequcios detafles en los que se




Cuando somos nosotros
los que inventamos la
batalla en la que vamos
a combatir, podemos
hacer que el enemigo
lo formen novatos
pilotando aparatos de
1943

traduce csta trampa 2 la historia que
podemos hacer.

. Ademas de csto, también tencmos
la oportunidad de entrar en campafia,
con lo que s nos caviard & resolver
ciertos conflictos. Aquf podemos lle-
garu sex los vencedores de das formas
diterentes; con nucvas trampas (como
Ja de que los proyectiles enemigos no
nos afecten), o mas legalmente sin
ningdn 1ipo e ayuda. Cuando lo con-
seguimos de Ja primers forms, tendre-
mos que reperir 1a mision, y si 1o hace-
mos de I sepunda, pasremos « ofra,
distinta, quizis en o1ros tiempos.

Pero atin hay s, para dar mis rea-
ismo & s, butaltas, podemos ir en so-
litario 0 en un escoadrdn, con lo que
1000 es0 quie hemos visto en las peli-
culas, se puede hacer realidad en el si-
mulador, Resulta bstante mis emo-
cionante el tener que distinguir
amtigos de cnemigos en 1o que podria.
ser un enjambre de mosquitos, que eli-

s de viste. jAsomby

1. (PC VGA)

minar cuzlquier cosa volante que nos
encontremos por el camino. lncluso
Ias maniobras son més dificiles de lle-
var & la préctica, y aunque nos zafe-
mos de alguno que levamos a la cola,
nos encontzamos con otro de frente.
Todo esto nos da una idea aproxi-
mada de o interesanse que resulta el
simulador como arcade, pero ya os he
dicho que todavia le queda una partc
muy importame. Para que vedis lo
complicadillo que puede llegar a ser cl
manejo del juego (sobre todo cn orde-
nadores rapidos en los que los aconte-
cimientos se continian con rapidez),

Tona ya! para que vielvas a intentar derriburne. (PC VGA)

us voy a enumerar algunas de las fun-
ciones definidas sobre distintss teclas
(o combinaciones de tecls). Para los
usuarios de teclado nos encontramos
en primer lugar con lns de dircceion
(se puede usar el joystick y el ratdn), .
que ya son ocho. Ademds estdn las
otras once destinaday 2 controfar f
potencia del motor, ¢l tren de aterriza-
2,105 frenos y los flaps (destinados 4
Ia sustentacién del avion). Mas ain,
nos quedan las dieciocho destinadas
distintas vistas (hay aparatos que no
lievan radar y por cllo debemos usar-
las para localizer a nuestros encrigos,
ya sea para defendemos como para
atucarles). u las que se sumen otras
cnatro de cxploracién, para poder ras-
trear desde cualquiera de las anterio-
res. Con fodo CSto ya tenemos para en-
trefenermos un buen rato, pero L
posibilidu de ver el mapa, & nuestro
objerivo en primer plano y nuestro
avién detrds cuando le estamos apan-
tando (0 viceversa), ya nos hacen
sumar otras Lres wés. Beno, s pre
guntardis qué o veurrido con el s
mento, Pues ocurre que hay cinco te-
chis para elegit el amemento,
seleceionar distintos objetivos, y dis-
parar. Ademsds en los cazas modermos.
hay toclas definidas para poner en
marcha el radar y su radio de accion,
disparar tlaps o bengalas para zafar-
nos de los misiles enemigos, etc.
Todas estas toclas son para pilotar y
entrar en combate, pero las hay para
recuperar ¢l conacimicnto si hacemos
un giro demasiado répido y nos pasa-
mos de G's, para que las lecturas del
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Con't de
cudares vuelos. (Amiga)

Tras unos avianes enemigos. (PC VGA)

1UD estén mis o menos marcadas,
para_comprimir el ticmpo y que el
juego funcione hassa a cualro veces su
velocidad normal, para lanzamos en
aidas, para ser invulncrables a
iles cncmigos, pra. tener
municién ilimitada, para 1o tener que
ser demasiado exigente con nucstra
punlertz, para que no nos podamos
chucar con el suelo ni aungue nos -
cemos en picad, y un largo eicétcra,
Algunss de estas opcicnes también so
puedien prefijar usando los wends, dis-
Ponibles cn coalquier momento,
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ver los errares que h

wrf Pl
o e

Como podéis observar, al simula-
dor 0o le falta ni complejidad, ni
medios para hacer que nos lo pase-
mos bomba, Seguramente haya &l-
guicn que quiera mis cosas, pero o
hay nada perfecto. Quizds dici
que adernds sambién graba Las bata
llas para poder verlas como quers-
mos y de lu mancra que queramos,
con avance ripido y lento, fotogra
ma g fooprama, hacia delante y
hacia atrds, con pausa, con sadas las
teclas de vistas que antes he wencio-
nado més una adicional en tes di-

mensiones, efc.. cambie un poco do
opini

En el mamal que viene con el
jucgo, se detallan totaimente todas las
facetas el simlador y sc especifican
paa qué valen y oémo funcionan
todvs y cada uno de los instrumentos
que no encontramus dentro de lu car-
linga del avién (hay una buena canti-

dad de ellos cotre los que elegir). Ade-
més se hace un informe completisimo
de las diferentes ticticas de vvelo,
tanto de atague como de defeasa, y sc.
dan nociones sobre Ins mds diversos
aspectos relacionados con el tema de
los aviones de combate.

Sus gréaficos no esidn nada mal, y el
sohido tampaco, inclusa incorpora di-
gitalizaciones. El movimiento es répi-
doy flnido, incluso en ordenadores que
10 50N muy polentcs, cosi bstante di-
ficil hoy en dia. Sinceramente pienso
que es un juego con ol que los aficions-
os Lo pucden pasar en grande.

Alexis CF,

Versién comentada:
PC

Algo distinto dentro del mundo de

pes
agradecerlo.

Otras versiones:
De momento sélo en PC.
Creador:

Distribuidor:
DRO SOFT.

Sonidos: 7
Grificos;
Adiccidn: 9




GRAN PREMIO DE FORMULA 1

rrera del siglo

De todos nos es
conocido el grupo de
programacién Diabolic,
que ha realizado
videojuegos como

Nuclear Bowls,
o algunos sramos tendremas aue apor- D7aKKar, Jackson City,
ios climdticos. (Spectrum) C' 1, etc.

0 estos dias on que los temas y
E rgpmenis o . rogrmis
estén bastante machacadas, ya
scan de aventuras, matabichos, sirmu-
ludores, conversacionales, etc., es di-
ficil bacer un videojuego que no perte-
nevca a alguno de estos tipos. F-1 es
un simulador bastnie completo de
Formula 1 con bastantes innovaciones
con respecto ot ji similares

En ¢l mend principal aparecen las
opciones acostumbradas en este tipo
de videojuegas como la posibilidad de
pracicar, disputar Una CaTera por so-
parado, entrar en of Mundial, clegir
entrc los posibles niveles de dificul-
1ad, camnbio automtico o manual, eic.

1 marcador de juego tiene relojes
indicadares de temperalura, combusti-

Se puede decir que este simulador
dispore dc delalles poco vistos hasta
ahora, como Ia variabilidad del clima,
que puede ser bueno o malo, llegando
a Nlover con diferentes intensidades de
Nuvia o incluso nevar. También hay
que destacar la importancia real de la
eleccion de los nenmiticos, que pue-
den ser d lus siguicntes lipos:

slick blando, para circuitos cortos y
répidos con suelo seco.

“slick duro, para circuilos Targos y
rapidos con suelo seco.

“rayados, para los dis de lluvia

~mixlos, para circuitos en mal esti-
do a con nieve.

Los neumiticos influyen decis
mente en el contral del coche en la ca-
mmera. Se incorporan al resio de los de-
walles eriginales los boxes, ¢n los que
se da odo 1ipo de sof

c. e
velocidad, marcha, vuelias, posiciin
cn Ta catrera, y unu pequeda punialla
de mensajes para ¢l ordenador de @
bordo que te informa en todo momen-
to de posibles anomalias en ¢l motor,
desgaste de los neumiticos, cnsumo

de fuel, exceso e lemperaturs, elc.
Existen 16 circuilos cn los cuales
podrés coner. Si eliges 1a opcidn de
practicar © camera tendrés libertad
para cscoger el que desces. Si por el
conteario juegas el mundial irfs parti-
cipando cn cula uno de ellos. Cada
Gircvito, debido a su situacion geogri-
fica, contari con un porcenizje do
Clima seco, Nuvioso o nevado. Para
cada una de estas condiciones clirnato-
I6gicas deberds ulilizar Jos neunviticos
qQue fengan wayor agarre y duracién.
Al elegir un circuito el programa te da
st

el estado del coche: porcentiyes
desgaste dc neum it

para cse dfa, para que elijas los acu-
méticos

cronémetro acwal, posicion, vuelta,

ete.

También se pueden cambiar las par-
tes del coche que estén en mal estado,
como los neumiticos o el motor, ade-
mhs de poder repostar combusiible,
todo ello con I consiguiente penaliza:
cién en segundos en funcion de 1a op-

ci6n que clijamos.

Tanto en Ia carrera como en el mun-
dial compites con més pilotos, sieado
un total de ocho participanics. Segln
el nivel de dificullit clegido los co-
ches correran mds b menos. En la pa-
rilla inicial cuesta mucho poncrse en
cabeza ya quo Ius demds coches o
estén dispucstos a dar ningin tipo de
facilidad. Encaberaris la purrila di-

roctamentc si has conseguido la posi-
cidn Pole en la vuelta de calificacior
Los golpes conlr enemigos, revolu-
cionar demasiado el motor, o la salida
& cuneta, aumenlan I temperatura del
balido. Ten cuidado porque si ésta dl-
tima s excesiva o coche arderd y no

g

s continuar.
Al juego o le faltan fpices de rea-
listno, y ademis posee un sinfin de
elementos que pusiblemcate no balla-
‘mos encontrado en otros programas si-
milares.

En definitiva es un simulador bas-
tante conseguido, Con nUMETUsos efec-
1os y dol:do de cualidades muy bue-
nas, poniéndose catre los primeros

puestos e cuantn & juegos de Férmula
1 e refiere.

Felicitamos a los chicos de Diabolic
desde aquf para que en lo sucesivo
sigan haciendo videojuegos de seme-
jante adiccin. {Enhorabuenat

Versi6n comentada:
SPECTRUM

La presentacién ha sido ruy
cuidada y el jucgo es bastante
dificil, lo gue  conribuye @
engancharnos al ordenador.

Otras versiones:

Spectram 48k, Plus 3, Amstrad
CPC,MSXy PC.
Creador:

DIABOLIC SOFTWARE.

Lo mejor:

“Fiene detaltes originales.
Lo peol
Algo dificil al principio.
Soridos: 7

Gréficos: 7
Adiccion: 8 .
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BEAST BUSTERS

SNK CORPORATION 1958.
Licensed te ACTIVE

STON .

Se ha detectado una escape nuclear en el sur de
Australia. Desde todas lus partes del mundo se

1,

El ataque de los zomb.

los, dinamita, etc. trataban de impedir
que Ia gente cnerese.

Fl escape mdioactivo no sdlo afect6
2 las personss, sino que también a los
animales, los cuales sufrfan horribles
transtformaciones y mutaciones.

En un principio sc pens6 abandonar
1a misién por el peligro que encerraba,
pero cl espifitu de aventura y el deseo
de acabar con la plaga izt que ésta
continuase (1a mision, 00 lu plgy).

Ivitnos que escalar por
cacima de ung barricada y nos encon-
tramos con un panorama desolador.
Habiz zombis por lodas partes y pe-
1ros rabiosos que fe aacaban sin pic-

Los zombis corrian en todas di-
rocciones y lanzaban granadas y
vifages de ametralladora. Nosotros
tratbamos de defendornos disparando
2 todos los que fenfamos delantc, pero
muchos de ellos caian y se volvian o
Ievantar, L pesadilla o habia becho
nuda mds que empezar.

realichul el jucgo no es tan peli-
groso en si, ya que cualquict jugadoe

estin arr
cubrir la noticia, pzro

para
todavia no ha llegado

ninguna informacion. Por otra lado la Cl A, ha
enviado a dos de sus mejores hombres a J
qué es lo que ha pmducldu la catdstrofe y cudles
han sido sus consecuencias. Desde Nueva York es
toda la informacion que disponemos.

osotros hemos enviado un co-
rresponsal de TV que acompana-
rien todo momento 1 los héroes
quesovanandentearen In ciudad donde
sehaproducidofacs 3
Al llegar a la ciudud siniesirada nos
encontramos con un grupo de investi-
gadores ue TIOS ACONSE]AN qUE 0 o~
Iremos porque ya se habian internado
varius personas y no habfin salido. 1.a
ciudad estaba en Tuinas y e ofan quc-
Jiddos por lodas pertes. Fn esos mo-
‘mentos se nos estaba informando que
durante vuelos rasantes sobre la civ-
dud se habian visto personas agoni-
Zantes y muertos vivientes que habian
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hébil. y sin leer el mu-
nual de instruceiones, pucde legar a
pusar varias fases. Esto quiere decir
que sin ninguna cualificacion previa,
e deair, pulsando el dis-

enloguecido y se habiin armado ma-
tando & los pocos supervivientes quc
quedaban.

1.a mision se iba complicando cads
vezmids. Yano sélo era natarea de in-
vestigucién. sino que habia que conte-
ner a los elmuemdns zorbis para que.
10 s extiendiesen por toda Ja cindad.
Kl problema es que cada vez que un
zombi ataceba  una persona, ésta se s
wnfa acllos inmediatamente, con loque
el mimero de 7ombis aumentaba en
progresi6n geomérica. Aparte de estas
complicacioncs, estaba 1a idea de que
los zombis se estaben organizando en
bandas, y armados con pistolas, pudia-

paro y apuntando un poquilo, llegamos

aintemamos, profundamente en In ciu-
dacl. No quicro decir que todas las fases
sean igual de sencillas, yu que algunas
son muy complicudas; en reafidad la
difucultad va aumentando progresiva-
mente, pero se puede hacer uso de la
opcion de countinuar la partida darante
cuatro sesiones.

EJ jucgo sigue Ja temitica del Ope-
ration Wolf, aunque se introducen al-
punas variuciones. No s6lo tenemos
i plagh vertical dc una calle y un
scroll unidireccional, sino que ‘ade-
mis se anaden scrolls verticales, din-
gomales y scrolls de fondo, cs decir,
que da fa sensacién que avanzamos
por un pasilo o por las vias de un
tren.

Segin vamos avanzando en b pri-
mera fase salen toda clase d muertos
vivientes con dnimos de utacarnos, al
igual que lo hardn los perros. Salen de
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iCuidado!, un wombi mos estd disparando. (Amiga)

Tes casas, del metro, en fin, de todos
Los sitios.
Desdela paric de arribade Ja pantala

rando a humanoides para acabar con
ellos, y adernis varias veces.
En la segunda fase vamos avanzan-
I

do granadas y
mentos, al igual que boliuines que sir-
‘ven paracurar nuesiras heridas, Para sb-
tenerlos hay que dispararlos, y lu forma,
e bacerlo s colocar ol cursor del ratén
encimadecllosy pulsarel boton,

Los efectos de sonido son laments-
bles,  la misica cs mediocre. Es digno
de ver como hacen explosion todas s
crialuras. Latemética, aunque se saleun
poco fuera de lo comiin no deja de scr
morbusa, ya que tenenos que ir dispi-

da por un func], aloca-
damente horribles criatras que tratan
de llegar hasta nosolros y quitamos la
encrpla que disponemos. Al final de
csta fase sale un gran zombi, que tms
ser disparado vatias veces se lransfor-
ma en un perro samoso que 0o para de
sultar de un lado para otro a la vez que
nos quita la vide.

En Ja tercern fase subimos por un as-
censor y vamos liquidando 2 tados los
que tenemos en frente. En esta fasc la

Continue

dpido. (Amiga)

peculiaridad s quc pijaros mutantes,
con una increible fuerza, remontan por
el huewo de la escalcrs a unos terribles
‘zombis guc arTojan contra nosOLros car-
g0 de dinamita, a no sor que les dispa-
remos aellos, 0 alos péjaros.

La cuarta fase transcuere sobre una
carretera, donde tc atacan zombis, co-
ches que vienen de frente, macarmus
©ON SUS TOtOs, etc.

En la quinta fase pasamos por la
zana del canal de 1a ciudad, donde pi-
waiias gigantes selen de & y nos devo-
ran 2 mordiscos, lanchas que lanzan
proyectie, y demés 2ombi.

AST un 1argo etoétera de pantallas y
panallas que no hacen olra cosa mds
que burrimos,

e s 4l d v, pero
«con paciencia lo conseguiremos. (Amiga)

Versi6én comentada
AMIGA

Ll juego en si no estd mal, pero
tiene  pocos alicientes  jugar
muchas partidas, a o ser que noy
mueva la curiosidad de ver qué es
lo que nos depara la siguiente
pantalla.

Otras versiones:

Amigay Atari ST.
Creador:

ACTIVISION.

Distribuidor:

Sonidos:6
Grificos: 7
Adiceitn: 6
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ste juego nos recuerda mucho
E al ISHIDO. Ambos son juegos

de mesa con muchas fichas que
han de colocarse comrectamente par
comseguir combinaciones; part ello es
necesario €l buen uso de fas cualida-
des intelectoales de cada uno.

somos mayor
menor medida, pera uego estd fa li-
mitacion que a cada uno Te ha im-
puesto [ sociedad. También se parte
de la base de que todo el mundo
fiene derecho a wnos estudios, pero
luego muchos no pueden desarrollar
sus conocimientos.

Con SWAP todos pueden mostrar
claramente To que saben, y mis de
alguno se sorprenderd hasta dénde
pucde llegar. SWAP cs una especic
de test de inteligencia, pero sin lle-
gar 2 scdo. Lo Gnico que hace cs
despertar la inteligencia domida do
alguno.

El cerebro, como cs sabido por
todos, es la parte principal del cuerpo,
en cl sentido de que cs &l ¢l que emitc
todas las Grdenes y coordina todos los
movimientos; para esto es necesario
un perfecto sistema de conexiones
entre cerebro y miembros; y estis co-
nexiones se tealizan por medio de
neuramis.

Después de muchos afios intentunda
B I
tamente se hia podido Uegar a conchu-
siones sencillas, como que el hombre
5610 usa 1 20 % de su capacidad; aun-
qQue bien ex sabido que la imeligencia
se puede adiestrar e incluso aumentar.
Muchos de los padses aplican o tam-
hién conocido refrin de el saber no
ocupa lugar”, micntras que los hijos
aplican el dicho de que Lo que ocupa
&3 un mont6n de tiempo, 3 ademss es
n rollo.

Eljuego

Cuando se carga el juego aparece en
pantalla un mend que te permite clegir
entre prictica y competicion (para ello
wiliza el ratén o el joystick). Si eliges

54 MegaOcio

La ventann &
restantes. (Amiga)

a

De nuevo el

los d se

d:gnan a lanzar un juego para tas personas quc
piensan en utilizar el cerebro para algo mis que
matar marcianos o liquidar zombis.

el modo prdcticu aparcee una serie de
simbolos que se marcan o desmarcan,
apareciendo luego en Ta pantalla-menit
del ju s seleccionado.
También hay posibilidad de elegir los
colares que queremos que salgan en
las piczas, temiendo en cuenta que
cuantos menos colores mids fhcil serd
acabar Ia pantids; y a Ia vez clegir la
posibilidad de poner limite de tiempo.
Fn 1a panalla dcl jucgo aperecen
una seric do piezas de distintos colo-
ves. Estas piezas pucden ser cuadrados
(grandes o pequeos), ridngulos © he-
xégonos. Coando se pulsa sobre Ia in-
terseccitn de dos piczas, estes inter-
cambian su posicién. Si cn este
momento se ponen en contacto viuias
piczas del mismo color estas desapare-

cen. Cuantas més piczas desaparezcan
a la ver, mds puntos obtendrs, ya que
de lo.que sc trata es de vaciar el tuble-
10 entera con el menor ndmero de mo-
vimicntos.

Existen una serie de elementos ad-
yacentes que permilen cornpletar Ly
Tarca mis facilmente; como es Ta op-
cidn de deshacer, que permite que vol-
vamos al movimiento anterior en caso
de yue sios hayamos equivocado y la
opci6n de avalancha, que se uiliza
cuando quedan pocas piers para quo
caigan hacia abujo las que estdn en el
aire. Por dlfimo existe fa opcidn de
coger I piecas adyacentes que apare-
cen en el recuadro derecho de la pan-
talla,

Si elegimos competicion comenza-



Los iridngulos son mds dificiles, tan sofo pueden ligar por tres lados. (Amiga)

mos desde ¢l nivel primero no tene-
mos Ia ocasién de elegir Tos colores
las opciones, ya que todo es autormiti-
co. El programa es capaz de detcrmni
nar nucsteo nivel de destreza para ter-
minar las pantallas, y con arcglo a
esto nos avanza varios niveles o nos
deja en el mismo cuando terminemas.

Segiin vamos_completando, o va-
ciando l2 pantalla, se nos asignardn
unas estrellas para determinar nuestro
rango. En el momenta que hayamos.
consegbido € estrellas podemos dur la
opcion de salir y pasar al siguienie
nivel.

ILIKWV]
002

LI L]
- .

Pasando de nivel. (Aiga)

nedida que avanzamos de nivel
Jas cosas se van complicando. Se
troduce una serie de créditos gue sir-
ven pura poder cambiar las piezzs.
Simplemente cambiar una pieza cues-
1a dos eréditos, y destruir un Tadrillo
proporciona un crédito; asi que para
‘conscguir un beneficio al inercambiar
una picza por lo menos fenemos. yue
destruir tres ladrillos. E] nimero de
punios sc refleja en unos lingotes que
aparccon en el Jado derecho de la pan-
tallz, Jos de plata valen 1 erédito, los
dc 010 10, y los diamantes 100, FI ele-
ir una pieza adyacente cucsta 1) cré-
ditos, y el hacer una avalancha cuesta
100.

En caso de 1o tener créditos no po-
drés realizar ningiin movimicnio,

Segiin vas avanzando los puntas se
van acumulando y siempre tienes 1a
opeion de grabur las partidas on caso
de que o puedas ferminarlss.

Como ya he comentado es un jucgo
de pensax pare personas generalmente
tranquilas que tienen b paciencia de
sentarse delante de un ordenador a
jugar y no machacar las teclas o ef
Joystick,

Versién comentad;
AMIGA

Juego de imeligencia asequible a
e hace qgue pases

wn rato agraduble pensando.

Otras versiones:

Atari ST, Commodore 64 y 128,

Amstrad CFC, Amiga y PC.

Creador:

PALACE

Distribuidor:

PROEIN, SA.

Lo mejor:

Te Jiave pensar

Lo peor:

Saber la direccién en que a a girar
la pieza

Sonidas:
Grificos:
Adiceion: 9
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DEATHBRINGER

© que més Nlama fa atencicn del
juego es el comienzo. Una ca-
becera muy divertida en la que
sale wna especic de troglodita dando
saltos y pegando unas gritos aluci
tes, después le cae un manuserito enci-
aiy le deja K.O.

A continuacién se muestra una larga.
historia que se hace interminable; sc
sbre un pergamino y comienza 2 gpa-
recer un relato que te mantiene leyen-
do, (si es que consigues entender lo
que pone, porque esti en inglés) du-
rante horas

Al principio si tienes paciencia y
controlas el inglés tratas de leerlo,
Pporque 2 veces siempre te dan alguna
Dista o te cuentan Ia historia del perso-
naje o 1o que tiene que hacer.

Cuando comienzas a pasar phginas
y ves que Ia historia s desvia del
fema central y que no sc acaba nunca,
pasas e leer y te dedicas a quilalo
del medio como puedes.

La historia es la siguiente, més o
wenos: Un hombre se cruza en el
camino de la Sociedad Creativa Ar-
mageddon y de la Liga de Hechice-

56 MegaOcio

Juego de fases independien-

tes

con un estilo muy

bueno, y con un scroll hori-

ontal estupendo. Se utilizan

varios planos que se desplazan a

la vez, dando una auténtica sensa-
cidn de moviniento.

s Excepeionalmente  Malvados.
Quién podia ser sino Kam el Bitba-
.

Pary acabar con €l los mogos per-
suadieron &) demonio Abaddon para
que se transformase a si mismo en una
espada mégica - DEATIBRINGER
{la que trac 1 mucrte)- déndole como
pago todas las almes que pudiera con-

umic.
Desgraciadamente, (para 103 hechi-
ceros), esta espada ha caldo en las
manos del propio Kam y juntos cm-
prenderdn un dnimo do destruccion
‘para aniquilar a Jos hechiceros que tra-
taron de fastidiade y liberar asi &
Abaddon de su esclavitud.

El juego tiene un aspecta curioso,
¥ s quo si no le das la clave conec-
1a que te pide nada mds tenminar de
leer la leyenda pucdes comenzar a
jugar.

Al principio, 5 1o tienes las claves
y le metes cuslquicra ol juego se
carga; pero aunque parceca que estds
jugando no podrés pasar de Lase.

Una vez que hayas introducido Ta
clave en forma de nuna, comectamen-

te, se e pide que introduzcas el segun-
do disco, ya que el primero estd lleno
del texto de la leyenda, y comienzas a
jugar.

Deathibringer posee 30 niveles inter-
conectados con un maximo de 20 pan-
tallas por nivel y tiene efectos sonoros
digializados para disfrutarlos con s
tarjetas de sonido, ademds de teer 64
fotogramas para la_ animacion del
Béroc y 600 cscenarios grificos para
explorar.

En un principio el juego es muy
scncilo. Se trata de elegit una ruta,
haciz Ia derecha o hacia la izquierda, y
llogar hesta cl final de la fse, claro
estd que tienes que evitar, y a ser posi-
ble eliminar a los fortachones que vie-
nen & por iy a los enanos con la

. A Ja ve has de tener cuidado
con los lagos helados, ya que atgono
de ellos se Tesquebrajan y se rompen
si pasas por segunda vez. También
aparecen gallinas voladoras que lan-
7an huevos explosivos. Esto sucede en
Ia primera ase.

En sucesivas fases aparecen enanos
Gue te lanvan bombas, vampiros que




Las claves de proteccin se muestran de formu original y con gran colorido. (Amiga)

te chupan Ja sangre, piedras que te 2ta-
can, dentaduras que van a por i, y -
chas i criaturas,

Segin elijas el camino de la derecha

© de 1a izquierda e internards en rutas
distintas. siendo algunas de cllas mis
Largas que otras, pudiendo ineluso lie-
gar a pasar por caminos que ya habfas

atcavesado.

En realidad 0o hay ninguni ruta a
seguir cspecialmentc. Los camines
1mis Jargos son los mis sencillos de re-

puedes conscguir mds energia en el
combate.

Es conveniente que vayns realizan-
do un mapa de todos los tertitorios por
los que vayas pasando, ya quc cdando
juegues en sucesives ocasiones nccesi-
tards saber cudles son los caminos en
Tos que mecesitas mds destreza para
eludir sus trampas, 0 en 1os que nece-
sitas més habilidad para destruir u los
cnemigos.

Al (erminar cada fase aparece una
pantalla con uno o varios encmigos in-
mensos que tondrds que esquivarlos
como pucdas ya que cs imposible ma-
tartos. Si mueres en el intento de supe-
Tar csta prucba volverss al principio
de la fase. En caso de que ln superes
pararés a la fase siguiente con la ener-
Biz e te quede. que se muesra en
unit bola de cristal que aparece en la
esquina izquierda inferior de nuestra
pantalla

il (Amiga)
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El pasar sucesivas fases es relai-
vamente ficil ya que puedes ir de-
prisa evitando a todos los enemigos.
De esta forma puedes llegar hasta cl
tercer nivel (si s que Lienes suerte).
Si cn una fase se te ha dado dema-
siado mal puedes intentar subsanarlo
on I opeién de continuar. Volveris
a aparecer cn ol principio de la fase
¥ con la misma energia que tenfas
antes. Esta opcién es il si al co-
menzar una fase disponfas de mucha
energia y te han matado muy pronlo,
pero si la fase la comienzas con
poca energia te dars absolutamente
igual,

‘Hayunamanera importante de conse-
puir mis enerpia pura el combate y para
curarles heridzs que te hayan hecho en
los enfrentamientos. Como podemos
ver en la parte superior del marcador

aparece una espada
Ta sangre es un indicativo de
“energia espiritual” y ésta ird disminu-
yendo scgiin vayas pasando fases sin
matar enemigos, ya que la espada estd
sicmipre sedientadealmas.

Las almas sc usan para mantcner e
1a tierma la presencia de Abaddon; esi
que cuznta més sangre, més almas y
més satisfaccién. Recucrds que cste cs
el tnico camino para reciperar tu mal-
trecha salud.

Hs de saber muy bicn si te con-
viene luchir contra un enemigo o
simplemente esquivarlo, ya que alg-
10 de ellos, como os zombis, o tie-
nen alma y no darin ninguna satisfac-

Luche
s arroja huevos. (Amiga)

cin o Ia expada. También tenes que
r que la espada no flegue al mi-
nimo del nimero de almas, ya que
entonces enloquecerd y perderds €l

El juego tiene un aspecto
curioso, y es-que i no le
das la clave correcta que
fe pide nada mds terminar
de leer la leyenda puedes
comenzar a jugar.

La galling ataca de nuevo y ademis fenemos que esqrivar un rio. (Amiga)

Para colmo wna gallina “volodora™

control de tus propias scciones. En
caso de que la espada so quede sin
ninguma alma estards sin fuerzz, y
esto de destruird.

Version comentada:
AMIGA

Bl juego en general tiene wna
buena presencia y lo mejor de todo
son los paisajes y el scroll. En io
que se reficre al resto del juego
vemos que es demasiado facil ir
pasando fases, por lo menos en las
primeras, ya para ello

saltar a todos los encmigos.

Otras versiones:
PC. Atari ST, Aniga y Commedore
4.

Creador:

Distribuidor:
PROEINS.A.

Lo mejor:

Los grdficos y el movimiento.

Lo peor:

Sonidos:6
Graficos: 7
Adiccion: 6




TEAMSUZUKI

BRAAM, BRAAM ... CRASH

ates dc nada he de mostrer mi
A disconformidad con estc tipo

de juegos. Yo n0 sc qué tiener
Perd no puedo pasar mis de dicz. mi
atos con ellos. Quizds sca 1a lentitud,
a dificultad de manejo o los grificos
vectoriales lo que me hace verlo desde
st punto de vista fan negativo.

I juego b sido diseiado por
Greriin Graphics y los organizadores
de Team Svzoki. Segin se publica en
el manval, este juego es el rsultado
de meses de estrecha cooperucion
entre amhas casas, ya gue querian
ascgurarse de que este producto fuera
To mas parecido a las carreras de mo-
tociclctas reales y se experimentasen
sensaciones que jamds se habiim ex-

{€) 1991 Grenlin | Givesh i«

perimentado en un ordenador perso-
ngl.

Segsin Gremlin Graphics ¢s de agra-
decer la cooperacion presiada por
Team Suzuki, ya que gracias a su cs-
trocha colaboracion sc ba podido reali-
var un juego con tunto realisrao. Para
realizar el juego se han visionado y cs-
tudiado cientos de vidcos de carreras
impomantes desde varias perspectivas.
(incluyendo la vista que da la cAmara
situada en el fateral del "amoto") y s
ba consultado mucha bibliografia t6c-
nica.

Ante 1040 el objetivo del jucgo es
claro: Llegar 4 la meta el primero.
4Qué s 1o que se necesita para conse-
guirlo?, Pucs csti clar, ser el mejor. Y

Otro juego mds de tres
dimensiones, Esta vez
vamos al mundo del
motociclismo y de las
grandes carreras donde
vamos a competir con
profesionales por los
trofeos de las distintas
competiciones.

MegaOci
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a5uvez, 1qus hay quc hacer para ser el
mejor?; pues practicar mucho, como lo
hacen los pilotos profesionales. Como
vers la diferencia entre un piloto pro-
fesionzl y un ususrio dc ordonsdor,
salvo raras cxccpciones, es abismal,
Casi me atreverfa a decir que cs mis
fiicil controler una méquina e 125
centimetros cribicos, que las teclas de
este juego. Quizis sea torpeza perso-
nal, 0 €5 que o estoy prtpﬂradn para
comer en un circuilo profesional, pero
ni siquiera en el modo entrenamiento
Kl gt oGl e
salirme i una sola vex de I pist
confieso que no fui capaz de mlcmaﬂo
en mado de camera real ya que fents
siete duros competidores tratando de
conseguir llegar ala meta antes que yo.
La intencién de los programadores,
mediante los controles y el sistema de
mEndi s G K€ dovne ¢ propria

g

juego. (PC VGA)

se aproveche al mdximo T técnica de
Tos gréficas vectoriales ofreciendo va-
Tias vistas del mismo obieto).

Como ya he dicho para sacar mds
Provecho a este juego es mds que con-
veniente disponer de joystick o rat6n,
ya que con (celado la tarca de dirigir
el amoto es complicad,
cargar el juego se nos pesmite elegir la
motocicleta por la_cilindrada del
inaror: 125, 250 y 500 cc., y después
elegir una carrcra de entrenamiento,
ung carrera tinica o una temporada
completa.

Eas carncrerfsticas de Ias méquinas
e A, Vo (25 cc & e
£ ‘manejar, pues ticne cambios
automiticos, maeas que s ds 250

el cambio es manual y co-

men mucho més, con lo que cs més

probeble que nos salgamos en todas
s curvas.

16 conial e e e

m pronto como sea pasible. Este as-
pec Py istad i
en inencidn, ya o de no

tener joystick o ratén ¢l mancjo con
teclas se hace realmente complicado
(como suele ser en los juegos de ties
dimensiones, ya que se pretende que

0 MegaOcio

1a carrera de entrena-
miento y una maqumx de 125 cc. para
familiarizarte con los controles, que
pueden scr desde el teclado, normales.
© altemativos con el raién, © con el
Joystick.

En e modo camera inica podris
cleglr una de entre las dieciséis pistas
ut: vienen en el disco, € incluso pistas
adiciongles ya que estd previsto sacar
LB R ol o
cin de clasificacitn apareces en la
parilla dc T ol o T i
verle tienes que conscguir dar una
wuelta al circuito lo més ripido posi-
ble, ya que de exto depende 1w coloca-
n en Ta parrilla  1a bora do comen-
zar Ja carrera, que en principio serd de
cinco vueltas, pero que puede scr au-
mentada de cinco en cinco hasti el ni-
mero de cincuenta,

En Iz apeidn de temporada comple-
1a pucdes cargar y grabar las marvas
conseguidas trus cada carrera. Tam-
bién se incluye la opcidn de grabar en
1a memoria RAM, aunque esta opcion
ext limitada pues 3010 se puede hacer

tiempo por vuelta y el nomero de
vueltas que quedan fusta terminar. A
Ta vez aparcce por pantalla fos dafios
que sufre n molocicleta como conse-
cuencia de haberte salido de la pista



0 a causa de choques con ottas
niotos.

Aunque 2 simple vista nos psrozca
que el jucgo cs en sf lono, csto s
pucde mejorar gracias a dos opciones
e o b o st o s
mir el pancl de mandos de la moto y
suptimir los pilotos. Con estas opcio-
nes sc pencran menos grificos y cl
juego gana en precisién y velocidad,
aunque provoca una scnsacion muy
rara ver as motos sin pilotos y sin ver
Jas revoluciones, la velocidad y la
marcha en que vamos.

Un aspecto agradable que tiene cl
programa es que podemos clogir el
punto de vista de la camers que més
nos apetezca, Una muestra de cllo cs
Ja pancrAmica que se hace a) comen-
zar el juego, donde vemos la parrilla
de salida, las pradas y nuestra moto
desde un matén de planos como si es-
tuviese volando & nuestro alrededor un
helicoptero.

Los puntos de vista a elegir durante
\a carrera, aparte del que tiene el pilo-
10, s

m
ista frontal desde la moto

- Vista posterior desde L molo

- Vista de cimara en posicién fija

- Angulos de cémara relativos a la
moto

- Angulos de c4mara desde el norte

A su vez los dos dltimos puntos de
vista pucden alterarse pudiendo fijar
Ja comara desdc arriba, abajo, parte
derecha o izquicrdz, y cualquier conr-
binacién de estas custro posicioncs.
Ademis se puedc conseguir un mayor
 menor nivel de detalle pulsando Tas

ficchas de arriba y abajo respectiva-
mente; y una mayor o menor claridad
SELE partals pultinda s elax 'S

Los dhimos inslantes de la camera
pueden scr vistos en modo repeticidn,
ya que se graben para poder decidir
quién gana cn caso do que vérios com-
petidores lleguen a la meta simultdne-

Desde nuestro punto de vista el
juego necesita de todos estos comple-
‘mentos para disteaer nuestra atencién
haciaellos, ya que lo gue es el jucgo cn
i, ex decir, estd muy

hien conseguida. Los movimientos son
dificiles, como es el volver a la pista
después de salinos de ella, y ulgunas
veces tesultan hasta irreales, como es
& caso de poder inclinar la moto en una
curva tanto como ir précticamente pa-
walelos al suelosin llegar a caermos.

Versién comentada:
VGA

El "realismo” que proporciona las

£l juego ofrece distinias perspectivas, (PC VGA)

Ia posibilidad de cumentar la velo-
cidad del juego.

Otras versiones:

Amiga, Atar STy PC

Creador:

GREMLIN GRAPHICS

Distribuidor:

Lo mejo

Los distintos puntos de vista.

Lo peor:
Dificuliad.

Sonidos: 6
Grificos: 8
Adiccion: 6




NO TE PIERDAS NI UN EJEMPLAR DE TU REVISTA

EJEMPLARES ATRASADOS

SWCLAIROCID.
HE3 HAYD 99, 295
HAGKERS: Firaas o
toos Comon GOz
1677 TAIER, |3 cames
e TURRO G i
con PERICO_ 081 GADO
AUMATOR CPC_ Pl D.
Uit tisco Spectum,

‘S0P DE LETRAS. Juggos
G AT L CORSAADy
Muchos més

R Tt o
Gergegores e

b
SINCLAIR OCID.

12 FEBR. B0, 205 TS,
SOFTWARE PROFESIONAL
APRENDE A PROGARWAR
CON OPERA SOFT. TALLER

DE_ HAFDAWRE. Proyecto
DIXIXOWA, Eotor de tabe-

(0FG ). Lo d o
actes

Spectnm, GPC, PO Y PG,

SWELAIROEID.
W 4 UG B, 285 TS,
Pepare. PLTURAS DI~
\ERSIGHES, Discover
Srriu gt
gt RAN-
DS, m(nnnmusm
Y inal 2. GAY U
FAESBRATH 2000

KES ¥ CARGADORES pars
PG #OW, GPCy Spettur

“Luisz Lane " TAUGOS

=

SWLLAIR 0TI,

Tierg y Tom y Jery
APRENDE A PROGRAMAR
O OPERA SOFT.

CFC) TLLER D e
WARE.  Proyectos  [NTE.
PRIPILS

Tipoyzeto Eslval JUE-
& Siomlord, leerage.

T P

MEGAOCY).

W8 16 JUNIQ 90. 375 PIS

GUA B oGADCR D

quris

Sk o8 Mwmm[s
as os

i
e 501D 10 Un o
urdoer AT



GUIA TE
HSOLAS

EGAOCID.
NEZ1 001 90200 PTS.

Expecial Nasda Guin de
consobs. Scluciones: Kre:

AG 90. 500 PTS. B SEP. 50, am

ELVIRA | ADIS MUIk ENTRRASTA bk

DALY EXTRA EXTRA.G1d- 2 - (R e ooy 10,

fas para MIGRODESIGR. PG PLUS el DK s 4

DEVPAG SPECTRUN. En LA GUI, DF ;:
mbladorcesensamible: RGOS, NEVES (o re ) T

Qo AWGA ACTION RE s poes.

PIAY

W 17 JUL-AG 90, 500 18 SE¥ TS W19 DCTU. 90. 400 PTS.
Nkt

orparstion
JUERCS: Spiderman, Cave-
an Indarzpols

TRUEOS GG, Listetns

\

EGAOTIO

123 FEBRER 91. 400 PTS. W24 NARZD 91, 400 FTS.

Andhss e Jaystcks. Epa-  Wrah al e Demon. Suft-

cil stads. Era. Tuens, ware EQucatn La o o

Pales y Carores Jugadr 1oom y Legeno ot
Dl

MEGAOC0
. WEGAOCID
Foriminge it G MIRIOSL s
Avmsame. BEICO de piue-
b A1 1B y SOUNDELAS-
TER Ua Guis del duor
Posermone y Avesare

MEGADCI.
122 ENERD 91, 410 PTS.

EJEMPLARES
ATRASADOS

T vai oo ks
cos pare s 1eqos.

CUPON DE PEDIDO

Sl, RUEGO ME ENVIEN LOS SIGUIENTES EJEMPLARES ATRASADOS AL PRECIO DE
PORTADA(+GASTOS DE ENVIO)
EJEMPLARN®:
Nombre:

FORMA DE PAGO:
[J CONTRA REEMBOLSO
[ TALON A NOMBRE DE BMF GRUPO DE COMUNICACION, S.A.




cluso los problemas comienzan para
salic de la habitacién del hotel. El in-
gcmo particular dc cada jugador le

ermitird salir airaso de todas las com-
Plicacioncs. A algunas ¢ llevass o
tiempo y a otros menos, dependicndo
de las dotes de deduccitn de cada
cual, y de lo acostumbrados que estén
& jugar & este tipo de aventuras con-
versacionalcs.

Para los menos deductivos se publi-
ca en cste mismo nimero Ja gufs del
jugador domde se dice c6mo terminar
de un tirén toda la aventurs; per yo
aconsejaria que se ulilizase esta gia
£omo ltimo recurso ante una situs-
citn en la que no puedas avanzar més
¥ ya hayas probado todo (ocsiones
para ello no te feltardn, pero has de ser
fuerte y resislif L tentacién). Este con-
sejo no es para que 0o leas la gufa del
jugador, sino para poder sacar mds
rendimiento il juego, ya que sin ayuda
puedes tandar dos o tres dias como mi-
A Doralice, la protagonista de este juego le mimo en terminarlo, jugando ;nlenu—

; vamente; mientras gue con la guia
enc‘anmn las emociones fuertes, y sobte todo las Pk tnidar was uf'anm muwﬁ_
arriesgadas, no en vano es comandante de vuelo en  Las stuaciones por las que pasamos

una linea regular. son las més inesperadas como la de

sta cs olra oeasidn en la que
Dorilice va en busca de la
aventura, La encantadora prota-
gotlista ticne que haverse cargo de una
maleta que le entrega una persona que
inuere en sus brazos. Junto a esta ma-
lota nos dejé su ultima voluntad, que.
consistia en protegerla incluso con
nuestra vida, ovitar que cayese en
manos enemigas y entregarlo &l PDG
de] Quantum Laboratory dc Miami.
Este cs ol principio de una aventura
llena de complicacioncs que incluso
en algunos momentos hace que pense-
mos en abandoner. Pero los auténti-
cos aficionados & cste tipo de jucgos
nunca se dan por vencidol. i te en-
cuentras con un impedimento tratas dc
dar mil vueltas hasta solucionalo, in-
cluso vuelves 4 empezar si s neces-
vio. jLo iltimo es rendirsc!.
A'lo largo del juego o s
més que encontrar Ei coche contiene objetos inds misidn. (PC VGA)

Menudos apartamensos se gestan por aqul. (PC VGA)
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tener que salir corriendo porgue nos
persigue un perro sl intentar coger una
lave, ser acusados de ssesinato sim-
plemente por conocer una noticia, ser
el contestado por un borracho en un
aparcamicnto al pedirle gentilmente
que te de ayuda. etc.

‘También cs incsperado que sca ne-
cesario tener conocimientos bsicos
de solfeo para tocar correotamente una
secuencia de notas sobre un pino, o
que tengas que saber astrologfa pars
saber qué signo del zodiaco corres-
ponde a una fecha determinada.

Los personsjcs con 103 que 1o en-
comtramos son muchos y variados; al-
£UNs oS proporcionan ayuda y otros
tratan de liamos como ¢l casa del poli-
cfa amable que trat de sonsacamos
cosa con el propdsito de metemos en
Ia cércel.

No creo que sea necesario advertic
que hay que coger todos Jos abjetos
que vayamos encontrando, ya que
todos, o casi todos tendrdn wna uili-
dad futura, siemio en Iz mayorfa de los
casos imposible avanzar si vo se te-
nen los objetos necesarios. Algunos
objetos Tos. podemos conseguir sim-
plemente buscando, pero otros hay
que componeros o descomponerios.
Es ¢l caso de objctos que s cneuen-
tran dentro de otos, objetos que hay
que unir para que funcionen, combinar
objelos encontrados para_ descubrir
ofros, efc.

Durane la aventura sc emplesq c6-
digos y contrascias, hay que recordar
nimeros de teléfono y dias de cumple-
aiios, asi quo cs recomendsble que
tomes buena nota de todo lo que veas
durante el juego con el fin de poder
utilizarlo ltcgo.

Es conveniente ser meticuloso y
detallista en las investigaciones y no
sbandonar una pantalla o sala hasta
estur completamente seguro de que
hemos  toqueteado  absolutamente
todo, ya que siempre puede haber re-
sortes escondfidos por cualquier parte

Unos agicaritios de mds wo me vendrin
mal. (PC VGA)

Los posters aculsan secretos. (PC VGA)

mediante los cuales se acceda a Si-
tios claves para ol desarrollo de la
aventura. También hay que cacr e
talles como el de evitar que seas
descubicrto por hacer un ruido o que
te vean a través de una vontana, no
hablar demasiado con los policias,
¥a que estamos implicados cn un
caso un poco confuso, y sobre todo
tener mucha pacicncia y cmplear 2
fondo, més que nunca, las dotes de
deduccion, ya que el nimero de ope-
Taciones 4 realizar es interminable y
todzs tienen que ser precisas, ademnds
la mayorfa de ellas requieren que te
acverdes de detalles que se te hun
dicho durante ¢l jucgo o que combi-
Ges un monldn de cosas que has en-
contrado para realizar otra mis com-
plicada.

Lo gue es la aventura en si estd muy
bien y los gréficos son muy buenos,
aungue hay muy poquilus animacio-

es.

P

ue es necesario pam que una
aventurs conversacional guste es que
principalmente sea origingl, que no
sea demasiado sencillz, pero tampoco
muy complicada, que puedas encon-
trar los objctos fécilments, pero que
10 sca dificil utilizarlos y que puedss
hablar con Ts gente. Pucs bien, todo
esto Io tin Fascingtion.

Para movernos por las habitacioncs
del jucgo podemos utilizar el raton o
el toclado, pero indiscutiblemente 1o
mejor de todo es ¥l ratén. Este juego
tambitn posec la cxeclonte caracteris-
tica de informar de los objetos que

I a-

sando con ¢l 7aton por encima de
ellos.
En fin, qué més podria decir de esta

aventura para ensalzarla, Simplemente

Un juego muy inieresante  y
adictive, con huenos grdficos y

dificultad de alguna de las fases.
Otras versiones:

Amiga, Atari STy PC.
Creador:

COKTEL VISION.
Distribuidor:

SYSTEM 4

Lo mejor:

Muy entretenido.
Lo peor:

Dificil en ocasiones.

%

Adiccion: 9

hay cn la pantalla
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STREET FIGHTER Ii

esputs del xito obtenido con Ja

primera parte hace algunos afios,
Capcom vuclve a la carga con este in-
feresante arcade, similar en algunos
aspectos al anterior, pera muy mejora-
o en otros, como los grificos, el soni-
do, el movimiento de los personajes o
ol tamufio de los mismos.

Con sus 58 Megas de memoria,
Strcet Fighter T nos propone una a

vés de 11 campos internacionales,
entre los gue sc encuentran Japén,
India, Brasil o Bstados Unidos.

Como difecencia rspecto a ofros jue-
g0s, éstc permite la competicion entre
dos jugadores por el titulo. Muy
bucno, esperemos que cste jucgo cste
pronto disponible en nuesiras cons
lzs, de momento sdlo lo podremos dis-
frutar cn las méquinas recreativas.

S AAAAAASA |

eovovrevers

cspués de arrasar en las méqui-

v8s recreativas, Pri Pri y Pehi
Pehi, los Snow Brothers, han docidido
voleatse en 1a memoria de nuestros or-

CAPTAIN PLANET

‘ontra la polucion

M iscepe ha preparado un v
videojuego para los ordenadores
de 16 bit y para [a consola Nintendo.
Su nombre es Captain Planet and The
Planctecrs y su contenido sin duda
gustard 2 la mayoréa de Jos ecologisin
que pucblan nucstro pla

El tema del juego estd o
scric de dibujos animados y trata de
cvitar, a través de diez niveles diferen-
tes, el deterioro del plancta Tierra. Para
cllo contamos con los poderes especia-
les delos Planeters: 1a Tictra, ol Fucgo, 4,
el Agua. cl Viento y el Coraedn. [

Dificil misién, pero no inposible.

como

no tardard.

CONSOLA

ISTRAL-

denadores y consolas para hacemoslo
pasar en gran

Para los que o conozcis este video-
jucgo, 0s diré que s trata dc una itere-
sante aventura similar al Bubble Bob-
ble, cn cuanto a ediccidn y originalidad
se reficre. Es un jucgo de plataformas,
por las cuales discurren una gran canti-
dad de cncmigos, y al final de cads fase
uno de mayortamanio y peligro. Nuestra
ision es destruirios arrojandolos boli-
tas denicve demayoro menor grosor.

El juego ya estd finglizado para la
versién de Nintendo, aunque es posi-
ble que tengamos que esperar dlgin
ticmpo para disfrutar del mismo.

BUGS BUNNY 2

o. Bugs Bunny, el conejo de Ja suerte, no podia per-
N nanéier més tierapo imactivo, por Io tanto visi6 &
Kemoo-Scika, la compania que le inmortalizd por prime-
Ta vez en la miquina de videjuegos Game Ray y les pro-

Puso una nueva historia. Ciertamente no luvicron mu-
chas opeioncs, cualquicra e mete con un conejo
éste.

El juego se llama Bugs Bunny Crazy Castle 2y cn
@ intervienen personajes tan conocidos como, el
Diablo de Tasmaniz, el Tio Sam o ¢l Coyolc, cntre
otros. 10dos acompanados por las conocidas melodé-
as de Jos dibujos animados.

£l jucgo es similar a1 anterior, sunque con habita-
ciones, pucrias sccrctas, catapultas gigantes y todos
Jos demés elementos necesarios para que este juego
se convierla cn un éxito mayor al de su antecesor. Peciencia,
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WF WRESTLE

uanto mds bestia mejor

W

tra vez acufimos de nuevo al
g de Ja WWT para presen-
siar otro ferible enfrentamien-
(o entre forzudos representantes del
bien y del mal

Aungue en cste paquetc aparecen un
gran numero de luchedores, todavia
quedan por incluir muchos més, ya
que la fucha libre cst cn constante ex-
pansidn y cada vez eparecen mds lu-
chadores y managers. Los que nos
vamos a encontrar son Hulk Hogan, el
Ultimo Guerrero, Macho King Randy

68 MegaOciv

la

m i de

a icid s
finales de los 90. En ella se enfrentan los hombres
mis forzudos y espectaculares que jamds halldis
visto, aungue muchos de vosotros seguro que ya los

conocéis,

Savage. Brutus "el barbero” Becfcake,
lim Duggan, Big Boss Man, Ravis-
hing Rick Rude, y a André ¢l Gigante.

Para un novato aguantar varios asal-

tos con estos cspecialistay puede resul-
tar un gran relo, ya que hay que saber
esquivar perfectamentc todos su movi-
mientos y liberamos de sus presas,



$ino veremos como quedamos climi-
nados en breves instantes.

Cuzndo comenzamos a jugar se nos
petmite elegir un luchador cntre fodos
los. expertos, 0 clogir nucstro propio
personaje. A la hora de elegir hay que
tener cuidado ya que cs sabido que o
todos los luchadores son iguales y que
cada uno fiene unos MoVIMICHtos, que
le resultan més féciles de hacer o son
su especialidad, distintos de los otros.

Aunque parczea obvio hay que con-
tar que el ohjetivo del juego cs ganara
todos, y i es posible cn ¢l menor
tiempo posible, ya que si no nos ire-
nos agotando poco 2 poco. Al princi-
Pio puede resultar dificil ganar aunque
sea un sdlo combate. pero poco a poco
se le coge el truco a los movimicntos
por e ring y los golpes de cada juga-
dor, y al poco tiempo cstards ganando
alos més insospechadaos.

Las opeiones de cafrentamiento
contra el ordenador son variadas ya
que puede clegir entre:

- Combate cuerpo a cucrpo contra
un rival,

- Campeonato: Consiste on luchar
<con todos los luchadores uno detrds de
owro.

- Lucha en equipo: Luchas con un
companero contre dos indeseables que
1o paran de golpearte.

- Lucha por la supervivencia: Un
equipo de tres hombres lucha coniza
ofro hasta que solo queda on gana-
dor.

Eniste ambién Ia posibilidad de lu-
char contra ofro jugador con Jas mis-
mas opciones que untes, pero con la
novedad de gue puedes aliarte con el
compafiero para luchar contra el orde-
vador.

om0 ya he comentado cada juga-
dor tiene unas técnicas especiales y
distintas a otwos, por lo que no o5 es-
trafic que lo que hace Hulk Hogan no
Io pueda hacer André e] Gigantc. Por
cjemplo Hogan puedc subirsc al
poste del rincén y lanzarse contra el
rival, mientras que csta maniobra cs
imposible para André (debido como
e I6gico & su increfble peso de 234

}

Los distintos golpes que puede
hacer cada luchador dependen del
botén que pulses. Los golpes pueden
cambiar si pulsas a la vez un boton y
una direccién o si pulsas los dos boto-
nes  la vez, En este dlimo caso cada
luchador dard un golpe increfblemente

ente. Si ves que un contrario L
intenciones de hacer esta maniobra,
puedes contrartestarla pulsando los
dos botenes a L4 vez.

En los laterales del ring se muestra
la potencia que tiene cada jugador &
lo largo de I2 partida.

Para inmovilizar sl contrario tienes
que csperar que caiga al suclo y tirar-
te encima de €1 para spresarle y espe-
Tar & que ¢l arbitro cuente hasta tecs,
pero enseguida to quitard de encima a
Do ser que su barma de Potencia esté
al minimo (cn caso o que e pase
ésto a Li, puedes librarte de Ja presa
pulsando muy deprisa las flochas de
lzquierda y derecha).

Para dejarle sin fuerzes tienes que
golpearle constantemente y una vez
que haya caido al suelo tirarte encimu
de €1 con todas tus fuerzas y clavarle
el codo (come vergis este e un juego
en el que no hay que fener piedad de
nadie, porque lus demds no la Lienen
de 1),

En caso de que tengas poca [uerca

uedes recuperarte un povo si evitis
al contrario y descansas un tato (si es
que e dejan).

Los movimicntos simples consisten
en dar pufietazos o patadas, y se con-
siguen simpleniente pulsando cual-
quicra dc los dos botones; pero st
conseguir  movimicntos

tenemos.

contrario por el cuello y apretar hasta
que se asfixie, cogerle en brazos y ti-
rarle por los aircs. aganarle por 12 cs-
palda y darle un rodillazo en las cos-
tillas, ete.

La lucha también puede desarro-
larse fuera del ring, para ello subete
al poste del rinofn y lancarie hacia
aluera. Una vez fuers sparece un

contador que va hasta dicz; ctonces
1o que ticnes quc hacer es de
aguantar hasta los dltimos segundos
¥ golpear al contrario para dejarle cn
e suelo. Inmedistamente tienes que
subir corriendo, con lo que el rival
quedars. descalificado por no volver
al ring en el tiempo reglamentario.
Otra mancra de consoguir ser climi-
nado es manteniendo a los dos lu-
chadores en el ring en el modo de
ucha de dos jugadores contra la
consola.

Técnicamente el juego estd bien
planteado, pero los movimientos por
ol ring se-hacen dificiles €] control
lotal sobre los golpes puede Negar a
ser complicado. A su vez Jos grificas
som un poco pequedios.

Las animaciones son ripidas y va-
tiadas. Por ultimo hay que decic que
este juego puede llogar @ ser muy
adictivo, sobre todo para aquellas per-
Sonas que les guste la fuch libre,

n

Consola:

NINTENDO)

Lo mejor:

Distintas modalidades de lucha.

Lo peor:
Movimientos complicados.

Sonidos: 6
Gréfic
Adiceién: §
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NINTENDO I
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TURBO RACING

iA ver quién corre mds!

L abjetivo es dificil de cumplir,
E yaque hay un mont6n de coches
‘que nos impiden que circulemos
libremente, con lo que estaremos todo
€l rato chocAndonos si o5 que no pone-
mos cuidado s la hora de conducir, Lo
bueno es que un choque contra un,
coche o una valla de proteccién no
hace que quedes climinedo de la carre-
1, Como cn olros jucgos, $ino que el
coche se para y tienes que volver & ade-
lantar & todos los que ya habias pasado.
Para conseguir mayor velocidad dis-
pones de tres merchas. Si csis accle-
rando y ves que sale fuego por el tubo
de escape, mo le sorprendss cs quc
estds milizando el turbo. Gracias a
este complemento podras llegar & con-
seguir velocidades de mits do 200 kny!
by conseguir acabar los circui
tiempo record; pero ten la precaucin
de usarlo s6lo en las rectas, ya que en

[Fow.
sPeED

SHIET
Cieieni 3

LRETIME rs

UnEo|
CIEEE=FIE-1=) E5

Ias eurvas puede ser peligroso.
Aunque Ia temética del juego ya
st muy vista, los juegos que se sacan
no pierden mucha calidad. Tste en
concreto consigue que te encuenlres
agusto conduciendo ya que se agama
muy bien en las Curvas, aunque a
voces, y si vas muy deprisa, derraa,

En Turbo Racing aparece una carac-
teristica singular, y ¢ la ayuda del
manager de_hoxes, ol cual te dice
cmo es el circuito y oMo tiencs que
equipar ¢ coche anies de una carera,
va que de esto depende que licgucs o
primero a la mcta.

Como todos los juegos de esie tipo
tienes varias opciones de cntrenamicn
0 amtes de cnfientarte 2 una competi
cidn de gran nivel. En cste caso cn
conereto puedes colrenarte en un cir-
cuito con o sin vehiculos

A lu bora de cquipar I coche ticnes
unos puntos que puedes asignar a cada

de coches de férmula uno

A r
a lo largo de 16 circuitos de los paises mds

importantes del mundo.

equipes &) coche contra todo tipo de
golpes.

A la vez se puede elegir el color del
coche para distinguirlo de los demés,
¥ la misica que queremos que nos
acompafie durante la carrera,

1,08 circuitos son tados diferentes y
son los mis

tendrfs una vuelta de clasificacién, y
dependiendo de eomo lo hagas, cs
decir de lo deprisa que hayas ido, asi te
colocards en I parrilla de salida. Si
eres ) més répido de todos conscguirds.
1aPole Position, o primera posicitn.
En resumen cs un jucgo normal que
con

os pafses que se encuentran seleccio-
nados.

El seroll es muy bueno y se consi-
guen tipicos efectos como el de subir
una cucsta y no ver lo que viene de-
trs, o bajar una pendiente.

Antes do cmpezar una camera hay
que pedir consejo al manager. Segin lo
que éste to dige, asi tionos que disponer
de los puntos que tengas para equipar

uno de los siguientes
Velocidad, aceleracion, resistencia
Tos golpes, suspension & la hora de dar
fas curvas, cfectividad del equipo de
reparaién y turbo. Si vas a correr en
un circuito con muchas curvas te con-
viene dar mis importzncia 2 la suspen-
sifn, mientras que si tiene muchas rec-
tas al wrbo. En caso de que seas un
desastre conduciendo, més vale que

el coche. Cabe la entre
ser cotredor nommal o un manager, Si
eliges el comedor dispondras de 20
puntos para cquipar el coche, mientras
que si cliges ser manager dispondrés
del méximo de puntos (60).

Scgdn vayas terminando circuitos
del Gran Prix vas acumulando puntos
para proximas carreres.

Como es obvio antes de cads camera

Ia incorporacicn del turbo, lo que lo
hace mis cxcitante para los jugadores
inteépidos amantes de Ja velocidad.

Consola:

NINTENDO

Lo mejor:

Poder elegir coche.
Lo peor:
Juego muy visto
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DIVERSION 4

Con Nintendo llega o diversién tofal: Super Set™.
Paro disfrutor el refo de la accion con cvatro jugadores.
Comienza la eventa atrds, Corre a tutienda a por un outéntico 4 X 4.
Lo diversion toral para oda la fomilio.

e

Triple cortuche qua induya:
+ SUPER MARI BROSM

= TETRIST
 NINTENDO WORLD CUP™

{lspnco,s.n.

iuidor exclusivo pora Espain
184705427119
5413274

b
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LYNX

LAPB.

Ser policia es algo dificil, pero aun
Io es més cuando estés jugando con
APB., un juepo que te retard en un
duelo de mervios y en ¢l que fendrds
que ser muy rapido sin quicres sobre-
vivir. Un bueno arcad.

2. BLOCKOUT
Volvemos a los clasicos de sicmpre,

en esta ocasion le ha tocado
versin del conocidisimo Tetris. Este
juego guarda la misma filosoff que el
anterior, pero con Ja salvedad de gue se
desarrolla en un plano tridimensional,
con Jo cual aumenta la dificuliad y, por
supuesto, i Bueno.

ala nueva

3. BLUE LIGHTING
Sin duda alguna cs de los juegos
mis adictivos disponibles. Se trata de
una versién del conocido juego de las
miquinas  recreativas  Aftcrbumer.
Dispone de un buen scroll multidirec-
cional, buenos réficos, velocidad y,
lo mis importante, buenos efectos de
700m. Lo recomendamos, excelente.

4. CALIFORNIA GAM)

Estc fue ¢l primer jucgo disponible para
el sisterna dc jucgo Lynx. B, como todos
sabréis, una simulacion deportiva ca-
pussta de varias fascs. Lo Jargo de lis cus-
Tes deheremos hacemos con lamayor canti-
dad posible de punics. Alganos de los
deportes del jucgo son: surfing, cantrol &l

Muyhy
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5. CHIP'S CHALLENGE

Desafiate a fi mismo. Un juego de
inteligencia en el que tendrds que
pouer 2 prucba todo tu ingenio.
Chip's Challenge no es ofro jucgo do
accion. en €l debes combinar lu hu-
bilidad con los movimientos oporm-
nos para resolver cada fase. Excelen-
te.

6. CHEQUERED FIAG
iPreparados, listos, ya...! La carrcra
ha empezado, w y 1us cinco amigos
comectados con ¢l Comlynx s dispo-
néis 4 iniciar Ja carrera o, si lo prefic-
Tes, 16 5610 te dispone a inicar la ca-
Trera. Un interesante jusgo de formula
para todos los aficionados al volante.
ueno.
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7. ELECTROCOP
Lo que més destaca dc este juego

son las animacioncs del persone
principal, graficos detallados y muy
cuidados. Nos encontramos en una

base encmiga y nucstra mision es aca-
bar con las enemigos que la habitan.
Entretentco.

8. GATES OF ZENDOCON

Uno de los mejores juegos de mar-
aanitos que hemos visto. Desplazate
en un scroll horizontal y destruye a
1odos Tos enemigos que amenazan la
galixia. Sonidos elaborados y alta cali
dad de gréficos y colorido, Altamente
recomendado para todos los aficiona-
dos & los jucgos de arcade. Excelente.

9. GAUNTLET: THE THIRD

ENCOUNTHR

Porfin podemos tener [amdguinarecre-
ativaen nbestro bolsillo. Manejaral ducsi-
de, al birbaro o a cualquiera de s otros
personajes estdal alcance de nuestramanc

ademds, con la posibilidad de concctar
otros Lynx y jugar a la vez con otros ami-
gos. Muyinieresante y entretenido.

10.KLAX

Después de que cl Terris hiciese
furor en las maquinas recreativas y en
los ordenadores personales, llegaron
lus versiones y clénicos. Klax es unu
de estas VETSIONCS auDGUE, COMO 56
puede apreciar, con notables diferen-
cins. La adiccitn ostd asegurada.

1. MS. PACMAN

/e acucrdss? Una versic
§ico comecacos de siempre. Ya sabes,
come todos Tos pontos, Jos promdes
nos permiten eliminar & los fantasmas
¥ a pasar de fases por los laberintos de
este gran clésico.

12, NINJA GAIDEN

i alguna vez has dudado en com-
prarte algin videojucgo paca tw Lynx,
éste es u juego. Se trata de uno de los
mcjores para €ste sistema Y frat,
como habras imaginado por ¢l nom-
bre, de controlar a ninja y acabar con
los malos de tumo. Muy bueno y ade-
mis adiclive.

13. RAMPAGE

Hay mucha gente a la que le gusta
destruir todo Lo que encuentra. este
es el caso de los protagonistas de
Rampage, una_seric de monstruos
cuyo dnico afén es demoler sodos
los edificios de la ciudad. Entreteni-
do,

14. ROADBLASTERS

Tos juegos de carreras de coches
son los primeros que salieron para los
ordenadorcs . sin duda, de los que
s piblico han captado a 1o largo del
tiempo y s que, poderse poner al vo-
jane sin camel de conducir y con
‘menos de 18 aos es tada una gozada
Entretenido.

15. ROBOSQUASH

Quizd se Irata del juego mas Aoju-
cho para Lyn. Es muy similar al tipi-
co juego de los rompe-ladrillos quc
aparcci con las cintas de los primeros
ordenadores, con la diferencia de que
los gréficos son més espectaculares y
fienc una visién tridimensional. Muy
adictivo.
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16. RYGAR

Salido de ks miquinas recreativas
viene a engrosar la larga lista de vide-
cjucgos disponibles pura Lynx. En
este juego controlamos a un pequeiio
hombre armado con una especie de
L
todos los enemigos. Buend

17. SHANGAI

Descabre el awaclivo de este jusgo
oriental. Coge las fichas del montén y
busca s pareja. La misién consiste en
haer desaparecer todas las fichas de
I mesa. Un juego de inteligencia que
te hard pasar buenos ratos de diversion
sin alterarte.

19. S.T.UN. RUNNER

Si te gustan los juegos de fipo vee-
torial éste es tu juego. Desplizate a
toda velocidad por cstrechos tincles
que pondrén a prueha tus reflejos y
hahbilidad para no chocar con ellos.
Dipuid 3ok s coemipn o antes de
que ellas te aicancen a ti. Buen

20. TOURNAMENT CYBERBALL
Después de divertimos en las mi-
quinas recrcativas y més tarde en los
ondenadores, llega” Cyberball, el de-
porte del futuro, para muestro sistema
Lyax. Sc trata de. un nucvo concepto
de juego deportivo similar al rugby
perd en versién fumristica. Regular,

22. XENOPHOBE

Lo mifs impresionante del jucgo cs
su presentaciéin y la cantidad de perso-
najes que_podemos seloceionar, asi
como el efecto de zoom gue se recrea
en la pantalla. La cacidn tampoco esid
nada mal y ademés dispone de unos
graficos de muy buena calidad. Muy
bucno.

%& k.l IHIIMIII!MIT i

23. XYBOTS

Ouro clisico de las méquinas recrea-
tivas. Nos introducimos e un Jaberin-
to repleto de enemigos. La visién es
tridimensional y los enemigos avan-
zan hacia nosotros infentando destruir-
nos, acaba con ellos. Malillo.

18. SLIME WORLD

Nos encontramos perdidos on T in-
mensa galaxia. Slime World no es un
mundo come otro cualquiera, es una
otica o un plaeta grese eplto de
grutas y enemigos. Nue mi
Consii oo i o ¢l, Bmretnido 5
de buena calidad.
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21. WARBIRDS

{Te guslaria convertinte o un as de
la ‘aviacién? Ahora estds a tiempo con
este fabuloso juego del Lynx. Armate
de pacicncia y persiguc por ol ciclo al
intrépido Bartn Rojo, tendrds que de-
rribarlo si gquicres llegar a convertirte
en un buen piloto. Un bucn juege can
unas buenss digitalizaciones.

24. ZARLOR MERCENARY

Tuega @ los marcianitos con este
magnifico videojucgo de seroll verti-
cal. Podemos controlar nuestra nave a
wavés de das distintas fases aumentan-
do o disminuyendo nucstro tamaiio
dependicnda de la altora a la que vole-
mos. Muy enretenido aungue algo
lento.



cast es igualmente impresionan-
te. In este criginal juego cl ob-
jelivoes resolver todos los en
s 0 fompecabezas, acabar con todos
Jos monstruos y recorrer todas las habi-
taciones. El mayor impacto que produ-
ce Beast es conseguido gracias a los
destumbrantes geéficos y a un efectivo
roll. No se pierde ningdn detalle; el
juego tiene aparicncia de solemnidad,
comosi todo parecicse més grande.

FI trasfondo del juego es tan fuerte
como habia sido hasta ahora, y es toda
un la saltar las piedras, buscar
s ruts commectas en to propia cruzada,
primero encontrando una llave que ha
sido ingeniosamente escondida y luego
yendo bajo ticrra por de
plia red de tineles llenos d

‘ectificar es de sabios”). Recoger ob-

jetos para poderlos usar es una de las

partes cscnciales: y las pucmum casu

gran variedad de colores, proporcionan

mqoms rbules (icos y mejoran la
lud.

* Eiir sepbiios’ © inésperales
acontecimientos. aseguran una larga
continuacidn en ¢l juego. ya que s un
sepundo Lo que separa [ vida de la
muerte en caso de it a lo loco,  las
acciones arriesgalas se suceden conti-
nuamente. Los peligros son consta
tes: llamas que salen del suelo, esque-
letos andantes o caracoles que dejun
un martal rastro viscoso, hacen que te
Lo pienses dos veces antes de avanzar.

La parte engafiosa del j ]uego s gue si
no coges los objer iales, estards

huccos peligrosos. Siguiendo el cami
no de Ia derecha nos

vagando sin sentido dorante o
B

unos 100 monstruos animados, inteli~
gentes y bicn definidos. Resguardarse
de ellos es una gran opurtunidad
comprobr tu habilided, y a la ver.
coges experiencia segin vas avanzan-
do. El mapeado ¢s una ardua lurea que
deberds ir reafizando seg(n se desarno-
Nzl juego para seber cuales la ruta co-
rrecta (En caso de ir por la ruta equivo-
cada hay que hacer caso al refrdn de

tar, dar puictazos, agacharse, disparar,

trepar, ef. y se desenvuelve muy bien

en todas 1a5 situaciones. Es de Tu in-

cumbencia, com jugador experto, el

llevar a nuestro héroe a que consiga
i o las batall

Tecmagik se ha ganado
ya una gran reputacion
en la conversién de
juegos a la consola
SEGA MASTER
SYSTEM. Incluso con
sus limitaciones estdn
logrando presentaciones
y técnicas tan buenas
como ninguna en la mds
potente Megadrive.

Los confroles responden muy bien
¥ los movimientos son répidos. Tec-
magik ha creado sus pr

cias de comienzo
gos. Si te gusta
algunos de los més duros y endemo-
niados misterios sogin pasas por ¢l
cemenlerio, montafias, bosques, efc,,
a la vez que luchss por mantener
Guerida vida; no cncontrarfs una
aventuca de accion mejor en este sis-
tema.

DEREK DE LA FUENTE

Consola:

SEGA.

Lo mejor:

La calided.

0 peor:
La dificultad.

Los 6 niveles complctos que tieve el
juege, y cads uno con un final distin-
w, hace que eslo se convierta en una
aventura épica.

Sonidos: 8
Gréficos: B
Adiccion: §
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Somnic, un p

ante lus fuerzus del mal.

se a sélo
Calzudo con sus

superzapatillas rojas es capaz de vigjar a

velocidades increibles a través de

OuverLand,

territorio vecino a MarioLand, y a algunos otros
Land, donde lo que domina es la fantasia y los

personajes simpiticos.

I 4 mision de Sonic, o Super

Sonic, que cra como querfa que
e llamasen, no es nada sencilla,
Tiene que atravesar 6 territorios lienos
de extremados peligros para evitar que
el munio de Overl_and caiga en manos
del tervible un doctor loco.

Los parajes que tiene que atravesar
son de lo ms insospechado, pasado
por bosgues, cavernas, grandes estruc-
turas metdlicas, ete., siendo innumera-
bl el nimero de trampas que bay en
cada fase, sin contar todos los enemi-
£05 yue vienen a por nosotros. Es de
agradecer que a lo largo de todo el
U680 10 acompaic una graciosa mu-
siquilla que cambia de vez en cuando.

Land, ya que la estructora cs tolalmen-
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tc ipual. Se trata de atravesar varias
fases y enfrentarse al final de cada una
con un malvada doctor que va a bordo
de su nave y nos lanzi rayos Idscr o
culquicrcosa que s e ocur.

Dentro de cada fase tenemos que
coger todos los anillos que vayan apa-
reciendo, y si no los perdems, pode-
mos acceder a unas pantalls de bonus
que son superdivertidas, ya que vas re-
botando por ellas como si estuvieses
dentro de un flipper. Dentro de cstas
pantallas podemos conscuir vidus y
s anillos, pero lo més importante cs
consegvir bma precioss joya, Paza evi-
tar que esto sea muy ficil las pantalias
estin girando constantemente en varias
direcciones, o que hace qu el movi-
10 sea confuso porque no sabemas
muy bien hacia dénde nos dirigimos.

EL movimiento s muy ripidn, casi
diria vertiginoso Lanto qe si vas muy
deprisa y pasas por una rampa pegas
un salto incredble. Con diferencia po-
demos decir que es el jucgo mas
do que se ha hecho hasta ahora.

En alyunas pantallas hay unos tele-
visores que contienen diversas cosas
como vatios anillos, nmunidad, vidas
coxras, zapatillas super veloces, o un
sesplandar yue nos protege de que nos
quiten los anillos al ser atacados.

El juego para nada es aburrido, ya
que pasames por un monién de sitia-
ciones divertidas, como son loopings,
trampolines, toneles giratorios, casca-
das dc agua que te impiden subir por
s rampas, columpios, el
més hay un montdn de animales que
tratan de i contra nosotros. Ante esta
situaci6n lo que podemos hacer es sal-
tar hacia ellos y_aprovechar Los pin-
chos que nos ha dado Ja madre namura-
leza para dcfend:mm

Las fases por las que se pasan son
tolalmcmc distintas. Comicnzas en
a tropical llena e patmeras 3
montafas, con el constante peligro &
caemmos en cualquier momento al mar.

La segunda fasc transcurte a través.
de un teritorio yermo lienn dc pozos
de lava que escupen bolss de fucgo.
Ademis te puedes intemar en extranos
templos que estin Lenos de peligros y
e les que tenemos que cstar en cons-
tante alerta.

Fa definiitiva, un gran juego. Como
pocos se han vista par las consolas

Consola:

Lo mejor:

Absolutamente todo.

Lo peor:

Resulta demasiado ripido al prin-

i Sonidos: 9
Grificos: 10
Adiceién: 10




DISCO REVISTA Si tu intencion es sacar provecho a tu ordenador, dispo-

ner de un gran numero de programas educativos, de
aplicacion o de propésito general: jdate prisal, fa mefor
coleccion de software para CPC fe estd esperando en
CPC USER. Indispensable para el usuaria de CPC.
iColeccionalos!.

CPC USER 1 §90. 2500 Peselos)
UTILIDADES: Disefiador de Sprites {Soko pa 128)
Dump (vuelca las mejores pantalias a impresm)
Buffer (Buler de impresora para CPC §128)
Sopa de Latras (haz s propios crucigramas)
Méguina (apr -aescribir a maquina)

CARGADORES: | acaba todos tus juegos, en cinta o disco.
TRUCOS:

| Metratia, Bola, Melodia, Cripts, Gohetes, Escaiera, Efipss, THuis |

JUEGOS: | Demos del Capitan Trueno y del AMC.
‘ Juego completo con dos fases: Army Moves. Numera 4 en Inglate-
ma.

CPC USER 2et. 591. 2.500 Pesetas)

UTILIDADES: { Editor de cabeceras para cinta F
Fill {relleno de areas)
Type (editor de ASCIl
Fractales
CARGADORES: % mefores cargadores lisco y cinta: Eatman, S jperscram-
i Ctal, Miston Thundemol, eie
FRUCOS: [ Smiley, Atiimia, Bingo, Paisajes, Giréficos. v, |
JUEGOS: [[Tetrsn, fa mejor después del Tetris.

CPC USER 3(ret: 592. 2.500 Peselas.)

UTILIDADES: Agmu- a Personal (5610 CPC 6128)

de Datos (Solo CPC 6128)
Eaner Mimiea

vin, Shinobl, Toobin, Rick Dangerous, ete.

CARGADORES: [ Los mefores cargadores para disco y cinta: amh’vaugr.u.m’m]
]

TRUCOS: [ Amgpliador User, Calendarlo, Multimodo.

JUEGOS: Demojugable deSatén (Fasea1y2)
Juego completo Freddy Hardest (1 pste). Una de los mayores éxi-

! NOMBRE. . 5

EAPFIIInn Ref, Articulo _[Urdenador_Cantidad [Precio
i

i CODIGOPC LOCALIDAD. 1 1

L |

PONDE PEDIDO

FORMA DE PAGO:
e TTtuiGa 1 BMF Grupo de Comunicacion, S.A4. [ -

Resurta y BOF Eiltarial, S.A. 76Tpdo. 1A 28010 Mudri




INGCUIA DEL JUGADOR

Bl

FASCINATION

Una historia detectivesca

Mi nombre es Doralice y me encanta emprender

cualquier tipc de aventuras, por lo genéral, suelo
salir airosa de todas ellas. Si alguna vez os han
contado alguna, podéis estar seguros de que no os
habrd  impresionado tanto como la que e
acontecié hace algunos afios, cuando efercin de
comandante en las lineas aérens Paris-Hawai.

Daralice us la protagonisia del videajuege.

| mévil que inicid tan ajetreada
avemura. fue un pasajerc del
i6n, un tal Tayard Nichols.
Vi Tl i s e Gt b
€0sa que motir en mis brazos, contifn-
dome de esta forma su maletfn y con
&ste, todos sus problemas.

Lo més problemético de 1odo resul-
taron ser las Gltimas palabras de B
yard, apenas logre escuchar lo siguien-
te: "Ayddeme por favor... Coja mi
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maleta... Su contenido no debe caer en
manos malvadas... Es una ampolla que
le pido que lleve en persona con la
mayor discrecion al PDG del Quan-
tum Laboratory de Miami... La combi-
nacion de la maleta s... jAARGEIL".
Muy honito, Fayard murié en l pre-

ion de la maleta, ahora todo
icaria mucho més, ;o6mo po-
drfa averiguar la clave? La verdad es

que mo resulté demasiado dificil, una
detective de mi clase no podia admitir
na derrota y me puse a lecr detenida-
mente el manual de instrucciones,
algo gue habitwdmente no  suelo
hacer. En cfecto, esta vz si pude.
sucar algo en claro, la clave aparccia
clasamente identificada  como:
AARGH. Quién lo difa, ¢l pobre I
yard me revelaba la clave y yo cre
«ue sc tralaba de su dhimo suspiro...

La habitacidn

Mis tarde con la clave en monte y
en la habitacién de mi hotel, proceds,
como todo buen delective, a registrar
etenidamente la habitacitn. Répida-
mente pude comprober yue en uno de
los cajones s¢ encontraba bn adapla-
dor de corricnte, que la nevera estaba
u de refrigerios, que en la mesa

una jarra inagotable de agua,
que habia una guia de teléfonos cn
uno de los armarios y que vna ducha,
en el baiio me dejaha como nue:

Después del bafio y atn algo mojada,
me propuse abrir el maletn (tecleando
AARGH). Dentro encontré un cepillo
como nunca habia tenido
ico me dispuse a probarlo,
Sinclmasminimo de los cseripulos sc-
leccioné 220V, lo enchufé a lared con el
adaptadur del cajén y conectéel cepillo,
Lasorpresa fue maydscula cuando cr el
manga del cepillo se abri6 una pequefia
compuerta y dentro encontré La famasa
ampoliadeque hablaba Fayard. L
mente la cogi y me puse a pensar en un
Tngar seguro paa esconderla.

Par mas que pensabe y cxaminaha
mi habitacién 16 conseguia encontrar
un sitio la suficientemente scguro para
8L et e e o
i fico dispona de

handcja de hielos vacia. Muy
il introduje la ampolla en Ia bande-
ju y proced a llenarla de agua. Luego
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desenchufé el adaptador y en su hgar
puse ¢l cordén del frigorifico. Un
poco de tiempo mis ¥ el agua se con-
vertiria en cubitos de hielo.

Bl resoltado fue genial, hasta cl
punto de que mas larde, se utilizé la
idea en una pelicula, pero sustitwyen-
do la ampalla por un diamsante.

ElHall

Después de tanto jugar al esconditc
decidi solucionar el problema cuanto
antes, haje al Hall y alli encontré, ca-
sualmente, un buer nimers de infere-
santes ohjctos que no dudé en coger: un
llaveroencimade unade lasmesas yque
al entregdrselo a I chica de recepeion
mediolalave de una de las taquillas do
los vestuarios; unaticha paracl tel¢fono
encima del cenicero: y ona guia telef-
nica bajo unas interesantcs revistas,
aqui encontré el teléfono de Jeffrey Mi-
ler. e Quantum Ul I,nbm (Etelé-
fono era 777 - 5555, aunque cs canve-
niente comprobarlo en gu clen
cambiar deteléfonoen cadmnvtnlum)

De vuelta a la habitacién

Una vez con el nimero de teléfono
en mis manos no dudé on volver &
subir & la habitacion para llamar por
teléfono 2 effrey Miller y contarle Io
sucedido, tras lo cual Jeffrey me dio e

Dentra det maletin hay s cepillo.

L2 claye de I maleta es “AARGH".

6digo del inmueble: C5873 (tccuerda

que puede variar segin la aventura).

ra s6lo tenia que bajer a la pis-

ma y encontrarme con mi amigo de
aventuras Rob.

La piscina

Hacia calor y en la piscina me cn-
contraba muy bien, charlando con Rob

y Prisca, dos compafieros de vuelo.
Tomamos unas copas y un ¢afé carga
do de azucarillos. Me gustan muchisi-
mo y no dude ¢n guardarme alguna en
los bolsillos.

Prisca me dio una linterna, segin
me contaron, de das que usan Jos poli-
Zomes, per o tenia pilas. Aun ast la
guardé por si acaso fa necesitaba en
alguna ocasion.

El agua estabs fria y no me llegué 2
baitar, pero no dudc én meter los pics
en el agua, Me pareci6 observar un ob-
jeto extraiio cn el fondo y acudi a en-
cender los focos de 1a piscina, euyo in-
terruptor hébilmente descubri al lado
del barman. En cfecto, un resplandor
confirmaba ta existencia de un objcto
en cf fondo del agua y po tuve més re-
medio que saciar mi curiosidad con
una zambullida. EI chapuzon fue re-
compensado con un extrailo colgante
que tenfa ¢l hombre del gato. ;Quicn
Scria ese hombre? Me habia propuesto
llegas al fondo del asunto y averiguarlo
fodn, auna costa de mi vida.

En los vestuarios

‘En la piscina habia unas cabinas que
poria abric con Ias Taves quc enwmm
cn el hall y m inarlas
cnncl:nmdamenlc Uiiet 1a linve o
Ja corradura y cogi el walkman catrope-
ado. ;Para qué me servieka cse tras(o in-
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Enchifalo y activato, obterdris fa ampolia.

Gil? mi habilidad me hizo sospechar
ripidamente quc los walkman funcio-
nan con pilas y ésta probablemente tw-
viese alguna para mi linterna. No dude.
en aplicar la moneda de la cabina en el
compartimiento del cassette y extracr
la pila de su interior: en efects, ya tenia
una linterma disponiblc.

La cabina

Sali de In piscina y me dirigi a la
bina mis proxima ¢ introduje I mone-
da que encontré cn la ranura, Marqué
el teléfono de Jeffrey 777 - 5555. Con
el obtendremos un nucvo codigo con-
fidencial. Fn este caso ol 721 Tras
cllo sulf de la cabina y me dirigf al
edificio del Q.U.L.

oL

Subir utlizando ¢l eédigo que nos
proporciand Jeffrey. Un perro mons-
truosa nos impide ¢l paso, darle un
arcarillo de los que obivimos cn Ja
piscina y podremos coger las Ilaves
del cuchitril y puardarlas para uiilizar-
las mas tanls.

En el parking
Después de coger s laves bajc al
a

parking, silencioso y con la dnic
compafifa de un pobre diablo sin

in-

£60 1ipG de modles, era sumamente
rudo y in mis contem-

armario. Nentro encontré una camisa
donde estaban Ias llaves dc un coche.
Las cog y sali de nuevo a la luz.

Examinando detenidamente los co-
ches pronto deduc a cual pertencefan
las Tlaves y proceds a abrirlo pero...,
sorpresa, la certadura ne respondia do
ninguna forma. Pase un buen ticmpo
probando y probando, pero sin oblener
ningiin resultado. Por dltimo, ya deso-
Tada y decidida a abandonar, pregunte
al borracho, esperando una respuesta
tan inuit] y desagradable como las ya
obtenidas, el borracho se portd biea y
obtuve una buena solucion: dar una
patada a la rueda.

Nolodudé unmomento y propinuna
bucna patada al neumaticd, con lo cual
¢l coche se abric y pude examinarlo con
detenimiento. Lz habilidad adquirida a
través de los afios no tardé en manifes-
tarsc y pronto encontré. entre los sillo-
nes, na tatjeta magnética. Supuse en
seguida que ésta la podria uilizar cn ¢l
Digicddigo y teclemdo ¢l cadigo que
me proporciond Jeffrey consegu acce-

placiones e ignorando a aguel indivi-
duo me dirigi al cuchitril y procedi a
abritlo y cxaminarlo defenidamente
con la linterna, ya que no habia mi o
resquicio de Jue por ingan siro.

Gracizs al potente foco dc Ju linter-
na pronto pude adverlir que habfa un
gancho que permitia abrir la puerta del

Algunus compaiieros nus presturin ayuda.

Enel QUL

Menudo susto me levé. La babita-
cidn de Jeffrey aparecia totalmente des-
ordenada y ademis, le habian ascsina-
do. Controlé mis nervios Io que pude y
me dispuse ascgistrar al difunto, Lomds
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Habiando con Jeffrey Kenneth.

cantada de
Lo gue pasd

Carg
R BT 2o
o X
conmigo &

Utilizor FICHA sobre RANURA

Cun la ficha podemos lamar por teléfioma y hablar otra vez con Jeffrey.

sospechoso parecis el revés y as{ proce-
di a examinarlo. No 1ardé ci encontrar
un bolsillo de seda y en éste un micro-
cassette. Por un monicnto se me past
por I cubeza volver al hotcl a por ef de
ios vestuarios, perodsicestabatoto.

La libreria de leffrey cra extensa,
hasta el punto de que mi curiosidad no
pudo evitar que permancciese un grut
periodode ticmpocurioseandoen sus li-
bros y que de esta forma. encontrase un

resorte semiocullo en ¢l lomo del libro
"Manuel”. Al pulsar el resorte aparecio

disponia de ningdn intermuptor. Pulse
instintivamente el pezon de |5 limpara
y ésta se encendi6, facilitindome la
insercién del microcassee en el dicté-
fono y Ta escucha del mensije que
éste habia: "Hay tres ampollas, und es
la yue tienes 1, atra la tiene el hijo de
Jeffrey y lz otra... a sido subsiraida
pot Peter Hillgate, alias DOC. DOC se
encuentra en Coconut Grove. Entrega.
Las ampollas & mi hijo”.

La Boutique

Después de salir de las oficings de
Jeffrey me dirigi a Coconut Grove.
Alli encontré una Boutiyue. Mi sor-

mayiscala, me encontraba
Sl e
Jellrey con la direccién?

in pensarlo dos veces me introduje
en el interior de Ia ticnda y 1o primero
que vi fue un interesante periodico
quie no dudé en locr. Necesitaba averi-
guar s aquel cstablecimiento era una
tapadera y me introduje en cada uno
de o probadores de que disponia la
tiends: de izquiends a derecha.

En ellos encontré un trozo de papel,
‘aunque parceis o tenes demasiado in-
terés y una caja dc Zapatos que ripida-
menté guard¢. No me encuentro todos
los dfas una caja de zapatos nuCvVos y.
ademis de mi medida.

Desde ¢l probador de la derecha
tenii 4CGs0 3 un PUETa y Mmuy cauic-
Tosa me dirigi hacia ella. La abrf y su-
jete la campanilla dc la parte superior
para que no nie delatase. Una vez su-
jeta y segura de evitar sus fiotineos
‘procedi a terminar de. abric la puerta

TUna vez dontro y tras examinar mi-
nuciosamente los posiers, aprecic un
bulto en la mano del poster de Roland
y lo pulsé, jsorpresal, el posicr sc en-
1ol dejando al descubierto una mis-
teriosa llave.

Una vez con la llave en mi bolsilla
movitdas as cajas de lnestanteria bus
cundo alguna evidencia y encontré una
caga fuertc. El candado’lo abrf con la

Tampara daba acteso a U AUEVO com-
partimientocon undictéfono.

Todo parecia _estar solucionado,
pero no exa asi. B dictéfono no fun-
cionaba porgue era solac y allf no
habia luz. Segui examinando minucio-
samente Ju habitaciin, necositaba. hus
¥ Ia ldmpaca que alli se cncontraba oo

llaveyla barra zapalo.
La efiqueta magnética que S encontra-
ba pegada al armazdn de la estanteria
mesitvi6 para sbricla pucrta. Yaqueeta
(anlisaquenoteniadondeafermarla.
Todo parecia muy ficil, pero dentro
habia una combiniacion que no aceria-
ba & atinar. Paca ello disponia de cua-
tro lotras que formaben Ja palabra
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CODE. No 1ardé en relacionar a DOC
con el asunto y obscrvar que las pala-
bras CODE disponfan de las mismas
letras para formar DOC y asi encontré
un misterioso y cxtrafio cuarto secrto.

El quirdfano

La_habitacion estaba de: Fn
ella encontré I hata de un médico y
en el bolsillo una mascarilla y una
ltave, con Ia cual abrf el armerio de la
salita. Dentro habia un 1arro con fas
ampollas, 1o rompf con el 7apato y Tas
guardé. También cogi unas fotas fir-
madas por LOU DALE.

Después de registrar 2 fondo el ar-
mario puse en marcha el contesiador
automético. Era una huena idea la de
informarme de los contactos de DOC.
Me enteré de que DOC. habfa cumpli-
o afios hacia dos meses y de que est:
ban tras mi pista, con lo cual desgrd
inmediatwmente la cinta, intentando
despistar a Jos malos do tumo.

Ya 0o tenia nada més que hacer y
resolvf volver al hotcl.

Elhotel

2 recepeionista me avis6 de que
tenfavisita y subflas escaleras, dispucs-
1aa encontrarne con mi amigo Rob. La
sorpresa (ue maytiscula, Rob se encor-
mhamnmdoenhmm&,pamclnmuenu

TR

GADOR

cos. Ea T que salen las chicas hahia
una esquina rasgada. La examiné y en-
contré un apunte con lo que completé
el nimero de teléfono de LOU DALE
(enestecasoel 674-2121),

Subi a la habitacién y la llamé. Fn-
tonces me encaminé hacia alli.

El estudio

Al flegar antc la casa de LOL DALE

baltan espetato cada, Adoeif, pars
colino, Ta anypollz habia desaparecido.
Segin parece ks habia ingerido Rob al
tomarunsefrescocon ielo.

co que saque en claro dcl
gusto fue una caja de bomboncs que
Rob habfa dejac> encima de mi mesa.
La cogi y Ta guarde pensando en pro-
barlos rés tarde.

De repente el teléfono sond anun-
cidndome Tn llegada del comisario, me
esperaba ahajo, asi que baje s contarle
i historia, respondiendo  sus pre-
guntas cn e siguiente orden:

Después ¢l comisario se ird algo ai-
rudo, al ver que no ha sacado nada en
claro con su visita.

El mendigs he,

Fo el sald

‘me encontré un extraiio coche yue Tépi-
damente levant6 mis sspechas. En cl
‘parabrisas habia un billelede 0 dotares
quenodudé cnadoptar y en el malotero,
que estaba abierto, una insignia y und
caja como fas de I lenceria. Los cabos
seibanunicndoy decidientraren lacasa
de LOU por la puerta de servicio, Para
ello.alllcgarala puertade servicio, exa-
minéel cuho de basurs, donde encontré
ungintercsanteinformacién.

61 sabe com abrirla.

de LOU DALE, La otra estd en

Cogi una papelets que
enel stelo y examiné Ta pils de periodi-
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La casa de LOU DALE, Examina el coche y el servicin.

Introduje 1 foro en la raura para
que al mover Ia llave que habia en 1a
cerradura no cayese on un lugar ingc-
cesible y asf, al casr sobre la foto,
poder récupernala con toda facilidad y
abrir la puerta. Dicho y hecho, ya esta-
ba dentro de 1a cocina de Ta casa.

Nada mis entrar en la cocina cerré
el ventanuco que daha al saldn, para
evitar que alguno de los hombres de
DOC pudiese advertic mi presencia.

Dentro encontst un gran ndriero de
‘armarias que examiné con sumo cuida-
do. No encontré nada salvo productos
de litmpicza y es entonces cuando vino &
mi memoria algo que encontré en la
Gienda de lenceria: “algunos productos
e cocina pueden producir gases”.

Répidamente me pusc a Ja obra: me
puse la méscara que encontré cn los
bolsillos dc la bata del médico (por
Las moscas), cogf cl paiio, o humedeci
en ¢l grifo de agua (antes lo abri, por
supuesto) y 1o colgué dc un gancho de-
hajo del véntanuco, despuds cogf I pa-
langana y la puse sobre el fregadero,
busque <] cloro, el amoniaco y a sonda
¥ Tos mezelé todos hasl que empeza-
Ton & desprender gases. Acto seguido
abri el ventunuco y con una velocidad
espantosa lo volvi a cermar y 1apé lara-
nura que dste dejaba, con el paito hu-

decido. Yu sdlo wve yue esperar un
rato hasta que el cico c’\yu 3 sueloante
Tos gases de Lan vil mezc

Una vez libre el camino pude hablar

angana

i fa cacit hacer

LOU, se encontraba ltimamcnte en el

mente el misme de los pins. Bl asunto
empezaha a encajar y sé ponia tan intc-
sesante como peligroso, cogi el anillo
4ue me ofrecié LOU y desaparect dcl
Iugarenbusea del famosoclub.

El club’

Al Tlegar ala puerta del club me en-
conteé con uno de csos tipivos guar-
dianes que no se flan de nadic y de
nada. No queria dejarme pasar aungue
yo le enseflaha el pin de socio del
Club. No tuve mds remedio que sobor-
narle: con los 10 délares que cncontré
en el coche de la casa de LOU, Ia cx-
presitn de su cara cambio totalmente
¥ una sonrisa amable adomé su, hasta
entonces, inexpresiva faz, como si nos
conociésemos de toda la vida, me in-

con LOU. Segin me dijo, tuvo que se-
ducir a Kenneth Miller para hacerie
una folo, aunque éste las detestaba.
varde e Se MOSITG Ny extraiio,
parecis otro.

Todo esto me hizo sospechar tipid-
mente que Kenneth no era ¢l verdadero
Kenneth, es dccir, se habfan servido de
LOU para suplantarle y por eso lz encar-
aron Jas fotos. Por fanto me decids a
buscar al Kenneth falso que, segin

Vit a pasar y..., 16gicamente, no des-
perdicié s oporiunided.
B T A neomiee o, Kencihy
con el falso Kenneth y cuidadosame-
te dialogué con €l:

Todo acabé bien, hasta el punto do
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que nos difigimos hasta su propia
case.

E salon

Al llegar a su casa Kenneth se empe-
zaba A impacicntar, queria respuestas y
yo las necesitaba tanto como él. Por
tanto decidf darlc a probar los exeelen-
tes bombones-somnilero de Rob y éste.
cay6 desvanceido dejéndome el terre-
o libre para investigar cuanto desease.

Lo primero que hice fuc cxaminar &
Kenneth. El taruaje y la estamila de
EVA le delatabart o ers el verdade-
1o, En su mano_enconteé un carioso
anillo que guardé por si 1o necesitaba
en un futuro, parccia que todas las
cosus que encontraba tenfan una utili-
dud ;s tarde © més tempreno.

Pasé al interior de la casa y cogi la

8
xru.lﬂml Que ﬁr-n u u

LI
L
< unn-
ke O

Conversando con LOU.

r

haeu del suelo, Miré con curiosidad
tatuas y todo lo que rodeaba Ta
habitacién, no pud|endu evitar levan-
tar &l parche del pirat
n mlmmon ebia un acuario,
encendi 1a huz. con el intermuptor y en-
conteé una osim, Puce alimenmarla con
«l bote que alli se encontraba y asi se
abri6, delatandy una perla en su inte-
vior. Con la cuchars la pude coger evi-
o la piran,

1.a perla le iba perfecta al ojo par-
cheado del pirata y con €l puro que

#4 MegaOicio
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LOU DALE nos daré una informacidn wmuy interesante,

r.

mﬁ.

Itbé

whtuve del lore le di de fumar, el re-
sultado fue un Kayo repentino y fugae
que chocd contra otra de las estatuas.
Fsta dejo un extrafio panel en la
‘misma que examiné detenidamente. £l
anillo hacia juego con Ia figura que
encontré en el panel de a esatua y 3si
encontré iemta secreta 4 la que
me dirigl con $kma curiosidad.

‘Tras la puerta encontré algo inespera-
dor Ia sala de operaciones de Iy lenceria
¥ 10 peor... esta ver no estaba desicrta,
Tn hombre con los wtuendos de doctor

EI guardidn nos dejord posar si le ense-
Fiamos el pint y le damos fos ddlares.

Ef chacolute sirve para adormitar ol que
o toma.

se dirigid haciami con caramalignay ya
nosupenadahasta gue despertéen.

Villa Vizeaya

Alli se encontraba €l comisario, que
presumia de. haberme salvado ks vida.
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Sospecht cn seguida de sus preguntus,
demasiado directas, pero las rospond(
con toda I hahilidad que caracteriza a
un buen aficionado a Jas peliculas de-
tectivescas:

Con To cual dejé pensativo al comi-
sario y me dirigf al baiio. A7, deseasa
de escapar del extrafio inspector de
policts, examine fodo lo examinable
En el annario encontré algunos obje-
105 de suma utilidad, como un bote de
espuma para afeitac ¢ incluso una bel-
dasa rofa que ocultaba un mecanismo.
Sin pensarlo dos veces o pulsé y apa-
ek e e loloul 1

Cion estos. dos instrumentos me diri-

g répidamente sl hote de formol con
o cjos 3 lené e jorguil del .
do elemento, cargando posteriormente.
ol pulverizador.

1. armado con tan peligrosa sus-
tancia, salf y fulminé al comisario con
unas rociadas. Averigiic que Pedro Di-
helgas y Peter Hillgates eran el mismo.

Elsalin

Despuds de descubrir Ia doble perso-
nalidad del comisario pasé s una de las
salasde la habitacidn, Fstaba repleta de

cuadros, uno de Jos que més me lamd
Ia stencidn fue “Suefio de una desmu-
dez”, cutiosamente en éste €ncontré un
dispurador. Lo pulsé y en la zonz supe-
rior del 6rganc encontramos uma extra-

Tueda con los signos del zodiace.
Tenia que poner el signo del zouia-
o de DOC y 1o me fue nada dificil:
en el contestador automitico le felicie
taban por su compleaiios, que habia
sido hacia dos meses y en el altimo
pericdico aparecia la fecha de agosta,
luego DOC tenia que ser GEMINIS.

1.as notas musicales las enconteé al
exaninar Ia linterna en ¢l iicroscopio
{lo yue son las cosas). Aparecia la
guiente notacion: BADGHE. Que
equivalia a cada una de Las notas, -
cluyendo I Git, que equivalia 2 una
nota en sostenido.

Al tocar en el drgano cada una de
las notas, und compuerta Scercta e

abrié de ropente dejando al descubier-
1o un pasadizo, al fondo del cual se
encontrabs una celda.

La celda

Alll encontré a un prisionero, al ver-
dadero Kenneth. Examiné su bolsillo
¥ enconiré un mechero. F) anillo me
§irvié para comprobar que s trataba
del verdadero Kenneth Miller

Ahora solo yuedaba escapar de ayue]

La puerta sccreta nos Heva a fu sale de operaciones del malvado DOC.

Quemands el periddico en fu mesa se dispara el miecanisme anti-incendios ¥ se abre ia
purrta.

infierno y acudir a las autoridades, Pary
escapar puse el periédico encims de la
mesa y e prendi fuego. EI humo que
desprendia ¢l papel ] consumirse acti-
v6 ¢l mecanismo anti-incendios provo-
cando n cortocircuito y. de esta forma,
abriendo la puerta que me mantcnia pri-
sioncracncasadel malvado DOC.

£l final foc incsperado, pero bueno,
€50 o podéis averiguar vosotros.

Doralice
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El jueg

{e Colon

Si crefais que 0s ibamos a dejar sélos en este juego os habéis equivocado. Aun-
que esta vez no halla pokes, aqui van un monton de valiosas pistas para aca-
bar con éxito este dificil programa. ; Suerte y buen viaje !

1. Navegando hacia el sur durante
mucho rato se llega a la mar te-
nebrosa, donde Ia carabela cae sin pre-
vio aviso por una catarata sin final,
acabando la partida.

2. Las naves portuguesas apresan a
mucstra casabela si llegamos 2 Jas pro-
ximidades dc las Islas Azores, Ma-
deira o la costa afficana.

3. Los carsarios ingloses impiden que
sepuedanavegar hacinel noe. Unavez
1

4. La wipulacién manifiesta de vez.
en cvando su doscontento con pe-
quefios intcatos de motin. Para calmar
Tos dnimos conviene darles alguna ra-
cién cxtra de comida y bebida.

5. Bl éxito del motin e seguro si
navegamos muy al ceste y los ma-
tineros no divisan tierma, La tri-
pulacidn se impacienta y Coldn es
arrojado al mar.

6. Al oeste de las islas canarias suele
caor un meteorito que destroza la ca-

rabela sicl
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7. Las probabilidades de que of me-
toorito caiga Iejos de nosotros son nia-
yores cuanta mis a1 sur se esté dentro
dc Ja zona dc peligro.

¥ Si navegamos muy al norte y
hemos conseguido despistar a los cor-
sarios ingleses, el vigia avistrd un
uIleSCo MONSIrUe maring. que nos
obliga a cambiar de rumbo.

no hacemos caso del aviso
del nionstruo marino atacars la ca-
rabela por sorpresa y la hard pe-
dazos,




10. Cuando queramos desembarcar

14. 1.0s nativos de algunas islas son

18. Las reservas de comida dis-

en una cosla, deberemos ufilizar I hostilcs y matarén a tndo aquel quein-  minuyen al haber elegido por error al

sondaleza para medir la

en sus costas. El

evitar que el barco encalle.

N
@ik

11. El barco choca contra fos arre-
cifes ab ser la menor de

tente
juego se acaba.

15. El enferma contagia cn algunas
fe dad a su fit

10 beazas. La nave se hunde.

12. El ancla se debe fondear antes
do desembarcar para_evitar que la
nave se mueva. Se debe hechar el
ancla cntre las 10 y Tas 12 brazas.

13. $i todo ha ido hien, veremos la
animacién del desembarco.

7onas
haciendo imposible gobemarel barco !
carecerde merineros. Hay quebuscaren
el océano un barril con upa planta me-
dicinal para curar atoda atripulacion,

16. Exisifa la creencia de que avis-
tar una hallena corcovada era un buen
presagio. Un marinero se cura de su
enfermedad.

17. El vuelo de las aves indica la
proximidad de tierra.

19. Uina racidn extza de bebida con-
tribuye a relajar un poco los dnimos
de lu tripolacién y ahuyentar las ideas
de pasibles motines.

20, Al salir de Palos tc enfrentards
por primera vez al control de tu nave,
Suertet

21. Al llegar a las islas canarias, la
carabela se aprovisiona de comida y
bebida, imprescindibles para el viaje.

MegaOcio 87




THE HEDGEHOG

puede atravesar alpunas paredes

delas cavernas. Es muy sencillo;
primero tienes que conseguir ponertecn
modo turbo y correr tan deprisa coma
puedas. En el momento gue creas opor-
tunoenréscate sobreti mismo y comien-
A3 pirar, verds como las paredes se de-
rumban ente tu poderio. Con esta
técnica consceuirds entraren haitacio-
nes que normalmente ticnen bors, y
queno tienen oltro aceeso més que hacer
un linel en 2 pared. Fn ofras ocasioncs
te servird para evitar situacioncs com-
plicadas canmuchos peligros.

S cguro que no sabias que Sanic

- Pantaltas de bonus secretas.

Ticnies que conseguir suficicntes
anillos, para poder entrar en las panta-
{las de bonus. E] nimero minimo son
50. Si consigues esto al final de cada
fase aparecerd un enorme anillo que
tienes que conseguir. Esta no es tan
fécil como sueny, ya gue 3 veces vas
tan deprisa que al saltar te sales de la
pantalla y no consigues los tan apre-
cindos bonus. Si cansigues entrar en
esla pantalla trata de permanecer en
ella el mayor tiempo posible, ya que
podrés conlimyar una vez més 1a parti-
da si consigues mis de 50 anillos.

- Como conseguir mis anillos.

Hay ciemos de anillos esperandoa ser
descubicrtos en cada fase - La mayorfa
de ellos estén suspendidos en el cielo,
La mejor forma de alcanzarlos es usan-
do las plataformas mdviles que estanes-
condidas en las nubes. Encontrarlas cs
cuestitnde pacencia, ya que 6lo ps-
recen cuando estds cn Ciertos lugare

o i ik (T e pc!dcl
de vista. Una buena técnica para coger
ot aiis m tar desde las platafor-

Seleccién de nweles, pantullus de bonus, vtdus
ocultas, H

maniobras ganudarus. Descubrirds todo esto y
mucho mds st lees con detenimiento esta guia.
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ahacerunaterrizaie perfecto.

fas extra.

Las vidas extras siempre son diles,
asf que presta atencion para encontrar-
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las. Bl problerna es que puedes fefmi-
nar con un saldo negalivo ya que tra-
tando de conseguir una vida pucdes
emplear més de una, Afortanadamente
estamos aqui para ayndarte. La mejor
forma de conscguislas si estn altas es
mediante las plataformas clevadoras
que se encuentran en el camito de
Sonic. Algunas veces hay que encon-
rar la plataforma correcta. Un ciemplo
de esto estd cn cl nivel dos, donde te-
nes que ir por las plataformas moviles
y bajr por ¢l camino que hay hacia las
entraias del nivel s6lo para conseguir
encontrar la plataforma corrects para
salar y conseguirla vida extra.

ixpropiando esmeraldas.

S, esas seis enclusivas esmeraldas
pucden scr suyas usando esie método.
Usa la seleccion de nivel para entrar en
1a Zona Secreta. Recoge una de las es-
meraldas; normatmente se encueatran
cnlamitad de un cuadrado de blogues.
No pares de saltar sobre ellas hasta que
desaparezcan. Entonces cuando la ten~
gas verasque lu puntalla se vuclve blan-
ca. Mientrisque lapantallaestéenblan-
o pulsa el hotdn de rosel. Ahora vuelve
arepefir todos los pasos de este pérmafo,
consigue otr esmeralds y vuclve a
hacer resel, asi hasta 6 veces y las 6 cs-
‘meraldassecintuyas. Note proocupes si
piexdes alguna esmeralda al hacer reset,
simplernente vuelvea intentarlo. A pro-
pésito, gsabealguien logue pasacuando
SetienenlasGesmeraldas?.

- Puntos extra.

i no consigues al final de cada fase
los 50 anillos necesarios para pasar a
fa fase de bonus, salta por ahf hasta
que te salgan 100 6 1000 puntos ex-
tras. En las fuses en las que hay pal-
meras trata de saltar sobre ellas, ya
que algonas tienen bom

- Habitaciones secretas.

Fn la 7ona uno del Spring Yard,
cuando sales del ninel inclinado verfs
un elevador amarillo. Usalo para saltr
a la habitacion secrcta que ostd justo
encima, alli cncontsards 10 anillos ex-
tras. En la 7ona 3 también encontraris
anillos extrss. Disigete bucia el sepun-

do gran loop y comienza a girar. En
vez de ir hacia el tinel de Ja derccha
sigue girando hacia la derecha. Te en-
contrards en un pasaje que Contienic un
par de zapatillas veloces y un bonus
dc involnerabitidad. Esto (e ayodard a
terminar Ia fase en un tiempo técord.

- Otros frucos.

En la zona Starlight hay pasadizos
secretos que sélo se pueden abrir ca
yendo rodando por una ladera. Tam-
bién hay vna puerta falsa que ahrién-
dota del modo que ya he comentado
permite acceder a una habitaci6n que
contiene 30 anillos ¢ invulnerabilidad.

Si dentro de la zona Groen Hill, y
dentro de la seccin tres coges la ruta
dc abajo llegard un momento cn que
no puedas continuar porque hay un
muro. Entonces coge velocidad y en-
16scate sobre ti mismo para hacer un
tinel en I pared y poder contimuar.

Si después de leer esta gufa todavia
tienes problemas, aiin hay unmodo sen-
cillo de ir  cualquier nivel debido a la
cortesfa de los programadores: En la
pantalla de tiulos tienes que pulsar ¢l
control en las direccioncs siguientes:
ARRIBA, ABAJO, IZQUIERDA y
DERECHA. Si el truco funciona oirds
unacampana. Entonces mantén pulsade
el hatdn A y pulsa START. Enlonces
verdsuna pantalla en la que se ruestran
todas [as fases y sus respectivas zonas.
Sitmplemente elige Ia fase que quieras,
moviendolos controles. Ficil ;verdad?.

Fspero que con estas pequefias
grandes ayudas consipdis terminar
esie maravilloso jucgo.




THUNDER HAWK

Sigue los pasos que te indicamos y te convertirds en
un auténtico as de vuelo con helicoptero:

.- Recuerda yue debes volar

bajo. Normalmente yo_suelo

volar entre 40 y 100 pies, To
que hace que te manténgas fuers del
alcance de los radares. (si vuelas por
encima de los 250 pies, asegiate
que no To haces por mucho (icmpo,
pOrque cuanto més tiempo estés ari-
ba, més fécil serd que ol radar 1o lo-
calicc y mande Iuchadores a investi-

).

2. Siempre uso la scleccion de
armas automiiticas para la mayora de
lus misiones, El unico cambio quc
hago cs reemplazar FFARS con
AGM214 Firestroms, ya quc cstos son
més precisas (cl nico problema con
los AGM214 e5 que i tu rastreador
éplico se estropea, 1o pucdes conse-
guir fijar los blancos).

También. si ticns alguna misin
que requicra la oblencin de infar-
macién de dénde estn los radarcs
de aviso, usa los misiles 1221
Smarm que hacen blanco sabre cual-
quicr radar, Solamente ticnes que di-
rigir el morro del helicoplero en Ja
direccion del objetivo y clevarlo Li-
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geramente antes de disparar {esto le
da al misil una mejor oportunidad de
focalizar wna sefial fuerte o radar).
Este sistema puede ser usado con
largas distancias, de fal forma que

no tienes que tener a la vista el ob-
Jetiva a cliniinar.

3- Presta atencién al indicador de
misiles. Tan pronto como lo oigas
comprucha el monitor para ver qué
tipa de misit ha sido disparado, Nor-
malmente serd un misil de infrarro-
jos, asi que tienes qu lanzar una
bengala y quitane del medio si cl
misil est defante de ti. Los misiles
vuelan en linca recta y pucden hacer-
Io a través de cuzlquier cosa hasta
conseguir su objetivo, jinchiyéndote a
.

La misma técnica se uiliza para es-
quivar misiles dirigidos por radar,

Qtro consejo s activar €l sistemi
de perturbacitn de sefiales infrarmojas.
Esto despistard a Ja mayora de los mi
siles con sisterna de biisqueda por in-
frasrojos lanzados desde cl suclo, pero
no parard los que sean lunzados desde
el aite. Sc usen las mismas técricas
para los misiles con sislema de b
queda por radar.

Advertencia: El uso constinte de
distorsioaudores i e seas un
mejor objetivo para las unidades de
tierra, asi que Gsilos esporadicamen-

e,
4.- Tralu de elegir el campo de bi-
talla de forma que ¢l enemigo no
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pucda volar entre las colinas y tenga
que sobrevolarlas, Vigita las monta-
fias ya que si Do prestas aencibn
puede que te estrelles contra una si te
despistas,

5.+ Los encmigos pueden ser flegar
2 ser una verdadera molestia, especial-
‘mente ¢l SU-25 Frogfoot. Este tiene la
mala costumbre de volar muy bajo y
disparar una inmensa cantidad de
siles en w direccién, Utiliza entonces
Ins técnicas comentadas en el punto

disparos de artilleria. Usa Jos mls\lcs

AIM-11  para eliminar al Frogfoot
(estos misiles siguen al enemigo y no
hay forma de esquivarlos). Si tienes
los misiles AIM-10 Cobra, Ia técnica
es diferente. Se requicren dos AIM-10
para destruir a un enemigo mientras
que s6io uno es necesario con el AIM-
1L. También el enemigo puede vsar
una bengala para despistarlas, asf que
son menos efectivos contre Jas naves

encmigss. Los MiG-29 Fulerum vuela
més alto y més deprisa que los SU-25.
pero tienen menos misiles. Se aplican

s ISR e
te hayan pasado, ya que los tuyos 1o
pueden ir més deprisa que los de
ellos. i te has quedado sin misiles y
fe estin disparando. vuela bajo entre
3060 pics, ya que elios no pueden
acertar plenamente si vuelas a bajas
alturas,

6. Helicépteros enemigos

Puedes encontrarte oon dos tipos de
helicdpteros o staque. e KA-136
Hokum y ¢l MIL-24 Hind. E] Hind es
el helicbptero més comin que to pue-
des encontrar —estd armado con
les y artiflerfa. No es muy bébil esqui-
vando misiles, as{ que fijando un
bianco con €l AIM-11 normalmente
sellards su fatal destino,

El Hoknm es un poco més especial
(realmente me gustan estas Criaturas)
- pueden rodearte muy féciimente,
a5l que la primera cosa que tiemes
que hacer cuando veas unu es £0ase-

guir encusdrar ¢l bianco y preparar
un misil rapidamente. Usa Jos AIM-
11 pues ¢ Hokum no pucde esqui-
varlos, perv sf puede si le atacas 105
AIM-10. Si te quedas sin misiles y
solo dispones de la artilleria, enton-
ces estés en in verdadero problema.
La tnica cosa que puedes hacer es
enfrentarte cara & cara con el Hokumn
y dispararle hasta la muerte, | pero
io bueno es que tambisn puede es-
quivar los disparos [, axt que I
mejor técnica es esperar & que deje
de esquivar, y emtonces acribillarle.
El Hokum ascenderd para evitar
fuego, asf que tan peonto como dis-
pares revoluciona log mototes y vuek-
ve a colocarte & su lado. (Es mfs di-
vertido si no usas los misiles contra

los Hokum - jes igual que una bata-
la realf).

7. Unidudes de tiema

Normalmenle pucden ser despacha-

das con los AGM-214 Helfires v con
los FFAR.

8.- Bomhardeando

Dispura siempre al punto neurdligica
principal del objetivo, si o, fallards.
También si usas bombas MKRI, vuela
2250 pics. Un poco més bajo y a ex-
plosicn causars daio al Thunderbawk.
usas bombas MK82, lo mismo, ex-
cepto que tienes que volar por encima.
de fos 500 pies.
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THUNDER BOARD

La tarjeta de sonido THUNDER BOARD de Media
Vision es capaz de dotar al PC de sonido de muy
alta calidad, del que pueden beneficiarse una gran

cantidad de juegos
entretenimiento.

y demds

software de

El paguete incluye 1s tarjeia y tres discos, dos de 5.25 y unw de 3.5 con el Software y
wnns demas jugables y Ios correspondientes maniales.

statarjeta, la ltima de los apare-
cidas en el mercado, es plens-
‘mente compatible con las popu-
Tares tarjetas AdLib y SoundBlaster, lus
mis extendidas hoy die. Esto significa
que THUNDER BOARD puede disfru-
tar de las posihilidades de sonido que
ofrece un elovadisino némero de pro-

paquete se incluye el software "Thun-
derMaster”, que permite usar la farjeta
para grabar, editar, modificar y repro-
ducir ficheros de sonid, de prictica-
‘mente cualquier longitud,

Una de las utilidades ofrecidas,
Sound Editor, muestra de forma gréfica.
los ficheros de sonido. ofrecitndonos
efectoses-

En especial, al ser compatible con J
tarjeta SoundBlaster, podremes escu-
char todos los efectos especiales y
gitatizaciones de voz que usan los jue-
08 de mayor actuslidad.

Pero, por supuesto, la ufilidad de la
tarjets THUNDER BOARD no se re-
duce ol campo de los jucgos. En el
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peciales o, por ejomplo, modiicar do-
terminados fragmentos desonide.
Analizamos shora todas Ias caracte-
risticas de la tarjeta THUNDER
D

) Sintelizador musical de once
vaces en frecuencia modulada. Es
eapaiz de reproduci el sonido de hasta

once instrumentos de forma simulti-
nea, & modo de orquesta.

b) Copacidad de reproduccion de
sonido digitalizedo, con muestreado
de hasta 22 KHz. Esto es posible gra-
cins al conversor Digital-Analégico de:
8 bits incorporada en la tarjeta.

Asi, podemes disfrutar de algunos
de Jos mis modernos juegos, que utili-
an okl canal de vor digitalizada para

¢ osibilidad 8 grabacién digital
de audio (con muestreado de hasta 22
KH7), que digitaliza cuzlquier tipo de
senal presente en la enlrada de micro-
fono ingorporada en Ia tarjeta.

d) Entrada de mierSfono, que utiliza

Control Automdtico de
adaptar dindmicamente 1z

Ganancia para
entrada de

sonid a Jas diferentes condiciones de

‘grabacion.
d) Filtros que stentian selectivamen-

De esta forma, los ﬁcncm de sonido
pueden ser fcilment ados en
o & il er eriaden 1 v
de una red de ordenadore:

1) Puerto de Joystick incorporado,
para Joysticks analGgicos estindar.

£) Amplificador de sudic con una
potencia de 2 Watios, que incluye
control de volumen.

El proceso de instalacitn de Ia tarje-
1a s bastanto simple. Normalmente,

Visidn general de o placa Thunder
Board.




basta con instalarla sin que sean nece-
sarios ajustes posteriores.

No obstante, puede darse algin pro-
blema de compatibilidad con olras tar~
jetas instlades en el sistema, ante jo
cusl bastarfa con cambizr alguna de los.
jumpers. presentes en In tarjeta, para
que ésta sea plenamente operativa,

Disponcmos, para mayor seguridad,
de una utilidad Damada TRTEST, que
cheguea el estado de la tarjeta, indicn-
donos silainstalacién ha sido

Las prucbas realizadas con una buena
cantidadde juegos nos hanreveladouna
total y absolut compatibilidad con las
tarjetas AdLiby SoundBlaster.

Realmente hay que escucharlo
crecrio. Los jucgas adquieren una
nueva dimension euando wilizan 1n
turjets THUNDERBOARD.

Peru, jucgos sparte, lo més divertide
yespectaculardelas pruebas,sinlugara
dudas ha sido Ia utilizacién del progra-
maThunderMaster, antes mencionado.

Hay muchos juegos que funcionan con
Thunderboard, como ef Dragons Lair
(PCVGA)

Elsoftware
et sample “trueno”.

Como botén de muestra, basta decir
que, con esta utilidad, podemos digita-
Tizar nuestra voz, para luego afadirle
cco, teproducirla al revés (resulta bas-
tante gracioso). mezelar ficheros de
sonido...

Pero o5 que ademés podemos variar
2 nuestro gusto La velocidad de’repro-
duceitn del sonida, y escuchar nuestra
voz aitno de rap.

La frecucncia de mucstreo que se
utiliza en el proceso de digitalizacion
puede variar, 2 Iestro gusto, pudien-
do Jlegar hasta los 22 KHz.

Belect a Sownd File

File Ipe

Pross (ESCT to End Playback

Menii de opciones del programa.

En general, & mayor frecvencia, el
sonido fendré mayor calidad, pero
también el tmano de los ficheros serd
mayor, En general, una buena solu-
ci6n de compromiso consiste en utili-
zar una frecuencia de § KHz (solucién
que actualmente se emplez en las cen-
trales (elofonicas digitales para trate-
miento de Nlzmadas Jocales).

Pura ferminar, recomiendo sin reser-
vas esta (arjeta a todo aquél que desee
disfrutar de las antésticas posibilida-
des de sonido que poscen un buen nii-
mero de juegas, y , sobre todo a todo
aquél que desee experimentar con Jas
no menos interesanies posibilidades
de tratamiento de sonido en el PC.

Sergio Rios

Creador:
MEDIA VISION
Distribuidor:
PROEIN SA
Caracteristicas:

Salida de audio estéreo, entrada de
audio mone, sampleo @ 22Khz, am-
plificador interno, 11 voces, salida
para joystick y posil
itn a la rarjela Pro Audio Spec-
trum.

Precio:

29,900 pesetas.
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Compro,

vendo, cambio

ANDALUCIA

hio ¢l eartucho para ta
Megra
cunlquier otro de su misino pre-
cio, |lamar al (957) 27 42 49
Picguntar por Javi

A todos aguellos que posean
un Amstead CPC 6128, Disco
Club abierta en Huelva (ONU-
BA SOFT). Poscemos lrimas
novedades. Inicresados Marmar
ol (955 45 06 49 (noche} o ex-
r o Scrgio Valdras Alures.
€7 Avda. Constitucion blogue
| A2 1"AL (21730 Almonte)
Huclva,

Compro diseo dur cn trjcta
pars Amstrad PC 112, Fscri-
bur o Josids Berlanga Femandce,
AvdafMuctle de leredia, 24
9001 Malaga).

ASTURIAS

Vendo disketters 720K
24725, 9000 pis. negociables.
Rubcn Fontsn Glisar. TH, (98)
51252 52. Merios dc 6 meses
de usor y impiada antes de i~
tirar del ordenador.

Urge vender Amstrad PC
1512. 2 Disketteras, cofor, im-
presor DMP 3160, 80 jucgos.
Jugstick y ratdin. Poco o, Con
lundas. Tado por 70000 pis.
TH985) 3115 91, Progontar
par Dani. C/. Maros 49, 2"
(33206 Gijém) Asturi

CANARIAS

| Se yenden discos de Comma-
dote Aniiga a 500 pis. como
Final Fightet, Terminator 1L,
Cuirun Furop, EN, ... Liamar
ol (928) 61 90 46. Tenerite.
Preguntir por F

94 MegaQio

CASTILLA-LEON

Yendo Aniga S00 cou IMb.
moriitor 10845, 1000, Rega
0 3 jucgos, Deluxe Paint 11,
Vendo 19 juegos originales
buenos, 1000U; Deluse Paint
L7500, £ libro Asembler 2
técnicos para Amiga e cspaiol
10000, unidad de disco externa
3172 7500, Liamar af (947) 32
23 58. Preguntar por Aitor

Compro juegps para Spoctrum

2 originales. fuan Cartos
i Serrano. Avda. Modesto La-
fuente 25, 2°). (44002 Paten
cin)

Compro ampliacién 512K 6
I8,y teleconvertidor para
Aniga’ S0 por 3000 y 5000
pis. Veendo impresara Seikosha
MP 3300 AL Ternanda
TIF9K5) 34 30 49 (Vallado-
lid).

Inaugurain del club palen-
fino DIDI SOFT pira PC, Ami-
#ny Specrum (cinta). Lscribe-
non iodicandonos t direccion
¥ madelo de ordenador y reci-
bivds toda tipo de “wformcicn
in comprowniso. Dirigic cartas
al Apid. 359 (34080 Palencia)

Cambio cudquicr jncgo que

CPC. tnucresados amar al 11E:
(947) 27 38 55. Preguntur por
Oscar. Horario de cumidas a
scx posible.

Vendemos todo fipa de juegos
originales para Amiga 500 o
275 pis. disca incliido). Fscri-
bir a Neutilus. Apartado de co-
s 762 (34080 Pafencia).

rad CBC disco. Tambicn Cam-
bio.

Liguida 0s. Supe-
véxitos pata Amstiad disco a 5O

¥ 160 pts masimo. Con disco
incluido 450 pis més. Fxcribe o
Antonio José Garcia Alvarce
pidiendo lista. Avda Manuct
Kivers, 3- 12dcha. (94002 Pac
Tencia).

CASTILLA
LA MANCHA

Intercamibio o compeo ma-
nuales de jucgus y i
Soichane pors Aiga
fista & Carlos |o7ano Plaza
Apanado correos 265, (13080
Ciudad Keal)

dads

iAventurernst Ha llegado
AAN, Ja nuevy version deb

(%7\ JU |7m Tlector

Compra el jucgo “Wauth in the
Middle Earth” para Amiga S00.
Sl me inercsa el juego o
ginal. tncrasdos Hamar 2l tclé-
fono (567) 22 62 87.

CATALUNA

Vendo munitor fésforo verde
de ordenador Amstiad CPC

464 més ma einta on varios
juegos. Los interesadus lamar

¥ | Aniga todus los proge

211 437 9747 Preguntar por |

Tosé

Vendo ordenador Amsirad PC
2086 30 MR 4" VGA. 2 Flop-
pies 3°50 y | de 5°25 + Sean-
ner de mano Geniscan GS-
4500 + imprcsora Amstrad LQ
3500 + 130 disqueltes con pro-
gramas, jucgos y utlidades
Tarmbién poseo dos wnidades
e S 174 de un Amstiad 1640,
Luteresados ifsmar al TIF

97279 §0 67 y pedic por Mi
el Angel,

Amstrad €1 6128 + munitor
color + cassette + manual +
Joystich + nnos 90 jucgos y
prograniay vilginales y 20 dis
Cos virgenes. Todo en buen es-
ado por 39.900 Pias. 1 damar al
G3I3RA 13 78,

Atenclén, TV monitor des-
prende mocivos iomes positivos.
Solicita la gufa sobre el cfecto
de lox iones. 1dama al TH.:
93367 27 03.

Por

ambin de equips vendn
Siniclair PC 201 dos floppics 5
174y 3 112 COA color, raién
poco uso. Llamar al 93/371 98
07 prepuntar por Amador. Pre.
cio S0.000 Pras,

Vendo por cambio de PC a
125

que tenia para PC: ~on 90 d
cos e, con srchivador inclii-
4o, tos vendo por 15.000 Prax
Interesados eseribir o Mare

Lames. €/ La Vall B (25250
Rellpuig) 1 érida.

Vends Amsirad PO

93410 20 10. Alex en Barce-
lona,

GALICIA

Vendo o cambio progr
originates de PC (eatre effos
juegos coma ¢f King Quest V)
Escribidme (promeco contes-
tar) o Aniomio Migudl Choya
Trade. €/ nstitnta 28-20,
4Ncha. (15404 Ferral) o lla-

| mar ot 981y 31 28 23 de 21 &
h

s,




Compro, vendo, cambio

Portubcllo Byte, club Aari ST. | Pedro. S6lo faborables di | Sk, que hace algdn tiempo foe | 2 M © Iulas Canatias,
Solicita muesi lista y e infor | 18700 @ 20°00 h. Toda Espaiia. | publicado por ums revistis con | 36. r, Vil
mros de foday las ventaas. diskeree, de ln que no recuerdo

m.w ImJLpu\dmu.) 4, 5"A. | Nuevo club de Software & | el nombre. Felix Burgos Marti- | Neeesito iuicresodos en partici-

) Portevedra. | Hirdware pa e | nez. Gpo. Rafulufens, By G-1. | pacen ks pructias de Ui jucgo
Tif wxm 2505, AVsJ;\mlm ofrcee s itimay novedades | (12003 Castellon). por comeo (IPC) ereado por
inportadas de EE UL, Alema- mismo. Liccibir ar Jusé

nia ¢ Inglaters. Importanies | Vendo ¥ cambio jucgos para | J.Chamhé Bris: ¢/ Nou del
descucntos en discos virgenes | PC S 174 (originales). Interesa- | Comvent 43.5. 46680 Algoine:
MADRID & Hadeare. Iformacion gra- | dow Hamar a T (96) 545 07 | (Valencia).

i ricdad. SHCRET FOR- | S1 o eoviar listss a David Canr

Se vende Spectrum nucvo | CE. Apartado 289 (28300 | pos Sole C/Primo de Rivea | vondo revistas de. Amsirad
128K plus con vaswettc. Regalo | Aranjucs) Madrid 19, 6°1. (03203 Fich] Alican Amstrad Profesional y
Activn Pack, pistola, joystick + te. FAX: 545 72 85.
50 jicgos (b miyoria sin este-

nar). 25.000 Plas, TIL: 917613 MURCIA §i quersis juegos divertidos,

14 61 (noches).

mlml de tmcos, comeora
osé 12" Guenan.
Tie) nw/av 56 44.

Vendo programa original so-
b ol jucgo de danas espaiiol
2 £.500 Pas + gastos. Libro de

s 3 | darmas: ciencia sobre un blera
12,5 104 Toteresndos v | "1 st PO
STIEO1) 61375 66, 0 cxcribie | 1 T A T BN OGS
4 Oscas Rebotlo, C1. Simn > : del Crimen. reresadiosdi

; Puas + gastos jUnico en Espa-

Herudndes 40, 47D (28937 | 4oy’ Auge: Gavent Westerveld, e

g sl o Gundilquivi, 4 (30130 Be- ) 2

Toimy i R e T A

Delitranics PC Club. toter- CPC 464 color+ 3 libros 1 juc-
de juegos ¥ Thespués de estas vacaciones | g0s + resistas por solo 3 800

Ol AFNFAL Pt e | Prns 1ibeon 3 vevisios dol

PC. Fomato 3°5. Bu sus puertas porque duercmos  Spectrum, juegos def Atirl

sy Fanvamienon, 1damar | Agradeceeé  guien e pucd | rads 3 s ocios Anie 3 | 2600 y AL ST. G781 71 9

al 316 76 35 y pregun of progcama MIDIDA- | escribiraos. Jose Angel Talave- | Tina

Intercami
jucgos

por Warco Police, | Estoy interesade cn contuctar
Kambo 1. The Vindicalor, | cun usuarios de PC-Atari-Ami-
Freddy Hardest. Turbo On- | ga MSX2-Mac para intetcan

o de ides y uiifididos. Fc
bir al Aprdofcarrens 540, C
ngel Feenabd Re- | reffo.

cumbin y vents

programas de todo U

Estos amupdas esin reser

ivamente @ w-
Feslares y sin ohicfivos
e i s
o, intercambio y vente

@ nwestros ledtores. Los
anundes de venta e in-
Terearabic deproge

rechazados
temeficamente.

Envia este cupén
con S0sellosa
MEGAGCIO.
Ciarein de Paredes 76
1A MEGAOCIO o gerentiza ningun piazo de publica-

cién

Dpeo.
28010 Mndeld ¥ daracho a publicar




SISTEMA PARA EL MANTENIMIEN

TODO LO QUE NECESITA PARA ACABAR CON LA
SUCIEDAD DE SU ORDENADOR Y MANTENER SU
EQUIPO LIMPIO Y SEGURO

sorprendenie como confima cualquier técrico de
mantenimiento, que muchas llamadas se deben sim-
plemante a que el equipo esta sucio.

Por causa de las cargas estaticas las oficinas modemas
acumulan polvo y suciedad, que en ocasiones no se aprecia
2 la vista, pero pusden atectar a los equipos delicados. Y kb
peor es que si s6 intentan usar métodos convencionales de
limpieza, es Mmuy probable que, ademas de o servir para
nada, provoquen un dafio ineparable. El kit de limpieza mul-
tiusoBiD
senilla, segura y efectivade limpiar todo y ahorrar uempo y
llamadas al servicio de reparaciones. Todo elk guardado
una atractiva caja pard que sea mas comodo y compacto.

Sirve para limpiar unidades de diskettes, teclados, limplar
partallas, ratones, impresoras.

EI Kil s8 compona de un diskette de limpieza una brocha
d aire, un liquido de limpieza de cabezas de disco, un spray
con liquide de limpieza para monitores.

Sisterna para unidades de 5*1/4 Ref.: CS-45

P.V.P: 4.500 Ptas.

Kit para unldades de 3" 1/2 Ref.: CS43

PV.P:

Ei Kit Tncluye todo 10 que s necesita #cabar
con ta sucledad en ef ordenador

Eldisco-llmpledor se rocls con s sokics
1o abrasiva que parmite implar lzs cabezas
sin desgastarias.

ceniza y el polvo en fos teclados puede
orlginss probiemas de contaclo en las
foclas.

L PEDIDOS POR TELEFONO (91) 319 8037




Il OFERTAS

| m COMPLEMENTOS

» FURDA CPC 464 FOSI. VERDE,
REE.L41 P.VP. 1745 pras.

« FLINDA CFC 6128 FOSE. VERDE
REI:142 PP 1500 plas

« CPC 464 COLOR

= REF143 PP 1795 pros.

« FUNDA CPC 6128 COLOR
REE 144 P.VP. 1795 ptas

« CABLE AUDIO CPC 6126
REF. 190 RV.P. 995 piay

« ARCHIVADOR S UDS 5
RET 186 P.V.P. 2424 pla:

AT

CPC 463

- LAI‘Il F lel ONG.
V:P. 26010 p
KT LIMI‘H‘LA DISCO 514
RIF.195 P.V.E 4500 pi
« JOYSTICK AMSTICK CPC
REE400 P.V.P. 950 pras
. krr LlMYlACASSETTES cee
745 pra

. msu)s vn«,rnr AMSOFT
I PCWICPC
REF 300 PXCP. 510 puas.

M UTILIDADES

« CONTROL STOCKS I’(\\VICP(‘
REE476 DY 7900 ptas
+ REGISTRO FACTURAS easion

EEF4‘;‘8 ‘l}\ P 7900 ptas. lDEAtoGI

MATEMATICAS CI

REESS8 PVIP 6800 phss

ESTADISTICA CPC

REF550 DV 6800 plas.

€PC USER N 1 CPC 6128

REF590 :VIP. 2500 ptas.

. SER N 2 CPC 6128
REFS91 PV 2500 priss.

» CPC USER N 3 CPC 6128
REF.592 PVP. 2500 ptas.

» CPC USFR K? 4 CPC 6128

RIF593 PP 2500 pris

M LIBROS

« CPC USER N* § CPC 6128
REI594 P.V.P. 250 pras.

« GESTI BASKET (CPC)
REF652 PR 14950 pras.

I 6000 pia
+ AMSBASE AMSOFT CPC a64
CINT,

REE 117 RV 2200 piss.

Aprende LOGO
con AMSTRAD

it

EN CODIGO
MAQUINA

« APRENDA LOGO CON

AMSTRAD CPC 424 1981
REFS0F PV 2100 pray

= GUIA PROGRAMADOR CPM
REFS03 PV.P. 2800 pras.

M JUEGOS

oo
12

FFS13 00 s,

Red October CP 3"
FS12 PAP. 1500 pras.

Froniblon CPL 3

o+ CABLE PROLG. CPC olzs 664
REF.96 P.V.I. 3275 puas




'OON la guerra del
en un juego lle; e
sorprendentes efe i
g b




B M o

La leyenda nérdica cuenta que hubo un
tiempo en que los Dioses de Vathalla y
Asgard crearon una raza conocid 0
Vikingos, Para representar a esta ra
batalla de Raquorak, nace Heimdall gy
debe hichar, y explorar el mundo daio
vikingos para encontrar fas args P
dioses.

PROEIN SOFT LINE
e e




Mando pomo-eje
De sistema magnético {sin
mueiles), con 4 micrortuptores.

Pulsadores

2 pulsadares con disparo
diferenciado, equipados de
capacidad

En caso de averia,
fa pieza daniada es recambiable
en unos segundos.

para efectuar més de 10000000
de pulsaciones.

SYSTEM 4 de Espana, SA

Plaza de los Martires, 10
28034 MADRID

Tel.: 7350102 - Fax 73506 95

Conmutador-selector
Capacita al joystick
Telemach-200, como el dnico en
el mercado que se adapta a todos
fos ordenadores (SPECTRUM-
MSX-AMSTRAD-COMMODORE-
ATARI, etc.). para los PC
incorporar la terjeta Telemach.






