












































































































































Correo

CPC
Como poner pokes

Me llamo Sergio Concepcion
y poseo un Amstrad CPC
6128 monitor color (disco) y
me gustaria que me respon-
diesenalgunaspreguntas:

1. ;Cémo se podrian progra-
mar pokes? Por ejemplo, el
siguiente poke del juego Stri-
der: Poke &2BA7,0 1y Poke
&2BB2.0.

2. ;Si hay que ponerlo con
disco, con cual de ellos?

Sergio Concepcion
(Barcelona)

RESPUESTA:

1. Primero decirte que los
pokes no se programan, en
todo caso se buscan. Son
celdillas de memoria que
nosotros podemos alterar
desde el BASIC con la ins-
truccion "POKE nimero,
n", donde nimero es una di-
reccién de memoria y n un
determinado valor.

2. Puedes poner cualquiera
de los pokes y hay varias for-
mas. Laprimeray lamas sen-
cilla es introducirlo directa-
mente con un pokeador,
transtape o multiface dispo-
nibles para Amstrad. Para
ellotan sélo tienes que cargar
el juego, activar el pokeador
o simil y elegir la opcién de
introduccién de pokes.

La segunda es mis compli-
cada, ya que requiere cono-
cimientos de programacion.
Se trata de la elaboraci6n de
un cargador en BASIC o en
CODIGO MAQUINA, de-
pendiendo de la proteccién
del videojuego.

CPC
CPC

Soy un asiduo lector de vues-
trarevistay usuario del Ams-

48 MegaQcio

trad CPC 6128 Plus. Desea-
ria que me contestasen a las
siguientes preguntas:

1. ;Qué diferencia hay entre
elCPC antiguoyel nuevo?

2. Con el programa Diskit
del |CPM he podido hacer
copias de algunos videojue-
gos, pero con PIP no.
(Porqué? y ;Porqué algu-
nos y no todos?

3. ;Podria conectar mi or-
denador directamente a
otro?, ;y a un Spectrum?

4. El cartucho que va incor-
porado en el CPC 6128
Plus ;jes el GX4000?, y si lo
es, ;Porqué no veo en nin-
guna tienda, ni revistas,
tiendas de estos cartuchos?
5. ;Cuando comentan algiin
juego e incluyern el precio...
¢ Quiere decir que lo venden
ustedes?

6. ;Porqué no incluyen una
lista de videojuegos y pre-
cios?

7. ;Coémo puedo pokear los
videojuegos si en la mayoria
no consigo encontrar USR?
8. Y por altimo, ;cémo po-
dria saber para que sirven
los programas que existen en
el disco [CPM?, el libro su-
ministrado con el ordenador
s6lo habla de unos cuantos.

Antonio Murcia
(Alicante)

RESPUESTA:

1. Béasicamente son iguales,
pero el CPC PLUS incorpo-
ra muchas ventajas de las
que no dispone el modelo
antiguo, como el puerto RS-
232, la salida para modem,
la posibilidad de conectarle
cartuchos con videojuegos y
utilidades, el nuevo chip de
sonido con més canales, las
nuevas posibilidades grafi-
cas, etc. La compatibilidad
con el modelo antiguo no
ofrece dudas.

2. El programa Diskit del C/
PM permite hacer una copia

de seguridad de un disco del
sistema, si tienes en cuenta
que la mayoria de los juegos
vienen protegidos y no utili-
Zan siempre un sistema exac-
tamente igual, comprenderés
porque no puedes copiarlos.
El programa PIP, sin em-
bargo, sirve para copiar fi-
cheros. Si tienes en cuenta
que muchos ficheros estan
ocultos y que muchas veces
los programadores graban
la informaci6n directamente
en el disco, sin ficheros, le-
yendo sector a sector, tam-
bién comprenderds por que
éste no es tampoco un siste-
ma fiable.

3. Si, puedes conectar tu or-
denador a un Spectrum o a
otro cualquiera que dispon-
ga del interface de salida/
entrada RS-232. También
necesitards un software de
comunicaciones en cada
una de las méquinas.

4. Los cartuchos de la con-
sola GX 4000 de Amstrad
son iguales a los utilizados
por los Amstrad de la serie
PLUS. Respecto a la difi-
cultad de encontrar los car-
tuchos, nosotros los hemos
visto en multitud de tien-
das. Puedes recurrir a unos
grandes almacenes: seguro
que los tienen.

5. Normalmente nunca po-
nemos el precio a los progra-
mas de videojuegos que co-
mentamos, salvo que se trate
de un producto especial en
el que las variaciones de pre-
cio pueda variar notable-
mente frente a los demés.
Los juegos, libros y demds
productos que se venden a
través de nuestra revista
aprecen siempre al final de
la revista en la seccién de
ofertas.

6. En ocasiones especiales
hemos lanzado algiin catdlo-
go conunaserie de productos
de interés, pero normalmente
no lo hacemos ya que pensa-
mos que los precios son bas-

tantes similares como para
proporcionar siempre las
mismas cantidades y los pro-
ductos se renuevan constan-
temente.

7. Siposees un Amstrad CPC
no debes buscar la instruc-
ciéon USR, ésta la utilizan los
Spectrum para ejecutar un
bloque de cédigo (entre otras
aplicaciones). La instruccién
que has de buscar en el Ams-
trad CPC es "CALL" y sdlo
te servird si el juego esta to-
talmente desprotegido.

8. Hay multitud de libros que
hablan sobre el sistema ope-
rativo, en nuestra seccion de
ofertas hay uno muy intere-
sante de laeditorial RA-MA.

PC, AMIGA Y ATARI

Juegos de Sierra

Debido a la llegada de los
Jjuegos de Sierra On Line a
Esparia, me gustaria que hi-
ciesen un apartado en la re-
vista con las soluciones de
los miticos: King's Quest,
Police Quest, Hero Quest,
Larry, Manhunter, Space
Quest, etc.

Podrian dar la solucién de
cada uno de ellos en cada
edicion de la revista, estoy
seguro que interesard a la
mayoria de los lectores de
Megaocio.

Ricardo Cabello
(Madrid)

RESPUESTA:

Estamos muy de acuerdo
contigo, pero esta seccion,
que nosotros llamamos "LA
GUIA DEL JUGADOR",
lleva mas de un afio en fun-
cionamiento y su cometido
principal es mostrar al lec-
tor los distintos caminos
para acabar los mas difici-
les videojuegos.

El problema de hacer una
seccion mensual es que no
hay, todavia, suficiente va-


















