












































































































































Correo

Sistemas de
almacenamiento

Tengo un Amiga 500 desde
hace dos afios y aunque al
principio lo utilizaba para
jugar. ahora deseo aplicarlo
a programas mds profesio-
nales, que me permitan dibu-
Jjar sobre el ordenador, com-
pilar programas en lenguaje
C o mismamente, utilizar vi-
deojuegos de varios discos.
El problema, como es de su-
poner, radica en el continuo
cambio de discos que he de
realizar, ya que dispongo de
una sola unidad de disco y es
muy complicado 'y molesto
trabajar asi. Me gustaria que
me dijeran si existe algiin pe-
riférico similar al disco duro,
ya que seguin tengo entendi-
do, el precio de este producto
en Amiga se dispara, llegan-
do a duplicar el valor del
mismo ordenador.

Otra pregunta que deseaba
hacerles es si hay software
profesional para Amiga, ya
que he intentado comprar al-
gunos paquetes y lo tnico
que he podido localizar es el
Deluxe Paint I, que me lo
han presentado como el
mejor programa del merca-
do en cuanto a dibujo y nece-
sita unmega de memoria.
;Qué diferencias hay entre el
nuevo Super Fat Agnus del
Amiga3000y el Fat Agnusde
mi ordenador?, tengo enten-
dido que da mejores grdficos
ytiene mds programas.

Julian Blanco Mejia
(Sevilla)

RESPUESTA:

Para Amiga, como para la
mayorfa de los ordenadores
(aqui excluimos al Spectrum
y al Amstrad CPC, por ser de
los primeros micros destina-
dos al usurio) existen una

48 MegaOcio

gran variedad de unidades de
disco duro de muy distintas
capacidades. Una de las me-
jores es la Amiga 500 Supra
Drive XP que distribuye
ABC ANALOG, ya que ade-
mas de ofrecer la unidad de
disco duro, ésta incorpora
una ampliacién de memoria
que puede variar entre los
512K alos 8 Megabytes.
Ademds dispone de un inte-
rruptor para anular el disco
duro y evitando los errores
de carga que pueden generar
algunos juegos comerciales
(también es un buen truco
para probar programas posi-
blemente infectados con
virus). Otro de los factores
mds interesantes de esta uni-
dad son la velocidad de acce-
so a la informacién, autoa-
rranque desde el disco duro
(programable por switches),
software de instalacién y
mantenimiento, completos
manuales en inglés (por su-
puesto), continuacién del
bus de expansion y salida
SCSI, que permite conectar
otros discos duros sin nece-
sidad de controladora.
Elprecionoestanbaratocomo
en otros ordenadores, pero
tampoco duplica el valor del
Amiga 500, ni muchomenos,
todo depende delaconfigura-
cién que escojamos. Undisco
durode40Megabytesconam-
pliacién interna de 512K al-
canza las 120.000 pesetas
aproximadamente.

Las aplicaciones del disco
duro son lo bastante eviden-
tes como para aburrir a
nuestros lectores, aunque
podemos asegurarte que el
compilador de Lenguaje C
funcionard mucho més rapi-
do, podras instalar la mayo-
ria de los videojuegos en el
disco duro y te ahorrarés el
continuo cambio de discos.
Para Amiga hay una amplia
coleccién de titulos de todo
tipo de aplicaciones. desde
procesadores de texto como

el Word Perfect 4.2, progra-
mas de dibujo (Digipaint IIT
o Deluxe Paint III), hasta
fuentes de letras para ilus-
trar mejor nuestros textos y
dibujos. Los mds interesan-
tes que podris encontrar €n
Espafia son:

Deluxe Paint III (en espa-
fiol,dibujo)

Deluxe Music (en espariol,
musica)

Word Perfect 4.2 (procesa-
dor de texto)

Digipaint IIl (dibujo en
4.096 colores)

Aegis Sonix (miisica)

Aegis Videoscape 3D (Ani-
macién vectorial sélida)
Aegis Modeler 3D (Disefio
de gréficos 3D)

Disney Animator (en espa-
fiol, animacion), etc...
Respecto a la memoria, po-
demos decirte que para uti-
lizar un Amiga con juegos.
512K son suficientes. pero
si queremos introducirnos
en el disefio, animacién o
aplicaciones en general, ne-
cesitamos 1Meg como mi-
nimo para sacar partido al
software disponible (lo que
no quiere decir que con
512K no funcione ningun
programa de aplicacion).

El Super Fat Agnus no es
exclusivo del Amiga 3.000,
de hecho lo incorporan los
dltimos Amigas 500 'y
2.000 que ha lanzado Com-
modore al mercado. Las
ventajas de éste chip frente
al "pasado Fat Agnus” es
que puede direccionar
IMegabyte como memoria
CHIP (el otro sélo podia di-
reccionar 512KBytes), lo
que le permite (entre otras
cosas) acceder a un mayor
resolucion en pantalla.

Conexion via
Modem

Soy usuario de un Asmtrad

PC 1512. Hace tiempo lei
en la revista AMSTRAD
PROFESIONAL,  niimero
14 de Abril de 1990, un ar-
ticulo sobre BBS y modems,
en el raller de hardware,
sale un proyecto sobre el
interface RS-232. En ese
mismo articulo y en el ante-
rior pone que se puede co-
nectar un PC a un modem
mediante un interfaz serie
RS232 v mi pregunta es la
siguiente:

(Es verdad que el PC se
puede conectar tranquila-
mente a un modem median-
te un interface serie RS-232
y entablar comunicacion
con las BBS sin ningiin pro-
blema?

En caso de que se pueda:
;Qué material necesitaria?
;Qué coste podria alcanzar
todo el material necesario y
donde podria conseguirlo
con seguridad?.

Les felicito por la revista
y espero que me aclaren
esta duda que me tiene in-
trigado tanto. Adios y gra-
cias.

Oscar Bonet Martinez
(Barcelona)

RESPUESTA

Por supuesto, si dispones de
un interfaz RS-232 (no co-
nozco ningin PC moderno
que no lo lleve) puedes en-
tablar comunicacién con
una BBS utilizando un
Modem, lo Gnico que nece-
sitas es el modem, los ca-
bles necesarios para conec-
tarlos y, por supuesto, los
ndmeros de algunas BBS.
Para mds informacién pue-
des llamar a MAIL SOFT,
ellos te informardn sobre
los diferentes modelos que
se pueden adaptar a tu orde-
nador: tienes externos e in-
ternos (en tarjeta).


















