‘Arkanoid’

Browrame kol
mador: Mike Lamt

SX /
Precio: cinta, 875 pes
Amstrad, 2.

n ogro espacial es algo
bastante curioso.

trar, ya que afortunadamente

10 50n muy abundantes. De to-

uno no suele tener problemas
para identificarlo: son enorme-

o dltimo adie ssomsitrs.
decirselo a |
Sy aricter Sk s

que desarrol
tablos dospachos, sin haber
visto un ogro espacial ni en ho-
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ante una situacion de auténtica
emergencia y no tenian muchas
salidas.

Un ogro espacial se
habia i

instalado en

I

‘Grbita del planeta Mar Bella, un
mundo p
dos los famosos de la galaxia
asaban sus ratos libres, y ha-
bia pedido de comer. Los cor-
diales habitantes fletaron enor-
mes cargueros espaciales con
comida,pero o ogro los devord
en un abicy certar de sco
fas La comiday los carpasess
Sindejar una slataerea, Por si
fuera poco, tuvo I osadia d
proclamar con terrible vo-

—No me gustan las conser-
vas en lata.
Aungque, ciertamente, tan

prosero comportamiento era
auribuible al des
o de as contarobre Joce-
o e s e
Conscjo Planetario deci-
did que era preciso parlamentar
¥ envid la nave Arkanoid a cum-
plir tan delicada mision. A su
mando pusieron a un valeroso




VIENE DE PAG. 1/tes antes de ha-
bersido i squiera debidamen-
teprosent

odas. formas, Ia catés-
lmfc 0 s s complta come

quilizantes para el capitin en
un supermercado galéctico pro-

xim
T savo Yaus e

lo de-
os lrmqulhxanl:: ya
e sarios, asi que pi-
55 it I computadors g6
a bordo sobre los pasos a
seguir.

—iQuicres un consejo de
colega a colega? —pregunto
ésta con su achacosa voz metd-
lica,
oFar supissts —ai
Br:

Desciende on Mar Bela
busca algin o luga disrcto on.

ataque.
Al cabo de unos instantes, el
monitor central refl s por-
s del mismo y el robot

se transforman e;
energia que van destruyendo
los ladrillos. Asi, lentamente,
van saciando esimago rascs”
t6m: asta quedar satis-
fech

Lan nave drtanoid exp:raba
en el i mo-
s G

sufrido dafios importantes. Su
inica posibildadde salvacién

magos del ogro. Si PBrain con-
seguia ir climinando los ladri.
llos de hambre con las descar-

iy

mucho mis ficilmente reco- 52 9 foce o o emacil,

giendo las letras que caen al c hambriento no ¢8

strui ciertos ladrillos. Sicioso Woerari 10da I o
o

it

rkanoid.
PBrain acepté el plan como
bueno (ante la sorpresa de la
computadors, que 1o crea po-
sible que nadie aceptara un
plan tan o) y S Gspuso
cosdor dreot:

Peeboca dlogro
y1e ensend un plétano a ravés
1L sl conioitode o

o sab

lia por el lateral derecho.

— Para la versién
Spectrum, i logas acce
der al ranking de pu

m plmanos) g
dones  testes Segu

o

ndos o Setectario
pero ialmente engutl nave 3
banana de un solo mordisco.
Asi comenz c trepidante viaje
de PBra

objetivos. Estémago tras esto-
mago fue matando el hambre
el ogro hasta que el gigante
quedS saciado, ber la nave
Aokanou y 0 i spuso 8 cont-
nvar su vise porelu

focomentban-
o de e e e e
hambrey me siento ligero como
una pluma

Poco después cl capitin de

gros espaciales que fue un au.

téntico éxito. Hoy tienen sucur-

sl portods galax\ay todos
ogros obesos del ui

o B s con varios tses

de antelacién. m

radicaba en una operacién sui

o que I3 nave Vaus cra
. tendia prefren-

o af s deghida y recore
o mscha antclacion los et

Antonio G. de Saniago
Ignacio Moreno Catar

10 PRINT "PULSA UNA
ROk Ld CINTAORIGINAL
INCIFIO.»:

S0 PAPER 01 BORDER 0: INK 0: P
OKE 23524,0: CLEAR 30000: FOR x=
20295 T0 65213, KBAD o: TOKE .2

HEN RANDONIZE US

TECLA Y CA

DESDE EL PR Teclea este

o

RANDONIZE USR 65191

,251,17,248,  gfrece vidas

S infinitas para la
60’ DATA Ae 241.201,175,50, 106,

181,195,0 yersion do

&' Shve waskarors Line o Seechuen




‘Barbarian’
(Amstrad)

‘Survivor’
Q8X)

Lo sehores de Topo han realizadola que

‘Enduro racer’
(Amstrad)

s Fonsirso
o Gy s

it oo i o
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el sl o
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Ideas

No hay nada para combatir la
com

Don Quijote

© son muy comunes cn

nuestro pais los jucgos
Para

sed como un buen refresco, y
an refrescantes... Si estis har-
o deto omar productos embote-

propios sabores,
prucha con esta receta.

Vas a necesitar

fresas.
4 frambuesas
El zumo de dos limones.
naranjas.
2 rodajas de pifa natural.
3 cucharadas de aziicar.
Un pelin de zur

de granada.

Limpia bien I ruta, troéala
anidele el azicar y los zumos y
bae odo bien, Una e I\ccl\o.
incorpérale uno:
hielo para que esté bien o

Si quieres que el coctel te
salga perteto, adors el borde

Gy e e s oacara o
incorpérale una guinda y wna
pajita.

a receta sirve para dos

tienes mis que
ipliar Jos ingredientes i
veces como sea necesario para

consegatr que todos s amigos
saboreen ¢l inve

Pero no te Quedts ah, varia
las frutas que quieras y anade
tantas como te pa-
rezca, hasta que

cubrr sta cscasr, los sfo-
res de Dinamic vuclven a ex-
plora este campo, tras e
primer intento que fuc
s ALY e raden emle
base argumental de la mis im-
portante novefa espafiola de
{odos los tempos: Don Quijre
deln s

o NN
pxrlcs mrmms que se car-

forma alternativa. Tu

Brimera mision consste i ser

Srmado caballero, velando ar-

Deberds, asimismo, enfren-
tarte contra unos odres de
y un rebafo de pacifica:

ovejas, emulando las hmm
del hidalgo Quijada o

da o Quejana, "qic sn cito
hay alguna diferencia ¢n 1os
autores que deste caso cs-

riben’

En la segunda, las cosas se

el codigo secreto de
imos desvelaros
todavia que para cso s secre-
10, pero que tiene mucho que
yor con ol ingenios hidalgo).
Por si fuera poc
toias it vkaliea: i
una tonta caida que te obliga-
ri a descansar cada cierto
tiempo  que, de paso, te mar-
ca el objetivo de la scgunda
miston: conseguir ¢f acene, a

rimera pantalla
hay e er el e
Lleva siem-

pre contigo algin alimento,
Cuando sprecs ol mensaje
e te a ies hambre,

que
o kg simente,
— Enelbosque de la prime-
ra parte se esconde bastante

comida, Examina todo bien
segunda parte,

a causa de la

escripciones.
Algunas te da-
rin ayu
importanti-
simas.

— La des-

cripeién de las
Iocalizaciones
no incluye to-
dos los ele-
mentos que
hay en una
pantalla. Por
cjemplo, en un
dormitorio se-
guro que hay
una cama
— En la
barberia pien-
sa en lo que
s ti al
entrar en una tienda sin depen-
diente. Piensa en alguna de las
muchas formas de llamar la
atencion. |

Texto: Ignacio Moreno st
s Mttt
G.de Santago

De propina

La semana pasada pro-
‘metiamos este cargador

Bros. Bien, puc:
exi, Tectdal, siivalo
encitay clrgalo antes

original
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Dragon’s g
Lair II ‘UW.W.,
rograma: Dragon’s Lair 4 T T
Gt
Programador: Andy Walker.
M S Frojods.
Discaidor, Erv
Versone,Speseim:
‘Amstrad-Commodore.
e, 57 peias
disco (AMS), 2.250 pesetas.

itk el Audaz, el atrevido
guerrero, ¢ terror de
dragones y malvados, el
bienhechor del réino, temblaba.

ara devolverla sana y salva
su padre, el rey Acthelred.

e se sintiera espe-
cialmente atraido por ela (era
demasiado flaca y tenia la re-
pugnante mania de andar todo
el tiempo besando ranas para

wertian en un princi-
pe encantado), pero la vida en
activo de un caballero andante

breve, y si quiere acabar
sus dias con un trabajo estable y
sin complicaciones, al frente de
un pequefio reino, no debe dejar
escapar las oportunidades.
‘Cuando llegd al ardin de pa-
lacio observé sorprendido
c6mo la princesa, perdida su
dignidad real, andaba persi-
iendo a un sapo gordo y pan-
26n que huia despavorido del
acoso de la roméntica doncela.

lanzé un chillido y, a causa de

la sorpresa, dejo escapar al ani-

mal que tenia apresado.
—Mira o que/eASA A PAG. 2




WENE 0 A, /s hecho, esti-

rendiendo que su
vida matrimonial podia llegar a
ser todo 1o consario a un cuen-
tode ma.x‘ lanz6 un resignado

ol frente a 1

se sonroj debidamente (coma
xigan épocny circunstancas)
¥ comenz6 a carcajearse como,
una nloquesids

—Significa ¢s0 que aceptas
mi pruposlclbn no? —pregun:
16 Dirk un tay

stague y ataque de rits— ¢Bs

irk, al verse rechazado,
comesa digndad de s e sbio
son capaces los héroes, se puso
entamon do ey despuds d
lanzar sobre I enfangada y ri-
hda y

Trucos

Para la sala del trono. Para
sentate en e tono deberis
resizar los sigienics movi
uierda, dercch,

Gisparo, artibg, auierda,
abajo, disparo ocho veces

soltar, derecha, disparo ocho
veces sin soltar, arriba.

P

ara las mazmorras del la-

garto. Busca el caldero de oro

con n espadny, acercindote
&, céglo.

Sartoy Siale coa o cogeda.
Cuando desaparezca, mlm

sa inmediatamente el si-
guiente paso.

‘mirada se fue al parking en bus-
ca de su caballo.

Souzabajeno s unss sarzas

nca voz pronun-

€i6 su nembre Se gir6 con un

parecer mentira, era el que le
hablaba.
—Demonios —croé el

sapo—, geres sordo o qué? Es-
cichamcun momento.

menzar la pantalla
(0 cada vez que

fracases) verks un gifico on
ie de cuadros blancos

Qe s¢ volverdn azules, Es un
mapa con el camino s egai
deberds avanzar

aparezea bajo tus pies. Des-

hazte del murcidlago.
onstruos de barro.

Coge la espada y situate al i

mite izquierdo. Crza el puen-

tede barro y ve al limite dere-

cho del promontorio, cuando

10 haya lava, pulsa

derecha mas'space.

Saltards a la li-

‘Vidas infinitas’

Pars conseg vids infrias n
& Spectrum sin necesidad de
Cargador Siue 145 msruccio-
nes: carga el jucgo y cspera a
que aparezca ¢l menis e opcio-

To haga, pulsa ré-
pidamente space y mantenla
apretada durante fodo el pro-

El
instante temiendo hallarse fren-
te a alguna criatura inferna,

nea las teclas - Ya
S0 s it con .
s. Si ademis, y sin soltar

ningin momento, pul-
B laves s tocas SDEF:
G, obtendrés la
carga las iguientes fases del
juego, una vez superada la pri-
mera, cn el
Simplemente, debes buscarla
enla cara B de la cinta

Este sistema te obligard a
jugar con teclado, 1o que en
este caso es mis una ventaja
que un inconveniente

taba tan desesperado que nada

podia perder. Y fo que le conto

result6 intercsante. Sumamen-
te interesante.

contd que era el sapo que

en manos de la princesa

cuando €l apare¢ic; que era un

‘mago autoencantado que se ha-
bia cansado de la gente y habia
decidido convertirse en sapo
porver i as I dejbun

.Y que odiaba

que s princesas e besaran s
calva; que de haberlo hecho s
hubiera visto obligado a casar-
se con clla, y que eso

ar bien para un caballero an-

creible tesoro que oculiaba.
xplico que Ia princesa podria
sentirse mds vivamente intere-
sada por un caballero cargado

trampas que lo protegi
k no podia dar crédito a
sus oidos, y sin cml

consejos del mago-sapo. Mon-
t6 ensu caballoy se perdio en el
horizont
Y cuentan las leyendas del
reino que llevd a cabo
ipoderd del tesoro y vol-

Dirk el Audaz, el arevido
rrero, el terror de dragones y
malvados, se casd vestido de
rana para complacer los deseos
de su amada.y bella espo:




Racer

Programa: Enduro Racer.

Programador: Giga Games.

Marca: Activison.

Distribuidor: Procin Soft Line.
pectrum, Amstrad,

Commodore

Frecio:cinta, 880 pesetas; disco

(AMS), 2.345 pesetas.

ese a que puedan existir
Pap.mnes en contra,

creemos poder demos:
trar que las competiciones de
motos todo ey Turon i
ventadas

e esta modalidad depativa se
ucho a la casuali

Pascaba ef aron por un es-

carpado pasaje de montafia en

do quiso

quina y fuera a caer en uno de

os numerosos barrancos de la
zona. Mientras iba por el aire,
tropezando con los arbustos y
rocas de Ia ladera, camino del
fondo del preci pics s oy
‘maravillosa mprer

6 i babla dessblorto

escribid mientras convalecia en
dela zona.

Como hombre emprendedor
que era, apenas se hubo repues-
1o sus leianc, el vart fune
46 una ssociacitn deporiva
junto a un grupo de amigos e
siastas dl recién creado e

"L primera competic

<o en el que Schuffen hiciera su

descubrimiento. Apenas el juez
dio el banderazo de salida, los
16 entusiastas corredores se
lanzaron al barranco al mando
de sus motocicletas, dando lu-

podio dentro de su correspon-
diente atai

Pero lo importante no es ga-
nar, sino participar; asi que ¢l
et o gt

&
bl bellza, sunque—qué duca
0 de un cierto

resgo. De it o s e
res de aquella historica com-
peticion furon colocados en 6

Fioslos & cuioncs la cscayola
permida mover (as mandioles
comentaban alegremente las

nado alos rompecabezas, pudo

streza. (Aun-
omentar aqui
que el bardn Von Schuffen nun-
ca respetd esta opinion y asegu-
raba no entender como, ras la
cura y recomposicion d¢ urgen-
cia a que le sometid el citado
doctor, tenia dos pies iz-
quicrdos.)
Durante la larga convale-
cencia, l0s super-/PASA A PAG.




ViENE DE PAG. Ylvwmmcs e
‘ron mucho tiempo para meditas Trucos ofrece ncmpc exlu quc sesu- | sar de hn (o tras un choq\u]
sobre aqelle pnmexaewen o maré al q s moto se detiene, repite
endieron | | El juego se compone de cinco | Para T oo | i Mo

e s g do Beparc pr | | Tasin o reiom, difcud, | para egar hasts o cuares | ment diverido. pero permits

entaba algunos inconvenien | | La primera cs relativamente | fse sincomplicaioes: al o- Tlgar hasts of e gracas a

= en squells época, puedes aprovechar | menzar la partida mantén pul- | tiempo acumulado.
icletas eran

S Giioey as encomirr de tw méquina. En la
lefcarreras ban a tener que s, | | 1as cosas se complican con b
unas enorms piedras coloca cadordevelocklad permanes-

2 x:comdo s una ve-
loci

Pucdes inclso solm
los mandos. §

Eta que posteriormente o

visto desmentida por la | | inconvenientes de las prucbas

iengis). anteriores. Ademis es largu

a poco, y dado el | | si

nlvel de bm producido en la

ra ca-

e ani iesgo de que-

dars i afiladosen un par de
compsticone

ales circunstancias,

=
discusiones (un grupo de
e e et v g
xe Iamenw y col\ ln\m cele-
haslx :I A'n de sus dms |0 ﬂuer
por cierto, sucedié apenas una
e : :
R, e e | oty i i | CATgadoT 12 TEST o cucon oo oy
ivo :s carxerns su d:pcncf h OBANDO DATAS": LET dir=23296: FO
tal, circunstancia ek q Ilcre[uedcvoradopornlmlrlhu dor, salval
bien restaba al rccncn nxclda de canibales que le dieron caza | una cmlaycérga- 20 FOR TO AS ETEV 21 IF LE
e | 28 ol Bl e N R e
exenuba unas incues- | ticién celebrada en las selvas 61 i 30 LEY x-EDDE hx(u-nsn 1IF x>9
1\onablzsvem ajas. africanas. Se cuenta e los ET
De esta forma, el mammm er. Dispon: ¥ UDE h$(t+1)-48: IF vy
entre gra v

vion laz tal y come hoy 1o o co-

brado presidente honore-
tio de la primera asoci intonlo G. 5 75 iF suma<ocontrol THEN G0 T
i 0%
80 NEXT 15 GO TC

15,65 1

19941

B4ADCCIF 11FORFEFFF
3DCB96ARDBDESDEAFAEFCEDEF ",

desde
cus

NoURGROKE" LINE ©




HEspecial
cargadores

sta semana, como veréis, os he-
mos preparado un especial carga-
dores Spectrum. El motivo es que
el nimero de programas que aparecen

en el mercado, y en los que reconocemos
algiin interés especial, es muy superior a
la capacidad en espacio de nuestra sec-
cion. Se van quedando en el tintero bue-
nos programas y buenos cargadores, y
de cuando en cuando conviene ponerlos
al dia.

Se trata, en cualquier caso, de juegos
muy populares y que han tenido una bue-

na acogida entre el publico. Esperamos
que, gracias a estos cargadores, os resul-
ten ademas pan comido.

Elige el cargador correspondiente al
programa que te interese. Tecléalo en tu
ordenador, salvalo en una cinta para evi-
tarte repetir el trabajo cada vez que quie-
ras utilizarlo, y cargalo antes de la versién
original espafiola del juego elegido.

‘Thing bounces back’

Thing bounces back es
un programa espe-
cialmente indicado
para todos aquellos a
quienes no les gustan
demasiado los juegos
convencionales, en
los que lo mas impor-
tante es dispararle a
todo lo que se mueva
en los alrededores.

Este juego esta en la linea del Salo-
mon's key o de la saga Monty. Juegos de
habilidad, interesantes y entretenidos,
en los que el ingenio cuenta tanto como
Ia habilidad con el joystick o las teclas.

Protagonizado por un simpatico mue-
lle saltarin, recorremos un centenar de
pantallas a través de los mas insolitos
caminos: tuberias, rampas, pasadizos,
laberintos, colchones de muelles, etcé-
tera.

Y no siempre son faciles las cosas
en nuestro enloquecido recorrido. Por
eso, para quienes hayais acabado ma-
reados de tanto bote, pero sin sacar
nada en claro, hemos preparado este
programa cargador en version Spec-
trum. Os proporcionara opciones de
vida infinitas, comienzo con alto porcen-
taje, e incluso porcentaje aun mas alto.
De esta forma podréis seleccionar a
vuestra voluntad el nivel de juego que
mas os guste.

1@ RESTORE : CLEAR ZE4: LET 5=
?2: LET P=55467: FOKE 23658,8

2@ FOR X=P TO F+47:: READ A: P
ORE X,A: LET 8=5+A: NEXT X

3@ IF I3& THEN  PRINT
I8A LAS DATAS": BTOPR .

40 INPUT "INF. VIDAS(S/N) ";AF:

IF Af="N" THEN FPOKE P+22,0

5@ INFUT "EMFEZAR CON FORCENTA
JE ALTOS/MN "3 AF: IF Af="8" THEN

FOKE P+39,350

6@ INFUT "AUN MAS ALTOXS/N) "3A
¥y IF AF="8" THEN FOKE P+39,73

[

“REV

7@ FRINT "FULSA UNA TECLA Y CA
RGA LA CINTAORIGINAL.": FAUSE @
8P CLS : RANDOMIZE USR F: FORE

P-500,216: RANDOMIZE USR 54912
90 DATA 221,35,75,214,17,101,1
L62, 255, 55, 205, 86,5, 48,241,201
100 DATE 205,187,214,175,50,199
, 176,508,194 ,15@,33,209,216,17,9
110 DATA 149,1,10,0,237,176,201
,62,B,50,66,135,62,12,50,71,150
9999 SAVE "THINGFOKE" LINE @

. | Este programa
* | es.una conver-
~| si6n de un jue-
| go en maquina
. |tragaperras
que estuvo
| muy de moda
| alla por el afio
| 1985. Cada
vez con mas
frecuencia los éxitos en maquinas de la ca-
lle acaban siendo convertidos en juegos de
ordenador. Es natural si tenemos en cuen-
ta que los consumidores de unos y otros
juegos suelen ser practicamente los mis-
mos. Y a ver quién resiste la tentacion de
tener en su casa ese juego que tanto le gus-
taba y tantas monedas le costo.

Ocean ha comercializado una conver-
sion muy aproximada al original y que, in-
dudablemente, gustara a quienes ya cono-
cieran su version callejera. Para los que no,
podemos decir que se trata de conducir un
tanque a lo largo de una serie de rutas mar-
cadas hasta ir alcanzando los objetivos pro-
puestos. En el camino encontraremos sol-
dados y tanques enemigos, puentes para
atravesar y persistentes tropas de infanteria
que nos acosaran sin descanso. El tanque
responde suavemente a los mandos, y con-
tamos con la posibilidad de mover la torreta
de forma independiente, aunque para mane-
jar tantas teclas a la vez deberemos ser dos
cosas: pulpo y habilidoso.

El nivel de dificultad del programa es
bastante alto, asi que para allanaros un
poco el camino hemos preparado este car-
gador Spectrum de vidas infinitas. Por
tanques que no quede.

10 RESTORE : CLEAR 45000: LET
S=0: FOR X=49113 TO 49137
26 READ A: POKE X,A: LET S=S+A
30 NEXT X: IF S<>2735 THEN PRI
NT "ERROR EN DATAS": STOP
40 RESTORE PRINT "CARGA LA C
INTA ORIGINAL": LOAD ""“CODE
50 LET Z=58610: LET M=Z-1
60 FOR N=0 TO 5: GO SUB 90
70 NEXT N: POKE 61611, 237
80 RUN USR 49119
9@ LET Y=M-1: READ A: FOR X=Z
TO Z+A: LET Y=Y+1: POKE Y,PEEK X
: NEXT X: POKE Y+1,201: LET Z=X:
RANDOMIZE USR M: RETURN
160 DATA 15,23,49,13,24,21,33
11@ DATA 103,238,17.,0,188,1,233
120 DATA 3,237.,176,195,244,190
130 DATA 175,50,193,113,201
9999 SAVE "TANKPOKE" LINE @

‘The living daylights’

:IAMES BOND 0077
THE LIVING DAYLIGHTS

Este titulo
no es exce-
sivamente
significati-
vo. Pero si
afiadimos
que es el
juego basa-
do en el ul-
timo pro-
ducto Ja-
mes Bond y
que en Es-
pafia la pe-
licula se es-
trend con el titulo de Alita tension, el
asunto se vuelve mucho mas claro.

Era inevitable que las aventuras del
agente 007 acabaran convertidas en jue-
gos de ordenador.

Asi, en este programa revivimos las
miiltiples aventuras del popular perso-
naje en su, hasta ahora, Gltima entrega
cinematografica.

A lo largo de ocho fases diferentes,
nos enfrentaremos a sus enemigos en es-
cenarios como Gibraltar, el conservato-
rio de musica, las tuberias, Ténger o la
casa del malvado Whitaker.

Como quiera que todos no tenemos
las capacidades del agente secreto al
servicio de su majestad, hemos prepara-
do este cargador Spectrum para ayuda-
ros en vuestra aventura.

Ofrece opciones de inmunidad y de
vidas infinitas, y os asegurara que, al
igual que en las peliculas, vuestro agente
secreto favorito acabe victorioso la par-
tida. 3

1@ CLEAR &63E3: LET 5=43235:
E 23658,8: LET N=64E3:

20 FOR x=N TO N+34: READ a: PO
KE »,a: LET S=8-fA: NEXT x

I@ IF S=0 THEN GO TO 5@

DOMARK

POk
RESTORE

48 FRINT "DATAS MAL": STOP'

S@ INFUT "INFINITAS VIDAS(S/N)
";AF¥: IF AF="N" THEN POKE N+27,
@

6@ INPUT "INMUNE(S/N)":A%: IF

A$="N" THEN POKE N+31,0

7@ PRINT "PULSA UNA TECLA Y CA
RGA LA CINTAORIGINAL": PAUSE @

80 CLS : RUN USR N

9@ DATA 221,33,215,253,17,124,
1,62,255,55,205,86,5,48,241

1080 DATA 62,201,50,111,254,205,
@,254,62,201,50,4,152,175,50

11@ DATA 146,187,195,8,145
9999 SAVE "LIVINGPOKE" LINE @



‘Death wish &’

Resulta inevi-
table que todo
pegatiros mas
0 menos in-
vencible aca-
be convertido
en programa
de ordenador.
Charles Bron-
son, vengador
nocturno € im-
placable de
las noches
americanas,
no podia ser una excepcion.

De la mano de Gremlin, seguimos los
pasos de Bronson a través de una ciudad
infectada de maleantes que, conociendo
su peligrosa fama, pretenden quitarselo
de en medio de una vez para siempre.

Para defenderse cuenta con una serie
de armas que encontrara en diferentes
puntos de la ciudad, pero que, lamenta-
blemente, poseen un niimero limitado de
disparos. Tendra a su favor, ademas, la
ayuda de la policia, que hara lo que pue-
da por defenderle, aunque también es
cierto que sin demasiado éxito.

Bronson debera recorrer las calles,
entrar en las casas y localizar las guari-
das de los grandes jefes del crimen, que
quieren acabar con él. No le va a resultar
facil conseguirlo; por esc hemos prepa-

_rado este programa cargador, que va a
ofrecerle una ayuda mstlmable

1@ CLEAR 32747
20 RESTORE : FOR x=3335336 TO
54%5: READ y: POKE »,y: NEXT %
-30 PRINT "CARGA LA CINTA DRIGI
NAL DESDE ELPRINCIFIO..."
4@ 1.0AD ""CODE : POKE 33030,13
RUN USR 32768
5@ DATA 175,50,188,155,50,20,1
51,195,8,68
120 SAVE "DEATHFOKE"

33

5]

LINE @

Ocean nos
presenta un
interesante
programa en
tres dimensio-
nes. Un labe-
rinto de mas
de 500 panta-
llas, que nues-
tro superhé-
roe debera re-
correr, com-
pletando una serie de misiones, hasta
conseguir alcanzar el grado de Ipsimus.

Phantom Club nos ofrece la curiosa vi-
sién de un mundo de superhéroes y su-
perpoderes, plagado de superenemigos y
superpeligros, con unos supergraficos
realmente inquietantes y bien elabora-
dos. Sélo tiene una pega: resulta supera-
burrido.

Al principio, no. Uno se extasia inten-
tando descubrir utilidades a los diferen-
tes elementos del juego, las esferas gira-
torias, la pantalia del galgo, o averiguan-
do el sentido de las diferentes pruebas.
El problema es que el tiempo transcurre
y el juego no acaba de cuajar como de-
biera. Todo se vuelve repetitivo y acaba-
mos un poco hartos de tan largo paseo,
de sus llamativos graficos y de sus miste-
rios, cada vez menos apasionantes.

Por si fuera poco, después de mil
vueltas y revueltas, de cientos de comba-
tes y cavilaciones mas 0 menos me-
tafisicas, alcanzas el grado maximo
y (qué ocurre? Nada. No pasa nada.
Has conseguido llegar a donde na-
die esperaba que llegaras y el argu-
mento acaba por derrumbarse.

Es una lastima que tan atractivo
continente esconda un tan poco es-
timulante contenido. Pese a todo, si que-
réis comprobarlo en carne propia y te-
néis el programa en la version Spectrum,
podéis hacerlo con este breve y eficaz
cargador.

5 MERGE RUN 10
15 POKE 49824, 201
25 SAVE "PHANTPOKE" LINE @

‘Hysteria’

Pese a su pinto-
resco nombre,
esta produccion
de Software Pro-
jects es un pro-
grama muy en-
tretenido. Su au-
tor, el mismo del
ya clasico Green
Beret, ha retoma-
do la misma es-
tructura del jue-
go anterior para plantear una aventura
en la que se mezclan mitologia y ficcién
cientifica.

En cada una de sus fases, el protago-
nista debe ir atrapando una serie de
simbolos que reconstruyen el rostro de
su rival. Cuando lo consigue, aparece
una enorme arpia de dos cabezas a la
que es preciso liquidar con un buen mon-
tén de disparos.

En este programa, como en las pelicu-
las antiguas, no se ha reparado en gastos
alahora de contratar extras, y la némina
de enemigos es amplisima: esqueletos
que surgen de sus tumbas, robots galac-
ticos a lo George Lucas, caballeros me-
dievales, esferas asesinas...

Afortunadamente, nuestro héroe pue-
de conseguir a lo largo del juego una se-
rie de poderes magicos de la maxima efi-
cacia, y puede protegerse, si la situacién
lo precisa, durante unos momentos con
un hechizo de invulnerabilidad.

Hpysteria es un juego que posiblemente
guste mucho a aquella auténtica legion
de admiradores que tuvo el Green Beret,
su antecesor. No es mejor que aquél,
pero tampoco le desmerece.

Si el programa os viene un poco gran-
de y las fuerzas del mal os liquidan cien
de cada cien veces, probad con este car-
gador Spectrum que os ofrecemos.
Vuestros enemigos van a llevarse una
sorpresa. B

O

10
20
30
40
50
60

POKE 23693.,6
POKE 23624,6
CLEAR 25343
POKE 23739,111
LOAD ""SCREEN$
LOAD ""CODE

70 POKE 23658,0@: INPUT "“inmune
(s/n)";a$: IF a$="s" THEN POKE 4
4620, 201

80 RUN USR 45066



Amstrad, 2.400 pesetas; disco
PC, 4.400 pesetas.

a reciente noticia de la

méxima seguridad de Arepo,
Ohio, en I que se encontraba
recluido, ha provocado el natu-
tal recelo en los ambientes fi-
nancieros mundiales, acompa-

compafias de segur
cia, que de esta forma verdn no-
tablemente incrementados sus
ingresos. 0 Informitico
su equipo de dgiles reporteros
han elaborado un detallado in-
forme sobre tan temido perso-
naje y se lo ofrecen a sus lecto-
res en rigurosa exclusiva.

John Nelson Brainner Stra-
vinski, alias Goody, naci6 en el
seno de una adinerada fami
en los dificiles afos de Ia pos-
ambien-

e

pinzas para los cs
T con maytacales s ita
de las mejores aftadas de rioja

spirragos,

desde el fl 1679, s poctas
u tio-abuelo Fabidn, oveja
ncgn dela etirpe, s irbol g
16gico des in en ade-
reviergrlscadile
llet y algo de estrategia militar

tal bagaje de conocimientos,
llegado a la juventud, hubo de
enfrentarse a la vida, con los re-
sultados que tan esmerada for-
macién habrian de proporcio-
arruind en un par de
rachasde mala susrc n la -
a de Montecarlo, y_aunque
rabape demesacl “Trisey
misero " de
s an betla oo Iogre
emocionar hasta a los més im-
perturbables crupieres, aban-
dond tan selecto local pobre

tan poca cosa. A la salida,

cuando se dirigia hacia ¢l apar-
camiento, vio un hombregillo

que forecjeaba con Ia cerradura
desu Bugat Royal dl 31
ted por casulidad
un Izdmn" ety
0. Yo, en reslidad, pass-

Libérame y te concederé tres

Como quiera que la cara de
Nelson fuera lo suficientemente
significativa, el ratero, tras
mostrarse convencido de que
estetpo de historas s6lo cols
Viz.
ez econoelt g prfeion

der todos mis bienes en el
casino, pero estoy dispues
o regalitlo i me ene-
fas el

o,
5 Que oficio? —pregunts,

mrpr:na.do gy

tuyo, por supuesto

Quiero ser un buen ladrén.

¥ ladrén se hizo, aunque,
naturalmente, de guante
bianco.

delas ca-
rreras delictivas mds sonadas
delsigo primeros pa-

buena muestra de su
humildad y su deseo, pese & su
noble origen, de comenzar su
arrera desde abajo: dos latas

banco del madrilefio parque del
Retiro, ciudad en la que inicia
su carrera delictiva.

Tras estos primeros golpes,
y una vez adquirida la necesa.

ria experiencia, Goody, que ya

rios. Apr
la justicia, logra cscapar del

stos momentos se en-
cuentra en paradero desconoci-
do, aunque fuentes de la Inter-

denciales en los que se cuenta,
toda la verdad sobre la opera-
i6n, como realizarla y ol plan
detailado de los pasos a seguir.
plan de Goody. El popular ra-
ha plancado un gol
de los principales bancos del
desconoce su nombre,
10 fuentes generalments bier
informadas aseguran que
de los eones de la Cbetes To
ijamente.

"Para Tlevar a/pasa & pAG. 8
%o

e m———

't
&




VIENE O pAG. 7/cabo su plan,
Goody necesita, en primer lu-
gar, localizar una serie de boti-
nes que tiene escondidos en Ja

Trucos

Para terminar ¢l Goody es

sarias para la operacién.

n ero debe
acudir al almacén y comprar un
soplete. No le serd de utilidad
hasta i final de la partida, pero
sin 61 le serd imposible termi-
narla. Debe dejarlo en Ia cloaca
anexa a su casa, bajando ala z-
quierda.

Enla siguiente compra debe
adauirir los alicates, ¢l destor-
nillador, las llaves y el martillo

i Los ali-

mientas que nos faltan, siem-
ore, claro estd, que lievemos
con nosotros Ia llave necesaria
para abandonar sin problemas
tan inhéspito lugar.

Ig
proporcione vidss infinitas.

forma muy sencilla
de conseguirlas, cualquicra
que sea la version que utilces,
¥a que funciona con todos los

na vez
cargado el jue-

y re-
colectado nuevamente el diner

detonador. Si volvemos por las
cloacas, dejaremos a broca en
Ia cntrada del banco. El detona-
dor, en el biombo del banco en

que’antes W\VCNS a

cosa hecha; en e siguiente
biombo, la llave fija,y en el ilti-
mo, el martillo

¢ esta forma, Goody con-
seguird su objetivo, siempre,
naturalmente, que la policia, los
otros rateros, i0s animales es-
capados del Zooldgico o cu
quier otro de los numerosos

enemigos con que habra de en-
frentarse no se lo impidan. 8

Antonio G. de Santiogo.
Ignacio Moreno Cubar

Soluciones

e
‘Como vers, es mucho ms i
cil delo que parece a simple vis-
ta, ya que al cerrar un ojo pier-

Adivina, adivinanza
Por supuesto, nuestro protago-
nista es el nimero 333.




Para leer

Jugar y jugar.
Aunque sea

repetitivo, ju-

gar nunca

esti de mis

Estés con-

migo, ver-

dad? Pues si

th eres uno

de esos juga-

dores empedernidos que siem-
pre tienen un rato para el ocio,
te recomendamos que hagas un
hucco en tu biblioteca para /00
juegos para niios, un libro edita-
do por Montena.

Un clisico. B
libro de la sel-
va es una

esas historias
que se pue-
den releer mil

nueva lectura
uno puede B
sorprenderse ante las hazafias
de Mowgli, la fiereza de Shere
Kahn o la voracidad de Kaa.
Esie I s por Ads,

iemas con la incorpo-
raclon dc las cartelas e ilustra-
ciones en blanco y negro que
acompadiaron a la primera
cdicién.

iPalabra! Este

compafiero
de jucgos

serd el len-

guaje. Par-

tiendo del

mapa inicial, que te servird de
guia, podras internarte por el
Iaberinto de las palabras hasta
dar con Grafotauro. El juego-la-
berinto de las palabras esta edi-
tado por Labor.

En alta mar. Los ingleses en el
Polo Norte es el primero de los
dos voltimenes que componen
El capitdn Hatteras, un relato de
Julio Verne que te permitiri
adentrarte en los mares érticos,
a bordo del Forward, como si
fueses un miembro mas de la
tripulacién. Y si no acabas ex-
haust Is travesia, igie leyen-
do, atin queda la segunda parte,
Bl desier del il Estin publ
cados por Debate, en su biblio-
teca de la aventura.

JAMES BOND 007" |

TIMOTHY DALTON

JAMES BOND 007~
THE LIVING DAYLIGHTS

semana

ran avalancha de nove-

dades tras el verano

En nuestra mesa se
acumulan juegos y més juegos
para ver, comentar y.... jugar.

Por lo visto, ya se ha inicia-
dolalarga carrera por inundar
el mercado con vistas a la
campafia navidefia, y las edi-
toras estén lanzando progra-
mas de juegos para todos los
gustos, para todos los siste-
mas y de todos los estilos.
The sentinel, Wizball, Rene-

gade, la version de la dltima
pelicula de James Bond, Athe-
na, Wonder boy, Quartet, Great
gurianos, etcétera. Ten
i ebialas dc Tos momiiores
echando humo.

os usuarios de
Lm ordenador
nos escribian

todo tipo de misivas
quejandose de falta de
atencién a su ordena-
dor. Llanto y crujir de
dientes por nuestra
paqc Tenian toda la
razén.

Un montén de se-
manas ya desde el ini-

Cargadores Commodore

10 FORX=53229T053256:READA
POKEX 4
20 1FS<>3204 THENPRINT PERROR D

NEXT

50 svsss229

40 DATA198,157,169,0,162,1,168,
32,186

S0 DATAZSS,32,189,255,32,213,255,
169

50 DATAZ08,141,146,4,96,14,0,42,
76,3,1

cio del Tebeo Infor-
matico y ni un conde-

MARIO BROSS

nado cargador que
echarse al coleto
computadorizado
Vuestro interés no

10 FORX=532291053255 1 READAT
POKER A+

20 1FSCH2BI3THENPRINT PERROR:END

30 svss3229

40 DATA3Z,44,247,32,108,245,169,
0,141

SATNEXT

50 DATA142,8,169,208,141,143,8,
76,168
60 DATA169,96,141,185,52,76,234,3

METROCROSS

citaciones. Entre todos conse-
guiremos un tebeo cada dia

Zynaps es un interesante y

sofisticado matamarcianos

de esos que ahora parecen
10 CLS ¢ RESTORE

Ler
IF s<>1624 THEN

Save " zvNarSPOKE:

LeT o
FOR »=23211 10 23324

De propina

gustar tanto al p:rsonal Es
de la casa Hewson y cuenta
con toda [z parateraalia har

tual en este tipo
A brogsam s bom
bas, misiles, dispa-
ros Tése, superpro-
pulsmn y, sobre
todo y ante todo,
clonton y cientos do
pegajosos enemi-

5a0; P

E e

FRINT

“ara haceros las
cosas un poco

Hactlos hemos pro-
parado este carga-
dor para la versién
Spectrum, con dife-

rentes opciones y
posibilidades.

mis completo, Gtil y entrete-

Estos dos cargadores
corresponden a sendos
programas de los que he-

mos hablado reciente-
mente.

El Mario Bross es una
conversion de tragape-
rras con la que se ha rea-
lizado un juego tan senci
lio como entretenido, y al
que en ¢l mes de agosto
pasado dedicamos una
deble pagm con historia

tru

Este cargador os ofrecerd -
das infinitas para la version
Commodore. Hay que teclear-
o, salvarlo en cinta y cargarlo
antes de la version original es-
patola del fuco.

Wetracras, por

s una interesante carrera con-
tra reloj en un ambiente p
do de peligros y ity

El cargador Commodore
que os ofrecemos tiene la virtud
de detener ¢l cronémetro, con
lo que dispondréis de tiempo
infinito para completar cl reco-

sién original del jucgo. Sospe-
cho que nunca lo hubierais ima-
ginado. @
Antonio G. de Santiago
Ignacio Moreno Cuit




Ignacio Moreno Cutar
Mamtianoids

revisto: cinta, 875 pese-
e Dl (M) 238 e

as.

Fecha de salids: 2 mediados de

mayo.

Puntuacion: @

Con Ultimate uno nunca sabe

aué pusde pasar, Por cso. cad
ando Martianoids, su slimo | dor de la situacién de las dife- | rando zona tras

program, lgf hasta mucstras | entes zonas y.del protagonis. | oo de. on sarde gifio muy

manos 10 sabiamos s scabi | 1. Una peauens veniana i | lamati

bamos de secibir una nueva | ror rcoge, una seri Sinembargo, un sucio cada
maravil 0 Knigt Lore o | de mensajes sohre Tas iciden | vez més profendoy covolvente
forsins el s juego | cias de la accio 108 iba acosando, jSerh una
Con'In que & veces nos Sor. | - Por otro lado, Ia historia de | trampa secreta de Ios Martia.

ren in robot, Markon, que debe li- | noids?, pensamos; yestara mal
Al cargarlo comprobamos bcmr s territorio del ataque | cerrada la lave df gas?, gnos

que,de ntrads, s cosa ofece igenas, sin ser | estaremos haciendo viejos?

oen aspecto. Ln zous do | miy. ongmx Stempre ofrece | Nada de exo. Era sencillo y
Juego ha s reducids y o | posiiida sxmplz sbus 0. Y a un
matcads, o que, pest a restar- | . Comenzemos a jugar, y en | jucgo rmitirsele casi

e VibAbtad e oaere ot | s ogmenc o Aosomelhg. | A, Sel s il
pecto muy atractivo. Junto a | mos enfrentados al grueso de | Y Martianoids, pese a sus va-
ésta aparece un plano indica- | las tropas invasoras, dispa- | rios aspectos positivos, lo es.

rén en el peligroso
Shockway recorrido urbano
Rider ue Gargoyle Games
a prepar:
Precio previstas cinta, 875 pe-
setas
Fecha de salida: a finales de
abril.

Puntuacion: @G

Imaginate que vas vigjando alo

de la ciudad por una red
de aceras méviles. Delante de ti | transforma en uno de tus mor- | que, lamemablememe, se repi-
receuna veneraleania |l enemigos presto i | ten epien hasta e -
darte. presion de que uno esté jugan-

Bargo, o Togar junto a el $0

N siempre nos ha gustado, 10 INK 1: FORDER 1; PAPER 1: P
De propina  [REC ‘mﬁs Tazo. OKE 23658, 0: CLEAR 35500

Impossaball, el curioso  nes uotras itable- 20 LET x=160: INPUT " INFINITAS

Cla'Sasa menic e quodaba en el VIDASCe/n"iad: 17 asar THER

Ficwion, s unjuego aue  tmtero, At v un o 5 e

fador (ours 'mmw‘ro TiNEO (s mnsas: IF 8

50 DATA 175,50, 528, 4,50, 191, ,
62,24,50,86,2
0 SAVE " INPO-POKE" LINE 0




Conocer algo de la geografia
del lugar que visitamos es
imprescindible para saber
hacia donde debemos
dirigirnos.

VIENE DE PAG. 1/se, aproximada-
mente unas seis veces hacia la
derecha encontraremos una es-
trella brillante. Esa es Ia estrella
Polar, que nos indica el Norte y
es, a la vez, la luz principal de la
Osa Menor. También podemos
fabricar una brujula artesanal.
Se trata de la brijula de agua,
que se construye a partir de una
aguja de coser, un hilo y un vaso
de agua: para que funcione debe-
mos frotar la aguja con un trozo
de lana o cualquier otro material
capaz de imantarla. A continua-
cién, la recubrimos de grasa
(basta la grasa de la piel) y, sus-
pendida de un hilo, la deposita-
mos con cuidado sobre la super-
ficie del agua contenida en el
vaso.-Si lo hemos hecho bien, la
punta de la aguja sefialara el
Norte.

Hay que advertir que de nada
servira conocer los puntos cardi-
nales si no sabemos a dénde te-
nemos que dirigirnos. Por eso es
imprescindible conocer previa-
mente algo de la geografia del lu-
gar en que nos encontramos. Si
no es asi, todavia contamos con
algiin recurso. Si nos encontra-
mos en la montafia, lo mejor es
descender. Normalmente encon-
traremos algiin camino o algin
arroyo. Estos conducen siempre
(excepto en el desierto) a los rios,
y los rios, a los lugares habitados.
Asi que de perdidos, al rio.

Texto y fotos: Juan Ramén Vidal

Metro-cross

Versiones: Amstrad,
Commodore, Spectrum.

Precie: cinta, 875 pesetas.
os sefiores de US Gold
I presentan un nuevo juego
de deportes futuristas. En
este caso, una larga carrera con-
tra reloj.

El protagonista de la aven-
tura debera enfrentarse a una
cada vez mas complicada se-
rie de obstaculos en su intento
por llegar a la meta. Asi debe-
ra ir saltando vallas y barriles,
esquivando peligrosos cilin-
dros rodantes, que de atrapar-
le le dejarian convertido en
potito de carreras, o utilizan-
do de forma correcta los tram-
polines de saltos, que bien uti-
lizados le permitiran recorrer
grandes distancias en un ins-
tante. Eso por no contar con
una especie de plantas carni-
voras que surgiran inespera-
damente bajo sus pies, o las
trampas de material antidesli-
zante, sobre las que dar un

paso constituye toda una
odisea.

En realidad, y como veréis,
el planteamiento tiene un as-

.pecto un tanto manido, pero
misteriosamente no es asi. Tal
vez sea por la calidad de los
gréaficos o por las sorpresas
que a veces surgen (como ese
patinete sobre el que es una
delicia circular). El caso es
que es un programa que no de-
fraudara a los amantes de los
juegos de accién, en los que
reflejos y rapidez son los me-
jores aliados.

Para aquellos que tengan el
juego y estén un poco hartos de
perder inutilmente el resuello
en esta larga y peligrosa carre-
ra, hemos preparado este car-
gador para la versién Spec-
trum.

Para utilizarlo, lo tecleiis,
salvais en cinta y cargais antes
de la version original del jue-
go. A vuestro

Metro-cross

ITEINAL. "

Ranarama

Versiones: Spectrum, Ams-
trad, Commodore.
Precio: cinta, 875 pesetas.
ste programa no es pre-

q‘ cisamente una novedad
JJ en el mercado. De he-
cho lleva ya algiin tiempo en la
calle. La cosa es que el juego
de la rana se nos estaba que-
dando en el tintero. Y tampo-
co era justo. No en vano es un
programa de Steve Turner,
uno de los programadores es-
trella de este mundillo de los
juegos.

Ranarama es un juego muy
peculiar. Conocemos tanta gen-
te entusiasmada con él como
aficionados a los que cuando
les hablas de éste se tapan la
nariz con los dedos. Y claro, es-
tas cosas siempre descon-
ciertan.

Para ser objetivos, diremos
que se trata de un programa
muy completo, en el que estra-
tegia y habilidad se combinan
de forma adecuada. Posee un
extenso mapa, y completarlo
exige tiempo y paciencia. Por
otra parte, el planteamiento
grafico es muy original, con un

= JE :ﬁk O
Ranarama
1@ MODE 1:RBORDER @l IMK @2,a
20 MEMORY SR

30 OFOR A=4000 TO 4@019:READ
NEXT A

THEN FOKE &IEFS

(a®) , 1)< N

&@ INFUT "Tiempo infinito
LFF {a%) ,1)<x"N" THEN FOKE
R D FOKE &646738,0

78 CALL X5ABRS

8/ UNA TECLS Y

RANDOMIZE

T "Inmunidad "ja#: IF LEFTH (UFFERF
, @ FOKE 25E9
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cronémetro se
le habran para-
o4 | do las agujas y

C
= @ las plantas car-
7
&

7 | nivoras seran

5 | tan inofensivas
como una ma-
ceta de ge-
ranios.

U5

sistema de pan-
tallas que se ilu-
minan al cruzar
sobre ellas, y
con una serie de
simbolos im-
presos en el
suelo, que tie-
nen por objeto
ofrecernos nu-
merosos pode-
res magicos.
Asi, unos nos
transportan de
una pantalla a
otra; otros nos

B:FOKE A,B:

LbELT6 ;D POK

permiten otear
el horizonte, y unos terceros,
destruir a todos los enemigos
que estén en ese momento cer-
ca de nosotros.

El laberinto de Ranarama
esté lleno de sorpresas, y reco-
rrerlo puede ser un dificil em-
pefio. Por eso, y por aquello de
darle alguna facilidad a los
arriesgados visitantes, hemos
preparado este cargador para
la versién Amstrad. Como es
habitual, teclead, salvad en
cinta y cargad antes de la ver-
sioén original espafiola del
juego. m

Antonio G. de Santiago

Ignacio Moreno Cuiiat




S1i lees...

En los libros de la nueva colec-
cién Fauna Amiga puedes en-
confrarte con una enorme Sor-
presa, ya que los animales son
los protagonistas de cada libro.
Ademas, los libros Ilevan un so-
bre al final que te va a permitir
entrar a formar parte del Club
de Fauna Amiga, de defensa de
la naturaleza. También hay sor-
teos y muchos premios. jAh!,
esta coleccion esta editada por
Ediciones Temas de Hoy.

Soy Anton, un
0so panda. Vivo
habitualmente
en China, en los
montes de Si-
chuan. Como
bambi, tengo
una enorme ca-
bezota y tam-
bién seis dedos; al sexto, que es
algo parecido a tu dedo gordo,
le laman el pulgar del panda.

Me llamo David.
Soy un chim-
pancé y mi carta
viene desde el
Africa central.
Puedo dar sal-
tos de cuatro
metros y dejar-

- me caer desde
10 metros de altura. También
soy un gran corredor que puede
alcanzar hasta 30 kilémetros
por hora. Como flores, hierbas,
frutas. Y me gustan muchisimo
los termites.

Si, yo soy una
leona y mi nom-
bre es Valeria.
Vivo en algunas
zonas de gAlf!n!?ca
y en algtin punto
de la India, pero
mi padre me ha
contado que an-
tes, hace unos 2.000 aiios,
deambuldbamos por la mayor
parte de Africa, Asia y también
por Europa.

el

Y yo soy Irene, la
cigiiefia. Soy es-
belta, delgada.
Realmente tengo
buen tipo. Estoy
segura de que me
habéis reconaci-
do. Si, soy la que
forma los nidos
en los campanarios. Me gusta
viajar en compaiiia de mi familia.
Soy una gran viajera y puedo re-
correr 7.000 u 8.000 kilometros
durante las migraciones.

Phantis

Programa: Phantis.
Programador: Carlos Abril.
Marca: Dinamic.
Distribuider: Erbe.
Versiones: Spectrum

y Amstrad.

Precie: cinta, 875 pesetas.

o cabe duda de que Di-

namic €S una empresa

con duende para hacer
juegos de ordenador. Sus pro-
gramas suelen tener un éxito
extraordinario entre los usua-
rios espafioles; la prueba es que
a estas alturas todavia siguen
llegandonos cartas de gente que
nos pide que hablemos, demos
trucos y cargadores para los
primeros juegos que lanz6 esta
casa.

Aunque parece ser que su
estrella de estas Navidades ha
sido el programa Freddy Har-
dest, del que ya hemos hablado
en estas paginas, hoy vamos a
ocuparnos de Phantis, otro de
sus lanzamientos navidefios.

Phantis nos cuenta la histo-
ria de una intrépida y bella gue-
rrera del espacio que se enfren-
ta a mil diferentes peligros para
reunirse con su amado. El pro-
grama, como viene siendo cos-
tumbre, ha sido planteado con
el sistema de doble carga, uno
por cada cara, que no es sino
una forma de ofrecer dos pro-
gramas diferentes con el mismo
protagonista y por el mismo
precio, 1o que no deja de ser
una ventaja.

En su primera parte, Phantis
comienza pareciendo un mata-
marcianos bastante clasico.
Una navecilla espacial se en-
frenta de forma suicida con
toda la gama habitual de misi-
les enemigos, meteoritos, vol-
canes escuperrocas, naves ka-
mikazes y una especie de orugas
voladoras con el baile de san
Vito a las que es preciso acertar
con tres disparos sucesivos.
Todo esto transcurre a lo largo
de tres fases diferentes: en el es-
pacio, en el irea volcanica de
Luna-4 y en la gruta subterra-
nea que comunica con el mundo
de los pantanos. Y es al final de
esta tercera fase cuando surge la
sorpresa. De repente tu nave
aterriza sobre ung, pequefia pla-
taforma y surge de ella Serena,
la heroina del programa. Apare-
ce entonces un Adrec clonico,
que viene a ser una especie de
canguro gigante a lomos del

cual deberemos enfrentarnos a
la dltima fase.

Transcurre ésta en un peli-
groso pantano plagado de fero-
ces indigenas que montan pte-
rodactilos y sapos gigantes. Al
final, y como premio a nuestros
desvelos, aparece el codigo se-
creto que facilita el acceso a la
segunda parte.

Con la segunda carga
(cara 2 de la cinta) nos introdu-
cimos en las entrafias de Phan-
tis en busca del compaifiero de
Serena, que se encuentra pri-
sionero en una profunda maz-
morra. Para llegar hasta él de-
beremos adentrarnos en seis ni-
veles diferentes, con una increi-
ble gama de enemigos que va
desde los habitantes del plane-
ta hasta lagos de lava ardiente,
manadas de pirafias carnivoras
o terribles animales prehistéri-

cos. También
es verdad
que, reco-
rriendo los
pasadizos,
encontrare-
mos algunas
ayudas, co-
mo las vidas
extras en for-
ma de cora-
z0On, un tur-
bolaser, un
medalléon que
nos abrira las
puertas del
nivel cuatro y
hasta un heli-
coptero para
sobrevolar la
zona volcani-
ca. Con to-
dos estos in-
gredientes,
Phantis, el
juego, puede
ser cualquier
cosa menos
aburrido.
Una curiosa
aventura con protagonista fe-
menino, acorde con la ultima
moda en juegos, resuelto de un
modo muy vistoso en cuanto a
graficos y no tan terriblemente
dificil como otros juegos de
esta misma compaiiia, lo que
nos consuela mucho a los que
no somos unos portentos del
Joystick o de las teclas. Un pro-
grama que, en resumen, dificil-
mente defraudard a ese buen
montén de seguidores con que
cuentan los juegos de Dinamic
en nuestro pais. Por eso, y ade-
lantandonos a sus peticiones,
vaya este par de cargadores
para las versiones Amstrad y
Spectrum del juego, asi como
los correspondientes cédigos
de acceso a la segunda parte del
juego. B

Antonio G. de Santiago

Ignacio Moreno Cuiat

Como veréis, los cargadores
de esta semana son tan pe-
quefios que casi no es necesa-
rio ni salvarlos en cinta. Lo
que si es importante es te-
clearlos y cargarlos antes de
la versién original correspon-
diente del juego. Ofrecen vi-
das infinitas.
Spectrum: te-

clear en comando ;
directo: POKE

Cargadores

10 OFENOUT"d":MEMORY 999:CLOSEOUT:L0OAD"c

20 POKE 1114,5:MODE O:CALL 1000

23296,5: LOAD™”. (Vale para
la primera y la segunda car-
ga.)
Cédigo de acceso a la se-
gunda parte: 18757.

Amstrad: (Vale para la pri-
mera y segunda carga.) :

Caddigo de acceso a la se-
gunda parte: 84187.

AMSTRAD|
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‘Rampage’

Programs: Rarpage
Progra Bob Pape

Dietiuor. rosin
Versiones: Spectrum / Amstrad
/ Commod

ony Walker Alredo Cas-
G

bajo y mo-

, rubio y calvo

(;e6mo se puede ser rubioy cal-
a la ve2! Casparossa hacia

‘nunca nadie entendi6 la broma;
éltampoco). Matt, por su parte,
una enorme mat
‘primero tra-
bajaba como vendedor de auto-

o, Giocastulo. El segundo

un negocio de bisuteria. Ulti-
‘mamente haba tenido algunos
problemas a causa de un pe-
queflo error de su secretaria.
Estuvo vendiendo brillantes
auténticos al precio de cristales
tallados. Y ni siquiera le quedé
o bomsuco de despedis 7o

ue, para ahorrar, habia con-
Sakato somo secrearia 3 s
propia esposa. 50, fnal-

mente, era dependiente de unos
grandes almacenes, pero aca-

baban de despedirle. El jefe de
planta le habia sorprendido v:
ciando pegamento en los bol
llos de unos trajes de 200 dé-
ares.

Sin embargo, pese a no ha-
e visto nunca con anterior-

tad entre estos tres caballeros.

talle. Al poco tiempo de aban-
ellocal, los tres comen-
Zaron a sentir un exteat
miguco en ¢l estomago. Sers ¢l
coches, pensé
Walker; serfn los digustos, se
dijo Casparossa; no debi haber
omido tanto pegamento, gru-
A6 0°Groso. Pero, finalmente,
Tos tres, y cada uno por su lado,
hubieron de concluir conven-
causa de sus

cho a la compafiera de Tarzin
que 10 cra Jane, tom la apa-
riencia de un salvaje King-

ong.
Y €50 o fue lo peor. Real-
mente, un ven e coches
varios metras de alto, cruc

su negocio. ;Qui
resistido a las dotes persu
as de su lengua bifida o de sus

hubiera tenido algin problema
pacs manipular sus delicadss

males eran las hamburguesas
que minutos antes habian inge-
rido.

El hormigueo acabd convir-
tiéndose en una especie de frio
temblor. Cada uno en un lugar
de la ciudad comenzd a ver con
sorpresa como el escalofrio

faba paso a una agobiante sen-
sacién de calor. Finalmente, los
tres, casi a Ia vez, comenzaron

argo, pero su mujer odiaba a
et Ve seguri
ad hubiera acabado divor-
cidndose, con lo que eso lieva-
ba ganado. El dependiente en
paro tampoco hubiera tenido
mayores problemes para vol
r a encontrar trabajo, y tal
Vez hubiera acabado convir-
éndose en una popular estre-
lla de

dad, [ siquie-
Ta ljanos, no vivi oh ¢ mismo
barrio y no ser socios del mis-
mo club, tenian una cosa en co-

blemente, iba a unirlés més que
Ios lazos de sangre, profesion o
vecindad. Estaban los tres, a la
‘misma hora del mismo dia, co-
miendo una hamburguesa ¢n el

mismo sucioy mugrento local
del o

Pucde penstrse, 1o sn cee-
ta razén, que tan breve y
relacién en poco o e nada iba

cer.

es que a0

dio o

casi
tan altos como una casa.

Tony Walker, fro y calcula-
dor, como todo buen vendedor
de coches que se precie, se vio,
en apenas unos segundos, ¢
bierto de verdes escamas, po-
seedor de unas enormes garras
¥ enorme y poderoso como un
monstruo japonés. Casparossa,
‘hombre meticuloso y cordial, sé
convirtid en un hombre lobo de
30 metros de alto. Matt O'Gro-
50, cuyo rostro recordaba mu-

‘cambid, sino, y eso fue mucho
mis grave, su forma de ser. Los
tres hombres adoptaron los
‘molestos hébitos de los mons-
truos y se dedicaron a destrui

a ciudad. EI dragén arremetio

estrijindolos como s fueran

fobo,
Toe atn mis terrible. Alz6 12
pata, al modo de/PASA A PAG. 8




VIENE DE PAG. 7/los perros, ¢
inundd un parking de la zona
centro,
El caos fue enorme en la ciu-
ros, ambulancias,
policia y soldados s enfrenta-
terrible combat
bestias. Asi sigui6 la cosa du-
rante horas y horas hasta que,
finalmente, el alcalde tuvo una
idea. Haria que sus hombres

Verse juntos, comenzaran a pe-

Asi lo hicieron. A costa de
‘numerosas pérdidas, lograron
conducirlos hasta una amplia

dilla,y la gente observaba la es-
cena con el aliento contenido.
Peronolo fue. Se miraron rece-
rdad, pero tan s6lo
durante unos segundos. Trans-
curridos éstos, volvieron a su
trabajo con redoblados esfuer-
205 y,lo que es peor, ayudéndo-
se unos a otros cuando era ne-
cesario.

El aicalde present6 su
siony los ciudadanos comenza-
ron a abandonar la ciudad pre-
sas del pénico. Fue en ese mo-
mento, cuando la mayoria lo
crefa todo perdido, cuando su-

cedid,
Los monstruos titubearon
; durante unos instantes y co-
menzaron a convulsionarse
presas de un extrafo temblor.
De repente empezaron a men-
guary a transformarse, volvien-
o a su aspecto primitivo. Un
minuto después, Walker, Cas-
parossay O°Groso eran nueva-
mente tres ciudadanos norma-
Ies en medio de una ciudad des-
e

ruida.
Apresados por las fuerzas

Cargador

Para un programa de
monstruos enormes, un
cargador enano. No 05
fiéis los pequefios dan mu-
chas sorpresas. Sin ir mé:

acabar cl programa, lo que |

cuenta que consta de 150

pantallas. Tecléalo, sélvalo
en cinta ¥ utilizalo con la
versién original espafiola
Spectrum del Rampage.
Tendrés a ci

pics

del orden, sslo pudieron con-
fesar:
—No recuerdo nada. Tan
ue comi una hamburgue-

sa, y una digestion muy pesada.

I fabricante de hamburgue-
sas monstruosas fue detenido, y
se cree que ahora trabaja en ai-
gin secreto departamento de
los servicios secretos.

n cuanto a los tres ex
monstruos, Tony Walker volvid
a su_trabajo y continda como
vendedor de coches, aunque a

veces, sin que nadic sepa por

5 MERGE " RUN 10
25 POKE 6518552

qué, no puede resistir la tenta-
cién de atrapar alguna mosca
de un lenglletazo. Casparossa
sigue con su bisuteria, aunque
sumujer le abandond, harta de
ofrle aullar todas las noches de
luna llena. 0'Groso, por fin,
volvib a conseguir un trabajo
de dependiente, pero pronto se
vio nuevamente despedido.
Cada vez que conseguia vender
una pieza, lanzaba un grito ate-
rrador y se golpeaba el pecho
con ambos pufios, proclamas-
| do su victoria. Si en ese mo-

mento no le daban un plétano,
se ponia realmente furioso.

Trucos

— Este monstruoso programa
admite la opcién de tres juga-
dores simultdneos, aunque si
1o tenéis joysicks suficientes,
mis os vale jugar solos, dejan-
do el resto de los personaies al
control del ordenador

— Vuest consiste
en derribar los edificios que
aparezcan en la pantalla, mien-
tras busciis en ellos alimento
que reponga vucstra energi

rto, dado que
be os pilla

perderéis fuerza, procurad ir
d arriba abajo.

— Las personillas que vedis
en las ventanas os dardn ener-
gia extra. Tostadores, televiso-
res y cactos os la

vitad al ejército, a los

helicopteros y a los coches de
policia, asi como a los francoti-
radores que disparan desde las
ventanas. Aunque sus disparos
son pequeos, pueden acabar
haciéndoos mucho dafio. B

Antonio G. de Sanciago
Igacio Moreno Catat



Esta semana

Ante todo querfamos hacemos
del buen monton de cartas
nos ha llegado de usuarios

de Amstrad, Commodare y

norma procuraremos

Como
que los juegos comentados per-

Enccoen 4 mayor atmers ds
sisemas poses y qe este o>

trucos y carga-

Gore. Pars sl cperanes e
i contando con vues-

tra colaboracién, tanto
critica como prctica

cos, cargadores, co-
mentarios), reafimindo-
nosen el convencimiento
de que esta seccion serd

de

o que vosotros hagiis de ella.

Armaos del poke d nfinitapa-

ciencia (que

podemos faclitarcs) y tened In

seguridad de que serkis debida-
atendidos.

que 10s ocupa tanto como nos
preocupa. En ello

dudéis que va a irse solucio-
nando.

‘Saboteur II’
Yersones:Spectrum /Amstzad.
Precio: cinta, as.

875 peset
Dioen ey 2250 pescte.
Puntuacién: GG

Saboteur I es uno de los
mos productos de a casa Du-
rell,

trépida espia la encargada de
introducirse en la base enemig

Saboteur, su predecesor. Por si
‘para los usuarios
gan (s

enfrentara con multitud de peli-

gros y enemigos

5.
frtunadamentc, la vz

te ninja es sigilosa como

no, excelente tiradora y e

i s oo o
cionados seguramente r
rén. En esta ocasion es una in-

de una incansable subidora y
bajadora de escaleras, que €
este juego las hay a miles).
‘movimientos es-
tén bien conseguidos y Ia aven-

turs
combinindose espectact
combates contra sal-
vajes panteras
mes guardianes (o
enormes parecen,
aungue a lo mejor Io
que ocurre es que ella
es mas bien bajita)
con una serie de mi-
siones a cumplir.

n juego intere-
sante que no defrau-

ulares
10

S subiei ko, ) e
un
a completa de claves pard
acceder a las diferentes fases.
s) : Teclea
ete cargador, silvalo en una
0y clrgalo ants de 1 ver-
e gt ot o o
Clanes: Segun, Jor
ces, Kime; cuaia, Ko i
quinta, Saime
Sepima, M L K cta
va, Dim Mak; novena, Satori.

58

CLS : PRINT "FULSA UNA TECL

FOKE 23658,
ey

ENERGIA(s/m) 38
urar THEN FOKE 61343,20

CINF. TIEWPO(s/m)"sat
FOKE 37122,0

ZE UsR 25100

SABOPOKE" LINE @

‘Colt 36’
Versiones: MSX.
Precio: 875 pesetas
Puntuscion: GG

Los recién zplrccldoi
lanz:

cxcluiva parn ol sistcna M

Topo
juego en
SX.

en el que puedes

soltario a as bandas de fors-

10s que asolan la p:

cuerda que éstos sue-
len spareer por el -
gar mis in

Sinque enoeasiones (v

1 En

en un alarde de chuleria) aso-
men la mano para anunciarse.
Los ojos de t ayudarte, sl

que puedes e
or G a pantala, e indcardn
I lugar por el que surgirh tu
présiio ataoue Segin lné-
mero de enemig

et
un clifcaivo, Si quirés gué
éste sea el de sherif del conda-

udes en utilizar este car-

gador, tecleéndolo antes de la
Versién original del juego.

coteoce e

&

4725117
©




Scooby-Doo

Programa: Scooby-Doo.
Programador: Gargoyle Games.
Marea: Elite

Distribuidor: Zafiro.

1 Cientifico Loco siem-
mayor malvado del
mundo, pero ya desde pequenio
tropez con dos graves incon-
venientes. En primer lugar, su
mala suerte. No importabi o
perfectos que fucran sus pla-
nes: siempre surgia algin pro-
e malograba sus in-

a ocasién, sin ir
‘mas ejos, fue una turista gorda
de Tucson, Arizona, la que in-
vadié su laboratorio confun-
diéndole con un curandero y

un billete de 20 dolares en el
bolsillo.
jue a la inoportuna
obesa no le quedaba mucho de
vida, pero se equivocaba. Ha-
cia tan sélo dos dias habia reci-
ido una postal suya desde
Miami. Tenia un aspecto estu-
pendo y acababa de ganar ¢l
Premio al Adelgazamiento
Mis Espectacular del Afio
Su segundo problema era su
cara de bueno. Habian pasado
muchos aflos y aén no podia

seprimir un furibundo ataque
de ira cada vez que recordaba
c6mo el director del colegio, al
entregarle a fin de curso el di-
ploma de buena conducta que
invariablemente ganaba, repe-
tia_propinéndole un carifioso
pescozon:
—Ah muchacho, no hay
mis que verte: tienes cara de
buena persona.

No soportaba su cara de bo-
nachén, y esto le ocasionaba

. nia cara de an-

 grchings e
do, de may
sus’ rasgos fuc-
fon adquiriendo
todo el aspecto

u s
te acababa de

cambiar. Hasta su_ tenebroso
castillo habia llcgado una fur-
goneta con cuatro encantado-
ras victimas y un perro enor-
‘me. Capturarlos habia sido un
juego de nifos. Al menos, a los
humanos, ya que ¢l perro habia
conseguido huir. Pero qué im-
portaba un perro mas o menos
cuando disponi:
ravillosas victimas para sus ex-
perimentos.

Los embotellé adecuada-

lindes de su castillo el lugar

m:
poneses.

fantasmas de las habitaciones
confundiéndolos con toallas.
Una maldad d i

Maligno que a Sociedad Inter-
nacional de Villanos otorgaba
todos

En tan dulces pensamientos
se andaba cuando un murcidla-
0 mensajero/PASA A PAG. 2




VIENE DE PAG. /irrumpi6 en su
laboratorio.
—iAm

Cais el
murcmlaso que era un poc
otda ¢ (o4 golpedadase pot

1080k o4 tinsanis: ye e o
tos animales vuelan

E) Clentihio, Loco, asusta-
do, dejé caer el tbo de ensayo

enia entre manos sobre la
mbra.

—Imbécil, ;has visto lo que
has hecho? —chilo

LiAed ot sz oy
e o ue, arroja-
50 en los depbsitos de agus de
I ciudad, dejria cava a toda
a poblaci

Lo siento, mi amo, pero
&5 que e perto ha etade

bia aido el suero brotaba wna

twpida mata de
(e
volaron murciélagos y fantas.
; costadetearon las calave-

mas; cas
ras'y se
como loc

s ocultas del castilor Pero
fue en balde.

1 perro enorme con
cara dc pnfilo y andares O
de gallina noqueaba a

S eampasn do/100 metros
vallas,
almente, liberd a todos
sus amigos y,subiendo a s for-
Ol ox diggutaron & i
char
—Han colmado mi pacien-
—gité furioso el Cientifico
Looo— qte preparen o Amma

sordo aleted

Bl murciclago
insblosbsodicobnaa cmptc

Trucos

— Salta sobre calaveras y
trampillas,
pec

chat al paso d los mrcié-
lage

Que no te ciegue la
codicia. Por muchos i

Sonriendo malévolamente,
ajusto los diales y pulsd el dis-
parador; pero algo 3l , tras
ofrse un plizz, pizz ahog:

et e
mementa algien golpe Is
daba del enorme portén del

s i i

aver.

—4Qué desea? —pregunts
i

cparccermis £ joctono
e
— Tomanota mental del
lugar en el e contrstc s
Velma, Fred, Daphne y
88y’ Los cientificos locos
i
as cajas marcadas
comung § son s exrs.
— Aléjate de las puer
. Losfopasmas sl do
ellas sin avisar.

= =

quellamaba o 50 puer

de la compania de

P i cortado
a luz por falta de pago. A

o it
rampa delcontadoryselevaa
cser e pel.

Sieiorl 1pdlo —sepct
<l hombresillo, g ambiénera
Sorty o S0 ¥ que coomte
que i ol lvo a 108 mm....v
e e porgue e used
de buena per

iLo dijor 1o djol, pensaron,
temerosos, los fantasmas

dio lo o, murmuraron pm
sus adentros ogros y v
Lo dio, Io i, castatetcaron

las calaveras. Pero el Cientifico
{avoya i fuerzas para
indignars
Tanzs una itima mirada 3
su sombria mansién y, sin de
pedirs de ogros fanxnsmas,
murcila

las 6rdenes de su amo.
Amg Definitiva Un poderoso

ador de fuerzas eleatr
] capaz de destruir
todo lo que se pusiera 2 u al-
Bl Cientfico Loeo s sent6 a
los mandos de la terrible mé-
quina y enfocd Ia furgoneta del
perro y sus amigos,

1o cusks s000:
20 RESTORE
U

nm
&1

, oo pavse

23624

%50 Skve

oo : v
EANDONIZE U5 401
50 otk 53

andar perdhindose a o hork

A e v Ak s v
mh.)m or hores n flestas

se burla:
e xus mswms de fantas.
mas y le llenaban de polvos

S Toih nariz 4 par
yaso.m

Antonio G. de Santiago
Ignacio Maoreno Cuar

Fous z3sse.0
680 TO 64
N
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o THER
/> ®
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St 64026,25
oy
126,138, 41,115,175,
aebarroRe 1w o
orpar obener finias vidas en
‘Spectrum.
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Salomon’s
key

Programa: Salomon’s key.
Marca: Tecmo U. S. Gold
Distribuidor: Erbe.
Versiones: Spectrum /
Amstrad / Commodor

o: cinta, 875 pesetas.

odo ¢l mundo ha oido

O i sons v o i
tico tesoro del rey Salo-

mén. Una fortuna en joyas, pic-
dras preciosas, 0bjetds de oro y
plata, finos tapices y valiosas
esculturas traidos de Iejanos
ises, obras de arte milenarias
trabajadas lentamente por an-

los mas

| imposibles deseos; m:
trumentos de cuyas entrafias

s mis deliciosas melo-

dias sin necesidad de que nadic

n del contagio; finos cu-
biertos de Damasco que detec-

very ofr sin importar las distan-
cias; joyas embrujadas que
ahuyentan la vejez, mantenien-
do durante aflos la juventud de
quien las porta. Un tesoro que
encierra todas las riquezas y to-

los secretos del rey que lo

creara.
La historia se repite una y

tan los idas;
brillantes espejos que permiten

otra
Oriente, la cuentan los ciegos

en las plazas de las
aldeas, y pasan de

cerra-
da y oscura, en la

filtro de amor y el bolsillo consi

derablemente aligerado. Sin
. ¢l viento seguia so-

plando con furi

espesas nubes de polvo,

56 que alli podria guarecerse y,

tal vez, recibir orientacién.

Al ri6 un pe-
quefio taller de orfebre cn cl
que_un anciano, con el rostro
cubierto de arrugas y una larga
barba blanca, daba los iltimos

dido por las estre-
chas calles de la vie-

dentro de una linterna, intento
consultar su plano.
—Pasa —dijo una voz que
urgia del interior—. Pasa y
siéntate a mi
No habia duda. Aquella voz
se referia a é. Dudé un momen-
Sabia que si entraba se
arriesgaba a salir cargando con
un cocodrilo disecado, una co-
bra bailarina o un maloliente

resplandeciente. F) artesano
permaneci6 todat
mentos enfrascado en su traba-
jo, hasta que, como despertan-
o de un suefio, levanté la cabe-
zay dijo
—Perdona mi falta de hospi-
talidad. {Quicres tomar un (&
Absalén no contest6. Aque-
la situacion le estaba provo-
cierto desasosiego y,
sin saber por qué, penso que
era mejor callar.
anciano, sin embargo, no
se extrand, y retirando un hu-

prepar6 dos tazas de infus
freci6 una y se sentd en cu.
clilas frente a &,

—Hoy era el dia y ésta su
noche. Como estaba escrito su-
cedio, El extranjero cruzé la
puerta en la hora sefialada.

‘Absalén seguia sin entender
nada, pero, dado 10/PASAA PAG.8




VIENE DE pAG. 7/inh6spito de la
noche, que se encontraba per-
dido y que el t cra absoluta-
mente delicioso, prefrid aguan-
tar alli durante un rato. De re-
pente, el anciano comenz a
hablar como impulsado por al-
guna extraia fuerza, mientras

su vista parecia clavada en fa
taz

a.

—Son muchos los que lo
buscan. Lo buscan por su valor,
por el poder que les conferiri.
Todos los dias alguien fracasa
en su empes i
deslumbrado por el brillo, olvi-
36 los pel

Trucos

ada_pantalla,
pulsa la pausa y estudia deteni-
damente:

Yy
fue en su busea sin proteccio-
i ‘maldi-

ieron extraviarse una
veces. Y, al final de la jor-
a, ol tesoro seguia tan lejos
de los hombres como lo ha es-

mi6 en un
denso silencio que Absalén
s6lo creyd prudente romper
tras unos minutos.
—Perdéneme —dijo—. Es

S
bullirse hacia Ia puerta cuando
otente voz del orfebre le

no deberias hacer nada para
evitarlo.

Aquello comenzaba a cstar
‘més claro. Ahora cl anciano le
ofrecia el plano del tesoro y le
cambio un buen mon-
t6n de rupias. Y Absalén se ne-
y ¢l otro maldeciria y
gemiria para acabar con una re-
baja sustanciosa, segin los ri-
tos ancestrales del comercio

—Toma esta llave. Es para
ti. Ella te protegera d los peli-
gros del laberinto.

—iQué va a costarme?
—pregunté Absalon, resignado
a comprar al

El anciano le mir6 ofendido,
3. sin contestar, continué ha*
bland

"~ Mira las letras que hay
No las olvi-

des, pt
Ahora marcha y busca tu des-

d.

ra encontrarlos.

inscrita en ella unos retorcidos
caracteres que identificd comola
palabra Eborp. No e
importancia. Pensd que aquellos
orientales estaban todos locos 3,
jecimien

tino.
‘Absalon recogio la llave y vio

de tiempos inmemoriales mi
familia_ ha venido fabricando
estas llaves. Cada una tarda
en realizarse toda la vida de

rece ol elegido y al entregirse-

la se rie en tus barbas o piensa

que estis loco.

orfebre recogid lenta-
les y, en

solucion se regala. El maldito
rey conocia mejor a los hom-
bres de lo que la historia nos

H

Orfebre y enano reempren-
dieron su larga partida de
ajedrez, mientras Absalén,
que ya habia llegado a su ho-
tel, maldecia confundido al
tratar, sin irlo, de

vueltos en un padiuclo de
lino, los guardd en una
caja de plata.
—Nohay secreto
mejor guardado
—continu

que aquel cuya

que todo ha ido bien y que dispone-

Vidas infinitas
Spectrum
Como veréis, este juego no lleva

na

forma muy sencilla de obtener vidas
i i rum,

abrir Ia puerta de su cuarto de
10 délares con una llave ma-
cam

Ditsjos ¢ informdrica:
Antonio . d Santago.
Texto: Ignacio Moreno it

Sin emb

infintas vidas. Seguid

que os sea mis
jugar, ya que no perderéis fo
s

con: 3
El truco funciona como un

interruptor. Si volvemos a definir

EBORP, jugaremos ¢n condiciones
ormales.
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Stardust

Programa: Stardust.
Programador: Javier y

Juan Carlos Arévalo.

Marea: Topo Soft.
Distribuidor: Erbe.

Versiones: Spectrum, Amstrad,
Msx.

Precio: cinta, 875 pesetas;
disco (ams), 2.250 pesetas.

no no es precisamente
l I un amante de los jue-
gos de naves espacia-

les, Sinceramente, creo que
desde aquellos primeros mata-
marcianos de las primeras tra-
gaperras el tema estd agotado.
El problema es que los gustos
personales no coinciden en mu-
chas ocasiones con los gustos
de la mayoria. La prueba es que
siguen apareciendo jucgos de
naves espaciales con absoluta
regularidad, y, lo que es mas cu-
rioso, suelen resultar un éxito,

Por eso, cuando llegd a mis
manos el Stardust me dije: ho-
rror, otro mas, otra nave sideral
suicida, dispuesta a enfrentarse
con media galaxia y morir en
combate. Afortunadamente, los
caballeros de Topo Soft, crea-
dores de juegos tan originales
como el Survivor o el Spirit, no
podian decepcionarnos, y afa-
den curiosas novedades al tipi-
co matamarcianos.

Pero vayamos por partes,
que las hay, y son dos. La pri-
mera, como ya hemos dicho,

consiste en pilotar un astroea-
za, sobrevolando seis peligro-
S08 supercruceros espaciales
armados hasta los dientes. En
¢l camino deberemos enfrentar-
nos con todos los enemigos ha-
bituales: minas explosivas, ba-
rreras de energia, cazas enemi-
gos, cafiones coésmicos, e ir su-
perando nave tras nave hasta
llegar al crucero insignia.

El manejo de la nave es bas-
tante curioso y sus posibilidades
de vuelo son interesantes una
vez que se coge el aire a los con-
troles. Como, ademas, graficos,
decorados y sensacion de pro-
fundidad estian bien resueltos,
nos encontramos con un mata-
marcianos gue, sin ser revolucio-
nario, cumple sobradamente y
hara disfrutar a los, por lo visto,
numerosos amantes de las bata-
llas galacticas.

Pero, bueno, en espera de
que aparezcan juegos de diplo-
macia galactica (negociamarcia-
nos, jsuena bien, no?), los Topo
nos proponen una segunda par-
te para el Stardust.

Durante ella, el heroico pilo-

‘to, una vez que ha triunfado en

mil combates, aterriza su nave
en el crucero insignia y trata de
localizar y destruir el generador
central.

El intento es poco menos
que imposible, ya que a los
cientos de enemigos que surgen
por todos lados hay que afiadir
el peligro de caer en los profun-
dos abismos que rodean la pa-
sarela por la que caminamos.
Tal vez os ayude un poco saber
que el camino correcto es siem-
pre el de la izquierda en laiday
el de la derecha en la vuelta.

Llegados al generador, lo
destruimos y comenzamos un
dificil camino de regreso en el
que, ademas de las dificultades
anteriores, nos enfrentamos
contra el reloj, ya que al des-
truir el generador hemos puesto
en marcha el sistema de auto-
destruccion de la nave insignia,
y debemos alejarnos de la onda
expansiva.

En resumen, juego especial-
mente interesante para los
amantes de las aventuras galicti-
cas, con el cuidadoso acabado
con que el grupo espafiol Topo
suele firmar sus trabajos y un ni-
vel de dificultad bastante alto, B

Aatonio G. de Santiago
Ignacie Moreno Cusiar

10 REM BXEREEEERERERERLERRRRAN K

10 REM ¥ERXExgerkegreyeyzyy

¥ "STARDUST™ (AM) DISCO » L % *STARDUST® (MSX) ¥
ERERENAFRERARER LA RA T RNEY EXEXPRRRRRRENRR RGN
20 MEMORY 5999 20 INPUT SNIMVEL (147) 1"in
S0 IMPUT "MNIVEL (1/72 s',n 39 IF n<i OR n>7 THEN GOTO 20 :
40 IF ndl OR mX*7 THEN GOTO 30 40 FOR 1=54000 TO S&014:READ a:FDKE 1,at

50 LOAD"marcadar, dat”, BO0O
&40 MODE O:BORDER ©:FOR =0 TO 15:READ a:

70 LDAD"'ser.scn”, 47152

80 LOAD"stari.dat", 14100

50 LOAD"lddisc™,41538

100 MODE 2:L0OAD"starl.bin", 49152

110 LOAD"ubical.cm®, 7500

120 POKE 49152+3344,n1FOKE 49152+12510,2
4:POKE AF152412511, 2363 FOKE 41656,0

136 CALL 7900

180 DATA 0,0,1,2,5,11,20,10,13,26,5, 4,15
+24,%,18

10 REM KERXEXRRRAXXELERARRRHRR AR
¥ 2STARDUST? (AM) CINTA *
ERAERRH AR IR ERRKRERRRN K

200 INPUT "NIMEL (1/7) t%,n

20.JF n<l OR n»7 THEN GOTO 2

40 FOR 1=4000 TO 401{131READ asPOKE 1,a3:NE

XT

50 FOKE 4012, reRUNY LY

L0 DATA 4, %de, k30,24, Ldf , 430, 276, kb8, ka2

foe B BT T
'}'J"."J"."J?.-EJUJSEFEFJ =

| wuiyEissist

c-=z50.c9

NEXT
50 FOKE 56015, niRUN"cas:

&0 DATA 201,201,201,4,LHEE, WHCO, 24, LHEF,
LHEO, 276, &HEL, &HF 7, O, &H97 , LHEE

1 REM i e 300 e e
# ‘ETARDUBT ° (5F) #*
e R e T
18 FOR a=65400 TO &35412: READ
b: FOKE a,b: MEXT a: CLS : LOAD
i
2@ DATA 4,98,192,238,93,172,2
210,258 ,1465,20% 258,63
999 BAVE "STARFPOKE"™ LINE 10

Cargadores. El nivel de dificultad de los juegos de or-
denador es cada vez mayor. Parece como si estuvie-
ran siendo disefiados para ser jugados con cargado-
res, ya que en el modo normal resultan imposibles de
terminar para la mayor parte de la gente (digamos un
99.9%). Para facilitaros yuestra batalla espacial os
ofrecemos estos cargadores de Fidas infinitas. Selec-
ciona el tuyo, tecléalo, sdlvalo y lo cargas antes de la

=5l igi 1 Stardust.
7IM0n orgingl #0




Desperado

Desperado.
Programador: Juan Carlos
Garcla.

Marca: Topo Soft.
Distribuidor: Erbe.

Versiones: Spectrum | Ams-
trad [ Misx.

Precio: cinta, 875 pesetas; disco
(ams), 2.250 pesetas.

ranscurrian los kiléme-
T I ltms con numérica y mo-

nétona ignaldad, sefiala-
dos por la distancia pareja de
los postes de telégrafo. Fabin
extrajo del bolsillo de su chale-
<o un librillo de papel y una pe-
taca de cuero, liando con des-
treza un cigarro corto y achata-
do, que encendié y fumé con
calma.

Del bolsillo derecho de su
abrigo, depositado en la rejilla
que pendia sobre su cabeza,
tomé Fabidn, el viajante, una
gastada novela del Oeste. Una
de las paginas tenia una esqui-
na doblada, y fue en ese punto
donde inici6 la lectura, tras ca-
larse unas gafas de gruesa
concha:

“Cuando cruzd el saloon,
con andar decidido, Mary le si-
gui6 con la mirada. Se apoyé en
la barra y pidié un whisky, que
bebié de un solo trago. Mien-
tras tanto, ¢lla contemplaba sus
anchas espaldas, sus poderosos
brazos y esas manos 4giles y
entrenadas para manejar el bri-
llante Colt, que pendia sobre su
pierna, muy cerca de la rodilla,
al mejor estilo de los pistoleros.

—Me invitas a un trago, fo-
rastero?

£l 1a miré desde el fondo de
upos ojos grises que parecian
de hielo y, atrayéndola por el
talle, le dedicé una amplia son-
risa.

En ese momento, algnien
abrié de una violenta patada la
puerta batiente del saloon y, de
entre las sombras, surgi6 el ros-
tro fiero y curtido de Bill Lo-
rigan.

—Frank James, he venido a
matarte —dijo Bill, sin que en
su voz pudiera detectarse la
més minima duda.

Frank sc velvié lentamente
¥, sin perder de vista a su opo-
nente, separd a Mary de sulado
con gesto firme.

—Todos los dias son buenos
para morir —respondid con
una Sonrisa.

Lorigan, con los brazos ar-

queados sobre los revélveres,
dio un paso separindose de la
puerta. Durante un instante, el
silencio se apoderd del viejo sa-
Ioon, mientras los contendien-
tes se estudiaban con gesto frio.
De repente, en apenas una dé-
cima de segundo, resonaron
dos disparos, y Lorigan golped
salvajemente la pared con su
espalda, derribado por un cer-
tero disparo.

—Estd muerto —musitéd

strad.es | www.amstrad-esp.com

Mary—. Debes abandonar el
pueblo, Frank. Los Lorigan no
se detendrén hasta acabar con-
tigo.

—Es cierto —repuso él tras
meditar durante unos momen-
tos—. Tengo una mision que
cumplir. La sangre de mi her-
mano Jesse clama venganza.
Sin embargo, volveré y, ese dia,
ni todos los Lorigan del mundo
podran separarnos.

—jOh, carifio! —exclamé

Mary lanzéndose en sus bra-
z0s, deshecha en un mar de 14-
grimas—. El tren pasa a medio-
dia. Es preciso que subas a éL
Cuando vuelvas, te estaré espe-
rando™.

Cruzaron frente a un apea-
dero sin detenerse, y Fabian le-
vantd 1a vista de su libro, apo-
yando Iz cabeza en |a ventanilla
con gesto cansado. Habia co-
menzado a nevar, y la llanura
iba cubriéndose lentamente de
copos blancos. La Navidad es-
taba ya muy cerca, y eso, para
un viajante, siempre suponfa
trabajo extra. Trabajo y viajes
largos y aburridos, en los que
esas viejas novelas del Oeste,
cambiadas de 10 en 10 en una
antigua tienda con olor a papel
hiimedo y vigjo, eran su finico
consuelo.

“Frank James se acomodé el
sombrero sobre la cara y colocd
los pies sobre el asiento que te-
nia enfrente. El vagén en el que
viajaba estaba medio vacio, y
s6lo un pequefio grupo, form:
do por un tejano con su hijo,
una sefiora con aspecto del
Este, un petimetre con cara de
tahtr y un viejo vaquero, parlo-
teaban matando el tiempo. Cer-
«ca de la puerta, un viejo borra-
chin dormia la borrachera entre
sonoros renquidos.

—Yo le conozco —susurré
uno de los pasajeros—. Es
Frank James.

—¢Frank James? —pregun-
16 ¢l tejano de largas patillas—.
No me dice nada ese nombre...

El primer hombre bajé ain
mas la voz y comentd queda-
mente:

—Era el sheriff de Dodge
City. Una banda de cuatreros
acab6 con su hermane y jurd
matarlos a todos. Su revélver
tiene mas muescas que la barra
de una cantina.

—Supongo que{PASA APAG. B
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peligroso —exclamsé la robusta
dama del Este.

—No esté segura. He oido
comentarios, rumores posible-
mente, claro esta.

—;Qué clase de comenta-
nos.

—Una banda de peligrosos
asaltantes de trenes. Dos herma-
nos, segin creo. Cuentan que se-
rian capaces de matar a su ma-
dre para arrancarle una mucla
de oro...

—Una comparacién muy su-
til —dictaminé ¢l pasajero de
sombrero alto, pasador de cor-
bata y gemelos imitando el rubf.

—Permitame presentarme,
sefiora. Lou Hoover, de Atlanta,
a su servicio. Soy abogado.

—Un picapleitos, jeh? Espe-
ro que sepa utili Tevélver
tan bien como las palabras —se
burlé el pasajero al que habia in-
terrumpido.

aph, papil —chills el

nifio de rubia cabellera—. Mira,
son indios, indios de verdad. Es-
tén alli, enlo alto dela colina. ..™.
Fabin cerré su libro, doblan-
do una esquina de la pagina en la
que abandond su lectura. Esta-
ban ya muy cerca de la estacion.
La nieve scguia cayendo lenta-
mente, chocando contra los cris-
tales de la ventanilla. Y, sin saber
por qué, en ese momento pensd

que le hubiera gnstado vivir en el
Oeste americano y cazar biifalos
o pelear contra los indios; poner
trampas para castores o jugar al
poquer con enigmatica sonrisa
de farol. Tutear a Pat Garrety a
Wild Hitcoch; corretear por las
inmensas praderas junto a Bifa-
1o Bill y conocer el sabor del mie-
do a la horca del cuatrero. E

imaginG que, en sus noches de
insomnio, bajo las estrellas del
Oeste, con su fiel caballo pacien-
do al lado, y a la luz de una lum-
bre temblorosa, seguramente hu-
biera pedido leer aburridas no-
velas de vigjantes. B

Amtonio G. de Sanviago
Ignacio Moreno Cuiar

—Desperado, el altimo traba-
“jo de Topo, no es un programa
que se preste precisamente al
truco. La dnica trampa posi-
ble es ser el mas rapido en dis-
parar ¥ en moverse de un lade
a otro de la pantalla. Sin em-
bargo, no deja de ser de utili-
dad situarse en la mitad supe-
rior de la pantalla y disparar
continuamente de izquierda a
derecha. Muchos enemigos
son liquidados antes de apa-
recer.

—Apravecha la posibilidad
de avanzar en diagonal. Es lo
més rapido.

—Procura disparar a las
estrellas que aparecen a cierta
distancia. Aunque a veces
ofrecen vidas extras o puntos,
pueden esconder una sorpre-
sa, tan explosiva como mortal,
en forma de cartucho de dina-
mita.

—Fl programa consta de
cinco fases diferentes (¢l multi-
carga loco ataca de nuevo), en
cinco recorridos distintos. Al fi-
nal de cada una de ellas apare-
cerd un enemigo especial, al
que habri que disparar varias
veces, mientras se esquivan sus
mortales disparos, bombas, cu-

chillos o bumeranes.

10 REM T¥RSSIssassssssnssessanins
& "DESFERADD’ (AM) CINTA #
ERFIRIXRRTTRARECERED A AR

20 INPUT“NUMERD DE FASE (1/8): ".n

30 IF n<1 OR n»5 THEN GOTO 20

40 POKE 2000,195:FOKE 2001,n

50 CLSIRUN®!"

1 HEM REESRRESEEESEEESLESS
# 'DESFERADD (8F) *
B R BRSNS
1@ INPUT "NUMERD DE FASE (1/é&)
s'sf: IF $41 OR £26 THEN 6O TO

)
2@ FOR 3=45400 TO &5412: RERD
b: POKE &,b: NEXT a: CLS : LOAD

3@ DATA 4,124,214, F, 113,214,
30,199, 1,958,210, 147
9999 SAVE "DESPOKE"

LINE 1@

REM SERXRRRAARERERERERERORREEN
% *DESPERADD” (AM) DISCO %
ITERTRTRTRIRANTRERERRRRS R
INFUTNUMERD DE FASE (1/S51: “,n
IF n<l OR n>5 THEM GOTO 20
POKE 2000, 195:FOKE 2001.n
CLSIPRINT" - INSERTA EL DISCO ORI
GINAL "
&0 CALL &PBE18:RUN“DISC

REM XEREREXOEkEaninet sy
# 'DESPERADD’ (MSX) &
HEEEb DG
INFUT "WUMERO DE FASE {1/5) :*1n
IF n<l OR n>5 THEN GOTO 20
FOR i=5S&000 TO S600B:READ a:POKE i,a:
NEXT
S0 POKE 56009,n:RUN"cas:
&0 DATA 201,201,201,2, 8HS0, BHCS, 201, EHS1
JBHCS

Cargadores

das infinitas.
ige el que

Para utilizarlos,
ato

consigue completar el juego
con cierta facilidad y tener la

Como veréis, hoy tenemos car-
gadores para todas las versio-
nes: Spectrum, Amstrad cinta
y disco, Msx. Proporcionan vi-

qt
sistema, tecléalo, sdlvalo en
una cinta y crgalo antes de la
versién original espafiola del
Desperado. Gracias a ellos se

oportunidad de ver el estupen-
do y cinematografico final que
los caballeros de Topo le han
preparado al juego.

www.amstrad.es | www.amstrad-esp.com




Through the
Trap Door

Programa: Through the Trap
Door. r: Don
Priestley. Marea: Piranha.
Distribuidor: System 4.
Versiones: Spectrum |
Amstrad / Commodore.

Nadie dijo nunca que trabajar
en la mansién de la Trampilla
fuera un trabajo facil. En los
muchos afios de servicio, como
calavera parlante del sefior de
Trap Door, uno creia haberlo
visto todo. Sin embargo, nunca
hubiera podido pensar que cier-
to dia un monstruo horrendo
surgiera de las profundidades
de la trampilla y, apoderindose
de mi, me transportara a su te-
nebroso mundo.

Mis posibilidades de salva-
cidn se reducian entonces a que
Berk, el peludo azul, y su inse-
parable Dutt, con quienes en los
ultimos afios habia trabado una_
interesante amistad, vinieran a
rescatarme. Y he de decir, en
honor a la verdad, que lo consi-

y /
guieron, y gracias a ellos esta ca-
lavera parlante lo puede scguir
Esta ¢s la razén por

contando.
la que redacto estas péginas y
dejo constancia en el libro mile-
nario de Trap Door de la odisea.

Fase pmem
© del pozo sin fondo

Cuando Berk y Drutt vieron
como aquel monstruo volante se
apoderaba de Boni no dudaren
un segundo (0, al menos, no méis
de lo que la prudencia aconseja)
¥ se lanzaron a la trampilla al
Tescate de su amigo. Estos son
los pasos que siguieron hasta
comseguir liberarlo.

Para comenzar esta fase es
preciso llevar a Drutt hasta la
Gltima pantalla de la izquierda.
Una vez alli, situarse en ¢l ni-
cho en que se encuentra la llave
y comenzar a saltar. Apareceri
un monstruo verde que tratara
de impedirnoslo. Para esqui-
varlo, rebotar de un lado a otro
y volver a saltar. La llave aca-
bara cayendo al suelo.

Transformaos en Berk y se-
guid los pasos de Drutt. En
vuestro camino encontraréis
unas peligrosas arafias colgan-
tes. Avanzad lentamente y com-
probaréis como cuando una
sube la obra baja, por lo que el
paso resulta bastante sencillo.

El monstruo intentard ata-
caros en la habitacién de la lla-

ve, pero es muy lento. Coged la
llave y volved sobre vuestros
pasos. Acabaréis cayendo en
un profundo pozo del que no os
sera posible salir, cargando con
la llave. Es preciso transfor-
marse nuevamente en Drutt.

Drutt sale del pozo con faci-
lidad, saltando desde la pared
del fondo y cerca del nicho de la
izquierda. Subid lo més alto que
podais, y en la caida pulsad de-
recha. Drutt caera en la pequefia
repisa. No le deis tiempo a mo-
verse y volved a saltar. Cuando
tengais el suficiente impulso,
apretad derecha otra vez y ha-
bréis salido del pozo.

En la habitacién de la puerta
veréis un caramelo rojo. Sahad
para bajarlo y empujadlo hasta
que caiga al pozo.

Berk tendrd que comerse el
caramelo rojo, coger la llave y
utilizar su recién adquirido po-
der. Sale, de esta forma, volan-
do del pozo y llepa hasta la
puerta. Introduce la llave, toma
a Drutt en brazos y atraviesa la
puerta. Misién cumplida, es
cierto, pero si esta fase os pare-
ci6 dificil es que desconocéis lo
que es el mundo de la trampilla.

Fase segunda o de los
hongos magicos

Al eruzar la puerta, Berk y
Drutt se encontrarin en una
sala con un pasadizo en el te-
cho. Situad a Drutt bajo el ti-
nel y saltad hasta que derribe

el hongo mégico. Veréis la lla-
ve, pero no podréis alcan-
zarla.

Berk coge el hongo y se lo
come. Avanza hacia la izquier-
day esquiva las estalactitas que
intentaran acribillarle (Drutt
puede ayudarle haciéndolas
caer al pasar). Se sita en el li-
mite izquierdo y salta, procu-
rando no golpear con ¢l techo.
Cuando tenga bastante impul-
50, salta a la izquierda. Si todo
va bien, cruzara encima de los
marcianos, sin que €stos pue-
dan atraparle. Repite la opera-
cién en la siguicnte pantalla
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(suerte y paciencia seran defini-
tivas) y llega hasta el lanzape-
lotas.

Para volver, coge ¢l lanzape-
lotas en brazos y lo va dejando
en el suelo junto a los marcia-
nos, para que sus disparos aca-
ben con éstos. Llega de esta for-
ma al principio. Sitia ¢l lanza-
pelotas bajo el agujero y espera
a que los disparos de éste ha-

gan caer la llave. La coge, abre
la puerta y se adentra en ella
con Drutt en brazos. Priestley
debia de tener dolor de estoma-
go el dia que disefi6 las dificul-
tades de este juego, porque és-
tas no han hecho nada mas que
empezar.



Fase tercera,
el monstruo enorme

Comienza Berk avanzando ha-
cia la derecha hasta encontrar
una babosa de extrafios pode-
res. Se la come y vuelve sobre
sus pasos para utilizarla en la
pantalla anterior, mis o menos
en la mitad. Al activar sus pode-
res descubrira que le hacen levi-
tar hacia una pantalla superior.

Dejamos a Berk en las altu-
ras, y rapidamente nos trans-
formamos en Drutt. Fste debe
saltar sobre el escalén. De allf
coge altura y salta hacia la iz-
quierda, yendo a caer enunare-
pisa cerca de su compafiero vo-
lador. Vuelve a saltar y coge im-
pulso para tratar de golpear a
Berk. Cuando lo consiga, éste
se desplazard como un globo
lleno de gas y caerd sobre el
suelo de la derecha. La opera-
ci6n debe realizarse muy réapi-
damente, ya que los poderes de

la babosa levitadora son de cor-
ta duracién.

Volvemos a transformarnos
en Berk y avanzamos hacia la
derecha. Nuestra misién alli es
muy sencilla. Se trata de colo-
car una especie de gusanos, con
un punto de color en la cabeza,
en el cuadro que le correspon-
da; es decir, emparejar color
con color. Los gusanocs cam-
bian de color de cuando en
cuando y complican un poco las
cosas. Pero ¢so ¢s lo de menos.
El problema grave es una espe-
cie de garra que surge del cielo
€ intenta atraparnos, que debe-
remos evitar a toda costa. Al

conseguir emparejar los colores
caerd del techo una babosa. La
cogemos y nos dejamos caer en
el piso inferior por la izquierda.

Recuperados de la tonta
caida, nos comemos nuestra
babosa, tan dificilmente conse-
guida, cogemos el peso y avan-
zamos hasta la pantalla que pa-
rece vacfa. Activamos el poder
babdésico y volamos, cruzando
la habitacién cerca del techo.
Descubriremos como aparece
un monstruo terrible que esta-
ba agazapado en espera de in-
cautos paseantes.

En la siguiente habitacién
esté la llave. Justo antes de ella

hay una trampilla sobre la que
deberemos colocar el peso (de-
jéndolo a nuestra espalda).
Dratt salta, deja caer la llave y
Berk la coge.

Emprendemos el camino de
retorno. El problema es cruzar
nuevamente la habitacién del
monstruo, Para conseguirlo hay
dos formas. Comernos la babo-
sa que hay en el piso superior a
Ia llave y que nos permite volar
por encima del monstruo, o de-
jar que Drutt cruce la llave em-
pujandola por el suelo y noso-
tros utilizar el poder de invisibi-
lidad que nos ofrece la babosa
que hay en el nicho de la llave.
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Fase cuarta,
otras malas hierbas
Nada mids salir de la pucrta,

Berk cogerd el camfm rojo ylo
llevar4 a la habi

gerd la calavera y volard hasta cl
esqueleto. El esqueleto comen-
zard a avanzar y llegard un mo-
mento en que las balas del cafién
le acertarin. Desaparecerd y

Alli hay una serie de gotas que
caen del techo y con las que
tendré que cargar su arma.
Cuando tenga unas cuantas,
avanzard hasta el tope y dejard
el cafién junto al muro. Se come-
ra la salchicha roja que hay en el
suelo y cruzari saltando Ia habi-
tacién del esquel para acabar

que su cabeza
no era otra que el buen Boni.
Cogemos a Boni y volamos
con él hacia la puerta. Es muy
importante racionar el poder vo-
lador, ya que si lo malgastamos
corremos el riesgo de quedar en-
cerrados en la pantalla del es-
queleto. Dejamos a Boni junto a

la puerta y qultamas el cafién
para que Drutt salga del pozo y
venga hasta nosotros empujando
lallave. Abrimos la puerta con la
llave, introducimos a Boni, coge-
mos a Drutt y entramos. B

cayendo en un profundo pozo.
Desde alli, transforméndones
en Drutt, saltaremos hasta con-
seguir hacer caer la llave. Berk s¢
comera una salchicha azul que
hay en el suelo. Con ella podrd
volar, cargando con la llave, para
dejarla en el pantalla del esquele-
0. Volvera al pozo y se dejard
caer de nuevo. Comeré nueva-
mente la salchicha y subird a
donde la calavera amarilla. Alli
se comerd la otra K co-

1 CLERR 269981 FOKE Z3638,01

7 POKE I711E,34: POKE 39
| POKE e, 1741 POKE 55790, 201
v RETLRN
B PDKE 53242,28; RETURN
7 POKE TR157,01 FOKE 59379,01
o305, 01 FET

ranpilla d

13 SAVE "trap3poke" LINE O

Cargador Spectrum. Este cargador
ofrece diversas posibilidades: vidas
infinitas, inmunidad, saltos sin tope
y trampilla y zarpas desactivadas en
a fase tercera. Elige lo que te intere-
se (todb, si quieres ver el juego com-
pleto) y a la carga. Sorprendemte-
mente, debes teclearlo, salvarlo en
cinta y cargarlo antes da la versién
original de Through the Trap Door.

Anronio G. de Santiago

Ignacio Moreno Cukar




Si lees

Jdvenes cos-

‘macstros de este género. jAh!y

min: sus protagonistas son
Ve oo B oo, pub
Gado por Ediciones Labor, tiene
Su continacion en Pajeras e
telares.

shuendo oo e gista nads, pero
o que se dice nada.
licads

I
instalarse en

tna i casa e e ha dejado
su tio Ruibarbo. Ru-

‘Thundercats’

Programa: Thundercats.
Marcs: Bite Symms

Distri

Deesopen Spacar, Amstrad,
Commodore.

Precio: 875 pesetas, cinta

1 género de espada y bru-
jeria parece estar de
arccen tonela-
das de ibros sobee el tena se
buscan hercilleos actores par
Hlevarlos al cine,sin que falte
quoscosunbuen mcrod:
tebeos sobre el part
fae i O
tante simple: chico musculoso y
adachin busca a chi-
ca maciza capturad:
horripilante de_sobrenaturales
poderes. Se alifia con un buen
montén de monstruos mis bien
deformes . sanguinolentos, se

4.‘5"‘5"“"%

necer ajenos a este filon, y son | ligrosos niveles plagados de | los tamaitos y colores, entre los
ya varios los que abordan ¢l | trampas y enemigos. Como la | que destacan los magos, a los

asuno, Reordemos i i mds | mision = Fancamente imposi- | abe s preiso golpear varis ve-
iegs, fpopula Babaran, | b, l genroso mago ival ha | csspara liminaros,  nos s

Thuntercas paricipa tam-
bién de estamoda y contiene los.
elementos que le son caracteris-

daditos pequefios
un escudo, @ los que solo puede
liquidarse ‘atacando por

{icos. Los malvados molemen, | ¥ vidas oxtas golpeando unacs. | pada. Por s fera poco, odas
agenetyesbirosdo Mummer, | pece de championes iguntes | s fses st surcadas por na

han robado el 0o de Thundera y | (que sern drboles

secuestrado 3 los compaferos | n otros momentos do

calaveras | serie de canales de lava hirvien-
1 jucgo) y | te que s preciso saltar.

on-o, e protagonista de | rcogiendo s cajas que escon: on estas caracteristicas,

den. Ex

“CARGA L CINTA ORIGI
"CODE 32696: PAPER 4
R 4: CLa'; poke
82 877,
Rmnomzs e saenr
A 205,86,5,33,1
DATA
DATA
DATA
SAVE "TCATSPOKE" LINE 0

e fases contard | Thundercals resulta un progra.
et ool il e unpe. | ebeeeriBoy s coMPAa:
quefio cohetillo volador. Sus

principales rivales serén una

pléyade de monstruos de todos | canso el boton de disparo. W

Cargador

Thundercats es uno de esos juegos en los.
que un cargador resulta poco menos que.
ino quiere tener

programa que os hemos
i offcce opeién de infinitas vidas
de inmunidad a
Sgua. Utlizindolo, o peligross mision sc
paseo por el
Para cllo s6lo hay que
et en cta y c:lgnlo s o

m del
Thndereats. Por Gertovale tanto para la
version 48k como para la 128k.
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Topo Soft

Texto: Antonio G. de Santiago
Ignacio Moreno Cutat
Fotografia Anl Ferninde:

rente al t6pico al uso de
unos genios juveniles que
alos mandos de su orde-
nador ponen patas arriba cl
Pentigono, dejan en nimeros
rojos a Fort Kiox o mitan Mo-

mucho mis cotidiana y cierta.
uchas horas frente a una
fria pantala llena de nimeros,
indo enormes listados.
rutina imposible, ante la
mirada entre sorprendida y ca-
breada de un padre que amena-
con arrojar ¢l monitor, la
computadora (y hasta al niio)
por la ventana si no deja de per-
der el tiempo con los marciani-
10y que alberga la seria sospe-
cha de que su heredero se ha
wuelto idiota.
oscuro mundo
eléctrico de nimeros y combina-
ciones, que ni siquiera tiene los
brillantes colores de Tron, dado
que en la mayoria de los casos
se trabaja con una vieja televi-
sién en blanco y negro que ya
era antigua cuando Massicl

un universo extrafio que asusta
a muchos mortales, y en el que
ellos, como nuevos Robinsones,
rastrean las enigmiticas huellas
enla arena de un Viernes de:

nocido. Son, sin duda, auténi-
<05 t0pos de la informiiica

El grupo Topo Soft. Musicos, grafistas, guionistas y dibuiantes.

precisamente el
nomby or un grupo de
jévenes esparioles, que en el ve-
rano de 1986 decidieron lanzar-
sc a la aventura
empresa de software solvente,
duradera y capaz de competir
en el dificil mercado interna-
cional

Lanzaron su mensaje, y to-
dos los topos del pais fucron
abandonando sus agujeros
para responder al lamamieto.
De esta forma consiguieron se-
eccionar un grupo de 60 perso-
nas, entre los que se incluyen
programadores, misicos, gra-
fistas, guionistas y dibujantes.
Habia nacido Topo St

Para ellos, un juego de orde-
nador es algo similar a una pe-
licula, y dado que difcilmente
puedan existr en una sola per-
Sona un Spielberg, un Wagner y
un Mocbius, decidieron traba-
jar en equipo.
conseguirian que cl mis capaci-

tado para cada labor fuera el
encargado de cjecutarla.
Disponen de medios adecua-
dos yel apoyo de Erbe, que vaa
encargarse de la distribucién.
Apuestan por los precios bajos y
sueftan con alcanzar los 20.000
cjemplares que algin jucgo de
importacién ya ha conscguido
vender en nuestro pais.
Trabajan simultincamente
en varias creaciones, p
0 van a hacerlo con
una seleccidn de cuatro: Sun-
sor, un jueg if

. bas: biente de la
pelicula Alien: Cray-5. que refle-
52 la lucha entre un explorador
espacial y un superordenador;
. una aventura de magia y

¥ Col-36. que es un
spaghet western, péro en orde-
nador.

EL 1 de mayo, ¢l Topo verd
finalmente la uz. Bicnvenidos,
¥ buena suerte. W




Yogui Bear

Programa: Yogui Bear.
Marca: Piranha.
Distribuidor: System 4.
Versiones: Spectrum, Com-

modore, Amstrad.

Precio: Cinta, 875 pesetas.

Joso Yogui es un perso-
E naje popular entre noso-

tros desde hace ya mu-
chos afios. No es extrafio, por
tanto, que venga ahora a engro-
sar esa larga lista de personajes
populares del mundo de la his-
torieta que han sido converti-
dos en juego de ordenador.
Tras los Pop:ye Scooby Doo,

C. (de la tira cémica de
L Hart), el inspector

misimo A
Vitable (ae o exiprendoasr mso

‘ogui y su inseparable Boo-boo
acabaran siendo protagonistas

Gicia e shlutina o slgo as)
en el preciso momento en que
Boo-boo es raptado por un ma-
Iévolo cazador. La misién de
Yogui serd localizar a su amigo
y liberarlo de la jaula en la que
ha sido encerrado. Comienza
asi un largo camino, que se cx-
tiende a través de 200 panta-
llas, y en el que nuestro 0so de-
berd enfrentarse a un sinniime-
ro de complicaciones. Entre
ellas, el vigilante guarda del
parque, algunos exaltados tu-
ristas de esos que ignora
el 050 es especie protegida,
unos alces de bastante mal ge-
nio, algunas serpientes de lo
peor y unos pajarracos malhu-
morad

Por si fuera poco, Yogui,

como todo 0so que se precie,
tiene la sana costllmbre de in-
'vernar durante als po-
Tadas del ano, y st ess hora Te-
g2l lago de jucgo, Boo-boo
puede

‘Para doe ho tédo sean com-
plicacioes, existe en alguns

averna

trasladamos de forma automé-
uca de una punta a otra del par-

Asi, por ejemplo, i nos
oo waa ceverni o8
la pantalla 175, podriamos apa-
recer en la 35, con lo cual esta-
riamos ya muy cerca de nucstro
objetivo. El problema cs que
puede sucedernos lo contrario,

que estemos casi al fi-

tendremos que atrave-
sar una peligrosa tram-
pa tendida por el caza-
dor. Para conseguirlo
habremos recolectado

falmente 105 tenemos
todos, 0 en parte si sdlo
tenemos. algunos de
ellos. Como veréis, no

es un juego P y exige cier-

tas dosis de habilidac

naje de Yogui ha sido animado

de una forma simpitica y resulta

lo suficientemente atractivo,

pu=de resultar entretenido por

cnica de juego, aunque que-
G un tanto deshucido an suplan-
teamiento grifico. B

Antonio G. de Sansiago

CARGADOR

Este cargador para la version
Spectrum del Yogui Bear
ofrece una doble vetaja. Por
n lado, las infinitas vidas,
e pemiten, ademes, cons
nuar la partida en ¢l punto cn
que os eliminaron, cosa que
1o ocurre en e jucgo normal.
Por otro lado, podéis utilizar
la opcién de mmumdad con
Ia que no perderéis vidas bajo
ninguna Grcunstancia. Para
utilizarlo, teclea, salva en cin-
ta y carga antes de la version

RESTORE 1

It
R xe2520% 10 233161 READ

LS 1 PRINT "carga la cinta

origina
40"LOAD” *"CODE
POKE 63073,911 RUN USR

8136,175,50,219,
DATA

50,85, 136, 195,0, 132

AVE "yogipoke® LINE
original espafiola del juego,
como viene siendo menester y
repetida costumbre.

FoKE 23658, 01 FO

POKE 65072, x1
SR 65027
70 DATA &2,201,50,57, 136, 50,22

22,




