EL JEBEO INFORMATICO RD

Ignacio Moreno y Antonio G. de Santiago

720°
Programs: 720",
Mares; U, §. Gold
Do i, St
Commodore.
Precio: Cinta, 875 pesetas.
1 programa 720" es la

conversion para ordena-
dor q Id nos.

ontramos recorriendo |

tre su gran habilidad con el pa-
tinete. El problema cs que para

Critica

calidad resulta evidentemente
mayor en los ordenadores mis
potentes.

i cmbargo, incluso en Ia ver-

sién Spectrum, gréficos y movi

nieniosresltan lros y fcaces,

dejando que ol jucgo transcurra
con toda

el un programa perfocto

los

Cargador

L LET amzvzme: POKE 2358,0
25 i ew
)ryass IF

A INRUT "ore, lxmr-ll/n) a8
& IF as="s" THEN POKE

EX 2529724 THEN POKE 3
357,01 POKE 35411,281 POKE 3541

250
S0 IF PEEK 23298=1 THEN POKE 4
2408, 24 POKE 32409, 90
VE "720poke” LINE O

Hemos preparado este

inero que
le permii, acceder a Down-
hill, Jump, Ramp y Slalom, los
cuatro parques de la ciudad en

para aquellos que quieran inicar-

cargador para la ver-

que
bran pruchas Que J permitiein  516n Spectrum del jue-

allas. -
Ottece opetonsa o

udir alas cuatro tiendas  infnitas vidas, i
Qe hay o la chudad y comprar dad y dinero constante
cascos, rodilleras, zapatillas o Resulta especialmentc
cualuier otro objeto- il para practicar con
te sencillo_argumen- in sin pro-
to, més unas malvadas abejas -
que os acosardn si no entrdis a  5¢ a la competicion sin
su debido tiempo en uno de los  pokes
parques pars ompei, e cons- Para utilizarlo hay
troye que teclearlo, salvarlo
rograma basado en la  en una cinta y cargarlo
popularidad de la méquina re.  antes de Ia versibn och
enion o) motto ek S jetpanclafael
0 la segunda cars Juego.

Tsicn orgnal 4 arcade

AMSTRAD
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EL JEBEOINFORMATICO

Ignacio Moreno y Antonio G. de Santiago

Afteroids

Programa: Afieroids
Programador: Carlos Gra-

Versiones: Spectrum / MSX |

Amstrad.
Precio: Cinta, 875 pesetas

Jteroids, ¢l dltimo tra-
Ab de los espatolis
‘mos Made in Spain, re-
toms, una antigus |den del
mundo de los

s méquinas
recreativas en el que, a los

R

jos de una pequetia nave, St imprescindible segin avanza-
B s e e (Gt lica mes a h el program
ténticas legiones de acroli- incluye ademds Ia posibiidad
eros e s cosss aue s sl diparindoc e 0 recomenzar o Joe
Basindose en esta vicja  1n0s gustan mucho. La primera  letra que nos nteese e 1os aniquilaron,
idea, y modernizdndola debi. o5 esa sorpresa en forma de ooy ot coas s s e St vt et
damente, Caros Granados Vo digialzads que pavee  gusan menos, por mplo, f  ma habual el programas
08 presenta este trabaj ‘més cargar ¢ o las i
Dave due pilotamos responds,  seguida es a sntont Gl jue- ndose dmmndo unas  alio nivelde dificultad, resulta
o I antigua, a un con. ueha pieza de Bach
trol de aceleracion que nos im.  que ya uilzara Giorgo Moro- ruu.lwxdo \m Pl it oo
£ en manos de la nercia, Este reams. La espctici:  TrUCO
§ipo de control hace que ma:  cslaseeocbadeleras quepas. 1a, resua correctory que,
acjar s nave sca bastante  de e s na pu- comin en
Complejo, pero es precisamen.  tuacion digna de la tabla do ré- Ias producciones nacionales,  Durantecljucgo, s pulsfis as
Toruno de los aliisates del ieae un nivel letras LLE-S obtendrés un
juego. o con nuesta nave un inmen.  bado rancamente interesante,  camy en tomo &
En tan precaria situacion Vuestra nave que os hard in-
debemos enfrentaraos a unes los ataques
peligrosisimos recorridos po-
fados de stcoidc y peigro- Cargador
s0s alienigen: o 67 8m0 son
‘Durante las 32 faes distin- AT PSR 10 For x=s3e1st Ta 635701
tas del jucgo iremos descu. T NEXT X

briendo nuevas partialarida-
des. Por cjemplo, que el t

o para completar cada circui-
to es limitado, as como los

disparos y bombas de que dis- SRC
pone nuestra n: 243,49, 45,242,205, 5,198,33

Descubrimos también que 160,140,17,0,0,1,0, 6
en algunas ocasio %, 0n e bbb B 020 DATA 92,0,208, 231,137,205, 325,0
truir un asteroide, nparecgn 59,2050 zu'zé's,sa,s 175 1030 DATA 33,0,64,1,151,175,197
una serie de piezas con letras. | 0'8474 20151 +% 1040 DATA 208,328/0,225,119,35,153,11

ada una de éstas nos offe- " 150'oer2 %ot s 1050 DATA 120,177,532, 242,205, 251,0, 62
ce alguna ventaja en forma de . soni 1060 DATA 201.50,176,77, 195,167,133
empoextre puntos, dsparos 110 one TER
de fuerza o Cargador Spectrum. Cargador MSX.
Vidas extras.

Un mapa en el lateral de la s un nes Spetrum y MSX. Oftcen - wilzarohay que teseaio e o
pantalla nos permite conocer nivel de dificutad muy alto. He-  vidas infiitas, disparos ilimita- ~ ordenador, salvarlo en una cin-
en todo momento los movi-  mos preparado estos progra- dm,bombumﬁn e
mientos de nuestros enemi para las versio-  tra ¢ inmunidad absoluta. Para

£05, y su consulta se vuelve



EL JEBEO INFORMATICO RD

Ignacio Moreno y Antonio G. de Santiago

Andy Capp

Frograma: dndy Capy.
Marca: Mirror Soft.
Distribuidor: MCM.
bectrum | Ams-
trad] Commodore.
recio cinta, 875 pesetas.

uevamente nos visita
otro personaje de histo-
ricta, procedente en

te caso, como Gar-
fed,de 13 ties comica, Parece
ser éste el o del comic

e mejor se adapta al orde.
nador, ya que el efecto grific
obtenid

sorprendentemente fiel a los
dibujos originales.

Trucos

Para completar el juego hay
que sepi 13 pasos consec-

I a I tienda de revistas
(la distinguiréis porque hay
varias en ol escaparate) y
comprat l Dy Mirry The
Racing
S examinar The Racing

News con el icono correspon-
diete.
+ 3. Buscar a Flo (esa sefiora
con pantuflas y cara de cabreo

e cs la mujer de Andy) y
ssar ol Dy Miror A cam-
bio, ella n0s dark The Bendfil

ard.
4. Esperar a que sea wed-

menos aburrida y peligrosa

Andy Capp. ¢l programa ba-

sado en los

Smythe, resulta a primera vista
3y parecido al

Garfield del que 0s habldbamos

hace unas semanas. La diferen-

ca pricipalsseios a a orraa
el juego.

Garfeld recolectiba-
mos objetos que cumpliran d-
ferentes funciones, en And)
Capp resolvemos los distntos
pasos del juego con un sistema
e ioones qu nos permie -
blar con otros per
oo atoncon o, ol 13
que encontremos y hasta liar-
105 a puletazos con el per-
son
‘Andy es bastante aficionado

ala bebida y debe continua-
mente visitar el bar y beberse

Eate es ol esque-
ma bésico con el

consiste en salir a la calle, ha-
bm con los diferentes perso-

‘como t, pudicra leer nuestros

unas cervezas para mantener maravillosos

Cargador

mpo.
ST o la factorfa Fred
Wing Nots y cogr n trsbajo
de ordenadores, reconocien-
en la entrevista que no se
tiene demasiada experiencia

Jo, pide un anticipo (a sub), y
m;m.m 40 libras,
7. Muy cerca de I facto-

NAL®: LOAD

oo
70 PRINT "DATAS MaL®
80 DT 26,134, 1%,
90 DATA 101,14, 143, 2
i
110 DATA
120 DATA
130 DATA

10 CLEAR 58000: GO SUR 50
20 FRINT "CATGA Lo CINTA 0151

So'roce emss 2, Pm(s eses,7
LE1'scor o x-as

uo m msv. mn ArPOKE X
EXT X3 IF s-uz

Toe
56,75, 183

5,555,
iv

3 : 130 DATA
i s encugnira  oficing de 1% b

apuesias. Si examinaste an- ANDYPOKE'
e

do la casa de
Chalkie
trar en ella (es Ia

ala cerve-

£ =| el

i ke Dduidoaial
‘Town Hall y pagas el alquiler.
Gracias a eso el casero aban-

cena cuya puerta
jueaba el casero.

tooark a puerta do Ia corve: | Ea 12 bama 0ol fondo oncon:

ceria.y podrés entrar también luré.' a Jack, que te dard el

en ésta.

9. Una visitaa la comisaria
te servird para conseguir la

umucnmnmdamy
usa finalmente el

[ AMSTRAD 2533



EL JEBEO INFORMATICO RD

Ignacio Moreno y Antonio G. de Santiago

Arkanoid Il

rkanoid IT
(La venganza de Doh).
Marca: Imagine.
Distribaidor: Erbe.
Versiones: Spectrum
Amstrad / Commodore.
Precio: cinta, 875 pesetas.

sce sproximadamente
afio salia al mercado

los juegos de éxito, ya tenemos la
segunda parte en cl mercado.
Bajo el subtitulo de La venganza
de Dok, volvemos a encontrar-

nave Vaus in-

‘mine los ladrillos que se pongan
a tiro.
Alo largo de 33 fases nos en-

tentando que nuestra pelota cli

Critica
Laprinipl cieaqus puede
hacérsele a este Arkanoid I1

rujas en el otro I:ﬂo, ysele
ha relanzado a la

e, por supueso,pucde en-
cantar a aquellos que no co-
nocieron el antiguo.

otro orden de cosas, se-

cados disefios de albafilerfa i

falar que, al menos en la ver-
sién Spectrum, las pant

terriblemente oomplvudn se-
guir su traectoria. Un peque-
floy molestodetale que podia
o ficilmente.
Eires

Next

002,155

P
355,50, 21,4

menos que imposibles de su-

"L formua de boita rebo-
tando y climinando ladrillos de

Cargador

10 HENORY tFFF
20 FOR Ne49000 0 L900AIREAD ATFOKE N,A1

30 FOR Ney3029 TO 890431READ ALPOKE Nyl
Next

40 CLs: INPUT#DESERS A ALLAS (5/0
) paIE munm-n» THEN GOTO 60
50 FOKE 4o

1, LOFIPOKE %

50 CL8) INPUT-DESEAS VIDAS INFINITAS (/N
2, P41 17 UPPERS (P <3 "SI THEN FOKE £9055
i3

70 cLsi LR aRkaomD 13-
55 AT 33, i1z,

143, 1,28,0,257, 17
S irss 317 136, 24s 0060
208,50,

145, 58:50, 301 80150y

Hemos preparado un carga-
dor para la version Amstrad
cinta (cedido por Antonio
Tecléalo en el orde-

Ivalo i

de la version original
espafiola del Arknaoid I1.
Pulsando la tecla Esc pasas
defa

pos una de
las més antiguas dentro del
mundo de los videojuegos. Ar-
kanoid supo resucitar brillante-
‘mente en su dia esta idea, hasta
convertirla en uno de los juegos
del momento. EI nuevo Arka-
oid 1T continia en esa linca,

mos ante un juego muy diver-
tido, especialmente indicado
pera cuiencsprefieren s joe-
g0s de habilidad, pero qué no
liega a ser genial. Eso queda
para su hermano mayor, el
antiguo y original Arkanoid.

ma de letras escondidas en los
Iadrillos, que al ser recogidas
oiecen 2 nuetzanave difren-
tes poderes. El nivel de
tad ha ndo St
bién, y grificos  colores se
il de una forma més com.

falmente it en las panta-

llas de monstruos, en las que
10 tendrs vidas infinitas.
Truco

Hemos descubierto un truco
para la version S

v e

| AMSTRAD! 3513



EL TEBEO INFORMATICO

‘Beyond the
ice palace’

Programa: Beyond the ice pa-
lace

Marca: Elite

Distribuidor: M

Versiones: Specm.m, Amstrad,
Commodore, Atari

Precio: cinta, 875 pesetas.

Las modas en los juegos de or-
denador son algo terriblemente

do cinematogréfico. Todos re-
cordaréis que después del -

o de sguel fatisica pe-
I.mula 8 e i Doms By bk

Taquese e

h. i ﬁgnu de un héroe aventu-
a aparecer en

las carteleras docenes de mia:

ciones realizadas con mayor o

Ignacio Moreno y Antonio G. de Santiago

traemos hasta nuestras pi-
ginas.

El programa nos cuenta
aventura de una hibil guerrera

Hgencie per gue tenian un -
tor conin, No venian o apor-
ada nuevo al trabajo de
Sruoas
Pucs bien e lo Juegos de
ordenador s ha repido l e
meno en varias ocasiones.
Dlimamente, e caso més ot
ble cs I histora de Ia heroina
rrer un laberinto
Ileno detrampasy plgros para

los pretestos que el género

de espada y brujris propor-
Pues bien, I Gl

<t tyor o mgmemo) s esu
moda se llama Beyond the

poiace 5 ot o uops que tioy

la coss 50 queds muy clara)
que debe internarse en
groso mundo sublerrxn:a pam
liberar al bosqy

tantes del ma gno mrulcgm
aue mago les

P7En 10 recorido va s encon-
trarse, c6mo no, c
o

{ambién,c6mo no, podri
ando una seric de armas y
atcre. Eotrs amos ATamcn

los bos

sonaje que con sus conjuros

destrird o debiltar s ene-
aparezean en ese

momento en s pantal

Not encontramos, como

Cargadores

30 IF PEEK 57352:0 THEN LET N=
N-8756: LET X-36694
0 INPUT "INP.VIDAS(S/N) "5 AS:

60 RANDOMIZE USR 24832
70 POKE N,24: POKE N+1,1: POKE
Nod71,
80 SAVE "IcEpoke" LINe o

Clvnuﬂor Spectrum.

N ERROR 60T 201 TTAPE
20 Fentny narer

30 TNFUT-VERGTON MOND © COLOR (/C)? *1

30 Loap*ramape ¢
50 FOR Nmi9C30 TO 4SCARIREAD AIFOKE Ny
50 FOR Nei9C85 TO SICO0IRERD AIFOKE Nyt
rex

i P 7 soes

KRB

Esta semana
hemos preparado

cargadores. Uno
es para la

cinta si quieres
orrarte el

tener que
teclearlo cada
vez que quieras
usar

Cargador Amstrad.

e, aate v  rmmento bas-  mateisl 2o vays scompatiado

inal que, sin em-  por ese

poco ori 0 m
Dargo, 6ive de base para un  Suet sorvess utncmpreex—
programa mlerenme 3y biea [permon t oept

realizado que no desmerece en

abwlulo e oo antecero 1oy dealn e ot afkoedon,
cada vez mis exigentes, pi

"L it o que coe boca Lot masson

idena

‘programas. W

[ AMSTRAD 2575




EBEO INFORMATICO

Black Beard

Programa: Black Beard.
Programador: Carlos Arias.
Marca: Topo.

Distribuidor: Erbe.

Versiones: Specirum, Amstrad,
MSX.

B uscar tesoros siempre re-
sulta una actividad intere-
sante, aunque normalmente
también revista ciertos peli-
gros. En especial si uno es un
pirata llamado Barbanegra y
debe buscar el plano de un te-
soro —que le ha sido arrebata-
do con malas artes— en un bar-
co enemigo plagado de feroces

Critica

Buen sentido de la oportuni-
dad el de Topo al ofrecernos,
en plena fiebre de biisqueda
de tesoros en galeones hun-
didos en las costas del Cari-
be, un juego de piratas y te-
SOros.

Argumento doblemente
interesante, por explorar
nuevos campos y posibilida-
des, ofreciendo a los aficio-
nados un mas amplio abani-
co de opciones y dejando
descansar durante una tem-
porada la ficcion cientifica y
los temas futuristas.

No parece mala la idea de
explorar la historia en busca
de guiones que den un sopor-

WYL

Ignacio Moreno y Antonio G. de Santiago

$ P B CT R U M|

te distinto a los juegos. Algo
asi como lo que han sido las
peliculas de género en el
cine.

Seria una delicia encon-
trar buenos juegos de roma-
nos, del Oeste, de caballeros
medievales, de vikingos...
De todo aquello que venga a
aportar originalidad, nuevas
ideas y visiones a un mundo,
el de los juegos de ordena-
dor, que por su ripida ex-
pansion y desarrollo ha acu-
dido con demasiada frecuen-
cia a cuatro o cinco argumen-
tos basicos que con muy po-
cas variantes se han repetido
hasta la saciedad.

=3 | wwvramstrad-=so.corm

marineros rivales que no estan
dispuestos a permitirlo.

Por si fuera poco, el plano
ha sido escondido en uno de los
muchos cofres que hay disemi-
nados por el navio y Barbane-
gra no sabe en cual. Lo tnico
que tiene seguro es que debe
abrir todos y cada uno de los
arcones antes de poder abrir el
bueno. Los cofres se abren con
disparos de pistola y esconden
vidas extras, pécimas de inmu-
nidad y, lo mas importante, una
antorcha que le servira para en-
cender la mecha del cafién que
hay frente a la pasarela de acce-
so al barco, con objeto de des-
truirla e impedir que nuevos pi-

Vidas infinitas

Para obtener vidas infinitas
en el Black Beard debéis pul-
sar de forma simultanea, y du-
rante el transcurso del juego,

Cargador"

El juego que os presentamos
esta semana no tiene version
para el Commodore y hemos
creido justo ofrecer a los aficio-
nados de esta version un carga-
dor para alguno de sus progra-
mas. Nos hemos decidido por
uno que ya tiene tiempo, pero
que varios de vosotros nos ha-
biais pedido: el Thing Bounces

ratas rivales acudan en su busca.

El barco lleva una importan-
te carga de botellas de ron que
nuestro osado pirata puede uti-
lizar para recobrar fuerzas,
aunque, en ocasiones, los mu-
chos grados del licor le provo-
quen unas molestas, aunque
afortunadamente breves, bo-
rracheras.

Con este sencillo argumen-
to los sefiores de Topo cons-
truyen el Black Beard, un origi-
nal programa de piratas que
tiene la particularidad de ha-
ber basado el mapa del juego
en un barco real, el HMS Vic-
tory, que pertenecio a la Real
Armada inglesa. B

las siguientes teclas: en el
Spectrum, A, S, F, G; en el
Amstrad, 1, Q, A, Z, yen el
MSX, Z, X, Y, U.

1 REM JOSE DOS SANTOS

2 DATAZ2, 145,244, 167,48,141,1484,8,169,1,
141,145,8,74,15,8,32,1567,2,160,0,177

3 DATALB7,201,49,208,8, 159,165, 141, 140,8
1141,151,22,946

4 FORN=2B88TO3231 READOI POKEN, At NEXT

5 PRINT"PULSA UNA TECLA PARA CARGAR THIN
G BOUNCES BACK"

& GETA®: IFAS=""THENGOTDA

7 POKEB1&,321POKEB17,11L0AD |

READY . r
Back. (Cargador remitido por
José dos Santos, de Madrid.)

WINLIESP
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Ignacio Moreno y Antonio G. de Santiago

Black Lamp

ribuidor: MC!
Versiones: Spectrum | Ams-
Prechor cina, 75 posetas.

fortunadamente, los

res lobo, las brujas
Jja,losduendes male
vados y los dragones malignos

El programa Black Lamp
nos vuelve a introducir en los

ack
S mistn e resuperar

o de limparas oncantadas,

duemmldu por una seric dc

s parajes llenos de

Seres moatiiosos (s saber,

brujas del lodo, brujas
ras del lodo, duendes arqueros,
duendes lanceros, ducndes es-
padachines, hombres lobo,

dguilas y cuervos), con objeto
de devolverlas a su lugar co-
rrespondiente.
No es ficil Ia tarea, sobre
todo si tenemos en cuenta que
1

o

Critica

El Black Lamp es un jucgo
tan interesante como diff-
cil. Ain si juegas con joys-

, pero desde lucgo con

Ias teclas lo tienes compli-
cado.

La parte gréfica del pro-

a resulta atractiva en

su conjunto, aunque sin

andes innovaciones en el

Giseto de fondos y perser

najes, que recuerdan a

La técnica del juego no
ofrece excesivas dificulta-
des y hari felices a los
amantes de pulsar la tecla
de disparo, aunque ademés
s il cier-

u Gineuitad ya hemos

Jack se desplaza, por lo que

gramas anteriores.

Cargador

progr que
os hemos preparado.

entuor-
denador Spectrum, sélvalo en

WeRGE <n1 G0 T0 6 |
27 PoRE 2e4te,0: NEUT “INF. €

fcles d encontrar,estin pro-
tegidas por un imos
dragoncs voladotes, que van &
resistirse fieramente a que se
las arrebaten.
Atorunadamenie s o largo
del camino encontraremos
Seric de objetos que facitarén

yersion original del Black

Lamp. Te opei

Iatiata nergia jucgoripo:
un tanto nuestra peligrosa

aventura.
Este es, en resumen, el argu-

FOKE 5,53, FOKE Xo4, 621 FORE Ko |
+ ro Y

&' e “itkec meioo s ia
. THEN POKE 33268,0
mento de Black Lamp, cl pro-
grama que hoy os comen-

=
| AMSTRAD 353




EL TEBEQINFORMATICO

Ignacio Moreno y Antonio G. de Santiago

Capitén Sewlla

Dro Soft.
Versiones: Spectrum/Amstrad/
Precio: Cinta, 875 pesetas.

deberé recorrer dos peligrosas
fases enemigos. La

vean acabar sus dias antes

de lo previsto, ya que enemigos
milipley piniorescos no van 3
eldo,ele-

«
ci6n una produccin de los ti-
mamente muy prolfcos (n jue-

T vedoren, hamborgucos
asesinas, robots, 10105 0 hasta

805,
namic. Y lo hacen con un manl

" s,
Léper, que et acado por

bar resultando més peligrosas

que los mismos enemigos. Afor-

tunadamente, en la ciudad s

may posile encontra spett-
sas morcillas g

pod:res gel c.p.m. s=

i
sul

Tos mas increfbles super-
DOderex Dichas habidaces, i
en un principio no tuvieron
mayor aihad g Ia do dare
aasion de chleare delante de
‘miembros del gremio

charcutero, en este programa
van a resultarle imprescindibles
para desbaratar 10s sinicstros
planes del malvado profesor To-

rebruno.
Para conseguilo con éxita

pcrdxspalox‘ mpﬂde’mu. su-
persalios, voelo o sperferzs,
La segunda fac, que precisa

Oargador

preparado un car-
G wpormoreli pare. | 5o cceee aie

uvmmn Spectrum de e 2 [g:gﬁf‘_g;
n & no vais a tener |1 Pty 2077500

Hinguna dificultad en derro. | " 10 FOGE Keor

tar al profesor Torrebruno.
Para utilizarlo tendréis que
teclearlo en ¢l ordenador,
lo en una cinta y car-

garlo antes de la copia origi-
nal del juego. Vale para las

fases.
Por cierto, i 1o queréis

Critica

Divertido programa el que
nos present sién
Dinamic. Frente a tanto su-

jon, nos.

el planeta Congrio, un inhéspito
mindo e habré
s localizar ¢tz ol el
groso cafion de plasma que ¢l
pmfawr Torrcotun tiene ali
instalado. Vais a necesitar los

encontramos con el Capitén
Sevilla héroe de nuevo cufio,
de gl y para os d squi

El programa ¢s de los de
dedicacion exclusva 3 causa
de su dificultad; sin embargo,
si

Sillas 05 proporcionas. &

55 Shve' ieaptPoce: Line 10
utilizar el cargador, 0s ven-
dré bien saber que ¢l codigo
de acceso a la segunda fast

s 574527, tambi
Spectrum.

n para

gula y no comerse las morci-
lias hasta el momento preciso,
puede irse lentamente com-
pletando.

o' da una doble circunstan-
cia. Por unlado tiene as
logradismos,como et mars-
villosa transforms

riano en el Capitén smx.
cada vez que se come uno.

los embutidos.

| AMSTRAD 3572



ELJEBFONFORMATICO (@ D

Cargadores

de todo tipo
Durante fas fechas navidefs se
sl v de s e
ordenador posible dar
Shasto comentindolos d¢ uno o
o, Para que no s¢ nos
aiasados, o presentamos s cont
uacion los cargadores de varios

‘Dark side’

Podréis recorrer estructuras y.
cd élidos no realizados

pletamente revolucionaria. Exce-
sivamente diffc

Fernandez must
die’

Reconozcamos que el argumen-
10 cs original hay que destruir
los cuartele de un dicador sur-
mercano & fin e derocarlo
Las situaciones sc ven desde
arriba, y aparecen tanques, heli-
cbpteros, trenes y todos los cle-
mentos necesarios para que no
podamos dar ni un puso

‘1943
Muchos o habéis comprado de-
bido, sin duda, a que es una con-

s o cambien por
B shadow. 5 oo conogie
uilizad este cargador, aungue
no mejora mucho el jugo

Cargadores

“Typhoon’

para Spectrum.
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Ignacio Moreno y Antonio G. de Santiago

Cybernoid o] | %558 : egu
Programa: Cybernoid.
Disribuidor: Erbe.

Versiones: Spectrum | Ams-

trad / Commodore.
Precio: cinta, 875 pesetas.

uentan que en las alcan-

por la casa Hewson y realiza-
do por Rafaclle Cec
a diferencia es que el pro-

Critica

lnegos como. Cybemmd no a0 divertido y no obligan a eso s6lo se consigue, claro, a
mmde o joyas desafiando 3 engaian a nadie, sobre especiales cavxlacmnesv Sin base de que te liquiden un
los innumerables peligros del porque nunca lo. pretendxev eml| s,
rinco. fon. Son juegos bien Cybernotd es uh juego sen
argo del momdo, dos, sin c mphclclar\!l y 1o ni mucho meros. Su nivel suponemos, nunca
mecénico enct clasicos y entretenidos como de dificultad es bastante alto Prciendlb ser un éxito de ven
trs vos urve de enemige os o crucigrama de un peri er muy bien los  tas, pero que, quizé por es
s, quienes, cuando se les co. oderes del robot que debe- r:sulu :nmp&lieo y més que
mwm ucltan fo joyasy s Consiguen que se pase un  mos utilizar en cada caso, y  correcto.
de gran utlidad
. Ervalent robor bucai
:mds de su lanzador de
Hiser dispone do otra serieds  Cargador 10 MODE 01FOR x=0 TO 1SIREAD a1INK 8,
armas sofisticadas que se ac INext
Vancon as teclas 1,2, 3,4y5  Hoy hemos pre-  denador,silvalo 20 oreNoUT1EHORY 579: oSO
(todas juntas abortan la part parado dos carga-  en una cinta y cir- ‘S
da Gores. Uno para galo antes ds Ja 30 PoKE 707, 82108 x=
Con ellas consigue bombas, la versién Spec- versién original FOKE x,a: ¥
mims‘acudn‘bnlndcﬁuru trum del Cyber- del jucgo de que 110 DATA 0,14,6, 26,56,10,9,2,1,18,16,15,
y rastreadores, que le ser noid que offecein-  sc trate. Ademas, rerkn
1d, infinit

g
<
8

SADR

S0 TO 957:READ a1

120 DATA 62,201,50,194,8, 195,252,3

|mpresclnd bl:s para cumpler ‘munidad, itas para obtener
o e oy gt sofocs B e n s -
cada momento deberd jas ¢ infinito tiem-  versiones Ams-  AMStrad. Afterolds,
Sklizar de la forma mis cont po. Owro para 1a _ trad, Spectrom 3 i ETEpE————
et Ferson Arngad Comncnors s, 19 CLEPR 2083 LokD -

Para terminar con éxito  del Aeroids, juc- taconredefinirlas 39 keAD ar PORE s e NEXT
cada fase deu aventursyan- o del que o ha-  eclas con las le- a0 Fawnonize Use Loz
tes deintroducirse en el irans-  bldbamos hace tras Y-X-E 50 DATA 18,32, 23, 107,89
Vordados def fmak o robot |l wbes Siaiius. Linens ienrt DATA 129,228,
febe de haber recolectado Para utilizarlos nuevamente con 70 SAVE "CYRERFOKE" LINE O
‘minimo de 1.500 puntos en jo- lecciona el tuyo,  las que se quiera
yas (sefialado en el marcador  tecléalo en ¢l or. jugar. S e
magenta)

“
[ AMSTRAD 2573
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‘Desolator’

Programa: Desolator.
Marea: US Gold.

Distribuidor: Erbe.

Versiones: Spectrum, Amstrad,
Commodore, Atari St.

Precio: Cinta, 875 pesetas.

as tragaperras 0 maqui-
nas recreativas de video-
juegos han sido desde el
principio origen de un buen nu-
mero de juegos de ordenador.
Pricticamente todas las que
tienen un éxito importante en
los salones de recreativas y ad-
miten una conversion relativa-
mente facil y relativamente fiel
al original acaban en las panta-
llas de los usuarios de ordena-
dor. US Gold, sin ir més lejos,
es una compariia que parece es-
pecializada en este tipo de con-
versiones. Como este Desolator,
que es una recreacién del Halls
of Kairos.

La aventura comienza cuan-
do Mac, el héroe de esta histo-
ria, se interna en el castillo del
malvado Kairos para liberar a
una serie de nifios. Como es ha-
bitual en este tipo de juegos,
nuestro protagonista va a tener
que enfrentarse a la mas varia-

Ignacio Moreno y Antonio G. de Santiago

da gama de enemigos posibles.
Hasta aqui, y como veréis

, en
muy poco se diferencia de otros
2.000 juegos de argumento si-
milar. Lo importante, como
casi siempre, es como este ar-
gumento se convierte en juego.
Recorreremos los cinco niveles
en forma de laberinto que com-
ponen el castillo tratando de li-
berar al mayor niimero posible
de nifios por cier-

sos ataques de nuestros enemi-
80s, las peligrosas minas, las ar-
maduras lanzaespadas, los fo-
gonazos de las mascaras lanza-
fuegos y los barriles que reco-
rren peligrosamente todas las
pantallas, arrasando cuanto en-
cuentran a su paso.

Una especie de enormes ja-
rrones que hay en algunas salas
esconden debajo un signo de in-
terrogacion que puede ofrecer-
nos interesantes sorpresas. Por
su parte, los mascarones escu-
pefuego de las paredes, al ser
golpeados, limpian de enemigos
Ia pantalla.

Al final de cada una de las fa-
ses nos enfrentamos con Kairos
en forma de cabezas gigantes.
Liquidar éstas puede parecer al
principio un tanto problematico,
pero se consigue con una cierta
facilidad si uno se sittia en un la-
teral y espera a que las cabezas
dejen de rebotar y avancen en
sentido horizontal. Basta enton-
ces con situarse frente a ellas y
darles un pufietazo.

En resumen, este Desolator
acaba resultando un jucgo co-

to, en una especie de cuadros
que hay que golpear para libe-
rarlos) y evitando los numero-

realizado y entrete-
nido que, sin ser absolutamente
novedoso y original, cumple
perfectamente su cometido.

Cargador

Hemos preparado este carga-
dor para la versién Spectrum
del juego con el fin de facilita-
ros notablemente las cosas.
Con él, y si no os dejais enga-
fiar por las numerosas tram-
pas del juego, como, por ejem-
plo, esas habitaciones que pa-
recen no tener salida y cuya
pared se destruye con un sim-
ple pufietazo, conseguiréis lle-
gar al final sin problemas.
Como de costumbre, es preci-
so teclearlo, salvarlo en cinta
y cargarlo antes de la versién
original del Desolator.

0 CLEAR 30000: GO SUB 60

0 PRINT "CARGA LA CINTA ORTGI
LOAD " SCREEN §

0 POKE 23739,111

40 LOAD "WCODE: GO SUB 60

50 CLS: RANDONIZE USR 46000

60 RESTORE: LET $=2303: FOR X=
TO 65297: READ A

70 POKE X,A:

NaL"

90 PRINT "DATAS MAL": STOP
100 DATA 50,168,143,50,85, 14k
110 DATA 50,196,15%,50,215,154
120 DATA 50,158,176,195,148,117
130 SAVE "DESOLAPOKE® LINE O

[ AMSTRAD( 3572
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Ignacio Moreno y Antonio G. de Santiago

‘Emilio Butraguerio
Futbol’

Programa: Emilio Buiraguefio
Fuitbol

Programador: Animagic.
Mareca: Topo Soft.
Distribuidor: Erbe.

Versiones: Spectrum /[ Ams-
trad | MSX.

Precio: cinta, 1.200 pesetas; dis-
co (+3/ Amstrad), 1.900 pe-
setas.

Tras no pocas vicisitudes llega
a nuestros ordenadores el
Emilio Butraguefo Futbol, uno
de los juegos que mas expecta-
tivas ha levantado esta tempo-
rada. .

Era inevita-
ble que en un
pais como el
nuestro, en el
que el futbol
despierta tan
enormes pasio-
nes, el populari-
simo jugador
del Real Ma-
drid acabara
convertido en ¢l
protagonista- =
reclamo de un juego de orde-
nador. Pues bien, aqui estd, y,
si hemos de tener en cuenta
los informes publicitarios que
aseguran haber vendido mas
de 40.000 unidades del juego
en sus dos primeras semanas
en el mercado, pegando fuerte.
De ser asi, es muy probable
que este programa alcance
aquella cifra magica de ven-
tas, 100.000 ejemplares, que
su equivalente en baloncesto,
¢l Fernando Martin Basker
Master, alcanzo de la mano de
Dinamic. Claro esta que de
nada vale el alarde publicita-
rio que pueda hacerse con un
programa, ni lo popular que
sea la figura que le da nombre,
si el juego en si no vale nada.
Afortunadamente no es ¢l
caso. El Butraguefo es un jue-
go que cumple sobradamente
con todo lo que de él pudiera
esperarse.

El juego ha sido planteado
como una vision aerea del
campo y los jugadores. Segin
nuestros movimientos o los
del adversario, la camara va
sigpuiendo la jugada por la
zaona correspondisnte del

| WSt

campo. En un marcador conti-
guo, un cuadrado sefala el lu-
gar en que se desarrolla la ju-
gada con respecto al total del
terreno de juego.

En el transcurso de la parti-
da descubrimos que el arbitro
tiene un activo papel vy cual-
quier entrada peligrosa o a
destiempo sera sancionada
con amonestacion la primera
yez y tarjeta amarilla o roja en
las siguientes. Se sefializan y
lanzan, asimismo, desde el lu-
gar correspondiente, los fue-
ras de banda y los cérneres.

El jugador gque controla-
mos en cada momento esta se-
Nalado con dos flechas que lo
hacen inconfundible, un deta-
lle muy de agradecer, ya que
en otros programas de fitbol
cra casi preciso poseer dotes
adivinatorias para averi-
guarlo,

La variedad de jugadas po-
sibles s inmensa, y ¢l control
de los jugadores es muy eficaz,
tras unas cuantas partidas de
aprendizaje. El portero tam-
bién es algo mis que un tercer
poste ¥ nos permite lucirnos
en algunas sonadas palomitas,

i P

=50, 5011

Cargadores

Esta semana os ofrecemos
cargadores del juego para to-
das sus versiones, Spec-
trum | Amstrad (| MSX, en
cinta.

Ofrecen la posibilidad de
elegir el tiempo de duracién
del partido; eliminan las tar-
jetas rojas y las expulsiones,

MALIO)R1O
s FOKE 1,88
40 LOAD

10 INFUT "MINUTOS DE JUEGO",
20 LET #=1&%INT

0 FOR 1=63400 TO 454135
NEXT i

50 DATA 5,200,139, 62,201,159, 1
L 207, 159,0, 166,158,264, 116, 193,
9999 SAVE "buitsp" LINE 10

y suprimen los regates del
equipo rival.

Para utilizarlos, seleccio-
na el tuyo, tecléalo en el or-
denador, salvalo en una cin-
ta si quieres volver a usarlo
en otra ocasion y cargalo an-
tes de la version original del
Butraguefio.

(/A1) +x=INT (

READ

Cinta Spectrum

20
e}
T
40
S50
&0
1,78,24,156, 104

9995 SAVE'buitam

Cinta Amstrad

FOKE 4015,
=M Bl

I,AZNEXT
140 FOKE S6018!,X
S0 RUN"cas:

2999 SAVE"butmsx

10, CLS: INPUT"MINUTDS DE JUEGOD "3x
H=LE&XINT (/7407 +5 —INT (% /7 10) K161
FOR i=4000 TO 4014fREAB-a:ROKE {,a8:NE

DATA 5,11%,84,62,114,B4,1,115,84,0,23

10 CLB: INFUT"MINUTOS DE JUEGD ;X |
20 X=16KINT (X/10)+X~INT (X/10) %10
30 FOR 1=56000! TO 56017!:READ A:FOKE

50 DATA 201,201,201,5,216,59,62,217,5
9, 1,218,89,0, 175,54, 24, 259, 138

Cinta MSX

despejar o desplazarnos hasta
el limite del drea para detener
el avance de un delantero ri-
val. El balén, por su parte, nos
muestra su altura creciendo al
elevarse y volviendo a su ta-
mafio normal a ras del suelo.
El programa tiene opciones
de juego contra ¢l ordenador o
contra otro jugader, opcion
esta dltima francamente reco-
mendable si no se quiere tener

la sensacion de estar al frente
de un equipo de parvulitos en
pugna contra la seleccion na-
cional. La maquina es impla-
cable y convierte nuestra por-
teria en un auténtico colador.

Nos encontramos, como
veis, ante un excelente y com-
pleto programa de futbol que,
pese a su precio, algo superior
al normal, merece realmente

la pena.
M \STRAD 251
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Ignacio Moreno y Antonio G. de Santiago

Garfield

Versiones:
dore, Amatrad.
a, 875 pesetas.

1 programa Garfield esth
E b o8 e
del popular y malhumo-

w0 gata creado'y dibuado

‘mente a juego del ordenador. Lo

Trucos

Decfamos antes que para
completar ¢l Garfield no cs
necesario ningin tipo de car-
oy cirte. Fira conse.

malo, y ya lo hemos comentado
il deveen, e que 4 ma-
yoria de las ocasiones, de una
Torma terriblemente mediocre.
ero hay excepeiones, no cabe
duda, y este Garfeld de The
s una de cllas

Vamos a decirlo de una for-
ma clara y sin rodeos: este pro-

ahorrarnos mucho tiem,
7 Jamos 2 1a m.mwn

de la televis

limpara qwe hay sobre el

v

a bella Ar-
fene, o gato Garfeld debe se-
uir s siguientes

comenzar, avanza-
mos ala izquierda hasta encon-
trar el hueso de goma. Lo
mos y seguimos avanzando
hasta

topar con un muro invisi-
ble. Depositamos all ¢l hueso y
tendremos abierto un paso que

a los pasadizos subterréncos
¥ buscamos al gato Nermal
Le damos cinco patadas y nos
daré e ratén.

— Llevamos el ratén a la
Health Food. Al soltarlo, ¢l
dependiente nos dara una es-
pecie de roscén de espinacas.
Volvemos al sétano y le da-

rams cono dolos g mis
divertdos, mejor realizados

pmczdzn que hayamos visto
emos visto muchos.
Gnrﬁ:ld o uno de sosju-
e, frente a la
800,12 ropeicon de argumen
tosyla falta de ideas originales,
le reconcilia a uno con est¢
mundillo. Un programa con
era de serie (de
uitarse el sombrero en la ver-
sién Spectrum), con un argu-
mento divertidisimo y que ade-
‘més respeta totalmente las ca-
racteristcas de Ia tira cdmica
origin: ado con el sufi-
Gieats sontido comiin como
para gue pucda compltarse sin
necesidad de trampas ni carga-
Gores (demoreani ot que un

animados, con la ventaja de

mos el roscén a la rata para
que se pare.
— Abrimos el arcon de

— La espina abre la nevera.

— El café de Ia taza de
Jon y ol estar parados nos
quit

" Thar la laa en a ba-
sura da puntos extra.

que la historia la construime
nosotros. Un juego de los de
“verlo para créerlo”. En seri

pudicra pondrecle &5 que los
textos del progr

inglés. Fallo comprensible y

culpable al tratars

importacién directa. No obs-
tante, sat aja
en una versidn en castellano del
juego que posiblemente esté
‘muy pronto en el mercado.

a la Health Food. Al soltarlo
obtendremos el alpiste, que
deberemos llevar

el hasial parque y la deje-

— nmmm u pala en la
babi a de la

ero.
inero volvemos

cucaiea prisonera Ariens. Al
levar la llave podremos en-
trar en Ia habitacién en que se
uentra encerrada y recibi
su efusivo agr to,
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Ignacio Moreno y Antonio G. de Santiago

‘Gutz’
Program: Gutz.
Mar

Distrbidor: Erbe

Ver: cctrum | Ams-
od] Commeriore.

Precio: cinta, 875 pesetas.

1 antecedente mis directo
de este nuevo programa

sc
g
g

llena. Claro esta, adaptada a

1os nuevos tiempos.

sf ex Gutz nos cuenta la
historia de un intrépido

nauta que es engullido por un  millones de toneladas. Cierta-

descomunal monstruo de 10 mene. entra no o sxoeive
mente complicado. El m

740, 3 quien nuesio astrona-

Cargador
Esta semana, y
como el carga-
dor del Gutz
s Specirim
es muy peq
o, aprovecha-
0s para in- Cargador Tour de force Spectrum.
cluir otro car-

‘Cargador Gutz Spectrum.
1 MERGE

a47268,0
FOKE 51529,0

ta confundio con un enorme as-
teroide, abri6 Ia boca y engullo

al vijeroespacial asi inenic-
arse. Los problemas comen-

ala hora de sali.
stis en medio e un enor-
me laberinto con varios nive-
las

Critica
Lo que mis destaca en este

Gutz del que hoy os habla-
mos es lo espect

st ien

monstruos que te atacan
ontinuamente, un tanto po-
bres de diseto.
Lo que mis destaca en el
juego, de oy ss ¢ somido,
que posce dosopciones,nor

Eriies partes del monstruo.
samente ecologista, pero en
s

bien entendido empieca por

gador Spee- [ 10 restoRe : cLear ssssi LET
fm Bspardl Joxey =652 5312

AV ToURFORE LiNE

debes laullzlr las tres partes
ocultas de una poderosa arma

ios de los érganos vitales del
monstruo.

ara que en la biisqueda no
tengas tiempo de aburrire, de-
bes saber que, como todo orga-

las armas, que se encuentran

)y bien conseguidas,
qne dada Ta difieultad dol

escondidas en las paredes de
las arterias; con los eristales.

‘momento para cono-
osicion dentro del

e
[ AMSTRAD 257
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Ignacio Moreno y Antonio G. de Santiago

‘Humphrey”
Programa: H
m.,,.',;h.,.-""“’,g,’o,mm
Mnu Zigurat [ Made

Dhvtidor: Exbe
Versiones: Spectrum, MSX,
Amstrad.

Precio: Cinta, 875 pesetas.

sente  anto programa pre-
oy h

grama tan original como entre-
id

Pero vayamos por partes.
Humphrey nos cuenta Ia histo-

mos a nues(ro protagonista en
Ia entrada de su casa tra o ha-

0 anda

actor mis de un di

ueds
Riss concretamente,
Ia suya.

Pero no todo van a

Cargador

Hemos preparado este

Para utilizarlo
e tecearl, salvarlo en
uicres

nhm.m trabajo en pré-
ximas_utilizaciones— y

s que
man la palabra EASY du-
rante el jucgo, Os ofrecerd
vidas infinitas.

gar
Gon cuidado pucde quedar

sobre
!en.nsporladores e ayndmn

- lodes el e

cubirto 80

4

inya Gasa, impidiéado.
Ic cnm:emrlr&c en su trabajo;

undo lugar, la instala-
Gm elécrica de su mucve ho:

iramos

‘marcados con un rayo; en ter.
cer lugar, ya se sabe como son
K

ado oo g I cas, as como
Jas baldosas movies o las cin-
as. También encon-
co de suerte al-
gnll; s que otravida exira, que le

¢l co-
lor de los suelos pintados. Si a
esto anadimos las baldosas
bomba, que aunque prepara-
das contra los intrusos pueden
ocasionar a nuestro popular

erminar e oego Aumave pr
consegu 65t qué duda cabe,

s prictico serd utilizar ef
cargador que os hemos prepa-
rado. m

o prsTORE © 167 5107 P %e63]

22 T atsta i g
e e sone ,

o
7o mime 49.0,0.281,33,0,64,17
B0 DATA 229.191,62,153,55,205

90 0ATA 56,3,122,179, 52,256,501

109 24,50,58,107,50,85

s o G st s

2 oar h iowsstens
s xxvlm\s-‘xb-m
roar isie o

NOXT x: iy scanea ua onw|
s

CTR

oP
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Ignacio Moreno y Antonio G. de Saniiago

‘Hundra’

Programa: Hundra
Programador: Ricardo Puerto.
Marca: Dinamic.

Versiones: Spectrum | Ams-

trad / Ms
Preck: cinta, §75 pesetas

inamic vuelve a presen-
tarnos una de sus aven-

as, protagonizada

por una intrépida guerrera. En
este caso se Hundra,
una joven vikinga que debe
rescatar a su padre del tene-
ukx, al que ha

sido conducido con engaios

Trucos

gemas se encuentran
b s
e
‘puerta triangular, y para licgar
a ella hay que saltar sobre va-
rias tr La se-

MERGE

50 T0 10
POKE -41827,0

POKE 42534,0
POKE 41964,201

SPECTRUM

por Loki, el dios de la mentira.
Conseguirlo no le va a re-
sultar desde luego nada ficil
(va se sabe lo retorcidos que
son los dioses vikingos menti-
10505 para estas cosas). Ex
primer lugar debe localizar
semas ocultas en el labe-

tiene a su padre preso. El pro-
blema es que para conseguirlo
necesitard previamente hacer-
se con las dos llaves, triangu-
lar y redonda, que I abrirén

fos purtas cerradas que con-
ducen a los subterréncos ocul-

Por si fucra poco, no puede:
coger la llave redonda sin ha-
ber localizad:

gular, lo que lc obli

=

Critica

Dinamic nos presenta un in-
sante arcade de aventuras

vikingas y lista feme-

nino. Un programa con un ni-

vel de dificultad mlly alto al
se le afaden

volas trampas. . i que.

nuestra pr a pucde

jedar

misterios, por o
que resulta ante todo un jue-
el

guir,y se encuentra entre el fi-
nal del pumey=| cusilo.A

mas de una ocasién, con los
peligros que ello entrafia.

e llnv: circular

trarla al pasar. La
triangular esté en s aime-
— del
castilo s Ia lave redouda,
‘porque ya no regresars —

ge los créneos, las burbujas y
s corazones um Evita ha-

indra
es una de esas personas a
quienes los contratiempos de-

caso contrario, al ver ¢l
inacabable cjército de enemi-

on los que tendr que en-
frentarse y las trampas morta-

tal vez decidiera que ser huér”
fana no es algo tan terible.

programa Ia gran suavidad

tor. Tanto que ol principio
despista,  en lugares que exi-
£2n un Salto exacto pusde
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Ignacio Moreno y Antonio G. de Saniiago

Ikari Warriors

Programa: Ikari Warriors
Marca: Elite
Distribuidor:

slones: Spectoum | Ams-
trad | Cc [ Atari 8
Precks cnta, 875 peseas

acia tiempo que n

Ikari Warriors del que hoy os
hablamos. Se trata de un pro-

e escabechi.
nas miltiples, en los que un
héroe solitario y emprendedor
se infiltra en tierras enemigas

tanto en tierra, a cuerpo des-
cubierto, como surgiendo de
improviso de las profundida-
des del agua en los pantanos,
aungue en este caso unas bur-
builas imperinentes deata-

rén su pos
‘Glato e, como ¢l héroe
soltario s un auténtico profe-
cia,

millones de guerrilleros po-

nos que suicida.
este caso la excusa es

todo un general del ejército de
Estados Unidos que ha caido
en manos de un poderoso gru-
po guerrillero de Centroaméri-
urno (que en

este caso, y merced a la gene-

Ia versién original del
Pyt

den ser dos) aterriza de mala

erior. Para conseguir res-
catarle deber enfrentarse con
inos 2.000 millones de guerri-
Heros(eso sin exagerar, exage-
tacarin des.

PRt g

s

10
135
136
137
138

MERGE "
60 T0 20
LOAD ""CODE

RANDOMIZE USR 2

ey lagiion
con una cierta frecuencia. En
ocasiones podra también ha-
cerse con un carro de combate
enemigo y avanzar con un
poco més de seguridad.

El Ikari ¢s uno de es0s pro-
gramas de m ion en
los que la rapidez de movi-
mientos y dupno s micho
mis el ingenio
ola ntdigoncia. Uno de es06
juegos en los que, tras un rato
de tiros, uno comprende que
Rambos de verdad s6lo hay en
elciney quoIo que esd nece-

sesperadamente es
i buen cargador.

dos jugadores simultineos
echindose una mano en tan
aventura.

Se trata de uno de esos

que en esta seccion

solemos llamar corecos.

porque

To menos que sele puede. o

dir. Este tipo de juegos del
‘comando matadetodo,

este tipo de programss, lo
que provoca que suelan ven-
derse

bien; no
Vanocnel princpio delos v
deojiicgos todo el mundo los
Uamaba matamarcianos.
Cambias

marcianos por
dios, p.mum, Solfados,
‘monstruos,

un lo-de-siempre en
molyvado decara. Un| hvn-
‘cara muy bien hect

[ AMSTRAD 2532



EL JEREO INFORMATICO RD

Ignacio Moreno y Antonio G. de Santiago

‘Inside-Outing’

Programa: Inside-Outing.
Marex: The Edye.
dor:

Dro Soft.
Versioaes: Spoctrum | Ams-
trad | re.

-
Cnrs

ciendo critica de juegos.
de ordenador y llevas visto una

penas lo cargas y le
cchas un vistazo, sabes ya de
qué va la historia y a cudl 0 a
cudles de sus antecesores se pa-
rocsSinembarg, decuando:n
cuando, muy rar

in programa que (s sorprende
Hay en él algo original y istinto

Trucos

— Si coges el teléfono mien-
tras esté sonando, tendrés
mientras escu-
ches :1 fimbre.

que te reconcilia automitica-
mente con este mundill. Pucs
bien, Inside-Outing es uno de
esos juegos. Un programa au-
ténticamente excepeional,

Su argumento es muy senci-

s percan ol eomienns
na chi-

s, Ot mis bujo las
mesas acion que

1lo. Una dama de Ia alta socie-
dad acaba de enviudar. Su ma-
rido ha dejado escondidas en
tos més insdiitos lugares de la
casa 12 joyas, que ella desea,

ello te contrata a t, el nimero
unodel gremio deadroncs,y i
en su mansion hasta

e 5o s e
Asi comienza el juego y las
agradables sorpresas, porgue
Inside-Outing es un programa

iendo la casa y en ca
habitacion te encuentras con
un nuevo alarde. Todos los

que se encuentren pegados a la
pared; puedes amontonar mue-
bles y birtulos; pucdes hacerlo

i ncuentras, s tienes
P secretos ocultos en
las paredes, bajo las mesas,

Cargador

Hemos preparado este car-
gador para la version
Spectrum del Tnsde-Ou-

- Dej inactvosa todos

tus enemigos
terminar of nege Tocali:
una de las joyas
S iadads i
1a. Podris entonces coger
lallvey atravsaraper-
ta cerrad:
tumbre, teclbllo sﬂlvalo
en una cinta y
s de la version original
del programa..

descubres pasadizos y trampas
Yasgets yadi
ceso a rincones y objetos faltan nueve. itiles que nece:
. A o e S Ecuadrsdela ] completar o i
cuando tengas inmunic cién de la duefia esconde e programa o tiene todo:
— El queso detiene a los  Ilave: unos soberbios graficos, un

ratones. La jaula, a los pé-
jaros.

ueve ¢l mérmol de
uno de los aparadores de la
cocina y encontrards Ia joya

— Cuando encuentres un

pedazo de queso, gurdalo,
Inevitablemente tendrés que
usarlo en una de las habita-
ciones siguientes.

buen argumento, originalidad,
sorpresas, ingenio y hasta ui

' buen cargador, pero ésa ya
es otra histor




EL JEREO NFORMATICO

Ignacio Moreno y Antonio G. de Saniiago

‘Karnov’

Programa: Karnov.
Marca: DataEast | Electric
Dreams.

Distribuidor: Procin Soft Line.
Versiones: Spectrum / Ams-
trad / Commod

Nos encontramos esta semana
n una curiosa aventura de
ambiente fantéstico. La histo-
ria comienza en la estepa rusa,
rnov, un forzudo
profesional del cifco, se lanza a
la bisqueda del tesoro de Babi-
lonia, arrebatado de la aldea de
reamina por las malignas
Hucstes el brujo Ryv. Dada su
hal ‘omo tragafuegos,
Karnov ha sido designado para
recorrer s nueve peligrosas fa-
ses del plano que le conducirdn
hasta el tesoro. Y desde lucgo
10 va a aburirse.

En el camino se encontrard
con la mis variada gama de
enemigos que pueda imaginar-
se, desde hombres invisibles
hasta feroces guerreros drabes,
pasando por los vampiros, los
diablos voladores, las estatuas
disparadoras o los hombres de

icdra.

Afortunadamente tamt
va a encontrar una serie de uti-
lisimos objetos sin los cuales
ibaa serle précticamente impo-
sible cumplir adecuadamente
sumision

Tenemos asi las escaleras,

cuya utilidad es casi constante
para acceder a lugares a los que
tra forma no llegariamos;
las bombas, cuyo poder de des-
truccin s muy-superior o de
abitual; las botas,
que duplican a potencia de sal
¥ permiten correr més de
sa; los bumeranes, también
muy eficaces en el combate, y
ya de forma més cspeciics,
para momentos determinados,
Ias alas, el gorm de bafo, la
‘mascara de pe ylava-
gorncta, Parece que s00 muchas
Ias ayudas, pero van a resulta-
ros escasas cuando vedis la
complejidad de la aventura en
que se ha visto envuelto el po-
bre K:

Critica

Karnov resuta un programa

tan interesante como compli-

cado. A primera vista pudiera

parecer el clisico mata-de-
habitual; sin embargo,

est tan lleno de detalles

fici, sin que esas vidas extras
que se nos prometen después
de recolectar 50 letras K sean
ningin consuclo.

El aspecto gréfico estd
muy bien resuelto, con un

do una cosa bien di

Eiszeaa g sonca; por o
que accedemos al uso de dife-
rentes objetos, permite que
jugador plantee su pro-

el juego, ya que s bastante di-

Cargadores

Esta semana os hemos prepa-
rado un interesante cargador
para la versién Spectrum del
Kamov, que vaa faciltaros sus-
tancialmente las cosas. Para

acia, unos ene-
migos originales y llamativos
¥ unos decorados bien conse-
@ido, que son o resltado
s diferentes fases

B programa divertido y
variado que puede, sin duda,
haceros pasar un buen rato
hasta conseguir por fin domi
narlo.

iz, telaloen e arcena-

vnlv:r ‘autilizarlo cuando quie-
s y cirgalo ant dc la ver-
i orgoal dl o

1 MERGE

26 READ A

25 FOR X= 115255 Tu 552'74

27 DATA 118,134,214,109,226
28 DATA 232,72,105, 175,205
100 SAVE "KARNOVPOKE" LINE O

E X,A: NEXT X

SP



ELEBEONFORMATICO

‘Mad Mix game’

Programa: Mad Mix gam
Frarsadr Rl Gomez.

mmm-mor Erbe.
T h

e/ N
Precio cinta: 75 pesetas

na de las ideas con mis
éxito en toda Ia historia
de los videojuegos es po-
siblemente a que dio lugar al
popular comecocos. Es dificil
imaginar dos personajes mas
conocidos que sus dos princi-
pales protagonistas: el comeco-
cosy el fantasmilla. Posiblemen-
e por eso sean el logotipo de
esta seccion desde sus co-
mienz
Pucs bien, los seflores de

se lanzaron a la realizacion de
te Mad Mix del que hoy os ha-
blamos.
Lo mis probable es que la
oria de vosotros tenga una
idea bastante aproximada de
cbmo es esie programa si re-

sor. No en vano tiene 15 fases
distintas.
En ellas, ademas del come-

najes desconocidos. En la par-
te positiva tenemos, en primer
lugar, el comecocos mosqueao,
versién inmune y agresiva del
protagonista habitual, que en
este estado puede atacar a los
antasmas. El hipodoposo s
una especic de hipopétamo en
demos convertirnos
para acabar con ¢l repugnanio-
50y la maricoco, dos malvados
ersonajes de 105 que ahora os
hablaremos. El excavatifono,
por su patc,nos permite vo-
ver a su abitual las
pelotiias ave l hpodoposo ha
despachurrado en el suelo.
Finalmente, la coconave y ¢l
cocotanque 105 permiten utili-
zar su potente, aunque no ex-
cesivamente movil, arma-

Ignacio Moreno y Antonio G. de Santiago

Critica

Interesante idea la que nos

huhlera hecho nadic antes.

¢ agradecer, ade-
més, que 1o s hayan fmita-
o 4 una copia ms 0 menos

do con un mont6n de intere-

antes os cont

i Fa cstapendo recordan
lizadas, pueden resultaros de g, e

gran utilidad para escapar o °° V1908 emPS

Vuestros enemigos. B

Cargador

Los de Spectrum tendréis que  trad o MSX, para obtener v
teclear uno de estos dos car- das infinitas 10 preciséi

gadores, segin tengdis la ver- ningin cargador. Basta con
sién cinta o Plus 3 del progra- que, cuando aparezcan en la
ma. Para utilizarlo hay que ~pantalla los créditos, pulséis

mos dos personajes principa-
les. Por un lado, la maricoco,
pequeda pero incansable ma-
riquita que recorre los laberin-
t0s reponiendo las bolas que
nos vayamos comiendo. Sélo
puede ser destruida con el co-
‘mecocos.
El otro es el repugnantoso,
peligroso y cejijunto sujeto
que s6lo puede ser destruido
con el hipopotoso o con las ar-
mas de la nave y el tanque.
o encontrar
también autococos, una espe-
cie de baldosas con una fle-
cha, Si cruziis sobre ellos os
verdis arrastrados por una
Final-

de los fantasmas, llamados
aqui pelmasoides, encontra-

mente, las trampillas, puertas
abatibles que, sabiamente uti-

¥ i las teclas
cutarlo antes de cargar el pro-  “ESC”, “CLR" en Amstrad, y
Los que tengdis Ams-  “ESC”, “STOP", en MSX.

10 CLEAR 24499: BORDER O
20 LOAD "4:MADMIX.SCR"SCREENS
30 LOAD "S:MADMIX.BIN"CODE
40 PAUSE 200: FOKE 24579.0
50 RANDOMIZE USR 245

9999 SAVE "MADFOKE. st‘- LINE 10

3 Mix vorsion 3.

10 BORDER
LEAR 24575

20 FOR a=61366 TO 61398: READ
bi POKE a,b: NEXT a

30 LOAD ""CODE 10000

40 RANDOMIZE USR 61366

50 DATA 221,33,0,68,17,0,27,62
, 255, 55,205, 86, 5, 221, 33,0, 96, 17,
182, 143, 62, 255

60 DATA 55,208,86,5,175,50,3,9
6,195,0,96
5999 EAVE "MADFOKE" LINE 10

"Mad Mix (SF) versién cinta.

INK 0: FAPER c

[ AMSTRAD! 3513



EL JEBEO INFORMATICO RD

Ignacio Moreno y Antonio G. de Santiago

Magnetron
Per-llu' Magnetr
mador: Sicve Turner

Versiones: Spectrum/Commo-
dore.
Precio: Cinta, 875 pesetas.

a iltima produccion de
I Steve Turner nos traslada

En cada nivel vais a encon-

traros ntos prin-
pales: los cusro rectore
varios moy o5 dlti-

5. De ¢
s gl entas lmcresnnux
informaciones com

plo, el estado (es dect,los mi

Jos reactores.
hony e clcnos contands
con vuestro propio nimero.
Cuando entréis en el reactor

o que, a los mandos de
sl
virtiendo en Pl

ocho di-

quicra de los que posee.
e Torma podin comseguls
alterar la suma y sitvarlo en

feremes mv:]:x de dificultad
ue podremos ir reco-
Tendo: cad: vez que desactive-

unode.

con sobrecarga o fuera de ser-
vicio.

contado puede parccer
licad: i

enemigos. Os podéis enfrentar
Bi

pox
oo i,y aisato i
csparaztn duedaré como cha-

Fma]m:m: encontramos
el juego unasere s

T portadores, cuyo
resulta imprescindible p:
ceder a los distintos niveles. La
tinica pega s que no podremos
utilizarlos hasta tener desacti-
/ados los reactore:

Cor

mo habréis visto en este
pequefio resumen de las carac-
teristicas de Magnetron, se tra-
ta de un jucgc

n cada
ellos hay cuatro reactores nu-

cleares denominados Alfs
Beta, Gamma Ddu, s
gue {andremos g

B e e ooy
de)nrl 5 otros dos en estado de.
sobrecarga (overload). Esto se
consigue gracias al intercambio
del digito que lleva nuestro ro-
bot con uno de los cuatro que
componen a suma del eactr.
eréis por este co-
it o e g 8o
Firebird pucde resultar cual-
quier cosa menos sencillo. Esta
Complejdad hace muy diic
e en el espacio de que dispo-
s podamos contaros to-

o8 1os screios el juego, pero
vames, por o menos, g ntentar

daros algunas pists

fusho pecr, DF lacos, g
ero sigamos, porque en el la-
Cernien Magnmo.. ademés
de reactores y monitores, vais a
encontrar una variada gama de

Cargador
Hemos preparado este car-

gador para i version §
trum del juego, con la seguri-

version original del jucgo.

intentando liquidarlos del

modo habitual, es de

i, Espucinil con
. o bicn re-

tindole a un combate cuerpo &

cuerpo en estado grapple. En ¢l,

or lo que resultan

a jugar; la s
toda o pacienia el mundo, o
baréis tirando l programa

1 reston ¢
76010645

porla ventana (muy osi-
blem ordens-
doc nclid) por
incapacidad para i
or 0 a t0do cse

Mlgnclron s g
grama lleno de

rseverdis y os decidis
completarlo, tendréis, sin

duda, juego para todo el
verano. m

SP



EL JEBEO INFORMATICO R

Ignacio Moreno y Antonio G. de Saniiago

Masters del
Universo

Programa: Masters del Uni
verso.

: Spectrum, Amstrad,
Commodire sioe o
Precio: cinta, 875 pesetas

a cstin aqui legaron ya

Y Ios He-Man, Skeletor y
demis sinistras com-
panias. Era absolutamente ine-

articulados, en dibujos ani-
mados y hasts ltimamente en

erso encontraran su lugar
en el receptivo mundo de los
juegos de ordenador.

Ha sido en este caso Grem-
lin la encargada de realizar la

Cargador

El cargador Spectrum que he-
ju

80 SAVE’ "HASTERPOKE" LINE O

con Skeltor o t caes al ba-
rranco. Por i alguien no lo
i todavia, ey s tecenr
Io,salvarlo en cinta y cargarlo

el versién orignal .

vauna aclaracién sobre la lorr
ma de usar el mapa. Si,

sco3724 cjemplo, ey queir ol
T Este, pnm:ro hay
de la panta-

la en que te encuen

tres por esa direc-
s et

e la que s
v

versién compu-
tadorizada de
esta historia de
espadachines
s y bru-

buenazo:

Ia llave

emite

guirlas debera
seguir diferentés camings. En
primer lugar, cfectuar un pa-

dachin estaré dispuesto para
el previsible encueniza contra
il o

hacieads equiibeo
e ks conseguir
arrojarlo al abismo, dejando
una bonita puerta abierta para
la segunda part

nads
Universo pudier tener,

Critica

Este Master del Universo
i es, indu-
e, o juego del s-
glo. Sin embargo, tal vez
porque a base de ver
i

nos parece
un ai

{agonistas, ubiera

aguanta-

o por
Ta cladad, ya Gue varias de ox.
tas notas se encuentran dise-
minadas por s calls

ona de los ae‘gnms
pmm comra Blade y Karg,

] ia. La respues-
ta parece ser que no.

posiblemente, Ia complica.
da orientacion en ¢l mapa
Ia ciudad.

Lo mis ficil es que en

nte.
Finalmente debe dirigirse a
Iaienda de Charie  enredar:
especic
tiroal blanco conra los secua.
s desu cnemigo coniguien:
Goasi otra de lns
Tras esto, ¢l macizo espa-

S

séis un buen ato inentan-

{erminar & program;

5P|



ELTEREONFORMATICO B

Ignacio Moreno y Antonio G. de Santiago

‘Mickey Mouse’
Programa: Mickey Mouse.
Marea: GMNIVI

Distribuidor: Er
Vesiones Specim, Amsrad,
Commodore, Atari St.

Comienzan las andanzas infor-
miticas de uno de los mis popu-
Tares personajes dibujados de to-

Mickey lega hasta mstss i
el proximo

e i 'y

j6n amigo cumple ni mis ni me-
nos 60 afos, sus primeros 60
afios camino de la inmortalidad,
porque hay personajes que difi-
cilmente podrn ser nunca olvi-

vaya para él nuestra felicitacion.

05 ya con el argu-
mento del programa. Mickey

DRI |

debe recorrer de abajo arriba
cuatro pelgrosos torreones
n0s de los mis peculiares cnemi-
805 En las distintas plantas de
estas torres encontrar una serie
e puertas que, a su vez, dan
paso a diferentes prucbas que
deberi superar con éxito s quie-
e conseguir que Ia puerta quede

clausurada, fo que resuita im-
prescindible para lograr salir a
las almenas, enfrentarse con

bruja correspondiene y conse-
guir una de las cuatro partes de

Cargador

Hemos preparado un carga-
dor para la versi6n Spectrum

del Mickey Mouse. A la vista

Ta varita mégica de Metlin. de | y
Estas cuatro pruebas son £/ venturas que le esperan a o
i . en ¢ que d i pensa-
berd localizar martillo clavos y do que era el mejor regalo de
cumpleafios que podiamos ha<

rrotarle. W

cerle. Para utilizarlo,
en tu ordenador, silvalo en
una cinta para no escribirlo
‘cada vez que quieras utilizar-
lo y cirgalo antes de la ver-

oy
sién original del juego.

5o REsTORE + cleaR 0000
18 TSR T o
st rao
g

A 195,126,113
o SAVE "MIBKEVFOKE® LINE O

rgador Spect

[ AMSTRAD 2533



El JEBFONFORMATIKO (R B

‘Operation Wolf’
Programa: Operation Wolf
Programador: Andrew Deakin.
Marcs: Ocean.

Dhmhidm—.

fersiones: Spectrum / Amstrad /
MSX / Commodore.
Precio: cst incluido en ¢l paque-
te Erbe 88 junto con otros cuatro
juegos. Cinta, 2.495 pesetas; dis-
0, 3.200 pesetas

Hace tiempo que las casas de
software descubrieron que era un

creativas. Cada vez que japone-
ses 0 americanos presentan una
o1 todos pugnan por los
derechos de lo que seré un éxito
seguro, pero después hay que
realizar el milagro. No es tarea
ficil conseguir pasar un juego

memoria a una maquinita que

apenas ronda los 50 kilobyes.

s¢ suelen mletas us cases de
re por este detalle. Lo que

ot o maeraast pre

grama.
Operation Wof para ordena-
dor no es el de las maquinas re-
creativas, pero ¢s un buen pro-
grama de ordenador. La apara-
tosidad de la metralleta con |
que dispardbamos contra canti-

Antonio G. de Santiago

dades ingentes de soldados mali-
simos ha sido sustituida por la

un ligero tinte moral en tanto
mata que te mata gratuito, pare-
ce ser que todo se hace para res-

‘También se muere
un poco si des

ramos a una

camillera de la

ja. Si lle-

i a ot faves

que salen los rehe-

% PO
dréis descubrir
por su aspecto de-
sastrado, es mu-

defenestrarlos en
veréis su espirit

subir por las alturas,
llevaréis una buena reprimenda.

Critica

Apesar d que d aspecto violen-
10 del juego es exacerbado, hay

nicas. Los enemigos aparecen

Cargador

Hemos preparado
res para las versiones en
cinta de Amstrad, MSX y

Tk, mduumamenle, 3
instruc-

cién merge, es necesario
los niimeros de fi-

respetar
nea. El cargador MSX se
ejecuta con Run"Cas:

multicargante juego, a las que es
casi imposible llegar sin ayuda
den carga dm
ia del protagonista
esti reﬂq:da o 1 pacals por
ancos.
ki
ransda, o bombardee n e

acierien con
Sookazo o culgamon fuminados
bajo los efectos de una bomba
atomica moriremos un poquito.

tallay
fio con una animacion casi per-

fecta segin se acer
tros. El desplazamiento lateral
del paisaje se realiza con suavi-
dad impecable y podemos ver
nuestra pantalla llena con los
ejércitos del enemigo, sin s s

velocidad de la accion decai

A los aficionados a este o

de juegos
sin lugar 3 dudas, es el mejor en
Qénem hasta la fecha.




ELT_EBEO INFORMATICO RD:

Ignacio Morena y Antonio G. de Santiago

‘Pink Panther’

Programa: Pk Paner.
Marca: Magic Byt

Distebuidor, Dro Sot.

nes: Spectrum / Ams-
um/ Commodore | Atari St/

inta, 875 pesetas;disco
(Amslrad7 17, Aac Sy
Ami

Uyrograms que eaa sems.

r Clo
das, cus con segridad
dos vosatros, No envarosues-
pigad figura ha sido y ¢
Tante habitual de s pantallas

Critica

Cada vez que llega a nuestras
manos uno de estos progra-
mas protagonizados por un
personaje famoso nos echa-
mos a temblar. En la mayoria
de s ocasions s vende 31
da sin que en
o Eoior o b ey

igno que lo
fortunadamentc,
ente nos estamos lle:

bamos del jucgo de Garfeld.
que era und auténtica maravic

la,

de televisién y cine, ha sido

producida cn libro, cartles ¥
camisetas, y hasta existian (0
existen) unos pastelillos con su
nombre. ncontramos,

‘pués acaban, inevitablemente,

o e cata Pantea Rosa
et m bty
s i o o g il
Sormo Gareld, esuta enire:
tenido, simpitico y bien reali-
zado.

Los grificos obligan a ha-
blar de fas dierentes versio
nes. Légicamente, entre
version Spectram 3 a Atari
por poner un ejemplo, hay un
mo. Son casi, al menos
rificaments hablando, dos
Juegos distintos. Pero a
et verines ms mc.uas, o
ucgo cumple, se jucy
287adoy nos permit pasa un

en las pantallas de nuestros or-
denadores.
En cl juego preparado por
Magic Bytes, la Pantera Rosa
ha decididd busear trabsjo
como myordomo. Kl provlema
5 que para conseguirio nece
1 una ere de nsblasreferen-

el programa, el popular

primera tendra acces
 que cl sombrero que le exige
Su extravagante dueo lo con-
seguird al comenzar el juego.
En la segunda, y con el dinero
recolctado en a primer, ha-
ré podido conseqir un ul

25 v on o o o
e e e

dado trabajo.

buen rato con s aventuras
dch poplar personaje. A des-

Chable(rosa, nat imenie) o
el agujero, también inflable,
e s ibrard del Tnspec:

- Eito. anido a as pucrias

¢ dan acceso s difeentes
Rgares del mapa, ncluso .l
unos alos e Slosc puede
acceder de esta forma, hac

por encima de la m

El mismo proceso se
anls |eroeu, cuisquele e
referencias, y
e i
5 alsions Seclpontis
e o0 1000 van
facldades en ¢l (rabajo. Al
i lleva mucho timpo tras
Suspasosy va  acosarl tcan
sxblmeme durante todo e jue-
8. ia ser otro que Clou-
Scan,y1a Pantera Rosa tondri
que poner en juego t0do su in-
genio en inventes trampes para
dlsmcrle
anadimos que, ca-
isligeiolagios Jefes de
ssbars gt s
nimbulor y pueden sorprender.
Ta robando 4 por slguna razén
e despertanc miad dela s
yque o casa s
nzmpai para despertarlos, ve-
il e
Tiqueza no va 8 et ficil. B

Cargador

P Cone v itears
AT VAL
5" Lonb - e cove

Hemos preparado un carga-
dor para la wersién Spec-
trum, que facilt

las sndanzgs del popular
personaje. Cargalo antes de
la versidn original del juego.

FRiNT

| AMSTRAD 3533



EL [EBEO INFORMATICO

Predator

Fropma Pradtor
arca: Ac
D(slnhldur Procin Sof Line
Spectrum, Amstrad,
Pl

uantas més conversio-
nes de peliculas en jue-
o3 d ordenador vemos
mésnmgun . Es duro,
i Bl iimo ciemplo
para reafrmarnos en
es este Predator (Depredadav/
que hoy os comentamo
Uno de los mas importan-
tes ¢ inteligentes actores
misculo del momento, Arnold
Schwarzencgger, nos presen-
taba en su Gltima pelculs una

datrama
traterestre con ol que e topa
un comando de merconarios

en Ia s aive maaa
*“La pelicula contaba con

tardar, como asi ha

5

sugerente ¢ impactante,
I que el juego de or-
Geriador estoviera a 1 altura
de la pelicula
Hubleran sido necesarias
andes engenloy or-
Finalidad, ylos sehores de A

Ignicio Moreno y Antonio G. de Santiago

Critica

Noos gusa of itena mu
g berlo

aportar nada interesante (los
g que mis nos gustan se
cargan de una sola vez o

como mucho en dos) y c
un montén de pmhlemu ana:
Claro que

didos al usua

&
mente del Predator,

Shora 5 un Juegd o ene v
montén de fases de carga in-
dependiente es una porqueria.
Craso error.

RB

tivision no se han tomado la

preferido recurrir al camino
Tacil y trillado: un guerrero
que or un caming sin
retorno, enfrenténdose a un

ametralladora, unas granadas

yausp

Para d.rmnmna de los
casi 2.000 juegos aparecidos
Que responden s cse argumen

ma de
1rojos simi
dor espacial utilizaba n la pe-
licula

una listima, porque
Predator no es un mal progra-

cepcionane.
pelicula esperdbamos mds de
este Predator informatizado. @

cion y un final interesantes, y

3

e. Puede servir para pasar un
o satrvioniin, a especial

Porlo Preda
de Activision es un jucgo bien
realizado, tiene und presenta-

Fan la version cinematogré:
i

o o e e smomiz et
Cargadores nes5260; FOR Xen-ss
Hemos r=c|b|do un montén de c:nas cintay cargalo ames de la versién ori- 20 READ A: F”ki Xy “ LEY b ool
Hiemos reckido Lol At 3 NEnr 51 1 s T e
nes y suger ncus lmznuremos con-. o
testar desde estas paginas a todas las
iblc, y por correo S0 FONE NeZ95, 2111 POKE Ne2Z6,
aguellas cuyo contenido sea de inte. 52 roe M3 351s bore NeSe 2e
rés particular para el remitente. Gra- ¢ nowon Eian
cias por vuestro interés y, por favor, e: 141,34, J 70 21 2 i7s210i200
; 5 3 B R et 2 AT 1231003571176 2ok
ened pa s nm -, 50 Dara 2282001 29,01
s ofrecemos en esta OKISION UL [3earaeermermtnrnmn o sosereens| | 105 DATA 1955971 75, 19
eargadorSpe ctrum para el Predatory |- 110 DATA 0,0, 175,50, 14, 154, 62
P I A e
i i 130 Dara 141130, 129, 166, 5414
veorer i g sy
mmm nos habiais pedido reitera- Siroreai o 150 DATA 50,87, 2:
dame 160 SAVE ‘FRED&PDKE‘ Lms 3
P ara. uuhurlav selecciona el tuyo,
tecléalo en el ordenador, sélvalo en ‘Tank’ Commodore. ‘Spectrum.

| AMSTRAD 3513
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Ignacio Moreno y Antonio G. de Santiago

‘Rolling Thunder’

Programa: Rolling Thunder.
Marca: U. S. Goid

Precio: cinta, 875 pesetas;
resto, segin version.

(o los afos sesenta
cuando un trajeado y
apuesto agente sereto se lan-
s de las
pantallas de los cines de todo el
mundo. En plena guerra fria,
nada més eficaz que un agente
imperturbable e infalible para
desenvolverse en la jungla del
espionaje y la conspiracion. Ja-
ond, el popular 007, al
servicio de su majestad, se con-
vertia en aquellos afos en un
mito que atn pe
ner, sin embargo,
que no fuera Bond el dnico de
Ios agentes secretos con licencia
para matar existente en aquellos
aiios. Para demostramoslo apa-
rece el programa Rolling Thun-
der, en el que Albatross, un
agente de la Organizacion Mun-
al

una siniestra organizacion diri.
gida por un sabio loco cuyo
‘nombre de guerra es Maboo,

U. S. Gold nos invita a vivir
enesi juegounapoligrosa aver
twra en Ia base de Geldra, en la
Que alolargo de 10 ciferemes -

Tove o got what § ahes 0 3.

veles s pondrd a prueba toda
nuestra habilidad y rapidez.

Critica

Rolling Thunder s un buen
program:

historieta, , mejor, de tira do-
i Ich

en una pistola y un fusil automi

cesitarlas, porque los encapu-

s de Geldra van a
acosamos sin descanso a lo lar-
£0 de todo el ecorrido. No son

resultar un juego entranable.

s que, en muchas ocas
nes, y como recuerda el viejo
dicho, mis vale caer en gracia
que ser gr

Truco Spectrum

Cuando aparezca el meni de
I as

nada con ¢l 3, 4 0 5, para cam-
biar|

astutos, pero su

gran nimero los vuelve terrible-
‘mente peligrosos.

Por i esto fucra poco, vamos

a descubrir que la base encierra

f

tras que componen la palabra
Jimbo. Si todo ha ido bien, al
itima tecla sonard un

tido.
Este truco, ademis de faili-
1

liser automiticos, los hombres
de fucgoy el terible ¢ incvitable
combate cantra Maboo.

tar
tes teclas: la i, para pasar de
fase dircctamente; la ¢, combi-

m, para ver el mapeado que uti-
lizaron los programadores para.
confeccionar cada pantalla

ak

Jugar sin rampas, Bark
Sborter Is partida, caps Shit
s A

| AMSTRAD! 3513
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Ignacio Moreno y Antonio G. de Saniiago

‘Samurai warrior’

ma: Samurai warrior.
Marca: Firebird.
Distribuidor: MCM.

Versiones: Spcclrum‘ Amstrad,
Commodar

ta, 875 peset

, Firebird ha decidido ir un
poco mis lejos. No es que en
Samurat falien peleas de todo
tipo contra ninjas peludos o
contra otros samurdis y guerre-
ros, que las hay y bastantes. Lo
que pasa es que nuestro conejil
protagonista debe esforzarse

como un largo camino en busca
de Lord Nuriyuki, un joven
panda capturado por sus ad-
Versarios, a quien Usagi, ¢l c

nejo protagonista, debe liberar.
Ante la aparicion de cada nue-
o persomai, e samurai debe
decidi cudl serd la accion més
oerinient. Jureiaaet .
damente la espada y enzarzar-
una pelea; inclinar respe-
tuosamente la cabeza y saludar
l esin ligados ahecerle uma
imosna si es ur
luso solicitar corida o a
par en alguna partida para con-
seguir las monedas de plata la-
madas Ry
La decision 00 s siempre

En ocasiones, ciertos persona-
jes disfrazados pueden darle al-
gin que otro susto. Por otro

Cargador

Hemos preparado un cargador

para la versién Sy

Io en ¢l ordenador, sélvalo en

pectrum del para su uSo posterior
‘Samurai warrior, que vaafacili- y cérgalo B de la versién
tar vuestras andanzas. Tecléa-

55 POKE
56 POKE
100 DATA
110 DATA
120 DATA
130 DATA
140 DATA
150 DATA

5 F T =01 =73
296 TO 23332: READ A1 FOKE X,A
15 LET S=S+
66 THEN PRINT "DATAS MAL": STOF
19 PRINT
INAL": MERGE

original el

NEXT X: IF S<>4

"CARGA LA CINTA ORIGI|

52544,91
62,111,50,233,147,175
50,249,139,50,173, 161
195,212, 127, 205, 87, 20
33,100,200,34,190,93

58,3, 255, 254, 93,192, 3
87,206,34, 63,205, 201

lado, una indecisién a la hora  mos que se trata de un progra-
de entablar combate puede cos-  ma con unos gréficos sugeren-

mos ante un jucgo mis compli
simple vista para hacer pasar mds de un

cado de lo que 2

tes y bien realizados, y que Ia

escenas de combate ofrecen

unas posibilidades interesantes

para los amantes de los juegos
e lucha, resulta

suficientemente atractivo como

podria parecer, Si a esto afladi-  buen rato.

| AMSTRAD 3572
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Silent Shadow

Programa: Silent Shadow.
Programador: David Lopez.
Marca: Topo.

Distribuidor: Erbe.

Versiones: Spectrum-Amstrad-
Msx.

Precio: cinta, 875 pesetas.

i 0s decimos que su nom-
S bre es David, que tiene 17
afios y que es de Zarago-
za, muy posiblemente no sepais
a quién nos referimos. Pero si

afiadimos que es el autor del Si-
lent Shadow y que ésta es su dpe-

Cargadores

Esta semana tenemos cargadores para todas las
versiones. Como es habitual, busca la tuya, te-
cléala en el ordenador, salvala en una cinta (o en

CARGADOR MSX

10 GLE: INFUT"NUMERD DE FASE
20 IF N<1 OR Nx4 THEN GOTO 10
30 RESTORE:FOR I=5&000 TO S6014

40 READ A1PDEE I,A1NEXT
50 FOKE S&015,N
&0 RUN"cas:

70 DATA 201,201,201,8,44,148,0,134,12

8,0,135,128,0, 153,157
9999 SAVE!CAS: SILMSX

CARGADOR AMSTRAD

Ignacio Moreno y Antonio G. de Santiago

ra prima, seguramente coincidi-
réis con nosotros en que es un
autor cuya obra y trabajos poste-
riores habra que seguir muy de
cerea.

Silent Shadew nos cuenta la
historia de un moderno y sofisti-
cado caza que debe proteger a
un poderoso bombardero en su
retorno de una misiéon de comba-
te. El trayecto se realiza a traves
de cuatro zonas enemigas plaga-
das de defensas que nosotros de-
bemos neutralizar. Viajaremos
asi sobre la base enemiga, sobre
la ciudad, por el desierto, hasta
finalizar cruzando el océano
para completar nuestra mision.

La sombra silenciosa es un
simpatico programa, cuyo plan-

(1-4) ";N

w3

"_:f'l

m" CODE

201

20 INFUT

50 POKE 29013, 255:

FOKE 4034%,.n
b0 FPAUSE 100

9995 SAVE

disco, si tu programa lo es) y cargala antes de la
version original del juego. Llegar hasta el final va
a resultaros un paseo.

CARGADOR SPECTRUM+3 (DISCO)
9%0 FAFER

O3 BORDER O: CLEAR 24

"NUMERO DE FASE (1/4)

Zo IF ndl OR ni4 THEN 6O TO 20
40 LOAD

Nscr"GCREENS & LOAD “c
FOKE 37809,

FRINT USR 49152
"SILDISK" LINE 10

10 CLS: INFUT"NUMERD DE FASE (1-4) “in CARGADOR SPECTRUM

20 IF ndl OR n*4 THEN GOTO 10 10 RESTORE

30 RESTORE:FOR 1i=4000 TO 4011:READ a:FOK 20 FDR X=&5400 TO 65409
E i,a:hNEXT TY R : FORE

4G FOKE 8012,n~1 ;{; :E?ITJ Q- ngg 3'(?'“

S50 RUNY ! = s e

50 DATA 4, %8, 455, 0,477,877, 0, %a2, %77, 0, S0 DATR S, 167, 129,0, 64
She. 457 ; 50 DATA 135,0,209,147,0
5955 SAVE"SILFOKE 9999 SAVE "SSPOKE" LINE O

| wrrvramnsiracd-250. corr)

teamiento es muy habitual en al-
gunas maquinas recreativas. Un
avion que sobrevuela en vertical
una serie de zonas, disparando
sobre los objetivos y dejando
caer bombas de gran poder de
destruccion.

El argumento, como veréis,
no es nada nuevo y da como re-
sultado un juego de los que pue-
den definirse como sencillos. Lo
curioso es que €sa es su gracia,
Es como tener un tragaperras en
el ordenador. Una de esas ma-
quinas clasicas con las que uno
comienza a jugar distraido en un
bar, para comprobar después de
un rato que esta absolutamente
picado y, lo que es peor, sin un
duro en el bolsillo.

Graficamente es un progra-
ma muy cuidado, destacando
por su eficacia la version Spec-
trum, que, a nuestro gusto, sin
alardes de colorines ni cosas de
ésas, resulta excelente.

Tiene ademas una simpatica
sorpresa final, lo que siempre re-
sulta un detalle muy de agrade-
cer. Cuando te has pasado un
buen rato peleando con un pro-
grama, nada mas decepcionante
que un frio game over como toda
recompensa.

El Silent Shadow resulta, por
tanto, un programa muy bien
realizado, dentro de ese género
que pudiéramos llamar mata-
marcianos, con un buen numero
de agradables detalles (a los que
imaginamos que no sera del todo
ajeno Javier Cano, ese estupen-
do productor) y con el colofon de
una estupenda portada de Azpi-
ri, cuyas cubiertas son ya toda
una institucion en esto de los jue-
gos de ordengdg

LNEIESP



EL JEBEO INFORMATICO RD

Target Renegado

Programa: Target Renegado.
or: M. Lamb

Marea: Ima

Distribuidor: Erbe.
Versiones: Spectrum / Commo-

dore,
Precio cinta: 875 pesetas.

© hace aiin mucho tiem-

un ado

Renegado trafa hasta las
pantallas de nuestros ordenado-
el svetures b de on
ro del asfalto. La idea, un

o hartos ya o magiey rie
ria o de batallas en la jungla, re-

Imagine, que vieron que la cosa
funcionaba, no han tart
cho en poner en la calle

roe calleo deambulando px
los barrios mis peligrosos de la
ciudad, en e caso n busca de

gara él

Ignacio Moreno y Antonio G. de Santiago

osa; en un parque leno de punks
caloquecidos, en l barrio de su

s g o
sala de juegos, en Ia lucha final,
Aportal

ek e s mows de
combates, en un aparcamiento

 en una calle llena
de agresivas y musculosas seflo-
ras, que més parecen camione-
ros con peluca rubia que otra

Critica

Aparte de todos los comenta-
rios habituales sobre las se-
das partes, hay que reco-
Rocer que este Target Renega-
de s un juego estupendo.
nos apuris, mejor que el pri

mero.
Es un juego de peleas calle-
jeras que se acercamuchoalo

efe
guidos que ducl

£l decorado.en ¢l que
transeurre la accién ha sido

vedad de permiti el juego simul-
téneo de dos jugadores, que pue-
echarse una mano,y la posi-
biidad de arsbstari amas o
enemigo y de utiizarlas en bene-
oo

cuidado al méximo y consi
perfectamente ambientar los
s enemigos son
distintos en cada fase y el sis-
S e i,
malmen
a sido aquf utlizade prove:
chosamente. Por si fuera
poco, el juego puede comple-
tarse sin necesidad de carga-

o dor.csot,a buse dedediari

un buen miime
Un juego cnlmcnido, bien
reslizadoy o
I s se puede
pedirySi 1o gustan o Juegos
de accién, posiblemente nada.

Hemos prepa-
rado un par de
interesantes.

ra se enfrenta

nal espaflola
del programa.

10 04 ERROR GOTO 201 iTAPE
20 ReoRy wIrer

33 FOR N300 TO K900AIREAD AIFOKE NyAH
et

55" FoR N-19029 TO 430394 READ. ALPOKE Ny
nexr

50 CLsL PRINT INTRODUGE CINTA ORIGINAL® L
iy

5o Bk 520uz0, 7, 140,
raEo, 193,426, 130, Lo 20 120,02, 167,
$6,36,21, 198,25, 8

Gryzor. Amstrad. Cinta

3 LET pmeszzy Poce 2nuse
TNRUT S INETNITAS. VTohs 7

“ynes IF AearSe THEN POKE s0
INPUT " INVUNE (S/N) "3 AS+ TF

26'3F peEK szzn=o THEN FOE S
e733,85: Poke Serss,
27 IF peek essiasd “rren Foke o

100 SAVE *TARGETPOKE® LINE o

Target Renegade. Specirum

[ AmMSTRAD 25320



El JEBEO INFORMATICO RD

Ignacio Moreno y Antonio G. de Suntiago

‘The Empire
strikes back’
Programa: The Empire skes
p........,.m,r Vektor Grafic

wrca: Do
Dmnbnidnr Erbe.

fersiones: Spectrum / Commo-
o | Amiga.

La larga saga cinematogrilfica
ierra de las galaxias cs

un interesante producto para
ser comercializado en juegos de
‘ordenador. No en vano su pro-
ductor, George Lucas, fundé en
dia' la Lucasfilm Limited
Computer Game para coniro-

diferentes niveles de dificultad,
bonificados con 0, 00
250000 puntos. Asimismo reci-
biremos um informacién deta-
liada d

ar la
frfioliengikatiods

Asi aparece ahora este pro-
grama, correspondiente a a pe-
licula que en Espafia se comer-
cializd como El Imperio_con-
rraataca. Se trata de un jucgo
de vectares en el que controla-

snowspeeder de Luke Skywalker
Halcin Mi-

zas del Imperio y a sus peligro-
sas miquinas de guerra en una
variada serie de situacion

Al empezar la partida po-
dremos seleccionar uno de los

del

S Slpdics

bar con sus fuerzas, utilizando

el manual de las tropas re-

beldes.

En determinadas ocasiones

er 2 Ia Fuerza de

los caballeros Jedi, y este nom-
e, que aparccerd en la panta.
la e inica que en s mo-

enios cres nvulnerable a fos

Cargador

Para tu entretenimiento y di-  ordenador uswlando los ni-
version, hemos preparado un  meros de linea, salvarlas en
cargador para la version una cinta n:ugnm antes de
Spectrum de EI Imperio con- la version ongiml del progra-

Iraataca. Para utilizaslo debes  ma. Con él,sin duda, la Fuer-
teclear las instrucciones en el 2a va a acompafiarte.

5 MERGE "": RUN 10
25 FOR X=65305 TO 65310

26 READ A: POKE X,A: NEXT X
27 DATA 50,104,170,195,0,224 |
|40 sAVE "E)fli¥RE7POIE"7L];NEL‘

sin complicaciones los diferen- atin poco delimitada frontera
tes niveles afuerza de liquidar a  entre los jucgos antiguos y los

s los en we vayan  que dia a dia van renovando y
apareciendo en ¢l monitor.  enriqueciendo el mundo de los

juegos de ordenador. £l Imperio
Critica contraataca tiene un cierto as-

\cjo, como de tiempos
El Imperio contraataca, por de-  pasados. Tal vez
nominarlo con el nombre con garlo tienes la sensacion de no

or lo demas, y como sucle
resultar habitual en este tipo de
o odo consist cn vitar
i gondcs el Wt

0 bara conservar intacto
Pucsro bindaje ¢ f superando

unjue-  estar viendo nada nuevo u ori-

g0 correcto y entretenido. Un  ginal, aunque comprendas que

ama cuidado y con nume-  tienes entre manos, o entre te-

fosos detalles que le dan un  clas, un buen programa que atin

‘muy atractivo. El pro- puede hacertc pasar unos bue-

blemaes que se trata dé un jue-  nos ratos. El problema es: ;por
goenla frontera. En esa dificly  cudnto tiempo?
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Ignacio Moreno y Antonio G. de Santiago

Acuse de recibo

Recibimos todas las semanas
in buen monton de cartas de
lectorea con Ias mée diversss

que de cuando en cuando os re-
cordemos que tomamos buena
nota de todas ¥ que intentamos
contestar al mayor niimero po-
sible de ellas.
a queja que con mayor
siduidad se repite es la que se
refiere a la falta de cargadores
para las versiones Amstrad,
MSX y, s menos, tam.
Sién de Commodors. Segin

nuestros remitentes, no se les
presta la debida atencion, o al
menos con la debida frecuen-

‘Software’ nacional

Tebeo Informiitico hemos pre-

una buena noticia que daros.

cia. Estamos totalmente de
acuerdo y dispuestos a solu-
cionar de una vez por todas
este problema.

Lo que resulta imposible.

multaneando y de cuando en
d icimos la se

s urgmdn el progama,
s mm

ma-

na_pasada, publicar un jucgo

respuesta general os valga a to-

mmlzmdnulhuuqu‘ipw‘

urpd« parala ver-
nénAmlluddlswdelm
suefo. Para

s
este sentido.

tes de Ia version arlgn.ll

i srimndores cspafloles.
‘Asi vimos el nacimiento de
iimos con esf

somoslos nicos z quienes gus-

tacién y distribucion de juegos
e decidido am-
pliar su campo de m

con Ia produccidn de
‘mas nacionales. Nos .q:mm
aProcin y a S, La pri-
mera lanza ol meresdo dos
program:
i Soonirsanean eepas

Thor, un juego de aventuras
‘con el popular héroe como)
‘System 4, por su parte, pa-
trocina a SPE (Software de
Programadores Espafioles),
que se lanzan al mercado con
programas: Dea tenebra-
rum, Amoto’s, La corona y Un-
der ground.




EL JEBEONFORMATICO ()

“Turbo Girl’

: Turbo Girl
Programador: ]nvner Bravo y
Femmando Clavi

farca: Di

b
ersiones: Spectrum-Amstrad-
Mo
Precio: cinta, 875 pesetas

os sefiores de Dinamic

en mision s\ncldn conica s p-
grosos Elders y su cjército d

s por los metcori-

movala

el plane-
s lamentable y ¢l
derrumba inesperada-
mente bajo el peso de nuestra,

La terccra fase nos conduce a.
un peligroso y condenado desi
o en Ta supertie del planci,
Plagado de oo cnmigos,

Ignacio Moreno y Antonio G. de Santiago

Cargadores

SPECTRUM

Hemos.
preparado dos
cargadores. Uno
es para la
version Spectrum
del Turbo Girl,
y oftece infinitas
vidas e
inmunidad a
disy

shadculos y

caidas. El
s paraa versia
Commodore

del Thundercats, y
ha sido
remitido.

por J
dos Santos, de

siempre, clige
el wyo, teciéalo
encl

r,
sélvalo en cinta.
e

ycin
a versién

original del jucgo
de que se trate.

Critica

zones, a Dinamic hay que exi-

Dinamic es un nombre de
gire siempre algo mis. Ese to-

restigio entre los aficio-
nados espafoles, ganado a
pulso con unos programas
que raramente defraudan al
usuario. Cada nueva produc-

programa por encima de la
‘media. Ese toque que en Tur-

No nos engafiemos; esta-

motocicleta es un sotisicado
ds avanzada
iay permite todo tipo d
sccionce, aqmo disparer rayos
Tiser o dar grandes saltos. W

jgo mas.
que de distincion que cleve ¢l bargo,
m

pectrum Turbo GIl.

Commodore Thundercats.

principio, y con un buen aca-
bado y presentacion. Sin em-

 se echa en él algo de
de or

enos. Ese punto

dad o interés que o haga dis-
tinto a los demés y que le
offezca de forma indudable el

inamic.

b
solutamente correcto, c

el ordenador, y suelen resul-
unos buenos grificos,

tar juegos de larga vid:
mesoado. Po todas estas e

e in- y hay que
orosa'y atetisu Séado 6l e hacoio
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‘Wells & Fargo’

Programa: Wells & Fargo.
Programador: Emilio Martinez.
Marea: Topo.

Distribuidor: Erbe.

Versiones: Spectrum, Amstrad,
MSX.

Precio: Cinta, 875 pesctas. Dis-
co, 2.250 pesctas.

Esta semana van a ser los pro-
pios programadores quienes os
den las pistas necesarias para
que podais acabar sin dificultad
dos de las ultimas novedades
de Topo, ese simpatico equipo
de programadores cspafioles
pertencciente a Erbe Software,
formado por Emilio Martinez y
Emilio y Javier Cano. -

El juego consiste en contro-
lar al conductor y al vigilante ar-
mado de una diligencia que
debe avanzar de posta en posta
hasta completar su recorrido.
Cualquiera de los personajes
puede perder una vida si es tiro-
teado por bandoleros a caballo
o indios agazapados. Si la dili-
gencia es dafiada 10 veces por
baches u obstaculos del camino,
también se acabara la partida.

Emilio nos cuenta que pul-
sando simultadneamente, duran-
te ¢l juego, las letras que for-
man la palabra west, obtendre-
mos vidas infinitas. De todas
formas, la diligencia aiin puede
ser dafiada y tendremos que ex-

Antonio G. de Santiago

tremar las precauciones del
conductor para evitar los ba-
ches. Al no tener que preocu-
parnos de los disparos de los
enemigos, esto es pan comido.
Si no queréis utilizar vidas infi-
nitas, debéis saber que si el vigi-
lante se agacha no puede ser al-
canzado.

Critica

El Wells & Fargo es un Arcade
clasico y, al fin y al cabo, son
siempre los mas entretenidos.
Merece un elogio especial el fi-
nal del juego, en el que hay una
escena de animacion con Coris-

‘Rock’n roller’

Programa: Rock'n roller.
Programador: Rafael Gomez.
Marca: Topo.

Distribuidor: Erbe.

Versiones: Spectrum, Amstrad,
MSX.

Precio: Cinta, 875 pesetas. Dis-
co, 2.250 pesetas.
Rafael Gomez, a sus 22 afios, ha
realizado ya programas como
Survivor y Mad Mix. Este tltimo
ha sido promocionado en el Rei-
no Unido por la compaiiia Pepsi-
Colay es, sin duda alguna, la me-
jor produccién propia de Topo.
El juego consta de 30 circui-
tos en forma de laberinto, en los
que se encuentran esparcidas las
piezas de un coche que debemos
completar, ocultas bajo signos
de interrogacién. Ahora bien, al-
gunos de estos signos esconden
bolidos enemigos o peligrosos
Jjeeps lanzamisiles, que solo con
un alarde de pericia y reflejos po-
dremos evitar. En el juego podéis

tas, pianista y todos los compo-
nentes de un saloon.

Si os gusto el Mad Mix,
Rockn roller, sin tener nada que
ver, es su perfecta culminacion.
Os gustara observar la evolu-
ci6n en la labor de un progra-
mador. Recomendadisimo.

encontrar también gigantescos
helicopteros, dunas que haran
que nuestro Buggie salte, sema-
foros que si nos saltamos provo-
caran invariablemente que sea-
mos arrollados por un enorme
camion, y otros muchos detalles.
Nuestro vehiculo protagonista, a
guisa de tinta de calamar, expele
densas nubes de humo para con-
fundir a sus enemigos.

Rafa advierte que si nada
mas cargar el programa, cuan-
do veais aparecer los nombres
de unos sefiores en la pantalla,
pulsais al unisono las letras que
forman la palabra help, que sig-
nifica pleh si se lee al revés, ob-




