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INSTRUCCIONES DE FUNCIONAMIENTO DEL CD
1. Encienda el ordenador y siga el procedimiento habitual hasta llegar a la pantalla principal de WINDOWS.
2. Una vez situados en la ventana principal de WINDOWS, inserte el CD en la unidad correspondiente, automaticamente se iniciara el mend,
caso de que existiese alglin problema y no viera iniciarse la presentacion, entre en el icono MI PC, seleccione la unidad del CD y dentro pulse
en el archivo JUEGOS.EXE. B
3. Lo primero que aparece es el menu con sus diferentes secciones. A la Izquierda los diferentes sistemas (Amstrad, Comodore, Msx y Spec-

trum) y abajo a la derecha los opciones generales (Lista de Juegos, Soluciones, DirectX y Salida).
4. Si selecciona una de las primeras (Amstrad, Comodore, Msx y Spectrum) entrard en el submenu, para cada emulacion, que contiene cua-

en cuenta que los juegos no estan en todos los sistemas y que en pantalla se ofrece la lista con los juegos de cada sistema), la segunda es por
si tuviera problemas con el emulador instalado en el CD vy si desea instalarlo en su disco duro, la tercera es la ayuda del emulador y la Gltima
es el regreso a la ventana principal. : i
- | 5. Las opciones generales son: Lista de juegos opcion donde se vera el titulo y una imagen de los juegos (no se cargan desde aqui, debe entrar |
| en las opciones primeras). Soluciones (Guias). Al pinchar esta opcién, entra en otra pantalla donde se ven botones con los nombres de los jue- |
gos, cuando pulse cualquiera le aparece un pequefio ment donde debe seleccionar la unidad de CD, una vez elegida aparece en la pantalla del
navegador de internet la solucion del juego. Para ello debe tener instalado el Explorer u otro similar. Si desea imprimirla realize el proceso

un juego en cada sistema.

tro opciones cada uno (Jugar, Emulador, Ayuda y Salir) en la primera ejecuta directamente el emulador y es donde podremos jugar (tenga |

| habitual de su navegador. Si no se visualiza, en el CD existe un archivo TXT para cada solucién. DirectX son las librerias DirectX versién 8 |
~ | algunos de los emuladores las necesitan para funcionar. Salida con esta opcion regresamos al sistema. A continuacion detallamos como se carga |

Msx AMSTRAD

| Para cargar un juego: | | | Para Cargar un juego:

Existen dos tipos de juegos, los de extensién “DSK” (imagenes de | Pulsa la tecla F6 (dentro del emulador, pantalla azul con letras).
discos) y Rom (cartuchos). f Seleccione la Unidad del CD ROM, la carpeta AMSTRAD y

| posteriromente en la carpeta JUEGOS. Una vez aqui haga doble

Para cargar los primeros (.DSK) Pulse en el botén “A:”, después | | | click sobre un juegoy automaticamente se cargara en memoria.
en “Change”. Seleccione la Unidad del CD ROM, aqui la carpeta 1 | Una vez cargado debera teclear la palabra CAT y pulsar ENTER.
MSX y posteriormente la de JUEGOS. | | Le aparece un directorio con todos los archivos del juego busque
Haga doble clic sobre un juego y autométicamente se cargard en m | § | uno que tenga extensién BAS, BIN o sin extension.

emoria para ejecutarlo pinche en el boton que tiene dibujadauna | | | Una vez localizado el archivo teclee RUN “Nombre archivo”
carpeta y selecciones MSX o MSX2 dependiendo del juego para :

finalizar pulse el botén OK y automaticamente empezara la ejecu- | | | Ejemplo :

cién del juego. CAT

Si no se ejecuta automaticamente debera teclear la palabra FILES | | ejemplo.bas 1K

y pulsar ENTER, aparece la relacién de archivos. Teclee | ejemplo.imj 64K

RUN”archivo.bas” en donde archivo es el nombre del juego. | | gjeplo.txt 10K

Para cargar los segundos (.(ROM)  , teclee RUN “EJEMPLO.BAS”

Pulse en el botén “1”, después en “Change”, Seleccione la Unidad |

del CD ROM, aqui la carpeta MSX y posteriormente la de JUE- }f Con lo que empezard la ejecucion del juego.

GOS. | | Esta explicacién viene més detallada en Ayuda del Emulador apar-
Una vez aqui, haga doble clic sobre un juego, automaticamente | | tado CONSEJOS, subapartado CARGAR JUEGOS.

empezard la ejecucion del juego. | | Para salir de un juego y cargar otro, pulse la tecla F5 y repita el

| proceso. Para salir del emulador pulse la tecla F10.

Para ver el juego en la pantalla completa pulse las teclas

ALT + Enter, y la misma combinacién para volver a ventana —_———
Windows. I
ITIOWS R T A R I R S R SR i SZPECTZRUM

Para Cargar un juego:

C@M @@@ZRE Entra en el Ment ZX.

Seleccione la Unidad del CD ROM y aqui la carpeta JUEGOS.

Para cargar un juego: Una vez aqui haga doble clic sobre un juego y automaticamente se
Entra en el primer menu (File). Aqui en la primera opcion (Autos- cargard y empezaré la ejecucion del juego.
tart Disk/Tape Image). Seleccione la Unidad del CD ROM y aqui Para ver el juego en la pantalla completa pulse la tecla F4.

| la carpeta COMODORE y después JUEGOS. | Para realizar la Pausa o quitarla pulse F3.
Mencionar que existen tres tipos de archivos, los que tienen exten- Para salir de un juego y cargar otro, pulse la tecla F5 y repita el
sién D64, con T64 y PRG. Por defecto al comenzar se veran los | proceso.

, de extension D64, pero variando en Tipo de Archivo se Para salir del emulador entre en el menu ZX y seleccione Exit.

| pueden ver el Resto. El emulador funciona correctamente en todos los ordenadores pro-
Una vez aqui haga doble click sobre un juego y automaticamente bados, pero debe de instalarle en su disco duro para que funcione el
se cargara. | autoarranque de los juegos.

| Para redefinir las teclas: | Sino desea instalarle una vez seleccionado el archivo .TAP 0.Z80 d
Entra en el menu Settings y aqui en la opcion Joystick settings. | eberé buscar la opcién LOADER para ejecutar el juego.

| Cada carpeta de juegos (Comodore, Msx, Amstrad o Spectrum) tiene a su vez dos subcarpetas: Juegos donde se encuentran los juegos des-
comprimidos y listos para jugar. Comprimi donde se encuentran los juegos comprimidos en formato Zip o RAR.
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TELEFONO:

EDITORIAL

Hola amigos os encontrais ante un proyecto que afrontamos con
mucha ilusién, como todo lo que hacemos.

Te presentamos una revista que os hard rememorar los ordenado-
res y juegos de la decada de los ochenta y principios de los noven-
ta. ;Quién no tubo en su dia un Spectrum, Amstrad, Comodore o
Msx y disfruté de aquellos juegos en graficos planos, con cuatro o
16 colores, y enemigos que te imaginabas lo que eran? Los més
jovencitos ya sabemos que no, pero preguntarles a vuestros
padres. Pues todo eso es nuestra revista EmulaJuegos PC, una
recopilacién de juegos para los sistemas Amstrad, Comodore, Msx
y Spectrum que hoy en dia podemos recuperar, gracias a unos pro-
gramas llamados emuladores, que hacen que nuestro PC reconozca
la programacién de los juegos y poder ejecutarlos para disfrutar
nuevamente con ellos.

En la revista os encontraréis en el interior de portada con el fun-
cionamiento del CD y como cargar los juegos en los cuatro siste-
mas, hemos incluido todos los comentarios de los juegos en orden
alfabético para que los podais encontrar mejor, en el interior de
contraportada encontrards unos trucos para que los pruebes en los
juegos que también incluimos y en la contraportada esta la rela-
cién de todos los juegos en una tabla junto con los sistemas inclui-
dos, las claves de esta son: SP = Spectrum, AM = Amstrad, CO =
Comodore y MSX = MSX.

En el CD, tiene cuatro apartados principales uno para cada sistema
y dentro de estos: Una relacién de los juegos, una explicacion de
como se carga un juego, las opciones de Jugar, Instalar el emula-
dor y la ayuda del mismo. También hay otros apartados generales
que incluyen una foto de cada juego y las librerias DirectX.
Dentro de Soluciones hay una serie de textos que son recorridos
de juegos.

Esperamos que disfrutéis mucho con nuestra publicacién y si os
agrada esperamos seguir con vuestra confianza y que nos veamos
en el siguiente numero.
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CONSEJOS

Ante la gran cantidad de archivos que incluimos en el CD y a
pesar de estar todos textados con antivirus para proceder a la reali-
zaci6n del master, siempre nos podemos encontrar con la desagra-
dable sorpresa de un maligno VIRUS no detectado.

Por tal motivo, no nos podemos hacer responsables del pequefio
perjuicio que les puede ocasionar. Si, ponemos a su disposicion
todos nuestros conocimientos para intentar solucionarles el proble-
ma .

De cualquier forma les aconsejamos que texteen el CD con sus
antivirus antes de usarlo.

—

ATENCION

Todos los derechos y propiedad intelectual de los datos que
incluimos en el CD y en la revista pertenecen tinica y exclusi-
vamente a sus correspondientes autores.

E.M., S.L. inicamente promociona las mismas para que los
usuarios tengan mas facilidad de acceso a la hora de poder ele-

gir.
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911 TS, Dunlop Tyres SP-CO

Ocho tramos de circuitos de
Rally donde demostraremos
nuestra habilidad para evitar
los choques con los obstacu-
los.

La preparacion y manteni-
miento del coche depende
del piloto. Dispondra de
2000 libras para compra de accesorios.

il SLUWE oo

| Agent X SP-AM

Desarrolla toda tu habilidad como luchador,
tirador infalible, con las armas mas sofisti-
cadas que pongan a tu alcance, para que
puedas convertirte en el mejor Agente Espe-
cial.

Back to the furure I1

El juego tiene cinco fases
que siguen cronologicamen-
te el argumento de la pelicu-
la. en la primera fase,
Marty, el protagonista, tiene
que escapar de la pandilla
de Griff. Subido en una
tabla de skate tiene que
esquivar numerosos obtacu-
los y trampas y pelear con sus enemigos.Esta fase es puro arcade
de scroll lateral destacando la perfeccion de sus graficos y la sua-
vidad de su movimiento.

La segunda fase se desarrolla en el 2015 y nuestra misién es con-
seguir que Jennifer, la novia de Marty, salga de su casa antes de
que se encuentre con ella misma en el futuro. Para ello tendremos
que ir abriendo y cerrando puertas de la casa de los McFly hasta
encontrar la salida. Esta fase es més un puzzle de estrategia que un
arcade.

La tercera fase nos lleva a 1985 y nuestra mision sera llegar hasta
Biff teniendo que luchar con forzudos y héabiles matones.

SP-AM-CO

Am aurote SP-AM-CO-MSX La cuarta fase nos transporta a 1955 y tendremos un limite de -
; : ; : tiempo para reconstruir la imagen de Marty tocando rock’n’roll.
Los mas terribles insectos meca- ; :
: : ; Moveremos las fichas en cuatro direcciones hasta encontrar su
nicos asesinos, estan sueltos por |
; ugar.
las 2.500 pantallas de este juego, 2 : : ? ; b
o La quinta fase es igual que la primera pero con diferentes graficos.
en alta resolucién, dentro del : 2 . 3
: Aqui nos encontramos a Biff recorriendo la ciudad en su coche y
chip de tu ordenador. 2k e :
T rcida e des i . nuestra mision sera quitarle un libro con los resultados de los
O U deportes del afio 1985 hasta el 2015.
nar. jEliminarlos!
. Bad Cat
Antactic Adventures Mmsx d s
Consiste en participar en cuatro pruebas:
: 2 sy Carrera de obstaculos: tiene lugar en el
Toma la mochila y acompaiia al alegre pingiii-
i parque y en ella debes saltar muros o
no en esta aventura a través del -
i i Kot construcciones, andar sobre tubos y pelo-
el e gkl it tas. Salto de longitud: se desarrolla en el
canal y debes pasar de una oriila a otra
evitando el agua y haciendo piruetas.
-~ . Carrera: tiene lugar en las cloacas y
131
L j Athletic Land MSX debes evitar los chorros de agua que llegan de las alcantarillas.
Lucha libre: batalla campal entre un gato y un perro que se desa-
) gato 'y
jPreparados, listos, ya! Aqui tendras que probar rrolla en el pub. Para ir de una prueba a otra debes atravesar la
tu resistencia saltando, esquivando... Para salvar ciudad y sus peligros.
los obstaculos.
Battle for Midway SP-AM
Una lluvia de aviones hara sentir verdadero terror a la flota adver-
Atr 0g SP saria que ataca a la isla de Midway
Atrog debe recorrer tres escenarios: poblado, bosque y fortaleza,
eliminando a cuantos enemigos se encuentre. Puedes dar pufieta-
zos, patadas y golpes en el cuello, pasada la primera fase puedes Beach VOlley SP-AM -CO
recoger un hacha y eliminar enemigos con ella. Por fin un auténtico simulador de
uno de los deportes mas rapidos
A t e y adictivos, el voleibol.
utomania SP-CO Un juego en el que todos tus
En esta aventura nos disponemos a acompaiiar a Wally para ayu- reflejos seran necesarios para
darle a montar los mejores coches. que el baldn toque el suelo e
El juego se desarrolla en el Almacén donde estan depositados los intentar devolverlo al campo
Objetos y en el Taller de Montaje donde iremos montando los contrario de la forma mas
objetos recogidos. maquiavélica posible.
Los obstaculos que nos dificultan la tarea pueden ser méviles (dos
ruedas, la carreta y piezas del motor) que podremos esquivar sal- 5 5
tando por encima e inméviles, que se encuentran en el almacén y Bionic Comando AM-CO
estan situados nada més que para molestar, pero que también Deberas atravesar muchas visicitudes para liberar a la tierra de los
podremos evitar saltando por encima de ellos y sin rozarlos ya que invasores Zargon, te mimetizas en un Bionic Comando que es el
nos matarian. arma definitiva para realizar tu mision.
Entre subir escaleras, evitar que te den los objetos, trasladar los Atraviesa los cinco escenarios diferentes (el bosque, el castillo, la
objetos al taller y completar un coche... Pasaremos unos grandes base subterranea, el centro de control y el silo) para alcanzar el
momentos de diversion. éxito.
=
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Bomb Jack I SP-AM-CO

Este juego de arcade consiste en desactivar las bombas que un
loco ha colocado en diferentes lugares turisticos de planeta. Hay
cinco escenarios que corresponden a otros tantos lugares famosos
del mundo: las piramides de
Egipto, el Partenon, los casti-
llos alemanes de los Alpes, la
ciudad de Tokio y por ultimo
Los Angeles.

En cada escenario encontrare-
mos 24 bombas que debemos
recoger si queremos pasar a
la nueva pantalla. Una vez
terminados los cinco escenarios el juego vuelve a empezar pero
afiadiendo mas dificultad en su recorrido.

Capitan Sevilla SP-AM-MSX

~ A ’l’l al
Existe un terrible Cientifico Loco, al que no (
le gusta nada como van las cosas en este pla-
neta y ha decidido cambiarlo todo sin consul-
tar a nadie. El Capitan Sevilla, que detesta
que no le consulten, va a pararle los pies.
Puede hacerlo pero... necesita una morcilla
para consguir sus poderes. Buscala.

e ref f A

Bombo Cco

Es el divertido y simpatico BOMBJACK de
- | Sperctrum pero con nuevos graficos mas acor-
1{ des con las posibilidades del COMMODORE.

Challenge of the Gobots SP-AM

Eres Leader I, el mas increible de los héroes de accion; y ahora
tienes una arriesgada mision. Te has de enfrentar al malvado
GOG, el cual pretende aniquilar a tus amigos del planeta
MOBEIUS. Si fracasas, moriran: ademas, la tierra sera invadida
por terribles cosas verdes hambrientas de patinetes. ;Puedes salvar
el mundo? Pues entonces | Adelante!

Bounder

Es la primera vez que nos encontramos
con un juego cuyo protagonista es una
pelota de tenis. El argumento consiste
en llevar la pelota a través de un com-
plicado laberinto lleno de trampas y
peligros (pajarracos, monticulos, aguje-
FOS.5)

Posee 174 pantallas acompafiado de
unos buenos efectos sonoros.

SP-AM-CO

Bride of Frankenstaein SP-AM-CO

Es medianoche, fuera una terrible
tormenta rasga la oscuridad.
Estas completamente solo en el
castillo de Frankenstein. Tu tarea
es revivirle, y... mientras buscas

§ sus pulmones, corazon, celebro,
etc. entre las habitaciones, pasi-
llos, criptas, laboratorios y
cementerio. ;, Quién sabe, con qué sorpresas te puedes encontrar ?

Buggy Boy SP-AM-CO

Debes conducir tu potente P
buggy a través de complica- =
dos circuitos y recoger las
banderas que encuentres,
dentro de las dificultades a
lasque te puedes enfrentar
estan los grandes pedruscos
y las manchas de aceite,
aparte de todas las calamidades.

A TR T
= 1 LTG 27 ATk e
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Chicago’s 30 SP-AM-CO-MSX

La lucha con el hampa se refleja en este juego deonde encarnas a
Eliot, un detective que se encuentra solo contra los gansters de Al
Capone. La accion se desarrolla en cuatro escenarios el puerto, las
afueras de la ciudad, la ciudad y finalmente el almacén donde si le
encuentras podras asestar un
duro golpe a su estructura de
poder y asi debilitarla.

Los enemigos que te encontra-
ras son:

Los que avanzan en linea
recta, son los menos peligrosos
pero los mas abundantes, basta
con que los dispares a la
misma altura con tu ametralladora.

Los que nos disparan desde ventanas, de tras de cajas o desde las
azoteas, son muy peligrosos ya que disparan por sorpresa y siem-
pre desde una altura superior, ocasionalmente también lanzan gra-
nadas que explotan al contacto con el suelo y su efecto permanece
unos segundos.

Para finalizar comentar que en las fases segunda y tercera dispo-
nemos de un vehiculo, que aparte de utilizarlo como coraza tam-
bién nos permite el desplazarnos mas rapido,su uso se ve limitado
si en el transcurso de la fase no eliminas a los gansteres que apa-
rezcan, siendo mas efectivo cuanto mas gansters elimines. Ellos
tambien disponen de un vehiculo que resulta también muy peligro-
s0 ya que te lanza granadas lo que hace que sea destruido el tuyo,
para eliminarle le tendras que alcanzar con tres granadas.

Capitan Fizz co

Se desarrolla en los 20 niveles de una nave extraterrestre que
desea eliminar a la raza humana, has construido el perfecto hibrido
para salvarla. Debes destruir los generadores de cada nivel y a la
vez eliminar a los enmigos. Recoge llaves para abrir puertas del
mismo color. Utiliza la Big Litter Bomb para eliminar a los enemi-
gos que estén en ese momento en pantalla. También lo podéis
intentar dos amigos para que os sea mas llevadero.

Chiller SP-AM-CO-MSX

Es un juego que intenta hacernos temblar de miedo. Trata de un
individuo que se ve envuelto en un lio de muertos vivientes y
zombis por intentar salvar a su novia que se encuentra prisionera
en una mansion. Para liberarse de ellos tiene que ir cumpliendo
diferentes cometidos en distintos escenarios.

En la primera pantalla tiene que
recoger cuatro cruces mientras que
se defiende del ataque de los zom-
bis que le van restando energia y
tendrd que comer setas silvestres
para recuperar fuerzas. En la segun-
da pantalla tendra que realizar un
cometido similar pero en un cine,
después en un gueto y por tltimo
en un cementerio hasta llegar a la
mansion donde se encuentra su
novia, rescatarla y huir con ella de
ese macabro lugar.

EmulaJuegos PC -5



Comando Cuatro SP-AM-MSX

Nos encontramos con un juego que se desarrolla en cuatro mundos
distintos, con cuatro personajes que han quedado atrapados en un
espacio intemporal, cada personaje tiene unas habilidades diferen-
tes que combinadas, serviran para completar el juego. Los perso-
najes son Copito (de nieve) que posee gran fuerza y la habilidad
de trepar, Oscar Bonero (minero) puede dar saltos de gran altura,
Karl Uberbach (empresario venido a demonio) puede saltar gran
longitud y Erik Mac Gillham (piloto de la R.A.F.) tiene la habili-
dad de bajar perfectamente.

Comet Game, The SP-CO

El juego consiste en acercarnos
en una nave al Cometa Halley y
destruir un virus que arrastra en
su trayectoria y que puede ser
mortal para la humanidad.

La nave esta habitada por un
grupo de cientificos y expertos
combatientes de la tierra, pero

| todos se encuentran en estado de hibernacion. Por lo tanto noso-

| tros seremos la computadora de a bordo y mantendremos las cons-
tantes vitales de toda la tripulacion.

Durante el recorrido puede averiarse el sistema del radar, verse
atacado por extrafias naves, haber algtin problema en los circuitos
de la propia nave o presentarse emergencia de alimentacion de la
| tripulacion. El juego tiene unos brillantes efectos de presentacion
y una atractiva disposicion de los elementos en la pantalla.

Daley Thomson Olympic Challenge
SP-AM-CO | 2

Daley ha vuelto a las pistas e
intentara conseguir la medalla
de oro.

Entrénate en el gimnasio y
ponte en forma para competir
en estas 10 agotadoras pruebas.
Siente como sube la adrenalina cuando intentes batir los records,
nuevas alturas o la victoria final. Pero todo esto lo conseguiras en
el entrenamento diario en el gimnasio, todo es accién desde abro-
charte las zapatillas hasta llegar a lo més alto del podium, prepéra-
te y gana el oro.

Daley Thomsom Super-Test sp-am-co

Con este juego nos deleitaremos
practicando las siguientes prue-
bas deportivas. Tiro al blanco
con pistola, ciclismo, salto de
trampolin, eslalon gigante, salto
de esqui, resistencia con cuerda y
lanzamientos de penaltis.

Comic Bakery
R T

(Puedes conseguir que Joe el
| panadero proteja sus panes
de los perros mapaches?

Commando SP-AM-CO-MSX

| Nos encontramos ante un juego suicida donde la accién no tiene
limites: tiros, bombas, cafionazos, patadas, pufietazos, motos,
coches blindados.., Comando recibe la mision de introducirse en
un campamento de Asia y, de
repente, se encuentra en pleno
combate. Pasan los dias y des-
pués de haber matado a cientos
‘de enemigos las cosas siguen
igual. ;Sera el Comando capaz
de terminar con el enemigo algu-
na vez?

Dam Busters, The SP-AM-CO-MSX

Revivamos una de las misiones mas importantes, bombardeando el
territorio aleman, pilotando nuestros aviones LANCASTERS.
Tenemos tres niveles de juego diferentes: (1) ATAQUE. Empeza-
mos a atacar los blancos elegidos por nuestros superiores. (2)
TENIENTE. Empieza con el despegue de los aviones y (3). JEFE
DE ESCUADRILLAS.

Para cumplir la misién enco-
mendada debemos tener cono-
cimiento de los trabajos que
pueden realizar los tripulantes
del Lancaster: piloto, artilleros ,
bombardero, navegador, inge-
nieros e informe de situacion.
Cada componente participa en

la mision de una forma diferente.

Core SP-AM
Juego puramente arcade, con unos practicos graficos y una historia
con monstruos prehistdricos y androides asesinos.

DeathScape 8 ’ SP

Desde hace 200 afios la Federacion Solar
y el Imperio Varg arreglan sus disputas
en el Foso de la Muerte. Cada uno pre-
senta a un luchador, pero esta vez los
Varg van a enviar cientos de naves. Tt
eres el elegido para bajar al foso y des-
truirlas. Ademas debes conseguir el codi-
go que anula el escudo de proteccion de
la nave insignia Varg, para destruirla. Un
juego de velocidad y accién con graficos
en 3D.
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Cycles, The SP-AM
Un simulador de motos completo,
en el menu principal podrés esco-
ger entre la cilindrada, el circuito,
el nombre del participante, la difi-
cultad del juego y el niimero de
vueltas. Los controles son senci-
llos izquierda, derecha, acelerar y
frenar.

CEAR SPEED
| TREWOWETER

Defcom 1 SP-AM-CO-MSX

Clasico arcade donde pilotamos una nave el Defcom 1, atravesare-
mos tres fases: En la primera veremos tres tipos de paisajes, el
mar, el desierto y la selva en ellos deberemos eliminar a todos los

| enemigos con nuestras armas que son el disparo, las bombas inte-

ligentes y las megabombas (que destruyen los enemigos que estén
en la pantalla). En la segunda fase atravesaremos el espacio exte-
rior y debemos esquivar a los meteoritos que se echan encima,
s6lo esquivarlos, ya que no podemos destruirlos. Por tltimo la ter-
cera fase es la base enemiga que deberemos destruir tendremos las
mismas armas que en la primera.

6 - EmulaJuegos PC




4

Dogﬁght’2’1 8‘7

SP -AM-MSX

En el siglo XXII, el universo libre estd en peligro. Una brecha en
el espacio tiempo ha permitido que hordas de invasores penetren
arrasando sistemas enteros. Para salvar el universo, debes encon-
trar las piezas del generador espacial que cierra la brecha. Pero ten
cuidado, entre esas piezas y t0, hay cientos de naves enemigas.
Este juego cuenta con un detallado movimiento de graficos vecto-
riales en 3D.

| ran a superarlo.

Deviants SP

En este juego desempefiamos el papel de héroe y donde los malos
son una raza semihumana los “Desviants”.

ggg%: g% s'g‘ gﬁ l Estos han convertido los asteroides de su
B

1B sistema solar en estaciones de batalla ame-
nazando el planeta Krauze colonizado por
los humanos.

Debes ir encontrando los ingenios nuclea-
res para activarlos y que los Desviants no
te maten, para ello dispones de 200 balas
en tu fusil, una vez encontrado uno pasa-

L B8

ras a una pantalla con seis valvulas que
debes pulsar en el orden adecuado para activarlo, si no lo consi-
gues en 30 segundos, ésta acabara contigo.

| Duet Commando 86 AM

La accion de este juego se desarrolla en un campo de batalla. La
mision en teoria es sencilla: recorrer el campamento enemigo,
recoger los documentos vitales de cada area y regresar... Pero el
campamento, a parte de estar tomado por los enemigos, tiene a lo
largo de su recorrido muchos obstaculos que se lo ponen dificil a
los intrusos, aunque apareceran también varios objetos que ayuda-

Al estar compuesto de un extenso mapeado, muchos enemigos y
un atractivo argumento, hacen de él que sea adictivo.

Don Quijote de la Mancha MSX

Todos o casi todos conocemos la genial obra del escritor alcalaino

| Miguel de Cervantes, su argumento son las aventuras y desventu-

ras de Alonso Quijano (Don Quijote) y su fiel escudero Sancho
Panza. Pues este juego se basa en las azafias del famoso caballero
y su escudero, se ha respetado algunos de los hechos narrados en
el libro, pero otros han debido ser modificados para complicar un
poco mas el juego.

Por tratarse de un programa conversacional admite un amplio
vocabulario que abarca complicadas frases.

En ocasiones habra que responder en inglés a algunas de las accio-
nes que el programa ofrece y que en estos tipos de juegos conver-
sacionales son comunes: cargar y salvar el juego, mirar y hacer
inventario, abortar y consultar la ayuda.

Lo que las casas comerciales quieren conseguir con este tipo de
juegos, poco populares en Espaiia y con la dificultad que el len-
guaje ofrece, es un mayor nimero de adeptos.

Dinasty Wars AM-CO
La aventura se desarrolla en Japdn en el afio 184, tu encarnas a un
gerrero del ejército del emperador que ha sido destronado por
Thung Choc. Tu mision es la de restablecer el orden y coronar de
nuevo al emperador. Podrés escoger uno de los cuatro gerreros
supervivientes para intentar tu e

misién, cada uno posee una
cualidad mas desarrollada que
el resto. En el transcurso del
juego deberas matar a todos los
enemigos que salgan a tu paso -
para ayudarte podras recoger Bl smsem
las armas que hay en el camino.

Eagle SP-MSX

En un lejano planeta hostil esta prisionero tu copiloto y sélo dis-
pones de una nave para rescatarlo...

Eagles Co

Destruye la sofisticada nave enemiga con tu Eagle, ten cuidado ya
que el disparo actua también no
estando el objeto en pantalla,
Recoge los satélites cuando par-
padeen para enfrentarte al enemi-
go en igualdad de condiciones.
Podras escoger entre uno o dos
jugadores para enfrentarte a la
maquina o a un amigo.

DropZone co
La principal mision de este impresionante arcade de accion es pro-
tegerse del enemigo e introducir las estrellas-de color azul que
aparecen en el firmamento, en una de nuestras plataformas.

Para eliminar a nuetros enemi-
gos disponemos de pistolas de
rayos laser y bombas que debe-
mos activar en momentos muy
concretos ya que solamente
podremos disponer de tres.
Para detectar los ataques dispo-
nemos de un radar.

Druid

Tu, el Gltimo de los Grandes
Druidas debes destruir a los 4
Principes Demonios, que viven
en profundos subterraneos. Alli
te enfrentaras con multiples
peligros pero puedes encontrar
hechizos para incrementar tu
poder y ... j Vencer!

Emilio Butragueiio I SP-MSX
Hoy en dia no parece un gran alarde, pero cuando sali6 este juego
al mercado las principales caracteristicas de €l fueron totalmente
innovadoras:

- Que la vista es cenital, con mayor vision del terreno de juego

- El jugador que se maneja viene sefialado por unas flechas indica-
tivas.

- Poder elegir en el ment uno o
dos jugadores y joistick para
uno de ellos.

- Color del equipo y por consi-
guiente lugar del campo que
quieres, (superior o inferior)

- Durante el juego en la parte
izquierda de la pantalla nos muestra el marcador, el tiempo de
juego, un campo en pequefio con una franja para indicar en donde
se encuentra el balén y un indicador de quién tiene la posesion de
la pelota.

- El portero es semiautomatico, le diremos hacia donde se tira pero
él se coloca en el lugar idéneo.

El movimiento y todos los demés lances del juego son como en
otros juegos, pero cabe destacar que aqui incorporaron un arbitro
que no era un espectador mas sino que seguia los lances del juego
y sefiala las faltas y las sancién si son merecedoras de tarjeta. El
primer juego con el realismo de un verdadero partido de futbol.

s
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SP-AM-CO |

Emilyn Hughes

Simulador de fatbol que
combina la estrategia con el
partido en si, podras selec-
cionar color de campo, jugar
liga, copa, nivel de habilida-
des de cada jugador y posi-
bilidad de jugar dos amigos
para divertiros.

Empire
Tras docenas de misiones se
convirtié en el mejor piloto
espacial de todos los tiempos, y
gano un imperio. Ahora tienes la

| oportunidad de convertirte en
uno de aquellos aventureros
espaciales que lo arriesgan todo
en nombre de la conquista.

 Entombed | co |

(Conseguira Sir Arthur salir de la
piramide donde quedo atrapado?

En el recorrido de la piramide J
encontraremos pasillos, habitacio-
nes secretas, sarcofagos, dormito- |
rios, .....siempre defendidos por |
monstruos y espiritus guardianes.
Para pasar a las habitaciones hay
que encontrar las claves secreta

| escritas en los pergaminos y seguirlas al pie de la letra.

| Con las antorchas escondidas nos iluminaremos en la oscuridad.
| Y recordad que Sir Arthur, para poder atacar o defenderse de sus
| enemigos, necesitara su latigo.

' Equinox
| El juego sorprende por la calidad de sus

| numerosisimas pantallas, por la variedad de su
disefio, por su colorido y excelente presenta-

| cion, por el estupendo movimiento de sus per-
| sonajes y por la calidad de sus efectos sono-
10S.

La finalidad del juego consiste en localizar 8

i canastas que se hallan en niveles diferentes a

| los que podremos acceder si encontramos la clave que nos trans-

| porte. Las pantallas estan llenas de inquietos enemigos moviéndo-
|

|

|

| se alocadamente por el aire. Si no logramos eliminarlos, estos nos
| iran minando nuestras energias, las cuales se reflejan en un indica-
| dor asi como la municion y el nivel del fuel.

En la parte superior de la pantalla hay unas ventanas que nos indi-
can el numero de vidas de que disponemos y algunos artilugios
que podemos coger para acceder a lugares inaccesibles.

El juego esta repleto de sorpresas y en cualquier momento pode-
mos encontrarnos en una situacion inesperada.

Espada Sagrada, La SP-MSX

El juego consta de tres fases diferentes, las dos primeras tipo arca-
de-aventura, que no solo tienes que ir matando enemigos (en la
primera pajaros, pumas, piedras o pirafias y en la segunda los
poloruwas, rios de lava, profundos abismos o murciélagos asesi-
nos) sino también encontrando objetos y descubrir su utilizacion.
En la Gltima fase es un arcade mas convencional, tendras que ir
esquivando los objetos que aparecen por tu derecha hasta llegar a
“La Espada Sagrada”

| peligro y te ha tocado reme-

do de Tiempo, intenta cam-
| biar la historia futura irrum-

| Y tu, Falcon agente de

Falcon

El futuro de la tierra esta en

diarlo. Un caballero renega-

piendo y variando el pasado.

Tiempo (Compaiiia dedica-
da a la proteccion de las

| vias de viaje en el tiempo), debes perseguirle, mientras buscas las
| llaves del tiempo, que corrigen las alteraciones temporales.

| El objetivo que tienes marcado

| escritas en el libro y asi una vez

| beneficiarte de los poderes de
| las mismas.

Feud SP-AM-CO

es recoger todos los componen-
tes de las pociones que estan

correctamente mezcladas, poder

' Figther Pilot

Como piloto de una sofisti-
| cada aeronave se te ha enco-

SP-AM-CO

mendado la defensa de las
cuatro naves mas importan-
tes. Los diferntes niveles de
dificultad lo podras superar
con ti destreza y la ayuda
de la computadora de vuelo,
radar, etc.

Finders Keepers

El juego trata de las aventu-
ras de un caballero medie-
val, que debe cumplir un
encargo que su rey le ha
encomendado: encontrar un
regalo adecuado para oftre-
cérselo a su hija el dia de su
cumpleafos.

Muchos seran los enemigos
que saldran a su encuentro,
dificultosos y arduos los caminos a recorrer, inescrutables los peli-
gros pero la astucia, habilidad y el ingenio de este caballero hacen
que obtenga el maximo provecho de los numerosos objetos que el
destino ha colocado ante él.

Figth Path 737 SP-AM-CO-MSX

Simulador de vuelo de avién comercial cuyo objetivo principal es
despegar y aterrizar con la mayor destreza.

Nos encontramos con seis niveles de juego que iran incrementan-
do su dificultad y donde el piloto debera evitar la terrible altura de
las montanas.

Las fases del juego son tres: (1) DESPEGUE, de forma precisa.
(2) MANTENIMIENTO
DEL VUELO, poner rumbo
al aeropuerto donde vamos a
aterrizar. (3) ATERRIZAJE, |
tendremos que situar el avion |l
para descender en linea con
la pista de aterrizaje contro-
lando la velocidad y la frena-
da.

*
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Football Manager 11

Nuestro objetivo consiste ejercer de
manager de un equipo de futbol, al prin-
cipio de temporada se nos da un dinero
para invertir en fichajes y las adversida-
es que se nos puedan plantear. También
realizamos la tarea de técnico del equi-
po, confeccionaremos las alineaciones y
tacticas. Sin embargo en el juego real
del equipo no podremos influir ni tomar
parte.

Grand Monster Slam

Entramos en el campeonato muldial de
Belompié, el juego consiste en chutar
beloms (pequefios monstruitos de forma
esférica) al campo de nuestro adversario
y cuando tengamos todos en €l, ir
corriendo nosotros también y ganar la
partida, para poder ganar al contrario
mandale los beloms a sus pies y asi
derribarle, pero ten cuidado, no utilice €l
la misma tactica.

Forgotten World AM

El presente juego consiste en atravesar una serie de fases en donde
nos atacan oleadas de enemigos con movimientos ciclicos, por lo
que observandolos podras eliminarlos con mas facilidad, éstos
dejan caer unas pildoras azules, recoge el maximo niimero, ya que
al final de cada fase entraras en una tienda donde las canjeas por
armas, municion, vidas o energia, solo se nos olvidaba que en
cada fase al final siempre tienes que destruir a una nave nodriza.

Hive
Pilota tu deslizador electromecénico por los subterraneos que for-

man el complejo Hive.
Tu mision... Destruir a la Reina.

Fruity Frank AM

Eligiendo una de las tres velocidades, hay que esquivar las
CIRUELAS MONSTRUOS y las FRESAS MONSTRUOS que
caen de los arboles para poder coger las frutas.

SP-AM-CO

Fury, The

Completo juego donde participas
en carreras RIM, que son de alta
velocidad, puedes estudiar a tus
adversarios, comprar fuel o arma-
mento, adquirir nuevos prototipos
mas portentes y poderosos y acu-
mular grandes cantidades de
dinero. En las carreras deberas
evitar los ataques de tus contrin-
cantes y tratar de eliminarlos para
poder ganar la carrera.

Humprey

Consiste en pasar por encima de
las baldosas para cambiarlas de
color, una vez coloreadas todas,
pasamos de fase y asi hasta la
ultima. Segtin avanza el juego
aparecen mas dificultades y ayu-
das: profundos abismos, tele-
transportadores, baldosas electri-
ficadas, bichos incordiantes, inmunidad, vidas extras ...

SP -AM-CO-MSX

Golden Axe

Nuestra mision consiste en
rescatar a la princesa y el prin-
cipe que han sido secuestrados
por Death=Adder. Para ello
deberas escoger uno (si sois
dos amigos, dos) de los tres
personajes de la aventura,
Gilius el enano experto en el
manejo del Hacha, AX, el
guerrero, su arma es la espada
y Tyris la chica tan enérgica
como los demas. Recorreras
diferentes escenarios y al final
de cada uno tendras que matar
a uno o mas de un enemigo
poderoso (de esos que parecen
que no se mueren). Al princi-
pio de cada fase presenta un mapa indicando el avance en el
juego. En el transcurso del juego aparecen unos graciosos enanitos
a los que tendras que dar para que suelten una especie de pécima
que da poderes mégicos o una especie de muslo de pollo que te da
energia. En la Gltima pantalla te enfrentards a Death=adder y sus
mas feroces secuaces, si consigues eliminarlos a todos el final sera
feliz pues salvaras a los principes.

SP-AM-CO

Hyper Sports I SP-AM-CO-MSX

La pasion por los deportes
olimpicos.

Este impresionante juego
deportivo nos ofrece seis
pruebas donde debemos
demostrar nuestra destreza y
habilidad para superar las
pruebas.

NATACION - Debemos cla-
sificarnos nadando a la mayor velocidad y controlando el oxigeno.
TIRO AL PLATO - Dispararemos a los objetos que salen indistin-
tamente por la zona derecha o por la izquierda.

SALTO DE POTRO - El saltador ira a la méxima velocidad hasta
el trampolin, donde efectuard un salto hasta el potro y una salida
con pirueta incluida.

TIRO CON ARCO - La diana se ve frontalmente y a la distancia
que esté situada, controla el viento y a tirar flechas.

TRIPLE SALTO - Exigiremos mucha velocidad antes de producir-
se el primer salto.

LEVANTAMIENTO DE PESO - Hay que aumentar progresiva-
mente la fuerza del levantador hasta que esté disponible para subir
las pesas.

Cuando se hayan terminado las seis pruebas, comenzaremos una
nueva serie pero partiendo de unas marcas superiores.

1.0O. Into Oblivion AM-CO

Debes recorrer cuatro niveles repletos de enemigos que nos bom-
bardean incesantemente, al final de
cada nivel nos espera siempre una
nave nodriza a la que tendremos
que alcanzar mas veces para des-
truirla. A lo largo del recorrido
podras equipar tu nave con armas
mas potentes para poder pasar
zonas que parecen imposibles de
franquear.
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Hyper Sports I1 MSX
| Pruebas deportivas mezcladas, llenas de tension y potencia para
demostrar tus reflejos.

InfoRoid AM
En las autopistas futuras, el exceso de velocidad no representa

delito. jEs la inica manera de sobrevivir! Estrategia y accion a
toda velocidad y furia.

King Valley MSX

iEl Antiguo Egipto en el tiempo de los Farao-
nes! Participa en este viaje al Valle de los
Reyes.

Inhumanos, Los SP-AM
Eres Zufuru un inhumano al que ademas de destrozarle el coche

| (un simca 1000) le han secuestrado la novia. El juego transcurre
en dos escenarios el primero el Central Park de Nueva York, en el
que tendras que recoger las cuatro piezas, de tu coche, que han
quedado esparcidas, a parte de tener que eliminar a los curiosos
enemigos que salen a tu paso. Una vez realizado esto se te abren
las puertas del Empire State en donde tendras que rescatar a tu

| amada.

Invaders SP-MSX
Todo un clésico de las consolas y ordenadores. Elimina a todos los
marcianos antes que llegen abajo de la pantalla y te destruyan.

Invasion SP-AM-MSX
Elimina a todos los enemigos que aparecen en
la pantalla con tu nave espacial. Un adictivo
juego que te hard pasar unas horas pegado al
monitor de tu ordenador.

SP

El juego consiste en un arcade tridimensio-
nal formado por setenta pantallas diferentes.
El protagonista es un trozo de cosa con 0jos
que tiene como objetivo evitar que exploten
las bombas que se encuentran en cada esce-
{ nario. Las pantallas tienen forma de laberin-
tos formados por escalones independientes.
El personaje s6lo puede subir y bajar un
escaldén, de manera que si se encuentra con
dos o mas debera buscar otra direccion.
Pero contamos con la posibilidad de coger
un escaldn y llevarlo a otro lugar

KIREL es un juego de estrategia pero con elementos informales
como unos simpaticos y viscosos enemigos que intentan incordiar-
nos o unas bolas y pirdmides con los que podemos conseguir pun-
tos extras. El juego es de gran dificultad por lo que resulta tremen-
damente adictivo.

| I.lek()gOlld B AM

| Nos encontramos con un arcade con grandes dosis de aventura,
Somos el gran visir Iznogoud, personaje el que debemos convertir
en califa, para ello debes convencer al actual califa de que no vale
la pena serlo. Puedes utilizar todas las artimafias: adular, otorgar e
incluso amenazar o encolerizarte.

Kong Strikes Back! 11 SP-AM-CO
El malvado gorila a raptado a nuestra bella dama y la ha catapulta-
do a lo mas alto de la montafia rusa.

....... Iremos subiendo por caminos
determinados, eludiendo los
coches que nos envia KONG con
unas bombas que nos protegeran
pero que a su vez también nos
podrén estallar a nosotros.

La dificultad del juego se ira incre-
mentando segun nos aparezcan
nuevas montafias rusas.

LIVCS & ¥TIHC &

Jet Bike ; AM

| Buen juego simulador de motos acuaticas donde participaras en
carreras y podras escoger entre 24 circuitos diferentes y la opcion
de uno o dos jugadores.

| Joe Blade

Tu eres Joe, y tu mision es p€ne-
trar en el Cuartel General enemi-
go y rescatar a tus amigos que

| han sido capturados. Una vez =
dentro debes localizarlos, activar (d ’r}*’%
unos explosivos y huir antes de iz 3 K
su detonacion. A lo largo del 1
recorrido puedes recoger objetos
del suelo como municién o comida.

SP-AM-CO-MSX

Hﬁﬂ:
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Last Ninja 2 SP-AM-CO
Diversion sin fin en este
juego que combina sabiamen-
te la més pura accion y pufle-
tazos con la trama de una
aventura. Pon toda tu aten-
cién, ingenio y tus artes

doaoad
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Last V8, Thei

Kat Tra SP-AM-CO

La mision en este juego es salvar a la tierra de la colonizacién por
unos despistados alienigenas. Para llevar a cabo dicha misiéon
primeramente sera necesario: desactivar el ordenador de combate
que los alienigenas habian instalado, para controlar a sus secuaces,
una vez hecho esto poder rescatar a nuestro compafiero Hércules.
Es un juego tradicional que por incorporar novedosos detalles,
hacen de €l que a la vez se convierta en original.

| maés avanzada tecnologia siendo invul-
| | nerable a las radiaciones nucleares y esta

- juego es de una gran calidad.

AM-CO

El juego es un simulador de coches. Nos encontramos en el afio

| 2008, siete afios después del final de la Guerra Planetaria, tras la

cual la civilizacién quedd practicamente destruida y los escasos
supervivientes luchan desesperadamente por sobrevivir.

T eres un prestigioso cientifico que has estado trabajando en el
proyecto de un automévil revolucionario y has sido elegido para
salir a la superficie y contactar con los tinicos supervivientes que
quedan en el planeta. El ultimo V8 es un vehiculo que utiliza la

dotado de un motor y una computadora
que le permite desarrollar hasta 410 km/h.
Los graficos estan bastante bien confec-
cionados y la musica que acompaiia al
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Leviathan

El objetivo de este juego es
localizar y destruir las naves
enemigas en los tres sectores
de que consta el planeta en el
que se ambienta este arcade.
Introduce como novedad la
posibilidad de cargar de
manera independiente cada
uno de los tres escenarios en los que se desarrolla el juego, lo que
da lugar a conocer cada una de las fases sin necesidad de superar-
las progresivamente.

La accion se lleva a cabo a bordo de una sofisticada nave que dis-
pone de armamento ilimitado, que no servira de nada si no se
reposta de combustible a la nave cuando sea necesario.

Dispone de graficos de excelente calidad, son diferentes en cada
una de las zonas, lo que da mas personalidad a cada fase.
Concluiremos diciendo que es un programa de clasico argumento,
graficos sensacionales y con la suficiente accién que pide este tipo
de juego.

Microprose Soccer

| | puedes escoger entre un campeo-

SP-AM-CO
Un perfecto simulador de fitbol,

nato del mundo, una liga de die-
ciséis o un partido amistoso.
Podras cambiar los nombres,
escoger entre teclado y joystick,
modo automético o manual (si
selecciona el ordenador el juga-
dor mas cercano al balon o lo seleccionas t), si juegas con efectos
0 no, con condicionantes atmosféricos y si deseas ver repeticiones

| o no. El control del balén es bueno ya que puedes hacer de todo,

tiros altos o bajos, saques de esquina, con efecto, taconazos, etc...

Monkey Académy k MSX

k Aprende, jugando.

Lucky Luke AM
El juego esta dividido en cuatro episodios:

El primero se desarrola en un poblado y deberemos coger el tren,
pero deberas realizar una serie de cosas que debes descubrir, el
tren nos lleva a otro poblado en cuyo salén se desarrolla el segun-
do episodio, deberés liquidar a 20 bandidos antes que éstos lo
hagan contigo y poder pasar al siguiente donde deberemos utilizar
diferentes objetos para eliminar a los Dalton una vez hecho, coge
el tren que hay en la via para llegar al cuarto episodio que consiste
en enganchar los vagones del tren, sencillo pues no tanto ya que
las vias se mueven para evitarlo, una vez enganchado pasamos al
tltimo episodio que se desarrolla en las inmediaciones del lago
con una mina y un poblado al lado.

Iremos resolviendo las preguntas que se nos plantean en la parte
superior de la pantalla. E1 mono que se encuentra abajo sera el
encargado de subir la respuesta correcta al lugar donde se encuen-
tra la mona y ésta la colocara en el lugar correspondiente.

Por cada pregunta acertada nos daran puntos. Por cada error come-
tido perdemos un mono.

New Zeland Story, The SP-AM-CO
Un juego extraordinariamente irrian
original y divertido. Controlas a
Kiti el Kiwi, que lo mismo puede
montar en globo que subirse a
una ballena. Una de las mejores
conversiones de maquina recrea-
tiva.

SP-AM-CO

Marauder

Recupera las Joyas de Ozyman-
dius, robadas en el pasado por
una civilizacion cruel y despoti-
ca que las entrerr6 en el planeta
Mergatrén. Desaparecida esta
civilizacion, sélo permanecen en
el planeta sus sistemas de defen-
sa, que trataran de impedir por
cualquier medio que se lleven las joyas.

fimnnng (R
P wow | L

Max Headrdom

El objetivo del juego consiste en
recuperar el “MAX PERSONA-
LITY MODULE” del laboratorio
de computadoras. Para ello debe-
mos recorrer un gran numero de
plantas, introducir claves, obtener
informacion y esquivar a nuestros
enemigos. Para todo ello dispone-
mos de seis horas, ni un segundo mas.

MAX HEADROOM tiene una excelente sintonia, unas originales
pantallas, un manejable sistema de iconos para elegir las acciones
y una estupenda presentacion.

AM-CO-MSX

En un valle perdido se encuentra un poblado por el que no ha
pasado el tiempo. Todo es paz y libertad hasta que la oscuridad se
apodera del lugar. Los habitantes abandonan el poblado refugian-
dose en cuevas, pero los que no logran huir se convierten en horri-
bles criaturas atrapando, a todo aquél que intente entrar, y convir-
tiéndole en uno de ellos.

Un viejo sabio nos implora que, por favor, terminemos con esa
oscuridad. Nuestra misién con-
siste en encontrar a los demonios
y exterminarlos para que la luz
vuelva a reinar en el poblado.
Para lograr cumplir con nuestra
mision contaremos con la ayuda
de la Biblia, el reloj de arena, el
mazo y el crucifijo.

Milk Race 87 sp-AM-cO-MSX

Recorre las 1.000 millas de la Milk Race apuran-
do las marchas de tu bicicleta e intentando llegar
el primero a la meta. Descubre tu habilidad con
las bicicletas.

Ninja Warriors

Un juego que en su dia fue inno-
vador ya que la accién la desa-
rrollaba en un escenario formado
por tres pantallas alineadas que
daban un gran panoramica, con-
siste en liberar a El Cabar, un
pequefio pais en el que se ha
establecido un dictador, podras
escoger entre un Ninja o Kunoi-
chi y si tienes un amigo al lado,
los dos que es mas facil, ya
sabes como conseguir tu mision
eliminando a todos los enemigos que salgan, para pasar de fase te
enfrentards a un enemigo un poco mas poderoso.

SP-AM-CO
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Nonamed SP-AM-MSX

Para completar este juego debes hacer las siguien-
ters tareas:

- Primero limpiar de calaveras toda la mansion,
incluso las que estan en las pantallas inferiores y
que para acceder a ellas tienes que beber agua de la
fuente. Terminado esto ve al mago, el cual te da un
hechizo.

- Segundo ve a la pantalla del dragén y utiliza el
hechizo para que desaparezca y poder coger la llave
que cae del techo.

| - Tercero con la llave regresa al principio y golpea
certeramente el jarron para meterte en €l y acabar tu

PSI 5 Trading Company SP-AM-CO

El juego consiste en una increible odisea espacial con estrategia,
humor, astucia, habilidad, sentido comercial y todas aquellas dotes
que pueden ser necesarias para
finalizar con éxito la aventura del
capitan de una superpoderosa
nave de combate. El juego lo
vamos creando nosotros mismos
pues podemos elegir nuestra pro-
pia tripulacién asi como equipar
la nave con armamento.

One on One SP-CO

Espectacular juego de baloncesto donde se reproduce el enfrenta-
miento entre dos equipos y que cuenta con la colaboracién de dos
auténticas figuras de la NBA, “Larry Bird” y “Julius Erving”.

Pyracurse SP

El juego nos traslada a una ciudad inca perdida, donde una expedi-
cion a lo Indiana Jones, vivira una emocionante aventura. PYRA-
CURSE es en tres dimensiones y utiliza un sitema de perspectiva
isométrica donde el decorado se desplaza en la pantalla a la vez
que los personajes.

Pink Panther sp-aM-co-Msx

Nos encontramos con la Pink Panther que
esta dispuesta trabajar de mayordomo en las
casas de ricos y asi conseguir dinero o joyas,
los inconvenientes son que para poder traba-
jar en las casas debe conseguir una acredita-
cién que sera un objeto que te pedira el duefio
de la casa, una vez en el trabajo debes tener
cuidado con Cluseau y los duefios de la casa
que son sonambulos.

Sai Combat SP-AM

Es un juego de artes marciales pero con una particu-
laridad que utiliza un largo palo, el Sai, para golpear
y parar los golpes del adversario. No se puede golpe-
ar con las manos pero si con los pies y en cualquier
parte del cuerpo, siendo los golpes mas espectacula-
res y efectivos los que van dirigidos al rostro. El
objetivo del juego es intentar vencer al adversario
para ello tienes que conseguir 600 puntos que se
logran sumando los puntos de cada golpe asi llegare-
mos a obtener el octavo Dan y ser los Maestros del
Sai.

Power & Magic SP-AM-MSX

En esta aventura encarnas a Gareth, el hijo de Merlin que ha sido
encantado y su espiritu reside en un arbol del bosque, y tienes que
liberar a tu padre. Tendras que atravesar dos escenarios el primero
una llanura y el segundo un bosque. En el primer escenario, un
arcade clasico, deberas eliminar a todos, y no son pocos, los ene-
migos que salgan (guerreros, magos, demonios, barcos que te dis-
paran desde lejos, monstruos variopintos...) dispones de tus pufios,
posibles espadas que arrebates a tus enemigos y tus rudimentarios
conocimientos de magia y el segundo, un juego de plataformas,
ademds de seguir eliminando enemigos hasta llegar al 4rbol donde
reside el espiritu de tu padre.

Prohibition SP-AM-CO

Es un programa en la mas pura linea de habilidad. El objetivo del
juego es guiar un punto de mira por las calles de una ciudad plaga-
da de gangsters y fugitivos de varias especies que aparecen en los
lugares més insospechados. Puede parecer un juego un poco des-
quiciante debido a la combinacion de determinados elementos
como el tiempo limitado y la localizacién indeterminada de los
enemigos.

El tiempo en el programa depende de la distancia a la que se
encuentren los enemigos: mas cerca, mayor tiempo, mas lejos,
menor tiempo. Para orientarse aparece en un extremo de la panta-
1la una flecha que indica si los contrincantes se encuentran a la
derecha o a la izquierda, pero hay veces que tarda en aparecer lo
que hace que el jugador pierda unos valiosos segundos. Incluye
una pantalla paralela, a la que se accede desde el teclado, en la que
se indica el tiempo, la puntuacion y la imagen digitalizada del
protagonista.

Prohibition es un gran programa, destaca en todos sus aspectos,
los gréficos estan digitalizados, se ha conseguido una gran resolu-
cién en MODE 1, la velocidad del punto de mira es elevado y la
adiccion conseguida roza lo increible | Te volveras loco!

Samurai Trilogy SP-AM-CO

En un tiempo en que el honor es reverenciado, en el que la gracia
y la belleza eran virtudes, una raza especial de guerreros se aparta-
ron de todo para dedicar sus vidas a hacer del combate una forma
de arte y una disciplina de la mente que se convirtié en su reli-
gion. Conseguir tal grado de perfeccion requeria una destreza y
autodisciplina tal, que s6lo unos
pocos elegidos conseguian el titu-
lo de Sefior de la Guerra. Kendo,
Karate y finalmente Samurai eran
las pruebas que habia que superar
antes que tal honor fuese concedi-
do.

Sapiens SP-AM

Una combinacion de arcade clasico con aventura conversacional
eso es Sapiens, el objetivo del joven gerrero Torgan, protagonista
de esta aventura, encontrar nuevos territorios de caza para que su
tribu no desaparezca por el hambre.

Sentinel, the SP -AM-CO

Mas alla de tus suefios mas salvajes, donde las unicas fuerzas que
encontraras seran energia pura, se encuentra el centinela. Lucha
contra €l a través de 10.000 mundos.

Simbad and Throne of Falcon co-msx

Simbad es llamado por la princesa Sylphani, para que le quite el
conjuro a su padre que le tiene convertido en un halcon. Dentro
del juego deberas trasladarte de un sitio a otro, conversar, observar
el mapa o luchar contra enemigos como leones, ogros y aves
gigantescas.
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Slap Fight

El juego se desarrolla en la gala-
xia, el objetivo del mismo es reco-
rrer cada una de las distintas panta-
llas de que consta e intentar acabar
con los enemigos y conseguir con
ello mejoras en la nave que se
pilota.

La adiccion a este juego puede ir
aumentando, a medida que pasa, debido sobre todo a las mejoras
introducidas: aparicién de enemigos y posibilidad de conseguir
nuevas naves al alcanzar una determinada puntuacion.

Survivor SP-AM-CO-MSX

Angus penetra en la Abadia de : i
Deadstone.Su desesperacion por

encontrar el dinero esparcido por
las numerosas habitaciones le
enfrentard a trampas explosivas. La
mansion tiene siete niveles diferen-
tes.

- oM
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Star Fox

Después de muchas guerras, los ocho planetas
del sistema Hyturiano, han firmado la paz.
Para sellar el pacto, han construido un muro
cubico de antimateria, pero algo o alguien lo
ha traspasado. S6lo hay una nave capaz de

del sistema esta en tus manos

T-Wrecks SP

En este juego controlas a un espectacular monstruo prehistorico
que se empeiia en recuperar, por todos los medios, los huevos que
contienen a sus futuras criaturas.

Tank SP-AM-CO-MSX

Tank es un arcade de accion en el
que se combinan a partes iguales,
habilidad y punteria.

StarQuake

Nuestra mision es ir recogiendo por
todo el planeta los diferentes obje-
tos e introducirlos en el nicleo del
uranio para sustituirlos por los que
no funcionen antes de que explote.
Contaremos con unos teletranspor-
tadores para poder recorrer todo el
planeta. También necesitaremos la
tarjeta de crédito y sobre todo la llave maestra con la que podre-
mos introducirnos en zonas restringidas y asi poder reparar la cen-
tral nuclear.

SP-AM-CO-MSX

StarStrike 11 SP-AM

El juego retoma los conflictos entre la tie-
rra y los Outsiders con combates mds
potentes con la renovada STARSTRIKE I1.
destruye los 22 planetas repartidos por los
5 sistemas. Entra en cada objetivo eludien-
do sus campos magnéticos y destruye su
reactor principal.

SPECTRUM + /48K

Tapper SP-AM-CO

Disponemos de cuatro establecimientos (Salon del Oeste, Bar de
los Machos, Bar Punk y Bar del Espacio) donde debemos saciar la
sed de nuestros clientes.

Para pasar a cada uno de los establecimientos debemos servir a
cada cliente un refresco e ir reco-
giendo los vasos vacios y las pro-
pinas que nos ofrezcan.

Cuando aparezcan las bailarinas en
el escenario, los clientes se volve-
ran para verlas y los vasos que les
| entreguemos se iran al suelo
haciéndonos perder.

150

Stop Ball SP-MSX

(Eres capaz de mantener una maldita bola en el aire, o sea sin que
toque el suelo? ;Y dos? ;Y mas? Acepta este reto a tu habilidad.
Pero ten cuidado, puedes enloquecer.

Target Renegade SP-AM

Cada vez que te mueves, cada paso que das, ellos te vigilan.
Abrete camino a través de callejones y aparcamientos, pelea con-
tra seres espantosos: los cabeza-rapada, los Beastie Boys, los guar-
das de seguridad... En una noche neoyorquina calurosa y humeda,
ésto es solamente la pinta de un iceberg en tu espeluznante con-
frontacion con MR. BIG. Una espectacular pelea, del tipo arcade,
en donde te enfrentaras a muchos monstruos y matones, el fin de
ellos es el objetico de RENEGADE.

Storm Bringer SP-AM

Tratando de volver a casa, Magic Knight ha cruza-
do un vano temporal y su cuerpo y su mente se
han desdoblado en en STORMBRINGER, su otro
yo malvado (Quién de los dos se impondra..?

Techniciand Ted SP-AM

La ira del garn jefe se desatara si nuestro amigo
Ted no consigue terminar sus 27 tareas diarias
durante la jornada de trabajo en la fébrica de
microordenadores.

Super Cobra SP-MSX

(Por cuénto tiempo seras capaz de conducir tu
helicoptero sano y salvo? ;Qué te espera al alcan-
{ zar tu objetivo?

Tetris SP-AM-CO-MSX

(Quién no conoce este titulo, TETRIS?
El juego mas sencillo pero a su vez
mas adictivo del mercado, un objetivo
claro, que no se llene la pantalla de las
fichas que caen y encajandolas de tal
manera que se formen lineas horizonta-
les sin huecos para que éstas desaparez-
can y las que estan encima bajen un
escalén. Simple y entretenido.
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| Nos encontraremos con dos

Thing Bounces Back SP-AM-CO

El objetivo del juego es conseguir parar la produccién de unos

dafiinos juguetes creados por el
malvado de esta historia, para
ello hay que encontrar cuatro
objetos...

%

| tipos de escenarios: una estruc-
tura compuesta por plataformas
| y escaleras y la otra formada
por tuberias. La forma de trasladarse de un lugar a otro es otro de
los originales aspectos que presenta el juego, en el se han sustitui-
do los ascensores por conductos a los que se accede desde unas
pequefias plataformas que comunican unas zonas con otras.

~
-
-
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VoidRunner
SP-CO-MSX

En este juego no vas a poder
dejar de disparar, por tanto,
engrasa tu joystick antes de
empezar. | Los Voidrunner han
llegado!

Triaxos SP-AM-CO

| Triaxos es el modelo més perfecto de prision de alta seguridad.

Tiene 30 minutos para sacar vivo al prisionero, pero ten en cuenta

- JUe... localizarlo en una de las
fd 64 habitaciones del cubo de la

{ prision, sobre todo cuando giran

sus caras, te va a ser bastante

™ dificil, y si a esto le afiades una

&l legion de implacables guardia-

nes, tu misién puede convertirse

en un infierno.

Where Time StudStill SP

Tras un aterrizaje forzoso, te encuentras en la profundidad del
montafioso plateau Tibetano. Tu y tus compafieros estéis vivos,
pero mientras os recobrais del impacto véis
acercarse una gran forma. Confusos, no
podéis dar crédito a lo que ven vuestros
0jos... {Un dinosaurio! ;Donde estéis? ;En
que tiempo?

Ahora, aprende a sobrevivir en un mundo
prehistoérico, un mundo congelado en el
tiempo. Un juego innovador y fabuloso con
impresionantes y sobrecogedoras iméagenes.

SP-AM-CO

Vuela en tu helicoptero y combate hasta la
muerte. Grita a través del cielo en tu F-14,
mientras luchas contra lo que parecen hor-
das interminbles de invasores “mechanoid”
cuyo unico deseo es dominar la tierra. Una
violenta tormenta se ha levantado mientras
se combate en los cielos.

Un juego tipico de Arcade llega a tu orde-
nador, con un rapido scroll de pantala y en 3D. Un gran combate
con una amplia gama de armas mortales. Seis niveles de bombar-

| deo, cada uno mas emocionante y en los que te enfrentaras a

adversarios cada vez mas complicados.

WizzBall SP-AM-Cb

| El objetivo del juego es devolver el color, al pais del mago prota-

gonista, que le ha sido arrebatado por un desaprensivo que lo que
ha decidido ha sido instaurar el blanco y el negro en los escena-
rios. La misién no es nada facil porque iran apareciendo, a lo largo
de la aventura, gran variedad de enemigos y obstéculos.

Existe la opcién de un jugador en la que el control del protdgonis-
ta es simultaneo desde joystick o teclado, dependiendo la movili-
dad de cada uno de si se mantiene o no pulsada la tecla de disparo.
También pueden participar hasta cuatro jugadores por equipo y
alternando las jugadas, con ello se
consigue que el programa sea mas
participativo.

A parte de unirse elementos caracte-
risticos de los programas de habili-
dad, con el toque de los juegos de
aventuras, nos encontraremos con
un sonido espectacular.

| Victory Road SP-AM-CO

Empieza el juego en la escalera al cielo a través del mundo Egip-

- | cio. Después de sobrevivir a los monstruos, sanguijuelas durante

la primera fase del juego pasas al Camino. A partir de ahi empieza
la diversion. Encontraras vampiros, 2 6 3 monstruos-cabeza, la

| cabeza volara hacia ti por si sola, justo cuando pienses que llevas
| ventaja. El camino sigue serpenteando a través de tumbas en las

que reposan los huesos de los primeros buscadores de fama y de
otros muchos horrores vivientes. Trampillas y elevadores te lleva-
ran, algunas veces por sorpresa, a viejos edificios y al mundo sub-
terrdneo de los lagos y océanos. Recoge iconos para conseguir el
armamento que necesitaras para luchar contra tu agresor.

Word Cup Football SP-AM
Elige uno de los diez equipos para disputar el partido de fitbol

mas emocionante en el que tu estrategia personal desempefiara un
papel fundamental.

Yie Ar Kung Fu I SP-AM-CO-MSX
iLos pufios y la técnica de Lee desafian a los especialistas en
Kung Fu de la Banda del Trio “Chop Suey”!

SP-AM-CO

| Vindicator

| Fuerzas alienigenas hacen estragos en nuestro planeta. La tierra se

convierte en el escenario de la que parece ser la ultima guerra. Sin
embargo, aun hay alguien que consigue sobrevivir para mantener
| laley y el orden, es Vindicator. En el planeta Tierra destruido,
Vindicator luchara contra las poderosas fuerzas enemigas a costa
de increibles adversidades. Recorriendo pasadizos subterréaneos,
laberintos, combatiendo contra guardianes mutantes hasta que lle-
gue al Santuario Interior donde dara el ultimo golpe de su vengan-
za. Conviértete en Vindicartor y véngate antes de que sea demasia-
do tarde.

| riores, y tienes como misién

{ | con el fin de poder reconstruir al
1 | jefe de combate de los ZOIDS AZULES y poder mezclar tu mente

Zoids SP-AM-CO-MSX

Es un juego de estrategia con horribles batallas entre los ZOIDS
AZULES y los ZOIDS ROJOS del planeta ZOIDSTAR.
Los ZOIDS son las maquinas de guerra mas terribles que jamas se

| hayan utilizado. Estas sofisticadas armas obedecen a tus impulsos

mentales.
T eres EARTHMAN, el tinico
superviviente de combate ante-

encontrar las seis piezas del

ZOIDZILLA (una nave poderosi-
sima)

con la de la maquina para enfrentarte a REDHORN el Terrible.




'PRUEBA ESTOS TRUCOS EN LOS JUEGOS

Dragon Lair II SP-AM-CO

Consigue vidas infinitas con estas instrucciones: Carga el juego y
cuando aparece el ment de opciones pulsa la tecla ESPACE y
mantenla apretada (no la sueltes mientras realizas el truco) pulsa
simultaneamente las teclas Q-W-E-R-T y conseguiras tu objetivo.
Si ademas, sin soltar el ESPACE, pulsas las teclas A-S-D-F-G,
podras cargar las fases en el orden que quieras después de pasar la
primera.

| Trap Door

| En la opcién Super-Brek, el amo exigird una limpieza completa de
| Trap Door. Para lograrla es preciso arrojar a la trampilla todos los

SP-AM-CO

objetos moviles y hacer subir el ascensor. El jefe enviara una caja
fuerte que se abre con la prensa. Esa es vuestra recompensa. Un
buen trabajo, pero, mal pagado.

Si queréis divertiros con la calavera, ponerla en la trampilla, subir-
la y oiréis como pide socorro o grita.

| Nemesis SP-AM-CO-MSX

Tienes que hacer lo siguiente :

| Selecciona cuatro jugadores. Pulsa la tecla SHIFT (la que pone
mayusculas) izquierda y no la sueltes durante todo el juego. Pulsa

| F1, F3 y F5. Pulsa la tecla comodore. Al realizar esto en la esqui-

| na superior izquierda debe aparecer un simbolo, si no fuera asf

| debes repetir el proceso desde el apartado 3.

: Kﬁightmare

| la fase dos y la otra a la tres, en la fase dos también hay dos, la
| | primera nos transporta a la tercera y la otra a la cuarta y en las

SP-AM-MSX

En este juego existen unas interrogaciones que nos transportan a
otras fases del juego, en la primera hay dos, una nos transporta a

siguientes una que transporta a la siguiente fase. Deberas buscarlas |
en las esquinas o en recodos de las fachadas. =

SP-AM-CO-MSX

En el tercer mundo, al coger el elixir de la vida, retrocederemos

| hasta situarnos en el ultimo arbusto antes de la plataforma y salta-
mos, nos engancharemos al muro, volvemos a saltar y pasamos
directamente de pantalla, sin tener que pasar la arafia.

| Cobra

, 1 alguna amiga de Ingrid o al detective. Una vez hecho esto, conse-
| | guiréas hacerte el EXTRA y podras matar a uno de los dos. Si no

SP -AM-CO

Cuando estés a punto de hacer un extra (cada 10.000), te acercas a

sale a la primera inténtalo mas veces.

w—

Sky Runner SP-CO

Sabes que, destruyendo cierto numero de cosechadoras accedes a
la siguiente fase. Esta consiste en capturar las motos enemigas con
la nuestra; pero la operacion de sacar las motos de la nave entrafia
| cierto peligro, ya que cuando baja de la moto, los arboles siguen
apareciendo a toda velocidad. Para remediarlo, podemos poner la
velocidad al minimo y soltar la moto, o usar un truco que consiste

- | en mantener el giro dirigido a la izquierda o a la derecha, de forma

que se produzca un scroll lateral. Mientras se produce el scroll no
aparecen ni arboles, ni enemigos, por lo que podemos soltar el

| Bruce Lee

SP-AM-CO-MSX

Si deseas conseguir 100 vidas selecciona un jugador (el luchador
verde sera controlado por otro jugador). Al empezar el juego tie-
nes 9 vidas, dirigete a la tercera pantalla llegando al final de esta
(por debajo) y agachate. Apareces en en una pantalla en la que
para llegar a ella tendrias que dar un mont6n de vueltas. Dirigete a
una pantalla en la que hay 3 puertas en el centro, entra en la de la
izquierda recoge dos de los faroles que hay en la habitacion.
Entras en otra en la que hay dos bolas que tendrian que darnos una
vida pero en este caso nos dan 99, sal y vuelve a entrar para con-
seguir una mas y conseguir 100.

Skybike con toda tranquilidad.

- —

Dante’s Inferno Cco

Si no sabes la utilidad de la cuerda y del dinero, enséfiaselo al bar-
quero con las teclas F3 6 F5. Este se parard y nos dejara subir para
llevarnos a otro sitio del infierno.

[ Turbo Espirit

| Para conservar al maximo el combustible y no quedarte sin gasoli-

SP-AM-CO

na conduce marcha atras por el carril contrario.

Grog Revenge CO-MSX

Para pasar el nivel en la Montafia 1, la cueva, donde debes entrar,
es siempre la primera a la derecha, para pasar al nivel 2 pulsa dos
veces la tecla “2”, en este nivel entra en la misma cueva (primera
a la derecha) y pulsa dos veces “3” y para pasar al 4° nivel entra
en la cueva y pulsa dos veces “4”.

Heaa Ovér He.éls S

| Dos consejos para facilitate pasar las fases:

- | A partir de la cuarta fase aparecen unas naves cuadradas elimina-
- | las de un disparo, dejaran caer una estrella que si la coges podrés

| disparar a una velocidad alucinante.
| Al final de cada fase te atacan varios grupos de naves, para elimi-
| narlos facilmente sitiate en la parte inferior izquierda y no dejes

| de disparar.

| Warhawk . N co

SP-CO

Intenta con estos consejos y trucos.
1. Recoge el disparador de bufiuelos de Head y la bolsa recoge

| objetos de Heeds, se encuentran cerca del principio.

2. No malgastes los bufluelos.

: | 3. Guarda en la bolsa los objetos para utilizarlos en cualquier sitio.
4. Los teletransportadores son tu medio de locomocion.
| 5. Con los interruptores detendrés a los enemigos.

6. El pez de reencarnacion te evitard comenzar cuando te maten.

7. Los perros dormilones sélo sirven con Heels. Si estda Head desa-
parecen.

8. Los conejos te dan vidas extras, supersalto, invulnerabilidad y
super velocidad.

9. Heels y Head pueden ser manejados individualmente o como
| uno solo, montando uno sobre el otro con la tecla Swop.

:  Cosa Nostra

Hypersports SP-AM-CO-MSX

| En la prueba de tiro con arco, cuando la parte superior de la diana
| movil esté en la esquina inferior de la derecha, damos 0,6 6 0,8

- grados y conseguiremos 660 puntos o 580. Sera mds fécil pasar de

- | prueba.

SP-AM-MSX

| Nada mas empezar el juego, ve al parque y en éste siempre a la

izquierda. Cuando pases el parque entra en la calle paralela y mata
a todos los que hay en ella, con lo que habras matado al “padrino”

| e y conseguido una fase mas. En la tercera pantalla por la izquierda
| | hay dos gansters si nos ponemos entre la pared y la boca de riego

a disparar, ellos no nos alcanzan pero nosotros a ellos si.

EmulaJuegos PC - 15
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NOMBRE SP AM CO MSX NOMBRE SP AM CO MSX
007 LICENCIA PARA MATAR Si | Si No | No 1.O. INTO OBLIVION No | Si Si No
911 TS, DUNLOP TYRES Si |No |Si |No INDIANA JONES Y LA ULTIMA CRUZADA Si Si Si Si
AGENT X Si [Si | No | No INFODROID No |Si |No |No
ALIEN HIGHWAY Si |Si | No | No INHUMANOS, LOS Si Si No | No
AMAUROTE Si |Si Si Si INTO THE EAGLE’S NEXT Si Si i No
ANDY CAPP Si | Si Si No INVADERS Si | No | No |Si
ANTARCTIC ADVENTURES No | No | No | Si INVASION 1983 Si Si JNo | Si
ATHLETIC LAND No | No | No | Si [ZNOGOUD No §Si §No | No
ATROG Si | No | No | No JET BIKE No | Si No | No
AUTOMANIA Si |No §Si |No JOE BLADE 1 St Si Si Si
BACK TO THE FURURE 2 Si | Si Si | No KAT TRAP Si Si Si | No
BAD CAT No | Si Si | No KICK OFF 11 Si Si Si | No
BATMAN Si |Si |Si Si KINETIK Si Si Si Si
BATTLE FOR MIDWAY Si | Si No | No KING’S VALLEY No | No | No |Si
BEACH VOLLEY 81 | Si Si | No KIREL Si No | No | No
BIONIC COMMANDO No | Si Si | No KNIGHTMARE Si Si No | Si
BOMB JACK I Si | Si Si | No KONG STRIKES BACK! II Si Si Si No
BOMBO No | No §Si | No LAST NINJA 2, THE Si Si Si No
BOUNDER Si | Si Si | No LAST V8, THE No | Si Si No
BRIDE OF FRANKENSTEIN Si | Si Si | No LEVIATHAN Si Si Si No
BRUCE LEE Si | Si Si Si LINE OF FIRE Si Si Si No
BUGGY BOY Si | Si Si No LUCKY LUKE No | Si No | No
CAMELOT WARRIORS Si | Si Si Si MARAUDER Si Si Si No
CAPITAN FIZZ No | No | Si No MAX HEADROOM 51 Si Si No
CAPITAN SEVILLA Si |{Si fNo |Si MICKEY MOUSE Si Si Si No
CHALLENGE OF THE GOBOTS Si | Si No | No MICROPROSE SOCCER Si Si Si No
CHICAGO’S 30 Si | Si Si Si MIDNIGHT RESISTANCE Si Si Si No
CHILLER Si | Si Si Si MILK RACE 87 Si Si Si Si
COBRA Si |Si Si | No MONKEY ACADEMY No | No fNo |Si
COMANDO CUATRO 51| Si No | Si NEMESIS Si Si Si Si
COMET GAME, THE Si |No |Si | No NETHER EARTH Si Si Si | No
COMIC BAKERY No | No | Si Si NEW ZELAND STORY, THE Si Si Si | No
COMMANDO 81 | Si Si Si NIGHT SHADE No | Si Si Si
CORE 81 | Si No | No NINJA WARRIORS, THE Si Si Si No
COSA NOSTRA SI | Si No | Si NONAMED Si Si No | Si
CYCLES, THE Si |Si | No | No ONE EN ONE Si No | Si No
DALEY THOMPSON’S OLYMPIC CHALLENGE |Si | Si Si | No PINK PANTHER Si Si Si Si
DALEY THOMPSON'’S SUPER-TEST Si |Si Si | No POWERS AND MAGIC Si Si No | Si
DAM BUSTERS, THE Si | Si Si Si PROHIBITION Si Si Si No
DAN DARE III Si | Si Si | No PSI 5 TRADING COMPANY Si Si St No
DANTE’S INFERNO No | No §Si | No PYJAMARAMA Si Si Si No
DEATSCAPE Si | No | No | No PYRACURSE Si No | No | No
DEFCON 1 51 | Si No | Si RACE AGAINST TIME 88, THE No fSi | No | No
DEVIANTS Si | No [ No | No RUNNING MAN, THE Si No | Si Si
DOGFIGHT 2187 Si | Si No | Si SAI COMBAT Si Si | No | No
DON QUIJOTE DE LA MANCHA No | No | No | Si SAMURAI TRILOGY Si Si Si No
DRAGON’S LAIR 11 Si | Si Si No SAPIENS Si Si No | No
DRAZEN PETROVIC BASKET Si | No | No | No SENTINEL, THE Si Si Si No
DROPZONE No | No | Si No SIMBAD AND THE THRONE OF FALCON No | No | Si Si
DRUID Si |Si Si Si SKY RUNNER Si No | Si No
DUET: COMANDO 86 No | Si No | No SLAP FIGHT Si Si Si No
DYNASTY WARS No | Si Si | No SPINDIZZY Si Si Si No
EAGLE Si | No | No |Si STARFOX Si Si fNo | No
EAGLES No |No fSi | No STARQUAKE Si Si Si Si
EMILIO BUTRAGUENO [ Si | No | No |Si STARSTRIKE II Si Si § No | No
EMILYN HUGHES Si | Si Si | No STOP BALL Si | No §No | Si
EMPIRE Si {No |Si | No STORM BRINGER Si Si No | No
ENTOMBED No | No §Si | No SUPER COBRA Si No | No | Si
EQUINOX Si | Si No | No SURVIVOR Si Si Si Si
ESPADA SAGRADA, LA Si [ No [ No |Si T-WRECKS Si | No § No | No
EVERYONE’S A WALLY Si | Si Si No TANK Si Si Si Si
FAIRLIGHT I 51 | Si Si No TAPPER Si Si Si No
FALCON No |No §Si | No TARGET; RENEGADE Si Si §No | No
FEUD 81 | Si Si Si TECHNICIAND TED Si Si No | No
FIGHTER PILOT Si | Si Si No TERRAMEX Si Si Si Si
FINDERS KEEPERS 81 | Si Si | No TETRIS Si Si Si Si
FLIGH PATH 737 Si | Si Si Si THING BOUNCES BACK Si Si Si | No
FOOTBALL MANAGER II Si |Si | No | No TRAP DOOR 1 Si Si Si | No
FORGOTTEN WORLD No | Si | No | No TREASURE TRAP Si | No fNo | No
FRANKIE GOES TO HOLLYVOOD Si | Si Si ] No TRIAXOS Si Si Si No
FRUITY FRANK No |Si } No | No TURBO ESPRIT Si Si Si No
FURY, THE Si |Si fSi |No TYPHOON Si Si Si No
GOLDEN AXE Si | Si Si No VICTORY ROAD Si Si Si No
GRAND MONSTER SLAM No [No |Si | No VINDICATOR ! Si Si Si | No
GROG’S REVENGE No | No | Si Si VOIDRUNNER Si No | Si Si
GUNFRIGHT No | Si No | Si WARHAWK No | No | Si No
HEAD OVER HEELS Si | No | Si No WHERE TIME STOOD STILL Si No | No | No
HIVE Si [Si | No | No WIZBALL Si Si Si No
HOPPING MAD Si |Si §Si | No WORLD CUP FOOTBALL Si Si No | No
HUMPHREY St |Si §Si Si XYBOTS Si Si | Si Si
HYDROFOOL Si |Si |No | No YIE AR KUNG FU 1 Si Si 51 Si
HYPER SPORTS I Si | Si Si Si ZOIDS Si Si S Si
HYPER SPORTS II No | No | No | Si ZYNAPS Si Si Si No
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