


INSTRUCCIONES DE FUNCIONAMIENTO DEL CD

1. Encienda el ordenador y siga el procedimiento habitual hasta llegar a la pantalla principal d¢ WINDOWS.

2. Una vez situados en la ventana principal d¢ WINDOWS, inserte el CD en la unidad correspondiente, automaticamente se iniciar el mend,
caso de que existiese alglin problema y no viera iniciarse la presentacion, entre en el icono MI PC, seleccione la unidad del CD y dentro pulse
en el archivo JUEGOS.EXE.

3. Lo primero que aparece es €l ment con sus diferentes secciones. A la Izquierda los diferentes sistemas (Amstrad, Comodore, Msx y
Spectrum) y abajo a la derecha los opciones generales (Lista de Juegos, Soluciones, DirectX y Salida).

4. Si selecciona una de las primeras (Amstrad, Comodore, Msx y Spectrum) entrard en el submend, para cada emulacién, que contiene
cuatro opciones cada uno (Jugar, Emulador, Ayuda y Salir) en la primera ejecuta directamente el emulador y es donde podremos jugar (tenga
en cuenta que los juegos no estdn en todos los sistemas y que en pantalla se ofrece la lista con los juegos de cada sistema), la segunda es por
si tuviera problemas con el emulador instalado en el CD vy si desea instalarlo en su disco duro, la tercera es la ayuda del emulador y la tltima
es el regreso a la ventana principal.

5. Las opciones generales son: Lista de juegos, opcion donde se vera el titulo y una imagen de los juegos (no se cargan desde aqui, debe entrar
en las opciones primeras). Soluciones (Guias). Al pinchar esta opcion, entra en otra pantalla donde se ven botones con los nombres de los
juegos, cuando pulse cualquiera le aparece un pequefio ment donde debe seleccionar la unidad de CD, una vez elegida aparece en la pantalla
del navegador de internet la solucion del juego. Para ello debe tener instalado el Explorer u otro similar. Si desea imprimirla realice el proceso
habitual de su navegador. Si no se visualiza, en el CD existe un archivo TXT para cada solucién. DirectX son las librerias DirectX version 8
algunos de los emuladores las necesitan para funcionar. Salida con esta opcion regresamos al sistema. A continuacién detallamos como se carga
un juego en cada sistema.

MSX AMSTRAD

Para Cargar un juego:

Pulsa la tecla F6 (dentro del emulador, pantalla azul con letras).
Seleccione la Unidad del CD ROM, la carpeta AMSTRAD y
posteriromente en la carpeta JUEGOS. Una vez aqui haga doble
clic sobre un juego y automaticamente se cargard en memoria.
Una vez cargado deberd teclear la palabra CAT y pulsar ENTER.
Le aparece un directorio con todos los archivos del juego busque
uno que tenga extension BAS, BIN o sin extension.

Una vez localizado el archivo teclee RUN “Nombre archivo”

Para cargar un juego:
Existen dos tipos de juegos, los de extension “DSK” (imagenes de
discos) y Rom (cartuchos).

Para cargar los primeros (.DSK) Pulse en el botén “A:”, después
en “Change”. Seleccione la Unidad del CD ROM, aqui la carpeta
MSX y posteriormente la de JUEGOS.

Haga doble clic sobre un juego y automaticamente se cargara en
memoria, para ejecutarlo pinche en el boton que tiene dibujada
una carpeta y seleccione MSX o MSX2 dependiendo del juego,
para finalizar pulse el boton OK y automaticamente empezara la Ejemplo :

ejecucion del juego. CAT

Si no se ejecuta automaticamente debera teclear la palabra FILES ejemplo.bas 1K

y pulsar ENTER, aparece la relacion de archivos. Teclee ejemplo.imj 64K
RUN”archivo.bas” en donde archivo es el nombre del juego. gjeplo.txt 10K

Para cargar los segundos (.(ROM) teclee RUN “EJEMPLO.BAS”
Pulse en el botén “1”, después en “Change”, Seleccione la Unidad
del CD ROM, aqui la carpeta MSX y posteriormente la de
JUEGOS.

Una vez aqui, haga doble clic sobre un juego, automaticamente
empezara la ejecucion del juego.

Con lo que empezara la ejecucion del juego.

Esta explicacion viene mas detallada en Ayuda del Emulador,
apartado CONSEJOS, subapartado CARGAR JUEGOS.

Para salir de un juego y cargar otro, pulse la tecla F5 y repita el
proceso. Para salir del emulador pulse la tecla F10.

Para ver el juego en la pantalla completa, pulse las teclas
ALT + Enter, y la misma combinacién para volver a ventana
Windows.

SPECTRUM

Para Cargar un juego:

Entra en el Menu ZX.

Seleccione la Unidad del CD ROM y aqui la carpeta JUEGOS.
Una vez aqui, haga doble clic sobre un juego y automaticamente se

COMODORE

Para cargar un juego: :

Entra en el primer menu (File). Aqui en la primera opcion
(Autostart Disk/Tape Image). Seleccione la Unidad del CD ROM
y aqui la carpeta COMODORE y después JUEGOS.

Mencionar que existen tres tipos de archivos, los que tienen
extension D64, con T64 y PRG. Por defecto al comenzar se veran
los de extension D64, pero variando en Tipo de Archivo se
pueden ver el Resto.

Una vez aqui, haga doble clic sobre un juego y automaticamente
se cargarad.

Para redefinir las teclas:

Entra en el ment Settings y aqui en la opcién “Joystick settings”.

cargard y empezara la ejecucion del juego.

Para ver el juego en la pantalla completa pulse la tecla F4.

Para realizar la Pausa o quitarla pulse F3.

Para salir de un juego y cargar otro, pulse la tecla F5 y repita el
proceso.

Para salir del emulador entre en el menu ZX y seleccione Exit.

El emulador funciona correctamente en todos los ordenadores pro-
bados, pero debe instalarle en su disco duro para que funcione el
autoarranque de los juegos.

Si no desea instalarle, una vez seleccionado el archivo .TAP o .Z80
debera buscar la opcion LOADER para ejecutar el juego.

Cada carpeta de juegos (Comodore, Msx, Amstrad o Spectrum) tiene a su vez dos subcarpetas: Juegos, donde se encuentran los juegos
descomprimidos y listos para jugar. Comprimi, donde se encuentran los juegos comprimidos en formato Zip o RAR.
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CONSEJOS

Ante la gran cantidad de archivos que incluimos en el CD y a
pesar de estar todos textados con antivirus para proceder a la
realizacion del méster, siempre nos podemos encontrar con la
desagradable sorpresa de un maligno VIRUS no detectado.

Por tal motivo, no nos podemos hacer responsables del pequefio
perjuicio que les puede ocasionar. Si, ponemos a su disposicién
todos nuestros conocimientos para intentar solucionarles el
problema .

De cualquier forma les aconsejamos que texteen el CD con sus

| antivirus antes de usarlo.

ATENCION

Todos los derechos y propiedad intelectual de los datos que
incluimos en el CD Yy en la revista pertenecen iinica y
exclusivamente a sus correspondientes autores.

Colt Hop ED., S.L. inicamente promociona las mismas para
que los usuarios tengan mas facilidad de acceso a la hora de
poder elegir.




A-Team, The AM-MSX-SP

El famoso “Equipo A” de la television
estadounidense se traslada al PC en un estilo
“Operation Wolf”. El juego consiste en llevar
a cabo dos peligrosas misiones. La primera
transcurre en el desierto y nuestro objetivo es
reducir a un grupo de peligrosos terroristas
arabes. La segunda tiene como escenario

una base militar que debemos destruir. Para tales labores contamos
con un rifle de asalto M-16 A y dos cargadores de cincuenta balas
cada uno. Ademas de la metralleta, también disponemos de dos
bombas de largo alcance. Desperdigados por el suelo veremos
cartuchos de dinamita que haran volar por los aires todo lo que se
encuentre a su lado, si les damos con un certero disparo.

Adel

AM-CO-SP

(Recordais el genial Abu Simbel? Adel
sigue la linea de este arcade de plataformas.
Nuestra mision sera la de guiar al
protagonista de la aventura y recoger todos
los “items™ que encontremos en la pantalla,

mientras pensamos como esquivar cada
trampa y obstaculo. Si logramos encontrar la salida, pasaremos a la
siguiente pantalla, que siempre sera, mas dificil que la anterior.

Aguas Bravas MSX

Montados en una piragua roja, tendremos que recorrer rio abajo las
aguas mds turbias que podamos imaginar, el objetivo es esquivar los
postes por los que tenemos que pasar. Algo asi como un slalom por
el rfo. Si fallamos entre dos “banderitas™ nos restaran bastantes
puntos. Sin embargo, el juego hace gala de una fisica algo dificil.
Cuando vamos rio abajo lo hacemos a toda velocidad y en cuanto
giramos para meternos entre dos banderas, parece como si la
corriente entera se detuviese. Pero es un elemento que no dificulta el
control para demostrar que somos unos piragiiistas fuera de serie.

Aliens 3 CO-SP

Basado en la pelicula del mismo nombre, “Aliens 3 comienza
cuando la nave que transportaba a Ripley, Hicks y Newt se estrella
en un planeta-prision llamado Fiorina 161. Newt y Hicks han
muerto, pero Ripley estd viva... No tardara en darse cuenta de que
los aliens han llegado hasta este planeta y otra vez comenzara una
lucha contra los babeantes seres. Accién a raudales.

Amo del Mundo AM-MSX-SP

“Amo del Mundo” es la adaptacion de una
novela sobre un duro policia de Washington. En
esta historia es raptado por Robur el
Conquistador, un androide dispuesto a hacerse
con nuestro planeta con ayuda del “Espanto”, el
artefacto més potente de todo el universo. El
juego es un arcade en el que manejaremos al
inspector en la busqueda de los planos del “Espanto”. En esta dificil
labor se enfrentara a los hombres del ejército androide, unos
soldados altamente entrenados. Los muchos escenarios y enemigos
tomados directamente de la novela, hacen de “Amo del Mundo” un
complejo y divertido juego.

Amoto’S Puf

AM-MSX-SP

Un gracioso juego en el que manejamos a un mensajero motorista
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que se ve atacado constantemente por un grupo de macarras
motorizados.Pero un buen dia decide, como reza el refran, unirse a
ellos. Sin embargo, el loco Larry Kamikaze, jefe de la banda, le dice
que para formar parte del grupo, tiene que recoger a bordo de su
moto una serie de objetos luminosos. Esta labor se transforma en
una tarea bastante complicada, sobre todo, cuando Larry Kamikaze
aparece cada dos por tres intentando chocar contra nuestro pobre
mensajero. El desarrollo del juego es sencillo, aunque su dificultad
estad por las nubes. Sinceramente no es un juego que se pueda
controlar en un dia.

Angel Nieto Pole 500 AM-MSX-SP

Nuestro famoso piloto de motos, Angel
Nieto, no podia faltar en el historial de la
casa Opera Soft. “Angel Nieto Pole 500”
nos permite competir en el campeonato de
500 cc.. Dieciséis circuitos son los que nos
ofrece el programa, cada uno con su
panorama y distintas caracteristicas. Las opciones son muy variadas
y casi nos permiten configurar el juego a nuestra medida. Ademas
existe la posibilidad de jugar dos personas a la vez, partiéndose la
pantalla por la mitad como en las mejores maquinas recreativas.
“Angel Nieto Pole 500” permite sentir la atmdsfera de pilotar unas 1
maquinas de 500 cc. en las que incluso podemos elegir el tipo de
neumaticos y el cambio antes de cada carrera. La dinamica de la
moto también sigue una linea muy real, teniendo que cambiar de
marcha en el momento adecuado, asi como reducir cuando subamos
una cuesta.

AM-MSX-SP

Antares

En un desconocido planeta hemos hallado el
material definitivo, con el mayor grado de
dureza que se conoce en la tierra. Este
material puede poner fin a toda guerra en
nuestro planeta. Nosotros nos hallamos a
bordo de nuestra nave cuando transportamos
de vuelta el material a la tierra. Seremos atacados por naves
enemigas que intentaran lanzarnos misiles antimateria, la tinica
forma de acabar con el material. También debemos vigilar las
implosiones térmicas que también constituyen un peligro para
nuestro cargamento. Para evitar tales ofensas contamos con unos
laseres potentes y en fases mas avanzadas, con unos lanza-misiles de
disparo automatico.

MSX 1

Astronauta

Un curioso juego arcade en el que
manejamos a un astronauta que tiene que
evitar que la especie de “satélite” que hay
en la pantalla no toque nuestra nave. Aparte
de esto, tenemos que evitar también las
bolitas de colores, ya que pueden ser
satélites y al mismo tiempo evitaremos caer al suelo. Un juego tan
sencillo, como que no ofrece ni pantalla de presentacion, ni
instrucciones, ni quién lo fundé. Simplemente es destruir bolas y
obstaculos, con nuestra pistola pulsando SPACE, y guiar al satélite
cuando nos situemos encima de €l, pulsando SPACE de nuevo para
alejarlo de la nave. Un gracioso juego que no entrara en la historia
de los arcades, pero si ofrece pasar un buen rato.

=)

Astrowulards, The MSX

Un programa realizado enteramente en Basic. Guiando a nuestro
mufieco tenemos que recoger combustible para los motores de
nuestras naves interestelares. Esto se hace recogiendo los cristales
de los anillos de Saturno. A nuestro paso saldra una raza de
alienigenas tan toxicos, que simplemente con tocarles nos



desintegraremos, intentaran evitar que nos carguemos su planeta.
Un juego tan bésico como el lenguaje en el que fue programado.

AM-MSX-SP

Averno

El escenario para este arcade es el mismismo
infierno. Guiando a un fantasma tenemos que
buscar todas las llaves y llevarlas hacia la
puerta de salida. Los enemigos son minimos,
pero entonces... ;Donde radica el problema?
El problemon radica en que cada pantalla
debe resolverse de una forma especial. Nuestro fantasma s6lo puede
escalar dos lineas de ladrillos a la vez y encima cuenta con un
tiempo limite para cada pantalla. Aparte de esto ya sabéis. Nos
encontraremos con los tipicos problemas de estos arcades. Puertas
inaccesibles, ladrillos invisibles y un largo etcétera que realmente
pondra todo nuestro ingenio a prueba.

Barnabasket MSX

Juego de baloncesto que se realizd en ocho bits después de los
conocidos Fernando Martin y Golden Basket. Esta vez la modalidad
es uno contra uno. Los graficos no estan del todo mal hechos y el
juego contiene faltas personales, pasos y otras reglas propias del
baloncesto.

Bart VS the Space Mutants CcO

Bart Simpson se encontraba en su habitacion estudiando el aburrido
examen de turno. De repente ve como una nave aterriza sobre su
jardin y lo destroza literalmente. Esto si que no lo podia permitir.
_Sin comerlo ni beberlo se vera envuelto en una guerra contra unas
fuerzas alienigenas. Estos se instalan en los cuerpos de todos los
habitantes de Springfield con el fin de construir una super arma con
la que dominar al universo. Lo malo es que esto supone la
eliminacion de la estrafalaria ciudad. Bart dispondra de unas gafas
de rayos-x que le permitiran ver a través de los cuerpos. Ademas
podra adquirir varias armas como: un tirachinas, una pistola de
dardos o un spray, que le ayudaran a deshacerse de los malos.
Aparte de esto, podemos comprar varios objetos en tiendas con
ayuda de monedas de oro. También recibiremos una vida cuando
hayamos conseguido quince monedas. Un arcade que destaca por su
cuidado nivel técnico ademas de una adiccion propia de la maquina
recreativa.

Basket Master

AM-CO-SP

Juego de baloncesto con unos atractivos
graficos y unos movimientos dignos de la
mismisima ACB. Podemos elegir entre
enfrentarnos a Fernando Martin, simulando
el ordenador su estilo de juego, contra un
amiguete o entrar en una especie de torneo
en el que nos da la opcion de elegir de entre tres niveles de
dificultad. El disefio de la cancha, asi como el de los jugadores, esta
bien realizado y con unos. colores muy agradables.

MSX-SP

Bloody

Un simpético arcade en el que guiamos a un
marciano que tiene que esquivar todos los
obstaculos que se encuentre a su paso. Varios
tipos de bichejos le acosaran y puede
deshacerse de ellos con su nariz en forma de
trompeta, con la que puede disparar. Ademas
dispone también de un salto que le facilitard
sobrevolar ciertos obstaculos. “Bloody” es un arcade con un
colorido particular y unos movimientos que nos recuerdan a muchos
de los realizados para el mitico Spectrum.

Bloody Paws AM-MSX-SP

Las calles, llenas de delincuentes y
maleantes, tienen ahora un nuevo elemento
por el que temblar, la presencia de hombres-
lobos luchando contra la escoria humana.
Manejando a uno de estos lobos nuestra
misién es reunirnos con nuestra amada,
luchando contra todo tipo de individuos que intenten detenernos.
Los graficos estdn muy bien realizados y el movimiento es
excelente. El sonido, como es habitual en los juegos de Spectrum,
sobresaliente. En fin “Bloody Paws” no aporta mucho, pero si
contiene varios detalles ingeniosos que lo hacen bastante atractivo.

000000

Boing Boing MSX
Muchos de vosotros recordaréis ese artefacto en el que se subia a
una especie de palo metalico dotado de un enorme muelle y dos
salientes para apoyar los pies. Luego a botar por todos los sitios. Ese
es el argumento en el que Idealogic se basé para crear un juego de
plataformas donde vamos montados en el susodicho artefacto. Se
trata de ir rompiendo los ladrillos en cada pantalla. En algunos
encontraremos unos elevadores que nos subiran a plataformas
superiores. Claro que si caemos para abajo y no hay suelo, el juego
se acaba. En la parte inferior disponemos de un mapa de la zona por
la que nos movemos asi como varios marcadores que reflejan el
nivel, el tiempo y los puntos conseguidos.

Bouncing Block MSX

Un juego con una extremada simpleza grafica aunque dotado de un
excelente movimiento y original desarrollo. En unas pantallas llenas
de piedras azules (bueno, en realidad colocadas en lineas) tenemos
que juntar tres objetos amarillos con forma hexagonal. Para
detenernos en nuestra tarea unos enemigos bastante inteligentes
saldran a nuestro encuentro. Todos éstos, ademas de nuestro
personaje, estan dotados de un movimiento bastante detallado para
ser un simple arcade.

Brick Breaker

AM-MSX-SP

Juego variante del conocidisimo “Arkanoid”
en el que tenemos que destruir mediante una
plataforma en el suelo y una bola que rebota
constantemente, todos los ladrillos de colores
que se encuentran en el techo. Cuando

hayamos roto todos, pasaremos a la siguiente
pantalla. Adictivo como todos los clones del Arkanoid.

Brisca MSX

Juego de cartas en el que jugamos a la Brisca contra el ordenador.
Todo espafiol aficionado a las cartas conocera el juego. El programa
incorpora la melodia de “Para Elisa” y después no ofrece ningtin
otro sonido. Ideal para esos “coffee-breaks” (descansos del café).

Buran AM-MSX-SP

Juego de naves que ofrece dos modalidades. La primera parte
“Despegue” consiste en memorizar un gran numero de botones para
el correcto despegue de nuestra nave. Esta parte también consta de
“Colocacién de Satélite” en el que también
debemos recordar un grandisimo numero de
botones. La segunda parte es un shoot-em-
up espacial en el que lucharemos contra
naves enemigas, recogiendo puntos y
diversas armas.
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Enigma de Aceps, El AM
Otra de estas aventuras graficas dotada de unos graficos atractivos y
un interesante argumento. Nos encontramos en la tierra de los
faraones y nuestra mision sera recorrer las piramides de Cafax y
Aceps para desvelar el misterio que ahi se encierra. A lo largo de
nuestra aventura recorreremos alrededor de cien pantallas distintas,
interactuando con un grandisimo nimero de extrafios seres.

Escalador Loco SP

Se trata de un arcade en el que nuestro
protagonista debe llegar a la cima del
edificio sin que nada le derribe. Al peligro de
los objetos que le caen de arriba, se suma el
hecho de que las ventanas se pueden cerrar,
pillandole los dedos. Un juego que luego
daria pie a otra super produccion: “Firetrap”, dotado de mejores’
graficos, aunque con la misma idea.

Espejos SP

El malvado Sergend, socio y aliado del
demonio, ha obtenido de éste un espejo
magico capaz de hacer enloquecer a
cualquier persona. El espejo tiene el poder
de reflejar todo el horror y maldad del alma.
El caballero Bronhir recibe la mision de
detener a Sergend y al maleficio del espejo. Sin embargo en su
camino es apresado por los sicarios de Sergend y encerrado en una
posada. Ahi comienza nuestra aventura. Primero tenemos que escapar
de la posada, después vagar por los bosques hasta por fin localizar y
destruir el espejo.

Evaristo el Punky SP

En un barrio donde los punkies y rockers mantienen una lucha
constante, uno de los punkies jura venganza ante todos los patilleros
fanaticos de Elvis. Se trata del punky Evaristo, cuya novia ha sido
raptada por los rockers. Armandose de valor y de unas cuantas armas
decide salir a las calles a quitar de en medio a cualquier patillero que
se le ponga por delante, mientras busca desesperadamente a su
“chorva”. El desarrollo de “Evaristo el Punky” fue disefiado con el
3D Game Maker, con el que se han disefiado entre otros juegos al
famoso “Abadia del Crimen”. De hecho ambos juegos se parecen
bastante.

Explorer XXXI SP

La tierra ha entrado en colision con una
violenta tormenta. Esta ha mermado la
capacidad del RZ-800, el elemento que
mantiene a nuestro planeta en 6rbita.
Nosotros tenemos que recuperar este
elemento, en un arcade con unas cuidadas
pantallas pero que realmente no aporta nada nuevo al género. Su nota
mas alta es sin duda la dificultad. Los chicos de Dro Soft realmente
quisieron poner nuestra pericia a prueba con este Explorer XXXI y
pareceser que lo consiguieron.

Final War

MSX

Uno de esos juegos basados en la estrategia/suerte para vencer al
rival. Cada uno tiene su ejéreito y tenemos que tirar los dados cada
vez que queramos atacar. En fin, se trata del “Risk” en version
informatica. Al principio cada jugador configura sus ejércitos por el
mapa y luego a tirar los dados. El que mayor nimero saque, sera el
vencedor de cada casilla donde nos encontremos.
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MSX

Firestar

Matamarcianos clésico aunque dotado de
unos graficos batante coloridos y un sonido
que tampoco esta mal. La caracterfstica mas
notable reside en el comportamiento por
parte de las naves enemigas. Cada una lo
hace de una forma especial por lo que las
primeras partidas seran las mas dificiles, obviamente.

Fire Warrior MSX
Fire Warrior o “El Guerrero del Fuego” es una especie de Rambo con
un lanzallamas que recorre los bosques asando a todo enemigo que
ose ponerse delante. En un scroll lateral bidimensional, nuestro
protagonista puede avanzar en ambas direcciones y hasta saltar,
haciendo uso de su lanzallamas para acabar con todos los enemigos.
Jueguecillo bastante entretenido con unos graficos simplisimos y una
adiccion aceptable.

Flop Chop MSX

Juego realizado totalmente en Basic y no exento de una indudable
calidad y originalidad. Somos una esfera que en realidad es un
deposito de tinta. Nos podemos mover en las ocho direcciones y
nuestro objetivo es pintar mas baldosas que nuestro rival. Podemos
cargarnos de tinta en los tinteros que aparecen, movernos por todas
las baldosas e incluso saltar sobre nuestro rival para salir despedido
en otra direccion. Conseguimos puntos por pintar mas suelo que €l o
por pintar todo el terreno.

MSX

Forajidos

Nos encontramos en el salvaje Oeste. El
juego consiste en un shoot-em-up donde
tenemos que ser mas rapido que nuestro
adversario. Con los cursores nos movemos y
con la barra espaciadora disaparamos nuestro
revolver. Se trata de acabar con todos los
enemigos en cada pantalla.

Formula 1 Grand Prix AM-CO-SP

Espectacular y completisimo juego de Férmula | en el que podremos
correr con cualquiera de las dieciocho escuderias disponibles y
participar en los dieciséis grandes premios mundiales. El realismo
conseguido es buenisimo, realmente explota todas las capacidades del
PC. En cada premio podemos entrenar, participar en la carrera de
clasificacion y lanzarnos a la dura competicion.

Fred

AM-MSX-SP

Juego de aventuras que luego darfa pie a
otros titulos como Rick Dangerous.
Encarnamos a un arqueélogo que no tiene
nada mejor que hacer que meterse en el
templo de Tootiecarmoon en busca de
tesoros. El juego consta de seis niveles en
los cuales hay que conseguir tesoros y el mapa para salir del
laberinto. En nuestro viaje nos atacaran arafias, momias, vampiros,
gotas de acido y un largo etcétera. Para defendernos de tales ofensas
contamos con nuestro revélver y una municién limitada. Esto
significa tener que administrarla bien, ya que contra algunos
monstruos serd preciso saltar por encima.

Frontiers MSX

Nos encontramos en el planeta Epsilon. Los androides han decidido




o

que el hombre no les sirve de nada y han
aniquilado a toda la humanidad... menos a
nuestros dos protagonistas. Bueno, no son
humanos pero son los dos unicos que
podrén reestablecer la paz en Epsilon. Se
trata de un robot y un lagarto. Su mision
ser4 encontrar primero el plano de la bomba que devolvera la vida a
Epsilon para luego encontrar las piezas de las que se compone. Esto
se traduce en un arcade tridimensional con muchas pantallas y una
accion sin parar.

Futbol : MSX

Juego simple que trata en un partido con unos graciosos mufiequitos,
en la misma idea que el popular Soccer que sali6 para Commodore
64. El disefio de los jugadores est4 bien conseguido, asi como
algunos detalles del publico. Por otra parte se agradeceria una mayor
inteligencia artificial, la cual, en este caso, esta claramente
concebida para un jugador amateur.

Galactic Plage, The AM

Matamarcianos de toda la vida en el que destaca un colorido disefio
de las naves, habiéndose elegido los colores mas atractivos de la
paleta. Acaba con todas las naves enemigas para reestablecer la paz
en la galaxia.

Game Over I1 AM-CO-MSX-SP

Todos los usuarios del Spectrum conoceran
de sobra este juego. Su segunda parte nos
pone en la piel del Comandante Serena en
una peligrosa mision: rescatar a su
compafiero de expedicién que se encuentra
prisionero en la Luna 4 del Sistema
SOTPOK. Este mundo, més conocido como Phantis, tiene una fauna
de lo mas hostil, dispuesta a acabar con cualquier forastero que pise
su satélite.

Gato con Botas, El

wn
-

Aventura conversacional basada en la famosa novela. El Gato con
botas debe hacer que el hijo del Marqués de Carabas se haga rico y
se case con la princesa. Para ello necesitard de vuestra ayuda para
que le guiéis con una serie de 6rdenes que ya sabemos todos los que
hemos jugado a este tipo de juegos. Por primera vez destaca en este
juego el hecho de contar con efectos de sonido y musica en algunas
pantallas.

Geometrias MSX

Aprovechando la fiebre de juegos
educativos, Geometrias fue uno de éstos
que convirti6 al MSX en el mejor
compafiero de los chavales. En este juego
de habilidad tenemos que localizar una
figura geométrica en un laberinto al azar.
Para sobrevivir contamos con varias ayudas como: gasolina para
nuestro coche o herramientas, entre otras.

Globiblood MSX

Eres un glébulo blanco que tiene que proteger a su cuerpo de todos
los gérmenes y bacterias que circulan por él. Encima el tio, en cuyo
cuerpo vives, es lo més cerdo que te puedas imaginar. Eso significa
el doble de trabajo para ti. No lavarse las manos antes de comer,
fumar como un carretero, quedarse hasta altas horas en el parque
haciendo el botellon y beber més que un cosaco, son sélo algunas de

las cosas de la “delicada” vida que lleva nuestro individuo en
cuestion.

Grand Prix Master AM-CO-SP

Un juego de motos basado en el campeén
Jorge Martinez “Aspar” en el que no s6lo
podemos emular el estilo de pilotaje de este
campe6n valenciano sino que podemos
entranarnos en el circuito con un tiempo

- limite, practicar tantas vueltas como
queramos, ver cada circuito, asi como la clasificacién mundial y a
todos los pilotos oficiales y luego entrar en el campeonato del
mundo de 80 cc.

Guardian Angel AM-CO-SP

Este titulo se conocid en nuestro pais por “Freddy Hardest en
Manhattan Sur”. Uno de los personajes mas emblematicos de
Dinamic es Freddy Hardest, el mas borracho, pendenciero y golfo
de los pilotos espaciales. En esta aventura, la maquina del tiempo en
la que viajaba sufrié una averia que lo ha mand6 nada menos que a
un Manhattan moderno.

Guillermo Tell

AM-MSX-SP

Casi todos relacionaréis este nombre con el
famoso arquero suizo y las manzanas. Ese es
el argumento en el que se baso Opera Soft
para realizar este arcade de una indudable
belleza técnica y grafica. La esposa de
Guillermo y sus cinco hijos han sido
secuestrados y se encuentran prisioneros en una ciudad. La tnica
forma de llegar a ésta es atravesando un peligroso bosque plagado
por seres de todos los tipos.

Gunsmoke AM-SP
Un buen dia nos despertamos en una cama, vestidos con unos
tejanos, camisa, chaleco y dos revolveres a cada lado. Al principio
parece un suefio pero pronto descubriremos que se trata de algo tan
real como la vida misma. No tardaremos en darnos cuenta por la
forma en la que nos disparan todos los cowboys que encontramos
por el pueblo. Nuestro objetivo es convertirnos en sheriff y darle
una buena leccién a todos los pendencieros forajidos del poblado.

Habilit AM-MSX-SP

Este juego ciertamente hace gala a su nombre. Se basa en la
habilidad y estrategia para salir airosos. Nuestra mision consiste en
rescatar a Pud Pod, una pobre pelota de tenis la cual ha ido a parar
de un raquetazo a un jardin plagado por fantasmas y monstruos
come-pelotas. ’

Hades MSX

Hades es, seglin la mitologia griega, el
lugar de resposo donde se encuentran todas
B |as almas de los muertos. Este nombre
también lo lleva el dios que presidia dicha morada. El juego trata
sobre el infierno, los demonios y las almas malvadas. Nuestro
objetivo es reunir todas las palabras de cada uno de los demonios
que se nos da al principio. En nuestra mision nos acompafiara un
personaje que tiene el doble efecto de comportarse como
amigo/enemigo y se mueve en sentido contrario al que lo hacemos
nosotros. Enemigo porque si nos juntamos con ¢l morimos y amigo
porque, una vez reunidas todas las letras del demonio en cuestion,
nos ayudara a destruirlo.
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Moscow 2024 MSX

La maquina MSX2 realmente alcanzé su
pleno apogeo con este Moscow 2024, un
juego que destaca por sus excelentes gréficos
y por su magnifica jugabilidad. En la linea
del famoso “Track and Field”, este programa
pone a nuestra disposicion varias pruebas
atléticas como pueden ser: los cien metros, salto de longitud o salto
de altura. Destaca sobre todo la buena respuesta de los controles y
los graficos, como la pantalla del marcador del estadio que
realmente hacen parecer el MSX2 una maquina de 32 bits.

Motocross SP

Juego de motos en el que tenemos que completar varios circuitos en
tres categorias distintas: Junior, Senior e Internacional. Nos esperan
miultiples obstaculos y rampas a lo largo de cada circuito que dardn
con nuestros huesos en tierra mas de una vez. En cada tramo
tenemos que parar a repostar. Para ello tenemos que entrar en un
surtidor de gasolina que curiosamente esté fuertemente vigilado por
un perro que no dudaré en lanzarse a nuestras piernas.

Mr. Gas

AM-MSX-SP

Por casualidades que se dan en la vida, una
graciosa pompa de cava catalan se ha
escapado y ha llegado hasta una fébrica de
gaseosa. La pobre esta destinada en acabar
en el gaznate de los paletos de pueblo
cuando en realidad su destino era ir a parar
a las cabezas de la jet-set el dia de navidad. Para ello tendra que
escapar a través del tubo que une la fébrica de gaseosa con la de
cava. Para llevar a cabo esta tarea necesitara cuatro objetos: un
cuchillo para quitar el 6xido a los tornillos, un destornillador

_ automatico, unos alicantes que le serviran para cortar el cable de la
alarma conectado al grifo y una cuchilla de afeitar, ya que Mr. Gas
debe limpiarse y asearse para ser admitido en la fabrica de cava.

Mundo Fantastico SP

Las fuerzas del Mal se han aliado y han acabado con el Mundo
Fantastico. Un héroe surgira de la nada para reestablecer la paz en
estas tierras. El héroe, evidentemente, somos nosotros. Le
dirigiremos a través de 6rdenes que teclearemos como EXAMINA
CASA, COGE LIBRO, etc.. Si, lo habéis adivinado, se trata de otra
aventura conversacional.

Nigel Mansell’s Grand Prix AM-SP

Juego de Formula 1 con el que podemos emular al “leén” inglés,
Nigel Mansell. El juego nos permite practicar en el circuito y luego
competir. También tenemos una especie de tutorial con Mansell el
cual nos explicard varios puntos sobre cémo pilotar correctamente.

Olimpo en Guerra SP

| Esta vez encarnamos a la diosa griega
Atenea. Esta ha sido desplazada hasta
BISNE nucstro tiempo actual por los dioses del Mal.

- Tenemos que guiarla para que recoja tres
objetos fundamentales ademas de su fiel lechuza, y vuelva al
Partenoén para derrotar a los monstruos.

Orion AM

Otro matamarcianos de corte clésico en el que tenemos que acabar
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con todas las naves que nos salen de la parte superior. Destaca el
colorido disefio de las naves.

Palace Hotel SP

Somos el botones de un lujoso hotel y que se encuentra en la suite
real el caddver de una mujer. Esto significa investigar, buscar pistas,
preguntar a los huéspedes, etc. Suena interesante ;No?

MSX

Pelota Vasca

Un original simulador para un deporte no
menos original. En este juego podemos jugar
a la famosa pelota vasca en una pista
totalmente tridimensional. Fielmente
reproducida, la pista tiene todas las marcas y

lineas como en la vida real. El juego ofrece
la opcioén de jugar contra el ordenador o contra otra persona. En la
parte superior vemos una serie de arboles que reflejan el paisaje del
pais vasco y el marcador en la parte derecha. Los dos “pelotaris”
estan bien representados, asi como sus movimientos.

Pengo SP

Juego tomado de una méaquina recreativa de los afios 80. Manejando
a un pingiiino tenemos que lograr escapar de un laberinto compuesto
por bloques de hielo. Para lograr esto es necesario juntar tres
diamantes y acabar con los cuatro bichejos que nos acosan en cada
pantalla. Un juego ameno pese a su simpleza técnica.

Perico Delgado Maillot Amarillo
AM-MSX-SP

| El primer juego de ciclismo que se realizo
| en nuestro pais y pionero en ofrecer todas
| las duras pruebas de la vuelta ciclista.
Tenemos que demostrar nuestra pericia,
resistenca y ritmo en cuatro duras etapas

~ que consistirdn en: pedalear en llano, bajar
una carretera llena de curvas, subir un puerto para finalmente
culminar en el emocionante sprint.

Plaga Galactica AM

Matamarcianos de toda la vida en el que destaca el colorido disefio
de las naves, habiéndose elegido los colores m4s atractivos de la
paleta. Acaba con todas las naves enemigas para reestablecer la paz
entre la galaxia.

Poli Diaz Boxeo AM-MSX-SP

5 Opera aprovecho la fama del Potro de
Vallecas para realizar este simulador de
boxeo que nos ofrece varias-opciones.
Podemos jugar contra el ordenador, un
amiguete y definir tanto el numero de
asaltos como la duracién de los mismos. El
movimiento de nuestros boxeadores es bastante bueno. Estos vienen
dados por dos tipos de combinacion: de ataque y defensa. Nuestra
primera pelea serd contra un sparring para practicar nuestros
movimientos.

Power and Magic AM-MSX-SP

Eres el hijo de Merlin, el famoso mago. Tu mision es liberar el alma
de tu padre, capturado por la malvada Nimiane. En esta



| videoaventura de lucha nos enfrentaremos a
los secuaces de Nimiane en dos fases

| distintas: la llanura y el bosque. A lo largo de
| las dos nos atacardn magos, guerreros,
demonios e incluso barcos que nos lanzaran
bolas de fuego. Para defendernos de todos
contamos con la ayuda de nuestros puflos, espadas que podemos
arrebatar a ciertos enemigos y cinco tipos de hechizos.

Rampart AM-MSX-SP

Las fuerzas enemigas rodean nuestro castillo en cantidades
alarmantes. Nuestra mision consistira en defender nuestro fuerte de
las acometidas enemigas. Lo malo es que nuestro armamento es un
poco rudimentario y no estamos seguros si sera eficaz contra el
enemigo. A nuestro favor contamos con un gran numero de hombres
que pueden traer mas armas y reparar los dafios de nuestro castillo.

Rath-Tha

AM-MSX-SP

En una lejana galaxia a muchos afios luz se
encuentra en planeta Rath-ta el cual ha
ideado un sistema que limpiara todos los
residuos de este planeta, el Aspir-Hadora
(que apropiado). Este revolucionario invento
consigue eliminar toda la porqueria del
planeta y dejarlo como los chorros del oro. Sin embargo el planeta
mas guarro de todo el sistema, el planeta T ufo (anda que éste) no
quiere tanta limpieza y ha desplegado todas sus naves para acabar
con el Aspir-Hadora. Nosotros somos un piloto espacial luchando en
el bando de los “limpios”. Nos enfrentaremos a los “marranos” en
dos fases distintas.

Rescate en la Montaiia CcoO

Juego totalmente amateur que se parece mucho a los pequefios
arcades de habilidad que se hacian en los 80, incluso en ordenadores
como los Apple. Pilotando un helicoptero tenemos que rescatar al
“monigote” de la derecha que en realidad es un escalador que se ha
quedado atrapado en la cima de la montafia. La técnica consiste en
calcular bien para no estrellar el helicoptero contra el suelo y recoger
sano y salvo al mufiecajo. Cuando hayamos hecho esto, pasaremos a
la siguiente pantalla que contiene algo mas de dificultad. Una vez
superadas cuatro pantallas, volvemos a la primera con mas
dificultades que la anterior.

AM-MSX-SP

Rocco

B Simulador de boxeo basado en Rocky, el

‘ pugil mas conocido de Hollywood. Tenemos
que enfrentarnos a cuatro luchadores que nos
separan del titulo mundial: Cimbel-lin, Ted
Matare, Jansen Sino y Fighter Bull. Nuestros
golpes simplemente se limitan a un golpe y
una defensa con cada puiio. Para vencer al oponente tenemos que
tumbarle tres veces haciendo disminuir su indicador de fuerza hasta
que llegue a cero.

Roland in the Caves

AM

Un simpatico arcade que vio la luz en varias versiones distintas.
Todas tienen el mismo argumento: la pulga Bugaboo llega al planeta
de, atencion... Cebolla-7 (j!) y tiene que intentar escapar de cada
pantalla. Estas representan unos pequefios laberintos y Bugaboo
tendra que evitar las ramas y salientes en las rocas para llegar hasta la
puerta de salida. En cada recorrido sera atacado por un apestoso
bicharraco: un enorme pterodactilo que no dejara a nuestra pulga en
paz. Cuando hayamos llegado a la puerta de salida, pasaremos a la
siguiente pantalla.

Russian’s Attack SP

Juego bélico en el que tenemos que defendernos del ejército ruso.
Dirige a tus tropas con inteligencia y sangre fria en este arcade bélico
de bastantes buenos resultados en los 8 bits.

Sex Bomb Bunny MSX

¥ Juego de altisima calidad y el primero de

= cste tipo que fue comercializado para MSX2.
'Y Tomando como referencia las mejores
maquinas recreativas, nuestro objetivo es

| cuiar a un gracioso conejo a través de la
compleja pantalla, cogiendo items y
esquivando a los enemigos. Cuando hayamos superado la pantalla
podremos ver a la exhuberante chica que posa para nosotros bastante
ligerita de ropa.

Ship Pilot

AM

Estamos ante otro arcade matamarcianos de
scroll horizontal. Nuestro unico objetivo es
destruir a todas las naves enemigas que salen
por la derecha y recoger unas burbujas con
una letra en su interior. El argumento
realmente no importa. Nuestra unica
preocupacion es disparar certeramente a las naves y hacerlas
picadillo.

Simulador Profesional de Tenis
AM-MSX-SP

. Al igual que con su “Simulador Profesional
de Fiitbol” Dinamic realizé un soberbio
simulador de tenis. Este nos pone en la piel
de diversos tenistas reales (de los antiguos,
claro) e incluso nos permite elegir el tipo de
zapatillas y la raqueta que iran en funcion
del terreno en el que juguemos. Claro que
este terreno también lo podemos elegir (tierra batida, pista rapida o
hierba) segun nuestras preferencias y habilidades.

Sleepwalker CO-SP

Un original juego en el que nuestro protagonista es un simpatico
perro que tiene que guiar a su amo. A éste le da por andar sondambulo
todas las noches y claro, esto supone caminar por las calles, bosques
y otros sitios peligrosos.

Slider AM

En una época donde los ordenadores se han convertido en el pan de
cada dia de las personas, la ultima diversion se llama Sliders. Una
especie de futbol futuristico que se desarrolla en un campo lleno de
rampas y curvas, donde cada jugador maneja una bola que tiene que
introducir en unas peculiares porterias. Claro que no es demasiado
facil cuando nuestra bola entra en una rampa deslizante por la cual
rodaremos en picado cuando realmente queriamos meter gol.

Smaily AM-MSX-SP

Nos invaden cientos de arcades pero pocos pueden presumir de tener
un argumento tan peculiar e imaginativo como éste. La sede de los
Juegos Olimpicos del 92 (si, Barcelona) va a ser asaltada por un
grupo de bichejos llamados Anutils, liderados por la sombra invisible.
Menos mal que un stper “4cid” repleto de esteroides patrullara las
calles de la ciudad para acabar con la plaga de bichos.
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1 BART VS THE SPACE MUTANTS
1 BASKET MASTER

BOUNCING BLOCK
| BRICK BREAKER
| BRISCA
1| BUGGABOO
| BURAN .
| CAVERN OF DEATH
| CHICHEN ITZA
| CHOY LEE FUT KUNG-FU WARRIOR
| COMANDO TRACER
| COMO LA VIDA MISMA
| COOL CROC TWINS
| CORONA MAGICA, LA
| CORONA, LA
| COSME ESTIBLE
| CRAZY CARS III
| CYBERBIG

DEA TENEBRARUM
DEFENSA DEL ESTRECHO
| DESTRUCCION DE AMERICA

DON QUIJOTE

DON'T COCK IT UP
ENGENDRO .
ENIGMA DE ACEPS, EL
ESCALADOR LOCO
ESPEJOS

EVARISTO EL PUNKY
EXPLORER XXXI

FORMULA ONE GRAND PRIX
FRED

FRONTIERS

FUTBOL

GALACTIC PLAGUE, THE
GAME OVER II

GATO CON BOTAS, EL
GEOMETRIAS

GLOBIBLOOD

GRAND PRIX MASTER
GUARDIAN ANGEL, THE
GUILLERMO TELL
GUNSMOKE

HABILIT

HADES

HAGAR

HAMMER BOY

HIPER TRONIC

HUMAN RACE THE JURASSIC LEVELS
IGLOO

IL CAVALIERE DI RE ARTU
INDIANA JONES AND THE FATE OF ATLANTIS

| VEGA SOLARIS

VENGANZA DE JHONY COMOMOLO, LA

VIAJE FIN DE CURSO






