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Yo esto del dos
contra uno como
que no lo veo...




Todc:ul’a recuerdo, como si fuese ayer, el dia que
compré mi primer juego: Rayman. El titulo fue
lanzado en el afo 1995 a través del sello Ubisoft v
funcionaba bajo MS-DOS, contaba con una caja de
cartén enorme y 3 CD’s que me harian disfrutar de lo
lindo gracias a un curioso personaje que no tenia
brazos ni piernas.

Al salir de la tienda con el juego en brazos me senti
diferente, me senti feliz. El camino de vuelta a casa
no duraba mdés de diez minutos y me costé horrores
no sentarme en un banco para desprecintar el juego.

Rememorando
06 Curse Of Enchantia
08 Mystic Towers
10 Super TurriCah 2
12 The Punisher
14 TYriah

Llegué al portal y aqui mi dia se torné gris... ime
habia dejado las llaves en casa! Mis padres estaban
trabajando y hasta bien entrada la tarde no
llegarian; mis abuelos estaban visitando a unos
parientes y todavia faltaban unas horas para que
llegasen... para colmo empezé a llover.

En esta época no existian los méviles, asi que avisar
a mis abuelos era técnicamente imposible. Lo dnico
que pude hacer fue poner rumbo a su casa y esperar
pacientemente bajo la lluvia a que un amable
vecino abriese la puerta del portal.

Especial Remember

16 CadillaCs & Dinosaurs
Una vez dentro, esperé a mis abuelos sentado en la
escalera tres horas. Estaba empapado, estornudaba

y tenia mucho frio, pero... équé importaba eso?
ihabia conseguido mi juego!

Reportaje
22 Convierte tu PSP en

uha Consola retro
He querido compartir esta anécdota con vosotros

para que os hagdis una idea de lo que pretendemos
con esta publicacién: dejar a un lado los detalles
técnicos que cualquiera puede encontrar en pdginas
como Wikipedia para contar nuestras vivencias y
opiniones sobre aquellos juegos que nos marcaron,
juegos que a dia de hoy siguen formando parte de
nuestras vidas.

Entrevista
30 [Locomalito

Juegos De Hoy
36 Dead Space

Ya estamos en el ano 2013 y parece mentira que el
tiempo pase tan fugaz: avanza siguiendo su curso
natural, pero mientras unos avanzan con él y se
introducen de lleno en la época dorada de una “nube”
donde se almacenan virtualmente las ilusiones de las
nuevas generaciones, otros preferimos ir como los
cangrejos, contra corriente, intentando disfrutar de
una época que desgraciadamente no pudimos vivir
y que ahora otros recuerdan por nosotros.

El Abuelo Cebolleta
42 Khights Of The Round
43 Tumble Pop

REDACTOR. jEFE

Nuevas consolas entran en escena, sustituyendo
El Abuelo Cebolleta y

= como siempre a sus antecesoras y sistemas como
| Android vy iOS arrasan en el mercado de los méviles
y tablets. El cat@logo de videojuegos es actualmente
tan amplio que en ocasiones me siento algo perdido.

REDACTORES
Sergio Gordillo / Sara Sanchez / Jaime Pérez

DISENO / MAQUETACION
Sergio Gordillo Quizas deba subirme al tren y vender mi alma a las
| nuevas tecnologias. Reflexionaré sobre esto mientras
“ juego unas partidas a mi nueva Atari 2600.

S
B i

BLOG www.yoteniaunjuego.blogspot.com
FACEBOOK www.facebook.com/yoteniaunjuego

Sergio Gordillo




$S
.

"
A
S
b |

\ 4

i <

S

’
— /
y
1
;
30
-
B
m 3
¢
O
-
: ‘. ke
s 4
2= I ¥
A



REM EMOR ANB 0:i.

—_— :

= "0 n ‘.‘; 'i " *w’_ — vay

Y /.



Curse Of Enchantia

5i los anos 80 fueron la Edad de Oro del software
espanol, la primera mitad de los 90 fue sin duda o

Edad de Oro de las aventuras graficas. Para 1os gt |
:‘qi:_.;lww tecleando letra. a letra: en aventuras

conversacionales, interactuar. de  repente con
escenario a golpe de click de raton era tan mad
como el argumento de este juego..."ta

por: aguel entonces yo: devoraba toda, nue

grafica que caia en mis manos.

' -
como ingrediente prmcrpal de su pécima de la eterna
juventud. Tu objetivo serd evitar que esto ocurra y
buscar la manera de regresar a casa sano y salvo.

m
Hay dos cosas que diferencian a este juego de las clésicas
aventuras de Lucasfilm y Sierra: no hay didlogos ni
descripcién de objetos, pues han sido sustituidos por

iconogramas y onomatopeyas a fin iie agilizar el
N

PLATAFORMA
Amiga

ANO

1992

desarrollo del juego. En segundo
,Iugccr, hagas lo que hagas
morlras nunca: si das un Fﬂsp;é

ﬂ

escena hasta que la s . DESARROLLO

~ ocurre debido a que el jueg Core Design
| cuenta con ligeros toques ¢ EDITOR
Proein

arﬁade, como la_eéscena

i, E Ccurse O{”

e Core Design estuvo preparando Enchantia 2 aunque nunca vio la luz.

¢ El juego fue bautizado inicialmente como Zeloria. Esto hizo que algunas
revistas confundieran a sus lectores al asegurar que Curse Of Enchantia
se desarrollaba en el reino de Zeloria en vez de en el de Enchantia.

e Si te ha gustado Curse Of Enchantia y quieres jugar a algo similar, debes
probar Simon The Sorcerer: en la aventura manejarés a un mago que ha
sido transportado por un hechizo a un mundo magico.



g - .
uivando' unas' mazas en movimiento:

:
il

que hay que ir

= SIDIC ntras recoge

ic mantes dellsueloy evitassgue el

persigue te capture. Este detalle tan

como' el tono humoristico de todo el juego y los
geniales' tondos pintados: ai mano. Ademas, itoda
situacion tiene solucion!: sithas olvidado recoger. algtun

opjeto importante ornacer algo en particular, elfjuego

no permitirad que avances. Como punto negativo hay_

gue mencionar:10:110gico de muchnos de 10s puzies 'y una

interfaz algo engorrosa. = J.P1 = 75



Mystic Towers

Baron Baldric, écudntas horas de vicio habras podido

concederme a lo largo de estos arnos?... Este juego tiene
un significado muy especial para mi, ya que fue la

primera vez que veia un titulo con una perspectiva tan
extrana: no era 2D pero tampoco era 3D; en realidad
en esa época tampoco habia que ponerle nombre a las
cosas, pero anos mas tarde, alguien me mostré unas
capturas de juegos anteriores a Mystic Towers que
usaban esa misma técnica de perspectiva: ese fue el
momento en el que averigué el significado del concepto
vista isométrica.

El juego consiste en buscar a lo largo de cada nivel los
generadores de monstruos y encontrar bombas para
destruirlos. También hay que acabar con todo bicho

viviente que encuentres, usando para ello los diversos
items magicos que ofrece el juego.

Tendrés que encontrar llaves de 4 colores para cruzar
ciertas puertas, mover objetos, recoger pociones que te
mostrardn zonas wvenenosas, usar las estrellas que
encuentres para teleportarte a otras estancias
(incluidas algunas secretas)...

PLATAFORMA
incluso podrdas recoger tesoros y MS-Dos
Oro pdra comprar recargas ANO
magicas. Recuerda en todo 1994

momento que tu personaje DESARROLLO

necesita comer y beber, asi que F/X Animation
EDITOR

Apogee

cuando veas que las barras de
hambre y sed disminuyan, dale

¢ Si no has tenido suficiente con Mystic Towers te recomiendo que pruebes
el juego Baron Baldric, un titulo de accién plataformera creado por la
misma compania en 1992, Volverds a manejar a este entranable anciano
y tendrds un punto de vista diferente del universo Mystic Towers.

e Cuando en una habitacién encuentres un glifo dibujado en la pared
ino pases de largo!... ese icono te est indicando que la habitacién contiene
un secreto: quizds sea un item escondido tras un objeto, o quizds... iuna
pared que puede ser atravesada!




plug L2130

:cﬂgﬁqué*ﬂevarse ala o‘m;ﬁ de lo contrario Baldric
1 pezard a quejarse . dolencias miiltiples, ipero ten
n © i&db', “éﬁl""“ﬁléohol y las setas no son buenas opciones.

Ten siempre en cuenta este consejo: isi tiene buena
pinta, déjalo en el suelo!

También me gustaria recalcar otro punto a favor del
juego: su apartado sonoro. Los F/X suenan de fabula,
~ la masica ambienta a la perfeccion y el theme de

e, 2o Y |

.m.fi f.'ll"




Nunca tuue una SNES, por eso miraba®con eﬂfdia
sana cada reportaje que veia deseste juego: Turfican
de 8 bits se convirtid por méritos propios gn uno de mis*

arcades preferidos junto a R-Type (cuya version de ]
Comodore 64 es obra del mlsmo programador), asi i que
tengo que reconocer que "no haber consegmdo estel™
juego fue una de mis frustracuones de adolescente, por
eso ha sldo un plo-uaer jugarlo aho' a. :

En Super Turrlcaﬂ'z vu _
McGuire para ) ntccrte’* The Machin"'_ ue
pretende ntrolar_la galaxia  usando soldaﬁsf
robotlzad ta, como unf?superuw:ente de-
Fuerzas Unidas Por La Libertad debes lmpedlrlo
luchando a través d& 18 Miveles que tendrés'que
completar del tlrénmxesto que no hay sistema de

gucnrdado ni contrusengs I .r' I

La diféféﬁ'a&;'ltre este Shoot_‘!nﬁ-!i“.lp y I-Me

juegos de la saga es que en esta ocasion §Bs nive
mas lineales, lo que resta libertad, afla hora

recorrerlos, pero que ha permitido incl::ir NUMerosos

efectos como jefes enormes que = _
. > 99€ pLATAFORMA
rotan 360° en pantalla, niveles SNES
en pseudo 3D, posibilidad de ANO
usar vehiculos... a esto hay que 1995
sumar un scroll multidirecional DESARROLLO

muy suave y unos variopintos Factor 5 ‘
escenarios, que hacen que Super EDITOR
Ocean

Turrican 2 sea lo que es.

e Consigue 30 diamantes para obtener una vida extra.

e Numerosos intentos de revivir la saga han sido cancelados: Turrican 3D (PC) en
1999, Thornado (Nintendo 64 / Gamecube) en 2000 y Turrican HD en 2009. Adn asi,
Factor 5 tiene intencién de volver a intentarlo.

5
=
4

e Turrican tiene su origen en el apellido italiano “Turricano” que los autores del juego
encontraron en la guia telefénica de Diisseldorf.

o (Tienes problemas para avanzar? Prueba estas combinaciones con el juego en pausa:
; Al ek R, L, X,B, Y, A &, {, 1, > (saltar nivel); X, A, L, R, B, Y, ¢, = (rellenar bombas);
SR = AE IR EEEY R TN ™, 4. >, L, €, B (rellenar tiempo)

f ' ! o Sj tienes ganas de mas, prueba Hurrican (www.hurrican-game.de), un juego hecho por

T

fans de la saga que nada tiene que envidiar a los oficiales. iAdemas es gratuito!

I

BN PAL VERSION ==Y
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Para superar el juego cuentas con un gancho que te
i aytét:laré a trepar y alcanzar objetos lejanos, un rayo
pgrfi:gc.!or (recuerda que un enemigo petrificado sirve
'pa_r_a alcanzar plataformas lejanas) v una ﬁorme

variedad de armas. Ademas, el juego cuénta con

voces-digitalizadas y destaca su genial banda sorldj'c:mi

= ﬁ:alizada por Chris Hulsbeck... (una més de sus oEas

aestras). Super Turrican 2 quizé no tuvo el éxitOyde’

égntra 3, pero no seria por falta de calidad, lo %ue
demuestra que se hacian buenos titulos arcades y que
habia algo més alléd de Capcom ﬁ(onami. -JP/*8

L




The Punisher

Y llegé el dia en el que el duefo del bar sustituyd

nuestra querida méaquina “Pang” por “The Punisher”.
Su hija, a la que carifiosamente llamaba “la dinamita
pa’ los pollos” habia abandonado el bar para alistarse
en el ejército: ella era una viciada absoluta del “Pang”,

pero con su marcha, la méquina ya no tenia sentido
alguno, pues ella no estaria ahi para echar a patadas a
todos los que se apoyasen encima con una copa o a los
aprovechados que a ritmo de la cancién del “ite lo
paso?” intentaban tomar los mandos de tu partida. Los
que éramos habituales del lugar llegamos a la misma
conclusién: por fin el duefio iba a ganar dinero con la  ——

maquina del bar.

no podras selecczonarlo en el

ORMA =
modo de un jugador (esto es CPS$-1 : -,

algo gue nos fastidia bastante a ANO

los que no nos despegamos de 1993 |

este titulo). Durante la batalla DESARROLLO B

campal que te espera podrds Capcom 3 _

usar cualquier objeto del decorado EQITUR "E-:' H'4
| Capcom -

como arma... !

e En el afio 1995 aparecié una con- =

versién de este juego para Mega T
W S Drive que contaba con una juga-

bilidad bastante similar a la de

la méquina, pero sus gréficos

S: ol
® 1993 MARVEL ENTERTHINMENT GROUF. INC. XS--_-_ T

o cor RSN tenian menos definicién y eran
demasiado apagados; los sprites de los personajes se
movian de forma brusca y para colmo, la calidad de sonido dejaba
mucho que desear. {Tanto tiempo programando un port para esto?



Una cabina de teléfonos, una rueda, una maceta o
una maquina recreativa... da lo mismo: icégelo y
lanzalo! También tendrés a tu disposicion una pistola
con la que te liards a tiros en ciertas partes del juego,
incluso podras recoger armas de tus enemigos, desde
simples cuchillos hasta katanas, hachas o metralletas.
Este titulo arcade es brillante, y aunque destaca por su
nivel de detalle grdfico, los jefes de fin de fase y la
cantidad de combos que se pueden realizar, a nivel
musical lo veo algo flojo. Los FX como siempre en
CPS-1: lo mejor de lo mejor. -S.G/*8




A | Tyrian! 'S

Este jue o' en version Shareware Iegé‘-i rm. anos en

®in CDMix que alBerdBbaun otal a8 5avE:No: Ese™ * ]

disco,M@fdia de hoy, deberia parecer una tostada; . &
JEio de hoy, ceberc o, o -
requemada, pues vivia en mi unidad de CD-Rom vy era

gl
-
=t

como uno més de la familia. Un par de meses despues

de fundir el CD-Mix, llegarian las vacaciones i
cumplearfios; mi abuela me regalé un PAD que tiem;
después se agenciaria como suyo. Graciassa: Tyrian mi
abuela comenzé a ser mi compaﬁ%ra en Jos.ti

opcion multijugador, y ahora, 15 3 395
podido consegmr el juego complet a '

Tyrian cﬂ%ﬁ!‘ ﬁ'l&dosbe j

tend ar-episodio tras € p};silu !
enem:gos can en pa " |.| |.| |
ue mejara tli nave recoglenﬂ% 1 u"{_"' Has .:_r 4 -

ad!ﬁds,“t'éﬁe‘! la posibilidad de
cluso Bis acblplar las n IVE
dlsg

“En el I'fl‘bfl EIStOI’ICI averiguaras co6mo “un plloto‘
! dedlcad Jl!ui_ar planetas Iﬂﬁltables ’Eirmma siendo |
' do por todo un ejérci

el

- OREN ¥ pLATAFORMA
este 'modo derll!go [ mecanica y & o

Ms$-Dos

Ies diferente: Jeberds acabar ill ANO

|tod6s lﬁs é‘ﬂ!ﬁugos que puec! 1995
gliry DESARROLLO _

dmero Eclipse ;..
|

podrds tu nave. A EDITOR Epic

“aca ;ﬂes no solo podras. eﬂﬂgames

g e

e En el ano 2004 el juego pasd a ser ‘1‘
+

¢ ¥
Freeware, por lo que podrds des- 2 ?;.*f,_%*

cargarlo de forma gratuita con
una simple basqueda en la red.

e Si te gustan los juegos directos
y eres un incondicional de Atari 2600, escribe
la palabra destruct en el mena principal para acceder a una pantalla

L.

“mya  INTENSE ARCADE ACTION!

secreta que contiene 5 minijuegos de corte clésico.
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comprar."lueuas armas, !.no 1ue ademas hJ que
reforzarlas. También bendlps opcién de adqumrriueuos
generadores, escudos mejorados,.armamento secundario
y inuevas naves! Compraﬁodg cuanto puedas ci:ﬁn de

evitar una muerte segura contra los numerosos jefes de
final de ftfé. o o F

= [ ] . ]
El aspecto sonoro realizadg por Alexander Brangon es

impecable y la BSO cuenta con més de 40 temas que

podrés escuchar siempre que quieras en el jukebox  |i:s

ubicado en el SETUP del juego. - S.G / * 9'5 el
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Seridmllél por.n lIt:{os de
veraniego hacia“playas gra

oportunidurﬂﬁobar por prlmera‘-ue
Cadillac & Mnosaurs.e EI viaje en co
un poco Iar:go, porJo que mi padre :
entramos a desayunar en urﬁ? _
tipico bar que tiene méaquinas expendedoras con €
brazo trucado para que no agarre los prg‘mlos,.-.-‘asl
como expositores giratorios, que a modo JB‘:musgb,

muestran los CD's de éxitos de tres veranos atras o la
discografia completa de Camela, entre otros...

Casualmente, dando una vuelta por el bar para estirar
las piernas me topé con la recreativa....yo ten ol unos 10

anos por aquel entonces, y aungo
recuerdo que esa mdaquina ‘pare
cuanto toqué los controles sali corrie
dueno del establecimiento para p € _
de tener una méquina que no funcio ot
bar: <«sefor, la méaquiha no |
<<Pero has echado ya eld nerq?%l— ',J;a;}w

Por supuesto, esto me p"lf' ba dé’ nuevas, asrgue fruien
busca de mi padre para pediﬂ’e una’ moneda. Nunca

olvidaré ese momento porque iuntdinosaurior deslal

o
maquina se tragd la moneda que imifpadresmerhabial

hdado!... al menos eso pensé, porqueinospudesiniciar: o
partida ni tampoco salieron las 25 pesetasiporilaranura

ar.con el dueno
onedasen
parecia que hablase con unaipared, pues;




lo Gnico que hacia en respuesta a mis demandas era
fruncir el ceno una y otra vez. Pasaron los anos y claro...
ahora lo entiendo todo: la gente contaria unas historias
tremendas para ganar. una partida gratis, y yo, conté

la historia de un dinosaurio come-monedas.

INSEKT CUIN [BINSERK]T CULN

En cualquier caso, tuvo que gustarle la historia, pues
saco de la caja registradora 100 pesetas v las eché en la
recreativa. iPor fin pude jugar!, y ademas no tenia uno,
sino cuatro créditos para mi solito. iAhora si que si!

Lo primero que observé fue un mend de seleccion de
personaje; como tenia cuatro créditos, me vino que ni
pintado que al perder todas las vidas y darle a
continuar, se pudiese seleccionar a otro persondgje... iast
podria probarlos todos y elegir mi favorito!

Cada uno contaba con sus propias dotes de fuerza,
velocidad' vy manejo: Jack y Mess molaban mucho
porgue pegaban duro, Hannah' molaba mas todavia
(era una pasada verla disparando el bazooka sin
despeinarse), pero el personaje que més me gustd fue
Mustapha, pues ademas de ser muy equilibrado en

golpe alternativo como el de agarrar a un enemigo y
pulsar el botén de abajo y luego arriba mientras dejas
pulsado el botén de punetazo: cuando domines esta
técnica, conseguirds soltar una patada doble en toda la
cara a quien tengas agarrado, y si ademas tienes a
otros enemigos delante y detrés tuyo, les arreards un
sorpresivo puntapié a todos al mismo tiempo, algo que
viene fenomenal para quitarte un buen nimero de
enemigos de encima con un solo golpe.

De este personaje también recuerdo las patadas
giratorias de 360°, asi como los saltos hacia un lado que
acaban convirtiéndose en patadas rompe-mandibulas.

Continuando con la historia de la maquina: me guedeé
alucinando cuando vi que al disparar con un arma a
uno de los enemigos, una onomatopeya aparecia en
pantalla. Al hacer un golpe especial se podia leer
“Smack”, “Pow” al disparar un arma o “Boom” cuando
explotaba un cartucho de dinamita. iEstaba jugando

un comic!

~ habilidades, también contaba con' algtn que otro
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Dias antes del '1_2\;;3.&9_-1 jugando: sin parar:a la
version PC de Golden Axe, 2 Y 2159 <3 59 contribuyo:
enormemente a que Cadillacs: & inosaurs no:se me.
hiciese demasiado. dlrlj' :;? W e'la mecanica de’ juego

no dejabarde serilamisma: avanzar yicargarse a todo: \
enemigo gue se cruzase por medio, llegar.dl jefe final)
derrotar a'los enemigos que le protegen'y luego darle
canaa el

A0S POCOs MINULOs de jugar-y tener ios 0jos como sime: /
hubiese tomado cuatroicafesiseguidoside la emocion, .
&’0 primer. jefe,sgue . por cierto, tenia G un
m 10 amarrado... Yo' pensaba que el animalito)
aba en el juego a modo: decorativo, pero ‘al
ento, el °Ef arred unimonton de golpes, el biche
enfurecido se libera,de’las cade ) 1:,;;,;;- de color!
(cuando los dinosaurios tiene to |verdosaes
que estan tranquilosyno. eligra si cambian
a un tono anaranjado, ke, darén un
buen escarmiento) '

Estaba pasandomelo en grandevmedidu
gue avanzaba. e ,e’huego, enco; ntr ba otras especies

de Jln_rr rios conﬂ'a que enfrentarme: triceratops,

! Jﬂ 18cho) recomiendo  dejarles
n trarguilidas g/“!u [ e Y

ZArpazosinne esaflosj

ba, ,..”.,.!! e quesda no
3' dellos' mejores

o
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En la ﬂhmﬁs‘iln debes arrollar. a todos los
enemigos: Eﬁ-ﬂ eda 11;95:1 llegar: aljefe final, un
motorista gue lanza granadas; en ese momento hay
gue intentar. golpearle con el coche (esto tiene s
tecnica), pero si .c 105 dafios en 1;_, carroceria
tendras: que terminar la fase a tortazo'limpio v
ademas, evitar que te atropelle. /

Estaba ahi; frente a la %uina, flipa
Yy siendo la  primera vez ﬁg
consegui llegarme al nivel 8 /
credito’ enrlalrecamara. Este era . :}'.uis 5010} conoceran aJ Juau:}u’po; r
juego yi tenia que eliminar al Doctor Fessenden, que - n
) acaba’ convirtiendose en un: pedazo de dinosaurio
acaba mi historia, il os 80y anaEspana de o)

_ enorme. Aqui’ lamentablemente
\ pues a falta de unos pocos golpes para comp! el ano d ; gostini en los 90 (se publicaron: P
juego, a mis padres,Jes entraron las prisas'yicomo yor == | ameros de'24 paginas cada uno). Este comic fue
) % ' mportantisimo ya que seria el detonante de otros.

ing, articulos comorelfjuegorde recreativa, juguetestvarios
que tuvo lanzados por. la: compania 1yco e incluso se realizo

1ego  paraiM>=osiyiSegaiGlicon una; rrla::ullw
ite. .J]J:u-'u'_-: al tituloide recreativa. = 5.

= = Vg
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mi padre me cogl

Ieuunté
asi que seg do
a los botories-Hasta i O
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SEGA MEGA DRIVE
COLLECTION

Estuue mucho tiempo pensando en lo estupendo
que seria tener una consola capaz de ejecutar juegos
de todas las épocas y que albergase tantos titulos
con edicién fisica en su catdlogo, que sélo por su
cantidad, calidad, variedad y precio, mereciese la
pena su compra (dejando en un segundo plano los
juegos oficiales que sacaran para la misma). Tras
cinco afos, esa consola “ideal” aparecié en mi vida,
su nombre era PSP.

Juegos incluidos

* Alex Kidd

* Altered Beast

* Bonanza Bros

* Columns

* Comix Zone

* Decap Attack

* Ecco -The Dolphin-

* Ecco 2 -The Tides Of Time-
* Ecco 3 -Ecco Jr-

* Flicky

Lo que mds ilusibn me hizo fue conseguir el modelo
PSP-3000 porque lleva incorporada de serie una
salida AV. Gracias a ese afadido, ahora podria
también jugar en la televisidon a todos los titulos retro
que fuese adquiriendo.

1
1
1
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SEGA g
* Gain Ground
Poco a poco, el catdlogo de PSP ha terminado » Colden Axe
S - ! Disponible en Espafia
convirtiéndose en uno de los mas atractivos del _ » Golden Axe Il
mercado y ademds, como la consola es region free, Tamblkn dinonibis * Golden Axe llI
no tendras problema alguno a la hora de usar juegos en serie Essentials » Kid Chameleon

de otras regiones como USA y Japén en tu portétil.
Por ese motivo he querido ampliar el reportaje y
anadir otros titulos que sélo han visto la luz fuera de

* Phantasy Star Il
* Phantasy Star Il
* Phantasy Star IV

nuestro pais. * Ristar

* Shinobi Ill =
La verdad es que me llama mucho la atencién la + Sonic -The Hedgehog- E™
posibilidad de tener en un solo disco y en un solo * Sonic 2
sistema una buena seleccién de juegos de otras « Super Thunder Blade |
plataformas (aunque hay que decir que echamos en * Sword OFf Vermilion =

falta algin juego que otro en segin que pack) s adorman

* Vectorman Il

Los sistemas que encontrés en los packs del reportaje « Virtua Fighter 2

van desde consolas de sobremesa como Atari 2600 y
MegaDrive hasta recreativas de Neo Geo y Capcom.

iQué maravilla de catdlogo! Ademds, el precio de

= i estos packs en PSP suele ser muy ajustado (10~20¢€)
vy suelen venir con una buena cantidad de extras
para que la experiencia de juego sea todavia mejor.

Juegos desbloqueables

* Astro Blaster
¢ Eliminator
* Space Fury
* Super Zaxxon

Lo que se pretende conseguir con este reportaje es « Tip Top

que no sélo conozcas todos los compilatorios retro
que hay disponibles, sino que también uses estas
péginas como guia de referencia, pues tendrés
listados todos los juegos que incluye de serie cada
uno de los packs.

En esta guia también he incluido los nombres de los
titulos que cuentan con una versién actualizada en
adicién a la original, asi como los juegos que pueden
ser desbloqueados. iBuena caza! - 5.G.




Juegos incluidos (v. original)

* Bosconian

* Dig Dug

* Dig Dug ll

* Dragon Buster
* Galaga

* Galaxian

* Grobda

* King & Balloon
* Mappy

* Motos

* New Rally-X

* Pac Man

* Rally-X

* Rolling Thunder También disponible
* The Tower Of Druaga en serie Essentials
* Xevious ¥

Juegos incluidos (v. actualizada)

* Dig Dug

* Galaga

* New Rally-X
* Pac-Man

¥ e ]

Juegos incluidos

* 720 3 ]
* Arch Rivals i i GRADIUS COLLECTION
* Championship Sprint
* Cyberball 2072 3 ;
» Defender ' - ~ Juegos incluidos
* Joust
* Klax
* Marble Madness
* Mortal Kombat
* Mortal Kombat 2
* Mortal Kombat 3
* Paperboy

Tcmbi}an disporible 3 Rampqge

en serie Essentials ¢ * Rampart

! : : * Sinistar
* Spy Hunter
* Toobin' Disponible en Esparnia
* Wizard Of Wor | e WS o e

* Xenophobe También disponible
* Xybots en serie Essentials

* Gradius

* Gradius Il

* Gradius Il

* Gradius IV

* Gradius Gaiden




ACTIVISION HITS -REMIXED-

Juegos incluidos

 Atlantis * Freeway * Pressure Cooker

* Barnstorming * Frostbite * Private Eye

* Beamrider * Grand Prix * River Raid
—ma L » Boxing * HE.RO * River Raid 2

i * Bridge * [ce Hockey * Robot Tank

* Checkers » Kabobber * Seaquest

* Chopper Command * Kaboom! * Skiing

* Cosmic Commuter » Keystone Kapers * Sky Jinks

* Crackpots * Laser Blast * Space Shuttle

* Decathlon * Megamania  Spider Fighter

* Demon Attack * Moonsweeper * Stampede

* Dolphin * Qink! * Starmaster
* Dragster * Pitfall * Tennis
* Enduro * Pitfall 2 * Thwocker

* Fishing Derby * Plaque Attack

"

ATARI CLASSICS -EVOLVED-

Juegos desbloqueables
(Atari 2600)

Juegos incluidos
(v. original y actualizada)

* Asteroids * Adventure * Off The Wall
* Asteroids Deluxe * Air-Sea Battle e Qutlaw

 CLAS %s * Battlezone * Blackjack » Quadrun
lEVOLVEp 1 * Centipide * Bowling * Radar Lock
: e O\ ¢ Lunar Lander * Breakout * Real Sports Baseball
5 ; * Millipede * Canyon Bomber * Real Sports Football
* Missile Command * Casino * Real Sports Tennis
* Pong * Circus Atari * Sky Diver
* Super Breakout * Combat * Slot Machine
* Tempest * Crystal Castles * Slot Racers
» Warlords * Demons To Diamonds * Space War
* Desert Falcon * Sprintmaster
* Dodge 'Em * Star Ship
* Double Dunk * Steeplechase
* Flag Capture » Stellar Track
* Football * Street Racer
* Fun With Numbers * Submarine Commander
* Colf * Super Baseball
» Gravitar * Surround
* Haunted House » Swordquest -Earthworld-
* Home Run * Swordquest -Fireworld-
* Human Cannonball * Swordquest -Waterworld-
* Math Gran Prix * Video Olympics
* Maze Craze * Video Pinball
* Miniature Golf * Yar's Revenge

* Night Driver



EA REPLAY

Juegos incluidos

* B.0O.B

* Budokan

* Desert Strike

* Jungle Strike

* Haunting -Starring Polterguy-
* Mutant League Football

* Road Rash

* Road Rash Il

* Road Rash lll

* Syndicate

* Ultima -The Black Gate-

*» Virtual Pinball

* Wing Commander

* Wing Commander -Secret Missions-

Disponible en Espafia

1
B
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Juegos incluidos

* Alpine Ski

M oo00ss002st wil
| memammmmnm .. * Balloon Bomber
e Sovt Anl A o i » Cameltry
* Chack 'N' Pop

* Crazy Balloon
* Elevator Action

* Kiki Kaikai

* Kuri Kinton

* Lunar Rescue
* Phoenix

* Qix

* Raimais

* Rastan Saga

Disponible en Espaiia

* The Fairyland Story

TAITO LEGENDS
-POWER UP-

-

* Return Of The Invaders

* Space Chaser

* Space Dungeon
* Space Invaders

* Space Invaders 2

* The Legend Of Kage
* The New Zealand Story

I

|

METAL SLUG ANTHOLOGY

Juegos incluidos F

* Metal Slug

* Metal Slug X
* Metal Slug 2
* Metal Slug 3
* Metal Slug 4
* Metal Slug 5
* Metal Slug 6

Disponible en Espafia i

W ]



SNK ARCADE CLASSICS VOL. 1

Juegos incluidos

« Art Of Fighting

* Baseball Stars 2

* Burning Fight

* Fatal Fury

* King Of The Monsters

* Last Resort

* Magician Lord

* Metal Slug

* Neo Turf Masters

* Samurai Shodown

* Sengoku

* Shock Troopers

* Super Sidekicks 3

* The King Of Fighters '94
* Top Hunter

* World Heroes

SNK ARCADE CLASSICS VOL. 0 |
“ IR TR T

Juegos incluidos

* ASO -Armored Scrum Object-
* Athena

* Bermuda Triangle

* Gold Medalist

* Guerrilla War

* HAL 21

* lkari Warriors

* [kari Warriors 2

* |kari lll -The Rescue-

* Marvin's Maze

* P.O.W -Prisoners Of War-

* Prehistoric Isle In 1930

* Psycho Soldier

* Sasuke Vs Commander

* SAR -Search And Rescue-

* Street Smart

* Super Championship Baseball
¢ Tank

* Touchdown Fever

* Vanguard 2




CAPCOM CLASSICS COLLECTION
-REMIXED-

Juegos incluidos

CAPCOM CLASSICS COLLECTION

. 1941 -RELOADED-
* Avengers Ca =
* Bionic Commando ; : .
« Black Tiger Juegos incluidos
. * Block Block . 1942
i 5 _ * Captain Commando 1943
. IIzlncxl Flghtw 1) * 1943 Kei
f)drgottEH orids * Commando
* Side Arms * Eco Fighters
* Last Dctilel : * Exed Exes
. Leggn ary Wings * Ghosts 'N' Goblins
* Magic Sword

* Ghouls 'N' Ghosts
* Gun Smoke
* Knights Of The Round

Disponible en Espaiia * Mega Twins

* Quiz & Dragons

También disponible

en serie Essentials S Sl;ctiOﬂ Zd B * Mercs
* The Spefa hRum ler - : » Higemaru
. ::rfa:t Fighter Disponible en Espaiia « Son Son
8 riaer [ CRE o om ol 5 .
L También disponible Street Fighter Il (SF II)

* SF Il -World Champion Edition-
* SF Il -Hyper Fighting-

* The King Of The Dragons

* Vulgus

en serie Essentials

e Varth

Wi% CAPCOM PUZZLE WORLD
o

v INI

Juegos incluidos

* Block Block

* Pang (Buster Bros)

* Pang 2 (Super Buster Bros)
* Pang 3 (Buster Buddies) ;
¢ Super Puzzle Fighter Il -Turbo-

Disponible en Espafia

También disponible
en serie Essentials
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Castilla

Si estds leyendo esta revista seguro que viviste aquella
época en la que un solo programador se encargaba de
sacar adelante un juego completo: esa persona que
pasaba las noches en vela revisando cédigo linea a
linea no es sélo la vision roméntica de un tiempo
pasado, sino que adin quedan magos del bit que hacen
de ese método su filosofia de trabajo. Asi es como
Locomalito nos trae “Maldita Castilla”, un arcade de
accion con plataformas de la vieja escuela al més puro
estilo “Ghosts ‘n’ Goblins” o “Black Tiger”.

A lo largo de 6 fases recorrerds nuestra Castilla més
caballeresca, topédndote con Don Quijote o el “Amadis
De Gaula” (por nombrar a alguno). Se trata de un gran
acierto ya que no es habitual que aprovechemos
nuestra historia para crear videojuegos, y en mi
opinién, ahi reside un enorme filén de guiones a los que
acogerse en el futuro.

En esta ocasién el argumento sirve para ambientar el
juego, ya que a la hora de la verdad, la historia es lo de
menos, pues la mecdnica de juego es sencilla y directa:
aférrate a tu PAD o teclado y avanza. Adn asi se
agradece que el autor se preocupase por dar un
trasfondo al juego. >>> (Contintia en siguiente pégina)

i GLROEEEE

F HIE

EFRTREEYI=TH

¢Como empezaste en esto de hacer videojuegos?

LLlocomalito: Pues, como todo hijo de vecino, desde
pequeno me he divertido imaginando cémo podrian
ser unos juegos hechos por. mi y he ido dibujando lo que
me imaginaba: primero en papel y mds tarde en el
ordenador. En cuanto descubri que existian programas
para crear juegos sin grandes dotes de programacion
me puse a ello. Me pasé unos cuantos afnos haciendo
pequeiios juegos, tonteando con trocitos de cédigo v
aprendiendo GML (el lenguaje escrito de Game Maker).
Esto ha ido saliendo asi, y con el tiempo he empezado a
hacer juegos completos, por hobby v por completar todo
aquello que no pude hacer cuando era nifo.

L
(A qué edad empezaste como jugador y qué juegos

recuerdas con mas carifio? ¢Te gustaria compartir con',
nosotros alguna anécdota que recuerdes de entonces?

A los 5 6 6 anos recuerdo que vi una videoconsola qué’
me_parecié una tonteria (era un Atari con el Pitfal

' parecia mucho mads interesante jugar co
es e plastico en la calle. Los primeros juegos que
ece a d!rutar (aungue rara vez podia jugar)
ueroh el 'I?Mnx Calaga, Ghost 'N' Goblins, Gradius
{Il!ﬁde, s de Spe«:.trum como el ‘Meq’a

osycut
Phoenix o e& L

- )
La cuestion e ﬁUé deberia venderlos?

Juegos _por divers| para de jarme ‘dia a g"ﬂ_‘y
tener Ia sensacion de ccmstrwr cosas. Es un'gobby como

: el de Iaxuehtas hacnenﬁoﬂ&eles. .

Por supuesto H'ay tiendas donde venden puﬂm;, pero.
¢son todos los pasteles productdi'?comerciales que
tienen que ser vendidos con un margen de beneficio?
<deben las abuelitas cobrar a sus nietos un precio justo
por sus pasteles?... pues eso.mismo es lo que pienso yo

de mis juegos.



Ademés, el freeware.es un.buen método para predicar
sobre los valores de los juegos tradicionales que tanto me
gustan, sobre esas cosas Gnicas y legitimas que definen la
cultura de los videojuegos (las imégenes pixeladas, la
musica chip v la diversion directa, sin rodeos). Vender
mis juegos supondria de alguna manera entrar en ‘la
industria del’ entretenimiento®, y es precisamente esa
industria la que esta dando de lado los valores que yo
defiendo para apostar: por los' del cine de Hollywood:
aspecto realista, cinemdaticas increibles, planos de
pelicula y bandas sonoras orquestadas.

Defiendes los videojuegos tradicionales como productos
al margen del comercio, haciéndolos portadores de un
valor cultural gue no debe estar sujeto a las leyes del
mercado. ¢Piensas por tanto que al cabo de un tiempo
los videojuegos deberian ser distribuidos libremente?

Eso siempre dependeré de las intenciones de los
desarrolladores y de los jugadores en cada caso. Yo
pienso que debe haber de todo, y simplemente, hecho
en falta una rama de los videojuegos de corte mas
altruista y tradicional.

JeRaEes que antes se cuidaban mas las ediciones

gotetinadiendo manuales, cajgs..._siendo _todo
-
seelaborado y particular en hﬁ@l

ano uian _%___isto ] "ynponerte en
s:tuacLG;ﬁﬁa-H:{ﬁ dia todoﬁ hace _“ing me worque
e hace 1, sin. embarg , se

dnﬁmlca en la que ves de qué va eI juego, y
B B Bl
uego juegas sm mterrup es,

Hoeu en dia 0‘&10 es necesario ce_ﬁtrarse enﬂ

instrucciones, v en lugar de utilizar el manual restante

para contar una buena historia o surtir de extras al

juego, simplemente se hal eliminado ese libreto...
entiendo que para abaratar costes... de hecho, hoy en
dia sé6lo las ediciones especiales suelen traer manuales,
libretos y algunos extras, el problema es que este tipo
de lanzamientos suelen ser demasiado caros.

"pe un poco e&

En tu web podemos descargar tus juegos pero también
las cardtulas, manuales de instrucciones e incluso
documentos que muestran como has disefiado los
sprites. En el caso de Maldita Castilla las instrucciones
estén muy cuidadas, con pergaminos de estilo antiguo e
ilustraciones de cada enemigo que aparece en el juego.
¢Qué nos puedes decir de Marek Barej, la persona que
se encarga de llevar a cabo todo este material

adicional adjunto al juego?

Bueno, en el caso concreto del manual de Maldita
Castilla, el encargado de las ilustraciones ha sido Jacobo
Garcia (hermano de Gryzor87, el compositor de las
bandas sonoras de mis juegos y un amigo personal).
Gryzor87 tenia la idea de este manual desde hacia
algdn tiempo, vy junto a su hermano han ido dando
forma a los textos e ilustraciones para dotar al juego de
ese enfoque que el jugador debe asimilar antes de
ponerse a los mandos.
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Castilla

En tu periplo por tierras castellanas no te faltaréan
amigos, ayudas inesperadas, traiciones... Puedes leer
ma@s detalles del juego en las cuidadas instrucciones
ilustradas que han preparado para la ocasién.

La dificultad esté medida de manera excelente, siendo
muy asequible al principio a jugadores de todos los
niveles y haciéndose mds exigente de forma progresiva
hasta el punto de obligar a calcular algunos saltos “al
pixel” para evitar los ataques de los impresionantes
enemigos de final de fase. Por supuesto, contards con
diversos tipos de armas que podrés recoger de los cofres
que hay repartidos por el camino, pero depende de ti
decidir cudl de ellas ser@ més efectiva ante un enemigo
que se te resista. Después de todo, el encanto de este
tipo de juegos reside en el reto que supone morir una y
otra vez para descubrir como salir airoso de cada
ataque, asi que se agradece que en plena moda de la
“regeneracién espontdnea” Locomalito haya sabido
recuperar una vez mds esa sensacién de indefensién y
te haga valorar cada “vida” que poseas. Ademds, pese
a que podras continuar la partida indefinidamente,
existen cuatro finales distintos en funcién de tu
habilidad, y el mejor de ellos estd reservado sélo a los
caballeros més aguerridos que sean capaces de acabar
el juego habiendo explorado cada nivel al completo
con las vidas de inicio.

Maldita Castilla es gratis, funcionar@ en cualquier PC
que tengas por casa, y estd cuidado hasta el daltimo
detalle. Locomalito ha dedicado un afio y medio de su
vida a proporcionarte entretenimiento gratuito, asi
que ahora te toca a ti hacer tu parte del trabajo. Segdn
palabras del autor: «<He echado en falta juegos como
Ghosts "N’ Goblins durante aios, asi que he decidido
hacer uno yo mismos>. No se podria describir mejor lo
que Locomalito ha hecho con Maldita Castilla: un juego
al que a él mismo le hubiera gustado jugar. - J.P

Marek Barej, por otro lado, es un amigo lejano (de
Polonia) con el que he entablado una gran amistad
desde hace ya unos cuantos anos. Marek comparte
muchas.de mis.inquietudes y tiene una vision. artistica
interesante que dota a mis juegos de un trasfondo
diferente. Sus ilustraciones han formado parte de mis
juegos desde el principio, de hecho, fueron el aliciente
inicial que me hizo pensar en crear portadas de DVD
uniformadas y manuales para mis juegos, dando lugar a
una especie de coleccion.

Para tus juegos te sirves del Game Maker... ite has
planteado alguna vez desarrollar un juego para otra
plataforma que no sea el PC?

Hasta ahora he estado utilizando Game Maker 8 y
anteriores, que generan juegos exclusivamente para
Windows. Ahora existe la version Studio que permite
generar juegos para Mac, pero en la que no puedo
importar facilmente mis juegos anteriores. Es posible
que en el futuro publigue juegos también para Mac,
aunque siempre con el mismo tipo de distribucion que
tienen actualmente los de PC.

Centrandonos en Maldita Castilla... sin ser un juego
sencillo permite que cualquier jugador avance mucho
mds que en Ghosts ‘N’ Goblins. (Crees que aquel juego
tenia una dificultad exagerada?

jugadores exigentes.

Es muy duro, y puede llegar a OGS
primeras partidas, especialmentese
contra las gdrgolas rojas, per:

genialmente programadow
ademas de inteligente. ri |

Un_jugador astuto puede llega
mportamiento de estos enemigos seguir con el
iem| sarse_el_j u almente no___
consiga pasar de la dltima pantalla, disfruto muchisimo.
de cada partida a pesar de los afios que tiene ya el

juego a sus espaldas.



~ parte - pana, amén
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- SWOSHERDED, GULZURE
El juego posee un sistema de “continues” que permiten
terminarlo del tirén (aunque sin ver el final), pero no
hay manera de continuar donde lo hemos dejado o de
jugar a una fase en concreto para practicarla. {Por qué
no afnadir un sistema de savestates o claves para

guardar de alguna forma la partida?

Piensa por ejemplo en la dltima fase, el Reino del
Sufrimiento: es un lugar tenebroso al que ningdn
mortal ha llegado vivo, y que para entrar, requiere
encontrar 5 gemas secretas que estdn escondidas a lo
largo de toda la regién... {Qué coherencia tiene
sentarte una manana y cargar la partida desde ahi
tranquilamente?... Para que el juego tenga sentido
necesitas esa carga previa de adrenalina que te hace
llegar co spurio, después de 30 6 40
minutos de lucha continua. -

Maldita Castilla tiene un sistema similCTEIEORINE
-
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bonus para
La intencién es unificar bajo un modo de dificultad

anico a distintos tipos de jugadores.

oo AOR to de STHUHER. ¥
a el final del juego? éCuéntos % i:

Existen 4 finales distintos del ;,u;);p' icos par_-

speedrunners”.

¢Cudntas horas en tiempo real calculas que has podido
dedicar a la programacion de “Maldita Castilla”?

Esto es muy dificil de calcular, han sido unos cuantos
meses, muchos ratitos pequefios en el ordenador, y
otros tantos en la libreta. No tengo forma de calcularlo,
pero tampoco me he preocupado mucho de ello.

(Tienes.algunasidea en mente para:tu.proximo juego?

Siempre he ido alternando proyectos mas elaborados
con otros mds pequerios.. mi proximo juego serd otro
arcade clasico, pero mas sencillo, en la linea de
Verminest en cuanto a produccion.

DESGHHEH SUS VUEGDS
Efl LOCOMALITO.COM
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iCuidado!, este titulo es capaz de provocar escalofrios
incluso a los jugadores asiduos al género de terror, y es
que Dead Space se ha convertido en una saga de
renombre que ha sabido ganérse al pablico. _iP‘ggos
juegos vendidos como survival horror han llegado a,

asustarme tanto como este! N o

.
Dead Space fue uno de los tantos juegos que compré al
poco de adquirir mi PS3. Aunque la consola llevaba
algin tiempo a la venta, yo acababa de entrar en el
mundo de los juegos de dltima generacidon y Dead
Space fue uno de esos tipicos titulos que supieron

captar toda mi atencion. 2
-

Afo 2508, te encuentras dentro del USG Kellion, tn
transbordador espacial que esté en misién de rutiria,
hasta que recibe una sefial de socorro de la nave de,
extraccion planetaria “Ishimura”. Al intentar acoplar
las naves se“produce un fallo en los sistemas y el
transbordador q_t]?a“‘pilotan.z_uch (jefe de seguridad) y
Kendra (técnico de ,_{:omunicacién) resulta danado, por
lo que ta, el ingenjero lsaac Clarke, tendras que
echarles una mcmoi ra intentar salir vivos de la
pesadilla que se os uie$ encima.

En Dead Space te enfréntards a un “horror” dificil de
imaginar y sentirds u fuerte agobio debido a la
soledad y al dislamiento... este es el punto fuerte del

juego, pero a estoghay que sumarle cientos de

sobresaltos y una grdh angustia propiciada por los

enfrentamientos con 108 necromorfos. El juego es duro v

vas a ser testigo deysituaciones limite, incluso cuando
1 .
parezca que no puede o

Tir nddpﬂk

municién y loca
iasalo sin dudar

PLAYSTATIOMN 3

almacén, vende

® iSiempl‘-e debes t

-

PLATAFORMA
P$3 /360 / PC
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2008
DESARROLLO
Visceral Gu!ne_s
EDITOR

Electrotlw b ‘

:zhir un nodo en la recdmaral Si te encuentras con poca
Iizas\na habitacién que requiere un nodo de energia
lo! Dentro encontrards cargas para tus armas, créditos,

nodos extra e incluso nuevos diagramas.

¢ Los necromorfos mueren con mayor facilidad si disparas a sus extremidades.
Recuérdalo en todo momento para ahorrar municién.

¢ Cuando encuentres municion extra y no tengas espacio en el traje, busca un

[ guarda lo gue no uses y ivuelve a por esas recargas!



-~
En determinados puntos del Ishimura tendrds acceso a

almacenes en los que podrés comprar/vender armas y
municiones, pero esto sblo serd posible si encuentras su

diagramal y lo. descargas en el almacén. También
podras ..;-'*"u,n otros items como botiquines médicos,

3@3&1&.{3!&1

serviran para mejorar tu traje y las armas en las

incluso nodos de energia que te

estacioneside mejora que encuentres.

i cortad _""e plasma serd al principio tu dnico
GTMa; per n:néd_ida gue avances podrds conseguir
jastaiunassierra. trituradora, un lanzallamas... Ten
-",,_qile_ cada arma tiene dos formas de

aunque gastes més municion) que liarte a
en rafagas y i:?erder municion al tuntdn.

.t 1

|
U mision, oo, ves, no se tr&tdt;',}élo de sobrevivir a las

incansablesthordaside ‘necromorfos, sino que tendrés
que recorrer cado rincén del Ishimura para descubrir
qué demonios estd ocurriendo y ademds, reparar las
averias en sus sistemas ¢{Parece complicado eh?... Para
- “hacerte la tarea algo mas facil, tendrés a tu disposicion
una propiedad en el traje que te marcard, mediante
lineas luminosas en el suelo, las rutas que debes seguir
para llegar a tus objetivos (aungque a veces investigar

tiene una merecida recompensa)

Habra ocasiones que tu pantalla quede infestada de
necromorfos, asi que usa el control de estabilidad para
ralentizar a tus enemigos, lanza un buen derechazo,
cercenq, pisoteqa, usa las extremidades como arma y
idispara, por dios, dispara! - 5.5/ * 8
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Déjame hablar,
iCanalla! Smmmph...
Quiero que |0s nhifios sepah
gmmmph... que yo también tuve
una Atari Smmmppphhb...

y c6mo |legb a mi vida.
Gmmmpbh... isuelta bribdn!




iCalla Ya abuelo!,
que estan la mujer Y los
Crios aCcostados... tu Ya tuviste
tiempo para hablar de joven, ahora
vengo YO a Contar mis experiencias
Yy cOmo juego a |10S mismos
juegos que tu, pero en
sistemas actuales
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EMIGHT= OF THE ROURD

Al

La primera vez que pude disfrutar de esta joya fue
en un bar que habia debajo de mi casa llamado
“La Terraza”. iLa maquina de Capcom pintaba
muy bien!... a los minutos de jugar, dejaria de echar
de menos el Blue's Journey de Neo Geo, maquina
que jubilaron para dar paso a los espadazos
histéricos en la corte del Rey Arturo.

Al comefizariel juego: ia elegir personaije:

Lancelot, Arthur y Percival eran las opciones, pero
mi favorito siempre fue Lancelot porque me hice
con-sus.controles.en'poco tiempo y me gustaba
mucho:su disefio. Aptendi a realizar saltos muy
altos parajzafarme_de: las .oleadas de enemigos y
consegui llegar.a dominutfsus técnicas de combate:
me cubria con.la'espada, intentaba anticiparmeal
enemigo lanzando espadazos en sentido opuesto...
pero lo que més me gustaba era dejar tumbados a
varios enemigos al mismo.tiempo, usando para ello
la técnica del espacjazo con efecto.

Nunca antes habiq; jugado apun titulo asi: ilos
personajes. subian de nivel! esto me llamé tanto la
atencién, que no dejaba de recoger tesoros: iqueria
ver a mi personaje luciendo su mejor armadura y
repartiendo lefia.con una espada brutal!

L = e = T “p"sf Ba"
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Cuando el abuelo me hablé de esteijuego me dijo
que lo jugaba en un armatoste del tamano de una
persona. ¢Y donde estaba. ese ‘engendro?... pues
donde debe ser: ien el bar! Las cosas. han cambiado
mucho desde entonces porgue: ahora he podido

probarlo tranquilamente en mi sillon_utilizando el

emulador MAME, asi como en;el trcxsporte publico
gracias al emulador CPS1PSP en mi consola
portatil PSP. Ademds, encontré una forma de
complicarme menos la vida, porque este juegojse
incluye en uno de los recopilatorios de CAPCOM
para PSP, PS2 y XBO%que por otra parte,"

{quién compraria una PS2/6iuna XBOX en 2013?

Me gusté montar a caballo mientras; repartia
espadazos, poder jugar con otras 2 personas a la
vez v la masica (en especial la del final del juego).
Mi personaje favorito es Arthur porque me parece
el mas fuerte y equilibrado de los tres, pero os invito
a que mejoréis la armadura de Percival: itermina

vestido con un tanga medieval!
con el juego a

pesar de que mi ROM es defectuosa: iCuando me

He pasado un rato muy divertid

quedo parado no sube mi barra de vida! iEsto en




Qué buenos recuerdos guardo de este juego de =
recreativa... Tumble Pop fue toda una experiencic:"
para mi, ya que era la primera vez que jugaba i
dobles, y por supuesto, con alguien a quien 1.no
conocia absolutamente de nada. La méaquinayme
la encontre de casualidad en mi querido y afnorado
“paseo-de las-explanadas” de -Motril (Granada)-al
parar en uno de los numerosos restaurantes que
abundaban por la zona.

Hc#ma terminado de cenar y me dieron dinero pa

elado, pero al entrar a pedirselo al camarero"
mj;ncontré con esta méquina que de repente se,.
tragé el dinero de mi postre.

—

El" Juego me metid en Iaiplel de una espetie de
u i
q.asmas que ademés de aspirar enemigos

a-que lanzarlos contra otros para conseglir
nios: monedas, diamantes, patines con los que
ar mas réapido e incluso mejoras para el

aspirador, que lo dotarian de un rango de alcance

mayor o de un alto poder. destructivo: era una
gozdtla#r-b_s:e Idserachlsporroteuqte e_ﬂ‘.acc'ﬁn iqu

" desplieguede color! {Lo que més me
enormes bolas*derenemigos y verlas surcand

|mvel de arrlba a ubdjo

_]:' -

HIT

N = L e L =

| FIEEEIE]

|.<<iEsto lo he visto yo en otra parte!>> - me dije
cuando probé el juego Tumble Pop que me habia
- _recomendado el abuelo: me recordaba muchisimo
' ja Cierto mitico juego de des’crmﬁhd@'j que se van
dividiendo en otras més pequefias... Preguntando
" als Sr. Google descubri que tc@?ién u%rduba

similitudes.con-Snow. Bros yPipi & Bibis, ademas

pude comprobar que algunos gréaficos estaban

reciclados de otros juegos de la compania. iPues
- bienvenidos los refritos si son como éste!

Yo lo he jugado en el emulador MAME y en la
us.-rsién Gameboy de la consola virtual de mi
Nintendo 3DS; esta vez debo darle la razén a mi
abuelo en que no hay nada como la wversién
original, pues en la ladrillo-portétil de Nintendo se

= quedarian por el camino dos de las sefas de
= identidad de Tumble Pop: el colorido general y el

—
ma il estupendo diserio de los niveles.

“ El juego es muy frenético, tanto, que si te lo
wpm propones puedes terminar algunos
ﬂﬂ cuestion de 5 segundos. Los jefes d

iveles =en
son asequibles, y me parecié un"detalle 'gr&ioso

pais en el que se desarrollabala qcuBn

By
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que. cada fase contara con uid' me[bdla t ca .del i




iCuéntanos tus recuerdos, anécdotas y experiencias!

Escribenos un e-mail a yoteniaunjuego@gmail.com

No olvides incluir tu nombre / apellidos y poblacion
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