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iHey amigo!...
¢Has visto el salto que
me estoy marcando?

iPor el amor de dios!...
Baja aqui de una vez,
coge la punetera espada
y déjame descansar en paz
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Tengo innumerables recuerdos sobre cientos de
juegos de recreativa, tantos que hace tiempo decidi
tener mi propia mdaquina y rememorar de nuevo
esos dias tan especiales, pero claro, no tenia hueco
en casa para un cabinet completo ni para una
bartop, asi que tuve que ingeniarme algo.

Estuve buscando alternativas viables durante meses
hasta que casualmente, con la salida del ndmero 1
de la revista, encontré la solucién: iUn Mini-PC!:
Parece una videoconsola, tiene el tamano de una
Wii y se conecta por HDMI a la TV, cuenta con dos
tomas USB en el frontal para enchufar los mandos y
al encender el equipo se ve el interior iluminado en
color azul intenso (es una pasada)

He tenido verdaderos quebraderos de cabeza para
dejar todo configurado: Windows XP 64Bits, BIOS,
seleccion de juegos, reparaciéon de algunas ROMS
corruptas, busqueda de snapshots para completar el
Frontend MALA para MAME 0.139, reasignacion de
botones, layouts personalizados, configuracién de
mandos... iy de mandos queria hablaros!

Hace unos meses compré un PAD Activbb P500bb
para usar con los juegos de MS-DOS; el mando tiene
un disefnio casi exacto al de PS3 y como me gusté
tanto su ergonomia y cruceta levantada, cuando
llegé el Mini-PC fui a comprar otros dos mandos del
mismo modelo.

Cuando llegué a la seccién de videojuegos quedé
asombrado: ihabian traido muchos mandos nuevos!
Me acerqué a los estantes y empecé a ver un montén
de cachivaches: mini-joysticks, botones adhesivos de
variopintas formas, cabinets de Space Invaders y
Pac-Man, carcasas con ilustraciones de casetes...
Habia de todo y todo era extrafiamente retro, pero
no encontraba los PADS que yo queria. Al dar un
par de pasos atrds y volver a echar un vistazo
general a los estantes me decepcioné al ver un
cartel que estaban poniendo en el techo que
indicaba: <«<Sélo para iPad / iPhone>>.

Al preguntar por los PADS para Windows, un
trabajador me comentd que no sabia si quedaban.
<«<Ahora ya viene todo para los dispositivos de
Apple>> — dijo sonriente. Finalmente los encontré
por mi cuenta en otro estante, llenos de polvo vy
ivaya hombre!... rebajados.

Es bueno que la tecnologia avance, no podemos
quedarnos estancados, pero soy de los que opina
que los bigotes postizos y las gafas sin cristales son
una moda tan absurda como el hecho de sacar una
oferta ilimitada de accesorios retro para sistemas

® actuales. A este paso terminaremos viendo carteles

“vintage” anunciando: iproducto 100% incompatible

)\ con el hardware originall... que triste.

:.

Sergio Gordillo |
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Boxing

iiicUna pelea de croissants?!!! Eso es lo que pensé la
primera vez que jugué a este juego. Ese abstracto |
alguna, a uno de los juegos mas recordados y viciantes
para la consola Atari VCS / 2600.

Gana el prime
contrario, o en su de

esa imagen tan caracteristica. La simpleza‘grafica‘esto
presente en todo momento y las figuras de los
luchadores-croissant, aunque a priori puedan resultar
comicas, no entorpeceran el desarrollo principal del
juego. La accion transcurre de una manera realmente
dindmica y en poco tiempo te hards con el control.

El apartado sonoro cumple con

. . .. PLATAFORMA
su comet:d. campana de inicio ATARI VCS$
y final del’ combate, ademas ANO
del sonido de los guantes 1980
impactando en el boxeador DESARROLLO
contrario. Asi mismo, el juego Activision
dispone de dos niveles de EDITOR

Activision

dificultad regulables desde las

ACTIVision.

FOR USE WITH THE

VIOEO COMPUTER SYATMEB ATARY impacto es cercano (cara a cara) obtendrés 2 puntos.

e Un golpe propinado desde lejos te obsequiard con 1 punto, pero si el

e Tal y como recomienda en el manual Bob Whitehead (su programador),
es muy atil moverse y “bailar” mientras golpeas, ya que asi tendrés una

mayor posibilidad de encadenar varias rafagas de impactos.

e Algunos jugadores, en lugar de croissants, prefieren comparar a los
boxeadores con el aparato reproductor femenino... itienen cada cosa!




ALk TSs1OM

palancas de cambio de nivel de dificultad'incluidas e
la consola (o su equivalente si usas un emulador)

Los piques estan garantizados en el modopde _dos
jugadores gracias a las partidas rapidas que ofrece el
titulo. Si.es,gue lo bueno de estos jueguecillos es que
en un momento te haces con el'manejo del personajey.
estas listo para divertirte (incluso haciendo caso omiso
de su correspondiente manual adjunto). Esto es algo
que se agradece mucho cuando el anico proposito del
juego es liarse a leches sin mas. - V.R [ * 7'5

ACsIoN




Dan Dare 3 -The Escape-

Lo dnico que un chaval con un Spectrum podia

envidiar de los demas ordenadores coetdneos eran los
titulos coloridos, asi que cuando compré este juego
llamé enseguida a mi amigo Alejandro (poseedor de un
Amstrad CPC) para presumir. Afortunadamente, él
nunca tuvo este juego, por lo que me temo que creyd

que se trataba de un titulo exclusivo para Spectrum.

e . )

B N -
[ LILRR ||

Menos mal que no investigd sobre Dan Dare 3, porque

hubiera descubierto que existia una versién para
Amstrad v que el colorido era incluso mejor que el de
Spectrum. iPunto para mi! =

En este tercer juego basado en el cdmic de 1950, el
coronel Dan Dare ha sido raptado por Mekon y
encerrado en un enorme satélite que orbita alrededor
de nuestro planeta. Dan Dare consigue escapar antes
de ser sometido a una serie de experimentos genéticos,
pero necesita reunir queroseno para activar una
lanzadera de escape hacia La Tierra. Por fortuna, en
su huida ha encontrado un jet-pack que le permite
volar, pero debe evitar que su combustible se agote.

Para viajar entre un nivel y otro,

PLATAFORMA
el coronel tendra que superar ZX Spectrum
un minijuego que consiste en ANO
atravesar una serie de ventanas 1990
hiperespaciales sin salirse de ellas; DESARROLLO
ademés, Dan Dare dispondré de Probe Soft.

EDITOR

una tienda en cada nivel para

. Virgin / Dro
comprar vidas y armamento.

® En los pasillos estrechos avanza disparando: casi siempre hay emboscadas al otro lado.

e El candn de plasma con el que empiezas la aventura tiene 3 intensidades de disparo
dependiendo del tiempo que mantengas pulsado el botén. iCuidado con el retroceso!

e Cuando a los programadores les encargaron la continuacién de la saga Dan Dare, ya
tenian casi completado este juego bajo el nombre de Crazy Jet Racer, por lo que decidieron
cambiar al protagonista original por Dan Dare y editar el juego como Dan Dare lll.
Incluso llegd a publicarse una preview en la revista Computers & Video Games usando
el nombre original.

o El manual del juego incluye un completo repaso a la historia del comic original.

e Ademds de la versién para Spectrum, el juego fue lanzado también para Amstrad CPC,
Commodore 64, M5-Dos, Amiga y Atari ST. -
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Si deci.des ayudt-:r al coronel Dan Dare, idispara a

* todo lo que se mueva! Te enfrentards a enemigos con
un disefio cuidado al detalle y serds testigo de uno de
los mas trabajados usos del color vistos en el pequefio
“Speccy”. Eso si, tanto preciosismo visual tiene como
contrapartida algunas ralentizaciones cuando en la
pantalla abundan las explosiones. La dificultad (al
contrario de lo habitual en esta plataforma) es muy
asequible pero el juego es muy corto, asi que con un
poco de prdctica podras terminar sin problemas los «

cinco niveles de los que consta el juego. - ).P/*8
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Day Of The Tentacle

__ ':':I:JJ! Porssupuesto, la trilogia
2 WINGIPAraicasapUesiel Iprecio marcado | en el

PLATAFORMA
MS$-Dos

ANO

1993
DESARROLLO
LucasArts
EDITOR |
LucasArts

o Si te apetece recordar el clasico donde comenzé todo,
visita a Ed Edison en el segundo piso de la mansién y
usa su ordenador: accederas de forma automatica al
juego Maniac Mansion.

o Si has jugado a la versién disquete de Day Of The Tentacle
pero no a la versién CD ino esperes masl... El CD cuenta
con la masica digitalizada y un estupendo doblaje.

e Apeiron Studios (grupo independiente de desarrollo
aleman) esta terminando de programar la segunda parte
del juego llamada Return Of The Tentacle. Hay nuevos
videos y screenshots en su web: www.apeironstudios.com  iTe queremos Laverne!

l (.
| o

| A CARTOON ADVENTURE 8Y
Tl & DAVE
SCHAPER ™ GROSSMAN
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va al futuro y Bernard se queda en el presente para
intentar traer a sus amigos de vuelta y solucionar todo
el embrollo. Un detalle que a dia de hoy me sigue
alucinando es el hecho de poder enviar cosas a otra
época a través de una letrina. - S.G / * 10
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tiene much igos, o al
ste gran ordenador estaba

entre manos: No
Lionheart y s
tendra lug

T
piedra a Llene (la
olmo tm!lbién responde

demds, Norka ha convert
novia del prota), quie
al apodo de Lionheart. Fte esconidas Valdyn... itienes

' todas las papeletas par argarte dg esto!
I Tp

(Podré darte suficientes motivos PLATAFORMA
en un parrafo para quE;ruebes Amiga
~_.. uno delos mejores Hack ‘N’ Slﬁs% ANO L-

- ’pﬁgﬁnerwﬂownﬂﬂu 1993 1=
haré el lmento.,,'es DESARROLLO -
g é'.:.lf Thalion

¥ K EDITOR
C! :d COﬂ.IU 1

Thalion
aif cosilncos en P
G
""',.‘;,_‘?n-./ : : Gl :
i e Cuando termines el juego espera hasta que finalicen los créditos y podras
N\ ver comentarios de los autores.
: 1‘“‘ : e En el mend principal del juego se puede ver un enlace a otro mensaje de

Y los programadores en el que decian que si no recuperaban el dinero de
lo invertido en el desarrollo ino harian maés juegos para Amiga!
¢ Algunos enemigos también pueden ser usados como plataformas.
e iBusca los niveles ocultos!
| Z e Recuperards un corazdn de energia por cada 100 cristales recogidos.
e Si ves una esfera no pases de largo: ies una vida extra!

o -




F l. I EE
detalles n una |mpr 5i0 dﬁ:ensﬂﬁé
profund’dﬁ!e te acabarén Ios edos de 10, mano_
antes de terminar de contar los niveles de.scrt!ll)am:s ol
escenarios son muy variados: podras saltar, dli!)ar.ar *
trepar y ihasta volar a lomos de un dragén!; ademas,
si e.s!oges la dificultad.'l_ionr'lurd (si, has leido bien) no ! of 7
habré enemigos més fuertes, sino que también * oyl P el KYA 0 A [ ] B -
camblard el disefio de los mueles i2 juegos en 1! Pam g |
colmo n&. reservan dos finales k‘!tmks que aparecer@ns= |
si derrotas a Norka y si adem@s consigues descubrir la =
cura para tu novia. - J.P / *9



+ | falsas plataformas que hay en |  Brederbund

Prince Of Persia

Acababa de llegar del colegio, era un dia como otro

cualquiera y tras merendar con mi abuela (como
cada tarde), regresé a mi casa. Cuando entré no
habia nadie; aquello me parecié muy raro, pero antes
de que llegase a mi cuarto soné el timbre. Al abrir la
puerta vi a mi padre cargando con una especie de
armazén metdlico y a mi madre con los brazos llenos
de cables... ihabian comprado un ordenador!

Por supuesto, como todos los padres de la época,
entraron por la puerta gritando «iesto no se tocal». A la
semana siguiente estaba yo ensefi@indoles a ellos cémo
acceder a los programas desde la consola de MS-Dos.

dor venian algunos ju riginales y
Prince Of Persia. En lo manejas

Junto al o
uno de ell
enturero al que debes r a rescatar
rincesa de las garras de alvado visir

a un jove
a su ama

conellay erse con el poder del reind? Tendrds una

que ha aprovechado la partida del sultan para casarse
hora exacta %ara impedirselo, asi que no te lo pienses
mucho: encuentra una espada en el primer nivel del

juego, lucha contra todos los

. : PLATAFORMA
enemigos que se te crucen por MS$-Dos
medio y recuerda gque el mejor ANO
atagque es una buena defensa. 1989

iTen mucho cuidado con las DESARROLLO

EDITOR
Broderbund

L

. & I: \
- ByJoRdan mechne

¢ El juego fue lanzado originalmente para el ordenador Apple Il en 1989,
pero a dia de hoy, se puede decir sin duda alguna que Prince Of Persia
es uno de esos titulos que cuentan con mayor nimero de conversiones:
Desde 1990 hasta 1992 fue lanzado en: Amiga, MS-Dos, Atari ST, NES,
Amstrad CPC, FM-Towns, Game Boy, TurboGrafx CD, Super Nintendo,
Game Gear, Mega Drive, Master System... iLa lista no acaba nunca!

e Ubisoft ha lanzado Prince Of Persia Classic, una version fiel a la original
pero con grdficos renovados. Si dispones de iPhone/iPad o un dispositivo
con Android 2.2 o superior no dejes de probarlo.

= ¥
| #




2 procurarédn una muerte rapida. El juego
tiene un toque de investigacion, pues tendras
riguar como llegar a zonas algo inaccesibles
buscar pociones y mejoras de salud.

d
v

én de MS-Dos es simple gréficamente ipero
C onal... ihasta los movimientos de los personajes
n fuente de inspiracién para juegos como

iis

ran masica las versiones de consola! - 5.G / * 8
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EL CHOCOBOLLO

Cliscaballo ena an wuiio bajite, gordite ¢
may wmorewnclo, cow la pfiel color ascuro
tonando a Phoskite. Tenia gran pfredileccisn
por los teladas, las chuctenias, la bollenia
y loo swacks de MWatutaws, awngue s«

consumia a mada de climenea humana ya
desde muy temprana edad)

En ou tierma ciufancia, este entradiable
personajiilloe de barnrio tenia coma segunda
nesidencia an salin necreative. Sa misiin
alle dentro consistia ew cntentar mendigar
monedas de 2Sfts haciendo wso de camicas
amenazas, fere wo erawn pocas las veced en
lao gue estaba dispuesto a wegaciar contige
gy ofrecerte wwa wunidad de osu extewso
catdloge de productos a cambio de wna
moneda... tewia ew su abrige desde feines




tadta preservativod, pasawnde for muedtrad
de colowia, pulseras gy jrnelojes (Casco!
(todavia necaerdo wn Water Rescot 25m)

Setemﬁadaémw, galtaba an «a la
salida te esperass... toda an clisica. Pera
nwanca cba mds alli; en el fondo era ww
bonackién inofensivo cayo problema era la
adiccidn a alge gue a todos noe gusta: las
grandes maquinas arcade de siempre.

YVeetor Raobledo

CASIO ALARM CHROND
~=|LLUMINATOR =) |




EL ENGANO INTERESADO

Recwendo gue cauando mi familia iba a
tomar el aperctive los domingos por (a
manana, a mié me daban alguna moneda
para gadtar en la necreativa de turwo. S¢
00 digo la wverdad, wawca fui demasiado
tdbil con ellas (o a lo mejor es gue me tope
con las mds difeciles), perno el leclio es gue

Empece a escuchar con frecuencia aguello de
o te doy dinero porgue es como tinarloss.

A gque laciendo lowor a la teoria de la
evolucidn, desarrollé wna técwica gue me
perwmitia crear enw mis padres la dlasidn de
gae su dineno thabia ocido bien cmvertido:
cuandoe me mataban dseguia moviendo el
mande wawos wminutos wmds (como oc adwn




Gracias a este cnvents, mdid ingenwod fadres
empesarnon a pemsar gue du dimerno estaba
dcendo bienw aprovechads, y ase fue como
finalmente consegui gue el grnifo de monedas

o L€ CETAAR ...

...hadta el dia enw gue otro jugdn estuvs ww
buen nate mirawnds a la pantalla de la

Zueds tan extraiado gue al nate wme dijo:
«ueceditas wna mowneda fara poder jugarss.
S¢ estd leyendo esto ja lo mejor akora (o
entiende todo!




LA DINAMITA PA’ LOS POLLOS

Swsana era ana chica de 16 aios gue tenia
el pelo nabiia, lise ¢ sucio, séempre UUevaba
s gorna de macarra, pantalones de guerra
y anas ewormes botas wmilitares. Ella era
la tija del dueio de un bar en el gue labia

genenosas rnaciomes de bravas ¢ por lao
patadas gue arneaba Swsana a (oo gue
apoyasen ana coLa o aw cigarrne ewcima de

La téa se conacia todas los secretos del juege,
£or eso dcempre que jugaba a dobles con
algaien decia cosas como: «dispara ake, gue
cae ana manzanass, «dipara a ese blogue,
gue tay escondida una uida extrass... como wo
lo que labias liectio mal a nitmo de colleja.




Lo mejorn eo gque cuando caia uwa dinamita
empre guernéia coagerla para gue todas las
bolas ce conuintiesem ew peguenad; wunca
podrné oluidar su grite de guerra... ese gue
tronanciaba justo en el momento en gue las
bolas comengaban a erplotar: «jdinamita
ga’ los pallassaaaas!ss.

Cuanda labloe de Susana scempre me uiene
@ la cabega el dia en gue un chaval pidis
ana copa g la puse encima de la maguina.
Swsana wo se lo penss doo veces: agarnd al
tio ¢ lo puse en la calle de wna patada
wientras gritaba: «jemcima de mi miguina
wo se dejan copas!>s>. Cuando el chico estaba
ew la calle Sucana aprovechs para coger su
copa g lanzancela (acertando de plewo ¢
empapiandole por completo)

Y Al é‘{ SW ¢Mo‘€€a
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WONDER BODA

En ana boda de un familiar rnecuerdo gue
ana maguina necreativa con el Wonder Boy
Te Wonsten Land bucia en la entrada del
anas partidas, pero sabia gue tewdrnia gue
esperarn a gue e acabara la comida.

Acabado el postre pedi dinero a wmi madre
para calminar ese dia de la mejor manera
posible. Me dea dos monedas de 25420 ¢ me
dijo gue wo me entrefuwuiera mucko forgue
se guenian marnchar. «jSien!, dos partidas
enw wmi poders> — pendé.

A Uegar a la yona donde estaba abicada
(despacstos tambien a jugar), aguardaban
gue esperar... jo wo?




S

Empece a valorar la poscbilidad de estar
aki plantade dos lhoras esperando ¢y gue
més padres decidieran cwe oéw me, con (lo
caal, me ba a guedar scin partida. “Tras
wnos wminalos de dilema, me plawnté con
decisidn delante del segundo wiiko de la cola

«S¢ te doy wna wmoweda de Z25pfs }wme
puedes cambiarn el actia?...>> — pregunte.
«jVale!ss — nespondis el wiia. MNo me lo
pude creen pero asi fue: el feliy Mw




EL CHEPO Y EL ZAPATA

Eutne los compaiienos de clase gue soliamos
ucsctar rnecreatinod necuerdo especialmente a
El Clicpo 4y EL Bapata.

El Cliepo se gand su apoede el dia gue
cutentando caminar sobre ana valla perdis
el equclibrio ¢y cays de espaldas sobre ella.
Pera lo gue lhace gue EC Chliepo perduare en
decia gue podia jugar gratis a caalguier
maquina, 4 para elle desarrolls cnventos
tales como atarn aw kilo a las mowedas de
2542 (canando adn wo tewian agujere en el
centrna), o limarn ana chapa de nefresco para
fabricar su propia wmoweda falsa. Sebra
decin gue sus méetodos awnle nodolrod wwunca
funcionaron, fero eso wno le cmpedia segucr
diccenda gue por ou cwewta (Clo tlabia
condeguida sin problemads.




S

El Zapata era otno gue tal: como labia
nepetido carndso tres ueces, ena wucho wmayor
gue loo demds y ou caenpo estaba mao
gue el nesta. En los necreativos esto le sinuis
para ganarse el mote de: “el te-lo-pase”,
porgue ew cualguiern wmdiguina deportiva
machacabolones o que reguiniese mouer la
s frace: <«<oye, gteéa;édda?».

ﬂﬂme Pé'w}

Hey chatq,
¢te lo paso?




LA BOLA DE BILLAR

Un wiernes, trhas los exdmenes de fimal de
cando, anwod amigod ¢ go decidimos v a
celetnarn los aprobadaes, los suspensos ¢ el
cuicéo de las vacaciones a an Buarngern Ring
gue thabia en un centro comercial de la yona
Uamado Leganés Una.

De camino al burnger un amigo me freqgunts
oc el salin necneative gue habia en la parte
travena del complejo seqguia en active... la
verdad es gue wo supe conlestar, adé gue

Noo Uevamos ana gran sorpresa cuando
maqgucnas arcade ¢y de dardes, expendedoras,
billarnes... wo pade nesistin la temtaciin de
acencarme a las mdguinas de Golden rre ¢
[/ 942 para dejarme wnas monedas en ellas.




S

Naestna dia se torud gris en el mamento en
el gue wos pusimos a jugar al billar: yo era
malisimo g a awestre lade de fuscenon a

We tocs cacar la bola Ulawca ¢ casi me
UWevo media tapete enw el acte. Despuis de
cinco minalos de nivas conlagiosas welué a
cutentarlo ¢ wo sdlo falle, scno gue ademdas
la bola Ulanca salid disparada a la mesa
de loo de al lado, chocande contra ana de
chavales wos miraron tanw mal gue salimos
wn buen nato con los tacos. Menss mal gue
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UN PERSONAJE CON SOLERA:F:ViiZ=I e CRC TR (6] {VN)

Sabreman triunfaran con sus sagas, el Spectrum tuvo su

propia mascota: Horace, una especie de fantasma

cabezén y azul que nunca deja de caminar aunque
esté parado en el sitio... es glotén, aficionado al ski y
teme a las araias. Conocimos a Horace en 1982 de la
mano de Beam Software (Psion / Melbourne House) v
William Tang; aunque sus juegos no destacaron por su
originalidad ni por su calidad, Horace se hizo un hueco
en nuestros infantiles corazones, y hoy, 31 aios después,
vamos a recordar su historia, anécdotas, curiosidades y
algdn que otro misterio.

LA TRILOGIA ORIGINAL Y EL JUEGO PERDIDO:J=RET:)

se publicé Hungry Horace para ZX Spectrum, Dragon 32

y Commodore 64, siendo Sinclair la encargada de su
distribucién en la version que nos ocupa. En Espaiia lo
conocimos gracias a Investrénica con el nombre de
Horacio Glotén. El juego consiste en ayudar a Horacio
en la decisiva tarea de comerse todas las flores de un
parque mientras esquiva a los guardias o engulle una
campanilla que los hace vulnerables durante un corto
periodo de tiempo. (Alguien dijo Pac-Man?... En 2009
un dficionado programé un editor de niveles para
MS-DOS (algo que ya incluia de serie la version de
Commodore 64, aunque se agradece). Horacio Glotén
es un juego lento, con movimientos bruscos y gréficos
simples, pero para mi siempre estard ligado al comienzo
de mi experiencia como jugdén y a decenas de mananas
de sdbado en las que empezaba a descubrir o que un
ordenador podia ofrecerme. Eran otros tiempos y todo
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Pasé el tiempo y Horacio se pregunté qué estaba
haciendo con su vida. Es obvio que uno no puede

dedicarse eternamente a comer flores en un parque,

asi que optd por aprender a esquiar en ese mismo afo y
volver a la carga con un nuevo juego: Horace Goes Skiing
(Horacio Esquiador). El problema es que para comprar
los esquies hay que cruzar una carretera saturada de

trafico en la que los coches van cambiando de carril.
(Alguien dijo Frogger?... Si atropellan a Horacio, la

ambulancia le cobrard la asistencia médica (incluso
siendo la propia ambulancia la que lo atropella) v

cuando nuestro amigo azul se quede sin dinero, acabaré
la partida. Una vez tenga los esquies en su poder,
Horacio podrd lanzarse por la pista, intentando seguir
las banderitas que indican el recorrido y evitando chocar
contra los arboles.

El caso es que al bueno de Horacio no le debié gustar
lo del esqui, porque en 1983 se lanzé al senderismo en
Horace & The Spiders. Williom Tang proponia que
subiéramos a una montana hasta llegar a la guarida

de las aranas y acabar con ellas, porque... {acaso
necesitdbamos un motivo?... Este es para mi el mejor de
los tres juegos, y ademés fue exclusivo de Spectrum. Me
llama la atencién el hecho de que en la cardtula
ponga “Horace & The Spiders”, en plural, mientras
que en la pantalla de presentacién, el titulo esta en
singular... puedo asegurar que en el juego hay mds de
una arafia y recuerdo que perdias un antidoto (lo que
Eih: equivale a una vida) al chocar contra una de ellas.
ZX Spectru

HORACIO
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Por si fuera poco, si tropiezas con algan saliente de la

montana itambién pierdes un antidoto!
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Si alguna de las veces que me hice una herida al caer al
suelo de pequeno hubiera tenido a mano un antidoto
contra picaduras de arafia lo hubiera aplicado sin
dudarlo. iPara que luego nos digan que no se aprende
nada con los juegos!

Horacio Y Las Ararias consta de tres fases: en la primera
tienes que subir una montana, en la segunda hay que
cruzar un abismo saltando de un hilo de seda a otro
con cuidado de que las aranas no te atrapen y en la
tercera fase debes liquidar a las arafas a pisotones
(como se ha hecho siempre). Si acabas con todas las
aranas vuelves a la primera fase y cuando llegues de
nuevo a la tercera, el nivel se repetiré tantas veces como
termines el juego. iSe parece a Pitfall y Space Panic!

AQUI TERMINA LA HISTORIA ¥ COMIENZA LA LEYENDA:
Wiliom Tang tenia previsto editar el cuarto juego de la
saga en 1985 llamado Horace To The Rescue, pero
nunca llegamos a verlo en tiendas a pesar de haber
sido anunciado en revistas. Tirando de hemeroteca
encontramos un comentario en el nimero 39 de la
revista Crash (Abril de 1987), en el que nos informan
que el programador sufrid un neumotérax y no pudo
completar el juego. El hecho es que no hay noticias de
William Tang a partir de 1986, nadie lo ha visto y nadie
puede confirmar nada, por lo que tenemos un juego
fantasma y un programador desaparecido que no sélo
nos legd la saga Horace, sino que participd en juegos tan
emblemaéticos como The Way Of The Exploding Fist e
incluso escribié un libro sobre cédigo méquina: Spectrum
Machine Language For The Absolute Beginner.
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Afortunadamente, las aventuras
de Horacio no terminan en los 80. En 1995 Psion recuperé
a su emblemdtico personaje para crear Horace In The
Mystic Woods. Este juego sélo estaba disponible para
las tablets de Psion hasta que en 2010 el talentoso
programador Bob Smith dijo: «idevolved a Horacio a su
casa, al Spectrumb> y finalmente desarrollé una versién
del juego para el “gomas”. iDebes jugar a este juego si
te gusta Manic Minerl... La masica es fantastica, el
movimiento suave, las pantallas coloridas, v lo mejor de
todo es que volverés a ver a Horacio en accion.

Un afio mas tarde, la historia de Horacio continué
gracias al grupo espanol de programacion Mojon Twins.
El juego se llamé Horace Goes To The Tower y sus
autores presumen de haberlo realizado ien una sola
tarde! Es un juego de plataformas-quema-neuronas
pues debes colocar bloques aqui y alld de tal forma
que consigas llegar a lugares inaccesibles.

{UN PERSONAJE CARISMATICO?: BTt i e

Horacio no es guapo, ni es un héroe, ni tiene ninguna
cualidad envidiable, pero estoy seguro de algo: todos
los que jugamos con él en los anos 80 lo recordamos con
carifio. Yo siempre vi a Horace como un personaije triste,
probablemente debido a la ausencia de rasgos faciales
y a esos 0jos caidos... iMe daba mucha lastima!

Horacio es perseguido por los guardas de un parque,
atropellado por ambulancias, se estrella contra arboles, le
pican las aranas... y a pesar de todo, jamds varié un
dpice su inexistente expresion facial.

Todavia recuerdo a mi madre llamédndome a voces al
grito de: «iHijo, deja ya el juego del fantasma azul'>.
Lo dicho, pobre Horace, iqué desprecio mas injusto!

Entre mis mejores recuerdos de los juegos de Horace
se encuentran un buen puiado de bromas que nos
gastdbamos mi hermano y yo sobre qué demonios es
Horace: éuna gota de agua? (un fantasma que huye de
Pac-Man?... Bueno, al menos eso explicaria por qué
jamas deja de mover las piernas...



También recuerdo la sorpresa que me llevé el dia que
jugando a Inspector Gadget & The Circus Of Fear me
crucé con montones de pequeiios Horacios. Por supuesto,
dado el carifio que tenia al personaje fui corriendo a su
encuentro para descubrir que se trataba de enemigos
que podian matarme. iEsto es un sacrilegiol... iHoracio
no puede ser malvado!

Si tuviera que quedarme con un recuerdo, creo que sin
duda alguna seria el hecho de que los juegos de Horacio
son de los que consiguieron juntarnos a todos delante
del ordenador. Siempre que pienso en cualquiera de
estos titulos, me veo con mi hermano, mi madre, mi
padre.. Como ya dije antes, eran otros tiempos, y
cualquier argumento era vdlido para hacer un juego.
Por aquel entonces los videojuegos eran un terreno a
explorar, la creatividad estaba a la orden del dia y
como todo era nuevo, todo era divertido. éCédmo explicar
de otra forma titulos como Molar Maul?... Quizés esa
inocencia que destilaban juegos como los de Horacio
fuese el motivo de que gustasen por igual tanto a
nifios como a mayores, y es que por mucho que mi
madre me instara a abandonar al “fantasmita azul”,
cuando al final venia a buscarme, no podia evitar
terminar jugando conmigo.

Este pequeno ser azul sin brazos se gand nuestra
simpatia por cosas como ser el Gnico personaje de
videojuego capaz de irse de vacaciones a la nieve a la
Gnica estacion de esqui en la que las pistas y el forfait
estan separados por una carretera abarrotada de

conductores psicépatas.
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Cuando digo que Horacio es un ser con mala estrella,
sé de lo que hablo, porque una de las cosas que mas
gracia me hacia de su faceta de esquiador era el hecho
de que cada vez que lo atropellaban, la ambulancia te
cobraba sus servicios, pero si te quedabas sin dinero, en
vez de llevarte al hospital te dejaban en la pista de
esqui, pudiendo ver una de las situaciones més penosas
de la historia de los videojuegos... El pobre Horacio
tirado en el suelo, recién atropellado, con su eterno
semblante de pena observando la pista de esqui bajo
ese sincero letrero que rezaba: “iSin dinero no hay

n
!

esqui!”. iPero oigal, ique acaban de atropellar a mi

amigo azul'... iECémo que no hay esqui?!

El otro gran momento que ejemplifica el gafe de
Horacio ocurre cuando consigue los esquies y comienza
a descender por la pista... se estrella contra un pino y se
nos muestra un sprite de Horacio deforme y aterrado a
la vez que otro lacénico cartel dice: “Se han roto los
esquies”. iEso es!, itG preocapate por los esquies, que
Horacio no importal... Ante tanto desprecio no es de
extrafnar que quienes pudimos compartir aventuras con
él le tengamos carifio a dia de hoy. Un personaje tan
maltratado por su programador debe ser querido por
los jugadores. (Horacio necesita amor)

Por dltimo, un dato curioso: Psion sigue existiendo a dia
de hoy, aunque dedicados a tecnologias directamente
relacionadas con la telefonia mévil y trabajando para
otras empresas, pero... {os acorddis del Symbian que
tan famoso hizo a los méviles de Nokia? Pues fue obra
de esta empresa de la que os hablo.

Espero haberte hecho recordar algunas experiencias con
los juegos de Horacio, y si nunca los has probado,

despertar al menos tu interés por hacerlo. Quizés no

sean grandes juegos, quizés hayan envejecido mal, pero
son videojuegos de su tiempo y deben ser valorados
como tal. Ademas, siempre puedes conseguir alguno de
los remakes que existen y que incluso afaden nuevas
fases. En este caso me quedo con los originales por el valor
sentimental que tienen para mi. - J.P
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Para empezar, y por si hay algdn despistado que no

conozca vuestro podcast, (como definirias Fase Bonus?
iqué temas tratdis y desde qué punto de vista hablais?

Ignacio: Tanto el podcast como la pdagina de Fase
Bonus se dedica a recordar y revivir esos juegos de
antano que tanto nos gustaron siendo nifos, adema@s
lo intentamos hacer como cuando lo hablabamos en
el colegio, como si de un patio de recreo se tratase y
comentaras ese juego tan chulo que has visto con
todos tus amigos.

A pesar de que nos podemos considerar un podcast
sobre videojuegos retro, también intentamos meter
todo lo que nos gusta: cine “clasico”, series, lucha libre,
radionovelas... Basicamente todo lo que nos gusta y
que a dia de hoy nos atrae.

¢Quién tuvo la idea de crear el podcast de Fasebonus?
¢Fue primero la web (www.fasebonus.net) o el podcast?

La idea principal fue de Albert (Men_drugo en el foro).
Aln no sabemos qué vena se le cruzé para idear todo
esto hace un par de aios, pero como puedes ver, algo
gordo tenia en mente. Estamos muy contentos con el
camino recorrido (con altibajos incluidos), pero sin la
iniciativa de Albert, Fase Bonus no exitiria. La web
nacié casi a la vez que el programa. Anteriormente la
pdgina se llamaba SAKURABIT, pero decidimos cambiar
el nombre al que conocéis ahora.

(Cuéntas personas participan en el programa? ¢Estdis
todos separados fisicamente durante la grabacién?

Ahora mismo te diria que somos tres o cuatro, pero
depende de si ese dia todos pueden grabar o no. David
Murciano, Altamair y Hellboy siempre que pueden
también se apuntan. Sobre lo de nuestra ubicacién ies
una pasadal... iEstamos cada uno en una punta de
Espana! De repente escuchas hablar a un murciano, a

un gallego, a un malaguefio y a un mano. iiiParece el
clésico chiste!!!

Supongo que a lo largo del tiempo la forma de realizar
el programa ha ido evolucionando para que el sonido
sea cada vez mejor, ya que esta diferencia se nota
comparando los Gltimos podcasts con los mas antiguos
que se conservan,

No creas... quitando que hemos contratado mas o
menos ancho de banda con nuestras operadoras, todo
se hace basicamente igual. De hecho, yo adn uso el
micréfono diadema con el que empecé. Algunos
comparieros empezaron grabando con el micro de'la
camara EYE-TOY o los micréfonos del “SingStar”. De
todas formas, el acabado final es gracias a la edicion
de Albert, que ha ido aprendiendo sobre la marcha y
por lo que dice todo el mundo ies muy bueno!

¢Existe un guidén a la hora de hacer el programa? ¢Sabe
cada uno lo que van a explicar los demas o esto se'va
improvisando sobre la marcha?De ser asi, la verdad es
que hay una gran compenetracion entre vosotros.

Guioén como tal no tenemos nunca o casi nunca. Nos
apuntamos cuatro fechas y' cuatro cosas que creemos
importantes y nos tiramos al agua. Lo que si recuerdo‘es
que para los programas sobre “Loom?”, el especial de
Zombies o el mas reciente de terror nos documentamos
bastante. Para el resto todo se improviso sobre la
marcha y no sabemos cuando quiere hablar unoyu
otro. Todo eso lo vamos avisando'en: tiempo real
mientras grabamos: algo asi como <«cuando acabe
menganito entro yo>>. Lo malo de esto es que si no
estas atento al “chat interno” no te enteras, pero entre
nosotros tenemos mucha compenetracion y normalmente
intentamos hacer aportaciones cortas para dejar hablar
al resto de companieros.

Sabemos que el programa se corta para no pasaros de
duracién, pero... ¢qué hay de esas partes que cortdis?
¢habéis pensado en montar algo gracioso con ellas a
modo de programa de tomas falsas?

iCreo que eso seria una locura por nuestra parte!
Tenemos fama de serios y gente educada, pero fuera
de micro decimos muchos tacos y somos politicamente
incorrectos (risas)



No sé exactamente que trozos tenemos fuera de micro
porque Albert suele usar casi todo lo que grabamos,
pero si tenemos algo asi, seria para pensdarselo... un
programa iFASE-LOCURA-MAXIMA-BONUS! iMola!

¢Os habéis planteado alguna vez la posibilidad de
hacer un programa en directo? {Y presencial?

No, por el hecho de estar cada uno en una esquina de
Espana, pero creo que ahora mismo si podriamos hacer
uno y que nos quedara medianamente bien. Si fuera
presencial no sé que saldria de eso... seguro que entre

nosotros empezariomos a desviarnos del tema con

La cmt‘aﬁ‘

del lector )

En la decada de los ochenta yo era un nific que de
pronto tuvo una Atari, pero la verdad es que no
recuerdo quién la compré. Tenia juegos de Popeye,
Q-bert, otros de carreras... pero el nico juego que me
importaba era Chopper Command. Hay que tener en
cuenta que era una época dénde abundaban las
peliculas gringas de combates.

Era lo mejor estar al mando de un helicoptero vy
derribar a los enemigos para proteger al convoy que
iba por tierra; quiénes eran ellos o quién era yo no
importaba en absoluto, sélo importaba la misién. No
supe apreciar el valor de la consola y un dia la presté.
Varios de los cartuchos se los regalé a un primo porque
supuse que aquel aparato ya no volveria.

Conforme pasaron los afos, en cada computadora que
llegaba a mis manos instalaba un emulador y la ROM
para correr mi querido Chopper Command... esto
comenzo en el afo 1998 durante mi primer acercamiento
a Internet.

Cuando tuve mi Nokia C3 consegui un JAR con el juego
pero ime robaron el teléfono! El aio pasado compré mi
segunda consola, una PSP-3000.

(Lo primero que hice con PSP?... creo que a estas
alturas ya lo han imaginado. iY ahora vienen ustedes y
me dicen que existe Activision Hits Remixed!, que bueno,
veré donde lo adquiero.

Luego de leer su revista me dio curiosidad por saber
md@s, asi que me puse a buscar fotografias de viejas
consolas para identificar cudl era la que yo habia
tenido y perdido. iConfirmado! iera una Atari 2600 Jr!

Edgar Pérez Gonzélez
Guatemala, Centroamérica



Eramos nuevos y los juegos que elegimos no eran
precisamente “pequenos”. Hace tiempo nos pusimos
con un par de esos programas y seguramente que lo
retomaremos antes o después.

¢Como surge la idea de hacer cdpsulas de forma
paralela al programa? éCémo definirias las capsulas?

En un principio las capsulas se crearon con la idea de
grabar cosas que no se metian en el programa, ya
fuera por duracién o por temética. Han acabado
siendo un sistema para hablar de muchos temas; en
ellas hemos podido hacer infinidad de cosas y plasmar
un montén de ideas. Definir las capsulas seria algo
complicado porque todas son muy distintas. Hablamos
sobre cosas muy personales, realizamos radionovelas
de terror, Fase Bonus serie media y tratamos temas de
los que nos apetecia hablar como el buen cine de terror.
Bésicamente son una extensién del programa donde
intentamos plasmar muchos de nuestros hobbies.

Ya que nos gustan tanto los temas retro, vamos a
hablar del pasado. éQué es “Intento De Podcast Retro”?
¢Recuerdas qué temas trataste en él?

Intento de Podcast Retro fue la manera de acercarme al
mundo de la podcastfera que tanto me gusta. Era una
manera primitiva de Fase Bonus y todo surgié de la
idea de intentar entretener a los oyentes como otros
companeros podcastiles lo hacian conmigo.

Estos programas llegaron a Albert y David y me dieron
la oportunidad de presentar el programa Fase Bonus.

Como su propio nombre indica, estaba centrado en
videojuegos retro y al igual que Fase Bonus, tocaba
todos los palos: desde ordenadores de 8 bits, pasando
por Mega-CD, hasta juegos clasicos de estrategia. Fue
una experiencia divertida, pero no me préparoipara lo
que vino después.

¢Conservas esos programas? (Hay alguna forma a dia
de hoy de conseguirlos?

Si, los conservo. De hecho, creo que tengo guardado
todo lo que he grabado hasta ahora. No los escucharéis
jomas, iiIANTES MUERTO!"! (risas)

¢Podrias adelantarnos alguna de las ideas que tengas
en mente para futuros podcast o para cualquier otro
proyecto que te apetezca llevar a cabo? |

Ideas y proyectos muchos. Por supuesto, todos van en
relacion con la familia Fase Bonus. Tenemos en mente
hacer programas mas interactivos y contar. con todos
nuestros oyentes. También querriamos tocar esa fibra
sensible que todos llevamos dentro recordando cosas de
nuestra infancia, porgue agui también existe un hueco
para lo que no son los videojuegos.

¢Participas en algtn otro proyecto, bien sea otro podcast
o cualguier otro asunto relacionado con lo retro?

Mi sitio estd en Fase Bonus y no tengo previsto hacer
absolutamente nada que esté fuera de ahi. Lo que si
me gusta es poder compartir algin rato con otros
companeros de podcasting.

También estamos inmersos en 1985 Alternativo, proyecto
en el que vamos a darlo todo este ano y haremos cosas
que a mas de uno dejarén muy sorprendido.



¢Cudles crees que son los motivos por los que a algunas
personas les parecen mas entretenidos los juegos antiguos
gue los actuales?

No sabria decirte un motivo. Lo que sé es que muchos
apelan a la nostalgia y esto creo que es un error. Para
mi los videojuegos son como las peliculas: si el fondo es
bueno, da igual que tengan cincuenta anos. El ejemplo
mas claro que pondria a nivel filmico seria “La Soga”
de Hitchcock. Una pelicula sin ningdn tipo de efecto
especial pero mil veces mejor que las mas actuales
producciones millonarias. En videojuegos diria “Laser
Squad” o “Alone In The Dark”, juegos tan profundos y
de un nivel artistico tan alto que pueden mirar de ta a
ta a juegos actuales en cuanto a diversién se refiere.

La misma pregunta‘al revés: icudles crees que son los
motivos por l0s gue muchas personas afirman que los
juegos antiguos son aburridos y no merecen atencion?

Creo que a dia de hoy, a la gente le entran los
videojuegos por los 0jos. El tema grafico para ellos es
lo. més importante. Un ejemplo seria el pablico que se
sorprende con el actual “X-COM”... su sorpresa sélo
puedegdeberse al nivel gréfico porque en cuanto a
complejidad, el_original lo supera. Soy consciente de las
limitaciones del’ hardware mas retro y sé que seria
complicado (por no decir imposible) representar en esas
maguinas juegos con un sentimiento tan profundo como
el altimo “The Walking Dead”. Para terminar diria que
todo el que menosprecie los videojuegos denominados
retro comete un error importante.

¢Recuerdas en qué momento de tu vida y por qué
motivo decides que no quieres guardar en un cajoén tus

juegos de siempre y que quieres seguir disfruténdolos?

Creo que no hay un momento en especial. Realmente
nunca he abandonado este hobby y ademdas esos
juegos me han acompanado en los malos tragos.
Siempre he compaginado juegos nuevos con antiguos y
he usado los emuladores para conocer cosas nuevas.
Como puedes imaginar, creo que los clésicos pueden
dar tanta diversion como las novedades.

Me lo paso pipa descubriendo versiones de juegos que
me gustan y aprendiendo sobre algunas plataformas
que desconozco. Tampoco creo que vaya a haber un
momento en el que aparque los juegos mds retro.

A tu juicio, {cudndo puede un juego ser considerado
retro?: cuando transcurre un determinado tiempo
desde su lanzamiento, cuando deja de interesar al
publico mayoritario... éde qué depende?

Pienso que eso es cosa de cada uno. Particularmente
creo que una plataforma se convierte en retro cuando
tengo que moverme en dmbitos de segunda mano
para conseguir material. Es obvio que hay diferentes
niveles. Para mi, una PlayStation 2 casi se podria
considerar retro.

Es indudable que los aficionados a los videojuegos
clésicos son personas inquietas dado el gran namero de
iniciativas que existen: podcasts, ferias, juegos de corte
retro programados en la actualidad... éEchas algo en

falta en el panorama actual?

Esta comunidad es muy activa y creo que hay pocos
juegos que buscar. A nivel personal echo de menos la
reedicion fisica de revistas clésicas: coleccionables de
Microhobby o Micromania serian una buena inversion
para las editoriales actuales. Menos mal que tenemos
revistas digitales... Otra cosa que me gustaria ver es el
fin de la especulacién en E-Bay, quizds sea esa una de
las cosas que més rabia me da.

(Te gustaria afadir algin detalle més para finalizar

esta entrevista?

iPor supuesto!, me gustaria dar las gracias a toda la
gente que ha hecho posible que esté contestando a
estas preguntas, especialmente a David y a Albert.
También a todos los oyentes del programa que nos
dedican horas de su vida. A vosotros por esta fantéstica
revista y el interés que siempre habéis mostrado por
Fase Bonus y, como no... a mi mujer por su comprension
en este tema vy su ayuda para seguir adelante. iiiFeliz
Navidad y que Dios nos bendiga a todos!!! (risas)
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justo al dia siguiente fui'como una posesa a comprar

que es posible :pbar\a unas 20 personas en menos de
¥y
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Adn recuerdo el dia que completé Assassin’s Creed,
- estaba tan enganchada a la mecénica de juego que

~ la segunda parte de la saga.

2 'c:blhdc:des de asesino: 5|gllo,{gmufluje y robo ({sabes

Para llevar a cabo las ejecuciones dispones de un amplio

‘parece poder untar veneno en las cuchillas? i

Assassin’s Creed |l contintia la incompleta historia de
Desmond (tendras oportunidad de manejarlo en ciertas
ocasiones). Como recordaras, Desmond es el protagonista

de la saga y es especial orque puede conectarse con

30 segundos?). Au
del juego serd trepar\y drsfrutc:r de unas maravillosas |

e cbmo siempre, lo mas llamativo

PLATAFORMA
P$3 /360 / PC
ANO

2009
DESARROLLO
Ubisoft |
EDITOR
Ubisoft

vistas de la ciudad... ¢ahora quién necesita viajar?

arsenal: espadas, martillos, cuchillos arrojadizos v la ya
mitica cuchilla oculta que ahora usarés en ambas manos
(ideal para asesmar con sigilo). (Quieres mas?... iqué te &

ASSASSINS

o Todos los escenarios de las ciudades son reales y podrés leer informacion sobre
algunos monumentos y edificios histéricos en el mena ADN.

o (Sabias que hay pruebas que indican que toda la familia de banqueros
Auditore realmente existi6o?

¢ Si un ladrén te roba no lo mates, corre tras él y si consigues atraparlo, ademas
de recuperar tu dinero itambién te quedaras con el suyo!

® En muchas ocasiones lo mejor es llamar la atencién lo menos posible, asi que si
has de infiltrarte en un lugar muy vigilado, paga a un grupo de ladrones o de
cortesanas para que distraigan a los guardias.

o Utiliza la vista de Gguila para ver los glifos ocultos y descifrarlos.

e Si te registras en la pagina Uplay (www.uplay.ubi.com/es-ES) tendrds acceso
a varios extras gratuitos para el juego.

m
&
]
4
T
»
)
}
C
N
L

UBISOFT"

8. 4 (315
=



También tendrés la posibilidad de usa andén: una

Nosotros ya nos hemos leido
los libros de Assassin’s Creed.
¢y ta a qué esperas?

pequena escopeta que Ezio porta escondiddien su

subir a todas las atalayas”
mapas de cada ciudad, bust

] |}‘] 1) n|

1 L carteles de “se busca” con tu imdge
reconocido EL las calles.

en ellas podrés comprar nuev
de otro color (a gusto del consu

Por si te has dl.iedcdo con ganas de mi

'l

tendrds opc:t’m de restaurar un pueblo entefd rm gandc
g llo) Esto t:ene»Sus va:;:a] (e}
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{Cudl es el primer juego que te viene a la mente,al

pronunciar las palabras Hack & Slash? Yo visu
&

PLATAFORMA
P$3 /360 / PC

ANO

2008
DESARROLLO
Capcom
EDITOR
Capcom

Dante vestido de un elegante cuero rojo, disparan
cesar con sus pistolas (Ebony &ﬁ‘uory)
repartiendo lefia con %espadu ala

una breve y?a SONrisa d sus enemigos

Devil May Cry 4 llegdé a mis manos en esa pri

compra de juegos que hice tras adquirir mi P5S3. Com
seguidora de la saga, tenia todos los juegos de PS2 vy no
pude dejar escapar este titulofue de esas ocasiones en las

que uno piensa <«<aisss... ¢ levo?>> y ise 8 _-,uJ-

Nada més arrancar el jueg uedé empbBpada
mirando la pantalla de inicio... es Plimer
instante ya pude apreciar que la cahd raficdBps a

ser mucho mejor que los anteriores juegos. Estaba CIBTO)
el cambio de generacién habia uy Pervpiue:
muy bien a Dante y compaiiia.

Hablando de Dante... una cuesti6
bastante curiosa fue su pérdida de
esta entrega, aunque no me parece™
juegos una vuelta de tuerca en ocasionts para no ver
una y otra vez lo mismo. En esta ocasion toma el relevo
Nero, un nuevo personaje con un asombroso parecido
a Dante (tanto en fisico como en caracter). Ambos se
convertiré@n en rivales (aunque... {por cudnto tiempo?)

Lo que no ha cambiado en esta entrega es el nivel de
accion: los combates contra todo lo que se mueva siguen

presentes, ademds te lo vas a pasar pipa mane%.;;
Nero y soltando tortazos con su brazo demoniacé. :

— R e L
<.

m r fa C 4/7 ® Si quieres ver una escena oculta, defiende a Kyrie
E k£ = RS de los demonios que aparecen durante los créditos
b‘ : finales y evita que muera.

e Completa el juego en el.modo de dificultad
“cazademonios” y desbloqueards una version adn
mas dificil lamada “Palacio Sangriento”.

® Capcom ha lanzado'un pack para PS3 y XBOX360
que incluye DMC; DMC2 y DMC3 -Special Edition-.
Los titulos han sido remasterizados para la ocasién
vy ademés, el disco incluye muchos contenidos extra
para los més fanéaticos de la saga, logros y trofeos
a tutiplén.
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La mecéanica de juego no varia demasiado: predominan
os combates contra incansables hordas de demonios a
Wgue tendras que hacer frente al bc:se de golpes

Nefo cuenta con un interesante arsenal: la potente
pistola de granicalibre Blue Rose, la espada Red Queen
y md@s adelante podrds conseguir otro arma que te serd
muy familiar si jugaste DMC3. Aunque Nero no podré
transformarse en demonio como Dante, posee un poder
similar: un brazo demoniaco con el que puede realizar
ataques devastadores.

iNo te preocupes, que también vas a manejar a Dante!
Tendrés que llevar la mitad del juego completado
para jugar algunos niveles con él,\pero al menos no te
quedards con las ganas de verlo en HD; por supuesto
contard con sus armas habituales (Ebony & lvory y
Rebellion), aden;95 de su tranformacién demoniaca.

Cuando juegues con.Dante podras elegir entre distintos
estilos de combate: en cada uno predominard un mayor
dominio de cierto tipo de armas y habilidades. DMC4
tiene una buena trama (que no pienso desvelar) y
seguro que te engancharé hasta el final, ademas te
reencontrards con personajes de los juegos anteriores
como Trish (DMC) o Lady (DMC3).

Si lo tuyo es la uccj@n_pura y durg, te encantan los juegos
que contengqn(tombos y nunca has jugado a un DMC
inotelo piens:ei dos veces y correaporél! -5.5/*8
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Déjame hablar,
iCanalla! Smmmph...
Quiero que |0s nhifios sepah
gmmmph... que yo también tuve
una Atari Smmmppphhb...

y c6mo |legb a mi vida.
Gmmmpbh... isuelta bribdn!




iCalla Ya abuelo!,
que estan la mujer Y los
Crios aCcostados... tu Ya tuviste
tiempo para hablar de joven, ahora
vengo YO a Contar mis experiencias
Yy cOmo juego a |10S mismos
juegos que tu, pero en
sistemas actuales
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A la hora del recreo todos los nifios guarddbamos
los libros de texto a toda prisa para reencontrarnos
en la cafeteria del colegio; esa era la-zona oficial de
trapicheo y evasion: cambidbamos cartas, cromos y
tazos, jJugabamos a las chapas, a las canicas... pero lo
mejor.de todo era intercambiar juegos en disquete.

L'o primero que hice al llegar a casa fue probar el
juego que me habion pasado. Quedé alucinado con el
video de introduccion; en el se mostraba a un fisico
realizando experimentos con un acelerador. de
particulas, pero mientras la prueba se esta llevando
a cabo, un rayo irrumpe en el sistema vy nuestro
protagonista aparece de repente en otro mundo.

El juego es una maravilla técnica (parece mentira
que una sola persona haya podido crear todo esto)
pero hay un par de cosas que no me gustaron: el
argumento (por ser totalmente inconcluso) vy la
endiablada dificultad (es desesperante). Tendras gue
superar complejos puzzles, escapar de monstruos,
evitar disparos enemigos... Para superar. la aventura
contards con una pistola v la ayuda de un simpatico
alienigena, aunque esto supone una dosis extra de
dificultad porque tendrds que compenetrarte muy
bien con él para conseguir escapar del lugar.

el |

-

He probado este juego en mi flamante smartphone
de dltima generacién, ya que existe una version
que funciona con estos aparatos. Los gréficos se han
mejorado un poco, pero por lo demés no hay
diferencia alguna en comparacién con el juego del
abuelo... incluso en mi version existe la opcion de
jugar al titulo original sin remasterizar.

El abuelo tiene razon... Another World es muy dificil,
pero de no ser asi, se podria completar en menos
de media hora; ademas, gracias a un sistema de
claves, el juego permite retomar la partida donde
la dejaste. El hecho de que el argumento sea
inconcluso a mi: me ha gustado, porque a fin de
cuentas, te permite sacar tus propias conclusiones
cuando completas eljuego.

La estética me ha encantado, no conozco ningln
otro juego con el que se pueda comparar. Por otro
lado, tenemos una historia contada de forma muy
inteligente en la que priman valores como la
amistad y la cooperacién. Eso si, esta vez me quedo
con la version clasica del abuelo: hay que reconocer
que Another World no es un juego pensado para-las
pantallas tdctiles... (aunque esta versién para iOS v
Android permite usar un joystick por bluetooth)
" j V. i -
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Es curioso, pero la primera vez que jugué a Maniac
Mansion fue en las clases de informdtica del colegio.
Estaba realizando un examen de Basic y terminé
antes de tiempo, asi que pedi permiso al profesor
para salir al patio (un saludo Juan Carlos Marshall).
Me cambié de ordenador y dijo: «ya queda poco
para el recreo, prueba este juego hasta que suene la
campana, a ver si te gustass. El juego en cuestion
era Maniac Mansion, y no me gustd, ime encantol...
tanto, que sin permiso isaqué uno de los disquetes
de la mochila y no dudé en copiarmelo!

El Dr. Fred ha raptado a Sandy (la novia de Dave) y
combinando las habilidades de tres personajes (a
elegir), tendrds que rescatarla. Incluso en' ciertas
ocasiones usaras a dos personajes para salir de
un apuro (como! abrir ciertas puertas a distancia o
salir de la prision). Maniac Mansion es una de mis
aventuras grdaficas favoritas, y si bien es cierto que
de pequeno completé el juego sin sonido (por
problemas con la SoundBlaster), hace poco tuve
ocasion de comprar la version para NES itotalmente
nueva y precintada! Aunque cambian algunas cosas
(sobre todo a nivel gréafico), me encanté rejugar el
titulo, iy esta vez con sonido!

Anda a felpudo

Anda

He desempolvado la Nintendo DS para utilizar el
emulador ScummVM y probar la recomendacion del
abuelo. En un primer momento me dio la impresién
de que los personajes eran un poco cabezones hasta
descubrir que no era una impresién... ies que en
realidad son unos cabezones!

Lo siguiente que pensé fue: «icémo demonios se
juega a esto>, «<icomo desenfundo el arma?s>, y
claro... ies que no es un FPS!, sino algo a lo que mi
abuelo llama, “aventura grafica”. Pues no estd. mal
este invento de las aventuras graficas ¢eh?, no lo
conocia....debe ser un nuevo género, imi abuelo es
todo un moderno!

Elfjuego es muy divertido, salpicado’ constantemente
de un humor sano pero efectivo, y ¢qué queréis que
os diga?... la pantallastactil de la Nintendo DS es
perfecta.para llevartelo a cualguier. parte v el lapiz
tactil funciona de maravilla con el sistema de menus
que permite manejar alos personajes.

Ademas, hay un par de remakes para PC en curso:
Meteor Mess 3D y Night Of The Meteor. Me,gusta mas
el segundo por ser fiel ala estética del original. Ahora
queda saber algo: {cudndo . podremos jugarlos?
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iCuéntanos tus recuerdos, anécdotas y experiencias! creatlve

Escribenos un e-mail a yoteniaunjuego@gmail.com com m o 1] S
No olvides incluir tu nombre / apellidos y poblacion @ ® @ @
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