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Rememorando

Sony acaba de anunciar el lanzamiento de PS4
para finales de afo y de momento sélo han
revelado el disefio y algunas funciones del mando

06 Anen VS Predator DualShock 4. Se dice que la salida de una nueva
08 EXolon consola es motivo de alegria, pero creo que PS4
10 Ohe Must Fall 2097 tendria que haber sido bastante diferente a lo que
12 Outlaw han anunciado y sentar las bases de las consolas

de dltima generacion. Imagina llevar puesto un
casco que te permita ver los juegos en 360° o unos
guantes con los que poder interactuar con todo lo
que encuentres... imagina por un momento la
sensacién de tocar un objeto en el juego y sentir su
tacto. iSeria impresionante!

14 Star Saver

Especial Remember
16 Al Fondo Del Cajon

No estamos lejos de poder usar esas ideas en
dispositivos, puesto que ya hay mdquinas que
usan dichas tecnologias para ayudar a personas
discapacitadas, por ejemplo un brazo mecdnico
que se mueve y realiza acciones segin lo que la
persona que lo lleve puesto esté pensando o un
guante que permite devolver parte del sentido del
tacto a personas que han perdido la sensibilidad
en las manos. Yo pensaba que una adaptacion de
este tipo de inventos serian proyectos de futuro de
r 4 ' una consola como PS4, pero no, parece ser que el
5 ; futuro es tener amigos virtuales a los que nunca
m conocerds. (A dénde hemos llegado?

TReportaje
24 Retromadrid 2013

Entrevista
3¢ Héctor [L6pez

Juegos De Hoy
42 LL.A. Noire
44 Splatterhouse

El Abuelo Cebolleta
Sony ha confirmado que PS4 tendrd 8 GB de

S 8 Battletoads memoria RAM, pero nosotros nos preguntamos: si
i 49 Metal Slug g ¥ | Ps3, con s6lo 256 MB consigue mover juegos de
— una impresionante calidad técnica y todavia es
t ’] ‘ﬁ !.ﬁ'?‘ capaz de dar mucho mas de si, {por qué Sony no
- explota bien su sistema antes de lanzar con tanta
prisa una nueva consola?

El nuevo mando tiene un disefio que no me
termina de convencer: la pantalla tactil la veo
demasiado pequeria, los botones L3/R3 parecen
menos ergonémicos y para colmo han anadido el
dichoso botén “Share” para compartir contenido.
| Por otro lado, Sony ha confirmado que su consola
' estard muy ligada a las redes sociales, pero quien
tiene un PC e internet en casa (0 un moévil con
REDACTORES tarifa de datos) ya tiene la posibilidad de usar
Jaime Pérez i i i— — o W " Facebook, Twitter, Tuenti, Skype... por tanto, ies
Sara Sanchez e — necesario tener esos programas en una consola?
Sergio Gordillo ' — iAh!, no podia olvidar contaros que también han
Victor Robledo anunciado cosas que ya existen en PS3 como
exclusivas para PS4, entre ellas el sistema de
deteccién de movimiento (ej: Lair) o el CrossBuy
(ej: Playstation All-Stars). Puede que no entienda
la forma que tiene el mundo de avanzar y quizés
por eso me guste tanto RetroMadrid.

ANT
REDACTOR JEFE
El Abuelo Cebolleta

DISENO / MAQUETACION
Sergio Gordillo

ANC

BLOG www. yotemaumuego blogspot com
FACEBOOK www.facebook.com/yoteniaunjuego
= TWITTER www.twitter.com/yoteniaunjuego

Sergio Gordillo



$S
.

"
A
S
b |

\ 4

i <

S

’
— /
y
1
;
30
-
B
m 3
¢
O
-
: ‘. ke
s 4
2= I ¥
A



REM EMOR ANB 0:i.

—_— :

= "0 n ‘.‘; 'i " *w’_ — vay

Y /.



Alien V$ Predator

He de reconocer que no pude explotar este juego
demasiado, ya que cuando salié acababan de cerrar
mi_salon_recreativo favorito. S6lo pude echar alguna
Jm&' partida cuando encontraba la maquina en

al

r, g&ro con los afios illegarian los emuladores!

s‘& un tlempo de abstinencia
snl ddeao) aungue-ya

se !‘abe al iillcx caBra.E'h‘b 0 e_l

Est?@l te situ Ilfomra)H en el

gue' u po de aliens estérsembrando el b
Em

ayor Dutch y la teniente Linn .Il!
| ]

han perdido el cont *a n sus companeros an 51%51
NN
' rodeqdos or estas'fer: dbswﬁqutund‘ un

B destacamento de predators se une a tu causa pura
ayudute a derrotarlos. No qmero desvelarte nada mds -

de la trama, ya que el.argumento del juego, estd muy ‘
: '.tfabujudo A fin de cuentas, Ali!l 515% -no dgr(':.
" mcr r el tipico c:rcacre scroll rizon o Final
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“con objeto pesados «(lo d&més® DESARROLLO
personaijes: s6lo.puede nA‘:rIos). Capcom

Linn esyla més-débil“del grupo, EDITOR
Capcom
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e A pesar de que el juego se anuncié para Sega 32X, finalmente no se realizé la n
conversién y no quedd otra que seguir gastando monedas para disfrutarlo. -
o El titulo estaba basado en el guién de lo que tendria que haber sido la pelicula
Aliens VS Predator (basada a su vez en una serie de cémics). La intencién era
hacer coincidir ambos lanzamientos, pero el guién de la pelicula fue rechazado « |
y el juego estaba completamente terminado. La pelicula se estrend en cines en el : .Il
afo 2004 con un guién completamente diferente. iCapcom se adelantd 10 arios!
o Una curiosidad: selecciona a Dutch como personaje y comienza a jugar. Si haces
que camine hacia la derecha veras que lleva su arma en el brazo derecho, pero
ahora haz que camine hacia la izquierda... isu arma cambia de brazo! iHay que
ver la de bromas que nos gastan estas 2D!
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Internet no ha existido siempre, por eso en los anos 80,

la informacién que teniamos de muchos juegos era
solo su portada. Como nifio de mi época, influido
peliculas como Tron o Starfighter, estuve dos afios ©* =+ E IE
enamorado de esta portada, tanto, que sin saber nada —
ma@s del juego, recortaba los anuncios de las revistas y
los usaba para forrar mis carpetas del cole. Lo que fue E IE I '
estupendo es que cuando por fin me hice con | juego . .

no me decepcioné en absoluto.

-1y

El argumento brilla por su ausencia, o al me no se
menciona en las instrucciones que incluye la versidén
distribuida por Erbe que obra en mi poder. Tan solo
necesitas saber que eres una especie de astronauta
perdido en un planeta infestado de alienigenas poco

amistosos que cuentan con un buen arsenal de guerra. rr
Tendrés que abrirte paso a través de 124 pantallas que 3 rr . ] f.,‘ "HI_
vaya usted a saber cémo se las arregldé Raffaele Cecco F :: 1é :_m i E_l I E
para meter en 48k. = |l

. . rr .
Cuentas con dos armas: una escopeta para matar formas - ll: 'l: E -ﬁl

de vida dlienigenas y un lanzador de granadas que te
permitird eliminar las distintas

PLATAFORMA
estructuras que encuentres. No ZX Spectrum =
malgastes la municién y recuerda ANO
que en ciertos puntos del juego, 1987
(pulsando “arriba” dentro de una DESARROLLO
estructura morada) te equipards Hewson )
con un exoesqueleto que te EDITOR :
proporcionaré inmunidad frente Erbe ) T,

e Consigue vidas infinitas redefiniendo las teclas en este orden: Z, O, R, B, A.
Tras ello podras redefinir las que quieras usar y jugar haciendo trampa.

* No dejes de disparar cuando te aproximes al final de la pantalla, podria
sorprenderte un enemigo.

o Ademads de la versién comentada, el juego también fue lanzado para
Amstrad CPC, Commodore 64, Enterprise 128 y mas tarde se programaron
las conversiones para Atari ST y Amiga.

e Ganards una vida extra cada vez que completes 25 pantallas y obtendrés
mas puntos si no utilizas el exoesqueleto.




= a _.‘.-
£t & & - .
. afr  af .
XX XL IXIL
3 A A -
TR
' - : rrf
- | . 1R
. am -,
- = i lﬁ
ML e pE
NI A

a algunos enemigos y mayor potencia de disparo. La
lista de enemigos es variadisima: misiles teledirigidos,

. alienigenas de diversos colores y formas, burbujas
flotantes, estructuras que surgen del suelo, maquinas
de guerra, minas explosivas...

El uso del color es impresionante teniendo en cuenta
que hablamos de un Spectrum, adem@s, el juego es
muy adictivo: siempre querrés saber lo que te aguarda
mas alla de la pantalla en la que perdiste tu altima

vida, asi que... iponte tu exoesqueleto ya! - J.P / * 9'5




gne Must Fall 2097

h Pasean# jigabuela un dia en navidad, decidimos
parar owrar el pan en una tienda llamada “La
Casa De Las Tartas”, un sitio en el que ademés de
pasteles y pan, también venden todo tipo de prensa.
Mientras mi abuela pagaba en caja, yo me quedé

atontado mirando la version CD del juego One Must
Fall que reposaba en soledad encima de un estante. En
cuanto vi su precio (2990 pts), supe que esa misma

tarde cogeria mis ahorros y volveria a por él. Cuando : jl
regresé al establecimiento llegé la decepcion ya que se ._a ¢ =
habia vendido el juego y iera el dltimo que quedaba! Al° !l f .

menos la espera tuvo sus frutos porque el afio pasado lo
consegui en el mercado de segunda mano por s6lo 5€ )

DESARROLLO
Diversions
EDITOR Epic
Megagames

jé,. comprarsun robot v,
iar sus habilidades.

e Durante el juego pulsa (sin soltar) las teclas: 2, 0, 9, 7 y vuelve al mena
principal. Accede ahora al mena Gameplay y encontrards un apartado
nuevo denominado Advanced Options. iA toquetear se ha dicho!

e Pulsa durante el juego (sin soltar) las teclas B, I, G y luego un namero del
1 al 9 para aumentar los restos de metal que caen al suelo tras endosar un
golpe a tu rival. iEsto mola mucho y los combates son mas realistas!

e Diversions Entertainment volvié a la carga en el afio 2003; esta vez las
peleas de robots en 2D pasaron a ser en 3D. El juego se llamé One Must Fall
-Battlegrounds- y no gozé de mucho éxito entre los fans del titulo original.



Podras modificar surcolor Yy mejorar su: poder, agilidad,

resistencia, velocidad "y armadura. Evita. sufrir danos y
aprende _a realizar combos para ganar buenas sumas

de dinero: con las.ganancias del combate se; costeara la

reparacion de tu armadura, podras comprar mejoras e ¢ F¥a n

3 3 o ) S 1 AFRM_FOWER
Incidso otros robots (hay 10 en total, aunque si vences o T

Nova podras comprarlo y jugar con él). Si no tienes
experiencia en juegos de lucha ino hay problema!: One
Must Fall cuenta con 5 niveles de dificultad y un modo
para practicar. iMencién especial para su estupenda
banda sonora de corte techno! - S.G / * 8'5



Outlaw

Vaqueros de colores chillones, cactus y muros que se

mueven, un cargador de 6 balas y un duelo entre dos
forajidos en el que sélo puede quedar uno. iQué bien
lo pasébamos con este titulo y qué bien lo seguimos
pasando cada vez que lo volvemos a jugar!

A pesar de estar frente a un juego del afio 1978 y ser
conscientes de como ha envejecido técnicamente con el
paso del tiempo, sigue manteniendo ese gran espiritu
competitivo... ese ‘eterno pique para dos jugadores que
invita a jugar; partidas  esporadicas que suelen acabar
repitiéndose en elltiempo'a modo de revancha.

Los vaqueros y los simples“decorados son pixelados a
mas no poder y sulapartado sonoro te va a dejar...
{boquiabierto? (aungquernoisé si para bien o para mal).
En fin, vas a escucharel sonido de los disparos y los pasos
de los personajesipor.el escenario. iAh!, cuando alguno
de los pistoleros sea alcanzado por una bala cuadrada
también escuchards una especie de “pgggg” mientras

el vaquero herido se cae “de culo” contra el suelo.

Existen hasta 12 modos de juego

PLATAFORMA
para dos jugadores y otros 3 mas ATARI VCS$
para un solo jugador (los cuales ANO
son algo aburridos, para qué 1978
enganarnos). Para disfrutar y DESARROLLO
exprimir este titulo a tope te Atari
recomiendo que lo pruebes a ED"OB
dobles con un amigo. Al
OUTLAW
gﬁgﬁ%&sﬁi% e QOutlaw esté inspirado en un arcade llamado Gun
'I 6 VIDEQ  GUNSLNGER"« TARGETSHOOT Fight, lanzado por Midway en Europa y por Taito

QAMES. ONE FUNER - TWO FLATERS en Japén en el afio 1975.

¢ Su programador (David Crane) se marché de Atari y
acabb siendo uno de los fundadores de Activision. En
esta empresa lanzé Pitfall! cuatro afios mas tarde.

e Los interruptores de dificultad A-B de la consola

= modifican el modo de juego, de tal forma que las
' %Y balas desaparecerén o seguirdn su curso cuando

uno de los vaqueros haya sido alcanzado por un

disparo enemigo.



Dependiendo del modo que hayas seleccionado en la
consola, se jugara con balas limitadas o ilimitadas, los

escenarios moviles podrdn o no destruirse mediante
disparos y lo mismo ocurrir@ con los muros.

Outlaw es un juego bastante afejo y a la vez muy
recordado, debido principalmente a su carisma y a
la posibilidad de ser disfrutado por jugadores de
diferentes generaciones. Si ain no lo has probado,
busca a un amigo y pasa un buen rato a base de
piques pixelados. - V.R / * 8'5



Star Saver Pl P S IO ]
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Nunca olvidaré el verano de 1995 porque llegando a
playas granadinas nos dio la bienvenida una tormenta

que [durd os;ﬁias..Cuando cesd el temporal, mis padres .

ovec ardﬂfcra llevarme al mar, pero cuando llegd
la hora egMostu! no quise salir del agua. Mi
padre, hc’rto]:le fllomarme a voces dijo: «éno sales del
agua?, ipuesd;a verash>s; acto seguido abrié mi rifionerq,
cogib algowdogdanzé... icasi me da un ataque al ver que
el objeﬂ olabtr hacigemmi era un cartucho de

Game Bo r i as qué juego fue.
l

Tony vy su helmmE estéin patrullando las calles, pero

un dia de camino al cuartel iun platillo volador los
abduce! Tras un largo viaje por el espacio, el platillo se
para en un planeta, deja a un extrafio robot en una
plataforma y vuelve a despegar; dentro de ese robot
estd Tony y como ya te estards imaginando, tu misién
serd encontrar a su hermana. La cosa no va a ser fdcil
porque vas a ser atacado por un montén de alienigenas
y algunos tienen la capacidad de dividirse e incluso de
multiplicarse... iGndate con ojo!

ispones c!g.

igonglimitada v PLATAFORMA |

demas p:d dlspa.r uy) Game Boy :
rapido, pero si te hieren, Tony ANO
suldrd del robot quedando éste 1992
. ilizado Muwp DESARROLLO [™J
A-Wave r |
mas jtos (VEIRY) Iues a ED.:_T?R
aito
nﬂe s vid
] ‘ﬁ"‘ i ‘?il ---r'
—
LIKD ;
= . el v
o ‘ h\l L o e e Cuando encuentres un item en forma de pistola recuerda que tiene una =
.' -isw ‘-\\ - doble funcion: hara que dispares triple si estas usando al robot o que puedas |
- disparar mucho mdas rdpido si estés manejando a Tony. I

e El primer jefe final es facil de vencer, pero para acabar con el resto tendréas
‘ que tener en cuenta sus puntos débiles. iObsérvalos con atencién! I
i I ¢ En cada fase hay un perro que no parece ser feroz, pero ino te confies! Tan
pronto como saltes por encima suyo se volveré loco e intentaré darte un |
buen mordisco. Los disparos sélo seran efectivos cuando esté furioso y si lo :I
vences iganards 2000 puntos! H

= 0 = @ =@ m m-wgm



= 1TAGE ==
= = AL

p 1T

i
iLos jefes finales no podian faltar en este cartucho! Te

vas a enfrentar a un cerebro volador que intentara
lastarte, a un rinoceronte biomecdnico, a un ave

Ialia-hueuos, a una arana gigante e incluso a un

robot que tira bombas por los aires sin parar. Star
Saver es uno de esos titulos raros que no tuvieron
prc!nocién alguna en su época y que a pesar de tener
unl guién pésimo, unos gréficos sencillotes y una mdsica
gue se entrecorta (cuando suenan muchos sonidos a la
Qﬁ'_{' fd!lgn juego que me lo hizo pasar en grande.

Ade &cﬂm@ rejugable! - S.G / * 7
i d
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Hugo=PaiNye

PLATAFORMA Amiga

ANO 1992
DESARROLLO SilverRock
EDITOR ITE Media

NOTA MEDIA

Hugo-llegé-a Esparia dando el salto directamente a la
caja tonta, y hay que reconocer que el personaje tuvo
su-momento de gloria, precisamente porque sus juegos
. fueron pensados para ser usados en shows televisivos.

" Carmen Sevilla, por aquel entonces, presentaba en la

.= " cadena Telecincorun programa llamado El Telecupén, y
lo que yo me pregunto es: {qué extrano acontecimiento

® . tuvo que ocurrir'en.el mundo para que este troll acabase
teniendo una seccion fija en.el programa?

) ! B
; Sea.como fuere, Hugo empezé a dporecer en shows'de !
: " todo el mundo y en 1992 se lanzé el juego para el
n ‘ordenador Amiga en varios paises. En. Espafia tuvimos
! que esperar 7 anos para volver a vergal,enano cabezon
de nuevo en accion; el troll atacé nuestro pais con un
recopilatorio llamado Hugo XL: el CD contenia todos, los '
niveles vistos en Amiga (aunque con ligeras mejorus
grdficas); pero como era de esperar, las fases seguian sin
tener masica. ipues empezamos bien!

k La verdad es que habia algo gue caracterizaba a;lo§ 4
.I juegos de Hugo: ique eran una basura! Si tuviera que |
L elegir el peor juego de todos, sin.duda me decantaria '
por este segundo episodio conocido como P& Nye
Eventyr, o lo que es lo mismo, “en la nueva aventura”.

J |

Cuandoy cargas el juego.aparece una especie de bruja

mala (y--_b'astdﬁte fea)*'que tiene presa a la.familia de
Hugo_;..'dicha bruja. arafia un. cristal que no existe
mieritras pone cara de. viciosa, y sin mds, comienza la
aventura. Tras una intro sin sentido, Hugo se pondré a %

los mandos de una carrétilla y tendrd que cambiar ws

de carril antes de'.---qué lo atropellen; también debera |

- hacerse con todas las bolsas de oro que pueda;, pero
= Hugo, ¢te vas a jugar la vida en una carretilla cuando
puedes coger las, bolsas por.un.lado .y evitar los trenes?

w iEs més!... épara qué quieres oro si.Jo.qué tienes que
hacer es rescatar a tu familia? Ahi llega el momento en

ﬂ el que empiezas a odiar a Hugo, pero cuando dejas que
un tren lo arrolle, vuelve a aparecer en pantalla ivivo!

» ¢ para meter el culo en un barrefio con agua y calmar sus g i ; B itk i/, % :
Ij heridas mientras te mira riéndose. iArghhh! - 5.G . il = R .. A— i



Pu-Li-Ru-

He visto juegos raros y he probado titulos malos, pero lo
de Pu-Li-Ru-La creo sinceramente que es bizarrismo
puro y duro. No sé lo que tomaban los chicos de Taito
mientras estaban programando este juego, pero estoy
convencido de que no era café.

NOTA MEDIA PLATAFORMA Arcade
ANO 1991

DESARROLLO Taito
EDITOR Taito

Hace poco tiempo monté un Mini-PC que uso como
recreativa arcade y quise volver. a darle al juego una
oportunidad. Consegui pasarmelo: entero sin demasiada
dificultad, pero me siguid pareciendo un titulo de mal
gusto: los personajes estan muy bien disenados vy la
historia es medio decente, pero no entiendo por. qué los
fondos tipo comic cambian de forma progresiva por
otros de corte grotesco, provocando que el juego se
convierta en un sin sentido.

La historia tiene lugarren Radishland, una ciudad en la
que se ha detenido el tiempoly todos sus habitantes se L—
han quedado parados como estatuas, bueno... todos
excepto Zac, Mel'y un anciano que les: entrega unos
bastones mdagicos... este buen hombre les propone la
mision de restaurar el tiempo en todos los pueblos
afectados; para cumplir con éxito su objetivo deben
liberar de un maleficio a los encargados de controlar el
tiempo, asi como. recuperar una llave robada que sirve
para hacer funcionar el reloj principal de la ciudad.

Tan pronto como comienza ‘el ‘juego empiezan a
aparecer robots, medusas,voladores y hastaspelotas
vivientes.que te intentarén pegar sus propios. mMocos. !
Usando el bastén magico convertiras a los monstruos en
perros, gatos, cerdos, monos, pajaros y otros adorables
animalitos, pero_cuando lo tendrds.mas complicado’es '
con los jefes finales: tendras que varearlos a base de
bien ‘con tu=bastén magico hasta, que sean liberados
todos los guddianes deltiempo. En cualquier. caso,
puede que lo mas_divertido de este juego sea conseguir
puntos de magia para soltar hechizos con el baston:
invocaréas un tornado, llamaras a los animales para que
ataquen en manada, hards que aparezca un bailarin
luminoso... pero la magia més ilégica de todas es la del
microondas: de él saldra un wrestler que convertira a
tus enemigos ien ovillos de lana! - 5.G

Estu escenita del juego iue cemurudu (e:cei:to en.lupén, claro)



Mathman

iAgarrate que vienen curvasl... La CSSCGC es una

competicion anual en la que gana el peor juego de los NOTA MEDIA EEATSFQLMA tpectin

resentados. Si ademds te digo que tienes ante ti al ANO 2012
pa ado de. la dltima edicié . sacil) Gs que es hora de DESARROLLO R-Tape
nador alti icion, sabrds qu r
: ) EDITOR (Estas de broma?

hacer de tripas corazon, apretar los dientes y tratar de
convertir un hobby como el de jugar en una experiencia
que no se la desearias ni a tu peor enemigo. El creador de
este atentado contra el entretenimiento digital es R-Tape
y te aseguro que cuando lo pruebes, comprenderés po

Program: mathman

qué el autor no ha querido desvelar sunombre real.

Lo primero que llama la atencién al cargar el juego
es la horripilante ¢pantalla de ‘presentacion? en la

que el protagoni itos ante un fondo estrellado . 199x34=7
salpicado de oper atem@ticas. El asunto se
pone chusco cuando vemos que el titulo del siguiente C Nonsense in BASIC, 1@:2

bloque de carga (por supuesto en’Basic) se superpone a N—
; : Este error de carga significa: itodavia estas a tiempo de apagarme!
la imagen. Pero esto empeora por momentos porgue el

autor se ha ocupado de que el procesoide carga (f}_,;;g
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mediante el uso del comando RUE

El argumento es lo mas trabajado de este titulo: debes
conseguir que Mathman recoja todas las monedas de
esperanza (?) mientras evitas a los goblins de las ESszgrzezssessizesssze gESsshzsesssssasauseasii
matemdticas (!); este gran arco argumental daria para

escribir una novela ¢verdad?. Las virtudes que aporta

Mathman para mercer el premio a la mayor basura
retro de 2012, son: la desesperante lentitud del personaje He perdido 7 minutos de mi vida pero isélo me queda una moneda!
(que provoca que la estupenda tarea de recoger

moneditas-asterisco se torne tediosa y repetitiva), los

enemigos se.mueven en circulos sin ningan tipo de i mULtipLied By 8 7

rutina de persecucion (¢dénde queda entonces el reto?),
el sonido falla (Unas veces suena vy otras no), y créeme,
ideseards que falle!... el movimiento de los enemigos
produce parpadeos (a veces los verds, a veces no), los
controles 'no son redefinibles y los gréficos son tan
pequerios que una hora de juego te garantiza media
dioptria mas. iAh!, y tu recompensa por haber perdido
el tiempo y la vista consiste en una pregunta de
matemdticas superpuesta en un fondo alucinégeno...
ihabia que justificar el titulo del juego! - J.P

vete a freir esparragosM

iToma recompensa final!, una estipida pregunta de matemaéticas.



Shit On Sonny's Mouth (You Know $he Likes It)

iReivindiquemos la mierda patrial... Si amigos, en

NOTA MEDIA PLATAFORMA Spectrum
ANO 2012
DESARROLLO Na_th_an
EDITOR No, gracias

Espafia también sabemos programar mierda de la

2012, y me parece injusto que una joya /defiofburdo;
zafio y casposo como es SOSM se haya quedadorsin
premio. Sé lo que digo, ya que hé.d_edicado al juego el
tiempo que se merece: més 0 menos... cinco minutos. |

Al terminar | del sty P
erminar la carga del programa aparece una . oY S HOM
aséptica pantalla con el titulo del juego y los controles | vOU KMOW SHE LIKES IT

(por supuesto no redefinibles), y sin mé&s predmbulos
eres lanzado a la accién. Controlas al persongje de la
parte superior y tu objetivo es defecar sobre la sefiora 0 LEFT P RIGHT SPACE SHIT
situada en la parte inferior, que intentard esquivar

Premio al mejor disefio para una pantalla de presentacion.

hdbilmente tus lanzamientos. En el lateral izquierdo
verds una ensalada de pixeles que si supongo bien es un
perro ya que cuando es atravesado por uno de tus
excrementos dice “GUAU” (y si, he dicho ATRAVESADO).
La funcién de dicho personaje es... iningunal, pero al ser ==
incluido-nadie podra decir que el juego no trae extras.

RIGHT IN HER MOUTH: 1
MISSED THE THRGET: 7

Por otro lado, los personajes sélo pueden moverse
horizontalmente ' y iesto es todol... iVaya!, si todavia
tengo que rellenar media columna mas.

Hablemos ahora de la jugada maestra: Te reto a que
excretes sobre el perro y consigas que tu hez lo atraviese,

cayendo directamente en la cara de la madre de Sonny. Sonny sélo come tofu, ipor eso excreta cuadraditos!

¢No lo crees posible?, ipues tienes la prueba en las capturas!

Otra cosa que llama la atencién es el pésimo gusto para TR O R T
o p MISSED THE TARGET: 7
la ropa que hay en la familia de Sonny: {pelo azul,
jersey verde y pantalones rojos?... imala combinacién! -,
GUAU
Algo a destacar es que segiin palabras del autor se trata
de un juego infINIEOAREINORESEIOPEAre vuestra diversion
o
con una absurdaSecUERGIoMNa®MGracias Na_th_an!,
efige)l[s ejejret) eejrrzy)
i

Una' sugerencial para’ lar 29  parte: ¢no' seria  genial poder:

La jugada maestra: idos objetivos con un solo mojén!

a dobles, uno defecando y otro esquivando? = J.P.



Karate

A principios de los 90, la Atari 2600 original (VCS) que
teniamos en casa se estroped, pero tras dar mucho la
lata, mis padres nos compraron a mi hermano y a mi
una clénica de la 2600 que llevaba 192 juegos en
memoria (juegos que por aquel entonces estaban ya
tirados de precio). Imaginate nuestra emocién al ir
probando todos los titulos mediante un mend de
seleccion que incorporaba la consola. Al ver en el listado
un titulo llamado Karate nos dispusimos a probarlo de
inmediato, guiados como es obvio por la imagen mental
que nos sugeria ese nombre tan descriptivo. Si has
probado o comprado algin juego sélo por su titulo
atrayente o por una portada llamativa, seguro que
sabes a lo que me refiero.

No nos asustamos demasiado al ver aparecer en
pantalla a unos monigotes-macarrénicos alargados y
ultra pixelados que se movian como renacuajos, pues
otros titulos para 2 jugadores de estética sencillota como
Outlaw o Boxing nos habian cautivado enormemente
afios atrés; por este motivo (y a pesar de una mas que
pésima puesta en escena) decidimos darle al juego
una oportunidad antes de juzgarlo.

Karate comienza con un sonido del pablico gritando y
animando, pero a decir verdad, parece mds una
explosion que un ambiente de expectacion. Hasta aqui
todo n?;fm l, . pues este tipo de cosas suced§‘i'3 -',_ijnuchos
juegos de"la 2600 debido a sus limitadas capacidades
sonoras. Lo que verdaderamente llama la atencién de
estos primeros segundos es un @rbrito que parece estar
en pelotas con los brazos levantados en medio de la
pantalla. Supongo que al estar tan excitado por la
inminente pelea no veremos la prolongacion de su
sagrada extremidad. En fin, iempieza el combatel...
Poco hay que comentar a partir de este momento: la
jugabilidad es nula, la deteccion de colisiones es pésima
y los movimientos torpes y lentos. Lo mas “destacable”
es que se puede jugar contra la méaquina y que hay
cuatro golpes diferentes para realizar con un solo botén.
Sin duda nos encontramos ante el segundo peor juego
de artes marciales de la historia de los videojuegos

después de Uchi Mata para Spectrum. - V.R

NOTA MEDIA PLATAFORMA Atari VCS
ANO 1982

DESARROLLO Ultravision

EDITOR Ultravision / Froggo

o O »

had

il
ErE

{A alguien del pablico le sobran unos calzoncillos para el arbitro?

iQue estés hecho de pixeles no significa que no te vaya a dar un tirén!

iLos karatekas modernos llevan el cinturén a la altura del pecho!



Mangia

Mangia es una expresion que significa “come” en
italiano, y eso es precisamente lo que no tenemos gue
hacer en este juego: comer.

Creo sinceramente que Mangia es uno de los juegos mas
bizarros y retorcidos gue he visto nunca: Una madre

obsesionada con la idea de que a su hijo no le falte
comida en la mesa se ha puesto a cocinar platos de
pasta sin parar; ino hace otra cosa y parece una
verdadera autémata! A todo esto, {de donde sacara la
mujer tanto plato?

Con tanta “pasta” de por medio no nos han querido
privar de una buena ambientacién de cocina italiana
(atento al cuadro del cocinero con bigote) iLa mezcla
es explosiva y da lugar a un juego muy extrano!

El objetivo del chaval es no comer, porque si lo hace
en exceso, empezard a cambiar de color y a engordar
ihasta que le explote el estomago! Para evitar esta
tragedia debera repartir la comida entre su perro
(Sergio), el cual pasea por debajo de la mesa, y su gato
(Frankie), que aparece de vez en cuando en la ventana.
Méas te vale acertar en tus lanzamientos de comida sin
que te vea la madre, porque si te pilla traera platos
adicionales a los que ya habia encima de la mesa y eso
puede suponer que ésta se rompa por el peso. Es decir,
que si no acttas bien, deberds comer algtin que otro
plato para continuar con el ritmo del juego. Pero en
serio, iesta mujer esté local... quiere que su hijo se ponga
fuertote y se alimente como un campedn, por lo que estd
dispuesta a cebarlo sin ningan tipo de miramiento.

Los gréficos pueden transmitir mal rollo a ciertas personas
(algunos los catalogan como tétricos), v la verdad es
gue son bastante extranos...

Mangia es basicamente un juego tipo “Game & Watch”,
repetitivo v sin cambio de escenario, pero si te gustan ese
tipo de juegos, puede llegar a proporcionarte un rato
entretenido, aunque no da para mucho mds... Aun asi,
aconsejo probar esta bizarrada y echar un par de
partidas... iespero que tengas estdomago! - V.R

NOTA MEDIA PLATAFORMA Atari VCS
ANO 1983

DESARROLLO $Spectravideo

EDITOR Spectravideo

{Ese del cuadro es algin primo que no conocemos de Super Mario?

L N - R

iA este chico no le vendrian mal unas sesiones de spinning!







- . %

¢(Nos querias poner cara?, ipues aqui nos s tienes con los dos primeros nilmeros impresos!

. . |A"I' ya me ,
Y mientras tanto Sara Sadnchez en Barcelona... =0 & % he perdido

L.- -..I’_l—lll:—u
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Otro afio més se ha celebrado la feria RetroMadrid v
como era de esperar, los miembros de la revista
acudimos a la llamada de lo afiejo.

Durante los 3 dias que durd la feria se pudo ver un
concierto del grupo SUENOS CATODICOS y hubo
charlas, mesas redondas, competiciones, conferencias e
incluso un podcast en directo de EL CLUB VINTAGE,
pero como esta revista trata de vivencias, queriamos
seguir en la misma linea y hablar de todo lo que
hicimos alli el SGbado dia 9 de Marzo desde primera
hora de la maiana.

Apareci por alli-sobre-las 12:00 y minutos mas tarde
estaba con Jaime y Victor debatiendo los temas a
tratar en este nimero de la revista. iAdemas pudimos
disfrutar de los nimeros 1 y 2 que imprimimos en papel
para ver el fruto de nuestro trabajo! Tras més de media
hora haciendo cola compramos por fin las entradas v
pasamos al recinto. iQué nervios!

Lo primero que vimos tras cruzar el pasillo fue el stand
de EMERE, que nos dejé alucinados por la cantidad
de juegos precintados que tenian y ademds, a cada
vuelta que dabamos, habian sacado nuevo material a
la venta (el afo que viene caerd algun juego de
Dreamcast fijo). Pero no s6lo fueron ellos los Gnicos
que reponian material cada poco tiempo, en otros
stands ocurrié lo mismo; es el caso de VINTAGENARIOS,
que no dejaban de sacar juegos y consolas. En mi caso,
tenia ganas de comprar en la feria una Nintendo 64, vy
gracias a ellos consegui una con los precintos originales
de fdbrica, fuente de alimentacién y mando, de color
verde transldcido y sin un solo aranazo ni marcas de
uso. iGracias chicos, nos vemos el afio que viene!

Tras un primer recorrido por los stands, aprovechamos la
segunda vuelta para dejar en las mesas los flyers que
habiamos hecho; nos llevé un buen rato, pero gracias a
eso conocimos a los chicos de PIX-JUEGOS, que se
alegraron muchisimo” cuando ‘compramos su disco de
juegos en caja de DVD (contiene todos los titulos que
ellos mismos han programado) y ademas conseguimos
que nos firmasen la caréatula.



En cuanto nos giramos divisamos al sefor Javi Ortiz de
El MUNDO DEL SPECTRUM (el cual no paraba de
indicar a la gente que los juegos eran de exposicién y
gue no estaban a la venta). La verdad es que su stand
estaba genial e incluso charlamos un rato sobre la
censura de los juegos de Dinamic en otros paises.

Nuestro reportaje fotogréfico termindé en el stand de
ASUPIVA. iNos quedamos alucinados con la de
maquinas que tenian expuestas! Los responsables de
esta asociacion ademds de aconsejar sobre nuevas
tecnologias también donan material a hospitales y
asociaciones, asi que si quieres donar algo que ya no
uses, esta es su web: www.asupiva.org

La afluencia de puablico empezé a hacer de las suyas y
como estdbamos un pelin agobiados, decidimos salir a
tomar el aire un rato. Por suerte hizo un dia estupendo
y aprovechamos nuestro parén para charlar y poner
cara a muchos amigos de los foros que frecuentamos.




Los puestos con peluches, laminas enmarcadas vy figuras
hechas con “hama beads” triunfaron en el evento. No
fueron pocos los stands que encontramos dedicados al
pixel-art: ALIFORT CHAPAS, ARTESTOR, ASOCIACION
JUVENIL CIMA DE LOS VIENTOS, TENDER PIXEL ART,
PIXEL VALLEY, PUPPET MASTER CRAFTS...

Cuando por fin nos despegamos de los stands de
artesania, pasamos a echar un vistazo por el CADD
(Club de Aventuras AD), que compartion puesto con
ARDENT MONKEY GAMES, un grupo de desarrollo que
estaba presentando un remake para Android de un
juego de Spectrum llamado West Bank.

Ahora es cuando voy y defiendo los 2€ por la entrada
de dia suelto y 3€ por el acceso de los tres dias: creo que
este dinero no cay6é en saco roto porque gracias a las
maquinas-que trajé el grupo A.U.M.A.P (Asociacion de
Usuarios de Méaquinas Arcade y Pinballs) puestas en
modo “free play”, se pudo jugar tantas veces como a
uno le apeteciese ipor la patillal. Por suerte no vimos a
ningn “éte lo paso?”, cosa que fue de agradecer.

iAnécdota!... Cuando era pequeno, todos los fines de
semana iba con mis padres a un pub que habia cerca de
casa, alli jugaba a un pinball digital que me gustaba
mucho. Por desgracia el sitio cerrdé y nunca més encontré
otro pinball de ese estilo, por eso en RetroMadrid me
entrd un ataque de nostalgia al probar el Mini Flipper.

—




Muchas personas que querian tener una méquina
recreativa o bartop en el salén de su casa pudieron
cumplir su suenio (si tenian algunos ahorrillos) gracias a
BRICOARCADE y ARCADE OUTLET, que ademds de
vender material para fabricarte tu propia mdquing,
también contaban con bastantes recreativas creadas
por ellos mismos. Lo que mas llamaba la atencién
eran los acabados totalmente profesionales de sus
bartops en venta. iEran una pasada!

Y hablando de méaquinas... nos quedamos con ganas de
probar el juego Maldita Castilla de LOCOMALITO en su
version 100% arcade. La recreativa rebosaba calidad
por los cuatro costados y siempre que pasamos por
delante habia alguien jugando. iLo mejor de todo es
que la maquina fue sorteadal... Si el ganador esta
leyendo esto, nos gustaria decirle algo: inos das mucha,
mucha, mucha envidia!

Tras una buena comilona regresamos para terminar
de ver el resto de los stands. En ese momento nos
encontramos con un puesto muy original llamado
FLOPPYDERNO en el que fabricaban cuadernos icon
disquetes reciclados!




{Te falta un cable para tu Amstrad, Atari o MSX?, ipues
ya no tienes que preocuparte!, en el genial stand de
RETROCABLES te solucionaban la papeleta en cuestion

de segundos. Creo que el lema que mejor los definiria
seria: si existe lo tenemos v si no existe ite lo fabricamos!
Ademds tenian numerosos juegos en casete a muy buen
precio... icomo nuevos y desde sdlo 1€!

En esta feria tuvimos de todo, o casi de todo, ya que
por md@s que busqué juegos de MS-DOS no encontré
ninguno. Tuvieron mejor suerte los poseedores de un
Spectrum, MSX o Amstrad, ya que en el stand de
RETROWORKS pudieron comprar bastantes juegos
programados por ellos mismos para estos sistemas.
iAdemds te dejaban probarlos!

RetroMadrid es un evento fantastico, pero este aro
hay algunas cosas que se podrian haber mejorado: la
iluminacién era insuficiente, cosa que en los puestos de
venta no senté demasiado bien (y creo sinceramente
que en los que se exponia material sentd peor). Por otro
lado, unas maquinas con refrescos a la salida hubiesen
sido todo un acierto. iQué sed pasamos!



Para acabar este reportaje me gustaria saber cémo
pudo ANDRES SAMUDIO estar todo el santo dia
firmando ejemplares de su libro desde que entramos al
recinto hasta que regresamos a casa... ifue increible!,
no dejaba de llegar més y mas gente; y para que la
espera por conseguir el ansiado autégrafo del autor
fuese mas llevadera irepartieron galletitas!

iLo que es seguro es que el ano que viene volveremos!
También me gustaria aprovechar estas lineas para
mandar nuestro apoyo incondicional a la organizacién
del evento, ya que para todos los jugones nostdlgicos,
RetroMadrid es un dia inolvidable. iSin vosotros, este
tren con destino al pasado no seria posiblel... iGracias!

Como no tenemos mds espacio y seguro que nos
dejamos a alguien, te dejamos el link de la web de
RetroMadrid para que puedas consultar los detalles
del evento del préoximo ano, los stands de exposicion vy
venta, los horarios e informacién adicional.

iHASTA EL ANO QUE VIENE
Www.ReTROMADRID.ORG
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Hola Héctor, hace tiempo que los miembros de la revista

estdbamos ansiosos por contactar contigo y saber mds
acerca de tu aficién, iel coleccionismo hardcore! éCémo
te sientes al poseer mas de 50 sistemas en tu coleccion?

Héctor: ¢En serio?, {ya son mas de 50?, ni me habia
dado cuenta; asi tengo la casa luego, que no sé donde
meter tanto trasto. Hace poco hice una lista y no me
podia creer que tuviese tantas maquinas, sobre todo
porgue yo no colecciono sélo para acumular. Soy un
tipo al que le encanta la tecnologia y los gadgets. Te
aseguro que hago buen uso de todas mis consolas,
sobre todo si tienen juegos que me gustan... incluso el
sistema mas infame tiene algan juego bueno escondido
en su catélogo que merece la pena probar.

({Cémo empezd tu retro-aficion?, irecuerdas la primera
consola que tuviste?, écdmo llegd a tus manos?

Dicen que los nifios nacen con un pan debajo del brazo,
pues yo debi nacer con un joystick, porque segdn dicen
mis padres, empecé a jugar a las maquinitas con tres o
cuatro anos, desde que en el bar del barrio pusieron
un Pac-Man (junto al pinball Canasta 86), asi que
précticamente llevo con esta aficién toda mi vida.

Mi coleccidn empezd al cumplir 6 afos, cuando me
regalaron la Game Boy original (con el Tetris); antes
que la fiebre de los Pokémon, yo vivi la fiebre “Tetris”,
iincluso a mi padre le dio por probar el juego! Yo lo
comparo con la revolucién del iPod: de repente todos
los chavales del barrio tenian una consola realmente
portatil y con juegos de verdad (no como esas copias
baratas de Game & Watch de las tiendas de 20 duros)

En tu coleccidon tienes videoconsolas tanto clésicas como
de daltima generacién, pero también cuentas con un
buen arsenal de placas “Jamma”~ de: recreativa,

ordenadores y consolas portdtiles.“¢Qué le lleva @ una
persona a llénar.su casa con tanto trasto? (preguntando
- &

por supuesto desde la envidia) s

4

rd

Como va sabes, llevo coleccionando desde que era un
crio (aunque por.aquel entonces no fuera consciente de
ello), asi que creo que empezar a comprar ordenadores
fue el siguiente paso natural, sobre '!_:odo por la curiosidad

que me despertaban: recuerdo q(xe cuando tenia unos
8 anos, el mundo de la informética era un lugar
inhéspito para mi... yo estaba acostumbrado a insertar
el cartucho y jugar, asi que cargar juegos desde un
casete de audio era como brujeria. El ordenador que
desperté mi curiosidad fue un Commodore 64 que
tenian mis primas; casi-siempre que iba a su casa nos
poniamos el Donkey Kong de Ocean.

Coleccionar placas “Jamma” fue més por cumplir un
deseo de mi infancia... poder tener tu propia recreativa
era un sueno que seguramente muchos de nosotros
hemos tenido alguna vez; ademds, una vez que entras
en este mundillo, descubres a mucha gente habilidosa,
capaz de crearse una maquina a su gusto. Yo de
momento estoy empezando por las placas (que es lo
mas econdmico), pero espero llegar a tener algin dia
una recreativa completa y funcional... hasta entonces

me toca seguir sofiando.



{De déndesacas el tiempo para usar todas las maquinas
que tienes entu coleccion?

Si algo te gusta de verdad hallarés la forma de
encontrar tiempo, es como cualquier otra. aficion,
aunque a veces el destino es un.poco cruel y tiene un
refinado sentido del humor: cuando era hifio tenia
mucho tiempo-para jugar perosescaseaba el dinero y
cuando tenia trabajo teniayrdinero pero no tiempo...
ahora que-estoy en; el paro tengo tiempo pero no
dinero, ies como vivir en un bucle temporal! (risas)

{Puedes hacernos un TOP 3 de tus sistemas preferidos
y decirnos qué es lo que mas te gusta de ellos?

Atari 2600: cuando piensas en.el. estereotipo de juego
retro seguramente te venga a la cabeza la consola en
si 0 su caracteristico mando, el joystick de un solo botén;
aungue ya habia maquinas anteriores a esta (como'la
Magnavox Odyssey. o la version-doméstica de Pong),
fue Atari 2600 la que abrié el mercado a las consolas,
por lo menos hasta que llegé la crisis de 1983... ademds,
cualquier consola que venga con adornos de madera
imerece un puesto de honor en mi coleccion!

Dreamcast: mas que nada por la triste historia que
tiene detrds... todo por culpa de las politicas de Hayao
Nakayama, las guerras entre Sega América y Sega
Japén asi como la aparicion de Mega-CD y 32X... todo
esto dand bastante la imagen de la compania y los
secretismos que habia entre divisiones (seguido por la
absurda decision de Hayao Nakayama de abandonar
demasiado pronto la Saturn) condend a Dreamcast, un
hardware muy prometedor que aparecié en el peor
momento de la empresa, no sélo publicamente sino
también ‘a nivel econémico. iEncima nos quedamos sin
saber como acaba Shenmue! (risas)

Nintendo 64: la quinta generacion fue posiblemente
una de las mayores evoluciones del mundo de los
videojuegos... se dio por fin el salto de los sprites a los
poligonos, creando nuevas formas de jugar hasta
entonces desconocidas o sélo vistas en PC. La gente
puede decir lo que quiera, pero el referente del FPS en
consolas es Goldeneye y no Halo.

La cmz‘d‘

del lector )

No suelo escribir mucho, pero mira, al final he decidido
enviaros un correo para comentaros que me he bajado
vuestros dos ndmeros y queria deciros simplemente que
sois geniales.

Mis anécdotas (si se pueden llamar asi): durante mi
infancia pude probar Final Fight (mi primer juego de
recreativa) allé por 1989~1990... tendria unos 10 arios.
Deciros que cuando vi a Haggar pegando mamporros
dentro del inmenso metro quedé maravillado tanto
del juego como de la mdaquina. Un par de afos mds
tarde consegui mi primera videoconsola: una Nintendo
Entertainment System (conocida coloquialmente como
NES). Compraba los juegos con mis ahorros y aunque
no podia competir en cuanto a potencia gréfica con
SNES o Megadrive, la consola divertia bastante y sus
juegos eran una maravilla.

Me arrepiento mucho de haberme deshecho de la
consola: tuve una época de mala racha y acabé por
regalar todos los juegos que tenia para la NES a mis
compaiieros del colegio; no tendria que haberlo hecho,
pero claro, yo era de esos nifios que tenian a sus padres
todo el rato diciéndole aquello de «ya estd otra vez
vicidndose a los marcianitos>>. Un dia me dijeron que
tenia que deshacerme de todo y ya os imagindis...

Ahora tengo 33 arios y me divierto usando emuladores
de NES, SNES, Megadrive y otras consolas que en su
dia salieron al mercado. Pero claro, como bien dicen
por ahi, no es lo mismo jugar en un emulador que el
hecho de poder disfrutar de la consola con su cartucho,
poniéndolo dentro de la ranura, apretando el botén
de encendido y que de repente aparezca la pantalla
de presentacion. Estas son mis pequefias anécdotas.

Felicidades por vuestra revista, deciros que también os
tengo agregados en Facebook. Espero que continuéis
asi, que la revista merece la pena iy muchol... iTengo
ganas de que saquéis ya el tercer nimero, el cuarto y
el quintol... ihasta que el cuerpo aguante!

Carlos Felipe Gonzdlez Pérez
Sant Joan Despi (Barcelona)



Esta consola también tenia los mejores juegos de Wrestling
del momento como WCW Revenge, WWF Wrestlemania
2000, WWF No Mercy (el mejor de todos), y qué decir de
esos plataformas en 3D como Banjo Kazooie, Banjo Tooie,
Mario 64, Donkey Kong 64, Conker Bad Fur Day o Zelda
Majora’s Mask. Seglin mi criterio, este Zelda es el mejor
porque se aleja de la ténica habitual de la saga... aqui no
hay que salvar princesas, podemos seguir la rutina diaria
de los NPC’s y ayudar o interferir en su futuro, ademds el
jugador puede viajar en el tiempo cuando le convenga.
iTodavia no me creo que tanta gente reniegue de este
juegazo para la 64!

De cada consola suponemos que tendrds un buen
nimero de titulos adquiridos. éCudntos juegos tienes a
dia de hoy en tu colecciéon?

iPues... creo que es imposible de saber! (risas). A la hora
de comprar no busco los juegos mas conocidos sino los
que més me gustan o por los que siento més nostalgia.
De algunas consolas sélo tengo uno o dos juegos y de
otras puedo tener més de treinta... pero vamos, que
tampoco voy por ahi con una lista de juegos deseados.
iYo voy a lo que surja! (risas)

¢Usas E-bay para conseguir tus juegos?, équé opinas de
los precios que fijan los vendedores en este tipo de
webs comparados con los precios vistos en ferias como la
RetroMadrid o ParlaBytes?

Hubo una época en que usaba E-bay de forma
compulsiva, no sélo por los precios sino también por la
posibilidad de encontrar juegos o consolas que nunca
llegaron a Espana. En los Gltimos afos todo se ha salido
de madre... antes lo mismo te encontrabas un juegazo
por 2 euros porque el vendedor no tenia ni idea de lo
que vendia mientras que ahora te lo encuentras por
mas de 80 euros porque el vendedor isigue sin tener ni
idea de lo que vende! (risas). Es incomprensible, pero lo
peor de todo es que la gente se guia por los precios de
E-bay sin tener en cuenta que lo "mismo estén viendo
pujas falsas.. a mi_nadie me ‘puede impedir, por
ejemplo, crearme una segunda<cuenta y pujar<en mis
propios articulos.

Esta fiebre de subida de precios, poco a poco, esté
llegando también. a ferias como RetroMadrid. Como
ejemplo pondria un stand en el que encontré el juego
Star Wars -Episode 1 Racer- en venta por 10 euros,
puede parecer poco dinero, pero es que el cartucho
estaba en un estado lamentable, con la pegatina
arrancada y cubierto de pintura roja; también encontré
un Shenmue por 50 euros, que por desgracia se ha
convertido en el precio “habitual” (aunque en el Reino
Unido te lo puedes encontrar por 30€). En fin, mientras
haya primo hay timo.“Menos-mal que sigue habiendo
vendedores honrados en estas ferias.

¢Tienes accesorios para tus maquinas en la coleccion?
Hdéblanos sobre los que mas te llamen la atencién élos
sigues usando o los conservas por pura nostalgia?

La verdad es que tengo algunos cacharros de lo més
peculiar: algunos de ellos son Gtiles, como un accesorio
no oficial para Nintendo 64 que es Rumble Pak vy
Memory Card en un mismo aparato (hoy dia lo sigo
usando con frecuencia), el Arcade Power Stick Il (mando
arcade oficial de 6 botones-para_Megadrive), también
tengo accesorios que me fueron realmente dtiles en mis
primeros dias en Fase Bonus como el Micréfono del
juego Hey You Pikachu y el Eye-Toy de PS2.

Por supuesto, también tengo artilugios totalmente
indtiles como el mando The Glove para Nintendo 64, un
intento fallido de mando-guante que es més mando que
guante (risas). También conservo un mando E-Volution,
gue aunque fue algo més popular en PSX, es el mismo
concepto que The Glove, aunque esta vez incluye un
sensor de movimiento (es muy aparatoso y tiene poca
precision). La verdad es que con lo que mas flipa la
gente es con las gafas 3D de Famicom.

La pregunta del millon... ¢dénde guardas todo?

Donde buenamente se puede (risas). Lo mejor que se
puede hacer es buscar cajas de carton para guardar las
cosas que menos uses y tener asi a mano todo aquello
que utilices a menudo. Aun asi, mi casa es un desastre...
itodo estd lleno de cacharros y cables por todas partes!



Tu oficién por lo retro no se queda en casa, ya que
colaboras en-el podcast de Fase Bonus. ¢éCémo llegaste
a formar parte del programa?

Hace unos cuatro afios yo frecuentaba un foro de
emuladores en el que subia fotos de mi  coleccion.
Curiosamente fue en ese foro donde empecé a escuchar
unos MP3 de“un tal lgnacio/llamado “Intento: De
Podcast Retro”. Un dia, un usuario del foro llamado
Marcos se puso en contacto conmigo y me dijo que
estaba grabando un Podcast con Ignacio; de pronto me
preguntd- si-me gustaria.participar y yo al principio no
estaba seguro porqgue soy una persona timida, pero
como me molaba la idea de aparecer en-un podcast,
al final'me envalentoné y acepté la oferta.-Mi“primera
aparicién en Fase‘Bonus fue en el cuarto programa de
la primera temporada.

Héctor, si nosotros decimos “la mision de usted”, ésabrias
decirnos por 25 pts de qué juego se trata?

iMaldito ET!.. la‘verdad:es que no llegaria a prender
fuego al cartucho, pero tampoco le tengo un gran
aprecio. Es cierto que existen juegos peores, pero si
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repasamos laichistoria que hay tras su desarrollo, es
cuanto menos comprensible que saliese mal. A pesar de
todo, no deja de ser un mal juego... simplemente hay
que tratarlo como lo que es: otro juego malo basado
eniuna pelicula,y otro de los muchos ejemplos que nos
dio Atari, sobre como NO hacer las cosas.

Actualmente nos: venden el mundo digital como el
futuro de los videojuegos. Nos gustaria saber tu opinion
al respecto.

Puedo aceptar el mercado digital siempre y cuando lo
hagan bien y no desvirtien a los juegos a base de
DLC’s. Se supone que los DLC’s debian expandir los
juegos; pero en. lugar de eso, nos encontramos con
titulos cada vez mas fragmentados.

En tu canal wwwyoutube.com/reliquiavirtual nos hemos
encontrado videos en los que nos cuentas cosas sobre
juegos bastante peculiares. A esta seccion la has
llamado “juegunos rarunos”. (Qué te llevé a hacer este

tipo de videos?

Llevaba aios viendo los videos del Angry Video Game
Nerd hasta que un dia me picé el gusanillo y decidi
probar por mi cuenta. Mi primer video fue una cona
sobre un juego de Spectrum llamado Deus Ex Machina
que hice para Fase Bonus TV. Como vi que el asunto
interesaba a la gente, decidi probar con més juegos. De
momento he publicado dos videos, pero como no me
gano la vida con esto, voy a mi aire. Aln no sé cuéndo
saldra el tercer episodio, pero lo que es seguro es que
sera sobre el juego Pink Pong de PS2.

Te damos las gracias por regalarnos algo de tu tiempo.
(Te gustaria afadir algo mas para concluir la entrevista?

Queria dar las gracias a los mangurrianes de Fase Bonus
por hacerme descubrir: que no era la Gnica persona en el
mundo con esta aficion, a todos aquellos que me dicen
que me echan de menos en el programa, a mi madre
por no haberstirado nunca a la basura ninguna de mis
consolas y sobre todo a vosetros.por hacerme sentir
importante por un dia.
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Lo reconozco, L.A. Noire no fue un juego que llamase
demasiado mi atencion, pero decidi adquirirlo en el

mercado de segunda mano debido a la cantidad de

buenas criticas que iban apareciendo en las revistas N
especializadas. Cuando empecé a jugarlo recordé lo q\“'}“
que era estar realmente enganchada.a un juego. f[ﬂ -.‘
duda alguna; puedo afirmar que L.A. Noire es ur?d 'de

los.mejores titulos que he jugado de esta genergizion
P ‘n 1

Si te gustan las novelas pohcnacas v eﬂﬁme‘negro/(ﬁtm ’;
noir), este juego se conwerte automatlca 1ente Ner‘l"

una compra obligada#il ifa de las’ pecuhandad

este titulo es que ¢ ando tienes la

sensacién de estar viendo una peli€tld... si has probado

Heavy Rain sabrés por donde van los tiros.

Me llevé una gran sorpresa al ver una més que perfecta
recreacién de los afios 40: una cuidada ambientacién
permite al jugador meterse de lleno en la historia, los
grdficos son muy detallados v las animaciones faciales
de los personajes son increiblemente realistas, sobre
todo cuando hablan o gesticulan. El juego cuenta con
un excelente doblaje (en inglés), subtitulos en castellano
vy una banda sonora conjugada a base de temas del
mejor jazz clasico.

PLATAFORMA
Ps3 /360 / PC
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Team Bondi

EDITOR
Rockstar «i

e Al registrarte en la pdgina de Rockstar desde tu consola podrés acceder
a algunos apetecibles extras.

¢ A lo largo de la aventura podras cambiar de ropa a tu personaje (segin T\
avanza la historia en el mena)

e Algunas misiones seran fallidas si matas a un sospechoso, asi que no
te cargues a nadie si tienes dudas de su culpabilidad.

¢ En ciertas persecuciones puedes hacer que alguno de los sospechosos se
detenga si disparas al aire.

e Cuando estés interrogando es importante que pienses bien antes de
inculpar a un sospechoso... si lo haces, debes tener siempre una prueba
que lo demuestre. Si lo culpas sin argumentos, el sospechoso se enfadard
y no cooperara contigo.
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_.Eecuencms de conduccion: este
ouerte por toda la ciudad, no
ti : e, si en al omento no te apetece conducir,
edes pedirle a tu companero que lo haga por ti,
aungue en:las persecuciones al volante ser@ obligatorio
que ta conduzcas.

e R <
Ademés de la trama principal, también hay algunas

. tareas extra a realizar, como por ejemplo los crimenes
callejeros: breves misiones que te anuncian por radio



Este juego lo adquiri por recomendacion de Sergio, le
quedaba poco para pasdrselo y estaba entusiasmado...

Ps$3 / 360
me dijo «tienes que jugarlo, ite va a encantar!, ademas
ahora lo tienes muy bien de precio en segunda manos», 2010
Sergio tenia razon, el juego es simplemente ibestial! v
tiene una buena cantidad de extras que lo convierten Namco
en una muy buena opcién de compra. Splatterhouse
Namco

cuenta con una banda sonora de metal extremo que
hard las delicias de los fanéticos de las guitarras

eléctricas a toda potencia. Por otro lado, aqui tienes la
prueba de que un juego violento puede darse la mano
con el humor gracias a unos diGlogos desternillantes.

Jen, la novia de Rick, nuestro protagonista, ha sido citada
por el Dr. West en su mansion, ella espera ansiosa que
el profesor, experto en necrobiologia, conteste todas sus
preguntas y publicar la entrevista en el periédico de
estudiantes. De repente, el profesor comienza a decir
unas palabras en un idioma extrafio y aparecen unos
monstruos que raptan a la chica y dejan herido de
muerte a Rick en el suelo. Durante la pelea se rompe
un sarcéfago del que cae una mdscara parlante, y
mientras Rick se guarda sus tripas (vaya escenita), la
mdscara le dice que si se la pone en la cara, ella le
otorgard una fuerza descomunal que le servird para
rescatar a Jen. iRick no se lo piensa dos veces!

como estacas con clavos, motosierras, palos#miembro
amputados de tus enemigos e incluso ilos tuyos propios! gy
—
=] N |
™
e Al completar el modo historia desblogueards una nueva mascara especial y

y podrds jugar al modo Survival Arena.

¢ En la banda sonora encontrarés muasica de los siguientes grupos: Lamb Of
God, Mastodon, Five Finger Death Punch, The Accused, ASG, Cavalera
Conspiracy, Goatwhore, The Haunted, High On Fire, Invisible Enemies,
Municipal Waste, Mutant Supremacy, Terrorizer y Wolfshirt. iCafia a tope!

¢ Para conseguir todos los fragmentos de fotos de Jen debes completar las 6
arenas disponibles del modo Survival (deja de volverte loco buscando los
trozos que faltan en el modo historia, ique ahi no estan!)

¢ Utiliza a menudo el ataque Splatterkill para recuperar tu barra de vida y

[namco] evitar que te maten constantemente.

N..



Gracias al modo Berseker no dards ni un segundo de
tregua a tus enemigos, y como si fuesen muriecos de
plasteling, los aplastards sin piedad. Cuanta mds sangre
derrames imejor!, ya que durante el juego es posible
conseguir nuevos golpes y habilidades pagando con la
moneda que més le gusta a la mascara que llevas
puesta: ila sangre! {Qué gore es todo esto, no?

En el juego también hay guifios que nos devuelven a
los origenes de la saga, como zonas en 2D en las a/
primard la habilidad de cada uno: tendr'yqﬂ:;;(
pinchos, fuego, acabar.con ene ‘gé{alen de todas

partes y por suygl plataformas y paredes. El

pﬁme?, platterhouse se lanzé en recreativa y
uientes en Megadrive. A dia de hoy es muy

\ conse s, en buen estado y a un precio justo,
por lo que otro punto a favor de este remake creado
por-N mco es que se irGn desbloqueando estos juegos
\- conforrpe vayas completando ciertos niveles. iCuando

los consigas, estardn disponibles en el mend principal
\para qué los juegues cuando te apetezca!

b También encontrarés fragmentos de fotos picantes de
Jen repartidos por los niveles: podrds verlos en el
apartado “Fotos De Jen” que encontrarés en el mend
principal del juego. Splatterhouse me parece un titulo
excelente, aunque su alto grado de violencia no lo hace
demasiado endable para ciertos pablicos. Si te

ash como God Of War o DMC vy

gustan los Hack}
tienes algo de ex

\ic en el género, con este juego
\\_‘ te lo vas a pasar en hfmdem isobre todo con las idas
h de olla de la mascara! = 5.5 * 8
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Déjame hablar,
iCanalla! Smmmph...
Quiero que |0s nhifios sepah
gmmmph... que yo también tuve
una Atari Smmmppphhb...

y c6mo |legb a mi vida.
Gmmmpbh... isuelta bribdn!




iCalla Ya abuelo!,
que estan la mujer Y los
Crios aCcostados... tu Ya tuviste
tiempo para hablar de joven, ahora
vengo YO a Contar mis experiencias
Yy cOmo juego a |10S mismos
juegos que tu, pero en
sistemas actuales
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Era mi décimo cumpleafios y mis padres me ¢Un juego mgacios violentos? Admito que de
llevaron por la tarde a ver a mis tios de entraduﬁa curiosidad por comprobarlo y aunque
.

Fuenlabrada. Como siempre, llegamos una hora esperaba un juego md@s infantil, efectivamente
antes de lo acordado y nos encontramos a mi tio el \lo rebosa_fuefzagbruta. Gracias ol _emulador
abriendo el portal; nos preguntd si que queriamos 4 MAME «_7- disfratar-de tin _jueg un destila

tomar algo antes de subir y como hacia un calor
que tiraba de espaldas ipues allé que /[u|mosl -‘ “distintos a Ios‘que er&r en otros titulos

[

smucha srmp 10, CON Unos=personajes ,ﬁﬂnimatlcos Y

* hasta llegar al bar de la esquind. ‘ ﬁ del mismo corte. )
y -’T" -
El sitio era un antro, estaba sucm a mas no poder y No me extrana :
ese olor a refrito uerte infernal todavia me porque ya saberﬁs‘que le encan I 05,
¥ persigue en forma de pesadilla cuando duermo. Ademdés, detrés de los desurrollaél i (Rare), se |
g esconde. Ultimate, iaquella 1egencf'" a compania
m como un grupo de chavales empezé a dé tigmpos\d o spectrufl {'J
‘ recoger sus mochilas y a abandonar el lugar, al p— i 'j
- fondo pude divisar esta: maquina protc:gomzuda / chrmc:n mucho la atencion las aﬁimuc:ones de los

por unos sapos uy mala Iegélo tuve fqué’““’fﬂog o personajes: tanto las de los protf_’"‘” istas (a elegir
. :
i mirar a mi p@gra que me una moneda \ entre tres), como las de los enemigos, porque tienen
porque veia quéime estaba aburriendo cosa mala. muchos detalles que me recuerdan a los dibujos
iLa méquina me rec:é,.una’ pasadal: los gréficos animados clasicos. Por ejemplo, si derrotas a un

—~—1 estaban bien yele _d‘dos-p’dlas ronchar de mil
a los eneylgos, habia jefes
ds._me"encanté!, Afios.-después

oponente podrés lanzarlo fuera de la pantalla de
formas difere una patada, momento en elwque tu pie se-enfunda

_ finales... iBattle

—
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en una bota efiorme. Otra situacién graciosa ocurres \\
“
—

descubri que h varias versrones del Lkgo para cuando ciertos enemigos saltan sobre nosotros y
- otras platuformﬁ ipEro me parecieron muchlslmo nos aplastan contra el suelo idejéndonos aplanados:
/\ mds diflales que la maquina arcade! sobre él por unos instantes!
v \ )
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B AL SLUG
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Este fue uno de los arcades que me robaba las
pagas de mi' abuela. semana tras semana; por
suerte, pusieron:la maquina en los recreativos que
estaban al lado de mi casa y terminé haciéndome
de “los habituales”. El juego nos mete en la piel
de un soldado que debe evitar la creacion de un
nuevo ‘orden mundial vy para ello dispone de
numerosas armas, granadas, tangues, aviones...

Metal Slug siempre se me dio bien y por aquel
entonces. terminé siendo de esos que se pasaban el
juego con uno o dos créditos, pero por.extrafio que
parezca, faltaba poco para gue eso cambiase. El
local cerraba siempre a las 20:30, momento en el
que los lugarenos nos quedabamos haciendo el
bobo en la calle durante media hora (hasta que
nuestros padres nos invitaban a subir a cenar). Un fin
de semana nos echaron media hora antes del salén
y a partir del lunes siguiente itodas las maquinas
eran mucho mas complicadas que antes! El dueno
habia tocado las BIOS para hacer més dificiles los
juegos y ganar mas dinero, pero lo dnico. que
consiguié es que los cuatro gatos que jugdbamos
alli no volviésemos mas. Por cierto, el local cerroisus
puertas 3 meses después de este suceso.

iPor fin un supuesto clésico que me suenal... Metal
Slug es una leyenda del videojuego, asi que
agradezco a mi abuelo la oportunidad que me ha

dado para jugarlo en el emulador MAME. Por
cierto, necesitaras tener la BIOS de Neo-Geo en tu
carpeta de Roms para hacerlo funcionar.

Preparate a descargar adrenalina, porgue se trata
de un juego frenético como pocos en el que un
balazo del enemigo significa la muerte, y te aseguro
que te van a disparar muchos. Es més, los enemigos
cuentan con multitud de recursos para complicarte
la existencia: te disparardn, te atacardn con armas
blancas, te lanzaran granadas... iaunque a veces
también huiran presas del panico! El hecho de no
saber como van a reaccionar hace que estés siempre
alerta.. 'Ademas, no siempre encontrards a tus
enemigos preparados para ‘defenderse: en muchas
ocasiones les sorprenderds por la espalda o cuando
estén tomandose un descanso en la desagradecida
tarea dejintentar acabar contigo. iNo tengas piedad!

LLos fondos del juego son preciosos v el nivel de detalle
de los enemigos y jefes finales impacta (sobre todo
¢uando juegas por primera vez). iAh! y apostaria
un crédito a que todo ha-sido dibujado a mano.
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iCuéntanos tus recuerdos, anécdotas y experiencias! creative

Escribenos un e-mail a yoteniaunjuego@gmail.com commons
No olvides incluir tu nombre / apellidos y poblacién BIOIIO
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