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La vida te da lecciones. Cuando tu mujer te
diga: <<Edward, {te importaria deshacerte
de una cucarachita que he visto en el
dormitorio?s>>, iiidesconfia amigo!!!
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Durante el mes de Junio y como cada ano, ha
tenido lugar la feria E3. Como era de esperar, se
han presentado nuevas consolas por parte de
Sony y Microsoft, pero este afio el evento ha sido
movidito porque la nueva Xbox ha llegado cual
malote de instituto intenténdose imponer en su
primer dia de clase.

La nueva maquina de Microsoft se llama Xbox
One, cuenta con 8 GB de RAM DDRS3, un HD de
500 GB (no extraible), una grafica capaz de
generar 1,24 teraflops y su precio rondara los
500€. La presentaciéon del nuevo juguete de
Microsoft fue un fiasco: intentaron acabar con el
mercado de segunda mano mediante un sistema
de venta de licencias e incluso se hablé de la
obligacién de contar con una conexién a internet
permanente para que Xbox One hiciese sus
chequeos cual abuelo en un ambulatorio. Los
usuarios quedaron muy descontentos con esta
politica en la que para colmo se incluia la
posibilidad de ser espiado mediante un Kinect
permanentemente activo. Esta vez los usuarios
han ganado la partida porque Microsoft ha
decidido rectificar, y aunque hard falta internet
para la primera puesta en marcha, al menos ya
sabemos que se podrén seguir comprando juegos
de segunda mano y que Kinect se podrd apagar.

Sony ha presentado su consola PS4, con online de
pago vy sin retrocompatibilidad (como ocurre en
Xbox One). PS4 incluye 8 GB de RAM GDDRs,
500 GB de HD (extraible), una grdfica capaz de
generar hasta 1,84 teraflops y su precio... i100€
menos que One! Aunque nos hemos enterado de
que P54 llegaré a Esparia con Headset incluido, la
mejor noticia de todas es que ambas mdquinas
serdn Region Free. A simple vista molan mucho
pero yo de momento me bajo del carro... {esto no
tendria que ser algo tan fdacil como introducir el
cartucho, digo... el disco y liarse a jugar? Prefiero
seguir sofiando con una consola que cuente con un
catdlogo repleto de titulos fisicos en 2'5D. éNo seria
una pasada?

»

JSEGA 5 TATION

Sergio Gordillo
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Dynamite Headdy

Acababa de conseguir la primera cinta para estrenar

mi walkman: Cabezén-Mix, un casete de remezclas que
venia de regalo con la revista Super Juegos y en cuya
cardtula se mostraba a Dynamite Headdy. Justo cuando
empecé a escuchar la cinta llamaron mis tios a la

puerta... venian de visita y sin avisar. El hecho es que
durante la comida, mi prima pequefia se colé6 en mi
cuarto: cogidé el walkman, sacé la cinta, metié un boli
por debajo y desenrollé toda la bobing, se la até a la
mufieca y aparecid en el comedor paseando mi
Cabezén-Mix por el suelo icomo si fuese un perrito
con su correa! También me rompié una maquina de
pinball a los pocos dias, pero eso es otra historia.

Headdy es un personaje muy famoso en Treasure Theatre
porque ipuede cambiar de cabeza! Su rival, un malvado
gato capaz de transformarse en otros seres, hard lo
imposible para deshacerse de él y ganar popularidad.
Para colmo, el rey Dark Demon estd tirando a la basura

a toda aquella marioneta que no sirva para su ejército...
iHeaddy no puede quedarse de brazos cruzados y se pone
en marcha hacia el castillo del rey! El juego consta de
30 niveles e incluye un tutorial

, PLATAFORMA

para aprender a manejar las d
Mega Drive
habilidades de Headdy, algo que ANO
serd vital para derrotar a todos 1994
los enemigos que se crucen en tu DESARROLLO
camino; adema@s, si encuentras en Treasure
tu largo viaje a Hé&dcase ipodras EDITOR

Sega

'3

intercambiar tu cabeza por otra!

\ |

e Con el n233 de la revista Super Juegos
regalaron la cinta de masica “Cabezén

- Mix”, y aunque pienso que fue un buen
I! l obsequio, nunca entendi el motivo de

anadir remezclas en la cinta en vez de
lI K la BSO original... ipero si es estupenda!

o En el mena principal sitGate en START
GAME y redliza ahora esta combinacién:
C A — — B. Mantén pulsado el botén ] :

START y aparecerd una pantalla de selecién. Elige en nivel del juego al que quieras

SEEA : acceder y vuelve a pulsar START. iVoild, toma truco para elegir fase!

I—I-IH
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ue cada cabeza tiene su propia habilidad, no todasws
n utiles, vy si eliges mal, ilo més probable es que acabes
n una vida menos! Lo que mas me llamé la atencién de
Dynamite Headdy fue un nivel en el que el juego se

vierté n un Shoot Em’ Up, aunque las fases con
rE:rios moviéndose en 3D también son un puntazo, iy

n
jo mueve una Mega Drive! Para concluir, doy las

] g a Luis Alvarez por haberme cedido su copia del

jué . Isi he podido rememorarlo ha sido gracias a ti!
Poieﬁ... ipara vencer a los jefes finales (Keymasters)
€ ordar sus pautas de ataque!=S.G/ *8

e



Eye Of The Beholder I1

iEs.una gran idea que un juego esté hecho a base de
laberintos! Eso te obliga a utilizar un cuaderno dem
El == ||

cuadros a. fin de trdzar un mapa "para marcar la
ubicacién de objetos y personajes; asi, cuando tus
padres asomen. la nariz para comprobar si sigues
estudiando, 'podréas afirmar que estds haciendo los
deberes con ayuda del ordenador.

La continuacién de Eye Of The Beholder también es un
juego de rol basado en las reglas de la segunda edicién
de D&D. El archimago Khelben ha recurrido a tu grupo
de aventureros para investigar los extranos sucesos que
estan ocurriendo en el templo de Darkmoon; ademaés,
se da el caso de que Amber (una exploradora que
envid hace tres noches) ain no ha dado sefiales de vida.

En la parte izquierda de la pantalla verés la accién en
primera persona, a la derecha los retratos y los nombres
de tus aventureros (pudiendo ser importados desde la
primera parte del juego), y debajo verds una ventana
con mensajes Gtiles que aparecerGn a medida que

ocurran ciertos sucesos.

PLATAFORMA
La mecanica de juego consiste en MS-Dos
avanzar a través de las distintas ANO
mazmorras; en ellas, tendrés que 1991
eliminar a todos los enemigos DESARROLLO
que encuentres, resolver puzles y Westwood
mejorar de forma progresiva las ED'“::

armas de tus personajes.

¢ Cuidado con descansar cuando algdn personaje esté envenenado porque mientras
el resto se cura, éste morird irremediablemente.

e Consejos para los enfrentamientos: utiliza antes del combate hechizos de proteccién
sobre tus aventureros. Coloca en la retaguardia a tus personajes mas débiles o
que puedan atacar a distancia con hechizos y/o lanzando objetos. Si te ataca
un grupo grande intenta dividirlo cerrando una puerta: iquienes no la hayan
atravesado no sabrén abrirla! En espacios abiertos no estés parado: ataca y
muévete alrededor del enemigo, iasi estaréas fuera de su alcance!

o No permitas que cualquiera se una a tu grupo... ialgunos personajes te robarén
mientras duermes!

o El juego se desarrolla en Los Reinos Olvidados, el mismo mundo en que lo hace
la saga Baldur’s Gate.

STRATEGIC SIMULATIONS, INC.
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Para cumplir con éxito tu mision es importante que
uentes con un grupo de aventureros lo mas
ilibrado posible en el que haya al menos un buen
gu 0 vy un experto en magia; tampoco estd de mas
contaﬁon un ladrén experimentado que pueda

qyuci&rte a forzar cerraduras y con un personaje de tipo
curatwo que tenga la habilidad de sanar al resto. De
vez en cuando tendrds que descansar para recuperar
energfwmo.olmdes que t 15 héroes necesitan comer

mr



Moonstone e

Quienes haydis leido los anteriores nameros de la - i a

revista ya conoceréis aposé Manuel, mi amigo (el que E Al e = 0 "
tenia un ordenador Arﬁigu). Un_dia me dijo que le o I

habian prestado un juego ‘adn .mds'-sangrjentn_: que @ﬁ.

Barbarian, cosa que por supuesto| no, crei-- pocas veces e

me he alegrado tanto de equluocur[ne..-Mobn!‘tone es b |q

otro de los juegos que tuuﬁrpn. Ia culpa d'e que " j = |
durante unos afos la madre ‘'de lose 'Mc:nuel' (ﬂpa_

santa), compartiera mi tutela con mis padres, pero

claro... {quien podria despegarse deun juego asi? 7

Danu, el espiritu de la luna, ha puesto su atencién en ﬂL
nuestro planeta y debido a ello, los dioses estcm ' L= :
dispuestos a otorgar un gran poder al prlmer caballero 1 |.I

que sea capaz de ofrecer a los druidas tGna de las " - —
cuatro Moonstones del Valle de los Reyes. {(Quieres = "
sintentarlo?, ‘ipues.ponte el chubasquero porque va a

Tlover sangre! “En total seréis cuatro - caballeros

compitiendo para completar la tarea, pudiendd ser

controlados por tus amigos o directamente por el

ordenador. El juego consiste en acceder a las diferentes

zonas del mapa a_fin de encontrar las cuatro llaves
que abren el Valle de los Reyes.

— PLATAFORMA

Para lograr tu objetivo deberds Amigs
luchar contra los caballeros, ANO
monstruos, animales, dragones, 1991
plantas carnivoras... Ademé&s DESARROLLO
visitarés_ciudades para adquirir Mindscape
un ‘mejor equipo y podrds ganar EDITOR
Mindscape

oro apostando en las tabernas.

e Cuando te encuentres en Stonehenge haz click en tu fuerza (STR) para obtener
una vida extra. iPuedes repetir este truco tantas veces como desees!

o Para aumentar tus opciones de salir victorioso nunca dejes de moverte en las
batallas y ten en cuenta que cada enemigo es vulnerable a un tipo de ataque.

o No te confies: a veces el Gltimo enemigo tarda unos segundos en aparecer y puede
pillarte desprevenido.

e Cada una de las 4 Moonstones esté asociada a una fase lunar, asi que recuerda:
is6lo podrds ofrecérselas a los dioses durante las mismas!

o Si mueres tras matar a varios enemigos vuelve a visitar esa localidad porque
el juego recuerda cudntos quedaban vivos y no tendr@s que empezar de nuevo.

SO MUChH FAD - : : - 2
~JOU LL DIE! Q. iAh!, y no te olvides de saquear los cad@veres tras el combate... itraen premio!
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experiencia de juego, peroslo _que
o
oonstone son los tﬁ:rros de
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Roland In Time O
No pude jugar a Roland In Time en color hasta que

compré un modulador para ver el Amstrad en la TV; H =" 1 i — H =

siempre lo usaba en el monitor de fésforo verde iy ni

siquiera asi dejaba de jugarlo una y otra vez!

También es cierto que nunca llegaba demasiado lejos
debido a su elevada dificultad, pero he de reconocer
que este programa (sin ser tampoco nada del otro
mundo) me hipnotizaba. Era el complemento perfecto

=

para mis partidas al Manic Miner, ya que Roland In
Time bebe claramente de éste al igual que de su

secuela directa: Jet Set Willy. - .

%
Ly

El objetivo del protagonista es recoger una serie de

cristales desperdigados en un total de 52 pantallas qu

representan varias épocas en el tiempo, tanto
como futuras.

H N
EEED
EEEET
EEEE
1.1

H N

=

Para ir de una época a otra, Roland deberd usar el
tmiql que hay dentro de la cabina, éste le
o] iajar en el tiempo y proseguir asi con su

C

vamos, que Matrix no inventd nada nuevo).

Nue migo tan solo cuenta
. " PLATAFORMA
C pacidad de saltar, asi Amstrad CPC
que calcular muy ANO
bien cada movimiento ya que 1986

IIIIIIIIIIIIIéII

estds ante el tipico juego en el DESARROLLO

que todo mata. iRecuerda que Gem Software
EDITOR

Amsoft

debes medir tus saltos “al pixel”
para sobrevivir!

ot e S : e El juego es un guifio a una serie britanica llamada
Ol R i

s Doctor Who, de hecho, la muasica del principio es la  réianpENEL TIEMPO
i misma que la de la introduccion de la serie.
: e Algunos opinan que Roland In Time es el mejor clon
de Jet Set Willy, ya que adopta la misma estructura
¥ en cuanto a la nomenclatura, avance de pantallas,
‘? ; recoleccion de objetos... ihasta los pitidos que suenan
2R cuando Roland salta son iguales.
¢ En Esparia el juego se lanzé con una portada diferente
y se tradujo su titulo como Roland En El Tiempo.

e

AMSTRAD

By Gem Software
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Graficamente es un juego que luce de forma muy —— e =

colorista y aunque no sea un alarde técnico, cumple a R & W W W W W W W W
" " . Missile Silo #H4A4AT
la perfeccién la premisa de entretener al usuario.

Mencién especial merece la mdsica que suena a lo largo

-
del juego, porque a pesar de ser bastante repetitiva, no I x _—
- L
llega a resultar machacona (a mi al men e ] ==
quedé grabada con un gran carifio) . ¥ s
- L} = - - L =
= - - = - - Lm =
En definitiva: Roland In Time es un desconocido = = ==
videojuego de plataformas al que realmente merece la = | =

pena dar una oportunidad. - V.R [ * 7




Spaced Out - . o
. - - " =
Llegué a casa después del colegio y al rato mi tio me m L n e
TR I * -9 .
llamé por teléfono... me comentd que iba a mudarse des m. = - . i i i i i i i i il i i e e o
po a - & HEEHEE *32:%

piso y que tenia que tirar algunas cosas, pero Ioiue n® m

esperaba es que me preguntase «iquieres
Spectrum?>>. Siempre que iba a su
viendo cémo jugaba, asi que... icd
aquel ordenador? Al dia siguiente fui
cuando entré en su cuarto vi quége

............................
---------------------------
" = ®m = ®m ® ® ® = ®E = = ®N ¥, ® S S ®E ¥ N S ® H N E o™ M AL

estaba el Spectrum ahora habia u .
mi abuela habia tirado a la basura e'I‘@ de 5
sustituirlo por un horrible florero. Hace un t.mgqm - i
i
el suefo de tener mi propio Spectrum, y gracias a Luismi, ™ .
- - - . - .
amigo y seguidor de la revista, pude descrubrir este grarf'.l.
o ]
juego del que ahora os hablaré. o

En Spaced Out manejards a un cowboy espacial cuya
mision es llegar a la base enemiga para atacarla desde el ®
interior. Cuando comience el juego estarés situado en la
esquina inferior izquierda del tablero y lo primero que
harés serd lanzar tu dado “virtual” para obtener tus dos
primeros nimeros. De este modo, en cada turno tendrds
que ir trazando tu propia ruta para llegar a la base
situada en la esquina superior

derecha. Para mover a tu cowboy pLz‘:‘T:::::: ::
deberds elegir uno de los nimeros, ANO
seleccionar una direccién y pulsar 1987
el botén central para ejecutar la DESARROLLO
accion (realiza este mismo paso Firebird
con el segundo nimero). Cuando EDITOR
el turno concluya itus enemigos Firebird
(I E
. = l. : l. - -

e La dificultad de Spaced Out se mide en
funcién del tamaro del érea de juego
que escojas. Sea cual sea tu eleccidn,
seguirés contando con un total de 20
turnos para conquistar la base enemiga,
por eso ser&@ mas dificil llegar hasta ella
en un drea demasiado grande.

e Puede que en ocasiones estés rodeado
de enemigos y no puedas avanzar; en
ese caso serd mejor que retrocedas para evitar quedar atrapado. ilntenta siempre
anticiparte a tu rival y no tener prisa por llegar a su base precipitadamente! [

ﬁ USE JOYSTICK
INCREASE DECREASE

FIRE TO SELECT
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saldrén de su base para letes tu mision! - o e R LS,
Tomarén posiciones estrateglc , asi que tendrds que el sl el Rl e e B iy
acabar con algunos para seguir avanzando con mayor 2o R ERRE T REERS .. RERE g
facilidad: si al lanzar el dado algdn ndmero coincide con EmsEEASE TR R AN T :;: 58 L
la distancia exacta a la que estd situado uno de tus = Il Ll Ll LLLLLLiiiin "
. enemigos ipodras eliminarlo! Dispones de un tiempo .- . e res.SagiiilllI I
A o I T I L
maximo de 60 segundos para realizar tus movimientos i c@@@ e e e e i e e
s m € incluso podrés pasar de turno cuando te encuentres "i:::::::::::::::::::::::::::
acorralado. Recuerda que en Spaced Out cada mala (e
o
accién equivaldré a puntos de “penalty” v si superas el T HE ““HEEE“F FEES'&E? 'l'lllllglls

“handicap”... ihabras perdido la partida! - S.G / * 8 @5‘ ‘m* '%' 4;5 Eﬁ bEd
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iVenga rufian!... isuelta todos los CD-Mix
y cartuchos de 32 en 1 que lleves encima!
iNo pienso repetirtelo dos veces!

iOiga!, {(pero qué esta haciendo?
iSuélteme!, no tengo ningan CD-Mix
ise lo juro!... iy el altimo cartucho
de 32 en 1 me lo robé LeChuck!
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iMentiroso!... iyo nunca le
he robado juegos a nadie!
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Obligado a ser un pirata

{Quién no recuerda los catdlogos de Centro Mail?, yo
todavia conservo muchos y siempre que los vuelvo a
leer hago una parada en el n214 (lanzado en Noviembre
del aiio 1998) para recordar todo lo que me pasé. En esa
época los shooters todavia aparecian en la seccién de
juegos arcade del catdlogo, y echando un vistazo a esas
paginas, vi que The Ultimate Doom habia bajado de
precio a sélo 2.990 pesetas.

Aluciné... quedé absorto mirando aquel catalogo unos
minutos mientras una voz interior me decia: «Sergio,
estds deseando tener ese juego, ¢a qué esperas para
comprarlo... a que se hayan vendido todos?>>. Ese nuevo
precio estaba tan ajustado que pensé que cuando
llamase me iban a decir que se habian agotado todas
las unidades. En fin... cosas de nifos.

Cuando sali del trance cogi el teléfono y marqué el
namero de Centro Mail, descolgd un empleado al que
consideré un héroe y le di las gracias por haber bajado
de precio aquel juego (ya ves td.. como si él hubiese
decidido nada). Cuando estaba haciendo el pedido me
pregunté por el cédigo postal y como no me lo sabiq, le
pedi que esperase un momento... acudi a un vecino a
preguntdrselo y regresé a casa rapido como una bala
pero aquel hombre ya habia colgado.

Llamé de nuevo para completar el pedido y al darle
por fin todos los datos, me indicé que el envio del
paquete tenia un coste. Yo no podia asumir el gasto, asi
que sin perder la esperanza le dije que luego volveria a
llamar. Hablé con mi abuela por teléfono y tras contarle
el problema, dijo que ella me costearia los gastos de
envio. Pensé que a la tercera seria la vencida, asi que
convencido de que esta vez todo saldria bien, volvi a
llamar. Tras hacer el pedido, el hombre me dijo que ese
juego era para adultos y que necesitaba hablar con mis
padres para que me autorizasen a comprarlo; ellos
estaban trabajando, asi que intenté poner la voz de mi
padre... aquello no colé. A las pocas semanas, un amigo
del colegio al que le habian regalado el juego me lo
copid: yo quise ser legal ipero no me dejaron! - S.G

; THe_ .V |
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Las claves del PC Fatbol

| J-.

PC Fuatbol de Dinamic Multimedia es ya considerado
todo un clGsico del género futbolero y por suerte, pude
comprarlo original en cuanto salié a la venta. El juego
se podia adquirir en quioscos a un precio asequible y el
producto final me fascinaba. Creo que la Gnica vez que
me he enganchado al denominado deporte rey fue
cuando jugaba a la saga PC Fatbol... es mas, me gusté
tanto que compré hasta la versién 5.0

Esta vez me centraré en el primero de todos: fuimos en
clase varios los que compramos el juego a la vez y cada
dia intercambidbamos opiniones, hablabamos sobre las
alineaciones, fichajes, nuestras experiencias y también
acerca de los pros y los contras del juego.

Uno de los contras en el que todos coincidiamos era
precisamente el engorroso sistema anticopia del juego:
se trataba de introducir unas claves teniendo a mano el
manual de instrucciones (que mds bien parecia una
revista)... habia que buscar la pagina indicada por el
juego e intentar deducir un escudo rojo bajo un fondo
negro. Este sistema era lioso incluso usando la tira de
celofan rojo que venia con el juego (segin parece,
permitia ver mejor los dibujos). Lo peor era que cada
vez que volvias a ejecutar el PC Fatbol, habia que
recurrir de nuevo al maldito ritual de las claves; por este
motivo, mi padre se curré una tabla en un papel
forrado con todos los cédigos ya desencriptados del
manual... itodo quedd reducido a una cartulina tamario
DIN-A6 que permitia una basqueda répida y eficaz!

Mi hermano y yo decidimos compartir nuestra tabla de
claves con los amigos del colegio ipero alucinamos con
algo que nos ocurrié un afo después!: unos amigos nos
copiaron el tipico CD-Mix que incluia multitud de
juegos, entre ellos, el PC Fitbol; al abrir la carpeta del
juego nos quedamos perplejos al ver que la tabla de
codigos que mi padre nos hizo, habia llegado desde
alguien que decidié escanearla hasta la persona que
cred aquel recopilatorio. Sin querer, se habia formado
una cadena de difusién de claves en una época en la
que Internet era todavia algo por descubrir. - V.R
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Control de calidad

La economia de un chaval de 10 afos no daba para
demasiados lujos, éverdad? Todos hemos sentido esa
mezcla de deseo e impotencia al contemplar las
novedades que presentaban cada mes las revistas de
videojuegos, y siendo redlistas... era imposible conseguir
todos los titulos anunciados. La mayoria de las veces la
solucién consistia simplemente en ponerte de acuerdo
con tus amigos del colegio, indagar sobre los juegos
que compraria cada uno e intercambiarlos cuando los
terminabas o sencillamente te aburrias de ellos. éNo has
hecho nunca alguna locura para conseguir un juego?

Mis amigos y yo llegamos a una solucién sofisticada:
acudiamos a unos grandes almacenes a comprar un
juego que posteriormente copidbamos a una cinta
virgen; a continuacién pegdbamos un trozo de celo en
una de las lengletas superiores de la cinta original (de
manera gue se pudiera grabar); por ultimo, habia que
introducir esa cinta en la pletina y con el botén PAUSE
apretado pulsdbamos REC + PLAY y a continuacién el
botdén de STOP.

Esta sencilla operacién no dejaba muestras audibles de
desperfectos en la grabacién, pero era mds que
suficiente para que el quisquilloso Spectrum nos
obsequiase con su clésico “R Tape Loading Error” al
intentar cargar la cinta. Lo siguiente ya te lo puedes
imaginar: vigje de vuelta a la tienda y a cambiar el
juego. Por supuesto, los vendedores solian realizar el
canje por otro igual, pero tras dos o tres cambios,
hasta el wvendedor mds desconfiado terminaba

convencido de que se trataba de una remesa
defectuosa y nos daba como opciones escoger un juego
diferente o devolvernos el dinero. Nosotros con cara de
fingida decepcién, siempre respondiamos que aunque
teniamos muchas ganas de ese juego en particular,
aceptariamos llevarnos otro distinto. No recuerdo
cudntas veces repetimos la operacion, pero lo que no
olvidaré es la sensacion de culpabilidad que tuvimos
anos mas tarde cuando aquellos grandes almacenes
tuvieron que cerrar todos los locales que tenian en la R Tape Loading error, @:1
ciudad... iéramos jévenes e inocentes! - )J.P



Grabacion fallida de CD-Mix

Las disqueteras tenian los dias contados porque durante
los afios 90 se habian puesto de moda los CD’s. Mis
padres comenzaban a recibir cursos y programas en este
nuevo formato y ademds, la mayor parte de los juegos
que a mi me gustaban no tenian distribucion en Espana.
iNecesitabamos una grabadora como el comer!

Nunca sabremos las identidades de aquellas personas
que realizaron los famosos CD-Mix, pero reconozco que
gracias a ellos pude conocer muchisimos juegos de

MS-Dos que compraria anos mds tarde gracias a webs . g T =y =y =

como eBay. Cuento esto porque un companero del
trabajo le regalé a mi padre 17 CD’s repletos de juegos
completos, y como yo adoraba todo cuanto lanzaba la
compania Apogee, al rebuscar en esos CD-Mix ilocalicé
todos sus juegos! A Espana llegaron pocos titulos, pero
gracias a la labor de unos piratas anénimos pude
conocer todo el catélogo de la que seré por siempre mi
empresa de videojuegos favorita. En fin, como estaba
deseando usar la grabadora de CD’s me propuse crear
mi propio CD-Mix... en él, queria incluir Gnicamente los
juegos de Apogee para darlos a conocer entre mis
amigos, ipero aquello no salié como esperaba!l

Junto a la grabadora se incluia un disco virgen de la
marca Memorex v un programa para hacer las copias. El
problema llegé cuando introduje el CD para grabar los
datos porque por alguna extrana razén, recuerdo que
pensé: «si los discos hay que ponerlos con la marca del

fabricante mirando hacia arriba para que los lea bien el r"‘i'_g""“'
ordenador, para grabarlos habrd que ponerlos con el _'_
logo mirando hacia abajo>s. Eft':;ie -
Cuando puse a grabar el disco empezé a sonar algo LIVES-
extrafio en el interior de la unidad y por més que “ X S
pulsaba el botén para extraer el CD, aquello no BOMNUS -,
funcionaba... iincluso acabé moldeando un alambre que az
meti por un agujero que tenia la grabadora para KEFS
forzar la apertura de la bandeja del disco! Finalmente %\ %00

todo se soluciond reiniciando el equipo; bueno, casi todo, I..—,_‘,..--;-,E;.-u_[
porque cuando consegui abrir la bandeja, el alambre se e
colé en el interior de la unidad. iAdiés a mi CD-Mix! - 5.G

Paganitzu



Quien tiene doble pletina tiene el poder

Grabar juegos de cinta en los afos 80 fue toda una
aventura, pero al menos nos ayudé a desarrollar la
imaginacion y agudizar nuestro ingenio... {no te lo crees?,
pues estas son algunas de las estrategias que utilizamos
mis amigos y yo para intentar copiarnos el videojuego
Renegade de Spectrum.

En una ocasién decidi probar a unir mediante un cable
la salida de audio (EAR) de mi magnetofén con la
entrada de micréfono del de mi amigo Alejandro. ¢El
problema?, ique no teniamos cable!... para solucionar esto
cogimos los auriculares de nuestros walkmans, cortamos
el minijack de uno y los cascos de ambos, pelamos los
cables vy los enlazamos para obtener uno nuevo con
una clavija minijack en cada extremo. El resultado fue
que nos quedamos sin auriculares y para colmo los
juegos se grababan con un ruido de fondo digno de la
Segunda Guerra Mundial.

Tal fracaso nos llevé a un par de soluciones més simples
y baratas pero igual de infructuosas: épor qué no juntar
ambos magnetofones cual panes de un sandwich y poner
uno a reproducir y otro a grabar? o épor qué no enchufar
un micréfono a uno y pegarlo al altavoz del otro?
Como absolutamente nada de lo que probdbamos
funcionaba, pensamos que nuestra mera presencia en la
sala podria estar produciendo ruidos que alterasen la
grabacién... por ese motivo, decidimos dejar ambos
magnetofones en una habitacién y prohibir a nuestros
familiares que entrasen hasta que los pitidos del juego
cesaran. ¢Resultado?... negativo. Adn asi, no hubo nada
comparable a lo que intenté un conocido (cuyo nombre
omitiré en beneficio de su imagen social): iacercé el
magnetofén grabador al teléfono mientras que al otro
lado de la linea su amigo reproducia el casete del
juego!... el invento como es obvio, no funciond.

Después llegarian los PC's y MS-Dos, tiempos en los que
nos sentiamos unos verdaderos magos gracias a la linea
de comandos, comprimiendo juegos en disquetes con el
ARJ, Pkunzip o Lhare, cortando y uniendo ficheros con
el programa Hacha... iqué grandes recuerdos! - J.P




Orgulloso de ser un chico clénico

Muchos me demonizaron en su momento: argumentaban
que poseer una consola Nintendo (NES) no oficial con
multitud de juegos integrados en memoria te hacia
inferior a ojos de todos aquellos que tenian su flamante
consola original sin ningdn juego incluido. Afos después
ocurrié lo mismo con las zapatillas y sus cdmaras de aire.

Sinceramente, nunca lo entendi... en mi consola clénica
llamada Creation (segiin ponia en la caja) venian 90
juegos en memoria, y a diferencia de otras clénicas, muy
pocos titulos estaban repetidos. Curiosamente, mientras
que los demds tenian 4~5 juegos originales conseguidos
con cuenta-gotas, mi coleccién ascendia a 80 titulos y
otros 10 mas en forma de versién hackeada.

Al comprar la consola tuve de un solo tirén: Super Mario
Bros, Road Fighter, Ice Climber, Excite Bike, Donkey
Kong, Donkey Kong r... he citado algunos clésicos, ipero
es que adem@s pude probar multitud de juegos poco
conocidos que eran estupendos! También es verdad que
algunos de los titulos incluidos eran algo malotes, ipero
ahi estaban! (v sin haber supuesto un riesgo monetario).
iY qué extrano!, todos querian venir a mi casa para
jugar con la consola pirata. Por mucho que quisieran
dar a entender que la suya era mejor (tenian que
justificar de alguna forma su compra), lo cierto es que
interiormente se morian de ganas de tener un catdlogo
con 90 juegos en memoria a su entera disposicion.

Esto no me sucedid sélo con la NES, pues casi de forma
simultédnea a la adquisicion de mi querida clénica, llegd
la muerte de la Atari VCS original (el modelo de seis
palancas); la sustituta fue ni mdés ni menos que una
Atari Jr. clénica con un total de 192 juegos en memoria
iy ninguno repetido!, iahora podria jugar a multitud de
titulos nuevos! Me importdé un pimiento que insistieran
en decirme aquello de «tu consola no es original>, pues
gracias a esta cloénica pude conocer gran parte del
catdlogo de Atari. Hoy en dia valoro mucho las
versiones originales, pero nunca podré olvidar aquellas
consolas pirata que me hicieron disfrutar tanto. iEstoy
orgulloso de ser un chico clénico! - V.R

COMPUTER NIDEO GAME
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AVENTURAS CONVERSACIONALES




Para disfrutar a tope con un arcade, a veces basta con
disparar a cualquier cosa que se mueva, pero si te
abandonan delante de un pantallazo negro lleno de
texto y el Gnico movimiento que percibes es el
constante parpadeo del cursor, cuesta creer que el
juego pueda llegar a ser minimamente divertido. Lo
primero que me gustaria hacer es contestar a esa
pregunta que todavia alguno se estard haciendo...

¢QUE ES UNA AVENTURA CONVERSACIONAL?

Digamos que se trata de un género en el que el juego
te presenta un texto en pantalla, en él se describen
tanto el lugar como la situacién en la que te
encuentras. Lo que debes hacer es teclear érdenes que
indiquen al programa lo que quieres hacer. Aqui no
vale escribir por escribir: para que la orden se lleve a
cabo debe estar bien escrita y que a su vez, forme
parte del léxico del juego.

s ,.-{ﬁx,. .

Durante un tiempo hubo cierta rivalidad entre
aventura conversacional y gréafico-conversacional; esta
altima mostraba gréficos en forma de pantallas
estaticas, algo que no fue del agrado de algunos
puristas del género.

Mientras que algunos opinaban que los graficos eran
complementarios al texto por esconder pistas v
procurar cierto grado de ayuda visual, otros pensaban
que los graficos sobraban porque ocupaban una gran
porcién de memoria que bien podria haber sido
usada para alargar el juego.

En fin.. como no quiero entrar en polémicas, me
referiré a todos estos titulos indistintamente como
aventuras. Lo que debes tener claro antes de seguir
leyendo es que estamos hablando de juegos que
antecedieron a las aventuras grdficas de companias
como LucasArts o Sierra.




UNMA HAREITACIOWM DE CAMEIQ. POR ARUI
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Arquimedes XXI (M$X)

¢ES DIVERTIDO JUGAR FRENTE A UN TEXTO?

Pues si sefiores, es divertido y mucho... ademaés se
trata de un género que permite que hasta el
ordenador mds modesto pueda hacernos vivir una
increible experiencia. Regresad con la mente 25 é 30
anos atrds...

La memoria, colores o velocidad de los ordenadores
limitaban mucho a los programadores de videojuegos,
de manera que la imaginacién del jugador debia
completar lo que unos gréficos muy sencillos nos
mostraban en pantalla. De esta forma ocurrieron
milagros como que dos lineas gordas y un cuadrado
convirtiesen a Pong en una experiencia en la que el
jugador se sentia como en la final de un Open de tenis.
La aventura, al carecer de gréficos (sobre todo en sus
inicios) y mostrar como mucho algunas ilustraciones sin
movimiento, lleva esta filosofia al extremo: es el propio
jugador quien debe poner toda la carga imaginaria
para que en su mente se desarrolle la aventura.

La ventaja de este modelo de juego es que cada uno
vivimos la historia a nuestra manera: el héroe era el
que més nos gustaba, la princesa era la mds bella y las
vivencias sucedian en la imaginacién tal y como ta las
concebias. Una aventura puede ser tan buena como la
capacidad de sofiar de quien la vive.

EL cofdn se abre en Lo que Fué gntes una coscada Y
hoy sélo un precipicio rocoso. Un enorme covtddo
parte el poisale de este o oeste y desde tus 500 mts.
de altura_tienes unog wisto moarcvillosog de Las tiervas
del Sur. Desde el Horte Llegag el wiento o través de
Lo gurganw TOCOSH,

Puedes wver Lo botella C-.

> coger botella

La Aventura Original (Amiga)

A estas alturas ya deberias tener claro que si eres un
hacha del joystick, puede que lo tuye no sean las
aventuras... aqui se dejan a un lado los reflejos v
prima el uso tanto de la légica como de la inventiva.

Es mds, opino que a una aventura se juega incluso
después de haber apagado el ordenador: a wveces,
cuando te quedas estancado, la solucién del puzle te
viene repentinamente a la mente mientras est@s
paseando, viendo la television o haciendo cualquier
otra cosa; ademas, suele ser productivo pensar en el
juego cuando no lo tienes delante.

La Guerra De Las Vajillas (Spectrum)



PRIMEROS PASOS

Supongamos que estés sentado frente a tu primera
aventura, tienes un refresco al lado y también algo
para picar.. comienzas a mirar de soslayo a ese
intrigante cursor que no deja de parpadear y llega la
inevitable pregunta: «éahora qué hay que hacer?ss.

Para empezar debes recordar una serie de drdenes
que suelen ser comunes en casi todas las aventuras;
apréndetelas bien porque son imprescindibles para
sobrevivir... iaqui tienes el kit de supervivencia para el
aventurero novato!

iNunca
terminaras una aventura si no sabes como desplazarte!
Te avisé antes... olvida el joystick porque hasta para
moverte tendrés que escribir. Casi todas las aventuras
admiten las abreviaturas de los puntos cardinales, por
tanto, podras moverte usando N, S, E, O. Recuerda
que en ocasiones deberds combinar varias direciones,
por ejemplo “NE” para noreste, “SO” para suroeste...

Este comando te permite observar cosas que
tengas alrededor pero también tiene una segunda
utilidad... si has escrito muchas érdenes, puede que la
descripcion de la localizacion en la que te encuentras se
pierda por la parte superior de la pantalla pero
igracias a este comando wvolver@ a aparecer! En
algunas aventuras también es posible mostrar la
localizacién pulsando la tecla “M”.

Estds en ung celda, Junto o un Fiombre.
Ves, tros Los barvotes de tu pusertd, un
westibulo.,

Fuerda, un cqrf
por Los poasillos.

ulento carcelero se poased

» hacer un bocoatd de Fiambre_

Jabato (Spectrum)

Cualquier cosa que te llame la atencién
debe ser examinada con detenimiento para ampliar tu
informacién. Es habitual no poder llevar a cabo
determinadas acciones si no dispones de la informacién
adecuada, asi que... iexamina todo lo que encuentres!
Algunos juegos aceptan la abreviatura “EX”.

iLa columna vertebral de toda aventura
se asienta en el uso de los objetos! Teclea esta orden
para recordar los items que llevas contigo.

De nada sirve llevar los bolsillos llenos de
cachibaches... iutilizalos!

Usa estos comandos sabiamente
porque ino podras usar objetos que no hayas cogido
con anterioridad! En ocasiones también tendrés que
aligerar algo de peso para llevarte ciertos items.

Cuando encuentres
una caja, badl, mochila o cualquier cosa susceptible de
contener algo, idbrelo y mira dentrol... ipuede que
contenga algo que necesites!

Salvar la partida es importante pues la
muerte acecha donde menos te lo esperas. Otros
comandos pueden ser “SALVAR” y "CARGCAR". Ciertas
aventuras se guardan en la memoria del ordenador
con “RAMSAVE” y “RAMLOAD”, pero... ¢adivinas lo
que ocurre cuando apagas el equipo?

0 L3
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Sector 3 - 20%
e encuentras frente a i3 entrada
de ia 20§, desde dentro | iegan
fuertes risas de CORMNE u, si Bstas
de maia SUerte, puedes VEr Salif
21900 ebrio COFRATO En suU roOnda
fiNail antes de abandonar 2 base.
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La Aventura Espacial (PC)



Si escribes esto, el juego suele decirte las
direcciones por las que puedes marcharte de la
localizacion en la que te encuentras. Es posible que
escribir la letra “X” te ofrezca el mismo resultado.

Cuando todo lo dem@s falla, este comando
es lo Gnico que se interpone entre un aventurero
frustrado y el balcén del piso més alto de su edificio. Si
el programador de la aventura ha tenido algo de
piedad iquizés obtengas una valiosa pista!

[ mAROUES

iHOLA!, ¢HAY ALGUIEN AHI?

Si tienes experiencia en esto de jugar aventuras, seguro
que alguna vez te has sentido identificado con el
titulo que le he puesto a este apartado...

Si nunca antes has jugado a una aventura, voy a
intentar darte unas nociones bésicas para que
aprendas a explicarle al ordenador lo que quieres
hacer sin que ello te suponga la aparicién de una

docena de canas nuevas.




Debes tener clara la mecéanica: el juego te va a
presentar una descripcién de la situacién en la que te
encuentras; a continuacién debes teclear una orden
que tendrad como resultado un nuevo mensaje por
parte del programa. Este didlogo constante es el que
poco a poco te llevard a completar la aventura. La
forma clésica de introducir érdenes siempre ha sido
VERBO + SUSTANTIVO. Por ejemplo: “COGER VELA”.

Aunque la mayoria de aventuras te entiendan cuando
escribas en segunda persona, te recomiendo que
hables en infinitivo como si fueses Tarzén (por si las
moscas). En muchas ocasiones deberds usar oraciones
més complejas del tipo VERBO + SUSTANTIVO +
COMPLEMENTO, por ejemplo: “SACAR BOTELLA DE
MOCHILA”, Algunas aventuras entenderian a la

perfeccién la frase completa, es decir: “SACA LA
BOTELLA DE LA MOCHILA". iTodo es cuestion de
hacer la prueba!

-.;|.-.-:-:-I:L.":' _H

Las aventuras mas actuales, al no estar tan limitadas
debido a la escasez de memoria, reconocen un
vocabulario més amplio, de hecho, suelen contar con
librerias de palabras y sindnimos de libre distribucion
para que el programador pueda centrarse en lo que
realmente importa: contar la historia.

CONSEJOS GENERALES

Como ya has aprendido a comunicarte con el juego,
ahora voy a darte unos cuantos consejos para que
aumenten tus posibilidades de éxito en la aventura:

Que el ritmo de un
juego de aventuras sea algo lento no significa que no
puedas morir. iAcostaimbrate a guardar tus progresos!

Evitards dar rodeos
innecesarios vy llegar sin querer a lugares en los que
morir es bastante sencillo; ademds, un mapa serd tu
mejor amigo cuando te enfrentes a un laberinto. No te
preocupes que de los mapas y de los laberintos
hablaremos después.

- De
esta forma tendrds una vision global de la situacién.
iRecuerda que casi todas las localizaciones contienen
elementos de valor y situaciones de importancia!

L7 -l-.-. o l““
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Cobra’s Arc (Spectrum)

Debes por tanto tener en cuenta que la solucién de los
puzles no suele estar en la misma habitacién en la
que se presentan. Aseglrate de que no te has dejado
ningdn lugar por descubrir: ¢has trepado a ese arbol?,
isubiste al tejado por aquella escalera que estaba
apoyada en la fachada?...

Acostimbrate a leer bien las
descripciones de las localizaciones que visites y examina
con detenimiento los objetos y los personajes que en
ellas se mencionen.

No serias el primer aventurero que se ha
pasado horas buscando una llave en dos o tres
habitaciones y terminar poniendo el grito en el cielo al
descubrir que ya la tenias en tu inventario. iAlgunos
programadores son seres maquiavélicos!

Si te has quedado atascado
iprueba a combinar dos objetos!... es posible que
consigas un tercero que te sea mas atil. iTodo el
mundo sabe que un palo arqueado y una goma es un
tirachinas en potencial!

Si el texto te dice que sobre una mesa
hay un cirio, no te empefes en coger la vela por muy
l6gico que te parezca... irecoge el cirio!

Zong Exterior. ) Turno:

Ezte clarvo ante Lo Puertda de Las ArdAds
esta cousi invadido pov Lo selva. Haciaw
el Sur todawida quedd un poco de bosque
LimitrofFe 4 hacig el Este el Sabke se
dledd hacia Los Templos Sagrados.
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Chichen Itza (Amstrad CPC)

NO ES ORO TODO LO QUE RELUCE

Quizd te estés preguntando qué clase de mente
retorcida incluiria en el vocabulario de su juego la
palabra “cirio” en lugar de “vela”; esta situacién nos
puede ayudar a hablar acerca de las buenas y malas
aventuras: la mejor opcién seria que la propia
aventura reconociese ambas palabras, {verdad?, ipues
esto no sera siempre asi! Vas a cruzarte con aventuras
frustrantes no por su dificultad, sino por un mal disefio.
Aqui tienes algunos detalles en los que fijarte para
saber si merece la pena seguir jugando:

Puede ser aceptable que
para pegar los trozos de un jarrén roto tengas que
utilizar un chicle, pero no que haya que hacer sonar
una campana para que un anciano te dé su bastén.

Morir es parte del
encanto de un videojuego siempre que el jugador
pueda hacer algo para evitarlo. Entrar en una
localizacion y despedirte de este mundo al instante es
sefial de estar ante una mala aventura.

iHuye!, isal de ese juegol.. iestds ante una de esas
aventuras que tienen menos vocabulario que una
mdquina de tabaco!



Imagina lo que se siente al escribir
cien veces “EXAMINA EL BARCO” para terminar
descubriendo tras wvarias horas que el programa
esperaba un “EXAMINA EL VARCO".

El mejor consejo que puedo darte para que ninguna
aventura te provoque sarpullidos es que juegues a los
clasicos. En espariol tienes grandes aventuras como las
creadas por Andrés Samudio que salieron bajo el sello
Aventuras AD. Si dominas bien el inglés, puedes probar
juegos de las compainias Level 9 y Magnetic Scrolls.

MAPAS Y LABERINTOS

Los aventureros veteranos se ponen en guardia cuando
alguien pronuncia la palabra laberinto, aunque a su
vez saben que ninguno es imbatible si cuentas con un
buen mapa.

La gente que carece de un buen sentido de la
orientacién suele tener problemas con este tipo de
aventuras, pero no te preocupes... ihay solucién! Si al
estar jugando te pierdes con frecuencia o no sabes
¢como has llegado al lugar en el que estds, idibuja tu
propio mapa'; si no lo haces, es muy probable que
acabes frustrado a la primera de cambio.

Un laberinto no es mds que un gran conjunto de
localizaciones interconectadas en las que la légica no
funciona, de manera que si vas al norte, puedes
aparecer en un lugar al sur o ide nuevo en la misma
ubicacién en la que estabas! Ah... simale a eso que la
descripcion suele ser la misma para todas las
habitaciones del laberinto, asi no sabrds si te has
movido del sitio. Menudo reto éeh?

Un mapa no sélo te saca de los laberintos sino que
adem@s te ayuda a tener una vision més amplia de la
aventura. Un mapa detallado y con anotaciones te
dird siempre dénde estds y qué tienes a tu alcance:
recursos, objetos, personajes con los que interactuar,
zonas de muerte asegurada, peligros, enemigos...

(0]
%u habitacion s awvstera comno
cormresponde a {a de van bhidaligo
nanchego del sigfo XVI. Uaa
escalera conecta to bhabitac.ion
con el p.iso Linferior. Tanb.ien
gﬁedes £y al anorte.

Don Quijote (Spectrum)

Un truco para comenzar a crear el mapa de un
laberinto es dejar caer algiin objeto cuando llegues a
una nueva zong; asi, cada vez que entres en una
habitacion sabrés si ya has estado alli. i¥Y nunca
olvides este pareado!: un mapa siempre queda mdés
ordenado sobre papel cuadriculado.

ELIGE TU PROPIA AVENTURA

Si nunca antes habias jugado a una aventura, espero
que este reportaje te haya despertado la curiosidad.
iTienes todo un género por descubrir! Si eres un
aventurero de la vieja escuela y te has sentido
identificado leyendo esto, también puedo dar mi
objetivo por cumplido.

En cualquier caso, siempre es bueno hablar de un
género de juegos que aunque no sea actualmente
rentable, no deja de ser tan divertido como cualquier
otro.. Ademds, debes saber que las aventuras
conversacionales tienen la virtud de unir dos formas
de arte en una: el videojuego vy la literatura.

Solo resta recomendarte la lectura que ha servido de
inspiracién para este articulo: “El Mundo De La
Aventura”, serie escrita por Andrés Samudio que fue
publicada en su dia en la revista Microhobby. iSon
mds de 100 pdginas dedicadas a la aventura y a
todo su universo! Ponte la armadura, desenvaina tu
espada y iaventarate! - J.P
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LABERINTO DE YWENGHT

TE DIRIGES AL NORTE Un ?ran murcielago que dormia
| S € ENTRADA DEL B raciRran et Rt e e
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>
Yenght (Spectrum) Abracadabra (M$X)

Cuando hayas jugado a todos los clésicos, también puedes obtener buenas aventuras desde la pagina web del
CAAD, la mayor comunidad de aficionados a las aventuras de habla hispana. Si pensabas que ya no se
programaban este tipo de videojuegos iestabas muy pero que muy equivocado! - www.caad.es
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{Cudndo empezaste a programar videojuegos?, éa qué

lenguajes de programacion recurrias?

Jon: Desde pequefio empecé a darle al BASIC, primero
copiando los listados de las revistas y modificGndolos,
después creando mis propios juegos con ayuda de mis
hermanos, y mas tarde a nivel profesional, desarrollé
varios videojuegos en lenguaje Lingo para PC y web.

{Prefieres desarrollar tus juegos sélo o en equipo?

Siempre he creado los juegos en equipo (salvo algunas
excepciones). Antes de Relevo trabajé en titulos para
PC en diferentes equipos como programador freelance,
asi como en la escena del MSX junto a Eduardo Robsy
en Karoshi Corporation, donde lanzamos un montén de
juegos trabajando juntos.

{Coémo te dio por abrir tu propio sello de videojuegos?

Bdsicamente por la inquietud de seguir lanzando
juegos a un buen ritmo y por las ganas de explorar
nuevas plataformas retro. Mdas adelante vimos la
oportunidad de lanzarnos como estudio profesional
indie y creamos Relevo Videogames como sociedad
limitada, abiertos a plataformas actuales.

¢Te has puesto alguna meta en Relevo Videogames?

De momento nos conformamos con sobrevivir. Ademas
de nuestro producto propio y de nuestros juegos para
plataformas retro, contamos con varios proyectos en
cartera de diversos clientes para la creacién de juegos
publicitarios a medida.

({Cudntas personas forman vuestro equipo de desarrollo?

El equipo fijo es de 4 personas, aunque funcionamos con
colaboradores a nivel de gréficos, composicién musical,
programacion y testeo.

R e

Hablanos un poco de los juegos que habéis realizado.

Hemos creado bastantes titulos para sistemas retro:
juegos de plataformas como British Bob y Malaika,
Invasion Of The Zombie Monsters en cuanto a accién y
disparos (recientemente hemos publicado su version
Amstrad CPC), también contamos con juegos de tipo
puzzle como Azzurro 8 Bit Jam, de exploracién como
La Corona Encantada, pequefias aventuras de texto
como Estd En La Caja y Estd En El Pantano e incluso
una versiéon para MSX de Subacuatic.

La misma variedad podéis encontrar en nuestros juegos
para plataformas actuales: Battle For Asciion es un
shooter para jugar en la web hecho completamente a
base de caracteres ascii, Vals Panic es una maquinita
LCD, Safybots -Polyester Super Robots- es un shooter
vertical donde luchas contrarreloj y British Bob Jumping
Craze! es un juego casual de habilidad con nuestro
inglés favorito como protagonista.

{Cudl dirias que hasta la fecha ha sido vuestro mejor
videojuego?, {por qué?

iEsa pregunta es muy complicadal... todos son muy
diferentes. Si tuviera que elegir sélo uno, me quedaria
con La Corona Encantada por lo que significé para la
creacion de Relevo y porque es un producto realmente

pulido de principio a fin.




Ademas de las versiones descargables, también realizéis
ediciones fisicas de vuestros juegos. éDénde se pueden
conseguir y cdmo os lo montdis para editarlos?

Las ediciones fisicas de nuestros juegos las realizan y
distribuyen los chicos de Matra. Pueden conseguirse por
internet a través de su pagina web: www.matranet.net

Ellos se encargan de realizar todo el proceso, desde el
grabado de los cartuchos y casetes hasta la impresion
de los manuales y de las cajas. La distribucion se realiza
exclusivamente de forma on-line y en ferias del sector
como Retro Madrid.

La cmz‘d‘

del lector )

Antes de nada queria felicitaros por la publicacién, me
parece que dentro del mundo de las revistas que se
dedican al tema retro (ya sea de forma fisica u on-line)
sois los mads cercanos; me refiero a que te puedes
identificar con muchos de los comentarios y anécdotas
gue contdis en la revista.

Muchos de nosotros también hemos vivido experiencias
similares, sobre todo en el mundillo de los videojuegos
retro, que son los que més me molan a mi en particular.

Madre mia, me acuerdo perfectamente de cuando mis
padres me compraron alld por el ano 1990 la NES...
iqué recuerdos!, iqué dias de verano nos pasdbamos
mis hermanos y yo con los amigos viciGndonos a estas
consolas tarde tras tarde!... no nos cansébamos nunca
de jugar. Como olvidar aquellos dias en los que iba a
casa de un amigo que se acababa de comprar la
Master System... iestGbamos enganchados al Alex Kidd
In Miracle World!

Por dios, iqué recuerdos tengo de aquel juegol... de vez
en cuando me echo alguna partidilla al emulador de
Master System. No sé, en mi opinién aquellos juegos
tenian un algo especial que no tienen los juegos de
hoy en dia.

Desde entonces pasaron diversas consolas por mi casq,
aparte de la ya mencionada NES, también consegui la
Megadrive, Super Nintendo, Game Boy, Game Gear,
PC Engine, Master System, Playstation, Playstation 2...

Al final me cansé de las consolas de nueva generacién y
paré de comprarlas. iAhora ya sdlo juego a los
emuladores que tengo instalados en mi ordenador y
me lo paso bomba!

En fin, lo dicho.. ienhorabuena por vuestra revista y
seguid asi de bien!

Saludos de un friki retro.

Carlos Mas Rivas
Tudela (Navarra)






¢Tenéis en mente programar para otras plataformas?

Todo es posible, aungque ya cubrimos un amplio
espectro a dia de hoy. En cuanto a plataformas retro,
desarrollamos para Spectrum, MSX y Amstrad CPC.
Para plataformas actuales estamos publicando en la
web, PC, Mac 0§, iOS y Android.

La pregunta del millén: éte has comprado alguna vez
un cable HDMI para ver los juegos de tu moévil o tablet
en la television y cuando lo has probado te has dado
cuenta de que tienes que seguir mirando al cacharro
para manejar el juego?

Jajaja. iNo, nunca lo he hecho! (risas), y aunque algo
parecido he sentido con la Wii U, nunca me ha pasado
con el teléfono; no lo he conectado a la tele adn.

¢Estais desarrollando algin nuevo juego?

Estamos ahora mismo atacando tres vias: en cuanto a
producto retro, y tras lanzar Malaika, estamos ya
inmersos en Los Templos De Fuego... isecuela de La
Corona Encantadal!

En cuanto a producto propio, estamos trabajando
duro para sacar nuestro proyecto Baboon! adelante...
(tendremos noticias en poco tiempo); y en cuanto a los
desarrollos para terceros, tenemos en marcha tres
proyectos que verdn la luz-antes de que termine el
ano. Como ves, estamos bastante liados.

{Qué opinas sobre lavinclusién de micropagos en la
mayoria de los videojuegos méviles actuales?

Es la respuesta necesaria del desarrollador para
intentar monetizar su trabajo. Hoy en dia, el jugador
quiere todo “free”, y claro... hay que intentar de alguna
forma rentabilizar las horas de trabajo y la inversion
que conlleva desarrollar un videojuego, eso si, no soy
partidario de abusar de ello: hay juegos en los que el
tema de los micropagos raya lo absurdo y se nota
descaradamente que el juego ha sido desarrollado
unicamente en torno a su monetizacion.
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(Eres de ediciones digitales o fisicas?, équé puntos a
favor y en contra destacarias de cada una de ellas?

Depende, para consolas soy de ediciones fisicas, pero
para PC y moéviles prefiero las descargas digitales.
Reconozco que siempre es un gusto abrir la caja, leer el
manual, ver todos los artworks, etc.

Bajo tu punto de vista, icdmo puede un juego en el
mercado digital tener el mismo precio que una edicién
en formato fisico?

Porque lo que cuesta es el desarrollo del juego, no el
soporte. La produccién del soporte fisico y su distribucién
puede ser parejo en costes a la puesta en marcha de
un juego en una store digital con todo el soporte
técnico, actualizaciones y el mantenimiento de los
servidores que precise.

Otra cosa ya es el tema de las ediciones especiales:
hacer una produccidn en caja tipica de DVD, con una
cardtula y un manual conlleva un coste minimo. Eso si,
las compaiiias llevan tiempo optando por crear las
ediciones fisicas cada vez més elaboradas para que el
usuario vea el valor afiadido y se anime a comprarlas.

Muchas gracias por habernos cedido parte de tu tiempo
para esta entrevista. Os deseamos lo mejor en vuestro
proyecto. Si deseas afadir unas altimas palabras, ieste
es el momento!

Muchas gracias a vosotros por contar con Relevo.
Préximamente iremos teniendo mds noticias acerca de
nuestras producciones, asi que ipasaros por nuestra
web de Facebook y seguidnos por Twitter para estar al
dial, iun saludo!
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4 /POLYESTER SUPER ROBOT {

Descarga sus juegos e informate de futuros (anzamientos en:
www.relevovideogames.com



iLos clésicos estén muy bien, \ | |

pero todavia se siguen creando
muchos titulos parecidos a los
videojuegos de antaiio!
Hoy presentamos...
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Bit Trip Runer es el cuarto titulo de Bit Trip, una
serie de juegos originalmente lanzada en Wii Ware
qgue poco a poco se ha ido abriendo paso hasta
llegar a PC mediante la plataforma de descarga
digital de Valve. Si ya conoces los otros juegos de la
saga, lo primero que debes saber es que Bit Trip
Runner tiene poco que ver con sus antecesores.

En el juego manejas a un simpético personaje
llamado Commander Video que debe superar 3
mundos compuestos por 12 niveles cada uno, y
ademas, tendrd que acabar con los jefes finales
situados al final de cada mundo. Para que te
hagas una idea del desarrollo, es algo similar a un
plataformas 2D en el que al estilo Super Mario
deberds sortear obstdaculos saltando, arreando
patadas, agachéandote y deslizéindote a la vez que
recoges unos lingotes de oro; todo ello con la
particularidad de que el protagonista no deja de
correr, esto quiere decir que cuando comiences un
nivel, la pantalla avanzaréa sin parar hasta que lo
completes o choques contra algo, lo que te llevard
directamente a empezar la fase de nuevo. Suena
frenético ¢verdad?, pues el juego ademés cuenta
con un componente musical: cada vez que superes
un obstaculo y recojas oro, sonar@n notas que irén
completando la melodia de fondo.

g Los bonus que vayas consiguiendo, anadirGn un

multiplicador de puntos a tu marcador y un
nuevo canal a la melodia, es decir, que la Gnica
forma de poder escuchar la cancién completa seré
superando todos los obstaculos, cogiendo todos los
bonus y lingotes de oro. iMenudo desafio!

Llevarte todo el oro tiene ademds premio doble:
idesbloquearas una fase de bonus cuyo decorado
es todo un homenaje al Pitfall de Atari 2600!,
pero aviso, mientras que llegar al final de cada
nivel no es demasiado dificil, recoger todos los
bonus y lingotes es otra historia: el scroll es muy
rapido, la avalancha de obstGculos, precipicios y
enemigos que se te viene encima es brutal, y a eso
hay que anadirle que muchos de los lingotes estén
colocados con muy, pero que muy mala leche.
Como las fases son cortas y la dificultad va
aumentando a un buen ritmo, el juego anima a
seguir adelante un poco mds. Bit Trip Runner es un
titulo bastante exigente y te aseguro que muchas
veces (sobre todo cuando mueras a pocos metros
de completar un nivel) sentirés unas ganas terribles
de lanzar el teclado por la ventana. El juego
plantea un desarrollo tan simple como adictivo,
asi que si estds ya algo cansado de complejos
argumentos idebes probarlo!; es uno de esos titulos
ideales para echar una partida rapida cuando
tienes diez minutos libres. - J.P [ * 8
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do el estilo gréfico y artistico de’

de los arios 90. Lejos de conformarse con ser una mera
copia, Gemini Rue aporta una historia apasionante y un
intrigante guién que no flojea en ningdn momento, iy eso
gue hablamos de un juego hecho por una sola persona!

Te encuentras_ en el sistema Gemini en el siglo XXIll, un
periodo de posguerra en el que las mafias ostentan el
poder; la banda més fuerte, los Boryokudan, incluso ha
monopolizado la droga més potente conocida. En este
contexto manejards a dos persongjes que de forma
independiente comenzardn la aventura en lugares bien
distintos: Azriel Odin es un ex-criminal reconvertido en
policia que busca en el planeta Barracus a su hermano
Daniel, mientras que el otro protagonista, Delta Six,
permanece recluido en una especie de clinica de
rehabilitaciéon de alta. seguridad en la que acaban de
borrarle la memoria. Como supondrds, las historias de
ambos personajes tendrdn mas nexos en comdn de los
que ellos mismos se imaginan.

Si has probado otras aventuras gréficas, aqui podrés

aplicar el mismo sistema de juego: mueve a tu personaje

e

| =g

: oS
clasicos que nos asombraron durante el primer lustro®™

haciendo click aqui y allé con el ratén, interactidfiton
todos los objetos y dialoga con otras personas [Ptira
obtener informacién. Azriel dispone de un comunicatior
con el que podrd repasar su informacion, real-ar
llamadas a otros personagjes e incluso utilizar consolas de
datos para consultar un mapa de las inmediaciones. A
partir de cierto momento te serd posible alternar el
manejo de ambos protagonistas, aunque debes saber
que las acciones de uno no influirdn nunca en la
situacién del otro.

El tono general del juego es sobrio, carece de ido
del humor y sus virtudes se asientan en base’@8una
ambientacién soberbia en la que la pieza clav un
guién que va desveldndose poco a poco. El sonido del
juego es uno de los aspectos a destacar, tanto por el
trabajo de interpretacion de los actores que dotan de
voz a los personajes como por los efectos y la mdsica,
apareciendo esta Gltima sélo en los momentos en que
se necesita generar un.cierto climax de melancolia o
intriga.  También destacaria ;g_lgunccs situaciones de
gran inmersion, por ejemplo: E{:‘&ﬁdo camines por las
calles de Barracus en plena tormgntc:, no podrés evitar
pensar en el universo Bludgﬁuﬁﬁ"_

El punto més débil de Gemini-Rue son Ias escenas de
accion y disparos, “5ues dan la impresion de estar
metidas con calzador. El juego estd en inglés, pero
existe una traduccién creada por fans, tremendamente
fiel a los textos originales y gratuita. - J.P/* 8
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Deus Ex: Human Revolution me llamé mucho la Adam toma consciencia de que ha dejado de ser un
atencion por su estética, y en cuanto lo probé, acabd humano corriente tan pronto como despierta de su
enamordndome por completo... es ese tipo de juego letargo: ha sido equipado con las mejores prétesis,

que te impacta y no olvidas facilmente. Lo que mas
me ha gustado de este titulo es su ambientacion
cyberpunk, su estupenda mdsica y el dilema moral
que plantea. Esta vez no estards ante un juego de
accién cualquiera (de esos con una historia facilona),
sino todo lo contrario... iestoy convencida de que s '

argumento te dard que pensar! -

En el afio 2027, una época inestable y socialmente
caética, espectaculares avances biotecnolégicos estan
al alcance de todos, asi pues, cualquier persona
puede aplicarse implantes neuronales o fisicos, asi
como mejorar ciertas capacidades y habilidades

su cuerpo siempre que lo desee.. ﬂ

implantes militares y poderosos prototipos de armas
p{m’m no han salido al mercado. R

* »
udando entre los %ﬁmerosos extremos ideoldgicos,
Adam debe infiltrarse en peligrosas organizaciones
politicas y terroristas para salvar a los cientificos mas
importantes de Sarif que fueron secuestrados en el
ataque a la empresa. Al principio creerds que te

encuentras ante un aparente shooter en primera
personaq, ipero es todo un vil engafio porque lo mas
importante no es ni mucho menos disparar a todo
aquel que se te ponga por delante!

15 Ex: Human Revolution cuenta con_elementos
-
tipicos de los juegos de rol, por ejemplo, tomar,

—

La sociedad actual esta dividida en grandes™ .i:lecisiones importantes que puedan llegar a alterar
grupos: Los puristas pro-humanos, que creen que la desde los acontecimientos hasta las formas de
modificaciéon del cuerpo humano es antinatural e > mejorar a tu personaje; podrdas usar el sigilo o la
innecesaria y los aumentados, humanos que estan a lucha a muerte, asi pues, segin sea tu manera de
favor de la aplicacién de bioimplantes. ; actuar, potenciards ciertas habilidades relacionadas
directamente con tus implantes: infiltracion, pirateo
En un caos mental se encuentra ahora Adam Jensen, informdtico o mejoras para el combate.
un ex-swat contratado como jefe de vigilancia en
Sarif Industries, empresa lider en la fabricacion de A mi juicio, la tercera entrega de Deus Ex es una
implantes: debido a un ataque terrorista en Sarif, auténtica maravilla: un titulo recomendable para /
Adam es herido de gravedad, y mientras que se jugadores abiertos de mente que estén algo
debate entre la vida y la muerte, la empresa le familiarizados con los shooters y juegos de rol. Si te
instala sin su consentimiento cientos de implantes gusta la estética cyberpunk de corte mas futurista,
para asi poder salvar su vida... y su cuerpo. no te lo pienses dos veces: ieste es tu juego!. - 5.5/ *9
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e En el juego encontrards diversos cédigos QR. Escanéalos usando un lector
de cédigos en tu teléfono mévil y descubrirés diversos mensajes ocultos.

e Como campana publicitaria para el juego se realizé una pdgina web
de Sarif Industries con publicidad e informacién de sus bioimplantes.
También se crearon spots publicitarios ficticios grabados con personas
reales que pueden encontrarse en YouTube.

e Deus Ex: Human Revolution es la tercera parte de la saga Deus Ex, cuya
primera entrega aparecié en el afio 2000 para PC y la segunda en el
afo 2004 para PC, PS2 y Xbox.

b



Esta memorable saga me cautivé desde su primera
apariciéon en PS2 y es que God Of War es una obra
maestra: marcd un antes y un después en el género
Hack & Slash vy sirvié como guia de referencia en la
creacion de otros titulos posteriores.

God Of War te transporta a la antigua Grecia para
meterte en el papel de Kratos, un ex-general del
ejército de Esparta que ante una implacable e
inevitable derrota contra los guerreros del ejército
barbaro, debe pactar con el Dios de la Guerra... iesa
situacion lo enfurece y hace que pierda el control!

Arrepentido de haber destruido su vida en un sélo
instante y atormendado por haberse convertido en
un escavo del Dios de la Guerra, Kratos rompe su
pacto con Ares y se convierte en un siervo de los
dioses del Olimpo con una Gnica esperanza: que lo
ayuden a olvidar su doloroso pasado...

Los Dioses del Olimpo han otorgado a Kratos ciertos
poderes que le van a venir muy bien, pues tendrd
que enfrentarse a todo tipo de bestias mitolégicas:
centauros, minotauros, ciclopes, sirenas, soldados
no-muertos, hidras y finalmente... ial propio Ares!

Gracias a la maestria con las espadas del caos y sus
nuevos poderes, Kratos destrozard a sus enemigos
de forma ultra-violenta. Como ves, este personaje no
es el tipico héroe de cuento de hadas, sino mas bien
todo lo contrario.

Sl

&
A medida que avances en la aventura podrés «F
perfeccionar tus combos y potenciar las armas
gracias a los orbes rojos que encontrarés al acabar
con tus enemigos, dentro de los cofres oc

objetos del decorado.

Para aumentar la vitalidad de Kratos
encontrar ojos de gorgona, y para
poderes mdgicos, plumas de fénix. Como ves, ade
de matar, matar y matar, el juego cuenta con

pudor en el género Hack & Slash, también te vas a
encontrar ante un juego muy variado que cuent_cL_ i

En mi opinién, God Of War es tc na experiencia
que nadie deberia perderse... ies mas!, creo que nﬁ“
jugar a este titulo deberia estar penado. - 5.5/ * 10
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P$3 / Ps2

God Of War HD (2010 / P$3)
God Of War Il (2008 / P$2)
God Of War (2002 / P$2)
SCE

Sony

i+ naarot s PlayStation.

 REMASTERED i HIGRDEFINITION . e En el primer titulo de la saga podrés acceder a una sala secreta con

: muchisimos orbes de experiencia, magia y salud, ipero sélo si consigues
encontrar las dos llaves de las musas ocultas!

e Cuando completes ambos juegos se desbloqueardan automaticamente
nuevos modos de dificultad y también los desafios de los dioses.

¢ En todos los titulos de la saga (excepto en God Of War Ascension) podras
jugar a un minijuego sexual con quick time events en el que podras
ganar orbes de experiencia.

e Al completar God of War Il obtendras nuevos trajes para Kratos y se
desbloquearan ciertos objetos con propiedades especiales al encontrar

las urnas ocultas.
| ;.
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Déjame hablar,
iCanalla! Smmmph...
Quiero que |0s nhifios sepah
gmmmph... que yo también tuve
una Atari Smmmppphhb...

y c6mo |legb a mi vida.
Gmmmpbh... isuelta bribdn!




iCalla Ya abuelo!,
que estan la mujer Y los
Crios aCcostados... tu Ya tuviste
tiempo para hablar de joven, ahora
vengo YO a Contar mis experiencias
Yy cOmo juego a |10S mismos
juegos que tu, pero en
sistemas actuales

F AL S -

—EL ABUELO-CEBOLLI
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Tengo un vecino que lleva toda su vida dedicandose «Monkey Island es un juego con total libertad para
m ol trnnsbdrte de qgerccmcias; en ocasiones, también probar cualquier accién que se te pase por la
debe recoger y tirar cajas repletas de material de cabeza>. iDemasiado pretencioso!, pensé ante la
oficina, y claro, siempre suele echar un vistazo al afirmacion de mi abuelo, pero precisamente esas ‘
contenido de esas cajas por si hay algo que pueda altas expectativas fueron las que me dieron el |
I I ser de utilidad para alguno de sus amigos. El sabe empujén que me faltaba para probar el juego. |
= & que soy de consolas y ordenadores, por eso siempre o
Ll que encontraba alguna cosa relacionada con los La copia fisica del abuelo no funcionaba en mi

Windows 7 -Ultimate Edition-, asi que tuve que
buscarme la vida para hacerlo chutar. Finalmente
usé el emulador ScummVM para PC y Nintendo DS.
Rdapidamente me di cuenta de que nunca antes
unos gréficos tan pixelados me habian sumergido
tanto en una aventura grafica. o =

juegos terminaba en mis manos: una Game Boy,
cartuchos: de Game Gear, revistas, etc. Hace unos
afos ime dio algo que me hizo alucinar en colores:
un:grandioso pack de juegos en 6 CD’s llamado
LucasArts Archives Vol. llI ——

Uno degesos discos contenia los juegos de Monkey
Island' y" aunque los titulos incluidos en el resto de
CD’s| eran muy apetecibles (véase: The Dig, Full
Throttle, Afterlife..), no les presté ni un atisbo de
atencién hasta algin tiempo después; la historia de
Monkey Iland y su genial sentido del humor se

Juegos como este nos demuestran que ningin
despliegue gréfico puede competir con un buen
guién porque si los programadores saben cémo
llevarlo a buen puerto, el usuario pasara un rato
muy ameno. Muchos titulos han conseguido que
esboce una sonrisa, pero no recuerdo demasiados  mm

apoderaron de mi... ituve que jugar hasta acabarlo! ‘me hayan arrancado tantas carcajadas como
Cuando completé The Secret Of Monkey Island me M‘a'lhey Island. Por cierto, mencién especial al cruel
puse con Monkey Island 2 ~LeChuck’s Revenge- y ~  humor de mi abuelo, quien en un alarde de
aqui viene la gracia: en aquel tiempo yo no sabia ® lidaridad inversa tampoco me informé de la
que en ambos juegos se podia guardar la partida, posibilidad de guardar partida. iCuando tenga la
asi que... ino apagué mi ordenador hasta que los ~ oportunidad le atizaré con un pollo de goma con
terminé del tirén! ' hpolea en medio!
"

Yo soy cola, tu pegamento.

S Y
0 l \‘ “gi'me-robas algol te]
S |

¥ rompo las pi€cnas.
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Tetris ha sido sin lugar a dudas la recreativa a la
que mas he jugado a lo largo de mi vida... la verdad
es que me hacia pasar ratos realmente buenos
aunque tengo que haceros una confesion: icreo que
esa maquina me

credtiva me gustaba tanto y ya estaba
rme mis pagas en ella, decidi visitar
le videojuegos y preguntar si habia
: s para alguna consola de sobremesa,
* porque claro... aunque ya tenia la version de Game
Boy, lo que queria era disfrutar en mi casa con el
juego de la recreativa ia todo color! Pues menudo
0.me llevé al comprar la version para NES: El
u ra feo'y tenia un color tan apagado que me
arrepenti durante afios de haberlo adquirido. Lo
dicho... iviva la" maquina arcade y la estupenda
version portdtil desarrollada para Game Boy!

B TETSISY

I

HIGH SCOSE
10000

SOUND 1
CSIEDITS 1

"'I'L‘hl"l."

iPor fin puedo decirle orgulloso a mi abuelo que
esta vez ya conocia el juego que me recomendd!,
claro que... équién no ha jugado a este cldsico?
Dudo que haya una sola consola u ordenador sin su
propia version de Tetris. ilncluso es posible jugar a
todo tipo de variantes!: en 3D, esféricas o con vista
aérea como Welltris, Tetrisphere o Blockout.

+'Si quieres dlsfrutcrr del juego ongmal no te queda

g

tampoco .deberias perderte ;

Seglin dlce n las _malas  lenguas, ila
duenos dd.una de estas peque
solo utilizo el cable link con fd:«' !

Lo ‘que mas gracia me ha hecho &
u-ezJ q-uq jugué al Tetris fue en un bar de mlﬁza
Heavy, lo éue me lleva a plantearme la légica

pregunta si mi abuelo y yo hemos tomado
calimochos en el mismo Ic!cal y no nos hemos visto,
Una cosa es segura: no puedes considerarte
verdadero friki del Tetris si nunca has
voz alta el, “Korebéiniki”, la machacona mdsica
“Type A” que acompanaba a la version de Game
Boy y que se compuso ihace 150 aios!

b
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iCuéntanos tus recuerdos, anécdotas y experiencias! creative

Escribenos un e-mail a yoteniaunjuego@gmail.com com mon S
No olvides incluir tu nombre / apellidos y poblacion
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