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Queridos amigos:

Al tabular y analizar las cartas que nos enviais, hemos compro-
bado que el lector tiene poco o ningdn conocimiento sobre la pro-
gramacién de ordenadores.

En este nimero algunos de los programas los hemos listado,
con lo que pretendemos familiarizar al usuario con su ordenador y
con su Basic, mejorar sus conocimientos y divertirse al mismo
tiempo. Todos los programas son relativamente cortos, para que
los tecleéis y vedis lo antes posible los resultados.

Como véis, los programas se dividen en varias vertientes, utili-
dades, diversion, matematicas, etc.

Escribirnos con vuestras preferencias.

Esperamos que esta intencién os sea de utilidad y con vuestra
voluntad y nuestra pequefia contribucién, sedis capaces de elabo-
rar poco a poco, programas cada vez mas complicados.

Suerte y hasta el pr6ximo nimero.
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DE LOS
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EXPLICACION
DE LOS

Muchos de los programas llevan
explicaciones en su interior, por lo
que vamos a ser breves en su des-
cripcién.

CHINOS

Mas de una vez habras jugado a
los chinos. Para los no iniciados en
este juego, explicaremos que se trata
de un juego de azar e inteligencia, en
el que cada persona tiene que sacar
un nimero aleatorio del 0 al 3,y a

PROGRTIHRS

partir de ese dato, apostar por la
suma de lo sacado entre todos los ju-
gadores.

En este caso tu contrincante es el
ordenador. Aunque le tengas que de-
cir el nmero de chinos que vas a sa-
car, estate tranquilo pues no lo usara
para ganarte sino para dictaminar,
tras las apuestas, quien es el gana-
dor.

10 EE S LOS CHINOS EE S o e

20 ***** Feo.J.Blazquez-- GTS () ***

30 EE ok ok 1985 o s S

40 SYMBOL AFTER 200

50 SYMBOL 255,24,60,126,255,0,0,0

60 SymBOL 254,0,0,0,0,126,90,126,60

70 SYMBOL 253,24,255,255,189,153,0,0,0

30 SymBOL 252,0,0,0,0,0,60,36,0

90 SymBOL 251,0,0,0,0,0,129,0,231

100 INK 0,0:BORDER O:INK 1,24:INK 2,20:INK 3,6

110 MODE 1:PAPER 2ICLS

120 WINDOW fcl,2,39,15,24:PAPER P»1,0:CLS ™

130 WINDOW P»2,2,39,2, 12: PAPER fc2,0:CLS P2

140 PAPER 2:PEN 3:LOCATE 2,14:PRINT " LOS CHINOS-- GTS (¢) -Feo.J.BLAZQUEZ
150 GOSUB 480

160 LET u=INT (((10*RND (1))* (RND(2) )¢ (RND (3) ))/3)

170 LET ot=INT(((10*RND(1))¢(RND(2))¢(RND(3)))/3)

180 aa=u+ot

190 PRINT Ps:PEN M_.1MNPUT fcl,” CUANTOS CHINOS VAS A SACAR *“iIncj
200 IF INT(hcj)>3 OR INTIncjXO THEN GOTO 190

210 PRINT P»I:PEN hl,2:PRINT fcl,” La apuesta del AMSTRAD es "{aa
220 PRINT Ptl:PEN M, 1:INPUT P»l,* APUESTA "iaj

230 IF INT @j )>6 OR INTIajXO THEN GOTO 220

240 PEN fd,2: PRINT fcl:PRINT fcl,” LA APUESTA DEL AMSTRAD ES "iaa
250 PEN fcl,i:PRINT fcl:PRINT fcl,” TU APUESTA ES "1aj

260 PEN fcl,3:PRINT fcl:PRINT fcl,” PULSA TECLA ":WHILE [INKEY*=""":UIEND:C
LS »1

270 PRINT fcl:PEN fcl,i:PRINT fcl,”

TU HAS SACADO

“JIncji Y EL AMSTRAD“»u» ™

POR TANTO EL
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RESULTADO ES *““;u+ncj
280 IF aa=u+ncj THEN ta=ta+i:FOR m=1 TO 1500 STEP 100:SOUND 4,m ,10,14:NEXT
290 IF aj=u+ncj THEN tj=tjel1:FOR m=2000 TO 500 STEP-i00:SOUND 4,m,i0,i4:NEXT

300 PRINT fcllPEN P»l, 2: PRINT Pil,"” PUNTUACION AMSTRAD "ita

310 PRINT R1:PEN M ,3:PRINT M ,™ PUNTUACION TUYA "»tj

320 GOSUB 350

330 PEN M ,1:PRINT M :PRINT fti," PULSA TECLA"™:WHILE [INKEY*=*"":WEND

340 CLS #1:CLS P2:GOTO 160

350 LET at=ncj

300 PRINT CHR*(22)

370 LOCATE 4,4:PEN 3:PRINT "TUS CHINOS:™

380 LOCATE 6,6:PEN 2:PRINT STRING*<at,CHR*(255))

390 LOCATE 6,6:PEN HPRINT STRING* (at,CHR* (254))

400 LOCATE 0,7:PEN 3:PRINT STRING*(at,CHR*<253))

410 LOCATE 6,7:PEN 2:PRINT STRING*(@t,CHR*(252))

420 LOCATE 6,7:PEN 1:PRINT STRING*(@t,CHR*(251))

430 PEN O:LOCATE 3,12:PRINT CHR*<22),1:PEN 1

440 LET at=u

450 LOCATE 28,4:PEN 2:PAPER OIPRINT *SUS CHINOS:"

400 PRINT CHR*(22):LOCATE 32,6:PEN 2:PRINT STRINGi(at,CHR*(255)>:LOCATE 32,6:PEN
1IPRINT STRING$(at,CHR$(254)):LOCATE 32,7:PEN 3:PRI

NT STRING$(at,CHR*(253))

470 LOCATE 32,7:PEN 2:PRINT STRING*(@t,CHR*(252)):LOCATE 32,7:PEN 1:PRINT STRING
$ (at,CHR*(251)):PEN 2:PAPER 2:LOCATE 1,13:PRINT CHR«

(22), UPEN 1IPAPER O :RETURN

480 GOSUB 5S0:FOR k=1 TO 145

490 READ no

500 ENV 3,1,1,10

510 SOUND 3,n0,6,14

520 SOUND 2,n0*2,6,14

530 NEXT

540 DATA 84,84,84,84,84,84,84,84,84,84,95,95,95,95,106,106,106,106,106,100,106,1
06,113,113,113,113,127,127,127,127,127,127,127,127,1

27, 127, 127,80,80,80,80,80,80,80,80,80,84,84,84,84,95,95,95,95,106,106,106,106,95
,95,95,95,80,80,80,84,84,84,84,84,84,84,84

550 DATA 0,0,0

560 DATA 80,80,80,80,80,30,80,80,84,84,84,95,95,95,95,95,95,95,80,80,80,84,84,84
,34,84,84,84,106,106,106,127,127,127,127,127,127,127
,127,113,113,113,84,84,84,95,95,95,106,106,106,113,113,113,106,106,106,127,127,1
27,127,127,127,127,127,127,127,127,127,127

570 CLS P,2: RETURN

580 PRINT CHR*(22):LOCATE 3,6:PEN 2:PRINT STRING*(36,CHR*(255)):LOCATE 3,6:PEN 1
:PRINT STRING*(36,CHR*(254)):LOCATE 3,7:PEN 3:PRINT
STRING*(36,CHR*<253)):LOCATE 3,7:PEN 2:PRINT STRING*(36,CHR*(252)):LOCATE 3,7:PE
N B:PRINT STRING*(36,CHR*(251)):PEN 2

590 LOCATE 1i,13:PRINT CHR*(22),1:PEN 1

600 LOCATE 14,4:PEN 3:PAPER O:PRINT ' LOS CHINOS ":RETURN

A remitir aTODO SOBRE EL AMSTRAD. C/. Bailéfi, 20. 1.° Izda.' 28005 Madrid

Deseo suscribirme a los 11 n.cs de la revista TODO SOBRE EL AMSTRAD por sélo 3.500 pts.

El importe lo haré efectivo:
0 Por giro postal N.® ......ccccoeeiiiieiiins

i Por talén nominativo adjunto.
I Contra reembolso a la recepcién del primer ejemplar, mas gastos de envio.

Deseo suscribirme a partir del n.° ... (inclusive).

Nombre y apellidos:....;

[0 3 0171 1 To ST UP PRSP
(O3 [UT F- Lo LSRR PP Teléfono
|01 1 - LSRR PRSPPI Firma..........
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LOTO-GTS

La finalidad de este programa es
proporcionar combinaciones al azar
del famoso juego.

Asi podra rellenar sus boletos de
un modo aleatorio.

10

20 °* LOTERIA PRIMITIVA *

30 ’* Feo.j.Blazquez—-

GTS <c)-’85 *

40

50 MODE 1:INK 0,0:BORDER OIINK 1i,26:INK 2,20:INK 3,6
60 LOCATE 10,2:PEN HPRINT "LOTERIA PRIMITIVA "jLOCATE 9,3jPEN 3jPRINT STRING*<1

9,"-")

70 FOR a=1 TO 360 STEP 3;iDEGjORIGIN 64,260iPLOT 50*SIN(),50*C0S<a),3jORIGIN 192

,260iPLOT 50*SIN(a),50*C0S(a),3iO0RIGIN 320,260iPLOT

50*SIN(a),50*C0S(a),3iORIGIN 448,260iPLOT 50*SIN(@),50*C0S<a),3iORIGIN 576,260iP

LOT 50*SIN(a),50*C0S(a>,3
80 ORIGIN 320,140;jPLOT 50*SIN(@),50*C0S@),3
90 ORIGIN 448,140iPLOT 50*SIN(a),50*C0S(@),2iNEXT

100 FOR a=l TO 5j{READ pr,jLOCATE pn,9jPAPER OjPEN 1jLET u=INT (GO*RND (1))+1) jPRIN

T ulSOUND 2,u*10,15iNEXT

110 LOCATE 19,17;iPEN 1;iLET u=INT((GO*RND(1))+1)iPRINT ujSOUND 2,u*10,15

120 DATA 3,11,19,27,35

130 LOCATE 2,21j PEN HPRINT "Pulsa <a> para otra combinacion.
Isa <z> para elegir otro numero si alguno esta re

petido. "

140 IF INKEY <69)=0 THEN GOTO 170

150 IF INKEY(71)=0 THEN GOSUB 180

160 GOTO 140

170 SOUND 1,200,20iCLEARIGOTO 100

"IPRINTiPRINT ' Pu

180 LOCATE 27, 17:LET u=INT(<S0*RND(D )+1) :PRINT ui" "jSOUND 2,10*u,10:RETURN

Todo sobre el

AMSTRAD

6-Amstracj-1985
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SINTET'ZADOS periodo por si quieres componer

para futuros programas.

z . 478

s .. 451

Podras tocar todo lo que quieras X .. 426
con este programa. Cuentas con la D ._ 402
opcion (gq) de poder variar la duracion cC ..379
y el volumen de la nota. Si cambias la vV ._ 358
duracién a nimeros bajos, aprecia- G - 338
rds interesantes efectos de «vibrat- B .. 319
to». H _-. 301
Las teclas corresponden, al igual N _. 284
que en un piano; las notas sencillas J _. 268
en la fila inferior de tu teclado, y las M _. 253
sostenidas, una fila méas arriba. QO - 239
En pantalla aparece un pentagra- L -. 225
ma con la nota que estas tocando y g:) m 213
un teclado donde se marca cuai es- . 201
tds pulsando. J = 190
He aqui la correspondencia nota- . 179

20 *****  GTS () Feo0.J.BLAZQUEZ ****

40 MODE 11INK 0,0:BORDER 3:INK 2,26:INK 1,2:INK 3,3:PAPER 3:CLS

50 SYMBOL AFTER 140

60 SYMBOL 143,0,28, 62,255,62, 28,0,0

70 LET mag ve =

80 LOCATE 2,25:PEN 2:PAPER 3: PRINT " GTS (c)-1985-Fco.J Blazquez“

90 WINDOW Ptl,29,39, 1,12 :PAPER P.1,0:CLS P1

100 GOSUB 510 :LOCATE 4,1:PEN i:PAPER 3:PRINT "D R MF S L SDRM F"{jPAPER 2:s

PEED KEY 1,1
110 PEN Pd ,2: PRINT psi sprint Pii,” duracioén: Ljd:print pf ,m volumen: "ovs
PRINT PBsL:PEN M, 1:PRINT Pd," PULSA <q) "iPRINT Pd,*“

PARA CAMBIO™

120 IF INKEY(71)=0 THEN GOSUB 330
130 ON BREAK GOSUB 590

140 IF INKEY(63)=0 THEN GOSUB 340

150 IF INKEY(67)=0 THEN GOSUB 600

100 IF INKEY(62)=0 THEN GOSUB 350

170 IF INKEY(55)=0 THEN GOSUB 360

130 IF INKEY(54)=0 THEN GOSUB 370

190 IF INKEY(46)=0 THEN GOSUB 380

200 IF INKEY(38)=0 THEN GOSUB 390

210 IF INKEY(39)=0 THEN GOSUB 400

220 IF INKEY(31)=0 THEN GOSUB 410

230 IF INKEY(30)=0 THEN GOSUB 420

240 IF INKEY(22)=0 THEN GOSUB 430

250 IF INKEY(60)=0 THEN GOSUB 440

260 IF INKEY(61)=0 THEN GOSUB 450

270 IF INKEY(52)=0 THEN GOSUB 460

280 IF INKEY(44)=0 THEN GOSUB 470

290 IF INKEY(45)=0 THEN GOSUB 480

300 IF INKEY(36)=0 THEN GOSUB 490

310 IF INKEY(29)=0 THEN GOSUB 500

320 GOTO 120

330 LOCATE 5,12:PEN 3JPRINT CHR3;<143) :LOCATE 3,23jPEN i:PRINT CHR*(143) jSOUND 1,
478 d,v:iLOCATE 5,12 :PEN i:PRINT CHR»(143):LOCATE 3,2

1985-Amstrad-7



8-Amstrad-1985

3:PRINT " m:RETURN

340 LOCATE 7.1UPEN 3:PRINT CHR*(143):LOCATE 7,23{PEN 1iPRINT CHR*(143)iSOUND 1

426,d ,viLOCATE 7, HIPEN UPRINT CHR* (143) ILOCATE 7,2
3:PRINT " m:RETURN

350 LOCATE 9,10jPEN 3IPRINT CHR*(143)jLOCATE 10,23jPEN UPRINT CHR*(143) jSOUND 1

,379,d,ViLOCATE 9,10:PEN UPRINT CHR*(143)iLOCATE 10
,23:PRINT " “jRETURN

360 LOCATE 11,9:PEN 3IPRINT CHR*(143>:LOCATE 14,23;PEN
,358,d,v:LOCATE 11,9;iPEN UPRINT CHR*(143):LOCATE 14
,23iPRINT " "jRETURN

370 LOCATE 13,8iPEN 3 iPRINT CHR*(143);iLOCATE 17,23;iPEN
,319 ,d,v jLOCATE 13,8iPEN UPRINT CHR* <143)jLOCATE 17
,23iPRINT ™ "jRETURN

380 LOCATE 15,7{PEN 3jPRINT CHR*<143);LOCATE 20,23;PEN
,284,d,ViLOCATE 15,7iPEN UPRINT CHR* (143) jLOCATE 20
,23iPRINT * "{jRETURN

390 LOCATE 17,6iPEN 3jPRINT CHR*(143)iLOCATE 24,23;PEN
,253, d,v jLOCATE 17,6jiPEN UPRINT CHR* (143) iLOCATE 24
,23iPRINT " "jiRETURN

400 LOCATE 19,5jiPEN 3 jPRINT CHR*(143)jLOCATE 27,23jPEN
,239, d,v jLOCATE 19,5jPEN UPRINT CHR* (143)jLOCATE 27
,23iPRINT = "iRETURN

410 LOCATE 21,4iPEN 3 iPRINT CHR* (143) jLOCATE 31,23;PEN
,213,d,viLOCATE 21,4{PEN UPRINT CHR* (143)iLOCATE 31
,23iPRINT " "jiRETURN

420 LOCATE 23,3jPEN 3IPRINT CHR* (143) jLOCATE 34,23jPEN
,190 ,d,vj LOCATE 23,3{jPEN UPRINT CHR* (143)iLOCATE 34
,23:PRINT “ "jRETURN

430 LOCATE 25,2iPEN 3jPRINT CHR* (143)jLOCATE 38,23iPEN
,179,d,viLOCATE 25,2{PEN UPRINT CHR* (143)iLOCATE 38
,23iPRINT " "iRETURN

UPRINT

UPRINT

UPRINT

UPRINT

UPRINT

UPRINT

UPRINT

UPRINT

CHR* <143) jSOUND 1

CHR* (143) jSOUND 1

CHR* (143) jSOUND 1

CHR* (143) jSOUND 1

CHRS1143) jSOUND 1

CHR* 1143 ) jSOUND 1

CHR* (143) jSOUND 1

CHR* (143) jSOUND 1

440 PAPER 0: LOCATE 5,19{PEN UPRINT CHR* (143)iSOUND 1,451 ,d,v jLOCATE 5,19iPRINT

' -iPAPER 2jRETURN

450 PAPER O jLOCATE 9,19iPEN UPRINT CHR* (143) iSOUND 1,402 ,d,ViLOCATE 9,19iPRINT

m "iPAPER 2;iRETURN

460 PAPER O jLOCATE 15,19iPEN UPRINT CHR* (143) jSOUND 1,338,d,viLOCATE 15,19iPRIN

T " “jPAPER 2;iRETURN

470 PAPER O jLOCATE 19,19iPEN UPRINT CHR* (143)iSOUND 1,301,d,viLOCATE 19,19iPRIN

T " "jPAPER 2jRETURN

480 PAPER O jLOCATE 22,19jPEN UPRINT CHR* (143)iSOUND 1,268 ,d,viLOCATE 22,19iPRIN

T = "jPAPER 2jRETURN

490 PAPER 0j LOCATE 29,19{PEN UPRINT CHR* (143)iSOUND 1,225,d,viLOCATE 29,19iPRIN

"iPAPER 2jRETURN

T
500 PAPER O jLOCATE 32,19{PEN UPRINT CHR* (143)iSOUND 1,201,d,ViLOCATE 32,19iPRIN

T " "{jPAPER 2 iRETURN
510 FOR t=20 TO 620 jORIGIN t,20:DRAW 0,170,2iNEXT

520 ORIGIN 20,20;iDRAW 600,0,0ijDRAWR 0,170ijDRAWR -600,0ijDRAWR 0,-170
530 FOR t"20 TO 620 STEP 54.510RIGIN t,20:DRAW 0,170,0iNEXT
340 FOR da=1 TO 7 jREAD st:FOR f--3 TO 23jORIGIN 20+ ((st*54.5) -10) +f ,80: DRAW 0,11

0, 0 jNEXT jNEXT
550 DATA 1,2,4,5,6,8,9

560 FOR w=248 TO 380 STEP 32I10RIGIN 40,wjDRAW 380,0,2iNEXT
570 FOR rt=1 TO 1ULOCATE 3+ (2*rt),13-rt jPAPER 2jPEN UPRINT CHR* (143) iNEXT

580 RETURN
590 SPEED REY 20,1iEND

600 SPEED REY 20,1ijCLS RUPRINT MFINPUT M, “ Durac ion"idiPRINT MjlF d<O OR d>

200 THEN GOTO 600

610 INPUT Ptl,” Volunen"IMIIF v<O OR v>15 THEN GOTO 610

620 PRINT CHR* (7) iCLS M jPEN M,2iPRINT RUPRINT P.1,"” DURACION:
,— volumen: “jviprint riupen m L,iprint m ," pu
LSA <qg) "iPRINT M, * PARA CAMBI10™ jRETURN

“"IdjPRINT M



DIAGRAMA de valores. Su presentacién es anual,

pero puedes usarla para otro fin dis-
tinto.
El méaximo valor has de introducir-
Sirve para representar mediante lo en modo ABSOLUTO; el resto con
una grafica de barras, cualquier tabla el signo que corresponda.

10 REPRESENTACIONES ** GTS (C) ***** Freo.J.Blazquez **wx+x
20 CLEAR:”INICIALIZACION COMPLETA
30 MODE 21INK 1,26:INK 0,0:BORDER O

40 GOTO 570

50 CLS:PRINT:PRINT:PRINT:INPUT " > Nombre de la funcidn a representar “»cg$
60 PRINT:PRINT:PRINT:INPUT Introduce Maximo Valor > )mv

70 PRINT:PRINT:INPUT " Introduce valor de Enero > "je

80 PRINT:PRINT:INPUT u Introduce valor de Febrero > "if

90 PRINT:PRINT:INPUT ** Introduce valor de Marzo > "jm

100 PRINT:PRINT:INPUT Introduce valor de Abril > "»a

110 PRINT:PRINT: INPUT Introduce valor de Mayo > "Jmy

120 PRINT:PRINT: INPUT Introduce valor de Junio> *iJ

130 PRINT:PRINT:INPUT Introduce valor de Julio > "jJ1

140 PRINT:PRINT: INPUT Introduce valor de Agosto > "{ag

150 PRINT:PRINT: INPUT Introduce valor de Septiembre > "|s

160 PRINT:PRINT: INPUT Introduce valor de Octubre > “Jo

170 PRINT:PRINT: INPUT Introduce valor de Noviembre > "}n

180 print:iprint:input Introduce valor de Diciembre > "}dic

190 PRINT:PRINT:PRINT Pulsa <f> para ver grafica

Pulsa <r> pa
ra rectificar "
200 IF INKEY(50)=0 THEN GOTO 50
210 IF INKEV(53)=0 THEN GOTO 230
220 GOTO 200
230 LET e=INT((180*e)/mv)
240 LET f=INT((180*F)/mv)
250 LET m=INT((130*m)/mv)
260 LET a=INT((180*a)/mv)
270 LET my=INT((180*my)/mv)
230 LET j=INT((180*j)/mv)
290 LET j1=INT((180*j1/mv))
300 LET ag=INT((180*ag/mv))
310 LET salNT((180*s/mv))
320 LET o=INT((180*0/mv))
330 LET n=INT((180*n/mv))
340 LET dic=INT((80*d ic/mv) )
350 CLS
360 FOR lk=1 TO 5:O0RIGIN 5+1k,5+1k :DRAW 0,369:0RIGIN 5+1k,5+1k:DRAW 600,0:NEXT
SLO LOCATE 5,12:PRINT "™ Ene Feb Mar Abr  May Jun Jul Ag Sept Oct
ov Dic"
380 LOCATE 72,2:PRINT ROUND(V,2):LOCATE 72,7:PRINT ROUND(mV/2,2):LOCATE 72,13:P
RINT Fg:LOCATE 72,18:PRINT ROUND(-mv/2,2):LOCATE 72,
24:PRINT ROUND(-mv,2)
390 LOCATE 34,1:PRINT j "jcog*i“
400 FOR h=l TO 570 STEP 3.3:0RIGIN 20+h,200:PLOT 0,0:NEXT
410 FOR k-1 TO 550 STEP 3.310RIGIN 20+k,380:PLOT 0,0:0R1GIN 20*k,290:PLOT 0,0:0R
IGIN 20+k,110:PLOT 0,0:O0RIGIN 20+k,20:PLOT 0,O0:NEXT

420 FOR d=0 TO e STEP(e/10):FOR b=1 TO 35 STEP 2:ORIGIN 40+b ,200:DRAW 0,d:NEXT:N

EXT
égg FOR d=0 7O ¥ STEPQ\/10):FOR b=l TO 35 STEP 2:0RIGIN 85+b,200:DRAW 0,d:NEXT:N
ﬁégTFOR d=0 TO m STEP@/10):FOR b=l TO 35 STEP 2:O0RIGIN 130+b ,200:DRAW O,d:NEXT:

450 FOR d=0 TO a STEP(@/10):FOR b*l TO 35 STEP 2:O0RIGIN 175+b,200:DRAW O,d:NEXT:
NEXT

1985-Amstrad-9



RANCHO RAO
(Radioactivo)

460 FOR o= TO =1 TO 35 STEP 210RIGIN 220+b,200:DRAW 0,d:NEX

Z?gEégR d=0 TO TO 35 STEP 210RIGIN 265+b,200:DRAW 0,d:NEXT:
L\llg)é-rFOR d=0 TO =1 TO 35 STEP 210RIGIN 310+b,200:DRAW 0,d:NEX
ZQQE)I%R x50 TO =1 TO 35 STEP 2:ORIGIN 355+b,200:DRAW 0,d:NEX
15-0('\;E>F§I)R ™o TO TO 35 STEP 2:ORIGIN 400+b ,200:DRAW 0,d:NEXT:
gEéTFOR d=0 TO TO 35 STEP 2I0RIGIN 445+b,200:DRAW 0,d:NEXT:
ggéTFOR d=0 TO TO 35 STEP 2:ORIGIN 490+b ,200:DRAW 0,d:NEXT:
ggéTFOR om0 TO b=1 TO 35 STEP 2:O0RIGIN 535+b,200:DRAW 0,d:N
EXTNEXT

540 LOCATE 20,24:PRINT “ PULSA <E> PARA OTRA REPRESENTACION *
550 IF INKEY(58)=0 THEN GOTO 10
560 GOTO 550

570 CLSIPRINT:PRINT:PRINT ** REPRESENTAC I1ONES

580 PRINT:PRINT M La finalidad de este programa es la representac ion gr
af ica de

cualquier tabla de valores.Su
forma es anual pero se puede emplear M
590 PRINT:PRINT ™ sin tener en cuenta esta predisposiciéon del programa.La re
presentac ion "
600 PRINT:PRINT *
mparat iva

es por medio de barras mensuales ,con una escala co

para poder apreciar no solo
el valor relativo de cada barra respecto”
610 PRINT:PRINT ™ a las otras, sino también su valor real.

Introduce los datos segun te lo
s vaya pidiendo el ordenador
620 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT **

630 PRINT:PRINT 7==============

PULSA TECLA <S> PARA EMPEZAR "
FCO.J.BLAZQUEZ- 1985 -- G T S (c ) ====»

640 IF INKEY(60)=0 THEN GOTO 50
650 GOTO 640

vayan cayendo. jOjo!, que si por cul-
pa de los cactus o de las hogueras te
quedas sin escafandras, te serd im-
posible continuar tu cometido, sien-
do tu rancho pasto de ja radioactivi-

Su nombre completo nos da una dad. Lo mismo pasara si se juntan en

pista sobre lo que es latrama de este
juego. Tu eres un ranchero de Arizo-
na (o de Caceres, da igual), y esta
cayendo sobre tus dominios una llu-
via de misiles radiactivos. La NASA
te ha facilitado 5 escafandras espa-
ciales para que los recojas segun

ei suelo méas de 20 misiles.

Para esta dificil misibn cuentas
con cuatro indicadores en pantalla,
incluido uno que te dard la cuenta
atras de la caida de cada misil.

iGEL RANCHO ESTA EN
TUS MANOS!!!

10 F**xxxxk RANCHO RADIOACTIVQ *xdsdskskk

20 ’** Feo.J.Blazquez -1985- GTS (¢) **
N\

40 MODE 1:INK 0,0:BORDER O:INK 1,26:INK 2,9*.INK 3,6
50 x=22:y=12:es=5:nr-25

60 SYMBOL AFTER 200

70 sSymBOL 200,0,0,0,8,28,255,28

80 SymBOL 201,24,60,36,60,102,102,255,231

90 SymBOL 202,60,102,66,231,189,189,36,231

100 SYMBOL 203,60,126,255,255,255,126

110 SymBOL 204,0,8,32,4,64

fO-Amstrad-1985



120 SYMBOL 205,0,0,0,0,0,24,24,24

130 SYMBOL 255,36,36,36,36,36,30,36,30

140 SYMBOL 254,0,8,10,78,104,46,24,255

150 SYMBOL 253,0,37,34,33,179,182,252,255

160 GOTO 660

170 CLS

180 LOCATE 1,22:PEN IIPRINT STRING*(40,CHR*(200))

190 FOR n=22 TO 5 STEP-1:LOCATE I,n:PRINT CHR*(255):LOCATE 40,n:PRINT CHR*(255>:
NEXT

200 LOCATE 1,5:PEN IrPRINT STRING*(40,CHR*<200) ):

210 FOR 4=1 TO 6:READ a:LOCATE 12,12:PRINT CHRS(22):PEN 2ILOCATE I,a:PRINT STRIN
G$(40,CHR*<203)) ILOCATE 1,a:PEN 31PRINT STRING*<40,C

HR*(204) )ILOCATE 1,a:PEN HPRINT STRING*(40,CHR$(205) ) INEXTI LOCATE 12,121PAPER O
IPEN OIPRINT CHR*(22) ,11PEN 1

220 DATA 23,24,1,2,3,4

230 FOR c=1 TO 10010RIGIN 240+c,3521DRAW 0,25,1 IORIGIN 253+<c/8) ,3621DRAW 0,8,0:
NEXTIFOR c=1 TO 10010RIGIN 315+(c/8) ,3621DRAW 0,8,01

ORIGIN 280+(c/5),3521DRAW 0,16:NEXT

240 FOR d=1 TO GOIORIGIN 230+d,379:DRAW 0,<d/5),3:0RIGIN 350-d,379:DRAW 0, (d/5),
3:NEXT

250 FOR w=l TO 17:LOCATE 2+(INT<40*(RND(1)))),6+(INT(17*(RND(L)))):PEN 2IPRINT

CHR* (254) *NEXT

260 FOR w=l TO 14:LOCATE 2+(INT(40*(RND(1)))),6+(INT(17*(RND(1)))):PEN 3:PRINT

CHR*(253) :NEXT

270 °EVERY 100,1 GOSUB 400

280 LOCATE 3,2:PEN 3:PRINT M RESCATADOS IMILOCATE 6,4:PRINT “ “irj" ":LOCATE 26,2
IPRINT m CUENTA ATRAS:":LOCATE 31,4:PRINT * "Jsi" ™

290 LOCATE 3,23:PEN 3:PRINT M ESCAFANDRAS:';esiM *

300 LOCATE 22,23:PEN 3:PRINT " EN EL SUELO:“isi* "

310 LOCATE 18,4:PRINT "

320 LOCATE 8,25:PEM 2:PRINT “Fed.J.Blazquez-1985- GTS ()"

330 GOSUB 590

340 LOCATE x,y:CALL fafD19: PEN I:PRINT CHR*<202):LOCATE x,y:CALL B6CBD19:PRINT ** **

350 IF INKEY(69)=0 THEN y=y-1I

360 IF INKEY <71)=0 THEN y=y+l

370 IF INKEY <80)=0 THEN x=x-1I

380 IF INKEY(22)=0 THEN x=x+l

390 ORIGIN 0,0

400 IF NOT TEST(<16*<x-1)),400-(16*y>)=0 THEN GOSUB 510

410 LET nr=nr-1:PEN 3: LOCATE 31,4*_PRINT “ “Inri"” ":IF nr-0 THEN GOSUB 480

420 IF x<2 THEN x=2

430 IF x>39 THEN x=39

440 IF y<6 THEN y=6

450 IF y>21 THEN y=21

460 IF s>19 OR es<l THEN 540

470 GOTO 340

480 LET nr=16:LET s=s+l:PEN 3:LOCATE 34,23:PRINT " *|s}' “:PEN 1:LOCATE 2+<INT<4
0*(RND(1)))),6+(INT(17*(RND(1)))) :PRINT CHR*(201):RE

TURN

490 LET r=r+1:PEN 3:LOCATE 6,4:PRINT * "}ri" “:LET s=s-1:PEN 3:LOCATE 34,23:PRIN

T ™ "isi” ":RETURN
500 LET es=es-1:PEN 3:LOCATE 15,23:PRINT “ “}esju ":SOUND 4,1000,2,15:RETURN

510 IF TEST((16*(x-1)),400-(16*y))=1 THEN GOSUB 490
520 IF NOT TEST((16*(x-1)),400-(16*y))=1 THEN GOSUB 500

530 RETURN

540 WINDOW M ,2,39,6,21 :CLS h1:PAPER O:PEN I:PRINT MIPRINT M IPRINT M IPRINT P1
LA RADIOACTIVIDAD HA CONTAMINADO TU R

ANCHO. ... HUYE!II™

550 PRINT Ptl:PRINT hI®_PRINT PtHIPRINT M, " MIRA LOS MARCADORES Y PREPARATE

PAR
A OTRO INTENTO.™

560 FOR ab=0 TO 35 STEP 2:LOCATE 4+ab,18:PRINT CHR*(22)IPEN 21LOCATE 4+ab,18:PRI
NT CHR*(203) ILOCATE 4+ab,18:PEN 3:PRINT CHR*(204)1L0O

CATE 4+ab,18:PEN 1IPRINT CHRS(205):NEXT:LOCATE 12,12:PAPER 0:PEN O:PRINT CHR*(22
).1:PEN 1

570 FOR ab=0 TO 35:PEN 1:LOCATE 4+ab,20:PRINT CHR*(200):NEXT

580 CLEAR:RESTORE 630:GOSUB 590:CLEAR:RESTORE 630:GOSUB 5901CLEARI GOTO 40

590 FOR k=1 TO 110:READ no

600 ENV 1,15,1,2,1,0,5,15,-1,4

610 ENT 1,100,1,2

620 SOUND 1,no*l.5,17,14:NEXT

630 DATA 319,319,319,284,284,284,253,253,253,213,213,213,213,213,213,190,190,190
,213,213,213,239,239,159,159,159,159,159,159,319,319
,319,284,284,284,253,253,253,213,213,213,213,213,190,190,190,213,213,213,239,239
,239,284,284,284,284,284,284,319,319,319

640 DATA 284,284,253,253,253,213,213,213,213,213,190,190,190,213,213,253,253,253
,319,319,319,319,319,319,159,159,159,159,159, 159,190
,190,190,213,213,190,190,190,319,319,319,284,284,284, 253,253,253, 253,253
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QUINIELAS

650

RETURN

660 CLS :LOCATE 1,24:PEN 1:PRINT STRING*(40,CHR*(200)>:FOR n=24 TO 2 STEP-ULOCAT

E 1

,N:PRINT CHRS1255)jLOCATE 40,njPRINT CHR*(255UNE

XT jLOCATE 1,2iPEN UPRINT STRING*<40,CHR*<200))

670
680
690
700

710
720

13-
730
740
750

LOCATE 12,6iPEN UPRINT "RANCHO RADIOACTIVO"

LOCATE 11,8jiPEN 3jiPRINT STRING*(19,CHR*(201))

WINDOW R6,2,39,10,24: PEN P.6,1

PRINT R6," TRATA DE SALVAR TU RANCHO DE
LA LLUVIA DE MISILES MORTALES =

PRINT R6j PRINT P.6," SOLO DISPONES DE 5 ESCAFANDRAS!!
PRINT R6iPRINT P.6:PRINT RG," MANDOS

——————— iA,-Sub ir
iZ;-Baj ar
Izda M

PEN 3:LOCATE 1,25:PRINT ™ PULSA <E> PARA EMPEZAR

IF INKEY(58)=0 THEN GOTO 170
GOTO 740

te facilitara son muy parecidos a los
que todos los domingos se producen
(Suerte quizas?).

Hazte millonario con este progra- Cuentas con dos modos de panta-
ma. Gracias a una cuidada probabili- |la uopciones. Site toca, no dudes en
dad, los resultados que el ordenador avisarnos...

72-Amstrad-1985

i/:;-Derecha

10 mrxFRHAkkk OUINJELAS Y X2 Fxskkkkdkodkk FCO. J.BLAZQUEZ- GTS <c>
20 CLSjINK 0,0jINK 1.2UINK 3,6jBORDER 0jINK 2,13jPAPER O

30 PEN 3jLOCATE 1,3jPRINT QUINIELAS

40 PRINT:PRINT:PRINT:PEN 2:PRINT Este programa esta ideado para dar
naciones aleatorias de apuestas simples,Se ha tra

tado de conseguir una probabilidad similar a la real(suerte?) "
PRINT:PRINT " El programa cuenta con una doble opcion,dos tipos de pantalla s

50
egu

60
70
80
90
100
110
120
130
140
150
160

n su gusto:

(@)- Expertos (2)- Aficionados

PEN 1:PRINT:PRINT “PULSE EL NUMERO DESEADO y SUERTEIIII™

IF INKEY(64)=0 THEN GOTO 320
IF INKEY(65)=0 THEN GOTO 100
GOTO 70

1X2
MODE 1:INK O,O0:INK i,9:INK 2,26:INK 3,20:BORDER O
GOSUB 300
LET n=1i
WINDOW Pd ,25,28,5, 18
WINDOW P»2,9,28,5, 18: PAPER M,0:CLS M
LOCATE 15,1:PAPER O:PEN 2:PRINT "QUINIELA":LOCATE

TRINGS (10, "="")

170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360

ap=INT (10*(RND(1)))

IF ap>=0 AND ap<7 THEN ap*="I"
IF ap=7 OR ap=8 THEN ap*="X"
IF ap=9 THEN ap*='2“

14,2:PAPER O:PEN [I:PRINT S

PAPER P,2,0:PEN Pt2,2:PRINT P.2,” Partido n:"|ni".."

PAPER M,0:PEN M,3:PRINT P.1,”" '»ap*

n=n+l: IF n>14 THEN GOSUB 250

GOTO 170

LOCATE 2,23:PAPER O:PEN 3:PRINT " PULSA TECLA <0> PARA OTRA QUINIELA":
LOCATE 1,25:PAPER O:PEN 3:PRINT " PULSA TECLA <C> PARA VOLVER AL MENU"
IF INKEY(62)=0 THEN GOTO 20

IF INKEY(34)=0 THEN GOTO 100

GOTO 270

ORIGIN 110,95:DRAW 0,265,1:DRAWR 340,0:DRAWR 0,-265:DRAWR -340,0
RETURN

MODE 1:INK 0,13:BORDER 13:INK 1,3:INK 2,0:INK 3,0

PEN 3:PAPER O0:LOCATE 4,5:PRINT"Fco.j.Blazquez (1985) <c)"
LOCATE 4,4:PRINT" QUINIELAS AL AZAR GTS*

FOR =9 TO 22:LOCATE 15,F:PEN [I:PRINT “1X21X21X21X21X21X21X21X2"



370 LOCATE 4,f:PEN 3:PRINT “apuesta “:NEXT

380 FOR g=1 TO 14:LOCATE 11,g+8:PEN 3:PRINT g :NEXT

390 FOR =9 TO 22:FOR u=15 TO 36 STEP G:LOCATE u,f:PEN OIPAPER UPRINT *“iX2“:NEX
T u:NEXT

400 LOCATE 15,23:PRINT " 1 ":LOCATE 21,23:PRINT " 3 “:LOCATE 27,23:PRINT “ 5 “jL

OCATE 33,23:PRINT *“ 7 ™

410

LOCATE 18,23:PEN 1:PAPER O:PRINT*“ 2 “:LOCATE 24,23:PRINT " 4 ":LOCATE 30,23:

PRINT “ 6 LOCATE 36,23:PRINT "™ 8

420
430
440
450
460
470
480
490

FOR k=224 TO 608 STEP 16:O0RIGIN k,47:DRAW 0,224,1:NEXT

FOR k=47 TO 271 STEP 16:O0RIGIN 224 ,k:DRAW 384,0,1:NEXT

ORIGIN 38,48 :DRAW 570 ,0 ,1:DRAWR 0,-16:DRAWR -570 ,0:DRAUIR 0,16

ORIGIN 38,96:DRAW 570,0,1

ORIGIN 38,144:DRAW 570,0,1

ORIGIN 38,208:DRAW 570,0,1

ORIGIN 4,20:DRAW 618,0,2 :DRAWR 0,350.*DRAWR -618,0:DRAWR 0,-350

ORIGIN 20,360:DRAW 584,0:DRAWR 0,-58:DRAWR -584,0:DRAWR 0,58:0RIGIN 440,360:

DRAW 0,-58

500
510
520
530
540
550
560
570
580
590
600
610
620
630
640
650

DIBUJAR ES FACIL

LOCATE 1,i:PRINT CHR*(22)

LET ap=INT{10*(RND(1))>

FOR j=9 TO 22

LET ap=INT<10*(RND(1>>)

IF ap>=0 AND ap<7 THEN LET px=0

IF ap=7 OR ap=8 THEN LET px=I

IF ap=9 THEN LET px=2

LOCATE 15+nf+px,j :PEN 3:PRINT MX*:NEXT
LOCATE 1,1:PEN O:PAPER O:PRINT CHRS(22),i:
LOCATE 1,25:PAPER O0:PEN 3:PRINT ' <B>-- VUELTA MENU <C>-- Otra apuesta"
IF INKEV(54)=0 THEN GOTO 20

IF INKEY(62)=0 THEN GOTO 640

GOTO 590

CLEAR:GOTO 330

tvf-nf+3: IF nf>23 THEN GOTO 630

GOTO 500

Podras dibujar en pantalla de un
modo facil y sencillo. Con un poco de
practica en el manejo de las funcio-

nes del programa, llegard a conve
tirse en un auténtico artista.

r-

% Feo.J.BLAZQUEZ— GTS (C) *U%d%

MODE 1:INK 1,13:INK 2,2:1NK 3,6

INK 0,0 :border O:paper O
GOTO 970
CLS: WINDOW Rd ,1,40, 1,20: PAPER P»1,0
WINDOW Pi2, 1,40,21,25: PAPER P»2,i
WINDOW P33, 1,1,22,22: PAPER Pt3,i:PEN Pi3,i
PAPER i :clscls hl:CLS RR2

GOSUB 490

x=320:y=200:vc=2

PAPER 1:PEN 2:LOCATE 20,24:PRINT "X :"j X:LOCATE 28,24:PRINT “Y :'»y
IF INKEY(0)=0 THEN y=y+vc

IF INKEY(2)=0 THEN y=y-vc

IF INKEY(8)=0 THEN x=Xx-vC

IF INKEY (1)=0 THEN x&x+vc

IF INKEY(34)=0 THEN vc=vc-1

IF INKEY(60)=0 THEN GOSUB 1130

IF INKEY(36)=0 THEN GOSUB 1170

IF INKEY(27)=0 THEN vc=vc+l

IF ve>20 THEN vc=20

IF vc<i THEN vc=I

LOCATE 34,22:PAPER 1:PEN 2:PRINT ve
IF INKEY(64)=0 THEN GOSUB 520
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270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490

500
510
520
530
540
550
560
570
580
590
600
610
620
630
640
650
660
670
680
690
700
710
720
730
740
750
760
770
780
790
800
810
820
830
840
850
860
870
880
890
900
910
920
930
940
950
960
970
980

990

IF INKEY(65)=0 THEN GOSUB 610

IF INKEY(57)=0 THEN GOSUB 700

IF INKEY(56)=0 THEN GOSUB 800

IF INKEY(49)=0 THEN GOSUB 900

IF INKEY(9)=0 THEN GOSUB 950

IF INKEY(41)=0 THEN GOSUB 960

IF INKEY(48)=0 THEN GOSUB 940

IF INKEY(40)=0 THEN 1=1:GOSUB 490
IF INKEY(33)=0 THEN 1=2:GOSUB 490
IF INKEY(32)=0 THEN 1=3:GOSUB 490
IF INKEY(25)=0 THEN 1=0:GOSUB 490
IF INKEY(69)=0 THEN GOSUB 1120
GOSUB 410

GOTO 140

PRINT P8, CHRSI23) iCHR*( 1)5
ORIGIN X,y

MOVER -8,0 : DRAWR 16,0,1

MOVER -8,-8: DRAWR 0,16

FOR j=0 TO 10:NEXT

DRAWR 0,-16: MOVER 8,8

DRAWR -16,0: MOVER 8,0

PRINT P.3,CHR*<23) ;CHR*(0) :RETURN
CLS P«2:PEN P«2,2:PRINT P«2:PRINT P.2," X e Y FIJADOS :"ipp»","ipfi*" V.CURSOR :

PRINT P»2:PRINT P.2," LAPIZ “:LOCATE 9,24:PEN I1:PRINT CHR*(143)
RETURN

CLS P.2:PRINT P.2: INPUT P2, "En que grado empiezo “igi

PRINT P2: INPUT P2, "En que grado termino “igt

IF gi>gt GOTO 520

PRINT P2: INPUT P.2, "Dame radio “{r

PRINT P2: INPUT P2, "Salto “|s

IF s=0 THEN GOTO 560

FOR p=gi TO gt STEP s:DEG:ORIGIN X,y:DRAW r*SIN(@),r*COS(),1:NEXT
GOSUB 490

RETURN

CLS P.2:PRINT Pe2: INPUT Pt2,"En que grado empiezo "igi

PRINT P.2:INPUT P2, "En que grado termino "lIgt

IF gi >gt GOTO 610 - —

PRINT P2: INPUT P.2, "Dame radio "ir

PRINT Pt2:INPUT P.2, "Salto is

IF s=0 THEN GOTO 650

FOR p=gi TO gt STEP s:DEG:ORIGIN x,y:PLOT r*SIN(),r*COoS(),1:NEXT
GOSUB 490

RETURN

CLS P*2:PRINT P.2: INPUT P.2, "En que grado empiezo 'igi

PRINT P2: INPUT P2, "En que grado termino "igt

IF gi>gt GOTO 700

PRINT P.2:INPUTP.2, ""Dame radio 1"irl
PRINT P.2:INPUTP.2, "Dame radio 2"jr2
PRINT P.2:INPUTP.2, "Salto "is

IF 5=0 THEN GOTO 750

FOR p=gi TO gt STEP s:DEG:ORIGIN X,y:PLOT r1*SIN<),r2*C0S(),1:NEXT
GOSUB 490

RETURN

CLS P*2:PRINT P2% INPUT P2, "En que grado empiezo "igi

PRINT P.2: INPUT P.2, "En que grado termino "igt

IF gi>gt GOTO 800

PRINT P.2:INPUTP.2, ""Dame radio 1"irl
PRINT P_2:INPUTP.2, "Dame radio 2"1r2
PRINT P.2:INPUTP.2, "Salto "Js

IF 5=0 THEN GOTO 850

FOR p=gi TO gt STEP s:DEG:ORIGIN X,y:DRAW rl1*SIN(),r2*COS(),1:NEXT
GOSUB 490

RETURN

CLS P.2:PRINT P2: INPUT P.2,”" LADO ;b

ORIGIN x-(b/2),y-(®/2) :DRAWR b,0,1:DRAWR O ,b :DRAWR -b,0:DRAWR 0,-b
GOSUB 490

RETURN

CLS hI:RETURN

LET pp=x:LET pf=y:GOSUB 490: RETURN

ORIGIN pp,pf:DRAW x-pp,y-pF,1:GOSUB 490:RETURN

cls:
PEN 2:PRINT ™ DIBUJAR ES FACIL = e
PRINT:PRINT:PEN 1:PRINT" Este programa sirve para dibujar de un

modo sencillo y entrete

nido.Con solo un poco de practica podr
as dibujar hasta "



1000 PRINT M donde tu imaginacién sea capaz de
llegar."

1010 PRINT:PRINT = PULSA TECLA PARA SEGUIR “WHILE
1020 PEN 3:PRINT :PRINT:PRINT ** TECLAS FUNCION
1030 PEN 1:PRINT * 116, o Ci rcu los
...Circunferencias [1C El ipses v
ac ias"
1040 PRINT ** [T Elipses llenas 5¢caa--- -
drados (1 1 Cls

[ Traza linea B e
1050 PRINT *“ §19¢ cc e e Pen 2(azul) i0¢
3(rojo) I-C. i Pen 0O(negro)

[{6{0] 2 27 Fija el origen
1060 PRINT ** IAd+CURSOR. ... ... ... Pinta raya i0¢ .
,cursor P e e ¢ V, cursor
1070 PRINTrPRINT " Para borrar pinta encima con negro
1080 PEN 3!PRINT:PRINT M PULSA jE;, PARA EMPEZAR **
1090 PEN 1IPRINT:PRINT "%%%%% Feo.J.Blazquez - GTS (0*85 %%%%%%
1100 IF INKEY(58)=0 THEN GOTO 80
1110 GOTO 1100
1120 ORIGIN x,by:PLOT 0,0,1:RETURN
1130 CLS P2*PRINT P*2:INPUT P2, ' DAME NOMBRE “|n$
1140 SAVE n$, B, 8,0000, k4000
1150 GOSUB 490
1160 RETURN
1170 CLS P»2:PRINT Pt2:INPUT h2,* DAME NOMBRE
1180 LOAD n*,&C0O00
1190 GOSUB 490
1200 RETURN

HECHIZO

Tu y un amigo habéis cometido ia
introduciros en e!

imprudencia de
castillo del malvado brujo YENOTH

Tas un largo forcejeo, sus esbhirros os
han apresado y conducido a las frias

mazmorras.

Como castigo, el brujo os ha con-
vertido en dos horribles monstruos.

Gracias a un antiguo encanta-
miento, aquel de vosotros que consi-
ga antes destruir 50 tumbas o0 ZOM-
8IES quedaré libre de! hechizo y re-
cuperara la apariencia humana. ¢Te
atreves aintentarlo?

iiiBUSCA UN AMIGO Y RETALE A
JUGAR CONTIGO!!!

ThKIIKK KK IAKAIA HECH | ZQ Fr*HrHddrrrsx

** Feo. J.Blazquez
** PARA CHEMA EL TELENEGCO!@*****

- 1985 - GTS (© *

170
180
190
200
210
220
230

CLEAR

MODE 1: INK 0,0:BORDER O:INK 1,13:INK 2,21:INK 3,6
xum O mO
CLS
SYMBOL 255,255,60,56,24,24,16,16

™ o0 x ™30

SYMBOL
SYMBOL
SYMBOL
SYMBOL
SYMBOL
SYMBOL
SYMBOL
SYMBOL
SYMBOL

254,0,0,28,28,30,62,190,255
253,126,2,254,128,255,1,127,64
252,32,16,8,4,8,16,32,64
251,129,255,90,126,195,219,126,231
250,126,219,255,195,90,90,126,231
249,64,21,64,18,64,41,68,145
243,23,62,127,127,62,62,28,255
247,0,8,28,8,8,8,8,0
246,126,235,201,127,20,20,85,119
SYMBOL 245,0,20,54

SYMBOL 244,0,0,0,0,0,0,0,255
GOTO 780

CLS

PRINT CHR*(22):LOCATE 1,1:PEN

:PRINT STRING*(40,CHR*(249)):PEN 1

240
250
260

LOCATE 1,2i:PEN I:PRINT STRING*<40,CHR*(254))
LOCATE 1,2i:PEN 3:PRINT STRING*(40,CHR*(249))
FOR n=1 TO 2i:PEN 1:LOCATE

EN 2:LOCATE 1,n:PRINT CHR*<252):LOCATE 40,n:PRINT CH

INKEY*= """:WEND

1:PRINT STRING*(40,CHR*(255)) :PEN 3:LOCATE 1,1

1,n:PRINT CHR«(253):LOCATE 40,n: PRINT CHRS(253):P
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R* (252) :NEXT

270

FOR b=22 TO 24:LOCATE 1,b:PEN 3:PRINT STRING*(40,CHR*(249))iPEN 2:LOCATE I.b

PRINT string® (40,chr*<252)):next:pen oilocate 1,25:
PRINT CHR*(22),i:PEN 1:LOCATE 12,12

280
290
300
310
320

330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
500
510
520
530
540
550
560
570
580
590
600
610

PEN i:LOCATE 4,2J:PRINT *“ PUNTOS "*CHR* (250)iM j“ip

PEN ULOCATE 24,23:PRINT ' PUNTOS “iCHR*(251) |" ji"»pl

PEN i:LOCATE 17,25:PRINT "Feo.J.Blazquez- GTS (c)u

PEN 2:LOCATE x,y:PRINT CHR*(250)iCALL kBD19 :LOCATE x,y:CALL &BD19ijPRINT " M
PEN 3:LOCATE xI,yl:PRINT CHR* (251 ):CALL BeBD19:LOCATE xl,yi:CALL 8*BD19: PRINT

IF INKEY(69)=0 THEN y=y-i

IF INKEY(71)=0 THEN y=y+I1

IF INKEY(63)=0 THEN x=x-I

IF INKEY(62)=0 THEN x=x+I

IF INKEY(13)=0 THEN yl=yl-I

IF INKEY(15)=0 THEN yl=yl+I

IF INKEY(7)=0 THEN xI=xl-i

IF INKEY(6)=0 THEN xI=xI+I

IF x<2 THEN x=2

IF x1<2 THEN xI1=2

IF x>39 THEN x=39

IF x1>39 THEN x1=39

IF y<2 THEN y=2

IF y1<2 THEN yl=2

IF y>20 THEN y=20

IF y1>20 THEN yl=20

IF NOT TEST((16*<x-1)),400-(16*y))=0 THEN GOSUB 550

IF NOT TEST((16*(x1-1)),400-(16*y1))=0 THEN GOSUB 560
t=t+i:IF t>25 THEN GOSUB 570

ot=ot+1:IF ot>40 THEN GOSUB 730

IF p>49 OR pl>49 THEN GOTO 620

GOTO 310

LET p=p+1:SOUND 3,200,2,15:LOCATE 16,23:PEN BIPRINT p :RETURN
LET pl=pl+1:SOUND 2,300,2,15:LOCATE 36,23:PEN 1SPRINT pi :RETURN
SOUND 1,2500,2,13

=0

LET j=INT(36*(RND(L)))

LET g=INT(@9*(RND(L))) )

LOCATE 1,25:PRINT CHR* (22):LOCATE 2+j,2+giPEN UPRINT CHR*(248) jLOCATE 2+j,2

+g:PEN 3:PRINT CHR*(247):PEN O:LOCATE 1,25:PRINT CHR
$(22),1:RETURN

620 WINDOW M ,2,39,2,20: CLS Pd

630 IF p>pl THEN  gnd=250

640 IF p>pl THEN  gd=251

650 IF p<pl THEN  gnd=251

660 IF p<pl THEN  gd=250

670 PRINT P<L:PRINT Pti :PRINT PtljPEN Ptl,UPRINT P»l,* BRAVO 1] CHR*(gnd) i *
HAS CONSEGUI

DO ROMPER EL HECHIZO.... TU APARIENCIA

ES AHORA NORMAL M

680 PRINT P<:PRINT P»L:PRINT M ,"  OYE... ",*CHR*(gd)

690 PRINT M: PRINT A1," SIGUE PROBANDO. .."

700 PRINT Ps:PRINT Rd:PRINT Pl," PULSA <ENTER> PARA OTRA PARTIDA *

710 IF INKEY(13)=0 THEN GOTO 10

720 GOTO 710

730 SOUND 1,500,2,13

740 ot=0

750 LET h=INT<36*(RND(1)))

760 LET u=INT(19*(RND<1)))

770 LOCATE 1,25:PRINT CHR*(22):LOCATE 2+h,2*ujPEN 2 jPRINT CHR*(246):LOCATE 2+h,2

U :PEN 3:PRINT CHR* (245) ILOCATE 2+h,2+u:PEN UPRINT
CHR* (244) *PEN 0:LOCATE 1,25:PRINT CHR* 22), 1:RETURN

730
790
800
810
820
830
840
850
860

CLS

LOCATE 1,25:PRINT "HE"

FOR nmFl TO 32

FOR n=0 TO 15

ORIGIN 0,0:1F NOT TEST(m,n)=0 THEN GOSUB 850
NEXT:NEXT

GOTO 370

*

SOUND 1,400,2, 14:LOCATE 10+(m/1.5) ,10-(n/2) :PEN i:PRINT CHR*(243):LOCATE 10+

(V1.5) ,10-(n/2) PEN 2:PRINT CHR* (247) jRETURN

870
880
890
900
910
920

PEN [I1:LOCATE 1,25:PRINT "CHI"

FOR mel TO 48

FOR n=0 TO 15

ORIGIN 0,0:1F NOT TEST(m,n)=0 THEN GOSUB 920

NEXT:NEXT:GOTO 930

SOUND 1,400,2, 14: LOCATE 5+ (W/1.5) ,18- (n/2) iPEN UPRINT CHR* (248) jLOCATE 5-Mm



/1.5),18-(n/2)IPEN 2:PRINT chr*(247):return
930 LOCATE i,25:PRINT "20 *
940 FOR m=1 TO 32
950 FOR n=0 TO 15
960 ORIGIN 0,0:IF NOT TEST(m,n)=0 THEN GOSUB 980
970 NEXT:NEXT:GOTO 990
980 SOUND 1,400,2,14:LOCATE 10+(m/1.5),26-(n/2):PEN I1:PRINT CHR*(248):LOCATE 10+
<m/1.5),26-(n/2):PEN 2*_PRINT CHR*(247):RETURN
990 LOCATE 1,25:PRINT " “:FOR k=l TO 5300:NEXT
1000 CLS:PRINT CHR*(22):LOCATE 1,1:PEN i:PRINT STRING*(40,CHR*(255)):PEN 3:LOCAT
E I,1:PRINT STRING*(40,CHR*(249)):PEN 1:LOCATE 1,24:
PEN B1:PRINT STRING* <40, CHR* (254) Y<LOCATE 1,24 :PEN 3:PRINT STRING™(40,CHR*(249))
1010 FOR n=1 TO 24:PEN 1:LOCATE I,n:PRINT CHR*(253):LOCATE 40,n:PRINT CHR*(253):
PEN 2:LOCATE 1,n:PRINT CHR*(252):LOCATE 40,n:PRINT C
HR*(252) :NEXT:PEN O:LOCATE 1,25:PRINT CHR*(22),1:PEN 1:LOCATE 12,12
1020 WINDOW +46,2,39,2,23: PEN Pt6,1
1030 PRINT ft6:PRINT Pt6,“ Conseguirds recobrar tu aspecto
normal tras el HECHIZO ?**

1040 PRINT P*6:PRINT P, Para ello consigue 50 ptos antes

que tu hermano de desgracia...

1050 PRINT Pio! PRINT Pi6, « MANDOS  ————

1060 LOCATE 7,13:PEN 2:PRINT CHR*(250):LOCATE 30,13:PEN 3:PRINT CHR*(251)
1070 LOCATE 4,15:PEN 1:PRINT "iA; .Subir ii¢g. .Subir"

1080 LOCATE 4,17:PEN 1:PRINT ";z.-Bajar i0;. -Baj ar™

1090 LOCATE 4,19:PEN 1:PRINT ™ijx; -lzqu ierda i.6. .1zqu ierda"

1100 LOCATE 4,21:PEN 1:PRINT -;c; -Derecha jenterd6. .Derecha™

1110 LOCATE 7,23:PEN 3<PRINT - PULSA <E> PARA EMPEZAR

1120 PEN I:LOCATE 1,25:PRINT " ;co.J.Blazquez - GTS () - 1985

1130 IF INKEY(58)=0 THEN GOTO 220

1140 GOTO 1130

TEST

Al igual que el anterior Gsalo como
ayuda en la asimilacion de los con-
ceptos explicados en la revista.

10 TAARRRRAAAAAx EJEMPLOS DE AYUDA A LA REVISTA ******
20 MODE 1:INK 1,26:INK 0,0:BORDER O:INK 2,2:INK 3,18

30 GOTO 570

50 PRINT:PRINT:PRINT "™ JUEGO DE CARACTERES REDEFINIBLES

":PRINT: PRINT: PEN P»2,3

60 WINDOW P»2,2,39,6,25

70 FOR n=32 TO 255

80 PRINT PE2," *“;CHR*(n);" “i

90 NEXT

100 RETURN

110 CLS: ****x****xx EJEMPLO 2

120 PEN i:LOCATE 20,7:PRINT CHR*(143)iCHR*(143):LOCATE 19,8:PRINT STRING*(4,CHR*
(143)):LOCATE 18,9:PRINT STRING*(6,CHR*(143)):LOCATE

17,10:PRINT STRING*(8,CHR*(143))

130 FOR n=11 TO 14:LOCATE 20,n:PRINT CHR*(143)iCHR*(143):NEXT

140 FOR m=0 TO 128 STEP 16:0RIGIN 254+m,175:DRAW 0,128,2:0RIGIN 254,175+m:DRAW 1
28,0,2:NEXT

150 PEN 3:LOCATE 12,4:PRINT *CARACTER n: 240"

160 LOCATE 27,11:PEN L:PRINT "«  UJCHR*(240)

170 RETURN

180 CLS: ******** EJEMPLO 3

190 PEN 1

200 PEN i:LOCATE 10,7:PRINT STRING*(2,CHR*(143)):LOCATE 9,8:PRINT STRING*(4,CHR*
(143)):LOCATE 8,9:PRINT STRING*(6,CHR*(143)):LOCATE

7,10:PRINT STRING*(8,CHR*(143))

210 FOR n=11 TO 14:LOCATE 10,n:PRINT CHR*(143)iCHR*(143):NEXT

220 PEN 3:LOCATE 2,4:PRINT " CARACTER n: 240 NOTACION BINARIA

230 FOR m=0 TO 128 STEP 16:0RIGIN 94+m,175:DRAW 0,128,2:0RIGIN 94,175+m:DRAW 128
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,0, 2 :NEXT
240 PEN 1:FOR 1=7 TO 14*_.LOCATE 18,1:PRINT *="":NEXT
250 WINDOW h1,23,30,7,15:PRINT M ,*000110000011 i10001111110111111110001100000011
0000001100000011000*"
260 IF popo=4 THEN GOTO 280
270 RETURN
280 **xxdkxxkk EJEMPLO 4
290 PEN 2:FOR 1=7 TO 14:LOCATE 21,1:PRINT "kX":NEXT
300 RETURN
310 CLS:” ***xxkkkx EJEMPLO 5
320 PEN i:LOCATE 5,7:PRINT STRING* <2,CHR$(143) )jLOCATE 4,8iPRINT STRING*(4,CHR*(
143)):LOCATE 3,9IPRINT STRING*(6,CHR*(143))iLOCATE 2
,10IPRINT STRING*(8,CHR$(143))
330 FOR 1=7 TO 14:LOCATE 5,i:PRINT CHR$(143)iCHR$(143):NEXT
340 LOCATE 1,2:PEN HPRINT * 128 32
8

o

350 LOCATE 1,17:PRINT 64 16

360 FOR m=0 TO 128 STEP 16IO0RIGIN 14+m,175:DRAW 0,128,2:0RIGIN 14,175+m:DRAW 128
,0,2:NEXT

370 ORIGIN 37,174:DRAW 0,-25,3:0RIGIN 73,174:DRAW 0,-41:0RIGIN 105,174:DRAW 0,-5
6:ORIGIN 135,174:DRAW -10,-70

380 ORIGIN 22,305:DRAW 10,60,3:0RIGIN 55,305:DRAW 0,45:0RIGIN 87,305:DRAU 0,30:0
RIGIN 119,305:DRAW 0,14

390 ORIGIN 38, 174: DRAW 0,-25*_ORIGIN 7i,174:DRAW 3,-4i:0RIGIN 100,174:DRAW 6,-57:
ORIGIN 132,174:DRAW -8,-73

400 RETURN

420 WINDOW R4, 13,22,7, 15:PRINT P#4, "*fcX0001 1000kX001 11 100kX01111110&X1111111 X000
11000kX0001 1000ficx0001 1000kX0001 1000

430 PEN 3:LOCATE 10,4:PRINT “NOTACION BINARIA  HEXADECIMAL"

440 WINDOW P»3,33,35,7, 15:PRINT P.3," 24 60128255 24 24 24 24"

450 RETURN

460 EJEMPLO 7

470 CLS:PEN 1:PRINT:PRINT:PRINT " ESTE PROGRAMA EXPONDRA EN PANTALLA EL C
ARACTER QUE HAYAS CREADO ™

480 PRINT:PRINT " EN CASO DE INTRODUCIR LOS DATOS EN BINARIO,NO HAS DE OL
VIDARTE DE PONER < kX > DELANTE DE LAS OCHO CIFRA

S EJ: &X11100111*

490 PRINT:PRINT:PRINT "™ EN CASO DE ROMPERSE EL PROGRAMA ,SE DEBERA A UNA INT
RODUCCION INCORRECTA DE ALGUN DATO: TECLEA < RU

N> Y VUELVE A INTENTARLO CON CUIDADO™

500 SYMBOL AFTER 230

510 FOR x=1 TO 8

520 PRINT:PRINT * El valor de a"Ix; jINPUT " es "ja(x)

530 NEXT

540 SYMBOL 231,a<l),a(2),a(3),a(@),a(5),a(®),a(@,a®

550 CLS:LOCATE 1,6:PRINT:PRINT:PRINT ' ESTE ES TU CARACTER = ";CHR*<231)
560 RETURN

570 clis:ipen 3:PRINT = ILUSTRACIONES ffthicdc
pRBEpppH :

580 LOCATE 1,24:PEN 2:PRINT * FCO.J.BLAZQUEZ - GTS (c) -1985-":LOCATE 1,5
590 PRINT:PRINT:PRINT:PEN BI:PRINT* Esta secci6on ha sido ideada con la Linal
idad de servir como complemento ilustrativo a los

conceptos que en la revista se explican.”

600 print:print h Escoja en cada momento ejemplo que en ella se mencione..
_"IPRINT

610 FOR v=1 TO 7:PRINT * i"5v "e. .- E

620 IF INKEY(64)=0 THEN GOSUB 700
630 IF INKEY(65)=0 THEN GOSUB 710
640 IF INKEY(57)=0 THEN GOSUB 720
650 IF INKEY(56)=0 THEN GOSUB 730
660 IF INKEY(49)=0 THEN GOSUB 740
670 IF INKEY(43)=0 THEN GOSUB 750
680 IF INKEY(41)=0 THEN GOSUB 760
690 GOTO 620

700 GOSUB 40:GOTO 770

710 GOSUB 1i0:GOTO 770

720 GOSUB 180:GOTO 770

730 GOSUB 130:GOSUBj 280: GOTO .770
740 GOSUB 310:GOTO 770

750 GOSUB 310:GOSUB; 410: GOTO 770
760 GOSUB 460:GOTO 770

770 PEN 3:locate 6, 25:PRINT *“ PULSA TECLA iM;, PARA MENU
780 IF INKEY(38)=0 THEN GOTO 570
790 GOTO 780
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