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Q ue ridos  am igos:

A l ta b u la r y ana liza r las ca rtas  que nos env iá is , hem os c o m p ro ­

bado  que el le c to r t ie n e  p o co  o n in g ú n  c o n o c im ie n to  sob re  la p ro ­

g ra m a c ió n  de o rdenado res .

En este  núm ero  a lg u n o s  de los p ro g ra m a s  los hem os lis tado , 

con  lo  que p re te n d e m o s  fa m ilia r iz a r al usua rio  con su o rd e n a d o r y 

con  su Basic, m e jo ra r sus c o n o c im ie n to s  y d iv e rtirs e  al m ism o  

tie m p o . T o d o s  los p ro g ra m a s  son re la tiva m e n te  co rto s , para que 

los te c le é is  y veá is lo  a n tes  p o s ib le  los resu ltados .

C om o véis, los p ro g ra m a s  se d iv id e n  en varias v e rtie n te s , u t i l i ­

dades, d ive rs ió n , m a te m á tica s , etc.

E sc rib irn o s  con  vu es tras  p re fe renc ias .

Esperam os que esta  in te n c ió n  os sea de u tilid a d  y con  vues tra  

v o lu n ta d  y nuestra  pequeña c o n tr ib u c ió n , seáis capaces de e la b o ­

rar p o co  a poco , p ro g ra m a s  cada vez m ás co m p lica d o s .

S uerte  y hasta  el p ró x im o  núm ero.
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E X P L I C A C I O N  
DE LOS PROGRflHRS

M u ch o s  de los p ro g ra m a s  llevan 

e xp lica c io n e s  en su in te r io r, p o r lo 

que  vam os a ser b reves  en su d e s ­

c r ip c ió n .

CHINOS

M ás de una vez habrás ju g a d o  a 
los ch inos . Para los no  in ic ia d o s  en 

este  juego , e xp lica re m o s  que se tra ta  

de un ju e g o  de azar e in te lig e n c ia , en 

el que cada persona  tie n e  que sacar 

un n ú m e ro  a le a to rio  del 0 al 3, y a

p a rt ir  de ese da to , a p o s ta r p o r la 

sum a de lo  sacado  e n tre  to d o s  los  ju ­

gadores.

En es te  caso  tu  c o n tr in c a n te  es el 
o rd e n a d o r. A u nque  le te n g a s  que de ­

c ir  el nú m e ro  de c h in o s  que vas a sa ­

car, e s tá te  tra n q u ilo  pues no lo usará 

para gan a rte  s in o  para d ic ta m in a r, 

tra s  las apuestas, qu ien  es el ga n a ­

dor.

10 ********* LOS CHINOS ***********
20 ***** Feo.J.Blazquez-- GTS (c) ***
30 ************* 1985 ***************
40 SYMBOL AFTER 200
50 SYMBOL 255,24,60,126,255,0,0,0
60 SYMBOL 254,0,0,0,0,126,90,126,60
70 SYMBOL 253,24,255,255,189,153,0,0,0
30 SYMBOL 252,0,0,0,0,0,60,36,0
90 SYMBOL 251,0,0,0,0,0,129,0,231
100 INK 0,0:BORDER 0:INK 1,24:INK 2,20:INK 3,6
1 10 MODE l:PAPER 2ICLS
120 WINDOW fcl,2,39,15,24:PAPER P»1,0:CLS fcl
130 WINDOW P»2,2,39,2, 12: PAPER fc2,0:CLS Pt2
140 PAPER 2:PEN 3:LOCATE 2,14:PRINT " LOS CHINOS-- GTS (c) -Feo.J.BLAZQUEZ "
150 GOSUB 480
160 LET u = INT ( ( ( 10*RND ( 1 ) ) ♦ (RND(2) ) ♦ (RND (3) ) ) / 3)
170 LET ot=INT(((10*RND(1))♦(RND(2))♦(RND(3)))/3)
180 aa=u+ot
190 PRINT P»1 : PEN M.1MNPUT fcl," CUANTOS CHINOS VAS A SACAR “í ncj
200 IF I NT (nc j ) >3 OR INTIncjXO THEN GOTO 190
210 PRINT P»l:PEN hl,2:PRINT fcl," La apuesta del AMSTRAD es "{aa
220 PRINT Ptl:PEN M,l:INPUT P»l,“ APUESTA " i aj
230 IF INT (aj ) >6 OR INTlajXO THEN GOTO 220
240 PEN fcl , 2: PRI NT fcl:PRINT fcl," LA APUESTA DEL AMSTRAD ES "íaa
250 PEN fcl,i:PRINT fcl:PRINT fcl," TU APUESTA ES "1 aj
260 PEN fcl,3:PRINT fc1:PRINT fcl," PULSA TECLA ":WHILE INKEY*=" " :UIEND:C
LS »»1
270 PRINT fcl:PEN fcl,i:PRINT fcl," TU HAS SACADO “Jncji" Y EL AMSTRAD“» u » "

POR TANTO EL
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RESULTADO ES “;u+ncj
280 IF aa=u+ncj THEN ta=ta+i:FOR m=l TO 1500 STEP 100:S0UND 4, m ,10,14:NEXT 
290 IF aj =u+ncj THEN tj=tj♦1:FOR m=2000 TO 500 STEP-i00:SOUND 4,m ,iO,i4:NEXT 
300 PRINT fcllPEN P»l, 2: PRINT Pil," PUNTUACION AMSTRAD "ita
310 PRINT P. 1 : PEN M  , 3: PRINT M  , " PUNTUACION TUYA " » tj
320 GOSUB 350
330 PEN M  , 1 : PRINT M  : PRINT ft i , " PULSA TECLA" : WHILE INKEY*= “ " : WEND
340 CLS ft 1 : CLS P»2 : GOTO 160 
350 LET at = ncj 
3Ó0 PRINT CHR*(22)
370 LOCATE 4,4:PEN 3:PRINT "TUS CHINOS:"
380 LOCATE ó,ó:PEN 2:PRINT STRING*<at,CHR*(255))
390 LOCATE 6,6:PEN HPRINT STR ING* ( at, CHR* ( 254 ) )
400 LOCATE Ó,7:PEN 3:PRINT STRING*(at,CHR*<253))
410 LOCATE 6,7:PEN 2:PRINT STRING*(at,CHR*(252))
420 LOCATE 6,7:PEN 1:PRINT STRING*(at,CHR*(251))
430 PEN O:LOCATE 3,12:PRINT CHR*<22),1:PEN 1 
440 LET at=u
450 LOCATE 28,4:PEN 2:PAPER OlPRINT "SUS CHINOS:"
4Ó0 PRINT CHR*(22):LOCATE 32,ó:PEN 2:PRINT STRINGí(at,CHR*(255)>:LOCATE 32,6:PEN 
1IPRINT STRING$(at,CHR$(254)):LOCATE 32,7:PEN 3:PRI 

NT STRING$(at,CHR*(253))
470 LOCATE 32,7:PEN 2:PRINT STRING*(at,CHR*(252)):LOCATE 32,7:PEN 1:PRINT STRING 
$ (at,CHR*(251)):PEN 2:PAPER 2:L0CATE 1,13:PRINT CHR«
(22), UPEN 1IPAPER O : RETURN
480 GOSUB 5S0:F0R k=l TO 145
490 READ no
500 ENV 3,1,1,10
510 SOUND 3,no,ó,14
520 SOUND 2,no*2,6,14
530 NEXT
540 DATA 84,84,84,84,84,84,84,84,84,84,95,95,95,95,106,106,106,106,106,100,106,1 
06,113,113,113,113,127,127,127,127,127,127,127,127,1
27, 127, 127,80,80,80,80,80,80,80,80,80,84,84,84,84,95,95,95,95,106,106,106,106,95
,95,95,95,80,80,80,84,84,84,84,84,84,84,84
550 DATA 0,0,0
560 DATA 80,80,80,80,80,30,80,80,84,84,84,95,95,95,95,95,95,95,80,80,80,84,84,84 
,34,84,84,84,106,106,106,127,127,127,127,127,127,127
,127,113,113,113,84,84,84,95,95,95,106,106,106,113,113,113,106,106,106,127,127,1 
27,127,127,127,127,127,127,127,127,127,127 
570 CLS P,2: RETURN
580 PRINT CHR*(22):LOCATE 3,6:PEN 2:PRINT STRING*(36,CHR*(255)):LOCATE 3,ó:PEN 1 
:PRINT STRING*(36,CHR*(254)):LOCATE 3,7:PEN 3:PRINT
STRING*(36,CHR*<253)):LOCATE 3,7:PEN 2:PRINT STRING*(36,CHR*(252)):LOCATE 3,7:PE 
N l:PRINT STRING*(36,CHR*(251)):PEN 2 
590 LOCATE i,13:PRINT CHR*(22),1:PEN 1
600 LOCATE 14,4:PEN 3:PAPER 0:PRINT " LOS CHINOS ":RETURN

A remitir a TODO SOBRE EL AMSTRAD. C/. Bailéñ, 20. 1.° Izda.' 28005 Madrid 

Deseo suscribirme a los 11 n.os de la revista TODO SOBRE EL AMSTRAD por sólo 3.500 pts.

El importe lo haré efectivo:
□  P or g iro  postal n .® ................................

□  P or talón nominativo adjunto.

□  C o n tra  reembolso a la recepción del primer ejemplar, más gastos de envío.

Deseo suscribirme a partir del n.° ................................. (inclusive).

Nombre y apellidos:....;.........................................................................................................

Domicilio: .................................................................................................................................

Ciudad: ................................................................................................................... Teléfono

Fecha ................................................................................................................... F irm a..........
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LOTO-GTS

La fin a lid a d  de este  p ro g ra m a  es 

p ro p o rc io n a r c o m b in a c io n e s  al azar 

del fa m o so  juego .
A s í pod rá  re llena r sus b o le to s  de 

un m o d o  a lea to rio .

10 ’**********************************
20 ’* LOTERIA PRIMITIVA *
30 ’* Feo.j.Blazquez---  GTS <c)-’85 *
40 ’ **********************************
50 MODE 1:INK 0,0:B0RDER OlINK i,26:INK 2,20:INK 3,6
60 LOCATE 10,2:PEN HPRINT "LOTERIA PRIMITIVA "¡LOCATE 9,3¡PEN 3¡PRINT STRING*<1 
9 , " - " )
70 FOR a=1 TO 360 STEP 3¡DEG¡0RIGIN 64,260¡PL0T 50*SIN(a),50*C0S<a),3¡ORIGIN 192 
,260¡PLOT 50*SIN(a),50*C0S(a),3¡0RIGIN 320,260¡PL0T
50*SIN(a),50*C0S(a),3¡0RIGIN 448,260¡PL0T 50*SIN(a),50*C0S<a),3¡ORIGIN 576,260¡P 
LOT 50*SIN(a),50*C0S(a>,3
80 ORIGIN 320,140¡PL0T 50*SIN(a),50*C0S(a),3 
90 ORIGIN 448,140¡PLOT 50*SIN(a),50*C0S(a),2¡NEXT
100 FOR a=l TO 5 ¡ R E A D pr,¡LOCATE pn,9¡PAPER 0¡PEN 1 ¡ LET u= I NT ( (50*RND (1 ) ) +1) ¡ PRIN 
T ulSOUND 2,u*10,15¡NEXT
110 LOCATE 19,17¡PEN 1¡LET u =INT((50*RND(1))+1)¡PRINT u¡SOUND 2,u*10,15 
120 DATA 3,11,19,27,35
130 LOCATE 2,21¡ PEN HPRINT "Pulsa <a> para otra combinación. ":PRINT¡PRINT " Pu 
Isa <z> para elegir otro numero si alguno esta re
pet ido. "
140 IF INKEY < 69)=0 THEN GOTO 170 
150 IF INKEY(71)=0 THEN GOSUB 180 
160 GOTO 140
170 SOUND 1,200,20¡CLEARIGOTO 100
180 LOCATE 27, 17:LET u=INT( <50*RND(1) )+1) :PRINT ui" "¡SOUND 2,10*u,10:RETURN

Todo sobre el
AMSTRAD |__

Bailén, 20 - Io - Izda.

28007 MADRID
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SINTETIZADOS

Podrás to c a r to d o  lo que qu ie ras 

con  este  p rog ram a . C uentas con  la 
o p c ió n  (q) de p o d e r va ria r la d u rac ión  

y el vo lum en  de la no ta . Si cam b ias  la 

d u ra c ió n  a núm e ro s  bajos, a p re c ia ­

rás in te re sa n te s  e fe c to s  de « v ib ra t- 

to».

Las te c la s  co rre sp o n d e n , al igual 

que en un p iano ; las no tas  senc illa s  

en la fila  in fe r io r  de tu  te c la d o , y las 

sos ten idas , una fila  m ás arriba.
En p a n ta lla  aparece un p e n ta g ra ­

m a con  la no ta  que estás to c a n d o  y 

un te c la d o  d o nde  se m arca cuai es­

tás pu lsando.

He aquí la c o rre sp o n d e n c ia  n o ta -

pe río d o  po r si qu ie res  c o m p o n e r 

para fu tu ro s  p rog ram as.

z .. 4 7 8

s ... 451

X ... 4 2 6

D ... 4 0 2

C .. 379

V  ... 3 5 8

G  .. 338

B ... 3 1 9

H ... 301

N ... 2 8 4

J ... 268

M  ... 253

(,) . 239

L ... 225

(•) ■■. 213
*

. 201

J ••. 190

. 179

10 ’************ SINTETIZADOR ********
20 ***** GTS (c) Feo.J.BLAZQUEZ ****
30 ’************** 1935 **************
40 MODE 1IINK 0,0:BORDER 3:INK 2,26:INK 1,2:INK 3,3:PAPER 3:CLS
50 SYMBOL AFTER 140
60 SYMBOL 143,0,28, 62,255,62, 28,0,0
70 LET

inii>coii■o

80 LOCATE 2,25:PEN 2:PAPER 3: PRINT " GTS (c)-1985-Fco.J B1azquez“
90 WINDOW Ptl,29,39, 1 , 12:PAPER P.1,0:CLS P.1
100 G05UB 510 :LOCATE 4, 1 :PEN i:PAPER 3:PRINT " D R M F S L S D R M F"¡PAPER 2:s
PEED KEY 1,1
110 PEN Ptl , 2: PRINT p»i:print Pii,“ d ur ación: 11 j d: p r i n t p»í ,m vo l u m e n: ";v:
PRINT P»1 : PEN M,l:PRINT Ptl , " PULSA < q) " ¡PRINT Ptl , “

PARA CAMBIO"
120 IF INKEY(71)=0 THEN GOSUB 330
130 ON BREAK GOSUB 590
140 IF INKEY(63)=0 THEN GOSUB 340
150 IF INKEY(67)=0 THEN GOSUB 600
1Ó0 IF INKEY(62)=0 THEN GOSUB 350
170 IF INKEY(55)=0 THEN GOSUB 360
130 IF INKEY(54)=0 THEN GOSUB 370
190 IF INKEY(46)=0 THEN GOSUB 380
200 IF INKEY(38)=0 THEN GOSUB 390
210 IF INKEY(39)=0 THEN GOSUB 400
220 IF INKEY(31)=0 THEN GOSUB 410
230 IF INKEY(30)=0 THEN GOSUB 420
240 IF INKEY(22)=0 THEN GOSUB 430
250 IF INKEY(60)=0 THEN GOSUB 440
260 IF INKEY(61)=0 THEN GOSUB 450
270 IF INKEY(52)=0 THEN GOSUB 460
280 IF INKEY(44)=0 THEN GOSUB 470
290 IF INKEY(45)=0 THEN GOSUB 480
300 IF INKEY(36)=0 THEN GOSUB 490
310 IF INKEY(29)=0 THEN GOSUB 500
320 GOTO 120
330 LOCATE 5,12:PEN 3JPRINT CHR3¿ < 143) : LOCATE 3,23¡PEN i:PRINT CHR*(143) ¡S0UND 1 ,
478 d , v:LOCATE 5,12 : PEN i:PRINT CHR»(143):LOCATE 3,2
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3:PRINT " ■:RETURN
340 LOCATE 7.1ÜPEN 3:PRINT CHR*(143):LOCATE 7,23¡PEN 1 
426,d,v¡LOCATE 7, HIPEN ÜPRINT CHR* ( 143) I LOCATE 7,2 
3:PRINT " ■:RETURN
350 LOCATE 9,10¡PEN 3IPRINT CHR*(143)¡LOCATE 10,23¡PEN 
,379,d,v¡L0CATE 9,10:PEN ÜPRINT CHR*(143)¡LOCATE 10 
,23:PRINT " “¡RETURN
360 LOCATE 11,9:PEN 3 IPRINT CHR*(143>:LOCATE 14,23¡PEN 
,358,d,v:LOCATE 11,9¡PEN ÜPRINT CHR*(143):LOCATE 14 
,23¡PR1NT " "¡RETURN
370 LOCATE 13,8¡PEN 3¡PRINT CHR*(143)¡LOCATE 17,23¡PEN 
, 319 , d , v ¡ LOCATE 13,8¡PEN ÜPRINT CHR* < 143 ) ¡ LOCATE 17 
,23¡PRINT " "¡RETURN
380 LOCATE 15,7¡PEN 3¡PRINT CHR*<143)¡LOCATE 20,23¡PEN 
,284,d,v¡L0CATE 15,7¡PEN ÜPRINT CHR* ( 143) ¡ LOCATE 20 
,23¡PRINT “ "¡RETURN
390 LOCATE 17,6¡PEN 3¡PRINT CHR*(143)¡LOCATE 24,23¡PEN 
, 253, d , v ¡ LOCATE 17,6¡PEN ÜPRINT CHR* ( 143 ) ¡ LOCATE 24 
,23¡PRINT " "¡RETURN
400 LOCATE 19,5¡PEN 3¡PRINT CHR*(143)¡LOCATE 27,23¡PEN 
, 239, d,v ¡LOCATE 19,5¡PEN ÜPRINT CHR* ( 143 ) ¡ LOCATE 27

¡PRINT CHR*(143)¡SOUND 1 

Ü P R I N T  CHR*(143) ¡SOUND 

Ü P R I N T  CHR* < 143) ¡ SOUND 

Ü P R I N T  CHR* (143) ¡SOUND 

Ü P R I N T  CHR* (143) ¡SOUND 

Ü P R I N T  CHR* (143) ¡SOUND 

Ü P R I N T  CHRSI143) ¡SOUND

1

1

1

1

1

1

,23¡PRINT ■ "¡RETURN
410 LOCATE 21,4¡PEN 3 ¡ PR I NT CHR* ( 143) ¡ LOCATE 31,23¡PEN Ü P R I N T  CHR* 1 143 ) ¡ SOUND 1 

,213,d ,v¡LOCATE 21,4¡PEN Ü P R I N T  CHR* ( 143 ) ¡ LOCATE 31 
,23¡PRINT " "¡RETURN
420 LOCATE 23,3¡PEN 3IPRINT CHR* ( 143) ¡ LOCATE 34,23¡PEN Ü P R I N T  CHR* ( 143) ¡ SOUND 1 

, 190 , d , v¡ LOCATE 23,3¡PEN Ü P R I N T  CHR* ( 143 ) ¡ LOCATE 34 

,23:PRINT “ "¡RETURN
430 LOCATE 25,2¡PEN 3¡PRINT CHR* ( 143 ) ¡ LOCATE 38,23¡PEN Ü P R I N T  CHR* ( 143) ¡ SOUND 1 

, 179,d,v¡L0CATE 25,2¡PEN Ü P R I N T  CHR* ( 143 ) ¡ LOCATE 38 

,23¡PRINT " "¡RETURN
440 PAPER O: LOCATE 5,19¡PEN Ü P R I N T  CHR* ( 143 ) ¡ SOUND 1,451 , d , V  ¡ LOCATE 5,19¡PRINT 

" -¡PAPER 2¡RETURN
450 PAPER O ¡ LOCATE 9,19¡PEN Ü P R I N T  CHR* ( 143) ¡ SOUND 1,402 , d , V ¡ LOCATE 9,19¡PRINT 

■ "¡PAPER 2¡RETURN
460 PAPER O ¡ LOCATE 15,19¡PEN Ü P R I N T  CHR* ( 143) ¡ SOUND 1,338,d ,v¡LOCATE 15,19¡PRIN 

T " “¡PAPER 2¡RETURN
470 PAPER O ¡ LOCATE 19,19¡PEN Ü P R I N T  CHR* ( 143 ) ¡ SOUND 1,301,d ,v¡LOCATE 19,19¡PRIN 

T " "¡PAPER 2¡RETURN
480 PAPER O ¡ LOCATE 22,19¡PEN Ü P R I N T  CHR* ( 143 ) ¡ SOUND 1,268 , d , v ¡ LOCATE 22,19¡PRIN 

T ■ "¡PAPER 2¡RETURN
490 PAPER 0¡ LOCATE 29,19¡PEN Ü P R I N T  CHR* ( 143 ) ¡ SOUND 1,225,d ,v¡LOCATE 29,19¡PRIN 

T " "¡PAPER 2¡RETURN
500 PAPER O ¡ LOCATE 32,19¡PEN ÜPRINT CHR* ( 143 ) ¡ SOUND 1,201 , d , V ¡ LOCATE 32,19¡PRIN 
T " "¡PAPER 2¡RETURN
510 FOR t=20 TO 620 ¡ORIGIN t,20:DRAW 0,170,2¡NEXT
520 ORIGIN 20,20¡DRAW 600,O ,O¡DRAWR 0,170¡DRAWR -600,0¡DRAWR 0,-170 
530 FOR t"20 TO 620 STEP 54.5I0RIGIN t,20:DRAW 0,170,0¡NEXT
340 FOR d a= 1 TO 7 ¡ READ st:FOR f--3 TO 23¡0RIGIN 20 + ( ( st*54.5) -10) +f , 80: DRAW 0,11
O, O ¡ NEXT¡NEXT
550 DATA 1,2,4,5,6,8,9
560 FOR w=248 TO 380 STEP 32I0RIGIN 40,w¡DRAW 380,0,2¡NEXT
570 FOR rt = l TO 1ÜL0CATE 3+ ( 2*rt) , 13-rt ¡ PAPER 2¡PEN ÜPRINT CHR* ( 143) ¡ NEXT 
580 RETURN
590 SPEED REY 20,1¡END
600 SPEED REY 20,1¡CLS R Ü P R I N T  M f I N P U T  M , “ Durac i on" ¡ d ¡ PR INT M ¡ I F  d<0 OR d> 

200 THEN GOTO 600
610 INPUT Ptl," Vo 1 unen" i M: IF v<0 OR v>15 THEN GOTO 610
620 PRINT CHR* (7) ¡ CLS M  ¡ PEN M, 2 ¡ P R I N T  R Ü P R I N T  P.1," DURACION: "ld¡PRINT M

,- v o l u m e n : "¡v :p r i n t  r ü p e n  m , ü p r i n t  m ," p u

LSA < q ) "¡PRINT M , “ PARA CAMBIO" ¡RETURN
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DIAGRAMA

S irve  para re p re se n ta r m e d ia n te  

una g rá fica  de barras, cu a lq u ie r tab la

de va lo res . Su p re se n ta c ió n  es anual, 

pe ro  puedes usarla  para o tro  fin  d is ­
tin to .

El m á x im o  v a lo r has de in tro d u c ir ­

lo  en m o d o  A B S O LU TO ; el re s to  con 
el s ig n o  que  co rre sp o n d a .

10 ’**************** REPRESENTACIONES ** GTS 
20 CLEAR:’INICIALIZACION COMPLETA 
30 MODE 21INK 1,26:INK 0,0:B0RDER O 
40 GOTO 570
50 CLS:PRINT:PRINT:PRINT:INPUT " > Nombre de la función a

(c) ***** Freo.J.Blazquez *******

60 PRINT:PRINT:PRINT:INPUT Introduce Máximo Valor >
representar 
) mv

' » cg$

70 PRINT:PRINT:INPUT " 
80 PRINT:PRINT:INPUT u 
90 PRINT:PRINT:INPUT " 
100 PRINT:PRINT:INPUT 
110 PRINT:PRINT:INPUT 
120 PRINT:PRINT:INPUT 
130 PRINT:PRINT:INPUT 
140 PRINT:PRINT:INPUT 
150 PRINT:PRINT:INPUT 
160 PRINT:PRINT:INPUT 
170 PRINT:PRINT:INPUT
180 p r i n t:p r i n t:input
190 PRINT:PRINT:PRINT

Introduce valor de Enero > "je 
Introduce valor de Febrero > "if 
Introduce valor de Marzo > "jm
Introduce valor 
Introduce valor 
Introduce valor 
Introduce valor 
Introduce valor 
Introduce valor 
Introduce valor 
Introduce valor 
Introduce valor

de Abr i 1 > 
de Mayo > ' 
de Jun io> * 
de Julio >

" » a
Jmy 
i J
" i J 1

de Agosto > "{ag 
de Septiembre > "|s 
de Octubre > “Jo 
de Noviembre > "}n 
de Diciembre > "}dic

Pulsa <f> para ver gráfica

ra rect i f icar "
200
210
220

230
240
250
260
270
230
290
300
310
320
330
340
350
360
370
Nov

IF INKEY(50)=0 THEN GOTO 50 
IF INKEV(53)=0 THEN GOTO 230 
GOTO 200
LET e=INT((180*e)/mv)
LET f=INT((180*f)/mv)
LET m=INT((130*m)/mv)
LET a=INT((180*a)/mv)
LET my=INT((180*my)/mv)
LET j=INT((180*j)/mv)
LET j1=INT((180*j1/mv))
LET ag=INT((180*ag/mv))
LET saINT((180*s/mv))
LET o=INT((180*o/mv))
LET n=INT((180*n/mv))
LET d ic = INT( (180*d ic/mv) )
CLS
FOR lk = l TO 5:ORIGIN 5+1k,5+1k:DRAW 0,369:0RIGIN 
LOCATE 5,12:PRINT " Ene Feb Mar Abr May 

Dic"

Pu1sa < r > pa

5+lk,5+lk:DRAW 600,0:NEXT 
Jun Jul Ag Sept Oct

380 LOCATE 72,2:PRINT ROUND(mv,2):LOCATE 72,7:PRINT ROUND(mv/2,2):LOCATE 72,13:P 
RINT fg:LOCATE 72,18:PRINT ROUND(-mv/2,2):LOCATE 72,
24:PRINT ROUND(-mv,2)
390 LOCATE 34,1:PRINT ”¡ "¡cg*¡“
400 FOR h=l TO 570 STEP 3.3:0RIGIN 20+h,200:PLOT 0,0:NEXT
410 FOR k-1 TO 550 STEP 3.310RIGIN 20 + k,380:PLOT 0,0:0R1GIN 20*k,290:PLOT 0,0:0R 
IGIN 20+k,110:PLOT 0,0:0RIGIN 20+k,20:PL0T 0,0:NEXT

420 FOR d =0 TO e STEP(e/10):FOR b=l TO 35 STEP 2:ORIGIN 40 + b,200:DRAW 0,d:NEXT:N 
EXT
430 FOR d=0 TO f STEP(\/10) :FOR b=l TO 35 STEP 2:0RIGIN 85 + b,200:DRAW 0,d:NEXT:N 
EXT
440 FOR d=0 TO m STEP(m/10):FOR b=l TO 35 STEP 2:0RIGIN 130 + b,200:DRAW 0,d:NEXT: 
NEXT

450 FOR d=0 TO a STEP(a/10):FOR b*l TO 35 STEP 2:0RIGIN 175+b,200:DRAW 0,d:NEXT: 
NEXT
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460 FOR 
t :NEXT

C
L II O TO

470 FOR 
NEXT

d =0 TO

480 FOR 
T:NEXT

d = 0 TO

490 FOR 
T:NEXT

onX
J TO

500 FOR 
NEXT

C
l II O TO

510 FOR 
NEXT

d = 0 TO

520 FOR 
NEXT

d=0 TO

530 FOR

OII-o TO
EXT:NEXT
540 LOCATE 20,24:PRINT “ PULSA <E> 
550 IF INKEY(58)=0 THEN GOTO 10 
560 GOTO 550
570 CLSIPRINT:PRINT:PRINT “

=1 TO 35 STEP 2I0RIGIN 220+b,200:DRAW 0,d:NEX 

TO 35 STEP 2I0RIGIN 265+b,200:DRAW 0,d:NEXT: 

= 1 TO 35 STEP 21ORIGIN 310+b,200:DRAW 0,d:NEX 

=1 TO 35 STEP 2:ORIGIN 355+b,200:DRAW 0,d:NEX 

TO 35 STEP 2:ORIGIN 400 + b,200:DRAW 0,d:NEXT: 

TO 35 STEP 2I0RIGIN 445+b,200:DRAW 0,d:NEXT: 

TO 35 STEP 2:ORIGIN 490 + b,200:DRAW 0,d:NEXT: 

b=l TO 35 STEP 2:0RIGIN 535+b,200:DRAW 0,d:N 

PARA OTRA REPRESENTACION *

R E P R E S E N T A C  I O N E S

580 PRINT:PRINT M La finalidad de este programa es la representac ion gr
af i ca de

cualquier tabla de valores.Su
forma es anual pero se puede emplear M

590 PRINT:PRINT " sin tener en cuenta esta predisposición del programa.La re
presentac i on "
600 PRINT:PRINT “ es por medio de barras mensuales , con una escala co
mparat i va

para poder apreciar no solo
el valor relativo de cada barra respecto"

610 PRINT:PRINT " a las otras, sino también su valor real.

s vaya pidiendo el ordenador " 
620 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT " 
630 PRINT:PRINT ”==============

Introduce los datos según te lo

PULSA TECLA <S> PARA EMPEZAR " 
FCO.J.BLAZQUEZ—  1985 -- G T S ( c ) = = = = »

640 IF INKEY(60)=0 THEN GOTO 50 
650 GOTO 640

RANCHO RAO 
(Radioactivo)

Su n o m b re  c o m p le to  nos da una 

p is ta  sob re  lo  que  es la tra m a  de este  

juego . Tu eres un ra n ch e ro  de A riz o - 

na (o de C áceres, da igual), y está  

ca ye n d o  sob re  tu s  d o m in io s  una llu ­

v ia de m is ile s  ra d ia c tivo s . La N A S A  

te  ha fa c ilita d o  5 esca fa n d ra s  espa ­

c ia les  para  que los  reco jas  según

vayan  cayendo . ¡Ojo!, que si p o r c u l­

pa de los  c a c tu s  o de las hogue ras  te  

quedas s in  esca fand ras , te  será im ­

po s ib le  c o n tin u a r tu  c o m e tid o , s ie n ­

do  tu  ra n ch o  p a s to  de ¡a ra d io a c tiv i­

dad. Lo m is m o  pasará si se ju n ta n  en 

ei sue lo  m ás de 2 0  m is iles .

Para esta  d ifíc il m is ió n  cuen tas  
con  c u a tro  in d ica d o re s  en pan ta lla , 

in c lu id o  uno  que te  dará la cuen ta  

a trás  de la caída de cada m is il. 

iüEL RANCHO ESTA EN 
TUS MANOS!!!

10 ******** RANCHO RADIOACTIVO ********
20 ’** Feo.J.Blazquez -1985- GTS (c) **
30 ’ *****************************^****
40 MODE 1:INK 0,0:B0RDER 0:INK 1,26:INK 2,9*.INK 3,6
50 x=22:y=12:es=5:nr-25
60 SYMBOL AFTER 200
70 SYMBOL 200,0,0,0,8,28,255,28
80 SYMBOL 201,24,60,36,60,102,102,255,231
90 SYMBOL 202,60,102,66,231,189,189,36,231
100 SYMBOL 203,60,126,255,255,255,126
110 SYMBOL 204,0,8,32,4,64
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120 SYMBOL 205,0,0,0,0,0,24,24,24 
130 SYMBOL 255,36,36,36,36,36,30,36,30 
140 SYMBOL 254,0,8,10,78,104,46,24,255 
150 SYMBOL 253,0,37,34,33,179,182,252,255 
160 GOTO 660 
170 CLS
180 LOCATE 1,22:PEN llPRINT STRING*(40,CHR*(200))
190 FOR n=22 TO 5 STEP-1:LOCATE l,n:PRINT CHR*(255):LOCATE 40,n:PRINT CHR*(255>: 
NEXT
200 LOCATE 1,5:PEN lrPRINT STRING*(40,CHR*<200) ) :
210 FOR <1 = 1 TO 6: READ a: LOCATE 12,12:PRINT CHRS(22):PEN 2IL0CATE l,a:PRINT STRIN 
G$(40,CHR*<203))ILOCATE l,a:PEN 31PRINT STRING*<40,C
HR*(204) )ILOCATE l,a:PEN HPRINT STRING*(40,CHR$(205) ) INEXTI LOCATE 12,12lPAPER O 
IPEN OIPRINT CHR*(22) , 1 IPEN 1 
220 DATA 23,24,1,2,3,4
230 FOR c = 1 TO 100I0RIGIN 240 + c,3521DRAW O,25,1 IORIGIN 253+<c/8) ,3621DRAW 0,8,0: 
NEXTIFOR c = l TO 100I0RIGIN 315+(c/8) ,3621DRAW 0,8,01 
ORIGIN 280+(c/5),3521DRAW 0,16:NEXT
240 FOR d=1 TO 60I0RIGIN 230+d,379:DRAW O,<d/5),3:ORIGIN 350-d,379:DRAW 0,(d/5), 
3:NEXT
250 FOR w=l TO 17:L0CATE 2+(INT<40*(RND(1)))),6+(INT(17*(RND(1)))):PEN 2IPRINT 
CHR* (254) .* NEXT
260 FOR w=l TO 14:L0CATE 2+(INT(40*(RND(1)))),6+(INT(17*(RND(1)))):PEN 3:PRINT
CHR*(253):NEXT
270 ’EVERY 100,1 GOSUB 400
280 LOCATE 3,2:PEN 3:PRINT M RESCATADOS I MI LOCATE 6,4:PRINT “ "irj" ":LOCATE 26,2 
IPRINT m CUENTA ATRAS:":LOCATE 31,4:PRINT “ "Jsi" "
290 LOCATE 3,23:PEN 3:PRINT M ESCAFANDRAS: ";es i M “
300 LOCATE 22,23:PEN 3:PRINT " EN EL SUELO:“isi“ "
310 LOCATE 18,4:PRINT "
320 LOCATE 8,25:PEM 2:PRINT "Fe□.J.B1azquez-1985- GTS (c)"
330 GOSUB 590
340 LOCATE x,y:CALL fccBD 19: PEN l:PRINT CHR*<202):LOCATE x,y:CALL 6cBD19:PRINT " "
350 IF INKEY(69)=0 THEN y=y-l
360 IF INKEY < 71)=0 THEN y = y+l
370 IF INKEY < 30)=0 THEN x = x-l
380 IF INKEY(22)=0 THEN x=x+l
390 ORIGIN 0,0
400 IF NOT TEST(<16*<x-1)),400-(16*y>)=0 THEN GOSUB 510
410 LET nr = nr -1 : PEN 3: LOCATE 31,4*.PRINT “ "Inri" " : IF nr-0 THEN GOSUB 480
420 IF x< 2 THEN x = 2
430 IF x >39 THEN x = 39
440 IF y< 6 THEN y = 6
450 IF y>21 THEN y = 21
460 IF s > 1 9 OR es<1 THEN 540
470 GOTO 340
480 LET nr=l6:LET s=s+l:PEN 3:L0CATE 34,23:PRINT " "|s}" “:PEN 1:LOCATE 2+<INT<4
O*(RND(1)))),6+(INT(17*(RND(1)))):PRINT CHR*(201):RE
TURN
490 LET r=r+1:PEN 3:L0CATE 6,4:PRINT " "}ri" “:LET s=s-l:PEN 3:L0CATE 34,23:PRIN 
T " "i si" ":RETURN
500 LET es=es-1:PEN 3:L0CATE 15,23:PRINT “ “}es¡u ":SOUND 4,1000,2,15:RETURN 
510 IF TEST((16*(x-1)),400-(16*y))=1 THEN GOSUB 490 
520 IF NOT TEST((16*(x-l)),400-(16*y))=1 THEN GOSUB 500 
530 RETURN
540 WINDOW M  , 2,39,6,21 : CLS h 1 : PAPER 0:PEN l:PRINT MIPRINT M  I PRINT M  I PRINT P.1 
, " LA RADIOACTIVIDAD HA CONTAMINADO TU R
ANCHO.... HUYE!!!"
550 PRINT Ptl:PRINT hl'.PRINT PtllPRINT M," MIRA LOS MARCADORES Y PREPARATE

PAR
A OTRO INTENTO."
560 FOR ab = 0 TO 35 STEP 2:L0CATE 4 + ab,18:PRINT CHR*(22)IPEN 21 LOCATE 4 + ab,18:PRI 
NT CHR*(203) I LOCATE 4 + ab,18:PEN 3:PRINT CHR*(204)IL0
CATE 4 + ab,18:PEN llPRINT CHRS(205):NEXT:LOCATE 12,12:PAPER 0:PEN 0:PRINT CHR*(22 
),1:PEN 1
570 FOR ab=0 TO 35:PEN 1:LOCATE 4+ab,20:PRINT CHR*(200):NEXT
580 CLEAR:RESTORE 630:GOSUB 590:CLEAR:RESTORE 630:GOSUB 5901CLEARI GOTO 40
590 FOR k=1 TO 110:READ no
600 ENV 1,15,1,2,1,0,5,15,-1,4
610 ENT 1,100,1,2
620 SOUND 1,no*l.5,17,14:NEXT
630 DATA 319,319,319,284,284,284,253,253,253,213,213,213,213,213,213,190,190,190 
,213,213,213,239,239,159,159,159,159,159,159,319,319
,319,284,284,284,253,253,253,213,213,213,213,213,190,190,190,213,213,213,239,239 
,239,284,284,284,284,284,284,319,319,319
640 DATA 284,284,253,253,253,213,213,213,213,213,190,190,190,213,213,253,253,253 
,319,319,319,319,319,319,159,159,159,159,159,159,190
,190,190,213,213,190,190,190,319,319,319,284,284,284,253,253,253,253,253
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650 RETURN
660 CLS :LOCATE 1,24:PEN 1:PRINT STRING*(40,CHR*(200)>:FOR n=24 TO 2 STEP-ÜLOCAT 
E 1,n:PRINT CHRS1255)¡LOCATE 40,n¡PRINT CHR*(255ÜNE 
XT ¡ LOCATE 1,2¡PEN ÜPRINT STRING*<40,CHR*<200))
670 LOCATE 12,6¡PEN ÜPRINT "RANCHO RADIOACTIVO"
680 LOCATE 11,8¡PEN 3¡PRINT STRING*(19,CHR*(201))
690 WINDOW R6,2,39,10,24: PEN P.6,1
700 PRINT R6," TRATA DE SALVAR TU RANCHO DE

LA LLUVIA DE MISILES MORTALES •
710 PRINT R6¡ PRINT P.6," SOLO DISPONES DE 5 ESCAFANDRAS!!
720 PRINT R6¡PRINT P.6:PRINT R6," MANDOS

-------  iA¿-Sub i r
iZ¿-Baj ar i/¿-Derecha

f3¿- Izda M
730 PEN 3:L0CATE 1,25:PRINT " PULSA <E> PARA EMPEZAR "
740 IF INKEY(58)=0 THEN GOTO 170 
750 GOTO 740

QUINIELAS

H azte m illo n a r io  con  este  p ro g ra ­

ma. G racias a una cu idada  p ro b a b ili­
dad, los  re su lta d o s  que el o rd e n a d o r

te  fa c ilita rá  son m uy p a re c id o s  a los 

que to d o s  los  d o m in g o s  se p ro d u ce n  
(S uerte  quizás?).

C uentas con  dos  m o d o s  de p a n ta ­

lla  u opc io n e s . Si te  toca , no  dudes en 
avisarnos...

FCO. J.BLAZQUEZ—  GTS <c>-10 '******** QUINIELAS Y 1X2 ********* 
**********************************

20 CLS¡INK 0,0¡INK 1.2ÜINK 3,6¡B0RDER 0¡INK 2,13¡PAPER O 
30 PEN 3¡LOCATE 1,3¡PRINT " QUINIELAS

40 PRINT:PRINT:PRINT:PEN 2:PRINT 
naciones aleatorias de apuestas

Este programa esta ideado para dar 
simples,Se ha tra

tado de conseguir una probabilidad similar a la rea1(suerte?) "
50 PRINT:PRINT " El programa cuenta con una doble opcion,dos tipos de pantalla s
egun su gusto:

(1 )- Expertos (2)- Aficionados

60 PEN 1:PRINT:PRINT “PULSE EL NUMERO DESEADO y SUERTE!!!!"
70 IF INKEY(64)=0 THEN GOTO 320 
80 IF INKEY(65)=0 THEN GOTO 100 
90 GOTO 70
100 ’ **************** 1X2 **************
110 MODE 1:INK 0,0:INK i,9:INK 2,2ó:lNK 3,20:B0RDER O
120 GOSUB 300 
130 LET n= i
140 WINDOW Ptl , 25,28,5, 18
150 WINDOW P»2,9,28,5, 18: PAPER M,0:CLS M
160 LOCATE 15,1:PAPER 0:PEN 2:PRINT "QUINIELA":LOCATE 14,2:PAPER 0:PEN l:PRINT S 
TRINGSi (10, " = " )
170 ap=INT(10*(RND(1)))
180 IF ap >=0 AND ap<7 THEN ap*="l"
190 IF ap=7 OR ap=8 THEN ap*="X"
200 IF ap = 9 THEN ap*="2“
210 PAPER P,2,0:PEN Pt2,2:PRINT P.2," Partido n: " | n i " . . "
220 PAPER M,0:PEN M,3:PRINT P.1," " » ap*
230 n = n +1: IF n>14 THEN GOSUB 250 
240 GOTO 170
250 LOCATE 2,23:PAPER 0:PEN 3:PRINT " PULSA TECLA <0> PARA OTRA QUINIELA":
260 LOCATE 1,25:PAPER 0:PEN 3:PRINT " PULSA TECLA <C> PARA VOLVER AL MENU"
270 IF INKEY(62)=0 THEN GOTO 20 
280 IF INKEY(34)=0 THEN GOTO 100 
290 GOTO 270
300 ORIGIN 110,95:DRAW O,265,1:DRAWR 340,0:DRAWR 0,-265:DRAWR -340,0
310 RETURN
320 ******** QUINIELAS AL AZAR ********
330 MODE 1:INK 0,13:B0RDER 13:INK 1,3:INK 2,0:INK 3,0
340 PEN 3:PAPER 0:L0CATE 4,5:PRINT"Fco.j.Blazquez (1985) <c)"
350 LOCATE 4,4:PRINT" QUINIELAS AL AZAR GTS“
360 FOR f =9 TO 22:L0CATE 15,f:PEN l:PRINT “1X21X21X21X21X21X21X21X2"
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370 LOCATE 4,f:PEN 3:PRINT “apuesta “:NEXT
380 FOR g =1 TO 14:L0CATE ll,g+8:PEN 3:PRINT g:NEXT
390 FOR f =9 TO 22:F0R u=15 TO 36 STEP ó:LOCATE u,f:PEN OlPAPER ÜPRINT “iX2“:NEX 
T u:NEXT
400 LOCATE 15,23:PRINT " 1 ":LOCATE 21,23:PRINT " 3 “:LOCATE 27,23:PRINT “ 5 “¡L 
OCATE 33,23:PRINT “ 7 "
410 LOCATE 18,23:PEN 1:PAPER 0:PRINT“ 2 “:LOCATE 24,23:PRINT " 4 ":LOCATE 30,23: 
PRINT “ ó LOCATE 3ó,23:PRINT " 8 "
420 FOR k = 224 TO 608 STEP 16:0RIGIN k,47:DRAW 0,224,1:NEXT
430 FOR k=47 TO 271 STEP 16:0RIGIN 224,k:DRAW 384,0,1:NEXT
440 ORIGIN 38,48 : DRAW 570 , O , 1 : DRAWR 0,-16:DRAWR -570 , O : DRAUIR 0,16
450 ORIGIN 38,96:DRAW 570,0,1
460 ORIGIN 38,144:DRAW 570,0,1
470 ORIGIN 38,208:DRAW 570,0,1
480 ORIGIN 4,20:DRAW 6 1 8 , O , 2 : DR AWR 0,350.*DRAWR -618,0:DRAWR 0,-350
490 ORIGIN 20,360:DRAW 584,0:DRAWR 0,-58:DRAWR -584,0:DRAWR 0,58:0RIGIN 440,360:
DRAW 0,-58
500 LOCATE l,i:PRINT CHR*(22)
510 LET ap=INT{10*(RND(1))>
520 FOR j =9 TO 22
530 LET ap=INT<10*(RND(1>>)
540 IF ap > = 0 AND ap<7 THEN LET px = 0 
550 IF ap=7 OR ap=8 THEN LET px=l 
560 IF ap=9 THEN LET px=2
570 LOCATE 15 + nf+px,j:PEN 3:PRINT MX“:NEXT 
580 LOCATE 1,1:PEN 0:PAPER 0:PRINT CHRS(22),i:
590 LOCATE 1,25:PAPER 0:PEN 3:PRINT " <B>-- VUELTA MENU <C>-- Otra apuesta"
600 IF INKEV(54)=0 THEN GOTO 20 
610 IF INKEY(62)=0 THEN GOTO 640 
620 GOTO 590 
630 CLEAR:GOTO 330
640 tvf-nf +3: IF nf >23 THEN GOTO 630 
650 GOTO 500

..............- ------------ --- -------------------- . .....  . ,i

DIBUJAR ES FACIL

Podrás d ib u ja r en pan ta lla  de un 

m o d o  fá c il y sen c illo . Con un p o co  de 

p rá c tica  en el m ane jo  de las fu n c io ­

nes del p rog ram a , llegará  a c o n v e r­
t irs e  en un a u té n tic o  a rtis ta .

10 ’************************************
20 ********* DIBUJAR ES FACIL *********
30 ’ %%% Feo.J.BLAZQUEZ--  GTS (c) *%%%%
40 * ***********************************
50 MODE 1:INK 1,13:INK 2,2:1NK 3,6
60 INK o ,o :border o :paper o
70 GOTO 970
80 CLS: WINDOW Rtl , 1,40, 1,20: PAPER P»1,0
90 WINDOW Pi2, 1,40,21,25: PAPER P»2,i
100 WINDOW P»3, 1 , 1,22,22: PAPER Pt3,i:PEN Pi3,i
110 PAPER i :c l s:cls hl:CLS P«2
120 GOSUB 490
130 x=320:y=200:vc=2
140 PAPER l:PEN 2:L0CATE 20,24:PRINT "X :"¡ x:LOCATE 28,24:PRINT “Y : "»y
150 IF INKEY(0)=0 THEN y=y+vc
160 IF INKEY(2)=0 THEN y=y-vc
170 IF INKEY(8)=0 THEN x=x-vc
180 IF I NKE Y ( 1 ) =0 THEN x«=x + vc
190 IF INKEY(34)=0 THEN vc=vc-l
200 IF INKEY(60)=0 THEN GOSUB 1130
210 IF INKEY(36)=0 THEN GOSUB 1170
220 IF INKEY(27)=0 THEN vc=vc+l
230 IF ve >20 THEN vc = 20
240 IF vc< i THEN vc = l
250 LOCATE 34,22:PAPER 1:PEN 2:PRINT ve
260 IF INKEY(64)=0 THEN GOSUB 520
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270 IF INKEY(65)=0 THEN GOSUB 610
280 IF INKEY(57)=0 THEN GOSUB 700
290 IF INKEY(56)=0 THEN GOSUB 800
300 IF INKEY(49)=0 THEN GOSUB 900
310 IF INKEY(9)=0 THEN (GOSUB '950
320 IF INKEY(41)=0 THEN GOSUB 960
330 IF INKEY(48)=0 THEN GOSUB 940
340 IF INKEY(40)=0 THEN 1=1:GOSUB 490
350 IF INKEY(33)=0 THEN 1=2:GOSUB 490
360 IF INKEY(32)=0 THEN 1=3:GOSUB 490
370 IF INKEY(25)=0 THEN 1=0:GOSUB 490
380 IF INKEY(69)=0 THEN GOSUB 1120
390 GOSUB 410 
400 GOTO 140
410 PRINT P*3, CHRSÍ23) i CHR*( 1 ) 5 
420 ORIGIN x,y
430 MOVER -8,0 : DRAWR 16,0,1
440 MOVER -8,-8: DRAWR 0,16
450 FOR j =0 TO 10:NEXT
460 DRAWR 0,-16: MOVER 8,8
470 DRAWR -16,0: MOVER 8,0
480 PRINT P.3,CHR*<23) ;CHR*(0) : RETURN
490 CLS P«2:PEN P«2,2:PRINT P«2:PRINT P.2," X e Y FIJADOS :"ipp»","ípfi" V.CURSOR :

500 PRINT P»2:PRINT P.2," LAPIZ “: LOCATE 9,24:PEN l:PRINT CHR*(143)
510 RETURN
520 CLS P.2:PRINT P.2: INPUT P.2, "En que grado empiezo “igi 
530 PRINT P»2: INPUT P.2, "En que grado termino “ígt 
540 IF gi>gt GOTO 520
550 PRINT P.2: INPUT P.2, "Dame radio “{r 
560 PRINT P.2: INPUT P.2, "Salto "|s 
570 IF s=0 THEN GOTO 560
580 FOR p = g i TO gt STEP s:DEG:ORIGIN x,y:DRAW r*SIN(p) ,r*COS(p) , 1:NEXT 
590 GOSUB 490 
600 RETURN
610 CLS P.2: PRI NT Pt2: INPUT Pt2,"En que grado empiezo "ígi 
620 PRINT P.2: INPUT P.2, "En que grado termino "Igt
630 IF gi >gt GOTO 610 - --
640 PRINT P*2: INPUT P.2, "Dame radio "ir 
650 PRINT Pt2:INPUT P.2, "Salto "ís 
660 IF s=0 THEN GOTO 650
670 FOR p = g i TO gt STEP s:DEG:ORIGIN x,y:PLOT r*SIN(p) ,r*COS(p) , 1:NEXT 
680 GOSUB 490 
690 RETURN
700 CLS P*2: PR I NT P.2: INPUT P.2, "En que grado empiezo "ígi 
710 PRINT P.2: INPUT P.2, "En que grado termino "ígt 
720 IF g i >gt GOTO 700
730 PRINT P.2: INPUT P.2, "Dame radio l"irl
740 PRINT P.2: INPUT P.2, "Dame radio 2"jr2
750 PRINT P.2: INPUT P.2, "Salto " í s
760 IF 5=0 THEN GOTO 750
770 FOR p = g i TO gt STEP s:DEG:ORIGIN x,y:PLOT r1*SIN<p) ,r2*C0S(p) ,1:NEXT
780 GOSUB 490 
790 RETURN
800 CLS P*2:PRINT P.2*. INPUT P.2, "En que grado empiezo "ígi 
810 PRINT P.2: INPUT P.2, "En que grado termino "ígt
820 IF g i >gt GOTO 800
830 PRINT P.2: INPUT P.2, "Dame radio l"irl
840 PRINT P.2: INPUT P.2, "Dame radio 2"ír2
850 PRINT P.2: INPUT P.2, "Salto "Js
860 IF 5=0 THEN GOTO 850
870 FOR p=gi TO gt STEP s:DEG:ORIGIN x,y:DRAW r1*SIN(p),r2*C0S(p),1:NEXT 
880 GOSUB 490 
890 RETURN
900 CLS P.2: PR I NT P.2: INPUT P.2," LADO ";b
910 ORIGIN x-(b/2) ,y-(b/2) :DRAWR b,0,l:DRAWR O,b:DRAWR -b,O:DRAWR 0,-b
920 GOSUB 490
930 RETURN
940 CLS hl:RETURN
950 LET pp = x:LET pf=y:GOSUB 490: RETURN
960 ORIGIN pp,pf:DRAW x-pp,y-pf,1:GOSUB 490:RETURN
970 c l s:
980 PEN 2:PRINT " D I B U J A R  E S  F A C I L  ---------------------

990 PRINT:PRINT:PEN l:PRINT" Este programa sirve para dibujar de un
modo sencillo y entrete

nido.Con solo un poco de practica podr
as dibujar hasta "
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1000 PRINT M donde tu imaginación sea capaz de 
11egar."

1010 PRINT:PRINT ■ PULSA TECLA PARA SEGUIR
1020 PEN 3:PRINT :PRINT:PRINT " TECLAS

:WHILE INKEY*= 
FUNCION

' ":WEND

i 1¿. . . .............. Ci rcu 1 os
i 3¿.......... ......El ipses v

8¿................ Pen 1 (gris) "
i 0¿................ Pen

i 0¿.

1030 PEN 1:PRINT “
...Circunferencias 
ac i as"
1040 PRINT " ¡ 4¿. . . . ............. Elipses llenas
drados i 6¿.......... .......Cls

i 7¿...... ..........Traza linea
1050 PRINT “ ¡9¿................. Pen 2(azul)
3(rojo) i-c................. Pen O(negro)

¡ C0PY¿...... .......Fija el origen
1060 PRINT " i Ad+CURSOR.......... Pinta raya
,cursor i P¿................. ♦ V, cursor
1070 PRINTrPRINT " Para borrar pinta encima con negro "
1080 PEN 3!PRINT:PRINT M PULSA ¡E¿ PARA EMPEZAR "
1090 PEN 1 IPRINT:PRINT "%%%%% Feo.J.Blazquez - GTS (0*85 %%%%%% 
1100 IF INKEY(58)=0 THEN GOTO 80 
1110 GOTO 1100
1120 ORIGIN x , y:PLOT 0,0,1:RETURN
1130 CLS P.2.* PRINT P*2:INPUT P.2-, " DAME NOMBRE “|n$
1140 SAVE n$, B, 8¿C000, k4000 
1150 GOSUB 490 
1160 RETURN
1170 CLS P»2: PRINT Pt2:lNPUT h2,*
1180 LOAD n*,&C000 
1190 GOSUB 490 
1200 RETURN

5¿...... . Cua

para la 1 i neau
........... - V

DAME NOMBRE

HECHIZO

Tu y un a m ig o  habé is  c o m e tid o  ia 

im p ru d e n c ia  de in tro d u c iro s  en e! 

c a s tillo  del m a lva d o  bru¡o YENOTH 

Tas un la rg o  fo rce je o , sus e sb irro s  os 

han ap resado  y c o n d u c id o  a las frías  

m azm orras.

C om o  ca s tig o , el b ru jo  os ha c o n ­

v e rt id o  en dos  h o rr ib le s  m o n s tru o s .

G racias a un  a n tig u o  e n c a n ta ­

m ie n to , aque l de v o s o tro s  que  c o n s i­

ga an tes  d e s tru ir  5 0  tu m b a s  o  Z O M - 

8IES quedaré  lib re  de! h e ch izo  y  re ­

cupe ra rá  la a p a rie n c ia  hum ana. ¿Te 

a treves  a in te n ta rlo ?

¡¡¡BUSCA UN A M IG O  Y  RETALE A 

JU G A R  CONTIGO!!!

10 ’ ************** HECHIZO ************
20 ’* Feo. J.Blazquez - 1985 - GTS (c) *
30 ’ * PARA CHEMA EL TELENEGCO!!*****
40 ************************************
50 CLEAR
60 MODE 1: INK 0,0:B0RDER 0:INK 1,13:INK 2,21:INK 3,6
70 IIOIIX O II o X II u o

80 CLS
90 SYMBOL 255,255,60,56,24,24,16,16
100 SYMBOL 254,0,0,28,28,30,62,190,255
110 SYMBOL 253,126,2,254,128,255,1,127,64
120 SYMBOL 252,32,16,8,4,8,16,32,64
130 SYMBOL 251,129,255,90,126,195,219,126,231
140 SYMBOL 250,126,219,255,195,90,90,126,231
150 SYMBOL 249,64,21,64,18,64,41,68,145
160 SYMBOL 243,23,62,127,127,62,62,28,255
170 SYMBOL 247,0,8,28,8,8,8,8,0
180 SYMBOL 246,126,235,201,127,20,20,85,119
190 SYMBOL 245,0,20,54
200 SYMBOL 244,0,0,0,0,0,0,0,255
210 GOTO 780
220 CLS
230 PRINT CHR*(22):LOCATE 1,1:PEN l:PRINT STRING*(40,CHR*(255)) :PEN 3:LOCATE 1,1
:PRINT STRING*(40,CHR*(249)):PEN 1
240 LOCATE l,2i:PEN l:PRINT STRING*<40,CHR*(254))
250 LOCATE l,2i:PEN 3:PRINT STRING*(40,CHR*(249))
260 FOR n =1 TO 2i:PEN i:LOCATE l,n:PRINT CHR«(253):LOCATE 40,n:PRINT CHRS(253):P
EN 2:L0CATE 1,n:PRINT CHR*<252):LOCATE 40,n:PRINT CH
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R*(252):NEXT
270 FOR b=22 TO 24:LOCATE l,b:PEN 3:PRINT STRING*(40,CHR*(249))¡PEN 2:L0CATE l,b 
:PRINT string* (40,chr* <252)):n e x t:pen oilocate 1,25:
PRINT CHR*(22),i:PEN 1:LOCATE 12,12
280 PEN i: LOCATE 4,2J:PRINT “ PUNTOS " *, CHR* ( 250 ) i M ¡“ip 
290 PEN ÜLOCATE 24,23:PRINT " PUNTOS “i CHR*(251) | " ¡"»pl 
300 PEN i:LOCATE 17,25:PRINT "Feo.J.Blazquez- GTS (c)u
310 PEN 2:L0CATE x,y:PRINT CHR*(250)¡CALL kBD19 : LOCATE x,y:CALL &BD19¡PRINT " M 
320 PEN 3:L0CATE xl,yl:PRINT CHR* ( 251 ) : C ALL BeBD 19 : LOCATE xl,yi:CALL 8*BD19: PRINT

330 IF INKEY(69)=0 THEN y=y-i
340 IF INKEY(71)=0 THEN y = y + l
350 IF INKEY(63)=0 THEN x=x-l
360 IF INKEY(62)=0 THEN x = x + l
370 IF INKEY(13)=0 THEN yl=yl-l
380 IF INKEY(15)=0 THEN yl=yl+l
390 IF INKEY(7)=0 THEN xl=xl~i
400 IF INKEY(6)=0 THEN xl=xl+l
410 IF x < 2 THEN x = 2
420 IF x1< 2 THEN xl=2
430 IF x >39 THEN x = 39
440 IF x 1 >39 THEN xl=39
450 IF y< 2 THEN y = 2
460 IF y1< 2 THEN yl=2
470 IF y >20 THEN y = 20
480 IF y 1>20 THEN yl=20
490 IF NOT TEST((16*<x-l)),400-(16*y))=0 THEN GOSUB 550
500 IF NOT TEST((16*(xl-1)),400-(16*yl))=0 THEN GOSUB 560
510 t = t + i:IF t >25 THEN GOSUB 570
520 ot=ot + 1:IF ot >40 THEN GOSUB 730
530 IF p >49 OR pl>49 THEN GOTO 620
540 GOTO 310
550 LET p=p+l:SOUND 3,200,2,15:LOCATE 16,23:PEN llPRINT p:RETURN 
560 LET pl=pl+1:SOUND 2,300,2,15:LOCATE 36,23:PEN 1SPRINT pi :RETURN 
570 SOUND 1,2500,2,13 
580 t=0
590 LET j=INT(3ó*(RND(1)))
600 LET g=INT(19*(RND(1)))
610 LOCATE 1,25:PRINT CHR* ( 22 ) : LOC ATE 2+j,2+g¡PEN ÜPRINT CHR*(248) ¡LOCATE 2 + j,2 
+g:PEN 3:PRINT CHR*(247):PEN 0:L0CATE 1,25:PRINT CHR 
$(22),1:RETURN
620 WINDOW M  , 2,39,2,20: CLS Ptl 
630 IF p>pl THEN gnd=250
640 IF p>pl THEN gd=251
650 IF p<pl THEN gnd=251
660 IF p<pl THEN gd=250
670 PRINT P* 1 : PRI NT Pti : PRINT Ptl¡PEN Ptl,ÜPRINT P»l,“ BRAVO 1 |CHR*(gnd) i *

HAS CONSEGUI
TU APARIENCIADO ROMPER EL HECHIZO....

ES AHORA NORMAL M
680 PRINT P* 1: PRINT P»1: PRINT M  , " OYE... ",*CHR*(gd)
690 PRINT M :  PRINT Pt 1 , " SIGUE PROBANDO..."
700 PRINT P»1 : PRINT P« 1: PRINT P»l," PULSA < ENTER > PARA OTRA PARTIDA “
710 IF INKEY(13)=0 THEN GOTO 10
720 GOTO 710
730 SOUND 1,500,2,13
740 ot=0
750 LET h=INT<36*(RND(1)))
760 LET u=INT(19*(RND<1)))
770 LOCATE 1,25:PRINT CHR*(22):LOCATE 2+h,2*u¡PEN 2¡PRINT CHR*(246):LOCATE 2+h,2 
♦ u : PEN 3:PRINT CHR* (245) I LOCATE 2+h,2+u:PEN ÜPRINT 
CHR* (244) *. PEN 0:L0CATE 1,25:PRINT CHR* ( 22), 1 : RETURN
730 CLS
790 LOCATE 1,25:PRINT "HE"
800 FOR rn=l TO 32 
810 FOR n=0 TO 15
820 ORIGIN 0,0:IF NOT TEST(m,n)=0 THEN GOSUB 850 
830 NEXT:NEXT 
840 GOTO 370 
850 *
860 SOUND 1,400,2, 14:LOCATE 10+(m/1.5) , 1 O-(n/2) :PEN i:PRINT CHR*(243):LOCATE 10 + 
(rn/1.5) , 10-( n/2) : PEN 2:PRINT CHR* ( 247) ¡ RETURN 
870 PEN l:LOCATE 1,25:PRINT "CHI"
880 FOR rn= 1 TO 48 
890 FOR n=0 TO 15
900 ORIGIN 0,0:IF NOT TEST(m,n)=0 THEN GOSUB 920 
910 NEXT:NEXT:GOTO 930
920 SOUND 1,400,2, 14: LOCATE 5+ (m/1.5) , 18- (n/2) ¡PEN ÜPRINT CHR* (248) ¡ LOC ATE 5-Mm
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/I.5),18-(n/2)IPEN 2:PRINT chr*(247):return 
930 LOCATE i,25:PRINT "20 “
940 FOR m=1 TO 32 
950 FOR n =O TO 15
960 ORIGIN 0,0:IF NOT TEST(m,n)=0 THEN GOSUB 980 
970 NEXT:NEXT:GOTO 990
980 SOUND 1,400,2,14:LOCATE 10+(m/1.5),26-(n/2):PEN l:PRINT CHR*(248):LOCATE 10+ 
<m/1.5),26-(n/2):PEN 2*.PRINT CHR*(247):RETURN 
990 LOCATE 1,25:PRINT " “:FOR k=l TO 5300:NEXT
1000 CLS:PRINT CHR*(22):LOCATE 1,1:PEN i:PRINT STRING*(40,CHR*(255)):PEN 3:L0CAT 
E l,l:PRINT STRING*(40,CHR*(249)):PEN 1:LOCATE 1,24:
PEN l:PRINT STRING* <40, CHR* (254) )*. LOCATE 1,24 : PEN 3:PRINT STRING*(40,CHR*(249)) 
1010 FOR n=1 TO 24:PEN 1:LOCATE l,n:PRINT CHR*(253):LOCATE 40,n:PRINT CHR*(253): 
PEN 2:L0CATE 1,n:PRINT CHR*(252):LOCATE 40,n:PRINT C
HR*(252):NEXT:PEN 0:L0CATE 1,25:PRINT CHR*(22),1:PEN 1:LOCATE 12,12 
1020 WINDOW f*i6,2,39,2,23: PEN Pt6,l
1030 PRINT ft6: PRI NT Pt6,“ Conseguirás recobrar tu aspecto

normal tras el HECHIZO ?"
1040 PRINT P*6:PRINT P«6," Para ello consigue 50 ptos antes

que tu hermano de desgracia...

1050 PRINT Pió! PRINT Pió, “ MANDOS -----

1060 LOCATE 7,13:PEN 2:PRINT CHR*(250):LOCATE 30,13:PEN 3:PRINT CHR*(251)
1070 LOCATE 4,15:PEN 1:PRINT " i A¿ .Sub i r i i¿. .Sub ir"
1080 LOCATE 4,17:PEN 1:PRINT " ;z¿. .Baj ar i 0¿. .Baj ar"
1090 LOCATE 4,19:PEN 1:PRINT " ¡ x¿ .Izqu i erda i . 6. .Izqu i erda"
1100 LOCATE 4,21:PEN 1:PRINT - ;c¿ .Derecha ¡enteró..Derecha"
1110 LOCATE 7,23:PEN 3*. PRINT - PULSA < E > PARA EMPEZAR
1120 PEN l:LOCATE 1,25:PRINT " ;co.J.Blazquez - GTS (c) - 1985
1130 IF INKEY(58)=0 THEN GOTO 220
1140 GOTO 1130

TEST

A l igua l que el a n te r io r úsa lo  co m o  

ayuda en la a s im ila c ió n  de los  c o n ­

c e p to s  e xp lica d o s  en la rev is ta .

10 ’************ EJEMPLOS *********** ****** DE AYUDA A LA REVISTA ******
*** Feo.J.Blazquez - GTS (c) - 85 * ***********************************

20 MODE 1:INK 1,26:INK 0,0:B0RDER 0:INK 2,2:INK 3,18 
30 GOTO 570
40 CLS:’******** EJEMPLO 1 ***********
50 PRINT:PRINT:PRINT " JUEGO DE CARACTERES REDEFINIBLES ________________
__________________ " : PRINT: PRINT: PEN P»2,3
60 WINDOW P»2,2,39,6,25
70 FOR n=32 TO 255
80 PRINT Pt2, " “;CHR*(n);" “i
90 NEXT
100 RETURN
110 CLS:’********** EJEMPLO 2
120 PEN i:LOCATE 20,7:PRINT CHR*(143)iCHR*(143):LOCATE 19,8:PRINT STRING*(4,CHR* 
(143)):LOCATE 18,9:PRINT STRING*(6,CHR*(143)):LOCATE 
17,10:PRINT STRING*(8,CHR*(143))

130 FOR n=11 TO 14:L0CATE 20,n:PRINT CHR*(143)iCHR*(143):NEXT
140 FOR m=0 TO 128 STEP ló:ORIGIN 254+m,175:DRAW O,128,2:ORIGIN 254,175+m:DRAW 1 
28,0,2:NEXT
150 PEN 3:L0CATE 12,4:PRINT "CARACTER n: 240"
160 LOCATE 27,ll:PEN l:PRINT "« U|CHR*(240)
170 RETURN
180 CLS:’******* EJEMPLO 3 
190 PEN 1
200 PEN i:LOCATE 10,7:PRINT STRING*(2,CHR*(143)):LOCATE 9,8:PRINT STRING*(4,CHR* 
(143)):LOCATE 8,9:PRINT STRING*(6,CHR*(143)):LOCATE 
7,10:PRINT STRING*(8,CHR*(143))
210 FOR n=11 TO 14:L0CATE 10,n:PRINT CHR*(143)iCHR*(143):NEXT 
220 PEN 3:LOCATE 2,4:PRINT " CARACTER n: 240 NOTACION BINARIA

230 FOR m=0 TO 128 STEP 16:0RIGIN 94+m,175:DRAW O,128,2:ORIGIN 94,175+m:DRAW 128
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,O,2:NEXT
240 PEN 1 : FOR 1=7 TO 14*.L0CATE 18,1:PRINT "=":NEXT
250 WINDOW hl,23,30,7,15:PRINT M , "000110000011 i 10001111110111111110001100000011 
0000001100000011000"
260 IF popo=4 THEN GOTO 280 
270 RETURN
280 ********** EJEMPLO 4
290 PEN 2:F0R 1=7 TO 14:L0CATE 21,l:PRINT "kX":NEXT 
300 RETURN
310 CLS:’ ********* EJEMPLO 5
320 PEN i:LOCATE 5,7:PRINT STRING* <2,CHR$(143) ) ¡LOCATE 4,8¡PRINT STRING*(4,CHR*( 
143)):L0CATE 3,9IPRINT STRING*(ó,CHR*(143))¡LOCATE 2 
,10IPRINT STRING*(8,CHR$(143))
330 FOR 1=7 TO 14:LOCATE 5,i:PRINT CHR$( 143)iCHR$(143):NEXT
340 LOCATE 1,2:PEN HPRINT “ 128 32

8
2"

350 LOCATE 1,17:PRINT 64 16

360 FOR m=0 TO 128 STEP 16I0RIGIN 14+m,175:DRAW O,128,2:ORIGIN 14,175+m:DRAW 128
,O,2:NEXT
370 ORIGIN 37,174:DRAW O,-25,3:ORIGIN 73,174:DRAW 0,-41:0RIGIN 105,174:DRAW 0,-5 
6:ORIGIN 135,174:DRAW -10,-70
380 ORIGIN 22,305:DRAW 1O,60,3:ORIGIN 55,305:DRAW 0,45:0RIGIN 87,305:DRAU 0,30:0 
RIGIN 119,305:DRAW 0,14
390 ORIGIN 38, 174: DRAW 0,-25*.0RIGIN 7i,174:DRAW 3,-4i:0RIGIN 100,174:DRAW 6,-57: 
ORIGIN 132,174:DRAW -8,-73 
400 RETURN
410 ************ EJEMPLO 6
420 WINDOW P«4, 13,22,7, 15:PRI NT Pt4, "fcXOOOl lOOOkXOOi 11lOOkXOl111110&X1111111 lfcXOOO
1 lOOOkXOOOl lOOOficXOOOl lOOOkXOOOl 1000"
430 PEN 3:LOCATE 10,4:PRINT “NOTACION BINARIA HEXADECIMAL"
440 WINDOW P»3,33,35,7, 15:PRINT P.3," 24 60128255 24 24 24 24"
450 RETURN
460 ***************** EJEMPLO 7
470 CLS:PEN 1:PRINT:PRINT:PRINT " ESTE PROGRAMA EXPONDRA EN PANTALLA EL C
ARACTER QUE HAYAS CREADO "
480 PRINT:PRINT " EN CASO DE INTRODUCIR LOS DATOS EN 
VIDARTE DE PONER < kX > DELANTE DE LAS OCHO CIFRA 
S EJ: 6¿X 11100111“
490 PRINT:PRINT:PRINT " EN CASO DE ROMPERSE EL PROGRAMA ,SE 
RODUCCION INCORRECTA DE ALGUN DATO: TECLEA < RU
N > Y VUELVE A INTENTARLO CON CUIDADO"
500 SYMBOL AFTER 230 
510 FOR x = 1 TO 8
520 PRINT:PRINT " El valor de a"!x; ¡INPUT " es "¡a(x)
530 NEXT
540 SYMBOL 231,a <1),a (2),a (3),a (4),a(5),a (6),a (7),a (8)
550 CLS:LOCATE 1,6:PRINT:PRINT:PRINT " ESTE ES TU CARACTER =
560 RETURN
570 c l s:pen 3:PRINT ■ ILUSTRACIONES
p»PtPtfcp«p.p.H:
580 LOCATE 1,24:PEN 2:PRINT " FCO.J.BLAZQUEZ - GTS (c) -1985-":LOCATE 1,5 
590 PRINT:PRINT:PRINT:PEN l:PRINT“ Esta sección ha sido ideada con la
idad de servir como complemento ilustrativo a los 
conceptos que en la revista se explican."

ejemplo que en ella se mencione..

BINARIO,NO HAS DE OL

DEBERA A UNA INT

";CHR*<231)

ftfchfcfcfc

i i nal

600 p r i n t:print h Esco ja en cada momento
. " :PRINT
610 FOR v =1 TO 7:PRINT “ i "5 vj "¿. .; . . E.
620 IF INKEY(64)=0 THEN GOSUB 700
630 IF INKEY(65)=0 THEN GOSUB 710
640 IF INKEY(57)=0 THEN GOSUB 720
650 IF INKEY(56)=0 THEN GOSUB 730
660 IF INKEY(49)=0 THEN GOSUB 740
670 IF INKEY(43)=0 THEN GOSUB 750
680 IF INKEY(41)=0 THEN GOSUB 760
690 GOTO 620
700 GOSUB 40:GOTO 770
710 GOSUB lio:GOTO 770
720 GOSUB 180:G0T0 770
730 GOSUB 130:GOSUB¡ 280: GOTO .770
740 GOSUB 310:G0T0 770
750 GOSUB 310:GOSUB; 410: GOTO 770
760 GOSUB 460:GOTO 770
770 PEN 3:locate 6, 25:PRINT “ PULSA TECLA
780 IF INKEY(38)=0 THEN GOTO 570
790 GOTO 780

iM¿ PARA MENU
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DISPONIBLE PARA ZX SPECTRUM

G
ra

p
h

is
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S
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P

u
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li
c

id
a

d
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