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EDITORIAL

Muchos se preguntan el por qué de una evolucion tan rapida -g ii

como la que ha tenido lugar en nuestro pais, hasta hace poco tan
escasamente informatizado. En este momento ya existen casi dos
millones de ordenadores personales vendidos.

Si nos limitamos al ordenador personal, uno de los factores
mas destacados para explicar su enorme difusion reside en que la
informéatica se ha convertido, indudablemente, en el tercer idioma.
Y, en la préactica, el camino mas directo para iniciarse y familiari-
zarse en este nuevo idioma es através del juego. El juego es previo
al aprendizaje.

Existen pocos medios como el ordenador que, al mismo tiem-
po, proporcionen entretenimiento, diversion, desarrollo de la acti-
vidad mental y puesta al dia en el manejo de maquinas, lenguajes y
sistemas que son tanto presente como futuro. Y, por otra parte,
segun muchos, este sistema de ocio-educacion resulta cada dia
mas asequible y barato, comparandolo con una pelicula o espec-
taculo cualquiera.

Hasta pronto, y que os divertais.

E X P L I C A C 1 O N

D E L O S 4
PROGIRAMA S
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INVASION
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Destruye a los invasores que han llegado de otro
han agotado sus reservas de energia i
tu tanica barrera de energia, de la que dispones
extrafio planeta en el que te encuentras. mm m
Cada enemigo que mates te cont
un buen récord y a la vez conservar tu
invasores que puedas. Para eso dispones
mover hacia arriba y Cpds LOCK.
parar.

60 SYWBOL 160,252,132

163 255 241,

§88

J_’IDNQJEon\Kole(lza iNK

o Zborder o open i

iSIS

1

3i§jill

RL-pp>-K

246 251,255 254 252 252
& SYVBOL %8% 860 % %(73’1%’15%({26
SYMBOL 253,245 245 ,253 241 255

SYVBOL  164,73.146.73,146,73,146.73
2.23: |N< 3,8

RQIGIN 0,0:F0R A-O TO 600 STEP 5:GRAPHICS PEN 1seINT R\ND*15) -PLOT AiR\D*400:N

15) LCDA'E 7,12:PRINT_""INVASION'*

1
A=

323

TO O STEP -1

-
?ﬁ%@g

1

B BEsENEEEESEES
SpisEs
e

§53

1000 STEP 10:S0UND 1,A,1,15:NEXT A

lS:S(lI\D2A+10115$£U\D3RN}"2(D115

STEP—lSIfU\D 1200100,A0031I\EXI'A
00:II\K 1,26:IK 2,23:INK 3

TO 600 STEP 5PLOT A,RND*400:NEXT A
13,2:PRINT "< INVASION '
1,5:PRINT "DESTRUYE A LOS INVASORES ANTES DE QUE &



LOCATE 1,7:PRINT "APODEREN DE TU BARRERA DE ENERGIA IONICA
LOCATE 15, 10{PRINT "CONTROLES: "
LOCATE 13,13IPRINT" TAB. ARRIBA"
LOCATE 13,15:PRINT" CAPS. ABAJO-
LOCATE 13,17:PRINT"ENTER. DISPARO-
LOCATE 5,22:PEN 3:PRINT "PULSA -S- PARA COMENZAR A JUGAR'"
IF INKEY*<>"'S™ AND INKEY*<>''s™ THEN 370
MODE 1
PEN 1
DIM M(10)
ORIGIN 0,240
c=25
GRAPHICS PEN 1:FOR A0 TO 640 STEP 5:PLOT A, RND*150: NEXT A
GRAPHICS PEN 2:FOR A«Q TO 640:C«C+9*RND-9*RND-PLOT A,0:DRAWR O,ABS<C>:NEXT A
FOR A-12 TO 21 ILOCATE 2,A:PEN i:PRINT CHR*<164)
PEN 3:LOCATE 39,AIPRINT CHR*(162)
M @A-11)»39:NEXT A
LOCATE 2, 11:PRINT CHR*(163
LOCATE 2,22:PRINT CHR*(163
WINDOW M, 1,40,24,24
GOSUB 650
X*17
B*=""":FOR A=l TO 16:B*-B*+CHR*<161):NEXT A
LOCATE 3,XIPRINT ™ *

m ., - IF INKEY(68)=0 THEN X=X-1:IF X<12 THEN X=12

. IF INKEY (70)*0 THEN X-X+HIF X>21 THEN X*21
PEN 11LOCATE 3,X:PRINT CHR*(160);

- IF INKEY(18)“0 THEN GOSUB 660
- PEN 2:N=1¢INT <R\D*10>

. . PEN 3

' MlgN&«M(N -21LOCATE MQ\> N+I1:PRINT CHR*(162)J"
IF M(N)<2 THEN GOTO 710
GOTO 540
END
PPINTM ,"'PUNTOS: " |P -RETURN
PEN 2:PPINT B*
FOR A=1 TO 100 STEP 10ISOUND 1,A,1, 15:NEXT A
IF M -11§<zo THEN M (X-11)=39:S0UND 2,200,10,15,0,0,30:P-P+51GOSUB 650
LOCATE 4,X:PEN OIPRINT B*
PETUPN
FOP_aal TO 100:SOUND 2,a,1,15,0,0,30:NEXT a
MODE O

PEN 2:INK 2,-17,O: LOCATE 6,7: PRINT'GAME OVER-
EEN #:LOCATE 5, 13:PRINT'PUNTOS I''JP

FOP A*1 TO 1000:A*-INKEY*:NEXT A

PON 210

Fiiijii i il
Captura las bolas de caramelo
que tu, como eres un goloso,
;ipio te resulte un poco d
sves varias pj
atacar es la velocidad



420
430

430
460
470

490
310

320
330

LOCATE H,1:PRINT B*zl=1+1

IF 1-23 THEM IF X»H THEM SOUMB 1,100,10,13:P=P+1:GOTO 460
IF 1>24 THEM SOUMB 1,500,10,13:00TO 460
GOTO 370

LOCATE H,1-1:PRINT" ":NEXT B

MODE O

LOCATE 6,11:PRINT"GAME OVER™

LOCATE 3,13:PRINTPUMTOS..""IP

FOR A*“1 TO 200

SOuMB 1,A,3,13,0,0,31

NEXT A

RUN 30



~HIp L ) o o ote -
as manzanas estan envueltas en papeles, impidiéndote ver si estan madu-

ras o verdes. Has de tener mucho cuidado al elegir manzana, ya que mien-
tras elijas maduras todo ira bien, hasta que elijas una verdes, porque te pro-
ducira codlico, muriendo y acabando la partida.

Para elegir las manzanas introduce primero lafila y luego la columna.

iiOjo con las manzanas verdes y con los tenderos!!

REM *** LA MANZANA ENVENENADA ***
REM *** ANGEL GARCIA DELGADO ****
RE\A E e e e e e e G_T_S_ e e e e e
REM
SYMBOL AFTER 160
SYMBOL 160,60,6,59,113,1,29,63,103
SYMBOL 161.0,0,0,0.0,120.252,254
SYMBOL 162.111,95,95.127.127.63,30
SYMBOL 163.254,254,254,254,254,252,120,0
m m 100 MODE OIINK 0,24:INK 1,0:INK 2,6:IRK 3,18
110 BORDER 24:PAPER OICLS
120 ORIGIN 320,200
130 GRAPHICS PEN 3
140 FOR A-O TO 2*PI STEP PI1/50
150 PLOT 0,0:DRAWR COS(A)*300,SIN(A)*180
160 NEXT A
170 PRINT CHR*(22)#CHR»<1)
180 PEN 1
190 LOCATE 8,13:PRINT"'MANZANA™
200 FOR A*1 TO 1000 STEP 4:SOUND 1,A,1,15,0,0,31:NEXT A
210 INK 3,18

88IBBEEBE B

sm

«ajs

24
220 FOR A“1 1O 1000 STEP 5:SOUND 1,A,1,15:SOUND 2,A+10,1,15:SOUND 3,1000-A,1,15:

NEXT A
230 a*-CHR*<160)+CHR*<161)+CHR*(10)#CHR* (8)#CHR* (8)+CHR* (162)+CHR*<163)
240 INK 3,18

MODE 1

260 PEN 1

270 PRINT "<< LA MANZANA ENVENENADA > <« A.G.D. >>"

280 PRINT:-PRINT:-PRINT"'VE COMIENDOTE LAS MANZANAS DEL CESTO..."
290 PRINT:-PRINT'PERO SOLO LAS MADURAS, YA QUE SI MUERDES'

300 PRINT'UNA QUE ESTE VERDE PERDERASIII_ ™

310 PRINT:-PRINT:PRINT'PARA "ELEGIR LAS MANZANAS INTRODUCE™

320 PRINT-PRINT'PRIMERAMENTE LA FILA, Y LUEGO LA COLUMNA'™

330 FOR A*1 TO 39 STEP 4:PEN 2:LOCATE A,20:PRINT A**IPEN 3:PRINT ACNEXT A
340 INK 2,6,18:INK 3,18,6

350 IF INKEY*-""" THEN 350

360 INK 2,6:INK 3,18

370 MODE 1:P*0:DIM M<8,5)

PEN 1

390 FOR A*1 TO 10:M (1¢INT(RND*8) ,1+INT <R\D*S> )*2
400 NEXT A

410 GRAPHICS PEN 1

420 MODE 1

430 ORIGIN 0,200

440 PLOT 0,150:DRAIR 700,0

450 PLOT 0,-150:DRAWR 700,0

460 WINDOW M, 12,35,9, 19

*70 PENM ,1

480 LOCATE 12,75PRINT'A BC D E F G H*
490 B~'l1 2345 "

500 FOR X-I TO 10 STEP 2

510 PEN 1:LOCATE 10,X+9:PRINT MID*(B*,X,1)
520 FOR Y*1 TO 16 STEP 2

530 PEN 1:LOCATEAL,Y,X

540 PRINTM ,A*

550 NEXT Y:NEXT X

560 WINDOW A2,10,40,24,24

570 PENA2,1

580 P-0

590 GOSUB 740

600 SOUND 1,200,20,15

610 INPUT A2," "FILA <1-5):''»F

620 IF F<1 OR F>5 THEN SOUND 1,400,50:GOTO 610
630 INPUT A2,"COLUMNA <A-H):"'|C»

640 B***"'ABCDEFGH""

650 C*0:FOR A*1 TO LENE®)



660 IF C*-MID*<B*,A,I) THEN C-A

670 NEXT A: IF C«O THEN SOUND 1,400,50: GOTO 630

680 BWC,F>

690 IF B=2 THEN PENM,3:GOSUB 730: SOUND 1,400,50: GOTO 750
7201IESBN%<TTHEN MC ,F)=1:P=P+5:PENM ,2:G0SUB 730CFOR A=1 TO 1000 STEP 10ISOUND 1
710 IF B THEN SOUND 1,400,200: GOTO 610

720 GOTO 590

730 LOCATE M ,C*2-1 ,F*2-1 :PRINT M,A*:RETURN

740 LOCATE 14,2:PRINT "PUNTOS:“‘jP:RETURN

750 FOR A=400 TO O STEP -1:SOUND 1,A,1:NEXT A

760 FOR C=1 TO 8:FOR F=1 TO 5

770 N-M(C,F):1IF N=0 OR N-1 THEN PENM ,2

780 IF N=2 THEN PENM ,3

790 GOSUB 730

800 SOUND 1,100,5

310 FOR N=1 TO 50:NEXT N

820 NEXT F:NEXT C

830 PRINT A2,” *** GAME OVER **m

840 FOR A*1 TO S000:NEXT A:RUN 220

SOGA

Todo el invierno has estado entrenandote rigurosamente para poder com-
petir con un compafiero de tu clase que te hizo una apuesta, la cual tienes
pendiente.

Estas algo nervioso pues te quedan pocos minutos para jugar a la soga
con tu compafiero. Te sudan las manos, te tiembla el cuerpo; pero tua por
fuera muéstrate tranquilo, que tu contrincante te vea sereno, y a luchar para
que quedes vencedor y presumas entre tus amigos. Dispones de las teclas:
g. izquierda; p. derecha.

Que gane elmejor.

REM
REM 2% SOGA *** 1986 G.T.S. ***
REM **** ANGEL GARCIA DELGADO ***

GOSUB 300
SYMBOL AFTER 199
SYmBOL 200,0,7,15,13,14,7,0,31
(D SYMBOL 201,0,224,64,96,64,192,0,0
SYmMBOL 202,32,37,34,33,126,227,185,207
100 SymBOL 203,128,0,132,123,129,126,0,128
O 110 SYMBOL 204,192,195,225,80,48,104,161,3
120 SymBOL 205,0,160,208,232,104,208,232,244
130 SymeBOL 206,0,7,2,6,2,3,0,0
</> 140 SYMBOL 207,0,224,240,176,112,224,0,248

88388 8BB

150 SymBOL 208,1,0,97,222,129,126,0,1

160 SYMBOL 209,4,164,68,132,126,199,157,243
170 SymMBOL 210,0,3,11,23,22,11,23,47

180 SymBOL 211,3,195,135,10,12,22,133,192
190 SymeoL 212,0,0,0,119,238,0,0,0



MODE ITINK 0,2671INK 1,0:INK 2,13:1INK 3,3
WINDOW Al ,2,39,2,2: PEN M ,J:PAPER M,0:CLS M
PAPER OIBORDER 26:PEN 1

A*="" UHCHR* (200) ¢CHR™ <201) & "+CHR*<206>+CHR*<207>+" m

c*—— for a=i to 9ic*«c*chr*<212):next
B*=" "+CHR*<202) #CHR*<203> +CCCHR* <208) +CHR*(209) om -

C="" "4CHR<(204)+CHR*(205)#"" mCHR* 210)+CHR*(211)" *

N—2 Izcate i,5for a«i to 200zprint chr*<231)i Zpen

PLOT 0O,145:DRAWR 0,100:DRAWR 630,0:DRAWR O,-100:DRAWR -630,0
FOR A=0

TO 130 STEP 4:PLOT O, az: DRAWR 630,0: NEXT a
EléﬁTlo,399:DRA\NR 633,0:DRAWR 0,-40:DRAWR -633,0:DRAWR 0,40

PRINT B1,- PREPARADOCS. . ,""-SOUND 1,478,100,15
FOR A=1 TO 1000:NEXT

PRINT M ,- LISTOS. .. ":SQUND 1,400,100,13
FOR A=1 TO 1000:NEXT

PRINT fcl,- leel« ADELANTE

SOUND 1, 100 50,15

x=12

IF INKEY(67)=0 THEN X*X-1:IF X-4 THEN G«1:GOTO 450

LOCATE X,13:PRINT ACLOCATE X,14:PRINT B*:LOCATE X,13:PRINT C*

IF INKEY(27)=0 THEN X*X+1:1F X>19 THEN G»2:GOTO 430

LOCATE X,13:PRINT ACLOCATE X,14:PRINT sc LOCATE X,15:PRINT C*

GOTO 400

PRINT M," GANA EL JUGADOR';G

INK 2,15,3:INK 3,3,15

FOR A«O TO 500 STEP 2:SOUND 1,A,1,15:A*-INKEYCNEXT A
IF INKEY*="""THEN 480

RUN 60

INK 0,26:INK 1,0,8:INK 2,1

MODE O

PEN 1

PRIN"’ e e e S%A ke o o Skl

PEN 2:PRINT* "":PRINT"TIRA DE LA SOGA 1>

PRINT *":PRINT"* GANARA EL JUGADCR'

PRINT* *":PRINT'QUE SE LLEVE LA SOGA™

PRINT" -:Iprint print- q. jug izquierda-
PRINT* ":PRINT  P. JUG. DERECHA"

PEN L:PRINT" ' PRINT"  PRINT "oy Yy Xod ok
PEN 2:PRINT" " PRINT"  PRINT"  ANGEL 1A D."
FOR B=1 TO 2

FOR A=1 TO 500

SOUND 1,A,1,15

SOUND 2,A+10,1,15

SOUND 3,500-A,1,15

NEXT A

NEXT b return

programa dibuja un grafico (el jrama) con las lluvias y temperatu-

i todo el afio.

grafico de barras representa las precipitaciones en mm./m2 (rojo). El
jrafico de lineas (azul) representa las temperaturas en grados centigrados.
El programa muestra la temperatura media anual, y el total de precipitacio-

nes.

iag if|S I

t>3 then 2

ISSS



La entrada de datos esta controlada, por lo que resulta casi imposible la
introduccién de errores.

10 REM XX0000K* CLIMOGRAMA - XXXXXXXX XX
20 REM XXX ANGEL GARCIA DELGADO XXXXXXXX
30 REM XXOOOXKX  G.T-G.  XXXOXXXKKKX
<D REM

50 MODE O:INK 0,26:IMK 1,0:IMK 2,0

60 PAPER OYBORDER 26:TEN 1:CLS

70 ORIGIN 316,200

00 DEG

90 GRAPMICG PEM 2

100 POR A“0 TO 360 STEP 5

110 PLOT_170XCOS <A) ,A0XSINTA)

120 DRAIIR 100XCOG iA) ,GOXSIN (>

130 GOUD 1,A,1,15

140 \E'IT A

150 PRIMT CHRIMZ22) <CHR*(1)

PEM 1
170 LOCATE 6,13:PRIMT "‘CLIMOGRAMA™
10 IK 2,G,26
190 rOR A-O0 TO 500
200 SOUMD 1,A,1,15
210 SOUMD 2,A5,1,15
220 SOUMD 3,500-A,1,15

230 NEYT A

240 FOR A0 TO 1000:NEYT A

250 MODE 1

260 PEM I:PRIMT ** ESTE PROGRAMA DIBUJA UMA GRAFICA™

270 PRIMT" mSPRINT C'i SPEM 2:PRIMT'CLIMOGRAMA™; zPEM 1:PRIMT'") COM LAS LLWI
AS™

2G0 PRIMT"  PRIMT" Y TEMPERATURAS DE TODO EH. AWO™

270 PRIMT"  PRIMT™* ":PRIMI'"  EL GRAFICO DE BARRAS REPRESENTA™

300 PRIMT"  :PRIMI™ LAS PRECIPITACIONES EM (ROJO)™

310 PRIMT"  _«RIMI'" "SPRINT" EL GRAFICO DE LINEAS AZJ REPRESENTA™
320 PRIMT"  :PRIMT" LAS TEMPERATURAS EN GRADOS CENTIG 3

330 PRIMT  "SPRINT ** "'SPRINT" “SPEM 2SPRINT " INTRODUCE LOS DATOS. POR FAVOR

340 PEN 13MIMBOU M, 1,40,23,25

350 DIM Di12,2)

360 DATA ENERO,FEBRERO,MARZO,ABRIL ,MAYO,JUMIO,JUL10,AGOSTO,SEPTIEMDRE ,OCTUBRE ,NO
VIEMBRE,DICIEMBRE

370 RESTORE 360

390 CLSM PRINTM ,"" "PRINTM ," XXX XXXX TEMPERATURAS XXX XXX XXX

390 SOUMD 1,200,100,15

400 FOR A-1 TO 1500S\NEXT A

410 FOR A-1 TO 12SREAD M*

420 CLS MSPRINT M ,"TEMPERATURA DE
430 IMPUT M ,PTIA,DSIF DIA, 1X0 OR
440 SOUMD 1,200,5,15

450 NEXT A

460 CLSM SPRINTM ,"" "PRINTM ," XO000XXXXX PRECIPITAC IONES XXX XXX XX
470 SOUMD 1,100,200,15:FOR A=1 TO 1500:NEXT A

480 RESTORE 360SFOR A=1 TO 12READ M*

490 CLSMSPRIMTM, "'PRECIPITACIONES MES DE ""iM*

500 PRINTM, " "SIMPUTM ,D(A,2)

510 IF DIA, 2X0 OR DIA, 2X550 THEM SOUMD 1,470,50, 15G0TO 490

520 NEYT A

530 MODE 1SINK 1,0SIMK 2,6:IMK 3,14

540 pem 2 :primt'mes: temperatura: precipitaciones:®

550 PEM 1

560 RESTORE 360

570 m% p-o

580 FOR A-1 TO 12

590 READ MCPRIMT M*|TAB(13)]D<A D\TAB(26)\D<A,2)

600 M"M*PiA,D P~-PeP1A,2D)

610 NEYT A

620 PRIMT ' "":PEM 2:PRIMT "MEDIA ANUAL: "JW12

630 PRIMT ™ ™

640 PEM 3:PRIMT "TOTAL PRECIPITACIONES: "*P

650 PRIMT " ":PRIMT" ":PRIMT"PULSA -G PARA VER LA GRAFICA )))"

660 IF INKEY*">"G'" THEM 660

670 SOUMD 1,100,50,15

680 MODE 1

690 PEM 1

700 LOCATE 10,25:PRIMT "EFMAMJIJASOMD"

L. MES DE "|M*2PRINTM," "
DIA,1.X55 TMEN SOUMD 1,4'C, 50, 15: GOTO 420



Este programa dibuja donuts en tres dimensiones, con los datos de an-
chura, altura, grosor y concentracion que se introduzcan. El programa em-
pieza con una extrafia, pero original presentacion, producida mediante la
animacion de las dieciséis tintas disponibles en el MODE 0.

10 RCM yYYYYYYYYY DONUTS YYXYY™ Iy XXXX
20 RCM YYY ANGEL GARCIA DELGADO Y.yyyy

m RG\A FhAIIAAAKK G_T_G_ FhIIIAAAAAKK

<0 RCM
FOR a-1 1o 151IMK 3,26 3
NE-T a

INK 0,0:PAPER 0:BORDCR O
MoDC O

ORXOXN 320,200

100 TOR a-2 1O 15

110 FOR b~0 TO 2XPI STEP PI/5

120 GRAPHICS PEN a:PLpT 20%a™C0S t),20*a*SIM @)
130 DRAUR 50KCOS (@) ,30XSIN @)

N - m

'K



PRAIR 5CXSIN (a>,50KCc00(a>

PRAU 20XaKC00 (b),20XaxXxSIN<)

TLOT R\PJI20 RMPX320,RNPX200 RMPX20Q
NEYT b

MEKT a

LOCATE 3,13: IMK 1,26:TEN URRIMT CHR* (22? *CHR*<1 |'POWUTL
FOR a~2 TO 13

IF a2 T INK a-1,0

IK a,26 a _

FOR r-100 TO 200 OTER IOIGOUMP 1,2,1,15:NE.YT 2
MEXYT a

IMK 15,0

IT INKEY*<'"" TIIRM OOTO 200

00TO 200

IMK 1,26:MOTE 2:PEM 1

umrl» 1,00,23,25

ORIOIM 320,200

COUMD 1,200,10

IMAUT "ANCHURA TEL EOMUTO (O 30.*: "JAN
IMrUT “ALTURA DEL PONUTC 10 150>:"jAL
imrut Wbpooor i1 150::-;0

INrul "comcemtraciom I 200> :

O00UD B

NCYT M

GOTO 310

rCOiMOVE TOR A-0 TO '100 GTCr 10
PRAU o*c spicooa)wy md 't areturn

limeros

Caddigo Postal Ciudad
Fecha —

El importe lo haré efectivo:

0 Por giro postal n.°..-...........-..

0 Portalébn nominativo adjunto.

A remitir a CORRER, C/. Bailén, 20. 1.°izqda. 28005
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PRIMITIVA

Cuando quieras rellenar la primitiva y no sepas que numero!
tienes este programa que te genera el boleto completamente al

Al principio del programa se te da a elegir el tipo de apues
que desees, junto a la relacion de precios correspondientes.

REM XOXOOOOXXXX PRIMITIVA \AWYWMWN
REM XXX ANGEL GARCIA DELGADO ywywvwwwv
REM XOOO0O00OOOXX G.T.3. YYYYYYYYWWYY

MODE o:imk 0,0:INK 1,26: INK 2,0
PAPER 0:BORDER OiPEM I:CLS
ORIGIM 325,200

GRAPHICS PEM 2
roOR A-0 TO 360 STEP 5
PLOT TTOXCOOIA! ,<IO*SINIA
DRAUR 100XCOS(A) ,00XSIN (39
SOMD 1,A,1,15
ME&TACHR*(zz) CHR*(D)

+
PEM 1

LOCATE r,13:PRIMT “PRIMITIVA"
INK 2.0,0
FOR A0’ TO 500
SOMD 1,A.1.15
SOND 2,A%. 71, 15
SOMD 3.500-A.1,15
MEXT A
FOR A-O TO 1000IVEXT A
MODE 1
INK 2,0
270 RESTORE 730
200 PRIMT  "XaXXXOSXXXO000KKKT XXX AXKKKKNK L
290 PRIMT ** TIPOS DE APUESTAS A ELEGIR (PRECIOS)™
Y= 300 PRIMT X000 FCKKKIIROOOHKKKNK
310 PRIMT
220 FOR A“6 TO 12
| 330 READ M
310 PRIMT ™ "JA? "MARCAS. . - .- ...... “IMX25] TS, "

. N 350 PRIMT
p S GFft. 350 NexT A

r

588IBEEBRE
g

SBESBESERE

SEEERE

370 PRIMT = PRIMT™ " XXX XXX XXX XXX XXX
300 IMPUT ™ CUAMTAS MARCAS "'JM
390 IF N"6 OR M>12 THEM SOUMD 1,200,50,15:GOTO 250
400 MODE 1
o "110 PRIMT " XXX PRIMITIVA XXX ANGEL GARCI
Jp A DELGADO XXX XX XOXXXX" "
<120 UIMDOU M, 1,35,5,20
m "BO UIMDOU *2,20,35,5,20
i-10 GOSUB 6-10
-1 DIM Z (9
sNi|pfl8fe®fc5r 460 PEWPKI,2
-1-0 POR JM TO M

100 ML »IMT (RVDX49) - IF ZQM)M. THEM GOTO IO
h 490 Z(W>-1 D49 b
500 MM B
An 510 M2-IMTIMM/7) :Ni-NN  IN2X7)
520 IT MI-O THEM N2-N2 K:MI=7

530 X-1fM2X3:Y“MIX2-1

540 LOCATEM,X,Y

550 IF M(10 THEM PRIMTM,™ *1M: LOCATEPil,XH,Y: PRIMTM , "O"
560 IF MN9 THEM PRIMTM, M

570 PRINTPI2 M

500 SOUMD 1,100+M,10,15

590 NEXT J

600 PEM 1

610 LOCATE 5,22:PRIMT 'PULSA PARA OTRA PRIMITIVA
620 IF IMKEY*".>-S' THEM 620

630 RUM 250

640 L-i:PAF, 1



Y
000

FOR vy-1 TO20 STEP 3
FOR Y-1 TO13 GTEP 2

oy 670 LOCATEME, YI'IF =0 THEM PRIMTM ,L -
" iIr Izio them primtm," "il-locatcm x*i,y printm,-o-
% L-LU P XYp
700 NC'T Y
o 71p NET .
fiflp -20 RETURM

730

[U
Sipi®

DATA 1,7,20,3*1,210, <12, 2" 1r*

INSTRUMENTOS

Este programa empieza con un fragmento del himno de la alegria, de
Beethoven. En primer lugar el ordenador te muestra tres opciones a elegir

cuestionario, listar o fin.
Seguidamente, segun la opcion

que se elija, te formulara veinte preguntas,

indicando al final el porcentaje de aciertos y fallos. Si ves que no te sabes
todos los instrumentos, con ja opcién dos podras ver a qué grupo pertenece
cada instrumento, y por udltimo esta el fin, que al pulsarlo el programa se
para. Si se desea volver a ver el programa dar un run.

10 RCM xx INSTRUMENTOS xx
20 REM v X
30 REM xx ANGEL GARCIA xx
<0 RCM X X
50 RCM xx G. T. G. XX
so REM

-0 INK 0,01 INI" 1,26 INI" 2,0

DORTER OrrArCR o:TEN 1

70 MODC OIGRAPHICS PCN 2

150

170

210
220
230
210
250
260

2-0
200

r?o

310
320

ORISIM 310,200

ron A-o to 2Xn STcr pi/so _

TLOT 0,0:DRAU CIN"A?XT150«RNPX1G0) ,COGIA! X(COiRMDX100)
NEXT A

PRINT CHIR*(22M CHIR* (!

srccr iriic 30,30

LOCATE 5,13:rCN 1SPRINT ""INSTRUMENTOS"
INI* 2,0,0

RCSTORE 1030

READ A,D:ir A~ 1 THEM GOTO 1GO

r—-"1"I0X "2MB. "12? 1 IT-ROUND (12500/D
OOUNU 1,TX5,AX10,15

SOUND 2,TX3,AX10,15

IT INKEY*"?'"™" THEM 250

GOTO 170

RCM XXX MENU XXX

MODE 1

INK 3,11

INK 2,0

GRATMICO TEN 1

ORIOIN 0,0:DRAUR 600,0:DRAUR 0,39*? :PRAUR «600,0:DRAUR 0,-399
"=NU.*C,32,06,25

PRINT ' "SPRINT" ™



330 TEN 3:PRINT ?velige tu or:ioM

340 PRINT

350 PEN i IPRIMT 1. CUESTIONARIO"

360 PRINT

370 PRINT 2. LISTAR DATOS"

300 PRINT

390 PRINT 3. TERMINAR*

400 PRINT - "'

410 PRINT" -

420 PEN 3z PRXNT" XXX *

430 IF INKEY(@®4>-0 THEN GOTO 470

440 IF INKEY <65)“0 THEN GOTO 090

450 IF INKEYS7>*0 THEN MODE 1:END

460 GOTO 430

470 REM XXXX CUESTIONARIO XXy X

400 MODE 11INK 1,26:INK 2,20T'INK 3,G

490 FOR P-1 TO 20

500 MODE #!PEN 1SPRINT "XXXOOXKXX LOS INSTRUMENTOS  XXOXOOXXXXX
510 N-INT (R\DX3)

520 IF N-O THEN RESTORE 970

530 IF M-1 THEN RESTORE 990

540 IT N“2 THEN RESTORE 1010

550 READ R«,NN:NN*XNT (RADXNN) STOR 220 TO NN:READ ICNEKT Z
560 PEN 3:PRINT" e

570 PRINT-PREGUNTA:-|P]TAB"17)J" INSTRUMENTO:*11*

500 PRINT - -SPEN 2

590 PRINT - "'

600 PRINT -A QUE GRUPO DE INSTRUMENTOS CORRESPONDEVPRINT SPRINT™
MSTRUMENTO CITADOS'

610 PRINT" -SPRINT" -

620 PEN 3SPRINT - (PULSA 1,2 o 3"
630 PEN 1SPRINT * -
640 PRINT-  "SPRINT - 1. CUERDA™

650 PRINT™"  "SPRINT"' 2> VIENTO"



660 PRINT" VPRINT - 3. PERCUSION™

670 SOUND 1,100,10

630 REM

690 IT INKEY G0 THEN NR-OIGOTO 730

700 IT INKEY 1665)w0 THEN NR~I:GOTO 730

"I0 IT INKEY “O THEN NR-2IGOTO 730

720 SOTO 600

730 PEN _21PRINT " VPRINT* V IF NR-N THEN PRINT "' {CORRECTON I LA RESPUESTA ES
ZrOR b~1 to 3:roR a»13 to o step -isimk o,a soun

D 1,A, inext a,b:ac-acu

-00 ir NR7N THEN PRINT "INCORRECTO. LA RESPUESTA ERA ""JR*ISOUND 1,600, 100: POR A

-1 TO 100! PLOT RND*600,RND*400:NEXT A

750 MEXT P

760 NODE OrrOR A“1 TO 15VIMK A,27 AINEXT A

770 PEN 31PRINT mIKS* RESULTADOS

a0 PRINT" VPRINT* ™

790 PEN 2IPRINT " ACIERTOS__. *|AC

900 PRINT ™ *

310 PEN 3!'PRINT " FALLOS..... V20-AC

020 PRINT" VPRINT™ VPRINT"

330 PEN 1IPRINT" PORCENTAJE!'"'IACX5?"3"

310 PRINT" VPRINT™ VPRINT™" ™

350 PRINT "™XEEZHQ XX ox oo

060 rOR A0 TO 100A**“INKEY*ISOUND 1,A,1,15INEXT A

00 IF INKEY*-"""THEN Q"0

030 SOTO 250

090 MOPE 2IRESTORE 90

900 TOR A-1 TO 3

910 READ A*,N

920 PRINT '* [INSTRUMENTOS DE "JA*JV VPRINT' ™

930 TOR B-1 TO NITREAD B*IPRINT ' ™" IB*,INEXT B

9410 PRINT" _VPRINT"" VPRINT " ™

950 NEXT A

960 GOTO 360

970 DATA CUERDA,13

930 DATA VIOLIN,VIOLA,VILONCELO,CONTRABAJO, LAUD,GUITARRA, BANDURRIA,BANJO,ARF?A,CI

TARA,CLAVECIN,ESPINETE,,UKELELC

990 DATA VIENTO,23

1000 DATA FLAUTA,FLAUTIN,OBOE,DULZAINA, TENORA, CLARINETE , FAGOT , CARAMILLO, TXISTU,G

AITA,TROMPA ,TROMPETA ,CLARIN , TROMBON ,CORNETA ,FIMOLE ,B

UGLE, TUBA,CUERNO,, SAXOFON , ORGANO , ARMONICA , ACORDEON

1010 DATA PERCUSION, 10

1020 DATA TRIANGULO,PLATILLOS,CAMPANA ,GONG ,TAMBOR ,BOMBO,T IMBAL ,PANDERETA ,MARACA,

P1ANO, X1LOFONO, CLAVICORDIO, CELESTE ,MARIMBA

1030 DATA 3,«,<1,5,%1,7,4,7,%1,5,<1,*1,*1,2,%1,0,4,0,<1,2,*1,*1,8,*1,2,2,8,2,8,4,*1,5,*1,7,4,

“«~,4,5,4,4,4,2,4,0,4,0,4,2,4,4,0,2,2,0,9,0

1040 DATA



10 REM **2* AS DE CORAZONES o
20 REN ** ANGEL GARCIA DELGADQ **7*
% RE\A FhAAIAAAA g_T_S_ FEIIAIAAAAAX

30 MODE O: INK 0,26:INK 1,0:INK 2,3

60 PAPER O.-BORDER 26:PEN 1:CLS

70 ORIGIN 316,200

DEG

90 GRAPHICS PEN 2

100 FOR A-O0 TO 360 STEP 5

110 PLOT 250*CO3(A),40*SIN"A)

120 DRAUR 5S0*COS ]g ,110*SIN (AI

130 30UND 1,A,1,

140 NEXT A

130 PRINT CHR*<22)+CHR*<I)

160 PEN 1

170 TAG

180 GRAPHICS PEN 1:MOVE - " -
190 INK 2,8.26 235,6:PRINT "AS DE CORAZONES*J:TAGOFF
200 FOR A-0 TO 300

210 SOUND 1,A,1,13

220 SOUND 2,A+5,1,15

230 SOUND 3,500-A,1,15

240 NEXT A

230 FOR AN0 TO 1000:NEXT A

260 MODE 1

270 PRINT "4p»* AS DE CORAZONES **** A.G.D. o
280 PRINT ™ ":PRINT""  DESCUBRE CUAL DE ESTAS CARTAS ES"

300 PENNI=prRiTEY 2:PRINT" EL AS DE CORAZONES™
310 PRINT ™ PARA ELEGIRLA PULSA 1,2 o 3*

320 LOCATE 11,21:PRINT"1 2 3"

330 GOSUB 570

340 AC=0:FA-O: GOSUB 780
350 FOR N“1 TO 3:GOSUB 610:NEXT M
- V OR A1 TO -5:SOUND 1, 100+HRMB*10, 1,15: FOR B=1 TO RNB*200:MEXT B: T*=IMKEY*: NE

370 S“1eINT IRND*3)
380 IF S-1 THEN B*=CHR*(228>:E*=CHR*<227!1:D*=CHR* (229
390 IF S=2 THEN E*=CHR* (228): B*"CHR* D=—CHR«
<D IF S*3 THEN D*-CHR* ) 'B*ZCHR* EBCHR* ( 9
"110 SOUND 1,200,20,15
1 120 T*«INKEY*:IF T*-"** THEN -120
AAO 1-""UTT*>" AND ANB THEN SOUND 1,800,20, 13: GOTO <120

i 150 M~T:IF T“1 THEN A*-B*
1< IF T=2 THEN A*=E*

1470 IF T3 THEN A*-D*

<180 GOSUB 670: SOUND 1,20,20,15
1<19 FOR A-1 TO 300: NEXT A

300 IF T-S THEN GOSUB 890
1510 IF Tt."S THEN GOSUB 920

320 GOSUB 780

530 A«-B*:N-1:GOSUB 670

XI0 A*=E*: N-2: GOSUB 670

350 A*-B*:N-3:GOSUB 670

560 FOR A-1 TO 1500:NEXT A:GOTO 330
S-0 UIMBOU hli ,3, 13, 10, 19

380 UINDOU 2, 17,X1, 10, 19

500 UINDOU A3,26,33,10,19

600 RETURN
c11 ) onre AHRISTEPRLL T MILCHR*1150) | CHR*(134> I CHR*(154>)CHR«(134) | CHR*(134MCHR
620 C*~CHR* (I<IR) *CHR* (207) »CHR* ~20-) «CHR* ~207) *CHR*(207) *CHR*(207) 4CHR»! 119)

*S5e-O_PRIMT rifjc=  PATCT ZPRINT FEN,C:PRINT P.N.C*: PRINT AN,C*:PRINT IW,C*:PRIN

6<10 PRINT PKM,CHR*(147) FCHR*(13<0) 1CHR*1154) | CHR*(134) ICHR*(154) |OHR*( 13-1)1CHR*< 13

650 SOUND 1,200,5,15
660 RETURN

*a30MCHP*US5¢, T 1:PRINT PM-CHR* CHR* <isHMCHR* (( 154)1 CHR™ 1154)«CHR*(154) |CHR



GBO PRIMIPIN, OVR«< L) J"1'"; ' m+CHR* (149)

690 PRIMIPIN, CHR*< 149) &) ' *4OHRd<149)

700 PRIMTFEN, CHR*(140)ai” “+CHR«1149)

710 PRIMIPIN, CHR*( 149) oM "4CHRAT (149

720 PRIMIPIN,CHR< (149) +" *"»CHR*<149

=3 PRIMIPIN ,CHR* (149) *- "SCHR* 1149)

740 PRIMIPIN, CHR« "149) 1** iA<J CHR* (149)

750 PRIMIPIM, CHR™ (149) ;™ 2" ICHR*(149) h
00 30UNP 1,100,5,15

770 RETURM

780 LOCATE 6,25:PRIMT“ACIERTO  )AC:LOCATE 23,25:PRINT'FALLOS:
790 IF FA"4 THEM GOTO 310
300 RETURM
GIO REM ** FINAL ***
320 FOR A-O TO 1000ISOUMD 1,A,L:NEXT A
330 MODE O
310 PEM 2
ggpnV' C50 INK 2,15,0
v 360 LOCATE 6,12: PRIMT"GAME O7ER"

" 370 FOR A”1 TO 5000:NE7T A
330 RUM
390 AC-AC41
900 roR B-i to io:itor a-o to 30UMP 1,A,1,15:NE~T A:NEXT B
910 RETURM
020 FA-FAFL
930 GOUND 1,500,50,15
940 roR A“500 TO 700:30UNB 1*A,1,15:NE~T A:RETURM

_ 1 1
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