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E D ITO R IA L

Muchos se preguntan el por qué de una evolución tan rápida 
como la que ha tenido lugar en nuestro país, hasta hace poco tan 
escasamente informatizado. En este momento ya existen casi dos 
millones de ordenadores personales vendidos.

Si nos limitamos al ordenador personal, uno de los factores 
más destacados para explicar su enorme difusión reside en que la 
informática se ha convertido, indudablemente, en el tercer idioma. 
Y, en la práctica, el camino más directo para iniciarse y familiari­
zarse en este nuevo idioma es a través del juego. El juego es previo 
al aprendizaje.

Existen pocos medios como el ordenador que, al mismo tiem­
po, proporcionen entretenimiento, diversión, desarrollo de la acti­
vidad mental y puesta al día en el manejo de máquinas, lenguajes y 
sistemas que son tanto presente como futuro. Y, por otra parte, 
según muchos, este sistema de ocio-educación resulta cada día 
más asequible y barato, comparándolo con una película o espec­
táculo cualquiera.

Hasta pronto, y que os divertáis.
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Destruye a los invasores que han llegado de otro 
han agotado sus reservas de energía i

• ■ -'v* I
FV..-p¡̂-.'S

—
tu túnica barrera de energía, de la que dispones 
extraño planeta en el que te encuentras.

Cada enemigo que mates te cont

m m m

un buen récord y a la vez conservar tu 

invasores que puedas. Para eso dispones 
mover hacia arriba y Cpds LOCK. 
parar.

ENTEF

10 REM ********** INVASION ************
20 REM **** ANGEL GARCIA DELGADO ****
30 REM *********** G.T.S. *************
40 REM
50 SYMBOL AFTER 160
60 SYMBOL 160,252,132,246,251,255,254,252,252
70 SYMBOL 161,0,0,0,127,127,0,0,0
80 SYMBOL 162,66,36,126,153,153,126,60,231
90 SYMBOL 163,255,241,253,245,245,253,241,255
100 SYMBOL 164,73,146,73,146,73,146,73,146
110 MODE OIINK 0,0:INK 1,26:INK 2,23:INK 3,8
120 paper o:border o:pen i
130 CLS
140 ORIGIN 0,0:FOR A-0 TO 600 STEP 5:GRAPHICS PEN 1 ■*■ INT (RND*15) : PLOT A.RND*400:N
EXT A r
150 LOCATE 7,12:PRINT "INVASION"
160 POR A-l TO 1000 STEP 10:SOUND 1,A,1,15:NEXT A
170 INK 1,26,0
180 FOR A-300 TO 0 STEP -1
190 SOUND 1,A,1,15:SOUND 2,A+10,1,15:SOUND 3,RND*200 1 ,15
200 NEXT A:INK 1,26
210 FOR A-15 TO 0 STEP -1:S0UND 1,200,100,A,0,0 31:NEXT A
220 MODE 1:INK 0,0:INK 1,26:INK 2,23:INK 3,8
230 GRAPHICS PEN 1
240 FOR A-0 TO 600 STEP 5:PLOT A,RND*400:NEXT A
250 PEN 1
260 LOCATE 13,2:PRINT "<< INVASION >>"
270 PEN 3
280 LOCATE 1,5:PRINT "DESTRUYE A LOS INVASORES ANTES DE QUE SE"
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LOCATE 1,7:PRINT "APODEREN DE TU BARRERA DE ENERGIA IONICA"
PEN 2
LOCATE 15,10¡PRINT "CONTROLES:"
PEN 1
LOCATE 13,13IPRINT" TAB. ARRIBA"
LOCATE 13,15:PRINT" CAPS. ABAJO- 
LOCATE 13,17:PRINT"ENTER. DISPARO-
LOCATE 5,22:PEN 3:PRINT "PULSA -S- PARA COMENZAR A JUGAR"
IF INKEY*<>"S" AND INKEY*<>"s" THEN 370 
MODE 1 
PEN 1 
DIM M(1O)
ORIGIN 0,240 
C=25
GRAPHICS PEN 1: FOR A=»0 TO 640 STEP 5:PL0T A, RND*150: NEXT A
GRAPHICS PEN 2:F0R A«0 TO 640:C«C+9*RND-9*RND:PLOT A,O:DRAWR O,ABS<C>:NEXT A 
FOR A-12 TO 21 ILOCATE 2,A:PEN i:PRINT CHR*<164)
PEN 3:L0CATE 39,AIPRINT CHR*(162)
M(A-11)»39:NEXT A
LOCATE 2,li:PRINT CHR*(163)
LOCATE 2,22:PRINT CHR*(163)
WINDOW M, 1,40,24,24 
GOSUB 650 
X* 17
B*="":FOR A=1 TO 16:B*-B*+CHR*<161):NEXT A 
LOCATE 3,XIPRINT " "
IF INKEY(68)=0 THEN X=X-1:IF X<12 THEN X=12 
IF INKEY (70) *0 THEN X-X+HIF X>21 THEN X*21 
PEN 11 LOCATE 3,X:PRINT CHR*(160);
IF INKEY(18)“O THEN GOSUB 660 
PEN 2:N=1♦INT <RND*10>
PEN 3
M(N)«M(N)-21 LOCATE M(N> ,N+l1:PRINT CHR*(162)J"
IF M(N)<2 THEN GOTO 710
GOTO 540
END
PPINTM , "PUNTOS: " | P: RETURN 
PEN 2:PPINT B*
FOR A= 1 TO 100 STEP 10IS0UND 1, A, 1, 15: NEXT A
IF M(X-11)<20 THEN M(X-11)=39:SOUND 2,200,1O,15,O,O,30:P-P+5IGOSUB 650 
LOCATE 4,X:PEN OlPRINT B*
PETUPN
FOP aal TO 100:SOUND 2,a,1,15,O,O,30:NEXT a
MODE O
PEN 2:INK 2,-17, O: LOCATE 6,7: PRINT " GAME OVER­
EEN i:LOCATE 5, 13:PRINT"PUNTOS I "J P 
FOP A*1 TO 1OOO:A*-INKEY*:NEXT A 
PON 21 O

—

— —

Captura las bolas de caramelo 
que tú, como eres un goloso, 

;ipio te resulte un poco d 
sves varias p¡ 

atacar es la velocidad
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420 LOCATE H,I:PRINT B*:I-=I + 1
430 IF 1-23 THEM IF X»H THEM SOUMB 1,100,10,13:P=P+1:GOTO 460 
440 IF I>24 THEM SOUMB 1,500,10,13:OOTO 460 
430 GOTO 370
460 LOCATE H,I-1:PRINT" ":NEXT B 
470 MODE O
480 LOCATE 6,11:PRINT"GAME OVER"
490 LOCATE 3,13:PRINT’PUMTOS.."IP
300 FOR A“1 TO 200
310 SOUMB 1,A,3,13,0,0,31
320 NEXT A
330 RUN 30
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las manzanas están envueltas en papeles, impidiéndote ver si están madu­
ras o verdes. Has de tener mucho cuidado al elegir manzana, ya que mien­
tras elijas maduras todo irá bien, hasta que elijas una verdes, porque te pro­
ducirá cólico, muriendo y acabando la partida.

Para elegir las manzanas introduce primero la fila y luego la columna.
¡¡Ojo con las m anzanas verdes y con Ios tenderos!!
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10
20

30

70
80

REM *** LA MANZANA ENVENENADA ***
REM *** ANGEL GARCIA DELGADO ****
REM ********** G.T.S. ***********

40 REM
50 SYMBOL AFTER 160
60 SYMBOL 160,60,6,59,113,1,29,63,103 

SYMBOL 161,0,0,0,0,0,120,252,254 
SYMBOL 162,111,95,95,127,127,63,30 

90 SYMBOL 163,254,254,254,254,254,252,120,0 
100 MODE OIINK 0,24:INK 1,0:INK 2,6:INK 3,18 
110 BORDER 24:PAPER OlCLS 
120 ORIGIN 320,200 
130 GRAPHICS PEN 3 
140 FOR A-0 TO 2*PI STEP PI/50 
150 PLOT 0,0:DRAWR COS(A)*300,SIN(A)*180 
160 NEXT A
170 PRINT CHR*(22)♦CHR»<1)
180 PEN 1
190 LOCATE 8,13:PRINT"MANZANA"
200 FOR A*1 TO 1000 STEP 4:SOUND 1,A,1,15,O,O,31:NEXT A 
210 INK 3,18,24
220 FOR A-l TO 1000 STEP 5:SOUND 1,A,1,15:SOUND 2,A+10,1,15:SOUND 3,1000-A,1,15: 
NEXT A
230 a*-CHR*<160)+CHR*<16Í)+CHR*(10)♦CHR*(8)♦CHR*(8)+CHR*(162)+CHR*<163)
240 INK 3,18 
250 MODE 1 
260 PEN 1
270 PRINT "<< LA MANZANA ENVENENADA >> << A.G.D. >>"
280 PRINT:PRINT:PRINT"VE COMIENDOTE LAS MANZANAS DEL CESTO..."
290 PRINT:PRINT"PERO SOLO LAS MADURAS, YA QUE SI MUERDES"
300 PRINT"UNA QUE ESTE VERDE PERDERAS!!!."
310 PRINT:PRINT:PRINT"PARA "ELEGIR LAS MANZANAS INTRODUCE"
320 PRINT:PRINT"PRIMERAMENTE LA FILA, Y LUEGO LA COLUMNA"
330 FOR A*1 TO 39 STEP 4:PEN 2:L0CATE A,20:PRINT A**!PEN 3:PRINT ACNEXT A
340 INK 2,6,18:INK 3,18,6
350 IF INKEY*-"" THEN 350
360 INK 2,6:INK 3,18
370 MODE l:P*0:DIM M < 8,5)
380 PEN 1
390 FOR A*1 TO 10:M(1♦INT(RND*8) ,1 + INT <RND*5> )*2 
400 NEXT A

D E F G H"

410 GRAPHICS PEN 1 
420 MODE 1 
430 ORIGIN 0,200 
440 PLOT O,150:DRAWR 700,0 
450 PLOT O,-150:DRAWR 700,0 
460 WINDOW M, 12,35,9, 19 
*70 PENM , 1
480 LOCATE 12,75PRINT"A B C 
490 B**"l 2 3 4 5 "
500 FOR X-l TO 10 STEP 2
510 PEN i:LOCATE 10,X+9:PRINT MID*(B*,X,1)
520 FOR Y*1 TO 16 STEP 2 
530 PEN 1:LOCATEAl,Y,X 
540 PRINTM , A*
550 NEXT Y:NEXT X
560 WINDOW A2,10,40,24,24
570 PENA2,1
580 P-0
590 GOSUB 740
600 SOUND 1,200,20,15
610 INPUT A2," FILA <1-5):"»F
620 IF F<1 OR F>5 THEN SOUND 1,400,50:GOTO 610 
630 INPUT A2,"COLUMNA <A-H):"|C»
640 B*“"ABCDEFGH"
650 C*0:F0R A*1 TO LEN(B*)



660 IF C*-MID*<B*,A,1) THEN C-A
670 NEXT A: IF C«0 THEN SOUND 1,400,50: GOTO 630 
680 B=M<C,F>
690 IF B=2 THEN PENM,3:G0SUB 730: SOUND 1,400,50: GOTO 750
700 IF B-0 THEN M(C,F)=1:P=P+5:PENM,2:GOSUB 730CF0R A=1 TO 1000 STEP 10IS0UND 1 
,A,1,15:NEXT A
710 IF B=*l THEN SOUND 1,400,200: GOTO 610 
720 GOTO 590
730 LOCATE M  , C*2-l , F*2-l : PRINT M,A*:RETURN
740 LOCATE 14,2:PRINT "PUNTOS:“¡P:RETURN
750 FOR A=400 TO O STEP -1:SOUND 1,A,1:NEXT A
760 FOR C=1 TO 8:F0R F=1 TO 5
770 N-M(C,F):IF N=0 OR N-l THEN PENM , 2
780 IF N=2 THEN PENM , 3
790 GOSUB 730
800 SOUND 1,100,5
310 FOR N=1 TO 50:NEXT N
820 NEXT F:NEXT C
830 PRINT A2,” *** GAME OVER ***■
840 FOR A*1 TO 5000:NEXT A:RUN 220

SOGA

Todo el invierno has estado entrenándote rigurosamente para poder com­
petir con un compañero de tu clase que te hizo una apuesta, la cual tienes 
pendiente.

Estás algo nervioso pues te quedan pocos minutos para jugar a la soga 

con tu compañero. Te sudan las manos, te tiembla el cuerpo; pero tú por 

fuera muéstrate tranquilo, que tu contrincante te vea sereno, y a luchar para 

que quedes vencedor y presumas entre tus amigos. Dispones de las teclas: 
q. izquierda; p. derecha.

Que gane e l mejor.

<
(D

O
< />

10 REM
20 REM **** SOGA *** 1986 G.T.S. ***
30 REM **** ANGEL GARCIA DELGADO ***

50 GOSUB 300
60 SYMBOL AFTER 199
70 SYMBOL 200,0,7,15,13,14,7,0,31
80 SYMBOL 201,0,224,64,96,64,192,0,0
90 SYMBOL 202,32,37,34,33,126,227,185,207
100 SYMBOL 203,128,0,132,123,129,126,0,128
110 SYMBOL 204,192,195,225,80,48,104,161,3
120 SYMBOL 205,0,160,208,232,104,208,232,244
130 SYMBOL 206,0,7,2,6,2,3,0,0
140 SYMBOL 207,0,224,240,176,112,224,0,248
150 SYMBOL 208,1,0,97,222,129,126,0,1
160 SYMBOL 209,4,164,68,132,126,199,157,243
170 SYMBOL 210,0,3,11,23,22,11,23,47
180 SYMBOL 211,3,195,135,10,12,22,133,192
190 SYMBOL 212,0,0,0,119,238,0,0,0 I

8



MODE líINK 0,26íINK 1,0:INK 2,13:INK 3,3 
WINDOW Pil , 2,39,2,2: PEN M  , J.: PAPER M,0:CLS M  
PAPER OIBORDER 26:PEN 1
A*-" "+CHR* ( 200)♦CHR* < 201) ♦ " "+CHR*<206>+CHR*<207>+" ■
c*»--:for a=i to 9:c*«c*+chr*<212):next
B*=" "+CHR*<202) ♦CHR*<203> + CCCHR* < 208) +CHR*(209) ♦ ■ -
C*=" "+ CHR<(204)+CHR*(205)♦" ■+CHR*(210)+CHR*(211)♦" *
t=2:locate i,5:for a«i to 200:print chr*<231)i:pen t>3 then t»2
NEXT A
PLOT O,145:DRAWR 0,100:DRAWR 630,O:DRAWR O,-100:DRAWR -630,0 
FOR A*=0 TO 130 STEP 4: PLOT O, a: DRAWR 630,0: NEXT a 
PLOT O,399:DRAWR 633,O:DRAWR O,-40:DRAWR -633,O:DRAWR 0,40 
PEN 1

PREPARADOS..

LISTOS...

,":SOUND 1,478,100,15 

':SQUND 1,400,100,13

ADELANTE

PRINT P»1 , -
FOR A=1 TO 1000:NEXT 
PRINT M ,-
FOR A=1 TO 1000:NEXT 
PRINT fcl,- !••!«
SOUND 1,100,50,15 
x =  1 2

IF INKEY(67)=0 THEN X*X-1:IF X-4 THEN G«1:G0T0 450
LOCATE X,13:PRINT ACLOCATE X,14:PRINT B*:LOCATE X,13:PRINT C*
IF INKEY(27)=0 THEN X*X+1:IF X>19 THEN G»2:G0T0 430
LOCATE X,13:PRINT ACLOCATE X,14:PRINT B C  LOCATE X,15:PRINT C*
GOTO 400
PRINT M," GANA EL JUGADOR";G
INK 2,15,3:INK 3,3,15
FOR A«0 TO 500 STEP 2:SOUND 1,A,1,15:A*-INKEYCNEXT A 
IF INKEY*=""THEN 480 
RUN 60
INK O,26:INK 1,0,8:INK 2,1 
MODE O 
PEN 1
PRINT "******* SOGA *******"
PEN 2:PRINT" ":PRINT"TIRA DE LA SOGA !!>"
PRINT" ":PRINT" GANARA EL JUGADOR"
PRINT" ":PRINT"QUE SE LLEVE LA SOGA"

:print- q. jug izquierda-
P. JUG. DERECHA"

PRI NT " ******»»*)( X * X* X X* * ** " 
PRINT" ANGEL GARCIA D."

PRINT" -:print 
PRINT" ":PRINT 
PEN l:PRINT" "
PEN 2:PRINT" "
FOR B=1 TO 2 
FOR A=1 TO 500 
SOUND 1,A,1,15 
SOUND 2,A+10,1,15 
SOUND 3,500-A,1,15 
NEXT A
NEXT b:return

PRINT"
PRINT"

®s¡

—

jrama) con las lluvias y temperatu-programa dibuja un gráfico (el 
i todo el año.

gráfico de barras representa las precipitaciones en m m ./m 2 (rojo). El 
jráfico de líneas (azul) representa las temperaturas en grados centígrados. 
El programa muestra la temperatura media anual, y el total de precipitacio­
nes.

ÍSSS
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La entrada de datos está controlada, por lo que resulta casi imposible la 
introducción de errores.

10 REM X X X X X X X X X * CLIMOGRAMA XX X XX X XX XX-X 
20 REM XXX ANGEL GARCIA DELGADO XXXXXXXX 
30 REM XXXXXXXXXXX G.T.G. XXXXXXXXXXXXX 
•10 REM
50 MODE 0:INK 0,26:IMK 1,0:IMK 2,0
60 PAPER 0!BORDER 26:TEN 1 : CLS 
70 ORIGIN 316,200 
00 DEG
90 GRAPMICG PEM 2
100 POR A“0 TO 360 STEP 5
110 PLOT 170XCOS <A) ,40XSINíA)
120 DRAIÍR 100XCOG í A) , GOXSIN ( A >
130 GOUMD 1,A,1,15 
140 NE'ÍT A
150 PRIMT CHR1M22) <CHR*(1)
160 PEM 1
170 LOCATE 6,13:PRIMT "CLIMOGRAMA"
1G0 IMK 2,G,26 
190 rOR A-0 TO 500 
200 SOUMD 1,A,1,15 
210 SOUMD 2,A♦5,1,15 
220 SOUMD 3,500-A,1,15 
230 NEYT A
240 FOR A“0 TO 1000:NEYT A 
250 MODE 1
260 PEM l:PRIMT " ESTE PROGRAMA DIBUJA UMA GRAFICA"
270 PRIMT" ■SPRINT" ("i SPEM 2:PRIMT"CLIMOGRAMA";:PEM 1:PRIMT") COM LAS LLUVI
AS "
2G0 PRIMT" 
270 PRIMT" 
300 PRIMT" 
310 PRIMT" 
320 PRIMT" 
330 PRIMT

:PRIMT" Y TEMPERATURAS DE TODO EL AMMO"
:PRIMT" ":PRIMT" EL GRAFICO DE BARRAS REPRESENTA"
:PRIMT" LAS PRECIPITACIONES EM (ROJO)"
.•PRIMT" "SPRINT" EL GRAFICO DE LINEAS (AZUL) REPRESENTA"
:PRIMT" LAS TEMPERATURAS EN GRADOS CENTIGRADOS"
"SPRINT " "SPRINT" “SPEM 2SPRINT " INTRODUCE LOS DATOS. POR FAVOR

340 PEN 1S MIMBOU M, 1,40,23,25 
350 DIM D í12,2)
360 DATA ENERO,FEBRERO,MARZO,ABRIL,MAYO,JUMIO,JULIO,AGOSTO,SEPTIEMDRE,OCTUBRE,NO 
VIEMBRE,DICIEMBRE 
370 RESTORE 360
390 CLSM : PRINTM , " " : PRINTM , " XXXXXXXXX X XXX TEMPERATURAS X XXXXXX XXX XX X"
390 SOUMD 1,200,100,15 
400 FOR A-l TO 1500S NEXT A 
410 FOR A-l TO 12SREAD M*
420 CLS MSPRINT M ,"TEMPERATURA DEL MES DE "|M*: PRINTM," "
430 IMPUT M  , P í A, 1) S IF DÍA, 1X0 OR DÍA,1.X55 TMEN SOUMD 1,4",C, 50, 15: GOTO 420 
440 SOUMD 1,200,5,15 
450 NEXT A
460 CLSM S PRINTM , " ": PRINTM ," XXXXXXXXXXX PRECIPITAC IONES XXXXXX XXXX XX"
470 SOUMD 1,100,200,15:FOR A=1 TO 1500:NEXT A 
480 RESTORE 360SF0R A=1 TO 12S READ M*
490 CLSMSPRIMTM, "PRECIPITACIONES MES DE " i M*
500 PRINTM," " S IMPUTM ,D(A,2)
510 IF DÍA, 2X0 OR DÍA, 2X550 THEM SOUMD 1,470,50, 15 S GOTO 490 
520 NEYT A
530 MODE 1SINK 1,OSIMK 2,6:IMK 3,14
540 pem 2:primt"mes: temperatura: precipitaciones:•
550 PEM 1
560 RESTORE 360
570 m-̂o:p-o
580 FOR A-1 TO 12
590 READ MCPRIMT M*|TAB(13)jD<A,1)\ TAB(26)\ D<A,2)
600 M”M* P í A, 1) : P~P ♦ P í A, 2)
610 NEYT A
620 PRIMT " ":PEM 2:PRIMT "MEDIA ANUAL: "JM/12
630 PRIMT " "
640 PEM 3:PRIMT "TOTAL PRECIPITACIONES: "?P
650 PRIMT " ": PRIMT" ": PRIMT "PULSA -G PARA VER LA GRAFICA )))"
660 IF INKEY*'>"G" THEM 660 
670 SOUMD 1,100,50,15 
680 MODE 1 
690 PEM 1
700 LOCATE 10,25:PRIMT "E F M A M J J A S O M D"O N D



Este programa dibuja donuts en tres dimensiones, con los datos de an­
chura, altura, grosor y concentración que se introduzcan. Él programa em­
pieza con una extraña, pero original presentación, producida mediante la 

animación de las dieciséis tintas disponibles en el MODE 0.

10 RCM Y. Y. Y. Y. Y Y Y. Y. Y. Y. DONUTS Y. Y. X Y. Y. **1 Y. XX XX 
20 RCM Y. Y. Y. ANGEL GARCIA DELGADO Y.YYYY 
30 RCM ********** G.T.G. ************ 
<10 RCM

TO 15IIMK 3 , 2 6  3i

■’K:

0,0:PAPER O:BORDCR O

FOR a-1 
NE~T a 
INK
MODC O
ORXOXN 320,200 

100 TOR a-2 TO 15 
110 FOR b~0 TO 2XPI STEP PI/5 
120 GRAPHICS PEN a: PLpT 20*a'*C0S 
130 DRAUR 50KC0S (a) , 30XSIN ( a)

a

'
t) , 20*a*SIM (fc )

^ -* -- i¿ -- m



PRAIJR 5CXSIN (a>,50KC00(a>
PRAU 20XaKC00 (b) , 20XaXSIN <b)
TLOT RNPJÍ320 RMPX320,RNPX200 RMPX20Q 
NE.YT b 
MEKT a
LOCATE 3,13: IMK 1,26:TEN 1! RRIMT CHR* (22? *CHR* < 1 | "POMUT1
FOR a~2 TO 13
IF a.'2 TIIEM IMK a -1,0
IMK a,26 a
FOR r-100 TO 200 OTER ÍOIGOUMP 1,2,1,15:NE.YT 2 
ME.YT a 
IMK 15,0
IT INKEY*<>"" TIIEM OOTO 200 
OOTO 200
IMK 1,26:MOTE 2:PEM 1 
UIMPOl.» 1,00,23,25 
ORIOIM 320,200 
COUMD 1,200,10
IMrUT "ANCHURA TEL EOMUTO (O 320.*: "JAN 
IMrUT "ALTURA DEL P0NUTC !O 150>:"jAL
imrut ■opooor ii i5o::-;o 
inruT " comccmtrac iom :i 200>: -; :

OOOUD '13 
NCYT M 
GOTO 310 
rCOíMOVE 
PRAU o*c

TOR A - 0  TO ' 100 G T C r  1 0

:,oícoo:a) » y:md't a:return

lúmeros

...

Código Postal 

Fecha — ..

Ciudad

El importe lo haré efectivo:

□  Por giro postal n.°..-...... .....-..

□  Por talón nominativo adjunto.

A remitir a CORRER, C/. Bailén, 20. 1.° izqda. 28005
—
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Cuando quieras rellenar la primitiva y no sepas que número! 
tienes este programa que te genera el boleto completamente al 

Al principio del programa se te da a elegir el tipo de apues 

que desees, junto a la relación de precios correspondientes.
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10 REM XXXXXXXXXX PRIMITIVA v. vyyvvyyvvv
20 REM XXX ANGEL GARCIA DELGADO y w y v v v v
30 REM XXXXXXXXXXXX G.T.3. yyyyyyyyyyyy
40 REM
50 MODE o:imk o,o:INK 1,26:IMK 2,0
60 PAPER 0:BORDER OíPEM l:CLS
70 ORIGIM 325,200
00 DEG
90 GRAPHICS PEM 2
100 rOR A-0 TO 360 STEP 5
110 PLOT ÍTOXCOOIA! ,<10*SIN!A)
120 DRAUR 100XC0S(A),0OXSIN(A)
130 SOUMD 1,A,1,15
140 MEXT A
150 PRIMT CHR*(22)+CHR*(1)
160 PEM 1
170 LOCATE r,13:PRIMT "PRIMITIVA"
100 INK 2,0,0
190 FOR A~0 TO 500
200 SOUMD 1,A,1,15
210 SOUMD 2, A * 5, 1, 15
220 SOUMD 3,500-A,1,15
230 MEXT A
240 FOR A-0 TO 1000!MEXT A
250 MODE 1
260 INK 2,0
270 RESTORE 730
200 PRIMT "XaXXXOSXXXXXXXXXXXJ'XXXXXXXXXXaXXXXXXXXX"1 
290 PRIMT " TIPOS DE APUESTAS A ELEGIR (PRECIOS)"
300 PRIMT "XXXXXXXXXXXXXXXXXXfcXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX"
310 PRIMT
320 FOR A“6 TO 12
330 READ M
3'10 PRIMT " "JA? "MARCAS...........  " I MX25| "PTS. "
350 PRIMT 
360 NEXT A
370 PRIMT: PRIMT" XXX XXXX XXX XXXX-XXXXXXXXX XXXXXXX-XXXXXXXXXX*
300 IMPUT " CUAMTAS MARCAS "JM
390 IF N' ó OR M>12 THEM SOUMD 1,200,50,15:GOTO 250
400 MODE 1
'110 PRIMT "XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX PRIMITIVA XXX ANGEL GARCI 
A DELGADO XXXKXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX XXXXXX XXXXXXXXXXX"
•120 UIMDOU M, 1,35,5,20 
'130 UIMDOU *2,20,35,5,20 
i-10 GOSUB ó-10 
-150 DIM Z (-19)
460 PEMPkl, 2 
-1-0 POR Ĵ l TO M
100 M~1 » IMT (RMDX49) : IF Z(M)̂ 1 THEM GOTO -ISO 
490 Z(M>- 1 
500 MM-M
510 M2-IMTÍMM/7):Ni-NN ÍM2X7)
520 IT MI-O THEM N2-N2 l:Ml=7 
530 X-lfM2X3:Y“MlX2-l 
540 LOCATEM, X, Y 
550 IF M(10 THEM PRIMTM," *
560 IF M.N 9 THEM PRIMTM, M 
570 PRINTPl2, M 
500 SOUMD 1,100+M,10,15 
590 NEXT J 
600 PEM 1
610 LOCATE 5,22:PRIMT"PULSA 
620 IF IMKEY*'. >-S" THEM 620 
630 RUM 250 
640 L-i: PEMPkl, 1

1 M: L O C A T E P i l , X H , Y :  P R I M T M  , " O"

PARA OTRA PRIMITIVA
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6'50 FOR Y-1 TO 20 STEP 3
ÓÓO FOR Y-l TO 13 GTEP 2
670 LOCATEME, Y! IF L:>9 THEM PRIMTM , L
¿jCo ir l: io thcm primtm," "íl:locatcm,x*i,y:printm,-o-
690 L-LU 
700 NC”T Y 
71jO NE”T y.
-20 RETURM
730 DAT A 1,7,20,3*1,210, <162,92'!*

[U
s¡p ¡®

- ____

IN S T R U M E N T O S

Wá
Este programa empieza con un fragmento del himno de la alegría, de 

Beethoven. En primer lugar el ordenador te muestra tres opciones a elegir 

cuestionario, listar o fin.
Seguidamente, según la opción que se elija, te formulará veinte preguntas, 

indicando al final el porcentaje de aciertos y fallos. Si ves que no te sabes 

todos los instrumentos, con ¡a opción dos podrás ver a qué grupo pertenece 

cada instrumento, y por último está el fin, que al pulsarlo el programa se 

para. Si se desea volver a ver el programa dar un run.

10 RCM XX INSTRUMENTOS X X

20 REM v X
30 REM XX ANGEL GARCIA X .X

<10 RCM X X
5 0 RCM XX G .  T .  G .  XX
6 0 REM
-o INK 0,0! INI' 1,26! INI' 2,0
o o DORTER OrrArCR o:TEN 1
7 0 MODC 0!GRAPHICS PCN 2
100 ORISIM 310,200
110 r o n  A - o  to 2xn STcr pi/so
120 TLOT 0,0:DRAU CIN'A?Xí150«RNPX1G0),COGÍA! X(COiRMDXIÓO)
130 NEX'T A
IdO PRINT CIIR* (22M CIIR* ( 1!
1 5 0 srccr i r i i '  30,30
160 LOCATE 5,13:rCN 1 SPRINT "INSTRUMENTOS"
1-0 INI' 2,0,0
100 RCSTORE 1030
170 READ A,D:ir A~ 1 THEM GOTO 1G0
200 r-'l'lOX '2MB.'12? ! ! T-ROUND ( 12500/D
210 OOUNU 1,TX5,AX10,15
220 SOUND 2,TX3,AX10,15
230 IT INKEY*'?"" THEM 250
2-10 GOTO 170
250 RCM XXX MENU XXX
2 6 0 MODE 1
2—0 INK 3,11
200 INK 2,0
r ? o GRATMICO TEN 1
300 ORIOIN 0,0:DR/\UR 600,0:DRAUR 0,39*? : PRAUR •600,0:DRAUR 0,-399
310 '..•INDO'..* C, 32, ó, 25
320 PRINT " "SPRINT" "

m m



:PRINT 

IPRIMT

?! elige tu or:ioM

1. CUESTIONARIO"

2. LISTAR DATOS"

3. TERMINAR*

330 TEN 3 
340 PRINT 
350 PEN i 
360 PRINT 
370 PRINT 
300 PRINT 
390 PRINT 
400 PRINT - "
410 PRINT" -
420 PEN 3:PRXNT"XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX"
430 IF INKEY(64 >-O THEN GOTO 470 
440 IF INKEY <65)“O THEN GOTO 090 
450 IF INKEY'57>*0 THEN MODE 1:END 
460 GOTO 430
470 REM XXXX CUESTIONARIO X X Y. X
400 MODE 1IINK 1,26:INK 2,20!INK 3,G
490 FOR P-l TO 20
500 MODE i!PEN 1 SPRINT "XXXXXXXXXX LOS INSTRUMENTOS X X X X X X X X X X X X 
510 N-INT (RNDX3)
520 IF N-0 THEN RESTORE 97*0 
530 IF M-1 THEN RESTORE 990 
540 IT N“2 THEN RESTORE 1010
550 READ R«,NN:NN*XNT (RNDXNN) S TOR Z^O TO NN: READ ICNEKT Z 
560 PEN 3:PRINT" •
570 PRINT-PREGUNTA:-|P|TAB'17)J"INSTRUMENTO:*íI*
500 PRINT - -SPEN 2
590 PRINT - "
600 PRINT -A QUE GRUPO DE INSTRUMENTOS CORRESPONDEVPRINT 
MSTRUMENTO CITADOS"
610 PRINT" -SPRINT" -
620 PEN 3SPRINT - (PULSA 1,2 o 3>"
630 PEN 1S PRINT * -
640 PRINT- "SPRINT - 1. CUERDA"
650 PRINT" "SPRINT " 2» VIENTO"

SPRINT" EL I

Y

y
v

i



660 PRINT" VPRINT - 3. PERCUSION"
670 SOUND 1,100,10 
630 REM
690 IT INKEY (6*1) ”0 THEN NR-0!G0T0 730 
700 IT INKEY !65) ■’O THEN NR~l:GOTO 730 
"’IO IT INKEY (57) “O THEN NR-2IG0T0 730 
720 SOTO 600
730 PEN 2! PRINT " VPRINT* V IF NR~N THEN PRINT "!! í CORRECTO!! ! LA RESPUESTA ES
VR*:roR b~1 to 3:roR a» 13 to o step -isimk o,a:soun 
D 1 , A, i: next a,b:ac-acu
-oo ir NR7N THEN PRINT "INCORRECTO. LA RESPUESTA ERA "JR*!SOUND 1,600, 100: POR A 
-1 TO 100! PLOT RND*600,RND*400:NEXT A 
750 MEXT P
760 NODE OrrOR A“1 TO 15!IMK A,27 A!NEXT A 
770 PEN 3! PRINT ■JÍK-S* RESULTADOS
"’aO PRINT" VPRINT* "
790 PEN 2!PRINT " ACIERTOS... *|AC
900 PRINT " *
310 PEN 3! PRINT " FALLOS..... V20-AC
020 PRINT" VPRINT" VPRINT" "
330 PEN 1!PRINT" PORCENTAJE!"i ACX5?"3"
3*10 PRINT" VPRINT" VPRINT" "
350 PRINT " * XttZ*0*XX****X*****"
060 rOR A”O TO 100!A*“INKEY*!SOUND 1,A,1,15!NEXT A
Ô O IF INKEY*-""THEN Q^O
030 SOTO 250
090 MOPE 2!RESTORE 9̂ 0
900 TOR A-1 TO 3
910 READ A*,N
920 PRINT " INSTRUMENTOS DE "JA*JV VPRINT" "
930 TOR B-l TO N! READ B*! PRINT " " I B*, ! NEXT B
9*10 PRINT" .VPRINT" VPRINT " "
950 NEXT A
960 GOTO 360
970 DATA CUERDA,13
930 DATA VIOLIN,VIOLA,VILONCELO,CONTRABAJO,LAUD,GUITARRA,BANDURRIA,BANJO,ARF?A,CI
TARA,CLAVECIN,ESPINETE,UKELELC 
990 DATA VIENTO,23
1000 DATA FLAUTA,FLAUTIN,OBOE,DULZAINA,TENORA,CLARINETE,FAGOT,CARAMILLO,TXISTU,G 
AITA,TROMPA,TROMPETA,CLARIN,TROMBON,CORNETA,FIMOLE,B 
UGLE,TUBA,CUERNO,SAXOFON,ORGANO,ARMONICA,ACORDEON 
1010 DATA PERCUSION,10
1020 DATA TRIANGULO,PLATILLOS,CAMPANA,GONG,TAMBOR,BOMBO,TIMBAL,PANDERETA,MARACA, 
PIANO,XILOFONO,CLAVICORDIO,CELESTE,MARIMBA
1030 DATA 3,«1,<1,5,*1,7,4,7,*1,5,<1,*1,*1,2,*1,0,4,O,<1,2,*1,*1,8,*1,2,2,8,2,8,4,*1,5,*1,7,4, 
“',4,5,4,4,4,2,4, O, 4, O, 4,2,4,4, O, 2,2, O, 9, O 
1040 DATA 1,1

'6



-235,6:PRINT "AS DE CORAZONES*J:TAGOFF

10 REM ****** AS DE CORAZONES ******
20 REN *** ANGEL GARCIA DELGADO ****
30 REM ********* g.T.S. ************
40 REM
30 MODE O: INK O,26:INK 1,0:INK 2,3 
60 PAPER O.-BORDER 26:PEN 1:CLS 
7O ORIGIN 316,200 
80 DEG
90 GRAPHICS PEN 2 
100 FOR A-0 TO 360 STEP 5 
110 PLOT 250*C03(A),40*SIN'A)
120 DRAUR 50*C0S (A) ,110*SIN (Ai 
130 30UND 1,A,1,13 
140 NEXT A
130 PRINT CHR*<22)+CHR*<1)
160 PEN 1 
170 TAG
180 GRAPHICS PEN 1: MOVE 
190 INK 2,8,26 
200 FOR A-0 TO 300 
210 SOUND 1,A,1,13 
220 SOUND 2,A+5,1,15 
230 SOUND 3,500-A,1,15 
240 NEXT A
230 FOR Â O TO 1000:NEXT A 
260 MODE 1
270 PRINT "***#»* AS DE CORAZONES **** A.G.D. ******
280 PRINT " ":PRINT" DESCUBRE CUAL DE ESTAS CARTAS ES"

™ INT- ':PEN 2:PR1NT' EL AS DE CORAZONES"300 PEN l:PRINT" ’
310 PRINT " PARA ELEGIRLA PULSA 1,2 o 3*
320 LOCATE 11,21:PRINT"1 2 3"
330 GOSUB 570
340 AC=-0: FA-O: GOSUB 780
350 FOR N“1 TO 3:GOSUB 610:NEXT M
- V 0R A’1 T0 -5: SOUND 1, 100+RMB*10, 1,15: FOR B=1 TO RNB*200:MEXT B: T*=IMKEY*: NE 

370 S“1♦INT í RND*3)
380 IF S-l THEN B*=CHR*(228>:E*=CHR*<227!:D*=CHR*(229)
390 IF S=2 THEN E*=CHR* (228 ) : B*^CHR* (227) : D*=-CHR« ( 229 >

| <100 IF S“3 THEN D*-CHR* ( 228) : B*=CHR* (22-") : E*~CHR* (̂ 9 )
I 'IIO SOUND 1,200,20,15 
I -120 T*«INKEY*:IF T*-"“ THEN -120

AAO Í-"Ü'T*>" AND ANB THEN SOUND 1,800,20, 13: GOTO <120
i 150 M~T:IF T“1 THEN A*-B*
I <160 IF T=2 THEN A*=E*
I 47’0 IF T̂ 3 THEN A*-D*
<180 GOSUB 670: SOUND 1,20,20,15 

I <190 FOR A-1 TO 300: NEXT A 
300 IF T-S THEN GOSUB 890 

I 510 IF Tt.'S THEN GOSUB 920 
320 GOSUB 780 
530 A«-B*:N-l:GOSUB 670 
5<10 A*=E*: N-2: GOSUB 670 
350 A*-B*:N-3:GOSUB 670 
560 FOR A-1 TO 1500:NEXT A:GOTO 330 
S-’O UIMBOU hl ,3, 13, 10, 19 
380 UINDOU ft2, 17,2<1, 10, 19 
590 UINDOU A3,26,33,10,19 
600 RETURN

AH>1>1:PRI,''T MI.CHR*!150)|CHR*(134>ICHR*(154>)CHR«(134)|CHR*(134MCHR
"  11 )  j C HR*  ( 1 5 6 )

620 C*-CHR* (1<1R) *CHR* (207) »CHR* -20-) «CHR* -207) *CHR*(207) *CHR*(207) ♦CHR»! 1<19)
P,M'C*:PRIMT ftN,C*:PRINT P.N.C*: PRINT AN,C*:PRINT IVM,C*:PRIN* *»"•t -9. PRIMT nMj c*

6<I0 PRINT PkM,CHR*(147) fCHR*(13<1) 1CHR*!154)|CHR*(134) ICHR*(154) |CHR*( 13-1)1 CHR*< 13

650 SOUND 1,200,5,15 
660 RETURN

*a30MCHP*U5¿! 1: PRINT P,M> CHR* CHR* < is-l MCHR*( 154)1 CHR* !154)«CHR*(154)| CHR
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ÓSO
690
700
710
720
~*30
740
750
“’ÓO
770
780
790
300
G10
320
330
3*10
C50
360
370
330
390
900
910
920
930
9*10

PRIMTPiN, CMR«< 1.49) J "1"; " 
PRIMTPiN, CHR*< 149) J A*) " 
PRIMTftN,CHR*(149)«■" 
PRIMTPiN, CHR*( 149) ♦ M 
PRIMTPiN, CHR< (149) + " 
PRIMTPiN , CHR* ( 149) * - 
PRIMTPiN, CHR« ' 149) í “ 
PRIMTPiM, CHR̂  ( 149) ; "
30UNP 1,100,5,15 
RETURM
LOCATE 6,25:PRIMT“ACIERT0 
IF FA'4 THEM GOTO 310 
RETURM
REM *** FINAL ***

■+ CHR* (149) 
"+CHR<F< 149)

"+CHR«Í149) 
"+CHR4í (149)
"»CHR*<149)
"+ CHR* í149) 
i A<J CHR*(149)
?"l"!CHR*(149)

’)AC:LOCATE 23,25:PRINT"FALLOS:

: -

FOR A-0 TO 1000IS0UMD l,A,l:NEXT A 
MODE O 
PEM 2 
INK 2,15,0
LOCATE 6,12: PRIMT"GAME 07ER"
FOR A”1 TO 5000:NE7T A 
RUM
AC-AC41
roR B-i to io:tor a-o to
RETURM 
FA-FAf1
GOUND 1,500,50,15
roR A“50O TO 700:30UNB 1 * A,1,15:NE~T A:RETURM

30UMP 1 , A, 1, 15: NE~T A: NEXT B

____
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S U M A R IO

•  PATOS

•  MARATON

•  MONZA

•  ATAQUE

•  ESQUI

•  DEFENDER

•  RALLY

•  COLT 2000
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