A €L ORDENADOR PER‘5°“N:

Tudl] &5 L A “
®

gkl

-~




E%m::s'nsmif sumario

Articulos: Pig.
El suefio de una noche de invierno. Los 12 trabajos del micro-
U S s b i cabwaa ben e au T B A e e 9
Ensambladores, compiladores, intérpretes. La historia verdadera
GRS . . . o . .y s s e eena et aena 13
Las quinielas, relaciones de equivalencia . ... ................ 20
1 Qué periféricos conectar a su ordenador? . . ......... ...... 25
Lalmfommdticaporsonalen Japltl . . . . - ... ccveecvicncnnns 33
Si estd perdido, sitliese con un mapa y una calculadora de bolsillo 38
Banco de Pruebas: Philips P2000 ...........cccvecevencnnee 41
Una cuestiéon de método. La programacion estructurada ....... 51
T By .. ... 00k e v - ... .. B
Avanzadilla de pruebas: TRS80 color de Tandy Radio Shack ... 63
o gt T e P AT e 67
Digalo con flores: Una tesis doctoral ....... Rt Bl ST 4 71
Pasatiempos aritméticos: Loscuadndocmigwosoloscnmw
L T e gt BB vt syt g s i s 73
Clubdeusuarios ZX81 Sinclalr .........coc0000ccieevcnns 77
ORI B 0. . ooy o SNV R RGN 81
Secciones fijas

AR LR T Bl TR e 1S FAR S T I e s R 3
ORIV 2 0L, S SR8 S USRTURN SSV  58% s v 88 5
T T R T T e B e A W oA IR 8L AR A AN 61
o T U e S Il SRR 0 s SR ey 84
Poquelios Snuncios Sratalton .. .. ... ..... oo i ctnane o s e 87
TNOUEY IEOERAICEE . . o o 000000 00imssisdesssds chniing DI 89
) T T Rt e . e §. 3R 90
oy AR SRt gt chaNTEVe e v rs s s st D3

Nota de la Redaccion

I xpresamos nuestro aagradeci-  BRESA, S.A., Ordenador  MICROMATICA ordenador
miento a las siguientes firmas  Apple 1l de 48 KB, dos CBM 8000 con doble unidad
que nos han suministrado ¢ wnidudes de diskette, impre-  de  diskette ¢ impreosra
material  informatico, en ¢l  sora TIGER y Monitor de 9  8024.

cual se han ejecutado los pro-  pulgadas.

EI Ordenador Personal, nim, 4 Mayo 1982 1



el macro
Serviclo en

informética

ipara tener presente el futuro!

Ordenadores de Gestion: Accesorios:
ALTOS-EINA Diskettes,Cassettes, Papel continuo,
Ordenadores Personales: Archwadores L|bros ,Revistas, etc.
APPLE-EACA-SHARP-CASIO-SINCLAIR Programas:
Periféricos: Profesionales,de Gestion, Didacticos,
EPSON-OKI-C.ITOH-NEC-TELEVIDEO  Juegos, etc.
—_— - .y -~
l". Desa: r::ibir amp!ia hstrb?m o \
o -’, I _‘StslemasdeGostlén D&dunadaupomlcs \
1 g ) eleclonica sa : [ Tonpenss Cotihscbie \
Aribau, 81 j M 1
Tels. 25333 01-02/254 8524  J ODomiciio_____ |
Barcelona-36 ,/ Poblacién T ,’
DIVISION // :m,,z ,/ .'
MICRO-INFORMATICA ‘. e e o
Aribau,80, 5912, Tel 254 8524 Sso - PR
Barcelona-36 “wme” b N

2 Mayo 1982 El Ordenador Personal, nim. 4



Editorial

Seguimos siendo unos recién nacidos, pero ya entramos en el cuarto nimero.
Qué dificil es empezar. Ha habido que inventarlo (o establecer las bases), de to-
do.

El correo de lectores ha sido importante, asi como las propuestas de colabora-
cioén. Se incluyen en este numero unos consejos y algunas normas y sugerencias,
sobre como presentarlos para que, de ser juzgados de interés general, sean publi-
cados.

Hay coincidencia de ofertas en el campo de los juegos. Es importante el tema
por lo que tiene de formativo en el aprendizaje de la programacién. Los juegos,
por tener un conjunto de reglas limitado y normalmente muy bien conocido,
permiten comunicar muy bien las artes informéticas. Quiero decir que, para
programar una actividad empresarial —la némina— hay que estar al corriente de
los habitos de la empresa y de las disposiciones siempre cambiantes del Boletin
Oficial. Sin embargo con sélo referirse a —Quinielas— el tema estd centrado.

Son de interés por ello quinielas, mus, bingo y siete y media como juegos nacio-
nales, y por supuesto el ajedrez, como universal.

Para los lectores que aun no se han introducido en el mundo del ordenador per-
sonal, pueden ser muy utiles las experiencias ajenas. Por ejemplo el filatélico
que administra su coleccién intercambiando, comprando y vendiendo sellos con
una pequefia maquina, o el famacéutico cuyo stock es reducido y la facilidad de
reposicion grande, que genera los listados de pedido de forma automaética.

Soy un apasionado del tema informaético. Profesién y vocacién. No es profecia
decir:

. informatica mafiana, hasta debajo de las piedras’.

E/ Director Técnico.
Miguel Solano Gadea.
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biblioteca

The BASIC Handbook.
Por David A. Lien.

Pedidos:

COMPUSOFT PUBLISHING.
1050-E Pioneer Way, Dept. B2.
El Cajon, CA 92020.

Estados Unidos.

1995 $ + 10 $ de gastos de

envio.
480 paginas.

El BASIC Handbook (Manual
de consulta de BASIC) es una
obra perfecta, siempre que la
consideremos como una Enciclo-
pedia del lenguaje BASIC para
ordenadores, en que se resefian
todos los comandos, sentencias,
funciones y operadores utilizados
por los constructores. No se trata
de un manual de ensefianza del
lenguaje. Se presupone conocido
en alguno de sus dialectos.

Se han recopilado 500 pala-
bras BASIC. Algunas son exclusi-
vas de un solo fabricante. Otras
son comunes a todos. Estas ulti-
mas, consideradas como el na-
cleo de la programacion en BA-
SIC, han permitido al autor simu-
lar la funcién especial que un or-

TheBASIC
Handbook
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denador no tenga, mediantg una
rutina elaborada con funciones

elementales.
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Como muestra, en el recuadro
1 se reproduce una pagina corres-
pondiente a la funcién SEG 8.
Los nimeros en circulo indican:

1 La palabra.

1A Otras denominaciones.

2 Si se trata o no, de una pala-
bra ANSI.

3 Categoria (Comando, Sen-

tencia, Funcion u Opera-

dor).

Descripcion.

Programa de prueba.

Ejecucion de la prueba.

Indicaciones de interés.

Diferentes acepciones.

Si su ordenador no lo tiene.

Variaciones.
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Terminada la parte de enciclo-
pedia (424 péginas), comienza
una Seccion Especial en que se
enumeran las palabras especiales
de cada ordenador. Como mues-
tra, en el recuadro 2, la primera
pagina dedicada al TRS-80 CO-
LOR.O

THREADED INTERPRETIVE
LANGUAGES.

Por R.G. LOELIGER.

Editorial: Byte Books.

250 paginas 1.950 pesetas.

Importa:

Mc Graw Hill.

Santa Beatriz, 4.
Teléfono (91) 433 87 77
Madrid - 18

El titulo de este libro es dificil
de traducir. Al pie de la letra en-
hebrados interpretados lenguajes.
En una traduccion libre Lengua-
jes de Programacion basados en
intérpretes enhebradores o con-
catenantes. La idea: Lenguajes de
programacion basados en un in-
térprete, que produce secuencias
internas, que se anotan en un dic-
cionario y cuya forma interna es
una lista de direcciones enhebra-
das o concatenadas, que hacen
referencia a secuencias internas
previamente definidas.

En palabras mas sencillas. Sea
un intérprete que disponga de las
rutinas de gestion necesarias, pa-
ra tratar un diccionario. En este
diccionario estan incluidos, con
nombre, direccion y desarrollo,
un cierto numero de formas pri-
mitivas. Por ejemplo la forma su-
mar, restar, asignar, mostrar, es-
cribir. Forman el ndcleo. Este
diccionario da cabida a cualquier
nueva forma, que se define cons-
truyéndola a partir de formas ya
creadas. Una forma posterior
puede recurrir, en su definicion,
a primitivas o a definidas por el
usuario.
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Introducida por el terminal
una sentencia, ésta se compila, lo
que quiere decir que se analiza y
se almacena como una secuencia
hilvanada de direcciones de pri-
mitivas del diccionario.

La recension de este titulo re-
sulta dificil, porque sblo en este
momento considero que puede
escribirse sobre él, una vez expli-
cado el tema sobre el que versa.

Este tipo de lenguajes, conoci-
dos por las iniciales de la denomi-
nacion inglesa TIL, pueden ser
utilizados una vez construido el
intérprete adecuado. La obra nos
indica paso a paso, como llevar a
cabo la programacion de un TIL.

R. G. Loeliger
Una realizacion practica de es-
te tipo de lenguajes es el FORTH,
que ya tienen disponibles varios
fabricantes.

La obra, en su parte practica,
realiza el intérprete para ensam-
blador del Z80. Es dificil de leer,
por la cantidad de nuevos con-
ceptos, pero claro y capaz de
abrir una puerta enorme a la ima-
ginacion. Supone conocimientos
de filosofia de lenguajes de pro-
gramacion y dominio de un en-
samblador.J

EDUCOMPUT

Varios Autores Laboratorios Bell
Editada en Espaiia.

IBG José Luis Dure Gomez.

C/ José Abascal, 57 - Madrid - 3.
Tel. (91) 442 74 94,

Precio: 450 pts.

EDUCOMPUT, contraccion de

El Ordenador Personal, ndm, 4

EDUcaciéon COMPUTador, es un
método de ensefianza del funcio-
namiento de un ordenador. Para
poder seguir los procedimientos
empleados por la maquina, al re-
solver los problemas que se le
plantean, el texto (41 paginas en
formato fasciculo) viene acom-
pgﬁado de un ordenador de car-
ton.

El disefio del ordenador para
dotarle de sus elementos funcio-
nales basicos, es impecable. El
texto después de una introduc-
cion y definicion de conceptos
generales, describe el funciona-
miento del EDUCOMPUT. Tiene
unidad de entrada, de salida, me-
moria, unidad de cdlculo, conta-
dor de direcciones, registro de
instrucciones, traductor de ins-

EOUCOMPUT

COIGOS DEOPERACTON

trucciones y unidad de control.
Todo ello se logra mediante ven-
tanas practicadas en una cartuli-
na, y por las que se deslizan tiras
de carton, con la informacion
precisa.

El conjunto texto y EDU-
COMPUT, es un buen sistema pa-
ra describir los principios genera-
les de funcionamiento y las posi-
bilidades de utilizacion de los or-
denadores, que han quedado
normalmente muy relegadas, en
favor de lo mecanico y lo electro-
nico.

Se trata de una traduccion de
la version francesa, denominada
ORDINAPOCHE, que asu vez es

EDUCOMPUT

EDUCOMPUT
EOUCOMPUT

’ .
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la traduccion de la obra elabora-
da por los Laboratorios BELL en
Estados Unidos.

En la traduccion, que nada ha
perdido en cuanto a fondo, se ha
resumido el texto francés, publi-
cado en su dia en el suplemento
de la revista SCIENCE ET VIE
numero 763 de Agosto 1.981.

Si a su vez los franceses resu-
mieron el texto de la BELL, lo
deseable seria hacerse con el ori-
ginal.

En cualquier caso, la presenta-
cion es muy cuidada y el material
mas que suficiente para el uso a
que se destina: La EDUcacion.[]
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Venga a conocer nuestra tienda. En COMPUSTORE tenemos ordenadores de todas marcas y mo-
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Voy a contarles el
suefio que he tenido.
Sin duda recordarin
cuando examinamos la
vida intima del
microprocesador en el
n® 2 y 3 (exploracion
anatémica y geografica
del ordenador).

Es un microprocesador
que trabaja sobre 16
posiciones binarias
(bits), y que tiene
acceso a 4096
palabras-memoria y que
estd provisto de 8
registros.

Figarense que igual que
un monstruo asusto al
Dr. Franquenstein, 007
me ha visitado en un
sueino (aunque 007 no
es un monstruo, ni yo el
Dr).

Se ha presentado ante
mi, provisto de unas
gafas de concha y con
un gran sombrero de
copa.

Se ha inclinado
deseindome muy
cortésmente los buenos
dias, diciéndome que
habia visto una luz y
que habia subido a
charlar un poco
conmigo.

Decidi entonces
interrogarle sobre sus
instrucciones.
Entablindose entonces
un curioso coloquio.

El Ordenador Personal, nim, 4

Iniciacion

FL SUENO
BEUNA L)

NOCHE DEF

los doce trabajos de
Un Microprocesacor

Yo: Querido 007, ;podria des-
cribirme su actividads?.

007: Puedo decirle, que toda mi
actividad consiste en jugar al jue-
go de la oca, con palabras me-
moria como casillas. Cuando se
me pone bajo tension, empiezo
en la casilla 0. En cuanto llego a
una casilla, ejecuto la instruccién
que estd almacenada en la casilla
en forma de codigo, después paso
a la casilla siguiente y asi sucesi-
vamente.

Yo: ,En qué se parecen estas
instrucciones?.

007: Hay alrededor de 12 tipos
de instruccio—~ - o que le permi-

tird hablar de mis doce trabajos.
Voy a tratar de exponerlos con el
menor aburrimiento posible.

Hay operaciones de carga que
permiten transferir el contenido
de una palabra-memoria a un re-
gistro (RO a R3). Hay igualmen-
te operaciones de almacenaje que
permiten, a la inversa, colocar en
una palabra-memoria, el conteni-
do de un registro (RO a RB3).

Otras instrucciones consisten
en transferir un registro sobre
otro, 6 permutar la informacion
de los registros entre si.

También utilizo mi calculado-
ra de bolsillo, llamada UAL (uni-

Mayo 1982 9
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dad aritmética y logica). Por su-
puesto que solo puedo efectuar
las operaciones que la calculado-
ra puede hacer. A decir, la suma,
la resta, la multiplicacion, la divi-
sion, la incrementacion y la de-
crementacion, y también cosas
no habituales como el “Y” 16gi-
co, el “0” logico, el “0” exclusi-
vo logico y la complementacion.

Yo: Basta. Vaya lenguaje tan
complicado. Estoy perdido. Ex-
pliqueme todo esto.

007: La suma y la resta me per-
miten afiadir 6 quitar el conteni-
do de una palabra-memoria a un
registro, 6 a dos registros entre
si. El resultado estd siempre en
uno de los registros sumados o
restados.

La multiplicacion me permite
multiplicar RO por R1 y obtener
el resultado, que necesita 32 bits,
en los registros ROy R1.

La division me da la posibili-
dad de dividir un nimero de 32
bits colocado en RO y R1, por
un nimero colocado en R2. El
resultado se encuentra en RO y el
resto de la division en R1.

La instruccion de incrementa-
cion afiade uno al contenido de
una palabra-memoria y la de de-
cremento quita uno.

Las operaciones ldgicas, en
cuanto a ellas se refieren, operan
entre dos registros 6 entre una
palabra y un registro: Estas ope-
raciones se hacen posicion bina-
ria a posicion binaria. El bit
numero N del resultado, es el re-
sultado de la operacion logica en-
tre los bits N de las dos palabras
O registros sobre los que opera la
instruccion.

:Qué tal?, ;no es demasiado?.
Las operaciones logicas estdn de-
finidas en el siguiente cuadro.

E| Ordenador Personal, nim, 4

Queda una ultima operacion,
que es a la vez aritmética y 16gi-
ca, que permite, hallar el com-
plemento de un registro, es decir
cambiar sus “1” en “0” y sus
“0” en *1”, después aiiadir un
valor definido en la instruccion,
al resultado obtenido (por ejem-
plo complementar, luego afiadir
uno).

Yo: ;Y los test? ;los sabe ha-
cer?

007: Pues claro. Es exactamente
como en el juego de la oca. Pri-
mero debo decir que sé saltar de
una casilla a otra, lo que me per-
mite romper la secuencia, para ir
de una casilla a la siguiente.

También sé saltar directamen-
te a una casilla, con la condiciéon
de que ciertas condiciones se ha-
yan verificado. Puedo encontrar
en una casilla una de las siguien-
tes instrucciones: ir a 36 si RO es
nulo, ir a 40 si RO es positivo, ir
a 12 si el indicador 14 estd acti-
vado, etc.

En el mismo orden de ideas,
también sé enlazar con un sub-
programa y volver.

La nocion de subprograma
(ver “Un diccionario puede ocul-
tar otro” en el n® 3 del ordena-
dor personal) ha sido inventado
por un holgazédn. Si el programa-
dor tiene un tratamiento que se
efectia varias veces, lo almacena
en un rincén de la memoria, y ca-
da vez que tenga necesidad, en
lugar de volver a escribirlo, se
contenta con llamarlo con la ins-
truccion “SALTO AL SUBPRO-
GRAMA”™.

Al final del subprograma, la
instruccion “VUELTA DEL
SUBPROGRAMA™ me indica ir a
la casilla que sigue a la llamada
del subprograma.

Yo: ;Qué mis sabe hacer?.

007: Sé volver de una interrup-
ciéon. Cuando una interrupcion
momentineamente ha parado mi
programa en curso, y me ha for-
zado a ejecutar un programa es-
pecial, y cuando esto altimo
estd terminado, una instruccion
especial, de vuelta de interrup-
cién, permitird que conecte nue-
vamente el programa en curso.

También sé utilizar los indica-
dores del registro R6, es decir
ponerlos a “1” 6 a *'0”. Estos in-
dicadores tienen funciones muy
variadas, autorizacion de utilizar
la interrupcién, indicadores utili-
zables por el programador, indi-
cadores de desbordamiento des-
pués de una operacion aritméti-
ca.

También soy capaz de hacer
operaciones especiales sobre mis
registros. Estas operaciones sobre
registros me permiten desplazar
a derecha o a izquierda y de un
solo bloque los bits de un regis-
tro. En el caso de lo que se llama
corrimiento (shift), los bits que
salen del registro se pierden. En
el caso de una rotacion, el regis-

_tro se buclea sobre si mismo, y

los bits que salen de un lado en-
tran por el otro.

Termino en fin con la instruc-
cion de parada, que me ordena
detener toda actividad.

Yo: Esto estdi muy bien, ;pero
coémo se presenta una instruc-
cion?.

007: Una instruccién es un codi-
go definido con ayuda de 16 bits.
Estos 16 bits deben permitirme,
por ejemplo, para una operacion
de carga de un registro con el
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contenido de una palabra-memo-
ria, detectar que debo hacer una
lectura desde la memoria, que la
posicion de memoria en cuestion,
es la casilla-memoria 258 por
ejemplo, y que el registro utiliza-
do es el registro R1. Para esto,
debo entregarme a un verdadcro
juego de pista.

(En este momento, 007 se pa-
ra un instante para beber del vaso
de agua, que se encuentra sobre
la mesilla de noche).

El codigo puede estar separado
en 4 zonas.

| i
!bits | bits
12al15 | 10y 1

bits ‘ bits
i 8y9

Primero leo los bits 12 a 15
que me indican que debo realizar
una operacion de lectura. Los
bits 10 y 11 me indican qué re-
gistro debo cargar (0 para RO, 1|
para R1, 2 para R2 y 3 para R3).
Después me queda encontrar el

de la-casilla-memoria a leer.
La direccién de la memoria nece-
sita 12 bits y no me quedan mis
que 10.

IMPRESORAS DE BAJO COSTE

MANNESMANN
TALLY

Para terminales consulte a:

E DATA DYNAMICS ESPANA, S.A.

Madrid - 27

Juan Pérez Zuniga, 20, B-4
Tel.: 408 00 00 Tal.
Thlex: 44187
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Barcelona - 13
Roger de Flor, 49
225 15 26
Thlex: 51546

Pero menos mal, me llamo
007. Cuando los bits 8 y 9 con-
tienen el valor 0, considero que
los bits 0 a 7 indican la direccion
de una casilla-memoria entre las
256 primeras palabras de la me-
moria. Es lo que se llama direc-
cién en pdgina cero.

Cuando los bits 8 y 9 contie-
nen el valor 1, tomo el valor del
contador de programa, le afiado
el valor dado por los bits 0 a 7,
y el resultado obtenido da la
direccion de la casilla-memoria
que debo leer. Es la direccién re-
lativa al contador de programa.
Cuando los bits 8 v 9 contienen
el valor 2, tomo el valor conteni-
do en R2, le afiado el valor dado
por los bits 0 a 7 y el resultado
dd la direccion de la memoria a
leer, esta forma de expresion de
la direccion se llama direccion in-
dexada en relacién a R2.

Cuando los bits 8 y 9 conten-
gan el valor 3, efectlio una direc-
cion indexada en relacion a R3.

Yo: Finalmente Vd. utiliza siem-
pre los registros RO y R3. Pero
(para qué sirven R4 y R5?.

007: Sirven o bien como registros
auxiliares, o bien para efectuar
operaciones especiales de escritu-
ra y de lectura llamadas apilar y
retirar. Estas operaciones permi-
ten manipular pilas de datos al-
macenando unos sobre otros (ya
hemos visto esto en “un diccio-
nario puede ocultar a otro™).

Estas pilas son del tipo “Ulti-
mo llegado, primero en salir”’. En
la operacion apilar, se trata de
colocar RO en la direccion indica-
da por el contenido en R4, luego
incrementar R4. En la operacion
retirar se trata primero en decre-
mentar R4 y luego a cargar RO
con el contenido de palabra-me-
moria indicado por el contenido
de R4 en ese momento.

Ahora ya conocen lo esencial
de mis instrucciones. Ya es hora
de que me retire. Otro dia volve-
ré para explicarle como aparecen
los programas en memoria. Bue-
nas noches, y hasta la vista.

Y 007 me dej6 asi, abando-
nandome a sueiios més tranqui-
los.(]

Christian Burgert.

Serie MT 100 de 80 6 132 columnas
160 cps, totalmente programable, escritura,

correspondencia, OCR.

Valencia - 7

Tels.

Thlex: 64313

Gran Via Ramén y Cajal, 37-8
32569 90 - 32582 39

Lider en terminales

Bilbao - 10

Alameda de Urquijo, 30-Dpto. 7
Tels.: 444 47 39/41

Thlex: 31764
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Ensambladores,
compiladores,
intérpretes

La historia (casi) verdadera
de su nacimiento

Erase una vez. .. Lo que les
presentamos aqui es casi un cuento de
hadas, que disfraza un poco (!) la realidad
historica.

Normalmente, un ordenador s6lo
entiende un lenguaje que le es propio.
¢Como puede ser entonces, que le podamos
“hablar”* en BASIC, en PASCAL 6 en
otro lenguaje?.

En realidad, son los usuarios de los
primeros ordenadores, quienes
posibilitaron la aparicion de los lenguajes
evolucionados.

Cansados de tener que volver a escribir
todos sus programas cada vez que
cambiaban de maquina, lograron hacer
que los constructores, entregaran sus
materiales con programas de traduccion,
permitiendo asi que los programas ya
escritos pasaran de una maquina a
otra con un minimo esfuerzo.

Sin la invencion y difusion de los
lenguajes evolucionados, la informatica, y
en especial la informatica personal,
estarian todavia en una fase, mas bien
primitiva.

El Ordenador Personal, nam. 4

Erase una vez una revista de informéatica que
deseaba publicar programas que sus lectores
pudieran utilizar en sus propios ordenadores. La
revista empezo pues a publicar programas para el
sistema HAL 2001, que era entonces el mas

difundido.

37 464
23 456
36 466

Figura 1.

Fragmento de un programa pubhcado para el HAL 2001. Las

tres instrucciones presentadas aqui, tienen el siguiente efec-

to:

— Cargar en un registro especial (codigo 37) el contenido de
la casilla 464,

— afadirle (codigo 23) el contenido de la casilla 456,

z copmr el resultado ( cad:go 36) en la casilla 466.

r'LJ"--' E,.lzL "'..',‘2.-._..- v :
DeSQramadamente era muy complicado publlcar
un programa. En efecto, habia que verificar que
cada uno de los miles de nGmeros, era correcto antes
de poder editar la revista. Y no hay nada que se
parezca mas a una cifra que otra cifra. Asi es como
el fragmento de programa dado como ejemplo,
incluye un error: la persona que lo copid escribid

23 456 en lugar de 23 465. Pero es dificil ver la
diferencia, salvo cuando se intenta ejecutar el

programa erroneo.

Invadida por las cartas de furiosos lectores que
sefialaban los errores y proponian correcciones, la
revista tomd conciencia de la gravedad del problema.

La dificultad residia sobre todo en el hecho de
que las cifras no tienen significado en si y, por lo
tanto, es practicamente imposible detectar una
“’falta de ortografia’ en un nimero.

Por eso, en una reunioén del comité de redaccion
particularmente agitada, en |la que el consumo de
whiskys y cigarrillos fue enorme, se elaboré un
sistema mejorado. Se publncarlan los programas, ya
no con cifras, sino con letras (hasta aqui nada
muy original), y formando palabras significativas.
Esto si que era una innovacion.

Los lectores parecieron satisfechos con la nueva
formula. Les bastaba con sustituir cada “‘palabra’”
por los correspondientes valores numéricos para
tener el programa correcto. Sin embargo, algunos
lectores, poco dotados para la aritmética,
protestaron. Tenian que transcribir montones de
nGmeros y, esa vez, ya no era la revista, sino ellos
mismos, quienes cometian errores. Uno, luego dos,
y luego muchos lectores se rebelaron.

Un dia se reunieron en asamblea y votaron una
resolucion. En ella se felicitaba calurosamente a la
revista por su iniciativa, pero al mismo tiempo, se
le pedia con la mayor firmeza, que publicara un
programa, que permitiera traducir los programas de

- “palabras’’ en “cifras’’. De esta manera, los lectores

flojos en aritmética, podrian introducir
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Impresoras robustas
con electronica avanzada y precio bajo

MODO DE IMPRESION MATRIZ MARGARITA
MODELOS 8510A 1550 F10-40 F10-55
Velocidad de impresién 120 CPS 40 CPS 55 CPS

Direccién Impresién

Bidireccional optimizada

Bidireccional optimizada

Caracteres Matriz

7x8,8x8,8xn

Margarita tipo Diablo

Caracteres por linea

136, 96, 80
68, 48, 40

230, 162, 136
115, 81, 68

132 y Proporciona Aut.

Buffer de datos

3 KB Standard

256, 2KB opcional

Arrastre de papel

Fricciéon y Tractor

Friccién, Tractor Opcional

Interface Paralelo, RS 232 opcional Paralelo o RS 232
Precio ptas. aprox. (segin yen) 110.000 | 140.000 240.000 | 315.000
Otras caracteristicas: Griéficos Opciones:

Espaciado Proporcional
Avance Papel Inverso
Caracteres griegos
Espaciado |inea variable

Tratamiento de textos
““Down loading’’ de caracteres
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directamente en su ordenador el programa en
“‘palabras”, y hacerlo traducir en “cifras”, ya que
este era el Ginico lenguaje que entendia el ordenador
HAL 2001. Para dar mas peso a su reivindicacion,
hasta propusieron que el programa traductor
definido en su asamblea, se llamara Ensamblador.

La revista tuvo que obedecer y publicé el
programa Ensamblador. (Sefialemos, para la historia,
que tuvo que publicarlo en cifras y que, como se

CAR B
ANA e
coP A

A RES 1

B RES 1

C RES 14

Figura 2.

Fragmentos de un programa publicado “en palabras”, tam-
bién para el HAL 2001. Este programa hace lo mismo que el
del primer fragmento, (0 mejor dicho, hace lo que tenia que
haber realizado ése).

— CARgar en un registro,el contenido de la casilla llanada B,
— ANAdirle el contenido de la casilla llamada C,

— COPiar el resultado en la casilla llamada A,

~ para cada una de las situaciones A, B y C, se REServa una

casilla de la memoria.
464

231
456

361
33114 466
Figura 3.

Fragmento de un programa publicado para el XYZ 3. Este
programa corresponde bastante bien al de la figura 1 (inclui-
do el error de la segunda linea). Observen que los “codigos de
operaciones” (23, 36 y 37) se parecen mucho a los del frag-
mento 1, pero que en realidad son diferentes.

R4 ES 4

CAR R{B
ANA RAC
COP R4 A

A ReS |

B RES 4
€. Res" A

Figura 4.

CAR B8
ANA C
coP A

A RES 1
8 RES 4
C RES {

Fragmento de un programa publicado en lenguaje mdquina,
para el HAL 2001 (izquierda) y para el XYZ 3 (derecha). La
similitud de los dos programas es puramente fortuita, ya que
XYZ 3 tiene instrucciones que HAL 2001 no posee, y vice-
versa.

El Ordenador Personal, nim. 4

trataba de un programa gordo, se tard6 mucho
tiempo en verificar el texto publicado).

Asi es como nacieron los términos Ensamblador y
Lenguaje de Ensamblaje. En efecto, para dejar bien
claro que siempre tendria la Gltima palabra, la
revista decidié que el lenguaje ‘“‘en palabras’’, ya que
debia ser traducido por un Ensamblador, se llamaria
Lenguaje de Ensamblaje. En cuanto al lenguaje “‘de
las cifras’’, se le llamaba Lenguaje Mdquina.

Pero, por desgracia, aqufi no terminaban los
sufrimientos de la revista. Ciertamente, la mayoria
de los lectores utilizaban el ordenador HAL 2001,
pero también habia un nimero apreciable de ellos,
que utilizaban la maquina XYZ3, y pidieron que la
revista publicara programas también para ellos.

Por eso, se publicaron también programas para la
maquina XYZ 3.

La publicacién de programas en cifras provocé la
misma reaccion de descontento que para el HAL
2001. Asi como desagradables risitas burlonas por
parte de los promotores del Ensamblador, el
programa traductor para el HAL 2001. Asi es como
la revista se vi6 en la obligacion de crear otro
programa traductor para el XYZ 3. Pero, ya no
podia emplear el nombre propio de Ensamblador y
decidi6é convertirlo en nombre comin para designar
traductores de programas expresados “‘en palabras’’
en programas expresados “‘en cifras’’. Habia pues, un
ensamblador XYZ 3 y un ensamblador HAL 2001.
Asi como, un lenguaje de ensamblaje XYZ 3 y un
lenguaje de ensamblaje HAL 2001, proque los
lenguajes maquinas para XYZ y HAL 2001 eran
distintos. Eran incluso muy distintos, lo que
planteaba ciertos problemas a la revista.

Y llegd lo inevitable. El constructor HAL sac6 un
nuevo modelo de ordenador, el HAL 20/01 que, a
pesar de tener un nombre muy parecido al de su
predecesor, tenia un lenguaje maquina
absolutamente distinto, porque poseia un juego de
instrucciones mas amplio.

Por lo tanto, la revista iba a tener que publicar
tres versiones de cada programa. Antes de llegar
hasta este extremo. la revista escribi6 una serie de
articulos que explicaban a sus lectores la necesidad
de avanzar en el sentido del progreso, que los
lenguajes eran lenguas vivas, 0 sea que era preciso un
Lenguaje Evolucionado.

El progreso exigia un lenguaje
evolucionado.

Filos6ficamente, ningln lector iba a reconocer
estar en contra del progreso, por lo que todos se
declararon de acuerdo. Entonces, fue cuando la
revista presento el Lenguaje Evolucionado que
tenia ya trabajado, y las ideas que tenia metidas en
la cabeza.

Era una idea muy sencilla y, sobre todo, iba a
simplificar la vida de la revista. Proporcionaria los
programas en un sélo lenguaje, cualquiera que
fuera el modelo de maquina de sus lectores. Luego,
le bastaria con publicar traductores, que
transformarian un programa escrito en LENE
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(LENguaje Evolucionado) en un lenguaje ‘“cifras”.
En principio, se publicarian los traductores para las
magquinas existentes, los HAL 2001 y 20/01, y el
XYZ 3. Pero desde luego, para cada nuevo modelo
de maquina, se publicaria el traductor de LENE en
el lenguaje maquina del recién llegado.

La revista se quedé muy satisfecha con esta
nueva situacion, porque podia publicar muchos més
programas. No solo publicaba una Unica version de
un mismo programa (ésta era la idea inicial), sino
que ademas, un programa escrito en LENE resultaba
mas corto que en cualquier otro lenguaje de
ensamblaje existente.

La revista habia publicado los programas
traductores para las tres maquinas existentes. Habfla
pasado por un mal rato, porque estos traductores
eran ain mas voluminosos que los ensambladores
publicados antes y porque se publicaban, claro,

“en cifras’’, en el lenguaje maquina de cada uno de
los tres modelos. A pesar de todos los adelantos
realizados, las maquinas seguian entendiendo sé6lo
su propio lenguaje.

¢Como funcionaban estos traductores? Leian un
texto de programa escrito en LENE, y traducian
cada una de las instrucciones de este texto en el
lenguaje maquina deseado. Luego, bastaba con
reunir los diferentes trozos de ‘“texto’ en lenguaje
maquina, para obtener un programa que la maquina
podia ejecutar. Como el texto en LENE era la base
de la ejecucion del programa en lenguaje méaquina,
objeto de tantas precauciones, se denomino al
primero programa-fuente y al segundo programa-
objeto. Y puesto que el programa-objeto era la
unién, la compilacién de los diferentes segmentos
de texto en lenguaje maquina, la operacién de
traduccion fué llamada, qué coincidencia, la
compilacion. Era entonces dificil no llamar al
programa traductor compilador, y es lo que se hizo.

De hecho, un compilador funciona un poco como
un ensamblador, salvo que éste Gltimo traduce una
instruccion del lenguaje de ensamblaje en una
instruccion del lenguaje maquina, mientras que el
compilador puede traducir una instruccién del
lenguaje evolucionado en varias instrucciones del
lenguaje maquina.

Con el compilador tenemos pues dos etapas.

Un traductor de este tipo resultaba realmente
practico para todo el mundo. Para la revista, por
supuesto, (estaba hecho adrede) y para los usuarios
que podian pasar sus programas escritos en LENE,
tanto en el XYZ 3 como en los modelos HAL.
Primero algo indecisos, los constructores
apreciaron ellos también este traductor. Les suponia
vender mas maquinas, a la vez a los clientes de sus
competidores y a sus propios clientes, elogiando las
caracteristicas de un nuevo modelo (como el XYZ
3100 y el HAL 20/01 A).

Pero, ciertos usuarios, poco sensibles a las
sutilezas de la informatica, se sentian frustrados al
tener que esperar varias horas la compilacién de su
programa de 2000 instrucciones LAGE, cuando sélo
habian modificado una instruccién desde la Gltima
compilacion.
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A=B+C

Figura 5.

Fragmento de un programa en lenguaje LENE. Curiosamente,
una vez traducido al lenguaje mdquina adecuado, este progra-
ma hard lo mismo que los programas de la figura 4.

PmoO P>Ne

Figura 6.

Un ejemplo de resultado de la compilacion que traduce el
lenguaje LENE en lenguaje mdquina de HAL 2001. (El pro-
grama objeto ha sido, en realidad, representado en lenguaje
de ensamblaje, por razones obvias).

Traduccion
de un
programa
de 2000
instrucciones
en LENE

programa

programa g
objeto

fuente

Ejecucion
del programa
objeto

Figura 7

Como ejecutar un programa de 2000 instrucciones LENE
utilizando un compilador.

TRADUCCION BN

cmem == - LENGUA)
7 RAcaNade 7

UNAINSTRUCCION  =5E00RN
TRADUCCHN

PROGRAMA-FUENTE  w_ -
DE 2000 INSTRUCCIONES

Figura 8

Funcionamiento de un intérprete. Cada una de las instruccio-
nes es traducida y luego ejecutada. Su traduccion es entonces
olvidada y se pasa a la traduccion y ejecucion de la siguiente
instruccion, y asi sucesivamente.
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Por eso, propusieron otro tipo de traductor, que,
en vez de traducirlo todo de una vez, traduciria una
instruccion tras otra, para ejecutarla en seguida. Este
tipo de traductor podia servir de intérprete entre el
lenguaje LENE vy el lenguaje maquina, traduciendo
una larga parrafada, frase tras frase, en vez de
traducirla de una vez y completa.

La palabra intérprete no era bastante culta para
designar este programa, por lo que se le llamé
interpretador.

Una innovacion de esta envergadura provoco un
clamor de indignacién general, y las criticas
surgieron en pro y en contra, por todos los lados.
He aqui algunas de ellas:

o Se tarda mas en ejecutar un programa con un
“interpretador’’ que con un compilador, puesto
que con este Gltimo, la traduccion soélo se realiza
una vez.

« El compilador ocupa mucho espacio en !a
memoria del ordenador, mas que un intérprete y
un programa fuente de tamafio razonable.

« Al poner un programa a punto, se pierde menos
tiempo con un intérprete que con un compilador.

« Cuando se imprime un gran nimero de resultados,
no es la rapidez de los calculos lo que cuenta, sino
la de la impresora. Por consiguiente, la diferencia
de tiempo de ejecucion entre un programa
compilado y un programa interpretado, no es mas
que un espejismo, ya que en la practica, se tardara
lo mismo, a decir el tiempo necesario para la
impresion de los resultados.

« Un compilador precisa diskettes 6 mini-dikettes.
e efc., etc.

Aprovechando el desconcierto provocado por
tantas discusiones, naci6 otra revista llamada
“FORmidable TRANsformaciéon”, con un lenguaje
evolucionado distinto del LENE, y cuyo nombre no
podia ser otro que FORTRAN.

Nadie pudo pretender que un
lenguaje fuera mejor que el otro.

Empezaron a aparecer otras revistas, cada una con
su lenguaje, COBOL, ALGOL, PL/1, BASIC,
PASCAL, APL, etc. Los usuarios leian una u otra
seguin sus utilizaciones personales, FORTRAN sobre
todo para realizar célculos cientificos, COBOL para
ejecutar programas de gestion, etc.

Y esta vez, el debate se centr6 sobre los méritos
de unos y otros. Pero nadie pudo afirmar que un
lenguaje evolucionado fuera mejor que otro, porque,
en realidad, cada uno tenfa un tipo de utilizacion
predilecto, en el que era e/ mejor. Ningun lenguaje
pudo pues, llevarse la palma y provocar la
unanimidad.

Y asi, cada cual se quedd metido en su
“caparazon’’, repitiendo que su lenguaje era el
mejor. Y la situacion se prolongo asi, y sigue hasta
nuestro dias.0

Bernard Savonet.
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Con este articulo
comenzamos una serie
de trabajos que tienen

como objeto analizar
los juegos de apuestas
desde la optica del
ordenador.
Comenzaremos con el
mas extendido en
nuestro pais, las
quinielas de futbol.

Se trata de un estudio
de las quinielas de
futbol desde el punto
de vista de /a teorra de
conjuntos,
estableciendo la nocion

de clases de

equivalencia que sera
utilizada como base
para futuros desarrollos
matematicos sobre el
tema.

Se incluye un programa
escrito en UCSD Pascal
para el calculo de los
contenidos (nimero de
apuestas)
correspondientes a cada
clase.

20 Mayo 1982

Relaciones de equivalencia

1. Introduccion.

De la misma manera que cuando planificamos un
viaje a una zona desconocida, procuramos hacernos
con un mapa del territorio, aqui nos adentramos,
también, en un mundo nuevo, y lo primero que de-
bemos hacer es procurarnos un mapa con el que
orientarnos.

La primera caracteristica de cualquier mapa es la
localizaciéon de un punto. En la esfera terrestre esto
se puede conseguir mediante la longitud y la latitud
(dos coordenadas), en un diagrama termodindmico
con la presion, el volumen y la temperatura (tres
coordenadas), en nuestro caso necesitamos catorce
pronosticos (catorce coordenadas) para definir una
apuesta (equivalente a un punto de nuestro mapa).
Cada apuesta puede tomar tres valores (signos): 1,
X, 2, (referidos al equipo que juega en campo pro-
pio: ganar, empatar, perder).

Si queremos representar grificamente nuestro
mapa, nos encontramos inmediatamente con una
enorme dificultad. Normalmente los mapas respon-
den a dos coordenadas, que los hace ideales para
ser representados en una hojas de papel (plano bidi-
mensional). Por lo tanto, en nuestro caso de 14
coordenadas, hemos de proceder a algin tipo de
agrupacion en conjuntos de apuestas (puntos) con
alguna caracteristica comin (Relacion de equiva-
lencia), hasta lograr reducir su imagen a una forma
representable. Cada una de estas agrupaciones es
una clase de equivalencia, llamando Relacion de
equivalencia al tipo de agrupacién escogido.

2. Relaciones de equivalencia.

Exponerpos a continuacién las Relaciones de
equivalencia que usaremos en el futuro:
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LAT™TIENDA DE ESPANA CON
AUTOSERVICIO DE INFORMATICA
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’

La tienda Informatica INSTADATA nace con
la intencién de dar una respuesta adecuada a las
necesidades de mecanizacion de la pequefia y
mediana empresa.

En ella, podra adquirir todo lo que precise pa-
ra agilizar, de forma definitiva
la rentabilidad de su negocio.
Desde calculadoras programa-
bles o no, hasta micro-
ordenadores, pasan;
do por los orde-
nadores persona-
les, programas, libros, etc....

En INSTADATA encontrara el consejo profe-
sional que necesita y la orientaciéon mas adecua-
da a sus necesidades de mecanizacién.
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Si desea mas informacién o concertar una entrevista,
enviénos este cupon a: INSTADATA, S.A.
Mallorea, 212 Esquina Enrique Granados

BARCELONA-8 o lldmenos al tel.: 254 38 03/02.
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La informatica mas a mano

TA TRARAJE AL
s, | INSTA LI e anlinel

nE INF
S »~

:

Su autoservicio de informatica

Nuestro nuevo servicio, unico en Espana, le
permite utilizar las ventajas de la Informatica en
régimen de autoservicio. Es decir, que en la Tien-
da Informatica INSTADATA, Vd. dispone de
miniordenadores que maneja personalmente y
que en s6lo unas horas le resuelven el trabajo de
muchos dias, agilizando de esta forma la rentabi-
lidad de su servicio.

El caracter confidencial en
| el manejo y proceso de sus
" datos, asi como la adaptabili-
dad a cualquier problema de ges-
tion y su facil manejo, son sus caracte-
risticas mas importantes.

Visite INSTADATA y le ampliaremos mads de-
talles de nuestro servicio y de la amplia gama de
articulos que disponemos para su mecanizacion.

[ 517-1DATA

Autoservicios de Informatica

Mallorea, 212 Esquina Enrique Granados
Tel.: 254 38 03/02 Barcelona-8
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2.1. Numero de variantes

'La Relacién de equivalencia mas conocida es el
nimero de variantes, y da lugar a un mapa de una
sola dimension constituido por quince clases (0 va-
riantes, 1 variante, 2 variantes, ..., 14 variantes).
El contenido de una clase es el nimero de apues-
tas que representa. Asi el contenido de la clase “‘d
variantes” lo indicaremos por CV(d). En nuestro
caso:

cv@)=29 . 141/(d1.(144)!) : 0<d<14.

Dicho en lenguaje corriente CV(d) es: el nimero
de apuestas necesarias para cubrir todos los casos
de d variantes. Tiene también otro significado, que
es: el nimero de apuestas posibles con d errores.
Para la justificacion de las formulas ver el anexo.

Como veremos mas adelante, es interesante co-
nocer, también, la funcién que resulta cuando esta-
blecemos, como punto de partida para el analisis,
un cierto nimero de resultados fijos. Sean a pro-
nésticos fijos y n pronésticos variables (a + n=14).
El nimero de clases con n pronésticos variables
estd constituido por n+1 elementos. El contenido
de estas clases lo indicaremos por RV(n,d). En
nuestro caso:

RV(n,d)=29n!/d!.(n<)!) ; 0<d<n : 0<n<14.
Naturalmente: CV(d)=RV(14,d).

2.2. Numero de apuestas.

La Relacion de equivalencia mas trivial, es redu-
cirlo todo a un solo punto (mapa de dimensién ce-
ro). El contenido de la clase tnica es el total de
apuestas posibles, es decir:

314 =4.782.969.
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Esta relacion de equivalencia tiene mas interés
cuando establecemos un determinado nimero de
pronosticos fijos. Si ademds los prondsticos varia-
bles los limitamos a d dobles (pronésticos con li-
bertad para dos signos) y t triples (los tres signos
posibles), el contenido de la clase lo indicaremos
por RT (d,t). En nuestro caso:

RT(d,t)=29.3t ; 0<d+t<14; d.t >0.

Naturalmente: RT(0,14)=4.782.969.
2.3. Numero de signos.

Quizds la Relacion de equivalencia mas natural
sea el nimero se signos, y da lugar a un mapa de
dos dimensiones (ver la figura). En principio podria
pensarse en que deberian ser tres dimensiones (por
los tres signos), pero los niameros de signos estin
relacionados entre si por la siguiente expresion:

nl+nX+n2=14.

Siendo nl: nimero de unos, nX: nimero de equis,
n2: nimero de doses. Tomaremos como variables
independientes a nX y n2, v como variable depen-
diente a nl, dado que el signo 1 acostumbra a ser
el mds abundante en los pronésticos. Con estas
consideraciones nuestras dos dimensiones serin nX
y n2, y cada clase estard definida por este par de
valores.

El contenido de una clase lo indicaremos por CS
(nX, n2). En nuestro caso:

CS(nX,n2)=14!/(nX!.n2!.(14-nX-n2)!) ;
0<nX+n2<14 ; nX,n2>0.

Al igual que en los apartados anteriores, caso de
fijar un determinado nimero de prondsticos, la
funcion equivalente para n resultados variables la
indicaremos por RS(n.,nX,n2). En nuestro caso:
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RS(n,nX,n2)=n!/(nX!xn2'.(n-nX-n2)!) ;
nX,n2 =20 ;nX+n2<n.

Naturalmente: RS(14,nX,n2)=CS(nX,n2).

3. Programa de cilculo.

El objetivo de este programa es encontrar el ni-
mero de apuestas correspondiente a cada clase
(contenidos), lo cual podria considerarse como si-
milar a las altitudes o relieve en un mapa conven-
cional (en la figura se ha representado el mapa co-
rrespondiente a la relacion nimero de signos con 6
prondsticos fijos y 8 variables).

Se ha estructurado en forma de consulta, aunque
es facilmente transformable a la obtencion de dife-
rentes listados segiin los deseos del usuario.

Se observa la inclusiéon de dos importantes no-
ciones de Pascal:

A-La estructura en Procedimientos con multiples
parametros (distinguiendo entre invariantes y varia-
bles).

B-El uso de grandes enteros (long integer), para
permitir el cdlculo de los contenidos de cada clase
que exceden, en algunos casos, de los limites de los
enteros estandard.

4. Anexo.

El objeto de este anexo es dar una breve explica-
cion de las formulas utilizadas en el texto.

Las expresiones bdsicas del andlisis combinatorio
aplicables a nuestro caso son las variaciones con re-
peticion de s elementos tomados de k en k:

VR =sK.

y las permutaciones de n elementos de los cuales
hay grupos iguales entre si de n1,n2, n3. . ., nS ele-
mentos:

PROLNZ...0S —n/(n1tn2t. . nSY) ;
nl+n2+. . .+nS=n.

Asi, cuando nos referimos a ““d dobles”, *“d va-
riantes” (que son también dos signos posibles) o “‘d
errores” (igualmente dos posiblidades), hemos de
multiplicar por el factor VR, .

Igualmente, cuando se trata de t triples, tenemos
que considerar el factor VR3 4.

Cuando se trata de un namero fijo de signos so-
bre n pronésticos (14-n valores fijos), el factor es:

PR.}l'l ,nX,n2

En ‘?I de “‘d variantes” d=nX+n2, el factor
es PRY \N0): pero como cada variante puede tener
el signo X o 2, hay que tener en tiuenta los dos fac-
tores. Es decir: VRZ,d' PRn’ (nd .

S. Almeida.
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Periféricos

. Qué periféricos

conectar a su ordenador?

;Para qué uso?.

Los periféricos, son todo aquello que se puede
conectar a un ordenador. Constituyen los me-
dios de comunicacién con el exterior. Se ofrece
un panorama muy al dia de los materiales que
permiten al ordenador salir de su cascaron.

Si a la unidad se la privase de
sus periféricos, se encontraria
mas o menos en las mismas con-
diciones que un cerebro prisione-
ro de un jarron.

Por supuesto, el ordenador
puede calcular, puede tomar una
decision, tiene capacidad para
hacerlo. Pero, ;hacer qué? ;dén-
de? ;como? ;Sin oidos, ni boca,
ni manos; en resumen, sin orga-
nos?.

Por tanto, estd claro que un
ordenador para poder ser utiliza-
do tiene que tener un minimo de
organos colocados en su perife-
ria, empezando por una fuente
de alimentaciéon (su corazén).
También un 6rgano ‘‘de entrada”
(ojos, oidos, sentido del tacto), le
permite captar la informacion ex-
terior. Este organo tendrd, la ma-

yoria de las veces, el aspecto fa-
miliar de un teclado.

Un “oOrgano de salida’ (boca,
manos), entregara los resultados
de la informacion captada por la
entrada y tratada por el micro-
procesador (cerebro). Este Orga-
no de salida tendra la forma de
una impresora, o bien de una
pantalla de video.

Gracias a los periféricos, el or-
denador puede intercambiar in-
formaciéon con el mundo exte-
rior. Por supuesto, hay que com-
prender que €l no puede crear in-
formacion. Lo dnico que hace es
tratar los datos que recibe, para
devolverlos con otro formato,
después del tratamiento corres-
pondiente a la ejecuciéon de un
programa por el micro-procesa-
dor. El programa puede constar
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de cdlculos, o consultas entre los
nuevos datos y otros que estuvie-
ron ya en memoria. Por ejemplo,
si se quiere convertir un nimero
de provincia en un nombre de la
misma, el oido entiende ““46” y
la boca responde ‘“Valencia’’. Si
se utiliza un programa que reali-
ce este tratamiento, pulsando
“29” en el teclado, en la pantalla
aparecerd ‘““Murcia”. En ambos
casos, la nueva informacién sumi-
nistrada por el periférico de en-

trada ha sido convertida en un
resultado decodificado por el pe-
riférico de salida.

El tratamiento ha utilizado in-
formacion introducida con ante-
rioridad, en nuestro caso una ta-
bla de provincias. Toda la ciencia
informadtica se basa en un princi-
pio asi de simple.

Para el ejemplo, se ha usado
un teclado y una pantalla. En la
prictica, se podria haber elegido
cualquier clase de periférico que
permita suministrar informacién
al ordenador o recibir resultados
capaces de ser tratados.

Entre los primeros se encuen-
tran: el teclado, los tableros tra-
zadores, el analizador vocal (to-
davia no muy perfeccionado),
mando de juegos y lipiz optico.

Entre los segundos: la panta-
lla (de rayos catodicos) y el sin-
tetizador vocal. Todos estos peri-
féricos s6lo funcionan en un sen-
tido. Es decir, se pueden clasifi-
car como ‘‘periféricos de entra-
da” o “periféricos de salida”,
permitiendo la comunicacién con
el exterior.

Otros periféricos actian como
memoria auxiliar almacenando
la informacion en determinados
soportes, como audio-cassettes,
cassettes digitales, diskettes, dis-
cos rigidos.

Estos soportes pueden almace-
nar gran cantidad de informa-
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¢ion, aunque su tiempo de acceso
sea mayor que el de las memorias
RAM o el de las memorias ROM
de la unidad central. (1).

En la prictica, se llama *‘peri-
férico” a todo oOrgano exterior a
la unidad central, de la cual for-
man parte el microprocesador y
las memorias RAM y ROM.

F

A mitad de camino entre los
periféricos *‘exteriores’ y los “in-
teriores’’, se encuentran los car-
tuchos de memoria de burbujas.
Son memorias no volitiles (con-
servan la informacién aunque ha-
ya un corte de tension). Permiten
un acceso muy riapido (pues no
hay elementos mecdnicos en
movimiento). ;Serdn el futuro?.

Un problema filosé6fico es dilu-
cidar, cuando se tienen conecta-
dos dos o mas ordenadores entre
si, cudles son los periféricos. ;Se
puede pensar que el mds pequefio
sea el esclavo del mas grande?.
Craso error.

El pequefio HP41 de Hewlett

(1) Ver glosario en el numero 2.
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3 R A o Se
Packard, puede dar ordenes al
gran HP8S5, e incluso centralizar
los datos que provienen en diver-
sos aparatos, y darselos a tratar a
su hermano mayor.

Existen otras especies de peri-
féricos que se encuentran a
menudo en el campo profesional:
Los sensores y aparatos de medi-

\ % &

e

da y “los robots”. En efecto, se
puede encargar a un ordenador el
tratamiento, (estadisticas, opera-
ciones diversas, interpretacion de
resultados), de las medidas efec-
tuadas por uno o mads aparatos.
Asimismo, los resultados de un
cédlculo, pueden ser utilizados pa-
ra ordenar los movimientos de
una maquina (robot).

Las conexiones
son dificiles.

La conexién entre un periféri-
co y el ordenador no es siempre
simple. En primer lugar, ;serd
“compatible” el ordenador con
el periférico al que se le pretende
asociar?. La respuesta estd en las
normas a cumplir y que han de
ser coincidentes con las normas
de interfaz.

Por otra parte, cada periférico
tiene una “‘direccion’, que hace,
por ejemplo, que la impresora no
edite informaciones, que s6lo co-
rrespondan a la pantalla o al dis-
kette.

Esta “‘decodificaciéon”, asi co-
mo la interpretacioén de las orde-
nes que gobiernan al periférico,
es realizado por lo que se acos-
tumbra a llamar un acoplador o
una interfaz. Su funcion es adap-
tar la conexién de un periférico
especifico, con el ordenador. A
veces, estos elementos de interfaz
son tan complejos que disponen
de su microprocesador (acopla-
dor de diskettes por ejemplo)
con su propia logical (micropro-
grama).

Todo esto es muy bonito, pero
(SONn necesarios tantos acceso-
rios?, y ademds, ;cudnto cues-
tan?. La respuesta- no es ficil,
porque depende cuantitativa y
cualitativamente de los servicios
requeridos del ordenador. Aten-
cion.

Atencién también al efecto
“bola de nieve’’, pues los recur-
sos de la mdquina tienen un li-
mite y cada periférico que se
afiade consume una parte de
éstos. Por ejemplo, una unidad
de minidiskettes necesita un in-
terfaz, un controlador y un con-
junto de programas para manejar
los ficheros que se vayan a alma-
cenar. Este logical que se deno-
mina SED (sistema de Explota-
cion de Diskettes), necesita para
si mas de 10 k de memoria. Si el
sistema no tiene interfaz o bien
la memoria es pequefia, hay que
adquirir extensiones (interfaz y
RAM) ademds del diskette. Antes
de comprar cualquier periférico
se debe verificar que el sistema lo
“‘soportara” y que quedara espa-
cio para almacenar los progra-
mas. ;Y el mantenimiento?. Un
periférico puede averiarse, como
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cualquier material, un dia u otro.
Es un aspecto que puede influir
en la eleccion.

Los que
nos reserva
el porvenir.

El futuro préximo nos oculta
muchas incertidumbres. Nos
muestra proyectos de los que se
puede decir, que su fase de reali-
zacion ha llegado al final. Para al-
guno de estos proyectos, incluso
ha empezado la comercializacion.
Por ejemplo, las pantallas de ra-
yos catodicos, devoradoras de
energia y dafiinas a largo plazo
—la retina sufre un verdadero
bombardeo de rayos— desapare-
cerin de muchas aplicaciones.
Dardn paso a pantallas planas de
cristal liquido. Estas tienen en la
actualidad un inconveniente, ser
monocromadticas; limita seria-
mente el campo de los grificos.

Sigamos con el “video”. El in-
terfaz de un ordenador con ca-
mara o magnetoscopio, abre pers-
pectivas de tratamiento de la
imagen para el gran publico. Digi-
talizacion, reconocimiento de
formas y de colores al alcance del
ordenador.

Para tratar como se debe la
imagen, la pantalla debera ofre-
cer un conjunto suficiente de
puntos, para que no parezca un
tablero de damas. Tektronics
ofrece en este campo una panta-
lla de color, cuyo precio es toda-
via primitivo, para aplicaciones
no profesionales. Una pantalla
con alta resolucion, ofrece la po-
sibilidad de conectar un periféri-
co que transforma el ordenador
en un trazador de rectas “a medi-
da”. Posicionando el cursor sobre
dos puntos elegidos en la panta-
lla, se obtendrd una recta que pa-
se por los puntos. (Eudide
dixit).

Futuro, o quizds ya presente,
es la aparicion, todavia reciente,
de las calculadoras de bolsillo.

Estas tienden a resolver muchos
problemas de trabajo: captura de
datos “‘sobre el terreno’ con la
ayuda de un micro ordenador de
bolsillo, y conexion de éste con
una calculadora mds potente para
el tratamiento de datos.

Todo esto no es mds que una
cuestion de tiempo y estandariza-
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cion de los interfaz. Si se va un
poco mads lejos en el futuro, se
tiene ya la sintesis vocal, con voz
cavernosa y metdlica, pero que
hace posible que hable el ordena-
dor. Pronto, quizds, nos escuche.
Parece ser que Texas Instruments
ha avanzado mucho en este cam-
po (Traductor de palabras.
“Speak and Spell”’). Sin embar-
go, el ordenador que “‘escucha”,
se estd haciendo esperar.

Sélo resta pasar revista a los
organos, que quizis algin dia es-
tén conectados a su ordenador.

Los audio - cassettes.

Es, con mucho, el soporte mas
barato. A veces un ordenador se
entrega con el interfaz cassette,
cuando el constructor nos lo en-
trega con magnetofono. Sobre
una cassette (compacta o micro-
cassette) se pueden almacenar
programas o datos.

La otra cara de la moneda es la
velocidad de transmision; es muy
pequefia, asi como la imposibili-
dad de gobernar sus funciones
(busqueda rapida hacia delante o
hacia atras) por el ordenador.

Debera buscar, por tanto, el
nimero en el contador, para ele-
gir el programa o los datos que
interesen.

Al ver un soporte estandard, y
ser barato, la cassette tiene buen
futuro.

Los cassettes digitales.

La diferencia fundamental con
respecto a los audio-cassettes, re-
side en el soporte. La localiza-
cion se efectia gracias a perfora-
ciones, que se cuentan mediante
una célula fotoeléctrica, durante
la marcha ripida. La gestion del
periférico es automatica.

El acceso a la informacién se
realiza en un tiempo razonable.

Los discos rigidos y diskettes.

Los diskettes, también llama-
dos “floppy’” o discos blandos,
sirven para almacenar datos o
programas que se quieran volver
a utilizar.

En algunos casos, se pueden
utilizar cassettes mais economi-
cos, pero mas lentos y menos se-
guros. En la prdctica, los disket-
tes se imponen desde el momen-
to que se quieran manejar gran
nimero de ficheros o programas.
Por ejemplo, ninguna aplicacion
de gestion un poco seria, se pue-
de realizar empleando cassettes.

Los diskettes existen en 2 for-
matos: 8 pulgadas y 5 pulgadas
(también llamados minidisket-
tes).

A igualdad técnica, los mini-
diskettes contienen alrededor de
dos veces menos informacién que
los de 8 pulgadas. Hacen menos
ruido y dan menos problemas.

E/ Ordenador Personal, nim. 4

L‘!‘



CASTELLANA, 141 - 20 Pl. - MADRID-16

g/l ==l

ESPECIALISTAS CBM - VIC20 - ZX81 - HARDWARE - SOFTWARE - STOCK- 200 PROGRAMAS

h o ® ﬁ ZX81 SOFTWARE en cassettes % e )= h

Z06 EL DICTADOR: 16 K - AVENTURAS: Vd. es el Presidente de la Republica de Ritimba. La re-

Im

volucion, el pueblo, su policia, la guerrilla, atentados... Vd. debera tomar decisiones y... ... P. 2.000 J
Z11 NIGHTMARE PARK: 16 K - AVENTURAS: Debera cruzar el peligroso Parque Nightmare.

Dispone de un mapa para llegar a la salida pero... a cada paso surgiran enormes peligros........... P. 1,500 0
Z61 AJEDREZ I1: 16 K - INTELIGENCIA: Sensacionales gréaficos, 7 niveles de juego... P. 3500 O
Z07 INVASORES: 1 K-16 K - ESPACIAL: Version en cédigo maquina del popular juego de las

TR R Rl R O ks, o A v " 1K1.100 0

Increible movilidad y gréficos. 10 niveles de juego 16 K 1.300 [0
Z19 ASTEROIDES: 4 K - ESPACIAL: Movilidad en toda la pantalla. Control ldser todas las direc-

ciones P 1500 O
Z16 BREAKOUT: 1 K - HABILIDAD: Vd. debe destruir el complelo muro de rectangulos P 900 0O
Z14 PACK 3: 1 K - Astropilot. Disefio automdtico de gréficos. Roadrace P 13000
Z13 :PACK 2: 16 K - Pontoon. Tragaperras - Oxo - Byorritmos ... P. 1300 1
Z18 PACK 7: 16 K - Zombies: Mount Mayhem P. 1.300 [J
Z96 10 INCREIBLES PROGRAMAS: 1 K - Proyectiles - Huida espacial - Shuttle Indiandpolis

-Alien alerta - Galeria de la muerte - Aterrizaje lunar - Kamikaze - Star-Trek.......o.mmnn P. 1.600 [J
Z41 CONTROL DE STOCK: 16 K - Permite la clasificacién de datos, productos y otros elemen-
tos P. 6,500 [J
Z42 PRESUPUESTOS: 16 K - Domésticos, profesionales. 50 ecos, c/manual.... P. 4,000 O
243 BEASKAM: 16 K - Andlisis y célculo vigas, ingenieria, arquitectura, griﬂcos. c/rnanual R P. 6.500 (]
44 CODIGO MAQUINA:!16 K - Ayuda al programador, monitor, ensamblador... ... P. 2.000 [J]
Z51 VIDEO GRAPH: 16 K - Creacion de planos, gréaficos, cuadros, introduccién impresora.............. P. 2.000 [

4" e e VIC20 sSOFTWARE en cassettes ¥ & #

V54 VICGAMON: (+ 3 K) - Extraordinaria version del Backgamon. Color, gréficos .. i, P. 1.800 []

V56 COMECOCOS (Standard): Increible mezcla de colores y sonidos. Versién del popular Puck-

[T p— P. 1800 [ ]

V57 PACK 11: (st) - Nighmare Park - Xiloc - Arqueros (c.s.a.) P. 1.500 []
'i V59 PACK 12: (st) - Zombies - Trampa de ratas - Othello (cs.a) ... P. 1.500 O]
i V65 PACK 16: (st) - Superdefender - Battes Bool - Meteoritos (c.s.a.) P 160010]
: V70 PACK 14: (st) - Hi-Res (Graf. alta resol.) - Spiro - Gen (Gener. NUEVOS CAract.) ... P. 1.600 O
i V71 PACK 15: (st) - Breakout - Vic Triks - Mastermind (€.5.8.) ...coorecnciicnnens P. 1,500 ]
; V72 SKI RUN: (st) - 9 niveles Slalom, Gran Slalom, etc., alta resolucién. Color .. P. 1.800 [
: V73 CARRERAS DE BUGGYS: (st) - Aceleracion, deceleracion, izqda., dcha., obstaculos............... P. 1.800 []
: V100 NULTIFILEV: 16 K - Archivo, agenda, historiales, stock: médicos, abogados, etc. ................. Informacion ]
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En ambos formatos se encuen-
tran unidades ‘“perfeccionadas”
que funcionan en doble cara, en
doble densidad o en las dos for-
mas al mismo tiempo. Cada una
de estas técnicas, multiplica la
capacidad por 2.

En el caso de que el minidis-
kette se utilice para almacenar
juegos o programas pequefios de
uso doméstico, basta una sola
unidad. Por el contrario, si se
abordan aplicaciones ‘“mads se-
rias’’, por ejemplo: tratamiento
de textos, utilizacion de compila-
dores, base de datos, o contabili-
dad, serd necesario utilizar 2 dis-
kettes. Uno contendri el logical,
y el otro los ficheros.

Si la capacidad de los diskettes
es insuficiente, habrd que pensar
en los discos rigicos. General-
mente se emplean en las aplica-
ciones profesionales; su ausencia
en las aplicaciones personales se
justifica por su precio. De todas
formas la capacidad de almacena-
miento en un disco rigido esti
entre 5 y 20 megaoctetos.

La lectora de codigo de barras.

Seguramente se habrin dado
cuenta que en los envases y en-
voltorios de determinados pro-
ductos, aparecen unas tiras de ba-
rras negras, delgadas y gruesas, al-
ternativamente. Estas barras son
leidas por medio de un periférico
que emite luz y registra las varia-
ciones luminosas que se reflejan.
Se puede, por tanto, difundir
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programas o datos mediante do-
cumentos impresos. La utiliza-
cion se efectia mediante ‘un sim-
ple barrido del documento por
medio del lector de barras. Algu-
nas impresoras permiten crear las

barras, en funcién de sus necesi-
dades.

Los médulos de extension
de memoria,

Si el ordenador tiene poca me-
moria, no habrda problemas si el
constructor ha previsto extensio-
nes de RAM. De todas formas,
antes de comprar el material, ha-
bra que preguntarse cudl es la
capacidad mdxima de memoria
admitida por el sistema y cudnto
cuesta la extension de memoria.

En cuanto a la memoria ROM
contiene de forma definitiva los
programas o los datos.

Las calculadoras Texas Instru-
ments TIS8 y TI59, se entregan
con un mddulo de ROM inter-
cambiable. Este permite disponer
de una verdadera biblioteca de
programas, en cuanto la calcula-
dora se pone en marcha. La HP
41 C de Hewlett-Packard, acepta
modulos de ROM y RAM (Ver
foto). Las extensiones de memo-
ria quizds no sean periféricos es-
pecificos, ya que son utilizados
por el sistema del mismo modo
que la memoria interna. De todas
formas, la posibilidad de extrac-
cion o de conexidn, ofrece una
movilidad que no posee la memo-
ria fija.

La Pantalla.

Es un periférico que muchas
veces se suministra como version
de base de ordenadores persona-
les. Por lo general, es de rayos
catédicos y también puede ser
de cristal liquido. Esta tltima
modalidad se encuentra general-
mente en los ordenadores de bol-
sillo. Por ejemplo: PC 1211
(Sharp), Fx 702 P (Casio), HP 41
C (Hewlett-Packard) y otras, pe-
ro todavia no se incluye en los
ordenadores de sobremesa.

Las pantallas gigantes son utili-
zadas en el campo profesional,
por ejemplo, en marcadores de
pruebas deportivas.

El operador dispone de una
pantalla de control que reprodu-
ce los signos que él teclea, en un
formato de mas ficil lectura.
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La Impresora.

La impresora, que forma parte
de los periféricos corrientes, no
es muy util en el campo de los
juegos. Pero es una ayuda apre-
ciable para “emitir” los listados
de los programas, el estado de su
“plan financiero” o el ‘“‘balance

anual”’.

Para este tipo de aplicaciones,
una impresora de “agujas’ es su-
ficiente.

El precio de una impresora de-
pende del volumen de impresiéon
que se requiera, de la velocidad y
de la calidad. Si queremos una
“Calidad carta’, se necesitard
una impresora de ““margarita” o
de “bola’ y su precio serd mas
elevado. Preparen entre 200.000
y 500.000 pesetas para la compra
(hay modelos por menos de
180.000 pesetas de una calidad
aceptable).

En cuanto al precio del inter-
faz, es pequefio con respecto al
de la impresora y puede estar
entre 15.000 y 25.000 pesetas.

Algunas impresoras llevan in-
corporado un teclado. Esto hace
que su precio aumente, pero per-
mite que sean utilizadas como
terminal o como maquina de es-
cribir auténoma.

Los tableros trazadores.

A diferencia de la impresora,
los tableros trazadores trabajan
con trazo continuo en las cuatro
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direcciones. Esto permite la
realizacion de dibujos, muy uti-
les, para trabajos cientificos y
técnicos o para representar de
forma clara, el estado de cuentas
de una empresa, mediante un
grafico.

El sintetizador vocal.

Periférico que conectado a un
altavoz es capaz de generar soni-
dos (fonemas), que mediante una
yuxtaposicion adecuada, a reali-
zar mediante programas, permite
obtener palabras y por lo tanto
frases.

El teclado.

Es casi imposible que la ver-
sion base no traiga el teclado, pe-
ro puede ocurrir. En ese caso hay
que preparar alrededor de 20.000
pesetas para encontrar un buen
teclado. Existen también algunos
teclados estrictamente numéri-
cos, con alguna tecla de funcion.

Gracias a un cable largo que le
une al ordenador, ofrecen gran
libertad de movimientos para la
entrada de datos. Esto es intere-
sante, por ejemplo, a la hora de
un inventario o de cerrar caja. Pa-
ra estos casos, hay que preparar
alrededor de 10.000 pesetas.

Los mandos de juego.

Resulta inutil la presentacion
de los mandos de juegos, pues sin
duda ya se conoce la utilizaciéon
grifica y ludica . Existen varios
tipos: de palanca o de botén, con

uno o dos ejes, con mas de un
pulsador, etc. La precision que
permiten es variable.

Tablero grifico.

Llamado también tablero digi-
tador, permite la entrada de da-
tos graficos desplazando un esti-
lete, sobre una superficie espe-
cial.

El Modem.

Con todos sus periféricos, el
ordenador estdi preparado para
trabajar.

Pero se pueden necesitar trata-
mientos mas complejos o infor-
macion que posee una empresa
filial en Cartagena o incluso un
adversario, para el juego que se
ha programado.

Es decir, se necesitan conectar
dos ordenadores entre si. El mo-
dem (modulador-demodulador),
permite utilizar una linea telefo-
nica como correo de transmision
(de la informacién). Harin falta

~dos modems, uno en cada extre-

mo.
El lapiz optico.

Se utiliza para sefialar un lugar
de la pantalla. Un programa
adecuado determina la posicién
en que ha sido situado.

Se puede utilizar este periféri-
co para dibujar en la pantalla, pa-
ra elegir un elemento de un ment
visualizado o para cualquier otra
aplicacion que pueda imaginar.0

Antonio Jennet.
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Se puede afirmar que
en Japon la informaética
personal empezoé a
progresar durante la
segunda mitad de los
aios 70, con la
aparicion de los
primeros ordenadores
de teclado hexadecimal,
construidos sobre una
Gnica tarjeta y cuyas
aplicaciones eran
bastante limitadas.

Fué la introduccion

de sistemas, ahora
famosos, como los
Apple o TRS 80, lo

que estimulo la
industria de la
informatica personal
japonesa.

Hasta aproximadamente
el aiio 1.977, 1a gran
mayoria de los
ordenadores disponibles
en Japon eran
americanos. En tres
afnos, éste pais ha
recuperado el retraso
que tenia en

comparacion con
Estados Unidos.
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WIFORIMATICA PERSDINAL
Eil JAPON

Actualmente, se fabrican mas
de veinte ordenadores personales
en Japon.

Ademds, segliin unas
estadisticas publicadas
recientemente por la revista
“Kei’ei Mondai’’ (“‘Problemas de
Gestion”’), el nimero de
ordenadores vendidos en Japén,
se distribuye de la siguiente
forma:

4 o
i

La mayoria de los fabricantes
japoneses han adoptado una
doble posicion: Tienden a
dirigirse a la vez, al mercado de la
informdtica personal y al
mercado, “mas serio”’, de las
aplicaciones de gesti6on y

contabilidad de la Pequefia y
Mediana Empresa (PME). Asi es
como, grandes empresas, tales
como Sharp, Nec e Hitachi, se
dirigen a un piblico muy amplio,
desde los nuevos “hobbyistas’
hasta las PME.

Todos estos fabricantes
presentan los sistemas en dos
versiones, del tipo de la que
popularizé el TRS-80 de Tandy’
Radio Shack. La version de base
suele constar de una unidad
central con teclado, dotada de
una memoria ROM de 12 ko, de
una RAM de 16 4 32 ko, de un
interfaz video y magneto-
cassette, y de un monitor video
opcional. Todo esto se ofrece al
precio aproximado de 100.000
pesetas.

En esto no hay nada muy
revolucionario. aparte de la
calidad y fiabilidad de los
sistemas que superan, con
mucho, las de otros aparatos. El
siguiente cuadro ilustra esta
afirmacién:
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Se trata de unas estadisticas
publicadas en EE.UU. por
Hewlett-Packard y citadas en la
revista japonesa ‘“Kei’ei
Mondai’’.

Los periféricos destinados a
equipar estos sistemas son
interfaces de ampliacion,
unidades de discos e impresoras.

Como ejemplo vamos a
examinar una de las Gltimas
realizaciones de la industria
japonesa de la informatica
individual, el Bubcom 80.

Se preveia la comercializacion
de este sistema para el pasado
mes de noviembre del 81.

Unos precios
que no son
revolucionarios.

El Bubcom 80 ha sido
realizado en cooperacion por
Fujitsu y una Sociedad de venta
de material que organiza cursos
de programacion, la ““‘Systems
Formulate Corp.”. El sistema
estd construido alrededor del
2-80 A (4MHz) de Zilog. Su
memoria ROM soélo es de 2 Ko. y
no contiene mas que un
programa de ‘“boot-strap”
destinado a cargar el logical del
sistema, ya sea a partir de un
cassette ordinario, sea a partir
de cartuchos de memoria de
burbujas (Bubble cassettes), sea
a partir de un disco de 20 cms.
(8 pulgadas).

La memoria RAM (DRAM) de
acceso rapido tiene una
capacidad de 64 Ko. La memoria
video es de 2 Ko.

Una de las particularidades
del sistema es su posibilidad de
utilizar cartuchos de memoria
RAM de burbujas magnéticas de
32 Ko., que pueden contener
logical a medida o programas o
datos que se pueden organizar
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Las
memorias
de
burbujas
magnéticas
pueden
ser
el almacena-
miento del
futuro.

en ficheros de acceso secuencial
o aleatorio.

El Bubcom puede estar dotado
de un interfaz video opcional que
da una visualizacion de alta
resolucion (640 x 200 puntos),
con 8 colores, en vez de los
160 x 100 puntos que ofrece la
version estiandard.

El Bubcom 80 también puede
ser utilizado como terminal en
tiempo compartido gracias a su
interfaz RS-232-C (de 9600
a 300 Baudios). En Jap6n
califican su memoria de
burbujas de “disquette LSI” *. a
Es, por supuesto, una memoria
no volitil y, a pesar de su
pequefio tamafio (mds reducido
que el de un cassette ordinario),
contiene, como ya dijimos, 32
Ko. Fujitsu ya tiene previsto
aumentar su capacidad. La
organizacion de ficheros y el
registro de programas se
efectiian a partir de instrucciones
idénticas a las que se utilizan
para un disquette. La diferencia
reside en la fiabilidad (ningin
deterioro mecdnico) y en la
rapidez de acceso.

Los logicales que se ofrecen
son una version modificada del

* Diskette de estado sélido con
tecnologia LSI (Large Scale
Integration).

BASIC de Microsoft, y la
posibilidad de utilizar, muy
pronto, el sistema operativo de
CP/M, lo que posibilitari la
utilizaciéon de compiladores
tales como FORTRAN, COBOL,
Pascal, PL/1, etc. Ya que
todavia no ha empezado la
comercializacion de este aparato,
es probable que habra previstos
logicales de aplicacién, de aqui
a su lanzamiento. Su precio:
258.000 Yen (100.000 pesetas)
para la version de base de 64ko.
Si se incluye un monitor TV y
un cartucho de burbujas, el
precio asciende
aproximadamente a 136.000
ptas. Llega a 357.000 ptas., si se
afiade una unidad de disquettes
de 8 pulgadas de 1,2 Mo.

Dos tendencias:
sofisticado y sencillo.

Fujitsu anuncié un segundo
sistema, de caracteristicas
técnicas todavia superiores a las
del Bubcom 80. Se trata del
Micro-8. Su comercializacion
empezo al principio del altimo
trimestre de 1,981, Sefialemos,
sin embargo, que estos dos
sistemas son, de momento, los
anicos dotados con una rhemoria
de burbujas en Jap6n.

Otra innovacion digna de
mencion, el M20/23 Mark III
realizado por Sord Computer
Inc. Este sistema portatil es a
destacar por su pequefio tamafio:
388 x 270 x 107 mm. para el
M20, 420 x 300 x 107 mms. para
el M23.

Estas dos versiones estdn
construidas alrededor del 2-80 A
y estdn dotadas de una Memoria
RAM de 128 Ko., que se
presenta bajo la forma de
cartuchos o cassettes. Pero no
se trata de memoria de burbujas.
Por el momento, estos sistemas
compactos, s6lo poseen un
logical incorporado bajo la
forma de “firmware”’. Se trata
del PIPS, equivalente japonés del
Visicalc americano. Sin embargo,
estdn destinados a aceptar el
lenguaje BASIC en un futuro
préoximo, y eventualmente, un
logical de tratamiento de texto.

A mi juicio, estos dos sistemas,
el Bubcom 80 y el M20/23 Mark
I1, parecen ilustrar dos grandes
tendencias que presentan ciertos
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Este ordenador tipo pagoda, no estd auin disponible.
Pero otros llegan.

aspectos contradictorios. La
primera tendencia es de
sofisticacion técnica y se refiere
a aspectos tales como la rapidez
de ejecucion y de acceso a los
datos y a la posibilidad de
almacenar datos en una memoria
no volatil de gran capacidad.

La segunda tendencia
concierne a la facilidad de
utilizacion.

Hablar de facilidad de
utilizacion supone pasar
revista a los logicales que se
ofrecen a los usuarios, y en
este campo la escasez reinante
es asombrosa.

Sin embargo, parece que se ha
iniciado un esfuerzo, pero por
el momento soélo iniciado.

Tomemos el ejemplo de la
serie PC-8000 de NEC, el best-
seller japonés. Los logicales
utilitarios son pocos. Por lo
menos sobre el logical estindard
que, seglin parece, no comporta
siquiera sistema de explotacion.
Desde el momento de la
conexion, se entra en BASIC y
todas las tareas normalmente
efectuadas por el Sistema
Operativo (COPY, RENAME,
KILL, etc.) se efectiian
directamente a partir del BASIC.
El tnico logical usuario que
ofrece la version estandard es un
MONITOR, el cual permite la
entrada de rutinas en lenguaje
maquina. Conviene mencionar
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que existen un Editor/
Ensamblador, vendido por
separado pero, jqué diferencia si
se compara con el logical
estindard de Apparat (Newdos
80), por ejemplo, que contiene
un Editor/Ensamblador, un
Desensamblador, SUPERZAP,
etc.!.

Sobre el PC-8000 las
posibilidades de manejo de los
ficheros se reducen al minimo.
Uno de los mejores Sistemas
Operativos creados en Japon, es,
sin duda, el de Sord
(personalmente prefiero CP/M).
Hay que mencionar a este
respecto que Sord se niega
rotundamente —por lo menos
en Japon— a vender un
desensamblador que permitira a
sus usuarios modificar algunos de
los logicales de aplicacion que
vende, so pretexto de que estin
destinados a ““permanecer
secretos’”,

El logical es
un pariente pobre.

Mientras que en Estados
Unidos los usuarios prestan
mucha atencion al logical, los
Jjaponeses son mas sensibles a las
caracteristicas técnicas del
material y, una vez adquirido, se

preguntan sobre a qué destinarlo.

Sharp, que parece ser una de
las sociedades japonesas que mas
cantidad de logical de aplicacion

ofrece, posee una serie de
paquetes de programas, con
programas de estadistica de
gestion, de control de
inventarios, etc., por unos
precios que oscilan entre 20.000
ptas., y 76.000 ptas.,
aproximadamente.

Sord vende un logical de
tratamiento de textos, cuyo
precio inicial era de 112.000
ptas. y que ha sido rebajado a
37.000 ptas. hace dos afios.
Quizas haya influido la
introduccion de programas como
Scripsit, que se vende en Japon
por unas 18.000 ptas. Sigue sin
aparecer, en Japon, un sistema de
tratamiento de textos, por lo
menos competitivo con Scripsit,
tanto desde el punto de vista del
precio como de los resultados.(1)

Tandy, cuyas ventas en Japon
han bajado constantemente
durante estos tltimos afios,
después de la aparicion de
numerosos sistemas japoneses de
cualidades superiores a las de sus
modelos I, I y III, ha entendido
qué provecho podia sacar de esta
situacion y anuncia, en su nueva
campaiia de publicidad, que es el
Sistema Operativo el que hace al
sistema.

Poca investigacion
si no es con vistas
a la fiabilidad.

Desde el punto de vista de la
investigacion y la puesta a punto
de nuevos materiales, también
hay que reconocer que Japén no
estd a la altura de su reputacion.
Ademads de perder la partida con
la puesta a punto de los
microprocesadores de 8 bits
(8080, 2-80), también se ha
quedado atrds con los
microprocesadores de 16 bits
(8086, 68000), que se dedica a
copiar. Por ejemplo, Hitachi
produce el 68000 bajo licencia
de Motorola.

(1) En Japon existen sistemas
de tratamiento de texto para el
japonés, y no para las lenguas
occidentales. Estos sistemas los
venden Canon, Sharp, etc., a
unos precios prohibitivos (para el
Japon), que alcanzan los 100
millones de Pesetas.
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Son muchos los
investigadores japoneses que
admiten que es actualmente
dificil para la industria de la
informadtica personal japonesa,
copiar un microprocesador de 32
bits como el 432, que acaba de
producir Intel a principios del
afio 81. Intel empezd la
investigacion sobre un
microprocesador de 32 bits hace
5 afios. Ningun fabricante
japonés estd actualmente en
condiciones de establecer una
planificacion de desarrollo que
cubra un periodo tan largo. Pero
como el japonés es, ante todo,
practico, nada le impide
concretar acuerdos, y jugar
después sobre la fiabilidad.

Sin embargo, ciertos hechos
dejan prever que esta situacion
puede cambiar. Mientras que
muchos ordenadores japoneses
utilizan las técnicas de Shugart
en sus lectores de minidiskettes,
NEC logré poner a punto un
controlador de unidad de disco
y un controlador video color,
que luego fueron copiados por
Intel.

;Qué pensar del futuro de la
industria de la informatica
personal japonesa?. Es conocida
la reflexion japonesa: “Exportar
o morir’’. ;Seguirdn los
ordenadores personales el mismo
camino que los automoviles, los
televisores o los aparatos de cine
y fotografia?.

El punto fuerte del fabricante
japonés sigue siendo la fiabilidad
de su material, que fabrica a
partir de criterios muy estrictos.
Pero conviene sefialar que, en el
extranjero, los precios de los
materiales japoneses siguen mas
altos que los de los materiales
americanos, por ejemplo. Los
japoneses lo saben
perfectamente, y s6lo han
empezado a abrirse timidamente
paso en EE.UU. con OKIl y
EPSON (principalmente
impresoras), Shapr y NEC. Esta
Gltima s6lo empieza a vender su
serie PC-8000 en Estados Unidos,
cuando lleva por lo menos dos
afios en venta en Japon.
Sefialemos que la serie PC-8000
puede funcionar a partir de
CP/M.

PREPARESE PARA EL FUTURO

Muchos
componentes
japoneses.

La marca japonesa de
ordenadores no sera
probablemente tan dramatica
como las exportaciones de
automoviles o de televisores.
En cambio, en el campo de las
‘““piezas de recambio”, ya existen
ciertos roces entre los USA y el
Japon. Sociedades como
Hewlett-Packard, piden mds de
la mitad de sus memorias RAM
de 16 k. bits, al Japon.

De Espaiia, ni siquiera se habla
en Japon, salvo para elogiar sus
paellas y sus toros. El espafiol no
tiene mas remedio que
contentarse con ser espectador
en este duelo de gigantes, y
puede que sea una de las
primeras victimas.

Se lanzan enérgicamente a la
carrera de los desarrollos
técnicos. ;jPuede que aqui
también haya un ejemplo a
seguir?.]

Francois Villemin.
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Cuando la tierra era plana, la
situacion de un punto determina-
do era cosa facil. Conociendo el
centro del mundo, bastaba deter-
minar la posicion de ese punto
con respecto al centro.

Pero los tiempos han cambia-
do. Desde que los australianos vi-
ven con la cabeza hacia abajo, no
hay duda sobre la esfericidad de
la tierra. A partir de este hecho,
la localizacion de un punto nece-
sita cierto aprendizaje.

Consideremos . por tanto, la
Tierra como un esfera perfecta.
(En realidad esta ligeramente
aplastada por los polos). Si se
unen los dos polos por un semi-
circulo, se obtiene un meridiano.

El meridiano que pasa por
Greenwich, estd considerado,
después de la Convencion Inter-
nacional de 1.914, como meridia-
no origen. Con relacién a éste,
dado un punto A se determina la
posicion Este y Oeste, |llamada
longitud y representada por X.
(fig. 1).

La longitud se expresa en gra-
dos, minutos y sequndos. El peri-
metro de la Tierra (segin un cir-
culo perpendicular al eje que
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atraviesa los polos), representa
360 grados.

1 grado = 60 minutos.

1 minuto = 60 segundos.

Por ejemplo, la longitud de
Santiago de Compostela es 5°
0’10". Es decir, con un desplaza-
miento de 5° hacia el Oeste, a
partir del meridiano de Green-
wich, se alcanza el meridiano que
pasa por Santiago de Composte-
la.

La posicion Norte-Sur del pun-
to A sobre su meridiano, esta da-
da por la latitud. Es la medida
del arco que una A con la inter-
seccion del meridiano de A con
el Ecuador. La latitud se repre-
senta por S. (fig. 1).

Por ejemplo, la latitud de San-
tiago es 42% 50’ 04"’ Norte. Esto
significa gue Santiago se encuen-
tra a 42% 50" 04" al Norte del

Ecuador.
Estas dos coordenadas bastan

para determinar, sin ambigledad,
cualquier punto del globo.

Son utilizadas por topdgrafos,
geografos y navegantes.

Hay que situarse.

Situarse, es determinar la posi-
cion —longitud y latitud— del lu-
gar donde uno se encuentra.

Se admite, sin demostraciones,
que se sabe, mas o menos, donde
se encuentra., Es decir, que se
puede situar sobre un mapa. (Lo
sentimos por los lectores perdi-
dos en una isla desierta).

Una llamada telefénica lleva a
determinar las coordenadas, (Ob-
servatorio mas préximo, ayunta-
miento, catastro, etc.). Pero esto,
no siempre, es la solucién mas ra-
pida.

He aqui un método que permi-
te obtener , de un modo bastante
preciso, las coordenadas de un
punto, cuando se conocen las de
un punto cercano (algunos cente-
nares de Kms.), y se dispone de
un mapa (un mapa de carreteras,
por ejemplo). Sabiendo que la
longitud de un meridiano es
20.004,576 kms., y que ésta co-
rresponde, del Polo Sur al Polo
Norte, a una variacion de latitud
de 180°, se deduce la relacion
“Grado de latitud-kildmetro”.
(Ver recuadro).

Un kilobmetro en la direcciéon
Sur-Norte corresponde a una va-
riacion de latitud de,

180
20.004,576
grados decimales=0,0089979413
grados decimales con 32 segun-

dos. (Resultado obtenido con la
funcion “INU ; D.MS").

Para determinar la longitud,
todo esto se complico un poco.

En efecto, si se clava una estaca
en el polo Norte y se da una vuel-
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ta alrededor de ella —algunos me-
tros en total— se habra realizado
un recorrldo que corresponde a
una variacion de longitud de
360°.

Pero si se da la vuelta a la Tie-
rra suguuendo la linea del Ecua-
dor, los 360° corresponderan a
40.000 Kms.

La variacion de la longitud en
funcion de la distancia recorrida
en la direccion Oeste-Este, no se
calcula, por tanto, con la ayuda
de una simple regla de tres. De-
pende del valor de la latitud (S).

Con mayor precision, la cir-
cunferencia de la tierra en el
Ecuador es de 40.076,594 Kms.
Un trayecto de un kilometro en
la direcciobn Oeste-Este, corres-
ponde a una variacion de longi-
tud de

360
40076,594 x Cos S.

éUn sextante?.
No,
un programa.

Teniendo a nuestra disposicion
un método de célculo infalible,
seria deplorable volver al sistema
prehistorico, lapiz + papel, para
explicar nuestras formulas.

Algunos minutos para com-
prender el programa, algunos se-
gundos para introducirlo y ob-
tendra sus grados con una preci-
sion satisfactoria.

Un ejemplo:
Santiago - Valladolid.

Calculo de las coordenadas
geograficas de Valladolid, a partir
de las de Santiago:

Sobre un mapa de carreteras,
normal y corriente, de escala 1/
500.000 (1 cm = 5 Kms) se han
medido las siguientes distancias:

Valladolid se encuentra a 30
centimetros al Sur de Santiago
y a 62 centimetros al Este. (Qué
pequefio es el mundo).

Coordenadas geograficas de
Santiago: Longltud 5° 0' 10"
Oeste; latitud 42° 50’ 04"

Método a seguir.

— 1 cm = 5 kilometros, entonces
2 A
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— Coordenadas geogréficas de
Santiago - 50010 B
425004 C

— Distancias medidas sobre el
mapa de carreteras

+62 D
-30 E

— Resultados. Pulsar A’ y x 5t

Del mismo mapa de carreteras,
que dispone de coordenadas, de-
ducimos que el resultado debe
aproximarse a longitud 190 7=
latitud 42° 56’ 00"".

Como referencia para otros
calculos, puede ser atil BUR-
GOS, por coincidir su longitud
con la de Greenwich.

Modo de empleo

Una vez introducido el progra-
ma en memoria:

1 - Introducir n. Son los kilo-
metros que corresponden a 1 cm.
sobre el mapa.n A.

2 - Introducir las coordenadas
geograficas del punto P de refe-
rencia. Una longitud Este, llevara
un signo “‘+"'. Una longitud Oes-
te, llevara un signo ="', Una lati-
tud Norte llevara un signo “+y
una Sur, un signo ‘="'

Las coordenadas se introducen
en forma de grados, minutos y
segundos.

Longitud B ;latitud C.

Por ejemplo, si un punto tlene
como coordenadas: longitud 4°
27' 8" Oeste vy la latitud es 26°
6’ 36’ Norte, se introducira:

—4,2706 B ; 26,0636 C
3 - Introducir X. Es la distancia
en cms., medida sobre el mapa,
entre el punto Py el punto A, si-
guiendo la direccion Oeste-Este.

Si el punto A se encuentra al
Este del punto P de referencia, X
sera positivo. Si el punto A se en-
cuentra al Oeste, X sera negativo.

x D.

Asimismo, introducir y. Es la
distancia en cms. medida sobre el
mapa, entre el punto P y el pun-
to A, siguiendo la direccion Sur-
Norte.

Si A estd al Norte de P, y sera
positivo. Si A esta al Sur de P, y
sera negativo.

y E.
— Calculo: A",

Una vez terminada la ejecu-
cion, la calculadora visualiza la
longitud de A. Pulsando sobre
X =t , se obtendra la latitud
de A.

longitud X 5t latitud.
Para un nuevo calculo, sélo

habra que introducir los valores
que deben ser modificados.

Nota: Para una mayor preci-
sion, es preferible determinar an-
tes. Y (trazando un eje Norte-Sur
que pase por P), y después X
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(trazando un eje Este-Oeste que
pase por A). En efecto.

En efecto, para variaciones im-

portantes de latitud, el valor de S
esta suficientemente modificado
como para introducir: Un error
no despreciable en el célculo de
la longitud.

En algunos mapas, los meridia-

nos estan dibujados. Se puede
dar uno cuenta de que la “‘recta
Norte - Sur presenta una ligera
curvatura. Esta se sigue al despla-
zar la regla en el sentido de Y.
Algunos milimetros, de méas o
menos, pueden convertirse en
errores no despreciables en el va-
lor de la longitud. La lastima es
que la Tierra no haya sido plana.

n

Existe la posibilidad, de ahora

en adelante, de determinar en al-
gunos segundos, su nueva situa-
cion, gracias a este método tan
original.

A saber si el correo le llegaré a

su direccion geografica a partir
de ahora.(]

Antoine Jennet.
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Este Banco de Pruebas, para un ordenador
tan especial como el P2000 tiene que ser,
a la fuerza, diferente a los demas. Se trata
de hacer la prueba, valga el simil, de un
dragén de tres cabezas. Hasta ahora habia
probado otro tipo de “mamiferos”’. No
dragones. Y conste que el dragbn no es ni
mejor ni peor, y que infunde respeto en
los cuentos infantiles.

El P2000 es un sistema con teclado y
pantalla en modulos separados. El médulo
teclado incluye la UCP y la pantalla a las
unidades de diskette.

Este sistema ES BASIC, Pascal o
Tratamiento de Textos.

Con impresora y uno de los sistemas de
explotacion llega a las 598.000 ptas.

El Ordenador Personal, nim. 4

Disponemos de un P2000 completo. Estd com-
puesto por el ordenador en si (que incluye circuite-
ria-teclado-unidad de cassette y ranuras para hasta
dos cartuchos de ROM), la pantalla que incluye dos
unidades de diskette de 5 1/4 pulgadas y una im-
presora matricial (de soltera EPSON).

Acompafian a estos tres subconjuntos, que for-
man el cuerpo del antes citado dragon, tres cartu-
chos que se insertan o el primero, o el segundo, o el
tercero, en la ranura 1. La ranura 2 esta reservada a
comunicaciones. Los cartuchos contienen en ROM,
o el BASIC 24 k de Microsoft, o el PASCAL UCSD
o el WP (Word Processing) de Digital Research. Es-
tos cartuchos son, cada uno de ellos, una de las ca-
bezas del dragon.

Por ultimo un conjunto de diskettes tanto del
sistema como preinicializadamente-virgenes, dos
minicassettes, y abundantes manuales completan el
lote.

Mayo 1982 41
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2 La microcassette utilizada para el tratamiento de textos,

La maquina.

Encima del teclado, en la parte de la derecha, un
pequefio boton. Al pulsarlo, se abre una trampilla
que deja ver un lector de ‘““microcassette”. Exte-
riormente, estos cassettes presentan el aspecto que
conocemos, salvo su tamafio, que es de 56 por 34
mms.

El P2000 esti conectado a la red por medio de
los cables, uno para el ordenador, el otro para el vi-
deo y diskettes. Cuando no hay cartucho encajado,
el sistema se encuentra en un estado comatoso.
Apenas si puede visualizar su nombre en pantalla,
lo que nos permite, a pesar de todo, descubrir unos
caracteres verdes, muy finos y muy estables. Por
debajo” de los diskettes hay un mando giratorio
grande, que sirve para regular la luminosidad del
monitor video.

Decidimos introducir el cartucho BASIC 24k.
;Hay que cortar antes la alimentacién del ordena-
dor?. A fin de que la cosa no termine en tragedia,
optamos por la prudencia y cortamos la corriente
antes de poner el cartucho. Luego volvemos a en-
cender.

Esta vez el P2000 dice algo mads. Se enciende un
diodo rojo del primer diskette y aparece en panta-
lla el mensaje: “DISK BASIC LOAD ERROR™. Se
coloca el diskette “intérprete BASIC” en la unidad
1, y pulsamos el botén Reset situado cerca de la
unidad de cassette y cuya presencia conviene adver-
tir. Aparece una pregunta que desconocemos: How
many files? (0-15, default = 3).

Le contestamos pulsando la tecla Return y nos
plantea una nueva pregunta:

Runtime support? (Y/N, default = N).

Decidido a optar por los valores de defecto, pul-
so de nuevo la tecla Return, lo que provoca un bo-
rrado de la pantalla y la visualizacion del mensaje:
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PHILIPS DISK BASIC
Release 1.4 SP
27568 Bytes Free.

seguido del habitual “OK” y de un bloque grifico
que representa el cursor.

A partir de este momento el P2000 actiia con
una de sus posibles cabezas, el BASIC de Microsoft.

Pero antes de seguir, vamos a teclear un poco y
ver qué pasa en la pantalla.

El teclado es serio y eficaz. Los caracteres espe-
ciales estin situados en teclas diferentes a las nor-
males, lo que me ha hecho cometer cantidad de
errores (sobre todo el signo = que estando en igual
posicion, no requiere SHIFT). El punto y coma,
hacen compaiiia a los dos puntos, cerca de la zeta.

Miremos el teclado un poco mis detenidamente.
Se compone de las 59 teclas standard de un teclado
de médquina de escribir y un bloque de 15 teclas nu-
méricas y de funcion. En la zona principal, la tecla
CODE permite generar codigos dobles y cumple asi
la funcion de la tecla ESCape. La tecla de borrado
(backspace) estd presente en la misma linea. Es po-
sible mantener el modo Shift (tecla |). La tabula-
cion es posible y las 4 teclas situadas a los lados del
espaciador cumplen las funciones de desplazamien-
to del cursor, incluida “home’ y “principio de li-
nea”. En BASIC, solo se utiliza la tecla “t” para la
elevacion a la potencia. En cambio no hemos en-
contrado tecla Control, ni la & necesaria para intro-
ducir constantes hexadecimales. Si estd presente la
cedilla.

El bloque numérico situado en la derecha inclu-
ye, ademas de los 10 signos numéricos, el doble ce-
ro, la coma (que reemplaza el habitual punto deci-
mal, aunque genera punto) y los simbolos de las 4
operaciones aritméticas. También hay una tecla
que permite anular la linea en curso de ejecucion,
o la pdgina. Si se pulsan conjuntamente con la tecla
Shift, el usuario tiene acceso a funciones especifi-
cas, relacionadas con el cartucho cargado. Por
ejemplo, en BASIC, pulsar el SHIFT reduce la velo-
cidad de las ediciones en pantalla, SHIFT 5 (tecla-
do numérico) detiene estas ediciones y SHIFT 3 las
reanuda. Las mintsculas son utilizables en BASIC.
Basta para ello con pulsar las teclas SHIFT y TAP y
se pasa a esta presentacion.

Todas las teclas activas del teclado, tienen cardc-
ter repetitivo si se pulsan mas de un segundo.

La pantalla visualiza 24 lineas de 80 caracteres.
Su estabilidad y finura son extraordinarias, lo cual

3 Las salidas de extension para el P2000.
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es muy importante para una aplicacion de trata-
miento de textos. Tiene juego completo de caracte-

res con mayusculas y mindsculas con trazo descen-
denteen las f, g,j, p, q, y. (Matriz 6 x 10).

Sistema de Cartuchos.

Llega la hora de explicar el simil del dragén a las
tres cabezas. La filosofia del sistema operativo resi-
dente en memoria ROM, es la de que sélo el comiin
denominador de las funciones que se inserten me-
diante los cartuchos, pertenece al cuerpo de la ma-
quina. Por ello decia que esta situacion se encon-
traba en estado comatoso.

Solo la conjuncién de esta semilla y del cartu-
cho, hacen que el P2000 sea una maquina BASIC,
PASCAL o Tratamiento de Textos.

Me llamé la atencién cuando tuve por vez prime-
ra conocimiento de este ordenador, que el que me
lo presentaba, decia sefialando al cartucho de BA-
SIC:

“este es el sistema operativo BASIC de 24 k, que
permite gestion de ficheros en diskette”’.

Calléme haciendo gala de exquisita prudencia y
reprimiendo un *. .. dediquese a otra cosa”. Pero

no, tenia razon. El sistema operativo reside en gran

parte en el cartucho, que tiene, por supuesto, el in-
térprete BASIC.

La funcién del diskette de BASIC, rotulado con
PART 2 y necesario para que el sistema comience
a funcionar, no lo entiendo bien. No lo entiendo
porque nada se dice en los manuales y porque no
estoy autorizado por el PHILIPS ni a sacar un di-
rectorio del contenido de este diskette. Ya tocare-
mos el tema de la seguridad y proteccion. El caso
es, que algo necesario debe haber en el diskette,
puesto que después de la inicializacion del sistema,
queda un saldo de 27568 octetos de los 48 K. Con-
testando Yes a la pregunta Runtime Support (que
tipo de Support, donde esti documentado) nos
quedamos en 19.376 octetos.

Después de todo esto, creo que queda claro que
la mdquina tiene tres aspectos diferentes, segiin car-
tucho. Es hora del BASIC, entorno al cual gira la
prueba.

Basic Microsoft.

Se trata de un magnifico producto, lleno de po-
sibilidades para la orientacion que a nuestro pare-

El Ordenador Personal, nam, 4

cer tiene este ordenador, la gestion.

El repertorio de instrucciones y funciones es
muy extenso y equilibrado. A sefialar:

Interrogaciones del tipo IF. .. THEN. .. ELSE,
ON GOTO/GOSUB, con posibilidad de interceptar
los errores (ON ERROR). Las lineas de programa
son multi-instrucciones. Las variables y las tablas
son de tipo entero (°/o0) y flotante simple (!) y do-
ble (#) precision. Estos tipos pueden ser predefini-
dos con ayuda de las instrucciones DEFINIT/DEF-
SING/DEFDBL.

Los nombres de las variables pueden ser repre-
sentados en un maximo de 40 caracteres significati-
vos en que el primero debe ser obligatoriamente
una letra. Esta autorizado el punto concatenando
letras. Pueden incluirse palabras claves del BASIC.
Por esta razon, cada verdadera palabra-clave tendra
que ser necesariamente seguida de un espacio. Re-
ferencia de 40 caracteres hacen el programa muy
facil de entender pues VELOCIDAD INICIAL in-
forma mas que VI. Estin presentes todas las ins-
trucciones y funciones standard incluidos el
WHILE/USING. Las ediciones sobre la impresora,
se realizan mediante LPRINT (equivalente del
PRINT) y LLIST (equivalente del LIST). Ademas,
es posible “dirigir” lo visualizado en la pantalla,
hacia la impresora, por medio de un PRINT CHR$

(5).

La pantalla se borra mediante un PRINT CHRS$
(12). El programa en curso de ejecucion puede ser
detenido en cualquier momento pulsando la tecla
STOP (SHIFT *,” en el teclado numérico). La ges-
tion de la llamada y carga de programas y el paso
de parametros entre ellos, estd muy bien resuelto.
Durante el desarrollo o en ejecucion, puede recu-
rrirse a la MERGE que fusiona programas por nu-
mero de linea, la CHAIN permite encadenamien-
to, pasando pariametros en COMMON y la LOAD
permite carga y ejecucion, con el debido parame-
tro. ON ERROR. .. RESUME, reanuda los proce-
sos, después de condicion de error.

Los ficheros sobre diskettes son de acceso se-
cuencial (PRINT # INPUT 6 LINE INPUT #,
INPUTS, WRITE #), o directo (FIELD, GET, y
PUT). En modo directo puede fijarse la longitud de
registro en el momento del OPEN, pero no puede
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sobrepasar 256. La cassette no puede aparente-
mente gestionarse desde el programa BASIC.

Se echa en falta una opcién de la OPEN secuen-
cial para yuxtaponer registros a un fichero ya crea-
do. Hay que recurrir a abrir otro fichero, copiar en
el original, seguir introduciendo datos en el recién
abierto, borrar el original y cambiar de nombre al
nuevo.

Tenemos noticias de una organizaciéon de acceso
indexado. ISAM (Index secuencial Access Method).
No disponemos de ella. Parece ser que esta amplia-
cion de funciones es la que es llamada con Runtime
Support. Es llamada, pero no podemos utilizarla.

Aparte de las funciones de edicion del teclado, el
BASIC del P2000 tiene el editor ““linea” clisico
que se invoca por el comando EDIT, ademas de
una posibilidad de renumeracién (RENUM).

A nivel de los comandos, se puede especificar el
diskette utilizando por defecto (A: o B:) por me-
dio del comando SYSTEM. Puede ser visualizado
el catdlogo de diskette por el comando FILES, que
utiliza una sintaxis conocida en el sistema de explo-
tacion CP/M: “B:*:B*” que significa todos los fi-
cheros del diskette B o bien “ABC ?.BAS” que sig-
nifica todos los ficheros de cuatro letras cuyas tres
primeras son “ABC” y cuya extension es “.BAS”.
También encontramos los comandos KILL (supre-
sion), MERGE (fusién), NAME (cambio de nom-
bre), LOAD, SAVE y RUN. INIT no existe. Los

4 Unidad "oble de diskettes.

diskettes deben ser Philips (a precios de mercado)
y ya se encuentran INITializados.

Los ficheros salvados por SAVE pueden ser pro-
tegidos si el nombre va seguido de la opcion P. De
esta forma, el programa estd salvado sobre diskette
en un formato codificado. Una vez cargado en me-
moria, ya no se puede listar o editar. Pero es posi-
hle suprimirlo del catdlogo. Este sistema, por lo
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tanto, tiende mds a la proteccion del que concibe
los programas, que a la defensa del usuario contra
malas (e inocentes) manipulaciones. Es una pena.

Un pequefio paréntesis para describir otro nivel
de proteccion: el que ha empleado el constructor
para impedir la duplicacién, sin embargo muy legi-
tima, de los diskettes “‘system” (;Qué usuario pue-
de estar seguro de no sufrir cortes de fluido eléctri-
co?). En efecto, todo intento de copia por el utili-
zador estd condenado al fracaso. Aunque el cons-
tructor se comprometa probablemente a cambiar
todo diskette defectuoso, esta situacion es muy dis-
cutible. También es muy cuestionable, la imposibi-
lidad de formatear sus propios diskettes de trabajo,
ya que no se proporciona ningin logical con este
fin. Esto le impide al usuario comprar sus diskettes
donde quiera. ;Se trata de proteger al usuario o al
costructor? ;Quién sale mds perjudicado en este
asunto?. Mi opinion es que las empresas que han
surgido para desarrollar logical para este aparato,
son las favorecidas, va que el “malo” es el cons-
tructor, el “perjudicado” es el usuario y el que
“gana’’ es el que desarrolla. Saliendo del BASIC,
en PASCAL, un simple comando introducido en el
programa, hace que la primera vez que este se eje-
cute, bloquee el diskette contra copias. Si la copia
se hace antes de la ejecucion, ya no puede ejecutar-
SC.

5 Unidad completa con teclado numérico separado.

La proteccion se basa en los diskettes preiniciali-
zados y en la grabacién en los mismos, del nimero
de serie del cartucho (que estd en ROM) en su pri-
mera utilizacion.

Cerrado este paréntesis, tenemos que hablar aho-
ra de “VOLORG”. Este programa BASIC (VOL-
ume ORGanization utility —utilitario de organiza-
cion de los voliimenes), suministrado en un disket-
te por separado (y también imposible de duplicar),
ejecuta ciertas funciones que suelen encontrarse en
un sistema de gestion de diskettes. Cargar y lanzar
un programa BASIC, leer el catdlogo, suprimir un
fichero del disco o cambiarle ¢l nombre, etc. Pero,
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dirdn, precisamente, jtodo esto ya lo sabemos ha-
cer con BASIC!. Contestacion: Si, pero mis facil-
mente. Aqui se hace lo mismo, pero de manera mas
complicada. Pero también es posible copiar fiche-
ros o discos enteros (no protegidos). proteger un
programa contra el borrado (pero entonces ya no
es posible desprotegerlo), proteger o desproteger
un fichero de datos, comparar dos discos y provo-
car la carga automitica de un programa (Auto-
load). El Auto-load me funcioné, pero no pude, ni
introducir el programa en el diskette BASIC part 2,
ni llevarme lo fundamental del mismo a mi disket-
te. Esto obliga a prepararse para Auto-load con el

diskette de BASIC en la unidad 1 y con el que con-
tenga el programa en la unidad 2. Solo después se
pueden hacer cambios de diskette.

Ante una situacion ilégica, por ejemplo copia de
un fichero protegido, o peticiéon del catalogo del
disco sistema, el “seudo SED” solo encuentra una
excusa: *“disk I/O error’” o bien “‘disk not ready”’,
lo que no tiene nada que ver con la realidad. Me hi-
Z0 pasar un agobio tremendo. Pensaba como llamar
a nuestro enlace en la compaiiia y decirle que el
equipo entregado fallaba en sus unidades de disket-
1e.

Pascal y tratamiento de textos.

Como vimos anteriormente, el P2000 sabe cam-
biar rapidamente de contexto. Es la segunda y ter-
cera cabeza del dragon. Basta con un sencillo cam-
bio de cartuchos, para que encuentre un verdadero
Sistema de Explotacion, el del Pascal UCSD (Uni-
versidad de California San Diego). El sistema Pascal
suministrado puede separarse en dos partes. Una
destinada al usuario (TKS, Turnkey System Set),
otra orientada hacia la concepciéon de programas
(TSS, o Total System Set). Le corresponde a cada
una, un cartucho y varios minidiskettes. El TKS
tiene por principal objeto, lanzar la ejecucion de
programas P-cédigo (cddigo intermedio originado
por la compilacion). El TSS contiene, repartido so-
bre varios diskettes, el conjunto del sistema Pascal
UCSD, con el sistema de gestion de fichero (Filer),
el editor *“‘pantalla” de los programas fuertes. el en-
samblador 8080 6 Z80, el compilador Pascal UCSD.
El Pascal acepta todo el teclado, incluidos las mi-
nusculas,

7 Las ranuras (slots) donde se insertan los cartuchos.
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Al igual que en el caso del BASIC, es imposible
formatear un diskette. Ademas al inicializarse el
Pascal, el sistema se niega a seguir adelante si los
diskettes estin protegidos. Por ello; en el momento
de la inicializacién, hay que quitar la etiqueta de
proteccion de escritura de los “maestros’.

Otro logical proporcionado en un cartucho, es el
tratamiento de testos. Este programa, con sistema
de explotacion Digital Research (creador del CP/
M), ha sido adaptado a las exigencias de nuestro
idioma. Este logical nos ha permitido conocer me-
jor el micro-cassette, hasta entonces un poco aban-
donado. Es de utilizacién muy agradable y su fun-
cionamiento parece fiable. Ningtin comando es uti-
lizable de forma directa, siendo su gestion total-
mente programada. Avance, retroceso, etc. Tam-
bién se utilizan los diskettes (siempre que estén for-
mateados).

Este sistema de tratamiento de textos es sencillo
y su utilizaciéon ficil. Una secretaria acostumbrada
al teclado de una méquina de escribir, no deberia
encontrar dificultades para utilizar este programa.
Ademis, la documentacién en espafiol esti bien
realizada, aunque sin ejemplos. Es posible introdu-
cir mas de 80 caracteres por linea, y se efectfia au-
tomaticamente un desarrollo horizontal de la pan-
talla. (Scroling horizontal).

Sin embargo, tenemos que hacer algunas peque-
fias criticas. En primer lugar, aunque sencillo y
prictico, este logical estd desprovisto de comandos
sofisticados tales como insercion, supresiéon o des-
plazamiento de parrafos (posible, pero utilizando
el cassette o la memoria), bloques funcionales (en-
cabezamiento-header, pie de pégina-footer, pagina-
cién automdtica, etc.). La segunda critica se refie-
re a la visualizacion en pantalla. Algunos caracteres
especiales, asi como el subrayado, se ponen a par-
padear de forma insélita a cada peticion por tecla-
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do. Mirando mejor, vemos que se visualiza un pri-
mer caracter, reemplazado casi instantineamente
por el caricter solicitado o el subrayado, lo que
provoca un efecto de parpadeo. Cuando una pagina
de texto contiene muchos de estos caracteres espe-
ciales o muchas zonas subrayadas, el resultado es
bastante desagradable.

Sin embargo, la posibilidad de expresarse senci-
llamente y en espanol, hace que se olviden ripida-
mente estas pequenias molestias.

Una variante del WP-1 permite crear imagen en
color, muy utiles en demostraciones comerciales.

Con este motivo, hablaremos de la impresora
matricial suministrada con el sistema. Es una Epson

MX80 con etiqueta ‘‘casera’. La impresion es rapi-
da y bi-direccional, pero, aunque provista de gran-
des cualidades, este aparato no esta adaptado al tra-
tamiento de textos. Algunos caracteres acentuados
no se imprimen, tampoco el subrayado (pero se
puede “‘espanolizar’” la impresora con ayuda de va-
rios “‘Switches™). En fin, esta prueba nos ha mos-
trado que el texto editado no se justificaba y que
era el reflejo del contenido de la pantalla. El ma-
nual de la impresora no es de recibo. S6lo describe
conexion eléctrica, luces, botones y carga de papel.
Nada sabemos en este manual de las caracteristicas
de la EPSON que tiene un enorme repertorio de co-
mandos via software, para escribir en doble ancho,
en reducido, subrayado, con tabulacion, con mar-
genes, etc.

Un material tradicional
bien concebido.

Una vez sacados los siete tornillos que fijan la
carcasa superior, es facil acceder al interior del
P2000. En seguida se ve que el sistema ha sido muy
bien concebido, en cuanto a material. Los diferen-
tes subconjuntos estin fijados sobre el fondo vy
son relativamente accesibles. E1 P2000 puede divi-
dirse en cinco parte funcionales. Delante el teclado,
a la izquierda el receptaculo para cartuchos, a la de-
recha la unidad de microcassettes y el sistema ali-
mentacion, en el centro las tarjetas de logica.

Estas altimas son tres: una tarjeta “madre” si-
tuada en el fondo, y encima otras dos tarjetas de
tamafio mas reducido. Cada una de ellas esta conec-
tada a la siguiente por un pequefio cable, termina-
do por un conector tipo “bus”’.

Ademas la tarjeta madre lleva los dos conectores
en que se enchufaran los cartuchos. Uno para el sis-
tema que se elija (una de las “‘cabezas’) y el inter-
faz V24 de comunicaciones, Se compone de unos
cuarenta circuitos integrados, entre los cuales des-
taca la presencia del Z-80.de 16 k octetos que cum-
ple la funcion de programa monitor. Mencionemos
de paso la presencia de un zumbador tan discreto
que lo habiamos olvidado hasta ahora. El interfaz
impresora, aunque del tipo serie, no parece realiza-
do por un controlador, sino mas bien por unos cir-
cuitos integrados clasicos. Esta tarjeta parece ha-
berse previsto para recibir, en una version llamada
“econémica’’, numerosos circuitos integrados asi
como un modulador, que permita la conexion con
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6 La arquitectura interna del P 2000.

un receptor de television por el cable de antena. Pa-
rece también posible una salida “RVB” para el co-
lor. La version profesional que tenemos, posee un
monitor video propio, y estos componentes no es-
tan montados.

La siguiente tarjeta concierne precisamente al
acoplamiento video. Solo existe en la version profe-
sional. Consta de unos cincuenta circuitos integra-
dos entre los cuales 3k octetos de memoria pantalla
(estdtica 2114) y un generador de caracteres ROM,
que se compone de dos memorias ROM (reprogra-
mables) de una capacidad total de 3 k octetos.

La ualtima tarjeta contiene la ampliacion de me-
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moria RAM (32k octetos) y la conexiéon con las
unidades de minidiskettes. En total unos cincuenta
circuitos integrados.

La alimentacion es de un tamafio bastante dis-
creto, lo cual demuestra que ha sido bien estudia-
da. Lleva tres fusibles sustituibles.

El plato de arrastre del microcassette, estd equi-
pado con una tarjeta logica, que le permite comuni-

carse facilmente con el bus Z80. La velocidad de
transferencia es de 6.000 baudios (600 caracteres/
segundo) y cada cara de cassette puede contener
cerca de 40 k octetos.

Las cuentas de memoria no me cuadran. El mi-
cro Z80 sdlo puede direccionar 64k. Sin embargo
son posibles 48 k de RAM, 24 k de ROM en cartu-
cho y 4 k de ROM como semilla de sistema operati-
vo. Sumen Uds. El caso es que funciona.

Documentacion voluminosa.

Asusta recibir una caja completa, de las de papel
continuo, llena de manuales y con tres cajas, como
de bombones dentro. Las cajas ‘““‘de bombones™ lo
son de los diferentes sistemas de explotacion. Den-
tro, un molde de plastico mantiene el cartucho de
memoria ROM, los diskettes y eventualmente un
cassette. E1 manual de utilizador, tiene cabida en
la caja, aunque vino en clasificador aparte.

En castellano, un manual de formacién comer-
cial, que en su segunda parte recoge unas ofertas ti-
po, que es donde se reflejan de forma mas concisa
las caracteristicas del equipo y los diferentes cartu-
chos y programas producto.

También en castellano, en magnifico papel sati-
nado, un manual en que se describe muy somera-
mente, destinado al usuario final: el P2000 en di-
bujos, la impresora matricial, la impresora margari-
ta, el WP-1 (Word processing) el paquete ATLAS
de gestion y control de sotcks, el LIBRA P1 y P2
de facturacion y el ZODIAC con su proceso de
contabilidad.

La demiés documentacion en inglés, salvo el BA-
SIC 16k sin posibilidad de uso de diskettes, del que
no hemos hecho mencion, pero que existe como
cartucho y sistema. También el borrador de la tra-
duccion del BASIC 24k.

Para el BASIC 24k, el DISK Basic, que tiene co-
mo anexo H, en una hoja, la descripcion, a la fuer-
za incompleta del VOLORG o Volume Organiza-
tion Utility.

Para el PASCAL, el P2351 UCSD p-SYSTEM
TOTAL SYSTEMS SET programmers guide y Re-
ference Manual, unas fotocopias del Users Manual
de la version IV.O de Softech-Microsystems y el
manual de referencia del TSS, fotocopiado y en
castellano.

El “Programmers Guide™ contiene todas las in-
formaciones necesarias para la explotacion del sis-
tema Pascal, y estd ilustrado con varios ejemplos.
En él se describen los codigos del teclado y de la
pantalla propios del P2000. Es el libro que hay que
tener a mano. El “Reference Manual”, muy gordo,
describe de forma exhaustiva, el sistema UCSD y el
lenguaje Pascal. Echamos en falta el “Internal Ar-
chitecture Guide” se dirige mds especialmente al
programador, y describe la estructura del P-codigo
y su entorno, la P-mdquina, asi como un manual
de esquemas del material, pues PEEK y POKE del
BASIC, estin, pero a no disponer del mapa de me-
moria, de las PORTS y tantos switches logicos, na-
da se puede hacer.

Para el WP un manual de utilizacion en castella-
no.
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EI P2000 de Philips es un ordenador serio, destina-
do a aplicaciones serias, y su precio es muy razonable.
El constructor ha pensado en elaborar una version
“econdémica’’ pero de momento sélo tenemos pocos
detalles al respecto.

Una de las caracteristicas del P2000, que mas llama
la atencién es su versatilidad, debida a la asociacion
de tres prestigiosos nombres: Microsoft, Digital Re-
search y UCSD. El resultado estd tan bien logrado,
que se tiene la impresion muy clara de disponer de
tres maquinas distintas. Esto puede ser una ventaja
pero también un inconveniente, porque se pierde uno
un poco, entre estas diferentes “personalidades”, sa-
biendo, no obstante, que detrds de todo esto hay un
s6lo sistema. Una documentacién muy ‘‘dividida’
refuerza esta apariencia. A pesar de todo, y cada uno
segun su especialidad, la secretaria, lo mismo que el
asiduo del Pascal, no se sentiran desorientados con el
P2000. Constituye esto, ya de por si, una hazafia.

Miguel Solano Gadea.
S _1

EI pro UTILIZACION PERSONAL

y PRO

— Sistema muy completo, estético y silencioso.
e con t r a — Facilidad de puesta en funcionamiento.
— Opcion entre dos lenguajes potentes.

CONTRA

— Precio elevado.
— Pocas posibilidades sonoras y grificas.

UTILIZACION PROFESIONAL — El Cassette no estd explotado al miximo de
sus posibilidades.
PRO — Ningin programa de demostracién.
— Documentacion esencialmente en Inglés.

— Material de buena calidad.
— Sistema estético y silencioso.
— Teclado espaiiol.
— Buena visualizacion en pantalla.
— Memoria en diskette interesante. UTILIZACION EN LA ENSENANZA
— Sistema versitil.
— Potentes lenguajes BASIC y PASCAL. PRO
— Buenas posibilidades de tratamiento de textos.

— Teclado espaiiol.

CONTRA — BASIC y PASCAL muy completos.

— Buena documentacion Pascal.
— Imposibilidad de formatear los diskettes. — Posibilidades de color del WP.
— Pocos programas de aplicacion.
— Documentacién parcialmente en inglés. CONTRA

— Pocas posibilidades sonoras y grificas.
— No hay programas de educacion.
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Ante todo debemos dar las gracias al “ORDENADOR
PERSONAL” por el banco de pruebas realizado con nues-
tro micro-ordenador Philips P-2000 M,

En lineas generales estamos de acuerdo con las aprecia-
ciones desarrolladas en su articulo pero nos gustaria pun-
tualizar algunos aspectos.

En primer lugar, el micro-ordenador Philips P-2000 no es
un “dragon de tres cabezas”, sino un “dragon con cabeza
intercambiable”’. En efecto, Philips en aras de conseguir un
micro-ordenador lo mds versdtil posible, disefié el P-2000 de
forma que parte de su hardware fuera fijo ¥ otra parte del
mismo intercambiable (residente en un cartucho ROM). De
esta forma no solo se consigue una adaptacion a las proble-
maticas mds variadas, sino que posibilita al usuario la dispo-
nibilidad de una serie de prestaciones dificilmente Jactibles
en un equipo de hardware rigido.

Otra de las ventajas de suma importancia en la actual
evolucion tecnologica, consiste en la facilidad del micro-or-
denador Philips P-2000 en adaptarse a las novedades que
aparezcan en un futuro, pues basta cambiarle el cartucho

ROM (“cabeza de dragon”’) para tener un nuevo equipo en -

nuestras manos.

E1 P-2000 M no es el unico micro-ordenador de la serie
Philips, sino que existe el P-2000 T que no es mds que una
version economica del modelo M aportando como principal
caracteristica su posibilidad de conexion a un receptor de
TV standard (blanco/negro o color) y el control mediante
programacion en BASIC o PASCAL del tamaiio y color de
los caracteres alfanuméricos o grificos de dicho televisor.

Del sistema operativo BASIC de Microsoft, creo que en
el estudio ya se vierte suficiente informacion como para que
me abstenga de insistir en el mismo.

Prefiero comentar algunos aspectos del sistema operativo
UCSD-Fascal, en el que considero reside gran parte de la po-
tecia y posibilidades del P-2000.

El sistema operativo UCSD fué desarrollado por la Uni-
versidad de California San Diego para la ensefianza de la in-
formatica en sus instalaciones, con lo que resulta obvio que
las posiblidades de aplicacion del P-2000 en esta drea son
importantes.

El lenguaje utilizado en este sistema operativo es el PAS-
CAL ampliado con una importante serie de nuevas presta-
ciones tales como: Acceso directo e indexado a ficheros,
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gestion evolucionada de strings, concurrencia y segmenta-
cion de programas, variables de mayor precision, etc.

El PASCAL es compilado (no interpretado) con lo que
se aumenta de forma importante la velocidad del equipo.

Es posible la compilacion independiente de rutinas de
programas y su inclusion en una libreria de usuario, lo que
permite la creacion de instrucciones de manejo propias de
cada operador.

El editor de programas, es de una gran potencia permi-
tiendo entre otras las siguientes prestaciones:

Localizacion automdtica de grupos de caracteres, sustitu-
cion automatica y encadenada de un grupo de caracteres
por otro grupo distinto, copia e inclusion en un programa
fuente de otros programas fuente previamente grabados en
diskette ya sea de forma total o parcial, traslado de zonas
de programa, etc.

El sistema dispone de una serie de utilidades para facili-
tar la puesta a punto y documentacion de los programas, ta-
les como: DEBUGGER para el seguimiento de la ejecucion
de un programa, CROS-REFERENCE para la documenta-
cion de las variables y rutinas utilizadas en el programa,
PATCH para el andlisis y modificacion de ficheros, RECO-
VER para la recuperacion de diskettes con problemas en su
indice, etc,

Ademas de su uso individual, el micro-ordenador Philips
P-2000 puede integrarse en un sistema mas complejo gracias
a sus posibilidades de conexion. Estas posibilidades se basan
en un interface RS-232 (V-24) para comunicaciones asin-
cronas y en un IEC-bus para conexion a aparatos de medi-
cion y control,

En lo referente a programas de aplicacion debemos indi-
car que los aportados al banco de pruebas no son mds que
una muestra de los mismos. Gracias a la experiencia de la
Organizacion Gispert, se ha desarrollado una amplia gama
de aplicaciones de gestion y técnicas, perfectamente docu-
mentadas en castellano caracterizadas por su alta profesio-
nalidad. Aplicaciones que van en aumento dia a dia en fun-
cion de las necesidades detectadas en el mercado nacional.

Esperamos que este banco de pruebas permita a los posi-
bles usuarios del micro-ordenador Philips P-2000 un conoci-
miento claro del mismo.

Pedro Sola Subirats.
Gerente Producto Micro-ordenadores.
GISPERT, S.A.
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LOQUEESTABA
LUISTEITBUSCANDO

Una empresa joven, que nNo nueva,
Con una gran experiencia en la comercializatién de microordenadores,
ofreciéndo algunas de las mejores marcas del mercado,
con la garantia de un completo servicio técnico post venta
y el del software que usted necesite.

Nuestros sistemas CORVUS y APPLE componen un eficaz sistema de
gestion, aplicable a cualquier tipo de empresa o negocio,
la investigacién, el comercio y la ensenanza, etc.,
independiente de la magnitud de los mismos,
siendo casi tan eficaz y rentable como cualquier gran ordenador
y notablemente mas econémico.

En MAYBE usted encontrara lo que estaba buscando
y el apoyo técnico que usted necesita.

MAYBE, Electrénica y Servicios. Gral. Martinez Campos, 5.- Bajo izqda.
Tfnos. 445 84 38 - 446 60 18




UNA

CUESTION
DE VIETODO:

LA

PROGRAMACION
ESTRUCTURADA

Cada vez se habla mas de la programacion estructura-
da. Sera el futuro, pero esta de actualidad. ¢De qué se
trata?. De forma sencilla se puede decir, que son los
métodos que permiten programar correctamente. El
fin perseguido es mas ambicioso de lo que parece.
Programar correctamente es lo minimo que se puede
pedir en informatica. Pero no es facil, ni mucho me-
nos. Esperemos que el método que se expone en este
articulo, ahorre unas cuantas horas de puesta a punto

del programa.

En principio, y sin querer ser
simplistas, la programacion es el
camino (a veces muy largo), que
conduce desde un problema (ge-
neralmente mal planteado) a una
solucion (no siempre satisfacto-
ria). Esta solucion se obtiene gra-
cias a una maquina y a través de
la ejecucion de un programa.

Se tiende, por tanto, a obtener
un resultado, no un programa

(Ver figura 1). La primera parte
del camino, la que lleva al algorit-
mo, (7), es la mas importante, al

(1)  Un algoritmo es, en cierto modo,
la receta que hay que aplicar para lle-
gar al resultado deseado. Es la descrip-
cion de las sucesivas acciones (muy
elaboradas o muy elementales), que
componen la receta.

mismo tiempo que la mas delica-
da. Si se cometen errores en esta
parte y no son detectados, es fa-

. cil pensar que al final habra que

empezar otra vez desde el princi-
pio.

Hay que resaltar que esta pri-
mera parte de la programacion,
es practicamente independiente
del lenguaje y de la maquina que
se vaya a utilizar.

Una vez que se tenga el algorit-
mo y aplicando reglas de codifi-
cacion sencillas, se termina el
programa de una forma casi me-
canica. Hay que insistir en que
aprender un lenguaje de progra-
macién, no significa aprender a
programar.

En otro orden de cosas, pero
con la misma idea, no es suficien-
te conocer todas las palabras del
castellano y todas las reglas gra-
maticales, para escribir un texto
con sentido. Hay que tener algo
que expresar.

: , i
5 & &
Problema mejor W 0& s
Problema |——5 ana 2o " || Algoritmo |—| Programa | ——sn Resultsdo

Fig. 1. Un camino sembrado de trampas, dénde los atajos son peligrosos.
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| Subject .
STy |_per aisk 2188 /437 |
No format | per track 31762 |
100 formet | e sk 1434 /286 |

| per track 23/ 48

|
Speed of Operation 125/250 I
Access Time Average acoess time in track | 234
Traveiling time between tracks : 20
|

Average for among all tracks

i

|

' |
Settiing time ) 15
Time for direction changs | |
Hoad losd time 50 |
Maximum record density | |

linnermast circle)

| Track density | a8 |

| Number of tracks |

| Inumber of cyclinders) 70/
Numibser of hasds ! 2

| Number of indexes

| i
Condification Method | FM, MFM |
|
Working s 9 temis o0 | o
Felative temperaturs
gy 208802 | 3R
Maximum wet ball |
| M ature » | .~
Power Source | DC2av t10% |
AC 100V or DC24v £ 8% |
_AC 2207240V ! |
|
DC12v + -~ §% 08A (TYP) max
—18A il =
| ocsv +- 8% 0S5A (TYP) |
07A s
-8V +-58% |
1

Outer Messursments Width 146 mm,

LA MITADL == -

Mini Floppy Disk Drive

para appia II |

ESPECIFICACIONES: PARA EL APPLE Il

5

§

:

HEE [(® ii-ii-i-igi

— Doble cara, simple densidad

— 286.8 K Bits

— Cambio automatico de la cara A y de la cara B del
diskette.

— LED Indicador de la posicién. Cara A rojo, Cara B
verde.

— Conmutador de seleccién sobre el controller para
el paso de Apple DOS 3.2 a Apple DOS 3.3 o vice-
versa.

— El controller dispone de un segundo conector para
un segundo DISK DRIVE AFD 1.

m se complace en comunicarles que tiene la
distribucién en exclusiva para Espafia de todos los
productos de la Compafiia : VMC — Video Micro Computer C/ Orense, 28 -

@ /IMust COMPUTER CORP. S 4562211 MADRID-20
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Es primordial el plantear y
analizar el problema a resolver,
con independencia del lenguaje
que se vaya a utilizar para tradu-
cir el algoritmo. Si esta etapa se
realiza asi, la ejecucién del pro-
grama dara buenos resultados, in-
dependientemente de los errores
de codificacion que haya. Estos
errores seran eliminados en el
momento de la puesta a punto,
pero esta fase es secundaria y no
suele plantear ningln problema.

Un método; si.
Pero
{qué tiene de bueno?.

Es durante el anilisis, cuando
hay que ayudarse de un método,
para determinar las estructuras
que seran puestas en juego. Se
utilizaran sobre todo esquemas
en forma de arbol. que son un
método comodo para describir
los algoritmos y una ayuda eficaz
para su concepcion.

Se podrian escribir varios li-
bros sobre las consecuencias
catastroficas que se derivan de
la falta de método. Desaliento y
fracaso se producen por este mo-
tivo. Investigadores norteameri-
canos han realizado varios estu-
dios y han acumulado estadisti-
cas para demostrar esto de una
manera irrefutable.

Todo el mundo (o casi todo)
estd de acuerdo en que las tres
cualidades principales de un pro-
grama, son: rapidez de ejecucion,
minima utilizacion de memoria,
su claridad.

Estas cualidades son en general
antagonistas. Gracias a la astucia,
se pueden obtener buenos resul-
tados con respecto a las dos pri-
meras cualidades. Pero cada tru-
co oscurece el programa, que
acaba siendo incomprensible.

En general, los objetivos que
se piden a un programa son:

— Que sea legible y comprensible
por una persona distinta al au-
tor.

— Que se pueda poner répida-
mente a punto.

— Que esté codificado de tal for-
ma que sea facil de modificar.

— Que sea posible verificarlo.

Este Gltimo punto bajo nues-
tra perspectiva, es esencial. Es ne-
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cesario poder demostrar, sin em-
plear juegos de ensayo, que el
programa calcula bien el resulta-
do buscado. Como escribio Dijs-
kra: “Probar un programa puede
servir para demostrar que contie-
ne errores, jamas para comprobar
que funciona”.

En la préctica, se demuestra
que no es muy util obtener prue-
bas completas de programas. Una
primera verificacion sirve para
eliminar un gran porcentaje de
errores, casi todos los de fondo.
A veces, la prueba completa de
un programa es tan compleja que
no esta a nuestro alcance. Ade-
mas, la fiabilidad que nos aporta
no es evidente, pues el riesgo de
equivocarse aumenta al ser una
prueba grande,

La programacion
estructurada:
un método.

Intentar alcanzar los objetivos
del programa, es el objeto de la
programacion estructurada.

Para resumir en una frase la es-
trategia que preconizamos, se
diria: “Hay que dividir para rei-
nar mejor y reagrupar para com-
prender mejor”’. En conjunto na-
da nuevo, pues ya Descartes en
1.837, en su “Discurso sobre el
método’’, escribia: “Dividir cada
una de las dificultades que se
examinan, en tantas parcelas co-
mo sea posible y conveniente pa-
ra resolverlas mejor”’,

Por tanto, se debe intentar
descomponer el trabajo a realizar
en trabajos simples, éstos, en
otros mas simples y asi sucesiva-
mente, hasta encontrar trabajos
verdaderamente sencillos, que
sean como las hojas del arbol de
la figura 2.

Cuando esto no sea posible (a
veces las cosas no se pueden divi-
dir facilmente), el punto de par-
tida sera a la inversa. Se actuara
mediante sintesis, intentando or-
ganizar un trabajo complejo, a
partir de varios trabajos simples.

Dos formas
de describir
un algoritmo.

En principio existen 2 formas
de describir un algoritmo: Los
organigramas y la traduccion en
un pseudo-lenguaje o incluso en
un lenguaje de programacion (en
general del tipo Pascal). La pri-
mera representacion en 2 dimen-
siones es mas significativa. Es
ideal para analizar la cronologia
de las acciones a ejecutar y para
describir programas muy ramifi-
cados. Por desgracia, esta técnica
no parece compatible con la con-
cepcion de la programacién es-
tructurada. El autorizar las rami-
ficaciones sin limite, conduce a
veces a soluciones muy enreda-
das. Si no se tiene cuidado, es di-
ficil extraer una parte del organi-
grama sin afectar al resto.

El recurso a un pseudo-lengua-

' je es un buen método, pero no es

mas abastracto. No es fécil, en
un golpe de vista, ver las lineas
maestras de una solucion. Y ya se
sabe que una imagen vale mas
que mil palabras.

Se podrian citar otros méto-
dos de representacion de algorit-
mos. Los que los emplean podran
juzgar las diferencias y similitu-
des entre otro método y el des-
crito, pero el fin perseguido es el
mismo, las escritura de progra-
mas correctos y estructurados.

Describir una solucion, “‘una
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Fig. 2. El érbol de la solucién crece en el sentido, de arriba a abajo.

receta’’, no es otra cosa que pre-
sentar la serie de acciones nece-
sarias para obtener el resultado
apetecido. Hay que representar

las acciones e indicar en qué or-
den se ejecutaran. Con este fin
se van a emplear 4 signos: rec-

tangulo, circulo, exagono irregu-

Fig. 3.

lar y una linea para unir estos
elementos (Ver figura 3).

En el interior del rectangulo
se pondra el titulo de los trata-
mientos, por ejemplo: clasificar,
imprimir X, salario bruto, etc.
Cuando el tratamiento es muy
sencillo, el rectangulo correspon-
de a una hoja de arbol. En caso
contrario, habra que especificar
cdmo se obtiene a partir de trata-
mientos mas simples.

Uno de los teoremas de la in-
formatica, el teorema de Bohm y
Jacopini, dice que son suficientes
tres estructuras para describir los
tratamientos posibles. Estas son:
la secuencia, la alternativa y la
repeticion.

* si quiere elegir bien su microordenador . . .
* si quiere "sacarle el jugo’’ al que ya tiene . . .

LE OFRECEMOS LA SOLUCION MAS EFICAZ:
Nuestros 5 Cursos practicos sobre MICROINFORMATICA

5 ]
— MICROINFORMATICA: EL USO DEL ORDENADOR
PERSONAL EN LA GESTION EMPRESARIAL Y
22 PRI s s e o s s 500 o ¢ 0's0 LEPDUNE 05 JUGCH L, 23/25 Junio MADRID
| Edicion "
— BASIC: COMO ADQUIRIR SU PRACTICA, CON 17/21 Mayo
EJERCICIOS EN MICRO-ORDENADOR ............. 31 Mayo/4 Junio MADRID
— EL CONTROL DE GESTION Y EL MICROORDENADOR 7/9 Junio MADRID
— EL INVENTARIO PERMANENTE DE LOS STOCKS
LA DRI NI IREDEIIR s o cso 00 o 6.6 05 am v o ainiominn 7/9 Julio MADRID
— LOS RESPONSABLES DE LAS FINANZAS Y DE LA
TESORERIA, Y SU MICRO-ORDENADOR ........... 29 Sept./1 Octubre MADRID
Inscribase y solicite programas e informacion detallada:
MADRID-16 - Fray Bernardino Sahagiin,24 - Tel. (91) 458 83 11 - Telex 22135
BARCELONA-6 - Muntaner, 462 - Tels. (93) 201 1555y 201 88 74
TEA-CEGOS BILBAO-8 - Hurtado de Amézaga, 3 - Tel. (94) 432 86 07
' A VTN SEVILLA-11-M - Telé
Tm FORMACION 1 onte Carmelo, B - Teléfono (954) 27 94 11
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MICRAOTEC, S.A

COMPUCENTRO GOYA
Duque de Sesto, 30.
Madrid-9,

Tel.43178 16

JTITITY

LA EXPERIENCIA
DEMOSTRADA

CONOCEMOS A FONDO LOS MICRO-ORDENADORES.
DIGANOS QUE BUSCA. HAY UNA SOLUCION PARA
UD. VENGA A VERNOS.

B.H.P. —SU MICRAL EN ESPANA—
CON LOGICA Y CAPACIDAD DE UN GRAN

ORDENADOR
— Microprocesador Z80 — Contabilidad.
— Ciclo Base 300 ns, — Nominas

— 1,2 Mb en Diskettes.

— 5 Mb en disco integrado.

— Ficheros secuenciales
indexados.

— Bal, Basic, Cobol, Fortran,
Pascal, APL ...

— Transmision asincrona.

Gestion Comercial.
Tratamiento Textos.

Sin impresora DESDE 590.000 Pts.

— Funciones
o . APPLE Il
Matematicas EL MICRO-ORDENADOR,
[ — Cientificas. PROFESIONAL
e — Gréficos, — Programas Técnicos.
soneREEnnn — Basic — Cientificos
T — Hasta 16 Kb, | _ Educacionales.
— Impresora, — De Gestion.
= Monitor/TV. | ~ Juegos
~ Vis
SINCLAIR ZX81 - D!i:'lc.:g{c
Su primer computador — Apple Plot.
DESDE 25.000 Pts. DESDE 228.000 Pts.

RECORTE O COPIE ESTE CUPON

| Desearia recibir mas informacion sobre sus productos
por medio de una entrevista o demostracion.
Nombre

...............................

L TR e e B O i T AV LR
R o NS P R - Basic - 5Kb Ampliables - Monitor/TV - Color - Cassette
OO . 55 2o 500 an i o R oD, - Diskette - Impresora.
SER VIMOS TAMBIEN A PROVINCIAS VIC-20
INFORMESE EL GRANDE DE LOSPEQUENOS DESDE 49.500 Pts.
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Fig. 4. De arriba a abajo por saber més. De izquierda a derecha para saber cémo.

Fig. 5. Si. .. entonces. . . en caso contrario.

La secuencia: Tomemos como
ejemplo un tratamiento que con-
siste en leer datos, efectuar unos
célculos y visualizar unos resulta-
dos. La figura 4 se presenta con
la ayuda de tres ramos, la secuen-
cia que constituye este trata-
miento.

La alternativa o el si: A veces los
tratamientos son diferentes, de-
pendiendo de que se cumpla o no
una condicion. Por ejemplo, se
trata de clasificar las cartas de
una baraja y colocarlas en un
monton si son rojas y en otro si
son negras. La proposicion ‘“(si)
la cara es roja”’ no define un tra-
tamiento, constituye una pregun-

Coger o no
e/ paraguas

Fig. 6. Si no llueve, abstencion de coger el paraguas.
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ta. Dependiendo de que el resul-
tado sea verdadero o falso, desen-
cadenard un tratamiento u otro.
Para distinguir estos tratamien-
tos, las preguntas estaran repre-
sentadas dentro de exagonos irre-
gulares. (Ver figura 5).

Se escribe de izquierda a dere-
cha, el test en el exagono irregu-
lar, a continuacion el rectangulo
del tratamiento, que se efectuara
si la proposicion se verifica segui-
da del rectangulo del tratamien-
to, que se efectuara si la proposi-
cion es falsa.

El orden de escritura sera por
tanto: “si... entonces ... en ca-
so contrario. . ."",

No esfamos
en Jerez 4

Fig. 7. Sobre todo no equivocarse de carretera.

El rectangulo “‘en caso contra-
rio”” puede corresponder a una
ausencia de tratamiento (no ha-
cer nada) y se podra sobreenten-
der. (Ver figura 6).

La alternativa “‘si’" estara ins-
crita en un circulo en el arbol y
podra ser origen de tres ramas
como maximo y de dos como
minimo. La secuencia, s6lo esta-
ra limitada por razones de lectu-
ra.

La repeticion: mientras que: En
algunos casos, para obtener un
resultado, hay que repetir un tra-
tamiento tantas veces como se
cumpla una condicion. Es lo que
se denomina un bucle o una ite-
racion.

Ejemplo: Ir de Cadiz a Jerez es
dar un paso hacia Jerez tantas ve-
ces como sea necesario hasta lle-
gar a Jerez. (Ver figura 7).

Mientras que la proposicion
“‘no estamos en Jerez'’ sea cierta,
hay que dar un paso. En cuanto
sea falsa, el tratamiento ha termi-
nado.

La dificultad mayor sera ase-
gurarse de que el test sera falso
alguna vez.

Si los pasos no se dirigen a Je-
rez (la buena direccion), el
“mientras que’” podra ser dema-
siado largo, eterno.

Una aplicacion
para abrir el apetito.

Para demostrar como las es-
tructuras que se acaban de defi-
nir se enlazan las unas con las
otras en un algoritmo, hay que
elegir un ejemplo que no necesite
conocimientos especiales. Se ha
buscado un ejemplo que no sea

Ir de Cadiz a Jerez

Dar un o]
hacia J@z.
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LLa solucion de tipo personal.

Vd.y su Hewlett

-Packard.

HP-87

Los ordenadores personales de la Serie 80 de
Hewlett-Packard le proporcionan mayor velocidad en
la resolucion de sus problemas técnicos, de ingenieria
y gestion comercial. Han sido especificamente
disefiados para profesionales como Vd., que
necesita resolver miltiples y complejos cilculos
con gran rapidez.

Los ordenadores personales de Hewlett-Packard
le permiten dedicar mas tiempo y atencion al
planteamiento y planificacion de sus problemas,
adoptando siempre la mejor solucion. La solucion
de tipo personal.

Son sus herramientas de trabajo: coOmodas y
sencillas. De acuerdo a sus necesidades personales,
la Serie 80 HP le ofrece grandes posibilidades
de utilizacion que van desde los 16 Kbytes de
capacidad de memoria central hasta 544 Kbytes,
asi como dos tamafios diferentes de pantalla
donde elegir.

HP-85

— Ordenador compacto portitil, con almacenamiento
de datos y programas e impresoras incorporados.

— Capacidad de 16 a 32 Kbytes, libres de usuario.

— Lenguaje BASIC ampliado.

— Pantalla de video de alta resolucion que le permite
trabajar en modo alfanumérico o grifico.

HP-85

HP-87

— El ordenador personal para cilculo y gestion de
mayor capacidad, de 32 a 554 Kbytes, libres de
usuario.

— Teclado y pantalla de 16 y/o 24 lineas de 80
caracteres, con memoria de 4 pantallas
alfanuméricas y 1 grafica.

— Sistema operativo con lenguaje BASIC ampliado.
— Se le puede aplicar el sistema operativo CP/M*,
que le permite aprovechar la amplia gama de

soluciones ya desarrolladas en campos diversos.

Y para mejorar ain mas las posibilidades de
su ordenador personal HP dispone de una extensa
linea de periféricos.

— Discos. Desde 270 Kbytes hasta 4000 Kbytes.

— Impresoras de impacto para listados y graficos
de calidad.

— Trazadores y ‘tablero graficos.

*CP/M es una marca registrada de
Digital Research, Inc.

(A exciano




ni muy sencillo ni muy complejo.
Presenta ademas una ventaja su-
plementaria de naturaleza gastro-
némica: es la receta de un bizco-
cho.

Recordemos esta receta. Ingre-
dientes necesarios: 3 huevos, azu-
car, harina y mantequilla en la

misma proporcion y algunas go-
tas de limon. Batir en un reci-
piente las yemas de los huevos
con el azucar, hasta obtener una
mezcla blanca y espumosa. Afia-
dir alternativamente y en peque-
fias cantidades, la mantequilla y
la harina.

HACER UN
BIZCOCHO

@

METER AL
HORNO PRESENTACION

SEPARAR LAS JEMS
DE LAS CLARAS

CASCARS
DE Limon

BATIR LAS CIARAS
A PUNTO DE NIEVE

AZUCAR

ANADIR IAS CLARAS

QUEDA HARINA UN POCO DE HARINA
0 MANTEQUILA |8 UN Poco 0 MANTEQUILLA |8

PONER UN Poco
DE HARINA

QUEDA
HARINA

MEZCLAR un
proco
(5)

QUEDA
s

METER AL HORNO

VOLCAR LA MASA EN
UN MOLDE y METERLO
AL HORNO

METERLO CON EL DEJARLO
HORNO TEMPLADO UN TIEMPO

‘i !l
APAGAR EL
muay
CALIENTE HORNO

@

METERLO CON
EL HORNO MUY
CALIENTE

DEJARLO
UN TIEMPO

Fig. 8. Se podria haber profundizado y detallado mas.
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Montar las claras a punto de
nieve. Verter la mezcla en un
molde, que con anterioridad se
haya untado con mantequilla.
No sobrepasar los 2/3 del molde.
Poner al horno a temperatura
media, y fuego fuerte.

Definir un tratamiento es pre-
cisar el estado de los “objetos”
tratados antes y después del tra-

 tamiento. Por supuesto, hay que

saber con precision lo Gue se pre-

- tende hacer. En este ejemplo los

““objetos’’, son: 3 huevos, harina
mantequilla, azdcar y unas gotas
de limén, y cumplen una propie-
dad, el peso de la mantequilla =
peso de los huevos = peso del
az(car = peso de la harina.

El aspecto mads interesante de

" la receta es la frase “afiadir alter-

nativamente y en pequefas canti-
dades la harina y la mantequilla”.

Coger una pequefia cantidad

~ de una cosa no significa coger
~ siempre la misma cantidad. Ade-

mas da igual el orden; harina-
mantequilla o mantequilla-hari-
na. Lo que hay que hacer es repe-

~ tir la accién mientras quede hari-

na o mantequilla.

Por lo tanto, habra que asegu-
rarse antes de poner un poco de
harina (o mantequilla) de que
quede algo del otro componente.
Con una maquina, el error puede
ser mas grave y habra que tomar
precauciones para que éste no se
produzca.

En la figura 8 se da una des-
cripcion del algoritmo que con-

- duce a la ejecucion del bizcocho.

Por supuesto, habra otras for-
mas de describir tal o cual trata-
miento, no se trata mas que de
un ejemplo.

Ustedes pueden escribir otras
recetas, es un excelente ejercicio.
Practicando el método en proble-
mas sencillos, se convertiran en
maestros. Si han escrito progra-
mas pueden cogerlos y dibujar
el arbol correspondiente. El pre-
sentar el ejemplo sin hablar de
las distintas maquinas y de los
diferentes lenguajes se ha realiza-
do a propésito. Cada cual que
traduzca el algoritmo que haya
realizado en su lenguaje preferi-
do.O

Jean-Philippe Réthoré.
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Nuestros equipos estan
ordenados para el 82

447 45 40
*SANDOVAL&‘ ,“5 e famm B CONOE DE BORRELL, 108 BARCELONA-15 Esm-mun:i
COMPONENTES ELECTROMICOS PROFESIONALES  sanpOvAL. 3 - HIFI-SONIDO: Telts —

4 193) 254 45 30| VENTA AUDIO| 2546386 COMPRAS |muu‘
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20
30

REM EENCHMARK 1
REM
REM EL ORDENADOR

PERSONAL

40

S0
60
70
100
101
102
110
00
120

REM M.5.C.

12:02:82

REM
REM
REM

REM BUCLE VACIO

REM
FOR "1 "= "'1'TO

NEXT 1
PRINT

Programa 1

CHRSs (7)

REM BENCHMARK 3

REM O.P. M.
12:02-82

REM

REM SUBRUTINAS

A = 2.71828
B = 3.1415%

FOR I = !

COSUB 380

NEXT 1

PRINT CHRs «(7)
END

RETURN

Programa 3

PROGRAMAS

minutos : segundos . décimas

REM EENCHMARK 2

REM

REM O.P. M
12:02:82

REM

REM DIVISION

A = 2 71828

B = 3.14159
FOR ! = 1 TO S0

C= A/ B

110
120
o
130
140
0 DE

NEXT 1
PRINT
END

Programa 2

CHRS (7)

REM BENCHMARK 4

REM

REM 0.P. MS
12:02:82

REM

REM TRATAMIENT

As = "EL ORDENAD

OR PERSONAL"

210
0o
220
. 6)
230
250

FOR I = 1 TO 50
Bs = MIDS (As ., é

NEXT 1

PRINT CHRS (7)

a4

APPLE Il

Febrero 82 |

SINCLAIR
ZX81

Febrero 82 |

PC 1211
SHARP

Marzo 82

PC 1500
SHARP

Marzo 82

VIC 20

COMMODORE

Marzo 82

CBM 8032

COMMODORE

Version 4

Marzo 82

TRS COLOR

RADIO SHACK

Microsoft

Abril 82

P2000
PHILIPS
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Microsoft

Abril 82

Mayo 1982 61



* % % % % % % % % % % %

*

LTI
Badisaninnng
P [ Tgei

JPor qué DIABLO?

Porque DIABLO es la Impresora de margarita
para tratamiento de textos que Vd. necesita.

DIABLO
Modelo
630

Mecénica robusta autoajustable.

Capacidad para usar margarita plastica o metilica indistintamente.
132, 158, 198 columnas.

Escritura proporcional.

160 margaritas distintas.

128 caracteres ASCII. 40 caracteres por segundo.
Correccion de margenes izquierdo y derecho, arriba y abajo.
Tabulacion desde 1/120 pulgada.

Movimiento de papel bidireccional.

Conexion paralelo y serie.

MTBF - 2 aiios.

MTTR - 30 minutos (tiempo medio reparacion).

Serie RS-232-C.

Interface |y .70 de corriente 20 mA (opcional).

PARA MAS INFORMACION:

hispano electronica, s.a.

Alcorcin (Madrid) Telé! 81941 08° Telex 22404.slic-¢ NOMBRE:

Sarcione 28 161 3301800 Fagon. 27.29

Bibac- 8§ Tel 433 31 06/07/08 Zabalbide, 42 DlRECClON

Valencie-8 Tel 373 14 87/00 Jacinto Benavente 21

Swvilta Tel 6394 61 Avda San Francisco

Jve wnkatco  CENTRO TRABAJO:
Ls Coruha Tel 27 41 11/00 Vista Alegre. 2
DEPTO. 2

técnica sin fronteras CIUDAD: g

82 Mayo 1982
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- opaneic; iqee 9e.
muekl;p .000
pesetas con resora
y en 90.000 mis, con

~ la unidad de diskette.

| Los mandos de juego
suponen 5.000 pesetas.

El aspecto exterior del “apara-
to” no deja ninguna duda sobre
su origen. Se ha realizado con el
mismo disefio que los otros TRS,
carcasa totalmente negra y gris-
plata. Su altura y longitud son las
mismas que las del modelo 1. Su
anchura es mayor, (35 cms.). Es-
ta forma (que recuerda un poco a
la del Apple II) permite situar en
la parte trasera la electronica y
que el teclado quede situado un
poco mas bajo. Esto facilita las
cosas a la hora de pulsar las te-
clas.

Sobre las siglas del construc-
tor, tres pequefos rectiangulos,
rojo, verde y azul, avisan de que
habra que esperar “‘vérselas con
todos los colores™.

A semejanza de los teclados de
calculadoras, las teclas del TRS
color, son planas y estin bastante
espaciadas (no se tocan las esqui-
nas de las teclas). Ademas, se res-
peta la separacion de la disposi-
cion estidndard y no existe ningu-
na dificultad a la hora de pulsar

El Ordenador Personal, num. 4

sobre este tipo de teclado. Basta
pulsar suavemente la tecla, para
que un pequeno “‘click’ marque
el final del recorrido. Esto hace
que la tecla sea mads agradable y
mas segura al tacto.

La configuracion de las teclas
es la misma que la del modelo 1
sin teclado numérico. Las cuatro
flechas, shift, Enter y Clear son
de color blanco, mientras que la
tecla Break es de color rojo. To-
das las demas son grises. El espa-
ciador es mas corto de lo normal
(cinco teclas vy media en vez de
ocho), pero no se entiende cual
es la razon.

Por detras del TRS color se
distinguen cuatro tomas hembra

del tipo DIN, la salida de video,
un orificio para el reglaje y de
reinicializacion (Reset). Un cor-
dén para conexion a la red sale
del sistema (alimentacion incor-
porada). Este cable, de 1,40 me-
tros, no parece muy largo, pero
no es un defecto, y serd necesario
emplear un ladrén para enchufar
el televisor, y quizd el cassette.
Las tomas DIN pueden recibir
dos mandos de juegos (tomas de
6 contactos), una entrada/salida
en linea (toma de 4 contactos) y
un magnetofono (toma de 5 con-
tactos). Un cordon idéntico al
del modelo 1 se puede conectar a
esta ultima toma. En cuanto al
enlace serie se trata de una pseu-
do V24 que permite conectar
una impresora o un modem. To-

" das estas interfases estan inclui-

das en el sistema, y no son nece-
sarios dispositivos opcionales.

En el lado derecho, hay una
falsa puerta, en la que aparece un
conector de 40 puntos. En éste
se conectaran los cartuchos de lo-
gical y/o las interfases opcionales
(minidiskettes por ejemplo).

Un BASIC
con licencia
microsoft.

Una vez conectado el aparato,
aparece en la pantalla un mensaje
en caracteres negros sobre fondo
verde, que dice que se va a traba-
jar en un BASIC version 1.0 am-
pliado con licencia microsoft. Un
cursor intermitente en toda la ga-
ma de colores, espera 6rdenes. La
pantalla (verde en origen) estd ro-
deada por un recuadro negro y
tiene 16 lineas, con espaciado
normal. Cada linea incluye 32 ca-
racteres en mayusculas. Las mi-
nisculas no se admiten. Una pre-
sion sobre SHIFT 0 permite pa-
sar al modo video inverso (carac-
teres verdes sobre fondo negro).
Pero esta forma de escritura solo
se puede utilizar en los textos. El
modo video inverso so6lo incluye
las letras del alfabeto y es util si
el texto debe ser listado en la im-
presora, que aparecera en letras
minusculas.

La tecla SHIFT permite gene-
rar algunos caracteres especiales
que figuran en la documentacion.

SHIFT — genera ].
SHIFT clear A
SHIFT | [
SHIFT t ;e

Dieciseis caracteres “‘pseudo-
grificos” podrin aparecer en di-
ferentes colores mediante la ins-
truccion CHR §.

Mayo 1982 B3



El BASIC del TRS es muy fa-
cil de asimilar si se conoce el BA-
SIC Microsoft. Solo son significa-
tivos los dos primeros caracteres
del nombre de las variables. La
precision de los nameros es de 9
cifras y contiene las funciones
matematicas del BASIC amplia-
do. El BASIC minimo del TRS-
20 color ocupa 8 k de memoria
ROM, valor que se duplica en el
caso del BASIC ampliado color.
Quedan reservados 16 k octetos
para el cartucho a conectar. La
memoria video puede ocupar una
zona de 512 octetos en modo de
texto, pero puede aumentar has-
ta 12 k en modo grificos, para al-
ta resolucion. En el BASIC de ba-
se, la definicion grafica es de 64
x 32 (baja resolucioén) y se pue-
den emplear los textos y los gra-
ficos en la misma pantalla.

En el BASIC ampliado, la defi-
nicion puede ser de 128 x 96, 6
de 128 x 192 (para media resolu-
cion) y alcanzar 126 x 192 (para
alta resolucion). Cuanto mas alta
es la resolucion, menos eleccion
de colores; 8 colores y el negro
para pequefias resoluciones, y 2
colores para alta resolucion.

Es una pena que en resolucion
alta y media sean incompatibles

los modos texto y grafico. Esto -

significa que no se pueden obte-
ner, en la misma pantalla, textos
y grificos, a no ser que se dibu-
jen los caracteres. No obstante,
“‘las paginas” de textos y graficos
estdn separados en memoria y es
facil pasar de unas a otras sin al-
terar el contenido.

Instrucciones
especificas.

En la version de base, el BA-
SIC del TRS color es un intérpre-

te relativamente completo (IF

THEN ELSE, instrucciones enca-

denadas, VARPTR), pero esta
desprovisto de las funciones ma-
tematicas usuales (ver BASIC am-
pliado). Tiene algunas instruccio-
nes y funciones especificas, co-
mo:

SOUND, permite emitir un so-
nido (por via del televisor), cuya
frecuencia varia de 0 a 255 y con
una duracion determinada.

CLS seguida de un valor, espe-
cifica el color de fondo, después
del borrado.

JOYSTK, permite conocer la
posicion de los dos mandos de
juegos y no he logrado que me
funcione.

SET y su opuesto RESET, vi-
sualiza (o borra) un cuadro grafi-
co de coordenadas y con colores
determinados.

EXEC, efectia una bifurca-
cion hacia una rutina en lenguaje
maquina.

También estda presente el clasi-
co USR.

Los programas en binario se
pueden cargar en memoria me-
diante el comando CLOADM. se-
guido de un nombre de fichero, y
a veces, de un valor de desplaza-
miento, que se afiadira a la direc-
cién de carga. Esto es una posibi-
lidad muy prdctica, ya que el co-
digo maquina del 6809 es reloca-
table.

Una funcién muy interesante
es el comando “AUDIO”. Permi-
te dirigir la salida del cassette ha-
cia el canal de sonido del televi-
sor. Mediante esto, es posible
“hacer hablar” al ordenador, o
grabar secuencialmente efectos

sonoros. Esto es muy prictico
para la -ensefianza audio-visual.
En todo momento se puede pa-
rar o poner en marcha el motor
del cassette mediante el comando
MOTOR.

Puesto que se estd hablando de
los cassettes, la velocidad de gra-
bacion es de 1.500 baudios, es
decir, tres veces la del modelo 1.

Aparte de los comandos de
lectura (CLOAD), y de escritura
(CSAVE), existe otro, muy prac-
tico, el SKIPF. Este comando
permite posicionar el cassette al
final de un programa determina-
do. En el TRS color, los nombres
de los ficheros tienen una longi-
tud maxima de 8 caracteres. Op-
cionalmente, un programa se
puede salvar en ASCII, si el co-
mando CSAVE termina en “A”.

Los ficheros en cassette, se
manejan mediante los comandos
clasicos, OPEN/CLOSE, PRINT#
e INPUT%. El nimero de fichero
que va detrds de #, designard al
cassette si es — 1. Si es — 2, de-
signard a la impresora (en este
altimo caso s6lo se pone “PRINT
#""). Para listar un programa en la
impresora se utilizara LLIST. Se
puede comprobar el final de un

fichero por medio de la funcién
EOF.

En el BASIC basico, el editor
es de tipo “linea’” e idéntico al
modelo 1. Los comandos DEL
(supresion de un grupo de lineas)
y RENUM (renumeracién de un
programa BASIC), sbélo se en-
cuentran en la version del BA-
SIC ampliado.

En esta version existen las fun-
ciones matemadticas. Pero sobre
todo son interesantes las posibili-
dades grificas, que son muy com-
pletas. Se van a enumerar.

Vista por detrds el TRS color tiene va-
rios puntos de conexion y dos pulsado-
res (conexion y reinicializacion).
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PMODE, determina el modo
elegido (texto o grifico), asi co-
mo el grado de resolucion. Se
puede utilizar 8 “paginas grafi-
cas”’, lo que permite disponer de
varios pantallazos simultinea-
mente en memoria (dos en alta
resolucién).

SCREEN, especifica la zona
que aparecerd en pantalla (zona
de texto o zona gréfica) asi como
el juego de colores a adoptar (dos
0 cuatro colores).

PCLS, borra, segin un color
determinado, la zona definida
por PMODE.

PCLEAR, reserva un numero
de pdginas, que no se puede so-
brepasar.

PCOPY, permite el copiado de
una pagina sobre otra.

Las instrucciones PSET, PRE-
SET y PPOINT corresponden en
alta resolucion a los SET, RESET
y POINT de la baja resolucion.

COLOR, permite fijar los colo-
res del trazo y del fondo.

El Ordenador Personal, nim. 4

Algunos ejemplos de los colores que se
obtienen. A resaltar la definicion de la
pantalla.

La instruccion PSET, no traza
nada mds que un punto elemen-
tal, pero hay medios mas sofisti-
cados.

LINE, por ejemplo, traza (o
borra), una linea entre dos pun-
tos dados. Permite también dibu-
jar un cuadro a partir de las coor-
denadas de dos vértices opuestos,
e incluso colorea el interior de
este cuadro.

CIRCLE, traza una circunfe-
rencia (o una porcion de ésta), a
partir de las coordenadas del
centro y del radio.

También es posible especificar
un “factor de forma’’ para obte-
ner un trazado mas o menos clip-
soidal.

La instruccion PAINT “pinta
o rellena” el contenido de un
area cualquiera, delimitada por
un borde de un color determina-
do, a partir de un punto dado.
Esto es muy prictico, para colo-
rear con facilidad una figura.

DRAW, dibuja una figura, des-
crita mediante una cadena de ca-
racteres, mediante un conjunto
de ordenes elementales. Estas
pueden ser, ‘“‘pincel’” levantado,
bajado, a la izquierda, a la dere-
cha, a 45° grados, etc. Incluso
puede referirse a una “subcade-
na’’ que contenga 6rdenes andlo-
gas.

GET, permite situar, en una
tabla BASIC, el contenido de una
zona grafica definida entre 2
puntos.

PUT, efectia la transforma-
cion tabla a pantalla, con la posi-
bilidad de efectuar operaciones
bookanas entre el contenido de
la tabla y el contenido de la pan-
talla.

Algunas
instrucciones
sSOnoras.

Bajo el aspecto sonor, el abani-
co de instrucciones es menos im-
portante, pues s6lo consta de una
(aparte de SOUND, vya vista), pe-
ro es mas que suficiente. Esta ins-

Mayo 1982 B85



Et teclado estd ligeramente inclinado y
las teclas son planas y estdn bien espa-
cladus.

trucciéon, muy potente, hace re-
ferencia a una cadena de caracte-
res, que de forma andloga a la
instruccion DRAW, estd formada
por un conjunto de Ordenes cle-
mentales. Se pucden clegir doce
notas, sobre ¢inco octavos, con
una duracidén y un tiempo deter-
minados.

Se puede precisar también el
volumen sonoro (1 4 31), asi co-
mo el tiempo de pausa que sigue
4 la nota. Se puede hacer tam-
bién referencia a una subcadena.

Por otra parte, alguno de estos
pardmetros pueden “automodifi-
carse” en cada ejecucidon. Incre-
mento, decremento, multiplica-
cidn o division por dos, lo que
permite efectos sonoros muy es-
pectaculares. No obstante, el
TRS color actila como solista, va
que dispone de una sola voz, lo
que le priva de ciertos efectos
que se logran cn otros aparatos.

Para completar el examen de
este BASIC tan ampliado, hay
que sefialar otras funciones e ins-
trucciones muy iltiles.

INSTR, extraccidén de una sub-
cadena de caracteres.

LINE INPUT, digitacion de
una linea con cualquier clase de
caracteres.

PRINT USING, tmpresion con
formato.
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DEF FN, funciones de usua-
rio.

HEX §, conversion decimal-he-
xadecimal,

Las constantes se pueden defi-
nir en hexadecimal o ¢n octal, si
van precedidas de los simbolos
&H &6 &B . Pueden estar situadas
en lineas DATA, cosa Que no es
aceptada por todos los BASIC
{por ejemplo, el del modelo 1).

Las llamadas rutinas binarias
son diez, (USR® a USRY) v las
direcciones vienen determinadas
por DEFUSR® - 9. Se pueden sal-
var los programas binarios en cas-
settes mediante la instruccién
CSAVEM.

Un pequefio fallo es el de que
el usuario no puede tnterceptar
los errores del sistema (ON
ERROR, RESUME, etc.), lo que
es una listima en este BASIC tan
completo, Probablemente estard
superado en la versiébn minidis-
kette.

Una
documentacion clara
y bien ilustrada.

La documentacién esti en in-
glés. Consta de dos manuales, fi-
ciles de leer y bien ilustrados, y
un pequefio manual, que descri-
be las operaciones necesarias para
la instalacién y uso del sistema.

El primer manual estd destina-
do a iniciar al lector en el BASIC
del TRS color. El estilo es claro,
humoristico y tiene muchos
gjemplos. Tiene un capitulo que
ofrece una ayuda extraordinaria
a aguellos que quieran utilizar el
lenguaje mdquina y servirse de
los programas contenidos en
ROM. Existen algunos progra-
mas cjemplo, en el apéndice.

El segundo manual va dirigido
a lus personas que ya hayan leido
el primero y describe las ayudas
gue aporta el BASIC ampliado.
Ambos son una buena documen-
tacién muy pedagdgica.

En conclusion, el TRS-80 co-
lor, gue se podra comprar muy
pronto por 133.000 pesetas, pa-
rece muy interesante por sus
posibilidades audiovisuales v sus
extensiones.

Su version ampliada, gue es la
gue hay gue tomar en considera-
cién, dispone de Basic microsoft
reciente v relativamente comple-
to, provisto de un juego de ins-
trucciones especificas muy po-
tentes.

Sus ventajas le orientan hacia
terrenos donde debe tener un
buen recibimiento: la utilizacion
domeéstica v la ensefianza.(d

Alain Pinaud.
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Sumar es muy ficil.

El BASIC incluye la
suma, como es logico,
entre sus funciones
inmediatas. Lo que no
incluye es un programa
que proponga sumas.
Un nifio de cuatro

afios puede divertirse
ejecutando este
‘programa y a la vez dar
solucion a 10 problemas
de suma, obteniendo
una calificacion.

Introduccion.

La idea para el desarrollo de
este programa, que €s a su vez
punto de partida de logicas mas
sofisticadas, la tuve al utilizar la
calculadora de TEXAS INSTRU-
MENTS Little Professor, (la que
tiene forma de buho con carcasa
amarilla). Esta calculadora pro-
pone ejercicios de suma, resta,
multiplicacion y divisién, con
cuatro niveles de dificultad para
cada uno de ellos y en tandas de
10 problemitas. Quise que el
APPLE II actuase de igual mane-
ra centrandome en las sumas a
primer nivel.
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Niveles de dificultad.

Los niveles de dificultad que

_pueden establecerse son: 1 opera-

ciones de una sola cifra que no
producen arrastre o acarreo, 2 de
una cifra con acarreo, 3 de dos
cifras sin sobrepasar el resultado
las dos cifras y 4 de dos cifras sin
limitacion.

Para la generacion de los nu-
meros que se proponen como
operandos, se recurre a la fun-
cién RND mediante la que se ge-
nera un numero aleatorio real.
comprendido entre 0 vy 1. Esta
funcion es general en todos los
BASIC y puede diferir el signifi-
cado del pardimetro que se pasa.

El primer niimero es libre y al
segundo, se le hacen cumplir las
condiciones previstas en el nivel
fijado. En el caso que se presen-
ta, el segundo numero generado
s6lo es vilido si sumado con el
primero, da un resultado menor
o igual a nueve. Si es superior, se
solicita un nuevo segundo ope-
rando, hasta lograr el adecuado.

Desarrollo.

El programa es evidente. La
mayor parte de las instrucciones
estin dedicadas a presentar de
forma cuidada, los resultados
en pantalla. Solicita un ntmero
semilla de numeros aleatorios.
Este sistema es normal en el mé-
todo congruencial, en que cada
nimero se obtiene a partir del




anterior, segiin un determinado Si la semilla introducida es propuestos son idénticos en eje-
algoritmo. siempre la misma, los problemas cuciones diferentes. Si el ordena-
dor dispusiese de reloj interno
accesible por BASIC, un sistema
de generar la semilla, es recurrir
a los milisegundos del reloj, en el
momento previo a utilizar RND.

Como la calculadora a la que
se ha hecho referencia, no permi-
te ser utilizada, mis que para re-
solver los problemas que el orde-
nador propone.

La puntuacion es:

Acierto 1 punto.

Un error 66 puntos.

Dos errores 33 puntos.

Tres errores 0 y visualizacion
del resultado.

Aplicaciones.

Mediante un mena previo,
puede solicitarse tipo de opera-
cion a realizar, y para este nivel
de dificultad. Mediante GOSUB
se utiliza la informacién anterior
Para visualizar lo que estd orientado a la pantalla, se ha cambiado la y el programa propuesto seria

instruccion 310 GET G$ por 310 INPUT GS$ . uno de sus médulos.(J

Por ello aparece la interrogacion y una presentacién un tanto descuida-

da. Jests Merino.
C.0.R.P. le hace los originales Importante:
que usted necesite.

4Ha pensado en las enormes ventajas de tener un Ahora pum

programa que escriba programas para usted?

programar su clpple
sin saber informatica.

El generador de programas C.0.R.P. 1o ha hecho posi-
ble. Programas que costaria escribir y depurar varios
dias, estdn terminados y libres de errores en pocos minu-
tos. Su utilizacién resulta sencilla, incluso para perso-
nas sin conocimientos de programacion.
El C.0.R.P. transforma la informacioén proporciona-
da por el usuario en un programa Applesoft en forma r

automaética, permitiendo almacenar, actualizar, modifi-
car o buscar registros.

Su sistemna hace que usted pueda utilizarlo como ge- Solicite mayor informacion a su
nerador de bases de datos, ordenacion, actualizacién, co- distribuidor Apple o enviando
piado, generador de informes y multiples aplicaciones el cupén adjunto a
que no tienen limites. l

Conel C.0.R.P. sesuministraun
manual detallado en castellano, dis-
cos de programas y discos de de-
mostracién.

brasa
El cerebro que importa

Pl. Ciudad de Viena, 6. Edificio Villamagna
2.* Planta. Oficina 10. Tels. 234 68 02/03

MADRID-3
El generador Nombre y apellidos ..................cceeereunnns
de programas. T N S R N T )
Emprem .............. Actividad .............. \
................ TOIMOnO - L bk
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Una simple palabra, lo dice
todo en electronica de
precision: Canon. Ahora, como
culminacion de una progresion
que se inici6 con la primera
calculadora programable,
Canon presenta su
microordenador CX-1.

El microordenador Canon
CX-1 permite el acceso a la
informéatica electronica, a las
empresas que necesitan un
equipo de extraordinaria

Canon

simplicidad de uso, exento de
problemas y que permita
acomodarse al crecimiento del
negocio.

La potencia del hardware,
las posibilidades del software
y la diversidad de outputs,
permiten la utilizacion del CX-1
en una gran diversidad de
campos, tales como: comercial,
cientifico, técnico, educativo,
etc...

La linea Canon esta
amparada por el servicio
técnico de la organizacion
Gispert, presente en todo el
territorio espanol.

A BUEN ORDENADOR
POGAS PALABRAS

Cuando cada dia se hace
mas dificil escoger un
microordenador entre la gran
diversidad de marcas,
recuerde que a buen
ordenador, una sola palabra
basta: Canon.

SCACS

Microordenador Canon CX-1

De venta en:
Distribuidores oficiales

FIGISPERT

y establecimientos especializados.
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Asi es el VIC-20 Asi hace las cosas el VIC-20

® Lenguaje BASIC extendido. + * Ensefia informatica,
* Sistema operativo COMMODORE. * Efectiia todo tipo de célculos
* 5 K RAM ampliable a 32 K. matematicos.
® 16 colores, 4 generadores de sonido. * Realiza funciones docentes.
® 66 caracteres graficos. * Se encarga de multiples tareas
* Periféricos disponibles: profeswf}ales. 3

- Cassette. * Proporciona divertidos momentos de

- Impresora de agujas. ocio.

- Unidad de disco de 170 K. ® Ayuda a planificar labores domésticas.

® Hace todas las aplicaciones que Vd. e

imagine.

2 commodore

COMPUTER

Distribuidor exclusivo para Espafia:

Microelectronica y Control, S.A.
Taquigrafo Serra, 7 5.°. Barcelona-29
Princesa, 47 3.° G. Madrid-8

De venta en tiendas especializadas.




Entrevista.

DICALO
€OM
FLORES

UNA TESIS
DOCTORAL

El O.P.— Isabel G.E., acaba Ud.
de presentar su tesis de Farmacia
en la Universidad de Dakar y ha
obtenido su matricula de honor.
El titulo de su tesis: “Contribu-
cion al estudio de las especies
senegalesas del tipo Cassia"’. ;Co-
mo se le ocurrio la idea de identi-
ficar una planta por medio de un
ordenador de bolsillo?.

I.GE.— La tesis que culmina
los estudios de Farmacia es una
disposicion reciente de la Univer-
| sidad de Dakar. 1.981 es el pri-
| mer afio de puesta en prictica.
Por consiguiente, no he podido
sacar esta idea de los archivos.
Me ha venido por contagio, diga-
mos, ya que mi marido es infor-
matico. . .

(Cudl es la aportacién del or-

El 16 de julio de 1.981 , en la Universi- | 9enador ala botdnica?.

ol .z En botdnica, se suele identifi-
dad de Dakar, se asistio a la defensa de | caruna plants sonstituyendo una

una tesis de Farmacia con ayuda de un or- | ¢lave llamada “dicotomica”, en

| la que el autor jerarquiza un de-

denador de bolsillo. Se utilizé para identi- | terminado nimero de foliolos, la
presencia de glindulas en el ra-

ficar las especies vegetales senegalesas del | quis o Ia dimension de las vainas.
tipo Cassia. Tanta originalidad llamo la | Le vtilizacion del ordenador per-

mite eludir esta jerarquizacion

atencion del Tribunal hasta tal punto, que | de los criterios. El investigador
el director de tesis evoco esta iniciativa co- | D'y, "acer,ms importantes los
mo una ‘‘plataforma de lanzamiento abier- | vos

ta hacia la investigacion’’. Hemos pedido a ¢Por ejemplo?.

la galardonada que nos comentase su in- En una obra de botinica, la

clave suele ser determinada a par-

vestigaci()n. tir de la flor que, evidentemente,
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no siempre estd presente en la
planta. Por lo tanto, la identifica-
cion es imposible fuera de las
épocas de floraciéon. Mediante
una comparacion exhaustiva en-
tre un criterio cualquiera y los
determinantes de la planta, el or-
denador puede identificar la
planta.

Se entiende, en efecto, que un
ordenador personal permita re-
solver este problema. Pero, ;por
?!m.; eligié un ordenador de bolsi-

0?.

Imaginese un momento a un
botdnico, paseindose con su
Apple II en bandolera. ;Qué pa-
receria?.

Yo no podia ni pensar en
transportar una maquina de 20
kilos sobre el terreno, ni tampo-
co hasta el aula de la Universidad
donde defendf la tesis. Ademds,
no disponemos de un ordenador
personal en casa. Ni siquiera exis-
te todavia un club de informética
personal en Dakar. Sin embargo,
hemos localizado un 289, un
AIM 65 y dos PET Commodore
en casa de algunas personas aisla-
das.

Lo que desperté mi curiosi-
dad, fué ver al hijo de unos ami-
gos nuestros (Jean - 7 afios), ju-
gar y estudiar las tablas de multi-
plicar, sobre una pequefia maqui-
na, cuyo tamafio era la mitad del
de un libro de Botinica. Era un
PC 1211. Por aquel entonces es-
taba empezando la redaccion del
capitulo “interés y clasificacién
de los Cassias”. Me prestaron la
calculadora.

(Con qué dificultades tropezé
al programar su investigacion so-
bre esta mdquina?,

Para mi, la dificultad principal
fué el tener que reducir el nime-
ro de criterios de 16 a 9, especifi-
cando las posibles opciones o las
clases bajo la forma de codigos
decimales.

Para la parte técnica, preferiria
que interrogaran a mi marido.

Sin embargo, Ud. hizo una de-
mostracion delante del Jurado.
(Como fué?,

Santiago, mi marido, me ha-
bia aconsejado dejar que el Tri-
bunal manejara la mdquina, pero
yo-estaba nerviosa y temia que

una falsa maniobra provocara un
“plant6n”. . .

JEl colmo en botdnica!.

Ya lo creo. Después de una ra-
pida exposicion del capitulo “es-
tudio botdnico de los Cassias”, le
propuse al Tribunal escoger una
rama entre las que habia traido.
Entonces propuse identificar esta
ramita con ayuda del ordenador
de bolsillo y levanté la mdquina
por encima del banco. Les di6é un
ataque de risa a los miembros del
Tribunal y a todas las personas
de la sala. Vuelta ya la calma,
propuse seleccionar el primer cri-
terio: nimeros de pares de folio-
los. Luego la presencia de glaindu-
las en el raquis, y asi sucesiva-
mente. La busqueda tardé6 mds
de cinco minutos, que parecieron
una eternidad, antes de que sona-
ra el “beep’’ de respuesta. La ma-
quina visualizaba ‘“‘Siamea’. Se
trataba de la variedad de cassias
que adorna la plaza de la Inde-
pendencia de Dakar, y era la con-
testacion exacta. jMenos mal!.O0

Declaraciones recogidas
por Jean Landré.

-Computerland sl

establecimiento especializado en micro-informética
— ADVANTAGE

— APPLE -
— CASIO -
— HORIZON

— OHIO SCIENTIFIC -
— VIDEO GENIE -

SOFTWARE - DISKETTES - LIBROS TECNICOS - REVISTAS - ACCESORIOS - ETC.

— C.ITOH

EPSON
FACIT

NEC
OPC

Travesera de Dalt, 4, Tel, 218 16 04 - 218 18 56 (contest. aut.) BARCELONA 24
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LOS CURDRADOS
‘MAGICOS’

o

LOS CRUCIGRAMAS

ARITMETICA

Al principio era la idea.
Todo era sencillo y
bonito. Solo faltaba
escribir el programa.
Pero, entonces fué
cuando las cosas se
estropearon.
Algoritmos, lenguajes,
tiempos de ejecucion,

| espacio memoria. El
| Doctor Jekyll se ha
| transformado en un
horrible Mister Hyde y

no tiene ni idea de

como abordarle. Para

salir de este mal paso,

una solucion:

Simplifique su

problema. ;Quiere
intentarlo con la

busqueda de los

cuadrados mdgicos

sobre un CBM?.

EI Ordenador Personal, nim. 4

Para hacer un cuadrado magi-
co de orden 5, se toman los na-
meros enteros de 1 a 25 y se dis-
ponen en un cuadrado. Una pe-
quefia obligacion: todas las li-
neas, todas las columnas y las dos
diagonales deben sumar lo mis-
mo.

He aqui un ejemplo de cuadra-
drado maégico de orden 5:

15 8 1 24 17

18 14 7 5 23

22 20 13 6 4

3 21 19 12 10

9 2 25 18 1"

La historia de estos cuadrados
madgicos es muy antigua. Muchas
civilizaciones les atribuian pro-
piedades maravillosas. Algunos
tenfan un valor simbdélico, una
“afinidad™ que los unia a un pla-
neta, a un metal, a un dia del
afo.

Aparte de estas consideracio-

"'Y AHOM-..
ili ABRA CADABRAN
«ee EL CUADRADO MA

nes de pura supersticiéon, estos
objetos plantean problemas ma-
tematicos que no estdn todos re-
sueltos. ;Cudntos hay para un or-
den dado? ;Cudles son sus pro-
piedades comunes?.

En el cuadrado que tomé co-
mo ejemplo, dos casillas simétri-
cas en relacion con el centro, tie-
nen una suma constante igual a
26. ;Serd esto verdad para todos
los cuadrados magicos?.

Si decide solucionar este tipo
de problemas, se dard pronto
cuenta de que el namero de posi-
bilidades por explorar complica
las cosas. Hay que recurrir a unos
algoritmos muy sutiles para que
el programa no tarde meses en
proporcionar un resultado.

Este articulo no pretende
orientarle hacia métodos compli-
cados y eficaces. Sepamos acep-
tar las cosas sencillas.

He aqui un programa corto y
ficil de entender que construye
cuadrados maégicos o por lo me-
nos casi. Las casillas de estos
cuadrados contienen niimeros en-
teros cualquiera (puede haber re-
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Rda. San Pedro,22, 3°-Tel.(93) 3017851 Barcelona TELEX 51508 IFCEE

‘ inter‘fa Paseo de la Castellana121,9°A- Tel.(91) 456 3151 Madrid
ce = Bailen,9-Tel (94) 4150893 Bilbao

DISCO
RIGIDO WINCHES

de 5,10 020 Mbytes

directamente compatible con:
APPLE /TRS-80 Mod.I-llylll
ALTOS / SUPERBRAIN

PET COMMODORE

BUS S-100

déle potencia a su Ordenador!
AUMENTE:

10 VECES SU VELOCIDAD!

50 VECES SU CAPACIDAD!

100 VECES SU FIABILIDAD!
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peticiones). Solo he respetado la
obligacion de las sumas iguales.

El Ordenador busca a tientas
y encuentra. . .
Quizas.

El principio que rige este pro-
grama es de lo mas sencillo que
haya podido encontrar. Una vez
indicado el orden del cuadro (nu-
mero de casillas de un lado) y la
suma comun de las lineas, colum-
nas y diagonales, empieza la bus-
queda.

El programa coge una columna
al azar y calcula la suma. Si la su-
ma no es correcta, coge al azar
un elemento de la columna y le
afiade o resta una unidad, segin
el caso. Luego hace lo mismo con
una linea cogida al azar y con las
dos diagonales. Y asi vuelve a
empezar sin parar.

Las pruebas aleatorias del pro-
grama se visualizan en la pantalla.
Cuando la pantalla se queda fija,
quiere decir que el cuadrado vi-
sualizado es magico. Para simpli-
ficar, no hay test de parada. Este
test necesitaria tantas instruccio-
nes y tanto tiempo como todos
los demis cdlculos juntos.

Este programa se escribié so-
bre un ordenador CBM pero no
utiliza ninguna instruccion espe-
cifica: puede utilizarse sobre la
mayoria de los ordenadores, a
condicion de que el BASIC acep-
te las tablas de dos dimensiones.
Hay que sefalar que la funcion
SGN (X),quedal6-1siesXes
positivo O negativo, se llama
SIGN en ciertos BASIC.

Si no se dispone de ella, se
puede reemplazar por:

IFX<OTHENH= 1.

Al ejecutar este programa no-
tarin que cuanto mayor es el
cuadro, mds tarda la busqueda.
Hay que pensar en 1 minuto pa-
ra un cuadrado de orden, 4. Pero
no siempre existe soluciéon. Por
ejemplo, no pude conseguir un
cuadrado 3 x 3 que sumara 10.
(Sabria Ud. encontrar la relacion
necesaria entre la dimensién y la
suma para que sea posible un
cuadrado mégico?.0]

Jean Christophe Buisson.
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club de usuarios

Z X8I

Sirci=sir-

Club Nacional de Usuarios del ZX81.
Avda. de Madrid, 203-207, 1°, 32, esc.A.
BARCELONA-14.

Objetivos:

— Servir de enlace a nivel nacional entre los usuarios
del ZX81, asi como de medio de difusion e
intercambio de experiencias e informacion sobre
el ZX81.

— Proporcionar a todos los poseedores y usuarios
del ZX81 el asesoramiento necesario para
aprender a utilizarlo y a programarlo
correctamente, aprovechar al maximo todas sus
posibilidades y conocer todos sus secretos y
posibles ampliaciones.

— Informar de todas las novedades a nivel
internacional, respecto a programas, accesorios,
aplicaciones, bibliografia, fuentes de informacion,
etc., exclusivamente para el ZX81.

— Facilitar los contactos entre usuarios del ZX81 y
la creacién de clubs, a nivel local, regional,
nacional e internacional.

— Mantener una biblioteca de programas de todo
tipo, incluyendo los realizados por los socios, a
disposicion de los mismos. Facilitar la
distribucion de programas de calidad e interés
excepcionales,

— Organizar a nivel nacional cursos de programacion
con el ZX81 para todo tipo de aplicaciones, a
precios especiales para los socios.

Medios:

BOLETIN: Inicialmente de periodicidad trimestral,
aunque se estudiaran las posibilidades de publicarlo
bimensualmente, y en impresion “‘offset”. En el
mismo se publicaran:

— Informacion sobre todas las actividades del Club.

— Respuestas a consultas de los socios referentes al
ZX81.

— Colaboraciones de todo tipo remitidas por los
socios (programas, desarrollos, hallazgos,
recensiones, etc.), que ya se pueden empezar a
mandar.

— Programas de todo tipo y extension y cursos de
programacion, en BASIC y en codigo méaquina,
para el ZX81.

E| Ordenador Personal, nim. 4

— Descripcion y bancos de pruebas de programas y
accesorios exclusivamente disefiados por el ZX81
y procedentes de todo el mundo (actualmente ya
hay, entre otras muchas cosas, programas de
batallas espaciales, invasiones extraterrestres,
asteroides, ajedrez, ensamblador, control de
stocks, contabilidad simple, etc., generador de
sonidos, sintetizador de voz, memorias RAM de 2
a 128K, mandos para juegos, diskette, modulador
TV color, P.1.0., etc.).

— Trucos, consejos y hallazgos de programacion,
errores y secretos internos del ZX81.

— Descripcion del disefio y funcionamiento del
ZX81.

— Informacion sobre otros boletines y revistas con
articulos relativos al ZX81.

— Descripcion y desarrollo de ‘aplicaciones especiales
con el ZX81.

— Historia del ZX81 y de su creador, Clive Sinclair.

— Informacion y recensiones de toda la bibliografia
del ZX81 (mas de 30 libros actualmente).

— Contactos a nivel local, regional, nacional e
internacional con otros clubs y usuarios del ZX81.

— Mercado de ocasion a disposicion de los socios.

— Sorteos perioddicos entre los socios, de accesorios,
libros y programas para el ZX81.

- @i, . . 8lC. . . OtC. . .

Por supuesto, existen otros muchos proyectos (entre
ellos, traduccion de los libros) que se iniciaran en
cuanto sea posible y de los que se informara con
todo detalle en el boletin.

La cuota de inscripcion para 1.982, que incluye la
suscripcion a 4 nimeros consecutivos del boletin, es
de 1.200,— ptas. Entre los socios que hayan
satisfecho el importe de dicha cuota antes del 31 de
enero de 1.982 (fecha del giro o del matasellos del
sobre), se sorteara un programa de ajedrez (en
codigo maquina, con 7 niveles de juego, premodulo
de entradas/salidas (P.1.0.) de 24 lineas con
instrucciones y programas de ejemplos de
aplicaciones (generacion de sonidos, control de
relés, conmutadores, mandos para juegos, etc.),
directamente conectable al ZX81 con la impresora y
el médulo de memoria. El resultado del sorteo se
publicara en el primer nimero del boletin, cuya
1pgaéi§i6n esta prevista para primeros de febrero

INTERESADOS EN COLABORAR DE FORMA
DIRECTA CON EL CLUB Y/O EN ORGANIZAR
LOS CURSOS EN SU ZONA, COMUNIQUENLO
LO ANTES POSIBLE. Y no lo olvide, la mejor
manera de obtener la maxima satisfaccion del Club
es colaborando y contribuyendo a que seamos el
mayor nimero posible de socios.

Las inscripciones son individuales. Para formalizarla
recorte o copie el volante adjunto, rellénelo en
mayusculas o letra de imprenta y mandelo junto con
la encuesta también rellenada. Para recibir s6lo un
ejemplar del nimero 1 del boletin como muestra,
mande 300,— ptas. (que se deducirdn en caso de
posterior inscripcion).
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El disquette flexible que es demasiado bueno para
estar fuera de juego
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Fe de erratas

La revista utiliza técnicas de
fotocomposicion. Un fotolito
es una gran diapositiva, que co-
mo todos sabemos, tiene derecho
y revés. Fué utilizada al revés y
s6lo mediante un espejo, segin
sugeria LEONARDO DA VINCI,
se puede leer.

Sucedié en la pégina 68, co-
rrespondiente al numero 2 del
Ordenador Personal, del mes de
marzo. Se reproduce en su forma
correcta de impresion., Pertenecia
al articulo GESTION FAMI-
LIAR. Cuando el Ordenador ad-
ministra su tesoreria. ]

A continuaciéon, la visualiza-
cién de los datos y resultados
correspondientes al primer se-
mestre. La limitacion a seis me-
ses, viene impuesta por el forma-
to de pantalla, que en nuestro ca-
so es de 40 posiciones x 24 |i-
neas.

Con sélo pulsar RETURN, se
obtiene el segundo semestre se-
guido de la opcién SALVAR,
MODIFICAR o FIN.

Por SALVAR, se entiende vol-
car a disco C$ y T para uso futu-
ro bajo el nombre VISI (en ho-
nor de VISICALC) vy en la uni-
dad D2. Previamente se hace un
borrado de VISI. El programa
termina.

Por FIN, el programa termina
y lo simulado se pierde.

Por MODIFICAR, tenemos
opcion a modificar directamente
cada casilla de T. Para ello hay
que dar los datos: Numero de
concepto, mes, cantidad. Para sa-
lir del bucle, introducir 13,0,0
Return.

Modificaciones.

Como todos los programas que
aparezcan en el Ordenador Perso-
nal, s6lo se pretende presentar la
idea, una idea que funcione, pero
que puede ser mejorada y embe-
llecida. Mejorada en cuanto a
prestaciones y embellecida en
cuanto a presentacion. Por ejem-
plo: Sientre 400 y 500 se inserta
pregunta sobre forma de impre-
sion, se puede obtener la misma,
tanto en pantalla como en impre-
sora. En el papel no habré la limi-
tacion de las 40 columnas. No
hemos tratado el tema, porque
una vez desarrollada la idea, el
programa puede resultar el doble
de largo, si se cuida la salida. El
BASIC applesoft tiene el defecto
de carecer de PRINT USING y
hay que hacer juegos malabares,
para que las columnas de datos
estén alineadas.

El organigrama se expone en la
figura 2,

Introduccion:
Christophe Disabeau.
Programa: Miguel Solano.

R

L T. INFOTEX, S. A.

NOS GUSTA HACER
EGALOS

g Especial

apple

— Apple 1l desde 228.000 pts.

— I.T. INFOTEX, S.A.
Tfno: 250 47 34.

Por ello y si Vd. piensa adquirir un Apple 11 o mejorar el que ya tiene,
en l.T. INFOTEX, S.A. le regalaremos un 1
desarrollado por nuestra Empresa.
— Tratamiento de Textos, Control de Clientes, stocks, movimientos, mailing,
programas cientificos, utilidades de programacion, juegos, etc.

/o del precio de su compra en Software

Impresoras, discos y todo tipo de periféricos o tarjetas de casi todas las marcas.
— Desarrollamos aplicaciones a la medida.
— Consultenos, su problema es nuestro problema.

Juan Hurtado de Mendoza, 5 - 2 - B. Madrid 16.
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sinci=ir- Z2X8l

Un ordenador personal
para todo el mundo

;POR QUE EL ZX81?

Durante los anos 70 los ordenado-
res personales han ido evolucionan-
do aproximandose a los principios de
diseno del ZX81.

El Sinclair ZX81 es el ordenador
personal mas idoneo para eliminar la
barrera de sofisticacion y tecnifica-
cion que rodea el mundo de la infor-
matica.

De disefio compacto, sus dimen-
siones y su peso de sélo 350 gramos
permiten transportario en un maletin
de mano. Sin embargo, sus presta-
ciones igualan e incluso superan a
las de otros equipos varias veces su-
periores en tamaro y precio.

Diferenciandose de la mayoria de
los ordenadores personales, el ZX81
no necesita de un monitor de imagen
especial, sino que se puede conectar
directamente a su televisor (B/N o
color). La imagen es grande, nitida y
realmente estable.

80 Mayo 1982

El ZX81 tambien es conectable a
un magnetdfono portatil para grabar
programas (listas de instrucciones y
datos) en cintas cassette como so-
porte permanente.

EL SECRETO DEL ZX81

El ZX81 es un buen ejemplo de di-
sefno microelectrénico avanzado. Uti-
liza la decima parte de componentes
que se emplean en ordenadores de
caracteristicas similares. Utiliza sola-
mente cuatro circuitos integrados,
uno de ellos de diserio exclusivo para
el ZX81. Asi se ha conseguido poder
ofrecer este producto a un precio es-
pectacularmente bajo.

El ZX81 se suministra con cables
de conexion a TV y a magnetéfono a
cassettes, convertidor 220 V. AC/
9V DC y un manual de instrugciones
de 200 paginas que, por sus caracte-
risticas, es un verdadero curso de
programacién BASIC.

Tomas Breton, 21. Madrid-7

RUEGO ME ENVIEN INFORMACION.
DT e T M B T SR e

EMPresg. iciiiievisians Departamento...........
VT T s B TP B SRR, e S
6T . O .
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Miisica con
el ZX81 1K RAM

Este sencillo programa en codigo maquina puede
dar una idea bastante aproximada de las extraordina-
rias posibilidades ocultas del ZX81. Convierte el te-
clado del ZX81 en un teclado musical de 2 octavas
completas con semitonos. El sonido se escuchari por
el altavoz del receptor de T.V. (subiendo, claro esta,
el volumen del mismo), enmascarado por bastante
ruido, aunque sera posible sintonizar mejor dicho so-
nido en un canal de VHF en lugar de UHF. Todas las
explicaciones complementarias apareceran en el bo-
letin.

Al ser un programa en codigo maquina habra que
seguir una serie de pasos:

19) Escriba el siguiente programa y almacénelo en
cassette (por ejemplo SAVE “PROG1"”.

1 REM 1234567890 1234567899 1234567890
123456789012345678901234567890
1234567890 1234567 (77 nameros).

10 LET X=16514

29 LET A$=nn

30 IF AS="" THEN INPUT AS$

49 IF A$="S” THEN STOP

50 POKE X,16*CODE AS + CODE A$(2)-476
60 LET X=X+1

70 LET A$=AS$(3 TO)

80 GOTO 30

29) Ejecute el programa (RUN) y entre las siguien-
tes cadenas de caracteres:

9B8973690 P 937EQPSEQPQP3B3128240000362C00
(pulse NEWLINE)

POOOOF161EQPPAQC121A000000414COP383C46
(pulse NEWLINE)

53783D2Q0FDC9CDBB(2444D511428F7CDBDQ711
(pulse NEWLINE)

04401946 AFB828EBDBFFCDA940D3FFCDA9401
8DF (pulse NEWLINE).

S (pulse NEWLINE).

ATENCION: Un sélo error puede ser fatal.

39) Liste el programa (LIST y verd un mont6n de
porqueria en la linea nimero 1. No se preocupe
por ello y borre las lineas 10-20-30-40-50-60-70-80
escribiendo cada nuimero de linea y después NEW-
LINE.

4%) Anada al programa las siguientes instrucciones:

2 FAST
3 RUN USR 16558

El programa queda en 3 lineas: un REM lleno de co-
sas raras (el codigo maquina) y estas dos ultimas li-
neas.

59) Almacene el programa en cassette: SAVE “MU-
SICA”™.

El Ordenador Personal, nadm., 4
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6°) FEjecute el programa (RUN): la pantalla queda-
ra oscura y pulsando cada una de las teclas con nota
asignada aparecerdn unas rayas horizontales de ma-
yor o menor grosor segin el tono de la nota y se
oirdn las notas a través del altavoz. Pruebe a sintoni-
zar en UHF 6 VHF otro canal en que se oiga mejor
el sonido con menos ruido de fondo. Conectando la

salida MIC a un amplificador se oird sin ruido.

Las notas pueden afinarse segiin la siguiente tabla.
Aumentando el valor hexadecimal, disminuye el to-
no y disminuyendo el valor hexadecimal, aumenta el
tono. Los valores hexadecimales de la tabla corres-
ponden a los 39 primeros pares de caracteres entra-
dos con el primer programa.

OO e (O (8 (e ead (O O

(O (o] (ee] fea T e ) (eor) (e ) (s ) 0 J O
(] (o) (o) (3 (red ord Cad) LI I
COEIFEE])FAEEECA

7°) Para interrumpir la ejecucién del programa hay
que desconectar la alimentacion, lo que provoca un,
borrada la memoria. [}

(copyright 1.981 Tony Baker).
{publicado con permiso del autor).

Inténtelo
de nuevo
por favor
Esta Ud.
seguro?

Estoy
interesado en
computadores

Inténtelo
de nuevo
por favor

Deseo estar
informado?

personales

Soporte Asemran_licn—

Continuo de
Software

Garantia y
Servicio
Técnico

KARNAK

ELECTRONICS

82 Mayo 1982

Mi ambito es
A-Profesional
B-Particular

Cursillos
iniciacion
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TRES NOVEDADES

SI]NY

Sony se estd introduciendo en la informética
personal y en la burédtica, comercializando en
Japén y en Estados Unidos tres nuevos aparatos
de dactilografia, de tratamiento de textos y un
sistema de microdiskettes. Tres aparatos con ca- |

Sistema de tratamiento de textos serie

35

La tecnologia que permite me-
ter tal cantidad de informacion
sobre una superficie tanpequefia,
(la superficie de un microdiskette
de 3’5 pulgadas, es la mitad de la

racteristicas originales.

La maquina de escribir, no ne-
cesita papel: graba. Su nombre
en Estados Unidos es “Type Cor-
der A - 10105"”. Es del tamafio
de la pagina que se esta leyendo.
Su altura es de 43 mms. (foto de
al lado).

Magquina de escribir sin papel.

Funciona con pilas o enchu-
fandola a la red. Su peso est4 al-
rededor de 1'5 Kgs. El teclado si-
gue las normas americanas. Es un
QWERTY compuesto de una
pantalla de cristal liquido de 40
caracteres y de una lectora-graba-
dora de micro-cassettes.

Este aparato es una méaquina
de escribir portatil que cabe en
un maletin (alimentacién por pi-
las).

El texto se introduce mediante
el teclado, y queda grabado en el
micro-cassette incorporado al
aparato.

Una vez que se ha corregido y
terminado la carta o el informe,
se puede hacer una copia en pa-
pel, segin las cinco direcciones
siguientes:

E| Ordenador Personal, nim. 4

D fed
§f J Contecciin ds ung
f [ cme 0e TELEX
5

La segunda novedad Sony es el
sistema de tratamiento de textos

| “‘serie 35",

Es de un compacto inusual.
Existen 2 versiones. Con una
pantalla (SONY) que permite vi-
sualizar una pdgina entera de tex-
to, o una pantalla de cristal |iqui-
do, que permite visualizar una so-
la linea de texto. Contrariamente
a numerosos sistemas clasicos, el
doble sistema de minidiskettes
(gestion de textos) estd incorpo-
rado en la carcasa del teclado, asi
como una lectora-grabadora de
microcassettes (que podra volver
3 Ie)er los cassettes de Typerecor-

er).

Esto es posible gracias a SO-
NY, ya que ha puesto a punto un
nuevo sistema de microdiskettes
de 3,5 pulgadas, (90 mms. de dia-
metro), en vez de los diskettes de
5 1/4 y 8 pulgadas. Los microdis-
kettes de 35 pulgadas, de densi-
dad simple tienen una capacidad
de 160 k octetos.

Los de densidad doble 320 K
octetos.

de un disco de 5 pulgadas), es el
resultado de las técnicas de vi-
deo, de las cuales SONY es uno
de los lideres mundiales.

Hay que resaltar, que el disco
va protegido por una caja de plas-
tico rigido. Una pequefia guia
metalica permite cerrar la rendija
de lectura, cuando el disco no se
emplea, para protegerlo contra el
polvo.

El nuevo sistema sera, dentro
de poco, un nuevo sistema stan-
dard en informética individual.

En vista de que estos produc-
tos van a aparecer en Espafia, se
van a dar unos precios indicativos
con respecto a los Estados Uni-
dos:

9.000 dolares el sistema de tra-
tamiento de textos (con una im-
presora y los dos diskettes inte-
grados).

1.400 délares el Typecorder.

T —

Microdiskettes de 3,5 pulgadas (9 cm.)

La lectora de microdiskettes
de 3,5 pulgadas tiene un precio
equivalente a la de discos de 5
pulgadas.(]

Jean-Louis Marx.

Mayo 1982 83



correspondencia

Ante todo, mi mas sincera feli-
citacion por la iniciativa que ha-
beis tenido de publicar en Espafia
una revista que ya hacia falta.

Paso a exponeros mi situacion:
he comprado un SHARP-PC
3.201. Yo no soy un experto
programador, pues mi experien-
cia se limita a haber poseido una
TI-59P y una HP-41CV, las cua-
les no son excesivamente compli-
cadas, y por tanto ahora me en-
cuentro a la deriva en un mar de
dudas. La casa no me ha prestado
la mas minima ayuda, a pesar de
que he ido varias veces e incluso
he llamado a Barcelona. Me gus-
taria que me ayudaseis a familia-
rizarme con mi nuevo ‘‘cacha-
rro”’, y por ello os ruego publi-
queis el anuncio que os adjunto
y espero que si hay mas usuarios
en mi situacion, nos ayudemos
mutuamente. Gracias de antema-
no.

Respecto a la revista, creo que
ya habreis pensado en lo que yo
os voy a decir ahora, pero de to-
das formas, ahi va, por si os es
util.

Me gustaria ver una seccion fi-
ja de programas, en la cual se die-
ra el listado del mismo, su expli-
caciébn, su manejo, sus puntos
fuertes y débiles, etc., ademas
creo que seria una de las mejores
formas de aprender a programar
que se podria establecer.

También me gustaria que dié-
rais una amplia informacién so-
bre todo lo que existe en el mer-
cado nacional de la micro y mini-
informatica actualmente. Algo
parecido a la revista holandesa
que os adjunto por si os fuera
atil.

José |. Herguedas Fernandez.
Alconera, 9
Madrid - 17

84 Mayo 1982

B

Los programas estan llegando.
Pero hay que comprender que no
somos una empresa dedicada al
desarrollo de los mismos. Es por
ello por lo que hasta ahora, da-
mos ideas, pequerios casos resuel-
tos sobre los que ampliar las fun-
ciones.

Programas mas de gestion, tie-
nen que venir de nuestros lecto-
res mas expertos, en forma de co-
laboracion. Pues las cosas de de-
sarrollo de logical, solo tienen in-
terés en enunciar su existencia,
pero no en remitirlos para su pu-
blicacion, por razones comprensi-
bles y evidentes.

En cuanto a un panorama del
mercado, esta en preparacion un
ndmero especial en Agosto, para
reflexionar sobre las caracter/sti-
cas de los ordenadores personales
al sol de la playa, del asfalto o de
la sierra.

Colegio de informﬂie;.

En relacion con la carta de
Juan Hernandez Manchén, publi-
cada en el mes de Abril, relativa a
temas tan interesantes como la
ensefianza de la Informética vy a
la creacion de un Colegio de In-
formatica, sugiero lo siguiente:

— Que D. Javier Puertas Ge-
lonch, que dirigid a esa Revista

una carta publicada en el nimero
de abril, y que es Jefe de Infor-
matica en un Instituto Politécni-
co donde se cursa la Especialidad
Informatica de Gestion, tenga la
amabilidad de resumir las posibi-
lidades de estos estudios, a través
de El Ordenador Personal.

— En cuanto a la idea de la crea-
cion de un Colegio Informatico
que defienda nuestro intereses, es
algo que aplaudo y que merece
todo el apoyo de los informati-
cos del pais. Cuente conmigo
quien enarbole esta bandera.

B

Ha sido creada hace no mas de
un afio, la AL, Asociacién de Li-
cenciados de Informética, cuyo
primer empefio es conseguir crear
el Colegio de Licenciados en In-
formética. Esto dltimo requiere,
parece ser, una ley.

Sus oficinas son:

ASOCIACION DE LICENCIA-
DOS EN INFORMATICA.
Carretera de Valencia, Km. 17.
Complejo de la Universidad Poli-
técnica - Madrid.

F.J. Cantos Martinez.
C/ El Almendro, 5
Cérdaoba.

Me felicito y les felicito por la
feliz idea de sacar a la luz, una
publicacion que como ““El Orde-
nador Personal’’ viene a llenar un
vacio inexplicable hasta ahora,
en un pais que como el nuestro
son legién ya, los usuarios y se-
guidores de la informatica perso-
nal.

Les deseo sinceramente el ma-
yor de los éxitos, tanto en el as-
pecto comercial como en la ad-
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quisicion de un mayor prestigio.
si cabe, pues ello redundara a
buen seguro en beneficio de to-
dos los que nos hemos propues-
to ser asiduos lectores de dicha
publicacion.

Como una aportacion humilde
de mi granito de arena, les envio
un programa sobre biorritmos
realizado por mi, y que les cedo
a Uds. muy gustosamente para
que le den el uso que estimen
oportuno, renunciando por mi
parte como autor del mismo, a
cualquier derecho que pudiera
corresponderme.

En lo sucesivo, y si lo tienen a
bien, repetiré la experiencia; sin
otro particular, les saluda atenta-
mente su amigo y seguro lector.

®

Muchas gracias por el progra-
ma sobre BIORRITMO que nos
adjunta. No parece oportuna su
publicacion, estando tan reciente
la anterior.

V.M.H.
Las Palmas de G. Canaria.

En este mismo numero, un ar-
ticulo trata sobre cémo docu-
mentar programas para su publi-
cacién. Pudiera resultar de inte-
rés, mds adelante, su programa.
Para ello, si lo desea, aporte nue-
vos recursos y elabore una docu-
mentacion, que sirva de guia a
los no iniciados.

Juez vigilante. 5
Deldia 13.0382
’RO

i iYa era horall.

Tanto aficionados como profe-
sionales de la informatica lleva-
mos afios esperando una revista
como esta,

Bravo por ““Abajo los prejui-
cios'’.

La seccion de ““Banco de prue-
bas’* me parece indispensable.
¢Cudnta gente se compra un ‘‘mi-
cro’’ sin saber lo que se lleva?.

En este pais de software va-
mos medianamente bien, pero de
hardware, ni idea. Espero ver mas
articulos del tipo ““Exploracion

anatomica y geografica del orde-
nador”’,

CONTRA

Jamas, jamés, jamas he visto
una publicacién con mas errores
de imprenta que la vuestra (o tal
vez vuestra-nuestra?). Genial la
jugada de la pagina 68.

El banco de pruebas del Apple
Il esta asquerosamente mal re-
dactado.

Encontrar esta revista me ha
costado 2 semanas de “‘patear’
librerias y kioskos.

Me encantaria colaborar en
vuestra-nuestra revista. Aqui al-
gln ejemplo:

Del dia 22:04:82

Acabo de leerme el nimero 3
de “nuestra-vuestra’’ revista de
un tirén y ahi va mi opinién, (su-
pongo que estas cartas se conver-
tiran en costumbre, porque, aun-
qu;a no lo sepais, esta es la segun-
da).

PRO

““Comencemos con la B con la
A, BASIC" un poco (mucho) ele-
mental pero muy divertido.

I. T. INFOTEX, S. A.

NO ESPERE AL S.0.M.O.
Venga a vernos a AEROTEC 82
del 3 al 8 de Mayo

AEROTEC

ETSI
eronduticos

&

Arco del
&7
'ﬂ —— Moncloa

—
L

\_LQKCRISTO REY)|

Para Vd. (que desea ver las tltimas novedades ahora y no dentro de 6 meses)
pueda observar su ordenador personal ya, I.T. INFOTEX, S.A. le brinda la oportunidad de visitar
su Stand en AEROTEC 82 donde ha reunido ordenadores de todos los gustos
(Apple, Commodore, Sinclair, Video-Genie, etc.).
No se olvide, le esperamos en AEROTEC 82, Stand 16, nave principal, 12 planta.
ETSI Aeronduticos, Gta. del Cardenal Cisneros 3. Ciudad Universitaria. Madrid.
LT. INFOTEX, S.A. Juan Hurtado de Mendoza 5 - 2° - B. Madrid 16. 250 47 34.
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“Iniciaciéon: En la intimidad
del @@ 7 esta bien pero no es
consecuente (en cuanto a cali-
dad) con su antecesor (“Explora-
cion anatomica. . ."’).

“Banco de pruebas: CBM
8000" el mismo comentario que
en el n® 2 aunque con redaccién
mas clara.

“Avanzadilla de prueba. PC-
1500’ simplemente alucinante.

CONTRA

““Un servidor que sirve para to-
do’’ un tanto ingenuo a estas al-
turas.

“Los subprogramas’’ si fuera
un principiante hubiera abando-
nado la informatica para siempre.

“El juego del ahorcado’ un
poco flojo, ¢no?.

““Gran premio de Penches’’ ese
rollo es mas viejo que la galaxia.
(Por lo menos podia haber elimi-
nado las limitaciones).

El resto se puede considerar
aceptable (simplemente acepta-
ble).

Yo no conozco las inclinacio-
nes del resto de los lectores pero
{no seria posible aumentar el ni-
vel de algun articulo? (Es que. ..
i iejem!l. .. todos son un poco
basicos).

Aprovecho esta nueva ocasion
para ofreceros mis colaboracio-
nes tanto en articulos de interés
general como sobre software y
hardware.

i iIAnimo muchachos!!.

Fernando Martin Pereira.
Avda. Zumalacarregui, 5-8° Izq.

@ Bilbao-7.

Para que no pueda decirse que
lo malo no lo publicamos, estas
son unas cartas que, con estilo
literario impecable, juzgan los
numeros dos y tres de nuestra
publicacién, que es de todos en
cuanto al servicio y la comunica-
cion:

Don Fernando, los juicios de
valor son arriesgados. E/ articulo
sobre el APPLE |l que escribi, no
ha sido calificado como Ud. lo

hace, creo que se trata de una
opinidn aislada.

Nos remite un pequefio pro-
grama. Si lo desea, y una vez do-
cumentado, puede remitir cuanto
quiera. Serd entonces, cuando los
lectores juzguen sus ideas. Le ase-
guro que es aleccionador.
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Nos complace adjuntar infor-
macion sobre las actividades y
proyectos de nuestro Club, ha-
biendo publicado ya el primer
boletin hace pocas semanas.

Creemos que el Club puede re-
sultar de interés tanto para uste-
des como para sus lectores inte-
resados, o ya poseedores, del ZX
81. En todo caso, agradeceremos
muy sinceramente su colabora-
cion en todos los aspectos que
consideren oportunos.

Quedamos a su entera disposi-
cion para lo que precisen de no-
sotros y aprovechamos esta oca-
sion para saludarles muy cordial-
mente:

Club Nacional de Usuarios del
ZX81.
Avda. de Madrid, 203-207, 1°,

32 Esc. A.

Barcelona-14.

El primer boletin queda inclui-
do en su totalidad, en la seccion
de NOTICIAS y la MUSICA con
ZX81 en la seccion dedicada a
trucos con el ZX81, que estd es-
perando programas de este tipo,
todos los meses.

He recibido con satisfaccion
los dos primeros nimeros de su
publicacion.
iFELICITACIONES!

Deseo a Vds. todo el éxito que
merece su esfuerzo y que pronto
tengamos una edicion espafiola
de la misma caliad de la francesa.

¢Por qué no publican un cursi-
llo de BASIC para principiantes,
por ejemplo para la ZX-81, o la
PC-1211, con particular hincapié
de su aplicacion como fichero, a
fin de volver mas amena la ges-
tion del archivo y recuperacién
de datos? Pienso que para cual-
quier aplicacion, el principiante
encuentra aqui su primer escollo.
Ver El Ord. Pers., 1, 1, pag. 37,
(1982).

Por favor publiquen una rela-
cion de todos los Bancos de Da-
tos, Bases y Sistemas de compu-
tacion que pueden accederse por
via telefénica, en Espafia, y c6-

mo hay que hacer contacto para
suscribirse. Por ejemplo, pode-
mos conectarnos a Micronet?.

J. Simén D.
Apto. Correos 156
C/ Torrente de la bomba, 14

San Cugat (Barcelona).

En contestacién a su primer
punto, le remitiria a los clubs de
Usuarios del ZX-81.

En cuanto al sequndo, no esta-
mos preparados para contestarle,
pues esa necesidad surge, normal-
mente, en los usuarios de ordena-
dores personales evolucionados y
de alto precio. Intentamos aten-
der a todos y solicitaremos infor-
macién de ENTEL y TELEFO-
NICA sobre el particular.

En la revista “El Ordenador
Personal’’ n® 2, pag. 72, aparece
que el ZX81 cuesta 13.000 pts.
en Kit y 17.000 montado.

{Esos precios son en Espafia?.

{Doénde podria conseguir el
ZX81 en kit?.

He oido que el ZX81 se puede
ampliar hasta 48k, {es eso cier-
to?.

Asimismo me gustaria saber
donde conseguir el libro: Micro-
procesadores, de José Maria An-
gulo Usategui.

También me gustaria saber
si hay forma de conseguir el n® 1
de “El Ordenador Personal’’.

Gracias.

Le saluda muy atentamente:

José Oncina Carratala.
Avda. de Cataluiia, 30
Colegio Mayor Ausias March.

Valencia - 10.

Ya vio en el nimero 3, la recti-
ficacion que se hizo sobre los
precios del ZX-81, en la pédgina
42. No existe version en Kit.

Efectivamente puede ampliar-
se la memoria a 48 k segun puede
comprobar en uno de los anun-
cios de media pagina, de nuestro
numero 3.

El ndmero 1 puede solicitarlo
contra reembolso a la editorial.
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nta de material de ocasion, creacion de clubs, intercambio de experiencias, etc.

Pequeiios anuncios gratuitos

Personas interesadas en par-
ticipar en un club del ZX81
6 en intercambio de progra-
mas e informacion. Club de

U""Sb’ del ZX81, Aparta-
do n* 45.063. MADRID.

Las personas interesadas en
formar del club infor-
matico 1 deberdn escri-
bir a: Cecilio Benito. Apar-
tado 3.253. MADRID. Se
realizardn intercambios de
y se recibirdn no-
ticias de las altimas noveda-
des del SINCLAIR ZX81.

El Ordenador Personal, nim, 4

04 Desearia contactar con
usuarios del Sharp PC-3201
para formar club o inter-
cambiar informacion, expe-
riencias, etc. Agradeceria
también ayuda de cualquier
tipo para familiarizarme con
él. J. Ignacio Herguedas. C/
Alconera, 9. Madrid-17. Tel.
206.33.59 (todas horas).

04 Estamos creando el club
de usuarios para el ZX81
tanto para hardware como
software, si tienes interés
escribe al Apartado de Co-
rreos 51028 de Madrid.

Club de Informética Per?
nal. Le6n y Castillo, 30-5°E
Las Palmas de Gran Canaria.

Deseariamos organizar Club
usuarios de TRS-80. Pode-

mos proporcionar local para
las actividades a desarrollar.
Contactar los interesados
con: Santiago Ulio I Costa.
C/ Sicilia, 131. Atico - 4.
BARCELONA - 13.

Interesados en creacion de
Club Informdtica Personal
en Madrid. Escribir al: Apar-

tado 151.056. MADRID-34.
Por favor, adjuntar sobre
con sello para la contesta-
cion.

Propietario de Sharp MZ-80-
B quiere intercambiar expe-
riencias y tener contactos
con otros usuarios en Espa-
fia o extnnfjero. Correspon-
dencia en francés, inglés o
espafiol: Alfonso Pastor. C/
Ribarroja, 26. MANISES
(Valencia) ESPANA.

04 Deseo contactar con
usuarios Casio 70 ZP-FX.
Compro interface Casio FA-
Z. Victor Lucia Sainz. Calle
Pintor Moreno Carbonero, 3
Madrid-28. Tel. 245 86 83.

Ruego por favor a algin
amable lector, me pueda in-
dicar cémo convertir el pro-
grama del Biorritmo al mi-
cro-procesador Sinclair ZX-
81. Pagaré lo que haga falta.
Antonio de la Pefia. C/ Cos-
ta,n® 1. ZARAGOZA.

Compraria programas de
juegos en Basic, aptos para
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Para pasarnos un
anuncio utilizar |a
tarjeta  correspon-

diente en pdginas
amarillas.

04 Intercambiaria progra-
mas de juegos, contabilidad,
facturacién, control de
stocks, etc., para micropro-
cesador SINCLAIR ZX81,
José Ute Puchades Ribera
Av. Gregorio Gea, 75, 15%.
Mislata (Valencia).

04 Se intercambian progra-
mas de todo tipo en Basic
con gente de Bilbao. Teil.:
443 15 53 6432 28 56 (tar-
de).

04 Estudiante de matemati-
cas en la Universidad, quisie-
ra intercambiar programas
de matematicas para la TI59
Escribir a Javier Lopez To-
rres. C/ Mirlo, 1. Madrid-24.

04 ZX-81 busco programas:
Video-Plan, Computacalc,
Multifile, Constellation,
ofrezco programa para as-
trologos. Apartado 14034 -
Madrid. Tel. 275 21 03.

04 Compraria 6 cambiaria
programas de juegos en Ba-
sic, aptos para el ordenador
Commodore CBM 3008.
Jordi Sales Rodriguez. Av.
San Antonio Maria Claret,
210. Telf. 255 05 14. Barce-
lona.
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04 Busco programas de jue-
gos en Basic adaptables al
Sinclair ZX81 16k. Javier
Fernindez Alvarez-Buylla.
Pl. Marqués de Busianos, 1.
Bajo. Valencia - 1.

04 Compro Teletype ASR-
33 6 similar de segunda ma-
no. Ofertas a: Jorge Planas
Manzano. Apartado Postal,
620. Tarragona,

Vendo Sinclair ZX81 con
ampliacion 16k y cassettes

de programas Precio 30.000.
Teléfono: 20 83 33. ALI-
CANTE. Antonio Galindo.

lio Arrieta, 21, Las Palmas-
E3;

Vendo calculadora HP-41C
alfanumérica (en garantia).
Totalmente  programable
ampliada con 2 médulos
de memoria, 1340 Bytes
usuario, 130 funciones, ma-
nuales y mas de 30 progra-
mas. Sé6lo 40.000 pts. Més
informacién: Santiago Ca-
mara, 8. Vte. 213. Valencia.

Sistema 32 IBM 24k 132
MB, 1 disco fijo, software
del sistema RPG II. Precio
900.000 ptas. Facilidades de

pago. Tel.: 93-225 4260 y
225 43 94, Horas oficina.
Bernaldo.

Vendo calculadora p -
mable de bolsillo HPNI,%'C
Memoria continua e impre-
sora incorporada. Pablo
Manjarres. Teléfono: (94)
445 22 20,de 15h.a17,30h

Vendo calculadora progra-
mable HP 97, adaptador
red, tarjetas magnéticas, li-

bro de programacion y fun-
da. Todo en perfecto esta-
do. Precio 70.000. Llamar
201 82 58 de MADRID.
Tardes.

Vendo ZX81 con RAMI16k
y dos cintas, juego (1k), ma-
nual en inglés y cables todo
por 36.000. José Luis. Telf.
274 80 22. Noches.

Urge venta siguiente equipo:
TI-59 mds impresor PC-100
C, médulo navegacion Mari-
na y bloc con 50 tarjetas in-
cluyendo diversos progra-
mas mios todo por 50.000
pts. Perfecto estado. Zona
Madrid y Canarias. Lorenzo
Hernindez Talavera. C/Emi-

04 Por disponer de otro se
vende Apple-1l 48k dos dri-
ves monitor NEC impresora
Centronics, grificos y papel
normal, tarjeta color, tarjeta
16k ROM para lenguajes
Apple Writer y otro softwa-
re, todo por unas 600.000
pts. Para mis informacion
José Luis. Tel. 742 80 22
(noche).

04 Vendo micro-junior<lek-
tor, buen precio, montado y
en funcionamiento. Telf,
249 87 07 - Barcelona.

venta de material de ocasion, creacion de clubs, intercambio de experiencias, ef

7225A. Llamar 457 78 00.
Extension 713 de 11 a 14
horas.

04 Vendo Sinchir ZX8]
con programas en cinta,
manual en castellano, cables
y fuente de alimentacion,
todo por 20.000. Esti en
buen estado y poco usada,
Fecha de compra: 30-11-81 .
Dirigirse a: Francisco Ro.
cher. Tel.: 310 76 21 (93)
(noches).

04 Urge: vendo HP41C de
menos de un afio con lote
de programas de juegos, sin
ampliaciones. 33.000 Pts.
Motivo: compra de un OP.
Llamar, Octavio. Teléfono:

| 413 00 85. (noches) Madrid.

| 04 Vendo Sinclair ZX80 por

16.000 Pts. con 4k ROM y
1k RAM ampliable 8k ROM

|y 16k RAM razén (96)

321 41 49 - 15 h. Valencia.

| 04 Vendo varios programas

de juegos y ficheros para
TRS-80 o6 Video-Genie.

‘| Buen precio. Manuel Malin-
gre Coma. Apartado 44 -
Orense. Tel. 23 24 83.

Busco esquemas de exten-
sion e interno para Casio FX
702P y TI-58. También
cambio programas y trucos
para los mismos. Escribir a:
Francisco Javier Garcia,
apartado correos 27309,
BARCELONA.

Ruego me indiquen biblio-
grafia en castellano sobre
biorritmos. Alfonso Marti-
nez Melguizo. Cea-Comisa-
riado. Almagro, 31. MA-
DRID4.

04 Ocasion: Sinclair ZX-81
con ampliacion de memoria
(16k.) y varios cassettes con
programas. Prdcticamente
nuevo. Vendo por 35.000
Ptas. Jaime. Tel. 245 46 56.
Barcelona.

04 Vendo o cambio mi co-
leccion de programas para el
ordenador personal Apple
Il: Visicale, Visidex, y otros
programas de aplicacion.
Gran variedad de juegos.
Tel. 739 47 18 de Madrid.

04 Vendo Plotter de Grafi-
cos Hewlett-Packard HP-

Busco impresora 22 mano.
Busco también toda clase de
informacién técnica sobre el
microprocesador 6809 de
motorola, y la calculadora
HP 41 C. Gracias. Daniel
Sancho Ehler. TIf. 60 02 91.
Apartado: 596. PALMA DE
MALLORCA.

04  Analista-programador
lenguaje Lomac, estudios y
aplicaciones a medida. Inte-
resados zona Barcelona lla-
mar al Teléfono 225 43 95,
Lunes, miércoles y viernes
de 19 a 21 horas.
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Noticias informaticas.

Sistema operativo Unix.

SECOINSA ha lanzado el
sistema operativo UNIX de la
Serie 3200 de 32 bits. Es la
Edicion VII de Unix y del
subsistema PWB, disefiado para
el mantenimiento de médulos de
software.

Unix es un sistema operativo
de tiempo compartido. Sus
caracteristicas principales son:

— Ficheros de estructura tipo
arbol. Estructura de privatizacién
jerarquizada a nivel usuario.

— La interface entre mdquina y
usuario estd siempre en contacto
con un potente procesador de
comando Shell, que los va
descomponiendo en niveles de
procesos mas elementales, hasta
una secuencia de procesos
ejecutables. Se pueden redirigir
las salidas de los procesos.

— Lenguajes: (como lenguaje
nativo, Fortran 77, Cal-Macro,
Ratfer, Pascal, y Basic. Paquetes:
procesador de textos, NROFF/
TROFF, subsistema PWB y
SCCS.

General de Computadores
distribuidor del Apple.

General de Computadores,
S.A., ha sido nombrada
distribuidora exclusiva de Apple
Computer. Con este motivo se
publicard quincenalmente un
noticiero sobre Micro-
computadores.

5° Congreso de Informatica
y Automitica.

La Asociacion Espafiola de
Informatica, constituye una
asociacion sin fines lucrativos
de empresas, entidades y
personas fisicas interesadas en el
fomento y desarrollo de la
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Informadtica y Automaitica en su
mas amplio contenido:
Cientifico, técnico, industrial,
diddctico y aplicado.

La A.E.LA. estd presidido por
el Profesor D. José Garcia
Santesmases, Académico de la
Real Academia de Ciencias
Exactas, Fisicas y Naturales.

Su Majestad el Rey nos ha
honrado aceptando la
Presidencia de Honor de este 5°
Congreso.

Para este Congreso, se han
aceptado unas 170
comunicaciones, enviadas de
unos 15 paises Europeos y
Americanos entre los que
podemos citar, Francia,
Alemania, Brasil, Canada,
Argentina, etc., y naturalmente
Espafia, y se espera recibir a mas
de 500 participantes, superando
asi las cifras de asistentes de
anteriores Congresos.

Dentro del marco del
Congreso, se celebrardn diversas
Conferencias y Mesas Redondas,
que tratan de temas de maxima
actualidad; entre estas tiltimas
cabe destacar las siguientes:

— “Presente y futuro de la
Robética Industrial”.

— “BUROTICA™.

— “Nivel Tecnolégico de la
Informatica Espafiola”.

— Redes de Informacién
Cientifico-técnica™. etc.

Entre las distintas
personalidades extranjeras
asistentes merece especial
mencion destacar al Profesor
Erik Lasker, Director of
Society for Aplied Systems
Rechears, —University of
Windsor—, que pronunciari la
conferencia inaugural sobre .
“Computer high tecnology in
quality human life”.

Olivetti en el Mundial 82.

Olivetti estard presente en el
Mundial 82 con mis de 400
equipos, teleimpresores de la
gama TE 530, hechos en la
fabrica de Barcelona.

Consigui6 la presencia en el
Mundial al ganar el concurso
publico que el Real Comité
convoco para solucionar el
problema de las
telecomunicaciones.

Buenas noticias para los
usuarios Apple: Aparece el
C.O.R.P. en el mercado espaiiol.
Un programa que permite
obtener PROGRAMAS BASIC
a quienes no saben programar,

Bresa, pone a disposicién de
los usuarios de dichos sistemas el
C.O.R.P., generador de
programas en Applesoft,
comercializado en todo el mundo
por Dynatech Corporation.

El sistema C.O.R.P. incluye, a
grandes rasgos, un generador
de bases de datos, un subsistema
de ordenacioén (sort) un
subsistema de copia (de ficheros
0 de discos completos), un
generador de informes, un disco
de diagnésticos (para comprobar
el hardware y el software del
sistema desarrollado) y un disco
de utilidades (incluye un sistema
editor de ficheros de datos, un
generador de formularios y un
generador de menus). Este
conjunto permite PROGRAMAR
dando una indicacién de lo que
se desea obtener del
PROGRAMA.

Esta herramienta software
escribird programas completos
Applesoft disefiados por el
usuario (incluso sin
conocimientos de BASIC) para
aplicaciones a medida.
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Presentacion mundial
de Olivetti, el M 20,

En el historico Castillo de
Aplié, en el Piamonte italiano,
Olivetti, ante la presencia de los
Ministros de Educacion y de
Investigacion italiana y de otras
personalidades (J.J. Servant
Scheiver incluido), hizo la
presentacion mundial del primer
ordenador personal, el M 20. A
dicha presentacion asistio una
nutrida representacion de la
prensa internacional, a la que el
El Ordenador Personal fué
especialmente invitada.

Este sistema es un equipo
orientado a aplicaciones de tipo
profesional, destinado a atender
a exigencias de gestion, calculo
cientifico, educacion e
ingenieria, sin dejar aparte los
juegos y otras funciones que
caben dentro del capitulo que
podria denominarse del “ocio”.

El M20 esta compuesto de una
unidad central, impresora y
unidad de minidiskette y de una
pantalla separada. La unidad
central contiene una capacidad
de memoria que va desde 128 a
224 Kbytes, con una tecnologia
compuesta por un
microprocesador Z 8001 de 16
bits, con un bus a 16 bits. La
capacidad del minidiskette es de
320 Kbytes, ampliable a 640
Kbytes con la adaptacion de un
segundo disco, opcional.
También se prevé en un futuro
muy proximo la posibilidad de
conectarle una unidad de discos
duros del tipo Winchester. La
pantalla de 12 pulgadas, es
orientable y estd disponible en
una version monocromatica y
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opcionalmente en otra en color,
que permite la visualizacion de
imagenes, diagramas, tablas,
disefios, datos y programas,
constituyendo, junto con la
impresora, los medios de
comunicacion entre el operador
y la maquina. También se
permite subdividir el contenido
de la pantalla en un maximo de
16 dreas diferentes, que pueden
visualizarse simultaneamente y
de modo independiente,

Junto a éstos periféricos
estindar pueden adaptarse otros
muy diversos, tales como
unidades de grificos y de
instrumentos cientificos, asi
como impresoras de
diferentes velocidades.

El M20 cuenta en el sistema
operativo PCOS (Profesional
Computers Operating System),
que gobierna todo el sistema
y como lenguaje fundamental el
BASIC (BASIC 8000) asi como
un Assembler y en un plazo muy
corto el PASCAL. En conjuncién
con el sistema Olivetti envioé un
variado repertorio de programas
de aplicacion, orientado al
cdlculo y andlisis matematico, a
la planificacién financiera, a la
gestion automadtica de archivos
y al tratamiento mixto de datos
y su verificacion.

Nuevos méodulos para la
HP 41C/CV.

Cuatro nuevos modulos
conectables proporcionana a las
calculadoras de bolsillo HP-41 y
HP-41CV, 47 funciones
adicionales, triple incremento de
memoria y control de
programacion basado en el
tiempo.

Ademas, un nuevo modulo de
tiempo proporciona al sistema
HP-41 control de programacion
basado en el tiempo. Con la
exactitud del cristal de cuarzo,
el HP-41 puede ser programado
para “‘despertar’’ un periférico
HP-IL, ejecutar un programa o
recordar a su usuario una cita
importante.

Un nuevo y ampliado médulo
de E/S, disponible a mediados de
1.982, aumenta el control del
HP-41 sobre los dispositivos
HP-IL. Por ejemplo el médulo
permite copiar directamente
programas y datos de una cinta
del cassette digital a otra.

Médulo de ampliacion de
funciones y memoria
HP-82180A

Se encuentran disponibles para
los usuarios del HP-41 cuarenta y
siete nuevas funciones y 899
bytes de memoria “ampliada’
por medio del nuevo moédulo de
ampliacion de funciones y
memoria del HP 82180A.

El nuevo médulo convierte en
177 el nimero total de funciones
accesibles por el teclado del
ordenador.

Nueva impresora de
“Margarita’’ de
Facit Data Products.

FACIT DATA PRODUCTS,
presenta una nueva impresora de
margarita de bajo costo FACIT
4565. Esta robusta impresora,
con calidad de maquina de
escribir, ha sido disefiada para
aplicaciones del tipo RO (solo
recepcion).
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La nueva impresora FACIT
4564, que lleva como interface
Standard el tipo RS.232-C, posee
todas las funciones necesarias
para aplicaciones de proceso de
texto, con lo que es posible
adaptarla a la mayoria de los
mini y microcomputadores del
mercado.

Entre sus opciones se puede
destacar el alimentador de hojas
sueltas ajustables en anchura y el
tractor de formas bidireccional.

Seminarios de Hewlett Packard.

Hewlett Packard ha previsto
25 seminarios de grupo de
Ordenadores técnicos y 7 sobre
ordenadores de gestion, para los
proximos meses.

Nuevos periféricos
de Data General.

Data ha anadido 4 nuevos
periféricos a la gama de
ordenadores comerciales CS:

— Impresora de 150 c.p.s. parala |
Familia CS de sistemas
comerciales, (bidireccional,
busqueda logica, matriz de
puntos 9 x 9 en cuatro formatos,
capaz de imprimir 6 copias y con
8 alfabetos residentes).
Conectable a todos los sistemas
CS y a las pantallas DASHER
D200.

— Cinta magnética de soporte
para el CS/10. (Densidad de
registro de 1600 b.p.i.,
almacenaje de 27,3 MB por
carrete y velocidad de
transferencia de datos de 48
KB/seg.).

— Discos Winchester de 73 MB y
147 MB para los 815 temas
CS/50 y CS/70. (Sistemas de
disco fijo compactos con

controlador de una sola tarjeta,
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el 73 MB almacena en linea 564
MB y el 174 MB 638 MB. Ambos
soportados por el COBOL
interactivo y el BUSINESS
BASIC).

Primer terminal portatil
de papel normal de Digital.

Digital presenta su primer
terminal portatil de papel
normal, El “Correspondent’’ que
asi se llama, imprime en 132
columnas. Contiene o bien
un modem directo EIA con
interfase RS232, o acoplador
actustico para enlazar el terminal
puede imprimir diez juegos de
caracteres internacionales (Gran
Bretafia, Finlandia, Suecia,
Noruega y Dinamarca, Alemania,
Francia, Canada francés, Italia,
Espana y ASCII).

£

Tiene suministro de energia
seleccionable para funcionar
con 110 a 220 V. De c.a. a partir
de 47-63 Hz.

Este terminal tiene 4
configuraciones para que los
usuarios puedan adaptarla a sus
necesidades.

Sistema grifico VT 125

El VT 125 anade el soporte
grafico CI VT 100 lo que le
convierte en un terminal apto
para el calculo cientifico y
comercial. Este sistema se puede
afiadir a los VT 100 existentes.

Los terminales VT 125
soportan graficos en color, con

posibilidades de trazado ideales
para grificos circulares, lineas de
tendencias y grificos de barras.
Los graficos abren nuevos cauces
a la comunicacion entre
programadores y calculadores.
Sus grificos de aplicacion pueden
presentar ahora la informacién
en forma grifica.

El sistema de teclado es el
GIGI. Utiliza el descriptor
grifico ReGIS que permite crear
imagenes a partir del codigo
memotécnico en cualquier
programa. Los grificos son de
768 x 240 puntos o pixels en 2
planos. Y tiene una memoria
interior de 5k y 3k para juegos
de caracteres definidos por el
usuario. También tiene espacio
extra para caracteres
internacionales, ademas de los
juegos normalizados ASCII y
UR.

Microordenador M2-80A
de SHARP.

Sharp ha incorporado a su
gama el microordenador
M2-80A. Sus principales
caracteristicas son la alta
velocidad de proceso y la fécil
operatividad.

El equipo, que pertenece a la
categoria de ordenadores
personales, consta de una unidad
central, una unidad de memoria,
el teclado, una pantalla de video
y un cassette. Este equipo puede
realizar calculos técnicos y
cientificos.

Tiene una memoria de 32
Kbytes RAM que se puede
ampliar a 48 Kbytes. La memoria
es virgen, lo que le permite
trabajar con cualquier lenguaje o
sistema operativo. Ahora trabaja
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con BASIC, ASSEMBLER,
PASCAL y dentro de poco el
sistema operativo CP/M y sus
lenguajes.

A este ordenador se le pueden
aceptar periféricos, como
diskettesde 51/4y
comunicaciones RS-232.

Su software es compatible con
el del M2-80 K y el del M2-80B
por medio de un cassette de
conversion.

Procesador de 32 Bits.

Hewlett Packard presenta un
procesador integrado de 32 bits,
a base de circuitos VLSI y con
servicios parecidos a los que
presta un gran ordenador.

El procesador consta de una
unidad central de 32 bits,
procesador de E/S, controlador
de memoria, de acceso aleatorio
RAM 128 Kbits (16K x 8),
memoria de lectura ROM 640
Kbits (16 x 40) y generador de
reloj.

Tiene un bus de datos interior
de 32 bits, con velocidad de
trabajo de 36 megabytes/
segundo, que aumenta la
capacidad del conjunto de chips.
Ademds posee un sistema de
enfriamiento por disipacion, que
le permite trabajar en distintos
ambientes, sin técnicas de
refrigeracion.

Su disefio compacto e
integrado da una mayor
velocidad y rendimiento. Ademas
su mayor densidad supone menos
chips y ésto un precio mas bajo
y una fiabilidad mas alta.

Aparicion del VIC-20.

Commodore lanza el
ordenador personal VIC-20
dotado de sonido y color. Sus
aplicaciones van, desde la simple
diversion, hasta la aplicacion
personal.
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Se conecta al televisor normal
y la pantalla se formatea a 22
columnas por 23 lineas con 24
combinaciones de colores, mas la
programacion del punto, en 8
colores.

En lo que se refiere al sonido
tiene un generador de 3 voces
simultdneas y un canal de ruido
blanco, que permite multitud de
efectos sonoros.

Lleva como CPU un 650 Z que
controla pantalla, teclado,
cassette, y periféricos
adicionales, con 5 Kbytes de
RAM (iniciales) y 20 K de ROM
conteniendo el sistema operativo
y el interpretador BASIC. La
memoria se puede ampliar hasta
32 Kde RAM y 24 K de ROM.

En el campo de las memorias
secundarias, estd disponible el
monofloppy VIC-1540, con
D.O.S. incorporado. Utiliza
discos flexibles de 5 1/4”’ con
una capacidad de 170Kb
pudiéndose conectar hasta 15
unidades de monofloppy en
paralelo (2-5 Mb. aprox.).
Gestion de ficheros secuenciales
(SEQ), programa (PR 6) y
usuario; acceso directo a pista y
sector, tratamientos de errores.

También tiene bus de datos
serie, conector para los
cartuchos de programas y
ampliaciones de memoria, salida
video, conector para “‘joystick’ o
lapiz Optico y port de usuario
totalmenge programable.

Como periférico, el cassette
CNZ, sistema mas econémico
para guardar datos y programas
de forma no volatil.

El cabezal de matriz es de
5 x 7 puntos, con caracteres
graficos, alfanuméricos e
invertidos, expansion de éstos,
programacion/definicion de
caracteres por el usuario con una
velocidad de 30 c.ps. ¥
una anchura de papel de hasta 8
pulgadas.

BASF-Proceso de Datos
en la Feria de Hannover.

El Departamento Proceso de
Datos de BASF ha estado de
nuevo presente en la Feria de

»

Hannover, dentro de la CeBIT -
Halle 1 con los stands C 7503 al
7603.

Dentro del campo del
Hardware y como centro de la
exhibicion, ha podido
contemplarse la nueva unidad
central BASF 7/65. Este
ordenador, extremadamente
compacto y dotado de la mis
moderna tecnologia, esta micro-
codificado, pudiendo utilizar los
sistemas operativos DOS/VSE,
VM/SP y MVS/SP sin
modificacioén alguna.

Los datos técnicos del 7/65
son:

1,8 MIPS ampliable hasta 8 MB y
8 canales, de ellos 6 son
multiplexores de alto
rendimiento.

(Datastreaming).

Utilizacién de 64-K-chips
duracion del ciclo 60 ns
memoria buffer de 64 KB
superficie necesaria de aprox.

1 m?

escaso consumo, aprox. 6 KVA.

Otras novedades que BASF
presentd en Hannover, son las
unidades a discos fijos que tienen
como unidad principal el modelo
BASF 6470 (compatible con
IBM 3370 A 01) y como unidad
secundaria el modelo BASF 6472
(compatible con IBM 3370
B 01). Las unidades a disco
pueden conectarse con las
unidades centrales BASF, los
ordenadores IBM y compatibles
a través de unidades de control
o por conexion directa (DASD).

Datos técnicos:

Capacidad de 570 MB por drive
con 2 mecanismos de acceso.
Velocidad de transferencia de
datos 1859 KB/sec.

Formato: Fixed-Block
Arquitecture (FBA).
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DIREGTORIO \LIC

1000 ordenadores. Material

EL ORDENADOR

PERSONAL

ACCORD’
OFT

Fernando ¢l Catolico, 9
Tel.: 448 38 00/09
MADRID 15

Aplicaciones cientificas y comerciales
con ordenadores.

Micro Ordenadores COMMODORE 8032
y VIC 20 HP 85 y HP 87.

Miguel Yuste, 16,4A
Tel.: 204 11 90
MADRID 17

Micro Ordenador BHP
Serie 80 modelo 21

Especialmente indicado para la gestion
de la pequeiia y mediana empresa.

S A

Doce de Octubre, 32
Tel.: 274 68 96
MADRID 9

Micro Ordenadores:
Apple
Toshiba
Videogenie
Casio
Sinclair

—

Biblioteca de programas y aplicaciones
llaves en mano.

Computerland s

—

TeA-GEGOS
TeA) FORMACION

MADRID - BARCELONA - BILBAO - SEVILLA

e CONSULTORIA en organizacion
y técnicas de gestion.

e FORMACION intensiva en todas
las dreas de la empresa.

¢ RECLUTAMIENTO Y SELEC-
CION DE PERSONAL.

e INVESTIGACION Y VENTA
DE MATERIAL PSICOTECNI-
€0,

MADRID-16:

Fray Bernardino Sahagin, 24.
Telf.: (91) 458 83 11. Telex: 22135
BARCELONA-6: Muntaner, 462.
Telfs. (93) 247 26 88 [ 247 60 95
BILBAO-8: Hurtado de Amézaga, 3.
Telf.: (94) 432 86 07
SEVILLA-11: Monte Carmelo, 6.
Telf.: (954) 27 94 11.

Compuworid.........

I'ernandez de la Hoz, 53
Tel.: 441 04 67
MADRID 3

Micro Ordenador APPLI-

COMPUCENTRO ARGUELLES

TANDY RADIO SHACK

Martin de los heros, 57
Tel.: 247 34 31/41
MADRID 8

Micro Ordenadores para la gestion de la
Pequena y mediana empresa,

ALICANTE
AW,

Micro-ordenadores.
— SINCLAIR ZX-81
— TRS-80
— Sharp MZ-80 K.
— Sharp MZ-80 B
~ Basic Four.

Calderdn de la Barca, 2
Tel. 21 91 28
ALICANTE.

PIGISPERT

Sistemas informaticos y de gestion
Provenza, 206-208.

Tel. 254 06 00. BARCELONA-36.
Lagasca, 64.

Tel. 431 06 40. MADRID-1.
Sesenta oficinas y talleres en
toda Espaia.

Travesera de Dalt, 4
Tel.:218 16 04 -218 18 56
BARCELONA - 24

Establecimiento especializado en micro-
informatica:

-~ ADVANTAGE - C.ITOH
- APPLE — EPSON
- CASIO — FACIT
~ HORIZON

— OHIO SCIENTIFIC — NEC

-~ VIDEO GENIE - OPC

SOFTWARE - DISKETTES - LIBROS
TECNICOS - REVISTAS - ACCESO-
RIOS - ETC.

COmpUCOrp ESPANOLA, S.A.

Ganduxer, 76
Tel.: 201 51 11 -201 08 01
BARCELONA 21

Enrique Lareta, 10y 12
Tel.: 733 37 00 - 733 05 62
MADRID 16

Micro Ordenador COMPUCORD

i

==

DISTRIBUIDORA DE  SISTEMAS

ELECTRONICOS, S.A.

Comtes d'Urgell, 118
Tel.: 323 00 66
Barcelona 11

Ordenadores SUPERBRAIN
IMPRESORAS MATRICIAL ITHO
IMPRESORAS MARGARITA ITHO
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THE
MICROCOMPUTER
ENGINEERING
COMPANY

Distribuidor en exclusiva
Espana y Portugal.

GUIBERNAL
Electronic Center

Sepulveda, 104 - Barcelona, 15-Espania.

Ventas: Tels. (93) 22349 12 -2234243
224 37 27.

Administracion: Tel. (93) 243 34 32

®
sh interface!

INGENIERIA Y SISTEMAS ELECTRONICOS

DISTRIBUCION PARA ESPANA DE
ALTOS - TELEVIDEO INTEL -
CORVUS - TANDY RADIO SHACK

Ronda San Pedro, 22, 3°
BARCELONA - 10
Tel.:(93) 301 78 51 Telex 51508 IFCE E

Paseo Castellana, 121 -9° A
MADRID - 16
Tel. 456 3151

KARNAK

ELECTRONICS

Diputacion, 8991 I ntresuclo |
Tel.: 254 22 02
BARCELONA 15

Micro Ordenador:

Videogenie

Nee
Biblioteca de programas Karnak
Programas Pyramid Distribucion.

iEEEE?KEﬁﬁeﬂHGE

Conde de Borrell, 108
Tel.: 254 45 30
BARCELONA 15

Micro Ordenadores:
Rockwell
Ohio Scientilic
Videogenie
Sinclair

INVESTRONICA

Tomais Breton, 21
Tel.: 468 01 00
MADRID 7

— | | — || g

ZX8I

O SBORNE

L i e L e
COMPUTER CORPORATION

Cromemco’

Tomorrow's Computers Today

ELECTRONICA
#SANDOVAL
wwstgc_:m&sﬂi"ﬂlﬁtmts
Sandoval, 4
Tel.:445 18 33 -445 18 70
MADRID - 10
Micro Ordenadores:
Rockwell
Ohio Scientific
Videogenie
Sinclair

ELECTRONICA Y SERVICIOS

General Martinez Campos, 5 Bajo lzqda.
Tel.: 446 60 18
MADRID - 10

Distribuidores de los ordenadores: Apple
Il y Apple Il y de los discos rigidos
COVRVUS de 5, 10 y 20 Megabytes.

|
GUIBERARAL
Electronic Center

~ MICRO-ORDENADORES

1 - DAI

2 - OHIO SCIENTIFIC
3- FORT 32

4 - APPLE

5 - VIDEOGENIE

6 - ROCKWELL

~ SOFTWARE
(De todos los micros)

—~ BIBIHOTECA
Coleccion PSI
Coleccion SIBEX

- PERIFERICOS
(De todos los micros)

Sepulveda, 104 - Barcelona, 15 - Espafia.

Ventas: Tels. (93) 2234912 -2234243
224 37 27.

Administracion: Tel. (93) 243 34 32

Telex 59123 GBRN

l

1

UATA

Autoservicios de Informatica

Central: Enrique Granados, 38
Barcelona-8

Tel. (93) 254 46 02/03

Tienda Barcelona: Mallorca, 212
Barcelona-8
Tel.(93) 254 38 03/02

— AUTOSERVICIO: Utilice en nuestras
instalaciones ordenadores para su ser-
vicio.

Pague solo las horas que utilice.

~ Ordenadores LOGICAL (Lomac)

-~ TOSHIBA

- FINDEX

— CASIO

-~ VIDEO GENIE

- NEC

— CITOH

~ SINCLAIR

I

SI VD. TIENE QUE DECIDIR
VD. NECESITA LA AYUDA DE
UN MICRO-ORDENADOR

SOMOS ESPECIALISTAS EN
GESTION Y PODEMOS
ACONSEJARLE

ingesa

INNOVACION Y GESTION, S.A.
Valencia, 359 - 3°, 22
Tel. 258.39.06
Barcelona.— 9

Distribuidores de:
Apple
MicroPro
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MECANIZACION DE OFICINAS, §.A.

Diagonal, 431 bis
Tel.: 20019 22
BARCELONA 36

Santa Engracia, 104
Tel.: 441 32 11
MADRID 3

Ordenadores profesionales para todo ni-
vel de actividad.
Sharp modelos: MZ 80B, MZ 80K, PC
3200,PC 1211.

microelectnics ll EE

y control, 5. 0

MICROELECTRONICA
Y CONTROL, S.A.

Taquigrafo Serra, 7 5 planta
Tel.: 25051 03
BARCELONA 29

Delegacion Centro:
Princesa, 47 - 3°G
Tel.: 24895 70
MADRID -8

Distribuidor exclusivo de Commodore
Computer,

Técnica de Microsistemas.

APPLE 11

B.H.P. MICRAL

SINCLAIR ZX 81

IMPRESORAS, MONITORES, DISKET-
TES, CASSETTES, LIBROS DE INFOR-
MATICA, REVISTAS TECNICAS, CUR-
SO DE BASIC.

Duque de Sesto, 30
Tel.: 431 78 16
MADRID 9

MICROMATICA, S.A.

Pasco de la Castellana, 82 1 Dcha. Esc. B
Tel.: 261 42 28 - 262 31 07

MADRID 6

Aplicaciones técnicas y de gestion basa-
das en el micro ordenador Commodore.

MICROSTORE
ORDENADORES PERSONALES

De tu formacién en informdtica,

depende tu futuro, cualquiera que sea
tu profesion.

ORDENADOR VIC - 20

Cursillo de asesoramiento gratuito por la
compra de un ordenador personal.

Av. Ferrol del Caudillo, 14 -13 - 1.
Teléfono: 739 62 75 - MADRID - 29.

Se sirve a provincias.

S.A. TRADETEK INTERNACIONAL

Viladomat, 217-219, entlo. A - Barcelona 29 (NPAIN)
Tl 2W 770700 PR Bon Y815, Tokey SOI29STTR
Infamts Mercedes, 62, 27, 4* - Madrid-20 (SPAIN
Tel. 1703707 - 270 36 58 - Telen 45173 STIME

PERIFERICOS

E:aj\d Impresoras Mair ©

@ Impresoras de margarita
m m Plotier v regstradores
NEC DATA DISPLAYS
.mm Sestema de entrada datos
W A Terminales de ordenador

Emuladores

SERVICIOS Departamento de Software
Departamento de Asntencia Tecnica
Tarjeta de Servicios

INFORMATICA
ESPECIALISTAS EN

J. SOLE
MUNTANER, 10
Tel.: 254 56 07
BARCELONA - 11

Divisién Micro-Informdtica

Aribau, 80 5 1
Tel.: (93) 254 85 24.
BARCELONA 36

EIl Macro Servicio en Microinformatica.
Ordenadores de gestion, Ordenadores
personales, Periféricos, Accesorios y Pro-
gramas,

L.T. INFOTEX, S.A.

Juan Hurtado de Mendoza, 5-2°B
Tel. 250 47 34 - Madrid - 16

Micro-Ordenadores:
— ALTOS
— APPLE
— VIC-20
— SINCLAIR
— VIDEO-GENIE

Software:
— SOFT ESTANDARD
— SOFT A LA MEDIDA

Jin

<
i

VIDEOMUSICA

TODO PARA LA
MICROINFORMATICA

— MICRO-ORDENADORES
SINCLAIR
VIDEO GENIE
CASIO 9000 P
APPLE

- IMPRESORAS
EPSON

— PANTALLAS
NEC

—~ MINIDISKETTES - CASSETTES
ORENSE, 28
Tel. 456 22 11
MADRID - 20

Compucorp ESPANOLA, S.A.

Ganduxer, 76

Tel.: 201 51 11 -201 08 01
BARCELONA 21

Enrique Lareta, 10y 12
Tel.: 733 37 00-733 05 62
MADRID 16

Micro Ordenador COMPUCORP
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2000 Periferia
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-
&k interface:
INGENIERIA Y SISTEMAS ELECTRONICOS
DISTRIBUCION PARA ESPANA DE

ALTOS - TELEVIDEO - INTEL -
CORVUS - TANDY RADIO SHACK

Ronda San Pedro, 22, 3°
BARCELONA - 10
Tel.:(93) 301 78 51 Telex 51508 IFCE E

Paseo Castellana, 121 - 9° A
MADRID - 16
Tel. 456 3151

TEXAS INSTRUMENTS

J COMPTER'S

— SHARP

— APPLE

— HEWLETT-PACKARD
— BYBA M4

Programas garantizados para todas
las gestiones de la Empresa.

Estacién de Chamartin
Planta Comercial S-14 B
Teléf. (91) 215 51 60 - Madrid-16

P

e Impresoras térmicas.

e Impresoras portdtiles con
acoplador acustico.

¢ Impresoras ripidas de impacto.

¢ Terminales portitiles con
memoria no voldtil de burbujas
magnéticas.

José Lizaro Galdiano, 6
Teléfs. 259 41 37 - 250 14 64
MADRID - 16

VW

Video Micro Computer

Orense, 28
Tel.: 456 22 11
MADRID 20

Micro Ordenadores:

Producto Nuevo en el mercado espaiol
Mini Floppy Disk: AFD 1 (compatible
Apple 1),

Buscamos distribuidores en todas las pro-
vincias,

6000 Soportes y material
auxiliar

Copiadux
Dos de Mayo, 234

Tel.: 226 37 07
BARCELONA

Leganitos, 9y 11
Tel.: 247 74 25
MADRID

Diskettes Verbatim

7000 Sistemas en Kit

3000 Logical Software

ELECTRONICA
#SANDOVAL:sa
COMPONENTES ELECTRONICOS PROFE SIONALES
e —
Sandoval, 4
Tel.:445 18 33 -445 18 70
MADRID - 10
Micro Ordenadores:
Rockwell
Ohio Scientific
Videogenie
Sinclair
8000 Libros y Revistas
PRODACE
Ferraz, 11 - 30
Tel.: 247 30 00
MADRID 8

Programacién de Ordenadores en Basic ;

S.A. TRADETEK INTERNACIONAL

Viladomat, 217-219, entho. A - Barcelona- 29 (SPAIN)
Tl 20 770700 .1, Re, 35,156, Tekes S01295TTA
Infants Mercedes, 62, 17, 4.° - Madrid-20 (SPAIN)
Tel. I70 3707 - 170 36 58 - Télex 45173 STIME

PERIFERICOS

EPSON

Impresoras de margarita
SOFTE

Impresoras Matr -

LA\ ESSS D ST TER LSS, =N A\

Ronda General Mitre, 179. Entlo. 10
Tel.: 247 04 33
BARCELONA 23

Micro ordenadores:

Videogenie

Nec
Biblioteca de programas *‘Labsystems”
Biblioteca de programas “‘Pyramid"’

9800 Autoservicio de
informaética

5000 Caiculadoras

I AN e
NEC

B micropad
e Lot ——

DATA DISPLAYS

Swtema de entrada danos

v Departa 1o de Software
SERVICI08 Demrumma Asistencia Técnica

Tarpeta de Servicios.

FIGISPERT

Sistemas informaticos y de gestion
Provenza, 206-208.

Tel. 254 06 00. BARCELONA-36.
Lagasca, 64.

Tel. 431 06 40. MADRID-1.
Sesenta oficinas y talleres en
toda Espafna.

DATA
Autoservicios de Informatica

Central: Enrique Granados, 38

Barcclona-8
Tel. (93) 254 46 02/03

Tienda Barcclona: Mallorca, 212
Barcelona-8
Tel.(93) 254 38 03/02

— AUTOSERVICIO: Utilice en nuestras
instalaciones ordenadores para su ser-
vicio,

Pague solo las horas que utilice.
Ordenadores LOGICAL (Lomac)
TOSHIBA

FINDEX

CASIO

VIDEO GENIE

NEC

CITOH

SINCLAIR

(N I R

968 Mayo 1982
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sh interface:

Rda. San Pedro,22,3°- Tel.(93) 3017851 Barcelona TELEX 51508 IFCEE
Paseodela Castellana121,9°A-Tel.(91) 456 3151 Madrid
Bailen,9-Tel (94) 4150898 Bilbao
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Packed with Fresh Ideas

LA SOLUCION A SU GESTION EMPRESARIAL

N CONTABLE ESPANOL
N DE STOCKS

condiciones especiales a OEMs




OMEGA: LA HERRAMIENTA
QUE VD. ESPERABA

Compucorp

Compucorp

to de palabras OMEGA Vd. puede:
s de una forma répida, sencilla

de un documento pulsando una tecla? >

-mmm? 4
todo un fichero de clientes, o bien . b5 et

criterio Vd. le indique?
una M escribe un promedio de

idioma y
1.00 4.800 caracteres de texto

?
— Aumentar la produccién de documentos sin aumentar personal?
— Tener acceso instanténeo a un documento de un
tichero de 9.600 s.?
— Alinear y corregir autométicamente?
Lo si debe saber, es que el tratamiento de palabras OMEGA es el més
econémico de los existen en el mercado.
¢Quiere ver el sistema OMEGA en accion?
Solicite una demostracion y quedara realmente impresionado.

CoOmpUCOIp ESPANOLA, S.A.

MADRID-18 BARCELONA-21 SEVILLA-11 VALENCIA-B
Enrigues Larreta, 10 v 12 Ganduxer, 78 Avda. Replublica Argentina, §8- !n Avda. del Cid, 2
Tels. 73305 62-73337 00 Teis. 201 51 11 -201 08 01 Tels. 45 18 30 - 45 25 98 Tel. 326 72 00

Telex: 27249 - Cable: Telsataio Telex: 63942 Telex: 72771 Telex: 64501




