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Subconjuntos

Todo conjunto puede dividirse en subconjuntos introduciendo para ello el concep-
to de relacién de equivalencia. Imagino que la relacién “‘estar detras del mostrador”
parte a Espafia en dos subconjuntos, los que estén a un lado y los que estan al otro.
Antes de continuar, debo decir que mostrador no tiene connotacion peyorativa, sino
que se introduce sélo como elemento de clasificacién. As/, de un lado estaran los
que venden y de otro los que compran. Porque este es nuestro fin, tratar de los que
venden informatica y de los que la compran.

Esta divisién inicial puede matizarse si se desciende a considerar los que venden
material y aquellos que venden o fabrican logical. También puede dividirse mas fina-
mente considerando las tendencias del comprador, que puede mostrarse indiferente,
creerse distinto o aceptar la norma. Otras divisiones menores llevan al cuadro que

preside estas lineas.

Se establece asi una clasificacién —que no implica juicio de valor—, que nos permi-
te comentar el tema ordenadamente. Son muchas las cartas que recibimos haciendo

acusaciones muy duras del comportamiento de las empresas en el periodo post-ven-
ta. En ellas el usuario nos relata su indefensién una vez adquirido el material y /o el
logical. Estas cartas no podemos publicarlas, pues si no respondieran estrictamente a
la verdad, nos convertiriamos en amplificador de inexactitudes.




Las situaciones a corregir pasan por una premisa y por tres recomendaciones,

Premisas: La informdtica es necesaria, las maquinas y su logical ayudan a resolver
problemas de gestion. Estos problemas son comunes a muchas empresas y por lo tan-
to, normalizables si no estan ya normalizados. Lo normalizado es mas eficaz que lo
artesano y sobre todo, mas barato. Si se recurre al artesano informatico, fomentara
e/ halo de todopoderoso que ahora tiene y lo repercutira en los precios. También hay
que reconocer que el Logical es la componente informatica que mas repercusion tie-
ne en el coste total, por subir el precio hora/hombre y bajar el de la tecnologia.

Recomendacion 1: A Empresas Suministradoras de Material. a). Estudiar una es-
tructura de coste tal que al adquirir un ordenador se puedan dedicar x horas (donde
X tiende a bastante) a la formacion del usuario. Siendo tan bajo el valor de los pro-
ductos y tan alto el coste de la hora de formacién, recurrir al menos a cursillos may

frecuentes.
b) Garantizar el servicio técnico de mantenimiento preventivo, de reparacion de ave-

rias por reposicion de subconjuntos y de averias por sustitucion de componentes en
taller.

Recomendacion 2: A empresas de Logical. Esparnia es diferente, decia la maxima
publicitaria. Debe considerarse erroneo este planteamiento en los productos de pro-
gramacioén. Adaptense o reescribanse paquetes de aplicacién normalizados que traten
temas normalizables (casi todos). Inviértase en ellos cuanto sea preciso, una vez cal-
culada su difusion y teniendo en cuenta que el producto acabado suministrense con
manuales bien documentados de autoensefianza y soportes magnéticos. Esto no debe
sobrepasar las 100,000 pesetas en el paquete mas sofisticado.

Recomendacion 3: A /os usuarios. No somos diferentes. Nuestro problema [o con-
sideramos el mas serio, el mas dificil, el anémalo, por ser el nuestro. El orgullo nos
hace también pensar gque cuanto mas diferente sea, mas importante es la empresa,
mads se sale de lo normal. Hay mucho cazador de dotes, que una vez se introduce /la

méquina en la empresa, la sangra a fuerza de programas a medida. Y los programas
deben de ser de confeccion, no de sastre.

Los programas producto tanto mejor son, cuanto mas abiertos. Esto quiere dgm’r
que, funcionando perfectamente sin adicion alguna, permitan incorporar rutinas
usario que introduzcan las variantes necesarias. Antes de introducirlas, pensar “Este
paquete funciona en z mil empresas. Su disefio ha implicado a y cientos de horas/
hombre entendidos en la materia. ¢No serd que la organizacion de mi empresa en es-
te punto concreto estard mal estructurada? ¢no se podria suprimir el tramite?.

E| material es normalizado, faltan por serlo el logical y los usuarios. Es una necesi-
da que as/ sea porque de no llegar a ello, toda Espaina estara escribiendo programas
de aqui a unos afios, para tantos ordenadores como habra. Gracias a la normalizacion
surgirdn las centrales telefénicas automaticas. De no haber existido, todos seriamos
operadores de centralita, manual, dado el desarrollo de este medio de comunicacion. O

El Director Técnico.




biblioteca

Titulo: Memorias de burbujas
magnéticas.

Autor: J.M. Angulo Usategui.
Editorial: Paraninfo. 1.982. C/
Magallanes, 25. Madrid - 15.
N© paginas: 227
Precio: 1.600 pts.

Memorias de Burbujas magne-
ticas, es ante todo, un libro de di-
vulgacion de Tecnologia punta
qgue estudia en profundidad el te-
ma. Se trata de un libro, muy cla-
ro orientado hacia lectores que
ya conocen los fundamentos de
los sistemas de microcomputa-
cion y la Teoria basica sobre me-
morias y microprocesadores. Pe-
ro, sobre todo, es un perfecto
manual de esta Tecnologia, difi-
cial de encontrar compendiada vy
sintetizada en un solo volumen,
totalmente asequible para el lec-
tor interesado.

El libro se compendia en tres
partes fundamentales: Una pri-
mera que explica los fundamen-
tos tecnoldgicos en que se basan
las memorias de burbujas: una se-
gunda en la que se hace una des-
cripcion de los principales Siste-
mas Completos de manejo de es-
tas memorias: y una tercera en la
que se describen con detalle las
aplicaciones detectadas hasta la
fecha, asi como una vision futu-
rista de las mismas.

En su contexto general el libro
analiza los principios tedricos del
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Magnetismo y de las Burbujas
magnéticas, los materiales con los
que se fabrican y las estructuras
de los dispositivos que las utili-
zan. En conexion con esta parte,
se hace una descripcion interna
de la arquitectura interna de los
dispositivos de Memorias de Bur-

MEMORIAS
DE BURBUJAS
MAGNETICAS

Tecnologia

Sistemas
Aplicaciones

J.M. Angulo
Usategui

[(PARANINFO)

bujas Magnéticas y de los proble-
mas de tolerancias y fallos. Por
ultimo, se va haciendo una consi-
deracion concreta de los sistemas
de MBM de Intel, Texas Instru-
ment, Fujitsu, National, Plessey,
etc., para comentar las aplicacio-
nes mas concretas (sistemas tele-
fonicos, cassettes, terminales de
datos, control numeérico, etc.).

La ultima parte se refiere a las
investigaciones mas recientes. In-
cluye asimismo una amplia bi-
bliografia.

Un libro, en suma, muy intere-
sante para ingenieros, especialis-
tas en electronica e informaticos
en general que deseen tener un
conocimiento mas exacto de esta
faceta de la Tecnologia de los or-
denadores. De esta faceta se pue-
den esperar enormes avances ya
que hoy en dia se logran densida-
des de integracion de 1 Mbit en
un centimetro cuadrado de
oblea. [

Titulo: Disefio de Sistemas Mi-
croprocesadores.

Autor: Harry Garland.

Editorial: Paraninfo. Ano 1.981
Magallanes, 25. Madrid - 15.

N© paginas: 189

Precio: 750 pts.

La obra Disefio de Sistemas
Microprocesadores, responde a la
necesidad de disponer de un ma-
nual que, junto a los catalogos
detallados de los proveedores de
componentes, permita poner a
punto la circuiteria y el logical
adecuado, para el funcionamien-
to de un sistema. Se introducen
los elementos tedricos necesarios
para exponer los disefios y mon-
tajes practicos en los que se citan
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incluso los componentes a utili-
zar, sean de electronica discreta,
lineal o digital.

De entre los libros de inicia-
cion a esta materia, seria desea-
ble que la editorial lo considerase
como el representante de este te-
ma, pues siendo distinto, es com-
parable al representante también
en este tema, de otra conocida
editorial de obras técnicas.

Como la aplicacion eficaz de
los microprocesadores, requiere
conocimientos  del material
(hardware) y de la programacion
o logical del mismo (software),
estas materias componen el desa-
rrollo de la obra.

Al final de cada capitulo, se
incluye un pequeno resumen que
permite afianzar y concretar los
puntos mas importantes del mis-
mo.

Resulta curiosa y digna de
mencion la traduccion que el Sr.
Chirinos ha hecho de los térmi-
nos técnicos, A titulo de ejem-
plo.

HELCGHE

HARDWARE™ BASICO EN LOS MICROPAOCESADORES
DISE““ - -:_—'5_ ¥ eaicta SR
de sistemas K~
microprocesadores BRURN o Py
Horry Gaorlond
= ;__::'-._ ¥ppiiga = —xx voitios
— ?"% 1:5:_ = Vearads
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Livo de reguiadiorss de valtaje IC pars circuites con fusntes oe poten-
ci@ reguiacias
:"E"CF-:: ?:::E :"‘idﬂ La potencia disipada en el regulador puede ser calculads me-
Pais, = (Voat, = Vaar) " feprpe
estanco ceda la potencis en vatios, los voltajes en voltios v la corriente & carga &n
Algunos microprocessdores, tales como ¢l BOBO, necesitan mis de una tuente de
54
tuales en doble en-
Latch aldabilla. trada.
To trigger engatillar, Assembler Lenguaje de congre-
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San Francisco,
siempre lamas avanzada

(lamas hacia el Oeste).

La feria West Coast
Computer de

San Francisco (100
conferenciantes,

600 expositores y
40.000 visitantes

en 3 dras), confirma
el dinamismo de una
industria americana
en plena expansion.

Donde mas se hace notar esta
expansion es en los sistemas de
explotacion, en los periféricos de
los ordenadores personales y en
los logicales de aplicacion.

Ha nacido un nuevo mercado
que se reparte entre un millar de
empresas, las cuales no existian
hace cuatro afios. La feria aporta
toda la gama de nuevos produc-
tos. En el campo de los sistemas
operativos (SQ), varias socieda-
des presentaban SO adaptados a
los nuevos microprocesadores de
16 bits, que permiten a los orde-
nadores personales de la nueva
generacion, tener unas prestacio-
nes comparables a las de los mi-
niordenadores.

Entre los nuevos productos
hay que destacar los siguientes:

— En Digital Research. EI CP/M-
86, que es la continuacion del
CP/M (ya instalado en 400.000
ordenadores de todo el mundo).
El MP/M 86, mejor concebido
qu el MP/M, ya que posee mayor
capacidad de ficheros, gestion de
varias impresoras, varios niveles

El Ordenador Personal, nam. 8

proteccion de ficheros, etc.
El CCP/M86 (competidor del CP/
M), cuya caracteristica principal,
es que permite la explotacion de
sistemas de monoconsola, en mo-
do multitarea.

de

— En Microsoft el MS-DOS, (sis-

tema utilizado por IBM para su
PC/DOS), que se asemeja al CP/
M-86. Permite una mejor gestion
de los errores de entrada/saiida,
en particular de los errores de
disco: también permite todas las
llamadas al sistema del CP/M 86,
lo que facilita la conversion de
programas del CP/M al MS-DOS.

Bl XENIX, que es una adapta-
cion de UNIX VERSION 7, para

los ordenadores personales de 16
bits.

— En Phase One. El sistema QA-
SIS 16 es una continuaciéon del
sistema OASIS Z-80 para los mi-
croprocesadores de 16 bits, en
particular debido al nimero ma-
ximo de usuarios (32) y el nime-
ro maximo de tareas (256).

— En softech. El p-System, que
puede ser soportado por los mi-
croprocesadores 8086 y 68000.

Entre los nuevos lenguajes liga-
dos a estos sistemas de explota-
cién, los que mayor éxito han te-
nido en la 72 Feria West Coast
Computer, han sido Forth, Logo
y Lisp.

En el campo de los periféericos,
varias Sociedades presentaban to-
da la gama de impresoras, de digi-
talizadores, de pantallas, de tarje-
tas de interfaz de entrada/salida,
necesarias para poder “‘acoplar”,
tanto discos, como gobernar ro-
bots o sensores de temperatura,
Entre los periféricos merece la
pena resaltar tres tipos: los peri-
féricos de sintesis vocal (para los
cuales se proponian aplicaciones
por parte de diez Sociedades),
los periféricos de correo electro-
nico y los periféricos de musica
sintética. En lo que concierne a
los logicales de aplicaciones, unas
doscientas Sociedades han pre-
sentado logicales en todos los
campos posibles. Entre los logica-
les se han de destacar cuatro:

— Los logicales de tratamiento
de textos. De los cuales se han
presentado treinta, destacando
Word Star, Easy Writter, Apple
Writer, Letter Perfect, Select y
Magic Wand, asi como sus
complementos, los verificadores
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de ortografia, como Spell Guard,
Spell Binder, etc.

Estos logicales permiten que el
ordenador personal tenga todas
las caracteristicas de los mejores
sistemas de tratamiento de tex-
tos, como paginacion, correccion
de faltas de ortografia, posibili-
dad de subrayar o incluso ayudas
a la redaccion, etc.

Este tipo de logicales puede
costar alrededor de 300$ (al cam-
bio, 32.000 pesetas).

— Los logicales que permiten
realizar en un ordenador personal
las aplicaciones tradicionales de
gestion administrativa, gestion de
personal, contabilidad, factura-
cion o gestion de sotcks (almace-
nes). Hay hasta diez Sociedades
introducidas en este mercado,
con productos cuyo precio oscila
entre 100 y 1000 $, siendo las
principales, Graham Dorian,
Peachtree, Sturctured Systems
Group, Insoft, etc.

En cuanto a material hay que
serialar la presencia de ordenado-
res personales con un micropro-
cesador 68000 (Fortune, Cro-
menco, TRS16), asi’ como de or-
denadores portatiles tales como
e/ Osborne y el Kaycompz, este
ultimo es una copia mejorada del
modelo anterior, son relativa-
mente “tlasicos’’, aunque se
empiezan a ver sistemas con mi-
crodiskettes de 3 pulgadas, (8
cms.), y con posibilidades gréfi-

Cas.

— Los logicales de gestion de ba-
se de datos. Entre los veinte que
se presentaron, los principales
son: el FMS-80, DB base |1, Con-
dor Il, DB Master, Data Star, Su-
per Sort, MDBS, etc. Estos logi-
ca!eg permiten que los no infor-
maticos generen bancos de datos
con gran facilidad. En general, se
venden alrededor de 400%
(43.000 pesetas).

— Los logicaes destinados a la
construccion de tablas numéricas.

Con muchos pardmetros (=
100). Hay varios disponibles,
siendo los principales, Visicalc,
CalcStar, SuperCalc, Magicalc,
Microplan, etc. Este tipo de logi-
cales esta teniendo un éxito enor-
me entre los gerentes de empre-
sas, que los utilizan para ““ganar
tiempo™ en calculos largos, que
tendrian que hacer con una cal-
culadora electronica,

8 Septiembre 1982

Aparte de estos cuatro grupos
de logicales, hay que destacar |la
comercializacion de los primeros
sistemas “expertos” en el campo
de /a medicina, asi’ como [la co-

mercializacion de didacticales
(logical orientado a la ensefian-
za), cantidad de juegos utilizando
el color y de sistemas de acceso
a los bancos de datos. Para termi-
nar este panorama de la 72 Feria
West Coast Computer, hay que
resaltar el éxito actual del orde-
nador personal de IBM, y del
Apple. Estaban presentes en mu-
chos stands. Varias Sociedades
vendian extensiones de estos dos
ordenadores; por ejemplo, tarje-
tas para adaptar los discos rigi-
dos, impresoras perfeccionadas,
etc., asi’ como tarjetas que trans-
forman el Apple Il en un ordena-
dor compatible con el ordenador

/BM.

En el Osborne 2 aparece la do-
ble densidad, por lo cual su capa-
cidad es de 184 K octetos.

El Kit de conversion a doble
densidad estd a la venta desde fi-
nales de Abril en EEUU al precio
de 1858, y permite. leer y escribir

en minidiskettes en diversos for-
matos, como el de Xerox 820 o0
el de IBM.

En fin, se debe anadir, que en
una conferencia, Barry Watsman
gerente de produccion de Heath
Zenith, dejo caer algunas indis-
creciones, juiciosamente elegidas,
sobre el nuevo 16 bits de /a casa.
Este se presentard en mayo y serd
comercializado en Septiembre.
Su procesador no sera un 8086.
La nueva gama, llamada Z-100,
reemplazara de aqui’ a un ano a
toda la gama actual Z89-Z290. [

Xavier Dalloz.
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[LOQUEESTABA
USTED BUSCANDO

Una empresa joven, que no nueva,
con una gran experiencia en la comercializacion de microordenadores,

ofreciéndo algunas de las mejores marcas del mercado,
con la garantia de un completo servicio técnico post venta
y el del software que usted necesite.

N uestros sistemas CORVUS y APPLE componen un eficaz sistema de
gestion, aplicable a cualquier tipo de empresa o negocio,
la investigacion, el comercio y la ensefnanza, etc.,
independiente de la magnitud de los mismos,
siendo casi tan eficaz y rentable como cualquier gran ordenador
y notablemente mas econémico.

En MAYBE usted encontrara lo que estaba buscando
vy el apoyo tecnico que usted necesita.

MAYBE, Electronica y Servicios. Gral. Martinez Campos, 5.- Bajo izqda.’
Tfnos. 445 84 38 - 446 60 18
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Aplicacion protesiona

Tresandlistas
de laboratorio.

¢La informatica
en un laboratorio
de andlisis
clinicos?. Porque
no.
Empezaron hace
8 anos con un
Wang tratando
entre 25 y 50
expedientes
diarios. Incluso
sus propios
programas de
hematologia y
bioquimica.
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PS: Todo comenzd al marcharse
la secretaria en el afno 1.974.
Realizaba dos funciones, la pri-
mera era pasarse la mayor parte
del tiempo escribiendo a mdqui-
na, la segunda la recepcion y des-
pacho del correo. Cuando deci-

di® marcharse, ocho candidatos

rechazaron consecutivamente el
puesto. Esto nos puso sobre avi-
so. En aquel entonces habia he-
cho un estudio para unos amigos
del hospital. El sistema informa-
tico no era rentable. El Wang mas
sencillo, mds pequeno y moder-
no, no era suficiente para un la-

Septiembre 19872 11



boratorio que trata varios cientos
de historiales al dia.

Por el contrario, para nuestro
laboratorio, con una media de 25
4 50 andlisis por dia, podria ha-
ber servido.

Se decidid empezar la informa-
tizacion con un Wang (los discos
y la impresora, que solo tienen 4
afnos, se compraron mas tarde).

Profesor D: Actualmente tene-
mos un sistema de 16K con 2 dis-
kettes, es decir, 256.000 octetos.
Cada diskette puede contener la
informacion relativa a 150 pa-
cientes. Pero un sistema de 16K
es muy pequefno, harran falta
500.000 octetos en diskette y
24K de memoria.

P.S.: Otro motivo para informa-
tizar la gestion, fue el intentar
disminuir o incluso anular, los
errores de la mdquina de escribir,
Al estar mecanizados, se podria
seguir la pista a un expediente,
de principio a fin, evitando el
cansancio de la secretana.

El O.P.: ;Qué lenguaje utiliza-
ron?.

Utilizamos el BASIC, unico
lenguaje suministrado con el or-
denador.

; Qué programas hicieron 2

Algunas casas venden paquetes
de programas. Se decidié hacer
unos programas a medida, en
funcion de los resultados que se
necesitaban. En 1.980, dos difi-
cultades nos hicieron elegir esta
via. Primero, la concepciéon de
los programas comerciales res-
pondia a las exigencias de los in-
formadticos, no a las de los bidlo-
gos. Hay que ser muy polivalente
para concebir las dificultades de
mecanizacion de un laboratorio
de andlisis clinicos.

En segundo lugar, los precios
no nos permitian la adquisicion
de los programas concebidos para
grandes laboratorios, que utilizan
madquinas multidrea y discos mas
caros.

Como se efectuo el paso a la
informdtica?.

Progresivamente, lo que evita
muchos problemas. En analisis
clinicos, estos problemas son de
tres tipos:

1. Las pruebas presentan caracte-
risticas especificas.

19 Comtiamibras TOL9
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. La introduccion de nuevas

pruebas complica el programa.
3. El paso secretaria-toma de da-
tos crea un estado transitorio
que dura varios meses.

Tomemos como ejemplo de la
primera dificultad lo especifico
de las pruebas en anadlisis clini-
cos. De tres pacientes. dos tienen
necesidad de esta prueba. . .

Profesor D.: ... Y la hematolo-
gia es una de las cinco activida-
des del laboratorio, junto con la
bioquimica, la bacteriologia, la
hormologria y la serologia. Histo-
ricamente se mecanizaron los sec-
tores hematoldgico, biogquimico
y hormonologico, que no presen-
taron problemas, puesto que se
expresan en forma de codigos
NUMEricos.

Por el contrario, la bacteriolo-
ofa, exigio mucho trabajo.

Un resultado de tipo, “‘Presen-
cia de numerosos bacilos Gram-"
o “‘Presencia de algunos bacilos
Gram +’’ no necesita comenta-
rios e implica la utilizacion de un
c6digo numeérico.

Cincuenta casos
por hora.

Con un poco de practica, se in-
troducen los datos correspon-
dientes al texto de una pagina, en
30 segundos. El resultado conlle-
va una mejora de la productivi-
dad v un aumento de la fiabili-
dad. Se han previsto todos los

programas de edicién, en forma
subprogramas, para el caso de

que se quisieran introducir nue- .
vas pruebas.

En la prdctica. ;Qué proceso
se sigue’.

El enfermo se presenta con un
volante del médico, el cual le ha
prescrito unos analisis.

La primera etapa consiste en
cumplimentar los datos de los
historiales de los enfermos. Se
anota la identidad del paciente y
la de su médico, y se asigna un
numero de orden.

De la misma manera se resefian
los andlisis pedidos y la informa-
ciobn necesaria para la factura-
cién. Resultado practico: una se-
cretaria introduce los datos codi-
ficados de 50 expedientes en 1
hora.

La segunda etapa incluye la
impresion de una relacion para
cada prueba. A resaltar, que se
obtiene una relacion por tipo de
prueba, y no por historial, lo cual
es mas rapido y seguro. La rela-
ciéon incluye los datos, en fun-
cion de las pruebas pedidas (co-
lesterol, urea, trigliceridos, etc.).

En la tercera etapa se emiten
los nuevos andlisis no listados.
Después de este primer capitulo,
en el que se introducen los datos,
los laboratorios entran en accion.

Se interesan sobre todo por la
organizacion del trabajo en si. . .

&
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Si, en efecto. Partimos del
principio de que la persona que
ha realizado la prueba introduce
el resultado en el ordenador.
Como el analista clinico se siente
responsable, no hay error.

Para evitar cualquier tipo de
error, se efectiia la toma de datos
directa, sin introducir nada a tra-
vés del teclado.

La solucion on-line era imposi-
ble, por tanto se escogid almace-
nar temporalmente la informa-
cién ‘‘en linea definida™.

Se planteaban tres problemas,
las medidas, la secretaria y sobre
todo faltaba ‘“‘un tampon inteli-
gente’’.

Los resultados llegan demasia-
do rdpidos. Por tanto, también
hay que utilizar un contador ra-
pido. Para esto, el BASIC es de-
masiado lento.

En cuanto a la segunda etapa,
para vigilar y validar las cadenas,
decidimos trabajar en ensambla-
dor.

Si entiendo bien, ;jhan tantea-
do ustedes todos los campos de
la informdtica’.

En efecto. Después de la con-
cepciéon “BASIC para la gestion”,
hemos elegido la concepcion
“Ensamblador para el almacena-
miento de los datos”.

M.J.: Se ha elegido el PC 100
de Siemens en 198. Es el mas
econdmico y de mds fdacil mane-
jo. Anadiendo una memoria
(PROM) se obtiene una capaci-
dad de memoria suficiente.

Todo el mundo
participa.

En resumen, todo esto se ase-
meja a un viejo automaovil restau-
rado. Se ha unido el microproce-
sador a una impresora Epson pa-
ra la hematologia y se ha puesto
a punto un programa para hema-
tologia y otro para quimica.

Si alguien coge la estructura
Siemens v le une otra periferia,
puede hacer un instrumento de
captura centralizada.

P.S.: Se puede hacer un primer
balance, se gana tiempo y existe
una seguridad extraordinaria.

No se copian ni los resultados
ni el archivo de resultados.
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;Cémo han acogido los analis-
tas clinicos la introduccion de la
informadtica en su trabajo?.

No ha habido problemas. lo-
do el mundo participaba. Los
programas estdn en demostracion
en dos hospitales.

;Cudl ha sido la repercusion a
nivel del personal?.

Antes de informatizar todo
éramos doce, teniamos la mitad
del trabajo del que tenemos aho-
ra. En la actualidad somos cuatro
o cinco sin contar los médicos.

No se ha tratado mds que de la
entrada y del tratamiento de los
datos, pero hay otros tres cam-
pos informatizados que son la
edicidén, el archivo y la factura-
cion.

Concluyendo, la informatica
para nosotros es un asunto de
virus. [

Entrevista realizada por:
Christian Tortel.

Printer @
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Carcasa. Una carcasa de plastice

Electrénica interna. CFL 2504 que forma un conjunto de 11 kilgs,
£l Software del Sstema esté contenidd =
¢ separado en una ROM
OSBORNE 1.
El precio incluye
Hardware standard. ersonul
o 780A" conRAMde 64k p
¢ Dos unidades de discos floppy con @
almacenamiento para 100 kbytes cada uno. de 'rubu o
* Display CRT de 5 I &
* Teclados de maquina de escribir, numéricos
y de movimiento del cursor E .
¢ |nterface RS-232C v .
s Interface IEEE 488 \ m:}"
o Portatil y resistente a la intemperie. '
Software standard.
* Sistema operativo CPIM
* WORDSTAR (proceso de textos) con
el MAILMERGE
¢ SUPERCALC
¢ CBASIC
e MBASIC
OSBORNE 1. Opciones.
o Cable Modem para utilizarlo con un
. acoplador acustico para la transmision de

| informacion por via telefénica.
* (onjunto de baterias para cinco horas de
proceso.
* Discos de doble densidad, que almacenan
200kbytes cada uno

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA.

INVESTRONICA
Tomas Breton, 21. Madrid-7.
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Tertulia de los lenguajes

Un lenguaje potente: FORTH.

El lenguaje FORTH (abreviacion de fourth, es
decir, una cuarta generacion de lenguaje) no es
una creacion gratuita de la mente rebuscada de
un informatico. Su autor, Charles H. Moore, lo
cre6 hace aproximadamente diez afos, al encon-
trarse con problemas de desarrollo rapido de

programas.

En aquella época ain no se ha-
blaba de ordenadores personales
y FORTH naci6 sobre “grandes”’
ordenadores: IBM 1130 y UNI-
VAC 1108. FORTH no surgid
de la nada: sus primeras versio-
nes fueron escritas en ... FOR-
TRAN: ALGOL y PL/1. El pro-
pio autor lo define como un len-
guaje ‘“‘elitista”. Tard6 cierto
tiempo en imponerse como len-
guaje util (durante cerca de dos
afios jsolo fué practicado por su
autor!). Su primera aplicacion
importante fue en el campo de la
astrofisica, donde FORTH ha si-
do un instrumento muy util en el
descubrimiento de varias molécu-
las interestelares. Entre los astro-
nomos, este lenguaje dificil cono-
ce cierto éxito. Ademds ha sido
reconocido como lenguaje oficial
de programaciéon por la Union
Astronomica Internacional. Lue-
go, FORTH ha superado el mar-
co de la investigacién fundamen-
tal para participar en el mundo
de los negocios de allende el
Atlantico. Hoy dia, FORTH In-
corporated tiene casa propia y su

El Ordenador Personal, num. &

Presidente es, naturalmente.
Charles H. Moore. Dado el ex-
traordinario auge de la informati-
ca personal en Estados Unidos,
era inevitable que los directivos
de FORTH Inc. se interesaran
por este campo. Por eso, hoy dia
se encuentran disponibles varias
versiones de ese lenguaje (por lo
menos en USA), sobre la mayo-
ria de los ordenadores persona-
les.

Una de las caracteristicas de
FORTH es que necesita muy po-
co espacio memoria (16K son su-
ficientes). Un pequefio sistema
en su version de base (pantalla,
teclado, memoria externa de
cassette o diskette) permite lan-
zarse en la exploracion de este
lenguaje que no se parece a nin-
gun otro.

Esta originalidad puede consti-
tuir un obstdculo para algunos,
sobre todo para los principiantes
que han practicado otros lengua-
jes mds fdciles, como BASIC 6
FORTRAN. Los que no hayan
programado nunca encontraran

quizds menos problemas... En
efecto, FORTH es algo mas que
un lenguaje. Es casi una forma de
pensar. Se habla, incluso, mas a
menudo del ‘‘sistema’ que del
lenguaje FORTH, yva que incluye
el conjunto de los medios necesa-
rios para la gestion de los recur-
sos del ordenador. Tiene su pro-
pio Sistema Operativo en Disco,
en algunas versiones y rutinas de
utilidad (todo esto, calor, escrito
en FORTH). Los usuarios experi-
mentados disponen de un facil
acceso a todos los rincones de su
maquina, Ademas, es tambien
muy grande la compatibilidad en-
tre los diferentes sistemas

FORTH.

Cuando imaginé FORTH,
Charles Moore queria esencial
mente tener rapidamente acceso
a un catdlogo de funciones y
poder fdcilmente definir nuevas
funciones a partir de las de base.
Actualmente, la nocidén funda-
mental de FORTH es todavia la
de ‘‘palabra’. Una palabra de
FORTH corresponde a una ac-
cion determinada. es decir, a un
subprograma.

El conjunto de las palabras de
FORTH constituye su dicciona-
rio: el vocabulario bdsico de
FORTH reune aproximadamente
200 palabras.

[La supremacia de este lengua-
je reside en el hecho de poder en-
riquecer a discrecion este diccio-
nario, definiendo palabras nuevas
a partir de las antiguas. Cuando
otros lenguajes, como BASIC ¢
COBOL, tienen desde su creacion
unas estructuras predetermina-
das, FORTH, por el contrario.

Septiembre 1982
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ofrece posibilidades de evolucion
casi ilimitadas.

Un programa FORTH se redu-
ce a la construccidon de estructu-
ras mds o menos complejas a par-
tir de funciones de base. La no-
cion de modularidad y estructu-
racion es extremada. Las nocio-
nes de GOTO (bifurcaciéon incon-
dicional) y de etiquetas no exis-
ten. La modularidad es también
una ventaja para un fdcil mante-
nimiento de los programas.

El diccionario es un conjunto
de definiciones, encadenadas
unas a otras, que dan, despu¢s de
la denominacion de cada palabra
y de la direccion de la palabra an-
terior, las diferentes acciones a
realizar en el momento de la eje-
cuciéon de esta palabra, bajo la
forma de llamadas (CALL) a di-
recciones que contienen el cddi-

go maquina a ejecutar, Cada de-
finicibn es corta y por lo tanto
ficil de someter a prueba. Este
tipo de organizacion permite una
mayor rapidez en la interpreta-
cion de un programa. Ademas, ya
que la llamada de a subprograma
no ocupa nunca mas de dos octe-
tos, se consiguen programas muy
compactos, lo que es muy intere-
sante en el caso de logicales alma-
cenados en ROM.

Otra importante nocidén de
FORTH es la de pila (Stack en
inglés). Se trata de una zona par-
ticular de memoria, a la que se
accede directamente por 6rdenes
especiales sin hacer referencia a
una direccién. Los datos estdn li-
teralmente ‘‘apilados”, La ultima
informacién almacenada es, por
lo tanto, la primera accesible
(método LIFO: last in first out:
ultimo en entrar, primero en sa-
lir). En realidad, FORTH dispone
de tres pilas, pero sélo dos estdn
a disposicién del usuario. La ter-
cera es la pila unida al micropro-
cesador (a la que se accede nor-
malmente desde un programa en-
samblador). El usuario accede a
la primera pila (“NORMAL
STACK”). La segunda (“RE-
TURN STACK™) suele estar re-
servada al almacenamiento de los
indices y variables de bucle.

Estas pilas permiten la comu-
nicacioén entre los subprogramas
que encuentran pardmetros y al-
macenan a resultados en ellas. Es-
te es un medio muy flexible y ra-
pido de paso de los parametros.

Vemos que los elementos de
un programa FORTH son pocos,
un diccionario que se utiliza o
enriquece, una pila en las que las
palabras del diccionario efectiian
operaciones y por ultimo, el res-
to de la memoria al que se accede
por intermedio de la pila.

Un lenguaje
unico
en su género,

Para escribir y ejecutar un pro-
grama FORTH, solo se necesita
un pequefio nucleo (alrededor de
7 Koctetos) que reside en memo-
ria. Incluye los siguientes elemen-
tos:

e Secuencia de;inicia]iza.ciﬁn del
sistema,

e adquisicion de un caracter a
partir del teclado (o de alma-
cenamiento externo).

e rutinas de andlisis del texto en
entrada, deteccidon de los erro-
res de sintaxis,

e instrucciones de busqueda de
una palabra,

e rutinas de inclusibn de una
nueva palabra,

e rutinas de conversion de cdodi-
go ASCII en datos binarios an-
tes de su almacenamiento en la
pila.

Los programas FORTH se in-
troducen a partir del teclado o de
memoria externa. En el caso de
los diskettes (o de discos rigi-
dos), el disco estd dividido en
“pantallas’ de 1024 octetos (1K)
cada una, numeradas de 1 a N. Se
accede a una pantalla dada, por
las instrucciones LOAD y SAVE
precedidas por el nimero de pan-
talla.

Un programa FORTH es inter-
pretado a medida que se teclea.
La instruccion EXEC permite
lanzar la ejecucién del contenido
de una memoria “‘tampoén’’ carga-
da a partir de un diskette, por
gjemplo.

No hay numeracién de lineas
ya que no es necesario para la
gjecucion (puesto que no hay eti-
quetas referenciadas por GOTO).
Sin embargo, es muy prédctica pa-
ra la puesta a punto de los pro-
gramas. La versién que pudimos
utilizar (TRSFORTH) tenia, sin
embargo, algunas funciones de
edicidén: insercidn, borrado y mo-
dificacién de una linea en un lu-
gar dado del programa y disponi-
bilidad de dos zonas “tampén”
de edicion.

La introduccion de datos se
efectiia utilizando la notacidén
polaca inversa tan tipica de Hew-
lett-Packard, Para calcular la su-
ma de 5 a 6 debe introducirse:
S 6 + vy se obtendrd 11 en
pantalla,

Los numeros expresados en
ASCII se convierten a binario y
son almacenados en la pila, La
palabra “*+” efectua la suma de
los dos nuimeros colocados en la
parte superior de la pila y los
reemplaza por el resultado. La
palabra ‘.’ elimina el elemento
superior de la pila y visualiza su
valor.

Tendremos los siguientes esta-
dos de la pila. (Ver figura 1).

—
5 6 11
! 5f
f 6 + ‘
L2 B> L ]
Figura 1

Al igual que las demas palabras
de FORTH *“+”, toma sus pard-
metros de la pila y coloca en ella
el resultado.

Las operaciones aritméticas
utilizan, de la misma manera, los
dos numeros situados en lo alto
de la pila. La resta (palabra*“-"’),
lo mismo que la suma, opera so-
bre operandos de 8 bits (por lo
tanto, necesariamente inferiores
a 127). La multiplicaciéon vy la
division pueden, sin embargo, in-
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cluir un operando de 16 bits (res-

pectivamente el multiplicando y
el dividendo).

La gestion de operaciones con
nimeros mayores COITe a cargo
del usuario. También se echa de
menos la exponenciaciéon (**) in-
dispensable para cualquier pro-
blema cientifico; pero esto forma
parte de la ‘‘filosofia’ de este
lenguaje: Si Vd. necesita la expo-
nenciacion no tiene mas que pro-
gramarla.

Sin embargo, hay otras opera-
ciones aritméticas que operan so-
bre el elemento superior de la pi-
la: ABS sustituye éste por su va-
lor absoluto, MINUS cambia el
signo. Paralelamente a los opera-
dores aritméticos, FORTH dispo-
ne de varios operadores logicos
que efectian operaciones boolea-
nas entre los dos octetos superio-
res de la pila (AND, OR, XOR y
su negacion).

Es fécil escoger la base sobre la
cual se quiera trabajar (se intro-
duce HEX para hexadecimal,
OET para octal y DEC para deci-
mal). También se puede determi-
nar una base cualquiera gracias a

la palabra ““BASE”.

Esto permite efectuar facil-
mente conversiones:

> HEX 2B 2C + DEC . dard
87.

La manipulacion de la pila no
siempre es cosa fdcil. Sin embar-
go, FORTH ofrece algunas facili-

dades. Asi, DUP permite duplicar
el elemento superior de la pila,

ROT permite realizar un cambio
en la pila haciendo pasar su ter-
cer elemento a la primera posi-
cion, OVER efectia una copia
del segundo elemento de la pila y
la coloca en primera posicion ha-
ciendo que ‘‘baje” el primer ele-
mento, SWAP permite intercam-

biar los dos valores situados en
cabecera de la pila y DROP elimi-
na el elemento alto de la pila.

Manejar correctamente estas
diferentes funciones exige cierto
aprendizaje, pero sigue siendo un
ejercicio agradable.

La segunda pila de FORTH
dispone de un numero menor de
operaciones: <R toma el valor
cabecera de la primera pila y lo
coloca en cabecera de la segunda.

R > efectua la operacién inversa.
R! es el equivalente del DROP.

FORTH- accede facilmente a
los registros del microprocesador
(Z.80 en nuestro caso). PUBC y
PUDE permiten recuperar, en ca-
beza de la primera pila, los valo-
res de los pares de registros BC y
DE (POBC y PODE efectian las
operaciones inversas). También
se puede acceder al contenido del

Establecimiento
especializado
en micro-informatica

— ADVANTAGE — VIDEO GENIE
— APPLE — C. ITOH

— CASIO — EPSON

— COMMODORE  — FACIT

— DAI — NEC

— HORIZON — OPC

— OHIO SCIENTIFIC

SOFTWARE - DISKETTES -
LIBROS TECNICOS - REVISTAS -
ACCESORIOS - ETC.

Computerland s1

Travesera de Dalt, 4. - Tel. 218 _16 04-218 18 56
BARCELONA-24
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Ejemplo de un programa en FORTH
Calculo del factorial de un nimero: ! DUP ROT 1 + SWAP DO | * LOOP ;
Detalle de la ejecucion de ! (para 3 ! por ejemplo) =

Pila n® 1
(“NORMAL STACK")

3 ([ 1 1 3 11 4 1 1 1 1 2 2 3
3 1 1 3 || 1 4 1 1 2

3 1 1 1] 1 1
.._1__ M [ SES—

_.6_ _(4.6

o

Pila n© 2 4
(“RETURN STACK")

= e s
3! 1 DUP ROT 1 + SWAP DO p = LOC;\QUCIE D = LOOP
! [LOGP ! *LOOP.

=0

'/’14
4
N——

Notas: ! es la denominacién de una palabra del vocabulario base.

nor al final del bucle.

MANNESMAN N

MANNESMANN Serie MT 100 de 80 6 132 columnas
TALILY 160 cps, totalmente programable, escritura,
Para terminales consulte a: correspondencia, OCR.

E DATA DYNAMICS ESPANA, S.A. Lider en terminales

Madrid - 27 Barcelona - 13 Valencia - 7 Bilbao -

FORTH, todo lo mas, sefialard esto pero aceptara la definicion. También es posible volver a definir el con-
junto del diccionario para una aplicacidn dada y constituir asi versiones especializadas de FORTH.

Antes del bucle, se suma 1 al nimero cuya factorial hay que calcular porque DO.LOOP hace el test por me-

10
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registro A del Z-80 (o acumula-
dor).

Para acceder al contenido de la
direccion 16000, bastard con co-
locar esta direcciéon en la pila y
llamar a la palabra e. Si la direc-
cién 16000 contiene, por ejem-
plo, 170, tendremos:

16000 @ . que dard 170.

El valor de la direccion (en dos
octetos) reemplaza ésta én la pi-
la. La palabra *“!” efectua el tra-
bajo inverso. Para mover 170 en
16000 (en dos octetos) hay que
escribir: 170 16000 !

Hay que sefialar que e y !
transfieren dos octetos a la vez,
mientras que C a y C! realizan un
trabajo similar pero sobre un sélo
octeto,

El desplazamiento de un con-
junto de octetos de memoria de
una direcciéon a otra, se realiza
por medio de la palabra *‘MO-
VE”. Si queremos desplazar un
bloque de 100 octetos desde la
direccion 16000 a la direccion
17000, tendremos que introducir
16000 17000 100 MOVE.

Ademads, en algunas versiones
de FORTH, la instruccion FILL
llena un bloque de memoria, con
un valor dado (palabra FILL).

Un determinado numero de
operadores de relacién permiten
comparar los dos octetos supe-
riores de la pila (como =, <, >,
0 <, 0=). El resultado de la com-
paracion reemplaza esos dos oc-
tetos. Puede ser 1 (relacion ver-
dadera) o bien O (relacion falsa).
El hecho que la comparacién des-
truya los operandos exige en la
mayoria de los casos, su duplica-
cién por la instruccion DUP. Si
queremos visualizar el contenido
de la direccién 20000, sélo si di-
cha direccion contiene un nume-
ro superior a 5 procederemos de
la siguiente manera:

20000 C e DUP 5 > IF THEN

Los dos octetos superiores de
la pila pueden también ser com-
parados mediante MIN y MAX,

en cuyo caso permanecen en la
pila ambos valores.

En el ejemplo anterior, hemos
introducido, naturalmente, la es-
tructura IF THEN (el THEN pue-
de, llegado el caso, ser precedido
de un ELSE). Esta estructura di-
fiere un poco de la del BASIC.
En FORTH, el IF siempre hace la
comprobacion del valor de cabe-
za de la pila. Si esigual a 1 (con-
dicién verdadera) las palabras
que siguen el IF ( jy no el THEN!)
son ejecutadas. Después de un
posible ELSE; se pueden especifi-
car las palabras por ejecutar, en
el caso de una condicion falsa.

Otra forma de realizar una eje-
cucién condicional de palabras,
es la estructura BEGIN. .. END
(o BEGIN UNTIL, segun las
versiones de FORTH) que permi-
te realizar bucles condicionales,
Al ejecutar el END (o en UN-
TIL), es examinado el contenido
de la pila. Si es igual a O (condi-
cion falsa), el programa prosigue
después del BEGIN. En caso con-
trario, el programa continua des-
pués del END. De esta forma, si
queremos visualizar la primera
zona memoria superior a 0 (a
partir de la direccién 20000), ha-
remos.

19999 BEGIN 1 + DUPC e >
0 END .

Puesto que la comprobacién se
efectiia a nivel del END, un bucle
asi es ejecutado por lo menos
una vez. La estructura BEGIN
WHILE REPEAT realiza, por el
contrario, un test al principio
del bucle. Entre el BEGIN y el
WHILE, se puede colocar la com-
paracion que carga la pila. Las
instrucciones que hay que ejecu-
tar en caso de condicién falsa es-
tdn especificadas entre el WHILE
y el REPEAT. FORTH puede
también gestionar él mismo una
variable determinada previamen-
te asignada por el usuario a valo-
res de principio vy fin. Estos dos
numeros estdn almacenados vy
eomprobados en la segunda pila.
La palabra clave permite recupe-
rar el valor de la variable en la

primera pila. LEA 2] in-
dice de bucle a su valor superior.

Las estructuras que acabamos
de describir (IF ELSE THEN bu-
cles THEN y DO) sélo pueden
ser empleadas en el marco de la
definiciéon de nuevas palabras del
vocabulario FORTH.

Como ya sefialamos anterior-
mente, un programa FORTH se
reduce al enriquecimiento del

dicccionario a partir del vocabu-
lario existente, y el programa
introducido puede ser considera-
do como una palabra nueva. Las
adiciones estdn descritas entre los
dos separadores fundamentales
. v ; . En el momento de la in-
troduccion de un programa
FORTH, la localizaciéon de una
palabra conocida fuera de estos
dos separadores provoca la ejecu-
ci6én inmediata de esa palabra. En
cuanto a la adicién, es ‘“‘compila-
da’ al localizar el ; y sélo serd
ejecutada al ser llamada por su
nombre. Definamos la palabra
DIFCUA, que calcula la diferen-
cia de los cuadrados de dos nu-
Mmeros:

: DIFCUR 2 0 DO DUP *
SWAP LOOP — ;

Para ejecutar DIFCUR; escribi-
mos: 5 4 DIFCUR que provoca-
ra la visualizacion de 9.

Esta definicién es inmediata
en el sentido de que recurre a
palabras ya conocidas asignando
un nombre a la nueva palabra.
Una posibilidad muy interesante
de FORTH es la nocién de ‘‘fa-
milias’’de palabras. Una familia
es un conjunto de palabras con
nombres diversos, pero con una
definicion similar y el mismo ti-
po de acciones por cumplir en el
momento de su ejecuciéon. Hay
que distinguir aqui tres niveles
de trabajo:

e la definicion de la familia (de
su nombre y de sus caracteris-
ticas)

e la definicién del miembro de
la familia (especificando su
nombre).

e la ejecucidon de este miembro
por su nombre.

TP [y R O o o L |



FlexyDisk de BASF
Lo maximo en

calidad, rendimiento
Yy dura-

CIOI.

Lo maximo en calidad, rendimiento y
duracion.

Los utilizadores del FlexyDisk BASF
saben lo que es la cuspide en calidad,
rendimiento y duracion. Millones de
diskettes en todo el mundo lo avalan.

En ellos hemos puesto nuestros

Vd. se dara cuenta. El FlexyDisk de

BASF trabaja siempre seguro y fiable,
Incluso en funcionamiento

permanente. BASF consigue este
nivel porque, ademas de desarrollar
las propias férmulas, fabrica las
materias primas y componentes.
amplios conocimientos en fisica y
quimica asegurando asi que Vd.
recibe la maxima calidad. Ademas,
como proveedores de Sistemas de
Almacenamiento, aportamos también
largos anos de experiencia en la

Interrelacion entre soportes
y maquinas.

¢Quiere Vd. saber mas de los
FlexyDisk de BASF?

Cualquier consulta le sera

gustosamente atendida tanto por su

establecimiento comercial como
—— - por BASF.
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La palabra DIFCUA que aca-
bamos de definir era una palabra
aislada. La definicién de una fa-
milia de palabras, nocién sin du-
da la mas potente de FORTH, se
efectiia de la siguiente manera:

: NOMFAM < BUILDS
DOES> |

NOMFAM es el nombre de la
familia. A continuacion <
BUILDS (TO BUILD = cons-
truir), se especifica la accion a
realizar al definir un nuevo
miembro de la familia. DOE_S >
especifica el trabajo por realizar
al ejecutar un miembro cualquie-
ra.

FORTH almacena la defini-
cién de la familia en el dicciona-
rio. Servird de calco para definir
las palabras de esta familia.

Supongamos que queremos
afiadir la palabra NUEVA a la fa-
milia NOMFAM, tendremos

que escribir:
NOMFAM NUEVA.

La instruccién BUILDS creard
entonces una nueva palabra en el
diccionario, llamada “NUEVA”,
seguida de un apuntador hacia las

instrucciones siguientes al
DOES>.

Las palabras VARIABLE vy
CONS que estdn en el vocabula-
rio bdsico de todas las versiones
de FORTH, corresponden a nom-
bres de familia. Por lo tanto, para
definir una zona como variable,
reserviandole 2 octetos, escribire-
mos:

VARIABLE ZONA

Al encontrar VARIABLE.
FORTH lee el nombre siguiente
(ZONA) v lo utiliza para crear
una nueva palabra en el dicciona-
rio. En el momento de la ejecu-
cion de ZONA, FORTH colocard
en la pila la direccion del valor
de esta zona que se podrd buscar
mediante @ . Igualmente, para

cambiar un valor en esta zona"

EE'I'E!

por , habrd que escribir:
2 ZONA !

Si ponemos 2 en zona, ZONA e -

imprimird 2.
La familia VARIABLE habrd

sido definida de la siguiente ma-
nera:

: VARIABLE <BUILDS 2
ALLOT DOES> ;

<BUILDS creard una nueva pala-
bra (miembro de la familia) en el
diccionario,

2 ALLOT reserva un drea de dos
octetos en el diccionario, DOES
> coloca la direccion de la varia-
ble en la pila.

Después de DOES >: eventual-
mente, seguirdn las instrucciones
a ejecutar en el momento de la
llamada de la variable.

Si ZONA hubiera sido definida

como CONSTANTE (CONS), la
llamada de ZONA habria permi-
tido recuperar en la pila no la di-
reccion del valor, sino el valor
mismo.

También es facil crear una fa-
milia “‘cadena de caracteres’, re-
servando a cada una un determi-
nado numero de octetos. La eje-
cucioén de una cadena puede ser
la extraccidn de un cardcter da-
do.

Este modo de definicion de
una familia es muy potente por-
que pueden figurar en ella mu-
chas palabras; en cuyo caso la
definicion de la palabra y su eje-
cucidn incluyen numerosas accio-
nes. Le permite a FORTH cons-
truirse él mismo con posibilida-
des casi infinitas.

Hemos hablado de “SISTE-
MA” FORTH, diciendo que se
bastaba por si mismo. Esto se
comprueba en el caso de la pro-
gramacion en lenguaje maquina,
pues FORTH incluye su propio
ensamblador., Una palabra pue-
de estar definida como una suce-
sion de cOdigos mnemonicos Co-
locados entre las palabras CODE
vy NEXT. Se pueden crear fami-
lias de palabras que corresponden
a instrucciones ensamblador vy
constituir asi un verdadero ma-
cro ensamblador.

Por tltimo, una caracteristica
de FORTH es que no le oculta
nada al usuario. Todas las estruc-
turas estdn accesibles (como su-
cede en ensamblador), pero cla-
ro, hay que estar seguro de uno
mismo.

Un diccionario
que se enriquece
constantemente.

FORTH se presenta como un
lenguaje que no se parece a nin-
giin otro porque sus estructuras
no estdn predeterminadas.

Cuando nos referimos al
FORTH, se podria casi hablar
mds exactamente de ‘‘juego _cle
construcciones’”’ que de lenguaje.

Su flexibilidad permite poner
a punto versiones muy reducidas
(ficiles de incluir en memoria
ROM) o crear funciones muy
complejas y hasta lenguajes com-
pletos. Cierto que su programa-
cion no es ficil y los listados de
sus fuentes poco legibles., Su
semdntica impone una logica ri-
gurosa al programador pero per-
mite ganar mucho tiempo en la
ejecucion. A pesar de todo, un
principiante que no conozca €l
BASIC o de FORTRAN no debe
encontrar dificultades de abordar
FORTH.

Los elementos bdsicos de
FORTH no son muchos y senci-
llos. Sin embargo, como es prac-
tico disponer de elementos pre-
ensamblados (con arte), se reco-
mienda a los usuarios que deseen
elaborar rdpidamente un progra-
ma complejo, que dispongan de
una version de FORTH que no
sea demasiado ““bdsica’. En las
versiones ‘‘con diccionario po-
bre”” el sistema operativo estd
muy poco elaborado y no es na-
da apropiado para la gestién fdcil
de ficheros de datos.

Los ultimos FORTH, en cam-
bio, incluyen unos sistemas de
gestion de bases de datos bastan-
te complejos. FORTH, ;el len-
guaje de los afios 80?7.0

Daniel Lucet,
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cion,

Muchos usuarios de ordenado-
res de bolsillo quieren disponer
de una pantalla de tamafo supe-
rior a una linea tradicional de 32
caracteres como maximo. Hay
dos soluciones a este problema,
conectarse a un monitor o dispo-
ner de una pantalla adecuada.
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La primera solucion plantea
un problema ya que el pasearse
con una pantalla en el bolsillo no
haria mas que deformarlo (salvo
que se disponga de un impermea-
ble como el de Harpo Marx).

Sin plantearse en un’ primer
paso el problema de las conexio-
nes, varias sociedades han orien-
tado sus pasos hacia estas vias. A
la hora de escribir estas lineas,
existen ya modelos, como proto-
tipos, disponibles en Japon.

De momento se hara referen-
cia a Europa.

Science of Cambridge Limited
(mas conocido por el nombre de
su fundador Clire Sinclair), que
ha frabricado el ZX-80 y el ZX-
81, desarrolla en la actualidad
una pantalla muy plana fabricada
con tecnologia convencional.

284 <ontiemhbre 1987

fie fas pantallas planas.

Las pantallas planas ya han he-
cho su aparicion en algunos pai-
ses. Tal vez aporten alguna solu-
cion a los problemas de visualiza-

T T EEEEEETELE Y

El haz de electrones esta situa-
do en una lateral de la pantalla
curvado 90°/0, para poder inci-
dir en la pantalla, El consumo se-
ra pequefio y el aparato funcio-
nara a base de pilas. Las dimen-
siones podran ser 11 cms. de lar-
go, / de ancho y 4 de alto. En
conjunto resulta un poco mas an-
cho que dos cassettes colocadas
una sobre otra.

El precio estard alrededor de
50 libras (10.000 pesetas), vy los
primeros modelos se comerciali-
zaran en Inglaterra a principios
del ano 83. Se puede pensar que
falta mucho, pero mas vale tarde
que nunca.

Se estudiard ahora otra tecno-
logia y otro pais. En Japén, Hita-
c_hi esta desarrollando una televi-
sion con pantalla de cristal |iqui-
do. Las dimensiones seran simila-
re (19 x 14 cms.) al modelo Sin-
clair.

El interés de estos dos mode-
los radica ‘en que se podra ver
una emision de television y utili-
zar el televisor para preparar un
programa en su ordenador prefe-
rido.

Otras sociedades han resuelto
el problema conectando directa-

Primicia

.....

mente un monitor de video al or-
denador,

No existe en la actualidad nin-
gun ordenador de bolsillo con es-
ta caracteristicas, pero lo que
mas se asemeja es la pantalla del
Epson C20, Se trata de una pan-
talla de cristal liquido incorpora-
da al ordenador, cuyas dimensio-
nes son 8,6 x 2,8 cms. Permite
visualizar en pantalla 4 lineas de
20 caracteres, o con la opcion
grafica 120 x 32 puntos. Por aho-
ra es un prototipo.

Para terminar, tratar de la
Toshiba Pasopia. Esta pantalla se-
ra comercializada pronto en Ja-
pén por un precio de 40.000
vens (alrededor de 18.000 pese-
tas) y permitira visualizar 8 li-
neas de 40 caracteres. Otras so-
ciedades, como por ejemplo Sord
estan interesadas en este merca-
do. No les falta mas que desarro-
llar al mismo tiempo, un ordena-
dor de bolsillo con las mismas
caracteristicas. Si se pudiera
aventurar una sugerencia seria
preferible un ordenador con for-
ma de portafolios, pantalla a la
izquierda y microcassette (o mi-
crodisco) a la derecha. ¢éSe atre-
ve?, O

Jean Pierre Brunerie,
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CONOZCA EL PODER DEL ATOM

EL MAS ESPECTACULAR
AVANCE EN EL MUNDO DE
LOS MICROORDENADORES
PERSONALES.

El ATOM es el mas potente compu-
tador de su género. Su relacion
capacidad/expansion/pre-
cio es la mas avanzada del mercado.
Dos veces mas barato y con una tec-
nologia que sélo los grandes y cos-
tosos ordenadores pueden ofrecer.

EL ORDENADOR QUE CRE-
CE COMO VD. QUIERE.

Su diseno modular le permite am-
pliar la memoria y anadir accesorios
sin necesidad de deshechar o cam-
biar su equipo actual por tecnologia
mas avanzada. ACORN tiene una
enorme produccidon de elementos
compatibles PCB’S para ser acopla-
dos a su computador original:

e Ampliacibn de memoria hasta un
total de 64 K bytes. ® Lenguajes
Basic, Assembler, Pascal, Fortran y
Lisp. * Capacidad de graficos en al-
ta resolucion. * Colores y sonido.
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#= DISTRIBUIDORA DE
INFORMATICAY ELECTRONICA S A Teléfono: 279 30 85
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* Conexion con grandes ordenado-
res (IBM 370, etc.). ®* Conexion de
hasta 2565 ATOMS entre si a una uni-
dad central (Network Econet).

* Teclado alfanamerico tipo Qwerty
(maquina de escribir). ® Diskettes
(5'1/4" 100 K). * Impresora (tipo
centronics). ® ConexiOn a cassette
domeéstico. ® Conectable a TV, o
monitor. ® BBC Basic Course.

Y otras posibilidades que hacen del
ATOM un microordenador supennr
a los de su categoria.

LA SENCILLEZ DE SU MANE-
JO AL ALCANCE DE TODOS.

Simplemente con conectar el com-
putadoralaredyasu TV. en color o
blanco y negro, Vd. puede empezar a
utilizarlo. Con el ATOM encontrara
un manual gratuito de programacion
(Teoria y Practica del ATOM) que le
introducira en el lenguaje Basic, el
lenguaje mas utilizado en ordenado-
res personales. El manual esta dividi-
do en dos partes, una para princi-
piantes y otra para expertos. Las ins-
trucciones son sencillas, faciles de

aprender y con multitud de ejemplos
practicos que haran de su aprendiza-
je y utilizacibn una grata diversion.
Muy pronto Vd. y su familia podran
crear sus propios programas y guar-
darlos si lo desean en un cassette
domestico.

SUS APLICACIONES, UN RE-
TO A SU CREATIVIDAD.

El Atom, a través de su banco de
software (Acornsoft), dispone de
cientos de programas para multitud
de aplicaciones que Vd. puede utili-
zar para: negocios, calculos, archi-
vos y agenda personal, composicion
de textos, educacion de sus hijos,
ocio (juegos), cuentas personales,
impuestos, etc. Pero lo mas apasio-
nante, es que Vd. podra ordenar a
su computador la realizacion de
aquellos programas que Vd. necesi-
te, quedando impresionado por su
amplia gama de posibilidades y por
la simplicidad de su manejo.

o

C/General Varela, 35, 2.° Edificio NAU
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Para aprender morse, hace falta un profesor paciente y
entrenado que acepte corregirle sus errores sin protestar.
Hace falta también un material especializado. El clasico
manipulador, con su actuador y su muelle, permite situarse
en condiciones favorables para aprender y proximas a las de
la transmision real. Aiadan a ésto un zumbador (esa especie
de campanilla tan caracteristica) y un interlocutor que
acepte, al otro lado del hilo, jugar el rol de profesor
indulgente y entregado, y estaran preparados para hacer

progresos rapidamente.

Si usted es habil, puede fabri-
carse rapidamente el material ne-
cesario. Pero antes de imponerle
a su amigo el calvario de su ini-
ciacion, preguntese, {quiero que
siga siendo mi amigo?. Después
de haberlo pensado, sequramente
decidird entrenarse sélo, antes de
pasar a la comunicacion entre
dos. Debe aprender el alfabeto
morse y practicar con él.

Puntos, rayas y. ..
un Apple.

Cuando me encontré en esta
situacion, pensé utilizar el Apple
/1, para ayudarme y orientarme
en el dédalo de puntos y rayas.
Después de algunos tanteos escri-
bi el programa que se propone.
El programa funciona con un re-
petidor infatigable e infalible.
Permite verificar que se conoce el
alfabeto morse de memoria sin
ninguna duda y permite corregir
sus lagunas.

Se puede utilizar de dos for-
mas que corresponden a los dos
aspectos de la transmisién, la co-
dificacibn en morse que realiza
el emisor del mensaje y la codifi-
cancién que permite al receptor
comprenderlo. Al comienzo de la
ejecucion del programa, éste pre-
guntard cudl es la opcion que se
desea.

Si se elige la opcion 1, el pro-
grama propone signos aislados,
elegidos al azar entre todo el alfa-
beto,; comprende también los nu-
meros y signos de puntuacion. El
signo elegido aparece en pantalla
y se debe contestar indicando el
codigo morse que corresponde
bajo la forma de puntos y rayas.

El Ordenador Personal, num. &

10 REM APRENDIZAJE DEL MORSE

20 REM AUTOR JACQUES FALCHETTO

20 REM PUESTO A PUNTO SOBRE APPLE 11

40 REM TRADUCIDO POR EL ORDENADOR PERSO
NAL

20 REM =z========s=======z===========

60 REM INICIALIZACIONES

70 REM

100 DIM A$(45) M$(4S5) ,LTS(5),CTs(5),QTS
(9)

110 FOR I = 0 TO 45: READ AS$(I) M$<(I):
NEXT I

120 HOME :8 = - 1633é6: REM DIRECCION D
EL ALTAVOZ

130 VTAB 3: HTAB 12: INVERSE
PRENDIZAJE DEL MORSE™"™

1490 PRINT HTAB 15: PRINT "DIVERTIENDO
=

150 VTAB 10:
“": NORMAL

160 HTAB 5: PRINT "LE PROPONGO UNA LETR
A, UNA CIFRA, ™

170 PRINT "O UN SIGNO DE PUNTUACION Y S
ERA"

180 PRINT "UD. EL QUE RESPONDA EN MORSE
190 VTAB 15: INVERSE

OPCION 2: ": NORMAL
200 HTAB 5: PRINT "YO LE HABLO EN MORSE
Y Ub.*

210 PRINT "ME RESPONDE CON LETRAS, CIFR

AS"

220 PRINT "O SICGCNOS DE PUNTUACION SEGUN
CORRESPONDA . "

230 PRINT “"SELECCIONE 1 O 2 :"v.

290 MI = 1:MA = 2: GOSUB 1000:H = X%

250 PRINT "ESCOJA LA DURACION DE -LOS F

UNTOS- DE S5 A 12: *;

<60 MI = 5:MA = 12: GOSUB 1000:D1 = X%
270 PRINT "ESCOJA LA DURACION DE -LA RA
YA-, DE 15 A 30: *;

280 MI = 15:MA = 30: GOSUB 1000:D2 = X%
290 PRINT "ELIJA LA DURACION DE -LA PAU

SA-, DE 7?20 A 120: *;

PRINT "A

PRINT "PROGRAMA OPCION 1:

PRINT "PROGRAMA

Septiembre 1982
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Si se equivoca, tendrd derecho a
un segundo intento y si se vuelve
a equivocar, el programa visuali-
zarad la respuesta correcta en la
pantalla. Cuando la respuesta es
correcta, el altavoz del Apple
permite oir el cédigo morse que
introdujo.

La opcion 2 permite familiari-
zar el oido para reconocer signos
del morse. El programa permite
escuchar de 1 & 5 signos a su vo-
luntad y pide que se reconozcan.
No se tiene derecho mas que a
un intento y el programa visuali-
zZa en pantalla la respuesta correc-
ta, asi’ como la representacion
grdfica de los escuchado.

En las dos opciones se puede
elegir la duracion de los puntos,
rayas y pausas,

Producir sonidos en el Apple
es relativamente facil, En los
otros ordenadores harsd falta
adaptar el subprograma 4.000
con las posibilidades sonoras de
su material. Si esto no es fartible,
se pueden hacer parpadec: 3.qu-
nos puntos en pantalla, »ara que
sustituyan al sonido.

La limitacién prircipal del
programa es que hay que contes-
tar a las preguntas de la opcion T
con una serie de puntos y rayas y
no variando la duracién de Ia

b ﬂﬁﬁi@
SR s —°
&

i e
il 1

30 septiembre 1982

300 MI = 70:MA = 120: COSUB 1000:D3 = X%
310 HOME

220 REM BIFURCACION A LA OPCION ELEGIDA
330 REM

340 ON H GOSuUB 2000,3000

350 HOME : VTAB 10

360 INPUT "DESEA CONTINUAR ? ";Q$

370 I F LEFTs <(Qs,1) ( s UNY GOTO 120
380 HOME : VTAB 10: PRINT "ENTONCES, HA
5TA PRONTO"

390 END

400 REM ========================

200 DATA A; . -&,By=-.. .&;C;,~=~.=-.&,D,=-. .8§;E
iy pE gy Bkl g Syl y va i B )
910 DATA .. .§8,J9, . ---&,XK,-.-&,L,.-. &8, M
==& N, - . & ,0,=-==§

@L0 DATA P, -- &6,Q,--.-&,R, . -.&,5,.. .8,
T,-&§,U,. -&§,V, . ..-=%&

930 DATA W, . --&,X,- . -&,Y,- -=-8,2,--..8&
240 DATA 1, . - —=-=-&4,2,. . ---&,3,...-=-8,4,.
oo o W s w ow w el e oo ety T o oo By g
&,9,-=-=- . 8§,0,=-==-- &

260 DATA "'V, . eee= & ; SUBRAYADD,; . .«==_ =§
g e s g ek T e e wnly oot 0 cal

$20 DATR ¥ ;¥ e, gwal ;W Womas " g0 W o
oo o YN e = §,YIY L  aea, B

280 REM ======2=z=z================

1000 REM SUBPROCRAMA DE CAPTURA

1010 REM

1020 INPUT Qs : 3% = VAL (Qs)

1030 IF STRS (X%) ( > Qs GOTO 1020
1040 IF X% < MI OR MA {( X% GOTO 1020
10350 FRINT : RETURN

1990 REM ==============z==========
2000 REM OPCION 1
2010 REM

2020 HTAB 12: INVERSE : PRINT "PROCRAMA
OPCION 1": NORMAL

2030 REM

20490 K = INT (46 * RND (1))

2050 L$ = AS(K):C$ = MS$(K):F = 0

2060 PRINT "LETRA,CIFRA O SICGNO: ";Ls ;"

|
I

2070 INPUT Qs:Q% = Qs + "g&"

2080 IF ASC (Qs) = é6 THEN 2190

2090 IF G = C$ THEN 2120

2100 IF F = 1 THEN 2140

2110 PRINT "FALSO !":F = 1: GOTO 2070
2120 REM RESPUESTA CORRECTA

2130 PRINT "BEIEN, ESCUCHE "

2140 GOSUB 4000: REM CODIGO SONORO

2150 GOTO 2040

2160 PRINT : PRINT "ESTA ES LA RESPUEST
A 'Yy

4170 PRINT L§;v" = ?; LEFTS (C$, LEN (L
$) = 1)

2180 PRINT
2190 RETURN

GOTO 2040
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pulsacién sobre una tecla, como

en la transmision morse normal. 3000 REM OPCION 2

No es facil solucionar esto, ya 3010 REM

que al pulsar una tecla del tecla- 3020 HTAB 12: INVERSE PRINT "“PROGRAMA
do, el tiempo que permanece OPCION 2" NORMAL '
pulsada no tiene niguna impor- 3030 VTAB S: PRINT “"ELIJA LA DURACION D

tancia. Incluso hay que agrade-
cerlo, pues imaginen el numero

EL SILENCIO ENTRE

6 BIFOres U Gais TicerTs tlabi 3040 PRINT "DOS CIFRAS,LETRAS O SIGNOS"
; ) 3050 PRINT "DE PUNTUACION, DE 2z A 5:";
do a caracteres repetidos. ’ ’
_ P 3060 MI = 2 -MA = 5: GOSUB 1000
Evidentemente seria posible 3062 Z = X%
bloquear la tecla repeat cuando 3070 PRINT PRINT “"ELIJA EL NUMERO DE
estuviese apretada para detectar LETRAS , SICNOS™"
una pulsacion, mds o menos 3080 PRINT "O CIFRAS QUE DESEE POR SERI
larga. Pero esta solucién no pare- & i .
ce muy interesante, puesto que - ) =
habria que quitar el dispositivo 39:9.9 ?R e R 1, i
cada vez que se desease pasar a Ia 3100 MI = 1:MA = 5 GCOSUB 1000:N = X%
utilizacién normal, Ademés, el 2110 PRINT "ESCUCHE "
ritmo de repeticiéon no es lo su- 3120 REM
ficientemente rdpido para una 23130 REM —ccmmcmmmm e e e o - -
buena definicién, Aparte, se du- 3140 FOR Y = 1 TO N
da que este sistema sea bueno pa- 3150 K = INT ¢464 * RND (1))
ra el teclado. 31640 LT$(Y) = A$(K) C$ = M$(K):CT$(Y) =
Cs$
{Uso de un mando 3170 GOSUB 4000: REM SONIDO
de juegos 3180 FOR R = 1 TO Z * D2: NEXT R
para los mensajes?’. 3190 NEXT Y
- , 3200 REM mc-cccccmmcmcccmmeeeeee
Otra solucién seria conectar el 1210 REM
ma”"’;’*i,”’ ;narse"aéa!egtra?a 3220 ON N GOTO 3230,2240,3250,3260,3270
FINIUD, 28 JUNyoR: O MPEi0, 3230 INPUT QT$(1) GOTO 3280

en vez del botén de los dispositi-

IIT.

INFOTE X, S.A.

Juan Hurtado de Mendoza, 5-2°. B
Tfno: 2504734 - MADRID - 18

‘CIPP|G

sn—n:IEn—
Video Genie Jystem

RANK XEROX
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CASIO
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GENERADOR DE PROGRAMAS ” GEMA ”

Tratamiento de textos
Contabilidad
Gestion empresarial
Programas cientificos
juegos, etc....

REALIZACION DE CURSOS, GENERALES Y
MONOGRAFICOS, DE PROGRAMACION

Regalamos un 10 por ciento de compra en software
para Apple desarollado por nuestra empresa.
Desarollamos aplicaciones a la medida, para todos los
equipos.

Todos tipo de perifericos y tarjetas.
CONSULTENOS,SU PROBLEMA ES NUESTRO
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vos de juego. Es una solucion,
pero los problemas de deteccion
de senales no son faciles de resol-
ver. A partir de qué duracién es
una raya?. ¢Y si, en medio de
una senal, hay una pequena inte-
rrupcion parasitariaz.

Haria falta un pequefio monta-
jé y un subprograma en ensam-
blador, para medir el tiempo du-
rante el cual pasa corriente. Si
decide lanzarse a la aventura,
iojo!. Hay que colocar una resis-
tencia de por lo menos 580
ohmios en serie con el manipula-
dor, a menos que sea un temera-
rio y no le importen las catdstro-
fes. La construccion del progra-
ma es bastante simple. Esta divi-
dido en 6 bloques. El programa
principal lo constituyen de la Ii-
nea 100 a la 400. Realiza las ini-
cializaciones y pregunta qué op-
cion se desea, asi’ como la dura-
cion de los puntos, rayas y pau-
sas. De acuerdo con la opcién
elegida, llama a uno de los sub-
programas 2.000 6 3.000.

De la linea 900 a la 9C" se en-
cuentran los datos, que son los
signos del alfabeto con su cquiva-
lente en codigo morse,

32 Septiembre 1982

3240

3490

280

3260

INPUT QT4$(1),QTs(2): GOTO 3280

INPUT GTS$<152,0T842) T84 3): GOTO 3

INPUT QTS(1),QTs$(2),QT$(3),0Ts(4§)

COTO 3280

3270 INFUTLT OTS$¢1) ,GTH(2).QTe(3) . aTs L 4) .
QTS$(5)

3280 I'Y GTeCY) ¢ g o EREN I1F ASC (Q
TS§(1)) = 6 THEN 3390: REM PARADA POR CO
NTROL-F

3290 REM

2300 2 o8 B e e b LT T ——

3310 FOR ¥ = 1 TO N

3320 F LTS(Y) = QTS$(Y) THEN PRINT : P
RINT "EXACTO GQTO 3340

3330 FPRINT PRINT "“"FALSO ESTE ES EL RE
SULTADO :";

3340 PRINT " Pty RS U Yy B e LEETS ¢
CES{Y), LEN (CT${¥)) = )

3350 NEXT Y

3360 REM cccccm e e =

3370 REM

3380 PRINT GOTO 3070

33%0 RETURN

3392 REM

39%0 REM =2s==s======z=ss=2s===s======

4000 REM SONIDO

Q010 REM

4020 V = 1

Balmes, 434

Barcelona - 22
Tel. 211 54 40
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En la Iinea 1000 hay un pe-
querio subprograma que pide un
valor y controla que sea entero y
que esté comprendido en el inter-
valo autorizado. . .

Un text final
con verdaderos
interlocutores.

Los subprogramas 2000 vy
3000 tratan las opciones 1 y 2.
Forman bucles que interrogan ca-
da vez con preguntas distintas,
hasta que se contesta pulsando
“control-F”, Hay que darse
cuenta que se plantea la pregun-
ta antes que le indique la inten-
cion de parar el proceso.

4030
4040
4050
4060
4070
4080
9090
4100

-

5)

4110
4120
4130
4140
4150
S)

4160
4170
4180

Funcionamiento de los
recursos sonoros con

los que estan dotados

algunos

ordenadores personales

E

T

v

Muchas maquinas y terminales disponen de
una sefial sonora (Bell en inglés) que atrae la
atencion del susuario, Por ejemplo, para sefalar
el fin de un programa, un error en los datos de
entrada o para confirmar la aceptacion de un co-
mado. Este ““bip™ se emite, en general, cuando el
programa de gestion de pantalla recibe el cardc-
ter especial ‘‘control-G”’, que tiene como cdodigo
A-SCII el 7 6 el 135, segtin los sistemas. Este
programa forma parte del logical base del siste-
ma, e€s una parte del programa monitor que per-
mite controlar la pantalla, el teclado y los otros

periféricos.

Por ejemplo, en un Apple, un programa BA-
SIC puede producir un “‘bip’ gracias a la instruc-

cion PRINT CHRS (7):

Este sonido producido dura alrededor de una
décima de segundo con una frecuencia de 400
Hz. No es la solucién utilizada en el programa
expuesto, ya que se necesita tener una precision
superior a la décima de segundo. Ademas, el so-
nido producido es muy agudo para recordar el
tono caracteristico del zumbador del morse. Hay
que actuar, por tanto, directamente sobre el alta-
voz, segun un metodo descrito en el manual del

Apple.

Ya se sabe que la instruccion BASIC PEEK,
permite leer un octeto de la memoria. Se escri-

be:

E! Ordenador Personal, nim. 8

REM SILENCIO

FOR I = 1 TO D3

NEXT 1

IF MIDS (C$,V,1) = "“§" THEN 4180
IF MIDS (C$,V,1) = """ THEN 4130
REM PUNTO

FOR I = | TO Dt

= PEEK (8) + PEEK (S) + PEEK ¢
NEZT 1
GOTOC 4170

REM RAYA

FOR I = 1 TO D2

= PEEK (S) + PEEK (8) =+ PEEK (
NEXT 1

= V + 1: GOTO 4030
RETURN

T = PEED (A), el resultado ser4 cargar el conte-
nido del octeto de la direccién A en la variable
T. La direccion A debe estar comprendida entre
— 32768 y 65535, con una pequefia particulari-
dad, debida a razones histéricas, que hace que si
A esta comprendida entre — 32768 y — 1, la di-
reccion leida serd 65536+A.

~ Este método es el unico que se puede utilizar,
s1 se emplea el BASIC Integer que sélo reconoce

los valores comprendidos entre — 32768 y
32767.

Por lo tanto, PEEK dard un valor de 0 4 255
(recuerden que es un octeto) que corresponde a
lo que esta almacenado en memoria en la direc-
cion A, a condicion de que haya memoria en es-
ta direccidén, ya que las direcciones no corres-
ponden todas a memoria real.

~Justamente en el Apple la posicién n° 49.200
(0 — 16336) juega un papel especifico; cada vez
que se lee, el altavoz produce un “‘cloc”.

Encontrardn extrafio que el hecho de leer una
zona de memoria produzca este efecto. Ademds,
el valor que se obtenga asi no tiene ninguna sig-
nificacion. Para explicar ésto hay que observar lo
que ocurre cuando se efectia una operacién de
lectura.

El microprocesador estd unido a otros compo-
nentes del ordenador por gran numero de con-
ductores, en particular 16 para el BUS de direc-
ciones y 8 para el BUS de datos. Hay también
un conductor especial que se denomina ‘‘lectura/
escritura”.

Estos conductores no son cables eléctricos
normales. La corriente que pasa es muy débil y
el voltaje (o potencial) de cada conductor sélo
puede tomar dos valores, OV y SV. Es, por tan-
to, una codificacion binaria.

Se puede ver en la figura que todas las posicio-
nes de memoria estdn unidas a los dos BUS v a la
Iinea de lectura/escritura. Para leer, el micropro-
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Por fin, el subprograma 4000
forma la cadena de caracteres CS$,
que se supone contiene un codi-
go Morse, y la reproduce.

Quitando el PEEK especial pa-
ra el altavoz, este programa no
utiliza muchas instrucciones es-
pecificas del BASIC Apple-soft.
Se atan de todas formas.

HOME borra la pantalla e ini-
cializa el cursor en la posicién
primera de la primera linea.

VTAB n (n de 1 @ 24). Pone el
cursor en la I'nea n.

HTAB n (n de 1 &8 20). Pone el
cursor en la columna n.

Hay que recordar que para in-
troducir una coma o los dos pun-
tos, hay que colocarlos entre co-
millas.

Ya sélo falta entrenarse para ir
cada vez mas deprisa. Cuando es-
te programa no ensefne nada nue-
vo, el test final consiste en discu-
tir en morse con varios interlocu-
tores.

Jacques Falchetto.

?q_”i)
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APRENDIZAJE DEL MORSE

DIVERTIENDOSE
FROGRAMA OPCION 1-

LE PROPONGO UNA LETRA,
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CIFRA,
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cesador compone sobre los conductores del BUS
de datos la direccidén que desea leer. Todas las
posiciones de memoria miran esta direccién y
una de entre ellas reconoce su indicativo. Ella s6-
la va a interesarse por la serie de operaciones que
sigan. Luego, interviene el BUS de datos. La li-
nea de lectura/escritura indica en qué sentido se
hace la trasnferencia de datos.

de reaccionar tan rapido, se anulan mutuamente.
Se puede comprobar que POKE 49.200 no pro-
duce ningun sonido. Si su aparato posee un alta-
voz, puede aplicar el mismo principio, pero con
una direccién diferente. Las cosas cambian cuan-
do no hay ninguna fuente sonora prevista. En el

TRS-80 se puede afadir una fuente sonora exte-
rior.[d

Para una lectura, la direccién de memoria que
corresponda compone en los conductores del
BUS de datos el numero que conserva, de mane-
ra que el microprocesador lo pueda leer.

_ LECTURA / ESCRITURA
Se ve, por tanto, que el microprocesador no I}

lee realmente una posicion de memoria sino que
envia un mensaje esperando que alguien le con-
teste. Si nadie contesta, el BUS de datos tendrd

DIRECCIONES 16 r:aunucms> MEMORIA

un valor cualquiera, pero el microprocesador lo < - = |
tomard como un dato real. Esto explica que se MICRO  |comvucrones hitos
pueda “‘leer” una zona de memoria que no exis- PROCESADOR "

te. Pero volvamos a la direccién 49.200 (siempre > | MEMORIA (e
en el Apple). En vez de afectar a una zona de #Mﬂ%
memoria, este numero es el indicativo de un
biestable que cuando se direcciona envia una pe-
quenia sefial al altavoz. Lo que enviard a través
del BUS de datos no tiene ningun significado.

- e mwomm omm

i
I
|
I
I
I

>a§$§; M

Por el contrario, cuando el microprocesador >
ALTAYoZ

quiere escribir en la 49,200, por oscuras razones
debidas al funcionamiento particular del micro-
procesador del Apple, el altavoz recibe dos sacu-
didas muy seguidas (que no estdn separadas mds
que por 1/500.000 de segundo) y como no pue-

e e e e — s S i e i, s

—— e —

® BASIC BASICO es un libro
asequible. Para su lectura no se
requieren conocimientos pre-
Vi0S.

® (racias a sus nUMerosos ejems-
plos y ejercicios. Vd. no solo
aprendera la teoria del lengua-
je BASIC, sino que también
aprendera a manejarlo, a pro-

| gramar.

- @ De esta forma BASIC BASICO
es. ademas, un CURSO DE
PROGRAMACION., que le fa-
cilitara el estudio ulterior de
cualquier otro lenguaje.

- ® BASIC BASICO recoge las ver-
siones mads extendidas del len-
cuaje BASIC vy senala las prin-
cipales vanantes que ofrecen
algunas casas comerciales.

RICARDO AGUADD=-MUNOZ
AGUSTIN BLANCD

JEAVIER ZABALA e
RICARDO ZAMARRENDO

P,

BASIL
BASICD

Tino.

(1) egemplares del libro BASIC BASICO CURSO DE

(1 Adjunto talon bancario por el importe neto de los libros (sin gastos
de envio) a nombre de cualquicra de los autores.

[JContrarcembolso de los ejemplares solicitados mas gastos de envio.
L Giro postal por el importe neto de los libros (sin gastos de envio).

(2) Pongase una X en el cuadro correspondiente.

v - _ 242 Paginas
S | ‘ < : : PEDIDOS A:
_ E | | & - 64 llustraciones
= - = i o . I
T o | & = 247 Ejercicios AGUST_,H\ BL"}NCO EU]Z
9< lgs g - 6 EEEES o Avda. del Generalisimo, 26 - 7° D
; f E B g ’_:-:: - % JErciClos resueltos ALCORCON (Madrid)
2O EES 2 E £
AX 22080 = C10- .
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Conectar un ordenador Pperiféricos.
CONn un periferico.
Los problemas de interface.

En general, Ia
unidad central de
los ordenadores y

los 6rganos
periféricos

no suelen
proceder del
mismo
constructor. De
manera andloga,
el que concibe

el logical de
aplicacion no es
casi nunca el que
ha concebido el
ordenador. Este
altimo se limita
a suministrar con
la maquina, lo
que suele llamar
el logical de base,
esencial para la
explotacion del
sistema.

T ver si nos

se hara la luz

El Ordenador Personal, nim, 8

Con el fin de poder conectar
los periféricos del ordenador con
la unidad central (que es lo que
pretende), el que concibe esta
unidad tiene varias alternativas:

Fabricar €l mismo sus propios
periféricos, adaptados a su uni-
dad central.

Comprar unos periféricos es-
tandard a los constructores espe-
cializados y modificarlos para
adaptarlos a su unidad central.

Concebir la unidad central, de
forma que el usuario pueda co-
nectarla directamente con los pe-
riféricos estdndard de la indus-
ra.

En la mayoria de los casos, la
solucion adoptada resulta de una
combinacion de esas tres posibili-
dades, y en la prdctica, es incluso
frecuente encontrar las tres reu-
nidas en un compromiso cuyas
motivaciones profundas son casi
siempre de orden politico o co-
mercial. . . ; alguna vez técnico!.

ponemos de acuerdo
porque §i no . . . no

Figura 1.

Las tres normas
de interfaz.

En la practica. es fdcil entrever
la importancia de los intentos de
normalizacion de las interfaces
realizados en este campo.

Son de tres tipos:

Las normas internas propias de
los constructores.

Las normas de facto (o de he-
cho) definidas y adoptadas por
un determinado grupo de cons-
tructores (en espera de una nor-
malizacién oficial). En la prdcti-
ca, estas normas constituyen un
seudo-estandard sujeto a algunas
desviaciones.

Las normas de jure (o de dere-
cho) que son objeto de un largo
estudio seguido de una aproba-
cion por parte de organismos na-
cionales o internacionales, tales
como la ISO, la EIA, el IEEE, el
CCITT, la ECMA o el ANSI (ver
cuadro 3), por mencionar algu-
nos. Estas normas suelen estar
bien definidas de forma que no
surja ninguna ambigliedad v los
constructores que se valen de
ellas se comprometen a respetar
sus indicaciones.

Muy a menudo. las normas in-
ternas evolucionan y se vuelven
normas de facto antes de conver-
tirse en de jure. Este es el caso,
por ejemplo, del bus HP-IB
(Hewlett-Packard Interface Bus)
que se ha convertido en el IEEE
488.

Pasemos revista a los diferen-
ts tipos de interfaces que se en-
cuentran con frecuencia en los
ordenadores personales.

Para poder comunicar con el
externor, la unidad central del
ordenador tiene que estar provis-
ta de *‘canales™ de relaciones que
le permiten dialogar con los 6rga-
nos periféricos. Estos canales se
[laman interfaces v estdn caracte-

FV — —
Start I 1 0

0 / 0 1 0 Stop

T

Octeto

Tiempo

Figura 2.

Septiembre 1982



rizados por tres elementos esen-
ciales:

El primero se refiere a la “me-
cdnica’ del interface (el conec-
tor, el cable. nimero de contac-
tos).

El segundo a su naturaleza
eléctrica (impedancias, corrientes
y tensiones de las sefiales).

El tercero a su naturaleza 10gi-
ca (proceso de didlogo o protoco-
lo).

Para ser exhaustiva y no ambi-
glia, la norma asociada a un de-

terminado interfaz tendrd que
describir claramente esos tres as-
pectos.

Tiene dos hilos de transmision
en serie (uno para emision, otro
para la recepcion), ademads de un
cierto numero de sefiales dedica-
das al didlogo con el modem (dis-
positivo destinado a asegurar la
transmision sobre lineas telefoni-
cas). En el caso de enlaces locales
a corta distancia (por ejemplo.
entre el ordenador y la impresora
de caracteres), basta con simular
ese didlogo poniendo en cortocir-
cuito algunos hilos de la cone-
xion (4-5 y 6-8-20). El cuadro si-
guiente representa las principales
sefiales del RS232-C y su empla-
zamiento sobre el conector estdn-
dard de 25 patillas definido por
la norma RS 232 C. (Cuadro 1).

dad de transmision (110, 150,
300, 600, 1200, 2400, 4800 o
9600 baudios o bits por segun-
do)., el empleo —o0 no— de un
control de paridad par o impar,
el numero de “impulsos” que
componen cada cardcter (start,
5 a 8 bits datos, 1 6 2 stop) todo
lo que hace que en la prdctica,
una conexion de este tipo no
funcione nunca a la primera!.

Transmitir
los datos

en series o en
paralelo,

‘Entre la gran variedad de los
diferentes tipos de interfaces, se
puede distinguir dos principales
modos de transmision de los da-

NO de

la patilla Significado

! |
bit 1 'y
I
bit 2 B : |
L
bit 3 oy
J :
L
bit 5 oy
e
I
Iﬁ’fffﬁ; <+— z0na estable
bit 8 t pL
L -
validacion ]
aceptacion. |
Figura 3.

Tierra de proteccion
Transmision de
datos

Recepcion de datos
Solicitud de envio
Listo para emitir
Equipo de datos
listo

Commun (o voltios)
Deteccion de
portadora

Terminal listo
Indicador de
llamada

N O 00~ oW M) =

M NI

Cuadro 1. Norma RS 232 C

Una vez definida la interface
fisica, no basta con conectarla
con un organo periférico para
que funcione ipso-facto. Hay que
determinar también algunos pard-
metros, entre los cuales, 1a veloci-
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tos: el modo serie y el modo pa-
ralelo.

En la modalidad en serie. se
emiten la informacion secuencial-
mente en el tiempo. Habitual-
mente, el ordenador trabaja con
valores de 8 bits (octetos): el
primer bit serd enviado el prime-
ro sobre la interface, luego el
segundo. .. y asi sucesivamente
hasta el octavo. La ventaja es evi-
dente: dos hilos son suficientes
para dialogar (es decir, un cable
de unidon poco costoso). Pero se
pierde tiempo durante la transmi-
sion debido a la necesidad de
“poner en serie’’ el octeto al emi-
tir (los ocho bits deben ser envia-
dos uno tras otro). Ademas, sien-
do la transmision temporal, ha-
bra que senalar el principio vy el
fin de cada octeto, por un medio
apropiado. También debe ser in-
troducida una nocién de control

(paridad) en forma de bit adicio-

nal, si se quiere estar seguro de la
calidad de la informacion trans-
mitida. A menudo, segin el peri-
férico de que se trate, el receptor
tendrd que *‘paralelizar’” la infor-
macion recibida, con el fin de re-
cuperar el octeto en su forma ori-
ginal,

En la modalidad de transmi-
sion en paralelo, el octeto es en-
viado hacia el interfaz sobre ocho
hilos (uno por bit). La transmi-
sién es mads rdpida pero el cable
es mas costoso. Ademas, hay que
anadirle unas sefiales de didlogo
(**handsh-king” ¢ ‘“‘apretén de
manos’’). Una indicard: ‘‘cuida-
do, envio un octeto™, la otra:
*gracias, lo he recibido™... En
principio, este tipo de interface
estd gestionado por un controla-
dor paralelo (PIO) que propoz-
ciona 8, 16 ¢ 24 sefiales distintas.

La interface serie mds comun-
mente utilizada estd definida por
la norma RS232 revision C (nor-
mas EIA) o V24 (CCITT).

En general, el interfaz V24 (o
RS232-C) se utiliza para las trans-
misiones por lineas telefénicas
(modems), para las impresoras o
para comunicar con un terminal,
Actualmente, unos - circuitos
electronicos especializados (SIO,
UART o USART) realizan, bajo
la forma de un circuito integra-
do, las funciones de serializacién
y de paralelizacién necesarias, asi
como la gestion del didlogo con
y del modem.

Entre las interfaces de tipo pa-
ralelo, parece que se difunde ca-
da vez mads la llamada “‘Centro-
nics”’. Se trata de una norma de

facto utilizada para dialogar con
un oOrgano periférico especial: la
impresora precisamente califica-
da paralela., Aunque Centronics
(constructor de impresoras) defi-
ne muy claramente el modelo de
conector empleado del lado de la
impresora (Amphenol serie 57 de
36 puntos. patillas), existen algu-
nas diferencias de un constructor
a otro (son distintos el conector
y la localizacion de los contac-
tos). En la prictica, cuando un
constructor invoca la “‘contabili-
dad Centronics’ se sobreentiende
que aunque se respeta el didlogo
logico y eléctrico, serd, sin em-
bargo, necesario utilizar un cable
especifico que depende del tipo

El Ordenador Personal, nim. 8



datos A
.I ]
i :
1 0.5us : 0 Sus
FiiE i L
minimo minimo
TR
Data Strobe ! : )
tﬂ.j a 300 us
4
ACKNLG b
|
 retraso en la u
\4 respuesta ‘
BUSY ‘ _J
E E- tiempo ocupado
Figura 4. Principio del diglogo Centronics.

de impresora utilizada (conector
no compatible),

En su principio. el interfaz
Centronics utiliza ocho hilos

Nombre de la senal

Los tres
teclados.

En el reclado paralelo codifica-
do en ASCII. es un circuito inte-

Designacion

Data Strobe*
Data 1 a Data 8
ACKNLG*
BUSY

PE

SLCT

FAULT*
PRIME*

inversa (logica negativa).

Validacion octeto

Ocho bits del octeto o caracter
Aceptacion cardcter (impresora)
Impresora ocupada

Falta papel impresora

Impresora seleccionada

Impresora no conectada
Comando inicializacion impresora

Los nombres de las seniales seguidos del caracter® indican una polaridad

de las columnas de la matriz indi-
card, sin la menor ambigledad,
cudl o cudles teclas hayan sido
pulsadas. Cierto que este ultimo
método (figura 5) requiere mas
recursos del ordenador rutina de
muestreo. de codificacion ASCII,
de cestion de los rebotes de las
teclas. etc.). pero es un método
mas sencillo. Se pueden recono-
cer dos (o mas). pulsaciones si-
multdneas de teclas, lo que puede
ser prdctico para algunas aplica-
ciones (juegos, por ejemplo). Es-
ta posibilidad no existe en el caso
de los teclados codificados o se-
rie.

/ LMWL Y
ENNNNEN
)_3} L Y
En fmdas{ A
: #‘3%.&—-1&
W
B T
Salidas
Figura 5.

Principio del teclado matricial.

Cuadro 2. Sefnales Centronics,

-

para transmitir el octeto a la im-
presora y dos hilos de didlogo. El
primero permite sefialar al peri-
férico que se le estd enviando un
cardcter, el segundo, emitido por
la impresora, indica que esta lis-
ta —0 no— para recibir el cardc-
ter. Le incumbe al ordenador
comprobar estas condiciones an-
tes de transmitir el octeto.

Se anaden a estas sefiales algu-
nos estados de la impresora. En
el cuadro 2 se dan los principales
elementos de este interfaz,

Continuemos nuestro examen
de los diferentes tipos de inter-
faz, con ese organo periférico in-
dispensable: el teclado. Se suelen
encontrar tres modalidades de
conexion: el teclado paralelo co-
dificado ASCII, el teclado serie
ASCII (V24) v el teclado matri-

cial.

El Ordenador Personal, nim. 8

grado incluido en el conjunto te-
clada el que asegura la deteccion
de una tecla. Su toma en cuenta,
su codificaciéon en codigo estan-
dard ASCII y su emision en para-
lelo (8 bits) hacia el interfaz. De
nuevo aqui, se necesitan una o
dos senales adicionales destinadas
al didlogo.

En el teclado serie ASCII
(V24). el cardcter es puesto en
serie antes de ser dirnigido hacia la
interface.

En el teclado matriz. es el con-
junto de una matriz formada por
lineas y columnas, lo que es en-
viado en paralelo sobre la interfa-
ce. Esto representa un minimo
de 16 senales.

Seguin este principio, el orde-
nador envia senales recursivas so-
bre las lineas de la matnz-tecla-
do. Una senal recibida sobre una

Aparte del modo V24, el in-
terfaz teclado no es objeto de
ninguna norma oficial.

Por lo que se refiere a la panta-
lla video vy su interfaz, nos encon-
tramos con cinco formas genera-
les. siendo la primera la que uti-
liza la cldsica conexion V24 o RS
232C. Segiin este principio, la
pantalla video suele estar asocia-
da a un teclado para formar una

consola “‘pantalla-teclado™. Este
tipo de conexion, mas sencilla a
nivel del ordenador, necesita en
cambio cierta *‘inteligencia’ a ni-
vel de la consola.

Esta deberd contener todos los
elementos necesarios para la ge-
neracion de los caracteres, el
“refresco de imagen” y para el
direccionamiento del cursor en la
pantalla. En cuanto al teclado,
este tipo de didlogo, aunque sen-
cillo y normalizado, no permite
mucha flexibilidad, porque la
memoria pantalla no es directa-
mente accesible (lo cual excluye
las posibilidades de imdgenes ani-
madas. por ejemplo. o de grdficos
en alta resolucion).

Septiembre 1982
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ENCONTRARTODO
Y ATODOS EN BARCELONA

SONIMAG20

Dentro de pocos dias, abrira de nuevo Este ano Sonimag cumple 20 anos y lo el pulso a un ono de actividad y sobre todo
sus puerfas, el Unico salén Internacionalde celebrara ofreciendo una edicion verdode- seguir creando Negocio.
Espafia, dedicado a imagen, sonido y elec-  ramente excepcional, en lo que va a encon- Durante 7 dias en Barcelona estaran

trénica Sonimag. trarse toda lo oferfoy lademanda paratomar  todes y todo lo mas representativo del sector.

HIF:, V., INSTRUMENTOS MUSICALES,
VIDEO, ILUMINACION ESPECTACULAR,
T.V PROFESIONAL,
ORDENADORES PERSONALES, ANTENAS,
RADIOAFICION, VIDEQJUEGOS,
VIDEQO PRODUCCIONES, PRENSA TECNICA.
EXPOTRONICA 82
INSTRUMENTACION, MEDIDA Y

COMPONENTES ELECTRONICOS.

sy, 138 o ' s YYVVVY
s = : Sonimag-Expotrénica
@
EDICION o .' = : ~ Expohogar
EXCEPCIONAL | . —a% \ | o
txpodomeshca
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Por el contrario, las otras cua-
tro modalidades de didlogo per-
miten intervenir directamente so-
bre la modulacion del haz catodi-
co, ofreciendo asi una mayor li-
bertad ‘‘de expresiéon’ al ordena-
dor. Como contrapartida, éste
tendrd que gestionar la memoria
de refresco de pantalla, y la gene-
racion de los caracteres. Sin em-
bargo, estas tareas podrdn ser en-
comendadas a determinados cir-
cuitos integrados especializados,
llamados ‘‘controladores video™,
que asi aliviardn el trabajo de la

unidad central.

El tipo de interface mds difun-
dido y mas sencillo, consiste en
conectar el ordenador a la toma
de antena de un receptor de tele-
vision normal. Pero, simplicidad
y calidad no se llevan muy
bien. . . porque, para poder simu-
lar las débiles sefiales eléctricas

Vuelo mimero 1 5(_?

Figura 6.

recibidas por la antena de televi-
sion (que reemplazamos), habra
que introducir algunas transfor-
maciones a la sefial video genera-
da por el ordenador “‘vistiéndo-
la” con una sefial de alta frecuen-
cia. Esta es la funcién que cum-
ple el llamado ““modulador HF”.
Por su parte, el receptor de tele-
vision ‘‘demodulard”™ esa sefial de
alta frecuencia, con el fin de ob-
tener la senal video inicial. Esta
operacion, claro, no se efectua
sin cierta degradacion de la ima-
gen original, sobre todo cuando
‘es de color.

En Francia y debido a su pecu-
liar norma de television, la SE-
CAM, han dotado a los televiso-
res, de la toma PERITEL. En vez

de tener que modular y demodu-

El Ordenador Personal, nam. 8

Sincronizacion V

\-* R

{- sincronizacion H

Figura 7. Sefial de Composite video.

nivel de blanco

seral

video nivel de negro

lar, la toma PERITEL accede a
un punto intermedio dentro de
los circuitos de la television en
que ha sido ya extraida la sefial
util de la senal recibida en ante-
na. Es obligatoria esta toma en
todos los televisores que se co-
mercializan desde noviembre del
78. Estd homologado por AF-
NOR.

Volvamos al blanco y negro.
No se encuentra sobre un recep-
tor de television, una entrada vi-
deo directa, Por eso encontramos
unos modelos andlogos a los re-
ceptores TV pero sin la funcioén
recepcion de sonido e imagen
(tuners) denominados monitores
de video o monitores. El interfaz
puede presentar dos aspectos.
Por un lado, un video composite
(sefial mixta generada por el or-
denador, compuesta por la sefial
video propiamente dicha y por
los ““impulsos’ de sincronizacion
linea v cuadro). Figura 7.

Por otro lado. una sefial video
con ‘“‘impulsos’” de sincroniza-
cion separados fisicamente. En el
primer caso, son suficientes dos
hilos (video y masa); en el segun-
do caso se necesitan cuatro hilos
(Video, sincro H, sincro V y ma-
sa).

El magnetofono:
Cada construccion
tiene su norma.

Veamos ahora otro periférico
muy corriente: el magnetofono a
cassette. El interfaz fisico se re-
duce, en la mayoria de los casos,
a las sefiales de emision y de re-
cepcion (entradas AUX o EAR
del cassette)y, a veces la sefial de
telemando del motor. En cambio
las cosas se complican bastante si
se estudia el aspecto “‘protocolo”
del didlogo. En realidad, parece
que cada constructor emplea su
norma interna, aunque su estan-
dard de facto se sitia un poco
encima de los demas: el Kansas
City (llamado asi después de una
reunion que tuvieron en esta ciu-
dad varios constructores de inter-
fazcassette, en noviembre de
1975).

El principio general se asemeja
al modo de transmision en serie.
Cada octeto es emitido hacia el
interfaz secuencialmente en el
tiempo, un bit tras otro, a una
velocidad mas o menos variable.
Para compensar las variaciones de
la velocidad del motor y los pro-
blemas de calidad de los casse-
ttes, hay que adornar la transmi-
sibn con algunos controles. Por

I |
] |

Pt

I
|
- e

Sincronizacion

-_—
- —

bits

i
Y
B
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ejemplo, cada bit del octeto por
transmitir estard precedido por
un bit de sincronizacion. Este es
el procedimiento adoptado por
Tandy en el TRS 80 modelo 1.
Figura 8.

La norma Kansas City utiliza
un método mds complejo: cada

de acuerdo (norma de facto). En
el caso, por ejemplo, de los diske-
ttes 5 pulgadas 1/4, la interface
llamada **Shugart™” (por el nom-
bre del constructor), tiene el as-
pecto de un conector. La alimen-
tacién también es compatible en-
tre los principales constructores

bit 1 esta representado por una Shugart, BASF, CDC, TEAC.
serie de 8 ciclos de una frecuen-  Cuadro 4.
Emplazamiento | Desginacion
4 In Use (ou Head Load)
6 Drive Select 4
8 Index
10 Drive Select 1
12 Drive Select 2
14 Drive Select 3
16 Motor ON
18 Direction
20 Step
22 Write Data
24 Write Gate
26 Track 00
28 Write Protect
30 Read Data
32 Side
Select (cas des doubles faces)

Cuadro 4. Norma Shugart.

Un conector especial macho-
hembra de 24 patillas permite
conectar los periféricos “‘en guir-
nalda o cadena”. Cada periférico
conectado al bus tiene una direc-
cion propia que le permite saber
a quién se dirige el comando.

El bus se compone de 16 hilos
sobre los cuales la informacion
puede circular en los dos senti-
dos. Ocho estan reservados para
los datos (transmisién en parale-
lo), que pueden ser tambien di-
recciones o comandos. Los otros
ocho sirven para el didlogo.

cia de 2400 Hz, v cada bit O por
una serie de 4 ciclos de 1200 Hz,
Esto representa una velocidad de
transferencia de 30 caracteres
por segundo. Al igual que para la
transmision serie, cada cardcter
estd compuesto por un bit
“start’”, de los 8 bits del octeto,
y de 2 bits *‘stop”.

Los diskettes
estan
normalizados.

Otro periférico muy difundi-
do. el diskette o minidiskette,
utiliza un interfaz mds complejo,
pero sobre el cual la mayorra de
los constructores se han puesto

Terminaremos esta panorami-
ca de los interfaces con unas pa-
labras sobre el bus HP-IB o IEEE
488 que permite conectar al or-
denador una gama muy amplia
de periféricos distintos. Al princi-
pio, este canal de comunicacion
concebido por Hewlett-Packard.,
fué sobre todo en el contexto in-
dustrial de la instrumentacion,
con el fin de que distintos tipos de
aparatos de medida pudiesen dia-
logar entre si, independientemen-
te de sus velocidades y de sus ca-
caracteristicas propias, Este prin-
cipio ha sido aplicado a los peri-
féricos del ordenador por Hew-
lett-Packard y Commodore, prin-
cipalmente.

—_— —

= —

1SO:
EIA:
IEEE:
CCITT:

ECMA:
ANSI:

Telephone.

Organismos, Nacionales e Internacionales de normas informaéticas.

International Standards Organization.

Electronic Industries Association.

Institute of Electrical and Electronics Engineers,
Consultative Commitee on International Telegraph and

European Computer Manufacturers Association.
American National Standard Institute.

Cuadro 3. Organismos internacionales.

Nombre de
las sefiales Designacion
FC Interfaz libre.
ATN Atencion
SRQ Solicitud de
servicio
REN Habilitacion a
distancia
EOQI Fin/identificacion
DAV Datos presentes
NRFD No listo para
recibir los datos |
NDAC Datos no
aceptados
DIO 1 a 8] Ocho bits
bidireccionales.

—_h

Cuadro 5. Norma |IEEE 488
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Con estas lineas, acabamos de
describir por encima la *‘torre
de Babel” de los interfaces de pe-
riféricos. . . por lo menos, nos he-
mos limitado a examinar los prin-
cipales, ya que son muy numero-
sos. Quizds haya tantos como
lenguajes de ordenador.

Ademas, los constructores no
se recatan en hacer excepciones a
la norma, cuando sirven a sus in-
tereses. Por eso, en la prdctica,
serd frecuente tropezar con algu-
nos problemas al intentar conec-
tar al ordenador un periférico
que no sea objeto de recomenda-
cion por parte del constructor,
incluso si los dos invocan las mis-
mas normas. A menudo, es poca
cosa, pero resulta muy frustrante
encontrarse con dos enchufes
normalizados *“‘chismechirimbo-
locosa’, imposibles de conectar
porque tiene el mismo sexo,[]

Alain Pinaud.
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sinci=ir- ZX8l
Un ordenador personal

¢POR QUE EL ZX81?

Durante los anos 70 los ordenado-
res personales han ido evolucionan-
do aproximandose a los principios de
disefio del ZX81.

El Sinclair ZX81 es el ordenador
personal mas idoneo para eliminar la
barrera de sofisticacion y tecnifica-
cion que rodea el mundo de la infor-
matica.

De disefioc compacto, sus dimen-
siones y su peso de solo 350 gramos
permiten transportario en un maletin
de mano. Sin embargo, sus presta-
ciones igualan e Incluso superan a
las de otros equipos varias veces su-
periores en tamano y precio.

Diferenciandose de la mayoria de
los ordenadores personales, el ZX81
no necesita de un monitor de imagen
especial, sino que se puede conectar
directamente a su televisor (B/N o
color). La imagen es grande, nitida y
realmente estable.

44 Septiembre 1982

El ZX81 tambien es conectable a
un magnetofono portatil para grabar
programas (listas de instrucciones y
datos) en cintas cassette como so-
porte permanente.

EL SECRETO DEL ZX81

El ZX81 es un buen ejemplo de di-
seno microelectronico avanzado. Utis
liza la decima parte de componentes
que se emplean en ordenadores de
caracteristicas similares. Utiliza sola-
mente cuatro circuitos integrados,
uno de ellos de diseno exclusivo para
el ZX81. Asi se ha conseguido poder
ofrecer este producto a un precio es-
pectacularmente bajo.

El ZX81 se suministra con cables
de conexion a TV y a magnetéfono a
cassettes, convertidor 220 V. AC
9V DC y un manual de instrugciones
de 200 paginas que, por sus caracte-
risticas, es un verdadero curso de
programacion BASIC.

ara todo el mundo

INVESTRONICA

Tomas Breton, 21. Madrid-7

RUEGO ME ENVIEN INFORMACION.

Nombre..... e I | S Sy T S
EMPDPeSH-...covviviviis Departamenio...........
P T oy 151 S N S
BT R e B 5 R
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Informatica de holsillo

(ombie de huse tuando lo necesite.
(oneste programa pard calculadoraHP.

_Q;‘}
il

\_

Aunque es verdad
que se pueden hacer
“a priori”” mas cosas

utilizando
“disquettes’ en vez
de “‘cassettes’’, no es
menos cierto que
con frecuencia la
creatividad hace
aumentar el campo
de utilizacion de los
ordenadores. Este es
un programa cuyas
aplicaciones rebasan
el campo neto de
posibilidades de

las maquinas que
nosotros utilizamos,
ya sean calculadoras
de bolsillo u
ordenadores
personales.

El objeto de este
programa es en
apariencia una
operacion muy
conocida por todos:
el cambio de base y
la calculadora
utilizada es una HP

25 C (o cualquier
HP que tenga como

minimo 49 pasos).

El Ordenador Personal, nam. 8

i ?
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No hay propietario de calcula-
dora programable que no haya
““metido en su maquina’’, alguna
vez, un programa de cambio de
base A a base B.

Los programas que se suminis-
tran con las calculadoras progra-
mables, en este caso la HP 25 C,
se limitan generalmente a trans-
formar un nimero de base A en
base 10 vy reciprocamente de ba-
se 10 en base B.

Primera ventaja de este progra-
ma: gue convierte directamente
un nimero fuente en base A a
base B, cualquiera que sean las
bases, superiores o iguales a 2
(se puede considerar que no hay
limite superior, ya que se trabaja,
en general, bastante poco en ba-
ses mayores que 10!?), Esto evita
hacer una primera conversion y
tener que introducir un segundo
programa después para acabar el
trabajo.

La segunda ventaja muy fun-
damental (iy qué importante
es!) reside en el hecho de que en
el caso de transformaciones de
nimeros expresados en bases
grandes a numeros expresados en

bases pequefas, la maquina no
puede, en todos los casos, pro-
porcionar todas las cifras. Gene-

ralmente da un resultado en for-
ma de numero decimal acompa-

fnado de una potencia de 10 y el
utilizador se encuentra en la mas

<7 "'o
00000000 y GO

002

desesperante imposibilidad de co-
nocer las dltimas cifras de su re-
sultado.

Veamos dos ejemplos, donde
se recogen los resultados corres-
pondientes de un programa nor-
mal que da una respuesta global
y el obtenido con el programa
adjunto.

1.— éQué numero es el equiva-
lente en base 4 al nimero X =
92 91 90 89 (base 93)?.

a) Un programa normal da el re-
sultado X=1,0131110.10*3 (base
4). Un resultado muy pobre,

b) Con el programa cuyo listado
aparece en este articulo
X=10131110377022(base 4)

Se obtienen, como se ve, las
6 cifras en cursiva que faltaban
en la primera respuesta.

2.— ¢Cual es el equivalente en
base 2 del namero Y= 18 18 18
(base 19)2.

a) Resultado normal:
Y=1,1010110.10'? (base 2)
se ve que faltan cinco cifras.

b) Resultado “‘cifra a cifra”:
Y=1101011007010 (base 2)

El programa tiene sus limita-
cines de utlizacion, pero presenta
la ventaja de llevar mucho mas le-
jos los limites normales.

Veamos ahora como la maqui-
na puede proporcionar resultados

Septiembre 1982



gl STO"
02 MY
03 STOO
04 R/S

05 STOSb
06 1

07 STO2
08 CLX
09 STO3
10 R/S

11 G 10X
12 :STO 4
13 RCL 4
14 STO<+5
15 RCL5b
16 G FRAC
17 S10-5
18 RCL4
19 X

20 RCL2
21 X

22 STO+3
23 RCLO
24 STDH* 2

Listado del programa

25 RCL5
26 GX#0
21 - BT6 13
28 ° REL.3
29 STO5
30 RCL1
31 EX<Y
32 GTO 35
33 FX#Y
34 GTO A48
35

36 F INT
37 STO2
38 ° RCL. 1
39 *

40 CHS

41 RCLb5
42 +

43 G X <0
44 CLX

45 F PAUSE
46 RCL 2
47 GTO 29
48 RCL5
49 GTOO00

de 14 y 13 cifras en los dos ejem-
plos precedentes y muchos mas
en casos mucho mas impresio-
nantes, aunque su pantalla estd li-
mitada a 10 cifras. Para realizar
esto, va a dar el resultado ‘'cifra a
cH‘ra” y empezando por la dere-
cha.

Ejemplo: en el caso 1.b) la mé-
quina va a visualizar sucesivamen-
te 2201130111310 v 1.
Pero, atencién, la maquina no es
idiota, ella da siempre sus ‘“ci-
fras’’ separadamente. Sin embar-
go, el nimero de estas cifras saca-
das simultdaneamente en pantalla
depende de la base final, La con-
dicion ‘‘n cifras por n cifras’’ se
puede escribir

10" 1 <B<10n
En efecto, hagamos la conver-
sion siguiente:
Z= 66 65 64 63 (base 67)
=?2?27??27??...(base 15)

El resultado de la maquina va
a ser:

« Z=111071404 14 09
(base 15)

pero lo habra dado de la siguien-
te forma:

914414711y 1
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No hay que olvidar los ‘‘ceros’’
que faltan, pues si la maquina vi-
sualiza 7, hay que interpretarlo
como 07. En realidad, todo lo
que hay que saber es que en base
15,14 no es un nimero sino una
cifra que corresponde a la letra
griega “epsilon”.

La maquina da automatica-
mente el formato del resultado,
pero no sucede desgraciadamente
lo mismo con el nimero introdu-
cido. En efecto, debido a la falta
de capacidad de memoria, es pre-
ciso dar como informacién a la
maquina, ademas de los datos de
base de partida y llegada y el ni-
mero fuente, el numero de “‘ci-
fras’’ (en salida) que corresponde
a cada cifra, del ndmero inicial,
La condicion relativa a n es la
misma que antes, sin mas que
reemplazar B por A. No hay que
olvidar que con una base de par-
tida superior a 10, es preciso re-
servar por lo menos 2 ‘‘cifras”
(en salida) por cada una.

O sea, si se quiere convertir
113.25.3 (base 157) en base N
hay que dar a la maquina un nu-
mero escrito asi'’:

113025003

Se observa, ademas, a la vista
del programa, que no utiliza ni

subprograma, ni decremento con

bifurcacidén, ni direccionamiento
indirecto y que puede funcionar

con cualquier HP con 49 pasos 0

mas de programa o con cualquier
“Texas'' que tenga 100 pasos,
aproximadamente, Es, por lo tan-
to, utilizable por una amplia ga-
ma de maquinas (sin contar con
los ordenadores BASIC).

Para acabar, veamos el “modus
operandi’’ del programa:

Se inicializa: 0 decimal, iniciali-
zacion (F prgm o RST).
Se introduce: A (base de parti-
da), después B (base de llega-

da), o sea A Enter B.

Se teclea N (el dato a tratar),
sin olvidar “los ceros’” no signifi-
cativos y se pone en marcha, o
sea: N (Base A) R/S.

La maquina se detiene de nue-
vo mostrando O (cero).

Se escribe ahora el nimero de
“‘cifras’’ necesarias (en la salida)
por cada cifra el nimero N que
se acaba de introducir (con obje-
to de que la maquina pueda tra-
bajar “‘cifra’’ a “‘cifra’’).

~ Se vuelve a poner en marcha
por ultima vez con la operacion:

Numero de ““cifras’’ R/S

Una vez iniciado el proceso,
no hay mas que ir a toda veloci-
dad a buscar ldpiz y papel y se
puede ya anotar lo visualizado
en pantalla, a partir de la dere-
cha. Pero una vez mas iatencién
a los ““ceros’’!,

Puede suceder que algunos lec-
tores interesados, divertidos ana-
lizando el programa, no vean la
utilidad de los pasos 43 y 44. En
efecto ¢{por qué plantear un pro-
blema en el caso de que se intro-
duzca una “‘cifra’’ negativa?. Des-
de luego, esto ocurre rarisima-
mente. Los curiosos pueden
reemplazar al paso 44 por una
instruccién inoperante (g NOP),
después de hacer la conversion de
base 99 en base 2 del nimero 98
98 98 98 98 y que intenten com-
prender porqué los - 1 son real-
mente ceros ( imucha suerte!).

Una vez mas se ve que las posi-
bilidades de las maquinas no es-
tan en proporcion directa con la
inversion que representan. [

Olivier Barthélémy.
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La decouverie de I'Applesoft
TD.-.-:E, |
nar Domimgue Schraen
et Fredenc Levy
Cet ouvrage diniia-
tion S adresse aAUss
men aux fulurs Jtlisateurs de
\ Apple voulan apprendre la pro-
grammation en Basic Applesoft
qu a 'Apule'ﬂcmie chevronne
gollicite par ses proches curigux
de “voir un peu comment Gd
marche D'approche progres-
sive, il est llusire de nombreux
sxemples el gxercices

128 pages - 1.250 Pts.

La decouverte de ' Applesoft
Tome
nar Frederic LEVY

Recueill

mation. € st une

nosees
120 pages - 1.250 Pts.

La pratique QU MZ-80 K

oar Jgan-Fierre Lhotr

3

Basic SF 5025 de \"ordinateur

Snarp
plusieurs annexes

Basic.
128 pages: 1.250 Pts.

La découverte du PC-1211

par Jean-Fierre Richarg

couvrr au non initie

mOIres fonctio

d'exercices

desung a 1ous Ceux
qui connaissent es instructions
Basic O€ | Applesoft el ne mai-
irisent pas encore la program-
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de problemes simples ! fre-
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de|'écran etou naut-parleur ains
qu un repertoire des instruchions
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176 pages .1.450 Pts.

La découverie du Goupil
par Jean-Yves Miche!

Cet ouvrage d'initia-
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ceux gul désirent programmer en
Basic Sur Goupil ou sur un autre
systeme congu autour du micro-
nrocesseur 800 et qu
(Systéme 4'Exploitation Disque)
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176 pages - 1 450 Pts.

La découverte de la TI-57
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136 pages - 1.250 Pts.

BOLETIN DE PEDIDO EN PAG. 63

A8 septiembre 1982

Congu pour metire en valeur les
diverses pas'anﬂ-.llms d unhisation
de | ordinateur ndividue! Sinclanr
7%-81, celwre est aussi desling a
stmuler | ymagination des ap-
prentls crngrarﬂmEurs qui de-
gans 25 nomprewvs:
[ r \ 1 -
grogrammes proposes une qua e ﬁnasassaurs o

~et ouvrage presente
as specificites ou Ba-
sz ARD asoft a parr 'une des-
cripton Gu matenel el ou logicie!
Les tech-

clair, @€ |'el@mentaire 2 + 2a
des programmes nerfectionnes
apres une etude ionctionnelle G
ja calculetie a prﬂgrarr*.rr‘.ahcn
gst expliQueE cragresf,wement_
de 'a conceplion @ |a reahsation
en s appuyant suf de nomoreux
exemplées

144 pages’ 1.250 Pts. :

La pratique du ZX 81

nar Xgvie’ Linant ge Bellefonds
Unlivre qumermeﬁra

7% 8% ayant assimilé ladocumen-
yation de Dase. d'exploiter 18S
passmumﬂs de leur systeme dans
\e domaine de \a prﬂgrammatmn
avancee directement ouverte sur
las applications gcientifigues et
de s'initier aux différents niveaux
de langage intervenant dans la
gestion d'un systeme informati-
que de nase (langage avolué
uauables-systémas- langage-
de maching).

128 pages - 1 250 Pts.!



L’ordinateur individuel

La nouvelle ére del'informatique

Par Yves Leclerc g YVES me:
Ecrit par un journaliste canadien,

L’ ordinateur individuel est, []
3 la fois, le roman de l'informatique B " l bros ara
) : y 5. LY
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l'informatique individuelle, de ses
applications presentes et futures.

280 pages -1.250 Pts.
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Visa pour I'informatique
Par Jean-Michel Jego

L 'informatique c'est quoi

au juste?

“Visa pour l'informatique "’
expose clairement ce qu est
I'informatique et ce a quoi elle

sert. L'auteur definit les

fonctions et organes
essentjels d'un ordinateur

et décrit ce qu est

un programme, en ne faisant

intervenir qu'un nombre restreint
d'instructions. L'ouvrage
est complété d'exercices

etd'exemples. "Visa' est donc
bien le livre d’initiation

a l'informatique tant attendu.
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Mon ordinateur
Par Jean-Claude Barbance

Comme tout objet technique, | ordinateur,

méme individuel, ne peut étre abordé sans une comprehension

minimale de son fonctionnement et une connaissance de ses constituants.
“Mon ordinateur”’ s'adresse aux non initieés pour leur apporter 96 pages - 900 Pts.
cette comprehension et ces connaissances, et les aider a choisir un equipement.

Trés pratique, ce livre est compléte par un mini-dictionnaire des
140 termes et abréviations les plus utilisés en informatique, et une étude des prix a l'automne 1981.

128 pages - 1.200 Pts.
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Mathéematiques et statistiques
par Herve Haut

Cet ouvrage est un
recueil de 16 logiciels
de base (niveau supérieur) tant
en mathématiques qu'en stastis-
tiques. Chaque probleme traite
comporte une introduction nu me-
rique, un expose de |a techniqué
de pmgrammatinn utilisée, un
grganigramme détaillé et un pro-
gramme complet en Basic suivi
d'un exemple d utilisation.

272 pages - 1650 Pts.

Etudes pour ZX &1

parJean-Franr;Drs Sehan

Unrecueilde 20 pro-
rammes Basic des
plus varies, utilisant au mieux es

q:mssibﬂi.tés de graphisme et de
création de fichiers sur cassettes,
qui s'adresse aussi bien aux pos-
sesseurs de 7% 81 déja rodés et
désirant acquerir une meilleure
maitrise grace a des exemples
pratiques, qu'aux novices impa-
tients de vOIr immédiatement
“tourner’ des programmes sur

leur machine.
160 pages - 1.450 Pts.

Recreations pour TI-57
Tome !
par Jacques peconchal

- _Un recueil de quarante-
amm/ cind programmes de
jeux tres divers adaptes pour \'or-
dinateur de poche TI-57. Un
gxemple d'execulion est fourni
ayec chague programme. per-
mettant de verifier son bon fonc-
tionnement et de mieux pemeumr
les differences jechnigues d'af-
fichage utilisees.

168 pages - 1.450 Pts,
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Récréations pour TI-57

Tome 2.
par Jacques Deconchal

45 nouvelles idees
de jeux pour votre
TI-57. Cependant des indications
sur radaptation 3 d'autres ma-
chines sont fournies en annexe.
Un exemple d'exécution et uneé
liste compléete permeueﬂt de vé-
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Modeles

Tome 1
par Jean-Pierre Blanger

pratiques de décision

et dun programme en
doivent permettre au

ide maitrise des
modéles présentes el leur inte-

exemple
Basic qui

ration a 0 nombreuses i
cations I_mmu'naﬁﬂrn. gestion,

anisation, intelligence artifi-
cielle...). Une raférence pour les
geslis:mﬂairea
144 pages- 1.450 Pts.
Modeles pratiques de décision
Tome 2

par Jean-Pierre Blanger
Ce tome 2 de Mo-

-5 déles pratiques d
décision” offreun nouvel éventail
de techniques visant | automati-
sation du processus de la prise
de décision.
Chacun des vingt modéles pre-
gentés donne lieu a un brefexpo-
sé. un exemplé et
en Basic stan dard qui
mise en ceuvre sur n'imporie
type p.S.l. (Pett Systeme
Individuel).

176 pages - 1 450 Pts,
Variations pour pc-1211

par Jean-Frangois Sehan

Un recueil de Pro-

grammes exploitant au
maximum les r,::ussituhtés de l'Or-
dinateur de poche pPC-1211 (ou
TRS-60 pocket) 20 syariations’”
sont proposees. du jeu des mou-
tons aux histogrammes en pas-
sant par la gestion de fichier el
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TU NEGOCIO ES LA INFORMATICA

¢ Quieres un buen microordenador ?

¢ Quieres aplicaciones fiables ?

¢ Quieres un buen apoyo tecnico-
soft-comercial ?

¢ Quieres un proveedor con menta-
lidad y conocimiento del mercado
Espanol ?
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806 132 col = Nominas
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secuencial, secuencial indexade y random.
PANTALLA MONITOR = Lenguaije de programacion BAL-Basic con control y
= 1920 caracteres {24 x 80) formato de entradas/salidas codigo de seguridad,
TECLADO segmentacion y variables virtuales.

= Microprocesador Z-80 incorporado
= Teclos de funcion
= Teclado numeérico y alfanumérico
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Se realiza este mes el estudio de un
ordenador que ha sido diseriado y es
fabricado en Francia por la compariia
R2E (Realisations Estudies Electroniques).
También se comercializa con alguna
variante bajo el nombre de Questar/M.

La version de la que disponemos para la
prueba, el BHP MICRAL incluye un disco
rigido de 5 millones de caracteres, mas un
diskette de 600, con 64 K octetos de
memoria, al precio de 1.097.000 pesetas,

impresora aparte, que lo incrementaria en
135.000 pesetas.

MODELO
80-21 D MIGRAL

Se entrega embalado en dos enormes cajas. La
mayor encierra al ordenador, que se presenta de
forma monobloque incluyendo el teclado, una uni-
dad de diskette de 5 1/4 de 600 K caracteres (do-
ble densidad, doble cara), el disco fijo de 5 MG y
la unidad central con los conectores necesarios. La
segunda caja incluye la pantalla de video, que pue-
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de colocarse sobre un soporte de metacrilato, a una
distancia de hasta 1 metro de la unidad central.

La documentacién que se nos ha facilitado es
abundantisima. Un total de 33 manuales, gran par-
te de ellos de descripcion de aplicaciones. Ademas,
los diskettes con los programas fuente necesarios.

La impresora es la L.31, que nacida Honeywell,
es una de las que pueden utilizarse.

Lo primero que hacemos es conectar la pantalla
al ordenador, mediante un robusto cable plano aca-
bado en conectores de 15 puntos, que queda bien
seguro mediante tornillos de apriete meleteados.
Este enlace provee las tensiones de trabajo del mo-
nitor.

La unidad central se conecta a la red.

Una vez localizado el interruptor de Marcha/Pa-
ro, que se encuentra en el lado izquierdo, oprimién-
dolo, se pone en marcha el ordenador. A su lado un
pulsador. Actuando sobre €1, se consigue restaurar
el sistema, es decir es un RESET. La pantalla se en-
ciende, y se visualiza “MICRAL. .. a lo que se
contesta, siguiendo fielmente los manuales y una
vez introducido el diskette adecuado, RETURN

(Tecla de Retorno de Carro). El sistema visualiza:

Relisations Etudes Electroniques
PROLOGUE version 1.9 — 17/11/81
Espace Utilisateur (4EO4 ,FB80).

-

por lo que se nos informa que disponemos de
44 412 octetos libres, desde la posicion 19972 a la

La presentacion es futurista, sobre todo el con-
junto pantalla-peana de plastico. Las carcasas son
de pldstico blanco inyectado la parte superior y de
color negro la parte inferior y soporte del teclado.
Una rejilla longitudinal soporta el logotipo.

El teclado con dos secciones, la principal es
QWERTY con mayusculas y minusculas, tiene un
tacto muy agradable. Incluye la N y la U con diére-
sis. Para ello se emplean los caracteres del codigo

ASCII 124 y 126 que en otros sistemas representan
\y /A. Por lo tanto, la inclusion no supone pérdida

apreciable del repertorio de caracteres.

El teclado incluye dos teclas SHIFT, asi como
una de bloqueo de mayusculas (SHIFT LOCK).
Una tecla denominada 96/64 permite utilizar el te-
clado de forma normal, es decir, con minusculas y
SHIFT mayusculas, o en forma informdtica (64),
es decir, sin mintsculas, aunque pueden ser utiliza-
das en BASIC MICROSOFT, vy en el lenguaje nati-
vo de la maquina, denominado BAL.

Otras teclas a destacar son la RETURN, situada
en un lugar no convencional, la TAB, la RUB OUT
de los teletipos, que genera un grafismo parecido
al del cursor (ASCII 127), ESCape, tecla de REPE-
TICION, CTRL con testigo luminoso, que permite
generar la banda baja del cédigo ASCII y por lo
tanto —borrar pantalla (CTNL-L), generar sonido
(CTNL-G) o subir linea (CTNL-K)— y siete teclas
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de funcién, denominadas F1 a F7, que tienen asig-
nada una configuracion ASCII de la banda alta, pe-
ro en cualquier caso un coédigo ASCII. Al utilizarlo
en el programa se puede bifurcar a la rutina adecua-
da y simular la generacion de una funcion. El efec-
to es idéntico.

En el bloque numérico, se repiten los nimeros,
con un cero en tecla de doble tamaiio, incluyendo
de nuevo el punto decimal. Ademas, las teclas de
posicionamiento de cursor en las cuatro direcciones
mas la HOME (esquina superior izquierda de la
pantalla).

La unidad de disquettes de Tandom, gira casi de
continuo. Esto no puede ser bueno para los disque-
ttes que se encuentran insertados. Se ha dicho *“ca-
si’’ porque, al parecer y segun la prueba realizada,
gira y no se detiene después de la inicializacion, pe-
ro una vez ejecutado un comando (por ejemplo,
sacar directorio /, FLQ, se detiene a los 55 segun-
dos. Este tiempo si bien algo largo, permite aprove-
char el estado de movimiento del diskette y ofrecer
mejores tiempos en comandos que hagan uso del
mismo y que se lo encuentran en régimen estacio-
nario de rotacidon. La idea es buena, el intervalo ele-
gido, quizd largo. En todo caso cualquier diskette,
por concepcion del tipo de soporte, sufre desgaste
al rozar con las paredes del sobre que lo contiene.

El conjunto estd provisto de un ventilador que
funciona en permanencia y cuyo ronroneo es simi-
lar al del diskette en marcha.

La pantalla es de 12 pulgadas, de fésforo verde.
Visualiza 24 lineas de 80 caracteres. La matriz de
puntos que conforma un cardcter es de 9 x 13, de
los que se utilizan 7 x 11 en el cardcter en si. Al
utilizar las minusculas con segmento descendente,
se visualizan de forma perfecta con dos puntos
video por debajo de la linea ideal de escritura, La
separacion entre caracteres en horizontal es de 2
puntos y en vertical de otros 2. La definicion es de
alta calidad. Como nota desfavorable, el que no se
elimine el haz de electrones en el momento del
apagado, lo que produce una imagen fugaz pero
intensa, que puede dafiar el recubrimiento de la
pantalla.

= . FiRFIgFigii g FE R FER F7

] : 4 BN W) BR B Y B9
WIESgRET AR U I QDR P +
sdodrladngifelt %E

s Jclvlolunln}l! “ﬂ

Teclado en dos bloques, con inclusion de la letra N.
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teres.

El BAL

Conclusiones parciales,

— Sistema de diserio futurista.
— Muy compacto teniendo en cuenta que encierra 5.6 millones de carac-

— Minusculas utilizables.
— Riesgo de desgaste de los diskettes (del soporte, no de la unidad).

un dialecto del BASIC.

Los Bancos de Pruebas analizan cada uno un
producto. Por ello, permiten a quien nos sigue esta-
blecer comparaciones de madquinas y sistemas dife-

rentes. Es nuestro deber realizar la prueba sobre:

materiales y logicales equivalentes. Siempre se ha
analizado el intérprete de BASIC. BHP dispone de
él, siendo el conocido de Microsoft. Pero por dispo-
ner de un dialecto de BASIC (por lo tanto, no ho-
mologado), muy parecido al del Darmouth College,
pero con una enorme cantidad de funciones com-
plementarias de gestidn, es justo que el andlisis se
haga del BAL (Bussiness Application Language).

El BAL afiade a los intérpretes el concepto de
segmentacion del programa en hasta 255 segmen-
tos, que comparten variables y pasan de memoria a
disco y de disco a memoria. Esto permite progra-
mas muy extensos, sin por ello penalizar el rendi-
miento, ya que esta ‘““programacion virtual” es con-
trolada por el programadecr, cue es quien define de
manera légica los segmentoes.

Dispone también de instrucciones de entrada/sa-
lida que permiten la validacion del dato, la predefi-
nicion del mismo en caso de omision, su formateo,
su encubrimiento y las bifurcaciones predetermina-
das. Esto facilita la manipulacién de la pantalla y se
acerca a un gestor de toma de datos.

A sefialar el conjunto de instrucciones de acceso
a archivos. Estos pueden ser secuenciales, relativos
y secuenciales indexados, Los relativos permiten
un manejo de las variables simulando un acceso a
memoria virtual. Basada en la organizacion secuen-
cial indexada existe un sistema de acceso multicri-
terio.

Por ultimo y en este enunciado rdpido de varia-
ciones con respecto al BASIC, sefialar que puede
trabajarse con campos numeéricos de hasta 14 ci-
fras, pero pueden definirse de 2,4, 6,8, 10, 12 y
14. '

Pasemos revista mds en profundidad a estas dife-
rencias que se acaban de enunciar.

Los segmentos estdn definidos entre una cldusula
SEGMENT n y ESEG n. La numeracion de lineas,
que no es necesaria en todas ellas, es propia de cada
segmento, La llamada a otro segmento se realiza
mediante LDGOSEGn, equivalente a un GOSUB.
pues almacena la direccién de retorno. El segmento
llamado debe terminar con RET.XEG, que cede el
control adecuadamente al segmento llamador. Esta
operacion puede realizarse en cascada. No he podi-
do determinar la profundidad.

La entrada de datos se realiza mediante las ins-
trucciones ASK y MASK, que sustituyen mejoran-
dola en mucho la INPUT o LINE INPUT. Por ejem-
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plo, permite no s6lo capturar la variable, sino dis-
poner de una lista de direcciones (nos. de linea) de

bifurcacion en el caso de pulsarse determinadas te-
clas, o incluso la definida mediante su cddigo
ASCII por el usuario.

De los ficheros merece la pena destacar los inde-
xados, por cuanto son la aportacién mas importan-
te de este sistema unidos al multicriterio.

Permite claves de acceso de 2 4 20 octetos, una
clave secundaria o filtro de un octeto, que se utili-
za en sus 8 bits y unos datos que pueden ocupar de
0 4 32767 octetos. Por ser los campos de longitud
variable, permite anteponer al registro légico, un
indicador de longitud en dos octetos. La sentencia
ASSIGN lo define, CFILE lo crea, INSERT inserta
un registro légico, SEARCH lo recupera, DELETE
lo borra, MODIF lo modifica y DOWN y VP acce-
den al siguiente o al anterior, una vez posicionados.

El repertorio de variables es de hasta 1013 de
cualquier tipo, lo que debe obedecer al dimensiona-
miento de la tabla de variables del modulo traduc-
tor TR. Son de hasta 7 caracteres significativos y s6-
lo llevan sufijo de tipo en la declaracién, que es
obligatoria. Una vez definida la variable se utiliza
por nombre, sin sufijo. Los tipos pueden ser numé-
rico corto (de 1 - 2 octetos), numérico largo y ca-
dena de caracteres. Pueden redefinirse variables, lo
que permite una utilizacién doble. Las matrices
pueden ser de cualquier tipo y de hasta dos dimen-
siones.

Se dispone de la sent2ncia FIELD.
La PRINT con USING muy completo.

Un programa en BAL se escribe utilizando el
EDitor, se prepara para su ejecucidon mediante el
TRaductor y se ejecuta mediante el EXecutor. Se
trata pues, de un lenguaje compilado aunque TR
puede ser equivoco,

Banco de pruebas.
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Conclusiones parciales.

— Repertorio de funciones adaptado a la gestion.

— Buen sistema de segmentacion.

— Mecdnica de utilizacion mds complicada que en BASIC.
— Variables de 14 digitos.

El sistema operativo Nativo.

El sistema operativo propio, se denomina PRO-
LOGUE, y parece inspirado en el CP/M, sin por
ello ser compatible. Tuvimos problemas de sintaxis
en la estructura de los comandos. Asi por ejemplo,
la inicializacion de un diskette mediante

CP, CV, FL@, OPERSO,, PM

no resultd hasta que llegamos a la conclusion de
que los pardmetros no son posicionales, sino de pa-
labra clave, lo que permite no tener que guardar el
orden de los mismos y tener que emplear comas pa-
ra comunicar al sistema la ausencia de alguno de
ellos. Fue una de las lineas de la documentacién la
que nos confundié pero el sistema es adecuado.

Los comandos pueden introducirse tanto en ma-
yusculas como en minusculas.

Los mensajes de error siguen la notacion. ER.nn
donde nn es el cddigo numérico. Cuando este codi-
go se consulta en el manual, tampoco se completa
mucho la informacion. Los mensajes de error y su
leyenda, pocas veces determinan de forma exacta el
mismo,

El nombre de los ficheros es de 7 caracteres, mas
un sufijo de un sblo caricter. No se han seguido
hasta el final las normas CP/M, que ofrecen bastan-
tes posibilidades. Se tiene la opcidén de establecer
nombres genéricos mediante un convenio de aste-
riscos. Como el nombre tiene la forma NNNNN-T,
el asterisco puede insertarse como prefijo de nom-
bre, como sufijo o como independencia de tipo.
Por ejemplo, /, NOM * - * obtiene el directorio de
los archivos cuyas tres primeras letras sean NOM,
independientemente de las siguientes y del tipo.
Sin embargo, /[ NOM* - S sélo listard las fuentes.
(S= Source).

Vamos a pasar revista a los diferentes modulos
de utilidad que residen en el sistema en version ob-
jeto y cuya llamada se hace directamente por nom-
bre. El programa llamado ‘‘/”, permite, como ya
se ha enunciado, visualizar el directorio de un disco
o diskette. Los archivos y/o programas aparecen en
orden alfabético. Como informaciéon complemen-
taria se aporta el nombre del volumen, el nimero
maximo de archivos y numero actual de ellos, que
contiene el nimero de sectores (16 avos. de pista),
que conforman un grdnulo y el factor de ocupacion
expresado en granulos totales y granulos ocupados.
En el caso del disco de 5 megas y con 90 progra-
mas, se tiene una ocupacion de 130 de los 608 gra-
nulos (de 32 sectores x 256 octetos = 8k).

No se tiene informacidén del tamafio de cada ar-
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chivo mas que con una variante de “‘/”’, que indica
las pistas utilizadas por el fichero y su posiciéon. Ve-
mos que ficheros pequefios, asi.como programas
cortos, generan desaprovechamiento del soporte,
que se utiliza en porciones de un granulo, es decir,
de 8K caracteres para el caso del disco fijo y de 4K
para el diskette, aunque pueden configurarse de
distinta dimension,

El programa de utilidad CP (CoPie) sirve para
inicializar diskette y manipular ficheros, y tiene
multiples opciones que se dan como parametros.
CV permite inicializar diskettes, CF permite crear
un archivo, esto es, incluir su nombre en el directo-
rio. El contenido del mismo estard a cargo de un
programa, en una fase posterior. SF permite borrar
ficheros, RF cambiar el nombre a los mismos, DF
generar copias. La opcion DV (Duplicar volumen)
permite efectuar copias de seguridad de diskettes o
de disco rigido a diskette. Estas, gracias a la subop-
cion RZ, tienen en cuenta el contenido del disco de
destino y de si debe primar sobre el que viene o no.
Por 1tltimo, la opcién RV permite cambio del nom-
bre del volumen.

~ Las opciones son féiciles de utilizar, aunque de
sintaxis algo estricta. Hubiese sido preferible, a
nuestro juicio, separar el programa CP en subpro-
gramas, cada uno de los cuales realizase una fun-

cion, y fuese llamado con un nombre que la recor-
dase (COPIA, FORMATEO, BORRADO. . ).

El programa de utilidad CPS (Copia Por Secto-
res), es absolutamente potente. Lo puede casi todo,
puesto que permite la copia total, como reproduc-
cion de soporte, lo que equivale a obtener una ima-
gen especular del volumen o bien una copia libre,
sector por sector, que puede utilizarse para recupe-
rar zonas defectuosas de un soporte, a partir de co-
pias de seguridad anteriores. Ademads, puede pasar

de diskettes de simple cara, simple ‘densidad, a do-
ble-doble.

El programa STATUS suministra una estadistica
de los accesos que se han realizado a la unidad, des-
de que se conectd el sistema la ultima vez. Nos
ofrece el nimero de operaciones de entrada/salida
efectuadas y de ellas el nimero de las que resulta-
ron erroneas en entrada, en salida y por posiciona-
miento. De un disco rigido sefiala también el niime-
ro de sectores no vdlidos.

El programa PATCH se utiliza para facilitar la
manipulacién de la informacién sobre soporte mag-
nético, Pueden asi corregirse ficheros de datos o
programas fuente. Visualiza en pantalla el conteni-
do del fichero, por sectores (256 octetos) en for-

—

mato hexadecimal y su posible interpretacion .

ASCII. Es muy util para conocer el sistema y traba-
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jar directamente con el diskette o disco. No se pue-

de utlizar con ficheros absolutos, pues al no cam-
hlarse el CRC de comprobacioén, no se repercute la
modificacion en el soportz. Esta limitacion no es
tal si se tiene en cuenta la seguridad que introduce
al proteger los archivos objeto que de otra manera
podrian ser modificados por la ‘““puerta falsa™.

Hay cuatro programas dentro de las Rutinas o
Utilidades del Sistema Operativo, estas son SV, RT,
S/SI, R/SI todas ellas destinadas a la salvaguardla
de ﬁchems multivolumen, tanto en ficheros se-
cuenciales como en Secuem:lales Indexados.

DATE permite introducir la fecha y hora en el
sistema, que se valida en entrada y se memoriza y
actualiza cada 10 milisegundos en las posiciones de
memoria 9B a AS. Puede ser accedida mediante
PEEK 6 DATE (N).

Otra funcién, como es ASG, gestiona la ejecu-
cion de ficheros de mandatos, lo que permite la
creacion de secuencias de trabajos complejas que se
van encadenando. También la transmision a distan-
cia, mediante TELE, ya que el ordenador viene con
salida RS-232C (V-24). El protocolo es TTY. De
ambas rutinas de utilidad, la documentacién esta
en el manual, aunque estando incluido el objeto en

el disco,

Ademads, se dispone de modulos para aquellos
usuarios que deseen hacc: desarrollos en lenguaje
mdquina, tales como macrc ensamblador, editor
de enlaces, programa momnitior.

Tampoco se incluye la documentaciéon relativa
a la configuracion de PROLOGUE. Como sistema
operativo que se precie, pueden definirse parame-
tros y rutinas de control de periferia. Esta defini-
ciébn previa queda almacenada en el disco y perso-
naliza asi al sistema operativo adaptiandolo a la
configuracion del usuario. El técnico de la casa
puede cambiar, (nosotros no, por falta de informa-
cion), desde la direccion de memoria mas alta a uti-
lizar los nombres simboélicos de unidades, el tipo
de marca decimal, el tipo de impresora, los méto-
dos de acceso utilizables.

Queda para el final el editor de textos, que for-
ma parte del nicleo de PROLOGUE, en el que se
basa el BAL para su escritura.

Este editor de textos, es muy rudimentario, lo
que resulta molesto. Un buen editor de textos es
uno de los programas mds utiles del sistema. El que
se suministra por lo menos existe y permite un cier-

to numero de funciones. En hanor a la verdad se ha
de sefialar que el WORD-MASTER, otro editor que
se suministra con la mdquina y que puede utilizarse
indistintamente, suple todas las deficiencias del ED.

La mayor ventaja del ED es su fiabilidad. La sen-
cillez debe ser asombrosa, pues se basa en transfe-
rir lineas del archivo motivo de edicién a uno de
trabajo, que al final de la sesidén puede convertirse
en el nuevo archivo. Al realizar esta transferencia
registro a registro, pueden suprimirse ‘‘al paso”,
insertarse o modificarse.

Por ello, es imposible volver hacia atrds, es decir,
corregir una linea sobre la que ya se ha pasado, in-
cluso si es la pemiltima. Se puede volver, pero para
ello hay que salir del Editor, entrar en €l, localizar
lalineay ...noir tan rdpido,

El editor parece concebido en la época herodica,
cuando la memoria era carisima y debia ahorrarse
cuanto fuese posible. Desde entonces las cosas han
cambiado y deberian tenerse en memoria varias li-
neas, ademas de la de en curso.

Para completar esta panordmica de los progra-
ma de utilidad incluidos en PROLOGUE, deben
mencionarse los compiladores o intérpretes que
pueden utilizarse. Uno de ellos, el BAL, ha sido
descrito.

El BASIC de Microsoft, versiéon 5.11, en que se
han de senalar WHILE. . . WEND, variables de has-
ta 40 caracteres significativos, comando FILES de
visualizacion de directorio desde BASIC y AUTO
renumeracion. Ademads, una version semicompila-
da del mismo, con extensiones de tratamiento de
ficheros secuenciales indexados. El FORTRAN vy
COBOL Microsoft.

Como puede concluirse, el sistema operativo na-
tivo es muy amplio, y da soporte a diferentes logi-
cales. Todo €l estd implantado en memoria RAM.
La carga se hace a partir de 4K de ROM situadas en
la parte baja de memoria. La ocupacién del sistema
es de 13,5 K octetos de las posiciones bajas de ésta.
De las altas, 8K estdn reservadas al video (2 a me-
moria de refresco) y zona de entrada/salida, 2K al
manejador de discos, 1 4 6K a tablas de archivos y
8K a sistema de gestion de archivos. Quedan netas
27,5K en la version a disco rigido, para el usuario.
Si a su vez se utilizan las rutinas de transmision, se
produce un gasto de 7 4 9K adicionales.

Este sistema permite utilizar el sistema operativo
CP/M al que puede compararse el PROLOGUE.

mentacion.

Conclusiones parciales,

— Sistema operativo completo.

— Editor de textos nativo muy rudimentario.

— Es preferible utilizar el sistema CP/M.

— Inexactitudes y falta de informacion sobre algunos temas en la docu-

La impresora.

La impresora es de matriz de agujas (7 x 7), con

interfaz paralelo tipo CENTRONICS y una veloci--

dad de 100 caracteres por segundo, bidireccional
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con logica de busqueda.

El mecanismo es sencillo y robusto y se basa en -
dos motores paso a paso para el gobierno del carro
y del avance del papel.
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El juego de caracteres es de 96 incluyendo mi-
nusculas y pueden aparecer en impresion normal de
10 caracteres por pulgada, en doble ancho y en cur-
siva y todas sus combinaciones.

La linea es de 132 columnas y se corresponde
con un buffer de igual tamafio.

Una concepcion seria.

El desmontaje de la carcasa de pldstico es muy
facil. S6lo dos tornillos y sacar de sus alojamientos
dos lengiietas. Aparece el corazén del 80-21. Los
subconjuntos van montados sobre un bastidor de
aluminio.

En la parte delantera, la tarjeta del teclado a la
que van soladas las teclas y que incorpora un Zilog
80, y una ROM programable 2708, con la inscrip-
cién CLA 21 ESPAGNE.

En la tarjeta principal se encuentra el Zilog 80
central, funcionando a 3 Mciclos, dos hileras de in-
tegrados de memoria RAM, un controlador de pan-
talla (CTR5037), vy su generador de caracteres aso-
ciado (CRT 8002), un integrado de interfaz serie
V24 (IM64012) y una ROM que contiene el carga-
dor del sistema. Todos ellos estan situados entre
circuitos de tecnologia 74LS, rdpida y de poco
consumo.,

Superpuesta a la placa principal, otra de medidas
similares contiene la circuiteria necesaria para el
gobierno de las unidades de discos rigidos. Esta
unida a €l (ellos) mediante cables planos y al bus
mediante otro cable plano.

En el lateral y separadas de la logica principal
por una limina de aluminio, estdn los discos.

Con la unidad de disco rigido se consigue pasar
de las tipicas 7 pesetas por cardcter almacenado en
diskette, a 1 peseta caracter.

Vista interior. La tarjeta base en el centro de la ilustracion,
La de control del disco, en la parte superior, una vez des-
montada.

. ot ._'-'__ti::_
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Vista posterior. Fuente de alimentacion, ventilador y conec-
tores.
s

La cara posterior del aparato la configura la
fuente de alimentacion encerrada en un armazon
metdlico, y el ventilador.

La disposicion del conjunto es racional y ordena-
da y la realizacion es correcta. Los elementos de la
tarjeta principal, s6lo son accesibles después de des-
montar los cuatro tornillos que retienen a la fuente
de alimentacion, y la tarjeta controlador de disco y
su soporte metadlico.

Una vez hecho y como los cables son largos, la
soluciéon de averias es facil.

Se han de destacar puntos concretos del disefio.

La posibilidad de programacién del teclado y su
gestion por un Zilog-80, marca la intencién del di-
sefiador de ajustarse a los requerimientos de los
usuarios con cierta facilidad.

La memoria RAM estd organizada sobre integra-
dos de 4K y solo dispone de 16 zb6calos, Hubiese
sido, quizd posible, lograr este tamafio mediante
patillas de 2K, mds econdmicas.

El interfaz con los discos no se efectia mediante
un controlador especializado, sino por una logica
simplificada, controlada directamente por el Zilog
80, a través, por lo tanto, de un programa. Una
memoria tampon de 4096 octetos, permite las
transferencias asincronicas de informacion.

Esta solucion logra dar soporte a un repertorio
enorme de unidades de disco (siempre la preocupa-
cion por la adaptabilidad). Se penaliza las presta-
ciones ya que es necesario una etapa de memoriza-
cion (memoria tampon) y la ejecucion de una ruti-
na en cada acceso.

A recordar un punto negro, yva sefialado. El mo-
tor de la unidad de diskette gira mds tiempo de lo
debido. Bajo CP/M se detiene a los 55 segundos de
no uso, lo que nos sigue pareciendo un intervalo
elevado. La vida de los diskettes hay que intentar
alargarla y si se cifra de media en 500 horas de uso,
los minutos de descanso cuentan.

Conclusiones parciales.

— Buena concepcion realizada de forma modular.
— Gestion del diskette a mejorar.
— Disco rigido con tiempos de acceso excelentes.

E] Ordenador Personal, nam, 8
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Documentacion,

[La cantidad de documentacion entregada es co-
piosa, casi 29 centimetros de manuales apilados.
De ellos, la mitad son relativos a la maquina en su
aspecto fisico y logico y la otra mitad, programas
producto de aplicaciones. Estos ultimos estdn re-
dactados en castellano. La documentacion técnica
estd escrita en francés, tierra de origen del MI-
CRAL, salvo dos documentos en inglés y el BAL
en castellano. La presentacion es regular. Se trata
de colecciones de fotocopias de textos mecanogra-
fiados, encuadernados mediante unas cartulinas.

Systeme d’explotation Prologue de R2E Manuel de
I'utilisateur. (Publication R-1003F). En €l se descri-
be la organizacion general de PROLOGUE, la orga-
nizacion de los ficheros, sus nombres, la estructura
de los comandos y uno por uno, los comandos del
nicleo. También la utilizacion del BASIC, BAL,
FORTRAN 80 y COBOL 80 y de las diferentes es-
tructuras de archivos.

Systeme d’explotation Prologue el Systeme de ges-
tion de fichers. Guide du Programmeur. (Publica-
tion R-1004F). Este manual va dirigido sélo a
aquellos que necesitan lograr un conocimiento pro-
fundo del sistema y la utilizacién de las rutinas
avanzadas del mismo. También permite conocer los
mecanismos de intercambio entre el usuario y los
modulos estandar o el sistema de gestion de fiche-
ros.

Memento Prologue, que resume de forma sucinta
los anteriores, ofreciendo en una o dos paginas la
descripcion de cada comando del sistema o de ca-
da lenguaje de programacion.

BAL Manuel de l'utilisateur. (Publication R-1006
F). Constituye la descripcién del lenguaje BASIC
ampliado (Bussiness Application Language). Su
contenido ha sido tratado al analizarlo.
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ROM generador de la decodificacion del teclado. Es el res-
ponsable de la N.

Methode d’Access Multicriteres. (Publication R-
1023 F). Describe un logical muy a tener en cuenta
en aplicaciones comerciales y que sobre el secuen-
cial indexado en el que se basa para estructurar los
archivos, permite el establecimiento de archivos
multi-indice o de relacion, sobre un maestro. No se
trata de un gestor de base de datos y asi se declara,
aunque muchos productos no dan las prestaciones
de éste v se anuncian como tales. La utilizacion es
relativamente sencilla desde un programa BAL y
permite, ademas, su utilizaciéon coloquial en consul-
ta mediante el lenguaje DIALOGUE.

Notice Technique Provisoire 8021, en que se des-
criben de forma exhaustiva la unidad central, en-
tendiendo por tal el procesador, el interfaz, a dis-
cos. el interfaz de visualizacién, la gestion de tecla-
do. el interfaz serie RS-232C, a la fuente de alimen-
tacion y el bus interno.

Micral Product Manual, con una introduccion gene-
ra al logical del sistema, incluyendo mapa de me-
moria y descripcion fisica de las unidades perifé-

o

MINI DISCOS
5 1/4
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IMPRESORA,

LI

<«

UNIDAD CENTRAL
MEMORIA 32 -64 KB

TECLADO PROCESADOR

./mnnﬁmsmn DE DATOS

ASINCRONO

E=

PANTALLA

\'\. J

Configuraciones del B.H.P.
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B.H.P. 80.21.C Procesador Central Z.80, 64 KB de memoria 692.000,— Pts.
central, teclado alfanumeérico, teclado numeérico,
pantalla 1.920 caracteres (24 x 80), 2 mini-discos
600 KB. c/u.

B.H.P. 80.21.B Igual que el anterior con 2 minidiscos de 256 KB 630.000,— Pts.
c/u.

B.H.P.80.21.D Procesador Central Z.80, 64 KB. de memoria 1.097.000,— Pts.

: central, teclado alfanumeérico, teclado numerico,

pantalla de 1,920 caracteres (24 x 80), 1 Unidad de
disco fijo integrado de 5” 1/4 y 5 millones de
caracteres, 1 Mini-disco de 600 KB.

B.H.P. 80.21.E Igual que el anterior con una unidad de 10 MB en 1.304.700,— Pts,
vez de la de b MB.

IMPRESORAS

PRT L-11 100 c.p.s. 80 columnas, (132 en comprimido) 105.000,— Pts.
bidireccional optimizada.

PRT L-31 100 c.p.s. 132 columnas bidireccional optimizada. 135.000,— Pts.

PRT L-32 150 c.p.s. 132 columnas bidireccional optimizada. 178.000,— Pts.

PRT L-28 160 c.p.s. 132 columnas, bidireccional optimizada. 255.000,— Pts.

SOFTWARE BASICO: (Incluido curso de formacion).
S.0. PROLOGUE con mantenimiento. 60.000,— Pts.
BASIC con mantenimiento. 40.000,— Pts.
FORTRAN con mantenimiento. 70.000,— Pts.
APLICACIONES: (Incluido curso de formacion).

Contabilidad General. 100.000,— Pts.
Nomina (Recibos TC-1/TC-2). 150.000,— Pts,
Gestion Comercial (Albaranes, Facturacion, 200.000,— Pts.
Clientes y Almacén).
Agencia de Aduanas 100.000,— Pts.
Agentes de Seguros 250.000,— Pts.
Control financiero multicentros 175.000, — Pts.
Video-Club 150.000,— Pts.
Distribuidora alimentacion. 130.000,— Pts.
Fabrica de pinturas. 150.000,— Pts.
Almacen de telas. 150.000,— Pts.
Mayorista confeccion. 150.000,— Pts.
Laboratorio fotografico. 125.000,— Pts.
Libreria Editorial. 210.000,— Pts.

Lista de Precios.

Etc=—

ricas, tales como la pantalla, los minidiskettes, ¢l
Winchester de 5M octetos y la impresora.
Mantenimiento Primer Escalon Micral 8021, un

texto muy diddctico en forma de organigramas,
que realizando las preguntas adecuadas, permiten

El Ordenador Personal, nim. 8

aislar el motivo de una averia. Una vez aislado, re-
mite a las fichas precisas para proceder al desmon-
taje y posible sustitucion de los modulos.

Consola de visualization 1920 caracteres.
ST-506 Service Microwinchester Service Manual.
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L31 Honeywell Serial Printer Product Descriptor.
Sistema operativo CP/M, version 2.23W de Digital

Research, Este sistema operativo que se ha conver-
tido en estandar en la industria ‘‘rueda’ en el orde-

nador y le “infunde” otro estilo.
Fortran 80 bajo PROLOGUE.

Tratamiento de Textos Word-Master de Micro Pro
de ejecucion bajo PROLOGUE.

Tratamiento de Textos MICROTEXTE, también
conocido como WORDSTAR. Incluye el MAIL-
MERGE o tratamiento de ficheros de direcciones
postales. Puede ejecutarse bajo CP/M 6 bajo PRO-
LOGUE.

Hacion.

Conclusiones parciales.

— Documentacion del sistema muy completa en francés o inglés y el ma-

nual de programacion en castellano. ‘ _
— Parecen prohibidas el uso de ciertas funciones, por omision de infor-

— Manuales técnicos poco comunes por su buena concepcion diddctica.

Tarjeta de identidad del material.

Unidad central.

MICRAL B.H.P. 80.21.D. nimero de serie BO25
955 agrupada de

— 64 K.
— Interfaz RS-232C y Paralelo a Centronics.
— Diskette de 600, K octetos.

— Disco rigido de 5Mega octetos.
— Monitor de 80 x 24.

Impresora.

B.H.P., siendo en origen Honeywell L31 numero
de serie ZCS R23-06470.

Logicales de Aplicacion.

NOMINA. Estructurada la aplicacion en forma
de arbol, en base a menus, permite el manteni-
miento de los ficheros, la elaboracion de la no-
mina y recibos, la liquidaciéon de la Sequridad
Social, listados varios y actualizaciones.

GESTION COMERCIAL. Permite mantenimien-
to de articulos, clientes, firmas y pago y textos.
Estadisticas y articulos y de clientes, movimien-
tos y almacén, gestion de pedidos, gestion de al-
baranes y facturacion.

CONTABILIDAD, que incluye mantenimiento y
listado del plan de cuentas, mantenimiento vy lis-
tado de la tabla de conceptos, mantenimiento y
listado de empresas, mantenimiento y edicion
del diario, actualizacion de cuentas y extractos,
edicion del balance de comprobacién, edicién de
extractos, borrado de acumuiado del mes, de fin
de ejercicio y borrado de extractos.

AGENCIA DE ADUANAS, control de expedien-
tes, facturacion, importacion y exportacion.

AGENTES DE SEGUROS, control siniestros,

Notas al Banco de Pruebas.

No disponemos del BASIC para efectuar la prue-
ba en el Banco de Pruebas BASIC. Pero al ser el
repertorio de instrucciones utilizado en los cua-
tro programas de ensayo, el mismo en ambos
dialectos, se ha realizado la prueba en BAL (Ver
Banco de Pruebas Basic en este numero). La
prueba 12 nos ha dejado perplejos por su lenti-
tud, que es del orden de cinco veces superior a I3
de sistemas con reloj inferior a 3Mciclos. La 22
prueba es aun mas lenta, quiza debido a la longi-
tud de los datos numéricos. La 32 y 42 son nor-
males, una vez aceptada la lentitud de ejecucién
del bucle. Quede claro para los puristas que cual-
quier comparacion puede resultar odiosa cuando
se trata de productos diferentes en cuanto a su
destino final. En tal caso den por no leida esta
nota.

produccion, cartera, contabilidad.

CONTROL FINANCIERO MULTICENTROS,
control pagos alquileres, recibos, contabilidad.

VIDEO-CLUB, control alquileres, cintas, reci-
bos, contabilidad.

DISTRIBUIDORA ALIMENTACION, albaranes,
facturas, stocks, contabilidad.

FABRICA PINTURAS, control materias primas,
elaboracion, facturacion y contabilidad.

ALMACEN DE TELAS, albaranes, facturas, pa-
trones, stock, contabilidad.

MAYORISTA CONFECCION, albaranes, factu-
racion, sotcks, contabilidad.

LABORATORIO FOTOGRAFICO, alabaranes,
facturas, contabilidad.

LIBRERIA EDITORIAL, control importacio-
nes, exportaciones, facturacion, contabilidad.
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La concepcion del BHP es excelente y parece poderse
adaptar muy facilmente a distintas configuraciones exigidas
por las necesidades del utilizador, todo ello con gran facili-
dad,

Ll conjunto probado agrupa los elementos necesarios para
ser base para la gestion informdtica de muchas empresas. En
efecto, un disco de 5M octetos, comunicacion serie V24 y
Centronics y un diskette de 600K octetos, son elementos bd-

sicos para la informadtica de empresa.

El sistema operativo “de la casa’ es respetable y para aquel
que lo prefiera puede utilizarse CP/M, pues al usuario se le dd
libertad de eleccion sin cargo.

El enfoque del conjunto material - logical es empresarial,
aunque la version base, sin disco rigido, permite iniciarse con
un desembolso de igual orden, que para otros equipos menos
dotados “logicalmente’’

Miguel Solano Gadea.

El pro

y
el contra

Utilizacion en la Ensenanza.
PRO

— Basic con WHILE.
— Sistema recio y fiable, ‘
— Diskettes y/o discos autocontenidos.

— Monitor de comunicaciones.
— Posibilidad de CP/M.

CONTRA
— Inexactitudes y omisiones en la documenta-

cion,
— Riesgo de desgaste de los diskettes.

Utilizacion Personal,
PRO.

— Basic Microsoft,
— CP/M opcional,

— Teclado muy versdtil.
— Ensamblador opcional.

CONTRA

— Precio algo elevado (con impresora).
— Editor de textos nativo primitivo.
— Riesgo de desgaste de los diskettes.

— Dos unidades de diskette de gran capacidad.

Utilizacion Profesional
PRO

— Sistema recio de construccion y fiable.

— Posibilidades de ampliacion.

— Ensamblador y rutinas sofisticadas.

— Gran cantidad de productos de aplicaciéon en
BAL.

— Lenguaje BAL orientado a la gestién de estu-
pendas prestaciones bajo PROLOGUE. .

CONTRA

— Documentacién a mejorar.
— Riesgo de desgaste de los diskettes.

El Ordenador Personal, ndm. 8
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B.H.P. 80-21 D Micral.
El punto de vista del importador.

Como Importadores para Espana de los productos R2E
(Realisations et Etudes Electroniques), queremos agradecer
al Ordenador Personal la deferencia de pasar este Banco de
Pruebas. '

En general estamos de acuerdo con las conclusiones ex-
puestas por El Ordenador Personal. Nuestros equipos estdn
orientados fundamentalmente a la gestion de la Pequerna y
Mediana Empresa, es decir son equipos que se entregan ‘Jla-
ve en mano’’ por nuestros distribuidores con su parte de lo-
gical aplicativo a la medida. Para poder llegar con pleno éxi-
to al ultimo usuario, se necesita un soporte totalmente esta-
ble a nivel fisico-logico, como cursos, demostraciones,
orientaciones, etc., es decir formacion, aunque ya de por si
sean profesionales de la Informadtica.

Una biblioteca de paquetes logical con mds de 15 aplica-
ciones, todas ellas documentadas y ampliamente probadas
da una gran ayuda a todos estos puntos de distribucion a
través del territorio Nacional, por otro lado nuestra gran
biblioteca de manuales, en total 35, ayudan de la manera
mds eficaz a desarrollar cualquier logical aplicativo para los
usuarios.

Es de destacar dentro del logical base, que teniendo dis-
ponibles diversos sistemas operativos y lenguajes de progra-
macion, los mds standard del mercado de micro-ordenado-
res CPM, BASIC INTERPRETE, BASIC COMPILADO,
FORTRAN, COBOL, PASCAL, ENSAMBLADOR, MA-
CROENSAMBLADOR, nosotros para las aplicaciones logi-
cales “llave en mano”, como norma del Departamento de
Logical de nuestra Compariia usamos el Sistema Operativo
PROLOGUE y Lenguaje de Programacion BAL (Business
Application Language), debido a la orientacion del produc-
to, es decir micro-ordenador de gestion.

El porque de esta orientacion “‘gestion’ estd en las carac-
teristicas del lenguaje BAL:

— Sus accesos a disco en secuencial, relativo, indexado y
multicriterio, permiten una completa y eficaz gestion
de ficheros.

Y en el sistema operativo PROLOGUE:

— sus dos editores para la creacion y tratamiento de tex-
tos salvaguardia y restauracion de ficheros multivolu-
men asi como el poder elegir su configuracion a vo-
luntad, perifeéricos, nimero mdximo de ficheros abier-
tos simultaneamente, etc.

La variedad de posibilidad de logical permite con facili-
dad hacer usos distintos del equipo, gestion, cdlculo, peque-
ra y mediana Empresa, profesiones liberales, despachos pro-
fesionales, etc.

Es de destacar también la comunicacion fisica entre dos
equipos mediante un adaptador de comunicaciones asincro-
no, ajustandose a las normas internacionales para conexion
en telecomunicaciones RS232 C e Interface MODEM
CCITT V 24, dicho adaptador asincrono soporta velocida-
des de linea de 50 a 9.600 bits por segundo, siendo su pro-
tocolo TTY, con lo cual se permite la conexion a la mayo-
ria de los sistemas existentes en el mercado.

Terminamos agradeciendo una vez mds al Ordenador
Personal la oportunidad que nos ha brindado, igualmente
nos ponemos a disposicion de cuantos lectores quieran am-
pliar la informacion de este Banco de Pruebas._]
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BOLETIN DE PEDIDO

A MANDAR A P.S.l. IBERICA ACOMPANADO DE SU IMPORTE

TITULO CANTIDAD FRECIO

P.S.l1. IBERICA
Ferraz, 11 -3°
Tel. 247 30 00 - Madrid-8 '

SERVIMOS A PROVINCIAS
Y EXTRANIJERO

Salvo ruptura de existencias,
las expediciones se realizan dentro
de las 48 horas de la recepcion del
pedido. Por avion afiadir 200 pts. por libro. TOTAL
Los titulos de varios volumenes se  Extranjero afiadir 100 pts. por libro,

entregaran completos.

Modo de pago elegido: Cheque adjunto [  Giro postal I [l  Tarjeta Visan® . .ou covnnins L
(] Transferencia Bancaria a nuestra cuenta n°® 1912 del Banco de Bilbao, Ferraz, 42 - Madrid - 8.
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EL ORDENADOR

] PERSONAL

la revista informatica para todos
NOS VAMOS A SONIMAG
Palacio 2 Nivel 2 Stand n° 149

PUEDES GANAR UN ORDENADOR

Micro-ordenador ATARI

iCapaz delodo!

Capaz de resolverle todo en casa o en la oficina.

VETTTRS AMUALES 1982

e Compositor musical. e Graficos (3 dimensiones). e Procesador de textos.

e Biorritmos. e Contabilidad. e Anadlisis de stock.

¢ Iniciacién a la Programacion. e Estadisticas. e Manejo de correspondencia
e Idiomas. y Editor de Listados.

e Simulacion Planta Nuclear. ¢ Etc.

¢ Entretenimientos (Ajedrez,
Comando de Misiles, Comecocos Etc).

Para mayor informacion dingirse a:

AUDELEC (Division Ordenadores)
128 colores y 128 tonos, Médulos de memoria expansibles hasta 128 K RAM

Apartado 597. MALAGA 'Il
(conectables directamente con su televisor), Interfase para conexion de Moden,

Ploter, conexion a otros ordenadores para bases de datos, Sonido (4 sintetizadores ATAR I
simultaneos e independientes).

CARACTERISTICAS ESPECIALES:
Alta resolucion grafica (320.192),




LE AYUDAMOS A
ELEGIR LO QUE DE
VERDAD NECESITA

COMPUCENTROS
MADRID SAN SEBASTIAN VALENCIA
C.M. INFORMATICA, S.A. BHP. NORTE, S.A. P. INFORMATICA, S.L.
Lope de Rueda, 26 P° Ramén M? Lili,9  Pintor Larifiena, 12
Madrid - 9 San Sebastidn, 2 Valencia - 3.
Tfnos. 204 11 90 Tfnos. 275199 Tfnos. 33157 16
204 63 83 275689, 331 32 59
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¢Quierenustedes jugo

Todos los meses muchos son los lectores que
desean que El Ordenador Personal les proponga
problemas y programas a realizar para ponerlos a
punto en su ordenador. Se van a intentar proponer,
de forma regular, una serie de pequenos problemas;
unas veces simples, otras mas complicados, unas
veces cortos, otras largos, abordando diferentes
temas. Un detalle importante es el de que no se
publicardn las soluciones. No las manden tampoco.
Esta seccién es simplemente una seccion abierta
donde se propondran ejercicios que pueden ser
divertidos e interesantes. Tienen plena libertad para
resoverios como deseen. Los problemas tienen
varios grados de dificultad. Se tratard de indicar
(subjetivamente) esta dificultad por medio de los
siquientes logotipos:

_ ralos
uegosdel Ordenador Persona

?

para debutante.

bastante sencillo.

O
% % 8 8 para las largas tardes
de invierno.

S/ conocen problemas interesantes, no duden en
enviarlos con comentarios para que puedan ser
eventualmente publicados. Desedndoles buena
suerte, he aqui los juegos del Ordenador Personal :

bastante dificil,

0

27. Desarrollar una espiral en la pantalla con la
ayuda del nimero dureo. A cada rectangulo que
tenga las proporciones del nimera aureo, se le
yuxtapondrd un cuadrado cuyo lado sera igual al
lado mayor del rectangulo (por supuesto, del la-

do adecuado).
)

28. Hacer un subprograma que suprima los espa-

cios de derecha o izquierda (a eleccion) de una
cadena de caracteres.

.

29. Realizar una - trasposicion de una matriz.
(También se le puede llamar tabla de dos dimen-
siones). La técnica a utilizar se puede inspirar en
las técnicas de clasificacion en memoria. Sea una
matriz A, cuyos elementos se representan por a i
j, en donde i sera el indice de las filas y j el de las
columnas. La matriz B, transpuesta de A, serd
aquella cuyos elementos b, verifique que by ¢
=a

LK"
Ejemplos:

La transpuestade1234 es 01

0987 29

38

47
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La transpuesta de

O B
O 00 ~J

123 1
456 g8 2
789 3

soe

30. Se llama matriz cuadrada a aquella que tiene
igual nimero de filas que de columnas. Con una
matriz cuadrada de dimensiéon n (n filas y n co-
lumnas), se puede representar un sistema de n
gcuaciones con n incognitas.

Ejemplo:

El sistema de ecuaciones 3x-2y +3z=a
Ox +y+2z=0b
4x + 3y +z =c¢

Esta relacionado con la inversion de la matriz.

3 -2 3
0 1 2
4 3 1

Escribir un programa que a partir de una cierta
matriz, proporcione los valores (x, y, z), solucio-
nes de un sistema de ecuaciones.

o

31. Realizar una sustitucion en una matriz. Susti-

tuir todos los elementos iguales a un valor K, por
un valor t.

El Ordengdor Personal, ndm, 8
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32. Visualizar en pantalla una matriz cualquiera, 8
de tal forma que quede situada en el centro de la o _
pantalla. 36. Escribir un programa que sea capaz de conju-
gar el presente de indicativo de los verbos de la
8 % primera conjugacion.
Ejemplo:
33 F«':r-;_-alizar una inversion de columnas en una A partir del infinitivo ““hablar’’, se visualizard en
E‘_ﬂt“zi pantalla:
jemplo: yo hablo.
Sea la matriz 1 2 3 tu hablas,
4 5 6 él habla,
7 8 9 nosotros hablamos,
10 11 12 vosotros hablais.

El objetivo serd obtener la matriz: 3 1 2 ellos hablan.
6 4 5 @
9 7 8 O
12 10 11

En este ejemplo, el desplazamiento que se realiza 37. DaI:_:in :‘I” uerbufregular;i, E?‘F}feﬁﬂi én presente,
es de 1 hacia la derecha, es decir, cada elemento visualizario en su Torma ae infin :

a | j es desplazado al lugar'i +I, j con lo cual, el vlvwile
ultimo elemento de la derecha se convierte en el 6 8

primero de la izquierda.

38. Realizar un programa que sirva de ayuda para

L)L) L la conjugacion de verbos. No estd prohibido pre-
ver otros grupos, tiempos y modos. No obstante,
S - ‘ parece dificil realizar un programa que sea capaz
34. Clasificacion subindicada. Generar a partir de de tratar cualquier verbo espafiol, en cualquier
una matriz numerica Cuaiquiera, otra matriz en tiEmpUr en un ordenador pErEDnaI_ De todas for-
la que cada numero sea reemplazado por su nu- mas, no hay nada imposible.

mero de orden.

J )
A partir de se obtendra 8 % 6
3 25 4 3 2 4

7 0 8 5 1 6 39. Utilizando el programa definido en el proble-
9 16 3 7 8 3 ma 36, hacer un programa generador de peque-

: ) 3 I fias frases, cuya sintaxis sea correcta, a partir de
| elemento mas pequefio, el 0, es reemplazado un diccionario reducido de nombres, objetos,

por el 1, el nimero inmediatamente superior es verbos, articulos. Es evidente que no se exige 16-
el 2,5, que se reemplaza por el 2, etc. gica en las frases. Ejemplos:

Lucia ama a Pedro,
00®

El raton se come al gato.
35. Generar a apartir de una matriz cualquiera la

©06®
lista de las coordenadas de los elementos clasifi-

cados en orden ascendente. 40. Escribir un programa conversacional, gue sea

Ejemplo: 3 25 4 capaz de mantener con usted una discusion /6gi-
7 0 8 ca (En algunos sistemas, existe un programa lla-
9 16 3 mado ELISA, que realiza la funcién de un psi-

quiatra) {Serfa usted capaz de hacer un progra-

El resultado sera: ma que fuera tendero, camarero, sacerdote o

{22} {12] (1,1) (3,3) (1 3) (2,1) (2,3) (3,1) (3,2) profesor de auto-escuela?.

0 bien:

(2,2) (1,2) (3,3) (1,1) (1,3) (2,1) (2,3) (3,1) (3,2)

Donde (1,2) serd el elemento de la primera fila y 41. Escribir un programa que visualice en pantalla

segunda columna, es decir, 2,5. una curva aleatoria.
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Impresoras robustas
con electronica avanzada y precio bajo

MODO DE IMPRESION MATRIZ MARGARITA
MODELQOS 8510A 1550 F10-40 F10-55
Velocidad de impresion 120 CPS 40 CPS 55 CPS

Direccidn Impresion

Bidireccional optimizada

Bidireccional optimizada

Caracteres Matriz

7x8 8x8,8xn

Margarita tipo Diablo

Caracteres por linea

136, 96, 80
68, 48, 40

230, 162, 136
115, 81, 68

132 y Proporciona Aut.

Buffer de datos

3 KB Standard

256, 2KB opcional

Arrastre de papel

Friccion y Tractor

Friccion, Tractor Opcional

Interface

Paralelo, RS 232 opcional

Paralelo o RS 232

Para precio venta publico, consulte a su proveedor de ordenadores.

Otras caracteristicas:

Graficos

Espaciado Proporcional
Avance Papel Inverso
Caracteres griegos
Espaciado linea variable

Opciones:
Tratamiento de textos
"“"Down loading’’ de caracteres

DISTRIBUIDORA DE SISTEMAS ELECTRONICOS

COMTE D'URGELL,

TELEFONO (93) 323 00 66

118, BARCELONA (11)

8 Septiembre 1982
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Materialy Logical
éue precauc

Para una Sociedad, cualquiera que sea su tama-
no, puede ser arriesgado confiar en un ordenador
operaciones esenciales para su existencia, si no se
toman precauciones para asegurar la continuidad
del servicio.

ones hay que fomar?

Los usuarios de grandes orde-
nadores son conscientes de este
riesgo. Cuando recurren a una
Sociedad especializada para la
puesta en marcha de la informati-
ca, o incluso a un constructor,
éstos suelen atraer la atencién
del cliente sobre este problema,
y le proponen métodos para que
el riesgo s6lo sea minimo y con
consecuencias conocidas en las
distintas eventualidades,

En el caso de los ordenadores
personales, el problema vuelve a
plantearse. Pero aqui, a causa del
bajo precio, el comprador llega a
ignorar este aspecto del proble-
ma, porque no recurre a una So-
ciedad especializada cuyo infor-

EL ORDENADOR

—

B O L ET I N D E

PERSONAL

la revista informatica para todos

PEDIDO

A enviar al Ordenador Personal acom

Les ruego me manden los numeros atrasados siguientes :

panado de su importe

numero mes cantidad NUMero mes cantidad
total total

Elraports Al s s Pts. lo mando por, giro postal numero................... 0

por su importe en sellos de correos nuevos.(Tachar las menciones inutiles.)

A\ Fo 10 0] o] = TP L L CHEIE oo S B 2 B T PR T TS R e s
| P e P et T O SN AUMErO...c.ccuvvrnens PISO..ccvunenn. PUEIta...cvvveinerenns
MR v w0 5 e o G S B T R R S R SR S 8 i C—— PrOVIRICHS, cocnsisnasnaiseivai

Fecha: Firma
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MONITOR PROFESI
8" 612"

HASTA 4 UNIDADES
DE MINIFLOPPY DISK
DE 125 K bytes

|

Ficha

MEMORIA HASTA
48 K bytes

I_-E]HEIFHH A T'\"_-I

IMPRESORA BIDIRECCIO

/|

/ .

FFETLrre

80 6 132 columnas

|

.

: Senaj
INCorporada de lectura Y grabacign

W Facil tra nsporte
B Expangip)
4 floppys

w -
Parg Conexién de hasta

BARCELONA: Viladomat, 217-219, entio. - Tel. 2397707/

MADRID  .: Infanta Mercedes, 62, 2.% 82 - Tel. 2703707/ 36!
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me seria tan costoso, o mas, co-
mo el material,

Los problemas
del comprador.

Ahora bien, en el caso de los
pequenos ordenadores, existe
aun un riesgo suplementario: el
de la desaparicion de la Sociedad
constructora del ordenador, o de
su distribuidor, lo que provoca
la desaparicion o una degrada-
cion de la calidad del servicio
post-venta,

Quien compre una llave ingle-
sa, no tiene porqué preocuparse
por la vida de la empresa produc-
tora: si el fabricante (o el vende-
dor) quiebra al dfa siguiente, no
tiene importancia, la llave inglesa
funciona sin problemas, y si se
rompe, la Unica solucion sera
comprar otra.

Para un aparato mas sofistica-
do, como un refrigerador, ‘na
maguina de escribir eléctrica o
un automovil. .. aparece la no-
cién de servicio post-venta. En
caso de averias, existe un servicio

al que se puede recurrir y que po-
dra reparar la maquina. A veces,
este servicio incluye una revision
periodica para detectar los fallos
menores y corregirlos antes de
que ocasionen una averia, o sen-
cillamente, cambiar el aceite de
un motor a tiempo para limitar
un desgaste intempestivo.

Esta nocion de servicio post-
venta aparecio al mismo tiempo
que los ordenadores y fué muy
necesario porque su precio era
elevado y las averias frecuentes,
Con el tiempo, los precios han
bajado y la tasa de averias ha dis-
minuido de manera impresionan-
te. Las visitas de mantenimiento
preventivo que, inicialmente, te-
nian lugar todos los dias, han pa-
sado progresivamente a realizarse
una vez a la semana, luego una
vez al mes y casi han desapareci-
do. En el caso de los ordenadores
personales, no estan previstas es-
tas visitas, o por lo menos, casi
nunca.

Pero no hay que deducir que
no sufren nunca averias.

En la prdctica, un sistema in-
formatico consta de un cierto
nimero de elementos, y cada
uno de ellos tiene sus propias
caracteristicas.

El Ordenador Personal, nium, 8

La electronica es el primer ele-
mento en que se piensa. La parte
esencial del ordenador, la que so-
porta la logica, es a base de elec-
tronica: que sea la unidad cen-
tral, las memorias ROM o RAM,
y de una manera general, todo lo
gue constituye los elementos
de union con las unidades exte-
riores, Incluso en una impresora
o un lector de disco, hay una par-
te importante de electronica. La
electronica ofrece una gran fiabi-
lidad, (La fiabilidad es tanto mas
grande cuanto mas raras son las
averias).

El desgaste mecéanico, no es
motivo normal de averias para
los componentes electronicos.

En cambio, el envejecimiento
es una fuente de averias y todo
lo que acelere el envejecimiento
provocara una posibilidad de
averias prematuras. El primer ele-
mento es el calentamiento. Si la
temperatura de los componentes,
durante su servicio, es superior
a la prevista por el constructor,
hay envejecimiento acelerado. El
calentamiento puede tener multi-
ples causas. La mas clasica es la
mala ventilacién. Los ordenado-
res deben funcionar en las condi-
ciones previstas por el construc-
tor,

Para los ordenadores persona-
les no es necesario tener una sala
con aire acondicionado, pero hay
que ponerlos en condiciones de
refrigeracion convenientes: dejar
que pase el aire alrededor, lo que
implica no colocarlos dentro de
armarios o en rincones de donde
no pueda disiparse el aire calien-
te, evitar colocarlos al lado de
una fuente de calor (radiador,
ventana por la que entre el sol),
e incluso, evitar que se cubran de
polvo. También el polvo altera la
evacuacion del calor y provoca
calentamientos anormales. En
cierta medida, también hay que
evitar el frio, que puede también
tener consecuencias perjudiciales.

Otro elemento de envejeci-
miento se debe a las sobretensio-
nes. Toda la electronica esta for-
mada por transistores, resisten-
cias. .. en los que pequefias so-
bretensiones provocan dos causas
de envejecimiento. Una es, senci-
llamente, un calentamiento adi-
cional (debido a la ley de Ohm),
otra es una especie de deterioro

de los transistores cuando estan
sometidos a condiciones de tra-
bajo anormales (en realidad, se
trata, en la mayoria de los casos,
de calentamientos locales en el
interior del circuito integrado).

Las sobretensiones provienen
generalmente de la alimentacion
eléctrica: sobretensiones debidas
a las fluctuaciones de consumo
gue impiden conseguir una per-
fecta adecuacion entre la energia
suministrada y la energia consu-
mida. Esto se puede dar cerca de
maquinas eléctricas con frecuen-
tes arranques y paradas, como
pueden ser los motores de maqui-
nas-herramientas o de monta-car-
gas. Determinadas horas del dia
son también propicias a las so-
bretensiones.

Un fenémeno eléctrico pareci-
do a la sobretension es la superin-
tensidad. En este caso, el circuito
electronico se encuentra someti-
do a una intensidad de corriente
superior a la prevista por el cons-
tructor, por lo menos durante
un pequefio intervalo. En la prac-
tica, este caso solo se da en los
materiales estudiados por empre-
sas pequefas o sin experiencia,
gue no han podido simular con
cuidado sobre ordenador, el fun-
cilonamiento a la vez en estacio-
nario y en transitorio de los cir-
cuitos, y eliminar asi este tipo de
dificultad.

Que se trate de sobretensiones
0 de superintensidades resulta

obvio que solo puede tratarse de
fenomenos de poca amplitud vy
de corta duracion. Una sobreten-
sion fuerte destruye instantanea-
mente, por lo menos, una parte
de los circuitos.

Por ualtimo, algunos circuitos
electronicos envejecen mas répi-
damente que otros, porque han
sido fabricados en peores condi-
ciones.El autor de estas |ineas ha
conocido el caso de un circuito
integrado, en cuya fabricacion
una etapa del lavado después de
una agresion por un acido, habia
sido insuficiente, Habian queda-
do rastros del liquido corrosivo
que, después de unos meses,
habian provocado averias... Un
fabricante serio siempre hace en-
vejecer prematuramente una par-
te de los componentes que com-
pra, para detectar y eliminar este
tipo de problemas. (Un método
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de envejecimiento prematuro
consiste en poner los productos,
alternativamente, una hora en
una estufa y una hora en un bafo
de agua helada, y eso unas quince
veces. Al final se miden sus resul-
tados. Si han variado, hay que
desechar el lote).

Pero si hay una averia, hay
que ponerle remedio. No es posi-
ble tirar el material, como la lla-
ve inglesa rota del ejemplo ante-
rior. Ademas, algunas averias son
transitorias: aparecen, luego de-
saparecen y vuelven a aparecer.
Esto es bastante frecuente en el
caso de las averias debidas al en-
vejecimiento, como preludio a la
verdadera averia, permanente.

De la averia
a la reparacion.

La reparacion debe ser realiza-
da por un especialista en electro-
nica. No es un caso totalmente
desconocido: el reparador del te-
levisor es un profesional similar,
que se dedica a una parte mas
especializada del mercado (la
pantalla del ordenador es muy
parecida a un televisor). Pero en
el caso de un ordenador los pro-
blemas son mas complejos, por
lo que la reparacion suele ser rea-
lizada en un taller donde se en-
trega el aparato averiado. Hay
que senalar que un ordenador
personal es a menudo mucho me-
nos pesado y voluminoso que un
televisor,

La reparacion_es funcion del
ordenador, Hace falta un técnico
que conozca el método corres-
pondiente a la maquina en estu-
dio, ademas de los distintos pro-

gramas de test y las herramientas
adecuadas; aunque solo sean los
demas elementos del sistema
cuando soélo se lleva al taller de
mantenimiento el elemento ave-
riado, lo que suele ser el caso mas
frecuente.

Los aparatos electromecéanicos
son complementarios del ordena-
dor, el cual es puramente electro-
nico. Hoy dia los mas frecuentes
son los teclados, las unidades
de disco y las impresoras, a veces
los cassettes,

Estos aparatos son a menudo
muy fiables, pero, el desgaste o
los desajustes pueden producirse,
hay piezas en movimiento. Los
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elementos que pueden generar
averias son los clasicos de este
tipo de aparato; el desgaste, el
polvo, la corrosion, y en cierta
medida, las vibraciones que pue-
den interferir con ciertos movi-
mientos mecanicos.

Las averias
de los periféricos.

Examinemos cada uno de ios
aparatos:

El lector de cassette: Este apa-
rato, el menos costoso para alma-
cenar informacion de forma per-
manente, es bastante propenso a
los incidentes. Se presentan mu-
chos problemas a nivel de las ca-
bezas de lectura. Un desajuste, de
hecho un desplazamiento de las

Enemigos de
la electronica:
temperatura,
sobre voltaje y
sobre tension,

cabezas de lectura, aumenta el
ruido de fondo y crea sefiales
parasitas lo que genera errores
de lectura. Pero también hay el
desgaste de las cabezas de lectu-
ra, su magnetizacion, su ensucia-
miento, que se puede evitar con
limpieza periodica, e incluso,
simplemente, el ajuste de los ni-
veles de volumen que debe ser
de tal manera, que los niveles
eléctricos de las senales transmi-
tidas correspondan al nivel espe-
rado por los elementos que las
reciben. La utilizacion provoca,
a la larga, un desgaste de las cabe-
zas por el roce de la cinta.

Al lado de todos estos incon-
venientes, el lector de cassettes
tiene una ventaja que es determi-
nante, por lo menos para los pe-
quenos presupuestos: su bajo
precio comparado con su compe-
tidor, el lector de diskettes. As,
es posible tener dos, lo que per-
mite remediar ciertos trances vy
ademas, es Util para determina-
dos casos: lectura de un fichero
voluminoso que se quiera actuali-
zar antes de volver a escribirlo.

En la practica, en los sistemas
profesionales, el lector de casset-
te se utiliza poco.

El lector de diskette reempla-
za cada vez mas a menudo al
lector de cassette. Sobre este apa-
rato, la lectura-escritura es de
una calidad mucho mejor, por-
que ha sido concebido para el
uso que se hace de el: leer y es-
cribir datos digitales que utilizan
los ordenadores.

Pero se trata de un aparato
electromecanico que contiene
una electronica incorporada im-
portante. Ya hemos hablado
de los problemas electronicos.
Los problemas electromecanicos
se manifiestan al nivel de la cabe-
za de lectura. Hay que mencionar
el movimiento del brazo que de-
be ser capaz de desplazarse con
gran precision, para llegar a la zo-
na del disco en que esta grabada
la pista y no colocarse al lado.
También los ajustes de la cabeza
que debe estar perpendicular al
movimiento del brazo, y, por ul-
timo el desgaste de esta cabeza
de lectura que roza el disco,

Aqui, el gran enemigo es el
polvo, que provoca el desgaste e
incluso la destruccion de la su-
perficie del disco, y el ensucia-
miento de la cabeza de lectura
gue habra que limpiar, Otra fuen-
te de dificultades es la presencia
de campos electromagnéticos que
pueden perturbar la lectura, lo
que exigira eliminar los motores
eléctricos, y transformadores
grandes en el entorno. Por ulti-
mo, hay que mencionar las vibra-
ciones que pueden desajustar el
brazo,

Igualmente, habra que cuidar
el estado de los diskettes, vy espe-
cialmente su almacenamiento: el
calor, la humedad perjudican la
buena conservacion de la infor-
macion.,

La impresora: aungue no sea
absolutamente necesaria para una
utilizacion personal, la impresora
es ultil. Es indispensable en el ca-
so de una aplicacion de gestion.

Los problemas que plantea son
andlogos a ciertos problemas de
maquinas de escribir, a las que se
parecen (no hablo aqui de las im-
presoras de grandes ordenadores
capaces de escribir miles de li-
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LA1=TIENDA DE ESPANA CON
AUTOSERVICIO DE INFORMATICA

La informatica mas a mano

La tienda Informatica INSTADATA nace con
la intencién de dar una respuesta adecuada a las
necesidades de mecanizacion de la pequefia y
mediana empresa.

En ella, podra adquirir todo lo que precise pa-
ra agilizar, de forma definitiva
la rentabilidad de su negocio.
Desde calculadoras programa-
bles 0 no, hasta micro-
ordenadores, pasan- ——
do por los orde- [~
nadores persona- czagtmmd s

‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘

les, programas, libros ete.. R =
En INSTADATA encontrara el consejo profe-

sional que necesita y la orientacion mas adecua-
da a sus necesidades de mecanizacién. @

[=+]
Si desea mds informacidn o concertar una entrevista 3
envienos este cupén a: INSTADATA, S. A, #
Mallorca, 212 Esquina Enrique Granados E
BARCELONA-8 o llamenos al tel.: 254 38 03/02. g

SR S R R R "
D e o o aser o A MM o B
18 a3y o B s e e R N2 s, I
Poblacian e rmmmsmiins i BLP.... Tel oo ¥

Su autoservicio de informatica

Nuestro nuevo servicio, unico en Espania, le
permite utilizar las ventajas de la Informatica en
régimen de autoservicio. Es decir, que en la Tien-
da Informatica INSTADATA, Vd. dispone de
miniordenadores que maneja personalmente vy
gque en soOlo unas horas le resuelven el trabajo de
muchos dias, agilizando de esta forma la rentabi-
lidad de su servicio.

El caracter confidencial en
el manejo y proceso de sus
-5 " datos, asi como la adaptabili-
~dad a cualquier problema de ges-

tion y su facil manejo, son sus caracte -
risticas mas importantes.

Visite INSTADATA y le ampliaremos mas de-
talles de nuestro servicio y de la amplia gama de
articulos que disponemos para su mecanizacion.

37 \DATA

Autoservicios de Informatica

Mallorca, 212 Esquina Enrique Granados
Tel.: 254 38 03/02 Barcelona-8
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neas por minuto, cuya tecnologia
es completamente distinta).

Es cierto que en una impresora
suele haber un poco de electréni-
ca, pero la mayor parte de los

problemas proviene de las partes
electromecanicas. Estas son, por
un lado, las partes ligadas a la ca-
beza de impresion (margarita o
aqujas), y por otro, las partes uni-
das al movimiento de la cabeza
de escritura y del papel.

Por lo que se refiere a una ca-
beza de escritura de margarita,
puede producirse un desajuste
del movimiento, pero es raro, O
rotura de un cardcter de la mar-
garita, lo que es mucho mas fre-
cuente. En cuanto a la cabeza de
escritura de agujas, puede produ-
cirse la rotura de una aguja o una
averia del electoiman que accio-
na esa aguja.

En los dos casos las técnicas de
reparacion son por reposicion de
la pieza o del conjunto. S6lo un
técnico que pertenezca a la red
de mantenimiento que distribuya
esta impresora podra proporcio-
nar la pieza.

Los movimientos de la cabeza
de impresion en relacion con el
papel, y el avance del papel se
efectlian gracias a pequenos mo-
tores que pueden funcionar en
los dos sentidos. Aqui también,
en caso de averia, habra que re-
currir al servicio de asistencia.

El gran enemigo de toda esta
mecanica muy precisa es el pol-
vo, Ahora bien, la impresora tra-
baja con papei, que es un ex-
traordinario generador de polvo
... El mal estd proximo. El pri-
mer sistema de limpieza sera un
aspirador.

El teclado también es un con-
junto electromecanico fuente de
problemas.

Sobre los primeros materiales
se produjeron algunos fallos es-
pectaculares., Un mal contacto
que impide escribir una letra es
otra fuente de molestias. Pero los
teclados mas recientes son mas
fiables y mas resistentes: la pro-
duccion en serie ha permitido
obtener una calidad mucho me-
jor al mismo precio, De nuevo,
aqui, el gran enemigo es el polvo
que se para en los contactos vy
provoca falsos contactos eléctri-
COS,
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Discos rigidos: Son discos de
tipo fijo, en que el brazo de lec-
tura v el disco estan encerrados
en una caja hermética. Estos dis-
cos presentan varias ventajas: la
cabeza no permanece en contac-
to con el disco, sino que ““vuela”
por encima por un efecto aerodi-
ndmico en la corriente de aire
provocada por el disco que gira.

De esta manera no hay desgaste
de la cabeza. La envoltura que
encierra el conjunto es estanca,
por lo que, en principio, no entra
el polvo. En estas condiciones se
pueden tener una mecanica de
gran precision y muchas pistas
de grabacion con gran densidad
de escritura, El disco permite al-
macenar una gran cantidad de
informacion que estan permanen-
temente accesibles,

Enemigos de
lo mecanico:
Polvo y
vibraciones.

Pero, en caso de averia, los in-
convenientes son muy grandes. Si
por una razon cualquiera la cabe-
za ya no “vuela’’ por encima del
disco, se apoya en el, lo que es-
tropea la cabeza y la superficie
del disco colocada debajo de la
cabeza. Los datos grabados en el
disco se pierden, en parte, y los
que se pueden recuperar solo
pueden serlo en fabrica. En com-
paracion con un diskette normal,
las posibilidades de tener una di-
ficultad en la lectura son muy
pocas, En cambio, las averias son
mas graves,

A pesar de la hermeticidad,
pueden producirse averias a cau-
sa del polvo que llega a introdu-
cirse: Habra que evitar siempre
colocar este material en ambien-
tes que tengan polvo muy fino,
incluso el humo del tabaco.

Para las reparaciones, es ne-
cesario llevar el material a la fa-
brica 0 a un taller de reparacion
de alta tecnologia,

Precauciones
a tomar,

Para evitar que la averia de un
elemento llegue a ser catastrofi-
ca, hay que tomar ciertas precau-
ciones,ya clasicas en informatica.

Por una parte, hay que ser ca-
paz, en la medida de lo posible,
de funcionar en “modo degrada-
do’’, es decir, sin tener todos los
elementos en funcionamiento a
la vez. Si se dispone de cuatro
lectores de diskettes, es util po-
der realizar todos los trabajos
criticos, cuando uno de ellos esta
averiado, por ejemplo. Si se dis-
pone de varios ordenadores idén-
ticos, es posible sustituir una ma-
quina que realiza un trabajo cri-
tico por otra, siempre que se ha-
ya preparado al que se encuentra
momentaneamente sin ordena-
dor,

Otra solucion consiste, como
veremos mas adelante, en poder
disponer de una maquina de sus-
titucion, suministrada por el dis-

tribuidor, en un plazo muy cor-
to.

Pero antes de la averia, puede
ser oportuno intentar evitarla,
instalando el sistema en condicio-
nes adecuadas y evitando los in-
convenientes que hemos senala-
do.

Para eso, conviene evitar el
polvo, o mejor dicho, limpiarlo
sistemnaticamente (y sin utilizar
trapos mojados, como lo hacen
algunas personas). También hay
que evitar el calor (y en cierta
medida el frio) y los campos
electromagnéticos. No insisto so-
bre las precauciones a tomar para
ficheros: tener un duplicado, lo
mas actualizado que se pueda en
un local seguro, a ser posible
distinto,

El logical puede también ser
fuente de preocupaciones, Cierto
que una vez escrito, un programa
no se desgasta, no se deteriora.
Muchos piensan que, por eso, no
hay que hacer nada, y que no
tendran que revisarlo nunca,

En realidad, todo logical es
susceptible de contener errores,
e incluso, cualquier programa su-
ficientemente largo lleva errores,
aunque esté puesto a punto vy
haya sido utilizado vya. Estos
errores son dificiles de localizar
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(los errores sencillos son los pri-
meros corregidos), pero pueden
muy bien manifestarse en cual-
gquier momento.

Pero otras circunstancias pue-
den llevar a revisarlo, debidas a
una evolucion de las necesidades
0 a cambios a introducir para
adaptarlos a la realidad, siempre
cambiante.

Un primer ejemplo puede ser
el de la longitud de los campos
reservados para introducir el va-
lor de los articulos: con la infla-
cion, estas zonas deben ser cada
vez mayores, para el precio de un
articulo o para el importe total.
(Los conductores veteranos se
acordardn de cuando se decia
que el precio del litro de gasolina
no podria superar las 9.99 pese-
tas porgue no habria sitio en el

lleguen a serlo. No hablo aqui
de las diferencias entre el produc-
to deseado en el momento del
pedido y el producto querido en
el momento de la entrega: es una
evolucion clasica, resultado de la
maduracion de las ideas.

También hay que mencionar
las modificaciones necesitadas en
las aplicaciones ya existentes por
las nuevas aplicaciones puestas en
funcionamiento.

Cuando se observa la gran va-
riedad de las fuentes de modifica-
cion, hay que convencerse de que
la evolucion del logical es tan im-
perativa como el mantenimiento
del material. Esta evolucién en
que, por un lado se corrigen erro-
res y, por otro, se modifican en
parte los programas, ha recibido
2| nombre de mantenimiento, de

/ ... quUe quieres,
| No tengo perras para [§¢
\ comprar una plotter.

~

Bt

i

;""f”--

s
Plotter. Unidad de delineacion digital.

J2am Plowe felX

mercado de los surtidores para
incluir un precio mayor. Y sin
embargo. . .).

En el campo de los calculos
cientificos o técnicos, podemos
encontrar casos parecidos. Aun-
que las leyes de resistencia de
materiales no varien, los campos
de aplicacion pueden variar y exi-
gir tomar en cuenta leyes mas
apropiadas al nuevo campo.

Por ultimo, las necesidades de
los usuarios evolucionan. La in-
troduccién de la informatica es
reciente y la forma de utilizarla
no estd estabilizada. La baja de
los costes, todavia mas a conside-
rar cuando se expresa en horas de
trabajo-hombre, lleva a que apli-
ciones que no eran rentables
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la palabra americana que signifi-
ca conservacion (de un automo-
vil, por ejemplo), en oposicidon
con la re-escritura completa del
programa.

En el caso de redaccion com-
pleta, el problema es relativamen-
te sencillo, porque se vuelve a
empezar casi desde cero (desgra-
ciadamente, no siempre es tan
sencillo, aunque las libertades
son bastante grandes).

En el caso del mantenimiento,
hay que efectuar sobre el , o los
programas existentes unas cuan-
tas modificaciones, Para esto, es
indispensable conocerlos bien,
Cierto que, en el caso de la co-
rreccion de errores, corre a cargo,
en principio, de la sociedad que

ha vendido el producto. Pero si
se confia a alguien porque es mas
rapido, o menos caro, resulta mu-
‘cho mas dificil.

Pero las ampliaciones o las mo-
dificaciones son tambien necesa-
rias. La unica manera de conocer
bien el producto es disponer de
una documentacion precisa, que
indique exactamente el analisis
del programa, documentacion
que debe estar al dfa.

Esto es una proteccion necesa-
ria para disponer del producto

de forma completa y conseguir
que la correccion de errores no

sea una acrobacia.

¢Existe el
servicio de
mantenimiento?.

El servicio de mantenimiento:
en el caso del logical este proble-
ma ha sido tratado, pero existe
un servicio analogo para el mate-
rial. En los dos casos se trata de
prever, con un contrato, que las
averias descubiertas sean repara-
das en un determinado plazo de
tiempo, Cierto que la reparacion
del material puede hacerse en dos
fases: resposicion en el plazo de
media jornada o una de material
de sustitucion, y reparacion con
el plazo necesario (de una o dos
semanas, por ejemplo). lgualmen-
te para los errores en logical, la
primera solucion puede consistir
en dar otro método para obtener
el resultado deseado, aunque ha-
ya que corregir el programa em-
pleando para ello algunos dias.

En el caso del material, el
mantenimiento puede incluir una
O varias visitas periodicas, llama-
das generalmente de matenimien-
to preventivo. Este tipo de con-
trato existe desde hace mucho
tiempo para las mdquinas de es-
cribir eléctricas. Los contratos de
mantenimiento, bien definidos
con Sociedades serias, permiten
prevenirse contra una averia ino-
portuna, Pero hay que saber que
un servicio de este tipo, se paga.

Es indispensable en cualquier
caso, incluso tratandose de ope-
raciones no criticas, prever el ca-
so de averfa. Si, como todavia
ocurre, a la pregunta: “¢Qué pa-
sa en caso de averia?’ el vende-
dor se limita a contestar ''este
material no sufre averias’’, hay
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SOFTWARE seLeccion indescomp

sSinci=ir- ZX8l

APRENDIENDO A PROGRAMAR
APP1

El primer programa educativo elaborado por
un grupo de expertos profesores, sicélogos y
programadores para explicar a través del ZX81
0s conceptos basicos de la programacion
mediante un sencillo lenguaje de siete ins-
trucciones que permiten controlar el movi-
miento de un mdvil en l2 pantalla y realizar
todo tipo de gréficos y caracteres mediante
programa.

Ahora sus hijos, sea cual sea su edad podran
utilizar tambien su ordenador personal e in-
troducirse en el mundo de la informatica.

16 K.. . 2.000

B
(AT=SEi =G ==
CILME FiE

DONE-MOT

El mds sensacional juego logrado para el ZX81, N.® 1 en ventas en Inglaterra. Realizado en codigo
maquina por Su enorme proporcidn y por la extraordinaria calidad de sus graficos animados. Plantea
a traves de un complejisimo laberinto la busqueda de un valioso tesoro escondido y custodiado por
los terribles ""Mazogs'', guardianes del laberinto. S¢lo su audacia, las espadas invencibles y la ayuda
de los prisioneros de las galerias le llevaran al tesoro y a la salida.

B s e e L L e 24200

- Ztext & Zg!’ﬂph. 16 K. Enfragas. cambios. busqueda. clasificacion, Campos num

alfanum., salga por impresora v cassette 2.000
- Database. 16 K. 64 K. Dos programas para procesamiento de texto; once posibil

dades {Insercion, encabezamiento. borrado, etc ). Z-Graph: propoarCiona nuevos Ccaracl

y minusculas 2.000
- Video-Graph. 16 K. Creacion de planos y disefios. Graficos, dibujo diagramas y

caracteres. Almacenam. en cassette e 2.000
- Video-Sketch. 16 K. Conduce el cursor por toda la pantalla, dibujando. mezclando y

borrando textos y graficos e s 2.000
- Video-AD, 16 K. Continua rotacién de 16 paginas creadas previamente. Textos y

graficos ... ... : g : 2.000
- ZXAS & ZX DB. 16 K. Ensamblador y desensambiador del Z 80. Elaboracion simple de

programas en C/M. . N 2.000
- El Dictador. 16 ¥. Revoluciones. guerrillas. atentados. 2.000
- Nightmare Park. 16 K. Cruzar el parque y enfrentarse a los peligros 1.500
- Damas. 16 K. Gran definicion y coordenadas <+ Ajedrez 2.500
- Constellation. 16 K. El ZX se convierte en un gran telescopio 1.800

g
- Mision en la profundidad. 16 K. Rescate de un carguero hundido 1.500
- Invasores. 16 K. C/M. Movilidad y graficos increibles 1.50
- Asteroides. 16 K. C/M. Movilidad y control todas direciones 1.500
. Space Attak. 16 K. Pilote su extraordinaria nave. C/M. 1.600
- Pack 8. 1 K. Asteroides. Invasores. Breakout. C/M 1.800
- Pack 2. 16 K. Pontoon - Tragaperras, Byorritmos, Tres en raya 1.300
Comecocos. 16 K. Extraordinaria version en codigo maquina
del popular Puckman. msuperables Graficos animados 1.800

ATOM

Ajedrez. 12 K. Fantdstico
juego en codigo maquina.
Graficos en alta resolucion.
Varios niveles de juego . . .

i

glevacion, posicion, etc.
Pilote su imaginacion . ... 1.800

Galaxian. 12 K. Versidn en
codigo maquina del juego
de las Galaxias. Excelente
animacion y graficos . . ... 1.800

1.800

| B [&la |

Jumbo 747. 12 K. Exacta *
simulacion de wvuelp. Altura,

=
=
=
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.
e
&
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GRAPHVICS

Vic Standar. Afade Hi-Res v gréficos al Vic-Basic. Seleccionar
colores, posicionar puntos, dibujar lineas y escribir textos en alta
resolucion es facil con Graphvics. Utiliza 104 x 152 puntos y en
multicolor 52 X 76.

Vic + 3 K: lgual que el Standard afadiendo 18 nuevos comandos

permitiendo dibujar con 152 x 160.

Cassette + Manual 25 pag. eninglés ... ... .. 2.200

JUEGOS

Comecocos. Extraordinaria version en codigo maquina del

popular Puckman. Colores, movilidad, sonido . . ... 1.800
Superdefender. Vd. controla |a base que protege su planeta

del ataque de los Ufos. Incl. Battesbool y Meteoritos 1.600
Nightmare Park. Cruzar el pargue y poner a prueba su

ingenio y habilidad incl. Xiloc y Arqueros............... 1.500
Ski Run. Alta resolucion. Caract. especiales. 8 niveles,

3 opciones, slalom, Gran Slalom y Descenso ..... 1.800
Asteroids. Alia resolucion. Caract. especiales. Pilote su nave

y destruya los Asteroides SR 1.800
Robots. Alta resolucidn. Caract. especiales. Dispare su

laser y huya de los Robots . . . : A 2.000
Golf. Recorrido de 9 hoyos. Atencion a obstaculos. Arboles,

lagos, elc, Al A el DY . 1.600
Carreras de Buggys. Alta resolucion. Aceleracion,

Deceleracian. N e T 2.000
Pack. Atague submarino + Comecocos 2 1.500
Destruccion. Version del popular Breakhout,

Inc. Indianapolis .............. RN = i ¢ 1
Vicgamon + 3 K. Version del famoso Backgamon. Juego

B MIBHOBNCIE o v ssmmns s iss s 1.800
Pack. Rallye nocturno + Alerta Roja + Bustabrik........ 1.500

FlAaTi= 1 &= HIZH %5

af: & FIATEAF

- Super Invasion. :
Insuperable version del
juego de las Galaxias. 40
Alien, 3 Aeronaves DC.

-
b AR E

OO W OW W W W W W
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@& @ o @ =l - - e )

Ataque. Alta resolucion.
Graficos esp. ... ... 2.200

UTILIDADES

Database. 25 fichas por cassette. 6 opciones por ficha con

65 caracteres cada una . . R = o RN
Assembler. Manual y cassette. Introduccidn al lenguaje

maguina del Vic 20. El manual tiene mas de 100 péginas y

el cassette contiene 4 programas: Assembler 1: Versidn

3.5 K, Ass. 2: Version 6,5 K. Monitor y ejercicios BIN/BCD/HEX.
MANUBL. oo b e e s e e e B
Cassette. . . ... e e P e v 12500
Vigil + 3 K. Excitante lenguaje interactivo. Doble densidad

de graficos, color y sonido. Afade 60 poderosos comandos.

incluye el cassette. Ademas del intérprete 9 increibles

juegos: Ufo, Antiaircraft. Kaleidoscope, etc.

Cassette + Manual 80 pdg. en inglés . . . R R |
Hi-Res. Sensacional juego/Demo/Utilidad para gréaficos en

alta resolucion. Tel o Joyst. Incl. Spiro y Gen. carac....... 1.6800
Vicprint: Procesador de textos para 8 6 16 K. Con mandos
especiales para edicion, localizacion, reemplazo, tabulacidn,
maquetacion, cabeceras, elc.

Cassette . . 2.000
Diskette . ... ... ... .. 2.500
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HARDWARE seLeccion indescomp BV

ZX81.

El ordenador personal para todo
el mundo.

OFERTA: ZX81 + 50 prog. listados + pack 8.
19.500 PTS.

VIC 20

El ordenador personal ampliable con color y sonido.

Oferta: Vic 20 + 50 programas listados
+ Hi-res +Manual LEARNING PROGRAMMING

49.500 PTS.
= H

ATOM ACORN

Elija la potencia de Atom.
(Basic - C/M - Pascal - Fortran - Lisp.)

Oferta: Atom 1. (8K Rom - 6K Ram) + Manual
Atom Magic Book + Jumbo 747.

51.100 PTS.

il b L —— E—

- ZX64 Ram. Directamente direccionable.
Acepta comando como 10 DIM A (9000).

Maxima potencia ............. 21.800
- ZX Keyboard. Teclado de 80 funciones.
Numérico/Alfanum. ............... 12.500

- ZX Graph. Rom de 4 K. Permite hasta
448 nuevos caracteres . .. ... ...

- ZX Floppy Disk. Carga de prog. en
> seg. 130 K bytes (disponible prox.)

- ZX Microdrive. (Disponible prox.)

12.500

- Floppy Disk (170 Kbytes) + Diskette con

LR o e e 89.620

- Impresora (80 columnas) + Vicprint
(miniproc. 1BxXtos). . . ..o 59.850
- Cassette +5 cintas virgen + Hi-Res. ... . .. 12.000

- Vic 32K. Interface con zdcalos para

ampliacionde 3a 32K............. 19.600
- Vic R3232. Interface para impresora .. .. .. 9.000
- Cartuchos: Ayuda al programador . . 6.400
- Lenguaje magquina . . ... 4.625
50 prog. 3K.... 6.500
listados. 8K.... 9.500
e e 16.750
S

Alimentacidn. . . . ., S S 64.600
- Atom 3. (12 K Ram - 12 K Rom) + Buffer

IMpr. DISk Y F/A . ..ot 78.500
- Impresora Seikosha. 80 columnas . . . . 60.000
- Disk Drive 130 Kbvies. .. cvovn vvvms oy 97.500
- Tarjeta color. . ..o 14.000
- Rom para procesador textos .. ............ 8.800

sesasasssaiii

NUEVO ZX81 Keyboard PROFESIONAL.

52 teclas alfanumeéricas + 12 numéricas.

Sencillo montaje del ZX81. Conexiones exte-
riores: T.V. EAR, MIC, Alimentacién, Expan-
Siones, eIc. PIS..oovoamas

. 16.800

N N N O N N O I
L L LUl L ity

LIBROS y

MANUALES
EN INGLES

Getting acquainted witch

your ZX81 1
20 simples proyectos
electronicos ZX81 .. . .. 1

Manual lenguaje maguina
ik o 1

49 |uegos explosivos ZX81 ... 1.

34 Amazing games far
IK £X81. ..

Manual contenido Rom
O00OH - OF5 4H . ... . .. : |

Understanding your
ZX 81 Rom 200

20 programas listados ZX81 . . 1.100
80 programas listados ZX81 .. 1.500
Getting Acq. witch Atom .. ... 1.600
Vic Revealed 1.500
30 prog. listados Vic 20 .. ... 1.100
a0 prog. listados Vic. 20. .. .. 1.500
Manual Assembler Vic 20 . . .. 1.600

-1
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PEDIDOS

En distribuidores autorizados por Teléfono o

Canti-
gad

Descripcion

Precio c/u

enviando este cupon a:

INDESCOMP, S.A.

C/ Puerto Rico, 21-23  MADRID-16
Tfno : 458 66 86
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que abandonar la tienda e ir a ver
a un proveedor mas serio.

La perennidad
del proveedor.

La actitud clasica para reparar
un ordenador, consiste en recu-
rrir al que lo ha proporcionado
(0 a su servicio post-venta). Pue-
de haber desaparecido. De hecho,
dos casos pueden presentarse: el
iImportador-distribuidor  puede
haber desaparecido y el fabrican-
te sigue existiendo, o ambos han
desaparecido. En este (ltimo ca-
so, la reparacion serd probable-
mente costosa, pero también lo
sera el comprar un material nue-
vo y adaptar las aplicaciones. Lle-
gamos a un callejon sin salida, en
que la Unica manera de poder
evolucionar consiste en gastar
bastante dinero,

En la prdctica, los contactos
con el proveedor son relativa-
mente frecuentes, porque se vuel-
ve a el para abastecerse en varios
productos consumibles: disket-
tes, cintas y papel de impresora,
para solo mencionar las mas fre-
cuentes.

Sélo cuando se han comprado
productos diversificados —el sis-
tema central de una marca, mas
el monitor que sirve de pantalla,
los discos y la impresora de otros
proveedores, los logicales de
otros distintos— es cuando se
pueden presentar dificultades pa-
ra recurrir al vendedor.

A la busqueda
del fabricante
perdido.

Pero en cualquier caso, existe
el dltimo recurso: localizar al fa-
bricante de origen, o su importa-
dor, si ha sobrevivido a la rudeza
del mercado informatico.

¢Como escoger a un fabricante
que tenga posibilidades de existir
todavia 5 6 7 afios mas tarde?. Es
un problema dificil, Tomemos
un ejemplo situdndonos en 1977
e interesandonos por dos cons-
tructores del mercado: Apple
Computer y Mits,

Mits era una sociedad potente,
gue vendia los Altair, lanzados
inicialmente en Kit, para ser en-
samblados por el comprador, con
la posibilidad de pago en varios
meses. Esta maquina se podia
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adquirir también, ya montada
con varios periféricos: discos, lec-
tor y perforador de cinta de pa-
pel, y un gran ndmero de acceso-
rios diponibles entre muchos
otros constructores atraidos por
el gigantesco mercado. Miles de
maquinas vendidas, cientos de
distribuidores en Estados Unidos.
El Bus de esta maquina se estaba
convirtiendo en una especie de
norma con el nombre de bus
S100, y servia para disefiar otras
maguinas distintas. Creada en
1975, lograba el primer afio, en
volumen de negocio de 5 millo-
nes de doblares, a partir de kits
vendidos a 400 dolares unidad.
Durante el verano de 1976 fue
vendida por su fundador, Ed. Ro-
berts, a Pertec, una importante

sociedad de informatica capaz de
aportar el capital indispensable a
su expansion. (Pertec fué luego
comprada por Triumph-Adler, fi-
lial de Vokswagen, mas conocida
en el mundo del automovil).

En cuanto a Apple Computer,

habia nacido en 1976, en el
garage de uno de sus dos funda-
does, de 27 afios (el otro tenia
17), en California. Su primer or-
denador, Apple | existia en el
mercado, pero era poco Conoci-
do. El segundo ordenador, Apple
Il, anunciado en noviembre del
76 era muy atractivo para el
cliente: era capaz de gestionar
una pantalla color con alta reso-
lucion, Desgraciadamente, los
plazos de entrega eran muy lar-
gos, y la maquina sélo llegd a es-
tar disponible a finales de 1977,

¢Cuadl de estas dos Sociedades
tenia el porvenir mas brillante?
Todavia hoy, los que conocieron
aquella época, contestan que, in-
discutiblemente, era Mits.

En realidad, en octubre-no-
viembre de 1980, Mits quebrd.

Todo el personal cualificado ha-
bia abandonado sus fabricas
de Alburquerque (New México).
(En efecto, en Estados Unidos,
el personal examina con cuidado
las cuentas de la Sociedad, la
cartera de pedidos, y no vacila en
abandonar una empresa en crisis.
Los que se van primero son los
que estan sequros de encontrar
otro trabajo, son los mas com-
petentes).

Apple Computer, en esa epo-
ca, lanzaba su Apple Il, y empe-
zaba el ejercicio 1980-81 (de sep-
tiembre a septiembre), que con
un volumen de negocios de 335
millones de dolares se colocd en
primera fila de los fabricantes de
ordenadores personales (este pri-
mer puesto en cuanto a numero
de maquinas, lo ocupaba Tandy-
Radio Sahck. Hay muchos prime-
ros en el mundo industrial).

¢Qué concluir? Todo el mun-
do esta de acuerdo en decir que
Mits fue muy mal dirigida por
Pertec, que no supo ampliar su
porcion de mercado. Ademas, la
posibilidad, para una Sociedad,
de desarrollarse como Apple
Computer, se debe a las particu-
laridades de la legislacion fiscal
americana que es muy favorable
a la inversion de capitales en So-
ciedades con riesgo. La financia-
cion se ha basado en particulari-
dades que tuvieron la posibilidad
de realizar importantes ganancias
exentas de gran parte de los im-
puestos, pero tambien el fracaso
era una posibilidad. Contraria-
mente a lo que se suele pensar,
no es el sistema bancario el que
toma este riesgo: el banquero de-
be dar cuenta a unos accionistas
que prefieren una ganancia me-

nor, pero segura,

Conclusion: cuando se adquie-
re un ordenador para efectuar
operaciones bdasicas en la estruc-
tura de la empresa, es indispensa-
ble tomar muchas precauciones
con el fin de asegurarse una con-
tinuidad del trabajo.

Entre las precauciones a to-
mar, hay que cerciorarse de que
las Sociedades que han suminis-
trado el material tengan una es-
peranza de vida razonable. Pero
esto es otra historia y sera objeto
de otro articulo, .. [

Christophe Disabean.
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Juegos

MICRO=CARAMBOLA

ik,

Muchos son los
juegos de video que
se pueden ejecutar
en un ordenador
personal no
orientado a este tipo
de actividad.
Algunos se
encuentran con el
problema de la
“rapidez de
reflejos’’ del
ordenador para
llevar los cambios
graficos y actuar
con prontitud. El
juego de billar que
se propone, elude
este posible
problema.
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Programa

1 K
R
o
R
I__'.n
=
=
e
R

S U0 0 B s ) Y P B

b
&S
&9
70
100
105
110
115
150
155

160

EM
EM
EM
EM
EM
EM *x%
EM %%
EM
EM

A X X MICRO-CARAMBOLA
¥ AUTOR =

COPYRIGHT = El1 Autor y
EL ORDENADOR FERSONAL

KRR KRR RN R X ¥
AKX
22882828 E 0SSR RS SR RTE
Jose M.Vidal Laca=sa %
S S S SRS S SRS SRS S SRR SRS

L
¥

KK KKK KR KK 0K KR KK 0K KK K K K K K K K K K

REM %%%x%x DEFINICION CONSTANTES %%%xx
TEMFO 7:DIMX(2),Y(2),BH(2) 4 JF(2).P(2).ME(2)

Be{O)="":RBE(1)="8/":BE(2)="18&"
ME(1)="G1" It MB(2)="+G1lR+GIR+G1"
CONSOLE 50,24:G60T0 1000

REM x%x% ENTRADA CARACTER NCO.
Xe=""1FRINT "HR"iCHR%(4)3:GET X%:
FRINI " "sCHR®(4)5:60TO S5
A=ASC(X$) 1 IF (A<47) % (A>58)
S=VAL (X%) : RETURN

REM ¥¥¥ GENMERADOR RANDOM FOS. X
X=INT(RND(Z) X100}

IF (X>0)¥(X<{3&6) THEN 150

GOTO 105

REM xx¥ GENERADOR RANDOM FOS.Y
Y=INT(RND(S)%100)

IF (Y>X)x(Y<21) THEN RETURN

THEN

LR R

IF X$<0

EE
=t

XXX

LS8

M THEN 65
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165 GOTOD 155 ' D ... )
A escripcion del juego.
200 REM ¥%¥ COLOCACION EN TAFETE  %x%x scripcion del jueg

205 FOR N=0O TO 2:CURSOR X (N) .Y (N)

210 FRINT BE$(N):NEXT N:RETURN :
El programa Micro-Carambola

250 REM xx% ASIGNAR FUERZA TIRO ¥ XX * %
255 F=INT(RND(S)XIaO): IF F<250 THEN 255 €s una simulacion, con algunas
260 RETURN variaciones del juego de billar
280 REM x%x CONTADOR MOVIMIENTOS  *Xx a tres bolas. Se distribuye de for-
285 IF C=2 THEN M=F ma aleatoria en el tablero de jue-
E*;{E’ EZZ;E;Eii"‘f_“*;:;é'_'r‘:";z";gri;;ﬂ Y a3 go 3 bolas numeradas. El jugador
2 X W b 'R .
400 REM %%% INFORMACION DIRECCION ¥%x f;ﬁiidzn:iﬁ;ggﬁ;ﬁﬁrﬁiiiﬁaﬁ
405 FOR Y=1TO20:CURSOR 1,Y:PRINT STRING$ (" ",35)iNEXT Y s L
410 CURSOR 19.5:FRINT "1" inicial del movimiento de la bola
415 CURSOR 17,6:FRINT "8 2" (segun un numero, del 1 al 8). Se
420 CURSOR 18,7:PRINT "\ |/" trata de conseguir chocar con las
425 CURSOR 16.B:FRINT "7 —@%— 3" otras dos bolas antes de que
430 CURSOR 18,9:PRINT "/|\" transcurra el numero de movi-
EEE gﬂ:ggg :g!:?gﬁiﬂ; ; 4" mientos que se le han asignado
PR L ; .
445 CURSOR 9., 15:PRINT "PULSAR CUALGUIER TECLA..." A 14 bala (5l mumero de Movi-

mientos se asigna aleatoriamen-

450 X$="":BET X$:IF X$="" THEN 450 :
460 FOR Y=1 TO 20:CURSOR 1,Y:PRINT STRING$(" ",35):NEXT Y te). Durante el recorrido se cam-
470 GOSUE 200:RETUERN bia de direccidn al rebotar contra
S00 REM X%% DISTRIBUCION BOLAS X ¥ X uno de los margenes del tablero
505 FOR N=0 TO 2:G0OSUE 100 0 si se choca con otra bola llevan-
D10 X (N)=X3Y (N)=YINEXT N do direccion en diagonal.

515 K=0:FOR N=0 TO 1

S20 IF (XAN)=X{(N+1)) ¥ (Y {(N)=Y{(N+1)) THEN K=1 A diferencia del billar, las bo-
525 NEXT N:IF k=1 THEN 505 las tocadas desaparecen del table-
EE}E :E;UT:# SOLICITAR JUGADA ¥ K X o'y Wua S0l bola colfabilica
605 CURSDR 1,23:PRINT "BOLA No. ? "3:GOSUE SO puntos, aunque en menor pro-
610 IF (S<1)+(S>3) THEN&OS e

‘5,_{_5 Bt QLEE‘:FHI”T 5:E=5_1 El jugador que consigue ca-
620 CURSOR 1.3,23:PRINT DIRECCION °7 ’ rambola ﬂgUE'ﬁHﬂEﬂdﬂ el turno

625 BGOSUE S50: IF 5=0 THEN GOSUE 400:60T0O 620

&30 IF 5=9 THEN 625 de juego. Un asterisco a la iz-

quierda del cartel del nombre del

635 D=S:CURSOR 25,23:FRINT S;" O :
" jugador indica que le correspon-

&40 GOSUE 250:FRINT F3 de el turno

645 C=0:RETURN ‘

705 C=0:X=X(B):Y=Y(R) ilimitada, o mejor dicho, limitad

710 FOR M=1 TO F:CURSOR X,Y:PRINT " " i ; JOr dicho, limitada

715 ON D GOTO 720,725,730, 735,740,745, 750, 755 solamente al marcador que admi-

720 Y=Y-1:G0TO 740 te hasta 4 cifras.

725 X=X+1:1Y=Y-1:60TO 760

280 AEATLERUTS 8 Descripcion del programa,

735 X=X+1:¥=¥+1:G0T0 7&0
740 Y=¥+1:G0T0O 7&0

745 X=X—1:Y=Y+1:G60TO 760 El programa estd estructurado

750 X=X-1:60T0 769 en subprogramas y rutinas para
;’E? ?:K;'i;_?*-l poder fdcilmente modificar el
) £2 THEN X=1:GOSUER 800 ' ]

mismo vechar | u
765 IF X»>37 THEN X=38:G0SUE 800 : v afiaueelss M d tmas
770 IF Y<1 THEN Y=1:GOSUE 810 existentes para realizar ::lt}'ﬂ tipo
775 IF Y3:19 THEN Y=20:G0OSUB 810 de juegos (Con un minimo de
780 BOSUB 850 :CURSOR X,Y:PRINT B$(R) imaginacion se puede acabar ju-
785 FOR L=1 TO 10:NEXT L gando al ping-pong o marciani-

790 BOSUEBR 280:NEXT M:RETURN

795 CURSOR X, Y:FRINT B$(R):FOR L=1 TO Z0:NEXT L:NEXT M:RETURN
800 REM Xxx%x CAMBIO DIRECCION EJE H XXX

803 D=(D-1Q) /=1:RETURN

tos).

Hay rutinas que no son esen-

810 REM %% CAMEBIO DIRECCION EJE V XXX clales, pero que mejoran la pre-
811 IF D=6 THEN D=8:RETURN sentacion en pantalla, por ejem-
812 IF D=8 THEN D=&:RETURN plo:

815 D=(D-4) /—1:RETURN

S;—EE’ EEE ’:*: E?EHET?Ei?ﬁ SOosUE 11c j*** 2100 - Convierte el nombre de
ot =[.4+1 12 ki= P E= N : 1L 1 o -
Eis i bl Dkt los jugadores i R%V%RSE (dLe
835 MUSIC M$(C):RETURN tras negras sobre fon lo ver €],
850 REM X% COMPROBACION CHOQUE KKK para no estropear la linea supe-
855 O$=CHARACTERS (X, Y) | rior del tablero.

B6O FOR N=0 TO 2:IF 0$=B$(N) THEN GOSUR BZ0O

865 NEXT N:RETURN En 1120 a 1130 hay una ruti-
1000 REM ¥%% INICIO DE LA FARTIDA XXX na similar para convertir el mar-
1005 CONSOLE C40:GOSUB 2000:J=1:P(1)=01F(2)=0 cador de puntos.
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Los discos flexibles Datalife™ de
\erbatim, vienen ahora presen-
tados en una caja de original
diseno. Pero tambien, v esto es
lo mas importante, ofrecen al
usuario cinco anos de garantia®
En todos los discos Datalife
se han incorporado siete carac-
leristicas nuevas, otros tantos
adelantos técnicos que propor-
clonan una mejor proteccion de
los datos, asegurando asi una
vida mas prolongada del soporte
v, por lo tanto, de la informacion
memorizada. Porque los datos
quedan protegidos de la abra-
sion del cabezal disco y al
resquardo de las condiciones
ambientales. Esto redunda en

una mavor seguridad de
grabacion, de almacenamiento
v de relectura de datos sin fallos.

Cada uno de los discos
Daialife pasa por exigentes
verificaciones en las condiciones
mas extremas, lo que permite
garantizar al 100 por 100 1a
ausencia de errores. Todo esto
incrementa las ventajas de
funcionamiento, cualesquiera
que sean las modalidades de
trabajo.

Y nosotros lo respaldamos
con una garanta de cinco anos.
Esio es:cinco veces mas que la
norma habitual en este sector
industal. Porque para Verbaum,
la excelencia es la norma.

Verbatim S.A. .
Apartado 3, 1211 Ginebra 19, Suiza
Tel:(022) 34.90.55 Telex: 22647

Copiadux SA.
Dos de Mayo 234, Barcelona 13
Tel: 226.37.05. Telex: 50833

La presentacion de los discos Verbatim
es notable. La garantia que ofrecen

es...sobresaliente.




1010 PRINT CHR$(&)3STRING$('% y40) :GOSUE 1200 50 - Rutina de aceptacioén de

1015 FOR L=1 TD 20:CURSOR O,L:PRINT '%'; TAR(39) ;'Y CAPECEST numetes. Podia teali.
1020 NEXT L .

1030 GOSUE S00:GDSUB 200:GOSUR 600:GOSUE 700 o o
1035 IF C=2 THEN 1010 pero he creido interesante incluir
1040 J=J+1:1IF J>NJ THEN J=1 una rutina mas compleja para
s B TaeE TR N TR LR que apareciera el cursor, ya que
1100 REM *XX IMPRESION PUNTOS 33 ot MZ:80B o dipine 4o aimor

1105 P=10:1IF C=2 THEN P=100
1110 FP{(J)=P(J)+F:iGOSUEB 1300
1115 P$=RIGHT®( ("0QQ0O"+STRE(F{(J)))+4)

con la instrucciéon GET.

El reconocimiento de que la

1120 R$="":FOR I=1 TO 4 :

1125 1$=CHR$ (ASC (MID$ (F$,1,1))+128) entrada es numérica se realiza
1130 R$=R$+I$:NEXT I:TP=TB+13 comprobando el codigo ASCII de
1135 CURSOR TPy 0:FRINT R$:RETURN cada caracter, ya que la instruc-
1200 REM ¥x% IMPRESION JUGADDRES XXX cion VAL (A'$) ara A$ =
1205 T=J:FOR J=1 TO NJ:GOSUB 1300 LR e p & 5 .
1210 CURSOR TB,0:FRINT J$(J);"H" A§="+" o A$=“" provoca
1215 NEXT J:J=T:GOSUE 1300 error de sintaxis en este ordena-
1220 CURBOR TS, 0:PRINT "23" dor.

1225 CONSOLE S1,24:RETURN

1300 REM *x%xx CALCULD TABULACION * K K La variable D indica la direc-
1305 TE=((J-1)%20)+2: TS=TE-1:RETURN : . :

2000 REM x%x INICIALIZAR JUGADDRES XXX gfﬂil}%l%eﬂ]l;gzlasebgﬂ:: lgu?fg’
2005 PRINT CHR$(4)3TAR(12) 5 "MICROCARAMBOLA" : . by i
2010 PRINT TAB(11)3STRINGS ("=", 16) na de cambio de direcciéon 800.
2015 CURSOR O;S:PRINT "1 o 2 JUGADORES 7 “j; En esta rutina la ecuacion D=(D-
2020 GOSUEB S0:IF (S<1)+(5>2) THEN 2020 10)/-1 nos da la nueva variable
2025 PRINT S:NJ=S:PRINT de direccidn después del rebote.
2030 P=S:PRINT:FOR N=1 TOD NJ

2035 PRINT "NOMBRE JUGADOR "iN3:INFUT " 7?2 "3J% No ha habido tanta suerte si
2040 J$(N)=LEFT$ ((J$+STRING$ (" "411)),15) Y<2 6 Y>19, en cuyo caso el
2045 PRINT :GOSUE 2100tNEXT N:RETURN cambio de dir’ecgj@n se produce
L] s

2100 REM x%x CONVERSION A REVERSE KK X en la rutina 810, ya que he teni-

2105 R$=""1FOR R=1 TO 11:I1$=CHR${(ASC(MID${(J${(N),R,1))+128)

&
2110 R$=R$+ISINEXT R:J$ (N)=Rs+"": RETURN do que hacer un POCO de ‘tram-

pa’ y anadir las lineas 811 v 812,
pues no consegui encontrar una

PREPARESE PARA EL FUTURO

(TICROSTORE

Av. Ferrol del Caudillo, 14 - 13 - 1 (ALTAMIRA) - Tel. 739 62 75 - MADRID-29

Le ofrecemos:

e Demostraciones sin compromiso.
e Asesoramiento por especialistas.

e Cursillo gratuito de entrenamiento por la
compra de un equipo.

e Programas llave-en-mano.
o Usos profesionales, docentes y recreativos.

49,500 pts.
COLOR-SONIDO

Caracteristicas del Ordenador Personal
COMMODORE VIC 20

e 5 Kbytes ampliables a 32 K y 20 K de Rom
ampliables.

e Basic Extendido.

IMPRESORA MATRICIAL e Conexion directaa TV.

UNIDAD DE DISKETTES 170Kb . Cﬂ{ﬂ{‘ y Sonido. -~
e Grdficas en alta resolucion.

Se sirve a provincias.
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ecuacion que sirviera para todos
los valores de D.

Si se produce un choque con
otra bola, también se produce
rebote. En este caso, el rebote
sOlo se produce si la direccion es
2, 4,6 u &, por lo que podemos
descubrir en las lineas 825 y 830
una comprobacion de si D es di-
visible por dos para saber si co-
rresponde el cambio de D.

Otra de las ‘ecuaciones’ que
ahorran a veces la inclusién de
varias lineas se encuentra en la
rutina de cdlculo de la tabulacién
del marcador. Seguin el jugador,
se asocia a TB un nimero que
nos servira para tabular correcta-
mente el cartel,

TB = Tabulacidén para el cartel
del nombre.

TS = Tabulacidon para el aste-
risco de turno.

TP = Tabulacidon para el marca-

dor de puntos,

La variable F, conseguida alea-
toriamente en el subprog. 250 es-
td controlada para que no resulte
inferior a 250 ni superior a 300,
pero si se desea, se puede modifi-
car la linea 255 para conseguir
otros valores, La variable M, que
contiene el numero de pasos del
Bucle de movimientos, se iguala a
F si se produce carambola, para
que se acabe la jugada y la bola
no siga haciendo el recorrido has-
ta finalizar el numero de movi-
mientos que se le habian asigna-
do.

Variando la linea 785 se cam-
bia la velocidad de la bola. Ahora
bien, un nimero menor de 10 ha-
ce que la visualizacion de la bola
no resulte perfecta.

PRINCIPALES VARIABLES Y
BANDERAS:

X(n)y Y(n) = coordenadas de
inicio para las bolas.

BS(n) = bolas.

J$(n) = nombres de los jugadores.

P(n) = puntuacién de cada juga-
dor. '

MS$(1) = variable de musica de |
bola tocada.

M$(2) = variable de musica de
carambola.

J] = turno de jugador. *F = Im-
pulso de la bola (No.movim.).

C = No. bolas tocadas *B = Bola
seleccionada en juego.

El Ordenador Personal, ndm. 8

Ejecucion.

BROLA No. =

B DIRECCION 7 &

=

B =50

FULSAR CUALGUIER TECLA...

EOLA No.

D = direccién (1 a B) * M =
Contador bucle movimientos.
TB - TS y TP = tabulaciéon nom-

bres, asterisco y puntos respect.

El formato de pantalla es de
40 * 24, ya que en el formato de
ochenta caracteres resultaba difi-
cil conseguir carambolas. De to-
da formas, se puede pasar al for-
mato de 80*24 insertando la ins-
truccion CONSOLE C80 al prin-
cipio de la linea 1010 y modifi-
cando los margenes de la com-
probacion de rebote (cambiar
X>37 por X>78 linea 765) y la
Iinea 110.

También pueden conseguirse
mas direcciones de movimiento,
como por ejemplo: ademas de las
diagonales en que X e Y se incre-
mentan o decrementan en una
unidad, se puede hacer que se

1 M DIRECCION 7 W

incremente X+2 0 Y+2 e igual-
mente puede modificarse la pre-
cision del choque realizando la
comprobacién de las posiciones
colindantes a la bola en movi-
miento, en lugar del cuadro si-
guiente, exclusivamente.

NOTA = El cardcter que forma
el marco del tablero no esta dis-
ponible en el teclado. Para no te-
ner que escribir continuamente
PRINT CHRS (31), se puede de-
finir una de las teclas de funcion
(F1 a F10) con este caracter. Es-
to se consigue insertando delante
del cardcter (conseguido con un
PRINT CHRS$(31) directo) la ins-
truccion DEF KEY (n) = y al
pulsar el ENTER tendremos la
tecla F(n) definida con este ca-
racter. O

José Maria Vidal Lacasa.
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de programacion

A

A ARCRRG DE M EMOR

e
_—— e ——

1K de memoria son 2!° posiciones de memoria,
pero a pesar de que el ZX81 tenga 1K de memoria
interna, menos de la mitad estan disponibles en la
realidad para el usuario. 219 son 1.024, pero aparte
de las casi 150 posiciones que necesita el BASIC
para conservar sus variables particulares, hay que
saber que cada linea de programa, por el solo
hecho de existir, ocupa 5 bytes mas las
instrucciones y caracteres que contenga. bEstos 5
bytes o posiciones de memoria se reparten asi: 2
bytes para el nimero de linea, 2 bytes para
almacenar la longitud total de la linea en numero
de caracteres mas 1 byte de NL. Asi pues, conviene

< poner en una linea todo lo que se pueda. Esto

resulta particularmente conveniente en
instrucciones PRINT que vayan una detrds de otra,
En lugar de escribir:

10 PRINT AT 0,10: “HOLA”
20 PRINT AT 1,8:“SOY EL ZX81”
30 PRINT AT 2.8:SINCLAIR”

Escribiremos:

10 PRINT AT 9,10;*HOLA”;AT 1,8;“SOY EL
ZXB12-AT 2 8: “SINCLAIR”

o) Esto puede ser también muy util al utilizar el

~evaluador 16gico de expresiones del BASIC: si una
expresion entre paréntesis es verdadera toma valor
1.y @ sino lo esl Por ejemplo, un programa que
sumase 1 a la variable A si se detecta la pulsacion
de la tecla *‘8” en el teclado, y que reste uno si se
detecta 5™, Este podria ser una rutina a utilizar
para mover algo en la pantalla, por lo tanto hay
que hacer que no pase de los extremos laterales de
la misma. Como la variable A contendra el valor de
la columna donde estd la cosa a mover, este valor
no puede ser menor que () ni mayor que 31.

El Ordenador Personal, ntim, &8

El programa, sin utilizar el evaluador logico podria
Ser una cosa asi;

10 LET A=15

20 IF INKEYS="5" THEN LET A=A-1
30 IF A<Q THEN LET A=(

40 IF INKEYS="8"” THEN LET A=A+1
50 IF A >31THEN LET A=31

60 PRINT AT 12, AV”

70  GOTO 20

Esta misma rutina, usando el evaluador légico,
queda:

10 LET A=15

20 LET A=A -(INKEYS="5" AND A>0) +
(INKEYS="8" AND A<31)

30  PRINT AT A,12;*V”

40 GOTO 20

Como se podrd comprobar, a esta rutina para
mover cosas en la pantalla le falta un trozo que
borre las posiciones previas de la cosa. Como
ejercicio, se recomienda probar a completarla.

-\ Hay otro elemento que contribuye en gran parte

a “‘comerse’’ la memoria disponible a grandes
bocados. Las variables numéricas utilizadas en el
BASIC del ZX81 se almacenan en formato de coma

flotante. Esto, en la prdctica viene a resultar en que
se pueden manejar nimeros enteros y también con
decimales o en forma exponencial (el ZX80 solo
permitia nimeros enteros). Pero ocurre que por
tener estos numeros tanta precision, se necesitan
muchas posiciones de memoria para almacenarlos.
En concreto cada numero o variable numérica
ocupa 5 bytes mas los caracteres que tenga. Por
ejemplo:

7 ocupa 6 bytes
10 ocupa 7 bytes
12.34255 ocupa 13 bytes

Asi pues, es conveniente aprovechar las variables en
distintas partes del programa, ya que solo ocupan
los 5 bytes cuando se ejecutan en el programa, es
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decir, cuando quedan inicializadas por el programa.
Por lo tanto:

10 LET A=0 ocupa 15 bytes, pero una vez
ejecutado ocupa 5 mads en la zona de variables de la
memoria.

Si hay varias variables que se inicializan al mismo
valor es pues interesante hacerlo de la siguiente
forma:

10 LET A=0
20 LET B=A
30 LET C=A

Las lineas 20 y 30 ocupan sélo 9 bytes hasta que se
ejecutan,

=T e -—L:.;-'.I\i l:'|
-L_-'hl_-. [h"lﬂ.tl‘.ﬂ [+ o ;

F L

= 1
s Tt

- <7 Los que ya conocen el BASIC de otros ordenadores

1‘-11‘

. Qm:ﬂ;'u.*l =

habrdn echado muy en falta las instrucciones
-DATA-READ y RESTORE. Dado que
“hormalmente se usaban para llenar tablas de datos,
la forma como se deben implementar en el ZX81
consiste en hacer un pequefio programa que vaya
almacenando datos entrados por el usuario en la
tabla.

Por ejemplo:

10 DIM A(S5)

20 FORB=1TOS5
30 INPUT A(B)

40 NEXTB

Una vez ejecutado este programa y entrados los
nimeros que se precisan en el programa como
datos. Se escribird el resto del programa vy se
ejecutard con un GOTO numero de linea, pues
si se pone RUN se borran todas las variables
anteriores, siendo una de ellas la tabla de datos
entrados, Estas tablas de datos pueden ser
almacenadas en cassette junto con el programa,
para disponer de ellas, teniendo cuidado de no
iniciar la ejecucién con RUN, sino con GOTO.

Para simular la lectura (READ) de la tabla deberd
implementarse en el programa un contador que
vaya contando de uno en uno cada vez que se coja
un dato de la tabla y que se ponga a cero cuando
llegue a 5.

Por ejemplo:

19 LET C=l1

20 REM READ D

30 LET D=A(C)

49 LET C=C+l

50 IF C=6 THEN LET C=1

600 RETURN (va que en realidad, se trataria de
una subrutina en este caso a partir de la linea
20, para implementar la funcion READ).

1‘“r’lfm'-.'r3.-'_‘-

Pasemos ahora a emplear el PEEK que representa
tanto misterio para muchos usuarios del ZX81.
Segun el manual de programacién, en el capitulo
28 se nos indican las posiciones de memoria
empleadas por las variables particulares del BASIC
del ZX81, y lo que almacena cada una de esas
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variables. Vemos que en las posiciones 16396 vy
16397 estd guardada la direccién de memorna
donde empieza la zona de memoria reservada a la
pantalla, es decir, donde se almacenan los
caracteres que deben salir en la pantalla y que en
algunos momentos podrd ser el listado del
programa y en otros, los marcianos, los tiros, y el
disparador, por ejemplo.

Estas posiciones de memoria nos van a resultar
muy utiles para tratar de detectar si un cardcter va
a ocupar el sitio de otro (por ejemplo, cuando el
disparo toca a un marciano).

Seguin el programa en que utilizarfamos esta rutina,
el disparo se moveria en la pantalla por ejemplo
mediante un bucle con una instruccién PRINT

AT. Queremos saber entonces dentro del bucle,

si en alguna posicidn van a coincidir el disparo y

el marciano.

Para ello exploramos en ese momento donde
empieza la memoria de pantalla, pasando el valor
hexadecimal almacenado en las dos posiciones
de memoria mencionadas, a decimal:

LET P=PEEK 16396+256*PEEK 16397

Sabemos ahora que la memoria de pantalla empieza
en la posicion P, y que dentro de esa memoria de
pantalla estdn el disparo y el marciano. Ahora
debemos considerar que en la memoria de pantalla
hay 22 lineas de 32 caracteres mas NL, es decir 22
x 33 posiciones de memoria, El programa sabe que
debe poner el disparo en la posicién definida

por PRINT AT, por ejemplo, PRINT AT A.B
siendo los valores de A y B en esos precisos
momentos dentro del bucle A=15 y B=18.
Entonces hay que explorar esa posicion A=15y
B=18& a ver si hay un marciano ahi antes de
colocarle el disparo. Es decir, a P le sumamos

(18 x 33) + 15 y vemos lo que hay en la posicion
de memoria definida por el nuevo P. Si
corresponde al cardcter que hemos definido como
un marciano, es que el disparo le ha alcanzado.

Hemos visto pues que PEEK coge el cardcter
contenido en la posiciéon de memoria n (PEEK n),
Lo que hard POKE n,m es colocar en la posicion
de memoria n, el caracter con cédigo m.

Se ha tratado de explicar y parece que no muy
claramente algunos de los trucos de programacion
del ZX81. Esperamos mejorar en el proximo
boletin.

Hay otra manera de conseguir detectar cudndo se
van a superponer dos caracteres mediante el acceso
directo a memoria con PEEK y POKE, estudiando
las posiciones 16398 y 16399, A ver quien se

rompe la cabeza para explicarlo.

El siguiente programa usa el acceso directo a
memoria en las posiciones 16396 y 16397 as1
como a la memoria de pantalla en general, y puede

servir para demostrar la utilidad de la explicacion
anterior.

El Ordenador Personal, nim, &8



El juego consiste en guiar una nave esquivando los
cuerpos celestes que van apareciendo. Las teclas 3
y 8 controlan el movmiento.

10 CLS
20 LET AS="
30 LET A=15
40 LET B=15
50 LET T=0
90 FOR N=0 TO 21
100 PRINT AS
105 LET P=PEEK (16396)+256*PEEK (16397)
110 FORM=1TO 4
120 POKE (P+1+(33*N)+INT (RND*3 2) ), 151
140 NEXTM
145 NEXT N
150 LET K=A+166+(PEEK (16396)+2 56*
PEEK (16397) )
155 IF PEEK K=190 THEN GOTO 165
160 IF PEEK K<>128 THEN GOTO 300

165 PRINT AT 4,B,**00" L
170 PRINT AT 5.A, 07 s
175 LET B=A

180 LET A=A+ (INKEYS="8" AND A<3 1) -
(INKEYS$="5" AND A>0)

220 SCROLL

230 PRINT AS$

235 LET P=PEEK (16396)+256*PEEK (16397)

240 FOR N=1 TO 4

260 POKE (P+694+INT (RND*32)),151

280 NEXTN

285 LET T=T+1

290 GOTO 150

300 PRINT AT 20,0 *SCORE="";T

310 PRINT “OTRA PARTIDA?”

320 INPUT B$

33¢ IF B%="S" THEN RUN

El cardcter en inversa de la linea 170 es una **Y™.
Los de las lineas 20 v 165 son espacios.

— E s

s ——
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Por ultimo, veamos cémo crear una especie de base
de datos con el ZX81, Para conocimiento general,
diremos que el ZX81 tiene la posibilidad de
almacenar las variables que hayan adquirido unos
valores tras la ejecucion de un programa, siempre y
cuando no se vuelva a ejecutar con RUN, se borre
con NEW, o se borren solo las variables con
CLEAR.

Esas variables se pueden pues almacenar, junto con
el programa, en cassette, al hacer SAVE *“*nombre
del programa’,

Entonces de lo que se trata es de organizar esas
variables de manera que estén ordenadas de alguna
manera y el programa las pueda buscar, ordenar,
clasificar, modificar, etc. cada vez que se carguen
del cassette junto con el programa.

El tipo de variables que resulta mas apropiado para
todo esto seran las tablas, bien numeéricas o
alfanumeéricas (de cadenas de caracteres).

El Ordenador Personal, nim, 8

Supongamos que se quieren almacenar los datos de
100 personas: nombre, direccién, ciudad,
provincia, teléfono., Pensamos en un maximo de 20
caracteres para el nombre, otros 20 para la
direccion, 15 para la ciudad, 15 para la provincia y
7 para el teléfono; total 77 caracteres (es una
suposicion, todos sabemos que ocuparian mas
caracteres). Dimensionamos pues una tabla
alfanumeérica de 100 lineas de 77 columnas, por

decirlo de alguna manera, la primera instruccion
serd DIM XS (100,77).

A continuacién el ZX81 deberd ir preguntando los
datos uno a uno para cada una de las 100 personas:

PRINT “NOMBRE"”,
INPUT N}

PRINT N3

PRINT “DIRECCION"”,
INPUT D$

PRINT D3

4 I LA

Luego hay que hacer que cada una de esas variables
NS, DS, etc tengan exactamente los caracteres
maximos que hemos definido, Por ejemplo:

LET N§=(N$+*(20 ;)”)(TO 20)

y asl para cada una de las variables de una misma
persona. Una vez que todas las variables de un
mismo sujeto tienen la longitud maxima en
caracteres que se habia asignado, se ponen todas
juntas en la ‘‘linea’ correspondiente de la tabla.
Por ejemplo, suponemos que se trata de los datos
del sujeto numero n:

LET X$(n)=N$+DS%+. ..
Y va se puede pasar al sujeto n+1,

También se necesitard una rutina de busqueda para
encontrar los datos de un sujeto dentro de la tabla,
sabiendo sélo su nombre, por ejemplo.
Supongamos que se llama *‘PEPE™. La rutina seria
mds O menos:

FOR A=1TO 100
[F X$ (A,TO LEN “PEPE”)="PEPE” THEN STOP
NEXT A

Cuando se ejecute el STOP es que la “‘linea™ A de
la tabla estdn los datos de PEPE.

Podremos dividir la linea en los datos
correspondientes dividiéndola de nuevo en trozos
de las longitudes asignadas a cada dato, pero
teniendo en cuenta que al final de cada dato
sobrardn seguramente algunos espacios en blanco.
Ejercicio: programa para eliminar los espacios en
blanco al final de una cadena de caracteres.[]

Seleccionado de:

Club Nacional de Usuarios del ZX-81
Avda, de Madrid, 203 - 207,
Barcelona - 14,
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Banco de pruebas: BASIC

10 REM BEENCHMARK | 100 REM BENCHMARK 2
20 REM 110 REM
30 REM EL ORDENADOR 120 REM C.P. M
FERSONAL S.0 12:02:81
. . BY REM
Este Banco de Pruebas resena la veloci- W l::n?;az :W REM DIVISION
dad de ejecucion de los distintos BAS/C 0 REM 191 REN sosmmmms
soportados en los ordenadores personales. 60 REM 200 A = 2. ?:H:
No se pretende establecer comparaciones, :ED “;’:ﬂ o e i;g EF;;: :‘15 —
sino prueba objetiva de rendimiento. Los e "n
resultados deben valorarse después, te- 102 REM s40 8 % N B
niendo en cuenta las prestaciones, la 110 FOR I = {1 TO SO 240 NEXT I
1 Te 1 ' I 00 230 PRINT CHRS (7))
orientacion y el precio de la maquina, o s B
La realizacién de la prueba pasa por la 150 PRINT CHRS$ (7) Programa 2
ejecucion de 4 programas, en los que se Programa 1
mide la velocidad, para un bucle de 5.000 | — S
iteraciones. El tiempo comienza a contar ;‘fg 25:
en el cronémetro, con el pulsar de RE- L0 (RN WEMORIKER 9 0 walls I Be N
TURN (se ha tecleado previamente RUN) ;15‘, Rf?’ﬁf_‘“ ' e e -
y acaba al oir el sonido del BELL. on: REM 1:3 ::: —
1 1
Los programas pretenden valorar la ve- 295 REM BUBRUTINAS o DE STRING
locidad de ejecucion de: i;f‘} g {50 REM —--co-m-=n-
1- Bucles FOR NEXT, 310 B = 3.14157 200 AS = “EL ORDENAD
2 - Division. 25 T A w1 TR OR PERSONAL"
3 - Subrutinas GOSUB-RETURN. /M N—— 210 FOR I = 1 TO 50
4 - Tratamiento de cadenas. 140 NEXT 1 ggn - sl e o
En la tabla se resefian los resultados, ex- s el GESE G &)
presados en “minutos: segqundos . deci- 180 RETURN 230 NEXT 1 v o)
mas’’, acumulados, de las distintas pruebas 50 PRINI
realizadas. Programa 3 Programa 4
| | PROGRAMAS
| | minutos : segundos . décimas
‘ Bancoo
i Basic Opcion Avanzadilla
Material o b
1 2 e 4 |
' APPLE I Applesoft | —— | 6.6 29.0 13.9 32.3 n® 2 |
- low 1:290 | 3:11.0 | 1:59.0 | 3:220 0oy |
SINCLAIR ZX81 Propio : | n ‘
FAST 22.0 47.0 33.0 51.0 |
'PC 1211 SHARP Propio e 19:10.0 = 37:16.0 |30:310 | —— 23 |
- | | |
PC 1500 SHARP ' Propio —_ 1:13.2 3:426 < 2280 | 2:550 n° 3 |
CBM 8032 COMMODORE Version 4 —— Fodool 32.7 16.1 38.7 n® 3 !
TRS COLOR RADIO SHACK | Microsoft | Bt 109 | 449 | 271 | 481 %0
| | | |
' P2000 PHILIPS . Microsoft —— 8.7 36.7 14.4 28.2 n° 4
- () |
VIC 20 COMMODORE Propio = 6.1 27.2 13.1 30.7 n~ b E
|
MZ 80 B SHARP Propio Lol 3.1 13.7 9.7 29.7 n° 6
BHP 80-21 D BAL == 56 3:120 Tl 5.3 n° 8
| i

29

Ul S N UL (ORI Byl ek ;. e Sl SRy NN S kR 18 .
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A BUEN ORDENADOR
POGAS PALABRAS
BASTAN: GANON GA-T.

Una simple palabra, lo dice
todo en electronica de
precision: Canon. Ahora, como
culminacion de una progresion
que se inicid con la primera
calculadora programable,
Canon presenta su
microordenador CX-1.

El microordenador Canon
CX-1 permite el acceso a la
informatica electronica, a las
empresas que necesitan un
equipo de extraordinaria

Canon

simplicidad de uso, exento de
problemas y que permita
acomodarse al crecimiento del
negocio.

La potencia del hardware,
las posibilidades del software
y la diversidad de outputs,
permiten la utilizacion del CX-1
en una gran diversidad de
campos, tales como: comercial,
cientifico, tecnico, educativo,
etc...

La linea Canon esta
amparada por el servicio
tecnico de la organizacion
Gispert, presente en todo el
territorio espanol.

Cuando cada dia se hace
mas dificil escoger un
microordenador entre la gran
diversidad de marcas,
recuerde que a buen
ordenador, una sola palabra
basta: Canon.

SUACS

Microordenador Canon CX-1

De venta en:
Distribuidores oficiales

FIGISPERT

y establecimientos especializados

N




En el universo

de aplicaciones
cada dia creciente
de la
microinformatica,
vemaos que diversas
areas de interés van
encontrando
posiciones estables y
de continuidad.
Ensenanza,
negocios, tecnica,
laboratorio y otras
ven incrementadas
dia a dia su libreria
de recursos, gracias
al ordenador.

Sin embargo, es
digno de notar que
al mismo tiempo
mas y mas
comparniias de
Software (logical)
dedican una parcela
de su tiempo a
producir programas
destinados a
proporcionar relax
a nuestra mente,
estimular la
imaginacion y
desmitificar el uso
de tales sofisticadas
herramientas.

Creo que el esfuerzo
en ese sentido vale
la pena y a todos
nos beneficia, pues
la creatividad del
hombre se potencia
cuando no se ve
condicionada por
la presion y
necesidades diarias.

Dentro del dmbito de los pro-
gramas de entrenamiento, se esta-
blecen asimismo claras diferen-
cias en cuanto al objetivo a con-
seguir. Mientras unos desafian
nuestra habilidad, otros ponen a
prueba los reflejos y capacidad
de reaccion. A pesar de ello, cier-
tos factores influyen en ocasio-
nes y provocan efectos contrarios
al deseado, llegando a producir
enervacion e incluso un cierto

grado de dependencia. Alguno de
estos factores puede ser fruto del

estado econdmico-social del indi-
viduo.

Los viejos suefios y metas del
hombre se ven una vez mads some-
tidos. Un nuevo objetivo a batir
entra en accién y el mero hecho
de disfrutar se ve diluido por mas
oscuros y profundos motivos.

Es por esto, que un nuevo tipo

de juego llamado genéricamente
“Aventura”, logra niveles de
aceptacion que superan todo lo



P X i ]

{1 REM i SU P EER E & F 1 &

2 REM :: AUTOR: FERNANDO CASORREAN

2 REM :: COFPYRIGHT KARNAK ELECTRONICS

4 REM :: COPYRIGHT EL ORDENADOR PERSONAL Y EL AUTCR

= CLS: RANDOM: CLEARGOO:DIMME (D) ,R$(5) (HE(2,2) :0F=7: GOSURBG: FRINTE&E98, “fﬁ} 1980, COF
YRIGHT RY kKARNAK ELECTRONICS": PRIHT%&? STRING$(19,179);:PRINTE8131, SEUPER
~ 3 o ”;:FHINTEI?E,STRINE$(1?_1??};=FGRT =1TO4000: NEXTT: GOTQ7

4 FORX=0TO127:SET(X,0) :NEXTX:FORY=0T047:SET(127,Y) :NEXTY:FORX=127TOOSTEP~1: SET (X
A47) :NEXTX:FORY=47TOOSTEF—1:SET (0,Y) : NEXTY: RETURN -
5 CLS: INFUT"CUAL ES SU NOMERE";N$:NO=RND (4) : IFND=1THENNO$=""CICERON" "ELSEIFNO=2T
HENND$="" TORNASOL * "ELSEIFNO=3THENNQO$=""TIEURON" "ELSE IFNO=4THENNQO$=""CHACAL " "

8 NM=RND (999) : NS=RND (2&) +64: NM$=CHR$ (NS) +STR$ (NM) : CLS: GOSUEB&: FRINTS68, "0 P C 1 O
N E S";::PRINTS130,STRINGS (60, 129) ;

9 M$(0)="REALIZAR TODOS LOS ORJETIVOS":M$(1)="0ORTENER FORMULA SECRETA ":M$(2)="A
NULAR AGENTE DOELE ":M$(3)="DESTRUIR COMFUTADOR CENTRAL ":M$(4)="DESTRUIR CUARTE
| GENERAL ":M#$(5)="PARTIDA DE COMPETICION":Z1$=STRINGS (60, 140) :Z2$=STRING$ (&0, 12
)

10 Z3$=STRING$ (64,32) :FRINTE3Z24, "< 0O "M (0O) 3 PRINTE3B8B, "<1 5 "sM%(1);:PRINTS
Bo2 M2y "iM%(2) 3 : PRINTES146, "<X "1M$(3) ;1 : PRINTES80, "<4 > "M% (4) 3 :PRINTEL4
R "sM$(S) 3 PRINTER98,Z1$: : PRINTEP3S, " FULSE LA OFCION “j

11 REM

12 GOSUERZ13:M=VAL (A%$) : IFM<O0ORM>STHEN1 1

13 FO$="""+CHRS$ (RND (24&) +464) +CHR$ (RND (26) +64) +CHR$ (RND (2&6) +&64) +" " "aME (1) =M$ (1) +FO

$: 0F$=STR$ (RND (100) —1) : AD$=CHR% (48) +CHR4$ (48) +STR$ (RND (F) ) : M$ (2) =M% (2) +AD$: A=RND

3): IFA=1THENCG$="DE °ALPHA" "ELSEIFA=2THENCG$="DE °SPECTRA’ "ELSEIFA=3ITHENCG$="D

E *JUPITER® " |

14 M%&(4) =M% (4)+CB%: IFM< >OTHENIFM< >STHENEN=RND (1) +19: CA=RND (3) XEN: FI=1: EX=RND (3)
: PA=RND (J) : B=1: C=0: T1=ENX (RND (2) +1) : GOTO17

15 IFM=STHENEN=30:CA=50:PI=1:EX=2:FA=2:E=1:C=0:T1=100

14 IFM=0OTHENEN=RND (31) +19: CA=RND (3) ¥EN: PI=1:EX=3:FA=3:B=1:C=1: T1=ENX (RND (2) +2) +5

i)

17 PE=RND(21)+9;:;CLS: GOSUR18: GOSURZ213: GOTO26

18 CLS:BOSUES6:FORX=0TO127:SET(X,7):SET (X, 25) sNEXTX:PRINTE8442,Z2%; : FORX=40T0127:8S

ET(X,36) :NEXTX: FORY=0TQ7:SET (40,Y) :NEXTY: FORY=0T06b: SETi?B,Y}.NEKTY:FDRY=EETD4?:E

ET(40,Y) :SET(B2,Y) :NEXTY:FORY=36T047:SET (70, Y) : NEXTY -

19 FORY=246T047:SET (105,Y) s NEXTY: IFPE >90THENPE=90 - ;
20 FORY=3Z0TO47:SET (14,Y) :NEXTY: FRINTEA&, "AGENTE: "3N$::FRINTE86, "NOMERE CLAVE: "
sNO$; : FRINTE115, "MISION: "3 NM$; : IFM< >OTHENPRINTS194, M$ (M) ; : PRINTE243, R (M) 3 : IFM$ (
M3 =" "ANDOU< >OTHENFRINTE450, "> SALIDA EN FLANTA";0U; "<<";:GOTO22ELSEGOTO22

21 PRINTE154,M$(1);:PRINTE258,M$ (2) ; : PRINTE322,M$ (3) ; : PRINTE386,M$ (4) 5 : PRINTS243
JR$(1) 3 :PRINTEZ07,R$(2) ; :FRINTE371,R$(3) ; : PRINTE8435,R$(4) ; : PRINT8450, R$;

22 FPRINTSS78, "ARMAMENTO" ; : PRINTE§620, "TIEMFO" ; : PRINT8630, "CONSUMIDO" ; : PRINTS713, "

FISTOLA"; :PRINTE777, "CARTUCHOS" ; s PRINTS841, "EXFLOSIVOS" ; : PRINTE905, "PARALIZAN" 3 1
FRINT&8S4, "EMISORA": : PRINTE918, "COMFUTADOR" ; : PRINT&&00, "PROEAERIL IDADES" ;

2% PRINTE747,T1-T2::FPRINTE759, T2; :PRINTE727,FE; "FOR CIENTO";:PRINTS87S, "ENEMIGOS
"s s PRINTE941,EN; : PRINTE886, "ANULADOS" ; : PRINT&8952,EA; : PRINTE708,FP1; : PRINTS§770,CA;
:PRINTE836,EX: : PRINTEQ00, PAs : IFE=1THENFRINTE86%, "SI1"; ELSEPRINT&869, "NO" ;

54 IFC=1THENPRINTS93E, "SI"; ELSEFRINTE93S, "NO" ;

25 RETURN

26 GOSUR1Z4: IFEN< >*0THENIFRND (100) »=PETHENNE=1ELSENE=0

27 IFF=2THENNE=0

28 IFNE=1THENIFAD< »1THENDA=0

29 CLS:GOSURIZ7: PRINTE@E."FLﬁmTﬁ"-PL;=GD5UB?E:1FNE 1 THENGOSUE1 00 : GOSUR163

IO GOSUE144: HH=0: AS=0: BOSUKZ204: IFOU=0THENIFR$ (M) ="CUMFL IDO" THENGOSUR32

31 BOTOZ26&

%2 IFRND{100)<=FETHENOQU=RND (7) -4+PL : IFOU=0THENS2ELSEFRINT 8896, Z3%; : PRINTEB96, "LA
SALIDA ESTA EN PLANTA";0U;::GOSUERZ214:RETURN

IX OU=0:RETURN

x4 GOSUR1A: GOSURZ13:CLS: BOSURLX7: GOSURYR: FRINTES2, "FLANTA"; PL: : IFNE=0OTHENRE TURNE

LSEGOSURIOQO
35 IFDA=1ANDAD< >1THENFPRINTE894, "ESTE ES EL DORLE AGENTE ":;AD®;:GOSUBZ14:RETURN
346 PRINTE894, "AGENTE ":CG$;": ":;G%:;A6; : GOSUR214: RETURN

37 IFB=0ANDC=0THENFRINTE89&,"NO DISFONE DE AYUDA EN ESTA MISION";:GOSURZ14:RETUR
N

: "2 3OTO42
9 IFAY=2ANDR=1THENFPRINTE894&, "BASE A "iNOs;":"3;:60TQ4L
40 IFAY=ZTHENPRINTE894&, "ES UN MOMENTO CRITICO "i;NOs$:;" TOME UD. LA DECISION"j::GO0S

UB214: RETURN



41 GOTO38

42 AY=RND (&) : ONAYGOTO43,44,450,46,.47,48: 60704

47 PRINT"SUS FROEBARILIDADES HAN AUMENTADOY;:PE=FE+10:G05SUBZ14: RETURN
44 FPRINT"DISFONE DE DOS CARTUCHOS MAS";:CA=CA+Z2:B0SUBZ214:RETURN-

45 PRINT"TIENE UNA OFORTUNIDAD PARA HUIR"j;:HU=0:G0SUBZ214: RETURN

44 PRINT"SU ENEMIGO ACEFTA UN SORORNO"j: :NE=0:7Z=1:608URZ14:RETURN

47 FRINT"SI SALE BIEN, TENDRA MAS SUERTE"; :FE=FE+5:GOSUR214:RETURN

48 FRINT"EL ENEMIGOD ESTA DESFISTADO";:HH=1:G60SUR214:RETURN

49 R=20:J=0:VY=1:G60SUERS2: IFNE=0THENFRINTE&B94, "LA HARITACION ESTA VACIA":: TZ=TZ+1:
GOSURZ14: RETURN

o0 GOSURES8: RETURN

51 FORT=1TOS:NEXTT:RETURN _
S2 CLS:FORX=0QTO127:SET{(X,S):SET(X,39) :NEXTX: FORY=6TO3B:5ET(0,Y):8ET(23,Y):5ET (10

4,Y)Y:B8ET(127,Y):NEXTY: FRINTEZ44, "FLANTA";FL; : GOSURY8: RETURN

53 FORX=24TO103:SET(X,B8):SET(X,12):8ET{(X,14):8ET(X,18):NEXTX:FRINTE8194, "POLVORIN
"3 :GOSURS4: FRINTE204, A% : GOSURS4: FRINTE8332, A% t RETURN

o4 A%=" TNT "+CHR$(170)+" FPOLVORA "+CHR#®(149)+" GRANADAS "+CHR$s(170)+" MISILES ”
+CHR$(149)+" RBALAS "+CHR$(170)+" FPISTOLAS "+CHRE(149)+" DINAMITA "+CHR€®(170):A=R
ND(&7) : A$=RIGHTS$ (A%, 67-A)+LEFT® (A%, A) : A$=RIGHT$ (A%, 40) : RETURN

S5 FORT=159TO799STEF&4: PFRINTET-R," "+CHR%{(170);:FRINTET+R,CHR$%(149)+" "3;:NEXTT:R
=R—-1: RETURN

Sh R=20:J=0: G0SURS2: GOSURSZ

57 IFNE=0OTHENIFV< »1 THENGOSURALZ: OP=9: RETURNELSEV=0: 0F=9: RETURN

S8 GOSUER100: GOSUR1&Z: BOSURAZ: IFA%< >"C"THENFORCP=1T020: GOSURSS: NEXTCP: GOSURY8: GOS
UBR214: OF=9: NE=0: RETURN

=9 GOSUR107: IFNE=OTHENGOSURSLE: GOTOSY

&0 FORCP=1T04:G08URSS: J=J+1: IFI=20THENGOSUR?8: PRINTE&8946, Z3%; : PRINTEBY6, "LA PROXI
MA VEZ,";NO%;",SEA MAS RAFIDO";:6G0SURZ14: 0FP=9: RETURNELSENEXTCF

&1 GOSUR102:60T0OS9

62 PRINTEB94, 3% :PRINTE896, "<C>—COMBATE, <I>—IRSE";: INPUTA$: PRINTEB896,23%; :RETUR

N
&3 IFCA«<Z20THENIFRND (100)<=FPETHENPRINTE8%4&, "DISFONE DE 20 CARTUCHOS MAS";:CA=CA+2

O:FL=1El SEFL =0
&4 IFFL=1THENFL=0:EX=EX+1:FA=PA+1:FRINT" UN EXFLOSIVO Y UN FPARALIZANTE";
65 GOSUBRZ214: IFEX< »0ANDCD< *1THENFRINTEB4, "FULSBE <5> FARA ACTIVAR EXFLOSIVOS EN 2

q IG ][_ CONTABILIDAD RESUELTA
i mmm SEGUN EL PLAN

CONTABLE NACIONAL.

Muchisimos usuarios en Espaiia lo testi-
monian.

Utilice el programa Mayges.

Desarrolle con Apple II su contabilidad.
Entrega inmediata.
Precio: 57.500 pts.

PARA MAS INFORMACION

ENVIAR ESTE CUPON A:
MAYBE, Electronica y Servicios.
Gral. Martinez Campos, 5, Bajo izda. Tfnos. 445 84 38 - 446 60 18.




QO TIEMFOS":: INFUTA$:GOTOLY
66 IFEX=0THENFRINTEBZ46, "NO DISFONE DE EXFLOSIVOS,FRUEBE EN OTRO FOLVORIN'": :GOSUR

214:E=RND(2) -1:EX=EX+E: RETURNELSERETURN
&7 IFA$="G"THENCD=1:T2=T1-20: RETURNELSERETURN

68 BGOBURL1Z2: GOSUR204: 0=9: RETURN
69 FORY=0TO39:8ET(4,Y) ::NEXTY:N=0:Y=20: FORX=4TOS5:SET (X, 20=-Y) s SET (X, 12+Y) : N=N+1:1

FN=4THENN=0: Y=Y-1

70 NEXTX:RETURN: FORY=12TO2&6:8ET(71,Y) :NEXTY: RETURN

71 Y=0:N=0:FORX=72TO123:8ET (X, 12-Y):SET(X,27+Y) s N=N+1: IFN=4THENN=0: Y=Y+1

72 NEXTX:FORY= GTDE?#EETIILqu} NEXTY: HETUHN

73 FORY=13TO26:SET(S6,Y):SET(71,Y) :NEXTY:FORX=S7TO70:8ET (X, 13):SET(X,2&) :NEXTX:R

ETURN
74 FORX=56TOS9:8ET(X,13):8ET (X, 26) :NEXTX:FORY=14TO25: SET (&0, Y) t NEXTY:FORX=461TO71

:EET(X,14}:EET(X,EE}:NEKTK:FERY~12TGE7:EET{?i,?}.NEITY.RETUHN
72 FORY=12T027:8ET(56,Y) :NEXTY:FORX=57TOb7:SET (X, 14):8SET(X,25) :NEXTX:FORY=14T025
sBET(67,Y) i NEXTY: FORX=468TO71:SET(X,13):SET{(X,26) :NEXTX: RETURN
76 FORX=G0&6TO71:8ET (X, 12):6ET (X, 27) s NEXTX:SET(52,28B):8ET(75,28) : Y=25:M8=S4:N=73:F
ORk=1TOS: FORX=MBTON: SET (X, Y) : NEXTX: MB=MB+1:N=N—-1:Y=Y-2:NEXTK:FORY=13T017:SET (&1,

Y):SET(66,Y) :NEXTY: RETURN
77 GOSUR7Z:FORY=16TOZ25: FORX=60TO&7:SET (X, Y) :NEXTX:NEXTY:FORX=61TD66:SET(X,16) :NE

XTX:REBET (66,21) :RETURN
78 FORX=26TO39:FORY=16TOZI1:SET (X, Y) :NEXTY:NEXTX:FORX=26T0Q31: FORY=32TO33:8ET (X, Y)

:NEXTY:NEXTX:RESET(37,24):RESET (38, 24) : RETURN
79 FORX=88TO101:FORY=1&6TOZ1:8ET (X, Y) :NEXTY:NEXTX:FORX=96T0101:FORY=32TO33: SET (X,

Y):NEXTY:NEXTX:RESET (89, 24) : RESET (90, 24) : RETURN
80 FORY=0TO39:8SET(4,Y): NEXTY:N=03: Y=20; FORX=4TO23:SET (X, 20-Y):SET(X,192+Y)sN=N+1:1

81 NEXTX:FORY=4TO3IS5:8ET (Z23,Y) :NEXTY:FORX=24TO39:SET (X, B) :NEXTX: IFI=3THENFORX=24T

D39:5ET (X, 31):NEXTX:GOTOB4

82 5=1:N=0:Y=34:FORX=24TO3ZP:SET(X,Y) :N=N+1: IFN=4THENN=0: Y=Y-1

83 NEXTX

84 FORY=BTO31:5ET(39,Y):NEXTY:N=0:Y=11:FORX=40TOS5:SET (X,20-Y):SET (X, 19+Y) : N=N+1
: IFN=4THENN=0: Y=Y-1

8% NEXTX: IFS=1THENGOSURB6: RETURNELSERETURN

C.0.R.P. le hace los originales Importante:

que usted necesite.
Ahora puede

.,Ha pensado en las enormes ventajas de tener un
programa que escriba programas para usted?
sin saber mformatlca.

Kl generador de programas C.OC.R.P. 1o ha hecho posi-
ble. Programas que costaria escribir y depurar varios
dias, estan terminados y libres de errores en pocos minu-
tos. Su utilizacion resulta sencilla, incluso para perso-
nas sin conocimientos de programacion.

F1 C.0.R.P. transforma, la informacidn proporciona-
da por el usuario en un programa Applesoft en forma
automatica, permitiendo almacenar, actualizar, modifi-
car o buscar registros.

Su sistema hace que usted pueda utilizarlo como ge- I Solicite mayor informacion a su
nerador de bases de datos, ordenacion, actualizacion, co- distribuidor Apple o enviando
piado, generador de informes y multiples aplicaciones el cupdén adjunto a
que no tienen limites. I

Con el C.0.R.P. se suministra un re,q

manual detallado en castellano, dis-
cos de programas y discos de de-
mostracion.

Pl. Ciudad de Viena, 6. Edificio Villamagna
&% Planta. Oficina 10. Tels. 234 68 02/03
MADRID-3
Nombre y apellidos ......o.ovvvvevieeeennnnn, \

Direccion
Empress

El cerebro que importa I

El generador
de programas.

----------------
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86 S=0: IFI=4THENBS

a8/ FUHX=24TDE?:FDR¥=SETDEE=EET(H,Y]:NEHT?:NEETH:FDHK=”ETDEE:FDHY=31TDEE=EET{H,¥}
s NEXTY:NEXTX:FOKE1S759, 176:FOKE15761,1746: FOKELS823, 121 : FPOKEL1S824, 176: FPOKEL1S825, 1
79:POKE15826,179: RETURN

88 FORX=24TO28:FORY=26TOXZ:SET (X, Y):NEXTY:NEXTX: FORX=29TO33: FORY=28TO32:8ET (X, Y)
s NEXTY:NEXTX: FORX=Z4TO38: FORY=30TO31:8ET (X, YY) :NEXTY:NEXTX: POKE158253, 191:FOKEL1S82
=, 188: POKE15826, 140: FORF=15759TO157462;: POKEF, 176: NEXTF: RETURN

89 N=0:Y=0:FORX=72TOB87:SET (X, 12-Y):1SET(X,27+Y) :N=N+1: IFN=4THENN=0:Y=Y+1

90 NEXTX:FORY=8TO3Z1:SET(88,Y):NEXTY:FORX=89TO10Z3:SET (X,8) :NEXTX: IFD=3THENFORX=8%
TO1O0Z:SET (X, 31):NEXTX: GOTOY3

91 S=1:N=0:Y=31:FORX=88TO103:SET (X, Y :N=N+13: IFN=4THENN=0O: Y=Y+1

@2 NEXTX

93 FORY=4TO34:SET(104,Y):NEXTY:N=0:Y¥=156:FORX=104TO123:5ET (X, 20-Y):SET (X, 19+Y) :N=
N+1: IFN=4THENN=O: Y=Y+1

P4 NEXTX:FORY=0TO39:S8ET (123, Y):NEXTY: IFS=1THENGOSURYS: RETURNELSERETURN

@5 8=0: IFD=STHENY7

P4 FORX=89TO93:FORY=30TOZ1:SET (X, Y) :NEXTY:NEXTX: FORX=94T098: FORY=28TO32:8ET (X, Y)
sNEXTY:NEXTX: FORX=992TO1 03 : FORY=246TO33:SET (X, Y) :NEXTY:NEXTX: FORP=15789T013792: FOK
EP, 17&6:NEXTFP: POKE15853,140: POKE1S854, 188: POKE1SB56, 191 : RETURN

7 FORX=92TO099:FORY=31TOX2:SET(X,Y) :NEXTY:NEXTX: FORX=100TOQ103: FORY=32TO33:5ET (X,
YY) :NEXTY:NEXTX:FPOKE1S790,176:FOKEL1S792,176: POKE1E853,179: POKE15854, 179: FOKE138a5
« 176:POKE158T6, 191 : RETURN ;

23 FDHH=&ETD&5:EET{X,E?}:NEHTH:FGHEI&GE?,lﬁﬂ:PDHEI&DEQ,1Tb=FDHE1&ﬂ31,18?=PDHE1&G
32,183:FEEE1&G33,1?&:FEHE1éD34,144:PGHE1&093,1?ﬂ:PDHE1éG?4,1?Q:PDHE1&G?E,1?1:PQH
E146096,121:POKE16097, 149: POKE16098, 1479

3 FDKEI&iE?,13G=PDHE15158,1?G:PDHE1&159,151:PDHE1&1&G,l?i:FDHElélﬁl,14?=PDHE1b1
62,129:FOKE16222,170: POKE1 6223, 149: POKE16224, 170: FOKE16225, 149 RETURN

100 SET(62,20) :SET(6Z, 20 :SET(63,21) :FORX=61TOAS: FORY=22TO23: SET (X, Y) s NEXTY:NEXT
K:SET(&E,E4}:5ET(&3,Eﬂ):EETi&4,E4}:FBHT=ESTDE?=EET(&E,YJ:SET(&Q,Y]:NEKT?:FDRY=E4
TO27:RESET(61,Y):RESET (65, Y :NEXTY:FORY=25TO27:RESET (63, Y) s NEXTY

101 FORY=22TO23:RESET(60,Y):RESET (&6, Y) :NEXTY:FORY=20TOZ1:RESET (461,Y) :RESET (&4, Y
J:NEKT?:REEET(&E;EI}:RESET(&E,Ei}:HETUHH

102 IFRND{(1Q) *4THENRETURN

103 DX=RND{11)+1:XD=(DX-5)—-2%({DX—-6) : X=63:Y=23

104 IFPOINT(X,.Y)=0THENSET(X,Y):G0SURS1:RESET (X, Y)ELSERESET (X,Y):G0SURS1:8ET (X,Y)
105 ?=?+E=X=H+KD:IFDK=?QND?=33THENHEEET(EI,MS}=HEEET{&4,3$}:ELE:BGEUEIE:FRINT§4E
O,">>» MUERTO EN SERWVICTIO«<";:608UBZ13:RUN

106 IFY>41THENRETURNELSEGOTO104

107 PRINTE894, "PULSE FARA DISPARAR";:A$="":G0SUBR21Z:FPRINTEBP6, Z3%;: FORY=3&6TO335T
EFP—1:RESET (68, Y) : GOSURS1:NEXTY: FORY=32TOZ0OSTEF-1:SET (&8, Y) : GOSURS1 : NEXTY : DF=RND (
D) X=68: ¥Y=29

108 IFPDINT(X,Y)=0THENSET(X,Y):G0OSURS1:RESET (X,Y)ELSERESET (X,Y) :G08UBS1:SET(X,Y)
109 IFDF=40RDF=3THENIFY=23THENEN=EN-1:EA=EA+1:FPE=PE+2:CA=CA—-1:NE=0:T2Z=T2+1: IFOF<
SOTHENRETURNELSEGDSURAB: ONFGOSURT7 3,77, 75,74, 76: RETURN

110 H=RND(&J+1E=IFYﬁHTHENEET(K,?J:EQ=EH—1:TE=TE+1=EDEUH1?G:HETURN

111 Y=Y-2: X=X+ (DF-2%(DF-1)):60T0O0108

112 RESET(63,23) :FORY=26TUO27:RESET (62,Y) :RESET (&4,Y) : NEXTY:SET (61,26) :BET (&3, 26)
s SET{(&60,27):8ET (64,27)

113 RESET(61,23):RESET(45,23):SET(65,22) s SET (60,22) : FORY=21TO20STEF-1:8ET (63, Y) &
SET(&G,¥}:NEKT?:HEEET{EI,E?}:REEET(E?,E?}:FGH?=EDTDEE:REEET(E?,Y}:REEET{éé,Y}:NE
XTY:RESET(&60,26):RESET (64, 26) : FORX=60TOLZ:RESET (X, 19) s NEXTX

114 FOROS=1TOS:RESET (63,23 :FORT=1TOZO:NEXTT:SET(&F,23) : FORT=1TOZTO: NEXTT: NEXTOS:
FDRK=&DTD&&:FDRY=“$TDE?:REEET{K,Y}=NEHTY=NEHTK:HETUHN

115 CLS:FORY=0TO39:8ET(4,Y):8ET(123,Y) :NEXTY:FORX=4TO4Z3: FORY=29TO40: SET (X, Y) s NEX
TY:NEXTX:FORX=8B4TO123:FORY=29TO40: SET (X, Y) s NEXTY:NEXTX: FORX=4TO32: SET (X 0) s NEXTX
s FORX=39T044:SET (X, 0) s NEXTX:FORX=B3T088:5ET (X, Q) s NEXTX

116 FORX=9STO123:SET (X, 0):NEXTX:FORY=1T018:SET(32,Y):SET(39,Y):8SET(88,Y):SET (95,

Y)Y sNEXTY: FORX=22TO39:SET (X, 111 8ETI(X,6):8ET(X,7):8ET(X,12):SET{(X,13):8ET(X,18) :NE

117 FORX=B8TO9S:SET (X, 1) :SET (X, 6):SET(X,7):SET (X, 12) :SET (X, 13) 1 SET (X, 18) : NEXTX
118 FORX=6T029:SET (X.2)sSET(X,6) sNEXTX: FORX=98T0121:8ET(X,2):SET (X, 6) : NEXTX:FORY
=17TO18:SET(44,Y) s SET(45,Y):SET(47,Y) : SET(49,Y): SET(51,Y)sSET(76,Y):BET (78, Y) : SE
T(80,Y):SET(82,Y):SET(83,Y) :NEXTY: FORX=44T049: FORY=21T022: SET (X, Y) :NEXTY: NEXTX
119 FORX=78T0B3:FORY=21TO22:SET (X, Y) :NEXTY:NEXTX

120 FORX=4TO27:SET(X.17) :NEXTX:FORX=100TO123:SET (X, 17):NEXTX: FORY=12TO17:8ET (27,
Y)1SET (100,Y) sNEXTY:SET (26, 12) s SET(28,12):SET(99,12) : SET (101, 12) : IFCC< *1 THENIFRN
D(100) <=FETHENFRINT&771," CENTRAL " YC=1:GOTO122

121 FPRINTS8771,." SECTION "3;CHR$ (RND(26&)+464) ;RND(999) ;" s YC=0

122 PRINTE707." SALA DE CONTROL ";:PRINT&747," AREA RESTRINGIDA ";:GOSUR98:GOSU
E129:L1$=STRING$ (10, 134) : L2$=STRING$ (10, 137)

roS 1 P [ - i, STt L, R (=] ‘;'Pﬂf'fﬂfﬁhrp II:}R:]
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123 PRINTEB98, "<C>—-COMBATE, <F >~ORTENER FORMULA,<S>—SALIR";:GOSURLIZS: 30TO179
124 IFK2=1THENKZ2=0:G60T0123ELSERE TURN
125 L3$=STRINGS (12, RND (&3) +128)
126 IFFR=OTHENFRINTE475,L1%; :FR=1ELSEFRINTE47S,L2%; : FR=0
127 PRINTE67,L3%;:PRINTE113,L3%::X=410:FORY=0TOP:FRINTEX+Y," "+CHR$(129):;:FRINTS
X+Y+1," "3:NEXTY: IFRND{10)=1THENI1ZS
128 A$=INKEY$: IFA$=""THEN12&ELSERETURN
129 IFEN=00RNE=0THENRE TURN
130 H$ (0, 0)=" "+CHR$(187)+CHR$(144) :H$ (0, 1)=" "+CHR$ (191)+CHRE(149) : HE (O, ?) =CHR$
(176) +CHR$ (186) +CHR$ (176) 1 HE (1, 0) =CHR$ (1460) +CHR$ (187) +CHR$ (1746) : HS$ (1. 1) =CHRS ( 130
)+CHR$ (159) +CHR$ (151) : H$ (1. 2)=CHR$ (17&6) +CHR$ {181) +CHR$ ( 181) '
131 RESTORE:FPS=RND(8): IFFS>=ENTHEN131
132 IFEN=PSANDAD< >1 THENFRINTE894, "AQUI SE ENCUENTRA EL DOELE AGENTE'":AD$::BOSURD
14: DA=1ELSEDA=0 ' '
133 FORF=1TOPS:H=RND(2)-1:6=0:READFH: DATA196,201,243, 248,456,462, 496,501 : FORX=FH
TOFH+128STEFP&4: FRINTEX, H$ (H,B) ; : G=B+1: NEXTX: 6=0: NEXTF: RETURN
134 I=RND(5):F=RND(S) :D=RND(5): IFI=1ANDF= 1 ANDD=1THEN134
135 IFOUC >OTHENIFQU=PLTHENIFOP=6THENIFRS (M) < >" " THENCLS: GOSUE18: FRINTS452, "> M 1
S ION CUMPLTIDGA <<";:G0SURZIZ:RUN
136 RETURN
137 IFI=1THENGOSUE&9:GOTO140
138 IFI=2THENGOSUR&S: GOSUER78: GOTO140
139 GOSURBO
140 ONFGOSUE73X,77,75,74,76: IFD=1THENGQOSUE71: GOTO143
141 IFD=2THENGOSUE71:G0OSUER79:G0TO143
142 GOSUEBS
143 RETURN
144 PRINTE8%6, "PULSE DIRECCION,<I,F,Dr——<E%":: INFUTDS: T2=T2+1: GOSUR190: IFD$="E"O
RD$="1"ORD$="F "ORD$="D"THEN1 4SELSE 144
145 IFD$="E"THENGOSUEZ4:G0OTO144
144 IFI=4ANDD$="1"THENFL=PL+1
147 IFD=4ANDD$="D"THENFL=FL+1
148 IFI=SANDD$="1"THENFL=FL—1
149 IFD=SANDD$="D"THENFL=FL—1
150 IFF=SANDD$="F"THENPL=FL+1

ASI DE SENCILLO: No busque soluciones;|

si tiene un problema consulte a
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Los ordenadores APPLE y XEROX resultan idéneos para la alta
gestion, prevision, proyeccion y andlisis financieros, costes,
control de produccion, informes con grdficos, estadisticas de

J empresa, tratamiento de textos, mailings personalizados, etc...

i,
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APPLE II: Con procesador central 6502, XEROX 820-5":
48 KB de memoria central, ampliable a Iguales
64 KB admite hasta | 2 unidades de caracteristicas
disco dE [40 KB cada uno y puede pero dos discos de
/trabajar en los lenguajes Basic, Fortran, 92 KB cada uno.

Pascal, Cobol y Assembler.
APPLE IlI: Con procesador central 6502 A, |28 KB de memoria
central, ampliable a 265 KB, trae mcurpumda una unidad de
disco de 140 KB y admite hasta tres unidades de disco de
|40 KB cada una, también es conectable como periférico un
disco duro de 5 megas de almacenamiento de datos.

XEROX 820-8"': Microprocesador Z-80, 64 KB de memoria
central, pantalla de 1920 caracteres (24 x 80), teclado

m'fnnumeru:n y teclado numérico adicional con 4 teclas de
cursor, sistema operativo CP/M y unidad de dos discos de ¢ HNENNENENNENNNENENERE llllllllllll‘.

300 KB cada uno. sszsm=— Estoy interesado en recibir informacion del modelo
MICROTEC, 3.5 B APPLENO APPLEINI O XEROX 820-3” O

RESUELVE PROBLEMAS B N OO oo
~ ASI DE SENCILLO R Tel vverinnnn.

Dugue de Sexto, 30 - Madrid-9. Tel. 431 78 16 =pgbmc,ﬁn_._.._“

DPrOVINCIO s

= Recorte y envié este cupon a Microtec. Dugue de Sexto, 30. Madrid-9

QH Camtiarmsbes THDD s o g e e gt e e e e




1521 IFI=2ANDD$="1"THENGOSUR1E9: RETURN

152 IFF=Z2ANDD®="F"THENGOSUR1S9: RETURN

1533 IFD=2ANDD$="D"THENGOSUER1Z9: RETURN

154 IFI=1ANDDS="I"THEN144

125 IFD=1ANDD$="D"THEN144

136 IFF=1ANDD%="F"THEN144

157 IFNE<>OANDD®="F"ANDHH=1THENFRINTE8%4, 3% :PRINTER?L, "ESTA GUARDADD"; : GOSURZ21
4:60T0144

1538 RETURN

159 IFRND(10)<3ANDOU >OTHENOF=6:060T0161

160 OP=RND(3): IFRND (100) >*FETHENNE=1

161 GOSUER1I3S: IFOP=1THENGOSUR1 15: OF=2: NE=0: RETURNELSEIFOF=2THENGOSURS6: OF=9: NE=0:
RETURNELSEGOSUR49: OFP=9: NE=0: RETURN

162 OP=9:NE=0: RETURN

163 HU=0: IFDA=0ANDNE=1THENIFAD< >1THENIFREND (100) <=FPETHENFRINTS88%94, [3%; : FRINT88%4,
"ES EL AGENTE DORLE "3;AD%;:DA=1:605URZ14:60T01656

164 IFEN=1ANDAD< >1THENFRINTE&BYS6,"ESTE ES EL DOBLE AGENTE";RDS$;: :DA=1:605URZ214:60T
01466

165 IFNE=1THENAG=RND (92) : G$=CHR$ (RND (26) +464) : FRINT&894, "AGENTE ":;CG%:;":":G%;A0G;::

166 IFOP< >9THENRETURNELSEFPRINTE896, Z3%; : PRINTEB94, "<C»—COMBATE, <H>~HUIR, <A»—AYUD
A, <E>~ESTADO": : INPUTTS: T2=T2+1: PRINTE896, 23%; : GOSUR190

167 IFT$<>"C"THEN171

148 IFCA=0THENIFHU=1ANDAS=1THENPRINTE894, "NQ PUEDE HACER NADA";::BOSUR214:GOSUR1S
:FPRINTEB450,">> D E T E N I D O <<";:G0SUR213: RUNELSEFRINTEB4,N0$;: ",NO LE GUEDA

MUNICION"; : GOSUE214:GOTD146

169 GOSUR107: IFNE=0THENRE TURN

170 BOSURI02:G0T0O168

171 IFT$<>"H"THEN176

172 IFHU=1THEN1&6&

173 IFRND{100) >PETHENFPRINT8894, "NO FUEDE HUIR AHORA, ";NO$;:HU=1:G0OSUR214:G0TO14664
174 HU=0: IFRND (100) *PETHENFRINT&896, "NO FUEDE.HA SIDO UD. DESCURIERTO, ":NO$;:GOS
UB214:G60T0168

175 HH=1:RETURN

ASI DE SENCILLO: Si tiene un problema
consulte a ,hosotros lo analizamos.

Va a ser rdpido, comodo. Nuestros modelos BHP y COMMODORE
serdn el apoyo definitivo en la investigacion del gabinete, Ia
contabilidad de la empresa, o en la gestion comercial que estaba
necesitando.

Disponemos ademds de una amplia gama de programas para la
empresa, el comercio, el profesional, colegios, néminas,
gestorias, notarias, etc.

B.H.P. 80.21-C yD: Dotados con procesador central Z-80, y 64
KB de memoria central, pantalla de 1920
caracteres (24x80), y unidad de
discos con dos minidiscos de 600 KB
cada uno (modelo C), o un disco fijo
de 5 megas y minidisco de 600 KB (modeloD).

COMMODORE - CBM 8032: con procesador central 6502, 32 KB de
memoria central ampliable a 96 KB. Unidad doble de disco de 516 KB
cada uno, pantalla de 1.000 caracteres (25x40). Lenguajes en Basic,
Pascal y Assembler.

¢ENNEEENNNENENENENNUNRNNNENENNEEE ¢,

MICROTEL, S8 : Estoy interesado en recibir informacién del modelo 4

e n B.H.P.80.21-CCO DO COMMODORE-CMB 3032 O 5
777 RESUELVE PROBLEMAS B e -
ASI DE SENC”-LO B EHPEEEIDN o s prerssa s S i S S B ST RS IS HIREES Tel. ....o...... R
Dugque de Sexto, 30 - Madrid-9. Tel. 431 78 16 ™ . - i

= m Poblacion..........ocoeoiiieioeinnnen. aemsnnrnes ETOVINGIE S S B R RRRE

= Recorte y envié este cupon a Microtec. Duque de Sexto, 30. Madrid-9 =
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176 IFT$="E"THENGOSUBR34:G60TL1&6

177 IFTE="A"THENIFAS< *1 THENGOSURI7: IFZ=10RHH=1THENZI=0: RETURN

178 GOTO166

179 IFA%="S"THENRETURN

180 IFA$="F"THENIFNE< >»OTHENFRINTEB9&, Z3%; : FRINTER?4, "PRIMERO DERE PARALIZAR A SU

S ENEMIGOS"; :GOSUBZ214:K2=1:60TO124ELSEGOSURL1I93: RETURN

181 IFA$="C"THENIFFPA=0ANDEX=0OTHENFRINTERSS,Z3%;:FRINTEBT4,"NO TIENE MEDIOS PARA

ATACAR" 3 : GOSUEB214: K2=1:GOTO124EL SEGOSUER1I8Z: RETURN

182 GOTO1Z24

183 PRINTEBY6, "EL FARALIZANTE LE DA & INTENTOS,EL EXFLOSIVO ESTALLA EN 20 TIEMPO

S.,ESCAFE A 2 FPLANTAS LEJOS DE ESTA.O0 SE ACARODY;

184 GOSURZ1S5:FPRINTE&896, "<FP>—PARALIZANTES,<Ex—EXPLOSIVO"; :605UR1Z25: IFAS<>"F"THENI

FA%< >"E"THENFPRINTEB8Y6, Z3%: : PFRINTEBP4, "DERE USAR UNO DE LOS DOS METODOS";:G0TO184

185 IFA$="E"THENIFEP« >OTHENFRINTE&B96, £3%; : FRINTE&RY4, "NO FUEDE,HASTA QUE NO EXFLO

TE LA SALA ANTERIOR"::K2=1:0605UR214:60T0124

186 IFA$="F"THENAF=1:FA=FA-1:G08UR193: RETURN

187 IFA$="E"THENEN=EN-FS:EA=EA+FS: 8P=FS: TE=TZ+20:EF=FL:EX=EX-1: IFDA=1THENAD=1

188 IFA$="E"THENIFYC=1THENCC=1:PE=FE+T

189 RETURN

190 IFTE=0THENRETURN

191 IFT2:>=TETHENPRINTE8B96,Z3%; :FRINTEEY4,"LA SALA DE CONTROL HA EXPLOTADO";ELSER

ETURN

192 IFFL»=EP+20RFPL<=EP-2THENFRINT",Y SE HA SALVADQO...DE MOMENTO";:GOSURZ15:PE=FE

+8FX2: EF=0: TE=0: RETURNELSEFPRINT",Y NO ESTA UD.BASTANTE LEJOS !!!";:G08UBZ15:608U

E18: FRINTE450, "»> EXPLOTO <<";:GOSURZ13:RUN

193 IFAs="F"ANDFO=1THENFRINTE&8946,Z3%;:FRINTE894,"YA FOSEE LA FORMULA, "NO$;: 6GOSUB

214: RETURN

1?4 GOSURZ201:PRINTE88, "ESCRIEA LA CLAVE"; :FRINTEBIEZ,"Y BE LA DARE";:FPRINTERY6,L3
:FRINTE8%96, "SON 2 NUMERQOS,PULSE EL PRIMEROY;:GOSUEBILIZ25: IFAS<>MIDS(OF$,2,1) THENL

??ELEE 200

195 GOSURZ201:PRINTEB4, Z3%; : FPRINTEB94, "FULSE AHORA EL SEGUNDO";: GOSURIZ25: IFA%Y R

IGHT$ (0OF%, 1) THENZOZELSEZOSX

196 CUS=CHR$(143)+CHR$ (143) : IFTP=1THENFRINTER81 ,CUs; ELSEIFTP=2THENFRINTS8Z209, CUS$;E

LSEIFTRP=3THENFRINTEI37, CU%; ELEEIFTP-#THENFHINTEIU? CU$;ELSEIFTP=5THENFRINT82:7,C

Us:; ELSEIFTP>= &QNBFfoiTHENPHINTEE?é_"Hﬁ FALLADO EN ESTA OCASION !'!! "3 TLE=TLE+6
197 IFTR>=6ANDFQ< »1 THENIFAF=1THENAF=0: IFRND(100-FPEX1.5) >»=PETHENFRINT",Y HA SIDO
CAPTURADO" ; : GOSURZ14: GOSUR18: FRINTE450,">> C A F T UR A D 0 <<";:G0OBUBZ13:RUN

198 IFTP»>=6THENGOSUERZ14: RETURNELSERETURN

199 PRINTE280,"—-INCORRECTO-"3:FORT=1TOZOO:NEXTT: TP=TF+1:G0SUR19&6: IFTFP»=6THENTFP=0
: RETURNELSE194

200 PRINTE8280,"——CORRECTO——"; :FORT=1TOZ200:NEXTT: TP=TP+1: 6GO0SUB19&4: IFTF >=6THENTP=0
: RETURNELSE19S

201 FRINTSZ80," "
202 PRINTS8Z80, '—INEDRREE1E-"
: RETURNELSE 195

203 PRINTS2R80, "——CORRECTO-—"3::FORT=1TOZOO:NEXTT: TP=TP+1:F0=1: GOSUR19&6: FRINT&8B?6,
"Ya ES SUYA LA FORMULA, ";FO$;:T2=T2+TF: TP=0:GO0SUBZ14: RETURN: RETURN

204 IFFO=1THENRs (1)="CUMFLIDO"

205 IFDA=1THENAD=1:R& (2)="CUMPLIDOQ"

204 IFCC=1THENRS$ (Z)="CUMFLIDO"

207 IFCD=1THENR% (4)="CUMFLIDO"

RETURN
FORT=1TOZ00:NEXTT: TP=TFP+1: GOSUR1%2&: IFTF >=4THENTP=0

]
L1} L1}

208 IFM=0THENIFFU=1THENIFAD=1THENIFCC=1 THENIFCL=1 THENRs (0) ="CUMFLIDO"

209 IFTZ2 =TITHENPHINT§E?& Z3%: s PRINTEE946, "SU TIEMPO SE ACARO";:GOSUER214:GOSURL8:
GOSURZ11:FRINTEB450, " »> N O LLEGO A ESCAPAR <¢<";:608UE213:RUN

210 RETURN

211 IFM<>STHENRETURN

212 PU= =ADX10+FDAZ0+CC¥ 1O+EAXKIO+CAXZ+EX X Z2+FAX2+CD¥T0: PRINT845¢, "SU FUNTUACION ES
DE “j3PU;"PUNTOS":: GOSUB213: RUN

213 As=INKEY$: IFA$=""THENZ13ELSERETURN

214 FORT=1TO1200:NEXTT::FRINTEE94, L35t PRINTESZLO,,LEFTS(23%,64)
RETURNELSERETURN

215 FORT=1TO14600:NEXTT:FPRINTEBDL,Z3%6; s PRINTERLHO,,LEFTS(Z3%,62) s : RETURN

: IFFPE>9OTHENFE=9O:

"ol il
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imaginado. Estas “Aventuras’’, si
bien proponen un determinado
logro, éste es secundario, siendo
el principal liberar la imaginacion
con pleno control del jugador so-
bre las decisiones a tomar.

SUPERSPY es un sencillo pro-
grama tipo aventura que consigue
divertir sin mas complicacion.

Estd escrito en nivel II BASIC
y es apropiado para ser utilizado
en el micro ordenador VIDEO
GENIE SYSTEM con 16 K de
memoria como minimo, o TRS.

Pedimos disculpas por el com-
pacto texto que aparece en el lis-
tado. El motivo para ello, es que
su transcripcion en forma mas es-
tructurada, limita su utilizacion a
los poseedores de una configura-
cién mayor de memoria.

Es necesario anular todas las
lineas de programa que conten-
gan sentencias REM en la cabece-
ra del listado, pues éstas contie-
nen so6lo la presentacion del pro-
grama.

En este juego usted asume el
papel de un espia que debe reali-

zar una O varias misiones en el
cuartel general enemigo, tales co-
mo la neutralizacion de un agen-
te doble, localizar una férmula
secreta, destruir el computador
central o bien el cuartel entero.

Una vez elegida la mision, un
“Dossier’” con los datos, caracte-
risticas y posibilidades de €sta, es
abierto para control del jugador.

La mayor parte de los displays
en pantalla durante el juego son
retenidos indefinidamente hasta
que una tecla cualquiera sea pul-
sada. Esto facilita un respiro adi-
cional.

La presentacion de grificos es
tridimensional v muestra las de-
pendencias del recinto enemigo.
El espia recorre los pasillos loca-
lizando lo necesario para el triun-
fo final. Naturalmente, el enemi-
go tratard de ponerle en apuros
a cada paso.

Tras una puerta puede ser ha-
llado un polvorin, salas de con-
trol o simplemente una depen-
dencia vacia. En cualquier caso,
no basta con cumplir la mision;

ademas, debe lograr salir con éxi-
to alcanzando la puerta de salida.
La planta en que ésta se encuen-
tra le serd indicada en funcién de
su actuacion previa. Esté atento.

La formula secreta s6lo puede ser
obtenida en las salas de control,
acertando una clave de seguridad
numerica de dos digitos. Esta cla-
ve no cambia durante el juego,
pudiendo ser acertada en dos o
mas intentos.

S6lo una de las salas especifica
claramente en el dngulo inferior
izquierdo de la pantalla SALA
DE COMPUTADOR CENTRAL.
Si este es su objetivo, coloque
una carga de explosivos y pénga-
se a salvo suficientemente lejos
antes de que estalle. El cuartel
general puede ser destruido vo-
lando un polvorin, pero tenga en
cuenta que a partir de la activa-
cion de los explosivos, debe al-
canzar la salida en veinte movi-
mientos como maximo.

Buena suerte y no se quede sin
municién. ]

Fernando Casorran.

ASI DE SENCILLO: Si tiene un problema

consulte a ¢

atec ,nosotros lo resolvemos.

Ahora, cualquier persona puede permitirse tener un microordenador. El VIC-20 de
- COMMODORE, por su precio, su sencillez de manejo, sus aplicaciones, se ha

convertido en el ordenador para la familia.

Pruebe el VIC-20, haga un reto a su creatividad. Utilicelo en sus negocios, cdlculos,

archivos, educacion de sus hijos, ocio, etc...
COMMODORE VIC 20: Ordenador personal de 5 KB de memoria RAM, ampliable a 32 KB, conectable a la TV color,

umdnd srmpl'e de drscn de |80 KB, admite cassette e impresora.

~— RESUELVE PROBLEMAS
AS| DE SENCILLO

Dugque de Sexto, 30 - Madrid-9. Tel. 431 78 16

Y

IEEEEEEEENSEEEEEEEEEENEEEEEEEEERRe
¢ Estoy interesado en recibir informacion del modelo

COMMODORE-VIC 20 O

H_. .
.DJrEt:t:mn ........................

= Poblacion .......

El Ordenador Personal, ndm, 8

= Recorte y envié este cupon a Microtec. Duque de Sexto, 30. Madrid-9

ADEMAS MICROTEC; le atiende con eficiencia el servicio
post venta M Le garantiza los componentes de todos los
equipos M Le ofrece un muy completo servicio de Software
y una adecuacion perfecta de los programas a la mision que
van a realizar M Imparte cursillos de programacién y
capacitacion a sus clientes.

Visite nuestra exposicion permanente de impresorus,

e monitores, placas, diskettes y cassettes, con nuestra seccion
editorial; de libros técnicos, revistas especializadas,
cursos de Basic, programa de Software, etc.

o Provincia .o

lllli.l..’
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correspondencia

Banco de Pruebas.

En primer lugar permitanme
felicitarles por su revista “'El Or-
denador Personal’’, la cual me pa-
rece que es todo un acierto y que
esta a la altura de las mejores re-
vistas analogas extranjeras que a
Espana llegan, con la gran ventaja
de que ésta esta en castellano; es
por lo que les deseo que no se
aparten de la linea trazada.

El otro motivo de mi carta es
el pedirles, si es viable, que en la
seccion del Banco de Pruebas
pueda aparecer el NASCOM-2
que aungue no esta comercializa-
do en Espana, tengo entendido
que hay muchos usuarios que |0
tienen.

Gracias por atenderme, atenta-
mente,

Santiago Hernandez Matias.
Las Chumberas, 16-3°C.
Las Palmas de Gran Canaria.

Poco a poco iran siendo proba-
dos todos los ordenadores del
mercado, Comenzando por los de
mayor comercializacion en Espa-
fia siempre que no surgan proble-
mas para realizar la prueba, pues
a veces, por falta de stock, los
importadores no pueden despren-
derse de una maquina con lo que
desatenderian quizd a un cliente
que es el verdaderamente impor-
tante en todos los sentidos.

Polinomios.

He leido el niumero 5 de su re-
vista EL ORDENADOR PERSO-
NAL, y en la seccion de corres-
pondencia aparece una carta re-
mitida por mi compafiero José
Antonio Mafas y yo, la cual iba
acompanada de un articulo deno-
minado “Division de Polino-
mios’’, siendo la contestacion de

El Ordenador Personal. num. 8

Vds. que dicho articulo se inclu-
ye en el presente niimero (5).

Como quiera que no he encon-
trado publicado nada referente a
este asunto, el motivo de la pre-
sente es informarme sobre si en
un siguiente numero saldra, o si
ya lo fue en el nidmero 4 (ya que
no aparecio en Malaga v no lo
pude adquirir).

En espera de sus noticias le sa-
luda atentamente:

José Manuel Rodriguez Prolongo

Carreteria, 81-2%,

Malaga-8.

Efectivamente no fue incluido
el articulo por falta de coordina-
cion, Al redactar la contestacion

a la carta, en Correo de Lectores,
hicimos referencia a su publica-
cion y se entrego a componer. A
uftima hora y por falta de espa-
cio, fue retirado. Su publicacion
figurd en el numero 6, correspon-
diente a Julio,

Aprovecho la ocasion para feli-
citarles por su magnffica revista y
para hacerles una pregunta a ver
si me la pueden contestar, ¢Vds.
creen que se puede estudiar in-
formatica a través de correspon-
dencia?. Luego en el verano yo
practicaria en un centro con un
ordenador, ya que no tengo tiem-
po para estudiarlo en un centro
en el calendario escolar normal,
{que les parece la idea? Me gusta-
ria que me contestaran por favor,
si son tan amables, me interesa
mucho el tema de la informatica
y me gustaria que Vds. me ayu-
darén,se que me contestaran, con-
fio en Vds, eh! no me defrauden.

Sin otro particular, se despide
de Vds., atentamente,

Pedro Hernandez Guillén.
Poligono Cruz de Piedra.
C/ Joaquin Belbn, 24-14.

Las Palmas - 13.

Dado el interés que demuestra,
le contestaré con mas dedicacion,
s/ cabe, que a otro correo. Creo
que estudiar por correspondencia
si es posible y que el grado de
aprovechamiento depende en
gran parte de uno mismo. Es cler-
to que el método diddctico em-
pleado puede influir, pero el te-
son es la componente mds impor-
tante. Mediante correspondencia
se puede asomar al mundo de la
informatica y llegar a la conclu-
sion de que es ciencia apta para
personas normales (y no supersa-
bios). Le faltard como en cual-
quier otra forma de ensefianza, la
formacion prdctica. No se preo-
cupe, se adquiere.

Sentimos no poder remitirle a
ninguna academia o centro de es-
tudios. Estamos seguros iran in-
sertandos sus direcciones en
nuestro directorio.

BASIC

{Podrian comunicarme dénde
se puede adquirir aqui en Madrid
el libro, anunciado en el n© 4 de
su revista, The BASIC Hand-
book?.

José Antonio Montanés,
C/ Andorra, 27, Madrid - 33,

Este libro, de momento debe
ser adquirido solicitandolo a la
editorial americana. Es posible
que a fin de afio seamos los dis-
tribuidores en Espafia de un con-
junto de publicaciones de interés

informatico personal-profesional,
Les tendremos informados.

Septiembre 1982
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venta de material de ocasion, creacion de clubs, intercambio de experiencias, et

Pequeiios anuncios gratuitos

2. Clubs

08 Interesados en creacion
de un club o intercambio
de informacion sobre el
hardware vy software del
6502 . Dime tu nivel, si po-
sees alguin equipo, si quieres
participar  organizdndolo.
No te molestes si tienes ani-
mo de lucro. Apartado
150100 Madrid.

3. Contactos

06 Microordenadores Com-
modore. Busco personas in-
teresadas en formar club de
usuarios. Intercambio de
programas. Luis Espina Mo-
reno. C/ Doctor Castelo, 47.
Madrid-9. Tel.: 273 93 95.

06 Desearia saber si existe
en Valencia algun club de
usuarios del ZX81. C/ Coro-

nel Montesinos,11.Valencia-

19. Teléfonos: 365 22 67 y
274 09 90.

06 De interés para usuarios
Sinclair ZX81. Desearia al-
quilar 6 comprar a medias la
impresora del Sinclair. Ten-
go posibilidad de conseguir
una bastante barata. ;Se
anima alguien?. Javier Be-
lenguer. Amadeo de Saboya,
7. Valencia.

08 Poseo una PC-1500 vy
quisiera contactar con algin
club o con propietarios de
ordenadores personales, es-
pecialmente si son de bolsi-
llo (PC-1211, PC-1500, CA-
SIO FX 702 P), para forma-
cion, intercambio de progra-
mas y estar un poco al tanto
sobre todo lo referente a or-
denadores. José Antonio
Montafiés, ¢/ Andorra, 27,
Telf. 759 26 07. Madrid.33,

08 Desearia contactar con
usuarios del VIC-20 para
formar un Club o interecam-
biar informaciones y expe-

107 <ontiembre 1982

riencias. Eugenio Andrés
Justi. C/ Gral. Moscardo, 8
Madrid - 20.

08 Busco esquema interno
del Video-Juego Atari. In-
formacion sobre su hardwa-
re y software. Posibles mo-
dificaciones. También cam-
bio programas de juegos en
FORTRAN-IV. Esteban
Guerrero Ruiz, Rio de la
Plata, 2-7°-D. Huelva.

4. Intercambio de
Programas.

06 Cambiaria gran nuimero
de programas de todo tipo
para TRS-80. Mod. 1. Nivel

Esta seccibn de pequefios anuncios

08 Dispongo de programa
para ZX81 capaz de intro-
ducir, listar, grabar y mover
bloques de codigo maquina.
Ofrezco cassette e instruc-
ciones. Miguel Angel Lerma.
Sancho Ddvila, 19. Madrid-
28. Teléfono: 246 47 66.

08 Intercambiaria  progra-
mas para el Sinclair ZX81
(16K) Jordi Sales. Teléfono:
255 05 14, Barcelona.

08 Se intercambian progra-
mas para la calculadora HP-
41C/V o adaptables a ella.
Juan M. Cueva Lobelle. Ca-
rretera General 11, Colloto.
Oviedo,

gratuitos

estd reservada exclusivamente a particulares y sin
objetivos comerciales: intercambio y venta de
material de ocas/én, creac/ldn de clubs, cambio
de experiencias, intercambio de programas y do-
cumentacién, contactos y cualquler otro servicio

util @ nuestros lectores.

EL ORDENADOR PERSONAL, no garantiza
ningun plazo de publicacion y se reserva el dere-
cho de rehusar un anuncio sin tener que dar nin-

guna explicacion.

2, en cassette o video-genie.
También correspondencia
sobre programacion Asam-
blador Z-80. Manuel Carbo.
Avda. de Zarauz, 88-3.B.
San Sebastidn.

06 Deseo contactar con
usuarios del Vic-20 para in-
tercambio (programas-expe-
riencias etc). También infor-
macion, si existe, Club Vic-
20, 0 se tiene idea de consti-
tuirlo. José V. Gavila. C/ Pe-
dro Aleixandre, 25 - Valen-
cia-6. Tel. (96) 333 47 80.

5. Compra de material

06 Compro sistema de desa-
rrollo de microprocesadores
marca Intel. Llamar Pablo.

Tel.: 976/23 87 60. Noches.
Zaragoza.

06 Compraria impresora del
PC1211, CE122. También
seria interesante ponernos
en contacto usuarios del PC
1211 de SHARP. M. Fabre-

gat. C/ Mallorca, 169. Barce-
lona, 36.

08 Compro lenguaje Basic,
metodos para su aprendiza-
je. Soy novato en esto de
la informdtica. Puede ser
libro, o algo parecido, etc,
Para aprender el Basic. Di-
reccion: Pedro Hernindez
Guillén. Plgno, Cruz de Pie-
dra, 24-14- Las Palmas de
Gran Canaria - 13.

08 Compro programas de
juegos, stocks, biorritmos,
etc., para el ZX81 con 16K.
Javier Cervello Cabo, Avda.
del Cid, 18. Valencia 18,

6. Venta de rhaterial.

06 Vendo calculadora pro-
gramable Casio FX-502P y
adaptador FA-1 para progra-
mas musicales y almacena-
miento en cassettes con li-
bro de programas. Precio:
12.000. Escribir a: Jorge
Ferndndez Comesafia. C
Reptiblica Argentina,24-6
Vigo. Tel.: 22 70 64.

06 Vendo ZX81 con manua-
les en inglés y sin fuente de
alimentacion, por 16.000
pts. Antonio Hormigo.
Apartado 282. San Antonio.
Ibiza.

06 Vendo ZX81 con RAM
16K y dos cintas, juego
(1K), manual en inglés y ca-
bles, todo por 36.000. José
Luis. Telf, 742 80 22. No-
ches.

06 Vendo ZX81 con 16K
RAM vy varias cassettes. Fe-
cha compra, marzo82. Ga-
rantia, 32.000 pts. José Luis
Mufioz Trapero. Avda. Ca-
rrero Blanco, 70, Blg. 20,
4°D. Jerez de la Frontera
(Cadiz). Tel.: 34 42 41. Me-
diodra.

06 Vendo ZX-81 con 16K
RAM y 3 cintas un K por

35.000. Javier, Zaragoza.
Tel.: 21 75 65.
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IATENCION!

Para las ventas de
material de ocasion:
indicar el mes y afio
de compra. Tenien-
do en cuenta la evo-
lucién de la técnica,
esta informacion es
necesaria para valo-
rar el material pues-
to en venta.

06 Vendo video juego, nue-
vo (sistema F8 de Fairchild)
Marca Luxor, con dos jue-
gos en residente y tres cartu-
chos bolera, barcos, muralla,
etc. Todo el equipo por
26.000. Llamar de 8 a 15 al
96/347 10 90 (Valencia).
Preguntar por Sr. Herrera.

06 Vendo Sinclair ZX81 con
ampliacion de memoria 16K
RAM e inversion de Video a
negativo manual y cables y
regalo cassette, cintas de
programas y revistas sobre el
tema.-Aquirido el 12-1-82.
Para mas informacion escri-

bir a: José Antonio Mo-
radillo. C/ Urazurrutia, 29-5
Bilbao-3.

06 Vendo Sinclair ZX-31
con 16K RAM y todos acce-
sorios, mds cinta ajedrez, en-
samblador y desensambla-
dor, por 25.000 pts. José
Miguel Fanjul. Rosas, 3. Za-
ragoza, 9.

06 Vendo Sinclair ZX-81
con los casettes n¥ 2,3y 4,
por 23.000 pts. Teléfono:
759 53 45, Madrid (Sergio).

Fecha compra: 23 - 1V-82.
(Con garantia).
06 Vendo Sinclair ZX81,

ampliacion 16K, 2 cassettes
juegos, contabilidad y aje-
drez. Precio: 41.000. Todo
perfecto estado, 1 mes s6lo
de utilizacion, Teléfono:
941-23 70 01. José Maria.

06 Vendo microprocesador
Motorola 6800 completo 6
funcionando a la perfeccion.
8K de memoria. Precio a
convenir. Escribir a: Carlos
Rubio. C/ Vinalopé, 11 Pta.
8. Valencia - 21.

06 Vendo ZX81 expandido
internamente a 2K RAM in-
versor de video y audio
feedback de teclado, por
25.000 pts., regalo cintas
con programas, listados,
esquemas de expansion, etc.

también vendo modulo in-
versor de video y feedback
acustico de teclado, por
4.000 ptas. y expansion a
2K por 2.500 pts. Octavio
Bm Salas. C/ Ribadavia, 10 -

BPE. Madrid-29. Teléfono:

739 57 25.

06 Vendo Video Genie con
teclado ASCII, cassette in-
corporado 16K usuario soni-
do con mds de 100 progra-
mas. Precio: 55,000 Pts. Ma-
nuel Malingre Coma. Aptdo.
44. Orense. Tel.: 23 24 83.

06 Vendo Microordenador
ZX81. 3 meses de uso, 2 de
garantia, con alimentador,
Manual Basic, Cables de co-
nexion, expansion RAM 16
K y cinta con 15 programas,
por 32.000 pts. J. Carlos
Ferndndez Carpeiio. C/ Nar-
ciso Serra, 11 - Madrid-7.

enta de material de ocasion, creacion de clubs, cambio de experiencias, etc.

06 Vendo HP-41CV. (Equi-
valente a 41C més 4 mddu-
los de memoria incorpora-
dos). Ampliada con bate-
rias, cargador, dos médulos:
matematicas y electricidad.
Programas propios, perfecto
estado. Un afio. Vale 73.000
Vendo por 60.000. Juanjo
Benito. C/ Villa de Muro,
10. Valencia-20. Teléfono:
369 56 42.

06 Vendo CBM 3032 con
Floppy 3040 y cassette con
ROM EDEX y SOFT. Pre-
cio: 250.000 Ptas. Juan Mo-
segui (93) 325 31 45, Avda.
Gran Via, 384. Barcelona-
IS.

06 Vendo HP41C con tres
modulos de memoria y lec-
tor de tarjetas. Muy buen
estado y muchos programas
mads Key Notes. Manuel Car-
bo. Avda, de Zarauz, 88-3B.
San Sebastian.

Para pasarnos un
anuncio utilizar la
tarjeta correspon-

diente en pdginas
amarillas.

ROGRAMACIONDE

ORDEN
EN BA

un nueVvo libro de la coleccion

UN LIBRO QUE ENSENA LOS CONOCIMIENTOS DE UNO DE LOS

A~
_?"* -
A
I L]
L]

POR JESUS SANCHEZ I1ZQUIERDO
FRANCISCO ESCRIHUELA VERCHER

.-------------------)@---—

LENGUAJES MAS SIMPLES Y A LA VEZ MAS EFICACES DE PRO- P
GRAMACION: EL BASIC : HAGA SU PEDIDO A PROCESO DE DATOS.
o UN LIBRO EMINENTEMENTE PRACTICO EN QUE CADA PASO § FERRAZ 11-MADRID-8. Precio 960
QUEDA MATIZADO POR UN GRAN NUMERO DE EJEMPLOS RE- = Deseo recibir . . . . . . . ¢emplares
SUELTOS. §SE
EEMPTIEER . s 3% aie sia s @ E b Boom EUE bR R R R
e UN LIBRO COMPLETO, REDACTADO EN FORMA CLARA Y CON- § Cargo . . .. ... ol il
CISA B Domiailid ;| o ook i i e g v Wane &
' B PobBEIOn .. : coimis o o b Ay e o Bk 6
e UN LIBRO ABSOLUTAMENTE NECESARIO PARA TODOS LOS = PR OVINEIE . .o o ioeee e e sia w sime e ST B 8
USUARIOS DE ORDENADORES QUE REQUIERAN DE ESTE TIPO . Forma de pago:
DE LENGUAJES CONVERSACIONALES. : [] Talon adjunto a nombre de Prodace, S.A.
e SIN DUDA, EL LIBRO QUE ESPERABAN LOS USUARIOS PRESEN- § U Giropostaln® ... Fecha . . .

TFSY POTFNCIALES DEL BASIC.



06 Vendo Sinclair ZX81 1K
completo con cassette Sa-
nyo y varias cintas con pro-
gramas, también el manual
en espafiol y cuatro libros
dos franceses y dos ingleses
con programas. Todo por
30.000, Llamar de 19 a 21
horas al teléfono. 225 43 95

de Barcelona.

=

06 Vendo ZX81 con'amplia-
cion (16K) y extras barato.
Tel. 742 80 22 (Madrid)
Tardes o noches.

06 Vendo ordenador perso-
nal MZ80.-K de SHARP. En
100.000 Pts. Comprado en
Agosto-81. Luis Anabitarte.
Tel.: 26 81 23. Pamplona
(Navarra).

Esta seccién de pequerios anuncios gratuitos
estd reservada exclusivamente a particulares y sin

objetivos comerciales: intercambio y

vents de

material de ocasién, creacién de clubs, cambic
de experiencias, intercambio de programas y do-
cumentacion, contactos y cualquier otro servicio

util a nuestros lectores.

EL ORDENADOR PERSONAL, no garantiza
ningun plazo de publicacion y se reserva el dere-
cho de rehusar un anuncio sin tener que dar nin-

guna explicacién.

06 Vendo libro de progra-
mas juegos para el ZX81 1K
codigo mdquina y Basic por
tenerlo repetido. Precio:
1.000 ptas. Dirigirse a: Mi-
guel Mateos Romero. Avda.
Reina Mercedes 21-3° E. Se-
villa-12.

06 Vendo calculadora pro-
gramable Casio FX-501P
mds adaptador para cassette
Casio FA-1. Todo 12.000.—
ptas. Telf. (956- 51 47 58)
Ceuta. Calle San Amaro, 22
Manuel J. Cuadra Rouco.

06 Vendo Sinclair ZX81
(1K), dos cintas manual en
castellano, alimentacion, ca-
bles, todo por 19.000, ptas.
Fecha de compra 11-2-82.
Informacion: Fermin Gon-
zalez, Tel.: 947 - 236222.
Burgos.

06 Vendo Sinclair ZX81 con
todas las conexiones, adap-
tador y Manual Castellano.
10 horas uso, 22.000 ptas.
Llamar 274 26 42 Tardes,
Noches. Madrid.

06 Vendo ZX81 con fuente
de alimentacion, prédctica-
mente sin usar, libro de ins-
trucciones en inglés. Com-
prado en Inglaterra en Fe-
brero, A toda prueba, por
18000 ptas. (discutibles).
José Parera Bermidez. C/

Virgen del Portillo, 1-3° 2.
Madrid-27, Tel.: 404 32 19.
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08 Vendo Sinclair ZX81 con
RAM 16K. Instrucciones en
castellano. Fecha de com-
pra: Febrero 81. Precio:
22.000 Pts. Fernando (981)
207090, Mediodia 0 noche.
La Corufia.

08 Vendo ZX-81 nuevo a es-
trenar con manual. 18.000

Pts. Sr. Hermando (Llamar
noches), Tel.: 715 18 65.

08 Vendo Junior Computer
placa principal perfecto fun-
cionamiento por 25.000 Pts.
y regalo placa electerminal
con componentes —José
Luis Arquero. ¢/ Alfonso
XII, 61-10-1 Mostoles - Ma-
drid.

08 Vendo TI-59 con impre-
sor PC-100C, 20 tarjetas
magnéticas y 3 rollos de pa-
pel térmico. Perfecto esta-
do. Todo por 40.000 pts.
Javier Cabrero, ¢/ Gran Ca-
pitan, 3.9B Puertollano
(Ciudad Real). Viajo a Ma-
drid con frecuencia.

08 Vendo Sinclair ZX81
comprado en enero de
1982. Precio 20.000 pts.
Tel.: 243 95 03. Barcelona.
Carlos Garcia.

08 Vendo memoria 48K
RAM para ZX81. Marca me-
motech nueva por 30000

pts. Llamar de 9-11 noche
Federico. Tel.: 859 01 16,

08 Vendo Calculadora Texas
Instruments TI-539 con im-
presora PC-100C mads 50 tar-
jetas magnéticas. Todo por
40.000 pesetas. Tel.: (93)
212 46 22. Javier,

08 Vendo Sinclair ZX81 con
ampliacion 16K y cassettes
de programas (ajedrez, De-
fender, etc.). Practicamente
nuevo; fecha de compra:
17 - 2 - 81. Precio: 26.000,
Hans-Peter Kurtz. Avutarda,
11.Madrid-33.

08 Vendo ZX-81 completo
con RAM 16K manual espa-
fiol, 1 cinta de juegos; con
inversor de video incorpora-
do. Juan Carlos Ferndndez
Carpefio, ¢/Narciso Serra,11
Madrid - 7. Tel.: 25194 31 -
noches.

08 Informaticos-filatélicos,
vendo cassette con progra-
ma y datos de los sellos del
segundo centenario, con 9
opciones, una de ellas calcu-
la el interéds compuesto
anual acumulado mensual-
mente, aplicable al ZX81-
16K. M. Garcia, Teléfono:
93 - 325 77 53 (Tardes).

08 Vendo RAM 16K del
ZX81 por 11.000 Pts. Com-
pro RAM 64K, e impresora
para el Sinclair ZX81. Ma-
nuel Garcia. Tel.: 325 77
53. Barcelona (Tardes).

08 Vendo Sinclair ZX81 con
16K, manual en castellano.
Comprado en el mes de di-
ciembre del 81. Se incluyen

mas de 30 programas (lista-

dos) en Basic y algunos en
codigo maquina. Todo por
33.000 pts. Germdn Cabe-
zas. Tel.: 475 03 03 Madrid.

IATENCION!

Para las ventas de
materiai de ocasién:
indicar el mes y afo
de compra. Tenien-
do en cuenta /a evo-
lucion de la técnica,
esta informacién es
necesaria para valo-
rar el material pues-
to en venta.

venta de material de ocasion, creacion de clubs, intercambio- de experiencias, e

08 Vendo ZX81 con manual
en espafiol. Es totalmente
nuevo. Precio 17.000 pts.

Interesados llamen tardes al
teléefono: 447 89 22.

08 Vendo por gran necesi-
dad ZX81 con todos sus ac-
cesorios. Manual espafiol.
Aun en su caja. Con 16KB
RAM-30000 Pts, Con 56KB
RAM-40000 Pts. ;Ganga!.
Regalo docenas de progra-
mas escritos y en cinta, to-
dos comprados. P.O. BOX
134. Laredo-Santander. J.
G.V.

08 Vendo o cambio progra-
mas para TRS-80 o Video-
Genie-II. Vicente Perello.
Avd. Gregorio Gea, 49-5.
Mislata-Valencia. Teléfono:
359 75 92.

08 Vendo Pseudo<compila-
dor “Z-BASIC” de ‘“Smu-
tek’. Trabaja en TRS-80
Mod. I o Video-Genie, con
32/48K de RAM y un dis-
quet, Manual en Inglés. Pre-
cio: 5000 pts. Miquel Puig-
framis - Sant Antoni, 189 -
Calella (Barcelona).

7. Divérsos

06 Preciso esquemas de in-
terfaces para controlar pro-
cesos industriales con un
CBM/3032 y software de
control de los mismos en
BASIC. Artemio Gonzalez
Pérez, Garcilaso de la Vega,
219°A. Santa Cruz de Te-
nerife.

06 Se ofrece para: Departa-
mento Comercial de Micro-
ordenadores, Titular mer-
cantil, residente en Barcelo-
na, con gran experiencia co-
mercial, para venta directa a
pequefias empresas y profe-
sionales O a través de distri-
buidores. Empresas interesa-
das escribir a: R. Ruich. C/
Tiziano, 37 bajos. Barcelona
(23).

08 A ver si es posible que al-
guien me informe acerca de
la bibliografia existente
aqui en Espafia o en el ex-
tranjero acerca de la PC-
1500. José Antonio Monta-
iés. C/ Andorra, 27. Telf.:
759 26 07. Madrid - 33.
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Noticias

Curso de
programacion en
ADA.

Del 20 al 24 de Septiembre, se
celebrard en la Facultad de Infor-
matica un curso sobre Programa-
cion Industrial en Ada. Ada es un
nuevo lenguaje de programacion
basado en Pascal.

Modcomp anuncia
la linea de
procesadores
Classic 11.

Esta nueva familia ofrece con-
figuraciones que van desde 128
Kbytes a 4 Mbytes de memona
de semiconductores con correc-
cion de memoria. Todo el Soft-
ware que soportan es totalmente
compatible con el de su familia
predecesora. la CLASSIC.

La memoria utilizada en estos
procesadores, es del tipo N-MOS
con modulos 64 K de memoria
Ram ¥y circuitos de control LSI.
Esta memoria estd disponible en
tres modelos, que proveen de ca-
pacidad de almacenamiento de
128, 256 yv 516 Kbytes en una
sola tarjeta. Todas las memornas
comparten la misma arquitectu-
ra y pueden ser configuradas de
forma que su acceso sea optimi-
zado mediante “INTERLEA-
VING” de dos o cuatro canales.

La familia se compone de los
siguientes modelos:

El CLASSIC I1/45 es un mini-
ordenador medio de la familia,
que con su capacidad de direccio-
nar hasta 2 Megabytes y de so-
portar hasta 5 Megabytes/segun-
do de entradas/salidas, se presen-
ta como el indicado para aquellas
aplicaciones con mayor necesi-
dad de memoria o carga en las
entradas/salidas.

El CLASSIC II/55 incorpora
un procesador aritmético auxi-
liar,

El CLASSIC II/75 es un ““Me-
ga-mini’’ con capacidad para 4
Megabytes de memoria, 64 cana-
les de acceso directo a memoria.

Los 3 modelos soportan un
procesador auxiliar de comunica-
ciones que provee al sistema de la
capacidad de controlar protoco-
los de comunicacion sin la inter-
vencion de la CPU principal.

El Ordenador Personal, ntm. 8

Impresora grafica
que emula el plot

10 de Tektronix.

Facit Data Productos ha desa-
rrollado un nuevo programa para
su impresora matricial FACIT
4542 que permite usarla como
una plotter emulando el PLOT
10 de Tektronix. El nuevo pro-
grama maneja vectores de acuer-
do con las reglas del Plot 10.

Con este programa se puede
utilizar como Plotter (actuando
mas rdapida que los convenciona-
les) o como impresora.

Impresoras Seikosha

Acaba de salir al mercado la
impresora Grdfica GP-250 de
SEIDOSHA, entre cuyas peculia-
ridades cabe destacar una optima
relacion entre coste/rendimiento,
gracias a su avanzada tecnologia
UNI-HAMMER vy la insercion de
64 caracteres programables por el
usuario.

Asimismo, la impresora Grafi-
ca CP-100VC ofrece, junto con
una caracteristicas similares, la
solucion adecuada para todos los
ordenadores VIC de COMMODO-
RE.

La Regata de
Veleros CII-HB en
Espana.

Esta siendo seguida
en paralelo por un
Questar/M de
CII-HB.

La reciente regata de veleros

de CII-Honeywell Bull, organiza-
da por ‘‘Le Figaro”, fue seguida
en paralelo por un equipo de
ordenadores Questar/M. La rega-

ta partio de Francia, toco puerto
en la Corufia para continuar ha-
cia Inglaterra y terminar en Fran-
cia.

El Questar/M se ocupo de la
gestién de las listas de salida, tra-
tamiento de resultado, clasifica-
cion de participantes y otros da-
tos de importancia.

inarm— e —

MICAD-82.

MICAD-82 —Segunda confe-
rencia europea sobre la concep-
cion asistida por computadora
para las pequenas y medianas em-
presas— se celebrard en Paris del
21 al 23 de septiembre de 1982,

Los temas a tratar, son:

— Impacto de la evolucion de los
equipos y de los soportes logicos.
— Aplicaciones y experiencias vi-
vidas por los utilizadores.

— Impacto de la CAC sobre las
relaciones entre los contratistas y
los subcontratistas.

— Entrefases entre la CAC, la
FAC vy la gestion de produccion.
— Métodos de concepcidn y téc-
nicas de control de proyectos.

— Consecuencias econdmicas de
la introduccion de la CAC en la
empresa.

— Consecuencias sociales.

— Estudios econdémicos y de pre-
visiones.

— Formacion para la CAC.

Convencion Informatica.

La Convencion Informatica, se
llevd a cabo en Paris, en el Palais
des Congrés, del 20 al 24 de sep-
tiembre de 1.982.

El programa estaba basado en
el tema ‘‘1.982: una nueva infor-
madtica’’, e inclufa cuatro partes
que trataron los siguientes temas:

Las técnicas. Las aplicaciones por
campo. Los aspectos sociales y

Septiembre 1982
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Xerox

_ 820
El micro ordenador

Vv iond
convocacionde empresa.

; J'H.i”””l.llllllm\
* Pantalla de 80 columnas. e Memoria de 64 kbvtes.

AEALALTEARRRERLRRAY

* Informacion en espanol.

¢ Doble teclado — e

Desde 469.000 pras.
1 ano de garantia.

Desde hace muchos anos, RANK XEROX mediante el MICRO ORDENADOR XEROX 820,
ha estudiado las necesidades de los distintos BRESA, distribuidor oficial de los micro
tipos de empresas, para ofrecerles soluciones ordenadores RANK XEROX, presenta a los
efectivas, practicas y economicas. profesionales, pequenas y medianas empresas

Una prueba de ello son sus avances en el de nuestro pais, las ventajas del XEROX 820, que
campo de la informatica vy el resultado de sus por su importancia en la resolucion de tareas de
investigaciones ya cuenta con la aprobacion oficina y por la variedad de programas que ofrece
de mas de 100.000 empresas de todo el mundo, es, sin duda, el micro ordenador gue su empresa
que han simplificado y automatizado sus gestiones necesita va.

brokers europa, s. a.

(QsQ

El Cerebro que importa.
DISTRIBUIDOR OFICIAL DE MICRO ORDENADORES RANK XEROX.
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El Xerox 820 selo
demuestra programando.

Con los diversos programas
puede realizarse el emvio de
circulares, facturas v
correspondencia; confeccion
de nominas, balances, stocks v
cuentas de pérdidas v ganancias;
obtencion de Analisis
Financieros, ajuste automatico
de presupuestos v facturaciones,
archivo de datos de clientes,
accionistas, proveedores,
empleados v analisis de estudios
de marketing, a través de sus
programas de
WORD PROCESSING,
CONTABILIDAD
AUTOMATICA, CALC STAR.
SUPER CALC v BASES DE
DATOS. Puede ser conectado a
sistemnas de intercomunicaciones
de despachos de una misma
organizacion para el rapido
intercambio de informacion.

r-_-------

I El cupOn que importa.

l brokers europa,s. a.
brc.rq
El Cerebro que importa.
D. =

I Direccion

Empresa T
Actividad

I 1 1 b T S : "

Tel. - S——

£ BRESA
I Plaza Ciudad de Viena, 6.
Edificio Villamagna. Madnd-3.
Tels. 234 68 02 v 234 68 (]"

Ig——"\/
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Noticias

juridicos. Los aspectos econdmi-
cos de la informatica: - la admi-
nistracion de la informatica. -
[Los retos econdmicos de la infor-
matica, - las nuevas oportunida-
des rentables de la informatica.

Calendario de los
Salones
Internacionales
Monograficos que se
celebraran en
Francia en Octubre

de 1982.

Estrasburgo: 4 - 8 Octubre - Pala-
cio de Exposiciones. Midest -
Mercado Internacional de la
Subcontratacion.

Paris: 16-20 octubre - Parque de
Exposiciones. Porte de Versai-
lles. Salon Internacional del
PRET A PORTER FEMENI-
NO.

Paris: 17-25 octubre - Parque de
Exposiciones. Porte de Versai-
lles. EQUIP’HOTEL - Salon
Técnico Internacional de Equi-
po vy Organizacion de Hoteles,
Restaurantes, Cafeterias y Co-
lectividades.

Paris: 22-25 octubre - Parque de
Exposiciones. Porte de Versai-
lles. SILMO - Salon Internacio-

nal de las Gafas, de la Optica
Ocular y del Material para Op-
ticos.

ECOC 82.

La Conferencia Europea sobre
las Comunicaciones Opticas -
ECOC-82 se llevard a cabo en
Cannes, en el Palais des Festivals,
del 21 al 24 de septiembre de
1.982.

La reunidén, tratard varios as-
pectos: 1nvestigacion fundamen-
tal, tecnologia de los componen-
tes, ingenieria de sistemas.

Los temas previstos son los si-
guientes:

— Fibras y cables. — Componen-
tes. — Optica integrada. — Siste-
mas de transmision por fibras.
— Aplicaciones de las técnicas
opticas en el campo de la comu-
nicacion.

Olivetti realiza un
acuerdo con el
Banco de Vizcaya.

Mediante el acuerdo, Hispano
Olivetti suministrara al Banco de
Vizcaya, setenta y cinco Cajeros
Automadticos Olivetti ATS (73
en version exteriory 2 interiores).

Estos Cajeros conectados al or-
denador central del Banco en red
especial permitirdn un servicio de
veinticuatro horas a los clientes
de dicho Banco y en un futuro a
clientes de otros Bancos gue rea-
licen un acuerdo de cooperacidon
con el Banco de Vizcaya.

Acuerdo B.H.P.. S.A.
- R, 2E;

Se ha firmado un acuerdo de
colaboracion entre BH.P.,S.A. vy
R2E (PRIMER FABRICANTE
EUROPEO DE MICROINFOR-
MATICA), para la distribucion
de los productos R2E en Espafia
por B.H.P. S.A.

Por otra parte, se anunciaran:

— Nuevos productos (entre ellos
el micro de 16 bits).

— Nuevos productos Soft.

— Nuevos paquetes de Aplicacio-
nes para la PM.E. y profesiona-
les.

— Sistemas especiales de Hard-
Soft para educacion.

— Concentradores y Terminales
financieros.

— PR

Todos ellos, al margen de que
seran anunciados individualmen-
te, se pretende estén presentes en
el Stand de B.H.P. en el préximo
SIMO.

Mai de Espania, S.A.
presenta su solucion
““Llave en mano”
para la gestion de
empresas de

publicidad.

MAI de ESPANA, S.A., pre-
sentd en colaboracion con la em-
presa de Software Holandesa
COMPTU, la solucidon para la ges-
tion de empresas de publicidad.
Solucién ya instalada y funcio-
nando a plena satisfacion en mas
de 50 empresas en Europa.

El paquete contiene un trata-
miento exhaustivo de los siguien-
tes modulos:

— Contabilidad. —  Clientes.
— Proveedores. — Medios. — Fac-
turacion. — Produccion.

Septiembre 1982 107



DIREGTORIO

1000 ordenadores. Material

SOF'T

Fernando ¢l Catolico, 9
Tel.: 448 38 00/09
MADRID 15

Aplicaciones cientificas v comerciales
con ordenadores.

Micro Ordenadores COMMODORE 8032
y VIC 20 HP 85 vy HP 87.

Biblioteca de programas y aplicaciones
llaves en mano,

ACCORD’

ALICANTE

Micro-ordenadores.
— SINCLAIR ZX-81
— TRS-80
— Sharp MZ-80 K.
— Sharp MZ-80 B
— Basic Four,

A.W.

L
Calderon de la Barca, 2
Tel. 21 91 28
ALICANTE.

LCOMPTER' s

Todo en Microcompuladores

ORDENADORES.

— SHARP

— APPLE

— HEWLETT-PACKARD
— BYBA M4

Programas garantizados para todas
las gestiones de la Empresa.

Estacion de Chamartin
Planta Comercial S-14 B
Teléf. (91) 215 51 60 - Madrid-16

Compuworld.........

I'¢rnandez de la Hoz, 53
Tel.: 441 04 67
MADRID 3

Micro Ordenador APPLI

I
il
I
|

— E— E— e R s
—— E— O e oy o m—

(I
|
Nl

|

Miguel Yuste, 16, 4A
Tel.: 204 11 90
MADRID 17

Micro Ordenador BHP - MICRAL
Serie 80 modelo 21

Especialmente indicado para la gestion
de la pequefia y mediana empresa.

Armarios ignifugos de proteccion contra
el fuego de soportes magnéticos y docu-
mentos.

COMPUCENTRO ARGUELLES
La boutique del Ordenador.

Martin de los Heros, 57 - Madrid-8.
Tels.: 247 34 31 y 247 34 41.

TRS - 80
EL MICRO ORDENADOR
PARA TODAS LAS
PROFESIONES.
CLUB DE USUARIOS
FORMACION

VEAN TODO EL MUNDO
DE TRS EN NUESTRA TIENDA

108 septiembre 1982

EL ORDENADOR
PERSONAL

Compucorp ESPANOLA, S.A.

Ganduxer, 76
Tel.: 201 51 11-201 08 01
BARCELONA 21

Enrique Lareta, 10y 12
Tel.: 733 37 00-733 05 62
MADRID 16

Micro QOrdenador COMPUCORD

Doce de Octubre, 32
Tel.: 274 68 96
MADRID -9

Micro Ordenadores:

Apple

Xerox

Videogenie

Casio

Sinclair
Disponemos de: periféricos, dis-
quettes y cintas, programas, distri-
buidor Micropro, libreria técnica,
revistas,

= 1 \ X

B

Computerlandsl

Travesera de Dalt, 4
Tel.: 218 16 04 -218 18 56
BARCELONA - 24

Establecimiento especializado en micro-

informatica:
— ADVANTAGE — C.ITOH
— APPLE — EPSON
— CASIO — FACIT
— HORIZON
— QOHIO SCIENTIFIC - NEC
— VIDEQO GENIE - OPC
SOFTWARE - DISKETTES * LIBROS
TECNICOS - REVISTAS - ACCESO-
RIOS - ETC.

ok = 5
D.SC. =

DISTRIBUIDORA DE  SISTEMAS

ELECTRONICOS, 5.A.

Comtes d'Urgell, 118
Tel.: 323 00 66
Barcelona 11

Ordenadores SUPERBRAIN
IMPRESORAS MATRICIAL ITHO
IMPRESORAS MARGARITA ITHO

El Ordenador Personal, num. 8
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= Ei Sisternas y Servicios

La unica Tienda de Ordenadores especializada
en la mecanizacion de la Pequefia y Mediana
Empresa donde en cualguier momento podra
liscutir:

« Andlisis Mecanizacion de su Empresa,
« Desarrollo de Programas a Medida.

TOSHIBA T-200
ADVANTAGE (5 MBytes).
KONTRON (5 MBytes),
APPLE

Numerosas instalaciones en empresas nos
avalan,

Venta en Provincias Zona Centro
Servicio Técnico Propio.

Juan Alvarez Mendizabal, 55, MADRID-8
(En Arguelles, antes Victor Pradera)
Teléfonos: (91) 242 15567 y 67,

= s e = ——— e -

Conde de Borrell, 108
Tel.: 254 45 30
BARCLELONA 15

Micro Ordenadores:
Rockwell
Ohio Scientific
Videogenie
Sinclair

Electronic Center

— MICRO-ORDENADORES

1 - DAI

2 - OHIO SCIENTIFIC
3j-FORT 32

4 - APPLE

S - VIDEOGENIE

6 - ROCKWELL

- SOFTWARE
(De todos los micros)

— BIBLHOTECA
Coleccion PSI
Coleccion SIBEX

— PERIFERICOS
(De todos los mictos)

Sepulveda, 104 - Barcelona, 15 - Espaiia.

Ventas: Tels. (93) 22349 12-223 42 43
224 37 27.

Administracion: Tel. (93) 243 34 32

Telex 59123 GBRN

El Ordenador Personal, num. 8

%
= interface:
INGEMNIERIA ¥ SISTEMAS ELECTRONICOS

DISTRIBUCION PARA ESPANA DE
ALTOS - TELEVIDEO - INTEL -
CORVUS - TANDY RADIQ SHACK

Ronda San Pedro, 22, 59
BARCELONA - 10
Tel.:(93) 301 78 51 Telex S1508 IFCE E

Paseo Castellana, 121 - 9° A
MADRID - 16
Tel. 456 31 51

IRVESTRONICA

Tomas Breton, 21
Tcl.: 468 01 00
MADRID 7

— | g | o — || g

Z X8|

GISPERT

Sistemas informaticos y de gestion

Provenza, 206-208.
Tel. 254 06 00. BARCELONA-36.

Lagasca, 64.
Tel. 431 06 40. MADRID-1.

Sesenta oficinas y talleres en
toda Espana.

ELECTRONICA
2SANDOVAL:s4

COMPONENTES ELECTRONICOS PROFESIONALES
! ‘h,h ‘;L: :::;q '_r:[ﬁxlu

Sandoval, 4

Tel.:445 18 33 -445 18 70
MADRID - 10

Micro Ordenadores:
Rockwell
Ohio Scientific
Videogenie
Sinclair

B SBORNE

COMPUTER CORPORATION

Cromemco-

Tomorrow's Computers Today

ELECTRONICA Y SERVICIOS

General Martinez Campos, 5 Bajo lzqda,
Tel.: 446 60 18
MADRID - 10

Distribuidores de los ordenadores: Apple
Il v Apple 111 y de los discos rigidos
COVRVUS de 5, 10 y 20 Megaby tes,

[ T37-\DATA

Autoservicios de Informatica
Central: Enrique Granados, 38
Barcelona-8

Tel. (93) 254 46 02/03

Tienda Barcelona: Mallorca, 212
Barcelona-§
Tel.(93) 254 38 03/02

— AUTOSERVICIO: Utilice en nuestras
instalaciones ordenadores para su ser-
vicio,

Pague solo las horas que utilice.

— Ordenadores LOGICAL (Lomac)

— TOSHIBA

— FINDEX

— CASIO

— VIDEO GENIE

— NEC

- CITOH

- SINCLAIR

e ——

SI VD. TIENE QUE DECIDIR
VD. NECESITA LA AYUDA DE
UN MICRO-ORDENADOR

SOMOS ESPECIALISTAS EN
GESTION Y PODEMOS
ACONSEJARLE

Ingesa

INNOVACION Y GESTION, S.A.
Valencia, 359 - 3°, 22
Tel. 258.39.06
Barcelona.— 9

Distribuidores de:
Apple
MicroPro

Septiembre 1982 1



MECOMATIC
MECANIZACION DE OFICINAS, §. A. RNA
v.Diagonal 431 bisc. . Tins.200 19 22 n E “
Av.Diagonal, is. no.
MADRIDA -3 ELECTRONICS
Sta.Engracia, IB[;-'tB B I;?fnﬂ.44l 3211 |-FOHMITIOI
: AO-1 Diputacién, 89-91. Entresuelo 1
Iparraguirre, %’tLEHCIAT—fgﬂ' 432 00 88 TEI;I.: 154 22 02 ESPECIALISTAS EN
Ciscar, 45 Tfno. 333 55 28 BARCELONA - 15 p
i SEVILLA-1 4
San Eloy, 56 Tfno, 215 08 BS _
ZARAGOZA-6 Micro Ordenador: CompPuTER
J.Pablo Bonet, 23 Tfno. 27 41 99 : :
, Videogenie
Ordenadores profesionales SHARP para N
todo nivel de actividad. Programas:tec- ec
rllr‘:uS% dtrﬁgcst_iinm L J. SOLE ER. 1
SERVICIO TECNICO GARANTIZADO Biblioteca de programas Karnak ¥£H§;4N55R6?ﬂ
Programas Pyramid Distribucion, R ;
o : BARCELONA - 11
R ——_—. EE Distribuidor autorizado
y control, 5. Q. MICRDPRO
MICROELECTRONICA
Y CONTROL, S.A.
Taquigrafo Serra, 7 § planta =
Tel.: 250 51 03 elecvnica sa
BARCELONA 29
Delegacion Centro:
: 0
i‘-l"'i?é“gg '?31’:} G S.A. TRADETEK INTERNACIONAL
MADRID -8 Mo e s Honat i Divisién Micro-Informatica
Infanta Mercedes, 62, 2°, 4.* - Madrid- y
Distribuidor exclusivo de Commodore T:'-T 170 3707 . 172“12"-5;- Tftitd'?l'ﬂ g?:}? Aribau, 80 5 1
Computer. Tel.: (93) 254 85 24,
PERIFERICOS BARCELONA 36
EPS(:H\J Impresoras Matr El Macro Servicio en Micrninfmmitica.
Ordenadores de gestion, Ordenadores
‘u | personales, Periféricos, Accesorios y Pro-
|mpresoras de margarita ramas.
i\ g
|SOFTEK

MICROMATICA, S.A.

Pasco de la Castellana, 82 | Dcha. Esc. B m Plotter v registradores

Tel.: 261 42 28 - 262 31 07

MADRID 6 NEC DATA DISPLAYS

Aplicaciones técnicas y de gestion basa- )
das ¢n el micro ordenador Commodore. micropad Sistema de entrada datos

Fﬂ@fﬂ'ﬂﬂﬁr Sy Terminales de ordenador

Emuladores

SERVICIOS Departamento de Software

Departamenio de Asistencia Técnica
Tarjeta de Servicios

— —~
¢ Quieres Vender?
EL
ORDENADOR PERSONAL
: ES
MICROSTORE L.T. INFOTEX, 5.A. tu MEJOR medio
ORDEN Juan Hurtado de Mendoza, 5-2°B LLama a Santiago
ADORES PERSONALES 32"
Tel. 250 47 34 - Madrid - 16 91-247 30 00/241 34 00
De tu formacion en informadtica,
depende tu futuro, cualquiera que sea Micro-Ordenadores:
b praleon, — ALTOS CoOmpucorp ESPANOLA, S.A.
ORDENADOR VIC - 20 : ﬁg%g Ganduxer, 76
Cursillo de asesoramiento gratuito por la — SINCLAIR é—:RSEI{SLLIMEGI ua
compra de un ordenador personal. — VIDEO-GENIE ;
Enrique Lareta, 10y 12
Av. Ferrol del Caudillo, 14 - 13 - 1. Software: Tel.: 733 37 00 - 733 05 62
Se sirve a provincias. — SOFT A LA MEDIDA Micro Ordenador COMPUCORP

110 Septiembre 1982 El Ordenador Personal, ntim. 8



2 Duque de Sesto, 30 | 20[}0 Periferia
5 M ETel: 43178 16 -Madrid - 9 |
EL COMPUCENTRO DE MADRID ® ESTE ESPACIO i
FEiiRMEfIEYE S E e int e: RESERVADO
ASESORES TECNICOS EN ; er‘fac_e PARA USTED
INFORMATICA INGENIERIA ¥ SISTEMAS ELECTRONICOS LO OBTENDRA
DISTRIBUCION PARA ESPANA DE
APPLE 11 y APPLE III ALTOS - TELEVIDEO - INTEL - LLAMANDO A
PET 4000 y 8000 CORVUS - TANDY RADIO SHACK SANTIAGO
VIC - 20 Ty (91) 247 30 00
ATARI 400 y 800 BARCELONA - 10
MICRAL BHP Tel.:(93) 301 78 51 Telex 51508 IFCE E L
IMPRESORAS TIGER, EPSOM, .
ETC. ' Paseo Castellana, 121 -9° A 3000 Logical Software
LIBROS: MARCOMBO, PARA- MADRID - 16
NINFO, MC-GRAW-HILL, OSBOR- Tel. 45031 51
NE, SYBEX, PSI, ETC. L Lo\ TER3ESS Oy sSSP TEREYTSS, =8 A\
TODO TIPO DE ACCESORIOS Y Ronda G i '
REVISTAS. T:Il?: gﬂcg:r;;h‘lme, 179. Entlo. 10
AMPLIA BIBLIOTECA DE PRO- BARCELONA 23
GRAMAS. @
EL MAYOR CENTRO DE S.A. TRADETEK INTERNACIONAL
MICROINFORMATICA Viladomat, 217.219.entlo. A Barcelona.29 (SPAIN
L G R Micro ordenadores
- Tel. 270 3707 - 270 36 58 - Télex 45173 STIME Videogenie
Nec
deEurnp e Ok prgtin
Bibliot d & id*’
PERSONAL COMPUTER EPSON S N Iblioteca de programas *‘Pyramid
ESPECIALISTAS EN SDFTWARE ., Impresoras de margarita
(PROGRAMAS) PARA: N G R
T TEX 5000 Caluuladm
ZX-81
VIC : 20 m Plotter v registradores
PO de la Castellana, 210 -89 . 1 NEC AR RS .GISPERT
| MADRID - 16 ‘ Sistemas informaticos.y de gestién
TE] 458 66 86 EI’T‘!IET‘DDEIU Sistemna de entrada datos Pruven:a, 206-208.
Dertagraplee Zpe erminales de ordenador Tel. 254 06 00. BARCELONA-36.

Emuladores

Lagasca, 64.

C ulotl.ondﬁ’ SERVICIOS  Depsriamento e Software Tel. 431 06 40. MADRID-1.
o g z Departamento de Asistencia Técmica L
m Sesenta oficinas y talleres en

Tarjeta de Servicios

@][ﬁﬁ@ toda Espana.

Extenso SOFTWARE

(Punto de venta n® 283 " listo para el uso s
de a cadena mundial) st Clledo o 03¢ 6000 Soportes y materia
' PDhE‘I’b{ES ec). auxiliar
Primera tienda donde podrd Vd. ob- ~Graficos_de alta resolucidén (320.192 6
tener cualquier solucién informati- puntos . Eamiada ds 24 Lness por 4
ca para su problema, y en donde el —16 Colores con 16 intensidades cada

uno,

—4 sintetizadores simultaneos y inde-
pendientes. Cuatro octavas.

servicio no termina con la venta.

C:t?nsulte antes de tomar una deci- —Lenguajes : BASIC
sion, puede llevarse una sorpresa ASSEMBLER
ste
C/ Castello, n° 89 - MADRID - 6 Mllgfs%aﬂiﬁ espacio
{ ; 9] Yotros... £
Teléfono: 435 29 38 —Modulos de memoria ‘conectables dir- esta
ECEHZHEEPI[HE fﬂr el usuario de 16 K RAM reservado
para
" : DISTRIBUIDORES EXCLUSIVOS
¢ Quieres Vender? Serv 1~.1u tecnico en todo el area usted.
EL Nacional
4
ORDENADOR PERSONAL . -
ES I:Il!ﬂ %EE
tu MEJOR medio Di‘:;!blm (jli{ll N um;zs
L Lama a Santiago Abens e o
91.247 30 00/241 34 00 R AL

Tino: 2594 95y 26 22 50

Fl Ordenador Percanal. ram. 8 e 1T LI P P (S,



7000 Sistemas en Kit

9.100 Centros de formacion.

ELECTRONICA
22SANDOVAL:sa

COMPONENTES ELECTRONICOS PROFESIONALES

iy IR R IR
STATTRI AT T

Sandoval, 4

Tel.:445 18 33 -445 18 70
MADRID - 10

Micro Ordenadores:
Rockwell
Ohio Scientific
Videogenie
Sinclair

8000 Libros y Revistas

PRODACE

Ferraz, 11 - 30
Tel.: 247 30 00
MADRID 8

Programacion de Ordenadores en Basic.;

TEA-GEGOS

MADRID - BARCELONA - BILBAO - SEVILLA

CONSULTORIA en organizacion
y técnicas de gestion.

e FORMACION intensiva en todas
las areas de la empresa.

MADRID-16:

Fray Bernardino Sahagun, 24,
Telf.: (91) 458 83 11. Telex: 22135
BARCELONA-6: Muntaner. 462.
Telfs.: (93) 201 15 55 / 201 88 74.
BILBAO-8: Hurtado de Ameézaga, 3.
Telf.: (94) 432 86 07
SEVILLA-11: Monte Carmelo, 6.
Telf.: (954) 27 94 11.

9800 Autoservicio de
informatica

[, 517 1DATA

Autoservicios de Informatica

Central: Enrique Granados, 38
Barcclona-8
Tel. (93) 254 46 02/03

Tienda Barcelona: Mallorca, 212
Barcelona-8
Tel.(93) 254 38 03/02

— AUTOSERVICIO: Utilice en nuestras
instalaciones ordenadores para su ser-
vicio.

Pague solo las horas que utilice.
Ordenadores LOGICAL (Lomac)
TOSHIBA

FINDEX

CASIO

VIDEO GENIE

NEC

CITOH

SINCLAIR

L I O S I (G

Computerland

LA MAYOR CADENA MUNDIAL DE TIENDAS DE MICRO-
ORDENADORES, PERIFERICOS, SOFWARE , ACCESORIOS
ETC..., LE OFRECE, A PARTIR DE AHORA EN ESPANA LOS
MISMOS PRODUCTOS Y SERVICIOS QUE EN EL RESTO DEL
MUNDO. ( MAS DE 350 PUNTOS DE VENTA)

Computorland Computodand

machc

Castelld, 89
( Esq.: Juan Bravo)
Tfno : (91 ) 435 29 38

barcalon@

Infanta Carlota, 89

( Esq. : Entenza )
Tfno : (93 ) 322 06 66

Computorland Computorland’

teincifie:

Méndez Nufiez, 104 B
Tfno : (922 ) 28 20 58

ABIERTO

S ABADDO

ez palmas

Carvajal, 4
Tfno : (928 ) 23 07 08

—

M AN ANA

VENTAMATIE

MICRO-INFORMATICA

Avda. de Rhode n® 253
ROSAS (Gerona)
Tel.:(972) 257 985

ACCESORICS - LIBROG - PROGRAMAS

sirci=ir- ZX8l

EXTENSA SELECCION DE MEMORIAS ¥ ACCESORIOS DE TODO TIFD
GRAN SELECCION DE LIBROS

SELECCION DE LDS MEJORES PROGHAMAS DE TODO TIPO,
TRADUCIOOS ¥ PRODUCIDOS BAJO LICENCIA EN EXCLUSIVA Y
CON TODA LA DOCUMENTACION EN ESPAROL

TODOS LOS ARTICULOS NORMALMENTE DISPOMIBLES EN STOCK

GARANTIA TOTAL EN TODOS LOS ARTICULOS

S e e A L P

P.S.I.IBERICA
Ferraz, 11 -3
Madrid-8
91-247 30 00

0 A Warner Communications Company

N\

ATARI

—
e — T
Sl
| : |

ATARI 400"

ATARI 800~
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ANTES DE DECIDIRSE CONSULTE. ..
PUEDE TENER UNA AGRADABLE SORPRESA

IWD

COMPUTERLAND
MADRID
C/ Castell6, n© 89
Esquina a Juan Bravo
Tfno.: 435 29 38
Télex: 49382 (JMCCE)
MADRID-6
| Abierto Sabado Mafiana

Sabemos de

erland

|III

ATLANTI. OCEAM

s DE 4 P,c'f .

BARCELONA:
C/ Infanta Carlota, 89

VALENCIA

LAS PALMAS DE GRAN

computadoras pequenas.

CANARIA

S

| Permitanos
presentarselas.

Computerland

O C/ Carvajal, 4
> Q Tfno. 928/ 23 07 08
: Sta. CRUZ DE
TENERIFE

Rambla Gral. Franco, 127
Tfno. 922/28 20 58

Si Ud. viaja o se muda, puede
esperar el mismo nivel de calidad,
servicio y apoyo donde haya una
tienda de ComputerLand.

Puede contar con ComputerLand
—el lider— para que le sirva hoy,
mafiana, y durante todo el tiempo
que Ud., tenga su computadora.

La tienda correcta, es un beneficio
extra indispensable,

Hayward, California, USA
Mas de 300 tiendas en todo el Mundo.




iCONECTE SU CANAL INTELIGENTE! -~

QUESTIONS/REPONSES

[ s £ B
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MONITEUR.

D« DEOY .
FE;' |
5-CA

CeHBoND-C

BY.P 54.500 pis.

LA FOTOGHAFIA DORRESPONDE A VICTOR | MULTISTANDART-16 K

* VICTOR, SU MAYORDOMO

Ern efecto. Elconvertira sus deseos en ardenes...
Y no le tema. Confie en.él: Le podra ayudar a con-
trolar su situacion financiera, o convertirse en el
portavoz publicitario de su tienda, O...

No hay limite a su servicio. Llegara a donde llegue
SuU iImaginacion.

¥ VICTOR, SU PROFESOR

Asi es VIETOR, un profesor con todas las de |la
ey, ademas es polivalente y se adapta a todas
las edades y materias: Aritmetica, Urtogra-
fia; desarrollo de la creatividad grafica vy
musical; desarrollo de |la agilidad mental,
calculo v logica.

VICTOR es, ademas, invitado de hr:m::rtz
cuando se piensa en laboratorios didacti-
CcOos para areas tan variadas como Geo-
grafia, Ciencias, Lenguas...

vILTOR LAMEDA

El ordenador famihar

con una tibreria
o mas e 20
programas YA, s
A S AigPosiciEn

.- /_'_..-—-.\ ;
!

i

= N

|
rire . | :I

MAEYORDOMO -
-FROFESOR .
FARE.JA DE JUEGH

B

* VICTOR, SU PAREJA DE
JUEGO

FPondra a su disposicion los mas sofisticados
juegos de habilidad y estrategia por los que se
convertira en el hombre mas entretenido de |la
tierra.

Y cuandc no tenga adversario siempre estara
VICTOR gue le permitira seleccionar el grado
de dificultad, con lo que disfrutara vy progresara
a un tiempo.

;| % VICTOR, SU AMIGO

%‘3@ Amigo para ser presentado a los demas, sa-
: biendo que siempre estara en su correcto pa-
pel. Su simplicidad y potencia le permitiran
entrar en el mundo de los ordenadores sin
darse cuenta, dialogando con VIECTOR en
castellano, naturalmente. Y cuando decida
lanzarse a fondo le estara esperando con
11 una amplia libreria, con la que descubrira
las Ilimitadas posibilidades del que fue su
amigo desde el principio: VIETOR.
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Mitre, n? 17 - BARCELONA-17 Teléfono: (83) 203 83 62



