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el ordenador
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Pegquenno en Precio:

Pregunte en las tiendas especializadas.

———

Mediano en Tamaino:
Separacion entre teclas standard, para facilitar su

uso por el operario.

Grande en Prestaciones:

HARDWARE: CPU-Z80A a 4aMHz RAM-
32K. BASIC en ROM de 28 K. Conexion
directa a TV yv a Monitor. Dos salidas RS232
para Impresora o Modem. Dos salidas para
cassette. El generador de caracteres incluye
512. La salida de video admite 25 0 30
lineas de 40 u 80 caracteres. Los graficos
de alta resolucion pueden seleccionarse
hasta 250 puntos verticales por 256, 320,
512 6 640 puntos horizontalmente. Visor de
16 caracteres (Modelo HD). Posibilidad

de expansion futura mediante un modulo
externo, permitiendo memoria por paginas
hasta 4 Mgbytes, Multi V24 ports, discos
floppy o winchester.

2 Enero - Febrero 1983

SOFTWARE: BASIC mejorado. Sistema
Operativo Independiente. Tratamiento
uniforme de entradas y salidas. Capacidad
de interrupciones. Strings de gran longitud.
Capacidad de Call externo. Potente Editor
de Pantalla: con lineas de 40 u 80 caracte-
res, insercion y borrado de caracteres,
direccionado del cursor. Matematicas hasta
10 cifras en coma flotante. Graficos con
funcionamiento tipo plotter, dibujo de rectas
v curvas. Escalado.

S DISTRIBUIDORA DE SISTEMAS ELECTRONICOS

Comte d'Urgell, 118 - Barcelona-11 - Tel. (93) 323 00 66
L Infanta Mercedes, 92 dcho. 706- Madrid-20 - Tel. (91) 279 11 23
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Editorial

La Constitucion Espariola determina en su articulo ""La Ley limitara el uso de la
Informatica’’. De haber sido consultado El Ordenador Personal en cuanto a este as-
pecto, hubiéramos sugerido iqual frase con distinto verbo, este debia ser regulara. En
efecto, parece una prevencion extrafia hacia esta nueva técnica el que nuestra Ley de
Leyes determine que se ha de limitar mediante desarrollo legislativo posterior. Por
igual razén, debia suceder también con el uso del automovil, que deberia limitarse
mediante el Codigo de la circulacion y sin embargo se regula.

LA NORMALIZACION

l Pero el motivo de nuestra reflexion, guarda relacion con lo antedicho en cuanto a
qgue una requlacion, se /ogra estableciendo una adecuada normalizacion. Por supuesto
ésta, salta la barrera de lo nacional y pertenece al terreno de lo internacional. Podria
decirse “‘el normalizador que lo normalice, buen normalizador serad’’

En Informatica Personal todos piensan imponer su criterio. Estan en uso mas de
un millon de ordenadores personales en el mundo, de los cuales, casi tres cuartas par-

tes, pertenecen a solo cinco marcas.

Tal difusion se ha hecho posible, gracias a los avances de la electronica y a la fabri-
cacion en serie. Sin embargo el logical (software) que da vida a las maquinas, sigue
siendo un producto artesanal. Hay que hacer ajustes para que un programa puede
adaptarse a la maquina X o Y. Muchas veces es imposible ejecutar en la propia ma-
quina, el producto que funciona y resuelve a satisfaccion el problema del vecino, pe-
ro con el ordenador del vecino.

Sin embargo la llegada de la mini-informdtica ha supuesto la introduccién de nor-
mas. Asi por ejemplo, el Bus S-100 fue un logro que terminé homologandose bajo

|IEEE 696, el diskette de 8 pulgadas formato definido por IBM, o el BASIC de Micro-
soft. Pueden citarse también el bus HP-1B homologado IEEE 488.el interfaz RS-232,

el interfaz Centronics-like o TTI, el sistema operativo CP/M, el lenguaje PASCAL
version UCSD y otros.

Es triste comprobar que, aunque en este campo se han impuesto muchos mas
criterios normalizadores que con la informdtica tradicional, todos han nacido del es-
paldarazo que los usuarios han dado a nuevos disefios, que, regulan sus propios cri-
terios en el momento de la concepcion. Esto significa que se ha hecho ley, el criterio
del mejor realizador (no del mas fuerte). Esta maxima, “‘gane el mejor’’ tiene la ven-
taja de ofrecer al usuario los mejores productos normalizados por el uso, pero /a des-
ventaja de estar siempre sometido a juicio.

As/i, en el campo de los sistemas operativos, CP/M gue era norma de uso, se pone
en tela de juicio al llegar los micros de 16 bits y aparecen junto a CP/M 86, MS/DOS
de |BM, UNIX de Bell, PCOS de Olivetti y OASIS.

El usuario queda asi” otra vez desorientado y necesita dar tiempo al tiempo, para
determinar quién se alzarda con el nuevo triunfo y por lo tanto, sera mefor atendido
por las compariias disefiadoras de software.

Para complicar su proceso decisorio, cada fabricante ofrece al usuario la maquina
con un sistema operativo denominado nativo y un coste adicional, la electronica ne-
cesaria para utilizar el sistema de competidor, con menores prestaciones que el pro-
| pio, pero adecuado para que se produzca la conversion sin traumas del recién conver-

|
!

so, (o transfugo o de sabios es cambiar de opinion).

Alzamos nuestra voz pidiendo:

Una norma, por favor, una norma.

... Y anivel nacional puede llevarse a cabo. Se tratara de éello.

El Director Técnico.
Miguel Solano.
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LOQUEESTABA
USTED BUSCANDO

Una empresa joven, gque no nueva,
con una gran experiencia en la comercializacion de microordenadores,

ofreciendo algunas de las mejores marcas del mercado,
con la garantia de un completo servicio técnico post venta
y el del software que usted necesite.

NUEStrc:as sistemas CORVUS y APPLE componen un eficaz sistema de
gestion, aplicable a cualquier tipo de empresa o negocio,
la investigacion, el comercio y la ensenanza, etc.,
independiente de la magnitud de los mismos,
siendo casi tan eficaz y rentable como cualquier gran ordenador
y notablemente mas econdémico. |

‘ :n MAYBE usted encontrara lo que estaba buscando
y el apoyo tecnico que usted necesita.

MAYNE

ELECTRONICA Y SERVICIOS
MADRID - 10 - Gral. Martinez Campos, 5 - Bajo izqda,
Tfnos. (97) - 445 84 38 - 446 60 18.

BARCEL Dﬂu’lﬂ -6 - Brusi, 102 - Entresuelo 3°,
Tfno, {93) « 201 21 03
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Ruidos y Rumores

[] Jugoso Negocio.

Segin un acuerdo entre Victor
Inc y Ford, estos Gltimos han
seleccionado el Victor para la
totalidad de sus oficinas, James
Albon, Jefe de ventas national
de Victor piensa que el primer
afo venderan de 1.600 a 3.000
ordenadores, La configuracion
retenida tendria 512 K RAM
1 Drive doble cara doble densi-
dad (1.2Mb) y un winchester
de 10 Mb, teclado, pantalla,
15 meses de garantia mds una
impresora okidata por un precio

de cartuchos de programas en-
chufables y de un lapiz dptico,
opcion rarisima en un ordena-
dor personal, sobre todo cuan-
do esta suministrado en serie
y se aloja en un compartimen-
to que se encuentra por encima
de las teclas. E1 T 07 es cons-
truido con el procesador MC
6809 de 8 bits; tiene 22Kb
repartido en 14K para el video
y 8 para el utilizador ampliables
a 32. Le T07 dispone de ocho
colores ¥ una resolucion grafica
de 320x200, 25 lineas de 40
caracteres,

[J Apple-Pifia y Apple-Bill.

la revista de informatica para todos O.P, -

[J] Burbujas.

INTEL y Motorola habian
anunciado hace algunos meses
un acuerdo, para producir en
comun las memorias de burbu-
jas 7110. Intel acaba de anun-
ciar para el segundo trimestre
1983, la comercializacion de
una memoria de burbujas 7114
de 4 Mb., que convertidos en
octetos nos da la friolera de
S500K. El precio del Kit, inclui-
dos memorias y componentes,
seria el de 1780% por 100 uni-
dades (230.000 Ptas.). Se dice
también que podria quedar en
150% (20.000 Ptas.) hacia el

[] Minidiskettes.

Aunque no hemos visto muchas
todavia, las unidades de diskette
de 5 1/2 de Shugart se van em-

pequefieciéndose. Las nuevas
SA455 v SA465 tienen 47 m/m
de alto, ademds la primera es
de S00K y la segunda llega a una
capacidad de 1 Mb., lo mejor
es que cuesten unos 200 dola-
res (25,000 Ptas.). Hitachi tiene
también dos modelos HF0510A
¥y 505A, con las mismas capaci-
dades de almacenamiento, pero
solo 41 m/m de alto. Hitachi
propone también una unidad
compacta que emplea diskette

la rey

; 171 i afio 1986. jOjala estuviéramos | de 3 pulgadas, cuyas dimen-
;51?.'381] FE::!J?' 85$  (unas Apple sigue dando caza a las I en 1986! siones son 40x90x140 m/m.
copias piratas. Asi lo demues- Yy con una capacidad de S500K!!

[ La sociedad interaction Sys-
tems acaba de anunciar la puesta
a punto de una pantalla video
sensible al tacto, El interés de
esta pantalla, dice la sociedad,
es de poder entrar informacio-
nes, validandolas por una pre-
sion con el dedo. Este producto
acaba de comercializarse al otro
lado del charco, al precio de
1295 délares, (160.000 Ptas.).

[J Segiin la empresa americana
de Consulting International Re-
source Development, se han
vendido en Europa unos 20.000
ejemplares del PC de IBM, a
pesar del secreto con lo cual
IBM se ha ido preparando antes
del anuncio oficial de comercia-
lizacion.

[J Buena Noticia.

Pensamos que pronto los aficio-
nados espafioles podran dispo-
ner del nuevo micro THOMSON
T 07, Es un ordenador de mesa
con teclado azerty de 58 teclas
sensitivas (45 para los signos,

espacios, caracteres y trece de
funciones). Dispone de un lector
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tra, la denuncia puesta a la
sociedad americana Formula In-
ternational que importa de Ex-
tremo Oriente y comercializa
en los Estados Unidos, con el
nombre de Pifa Apple unos
Kit con todo lo necesario
Ilﬁlara la fabricacion de un Apple
Un texto de Ley (Apple Bill)
ha sido aprobado por la Camara
de Representantes v el Senado
americano, autoriza a Apple
Computer a regalar a las 103000
escuelas secundarias del territo-
rio, un total de cerca de doscien-
tos millones de dolares en ma-
terial informatico. En compen-
sacion, el Estado hara a Apple
una deduccion fiscal equivalente
a una vez y media el importe
de este regalo, o sea, trescien-
tos millones de ddlares,

No sabemos de iniciativas pa-
recidas en Espafia, a pesar de
que podria interesar a mucha
gente: Las escuelas tienen bas-
tantes problemas para adquirir
material informatico y las em-
presas sé queéjan muy a menu-
do, del aumento de los impues-
tos ¥ otras cargas.

Como continuacion de la noti-
cia publicada el mes pasado so-
bre este concurso y con los

- datos que hemos recibido, pode-

mos darles una informacion mds
completa.
En el altimo trimestre del cur-

- so B1-82, se convocO por ini-

ciativa dal ICE de la Universidad

Auténoma de Madrid y la cola-

boracion de: La de
Educacion Media
FUNESCO. Fundacién |
MA, el Tomeo Escolar de Pro-
gramacion 82, con el que se
pretende desarrollar el interés
por la aplicacién de los ordena-
dores en los campos educativos.
El comité nrgamzadur esta for-
mado por: Presidente de Honor:
uan Delval, Director del ICE
de la UAM. Presidente: Julio
Fernandez Biarge. Vicepresiden-
te: Ernesto Garcia Camarero.
Vocales: Ricardo Aguado-Mu-
fioz Prada, Enrique Rubiales
Camino,

El acto de entrega de premios
tuvo lugar el jueves 25 de no-
viembre a las seis de la tarde
en el SIMO,

Estuvo presidido por el Excmo,
Sr. Rector de la Universidad
Autonoma de Madrid, Se inicid
con unas palabras de D. Luis
Alberto Petit Herrera, presiden-
te de CITEMA, que como anfi-
trion dio la bienvenida a los

| amstentes. A continuaion, tomd

la palabra D. Juan Delval que
agradeci6 al Comité organizador
la labor realizada y tras €l inter-

vino D, Julio Ferndndez Biarge,
quien mﬂmuahnhmm:mn—x.
cursantes a ;:ersﬂwmenlala-
- bor iniciada.

Seguidmente s procedi6 a la
e s
o “‘Astro-
nomia de I‘oﬂmﬁn” presentado
or Ignacio Calles, Antonio
onzalez y Victor Martin, to-
dos ellos alumnos del Colegm
San Estanislac de Kostka.

CITE-

El segundo, se otorgd al tn-'
bajo “Rﬂpmsuntacinn de obje-

tos en el Siendo su
autor Luis el Brugarolas
del Colegio Maravillas,

El tercero, ondio a! tm-

corresp
bajo “Sﬁnulndnn fisica del cho-

que elastico: billar”, presentado

el alumno del Insututude

ﬂﬂa.,ﬂdemigén.

El cuarto, se utu!:go al trabajo
‘Maquma tragaperras’’, presen-.
tado por Francisco Najarro,
Alberto Javier Marcos }' Patricia
Villa del Instituto de Bachille-
rato Cardenal Herrera Oria. :
El quinta se le nﬂjudiaé al tra-
bajo ngrama de moléculas™

Maziano Dopor-
ltudelCnlggioBanEam?ipD

de Kotka.
Al trabajo *Othello™, presenta-
do por Camilo Cula. ernando

Rada y Carlos Granados del
LB. Harrara Oria, se le amndi-
¢l el sexto premio.
El séptimo y octavo prcanms,
mmspond:mmn a los tra
“‘Laberinto”, realizado por
fael I-Iunanz Francisco Mmén
dez y Jorge Serrano y “Estudio
Estadfsﬂm“ de Carlos Grana-
dos, F:mnndu Rade y Camilo
Cela, alumnos del LB. Herrera
El noveno, se otorgd al trabajo
“Mastermind”’ presentado por
Adolfo Alamén Angel Ferndn-
dez, Francisco ‘Javier Ginea y
Iuanﬂrtiz del Co legio Alamén.
El décimo y iltimo, se adjudico
s e ol
i or i
de Moya y José Agtuni ‘ba-
nillas del I.B Déamaso £
de Ciudad Real. |

~ Tambjén queremos demrles que
- seguimos manteniendo nuestra

postura de apoyo ¥ colabora-
cion hacia esta y todas las ini-
ciativas parecidas.
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“En mltrnprntesndures
mnduztn solo marcus gunudnrus

(Gran premio 102 aniversario)

120.000 Ptas.

- ARIIFA R COMPONENTES ELECT. PROFESIONALES
ELEGTE 1 “I A VIDEO — TV. COLOR — RADIO
e Sandoval, 3 — Telefs. 445 75 58 — 445 76 00
BN B b { ¥ Sandoval, 4 — Teléfs. 447 42 01 — 445 18 33
SABBWAL s‘A Sandoval, 6 — Teléfs. 447 45 40 — 445 18 70
ANIVERSARIO ¥ . & MADRID-10
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[] Tocaban, ahora cantaran.

AL 5001 y AL 3001, fabrica-
do por Alien, es un sintetizador
de palabra a vocabulario ilimi-
tado, destinado a los ordenado-
res personales; funciona con
Apple Il v II plus y los Atari
400 y 800. Convierte textos
pasados a mdquina o puestos
en memoria y los traduce en
palabra o sonidos. AL 5001
para Atari; capacidad de memo-
ria de 16K a 32K; Altavoz
exterior; conectado sobre salida
serie ; conexion directa al televi-
sor existe para diskette o cinta
magnética. Precio 170$ (22.000)
El AL 3001 para Apple; la tar-
jeta lleva el altavoz: tiene unos
RDM’ y diccionarios de pronun-
ciacion para evitar a almacenar-
los datos en un diskette; tiene
la posibilidad de cantar cancio-
nes; exige una capacidad de me-
moria de 32K minimo, progra-
mas Applesoft y DOS 3.3 para
integrarse en Apple Il y II Plus
Precio 215% (27.000).

(] Cuanta gente en el OP.

También NCR ha presentado su
OP a base de un 280A y de un
8088, procesador grafico, alta
resolucion 576x700, 64K hasta
512K, Interface paralelo Centro-
nic, interface Serie RS 232C,
2 unidades de diskettes de
5 1/4” o un Winchester de 10
Mb; CP/M y Ms-Dos. El precio
base anunciado es de 2600$%
(330.000).

[J Computer Device ha presen-
tado el DOT un OP portable a
base de 8088 y 280 compatible
con la IBM PC y el Rainbow,
utiliza 2 diskettes 3,5 pulgada
de Sony de 287K formateado.
Hitachi tiene su OP 16 bit
8088 con serios atractivos tam-
bién,

Le seguiremos contando en el
numero siguiente; habra mucho
para contar,

Manifestaciones.

SONIMAC 21 se celebrard del
26 de Sept. al 2 de Octubre
de 1983.

%
&

& 3
—_— ——ih=
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SECURICOM’83

Del 23 al 25 de febrero de 1983
se celebrard en el Nuevo Palacio
de Festivales y Congresos de
Cannes (Francia), el Congreso
Mundial de la Protecciébn y de la
Seguridad Informética y de las
Comunicaciones, que coincide
con SECURICOM 83 | Salén
Internacional de la Proteccién
y de la Seguridad Informdtica
y de las Comunicaciones,
El Congreso nace como res-
puesta a las inquietudes que sur-
gen ante la vulnerabilidad que
puede ofrecer la informédtica.
Ei Congreso desea poner de
relieve el wvalor que tiene el
intercambio de informaciones
en los aspectos técnicos, econd-
micos y sociales de la proteccién
informética v de la seguridad
y absoluta reserva de los datos.
Quiere, pues, promover la com-
prensiébn sobre los problemas
que plantea la seguridad de la
informacién y su caracter con-
fidencial,
Aspira a constituirse en un
forum internacional para el
intercambio de ideas, conoci-
mientos Yy experiencias entre
usuarios, productores e inves-
tigadores.
Los temas del
pueden ser mas
Estos son algunos:
— ElI flujo de datos a través
de las fronteras: reglamenta-
ciones y problemas propios.

Congreso no
interesantes,

— Aspectos juridicos-Seguros,

— Criminalidad informética: su
su desarrollo, su psicologfa
y métodos de defensa,

— Andlisis del riesgo en la se-
guridad informatica.

— Seguridad ffsica en la cons-
truccion de ordenadores, uni-
dades eléctricas, proteccién
contra el fuego, control de
accesos, etc..,

— Seguridad de los datos vy los
logicales: contrasefias, crip-
tologia, seguridad en la trans-
misiébn de datos, seguridad

de los ficheros, almacena-

dos, etc... )
— Plan de Salvaguardia. ,
— Seguridad, su carécter confi-
dencial y los nuevos concep-
tos para su aplicacién en la
vida econdtmica y de los
negocios.
Otro apartado lo mnstitl_.lve el
conocimiento sobre técnicas ¥
métodos propuestos y la expo-
sicibn de experiencias adquiri-
das en la Aplicacién de los Con-
ceptos y de los Sistemas de_sde
el punto de vista de los usuarios,

o investigadores,

nuevos
productos

JUPITER ACE

La Empresa SUSHIRO DATA
inicia en Espafia la distribucion
de los primeros ordenadores
personales JUPITER ACE que
utiliza el potgnte lenguaje Forth.
(Ver OP N. B pégina 15). EI
Jupiter Ace tiene un teclado
mdwil con  auto-repeticion,
mayuUsculas y min(sculas, video
invertido, 24 lineas de 32 co-
lumnas, sonido y gréficas de alfa
definicién. Utiliza el micropro-
cesador Z-80A y tiene 8 Kbytes
de ROM v 3 Kbytes de RAM
(ampliable hasta 51K). Se su-
ministra junto con una fuente
de Alimentacién, un manual
de FORTH en Castellano, co-
nectores y listados de progra-
mas.

Esperamos poderlos ampliarles
préximamente la informacién
eén uno de nuestros bancos de
pruebas,

GOt OaTTT A AR ahad
Interface RS-232-C para

PC 1500

Este interface, serie (CE-158)
responde a las normas RS-232-C

y da la oportunidad de incre-
mentar ain mdas las posibilida-
des del ordenador de bolsillo
SHARP PC1500, conexionan-
dolo a miultiples dispositivos
periféricos como

— impresoras de matriz de

agujas o de margarita,

tableros de plotter,

Digitalizadores.

— Aparatos de medida con sali-
da normalizada RS-232-C.

I

Ensefanza e Informatica.

Durante los dias 13, 14, 16 de
Enero, se ha celebrado en el
I.N.C.I.E. organizado por la
Subdireccién General de Per-
feccionamiento del Profesora-
do; un Seminario de Informaéti-
ca para profesores de Escuelas
Universitarias de E.G.B.

Han asistido 80 profesores, de
todo el territorio nacional.

Este Seminario se inicié el dia
13 3 las 10 h. con el tema "‘La

introduccibn de la ensefianza
de la informatica en el Sistema
Educativo’’ que fue desarrollado
por el Profesor Ernesto Garcia-
Camarero. A continuacibn tuvie-
ron lugar diversos informes de
experiencias concretas a cargo
de los profesores Ricardo Agua-
do Mufioz, Marfa Luisa Pacios,
y Antonio Luengo. Finalizé la
mafiana con la presentacion de
un nuevo sistema generador de
programas en cualquier lengua
materna denominado “‘ESCO-
LAR", del cual son autores los
profesores Manuel Otero Rafa
y Alberto Reguena, este nuevo
sisterna supone una aportacién
importante a la informdtica
aplicada a la educacién. (que
presentamos en este nlmero).
En la sesién de la tarde actuaron
los profesores Javier Arlegui y
Juan José Scala con dos ponen-

cias sobre la inclusibn de la in-
formdtica en el curriculum de la
E.G.B. v en las Escuelas Uni-
versitarias del Profesorado de
F.G.B.

El dia 14, se iniciéd con la inter-
vencidn del Profesor Ignacio
Iturrino representante de FUN-
DESCO que desarrolld el tema
‘‘Panorama del CAIl en Espafia’’.
A continuaciébn actuaron los
profesores José Antonio Cajara-
ville, José Manuel Correas Do-
bato, Jordi Castells con diversos
informes sobre experiencias en
CAIl. Cerrd la mafana la expo-
sibn del “‘Programa Plato’ a
cargo de Eugenio Pardo,

En la sesidn de la tarde tuvieron
lugar dos ponencias a cargo de
los profesores Alberto Requena
y Alberto Aizpin sobre la
Introduccién del CAIl en las

Escuelas Universitarias del Pro-
fesorado de E.G.B.

El dia 15, intervino el Profesor
Luis Garcia Ramos con la po-
nencia ‘‘Criterios de seleccién
de micro-ordenadores y lengua-
jes para |as tareas educativas’’,
Finalizd6 este Seminario con el
nombramiento de una coordina-
dora a nivel Nacional, la cual se
encargard de formalizar junto
con las autoridades educativas
un plan de informé&tica aplicada
a la Educacién, para los profe-

sores de las Escuelas Universita-
rias de E.G.B.

Actuaron de coordinadores en
dicho Seminario Margarita
Achaerandio y Aurora Blanco
de la Subdireccién de Perfec-

cionamiento del Profesorado,

M. Otero
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Breinio

§JOSE BERTRAN MARQUES$%
CONVOCATORIA 1983

El Comité Organizador de SONIMAG (Salon
Internacional de la Imagen, el Sonido y la
Electronica) en el deseo de honrar la
memoria de D. José Bertran Marqgues, quien
durante muchos anos fue Vocal del Comite y
Vicepresidente del mismo. En sesion
celebrada en Barcelona el 23 de Julio de
1980, acordo por unanimidad instituir un
premio, anual, con el nombre de PREMIO
"JOSE BERTRAN MARQUES", que se

concedera a un trabajo de investigacion en el
campo de la electronica, sector industrial al
que el homenajeado dedico su vida
profesional y empresarial.

Para la concesion del PREMIO

“JOSE BERTRAN MARQUES" en el ano
1983, el Comité Organizador de SONIMAG,
convoca concurso publico de acuerdo con
las siguientes

BASES

1T &H W N =

Se convoca concurso publico para la concesion
en 1983 del PREMIO "JOSE BERTRAN
MARQUES", destinado a premiar un trabajo de
investigacion en el campo de la electronica.

La cuantia del premio es de QUINIENTAS MIL
PESETAS (500.000 —ptas.). El premio es unico
e indivisible y podra ser declarado desierto en el
caso de una manifiesta falta de calidad de los
trabajos presentados.

El tema especifico sobre el que habra de versar
el trabajo de investigacion en esta convocatforia
de 1983 es Tratamiento digital de senales:

aplicado a imagen y sonido.

Podran optar al premio personas fisicas o
equipos de investigacion , espanoles e
hispanoamericanos, autores de un trabajo de
investigacion sobre el tema especifico
senalado.

Los trabajos deberan presentarse en siete
ejemplares y dentro del plazo que se senala
mas adelante. Aunque no se limita su
extension, se recomienda que esta no
exceda de los 25 folios mecanografiados a
doble espacio y podran ir acompanados de
cuanta inforrmacion adicional, grafica y
estadistica,-hojas de ensayos, elc., se

‘considere, por parte del autor, apropiadas

para permitir una mejor evalucion de su
interes y mertos.

En caso de gue la indole del trabajo requiera
la presentacion de prototipo, maqueta, etc.,
éstos se podran presentar en un solo
ejemplar.

6

O 00

10
11

Los trabajos se enviaran por correo
certificado a la siguiente direccion:

Comité Organizador de SONIMAG

Trabajo para el PREMIO
“JOSE BERTRAN MARQUES”

Avda. Reina M.? Cristina, s/n
BARCELONA, 4 (Espana)

El plazo de presentacion de los trabajos se
abrira el 1.° de Marzo y se cerrara
improrrogablemente el 30 de Junio de 1983.
El fallo del Jurado se hara publico antes del
30 de Septiembre de dicho ario.

El fallo del Jurado sera firme e inapelable,
y contra el mismo no cabe, por tanto, recurso
alguno.

El Jurado estara formado por personalidades
relevantes del sector de la electronica, tanto
en su vertiente docente e investigadora como
industrial, y su composicion se hara publica
en el momento darse a conocer el fallo del
COoncurso.

El premio se entregara en un acto solemne
en el marco de SONIMAG-21, cuya
celebracion esta prevista del 26 de
Septiembre al 2 de Octubre de 1983,

Por el hecho de presentarse al Premio los
candidatos aceptan integramente eslas

Feria de Barcelona<¥%

Av. Reina M.? Cristina
Barcelona 4 - Espana
Tel. (93) 223 31 01
Telex 50458 FOIMB-E

8 Enero - Febrero 1983
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——

— Monitores de T.V. de cual-
quier tipo,

— Otros ordenadores, para ser-
vir determinal inteligente.

— Modernos para transmisién
a distancia.

Lo vende Mecanizacién de Ofici-

nas y hablaremos mds de este

producto en un préximo banco

de pruebas.

eRegrgthtgrgrpagrgsgrfegepigigagagrgeg des

Para aquellos usuarios muy crea-
tivos v que no desean ligarse a
una idea fija sepan que pueden
disponer de un nuevo teclado
Cherry: ElI "“PRO" B7-05AB
con extraordinaria aptitud de
adaptacién. Cuatro modalida-
des (unshft, shift, control vy
alfa-lock) —Lbgica positiva, ne-
gativa y de tres estados, posi-
bles gracias al cambio de dos
circuitos integrados— Tecla Al-
pha-Lock que permite cambiar
de céddigo mecanogrifico a co-
digo de teletipo —Cbédigo ASCII
completo de 128 carécteres —
67 teclas, incluidas 5, que el
usuario emplea como 7— Cinco
teclas sin codificar con cape-
ruzas transparentes para su rotu-
lacion— Tensién de servicio:

5 V, 325 mA max, Lo comer-
cializa OLFER, S.A,

" | - Modulo _analizador

R gt g degedeqriraidriraegrargugraig.d

Ampliacion de Memoria para
MZ 80 B.

A) Ampliacién de memoria
RAM (Memoria Dindmica)

Las placas disefiadas albergan
16 Kbytes de memoria RAM,
que, ademds, ha sido protegida
por medio de una pequefia ba-
teria de NiCa, que permite
mantener los datos en tales pla-
cas de memoria durante unos
12 a 14 dias, si necesario,

En estas placas de memoria
s8 puede almacenar datos, pro-
gramas, lenguajes, sistemas ope-
rativos, etc,, como en la me-
moria del CPU de la MZ80B
y, desde esta memoria perifé-
rica, ser transferidos a la me-
moria del CPU para su manejo.

B) Ampliacién de memoria en
PROMS o ROMS (Memoria
Fija)

Las mismas placas (a las que se

ha retirado la bateria de CaNi

por innecesaria) pueden al-
bergar 16 Kbytes o 32 Kbytes
de memoria ROM o PROM,
en cuyas memorias estén gra-

!::aclns programas, datos, lengua-

Jés O sistemas operativos.

Estas dos formas de ampliar

la memoria de la MZ80B pue-

den ser disponibles por los

usuarios de estas maquinas y ser
manipuladas en las formas que
se deseen, incluso a través del
software, pues existen las ins-
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trucciones de entrada y salida
de datos para periferia y, con
tales placas, s entrega infor-
macién suficiente para utiliza-
cién correcta,

U I N T T TTw

[J] El constante aumento del
nidmero de microordenadores,
plantea el problema de su man-
tenimiento. Copiadux tiene una
gama de productos de mante-
nimiento para microordenado-
res. Los productos se distri-

buyen entre: solventes, pro-
ductos de mantenimiento (tam-
pones limpiadores, Diskettes

limpiacabezales, etc.), Kits de
limpieza y Kits de diskettes
limpiacabezales.

I Yt e e A O e S S Al vy Oy oy

CECSA presenta en el Byte
Center, como novedad, el pri-
mer microordenador espafiol:
MASTER-32, disefiado, desa-
rrollado y fabricado por CECSA.,

atdratgegtgegrpegrgrhigupriagrgegegringey

HEWLETT PACKARD

El sistema de desarrollo de
microordenadores HPG400 tie-
ne la siguiente configuracion:

— Estacidon de desarrollo, mo-
delo 64100A.

— Eleccidn de simuladores,

— 32K de memoria de simula-
cidn independiente y reem-
plazamiento macro ensam-
blador,

I6gico.

Modelo 64300A.

i . Programador PROM, Modelo

64500A, con elecciébn de
modelos de programacion.

— Cartucho de cinta magnéti-
ca, Modelo 64900A.

— Disco rigido de 20 Megaby-

tes 7906,

— Impresora, Modelo 2631A.

— Software y manual de ser-
vicio actualizado, modelo

64900A.

TEXAS INSTRUMENTS ha ini-
ciado vya la comercializacién
en Esparfa de su nueva serie de
SISTEMAS BS600, tanto el
@spacio necesario para placas
como el consumo de potencia
se han reducido drasticamente,
va gue la necesidad de utilizar
5 1/2 tarjetas en el 990/10 se
ha convertido en tan solo una
en el 990/10A.

La CPU 990/10A incluye el mi-
croprocesador TMS99000, 256
o b12K Bytes de memaoria
inciail (ECC), con chips de
64K DRAM y una puerta de
comunicaciones asincronas. La
configuracibn minima para to-
dos los ordenadores 600 integra
la CPU 990/10A, chasis de
13 guias, un cabinet de nuevo
disefio y una unidad de panta-
Ha VDT 911.

Las opciones de los soportes
magneéticos van desde el mode-
lo 651 con 10A bytes en disco
Winchester mas diskette de 8"
hasta los modelos 680 con dos
unidades de disco de 62.7MB
formateados o 682 con un dis-
co de 62.7MB mas unidad de
cinta magnética de 1600 BPI
para copias y pueden ser facil-
mente ampliados tanto en me-
moria, capacidad de almacena-
miento © nimero de periféricos
conectados, cuando el usuario
asi lo requiera,

Todos los BS600 operan el sis-
tema operativo DX10, multi-
propdsito y multi-terminal. Uni-

bﬁyﬁ“iﬁﬁﬁﬁﬁ' 5
dﬂs- al DX1

0, T! dispone de una
linea completa de lenguajes
standard, ayudas a |la programa-
cibn y paquetes de comunica-
ciones, Los slstemas con me-
moria inicial de 512K bytes
pueden utilizar también el Dis-
tributed Network Operatins Sys-
tem (DNOS), que contempla
nuevas caracteristicas en el so-
porte de redes de comunicacio-
nes, lo que incrementa las po-
sibilidades del proceso distriui-
do permitiendo su integracién
en las redes IBM SNA'’

En cuanto a periféricos, aparte
de la posibilidad de conexién
de més puestos de trabajo,
existe una amplia gama de
impresoras, como las de alta
definicibn de caracter, de ma-
triz, de lineas, etc.

Los sisternas 600 tienen compa-
tibilidades de hardware y soft-
ware con la familia DS990
y con los SISTEMAS BS200
y BS300.

*d hrgidafigegagegugegegagrgrgrgrpagrguged

Digital Equipment Corporation

anuncid recientemente su uni-
dad central PDP-11/23. Se de-
nomina PDP-11/23S y esta pen-
sada para los disefiadores de sis-
temas que deseen integrarla en
un sistema mayor. El micro-
ordenador, que se presenta en
forma de mdédulo para montar
en rack, con una altura de
8.9 ecm, se puede entregar con
memoria RAM o con memoria
CMOS no volatil, y con un
panel de conexiones para Entra-
da/Salida,

El sistena PDP-11/23S contiene

la unidad central PDP-11/23
plus, dos Iineas serie, ROM
con diagndsis al encendido,

reloj, vy, bien 32 kB de memo-
ria CMOS con bateria incluida
de reserva, o bien 64 K bytes
de memoria RAM. También
contiene un panel de conexio-
nes de Entrada/salida. La caja
tiene 8.9 cm de altura (3,5"),
de puede montar en racks de
48 cm (19”) y contiene un
backplane LSI-11.de 4 por 4,

Tt G S Y O i oy

Digital Equipment Corporation
ha anunciado para el VAX una
nueva version del PASCAL

asi como el APL,

iTs/)
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S| USTED, PERSONALMENTE, NECESITA UN
MICROORDENADOR SIN COMPLICACIONES
Y FACGIL DE USAR:

‘T|A|N|D|Y|‘R|A|D|||0|5|H|A|C|K|

PERSONAL, PRACTICO Y SENCILLO.

Tan sencillo como escribir a maquina o usar una calculadora.
Tan personal que no hace falta estar especializado para usarlo.
Y tan practico que es util para muchos profesionales
(médicos, abogados, notarios, arquitectos, ingenieros...).

TANDY RADIOSHACK TRS 80 -III-.
Ordenador personal compacto y asequible.

Tandy

RADIO SHACK
hispano electronica, s.a. PARA MAS INFORMACION:
Alcorchn (Madeid) Telél 61941 0B® Telex: 22404 gléc-e
Poligono Industral Urtmsa. Apdo, de comreos 48
Bibect . Tel 433 31 06/0708 Zababide 42 NOMBRE:
'U'llu_ﬂ-l:il-!n Tel. 373 14 97500 Jacinto Benaven _tE. 21
Sevilla Tel 63 94 &1 j:fui.r_ﬁ;,'f: FIZ'?:I?E::TED DI H ECC I DN .
Sevilla 2
Ls Corufie  Tel 27 41 11,00 Vista Alegre. 2
CENTRO TRABAJO: >
1967-1982 COMPUCENTRO ARGUELLES: Martin z
de los Heros, 57 (M-8). Tels. 247 34 31/41 DEPTO. =
tecnica sin fronteras CIUDAD: :
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Los productos Eurocard, pro-
ducidos por el Computer Spe-
cial Systems Group de Digital,
son una unidad central de pro-
cso LSI-11/23 integrada deno-
minada KDE11-AA, y un mddu-
lo multifuncional denominado
MXE11-AX. Estan dirigidos a
las compafias de ingenieria
europeas que disefian sistemas
con placas electrénicas en for-
mato Eurocard.

Las aplicaciones tipicas son con-
troladores internos para maqui-
nas, herramienta, sistemas de
proceso de sefial para radar,
sistemas de control de trafico,
monitorizacibn y control de
procesos, etc.

El KDE11-AA, es un micropro-
cesador de 16 bits de alto ren-
dimiento incorporado en una
placa Eurocard de 233.4 mm
por 160 mm. Emplea las nuevas
tecnologias MOS/LSI consi-
guiendo que un microprocesa-
dor tenga las mismas prestacio-
nes gue un PDP/11/34. Dicho
microprocesador s& comunica
mediante un bus LSI-11. EI
sistema de gestibn de memoria
se incluye de forma standard,

la revista de informatica para todos O.P. -

la revista de informatica para todos O.P. -
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tante,
raemsguhedadupnfafetofefelobodepofegedegs;

J Wang lanza al mercado su
nueva impresora de alta densi-
dad, modelo 5577, Esta nueva
impresora multifuncional pro-
duce un resultado de calidad de
maquina de escribir imprimien-
do a 40 cps (caracteres por se-
gundo) para paso 10 de escri-
tura, a 48 cps en paso 12 ¥
60 cps en paso 15. En la ob-
tencibn de borradores y reali-
zacidbn de servicios de caracter
interno, esta misma impresora
posee una velocidad de 160 cps
enpaso 10y 192 cpsen paso 12.

Como papel para impresion,
pueden utilizarse hojas sueltas
y sobres o bien papel continuo
mediante el alimentador gemelo
o el arrastre de papel.

Al igual que cualquier perifé-
rico de los equipos Wang, la
impresora 5577 de alta densi-
dad puede situarse a una distan-
cia de seiscientos metros de la
unidad central de procesamien-
to del sistema.

y se le puede afiadir, opocional-
mente, un sistema de punto flo-

(] sirius Systems Technology
ha adquiride en nomviembre
de 1982, la sociedad Victor
United sin que se haya desvela-
do el importe de la operacidn,
La nueva sociedad, asi forma-
da, se llamard VICTOR Inc,
Eso nos aclara el futuro de estas
dos compaiiias y la procedencia
del mismo producto que son el
Sirius | vy Victor 9000. Salvo
en algunos paises donde por
motivos comerciales se manten-
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dréan estos dos nombres, el pro-
ducto se llamara VICTOR cuyo
nuevo logotipo sera la reunidn
de los anteriores,

02900400990 000 0000400

A finales del mes pasado, e en-
trego el Primer Premio “Jose
Bertran Marques “‘que por una-
nimidad del juradose le conce-
dié al trabajo titulado “‘Proyec-
to de investigacion y diseno de

terminal de Usuarios Videotex”
original de los sefores:D.Manuel

Calsaprim sagna D.Angel
tiago Carballo, lvaro Buil
Limifiana vy D.Manuel Ares
Losada.

PEPB20 0000000000000 00

La primera Unidad Central
BASF 7/73, que se instald
durante el mes de diciembre de

1982 en el Reino Unido, ha
sido contratada por la com-
pafifa 3M.,

Se ha instalado en el centro de
calculo de SANITAS el nuevo
ordenador BASF 7/75.

Este ordenador tiene una velo-
cidad de proceso de 1,8 MIPS
(Mega instrucciones por segun-
do) y wuna capacidad inicial
de memoria de 4 Mbytes,

La utilizacién del Sisterna BASF
6/65, o cualquier otro modelo
dentro de la |fnea de ordenado-
res compatibles BASF, no re-
qguiere ningdn cambio en el
software, ya sea del sistema
operativo o de las cadenas de
programas.

2400000004040 0 0000

[0 ceE.cS.A. (Compaiifa de
Electr6nica y Comunicaciones,
S.A.), ha recibido por sus tra-
bajos a la investigacion tecno-
l6gica. El primero, le fue con-
cedido por el comité organiza-
dor de Sonimag, en meoria a
““José Beltrdn Marqués’’ (el
que fue vicepresidente del cer-
tament). (Una medalla y un
diploma le dio el jurado a cada
uno de los investigadores que
realiz6). E| trabajo titulado
“Proyecto de Investigacién y
Disefio de un terminal de
USUARIO VIDOTEX"™ fue rea-
lizado por Manuel Casalprim,
Angel Santiso, Manuel Ares y
Alvaro Buil, del equipo de in-
vestigacidn y desarrollo de CEC-
SA.

El segundo premio se le con-
cedid el Noticiero Universal
por €l desarrollo del sistema
videotex espafiol. Sistema que
desarrolld conjuntamente con
la compaifiia Telefénica. Un
sistemma que fue provado duran-
te los pasados Mundiales de
Fltbol.

S0P 0% 0000008000404
El Comité Organizador de So-
nimag ha convocado concurso
piblico para la concesién del
Premio "José Bertran Margués™
1983, destinado a premiar un
trabajo de investigacién en el
campo de la electrdnica.
El premio, Gnico e indivisible,
estd dotado con 500.000 pe-
setas, y el tema especifico sobre
el que habré de versar el trabajo
es: tratamiento digital de sefia-
les, aplicado a imagen vy sonido.
Podrén optar al Premio perso-
nas frsicas o equipos de investi-
gacién, espafoles o hispano-
americanos, siendo el plazo
de presentacidon de los trabajos
del dia 1 de marzo al 30 de
junio de 1983.

Vida de las Sociedades

Compustore.

— Los asuntos marchan bien,
asi se puede deducir al observar
algunas tiendas,

Compustore, tienda bien cono-
cida en Madrid inagurada el pa-
sado 21 de enero una reforma
total de su establecimiento a
la vez que una nueva tienda
compusore |l en la calle Gali-
leo, 90.
S04 000000000000 000000

La Junta General de Accionis-
tas de IBM, S.A.E. ha aprobado
una ampliacibn de su Capital
Social, que pasa de 4.000 a
6.100 millones de pesetas.

Esta consolidacién de la estruc-
tura financiera de IBM, esta en
linea con la expansibn de sus
actividades, cuyos planes inclu-
ven la fabricacion de Unidades
Centrales de Proceso en su fa-
brica de Valencia, con un nota-
ble incremento de su plantilla
y de las exportaciones en los

préximos afos,

General de Informética (GISA),
sociedad de asesoramiento y ser-
vicios informdticos, inicia en
1983 una nueva e interesante
etapa.

La experiencia adguirida duran-
te ocho afios ha obligado a
General de Informética a ini-
ciar una nueva etapa, ambiciosa
y optimista, para potenciar su
rica gama de servicios infor-
méticos a todas las empresas
espafiolas para cubrir el amplio
espectro de necesidades actuales
y futuras del usuario espafiol.
Estos servicios se concretan en
los siguientes productos: Soft-
ware de base; Datamanager (dic-
cionario de datos mas utilizado
en el mundo); UCC de solucién
a la problemética de explotacién
para sistemas OS, con cinco mil
instalaciones en todo el mundo;
Westinghouse, familia de pro-
ductos que mejoran sensible-
mente l|la operativa del orde-
nador: Formacién, con el mds
completo catalogo de cursos
especializados, tanto en el érea
informéatica como de usuarios;
consulting, con expresion de
la asesoria en las técnicas mads
avanzadas de disefio de base de
datos, teleproceso, sistemas de
informacién, organizacién, me-
todologia, etc., desarrollo de
aplicaciones en todos los aspec-
tos y necesidades de los usua-
rios,

A esta sociedad se incorpora
como Director de la Delegacion
de Madrid Jos# M.2 Martin
Berrueco y como Director de
Productos Adolfo Molina.

Chern - Fehrern 1983
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Desde el dia 20 de Diciembre
Hewlett-Packard instala la tota-
lided de sus oficinas de Madrid
Ilam la carretera de La Corufia
Km. 16.400 (Las Rozas), que
sustituye a las dos oficinas
anteriores de la C/ Jerez ndm. 3
y de C/ Costa Brava ndm. 13
(Mirasierra).

Esta nueva sede, comprende
ademés de amplias salas de
seminarios y demaostraciones,
sistemnas informatizados de en-
seflanza, soporte de consulting
y completas instalaciones para
mantenimiento y asistencia téc-
nica, incluyendo salas de patro-
nes de medida.

S04 04 000404000000 00¢

EL ORDENADOR PERSONAL,
su revista favorita acaba de cum-
plir un afio y segin dicen es la
mavyoria de edad para una publi
cacion. En la recepcidtn dada en
esta ocasion,y a pesar de los
sabidos retrasos el equipo de re-
daccién ha recibido las felicita-
ciones de los editores,asi como

A

. exhibieron por primera vez en
Diversos. ibrron por p

Espafia en el Simo 82.

La introducciéon del microorde-
nador en la escuela serd una
realidad muy pronto tambien
en nuestro pais. Varios senti-
dos del alumno intervienen
cuando utiliza un microorde-
nador: ve, oye, manipula... ¥
esta comprobado que, en estas
condiciones la capacidad de asi-
milacion y retencion da su ma-
ximo rendimiento. En un anali-
sis de la retencion de informa-
cion segun la actividad comuni-
cativa, contrastado con la pro-
pia experiencia, s¢ ha compro-
bado que la lectura alcanza
tan solo un 10 por cien mien-
tras que, combinando otras
actividades (ver, oir, hacer, etc.)
se puede llegar al 90 por cien,
De lo percibido por el medio
oral solo quedard un 10 por cien
pasados tres dias; si la percep-
cion fue visual al cabo de tres
dias se puede llegar a retener

las felicitaciones del equipo
Frances, quien como saben Uds.
colaboran con nosotros.Desde
aqui agradecemos a todos ellos
su caluroso apoyo para seguir
haeciendo cada vez mejor La re-
vista informatica para todos.

S04 000 00000000009

Wang inaugura la nueva sede
de sus oficinas en Barcelona.
Este local, situado en la Ave-
nida de Gran WVia Carlos Il
17 v 19, dispone de los servicios
de: Sistemas, Comercial, Marke-
ting, Mantenimiento técnico y
Administracién de ventas.

Los sisternas que ofrece esta
marca cubren un sector de
usuarios gque precisan de una
mecanizacién en forma integra-
da,

FH00 00400000000 000 904

CECSA (Compafifa de Electro-
nica y Comunicaciones, S.A.),
siguiendo la politica de expan-

O e ot dat erans, | BLMICROORDENADOR | st=deded o0 o e madio:
ha creado una nueva division ENTRA EN orales y visuales la mf[}rmacién
dentro del sector electrénico: LA ESCUELA rcordada al cabo del mismo

microinformatica,

Ha abierto un punto de venta
gue fue inaugurado a finales de
afio, con la asistencia de perso-
nalidades y profesionales, tan-
to de la empresa como del sec-
tor informaético.

Ha creado un User's Cilub,

periodo de tiempo alcanza casi
el 90 por cien.

La introduccion del microorde-
nador en los centros de ense-
fianza no solo se convertira en
un auxiliar valioso del profesor,
sino que familiarizara a los
jovenes con un instrumento de
trabajo con el que, en cualquier
caso, van a encontrarse eén su
futura actividad profesional.

En un breve plazo de tiempo
los centros educativos de los
paises con tecnologia desarrro-
llada contaran con el microor-
denador como importante ayu-
da de la labor docente del pro-
fesor. Distesa v Anaya, que ya
fisico, para dar un soporte | presentaron sus primeros avan-
real a los que van a iniciarse ces en este campo en la Feria
en las técnicas informaticas. del Libro de Francfort, los

ASI DE SENCILLO: No busque soluciones;
si tiene un problema consulte a ssicesT=c

Los ordenadores APPLE y XEROX resultan idoneos para la alta
gestion, prevision, proyeccion y andlisis financieros, costes,
control de produccién, informes con grdficos, estadisticas de
empresa, tratamiento de textos, mailings personalizados, etc...

~~ APPLE lI: Con procesador central 6502,
48 KB de memoria central, ampliable a

64 KB, admite hasta [ 2 unidades de

; disco de 140 KB cada uno y puede

/trabajar en los lenguajes Basic, Fortran,

Pascal, Cobol y Assembler.

APPLE IlI: Con Emr:esudur central 6502 A, | 28 KB de memoria

central, ampliable a 265 KB, trae incorporada una unidad de

disco de |40 KB y admite hasta tres unidades de disco de

140 KB cada una, también es conectable como periférico un ‘

disco duro de 5 megas de almacenamiento de datos. \ -

XEROX 820-8"’: Microprocesador Z-80, 64 KB de memoria
central, pantalla de 1920 caracteres (24 x 80), teclado
alfanumérico y teclado numérico adicional con 4 teclas de

XEROX 820-5"":
Iguales

caracteristicas
pero dos discos de

92 KB cada uno.

cursor, sistema operativo CP/M y unidad de dos discos de ¢ HENENENNENNENENENNENEENENENERERRy
300 KB cada uno. eszm= aTEr S8 Estoy interesado en recibir informacion del modelo &
FeELEREEL, =.E. APPLEIIQ APPLEINQ  XEROX 820-8” Q =
“ a ﬁ RESUEL VE P ROBLEMAS ='Numbre ................................................................................ =
ASI DE SENC”_LO B EMPREEION .o amsnammmanmniince v daom W s R S s VAR AR 4 - L O——
Dugque de Sexto, 30 - Madrid-9. Tel. 431 78 16 =Pﬂbmcrén........._.,. e PROVIAGIA e =
= Recorte y envié este cupén a Microtec. Dugue de Sexto, 30. Madrid-9 =
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Titulo. Comment Program-
mer.

Autor: Jean Claude Barban-

ce.

Editorial. P.S.I. 1982.
Distribuye. P.S.I Ibérica.
Precio.

La coleccion de obras P.S.L
recopila el conjunto de temas
que pueden ser interesantes para
el usuario de un Pequeiio Siste-
ma Individual. De ahi el nom-
bre de la coleccion. El libro va
dirigido a aquellos que sin tener
experiencia en la materia, se in-
troducen en la informatica per-
sonal. No basta estudiar los cata-
logos vy los manuales que acom-
pafian al equipo para poder po-
ner a punto aplicaciones mas im-
portantes sobre el material re-
cien adquirido.

No es motivo de la obra el in-
cluir las razones que llevan a la
decision de adquisicién de una
determinada configuracion de
ordenador. Parte del uso del len-

guaje BASIC en una version re-
ducida, factor comuin a todos
los dialectos existentes, de la
utilizacion de archivos secuen-
ciales en cassette y solo en este
medio, para llegar al nimero de
usuarios y de una CPU que ten-
ga entre 4 y 64 K segun el tipo
de programa.

Hace mucho mas énfasis en la
fase de aprendizaje es decir, co-
mo concretar la idea a iniciar,
analizarla transformarla en un
programa, poner a punto ese
programa, disponiendo al final
de este proceso de un conjunto
documentado, facil de leer y
con posibilidades de ser modifi-
cado.

Las 50 primeras paginas, que
son en las que se describen las
técnicas de programacion, estan
especialmente bien tratadas. En
el texto quedan reflejadas las
distintas fases de analisis que lle-
van a la escritura del programa
BASIC, con todas las etapas in-
termedias de trabajo de creacion
las alternativas que se presentan

y de entre ellas cual se ha de ele-
gir, las dudas, las vueltas atras,
y rematandolo todo, la puesta a
punto, es decir el control del
programa realizado mediante
una ejecucion que responda ala
idea inicial.

Este planteamiento teorico se
desarrolla en tres ejemplos de
manera extensa. Se ha de desta-
car el primero, por cuanto es de
facilisimo enunciado y dificil so-
lucion. Se trata de convertir ci-
fras expresadas en cifras a su co-
rrespondiente expresion en le-
tras. Asi, sin tener que conocer
profundamente el enunciado del

;omment
Programmer

problema, puesto que es facil, el

lector ayudado por el autor pue-
de ir aprendiendo las fécnicas
antes expuestas, poniendolas en
practica en los ejemplos.

El segundo ejemplo lo es de un
juego vy el tercero de una conta-
bilidad personal bastante com-
pleta y compleja.

Como anexo se presenta esta
misma contabilidad pero gestio-
nada mediante el uso de archi-
vos en disco.

Titulo. Microprocesadores.
Fundamentos, diseiio y apli-
caciones en la industria y en
los microcomputadores.
Autor: Jose Maria Angulo
Usategui.

Editorial: Paraninfo 198]1.
Precio:

El autor, profesor de arquitectu-
ra de ordenadores en la Facultad
de Informatica de la Universidad
de Deusto, nos ofrece la cuarta
obra de su tetralogia sobre el te-
ma, en que se plasma su expe-
riencia de casi 20 afios con los
profesionales de la electronica y
la informatica.

Recordemos que las obras que
preceden a la que se analiza son:

AUTOR EDITORIAL PTAS AA RECENSION

===== 4+ ====2 = EESEEEIER
L.LP PROGRAMACION DE ORDENADORES EN BASIC SANCHEZ IZQUIERDO PRODACE 960 80 FEBRERO 82
M.ED  INTRODUCCION A LA ELECTRONICA DIGITAL J.CARRERAS CEDEL 640 80 TFEBRERO 82
M.ED  INTERCONEIION DE PERIFERICOS A MICROPRU. MUNDQ ELECTRONICO MARCOMEO 1800 82 MARIO 82
M.ED MICROPROCESADORES J.M.ANGULO PARANINEO 1900 82 MARZIO 61
V.E CIRCUITOS BASICOS DEL ORDENADOR CEAC CEAC 310 80 ABRIL 82
V.E MICROPROCESADORES Y COMPUTACION CEAC CEAC 310 80 ABRIL 82
V.E INICIACION A LOS MICROPROCESADORES CEAC CEAC 310 80 ABRIL 82
L.LF THE BASIC HANDBOOK LIEN COMPUSOET 2500 82 MAYO 81
L.LP  THREADED INTERPRETIVE LANGUAGES LOELIGER BYTE 1950 &1 MAYO 82
V.E EDUCOMPUT BELL 1BG 450 81 MAYO 81
L.LP  PASCAL SANCHIS Y MORALES PARANINEOQ go0 81 JUNIO 82
L.RU  BASIC ET SES FICHIERS BOISGONTIER PSI IBERICA 1450 80 JUNIO 81
M.CE CIARCIA'S CIRCUIT CELLAR (I Y II) CIARCIA MC GRAW HILL 299¢ 77 JUNIO 82
L.LP  COMO PROGRAMAR CALCULADOAS EN BASIC FARRANDO MARCOMEC 700 82 JULIO 81
L.RU  BASIC SCIENTIFIC SUBRQUTINES II RUCKDESCHEL MC GRAV HILL 3590 &1 JULIO 81
V.E INICIACION A LA INFORMATICA (I Y II) BERGUEROL CUAD.ALTA DIR. 900 71 JULIOD 82
M.ED MEMORIA DE BURBUJAS MAGNETICAS ANGULO PARANINFO 1400 82 SEPTIEM. 81
M.MP  DISENO DE SISTEMAS MICROPROCESADORES HARRY GARLAND PARANINEQ 750 82 SEPTIEM. 81
5.G MODELES PRATIQUES DE DECISION J.P.BLANGER PS] IBERICA 1450 &0 OCTUBRE 82

AGUADO-BLANCO-ZAVALA-ZAMARR LOS AUTORES 1000 82 NOVIEMBRE 82

L.LP  BASIC BASICO. CURSO DE PROGRAMACION

5.G. DISENO DE PROGRAMAS PARA SISTEMAS GAUTHIER Y FONTO PARANINFO 850 82 NOVIEMBRE 81
L.LP  PROGRAMMER EN ASSEMBLEUR ALAIN PINAUD P.5.1. 1450 87 NOVIEMERE 81
L.RU  BASIC SCIENTIFIC SUBROUTINES VOL I F.R.RUCKDESCHEL MC GRAV HILL 3310 81 DICIEMERE 62
L.PU  VISICALC. HOME AND OFFICE CCHPANION CASTLEVITZ-CHISANALEY-KRONE OSBORNE 1560 82 DICIEMBRE 81
L.50 CP/M PAS A PAS. GUIDE PRATIQUE ALAIN PINAUD % 1250 &7 DICIEMBRE 82
L.LP  COMMENT PROGRAMMER J.C.BARBACE P51 1450 87 ENERO 83
H.MP  HICROPROCESADORES.FUND.DISENO.APLIC. J.M.ANGULC PARANINFO 1400 81 ENERO 83
L.LP  PRACTICAL PASCAL PROGRAMS GREY DAVISON ENERO 83

OSBORNE.MC GRA 2540 80
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Electronica Digital Moderna, Mi-
croprocesadores-arquitectura
programacion y desarrollo de
sistemnas, Microprocesadores-
Curso sobre aplicaciones indus-
triales.

Este estudio, tras repasar las ca-
racteristicas de una determinada
linea de microprocesadores, de
la marca INTEL, en la que se in-
cluyen los de 16 bits y los que
tratan sefiales analogicas, intenta
ofrecer unas ideas claras sobre
instrumentacion adecuada en la
microinformatica, mantenimien-
to y reparacion de sistemas mi-
crocomputadores, diseno de
proyectos vy, por ultimo, presen-
tar una panoramica general de
las aplicaciones industriales y al-
gunas en particular, asi como
describir varios microcomputa-
dores basicos, de ambito gene-
ral.

MICRO
PROCESADORES

Fundamentos, diseno y aplicaciones en la
imdustria y en los microcomputadores

r R

T

f‘i ;

Sus 762 paginas se dividen en
cuatro partes totalizando 20 ca-
pitulos. La primera parte, Fun-
damentos de microprocesado-
res, toca temas como sistemas
basicos con micro, introduccion
al Software y confeccion de pro-
gramas, arquitectura de un mi-
cro concreto, el 8085 con des-
cripcion de su repertorio de ins-
trucciones y ejemplos de progra-
macion del mismo, componen-
tes asociados a estos micros co-
mo memorias modulos de [/O y
0tros.

La segunda parte se dedica al di-
sefio ¥ manejo de sistemas con
microprocesador, incluyendo la
descripcion de la instrumenta-
cion para la puesta a punto de
disefios basados en micros, las
formas de disefio vy la localiza-
cion de averias.

La tercera parte aplicacion de
los microprocesadores en la in-
dustria, es toda una descripcion
practica en muy diversas areas
que van desde el terminal de ad-
quisicion de datos, hasta la ma-
quina de juego video instalada
en los bares.

La cuarta parte esta dedicada a
la aplicacion de los microproce-
sadores a los microcomputado-
res. Segun nomenclatura del

Enero - Febrero 71983

autor, son microcomputadores
las tarjetas de disefio y prucbas
como la conocida AIM - 65 de
RockWuel hasta el TRS-80.

De ellos se describe todo lo ne-
cesario haciendo recurso a las fi-
guras, que acompanan a los pro-
pios manuales. Como anexo fi-
nal se incluyen los esquemas ge-
nerales de los cuatro microorde-
nadores descritos.

Titulo: Practical Pascal Pro-

grams.

Autor: Greg Davidson.
Editorial: Osborne/Mc
GrawHill 1982.

Precio:

La obra que¢ sc analiza ¢s una
adaptacion del libro Practical
BASIC Programs de Lon Poole,
editado en la misma coleccion
en ¢l ano 1980.La intencion de la
obra, teniendo en cuenta que el
lenguaje pascal apenas si se en-
cuentra en los ordenadores per-
sonales, es el de servir de guia,
bien para el iniciado, que tiene
asi una serie de casos analizados,
como para el no iniciado, que
introduciendo con cuidado los
programas, dispone de ellos di-
rectamente. Un segundo propo-
sito de este texto que incluye 40
programas completamente reali-
zados, es el de mostrar un abani-
co de posibles proyectos a reali-
zar para que el usuario de un or-
denador personal, cuando haya
agotado su cumulo de ideas y
asi encuentre otras de mas pro-
vecho. Las areas tratadas son la
financiera, la de matematicas v
ciencias, la de ayuda a la deci-
sion v la de estadistica.

La forma de presentacion de ca-
da supuesto, es el de una intro-
duccion teorica al tema tratado,
la proposicion de un ejemplo, la
introduccion de los datos y el
resultado de la ejecucion y, por
supuesto, el listado completo
del programa, bastante bien ilus-
trado en comentarios y claro es-
ta, estructurado, como el len-
guaje Pascal permite,

La entrada interactiva, principal
deficiencia del Pascal, se ha su-
plido mediante el uso de rutinas
especificas, incluidas como ane-
xo0s y utilizadas en todos los
ejemplos. No se requieren dispo-
sitivos de almacenamiento en
disco © cintas, aunque, por su-
puesto, los programas pueden
mejorarse con la inclusion de los
Mismos.

La tematica en el area financiera
es quiza la de menos utilidad pa-
ra el usuario espanol puesto que
de poco sirve, por ejemplo, al
supuesto de declaracion sobre la
renta americana. Sin embargo la
utilizacion de la técnica PERT,
o analisis de Marcoff, o la deci-
sion mediante la aplicacion de la
ley de Gayes, son de ambito in-
ternacional.

programoteca
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MICROELECTRONICAY CON-
TROL, S.A. anuncia la apari-
cién de la primera parte del cur-
s0 de introduccidon al lenguaje
de programacion BASIC basado
en el Ordenador Personal VIC-
20 de COMMODORE.

La Introduccion al Basic —parte
| se presenta en forma de libro
acompanado de dos cintas de
cassette con 17 programas entre
cuestionarios y ejemplos, todo
ello traducido al castellano. El
CUrso en su primera parte se
compone de 15 unidades didac-
ticas v estd estructurado de tal
modo que a cada unidad didéc-
tica va asociado un programa
(a veces dos) de los contenidos
en los cassettes, siendo algunos
de demostracidon o juegos pero
la mayoria son programas pensa-
dos para que el usuario interac-
cione con el ordenador. Asl
por ejemplo el VIC le planteara
una pregunta determinada y le
presentara tres posibles solucio-
nes, Si su respuesta fuese in-
correcta el VIC lo tendra pre-
sente, le volvera a repetir la
cuestidn hasta que su respuesta
sea la acertada, pero mas ade-
lante volvera a plantearse la mis-
ma pregunta y vera si el alumno
ha captado de manera definiti-
va la solucién correcta.

Por otra parte no debe preocu-
par el nivel de este curso, pues
parte de cero y de una manera
clara y sencilla disecciona a los
ojos del lector el lenguaje de
programacion BASIC.

ODOO00oO0O00O000ooooOonDonon

PROGRAMA INDICE PARA
EL ATOM :

Entre los programas que dispone
DIE para el ATOM estd este
programa llamado “‘Indice"’.

El programa Indice identifica la

cinta e incluye secuencias de

prueba para ayudar a colocar

correctamente el wvolumen del

cassette,

La BASE DE DATOS del

ATOM es un sistema altamente

versatil para almacenamiento

y tratamientode informacion

mediante cassette o diskette,

Entre sus posibles aplicaciones

se podrian citar:

— Directorio telefénico perso-
nal.

— Catalogado de colecciones
(bibliotecas, etc.)

— Stocks.

— Almacenamiento de datos
sobre productos quimicos.
— Etc.
La informacién es introducida
y editada bajo la forma de un
programa en BASIC, lo cual
hace muy comodo el crear
v editar las bases de datos.
El formato de la base de datos
consiste en un conjunto de
campos con un nombre y una
anchura especifica. El ndmero
de campos, el nombre y la an-
chura de cada uno en concre-
to dependen del usuario, pu-
diendo éste elegirlos sin ningu-
na limitacién.
El programa incluye comandos
para listas los diferentes sub-
conjuntos dentro de la base de
datos, vy salida hacia impresora
desde el mismo programa.
Los diversos subconjuntos de la
base de datos son seleccionados
mediante un comando LEE
enormemente versatil, que per-
mite bulsquedas de funcién de
igualdades, desigualdades de to-
do tipo | = < S, etc)
y localizacién de subcadenas.
Los datos de cualquier campo
pueden ser clasificados por or-
den alfabédtico o numérico, a
una velocidad de 1¢¢ fichas
cada 2¢ segundos.
El programa BASE DE DA-
TOS se entrega junto con un
manual completo de instruccio-
nes y una base de datos a modo
de ejemplo.

Oo000o0o0ooo0oooooooon

Programa “ZUCKAMN", Video-
juego del COMECOCOS para el
SINCLAIR Z2X81 con 16K

Se trata de la primera y mds
aproximada versién aparecida
en Inglaterra para el ZX81
del cldsico video-juegos del
“Puckman’’ o “Comecocos’’,

El desarrollo del juego es el
mismo que el que se puede
encontrar en una maguinade un
establecimiento publico.

El jugador dispone de 3 “‘co-
mecocos’’ y uno extra por cada
vez que s& haya comido todos
los puntos del laberinto,

Para obtener la maxima veloci-
dad vy realismo el programa
estd fntegramente realizado en
cddigo maquina. El control de
direcci6n del “‘comecocos’’ se
lleva a cabo mediante las 4 te-
clas con flecha.

El programa tiene una atractiva
presentacién animada con ins-
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Leonardo habriavolado.

Porque hubiera podido dedicar mucho més tiempo a ensayar.
Ahorrandose hacer célculos, archivar, etc. Asi, seguro que habria
llegado a volar,

Porque un microordenador Xerox simplifica al maximo Envie este cupdn a: Rank Xerox.
numerosas operaciones rutinarias. Pio XII, 44. Madrid.

Un microordenador Xerox siempre es rentable. Por pequeno [ e e s e e e e e e e g
gue sea un negocio o empresa. Es capaz de resolver su contabilidad, i Deseo recibir mas informacion sobre el
facturacion, stocks y otras cuestiones en el campo de la gestion, | microordenador Xerox;
planificacion o control, con toda eficacia.

Operaciones que se realizan a diario en multitud de | Nombre ...
profesiones y actividades. i

Un microordenador Xerox le sirve en su pantalla el dato que I
usted busca. Inmediatamente. Y en castellano, porque tanto ;

Sus programas como su teclado estan pensados en este idioma. i
Cualguier persona sin nociones de informatica puede i
manejarlo. Y si la suya es una gran empresa, puede utilizarlo como I Cargiiiuummuna s maas s
I
l
!
|

terminal inteligente conectado a su ordenador o banco de datos, oo
multiplicando extraordinariamente sus posibilidades. @@ @
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'Y con un microordenador Xerox, si quiere, es facil que pueda

Uﬂ't'f"_'- | L de todo lo que desee saber.
iLo que hubiera dado Leonardo por tener uno! s . s O s i s e s i )

En este teléfono le informaran

Xerox y Rank Xerox son marcas registradas de Rank Xerox Limited.

RANK XEROX

Una respuesta para cada uno.
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trucciones, y tiene tambiédn una
tabla de records donde se con-
servan los nombres de los mé-
ximos puntuadores, Durante el
juego se visualizan la puntuacién
actual, el nimero de ‘come-
cocos’’' restante y la puntuacién
mdxima de la tabla de récords,
Producido vy distribuido en
exclusiva en Espafia por: VEN-
TAMATIC Micro-Informdtica.
Su precio es de 1.200 Ptas,

gooooOooooooOQoDoooO0oon
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Entre los cassettes para VIC-20
de ABC Analog esta:

* VPOB3 BOSS (Precisa BK).
Retador de AJEDREZ con 10
niveles de juego. Es muy fuerte
desde Jos niveles més bajos
cuyo tiempo medio de respues-
ta es de 1 segundo. De tal ma-
nera que si Vd. no efectua una
buena partida, BOSS le impon-
drd su ritmo y le mostrara
cbmo juegan los expertos.

Tiene una completa informacién
que comprende: ndmero de ju-
gadas realizado, movimiento que
piensa realizar el ordenador,
nimero de jugadas en adelante
que estd evaluando y relojes
para ambos jugadores,

* VPO10 AMOK.

Las salas de AMOK estdn llenas
de robots fuera de control que
destruyen a los tripulantes hu-
manos, para salvarse debera ser
répido con el gatillo y buen
corredor.

* VPOG64 BONZO (Precisa BK)
Para competir varios jugadores
(de 1 a 8) en una prueba de
habilidad. En un edificio de
varias plantas, cada jugador de-
be apoderarse del mayor nime-
ro de cajas en lucha con un
nimero creciente de monstruos
que le acechan tras las escaleras.
Cuenta con efectos musicales.

* VPSIX SIXPACK.

Son seis cassettes de juego
de calidad a un precio redu-
cido (SIMON, MASTERWITS,
KIDDIE CHECKERS, WALL
STREET, INVADER FALL,
STAR WARS).

0o0000000000000000000

Digital ha presentado nuevos
paquetes de software para su
serie Profesional 300 de orde-
nadores personales. Estos pa-
quetes incluyen aplicaciones pa-
ra los pequefios negocios, ejecu-
tivos, ingenieros, estudiantes y
disefiadores de sistemas.

Cada uno de los paquetes ha
sido desarrollado o adaptado
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para el Profesional 325 o el
Profesional 350 por oficinas de
software independientes.

Para considerar un producto pa-
ra su clasificacién, debe fun-
cionar en uno o méds ordenado-
res personales de Digital, que
son la opciébn VT18X, el Rain-
bow 100, y la serie Profesional
300.

A continuacidn se describen
algunas aplicaciones desarrolla-

das para la serie Profesional
300.
Cortex Executive Desk

Es un conjunto de programas
para organizar y controlar las
citas de un ejecutivo, las llama-
das telefénicas, las notas inte-
riores, los gastos y dietas, el
horario diario, y todos los da-
tos necesarios para el mejor
desarrollo de su actividad. El
ejecutivo puede acceder a esta
informacién de forma instantd-
nea. El programa ha sido desa-
rrollado por CORTEX Inc. de
Newton, MA,

Cortex Executive Data Display
System |1

Mediante este sistema se puede
realizar una amplia variedad de
presentaciones graficas de alta
calidad, como son las diapositi-
vas de 35 mm. esguemas,
transparencias para retroproyec-
tor, etc, Mediante este sistema
se simplifica la labor de la
preparacién de presentaciones e

informes., Lo ha desarrollado
CORTEX Inc.
LOGO

El LOGO es un lengauje intro-
ductorio que ensefia la metodo-
logia y la forma racional de
pensamiento a los principiantes,
El LOGO surgié como extension
de las investigaciones que sobre
Inteligencia Artificial, se reali-
zan en el Massachussetts Insti-
tute of Technology. Fue desa-
rrollado por Logo Computer
Systems, Inc,, de Pointe Claire,
PQ, Canada,

OO000do0000o00oOo0oooooon

Equipo necesario: Ordenador
personal SINCLAIR ZX81. Mo-
dulo de memoria RAM de 16K
o mds. Impresora opcional,

El programa CONTROL DE
STOCKS introduce el ZX81
en un campo de aplicaciones
mds serias que los juegos o el
simple aprendizaje. Permite la
gestién de un almacén con un
determinado n. de articulos
seglin la cantidad de memoria
de que se dispone. Con 16K
tiene una capacidad de 364
articulos, con 32K de 970
articulos, etc. ajustdndose auto-
méticamente a la cantidad de
memoria disponible., Estd reali-
zado integramente en cddigo
maquina, disefiado especifica-
mente para dar las maximas
prestaciones y flexibilidad. Ocu-
pa 4553 bytes al principio de
la zona de programa, en una
linea REM.,

La informacién estd compac-
tada al médximo: cada cantidad
ocupa sélo 3 bytes en notacidn
binaria sin signo y se trata di-
rectamente en forma binaria,
por lo que no s@ admiten deci-
males ni cantidades superiores a

e —

16.777.216, aungue s muy
poco frecuente tener mas de 16
millones en un sélo articulo.
Cada articulo consta de los
siguientes datos:

REF. Codigo de identificacidén
de hasta 6 digitos.
DESCRIPCION del articulo de
hasta 15 caracteres alfanuméri-
cOs O signos

CANTIDAD MINIMA que inte-
resa mantener en stock
EXISTENCIAS del articulo en
un momento dado

PRECIO UNIDAD del articulo
IMPORTE total del articulo
(existencias x precio unidad)
Todos estos datos ocupan sdlo
27 bytes en la memoria, lo
cual hace posible un aprovecha-
miento méximo del espacio en
RAM vy cassette.

| —

El programa dispone de un
mend principal de ocho opcio-
nes y de otros dos submenus
de tres opciones cada uno.
Estas opciones son:

1. Altas y Modificaciones. Con-
duce a un submend con 3 op-
ciones:

2. Bajas.

3. Listado Archivo.

4. Consultas,

El programa se suministra en un
cassette grabado una vez en
cada cara, con un pequefo
archivo de demostracién de
66 articulos que corresponden
a programas y accesorios dispo-
nibles en Espafia para el £2X81.

Producido y distribuido en
exclusiva por VENTAMATIC

vidadelos

Esta nueva seccion estd
abierta a todos los clubs
de buena fe para que
comuniguen su existencia,
sus experiencias, sus activi-
dades, y sus realizaciones.
Estard constituida solo con
las informaciones y textos
que nos manden los clubs.
EL ORDENADOR PER-
SONAL intenta asi inaugu-
rar una difusion mdxima de
la informacion aungue no
nos sea siempre posible
comprobar su exactitud
tanto como nos gustaria.
Los plazos de publicacion
son bastantes largos, no lo
olviden y mdndenos (por
escrito) sus informaciones
cuanto antes.

ZX-CLUB EN MADRID

El ZX Club, surgido hace mds
de un afio de la unién de tres
clubs de usuarios, es una agru-
pacidn .de caracter cultural y no-
lucrativa, orientada a la forma-
cién e intercambio de experien-
cias y programas entre sus
socios., Entre las actividades de-
sarrolladas se incluyen: Un bo-
letin internc mensual (con
abundantes programas de interés
general), cursillos-coloquios so-
bre temas como ‘'Programacién
en Basic, y técnicas de per-
feccionamiento” (Préximamen-
te “'Cbédigo Maquina”). Presen-
taciond e nuevos equipos, etc,

Cuenta con una biblioteca espe-
cializada de libros vy revistas
microinformdticas asi como una
programoteca en listados vy
cassette a disposicion de los
socios, Estuvo presente en el
SIMO-82 donde realizd una
exhibicion del £ZX Spectrum.

Sr. Cecilio Benito

ZX CLUB

C/ Espronceda, 34, 2, Int,
MADRID-3

o al Apdo. 3253 de Madrid

opoooOoOoooooOoaQ

MICROCLUBS ADAMICRO

En la sede de la Direccién Ge-
neral de Electrénica e Informa-
tica del Ministerio de Industria

y Energia se procedié el dia 20
de diciembre a la firma de los
convenios de colaboracién entre
dicha Direccién General y diver-
sas entidades pdblicas y priva-
das para el establecimiento de
los diez primeros microclubs
abiertos a todas las personas
interesadas, ¥y en particular a
los jovenes,

Un microclub es una agrupacién
de personas interesadas en la
microelectrdnica vy sus aplicacio-
nes, organizado como lugar de
encuentro de intercambio de

ideas y experiencias a través
de una toma de contacto direc-
to con el mundo .de la electré-
nica digital y los ordenadores
aportados por el microclub,

Con esta accidn, comienza a per-
filarse en nuestro pais una es-
tructura similar a las ya exis-
tentes en otros pafses industria-
lizados del drea occidental, co-
mo Gran Bretana y Francia que
en la actualidad cuentan con
mds de 150 clubs de electréni-
ca en su territorio.

La creacidbn de los microclub
encaja asi dentro de otras
acciones que la Administracion
estd llevando a cabo de cara a
mentalizar a toda la sociedad
y en particular a la juventud
sobre |a importancia que la nue-
va Tecnologia tiene para nuestro
desarrollo Industrial y Social.

E/ Ordenador Personaf, num, 12




1entamos que a los pollos
esto les provoque ardor de estomago, pero...
... asi es la vida.

Acorn Atemn

Si desea lograr realmente grandes resultadus con un orde-
nador relativamente pequefio, Vd. necesita:

— Hardware potente, fiable y facilmente ampliable
~ Software que sepa sacarke el miximo partido a este
hardware.

El ATOM tene todo esto... Y MAS

* Grificos: 256x192 puntos NOVEDADES:

* Lenguajes de partida: BASIC
ASSEMBLER

* Lenguajes opcionales [E::T?ETH ATOM EN KIT 45-m Ptas.
* Sonido, salida para fnii[ler T.V. v cassette. Color TARJETA 32 K ROM 17.‘m Pt&s.
. i?::.nl:.l..an de comandos, lineas multisentencia, etigue- ATOM YK.K RAM Bo.m Ptas.

tas con GOTO y GOSUB
Edicidn sobre pantalla. Modo paginado/no paginado

Alta velocidad de ejecucidn. Caracteres programables.

* Mis de 50 juegos diferentes, programas de matemiticas, El ATOM ESté en las mej(}res tiendas_ Pida una
. EE?-&E,SD:EFEEEE WORD PACK, ATOM CALC demostracion.

ﬂ # DISTRIBUIDORA DE

INFORMATICA Y ELECTRONICA S A Tetétone: 27 sse 2 MADRID 20

Para poder atenderle mejor nuestra nueva direccion a partir de Febrero sera Infanta Merce-
" = ]l g
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APPLE,IBM,yVISICORP
ESPECIAL ULTIMA

El afio 83, arranca bien con los anuncios, a lo largo de Enero, de nue-
vOs productos importantes de las firmas Apple e IBM. En Apple,
el sistema Lisa presenta caracteristicas materiales, v (sobre todo) lo-
gicales originales; en cuanto al Apple 2, serd, a corto plazo, reempla-
zado por el 2E, menos limitado. |IBM anuncia oticialmente la llegada
a Espafia del IBM OP. Y Visicorp, un nuevo logical increible, segun

parece.

Hace algln tiempo que corren rumores
sobre los nuevos productos de Apple.
El 19 de enero, en una reunion de
accionistas, el constructor anuncia (al
mismo tiempo que nosotros escribi-
mos estas |ineas) dos nuevas maqui-
nas una revolucionaria, y la otra una
sencilla evolucion.

Evolucion, es en efecto el término que
conviene para describir el nuevo Apple
2E: guardando “la carroceria’’, a la
cual estan acostumbrados, numerosos
usuarios, el constructor ha redibujado
toda la electronica, para, de una par-
te, disminuir sus costes de fabrica-
cion, y de otro lado corregir un cierto

Edit View Disk

£

5 | Originaux ||
. 1420 blocks free out of 164
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numero de defectos y limitaciones del
“viejo" Apple 2.

Disminucion de los costes de fabrica-
cion, disefiando de nuevo enteramen-
te, la placa del circuito impreso sobre
la cual estan colocados los compo-
nentes: los 64 K-octetos de memoria
viva utilizan solamente 8 chips que
son entonces 4 veces mas densos que
sobre el |l Plus: los circuitos de memo-
ria muerta contienen a la vez los dos
Basic (“entero” y Applesoft). Dis-
minucién de costes igualmente por
supresion del “slot cero’ (lo que no
sera en absoluto al gusto de los ven-
dedores de tarjetas "lenguaje’” o "‘me-
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moria’’...) puesto en la cara trasera
de ciertos conectores de interface vy
reduccion de la superficie de la placa
maestra (facilitando asi su eventual
desmontaje), etc.

Correccion de limitaciones entregando
asi una maquina que, en standard,
tiene 64 K-octetos de memoria viva,
extensible a 128 K, un teclado dise-
nado de nuevo con minusculas, varian-
tes nacionales de disposicion y de
acentos (foto 3), extensidon opcional
de visualizacion para ochenta carac-
teres, etc...

Esto parece indicar que la fabricacion
del “2 PLUS" sera parada proxima-
mente, mismo si nada se confirma
oficialmente por la firma Apple. El
2E estd anunciado para Espaia al
precio de 400.000 Ptas. en su version
base (1300 $ en los Estados Unidos).

En cuanto a Lisa (fotos 1 y 4), se
trata de wuna maquina enteramente
nueva, que algunos juzgardn Qquiza
mas cerca del ejercicio de estilo en
investigaciones que de la herramienta
“corriente’’ que puede esperar un usua-
rio. Es a nuestro modo de ver dema-
siado pronto para poder opinar en este
punto.

El procesador principal es un motorola
68.000, 16 bits que va acompanado
de varios procesadores 8 bits derivados
del 6502 del Apple 2, y cuyo papel es
de manejar las entradas-salidas, des-
tacando el teclado, la pantalla y los
mini-diskettes,

La memoria central tiene 512 K-octe-
tos, de los cuales 32 son para la
memoria de video y puede ser amplia-
do hasta 1.024. Estd organizada vy
gestionada en cuatro campos, cada
uno comportando instrucciones y da-
tos; uno de los cuales es utilizado para
el sistema de explotacion, los otros tres
para los otros procesos puestos en jue-
go. Cada uno de estos campos puede
ser organizado en 256 segmentos de
longitud variable (512 octetos a 128
K-octetos), que son individualmente
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protegidos y divisibles entre varios
procesos.

La pantalla tiene 260.00 puntos en
blanco y negro. La entrada de las in-
formaciones se hace no solamente por
el tradicional teclado (foto 3), separa-
ble (en Querty en la maquina ameri-
cana), sino también por un “RATON"
(foto 4) que permite no utilizar el
teclado, sino al minimo.

Las memorias magnéticas estan com-
puestas de una unidad externa de dis-
co duro Profite (5 megaoctetos) ya

vistos en el Apple 3, y de dos uni-
dades de minidiskettes integrados, de
una capacidad unitaria formateada de
860 K-octetos, y que revelan una
nueva técnica. (Ver recuadro). EI
disco Profile parece haber sido afiadi-
do bastante tarde en la evolucion del
proyecto. Sobre la parte trasera de
Lisa, se encuentran dos conectores
serie y un-paralelo, este ultimo desgra-
ciadamente utilizado por el disco duro
Profile,

APPLE: NOVEDAD Y EVOLUCION

La maquina se desmonta muy facil-
mente (sin ninguna herramienta), com-
prendido el nivel de sus grandes blo-
ques materiales (circuitos impresos,
unidades de diskettes, etc...). Se
encuentra un reloj con bateria per-
manente, y tres emplazamientos para
tarjetas de extension (es especialmente
cuestion de red local). El conjunto del
sistena, de dimensiones razonables,
permite efectivamente pensar en colo-
carlo sobre una mesa de despacho.
Porque es exactamente esto lo que pre-
tende el logical de la maquina: permi-
tir a un ejecutivo utilizar esta como
despacho, con sus documentos, sus
archivos, su reloj, su maquina de cal-
cular, etc.

En la pantalla (foto 1) se apilan los
documentos que uno llama, su orden
puede ser mpdificado segun el grado
de las necesidades. A cada “documen-
to'" corresponde el logical que ha ser-
vido para crearlo: tratamiento de tex-
tos, hoja electronica en la tradicion
de los xxxCALC, graficos, dibujos,
gestion simplificada de datos, sistema
de sequimiento de proyectos (PERT
y camino critico), etc.

Todo este logical ha sido escrito en
Pascal, excepto algunas funciones ele-
mentales que han sido particularmen-
te optimizadas, ya que rentilizadas en
varias partes del sistema. Esta ademas
previsto de entregar una version de
Lisa sin logical de base, sociedades de
servicio afladen entonces su propia
version de este, por ejemplo Unix o
su version Xenix de Microsoft.

La parte mas importante de la utiliza-
cién se hace por medio del “"RATON",
no interviniendo el teclado sino es
imprescindible: por ejemplo para escri-
bir un nombre o un texto antes que
para elegir una tarea a realizar. En
efecto, en este Gltimo caso, es mucho
mas simple sefialar directamente con el
RATON el texto o la imagen corres-
pondiente a la funcion elegida, y de

presionar el boton del dorso del
“RATON" para sefalar la selccion,
Este ""RATON" puede parecer un

ASI DE SENCILLO: Si tiene un problema

consulte a

Pascal y Assembler.

H_—__""'I. I E F ]
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ASI DE SENCILLO

i RESUELVE PROBLEMAS

Dugque de Sexto, 30 - Madrid-9. Tel. 431 78 16

,hosotros lo analizamos.

Va a ser rapido, comodo. Nuestros modelos BHP y COMMODORE
serdn el apoyo definitivo en la investigacion del g gﬂbmete la
contabilidad de la empresa, o en la gestién comercial que estaba

necesitando.

Disponemos ademds de una amplia gama de programas para la
empresa, el comercio, el profesional, colegios, néminas,

gestorias, notarias, etc.

B.H.P. 80.21-C yD: Dotados con procesador -*:entrazi'ir Z-80, y 64

KB de memoria central, pantalla de 1920
caracteres (24x80), y unidad de
discos con dos minidiscos de 600 KB

~ cada uno (modelo C), o un disco fijo

de 5 megas y minidisco de 600 KB (modeloD).

COMMODORE - CBM 8032: con procesador central 6502, 32 KB de
memoria central ampliable a 96 KB. Unidad doble de disco de 516 KB
cada uno, pantalla de 1.000 caracteres (25x40). Lenguajes en Basic,

¢ IEEEESEEEEEEEEENENGEEEEEEEEEEEEER Y

Fl Ordenador Personal. num. 12

Q

: Estoy interesado en recibir informacion del modelo

- B.H.P.80.21-C,O DO COMMODORE-CMB 8032 O

= Nombre.......... . W
B DHPEEEIN oo s v v A R S S S e s 75 I
= a1, (17 OO gz O I,
= Recorte y envié este cupdn a Microtec. Duque de Sexto, 30. Madrid-9
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Juzgue sus Opciones
antes de adquirir
su nuevo Ordenador

de 16 BITS
COLUMBIA

16 BIT EOMPUTER

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA:

[J Deseo recibir informacion como usuario final del Sistema

[0 Nuestra Empresa estaria interesada en la Distribucion del Sistema
NOMBRE
EMPRESA __ i

SOCIEDAD ANONIMA DE INGENIERIA ACTIVIDAD
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gadget, pero permite una funcion
esencial: reducir al minimo posible
el uso del teclado, este uso parece
generalmente percibido como desvalo-
rizante. :

Lisa se presenta como un Otil de
burética, destinado a ayudar a un eje-
cutivo en todas sus actividades de
tratamiento de la informacion. Falta
saber si los clientes potenciales perci-
ben bien el interés de tal Util, y si la
tendencia desgraciadamente natural
de los revendedores no es, al contra-
rio, de empujar hacia las utilizaciones
de gestion tradicional tales como la
paga o la compatibilidad, que en cuyo
caso, esta maquina estarfa muy mal
adaptada, ya que no ha sido concebi-
da para eso.

LOS NUEVOS MINIDISKETTES
DE APPLE

Los minidiskettes que equipan a Lisa han
sido presentados a finales de noviembre
en Las Vegas. Estdin en alte densidad,
con una densidad lineal constante (como
en los Commodore CBM 8050 y Victor/
Sivius 81), es decir, con mds informacion
almacenada en una pista del exterior del
minidiskette que al interior. La lectura y
la escritura se hacen en doble cara, pero
las cabezas magnéticas estdn en oposi-
cion de ]800 Por eso, la envoltura
del minisdiskette lleva en cada cara, no
wna, sino dos "ventanas’' de lectura.
Segun g mayor parte de los obser-
vadores parece poco probable que
este nuevo formato tenga un gran
éxfto.

En principio, la capacidad a la que
llega (860 Ko formateados, 1,4 Mo
no formateados) no tiene nada de
extraordinario, ya que por ejemplo
el Victor/Sirius SI hace casi fo mismo sin
tantas complicaciones,

Ademds, si la técnica de oposicion
de las cabezas de lecturafescritura
parece interesante, obliga a utilizar
un corte de la envoltura del minidiskette
particularmente peligroso: la ventana
suplementatia se encuentra precisamente
ehi donde |la mayoria de los usuarios
ponen Jlos dedos para manipular el
minidiskette!

Sin embargo, mas adelante este soporte
estard disponible en los Apple 2 y 3, lo
que podria incitar a numerosos fabrican-
tes de soportes magnéticos a comerciali-
Zar este formato. Esperemos entonces
para ver si se trata de un éxjto, de un
fracaso total, o de un honesto resultado.

E! Ordenador Personal, nam, 12

Esta maguina no estara sin duda dispo-
nible en Espafia antes de Septiembre

o Octubre: La espafiolizacion de los

mensajes de su logical esta en marcha,

pero falta todavia adaptar el teclado,
traducir los manuales, etc. El precio

previsto parece ser por el momento
superior a 1,200,000 Ptas., lo que
parece bastante elevado, aun recor-
dando que la Star de Xerox, que ha
servido de modelo a esta maquina,
vale mas del doble.

Después del éxito obtenido por Visi-
calc, la sociedad Visicorp buscaba un
producto que tuviese una influencia
comparable en el mundo de la infor-
matica o personal. No han faltado
imitadores para la hoja electronica de
Visicalc. Terminada la renta de situa-
cion que tuvo en un momento Visi-
corp, hacia falta lanzar un nuevo
producto.

VISICORP: UNA VISION
MUY AVANZADA

Visi°", el nuevo ‘“‘caballo” sobre
el cual la firma parece decidida a apos-
tar, esta destinado a funcionar en las
maquinas 16 bits tales como la IBM,
(imira, miral), el DEC Rainbow, el
Victor / Sirius SI, y otros Zenith

Z-100 (todos a base de 8088). o
también Thomson / Fortuna Micro-
mega, Tandy modelo 16, quizas Apple
Lisa (o mas exactamente Mac Intosh,
esperado para el verano, y que sera
un poco como Lisa pero sin logical).
Siguiendo la moda actualmente en vi-
gor, este logical recurre al uso de
un RATON para la designacion de
informaciones (eleccion en un menu,
por ejemplo), el teclado no siendo
utilizado nada mas que para la entra-
da de caracteres y de cifras.

Esta Gltima creacion de Visicorp no
estara disponible (ni siquiera en
Estados Unidos) antes de seis u ocho
meses,

Esperemos entonces al verano para
saber mas, y sobre todo el precio de
este conjunto logical/Raton,

El 18 de enero IBM Espana (a la vez
que en 13 paises de Europa y Oriente
Medio) anuncia la comercializacion en
nuestro Pais de su Ordenador Perso-
nal. Los distintos distribuidores que
habiamos contactados estos uUltimos
meses se mostraron muy discretos (ha-
bian firmado un contrato de confi-
dencialidad) a pesar que un buen nu-
mero de ellos seguian entonces un
cursillo de formacion a la vez que for-
malizaban su contrato de distribucion,

IBM: COMERCIALIZACION
DE UN ORDENADOR PERSONAL
EN ESPANA

La documentacion y los caracteres
del teclado son en Espafniol asi ¢omo
parte de su logical.

El precio en su configuracion base
(Unidad Central con 64K, teclado,
pantalla, 1 unidad de discos) sera de
525.000 Ptas,, aunque afiadiendo
un segundo tocadiscos, impresora,
U.C. con 128K, vendra a costar unas
800.000 Ptas., a las cuales habra que
sumar (como en todos los ordenado-
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res) el precio del soft y del manteni-
miento.

La comercializacion se hara a traves
de distribuidores especializados, tien-
das de informatica asi como por la
red habitual de |BM quien asequraran
el mantenimiento junto a unos cen-
tros de servicio |IBM. Notamos de paso
que las condiciones de pago acordadas
por IBM a sus distribuidores parecen
mas bien duras (en principio contado,

El plazo de entrega sera de “‘dias”
segun nos dijo el vicepresidente de
la compafia aungue no sabemos cuan-
tos. Lo mas probable es que no se
veran antes de final de Febrero.

En fin deseamos mucha suerte a IBM
que piensa vender varios miles en
1983 (sequn se dice mas de tres mil
unidades previstas en Espafia).

Para realizar estos objetivos asi como
asegurar una buena distribucion de

crear una o varias Boutiques IBM) se
ha creado una nueva sociedad “IBM
Espafia, Distribuidora de Productos,
S.A.” con un capital de 200 M, sien-
do su uUnico accionista IBM Espana.
Pero no dejen de observar esta nueva
sociedad que anadird muy pronto
mas productos a su catdlogo. Quiza
nos de también alguna sorpresa en
direccion de la ensefianza que parece
ser uno de los objetivos (muy jugoso)
de la nueva sociedad.

Este nuevo ordenador personal en su
version espainola se fabrica en Greenok
(Escocia) tiene un teclado con todos
los caracteres esparioles, 40 K de
ROM, 64K de RAM ampliable a 540
K, microprocesador 16 bit Intel
8088, dispone de tarjeta para el color,
y dos diskettes de 160K. Se ha estable-
cido un departamento de publicacion
de “‘Soft’”” aceptados por IBM vy
elaborados por empresas independien-
tes y autores individuales. Pronto le ha-
blaremos mas detalladamente de esta
maquina en un banco de pruebas,

El afio 83, hemos dicho, arranca bien,
hay aun mas novedades a la vista. De
ellas hablaremos muy pronto, entre
otros de Hewlett Packard que segln
parece nos llega con seis familias de
ordenadores personales y con mas de
15 maquinas distintas.

Bernard Savonet

en préctica a treinta dias). su Ordenador Personal ( y quizés S.M.P.

ASI DE SENCILLO: Si tiene un problema
consulte a & ,hosotros lo resolvemos

Ahora, cualquier persona puede permitirse tener un microordenador. El VIC-20 de
COMMODORE, por su precio, su sencillez de manejo, sus aplicaciones, se ha
convertido en el ordenador para la familia.

Pruebe el VIC-20, haga un reto a su creatividad. Utilicelo en sus negocios, cdlculos,

archivos, educacion de sus hijos, ocio, etc...

COMMODORE VIC 20: Ordenador personal de 5 KB de memoria RAM, ampliable a 32 KB, conectable a la TV color,
umdad‘ s:mple de dJSCD de 180 KB, admite cassette e impresora.

ADEMAS MICROTEC; le atiende con eficiencia el servicio
post venta M Le garantiza los componentes de todos los
equipos M Le ofrece un muy completo servicio de Software

y una adecuacion perfecta de los programas a la mision que
van a realizar B Imparte cursillos de programacién y
capacitacion a sus clientes.

Visite nuestra exposicion permanente de impresorus,
monitores, placas, diskettes y cassettes, con nuestra seccion
- editorial; de libros técnicos, revistas especializadas,
cursos de Basic, programa de Software, etc.

S HIEEEEEEEEEEEEENEEEEEEEEEEEEEEEEY
Estoy interesado en recibir informacion del modelo

BICROTED, S.E
COMMODORE-VIC 20 O

RESUELVE PROBLEMAS
ASI DE SENCILLO

Dugque de Sexto, 30 - Madrid-9. Tel. 431 78 16

= DI TP E GO s B T R P S S P S R e Tk s movaun
i O TR————
= Recorte y envié este cupdn a Microtec. Duque de Sexto, 30. Madrid-9

Provincia ......ooveeeeeenan...
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Una Feria mas en Jap6n. Esta reunion en Tokyo,
en el mes de mayo, a la flor y nata de la
informatica personal 8500 m* de superficie,
100 expositores y 80.000 visitantes, un
maremoto de nuevos productos y una tendencia,
mas potencia en menos volumen, lo que se
traduce en mayor cantidad de aparatos de
16 bits, pantallas planas, aparicion de
microdiscos e infinidad de otras cosas.

Para llegar a esta exposicion hay
que coger un tren monorrail, que
suspendido por encima de la ciudad de
Tokyo, la une con el aeropuerto
de Haneda. la entrada para visitar
“The age of VLSI and microcompu-
ters” (la era de los circuitos integra-
dos y de la informadtica personal),
es gratuita.

Para empezar, algunas sorpresas
agradables por parte de Casio, el FX
702 P, del que se incluye avanzadilla
de prueba en este mismo numero,
se comercializa en Japon solo por
39800 yens (19.000 pesetas), y en
la gama de los ordenadores de bolsi-
llo presenta tres novedades:

El PB 100 se empezard a comercia-
lizar a finales del 82, a un precio de
14 800 yens (7.000 pesetas), lo que
supone que sera el ordenador BASIC
mds barato del mercado, Dispone de
un teclado QUERTY, una  pantalla
de cristal liquida de 12 caracteres y
una memoria de 544 pasos de progra-
ma extensible hasta 1568. Un interfaz
de cassette permite salvar los progra-

FP 1000 de Casio.
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mas y los datos. Se puede conectar

una persona impresora (del tipo FP-10,
como para el Casio FX 702 P—.

El FX 700 P, de estética y confi-
guracion similar al PB 100 (teclado
QUERTY, pantalla de 12 caracteres,
interfaz cassette e impresora), presen-
ta dos diferencias con éste: 1568
pasos de programa en la version de
base y una tecla de funcién suplemen-
taria.

El FX 801 P es del tipo del FX
702 P, pero con un nuevo perfil, ya
que integra una lectura-grabadora de
cassettes y una pequefia impresora.
El precio de este Gltimo modelo y el
del FX 700 P no han sido fijados
todavia.

En cuanto a los ordenadores de
sobremesa hay dos nuevas gamas, los
FP 1000 y 1100 y el FP 5500.

Los FP 1000 y 1100, equipados
ambos con dos Z8¢ (4 MHz), uno de
ellos para controlar la pantalla, el te-
clado y las entradas/salidas. El BA-
SIC, muy expandido (IF THEN-

ELSE, WHILE-WEND, entre otros),

FX801P.

ocupa los 32 k octetos de memoria
ROM, extensibles hasta 292 ko. La
memoria RAM tiene 80 ko en el FP
1000 v 112 ko en el FP 1100, exten-
sibles hasta 240 ko en cada modelo.
Estos dos sistemas que se comercia-
lizan sin pantalla, tienen precios
sorprendentes: 98000 yens (48.000
pesetas), el FP 1000 y 128000 yens
(61.000 pesetas), el FP 1100.

El FP 5500 se comercializa en
tres versiones un modelo 10 (498000
yens=245.000 pesetas), con pantalla
en blanco y negro y una unidad de
diskette; un modelo 20 (548000
yens—=260.000 pesetas), con un dis-
co suplementario, y el modelo 30
(798000 yens=360.000 pesetas) pare-
cido al modelo 20 pero con pantalla
en color, Los tres sistemas estan equi-
pados con dos Z 80 y pueden funcio-
nar bajo CP/M, con 100 ko de memo-
ria RAM,

Las ‘“‘pequefias mdquinas” parecen
tener mucho éxito en Japén. Commo-
dore presenté6 dos modelos muy si-
milares, el Ultimax y el Commodore
64. Ha sido imposible obtener cual-
quier tipo de informacion técnica
sobre estos dos productos. Se supone
que el modelo 64 dispondrd de 64
ko de memoria RAM, pero el resto es
un misterio. En cuanto al Ultimax,
muy parecido al modelo 64, sélo di-
fiere de éste por sus teclas sensitivas.

Ademds de su gama, EPSON
presento un pequefio ordenador porta-
til, el HC 20. Este sistema estd forma-
do por un teclado alfanumérico, una
micro-impresora, una pantalla de cris-

<
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Commodore 64,

tal liquido de 4 lineas de 20 carac-
teres y, como opcion, una lectora-
grabadora de microcassettes. E1 HC 20
ha sido concebido, sobre todo, para
aumentar las posibilidades de inter-
faz, ya que se puede conectar con el
ordenador de mesa QC2¢, con una
impresora, con un modem, con una
television, con unidades de diskette
y con una lectora de ﬂédign-barra&
En Japén, el HC 20, serd comerciali-
zado al precio de 138000 yens (68.000
pesetas). Se puede fijar un interfaz
de expansion de 32 ko a la izquierda
de la carcasa de base. Dispone tam-
bién de una lectora de diskettes, la

O.E M. para Espofia de

Eﬂﬂﬂﬂan
® APPLE
TRS
VIC Commodore
SINCLAIR
TELESINCRO
FACIT
BASF
y otros

24 Enero - Febrero 1983

Un ordenador personal denominado

Epson HC 20.

TF-20, que permite disponer de
328 ko en linea, siendo el complemen-
to del HC 20. También hay interfaces
para poder unirlo con el TRS PO, el
Apple, el NEC PC 8001 y 8800, el
Fujitsu Micro-8, etc,

500 K octetos
en un diskette
de peso pluma

Fujitsu, el nimero 4 ko de la infor-
mdtica japonesa, presentd tres nove-
dades.

—~Una version modificada del Bub-
comb 80, comercializado el afio pa-

sado con memoria de burbujas y que
esta vez ha sido presentado sin burbu-

jas, con 64 ko de memoria RAM y

48 ko de memoria video. Su precio
es de 168000 vens (80.000 pesetas),
La unidad de disco 420 cm serd comer-
cializada al precio de 228000 yens
(110.000 pesetas).

—El Facom 9450 es el dltimo 16
bits de Fujitsu, concebido, méds bien,
para aplicaciones profesionales. Su
precio todavia no se ha anunciado.

—~La tercera novedad de Fujitsu
son dos pantallas planas de plasma. La
primera, permite disponer de una reso-
lucion de 320x120 puntos.

VENGA AVERNOS Y
ACERQUESE
A LA INFORMATICA.
AHORA ES MAS FACIL

Balmes, 434 - Barcelona - 22 - Tel. 211 54 40
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National JR 200 de Matsushita.

Hewlett-Packard, presentaba los cli-
sicos productos internacionales de la
gama, entre ellos una tabla trazadora
de gran tamafio funcionando a gran
velocidad.

Hitachi, dos ordenadores de 8 bits,
uno de 16 bits y muchos componentes
de alta tecnologia, pero el producto
mds interesante era un sistema de
microdiscos de 7.6 c¢cm., denominado
HFD 305 S. Contenido en una carcasa
de plastico rigido, un ingenioso sis-
tema mecdnico le protege del polvo
cuando no se utiliza. Su media es de
100x80x5 mm y puede contener, en
doble cara doble densidad, hasta
500 K O (;Si, ha leido bien!). La
unidad tiene unas dimensiones de
40x90x150 mm., y pesa 90 gramos.
Su precio es de 100000 yens (48.000
pesetas). Este logro queda minimizado
cuando uno se entera de que Hitachi
no fue el Gnico que presentd micro-
discos. Los otros productos Hitachi
son el MB 6891 y el 16000. El primero
es un 8 bits comercializado desde hace
seis meses, al precio de 89900 vens

OKI, modelo 30.
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Sanyo PHC 8000.

(42.000 pesetas). El 16000, es un
16 bits de 256 Ko de memoria RAM
en version base, con dos unidades
de discos de 20 cms. Su precio es de
640.000 vens (310.000 pesetas),
disponiendo de un sistema operativo
MS-DOS y BASIC en disco. Igual-
mente se puede utilizar Fortran,
Cobol, Pascal y Ensamblador,

Mitsubishi presentd un modelo
denominado Multi-16: es un 16 bits
de acuerdo con la moda actual. El
objetivo es competir con el “Personal
Computer” de IBM. El Multi-16,
aparato altamente estético, se pre-
senta en varias versiones. La mads
sofisticada tiene 256 Ko de memoria
RAM, dos unidades de diskette, una
gama de color extraordinaria, una
resolucion grifica de 640x400 puntos
y un sistema operativo CPM 86 (como
también el de IBM). El precio es de
1.240.000 yens (600.000 pesetas). A
este precio no se puede comprar en
Jap6n la versidon equivalente de IBM;
ademds, todavia no ha sido presenta-
do oficialmente en el mercado japo-
nés, va que aun no ha sido adaptado
a los caracteres (de escritura) japone-
ses. Por tanto, un éxito para Mitsubishi,
que también presentd un microrrobot
de iniciacion, muy interesante, contro-
lado por el Multi-16.

El gigante de la electrbnica japo-
nesa, Matsushita, no podia faltar a
esta cita. Estaba representada por la
marca National, que exponia dos orde-
nadores de iniciacion: el JR-100 vy el
JR-200, dos productos de la gama del
ZX81 y del Commodore VIC 1001,
de los que son competidores.

En NEC, se nota cierta serenidad
después del éxito conseguido con los
PC 8001, 6000 y 8800. Para esta
exposicion, la novedad era, como no,
un 16 bits. Realizado en base al 8086
y funcionando con CPM 86, el N5200
modelo 5 (es su nombre) no cuesta,
con una unidad de disco (1 M octeto),
mds que 698.000 yens (340.000 pese-
tas). Ademds, por sus posibilidades
grificas, no tiene por qué envidiar a
ningun otro,

OKI, el principal constructor japo-
nés de circuitos RAM v ROM, micro-
procesadores CMOS, etc., expuso tres
sistemas y prototipos de pantallas de
visualizacion. El OKI IF 800, modelo
10, consta de una impresora inte-
grada en la carcasa, pero no tiene pan-
talla. Su precio es de 300.000 vens
(145.000 pesetas). Los modelos 20 y
30 estin constituidos por una panta-
lla (blanco y negro o en color) y
dos unidades de disco. Sus precios
son, respectivamente, 1.000.000 yens
(480.000 pesetas) v 1.500.000 vens
(730.000 pesetas).

Sanyo presentd una gama bastante
importante. Aparte de los modelos ya
conocidos (MBC 100, MBC 2000 y
3000), habia tres novedades, los MBC
200 y 4000 y el PHC 8000. El prime-
ro, construido en base a dos Z80
(uno de ellos dedicado al teclado vy a la
pantalla), dispone de 64 Ko de memo-
ria RAM, 32 Ko de memoria RAM
reservados a la pantalla (resolucion
grifica 640 x 400 puntos en blanco y
negro), una unidad integrada de dis-
kette (640 Ko) v un interfaz RS 232C.
Se suministra con CP/M y el BASIC
Sanyo y su precio es de 448.000 yens
(220.000 pesetas).

El MBC 4000 sigue la tendencia de
esta exposicion. Construido en torno
a un 8086, por tanto, un 16 bits,
dispone, en su version base, de 128 Ko
de memoria RAM (extensible hasta
512 Ko) y dos unidades de diskette
de 640 Ko integrados en la carcasa.
Por supuesto, funciona bajo CP/M.

Un ordenador personal
en un simple maletin

La ultima novedad de los *‘peque-
flos” de Sanyo es el ordenador de bol-
sillo PHC 8000. Se habia comentado
que el proyecto era muy ambicioso,
casi imposible. Pues bien, ya estd
aqui. Consta de 24 Ko de memoria
ROM, 4 Ko de RAM, una pantalla
de 24 caracteres y una bateria recar-
gable, como parte principal. Se le
pueden acoplar, gracias a un circuito
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Pantalla plana de Sharp.

Pasopia T 100 de Toshiba.

integrado de interfaz, una unidad de
cassettes, una impresora (mini 0 nor-
mal), un televisor en color o un
modem. Esta extension utiliza 14 Ko
de memoria ROM vy 2 Ko de memoria
RAM, extensibles hasta 22 Ko, y 16
Ko reservados al Video. Todo ello
ocupa bien poco espacio, ya que cabe
en un maletin. Desde el punto de vista
economico, el precio es muy razomna-
ble, puesto que el PHC 8000 cuesta
69.800 yens (32.000 pesetas) y el
circuito de interfaz, 123.800 yens
(58.000 pesetas).

En el stand de Sharp se presento
una avanzadilla del MZ 2000, cuya
salida al mercado no esta prevista
hasta julio del 83. Hermano pequefio
del MZ 80 B, se le parece como Ssi
fuera gemelo. La estética, el precio y
el contenido han sido revisados, puesto
que la version base ofrece 64 Ko al
precio de 298000 yens (145.000 pe-
setas). El precio del MZ 80 ha sido
reducido a 218.000 yens (105.000
pesetas).

Pero también presentaba Sharp
otras novedades: una impresora gréfica
de siete colores con proyeccion de
tinta, denominada 10-700, algunas
nuevas extensiones para e¢l PC 1500
(interfaz RS 232C e interfaz de impre-
sora CE 150), un sistema de desarrollo
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Detalle del Sharp.

para ordenadores personales de 16 bits,
basado en el Z 8001 y dos pantallas
planas que ponen en marcha una tec-
nologia diferente a la del cristal li-
quido, pero con una nitidez y resolu-
cion muy buena, la S1050 y la S1012
A.

Hay que destacar dos nuevos pro-
ductos de Sord: una pantalla de cristal
liquido de 8 lineas de 80 caracteres
y una unidad microdiscos. Este siste-
ma, puesto a punto por Sony, es in-
compatible con el modelo HITACHI y
refleja la vieja rivalidad que opone a
estas dos firmas en video (VHS contra
BETAMAX). Sony ha confirmado su
entrada en el terreno de la informatica,
anunciando, diez dias antes de esta
exposicion, la proxima salida de un
ordenador individual basado en el
Z 80.

La filial japonesa de Texas Instru-
ments exponia sistemas con micropro-
cesadores de 4 bits (TMS 1000), de
8 bits (TMS 7000) y de 16 bits (TMS
99000). Destacaba, en particular, un
sistema que permite a un automovilis-
ta conducir por medio de una pequefia
pantalla situada en el salpicadero.
Basta con indicar el destino deseado
y el sistema sefiala el itinerario a se-
guir, e indica los cambios de direccion
cuando son necesarios. En caso de
atasco se puede obtener un itinerario

alternativo. Este sistema dentro de
poco sera opcional en Honda, en
Japon.

Ademds de estos componentes,
Toshiba presentd el Pasobia o T100
dedicado a la gestion, concebido sobre
el Z80, con una capacidad de memoria
de 64 Ko octetos mas 16 Ko'de memo-
ria video; este sistema ofrece como
opcion una pantalla de cristal liquido
por 400.000 yens (190.000 pesetas),
y una tarjeta Pascal, que pronto saldra
al mercado.

También estaba presente Yamaha,
a través de su filial informdtica Nippon
Gakki co. Ltd. Exponia una version
mejorada del sistema YIS, sistema ya
presentado en el Ordenador Personal
y que permite conectar un ordenador
con un piano, En esta version, las no-
tas interpretadas son visualizadas en el
monitor.

Hubo dos ausencias importantes:
la de Apple y la de Tandy, que de-
muestran lo dificil que es introducirse
en el mercado japonés. Dificultad
acrecentada para los constructores
occidentales, ya que la adaptacion de
sus productos a los diferentes alfabe-
tos japoneses, obliga a un aumento
de la inversion destinado a un merca-
do ya saturado.

Jean-Louis Marx
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LENGUAJE
DE PROGRAMACION

3.000.000 de ordenadores en 1982 se multiplica-
rdn por 10 en 1990. La idea de que un nirio
maneje un ordenador no es utopia,
pero cuando se siente ante él debe “aprender”
y tener sensacion de poder sobre él y no al
contrario. Comprendiendo como funciona un
ordenador, conociendo su estrategia, nuestros
escolares estaran dotados de las mas amplias
posibilidades que les ofrece nuestro tiempo.

El Ordenador Personal, num, 12

psTOY PROGRAMADD PARA HABLAR COMTIGo gy

 -COMD SE. PROGRAMA UN DRDENADOR .

ARATE.SIGUE . SURA. LLEVALD
1CADIVIDE ; POH,LLEUA,S] .,
k

it. PARA. HAZLD: LIHF1A. DANE .

C
1GOHD: REGRESA .

por A. REQUENA y M. OTERO

DIVISION DE INFORMATICA
Y EDUCACION

I.C.E. Universidad de Murcia.
Murcia

En el contexto de la metodolo-
gia de los Modelos de Trabajo (1),
el objetivo de la instruccion es
dar a conocer todo aquello que
tiene INTERES e impartirlo en la
forma en que es UTIL. Asi, si se
pretenden explicar los signos
convencionales de los mapas,
cuya utilidad reside en que
permiten simplificar la presenta-
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LIBROS OSBORNE TRADUCIDOS A ESPANOL

OSBORNE/McCGRAW-HILL & |

- Codigo Autor Titulo Precio
" e
1460-3 Heilborn Programas para Ciericia e Ingenie- .
: ; ria. Edicion para Apple Il . . . . . . 1.900
" 1464-6  Poole Algunes Programas de uso comin .
#ngoshe 0 TS e et 1.800
1463-8 Osborne  Guiu del Ordenador Persong) PET/
+ M i s s s 2.250
* 1462-X  Osborne  Guia del comprador de Sistemas de
GecHap Dy s L o 990
1461-1 Poole Apple ll, Guia del Usuario , . . . . 1.990
A Osborne  Algunos Progrumas de wse Comudn
TR g e R T R st 1.950
GUIAS USUARIO
Codigo Titulo Precio
76-4 PET Personal Computer Guide . . . ... .. .. 2.400
75-6 CBM Personal Computer Guide. . . ... .... 2.400
71-03 A User Guide to the Unix Systems . . . . . . . . 2.560
70-5 PET Funand Games . . . .. v v v o v s s s =« » 2.000
82-9 CP/M User Guide 2nd Ed. . . . . . . . .. . ... 2.560
61-6 Chasic User Guide . . . ... .« c oo 2,710
65-9 Your Atari Computer . . .. ..« « s « s oo+« 2.720
772 The HP-IL Systems Guide . . . . ... ...... 2.720
LENGUAIJE ENSAMBLADOR
276 6502 Assembly Language Programming . . . . . 2.720
62-4 68000 Assembly Language Programming . . . . 2.720
10-1 8080A /8085 Assembly LanguageProgramming . 2,720
35-7 6809 Assembly Language Programming . . . . . 2.720
21-7 Z 80 Assembly Lenguage Programming . . . . . 2.720
36-5 Z 8000 Assembly Longuage Programming . . . . 3.200
]12-8 6800 Assembly Language Programming . . . . . 2.560
571-9 Apple Il Assembly Language Programming . . . 2.070
59-4 6502 Assembly Language Subroutines . . . . . . 2.550
29-2 T IO BOIR oo i s o o 2.720
MANUALES TECNICOS DE REFERENCIA
64-0 An Introduction ta Microcomputer Vol.0 3rd
R T T 2,000
34-9 An Introduction to Microcomputer Vol.1 2nd
L A R T 2.550
37-3 Interfacing to 5-100f/1EEE 696 Micracomputer 2.500
57-8 Microprocessors for Measurement and Control . 2,600
42-x Osborne 4 & 8 Bit Microprocessors Handbook . 3.580
43-8 Osborne 16-8Bit Microprocessors Handbook . . . 3.580
39-x 8089 1/0 Processors Handbook . . . . . . .. .. 1.590
41-1 68000 Microprocessors Hadbook . . . . .. ... 1.590
78-0 PET/CBM and the IEEE 488 Bus 2ed. .. ... 2.600
84-5 Data Base Management Systems . . . . .. . . . 2.750
92-6 AL BN v o5 o v v won somn win . , 2.100
SERIES DE PROGRAMACION
38-1 Practical Basic Programs . . . « v « v« v v s 4 o s 2.560
68-3 Some Common Basic Programs Apple Il Ed. . . 2.400
66-7 Practical Basic Programs Apple Il Ed, . . . .. . 2.560
53-5 Some Common Basic Programs Atari Ed. . . . . 2.400
54-3 Some Common Basic Programs TRS5-80 Ed. . 2.400
67-5 Practical Basic Programs TR5-80 Ed, . ... .. 2.560
40-3 Some Common Basic Programs PET/CBM Ed. . 2.400
80-2 Practical Basic Programs IBM PC. Ed. . . . . .. 2.560
74-8 Practical Pascal Programs . . . . . . . . o s o« v s 2.560
50-0 Visicalc Home and Office Companion . . . . . . 2.560
Mc GRAW-HILL DE ESPANA, S.A.
SANTA BEATRIZ, 4 -TELS. 4338777 -4338778-43187 7Y
MADRID - 18
Totallibros............ocoeveeeeew....ImporteTotal ......... ... ... ... ... ..... Pts.
Modo de pago elegido: Cheque adjunto O
Contra reembolso [l
NOMBRE llllllllllllllllllll APELLIDOS @ ® ® ® ® W ® W ® @® &# ® ¥ ® ¥ ® & & & @ & & ® ® @ O ¥ W ® @ ® = & & &
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cion de los datos descriptivos, la
finalidad Gltima se cifra en el em-
pleo de un mapa que presente
tales signos convencionales para
localizar lugares, orientarse en la
bisqueda de los mismos o
cualquier otra cuantificacién gra-
fica que permita conocer el
entorno en el que nos encontra-
mos. La practica, en tal caso es,
obviamente, necesaria para detar
de utilidad a la instruccion.

En el terreno de la Informati-
ca, la situacién es ;como no!
paralela. Si bien podemos afir-
mar que tal disciplina no es si-
nonimo de ordenador, la de-
pendencia de la primera de los
segundos es tal que, dificil-
mente podriamos llegar a ha-
cernos una idea aproximada de
su alcance, sin el manejo de es-
tos ultimos, al menos en la eta-
pa de principiantes, que inelu-
diblemente tenemos que cu-
brir. Hay que familiarizarse con
un ordenador, aunque solo sea
para verificar y comprobar que el
proceso concebido para resolver
nuestro problema es correcto,
proporciona el resultado
apetecido y es vilido en el
contexto en el que se presenta
(2).

Resulta imprescindible, pues, el
contacto de nuestros escola-
res con el ordenador, para in-
troducirlos en el mundo infor-
matico en el que nos encon-
tramos y del que sobradas re-
flexiones acerca de su inciden-
cia indican que ya va siendo el
momento de hacerlo (3 - 9).
Solo afiadiremos que urge dra-
matizar el tema, liberarlo de
todo contenido sensacionalista,
que condiciona negativamente la
presentacion de unos ‘‘inocentes”
a la gran revoluciéon de nuestra
época que representa la Informa-
tica (10). No se trata, en efecto,
de un tema “resuelto por unos
sabios de turno”, que ya lo

hicieron todo, tal y como se
presenta en esos programas televi-

sivos, que hacen referencia al
control automatico de procesos
(en los que por otra parte se halla
embarcada la humanidad desde
tiempo inmemorial, con mejor
o peor fortuna, también es
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cierto), sino de transmitir la
potencia que puede alcanzar el
ser humano, haciendo uso de
unos medios puestos, reciente-
mente a su alcance, que permi-
ten de alguna forma el que sea
sustituido, al menos, en las ta-
reas rutinarias, tediosas y que
dudosamente aportan algin be-
neficio cognitivo. Cualquiera,
instruido, puede desarrollar
amplificar sus capacidades hacien-
do uso de un ordenador; pero el
requisito es ése: SER INSTRU-
IDO. Bajo ese afin de dominio
del ordenador por el hombre,
que debe presidir la instruccién
de informatica, el contacto con
el dispositivo es trivialmente
obvio y se debe asegurar el
mantenimiento del minimo nece-
sario para verificar, en forma
adecuada, que los programas
concebidos realizan la tarea que
nos propusimos.

Pero tan importante como la
proximidad fisica al ordenador
es la interaccion con él, que
irremediablemente  implica el
conocimiento y empleo de un
Lenguaje de Programacion, en
lo que se refiere a la adecua-
cion a nuestras necesidades, no
viene determinado, necesaria-
mente, por el nimero de per-
sonas que lo emplean (si no
fuera asi no estaria justificada
la aparicion de nuevos lengua-
jes y clertamente este no es el
caso, ya que con toda propie-
dad se puede afirmar que son
innumerables sigue  siendo
frecuente la -::zf{r":rtu de uno, es-
ta vez mas virtuoso. Recorda-
mos que se dice que en EEUU
circulan alrededor de 150 len-
guajes diferentes y suma y si-
gue), sino consecuencia de un
estudio profesional muy cuida-
doso que contemple el benefi-

SUERTE Y ADELAHTE PABUITO

EULSH UHAR TECLA

cio que reporta al usuario, y es
por esto que la seleccion del
mismo no es cuestion trivial.

En un primer acercamiento al
ordenador se deberia eliminar
todo lo superfluo que puede
representar el hecho de em-

plear una lengua que no es la
propia. Un idioma, en el mejor
de los casos, se traduce por un
no nativo, si no lo “vive’ resi-
diendo en el Pais que lo em-
plea. Pero dificilmente se pue-
de percibir el matiz de la in-
tencionalidad de sus vocablos
ni el sentido de sus frases. La
Lengua es algo mas que una es-
tructura sintactica y una com-
ponente semantica; una Len-
gua se siente, es un vehiculo
expresivo, ‘“se percibe en la
piel”.

Los microordenadores, verda-
deros artifices de la masifica-
cibn de la Informatica, han po-
pularizado el empleo del len-
guaje de programacién BASIC,
del que, practicamente sin ex-
cepcion estan todos dotados.
Es, efectivamente un lenguaje
de programacion para princi-
piantes, como indica su ana-
grama, pero no necesariamente
adecuado para escolares, al no
ser especialmente disefiado pa-
ra nifios o adolescentes, por lo
que no es dificil encontrar di-
ficultades a la hora de em-
plearlo para iniciar a los esco-
lares en los rudimentos de la
Informitica. LOGO es quizds
un lenguaje mas apto para una
primera aproximacion, aunque
no estd soportado por muchos
microordenadores y el paso a
otro lenguaje de programacion
es un escalon bastante conside-
rable por la poca similitud es-
tructural con los lenguajes mas
ampliamente difundidos.
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Si nos proponemos, priorita-
riamente, desmitificar el tema,
dando a conocer el instrumen-
to Ordenador como fiel sumi-
so de nuestros proyectos, al
menos habria que utilizarlo em-
pleando la lengua materna del
aprendiz. Y no es vilido el
argumento de que en la prac-
tica hay que admitir el hecho
de que las mdquinas ‘hablan”
en inglés y que ese idioma es el
que hay que emplear. Es bien
sabido que aprendido un len-
guaje de programacién, facil
tarea es el aprendizaje de uno
nuevo. Lo importante es resal-
tar el tipo de operaciones que
debe realizar una maquina pa-
ra calificarla de ordenador, y
la forma en que las lleva a ca-
bo, las palabras clave o la estruc-
tura de las instrucciones es un
puro juego de correspondencias.
;Cuantas decepciones se pueden
contar entre aquellos que cifran
sus expectativas en el aprendizaje
de las sentencias y una vez cu-
bierta la etapa comprueban con
gran sorpresa que estan en el mis-
mo punto de partida?. Lo im por-
tante es la “filosofia” con la que
trabaja el ordenador, su esencia.
Habria, pues, que evitar todo el
entramado que impide ver con
claridad *‘el bosque”’.

Bastante diferente resultard para
el escolar el decir a la maquina
“ESCRIBEME LO QUE VALE
EL RADIO R”, que “PRINT
“EL RADIO VALE”; R. No es
solamente un problema de traduc-
cibén, la percepcion de la actividad
desarrollada por la maquina no
puede ser la misma. Pero ademas,
en detrimento de los lenguajes
convencionales, de alto nivel,
esta el hecho de que su estruc-
tura no cmntemp?a los trasie-
gos de informacion que todo
ordenador lleva a cabo, al me-
nos en forma adecuada para
principiantes. ;Cuanto cuesta
explicar el significado del sig-
no igual en las sentencias de
asignacion? I=1 + 1 siempre ira
seguido de una explicacion de
que el signo = no es el igual al-
gebraico, sino que... jCudnto
mas facil seria decir PON EN
I I + 1!; evidentemente la per-
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cepcién del significado podria
ser correcta e inmediata, y co-
mo efecto adicional “veriamos”
al ordenador como fiel servidor,
siempre y cuando nuestros esco-
lares le “ordenen” al ordenador:
Lee esto, haz aquello, lleva esto a
este sitio, etc. Una vez adquiridas
estas habilidades aprender co-
mo se expresan estas operacio-
nes en otro lenguaje de progra-
macién es ya cuestion trivial;
ahora la traducciéon ya se sien-
te, ya se conoce su actuacion.

Si eliminamos el problema del
idioma del lenguaje y la interac-
cion con la maquina estamos en
condiciones de abordar la no-
ble y educativa tarea de cons-
truir algoritmos, especificando
un procedimiento para resol-
ver paso a paso aquellos pro-
blemas que lo permitan, que
emplearan ese lenguaje de progra-
macion para funcionar y del que
tan solo debe quedar la estruc-
tura y no los detalles. No se trata,
desde luego de una posicion
nacionalista; de la misma forma
que para explicar cualquier otra
disciplina no se le ocurre a nadie
emplear una lengua extrafia pa-
rece insolito que la parte mas
ilustrativa del ordenador, que es
su programacion se aborde en
una lengua que no es la propia.
Ciertamente es una cuestion de
percepcion que en no pocas oca-
siones provoca rechazo.

Un Lenguaje de programacion
deberd combinar precision vy
potencia expresiva, proporcio-
nando programas ftiles a costa
de esfuerzos humanos minimos.
Con el Lenguaje de Programacion
ESCOLAR se pretende propor-
cionar una herramienta que per-
mita una aproximacion inicial a
las tareas de computo; facilmente
asequible; sin traumas idiomati-
cos; poniendo de relieve los pro-

EN LA PANTALLA APARECERA LO Siguigyye
FUTRS O T

e =—_ 1
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PaRkAa PASAREDE ORDEH A LA
JHSTRUCCIOH PULSA EERNEER
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cesos bdsicos que un ordenador
realiza; interpretando a medida
que se teclea de forma que la
diagnosis de errores de sintaxis se
dan cuando verdaderamente son
titiles, en el momento; mante-
niendo, por otra parte, la estruc-
tura de un lenguaje de alto nivel
con lo que el posterior paso a
otro lenguaje standard es inme-
diato; poniendo claramente de
relieve las “6rdenes” que se cur-
san al ordenador para que ejecute
y finalmente soportado por cual-
quier microordenador dotado de
intérprete BASIC. Como subpro-
ducto afiade la traduccion a un
lenguaje de alto nivel convencio-
nal que permita el acceso a éste,
mediante la correspondencia en-
tre las distintas sentencias. Final-
mente, ESCOLAR se enriquece
incorporando ‘““ad hoc” la lengua
de cualquier usuario, con solo
traducir una vez las palabras
clave, que son 15 - 20 y muy
sencillas.

Instrucciones
del lenguaje escolar

Si nos proponemos elaborar un
programa para calcular la longi-
tud de una circunferencia cono-
cido su radio, diremos:

10 LEEIEL RADIC R

P PO EN L 2%*3.14157%=*R
30 ESCRIBE LA LONGITUD L
40 PARATE

Si ademas quisiéramos dibujar
la grafica afiadiriamos:

<0 DIEVJA

=0 VARIA X DESDE -R HAETA R

£o PON EM ."'."' RAIZ ((R*R:=(%2X})
0 HAZLO

8% TNCREMENTA X

L PARATE
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PARA FINALIZAR EL PROGRAMA : :
o PULSA DOS VECES B S
Cualquier juego de pares de

caracteres alfanuméricos, siendo

el primero de ellos alfabético, e VRO
permiten designar a variables A CONTINUACION: e
numéricas o alfanuméricas, dis- . ESISEEES ISR WHERD  DEE .
tinguiendo estas altimas por el w0 TE PREOCUPES SI TE EQUIVOCAS 20 PO
signo §. B T A R A i K
Los operadores aritmeticos son: el
inst cualquiera de las restantes HAZLO (Dibuja el punto cuyas
+, —, *y / para suma, resta, mul- instrucciones que se ejecutgf‘ﬁn coqrdanadas se han situado en las
tiplicacién y division, respecti- C:‘l%ndc’ s¢ satls_faga la relacion variables X € Y)
vamente y los operadores logicos }Dg“:a _Esbt?blcilda porQp cirs TEXT? (Asigna la pantalla a
= ¥ <> para menor que, as variables y/o ctes. textos

fnia:;;:ur qza igu;fl} aa; distiﬂntg res- g) Bucles LIMPIA (Borra la pantalla)
pectivamenﬁte pudiendo combi- VARIA var3 DESDE varl/ctel El ':'Df]’la"fiﬂ EJECUTA nombre,
nar < =y > x g A var2/cte2 permite ejecutar el programa

’ INCREMENTA var3 nombre, que se cred bajo ese
i S e A R S realiza las operaciones compren- titulo.
a) Entrada/Salida didas entre ambas sentencias El programa adjunto que resuelve
LEE texto variable variando var3 desde varl/ctel un sistema lineal de dos ecuacio-
ESCRIBE texto variable hasta var2/cte2 _ nes con dos incognitas ilustra el
Ej. LEE EL RADIO R h) Declaracion de variables sub- uso de un amplio nimero de las
ESCRIBE LA LONGITUD DE indicadas sentencias anteriormente expues-
LA CIRCUNFERENCIA L DIMENSION DE var cte tas.
b ) Aritmeéticas
SUMA Variable/cte. y Variable/ e - LAMNEEA
cte. z 0 LEE EL PRIMER COEFICIENTE DE X A

RESTA Var/cte. y Var./cte.
MULTIPLICA Var/cte POR
Var/cte 40 LEE EL PRIMER TERMINO INDEPENDIENTE C
DIVIDE Var/cte POR Var/cte.
El resultado de las operaciones

30 LEE EL PRIMER COEFICIENTE DE Y B

a0 LEE EL SEGUNDO COEFICIENTE DE X A1l

queda en el acumulador. §0 LEE EL SEGUNDO COEFICIENTE DE Y Bl
¢) Desplazamiento de la infor-
) .,p f 70 LEE EL SEGCUNDO TERMIND INDEPENDIENTE C1 |
macion.
LLEVALO A Var (pasa el conte- B0 PON EN D ((C1%B)-(B1XC))
i iable
nido del acumulador a la variab 90 PON EN F (BNAL) - (B1¥A)
Var) |
LLEVA Cte o Varl A Var2 (pasa 100 SI F{0 SICUE EN 180
el contenido de Varl o Cte a i n—
Var2)
d) Asignacion 120 SI B=0 SIGUE EN 150
PON EN Varl Cte/Var2/valor E%5  BEN Bl MENERS iE
expresion
Da a Varl el valor de Cte, Var2 o 140 SIGUE EN 1640

la expresion evaluada. 150 PON EN Y (C1-A1%*X) /Bl

1640 : v/ .
e) Control ESCRIBE EL VALOR DE X

PARATE (detiene la ejecucion 170 ESCRIBE EL VALOR DE Y
del programa)

SIGUE EN Etiqueta (Continta
la ejecucién del programa en la

180 PFPARATE

linea correspondiente a la Reserva cte posiciones de memo- Il Soporte

etiqueta) ria para la variable var que refe- Fisico y logico

DETENTE var (detiene la eje- renciaremos como var (I) siendo ESCOLAR esta implementado en
cucion var segundos). 0< | <cte. un microordenador APPLE II,

f) Logicas i) Grdficas aunque opera con cualquier

SI varl/ctel op var2/cte2 inst DIBUJA (Asigna el drea grafica a intérprete BASIC que maneje
Siendo op un operador logico e la pantalla) variables alfanuméricas. Se han
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DIAGRAMA UAMOS A VER UH EJEMPLO
PROGRAMA QUE DIBUJA UNA EL1PSE

INICIO
Explicacion del
» funcionamiento 75 HELGQT
de ESCOLAR Lsn UNA TECLA
Explicacion de
las instrucciones
en Espatiol desarrollado varias versiones que
se adaptan a diferentes confi-
: Sl ; 8 .
éIncorporacidn de un nuevo idioma? ——— ., Introduceién gura"-:lﬂﬂ?ﬁ segun S:E.‘ dlspnnga O
de palabras no de unidad de diskette y/o
£ s impresora. La version a la que
l - nos referimos es la II que requie-
Feii re un diskette, opcionalmente !
en Fichero una impresora, posibilidades gra-
R e bl la ficas de alta resolucién y ocupa
— 9KB RAM.
¢Ejemplas? 5 . Espafiol .E-Stii dl‘h’ldld{] en dos bleUES
Inglés independientes, aunque conec-
Francés
NO i tados de forma que del bloque
Latin Informativo se pasa al Traductor.
Italiano A ’
e El primero de los bloques estd
g:;':ga destinado a explicar cuales son
Vasco las sentencias, como funciona
e ESCOLAR vy a ofrecer numero-
(1) : sos ejemplos en varios idiomas

incluyendo Castellano, Inglés,
Francés, Griego, Latin, Italiano,
DIAGRAMA (BIS) Aleman, Ruso, Gallego, Vasco
y Cataldn y posibilitando la in-
corporacion de cualquier otro

@ por parte del usuario. Como
‘ ejemplo ilustrativo damos a con-
hfnm::duc;fén - Modificacion tinuacion un caso, suma de dos
SO nameros, en cinco idiomas que
i, incluyen ESCOLAR:
, NO : e
cArnadir mas « ¢Errores de sintaxis?
instrucciones’ S/ CASTELLANO
I NO  ; Repaso ::fe Claves? ! » Recordatorio
de
NO Claves i0 LEE EL PRIMER NUMERO A
«0 LEE EL SEGUNDO NUMERO BE
l =0 SUMA A Y E
SALVAR PROGRAMA EN DISKETTE
10 LLEVALO A S
! NO -0 EESCRIBE LA SUMA E
¢Ejecutar? :
S/
| LATIN
Ejecucion
I 10 LEGE NUMERUM A
! NO . + . s g
¢ Errores en ejecucion 20 “EGE NUMERUM B
S/
4 2
‘ St Modificaciones 5 0 SUMMA A ET B
Diagrama secuencigl de los blogues 4 NO 40 FERE-EUM AD D
informativa v traductor del lenguafe FIN DE LA SESION
de programacion ESCOLAR. S0 SCRIBE NUMERUM D
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Los discos flexibles Datalife™ de
Verbatim, vienen ahora presen-
tados en una caja de original
diseno. Pero tambien, y eslo es
lo mas importante, ofrecen al
usuario cinco anos de garantia®
En todos los discos Datalife
se han incorporado siete carac-
teristicas nuevas, otros tantos
adelantos técnicos que propor-
cionan una mejor proteccion de
los datos, asegurando asi una
vida mas prolongada del soporte
y, por lo tanto, de la informacion
memorizada. Porque los datos
quedan protegidos de la abra-
sion del cabezal/disco y al
resquardo de las condiciones
ambientales. Esto redunda en

una mavor sequridad de
grabacion, de almacenamiento
y de relectura de datos sin fallos.

Cada uno de los discos
Datalife pasa por exigentes
verificaciones en las condiciones
mas extremas, lo que permite
garantizar al 100 por 100 la
ausencia de errores. Todo esto
incrementa las ventajas de
funcionamiento, cualesquiera
que sean las modalidades de
trabajo.

Y nosotros lo respaldamos
con una garantia de cinco anos.
Esto es: cinco veces mas que la
norma habitual en este sector
industrial. Porque para Verbatim,
la excelencia es la norma.

Verbatim S.A.
Apartado 3, 1211 Ginebra 19, Suiza

Tel:(022) 34.90.55 Telex: 22647

Copiadux SA.
Dos de Mayo 234, Barcelona 13
Tel: 226.37.05. Telex: 50833

La presentacion de los discos Verbatim

es notable. La garantia que ofrecen

es...sobresaliente.
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errores de sintaxis al introducir
cada sentencia, con posibilidad

v TRAGEM-ES IN D

de repasar las palabras clave y i:ler excesivamente el nivel del que se puede seleccionar por el
también se da la alternativa de . i usuario o generar en su caso. La
pedir la explicacisn del lenguaje, P}unque se han pr:‘:sentadn‘jrlas calrll'espc:-ndenma entre el idioma
o ver més ejemplos, o pedir acla- lineas generales de la version I, utilizado y el lenguaje BASIC se
racionies en cualquier momento, operativa en un mircmurdenadnr pujcde hace_r visible, permitiendo
Finalizado el proceso de edicién AP_PLE [1, con c:-bjem’de que sus asi t_f-,l paso mmediatp de un len-
el programa se registra en un fi- aph.-::acmnes sean lo mas amplias guaje de programacion a otro.
chero del disquette, generandose [:{05113135 el traductor es compa- Estg previsto incorporar en una
la traduccion Basic del mismo, tible con h:;:s actuales lengpa_]ﬁs version posterior otros traducto-
que también se almacena para BAS}C intérpretes Dperat.lv-::s en res, como FORTRAN por
posterior ejecucion. ﬁl mads amplia gama de microor- ?JE'}IPlTr con lil'qu? SZPDSibﬂil—
En El T & enaaores. drlia e _&]J'I'Etl‘l 11’_EIJE € E€S(Ee len-
ambc:: El;qufes E?;ﬁ?;:ﬂiiii;_ El lenguaje lleva incorporado el guaje por correspondencia con
s lc’itgica Jal proceso. tratamiento de cualqule:r 1d10ma, ESCOLAR.

5y DR. ALBERTO REQUENA RODRIGUEZ
IV Conclusion Prf. Adjunto Numerario de Quimica-Fisica

Departamento de Quimica-Fisica. Facultad de Ciencias. Univer-

ESCOLAR constituye un medio sidad de Murcia.
para la introduccién a la progra- Jefe de la Division de Informadtica y Educacién. Instituto de Cien-
macion de Drdﬂnadﬂrﬂs- La cs- cias de la Educacion. Universidad de Murcia.
tructura que mantiene permite
comprender los procesos que se MANUEL OTERO RANER
realizan en un ordenador al eje- Division Tecnologica del 1. C.E. Santiago de Compostela.
cutar un algoritmo, sin descen-
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Recibimos, por correo,
una carta firmada por
“Nimbo’ y curiosamen-
te fechada el 01/09/83.
Dicha carta contenia el
texto de un articulo
bastante inesperado y
dos dibujos muy futuris-
tas. Todos estudiamos la
cuestion con perplejidad
y, a pesar de algunas re-
ticencias, decidimos pu-
blicarlo avisando previa-
mente a nuestros lecto-
res de que la informa-
cion llegada no era de
rabiosa actualidad. Den-
tro de' un decenio, ¢se-
ran realmente los orde-
nadores personales dife-
rentes de los que cono-
cemos hoy? Siempre re-
sulta algo aventurado
describir el futuro. Pero,
considerando la evolu-
cion de las técnicas, po-
demos realizar el retra-
to-robot del futuro or-
denador personal. Pen-
sandolo bien, lo que vie-
ne descrito en estas pa-
ginas nos parece bastan-
te verosimil: Todas las
técnicas evocadas ya se
utilizan o estan en curso
de desarrollo. Y, de to-
das formas, las innova-
ciones ya logradas son
suficientes para afirmar
que no quedaremos de-
silusionados.

El Ordenador Personal, num, 12

Maiana, &8
1Qué orden

Galioa 01/09/93

Al principio de los afios 80, los
ordenadores personales eran a la
vez grandes y poco eficaces. Los
mas pequefios ocupaban mas o
menos Eﬂ volimen de una caja de
zapatos y su capacidad de trata-
miento apenas sl era superior a la
de una ca]i]culadc}ra de bolsillo.
Hoy dia, cualquiera puede intro-
ducir en el bolsillo de la chaqueta
o en el bolso, un ordenador cuya
potencia es muy superior.

Esto merece que nos detengamos
un instante, porque puede que
no sean conscientes de lo que en-
clerra esta Eequeﬁa caja que es
utilizado a diario por un numero
cada vez mayor de personas.
Contiene, por supuesto, un pro-
cesador, memoria ROM, memo-
ria RAM, memoria permanente
PAM, y procesadores de periféri-
cos (PROP).

El procesador, la parte “inteli-
gente” del ordenador, es un cir-
cuito integrado que lleva a cabo
las operaciones aritméticas y las
pruebas logicas en funcién de las
instrucciones y de los valores que
se le proporcionan. Para ello, uti-
liza un conjunto de programas
de datos que almacenacﬂs total-
mente o en parte, en la memoria
ROM de la miquina. Todo lo que
estd grabado en la memoria ROM
es indeleble y suele venderse jun-
to con el ordenador.

La memoria RAM esta basada en
circuitos muy diferentes. Lo (Lue
se almacena en ellas se puede bo-
rrar o modificar a discrecion. Sir-
ven, en cierto modo, de cuaderno
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de notas para los diferentes pro-
cesadores. En cuanto se desco-
necta la maquina, se borran.

Por lo que se refiere a las memo-
rias permanentes, son de natura-
leza ﬂl’brida. Estan a mitad de ca-
mino entre las RAM y las ROM.
Son memorias de acceso al azar
protegidas por un sistema de pro-
teccion hardware (eléctrico o
electrénico) y software ( es decir
programado), contra cualquier
modificacién intempestiva de la
informacién que conservan. En
particular, no se borran cuando
se apaga la maquina. Estas nuevas
PAM constituyen una de las cua-
tro o cinco innovaciones mas im-
portantes de estos ultimos afios.
Actualmente, las mas difundidas
se presentan en forma de peque-
fos cartuchos de memoria de
buarbujas.

Estos dispositivos de memoria de
masa (1) ofrecen una enorme
ventaja en comparacion con los
antiguos procedimientos; no con-
fienén ninguna pi€za €n movi-
miento. Por otra parte, se sigue
investigando para la realizacion
de circuitos cuyas conexiones se
efectuarian realmente en tres di-
mensiones (integraciéon cubica)

o n s it o

“aeeptie 3t
By ar? 3= 8 0h

Los investigadores afirman que
esto deberia llevar a densidades
fantasticas: Se habla ahora de mi-
les de millones de octetos (carac-
teres) en la palma de la mano.

Los procesadores de periféricos
(PROF) son unos circuitos de 8 o
16 bits que disponen de sus pro-

(1). Los Informdticos hablan de ‘“‘ar-
chivos™
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« El lidel'
de
los

16 bits )

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO
PARA ESPANA:

(omputronic, S.A.

Central: Marqués de Riscal, 11
T (91)41960 17 (5 Ifneas)
Telex 46 282 MADRID-4
Sucursal: Bruch, 59 Pral. 14
Tl. (93) 301 55 91
BARCELONA-9
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FICHA TECNICA

Microprocesador: Intel 8088 16 bits 5 MHz.
Memoria central: 128 Koctetos, Memoria standard
extensible a 896.

Memoria externa: a) 2 unidades en diskette S 1/4™
de 600 K x 2.

b) 2 unidades de 5 1/4" de 1,2x2 Mb.

¢) 1 unidad de 1,2 Mb + 10 Mb Hard Disck.
Teclado separado AZERTY, teclado alfanumérico
standard, 7 teclas programables teclado numeérico
separado.,

Pantalla antirreflexiva 31 cm, alta resoluciéon 800 x
400 puntos 25 lineas de 80 caracteres ¢ 50 lineas
de 132 caracteres.

Interfaces: Una puerta paralelo 6 IEEE 488, dos
puertas series V24-RS5232.

o Sistemas operativos CP/M 6 MS/DOS.
e Version standard BASIC 86, opcionables otros len-

guajes.
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pios registros de memoria. Se en-
de la visualizacion en pan-
talla, de la decodificacion de las
teclas de seleccion y de las pseu-
doteclas de las pantallas, de la
gestion de las comunicaciones a
través de los conectores, etc. Este
conjunto  bastante complejo
constituye la unidad portatil.
Esta ﬂsequeﬁa “joya’ informatica
que llevamos en el bolsillo tiene
todas las caracteristicas de un or-
denador: Es un ordenador. La
nica diferencia con sus mayores
es una diferencia de ‘“‘tamafio”.
Hace veinte afios, una maquina
de potencia equivalente habria si-

do suficiente para amueblar (;Y
calentar!) su piso. |

Cuando se sabe que la miniaturi-
zacién de los circuitos electroni-
cos no ha llegado atn a los limi-
tes fisicos que la pueden detgner,
se puede concluir sin riesan de
equivocarse que el ordenador de
bolsillo pronto alcanzara todavia
mejores prestaciones técnicas. La
redju::ciﬁn de los costos derivada
de la produccion masiva, convier-
te esta evolucion en inevitable.

En otro orden de ideas, hay que
subrayar un rasgo caracteristico
de los nuevos ordenadores perso-
nales. Anteriormente, al escoger
una unidad central, habia que re-
nunciar obligatoriamente a una
multitud de aplicaciones. La
compatibilidad era un auténtico
rompecabezas. La estandardiza-
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cion de los ““intermediarios’” o

“/drivers” (lenguajes de programa-
cién e interconexiones’ ha lngra-
do poner punto final a esta caco-
fonia. A.IP volverse totalmente
compatibles, los materiales pro-
puestos por los distintos cons-
tructores han ganado mucho en
eficacia.

La misma concepcion del sistema
informatico ha resultado total-
mente cambiada, y ya nadie se

asombra al ver que la pequefia

unidad auténoma que llevamos
encima puede insertarse en un
sistema mayor con el que inter-
cambian informacion.

Dicho sistema de mayor poten-
cia, a veces llamado “terminal”,
esté en su casa o en la oficina,
conserva - por motivos esencial-
mente ergonomicos- unas dimen-
iones relativamente grandes. Pa-
ra que su utilizaciéon resulte lo
mds agradable posible, sigue te-
niendo un teclagu del tamafio de
las miquinas de escribir de hace
diez afios y una pantalla de visua-
lizacion bastante amplia. Esta
antalla es una pequefia maravi-
ﬁa. Plana, dotada je alta resolu-
cion y de un abanico de colores
muy amplio, es un verdadero ca-
ballete para los artistas pintores.

De haber adquirido el modelo de
viaje, la pantalla Elana se dobla
mgre el teclado de la maquina
para cerrarse. No se distingue en-
tonces su ordenador pesado de
un maletin, y puede llevarlo con-
sigo, como equipaje de mano, du-
rante sus desplazamientos. Pero
el resto del tiempo, ese terminal
se queda en casa, o en el lugar de
trabajo: taller, laboratorio, ofici-
na, etc. Aprecia la comodidad de
un teclado del que ha definido

“Ordenador Portaul”

P
UNIDAD PORTATIL

( Pantalla plana (plasma o cris-
tal liquido).
- Conector multifuncion
.~ Mando de las funciones hora-
rias.
4 -Tecla para visualizacion del |
teclado cornente,
| §.- Visualizacion del teclado
“calculadora®, >
| 6.- Visualizacion del teclado al- 1
I fabético,
7.- Tecla de PAUSA dc la ejecu- |-
cion.
B.- Tecla de llamada de los dis-
tintos menus de los diferen-
tes niveles.

\. J/

Lad b

cada una de las teclas, y el lujo,
por fin asequible, de una visuali-
zacion que roza la perfeccion.
Desgraciadamente, la pantalla en
relieve no estd a(in totalmente a
punto.

Es sobre esta unidad donde efec-
tia, con toda tranquilidad y en
las mejores condiciones posibles,
las operaciones complejas. Las fa-
cilidades que ofrece (pienso, en-
tre otras cosas, en su modulo de
ayuda a la puesta a punto auto-
matica de programas son inesti-
mables.
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QUE F/MAL MAS
ATROZ , LEJOS DE LA
RKA, SUS PAJARAY DE

TAN

AMIGOS, GRACIAS A LOS ORDENA-
DORES DEL ESPACIO, MORIR FEUZ
NO ES UN SUENO.
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Claro que el terminal de oficina
no es indispensable pero multipli-
ca por diez las posibilidades de la
“unidad portatil”’ que, en cuanto
la introduce en su alojamiento se
vuelve parte integrante de un sis-
tema muy elaborado con, en op-
cién, trazador de curvas, pantalla
mural para grafismos atin mejo-
res, etc...

Esta ampliacion va equipada con
un teclado separado de teclas
redefinidas por los programas, asi
como con un “ratén” (2). Mas
importante, autoriza la conexion
de su sistema con redes de trans-
misién. le permite utilizar impre-
soras especializadas y tener acce-
so a colosales memorias de masa
(en opcion).

En resumidas cuentas, este siste-
ma sirve de puerto de amarre pa-
ra su urdenag-::}r de bolsillo que se
inserta en el sitio -por fin norma-
lizado- previsto para este fin.

Siempre al alcance de la mano

En efecto, hay que destacar que
este sistema es ante todo modu-
lar, La parte “unidad portatil”
del conjunto, la que lleva consi-
go, es de alguna manera, el emba-
jador del sistema. Incluye, claro,
su despertador de viaje, su guia,
su agenda y otras funciones que
le facilitan mucho la vida. Pero
también le sirve para recoger da-
tos sobre el terreno, y representa,
sobre todo, una verdadera poten-
cia de cdlculo que siempre estd a
mano. Conserva cuidadesamente
almacenados en PAM, los progra-
mas que necesita en sus desplaza-
mientos diarios, y puede incluso
llevarse sus juegos preferidos.

Esta unidad, separable del siste-
ma, lleva también una pantalla
plana (plasma o cristal ﬁquidm)
que ocupa la casi totalidad de
una de sus caras. El teclado esta
aparentemente reducido al mini-
mo cinco o seis teclas con las que
se escoge el modo de funciona-
miento del aparato. En realidad,
sabe que puege hacer que aparez-
ca en pantalla el tipo de teclado
que necesita (calculadora, alfabé-
tico, o teclado corriente) puesto
que la pantalla hace también las
veces de teclado sensitivo,

Esta unidad movil se basta ella
misma. En la mayoria de los ca-

(2) El “raton” es un pequerio disposi-
tivo que permite desplazar facil-
mente el cursor sobre la pantalla.
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sos, es la maquina en la que se
inici6 en la informatica. Precise-
mos, para los curiosos, que esta
equipada segiin los modelos de
un microprocesador 16 o 32 bits
y que posee de 16 a 200 Ko de
ROM. Esto no tiene nada de ex-
trafio cuando se sabe que hay 48
Ko en los tltimos relojes de pul-

en cada teléfono el enchufe apro-
piado para conectar su ordena-
dor de bolsillo para mandar el co-
rreo a un teletranscriptor de su
corresponsal. Naturalmente, tie-
ne que decidir y escoger entre va-
rios jue%ns de caracteres. En
cuanto a las posibilidades graficas
que le parecen comunes, estdn le-

UNIDAD DE AMPLIACION: Un puerto de amarre para el ordenador portatil

1.- Pantalla plana color alta resolucion.
2.- Raton (desplazamiento rapido del cur-
501).

3.- Teclado amovible: teclas definibles por
programa. )
4.- Recepticulo para la unidad portatil.

sera (los nuevos “ordenadores de
pulsera” a veces llamados “orde-
muifeca”’).

Es muy probable que la maquina
le haya sido entregada con el sis-
tema operativo estandard vy que
la puedz programar, a eleccion,
en ensamblador, en neoBASIC o
en Smalltalk. La biblioteca de
programas de que dispone es, por
otra }ilarte, gigantesca desde que
estos lenguajes fueron normaliza-
dos.

Para recibir estos programas y
utilizar sus datos, dispone de 16
a 200 Ko de RAM. A esto se afia-
den los cartuchos amovibles de
memoria permanente PAM (hasta
500 Ko por minicartucho). En
cualquier parte donde esté, pue-
de utilizar software tal como Vi-
sicalc 30 -la Gltima versién es atin
mejor que las anteriores y hacer
tratamiento de textos. Reconoz-
ca que es muy practico encontrar

jos de ser ridiculas’ Graficos de
alta resolucién, color, posibilidad
de dibujos animados, etc. No ha-
blo de Has funciones sonoras, sin-
tetizador musical y vocal: seguro
ue ya esta harto cire oir hablar de
ellas.
Es verdad, desde hace algtin tiem-
po, los ordenadores se han vuelto
muy charlatanes. En cambio, no
han progresado en el reconoci-
miento cE la palabra. Y se lo ga-
rantizo. Ain no estamos en Vvis-
peras de poder comunicar con
una unidad central en nuestro
idioma materno. Esta maifia, me
han invitado otra vez a un ensayo
de traduccion automatica y me
he reido mucho. El programa si-
ue siendo imperfecto: Habia ati-
%Drradc- de disparates un informe
de aduanas. Algunos parrafos re-
sultaban incluso poéticos.

Nimbo
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“Latfusién deVictor y Sirius
crea una combinacion udnica
de tecnologia avanzada,

comercializacion y iy
distribucion mundiales?

LA HISTORIA

La union de Victor Business Products
y Sirius Systems Technology, Inc. crea
una nueva empresa proyectada para res-
ponder a las mayores exigencias del mer-
cado informidtico actual. :

Victor Technologies, Inc. es el resulta-
do de esta union que comenzd como
Sirius Systems Technology, Inc., a fi-
nales de 1.980, con un pequefio grupo
de grandes especialistas en ordenadores
en Scotts Valley, California, que se pro-
pusieron, ¥ lograron, un micro-ordena-
dor potente y economico de la tercera
generacion. El primer prototipo de este
desarrollo se termino en Abril de 1.981
y se le did el nombre de SIRIUS 1. Vic-
tor Business Products vendio esta mdqui-
na con el nombre de VICTOR 9000, a
través de la red de distribucion mundial
de Victor, que comprende 50 oficinas y
mas de 700 distribuidores, mientras que
Sirius Systems Technology, Inc. lo hizo
con ¢l nombre 51 en Francia y
SIRIUS 1, en el resto del mundo.

LA NUEVA EMPRESA
VICTOR TIENE UN PRIMER
COMPROMISO : EL EXITO

Victor Technologies, Inc. ha incidido
en el mercado con un impacto sin pre-
cedentes en la industria de los micro-
ordenadores. El Presidente del Consejo
de Aministracion, Fred Sullivan, es, a
su vez, Presidente y Consejero Delega-
do de Kidde, Inc., una compafiia multi-
nacional, en diversos tipos de mercados,
de $300.000 millones de Capital. El so-

MINITIEMPO, S.A.
Ligula, 3 bajo B-7° H
Tel. 457.05.37/50.73
MADRID - 16

porte financiero de este gigante ayudara
a Victor Technologies Inc. a alcanzar su
objetivo de estar entre las tres primeras
compaiiias de ordenadores del mundo.
El Presidente y Consejero Delegado de
la nueva empresa es Chuck Peddle, reco-
nocido mundialmente, como “padre™ del

concepto de ordenador personal y autor
del disefio y fabricacion del

VICTOR 9000, micro-ordenador de la
tercera generacion que ha tenido una pe-
netracion espectacular en el mercado
europeo.

EL VICTOR 9000 :
NUMERO UNO EN EUROPA
“CLASE UNICA” EN
AMERICA

HE §

Chuck Peddle, disefiador del VICTOR
2000 y Presidente de la nueve compadiia
VICTOR Technologies Inc.

50M0s, que son susceptibles de conectar-
se, le convierten en una herramienta ido-

nea para los entornos administrativos, LA NUEVA EMPRESA
escolares, técnicos, de laboratorios, etc. VICTOR TIENE COMPROMI-
ocupando poco mas que una maquina de SOS ADICIONALES :
CRECIMIENTO Y CALIDAD

escribir.
Una parte vital de la estrategia futura

del nuevo Victor, es un compromiso to-
tal de desarrollo de nuevo vy sofisticado
software, tanto internamente como por
terceros. kEl prestigio de Chuck Peddle, v
el éxito probado de esta linea de produc-
tos continuara atravendo los esfuerzos
de las mentes mas cualificadas de la in-
dustria,

Victor Technologies, Inc. se ha propu-
puesto como objetivo adicional, ni mas
ni menos, que ¢l de un papel de liderazgo
dentro de la oficina mecanizada del futu-
ro.

La conjuncion derivada de una alta ca-
pacidad de desarrollo, conocimientos ¢

En Europa, el Victor 9000, vendido en
algunso paises bajo el nombre Sirius |
¢s ¢l micro-ordenador de mayor venta en
¢l mercado. En Alemania ha sido deno-
minado “Ordenador del Ano". Hay bue-
nas razones para ello. Al igual que en los
Estados Unidos, el Victor 9000 es el mi-
cro-ordenador mas potente ofreciendo
mayor capacidad de memoria interna, de
almacenamiento y de avances tecnologi-
cos que ninguun otro producto compa-
rable, Ademas, su amplia biblioteca de
paquetes de aplicacion y su versatilidad
en cuanto a posibles periféricos y acce-

innovacion tecnoldgicos, con la experien-
cia, estabilidad y potencial econdmico
avalan esta afirmacion.

MAS DE 10.000
PUNTOS DE VENTA
MUNDIALMENTE

La empresa Victor, establecida desde
hace tiempo, como lider mundial en

EL PRODUCTO
EN ESPANA

calculadoras de sobre-mesa e innovado-

ra en el campo de las cajas registradoras Un producto de estas caracteristicas,
con la sofisticacion y seriedad presente y
futura que implica, en todos los aspectos
exige una solucion, andloga a la interna-
cional, para respaldar el producto
VICTOR a nivel nacional.

Hemos querido dar una respuesta seria
al problema de apoyar un producto de
esta sofisticacion v seriedad, tanto en el
futuro como ahora. Por eso, hemos uni-
do un equipo de 40 personas, entre téc-
nicos de marketing, ingenieros de teleco-
municaciones, licenciados en informatica
expertos en bioelectronica, técnicos de
sistemas, analistas y programadores, que
respaldado por nuestra solvencia econo-
mica, ofrecerd a nuestras redes de distn-
bucion v a nuestros clientes un soporte
del mas alto nivel. Pretendemos poner-
nos en la vanguardia del mercado de los
micro-ordenadores y mantener un lide-

electronicas, potenciard y aumentard sus
canales de distribucion para estos pro-
ductos. Y con la extraordinaria acogida
del Victor 9000, la nueva empresa se
compromete al lanzamiento de nuevos
productos y a la continuidad de todas
sus demas lineas a traves de su extensa

red comercial,

razgo en el futuro.

BIOINGENIERIA, S.A.
Valencia, 109-111

Tel. 254.41.39/45.01
BARCELONA - 11




" Los juegos y El Ordenador

Para mejorar
los tiempos de cdlculo,

Vimos en el
niimero 6 del
Ordenador
Personal, en el
caso de los
juegos de dos
personas, cCOmo
la exploracion
de un drbol
de decision
por el método
minimax Nos
acercaba a una
solucion. Un
refinamiento
de este métrodo,
el algoritmo
alfa-beta
permitird hacer
del ordenador
un adversario
todavia mds
temible en un
juego de dos
personas.

El Ordenador Personal, num. 12

utilice el algoritmo
alfa-beta

El mes de Julio presentamos
el empleo del método minimax de
exploracion de- drboles de juego,
utilizando como ejemplo las tres en
raya. Este juego tiene suficiente sime-
tria para reducir el nimero de juga-
das principales a tres de partida: el
centro, un rincon y el punto medio
del lado. En el segundo nivel hay un
total de 12 posiciones principales
y como no quedan mds que 7 casillas
a llenar en el conjunto del drbol,
habra, pues, un |imite superior de
12 x 7, como ndmero total de posi-
ciones terminales. En la préctica, el
total serd algo inferior a esta cifra,
pues un cierto ndmero de caminos
conducirdn a una victoria de uno
u ofro campo 0 a una partida nula
(es decir, a una posicion en la cual
cada |inea, columna y diagonal contie-

ne al menos un “0" y “X"), antes
que los nueve elementos del cua-
drado de 3 por 3 se llenen.

Para jugar perfectamente a las
tres en raya con la mds trivial de las
funciones de evaluacién, podriamos
investigar exhaustivamente en el drbol
de juego, adoptando una puntuacién
de + 1 para una variante ganada por
el programa y — 1 para una variante
ganada por el adversario vy 0 para una
partida nula.

Dos juegos
con arboles
“frondosos™

Los juegos de dos personas que
presentan mds interés tienen drboles
mucho mds grandes que éste. En el
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GRUPO INFORMATICO
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COMPUCENTROS:
MADRID

C.M. INFORMATICA, S.A.
Lope de Rueda, 26
Madrid -9
Tinos. 431 91 66
431 93 84

VALENCIA

P. INFORMATICA, S.L.
Pintor Zarifiena, 12
Valencia - 3.
Tinos. 33157 16
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B.H.P. NORTE, §.A.
PY Ramén M* Lili, 9
San Sebastian, 2
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ajedrez hay, a ‘‘grosso modo”, un
milldbn de posiciones terminales en
una investigacion media de cuatro
niveles. En el 60, al comienzo de
partida la cifra seria de 17000 millo-
nes para una busqueda en 4 niveles.
;Como tratar un crecimiento com-
binatorio tan gigantesco en los drbo-
les de juego? La respuesta reside en un
refinamiento del método minimax,
conocido con el nombre de algoritmo
alfa-beta.

Porqué adoptar
el algoritmo
alfa-beta

El algoritmo alfa-beta debe su
potencia al hecho de quesi un jugador
puede elegir entre varias jugadas,
desde que ha encontrado una jugada
que le conviene, no tiene necesidad
de considerar las jugadas restantes de
este grupo. Observemos un drbol de
juego de dos personas (fig. 1).

Supondremos que un programa
explora este arbol de izquierda a de-
recha y que la funcidon de evaluacion
ha dado puntuaciones de 8,5 y 3,
respectivamente, a los nudos termina-
les Py, Pya v Py Si-el programa
debe jugar desde la posicidn Pg, pon-
dera primero la jugada m, y después
intenta ver lo que su adversario hara
desde la posicion Py. El adversario
puede elegir entre las puntuaciones
8 v by va que hemos adoptado el
convenio, segin el cual el objetivo
del adversario es una puntuacion
baja, el adversario elegirad la posicion
P,, con una puntuacion de 5.

El programa sabe ahora que si
elige my, su adversario puede impedir-
le obtener una puntuacion de mads
de 5. Este valor de 5 es, por lo tanto,
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el valor de la posicion P, si se supone
que el adversario juega bien y el valor
5 se atribuye, por lo tanto, a S;.
Llamamos a este proceso de atribu-
cibn de valores cuando el programa
vuelve sobre sus pasos en los niveles
sucesivos del drbol, con la palabra
“poner en claro”.

La puntuacion de S; ahora se
“pone en claro” sobre Sg v el progra-
ma considera entonces la posicion
P, para determinar si preferird reali-
zar las jugadas m, o m,. Ve que desde
la posicion P,,, para una puntuacion

de 3 y como 3 es mejor que 5 desde
el punto de vista de su adversario, el
programa desdefiara esta opcion v,
por consiguiente, no elegird la jugada
m,. No tiene ninguna importancia
considerar las puntuaciones de los mi-
llares de nudos hermanos no exami-
nados todavia P,s, Pssi... Pasoo1,
pues la jugada m,, ha permitido ya
despreciar m,. Asi, el programa ha
determinado que m, es mejor que
m,, aunque no haya examinado mas
que 3 de los 1002 nudos terminales
del arbol.

Por supuesto, este ejemplo parti-
cular se ha concebido especialmente
para venderles el algoritmo alfa-beta
y la mayor parte de los drboles de
juego no nos permiten salir del paso
tan facilmente, pero los ahorros reali-
zados con la ayuda de este algoritmo,
son ciertamente lo bastante sustan-
ciosos para hacer del alfa-beta una
parte casi esencial de todo programa
de exploracion de drboles de juego de
dos personas. El algoritmo alfa-beta
elige siempre la jugada que seria ele-
gida por el algoritmo minimax, pero
mucho mas rapidamente en general.

Establecida la importancia del
algoritmo alfa-beta, pareceria innexcu-

sable no explicar un segundo ejemplo
mds complicado (fig. 2). Mostrara
como el método funciona para un
arbol de tres niveles y por qué se le
ha dado su extrafio nombre.

Inicialmente, todos los nudos no
terminales de un mismo nivel par
reciben el valor — oo (a); todos los
nudos no terminales de un nivel im-
par reciben el valor +<=(B). Como de
costumbre, el programa juega prime-
ro, desde la posicion raiz Pg, e intenta
maximizar el valor de a. El adversario
juega desde las osiciones Py y P,,
intentando minimizar el valor de g.
El programa juega desde las posiciones
del segundo nivel (Pyy, Pya, Pay ¥
P,,), intentando maximizar «. La
exploracion del arbol se realiza de la
forma siguiente.

1. Examinamos P,,,. La pun-
tuacion 8 es mds grande que — ooy
« de S,, recibe el valor 8. Esta pun-
tuacion es comparada entonces con f
(de S;) vy se ve que es inferior a +e=
v el valor de g también se pone en 8.
Con el fin de decidir si el programa
preferirfa jugar m,, esta puntuacion
para S, se compara con — °ode S{.D
y una vez constatado que es mas
grande, a para Sg toma el valor 8.

2. Examinamos P,,,. La pun-
tuacion 7 es inferior a @ de S;,, que
ahora es igual a 8 y puesto que debe
maximizarse «, el valor de a para
Sy; queda inalterado Yy, por consi-
guiente, los valores de g para S; Yy de
a para Sp, quedan también intactos.

3. Examinamos P,,,. La pun-
tuacion de 9 es mayor que — =y a
para S,, se pone en 9. Esta puntua-
cion se compara con g de S; Y se cons-
tata que es mds grande. Como se debe
minimizar B8, el programa puede de-
sechar la jugada m, ,, sabiendo que su
adversario puede salir mejor con la
jugada m, 4.

4. Se ha examinado ahora la parte
izquierda del drbol y la busqueda con-
tinGa con la comparacion del mejor
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tanteo en este momento (8) con todo
lo que puede jugarse, suponiendo que
los dos adversarios juegan bien, si el
programa eligiera m, . Esta parte de la
investigacion comienza con el exa-
men de P,,,, que se observa que tie-
ne una puntuacién igual a 3. Esta se
compara con a de S,, Yy comprobado
que es mayor, como se debe maximi-
zar a, el programa dara a « el valor 3.
5. Examinamos P,,,. La puntua-
cion de 2 es inferiora 3 v « de S,;
(actualmente igual a 3) queda igual,
puesto que hay que maximizar a. Esta
puntuacion de 3 se compara después
con 8 de S,, que se ha visto que es
mds pequena, y puesto que se debe
minimizar 8, esta g de S, recibe el
valor 3. Finalmente, este valor de 3
se compara con « de S, (actualmente
8) y se comprueba que es menor.
Como se debe maximizar a«, el
programa sabe ahora que m, es infe-
rior a m,, lo que no es coherente con
la maximizacion de «.
La blsqueda se acaba en este mo-
mento y se puede ver que Unicamente
debian examinarse cinco de los ocho
nudos. Si quiere verificar la validez
de este proceso en la practica, intente
dar diferentes juegos de valores a las
posiciones Pyas, Paay V Pyas v SE
encontrara siempre que el programa
prefiere la jugada m; a lam,.
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Figura 2
Po(So [ﬂi])
INJCUALMENTE & = -2
mA mZ
Py (54CB) e (S2087)
INICIALMENTE B
Bz + 0o B=
m 44 m 12 m 24 m 22
P44 (544 [«]) Pe(sie(])  P2(u[K]) Peg (522 («])
NI
e O O
m 411 mAlL m124 mA42L m 24} m21Z m2M mieZ
P41 (8) PAI2(F) Pi21(9) P422(5) P2#(3) Pziz(2) P224(2) P222(4)

Deberes para casa

Escribir un programa para jugar a
las tres en raya empleando el algoritmo
alfa-beta. Examinar el conjunto del
arbol de juego, utilizando la funcién
de evaluacion primitiva descrita antes
(+ 1 victoria del programa, —1 victo-
ria del adversario, 0 partida nula).

Verificar el programa: a) generando
las jugadas al azar y b) en el orden
siguiente: centro, extremos, centros de
los lados. Los resultados deberian
dar una sensible mejora entre la in-
vestigacion al azar y ‘fa bulsqueda
ordenada.

Potencia del algoritmo alfa-beta

Estos Ultimos anos, muchas |ineas
de investigacion han estudiado |a
cuestion del volumen de economia
obtenida con la ayuda de este algo-
ritmo en relacion al minimax simple,
Una discusion completa de los resul-
tados tedricos Yy practicos de esta
investigacion, cae fuera de las inten-
ciones de esta serie de articulos, pero
el lector interesado encontrard re-
ferencias bibliograficas sobre este
tema en el recuadro. Lo que sigue
es un resumen de los resultados mds
importantes y una breve evaluacidn
de su significacion.

Monroe Newburn ha estudiado la
potencia del algoritmo alfa-beta sobre
arboles de juego, donde las jugadas de
cada grupo son examinadas al azar.
El cuadro 1 refleja para factores dife-
rentes de crecimiento (C), el ndmero
de nudos terminales que un programa
examinard como media en la investi-
gacion a 2 y 3 niveles, empleando el
algoritmo alfa-beta.

Hay que llamar la atencion sobre
el hecho de gue cuando el factor de
crecimiento se hace mas grande,
en el mismo tiempo, la proporcion
de nudos que se pueden ignorar cre-
ce, gracias al algoritmo alfa-beta.
Los efectos del algoritmo aumentan
también con la profundidad de Ia
investigacion. De este modo, a me-
dida que sea mayor el drbol, mayor
serd la economia obtenida emplean-
do el método alfa-beta.

Las ventajas son aun mas signifi-
cativas si se examinan las ramas del
arbol en un orden inteligente. Es ge-
neralmente cierto, que de todo grupo
de jugadas, se deberia examinar pri-
mero la mejor, pues si la mejor no es
bastante buena, no es preciso perder
tiempo en examinar la siguiente a la
mejor, |a tercera y asi sucesivamente.

Si la investigacion en el drbol se
realiza en el orden Gptimo de jugadas,
el nimero de nudos terminales exa-
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| al hecho de que nos obliga a guardar
|_ Cuadro 1 en memoria el conjunto de los nudos
_ ) : ! que siguen a cada uno del nivel prin-
Media (Esperanza "‘“tm;’mﬁm““ de nudos terminales | cipal, a excepci6n de los nudos termi-
! nales. Asi, en la investigacion de un
L Biisqueda a dos niveles Bisquedaa tresniveles ||  4rbol de ajedrez con 36 jugadas, en
']- cada nudo este método nos obligaria

Numero total Esperanza Niimero total Esperanza a guardar en memoria:

2 de nudos matematica de nudos matemadtica a) el nudo raiz.
terminales terminales b) 36 nudos de cada nivel de pre-
vision (a excepcion de los nudos
y 1 367 g 684 terminales).
: 40.11 . .

g éﬁ - é%ég 5?'; 22037 Con objeto de evitar este problema,
16 | 256 122 11 4096 1214 45 podriamos intentar encontrar un mé-
‘ todo de representacion Extrﬂmgda-
I ’ mente compacto de una posicion,
minados  serd entnn{:es aproxima- Presentamos varias técnicas de ace-  Pero si el hecho de que sea compac-

damente, 2xs/ N, donde N es el nu-
Mmero tntal de nudos terminales del
arbol., Asi, en el ajedrez donde el
factor de crecimiento es de 36, el
nimero de nudos terminales del
arbol es 36* para un drbol de 4 ni-
veles. Pero si se utiliza el algoritmo
alfa-beta vy si el drbol estd ordena-
do de forma Gptima, no serd preciso
examinar mds que 2x36% nudos ier-
minales antes de encontrar la mejor
jugada, partiendo de la raiz del drbol.

leracion de la busqueda alba-beta en
el articulo del préximo nimero, pero
se puede hablar aqui de un método
evidente. En primer lugar, generar
todas las jugadas desde la raiz del
arbol m,, m,, etc. y evaluar las po-
siciones resultantes con la funcidn
de evaluacién. Clasificar las jugadas
para examinar primero la jugada de
puntuacién mdxima, después la de
puntuacion inmediatamente inferior
y asi sucesivamente,

Cuadro 2
Influencia del orden de biisqueda
Buisqueda a dos niveles Buisqueda a tres niveles
C | Alazar 6ptima Al azar Optima
2 S h 3 6.84 5.66
4 12.14 7 40.11 15
8 38.65 15 22037 44,248
16 | 122.11 31 1214 .45 127
La aproximacion de 2xy/ N a la que se refiere se hace algo mais precisa sus-
trayendo 1. Esto no es importante para drboles muy grandes, pero se ha
hecho con vistas a la precision.

Una ganancia superior al 99% por
comparacion con el método simple
minimax.

Volviendo a manejar las cifras
dadas anteriormente por Newburn,
podemos comparar los numeros me-
dios de nudos examinados mientras
que estos se ordenan aleatoriamente
o de forma 6ptima (cuadro 2).

Esperamos que el lector esté ya
convencido que para todos los arboles
de juego de dos personas, a excepcion
del tamafio minimo, alfa-beta es
obligatorio. La consecuencia mds im-
portante de estos resultados es que si
es posible, deberia generar y/o exami-
nar las.jugadas de cada grupo o fami-
lia, para ganar lo maximo que se pueda
y esto implica ordenar la investiga-
cion de un cierto modo.
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Tomar después la primera posi-
cion en la lista v generar sus descen-
dientes. Se les asigna puntuacion
con la funcion de elevacion v . des-
pués se clasifican, en esta ocasion con
la posicion de puntuacién menor en
cabeza de lista y la posicion de mads
puntuacion en la cola (pues el pro-
grama del adversario intenta mini-
mizar la puntuacion).

Se repite este proceso hasta el
fondo del arbol, a excepcion de los
nudos terminales, que no se clasifi-
can. Ahora, si se examina el &rbol
con el algoritmo alfa-beta, se verd
que el arbol esta mucho mejor clasi-
ficada y mds parecido a la forma 6pti-
ma que si no se hubiese utilizado
este proceso. Sin embargo, hay un
Inconveniente en este método, debido

to Ileva consigo una paralizacion del
proceso de investigacion, cuando se
investiga o se crea cada posicion, se
perderd una parte importante de los
efectos del rdpido algoritmo alfa-beta.
Los problemas de este tipo necesitan
un atento andlisis y con frecueneia
es necesario hacer ensayos antes de
encontrar el mejor equilibrio entre
la representacion y la optimizacidn
de la investigacion.

Se pueden encontrar a menudo
otras técnicas prdcticas para examinar
las jugadas en un orden adecuado,
considerando un poco la naturaleza
del juego. Volvamos otra vez a las
tres en raya. Se podrian numerar los
elementos del cuadrado 3x3 de la for-
ma siguiente:

123
456
7889

Un método simple para generar
todas las jugadas legales desde cuasl-
quier posicidn, consiste en tomar los
elementos partiendo de 1 hasta § e
incluir cada casilla vacfa en la lista
de las jugadas. Pero con un conoci-
miento de base de la estrategia del
juego, podemos acelerar el proceso de
blsqueda examinando primero @l
elemento 5, después el 13,7 y 9
finalmente el 2,4,6,8. Este meétodo
de generacidn de las jugadas no ocupa
mas tiempo que 1,2,34,...9 y permi-
te, en cambio, al algoritmo alfa-beta
considerar las jugadas en un orden
mas coherente, acercandonos a un
proceso de exploracidn 6ptimo.

En un proximo ndmero veremos
un diagrama para el algoritmo alfa-
beta y otras ideas para acelerar el pro-
ceso de exploracion.

David Levy
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Avanzadilla de prueba

'ACORN ATOM

Se va a estudiar en esta avanzadilla el Acorn
Atom, equipo de insospechadas posiblidades,
pero que obliga a una utilizacion mas bien a
nivel de base del ordenador.

Utillza el 6502 y posee BASIC y ENSAMBLA-
DOR residentes y combinables.

Se comercializa a partir de las 51.100 Pts., aun-
que esta prevista su venta bajo la forma de Kit.

El ordenador ACORN ATOM tiene co-
mo dimensiones 38 x 24 x 6,5 cm. Su tecla-
do presenta colores serios. Sobre una caja de
color crema se destaca en gris oscuro.

En el angulo inferior derecho las palabras
ACORN ATOM en dos tonos de verde aca-
ban dando al conjunto una estética agrada-
ble e incluso cierta elegancia.

La fuente de alimentacion exterior, en
cambio, aparece como disonante, volumino-
sa. Lleva al frente el interruptor marcha/pa-
rada que el ATOM no posee sobre la caja.
Un piloto rojo avisa del encendido de la uni-
dad.

Pero sigamos con el ATOM: La parte
trasera es mas alta que la delantera, lo que
hace que el teclado posea una suave pen-
diente desde su nacimiento, a mitad de la
caja.

Por detras del aparato se distingue la sali-
da del modulador para la T.V., un conector
de tipo DIN para el magnetofon, el conec-
tor para la fuente de alimentacion, un inusi-
tado y largo cable que no se sabe de donde
sale (se sospecha que de dentro del aparato)
y que debe tener como mision conectarse a
un monitor, (lo volvemos a enrrollar por
ahora) y después otros dos conectores mas:
Uno de 26 pines para la impresora (ésta de-
bera ser del tipo Centronics, en paralelo)
y otro de 54 pines para, en principio, la uni-
dad de diskettes.

Hay que hacer notar que estos dos ulti-
mos conectores los posee nuestro ATOM
porque es un modelo 3. (Los pobrecitos
ATOMs - 1 y 2 carecen de salida tanto para
la impresora como para la unidad de dis-
kettes). (Y por tanto en éstos modelos esta
zona, al quedar sin los conectores, aparece
decepcionantemente vacia),

Volvamos al teclado. Una observacion
mas detallada lo muestra robusto. Cuenta
con 59 teclas, todas de igual dimension, y
una gran barra espaciadora.

Su contacto es agradable y bastante simi-
lar al de las teclas de las maquinas de escribir
eléctricas. Ademads de las habituales teclas al-
fanuméricas dispuestas a la manera conven-
cional (sin embargo hechamos en falta la n),
el ATOM tiene 12 teclas de funciones espe-
ciales. Dos de ellas estan reservadas para el
desplazamiento del cursor sobre la pantalla
en las direcciones vertical v horizontal.

Conectamos el video v la alimentacion.
De repente la pantalla aparece llena de
caracteres cabalisticos. Al poco nos tranqui-
lizamos.
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Tras pulsar la tecla BREAK desaparecen
todos vy las palabras “ ACORN ATOM" que-

dan ocupando el margen superior izquierdo
de la pantalla.

Dos lineas mas abajo hay un >y asu
derecha un cursor rectangular fijo.

Si pulsamos la primera tecla para despla-
zamientos de cursor, éste avanza un lugar.
Para la repeticion automatica de caracteres
hay que pulsar conjuntamente la tecla
REPT. Pulsamos ambas teclas y el cursor
empieza a recorrer la pantalla.

El sentido de avance o retroceso, ascenso
o descenso, depende del hundimiento o no
de cualquiera de las dos SHIFT.

De entre las restantes, la marcada con
RETURN no estaria mal el que hubiera sido

interrumpe el desarrollo de un programa
en BASIC. BREAK inicializa el sistema.

Una linea de pantalla se cubre con 32 ca-
racteres. Y con 16 lineas tenemos ya la pan-
talla llena. Los caracteres son bastante gran-
des y legibles. El listado de todos ellos origi-
na un conjunto curioso:

Junto con los caracteres normales y los
invertidos, nos muestra la original presencia
de caracteres graficos grises ademas de los
blancos “‘usuales’. En total 256.

También es curiosa la forma en la que
hemos obtenido este conjunto: Escribiendo

F.F =0T0256:F?#800Q =F:N.
Y pulsando RETURN.
No se alarmen. Es ““BASIC",

Basic y Ensamblador
van intimamente unidos.

Conozcamos un poco mejor al ATOM.

Puesto que vamos a trabajar con €l nada
mejor que un buen principio:

19 PRINT “BUENOS DIAS”
20 END
RUN

Escribimos

Y el ATOM nos desea los buenos dias y
deja el cursor posicionado después de este

saludo.

de mayor tamano que el resto. DELETE
permite borrar el ultimo caracter entrado.
La tecla LOCK permite bloquear el teclado
en posicion mayusculas o minusculas. Men-

cionemos también la existencia de una tecla
de control (CTRL).

En realidad las minisculas aparecen en
pantalla tan solo como la inversion en video
del caracter en mayuscula. La tecla COPY es
muy util: Cuando el cursor se halla sobre un
determinado caracter de la pantalla, dicha
tecla permite tomar en cuenta ese caracter
como si fuera pulsado desde el teclado.

Las dos ultimas teclas especiales intervie-
nen en la ejecucion de los programas: ESC

;Qué posibilidades de correccion tene-
mos en caso de error al escribir nuestra ins-
truccion? - El ultimo cardcter entrado puede
ser anulado por DELETE. Desgraciadamente
no es posible anular de esta manera un ca-
racter cualquiera de la linea, salvo destru-
yvéndola en parte.

Pero para estos casos el ATOM dispone
de un editor de pantalla bastante parecido al

del Apple:

Y es aqui donde entra en juego la tecla
COPY. En caso de error en medio de una li-
nea no es necesario volverla a escribir entera.
Basta con listarla (Si es que no esta ya en
pantalla) y posicionarse sobre el error me-
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diante la tecla COPY. Se escriben los carac-
teres correctos y después el final de la linea.

Las dos teclas de movimiento de cursor
resultan también muy comodas al permitirse
pasar sobre caracteres sin leerlos o “‘hecharse
para atras” y seguir metiendo caracteres en-
tre medias de una linea.

Echamos de menos sin embargo la pre-
sencia de un comando de numeracion auto-

matica de las lineas asi como de otro de re-

numeracion.

Los errores de sintaxis BASIC solo se de-
tectan en el momento de la ejecucion. El
ATOM visualiza entonces el namero del
error hallado y la linea donde se ha cometi-
do. Y el usuario debe mirar en una tarjeta
de codigos de error para obtener una pista
del porqué se ha producido.

«10

Se pueden colocar varias instrucciones
por linea,separados por *;”. La longitud ma-
xima de una linea de BASIC es de dos lineas
de pantalla, es decir, 64 caracteres.

La mayor parte de las sentencias y co-
mandos se pueden abreviar. Los espacios
normalmente no son necesarios, ¥y en mu-
chas situaciones tampoco los parentesis. Asi-
mismo también es optativo el uso de LET,
THEN, variables en NEXT . ..

La obtencion y escritura de un numero
al azar entre § v 109 , por gjemplc-, s¢ ob-
tendria con tan solo P.A.R."/ol1(( (E:-'.é:lc-
cir, sin abreviar: PRINT ABS (RND) /o

100).

Esta técnica de compactacion, de ser uti-
lizada, puede permitirle al usuario el ahorro
de una considerable memoria a la hora de es-
cribir programas, dado que cada nimero de
Iinea cuesta dos bytes, v cada caracter, in-
cluyendo espacios en blanco, uno.

Sin embargo se pierde claridad a la hora
de leer uno mismo el programa, de no estar
acostumbrado.

Nos encontramos ante un BASIC inu-
sual.

En su version de base las variables numé-
ricas son obligatoriamente enteras. Cada una
ocupa 4 bytes de RAM v permite almacenar
valores de algo mas de dos mil millones.

El no poder trabajar con decimales obli-
ga a la adquisicion de la coma flotante, me-
moria ROM adicional practicamente indis-
pensable. Nuestro modelo la lleva, al igual
que el 2. Pero falta en el ATOM-1.

Los nombres de las variables numeéricas
solo pueden contener un caracter alfabético
(A a Z). El uso de la coma flotante permite
el empleo de variables en coma flotante, es
decir, 27 wvariables suplementarias cuvo
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nombre (de la A a la Z y @) debe ir precedi-
do de ﬂ,u’n.

Cada una ocupa 5 bytes de RAM: 4 para
la mantisa y uno para el exponente.

Las matrices solo tienen una dimension,
lo cual puede ser molesto para muchos pro-
blemas. Los nombres de las matrices contie-
nen dos caracteres (AA a ZZ). Se pueden
utilizar perfectamente como en cualquier
BASIC, pero jla utilizacion optima del sis-
tema exige algunas acrobacias parecidas al
ensamblador!.

Un tipico ejemplo de este tipo de manio-
bra: No hemos encontrado en el BASIC del
ATOM estandard la habitual funcion DATA
y sus Instrucciones asociadas READ y RES-
TORE. En realidad es posible incluir en un
programa BASIC lineas que contengan datos
a tratar, pero con la condicion de recuperar
esos datos calculando su direccion en memo-
ria v leyéndola luego.

] ¥ 4L = Bp g5 B
W o= e

Las constantes hexadecimales pueden ser
entradas directamente cuando van precedi-
das del cardcter, y un n° decimal puede ser
visualizado en forma hexadecimal poniendo
a su izquierda el caracter &.

Asi  PRINT &255 visualizara en pantalla
“FF™.
PRINT # EC-189 dara “47",
y PRINT & (#EC-189) dara “2F”

Hexadecimales vy decimales, como se ve,
pueden combinarse en los calculos.

Una particularidad del BASIC del
ATOM, que le asimila algo al ensamblador,
es el poder facilmente hacer referencia a una
direccion dada.

Asi, si A contiene una direccion (p.e.
A = #2968), 7A corresponde al contenido
de esa direccion.

De esta forma las instmcciﬂntﬁ PEEK y
POKE son tan s6lo P.? y 7A =n " o expre-
sion.

Para trabajar con el contenido de una po-
sicion de memoria, por ejemplo 7 bytes mads
alejada de la A, aludiriamos a ella como 7?A
'A se refiere al conjunto de los cuatro bytes
a partir de A,

Y por ejemplo 'A =#803A2337 intro-
duce esos valores en aquellas direcciones.

Durante la ejecucion de un programa los
datos pueden ser leidos mediante la instruc-
cion INPUT que permite la aparicién en
pantalla de una cadena de caracteres antes
del signo de interrogacion.

El ancho de la visualizacion de una varia-
ble numérica se puede escoger variando al
valor de . Este, implicitamente, es de 8 ca-
racteres.

El PRINT no va seguido de un salto de
linea implicito. Para ello se utiliza el caric-
tE_'I &8 7 ¥R

Las instrucciones de conexion del BASIC
del ATOM presentan cierta originalidad:

La instruccion GOTO puede utilizar una
etiqueta consistente en una letra mindscula
(de a a z). Y ésta debera figurar inmediata-
mente después del nimero de linea. Esta co-
modidad esta disponible también para la ins-
truccion GOSUB que puede, por otro lado,
ser imbricada en 15 niveles de profundidad,
lo que parece mas que suficiente para la ma-
yoria de las aplicaciones.

Ademas de las facilidades que puede
aportar a la hora de la puesta a punto de un
programa, el empleo de etiquetas alfabéticas
permite una todavia mayor rapidez de eje-
cucion,
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Avanzadilla de prueba

Cuando, para una conexion, se utiliza un
numero de linea, éste puede perfectamente
ser el resultado de un calculo.

La conexion condicional se realiza por
medio de la habitual instruccion IF THEN
(el THEN puede omitirse) que solo puede ir
seguida de un ELSE. Sin embargo se pueden
poner varias instrucciones después del
THEN.

Tampoco existe un ON GOTO, aunque
no cuesta nada simularlo.

En cambio el BASIC del ATOM contiene
la estructura DO ... UNTIL, que permite
gjecutar un bucle hasta el complimiento de
determinada(s) condicion(es). esta instruc-
cion es muy util para la programacion es-
tructurada.

La extension de la coma flotante contie-
ne muchas funciones suplementarias, e ins-
turcciones especiales. Y para el tratamiento
de cadenas encontramos también soluciones
de todo tipo, aunque un tanto artesanas.

Digamos por ultimo que este equipo
ofrece la posibilidad, mediante un sistema
de paginacion, de almacenar varios progra-
mas en sitios diferentes de memoria, de ma-
nera que unos pueden llamar a otros.

Trazando.

Habiamos oido decir que el ATOM era
un buen dibujante.

En efecto.

Su BASIC permite un facil direcciona-
miento de la pantalla.

La definicién es esta ultima puede tener
cinco valores diferentes, que son, fundamen-
talmente, funcion de la memoria RAM dis-
ponible en la zona de memoria superior (zo-
na de graficos).

La resolucion menor es de 64 x 48 pun-
tos.

La mayor, de 256 x 192,

Siempre se puede escoger la definicion
correspondiente a la aplicacion deseada, gra-
cias a la orden CLEAR seguida de un nime-
ro que representa la escala de definicion (de

Pad).

La orden PLOT es una instruccion grafi-
ca generalizada (ofrece 16 opciones) de las
que MOVE y DRAW son tan solo dos casos
particulares,

Hemos observado una gran rapidez en el
trazado. El uso del color —uso que aun no
hemos realizado— reduce la definicion de la
pantalla a un maximo de 128 x 192.
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.Vd. dibuja? Bueno, pues. . . jahora can-
tel.

En efecto, se puede, con relativa facili-
dad, programar el altavoz del sistema para
distintos efectos sonoros o musicales.

Al terminar este rapido examen del
BASIC del ATOM debemos senalar la gran
rapidez de este intérprete. Esta rapidez in-
cluso puede incrementarse al utilizar coman-
dos abreviados y etiquetas, lo que permite
considerar la escritura de programas muy
rapidos incluso sin recurrir al ensamblador.
Cierto que este BASIC estd muy orientado
hacia una utilizacion a nivel de base del
ordenador, casi a nivel del lenguaje maquina.

Digamos que con este BASIC se adquiere
una primera idea bastante completa de los
modos de direccionamiento, de los proble-
mas de indireccion etc. Una vez dominados
estos puntos se puede uno ya lanzar alegre-
mente en “‘el resto” de la programacion en
ensamblador.

Utilizacién directa del ensamblador.

El ATOM dispone desde la version base
de un ensamblador 6502 que tiene la intere-
sante caracteristica de ser residente, es de-
cir, de estar alojado en memoria ROM.

Y es posible mezclar en un mismo texto
de programa instrucciones BASIC y ensam-
blador:

Para que unas instrucciones sean conside-
radas por el ATOM como un programa fuen-
te en ensamblador basta con que figuren en-
tre corchetes, bien en forma de comandos
o bien dentro de un programa BASIC.

En el primer caso la presion de la tecla
RETURN y en el segundo la ejecucion de
un RUN, provocan el ensamblado del pro-
grama con visualizacion en pantalla de un
listado de ensamblado.

Este listado proporciona delante de cada
mnemonico la posicion en memoria y el
codigo maquina generado. Esta rapidez de
utilizacion del ensamblador es un importan-
te punto a favor para el aprendizaje de este
tipo de lenguaje.

Después del ensamblado, el codigo se
encuentra posicionado en memoria a partir
del emplazamiento escogido por el usuario
(que previamente posiciona la variable P)
(p.e.— si se declara DIM P(-1), el programa
se sitla inmediatamente después de la zona
del BASIC).

La ejecucion se lanza por la orden LINK
seguida del valor de P (en el caso del ejem-
plo seria LINK TOP o, si lo prefiere, LI.T.).

En los casos en los que se ejecuta un sal-
to a una etiqueta ain no declarada, el en-
samblaje necesitara dos pasos para resolver
las referencias.

La programacion se efectua utilizando
los codigos mnemonicos estandar del 65¢ 2,
y las etiquetas estan precedidas por el cardc-
ter * o,

En definitiva estamos ante un ensambla-
dor muy sencillo de poner en funcionamien-
to, siendo interesante la posibilidad de tener
un programa principal en BASIC y subpro-
gramas en codigo maquina.

Documentacién muy pedagogica.

Disponemos, ademas del manual original
en inglés, de la traduccion en castellano del
mismo, cuyo formato y encuadernacion de-
jan bastante que desear.

También se entrega un pequefio manual
técnico, pero sin traduccidn,

El manual del ATOM es voluminoso y no
tiene desperdicio.

Uno de esos libros que nunca llegards a
aprenderlo del todo.

Tal y como su nombre indica (**Curso de
BASIC v de programacion en codigo maqui-
na para principientes™), resulta muy pedago-
gico,

Se divide en tres partes. La primera es
una iniciacion al uso del teclado y a la pro-
gramacion con el BASIC del equipo, y esta
profusisimamente ilustrado con ejemplos.

La segunda estd dedicada a la programa-
cion en ensamblador 6502.

La introduccion a este trabajo, siempre
dificil, es muy progresiva.

Por ultimo la tercera parte es un manual
de consulta. Relne la descripcion del siste-
ma operativo, codigos de control, lista alfa-
bética de instrucciones BASIC y su efecto,
lista de los codigos mnemonicos, direccio-
namientos, macros . . .

En conclusion, el ACORN ATOM resulta
muy interesante a nivel de iniciacion perso-
nal. Permite a sus usuarios dominar bien la
programacion, sobre todo a nivel de codigo

maquina gracias a su ensamblador utilizable
desde BASIC.

Tal vez sea a veces el BASIC demasiado
similar al lenguaje maquina como para per-
mitir al usuario el escribir sus programas con
toda serenidad, pero su rapidez y posibilida-
des compensan todo ello con creces.

Jacques Idahy.
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~ (Lo B ton la A, BAsic)

Para dialogar entre personas, usamos una lengua
llamada natural. Pero, comunicar con una
mdquina es otro asunto. Primero debemos

esforzarnos por adoptar un lenguaje que
consideramos como el lenguaje de la maquina,
por ejemplo el BASIC. En realidad, el BASIC no
es el lenguaje de la maquina, sino un término
medio entre una lengua natural (el inglés en este
caso) y el codigo interno del procesador. BASIC
es un lenguaje sencillo, pero a condicion de saber
utilizarlo correctamente.

Todas las operaciones que se
confien al ordenador correrin
necesariamente a cargo del
procesador que contiene, por un
lado, la unidad aritmética y logi-
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ca, y por otro la unidad de con-
trol. El programa en el interior
de la maquina se expresa median-
te una sucesion de valores, repre-
sentando cada uno de ellos, un

codigo interno reconocido por la
unidad de control. Y es el Gnico
programa que el ordenador sepa
ejecutar. Cualquier programa es-
crito en un lenguaje utilizado pa-
ra comodidad de programacion,
debe ser traducido antes de su
ejecucion.

Existen dos categorias de mé-
todos para la traduccion:

— Se puede proceder, a una
traduccion global del conjunto
del texto del programa escrito,
en lenguaje evolucionado (texto
llamado texto fuente o programa
fuente), con el fin de obtener un
programa ejecutable, también lla-
mado programa objeto, codigo
objeto o codigo maquina. Este
programa objeto puede ser alma-
cenado en disco, y cargado en
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memoria central para su ejecu-
cion por el ordenador. Es el mé-
todo a menudo adaptado para
lenguajes como Cobol (Common
Business Oriented Language. len-
guaje comun destinado a la ges-
tion), Fortran (FOrmula TRANs-

lator, traductor de formulas),
PL/1 (programing Language 1,

lenguaje de programacion 1), y
muchos mas. Estos lenguajes se
llaman compilados, y los progra-
mas traductores de dichos len-
guajes, se denominan compilado-
TES. -

- También se puede hacer una
traduccion parcial, instruccion
por instruccion, en el momento
de la ejecucion del programa: en-
tonces es el programa fuente,
quiza en su forma compacta, el
que esta almacenando en disco, y
s carga en memoria para su eje-
cucion. Es el método que se
adapta para los lenguajes del tipo
del APL (A Programming Lan-
guage, un lenguaje de programa-
cion), y para el BASIC de la ma-
yoria de los ordenadores perso-
nales. Estos lenguajes se llaman
interpretados, v los programas
traductores de esos lenguajes se
llaman intérpretes. Estos ejem-
plos corresponden a los casos
mas frecuentes, proque se puede
encontrar BASIC compilado.

En la relacion hombre-maqui-
na, nos encontramos con un sis-
tema jerarquizado representado
simbolicamente a continuacion:

El hombre y la mdquina se en-
cuentran en cada uno de los ex-
tremos de la cadena. Los demais
eslabones son las fases de una tra-
duccion, de lo mas general a lo
mas especifico, de una formula-
cion en lengua natural, a los con-
tenidos binarios de la maquina.

Escribir un programa en len-
guaje BASIC, es insertarse en una
cadena utilizando una herramien-
ta de comunicaciéon mucho mas
asequible que el codigo interno
de la méaquina. Esta facilidad im-
plica, naturalmente, el respetar
las reglas de gramatica y el voca-
bulario del lenguaje utilizado, sin
cuya aplicacion no se puede ob-
tener un programa ejecutable.

Pero lo mas importante es ana-
lizar correctamente el problema,
organizar el programa y tener
métodos para evitar las trampas.

Si, por ejemplo, ha sacado el
carnet de conducir en un R35, po-
dra, con un poco de practica con
ese modelo, conducir facilmente
cualquier otro coche. Si tiene
una buena practica de la progra-
macion en BASIC, puede progra-
mar con relativa facilidad en
otros lenguajes, y, cuanto mas
lenguajes conozca tanto mas rapi-
damente podrd aprender otros
nuevos. Saber que el punto y co-
ma, al final de una instruccion en
BASIC impide el cambio normal
de linea, no le hace ser buen pro-
gramador; como tampoco es
buen conductor el que sabe que

‘ Usvario humano

!

Dates de les usvarios

L] o )
intenciones, conceplos
Ideas

lenqua natural

_ " _
[ Pmocvama BASIC

| |

o meesianal |

lenguage BASIC

nterprefacién BASIC (a0 M3AVIN3
y logical de base cdoy 9
i | wreuifos |
Maguina "o )
mic(o paf%c.-esadaf electronicos
k. = - : -
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el mando del lavaparabrisas en un
R35 se acciona con el pie. . .

La primera regla consiste en
definir el problema antes de
buscar su solucion v de pro-
gramarla.

De tan evidente como parece,
este enunciado puede resultar
estupido y sin embargo, es la re-
gla transgredida mas a menudo.
Recuerde: ;Nunca se ha precipi-
tado sobre el teclado y ha escrito
un centenar de lineas de Basic,
para luego topar con una dificul-
tad importante que ni siquiera
habia imaginado, a pesar de que
formaba parte de la definicion
del problema?.

Definir el problema no consis-
te en escoger un método de reso-
lucion. Previamente hay que esta-
blecer:

1) La informacion que se quiere
obtener v su forma (informa-
cion en salida);

2)Los datos de que disponemos
(datos en entrada);

3) Las relaciones entre los datos
en entrada y la informacioén en
salida.

Ahora es cuando conviene ha-
cerse la pregunta fundamental:
Este problema necesita de un
tratamiento informatico, o existe
una solucién normal sencilla?.

Incluso si a priori esta conven-
cido de que no puede ser consi-
derada la solucion manual, debe
hacerse el esfuerzo de describir
el tratamiento tal y como debe-
ria ser hecho manualmente sin
ninguna ayuda informadtica. En
esta fase, tal vez se de cuenta de
que ha prescindido de uno o va-
rios datos importantes en entra-
da, o de la informacidon util en
salida, o quizas reconozca senci-
[lamente que ignora algunos as-
pectos del problema y que no
puede siquiera tratarlo manual-
mente. En este caso, vuelva a las
fuentes y recoja toda la informa-
cion.

Tomese tiempo para pensar y
oriente su reflexion, no sobre el
trabajo que vaya a redactar y los
métodos que empleard, sino sim-
plemente sobre los resultados por
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obtener y los datos de entrada.
Esos datos que tiene previstos en
entrada ;son suficientes para ob-
tener los resultados previstos en
salida y eso en todos los casos y
en buenas condiciones de utiliza-
cion y de seguridad de los datos?.

;Serda una aplicacion de utili-
zacion fdcil y se podra insertar en
el trabajo diario sin modificar la
organizacion? O ;serd necesario
prever también nuevos métodos
de trabajo y cambios de costum-
bres? En caso afirmativo, defina
por escrito la nueva organizacion,
no dude en utilizar diagramas,
compruébela, y pase a la siguien-
te etapa.

Evite el enfoque miope. Inten-
te considerar el problema en su
conjunto. No caiga en la tenta-
cion, de estudiar prematuramen-
te los detalles de uno de los as-
pectos del problema que conoce
particularmente bien, y que de-
searia programar en seguida.

Cuide especialmente los aspec-
tos del problema que menos le
atraen: son probablemente los
que esconden las definiciones in-
completas.

La segunda regla es estable-
cer un plan del programa
antes de empezar a escribir-
lo.

Una vez perfectamente delimi-
tado el problema, hay que consi-
derar varios enfoques para resol-
verlo. Mientras no haya encontra-
do por lo menos dos soluciones
distintas, no siga. Después de un
poco de prdctica, le asombrard su
capacidad de encontrar alternati-
vas realmente diferentes.

La solucion debe ser indepen-
diente de los datos, e indepen-
diente del lenguaje de programa-
cion que sea utilizado, es decir
que la forma de la soluciéon de-
pende de la forma del problema,
pero no de su contenido. Una so-
lucion tal se llama un algoritmo,
y su busqueda es tema de una
disciplina llamada algoritmica.
(ver recuadro pagina siguiente).

Conviene primero concentrar-
se en los grandes temas generales,
y hacer una estructura de conjun-
to. Puede ser util dibujar esta es-
tructura en forma de esquema

SIMPLEMENTE

LAS MAS
BARATAS
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simbolico que represente cada
una de las funciones o de los gru-
pos de operaciones y sus respecti-
vas relaciones. Este esquema se
llama organigrama. Tranquilice-
se, esta palabra no procede de la
Edad Media. Es sencillamente la
representacion simbolica de una
organizacion.

Conviene conducir el razona-
miento de manera logica, yendo
de lo general a lo particular. Hay
que establecer el algoritmo por
niveles. En cada nivel hay que re-
tener lo mas general y lo mds sen-
cillo y desechar para un nivel mas
bajo, todo lo que es complejo y
detallado. Hay que dividir las di-
ficultades en el mayor numero de
partes posibles, con el fin de re-
ducir la complejidad y evitar dis-
persar la atencion.

En un primer momento, serd
conveniente establecer un organi-
grama para cada nivel. Si no cabe
en una hoja doble (29,7 x 42), es
porque probablemente las difi-
cultades no hayan.sido bastante
troceadas. En ese caso, vuelva a
empezar. Recuperard, centuplica-
do, el tiempo que piense haber
perdido en esta fase. Cuando ha-
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ya establecido su método de re-
solucion, repaselo todo para estar
seguro de no haber olvidado na-
da.

Pasemos ahora a la escritura
del programa ;como se colocardn
las distintas partes del programa,
y segun qué orden se escribirdn
las instrucciones?.

rmﬁ:ﬂm regla es evitar la
-~ sistemdtica Hnﬂzf en Iﬂ escri-
fuﬁ: def pmgrﬂma.

El enfoque lineal consiste,
en traducir al lenguaje Basic las
diferentes instrucciones en el or-
den cronolodgico de su posterior
gjecucion.

El programa que realice no soO-
lo estd destinado a ser ejecutado
por el ordenador. También lo re-
pasard varias veces porque, lo
mads probable, es que no lo consi-
ga perfecto a la primera.

Dispone de toda la RAM del
ordenador para situar lo mejor
posible los distintos elementos
del programa. Estos pueden ser
clasificados en tres grandes cate-
gorias:

— Las inicializaciones, o sea las
operaciones que solo deben ser
ejecutadas al inicio del progra-
ma, como por ejemplo la cap-
tura de la fecha;

— El programa principal y los
distintos tratamientos;

— Los subprogramas.

 La cuarta regla es no mez-

 clar la inicializacibn, el pro-

".-..gfam principal y los sub-
~ programas, Sino colocar ca-
~ da tipo de forma muy dife-
_iig'}-'raﬁte en la secuencia de I:—
f,fi':_f; r:ea‘;s‘ de fnstmcc;én *Basrc

La tendencia natural, es colo-
car las tres categorias en el orden
adoptado para la enumeracion
anterior. Pero conviene pensdrse-
lo mas ;Qué es lo que distingue
un subprograma del programa
principal? En general, se decide
que una porcion de programa se-
rd un subprograma por uno de
los siguientes motivos:

— Se trata de una sucesion de
operaciones que hay que eje-

B2 Enero - Febrero 1983

cutar en varios momentos del
programa, y es preferible escri-
bir esa serie una so6la vez:

— Se trata de segmentos de pro-
gramas complejos, con los que
se construyen subprogramas
para conseguir cierta modulari-
dad.

Del primer motivo resulta que
los subprogramas seran segura-
mente porciones de programa
gjecutadas mas a menudo que las
demds. Ahora bien, ;qué hace el
Basic interpretado cuando hay
que ejecutar una instruccién del
tipo

GOTO 1000
6 GOSUB 1000 ?.

Explora el programa desde el
principio, hasta que localice la
linea preferida (la linea 1000 en
este ejemplo). Por lo tanto, si se
desea una ejecucion rapida, con-
viene que los segmentos ejecuta-
dos mas a menudo se encuentren
lo mas cerca posible del principio
del programa. Por ello, evitare-
mos incluir los subprogramas al
final del programa principal.

Por otro lado, determinados
subprogramas seran muy especi-
ficos de una aplicacion, pero
otros seran de interés general y
podran ser utilizados para otras
aplicaciones. Si queremos crear
una biblioteca de subprogramas,
serd mds comodo que se encuen-
tren en un lugar fijo. Con un po-
co de costumbre, se recordari fé-
cilmente en qué nimero de linea
figura el principio de ese subpro-
grama.

Por ultimo, en las aplicaciones
de informdtica personal, el pro-
grama principal empieza muchas
veces por la presentacion de un
“menu general’”’ que contiene el
conjunto de las principales fun-
ciones que ofrece el programa al
usuario. Puede ser comodo el que
la porcion de programa que Vvi-
sualiza ese menu esté siempre en
un lugar fijo: serd mas faci orien-
tarse.

El conjunto de esas considera-
ciones nos lleva a adoptar una re-
gla para la numeracion, y a respe-
tarla para la escritura de todos
los programas ulteriores. Se pue-
de, por ejemplo, decidir de una
vez por todas que:

— Se reservaran las lineas 1000 a
2990 para los subprogramas;

— La visualizacion del menu ge-
neral comenzara en 3000;

— La respuesta 1 al menu general
enviard a la linea 11000, la res-
puesta 2 a la linea 12000, y
asi sucesivamente.

Naturalmente, pondremos en
999 un GOTO 3000, para pasar
por encima de la zona de los sub-
programas.

La adopcion de estas reglas
presenta varias ventajas:

— Los subprogramas son reutili-
zables: antes de abordar la es-
critura de un nuevo programa,
cargaremos el anterior en me-
moria, y eliminaremos todo lo
que precede y todo lo que si-
gue los subprogramas, asi co-
mo los subprogramas especifi-
COS:

— El conocimiento del menu ge-
neral, fdcilmente localizable,
permite dirigirse con facilidad;
al primer vistazo se sabe en
que gran capitulo del progra-
ma se encuentra, en principio
a partir del numero de linea de
la instruccion.

— FEl programa se ejecuta mas ra-
pidamente.

-La qumta regi'aﬁs m:J favﬂre— |
cer la confusion en las varia-
bles.

Las variables locales, que son
utilizadas en los subprogramas y
los bucles, y luego liberadas al
abandonarlos, deben diferenciar-
se de las variables destinadas a
guardar resultados intermedios,
datos e indicadores, asi como de
las variables que sirven para
transmitir parametros. En el caso
de bucles y subprogramas imbri-
cados, esto evita muchos errores.
Se puede, por ejemplo, decidir
adoptar:

— Nombres de variables que em-
piecen por A hasta H para los
datos y los resultados interme-
dios;

— Nombres de variables que em-
piecen por I hasta P para las
variables locales de bucles;
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— Nombres de variables que em-
piecen por R hasta Z para las
variables locales de subprogra-
mas;

— Nombres compuestos por una
letra seguida de una cifra, para
los pardmetros que se transmi-
ten entre programa principal y
subprogramas;

— Nombres compuestos por dos
letras para las demas variables.

En realidad, poco importan las
convenciones mientras se adopte
una regla, y se respete.

La sexta regla es documen-
tar el programa.

No olvide que tiene que releer
lo que escriba. En el momento
de la puesta a punto, es probable
que recuerde aun las diferentes
partes de su programa. Pero, los
problemas tratados en informati-
ca normalmente evolucionan, y
después de algunos meses, cuan-
do haya que introducir ciertas
modificaciones al mismo, los co-
mentarios que se hayan introdu-
cido al programar seran de ayuda
inestimable. Tomese el tiempo de
redactarlo de manera clara, con-
cisa y completa.

Termine los bloques de progra-
ma por una linea REM en blanco
con el fin de que cada grupo 16gi-
co, quede bien destacado.

La séptima regla es respetar
al usuario.

Esta regla implica que, una vez
terminado el programa, se lleven
a cabo unos ensayos completos
para comprobar su buen funcio-
namiento.

El usuario tiene derecho a
equivocarse. Si se equivoca, tal
vez sea después de haber hecho
cien veces la misma operacion sin
error.

Tiene el deber de evitar la con-
templacion de un mensaje esoté-
rico en lengua inglesa, sin rela-
cion alguna con el error que se
acaba de cometer, del tipo SYN-
TAX ERR.

Debe pensar en todo momento
en la comodidad del usuario, y si
es inevitable que lea un mensaje
de error, que dicho mensaje sea

E! Ordenador Personal, num. 12

en espafiol, y gracioso. Parta del
principio de que el usuario come-
terd cualquier error posible algiun
dia, y tal vez incluso cometa va-
rios sucesivamente, si se hace ja-
leo. Hay que tener previstos to-
dos los posibles errores. Estas
observaciones también son vili-
das si el usuario. . . es el autor.

No deben hacerse preguntas,
cuando s6lo haya una respuesta

-
|
-
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que provogue una accion, por
ejemplo: QUIERE VOLVER AL
MENU (SI/NO), cuando basta-
ria: PULSE “ENTER” PARA
VOLVER AL MENU.

Debe cuidarse la presentacion
en pantalla y la edicién con el fin
de facilitar las consultas.

Debe resistirse la tentacion de
emplear trucos, incluso si en el
momento de programar parecen
utiles.

Ahorrar un segundo de trata-
miento, o ganar tres lineas de
programa, no merecen perder
una estructura clara. Y no debe
olvidarse que ‘‘menos lineas de
Basic’’, no siempre significa ““ma-
yor rapidez de ejecucion’.

En informadtica tradicional ha-
ce unos quince afios, el punto de
vista era totalmente diferente.
Los tratamientos se hacian por
lotes y no en modo conversacio-
nal, y a veces tardaban varias ho-
ras.

En aquella época, la hora de
alquiler de un gran ordenador
podia valer siete veces el salario
mensual de un programador. En-
tonces, si gracias a ciertos trucos,
se podia ganar una hora sobre un

tratamiento de cinco horas, re-
presentaba efectivamente un aho-

ITo apreciable.

En informatica personal, las
aplicaciones suelen ser conversa-
cionales. Si en el didlogo usuario-
madquina, el usuario no tiene nun-
ca que esperar, ;jpara qué ganar
algunos segundos? Nos arriesga-
mos a perder tres horas buscando
la astucia que permitié ganar ese
tiempo imperceptible, el dia que
se tuviese que modificar el pro-
grama.

En otros tiempos, se estable-
cian los programas con el unico
objetivo de que obtuvieran los
mejores resultados posibles du-
rante la ejecucion. El mejor pro-
grama era el que hacia ganar es-
pacio en memoria, o el que se
gjecutaba mds rapidamente.

Hoy, su tiempo tiene mas va-
lor que el del ordenador. Por
ello, hay que tomar en considera-
ciébn un tercer criterio, tan im-
portante como los dos primeros:
El programa debe ser facil de leer
y de modificar, por lo tanto debe
ser estético. De alguna manera,
ahora el autor debe tener buen
estilo.

Théréese Rieul.

La palabra ‘“‘algoritmo’’ pro-
viene del nombre de Abou
Jaffa Ibn Moussa Mohamed,
llamado ““Al Kow, Rizmi’’ (del
nombre de su ciudad natal),
matematico arabe de la Edad
Media que escribio ‘‘El Libro
de la Confrontacion y de la
Reduccion’’ (Quitab al Jabr w,
al Mugabala).

En esta obra, Al Kow, rizmi
estudiaba algunos problemas
para los cuales no se conocia
ninguna solucion general en su
época, y revelaba la existencia
de una solucion general cuya
forma solo dependia de la for-
ma del problema, independien-
temente de los valores puestos
en juego en un enunciado par-
ticular del mismo.

De hecho, aquella obra
creaba una nueva asignatura
matematica el algebra, cuyo
nombre procede directamente
de una parte de su titulo (Al
Jabr).
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Aplicacion profesional

El tratamiento
de textos en Japon |

Estan compitiendo
dos soluciones técnicas
distintas.

Desde hace algunos aiios, las maquinas de trata-
miento de textos empiezan a difundirse en Ja-
pon. Su popularidad se debe a las enormes venta-
/as que ofrecen en comparacion con las tradicio-
nales maquinas de escribir el japonés. Sin embar-
go, su difusion esta frenada por su precio que
alcanza las 700.000 pesetas como minimo.

Existe actualmente mas de diez
modelos de maquinas de trata-
miento de textos, repartidos en
dos grandes categorias cuya dife-
rencia reside en el modo de intro-
ducciéon del texto. Examinemos
dos maquinas representativas de
estas categorias: el Sho'in WD-
3000 de Sharp y el Oasys 100 de
Fujitsu. Para poder comprender
su funcionamiento, es necesario
conocer la estructura de la lengua
japonesa,

La lengua japonesa se escribe por
medio de caracteres chinos, to-
mados, como se |o puede figurar,
de China, y de dos silabarios de
46 signos cada uno, llamados
hiragana y Katakana. El idioma
chino contiene 1.850 caracteres
llamados ““usuales’” y un namero
indefinido de caracteres llamados
““no usuales”. Un texto japonés
contiene un promedio del 30 %
de caracteres chinos, pero esta
proporcion llega rapidamente al
50% en algunos campos técnicos.
Otra complicacion, los caracteres
chinos tienen cada uno varias lec-
turas: el caracter SE| (vida, vivir),
puede por ejemplo ser pronuncia-
do SHO, IKI o NAMA. Se puede
imaginar por ello los problemas
que plantea la escritura del japo-
nés con una maquina.

El primer sistema de mecanogra-
fia encuentra su aplicacion en el
Sho'in WD-3000 de Sharp. Esta
maquina es la heredera directa de
la maquina de escribir japonesa
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mecdnica pues como Su antepa-
sado, posee un teclado de 2.646
teclas (1) y de 28 teclas de fun-
cion. Cada una de estas teclas re-
presenta un caracter particular y
la seleccion -la mecanografia- se

afectua tocando levemente las te-
clas con un lapiz especial. La ven-

taja de 2ste méetodo es que elimi-
na el esfuerzo necesario al pulsar
una tecla mecanica. Los caracte-
res estan colocados segun el or-
den del silabario japonés (a, ka,
sa, ta, na, etc.) y segln su pro-
nunciacion mas corriente, Los
1.850 caracteres “usuales’ estan
dispuestos de forma a estar facil-
mente asequibles a la vista y a la
mano. El teclado incluye tam-
bién 998 teclas programables que
permiten generar caracteres poco
utilizados, 26 teclas para el alfa-
beto romano, 10 teclas para las
cifras llamadas ‘‘arabes’’, 20 te-
clas para las cifras chinas y dos
veces 46 teclas para los dos sila-
barios japoneses.

Las 28 teclas de funcion permi-
ten efectuar las operaciones nor-
males de una maquina de trata-
miento de textos, o sea la correc-
cion, la insercion y la supresion
de palabras o de cadenas de ca-
racteres, asi como la disposicion
del texto.

(1) En realidad la maquina de escribir
mecanica solo posee una tecla que
se va desplazando sobre un cuadro
de unas 2.000 casillas para efec-
tuar la seleccion.

El texto introducido puede ser al-
macenado sobre disquette de
3 cm. Un disquette de este tipo
tiene capacidad para contener
aproximadamente 30 pdginas A4
de 25 lineas de 40 caracteres. El
Sho'in acepta dos unidades de
disquettes 13 cm, un monitor TV
de 10 lineas de 41 caracteres y
una impresora de chorro de tinta
que imprime 74 caracteres de 3,7
x 3,7 mm. o 3,2 x 3,2 mm por
sequndo, La longitud maxima de
una linea es de 364 mm. El con-
junto (con impresora) pesa 83 Kg.

Una introduccion lenta
que se podria mejorar
mediante un teclado completo.

Resulta inatil precisar que la
velocidad de mecanografia es len-
ta en una maquina de este tipo.
Sin embargo, sus ventajas son in-
dudables en comparacion con
una maquina mecanica. A pesar
de su lentitud, la velocidad de te-
cleo aumenta gracias a las teclas
electronicas y una mecanografa
experta es capaz de excribir 50
caracteres por minuto.

Por otro lado, la posibilidad de
modificar el texto introducido y
de conservarlo sobre disco para
posteriores reimoresiones, confir-
ma definitivamente su superiori-
dad sobre las maquinas meca-
nicas.

El segundo sistema, adoptado
por Fujitsu en su Oasys 100 es
totalmente diferente. Esta ma-
quina y su teclado se parecen,
hasta el punto de confundirse, a
un ordenador personal corriente,
con una sensible reduccion del
tamano del sistema.

Cuando se sabe que en el idioma
japonés, hay muchas palabras de
igual escritura y distinto signifi-
cado (ej. "kisha’ que significa
“periodista’’, “tren”’, “volver a su
despacho’’, ““ofrenda’, “su socie-
dad’’) y que una frase del tipo
“El periodista de su sociedad ha
vuelto a su oficina en tren” se
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convierte en ““Kisha no kisha wa
kisha de kisha shita’’, s6lo queda
maravillarse por el reducido nu-
mero de teclas. La formula adop-
tada es ingeniosa. Puesto que el
japonés puede escribirse utilizan-
do uno solo de los dos silabarios
(es asi como escriben los nifios
que aun no conocen los caracte-
res chinos) se introduce cada
palabra en hiragana, o sea por
ejemplo Kl y SHA para “kisha”.
Luego basta con pulsar la tecla
“Conversion’’ para que aparezcan
los dos caracteres chinos corres-
pondientes. Cuando los dos
caracteres visualizados no son los
que se buscan, es necesario pulsar
la tecla ‘““Conversion’ hasta la
visualizacion de los caracteres de-
seados, y se sigue escribiendo el
texto luego, de la misma manera.
El Oasys 100 contiene 100.C00
palabras en memoria, las cuales
se dividen en 60.000 palabras
usuales, 20.000 nombres propios
y 20.000 palabras o expresiones
programables. Este léxico estd al-
macenado sobre disquette de
20 cm. El nimero de caracteres
chinos disponibles es de 6.082.
La pantalla del monitor TV vi-
sualiza 32 lineas de 48 caracteres
en una matriz de 16 x 16 puntos.
Estdn presentes las funciones de
correccion, insercion y anulacion
de cadenas de caracteres, en esta
maquina, que también permite
visualizar y modificar el fichero
del léxico.

La impresion se efectia mediante
una impresora de impacto con
cabeza de 16 x 16 6 24 x 24 pun-
tos. La velocidad de impresion es
de 35 - 40 caracteres/segundo,
Dos unidades de disquettes 20
cm. sirven de memoria externa y
pueden contener aproximada-

mente 80 pdginas cada una. Se-

l.-l- I'I.'I-l.'l tq‘:‘
. | lﬂl'ﬂl.l

1-
- A 3

NP D
TETRACR Wl

Ay
1 r%-‘i-.lﬁ'l:l LES L o b

6
e
&
o
&
e
¢
&
@
@
o
2
2
e

ﬁ@ﬁﬁ@ﬁ@ﬁ@@ﬁtﬂ@

O sea un teclado completo que inclu-
ye mas de 2.500 teclas (Sho’in de
Sharp). . .

gin Fujitsu, el Oasys 100 permi-
te a una mecanografa escribir
diez pdginas en dos horas, frente
a 3 paginas manuscritas y 2 pa-
ginas mecanografiadas con una
maquina corriente,
No siempre

es bien acogida

la solucion racional

Es evidente que el QOasys 100 es
la maquina mas racional, desde
el punto de vista de la utilizacion
(reducido namero de teclas) y de
los resultados (amplio Iéxico, me-
moria externa de gran capacidad).
El Sho'in WD-3000 de Sharp es
sin embargo popular porque
utiliza practicamente el mismo
teclado que las maquinas mecani-
cas mas antiguas.

.. Sea un teclado mas restringido y
un léxico en memoria (Oasys 100 de
Fujitsu).
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Algunas compafiias americanas
como Wang o |IBM intentaron,
con mediocre éxito, entrar en el
mercado japonés de tratamiento
de textos. La realizacion de estas
maquinas exigen un perfecto co-
nocimiento del idioma japonés y
ciertos sistemas americanos em-
plean formulas mas o menos dis-
cutibles, IBM ha realizado una
maquina que s6lo admite una
acepcion por palabra. Entonces,
con la palabra SE| que vimos an-
teriormente, hay que hacer la en-
trada a partir de la pronunciacién
“sei”” incluso si la palabra se pro-
nuncia “iki’” o “nama’”. No se
respeta el fonetismo de la lengua.
Las manipulaciones de teclas son
reducidas, pero las reglas de pro-
nunciacion del japonés son ya lo
suficientemente complejas como
para intentar complicarlas aun
mas.

Los Chinos son los primeros (y
probablemente los Gnicos) en es-
tar interesados nor estos progre-
sos técnicos. Centros de investi-
gacion chinos que llevan a cabo
desarrollos paralelos ya tomaron
contacto con Fujitsu. El proble-
ma c'2 la mecanografia del chino
se jiuantea con menor agudeza
que para el japonés, puesto que
cada caracter chino solo corres-
ponde a una lectura.

No cabe duda de que el dominio
técnico en este campo complejo
del tratamiento de texto japonés
les asegura un adelanto tecnologi-
co que sabran utilizar en unas
maquinas mas sofisticadas adap-
das a nuestro alfabeto, demos-
trando asi una vez mas, su destre-
za.

Francois Villemin.
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Canti-

P.V.P. Serie dad. Titulo

Titulo. P.V.P. Serie

1.700 Pts. Negro Le langage ADA.

Hors collection

Visa pour l'informatique, Collection “Guides Pratiques’.

Mon Ordinateur,

1.050 P1s.

1.400 Pts.
1.450 Pts.

1.450 Pts.
1.450 Pts.

L'ordinateur individuel.

Collection ““Matériels’’.

Comprendre les microprocesseurs.
La découverte de I’ Applesoft - tome 1.

1.450 Pts.
1.450 Pts.
1.000 P1s.
1.450 Pts.
1.700 Pts.
1.700 P1s.

L'APL sur TRS-80.

CP/M pas a pas.

La réalisation des programmes.
LISP sur Apple 1L

Méthodes de calcul numérique.
Les graphiques sur TRS 80.

La découverte de I'Applesoft - tome 2.
.« ... Lapratique de I'Apple 11 - vol. L
La pratique de I'Apple II - vol. IL

1.450 Pts.
1.450 Pts.
1.450 Pts.
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1.700 Pts.
1.700 Pts,
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1.900 Pts.
1.700 Pts.

La pratique de I'Apple 11 - vol. 1L

La découverte du Goupil.
La pratique du TRS-80 - vol. L
La pratique du TRS-80 - vol. 1L

. La pratique du TRS-80 - vol. IIL

1.700 Pts,

.700 Pts.

Azul

Clefs pour le PET/CBM.
Collection “Programmes’’,

Etudes pour ZXB1.

Jeux, trucs et comptes pour PET/CBM.
Récréations pour TI-57 - tome 1.
Récréations pour TI-57 - tome 2.
Variations pour PC-1211.
Mathématiques et statistiques.

Modéles pratiques de décision - tome 1.
Modéles pratiques de décision - tome 2.

La pratique du MZ-80 K. 700 Pts, Verde
La découverte du PET/CBM. 700 Pts. Verde

|
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. La pratique du PET/CBM - vol. L 1.700 Pts. Azul

1

1

1

1

1.450 Pts.
1.450 P1s.
1.700 P1s.
1.700 Pts.
1.450 Pts.
1.700 Pts.
1.450 Pts.
1.450 Pts.

La pratique du PET/CBM - vol. 1L 700 Pts. Azul
La découverte du VIC. 900 Pts. Rojo

. La découverte de la TI-57. 700 Pts. Rojo
La découverte du PC-1211. .700 Pts. Rojo
La pratique du ZX81.

. Le petite livre du ZX81. Edi Tests

Les systémes a miCroprocesseurs.
Mise en oeuvre du BUS IEEE 488.
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1.450 Pts.

Langages de programmation,

. Programmer en Assembleur.

. Le Basic et ses Fichiers - tome 1.
Le Basic et ses Fichiers - tome 2.
Comment programmer.
Programmer en Fortran.
Programmer en Basic.

.« ... Programmeren L.S.E.

Programmer en Pascal.
Programmer en APL.

Programme HP-41.
. .... Ladecouverte du FX-702 P.
Le BASICde Ad Z
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aplicaciones
comerciales

vV juegos

¢ Con 32K de
memoria RAM

* Con graficos de
alta resolucion
(26 K RAM)

* Con lenguaje Basic
ampliado de Microsoft

¢ Sin necesidad de
magnetofon especial

* Con color y sonido

e Con salidas a televisor y
monitor

* Con salida a impresora papel
continuo

¢ Para trabajar con cassettes y
cartuchos ROM
Y // 4

DRAGON 332 k8.500 Pts.

DE VENTA EN ESTABLECIMIENTOS ESPECIALIZADOS Y EL CORTE INGLES

INVESTRONICA RUEGO ME ENVIEN INFORMACION DETALLADA
IMPORTADOR EXCLUSIVO SOBRE DRAGON 32

MADRID TOMASBRETON. 60 NOMBHE P
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it CIUDAD .......ooeiieceeeeeceeeeissreessasssnsssssmssssensssenns Do Pasireciiesssennes
BARCELONA MUNTANER,
TELEF 21253{“3 EMPHESA”H.........“.........................."h................"..“.........“H,.“HHH,
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El robot, segun la
definicion corriente, es el
hombre construido por el

hombre. En su ensayo
sobre los mecanismos de
[os ordenadores y la
inteligencia, A.M. Turing
examina la objeccion
teologica a la idea de
maaquinas que podriran
pensar. Un teologo

podria decir, que Dios

ha dado un alma pensante
solo al hombre. A esto,
Turing responde qgue no es
imposible que Dios decida
dar un alma inmortal a un
elefante, después de
haberlo dotado de un
cerebro capaz de asistir a
esta alma: “Nosotros no
usurparemaos tampoco su
poder de crear almas
procréando ninoes,; en uno
vV QLro caso, Somos mas
bien los instrumentos de
Su Voluntad y

o
-

fabricaremos habitaculos
para las almas que El
crea’’. Podemos por lo
tanto, intentar construir
robots y si llegamos a
daries un cerebro
suficientemente
desarrollado, Dios se
encargara de poner alli un
alma. Nuestro problema se

salallBaT
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Y el hombre

creard el robot

Hay varias definiciones de ro-
bot, segin que pertenezca al
campo de la tecnologia, de la fi-
losofia, de la inteligencia artifi-
cial, etc. La parte comun de estas
definiciones es que un robot es
un objeto, un conjunto de obje-
tos o un cuerpo vivo llevado al
estado de objeto, que obedece las
ordenes dadas por el hombre e
intenta realizar las tareas que le
son ordenadas, siendo capaz de
desarrollar un minimo de iniciati-
va.
No hay que confundir “robot™
y ‘“atil”. El famoso robot-Maria

construido por Moulinex, no es
un robot sino un aparato de coci-
na. El pato de Vaucanson, igual
que su principio del diferencial,
no son tampoco robots, pues,
aunque el autémata tiene una
apariencia de vida, no es en

realidad mds que un conjunto de
engranajes movidos por una ma-
nivela, que toca el piano como
pudiera moler trigo o fresar el
metal. Es el hombre quien, vien-
do al autdmata, lo supone dota-
do de razon, (esto por otra parte
no dura mucho tiempo). La fas-
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{CONECTE SUCANAL INTELIGENTE!

vILCTOR LAMEDA

El ordenador famiiar

ICTOR

—

MARYORDOMO.
PROFESOR.
PARE.JA DE JUEEU-
AMIGO.
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+ VICTOR: SERVICIOS. - VICTOR: MODELOS!

— Entretenimiento y formacion para toda la — VICTOR | Multistandart 16 K
familia. — VICTOR | Profesional Base 16 K.
— Facil y apasionante inicio a la programacion., — VICTOR | Profesional 16 K.

— VICTOR |l Profesional 48 K.
— VICTOR |l Profesional Alta Resolucion 48 K,

- Cumplementﬂ al Video. . al Alta _
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cinacion ejercida por los automa-
as tiene otros motivos.

Las tortugas mecdnicas de
Grey Walter (ver articulo en el
Ordenador Personal n© 11). que
marchaban alrededor de las ldm-
paras y que cuando sus baterias
se encontraban descargadas, iban
solos a unirse a las tomas de co-
rriente, estdn mas proximas a los
robots igual que los ordenadores
que ejecutan programas, como
Phéraréte que corrige otros pro-
gramas no solo sintdcticamente
sino también semdnticamente.

Estamos todavia muy lejos de
construir mecanismos que pien-
san, en el sentido amplio de la
palabra. W. Grey Walter es el pri-
mero en decir que sus tortugas
tienen tanta relacion con un ce-
rebro humano, como un pico con
una mano. Las sondas espaciales
o las manipuladoras industriales,
- no son todavia capaces de experi-
mentar emociones humanas (a
primera vista por lo menos) co-
mo las descritas en **2001 Odisea
del espacio”.

Seamos por lo tanto, pruden-
tes v modestos y sigamos. Lo que
vamos a intentar hacer, es a tra-
vés del estudio de ejemplos con-
cretos, probar a construir un ro-
bot. Un pequefio autémata que
pondrd musica cuando vuelva a
casa. o un animal doméstico sin
otro objetivo que comer electri-
cidad v colocar su cabeza sobre
sus rodillas después de haber ido
a buscarle el periédico, dirigien-
do la red del tren eléctrico o en-
cargado de cerrar las contraven-
tanas al atardecer, es lo mismo.

La diferencia entre estas con-
cepciones de robots, no estriba
mads que en el grado de dificultad
para realizarlos, pero todos son
realizables y algunos sin ordena-
dor.

En un robot hay mecdnica,
electrénica, a veces, memoria y
una cierta capacidad de calculo.
Cuando se proyecta un robot,
hay que pensar, por lo tanto, a la
vez en términos mecdnicos, elec-
tronicos e informadticos. Estos
tres aspectos de un robot estdn
muy ligados y aqui se estudiaran
en paralelo, saltando de uno al
otro a medida que las necesida-
des de la situacion lo exijan.

Ef Ordenador Personal, num, 12

Vamos pues a plantear un pro-
blema, fijar un objetivo a nuestro
robot e intentar darle los medios
para alcanzarlo. El problema en
si, importa poco. Para atrapar un
pez de colores en un frasco o con-
ducir un tren eléctrico, son preci-
SOS sensores que permitan obser-
var el mundo exterior, mecanis-
mos logicos para analizarlo y
motores para modificarlo, con
objeto de alcanzar el objetivo.
Los principios de los captadores
de los mecanismos logicos y de
los motores son siempre los mis-
mos, cambiando sélo su disposi-
cion.

Por eso. es muy importante
determinar bien el problema que
debera resolver el robot.

Ejemplo, sea el atrapar un pez
de colores en un iarro.

Hay que definir antes de co-
menzar, si el pez de colores una
vez atrapado, debe estar vivo o
no. En el primer caso, hay que
perseguirlo, ir mas deprisa que
él, cogiéndolo delicadamente, co-
sas todas que, no son ficiles de
lograr que las realice un robot.
En el segundo caso, basta enseinar
a nuestro robot como romper un
acuarium o bien como matar un
pez de colores con electricidad y
después como recogerlo.

Gracias a este ejemplo, lleno
de un sadismo elaborado que va a

provocar los ataques de la socie-
dad protectora de animales, ha-
bria comprendido que al principio
al menos, nuestros robots no sa-
bran hacer nada mas que cosas
estipidas o algunas acciones uti-
les pero muy simples. Otra cosa
es ver que un problema puede re-
solverse de forma mas o menos
aproximada, aumentando los me-
dios a emplear en forma ponen-
cial, en funcion del grado desea-
do de precision. Este tema es el
que hoy vamos a desarrollar a
través del ejemplo siguiente.
Problema: construir un robot
capaz de mantener un lapiz o un
trozo de madera en equilibrio

vertical.

Para simplificar, reducimos es-
te problema a mantener el equi-
librio solamente en un plano. El
lapiz (o trozo de madera) estard
colocado en un tubo que puede
moverse libremente alrededor de
un eje horizontal. (figura 1).

Sabes, Rita, tiene programas
la mar de divertidos.
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Se pueden encontrar muchas
soluciones para este problema.
Vamos a intentar encontrar una

que sea lo mds econdémica posi-
ble.

)

Hay que imaginar primero, un
dispositivo que detecte la posi-
cion del lapiz respecto a la verti-
cal v después un sistema que en
funcion de esta posicion, ponga
en marcha un mecanismo que
proporcione una aceleracién al
eje que soporta el ldpiz para lle-
varlo a la vertical, como el brazo
da una aceleracion al pufio, cuan-
do se sujeta el mango de una es-
coba.

Se propone la solucién siguien-
te, que tiene la ventaja de costar
menos de 2.000 pesetas. Un co-
checito con motor eléctrico de
corriente continua, como se utili-
za en el scalextric, estd provisto
de una armadura para soportar el
tubo-portaldpices. El eje sobre
el que gira el tubo, estd unido
por sus extremidades a dos zapa-
tas que frotan sobre placas con-
ductoras. La cornente eléctrica
se toma de la pista de circulacién
del vehiculo y se une a las placas,
donde el desplazamiento del la-
piz invierte las polaridades, esto
es el sentido de rotacion del mo-

El Ordenador Personal, nim, 12

tor que mueve el vehiculo, din-
dole asi aceleraciones inversas al
sentido de la caida del lapiz (figu-
ra 2).

Este sistema —sin ordenador ni
electronica— funciona, es cierto,
pero mal. Se presentan muchos
problemas: resistencias mecdni-
cas debidas al frotamiento de las
zapatas sobre las placas, patinaje
de las ruedas sobre la pista, con-
tactos eléctricos deficientes,
etc. .. pero sin embargo, el pe-
quefio chisme que se ve en el di-
bujo, llega en pocos segundos al
equilibrio relativo.

Construir asi un primer esbozo
de robot, tiene la ventaja de per-
mitir definir mejor los proble-
mas. Parece evidente que en un
mecanismo mads elaborado, serfa
necesario otro sistema de detec-
cion de la inclinacién del lapiz.
Por ejemplo, el lapiz podria cor-
tar dos haces luminosos, que
actuando sobre células fotoeléc-
tricas, porporcionarian las inver-
siones de polaridad para el mo-
tot. Asi, no habria mas proble-

mas de rozamiento. Igualmente
para evitar los patinajes en el
arranque, habria que reemplazar
las ruedas y los neumadticos del
vehiculo por engranajes sobre
una pista dentada. Costaria algo
mds caro, pero funcionaria mu-
cho mejor (figura 3).

Se puede hacer todavia bastan-
te mds, se pueden comprar me-
canismos que detecten las varia-
ciones del dngulo, acoplar uno
de estos mecanismos a un orde-
nador que, no solamente medi-
ria el dngulo, sino tmabién la ve-
locidad de variacion del dngulo
—o0 sea la velocidad de caida del
lapiz— y proporcionaria al motor
un sentido de rotacion y una
potencia de arranque variables.
Esto necesita desde luego, un gas-
to mayor, tanto en material (un
ordenador montado, o sea mas
peso, ¥ por ello un motor mas
potente y una estructura mas pe-
sada), como en tiempo de puesta
a punto (un buen programista
de 100 6 200 octetos) pero, des-
de luego, un sistema as{ marcha-
ria a la perfecciéon. En relacion
con este problema, pensemos qué
hace el cafiobn de un navio, con
la mar embravecida, para apuntar
al objetivo.

Si alguien logra resolver este
problema (no el del cafién sino
el del ldpiz) que nos escriba dan-
do muchos detalles. Después lo-
grard construir el robot, que sabe
mantener el mango de una esco-
ba en equilibrio en cualquier pla-
no ;magnifico! Tenemos ya
una propuesta en lo referente a
los motores (ve: 1iguia +), Pero
no en lo que concierne a la
deteccion de la inclinacion (pues
evidentemente el lapiz ahora, es-
td apoyado sobre la punta).

Bien, esto es todo por hoy. Es-
to no era mds que la introduc-
cion. El mes proximo van a co-
menzar las cosas serias: un mani-
pulador y una grua movida por
un microprocesador (un SDK
8085 Intel) servirdn de ejemplos
para hablar de mecdnica, pero
también y sobre todo de interfa-
ses entre un microordenador y el
mundo que le rodea. Esquemas
faciles que funcionan, programas
sin errores. Ya veran que maravi-
lla.

Jean-Francois Poitevin.
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TRADUCTOR

Para programar tenemos que utilizar constantemente el inglés. No es comodo
para muchos. Os propongo este mes un programa que 0s permita cambiar con
facilidad las instrucciones BASIC por palabras del idioma que 0s guste mas.

MONITOR/INTERPRETE

araMZ-80 B

R —————————————————————————————— e ———

CAMBIO DE LAS INSTRUCCIONES
BASIC, COMANDOS MONITOR
Y MENSAJES SISTEMA

Debido a que tanto el Monitor como
el interpretador BASIC del Sharp MZ
80B se cargan en RAM es posible
modificar también la sintaxis de las
instrucciones BASIC, los camandos del
monitor y los mensajes del sistema.
Por ej.: Cambiar la instruccion INPUT
por ENTRE. 6 bien el mensaje de
“SET TAPE" por “CINTA ?" o inclu-
so los carteles del directorio del disco
(BTX, BSD, VOLUME No.,...).

Estas modificaciones se podrian reali-
zar “manualmente’’ desde el monitor
(Cambiando el contenido de las posi-
ciones de memoria corresp.) 0 desde
BASIC a base de POKEs. Pero para
que resulte mas comodo se puede uti-
lizar un programa como el que Os
adjunto.

En el programa se solicita el tipo de
modificacién = “MENSAJE / INS.
TRUCCION?" ya que, si bien se aima-
cenan en la misma forma, el ultimo
caracter de cada instruccion esta al-
macenado en el interpretador con el
cédigo en REVERSE del simbolo
correspondiente. De esta forma por

¥E¥ . TRADUCTOR MONITOR/INTERFEETE ®X%

[INSTRUCCION 7 =

FEMFLAZIAR FPOR 2

E! Ordenador Personal, num. 12

LOCALLIZADO EN FOSICION

I NFLT

1 ——— Y - L B
s Dec. ) " JEI .

ENTRE

WEEEIsR AR INEE T80 RN

programa se puede cambiar, cuando
se trata de una instruccion, el ultimo
caracter por el correspondiente en
reverse. (ASC=ASC+128).

Otro dato que se debe de introducir
es la direccion de inicio de busque-
da. Conociendo la zona que debemos
““explorar’’ ahorramos mucho tiempo
si introducimos como direccion de ini-
cio la correspondiente a esa zona. Por
ejemplo = Las instrucciones de BASIC
(La tabla de instrucciones del interpre-
tador) tienen su inicio en la direccion
decimal 57¢¢, si introducimos esta
direccion de inicio para la busqueda
de una instruccion el tiempo que tar-
dara el ordenador en darnos la respues-
ta serd muy inferior al que invertirfa
si la busqueda se iniciara en la posi-

cion QOOO.

Una consideracion importante: Esta
controlado por programa que la lon-
gitud de la variable que va a rempla-
zar a la instruccidon o cartel seaidénti-
ca a la original; si introdujeramos una
de mayor longitud destruiriamos los
datos de las memorias que hubiera a
continuacion, con resultados impre-
visibles.

Una vez entrados los datos de la ins-
truccion a localizar y la direcc. inicial
aparece en la parte inferior de la pan-
talla un contador de las posiciones que
se estan procesando, Localizado el
string se visualiza la posicion de memo-
ria correspondiente a la localizacion
del primer caracter y aparece el men-
saje  "REMPLAZAR POR? = ”
indicando que debemos introducir
la nueva instruccibn o mensaje. (ver
ejemplo de ejecucion).

Hay que tener en cuenta que deter-
minadas instrucciones precisan del pa-
réntesis o del simbolo “$" (Ej.: SIN
(, LEN (RIGHTS) vy por ello al solici-
tar la busqueda se debe de entrar tam-
bién estos simbolos.

Para ahorrar tiempo de ejecucion he
resuelto el programa de forma que
localiza primero solamente el primer
caracter de la variable (Rutina de
LOCALIZAR RAPIDO 1°" CARAC-
TER) vy una vez localizado este com-
prueba que los siguientes correspon-
dan al resto de la variable. De no ser
asi continua a partir de la direcciﬁg
siguiente a la de localizacion del 1
en busqueda nuevamente del 1™
caracter,

como ya es habitual en mis pro-
gramas podreis encontrar la variable
23S, variable utilizada por la ins-
truccion MUSIC para emitir una
serie de tres pitidos cortos cuando
se produce una entrada incorrecta.

COMO CONSEGUIR GUARDAR
UN JUEGO DE INSTRUCCIONES
BASIC MODIFICADOS

Como es logico una vez se desconecte
el microordenador o se realice un
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BOOT (Carga del sistema) todas las -
modificaciones entradas desaparece-

ran. Si os interesa crear un nuevo

juego de instrucciones, por ejemplo

en castellano (dentro de las limitacio-

nes de la longitud original) y poder
acceder a el sin tener que modificar =
de nuevo mediante el programa, se-

guir los siguientes pasos.

Modificar las instrucciones con el
programa TRADUCTOR.

Pasar a MONITOR con la instruc-
cion MON.,

Colocar una cinta de cassette vir-
gen y rebobinadia.

Ahora grabaremos una parte del
interpretador en la cinta, en OBJ.
para ello una vez en monitor rea- %
lizaremos las siguientes operacio-
nes =

(Nota = estando en Monitor debe
aparecer un asterisco como Prompt
del sistema) J
— introducimo una “‘S" (letra ese)
y pulsamos ENTER (Comando
SAVE)

O

2 W N
o

]
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aparecera en pantalla “FILE NA.
ME: “indicando que debemos in-
troducir el nombre del programa
(16 car.) como ejemplo introdu-
ciremos INTERPRET vy pulsamos
ENTER.

aparece ahora “S-ADR.$" (START
ADRESS, direccion de inicio) e
introducimos 1688 (Direcc. inicio
tabla instrucciones).

a continuacidn responderemos a
los mensajes de direccion de finy

MON

XS

FILE NAME: INTERFRET
S-ADR. $1688

E-ADKR. $18A8

-ADR. %1280

SET TAFE
-
¥J

-ADR. $1280
Ready

EOFY /1l

direccion de salto (o ejecucion):
E-ADR.S (END ADRESS) intro-
ducimos 18A8

J-ADR.S (JUMP ADRESS) intro-
ducimos 128¢ (direccion de salida
del BASIC para que, una vez car-
gado, el programa salte al READY
de BASIC)

— Si no tenfamos colocada la cassette
aparece el mensaje SET TAPE,
caso contrario se graba la zona
que le hemos especificado en el
cassette, con el nombre de progra-
ma que le habiamos indicado.

— Una vez grabado podemos verifi-
car que la grabacion ha sido co-
rrecta con el comando de moni-

tor: “V (VERIFY)

'V

FILE NAME: INTERPRET

FOUND INTERPRET

VERIFYNG INTERPRET

OK (Si todo es correcto aparece

el mensaje de OK)

Una vez grabado en cassette el progra-
ma en OBJ si se dispone de unidad de
diskettes se puede grabar el programa
en disco utilizando la utilidad del sis-
tema). Colocamos el disco MASTER
(o SUBMASTER) en FD1, e introdu-
cimos: RUN “Filing CMT"” (o bién
un RUN directamente del directorio),
colocamos el cassette, al principio de
cinta, un diskette en la unidad de dis-
cos FD2 (donde se grabara el progra-
ma).

Al ejecutar el programa Filing CMT
aparecera en pantalla una serie de
mensajes y nos solicitara la intruduc-
cién de la unidad de discos en la que
se va a operar, como el diskette lo
tenemos puesto en FD2 contestare-
mos con un 2 a la pregunta. Se pone
en funcionamiento el cassette, se
carga el programa y una vez cargado
se graba en el disco. Finalizada la
operacion pulsaremos B para realizar
un nuevo BOOT del sistema.

Como leer el programa que hemos
grabado: Si lo tenemos en disco, po-
demos modificar el programa AUTO
RUN para que se cargue automatica-
mente al realizar la carga del sistema.
Para ello basta cambiar la linea de
NEW por: RUN “INTERPRET" (o el
nombre con que lo hubieramos graba-
do)

—Si por el contrario no se dispo-
ne de diskettes y el programa esta
almacenado en cinta el programa se
debe cargar desde MONITOR cada
vez que se conecte la maquina. Una
vez cargado el BASIC pasamos a MO-
NITOR (MON), colocamos el cassette
y utilizamos el comando L (LOAD)
cuando nos solicite el nombre del pro-
grama podremos omitirlo, pulsando
ENTER, si el programa esta al comien-
zo de la cinta.

José Maria Vidal Lacasa
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»QJUAlIMELTICK
el ultimo toque

La calidad ofrece seguridad y la seguridad es rentable. Particularmente en los soportes
magnéticos que han de corresponder a la capacidad de su valioso ordenador. Se trata de
productos en los cuales el fabricante no intenta economizar. Los soportes magneticos BASF
reciben el ultimo toque, y nosostros sabemos, mejor que nadie, que cada soporte requiere su
acabado especial. Calidad a medida. Busquen el simbolo «qualimetric» siquieren Vds. equipar
sus ordenadores con soportes magneticos fiables. Vale la pena.

qualimetric

BASF Espanola S.A.
Tel: (93) 21513 54

Tanto en su desarrollo como en su proceso de P° de Gracia, 99
B fabricacion, cada soporte magnético BASF Barcelona-8

es controlado y comprobado con el maximo rigor.

-C(I]_]_ddd Solo BASF puede dar esta garantia:
A

en cabeza a nivel mundial en gquimica y fisica, con

amplia experiencia en el funcionamiento armonico de BASF |
maquinas-soportes, autosuficiente en materias
d ' d primas y formulas. Esta es la base en la que se funda
me 1 CI la primerisima calidad de BASF.




'BASF !
Soportes Magneticos
Programa de Suministro

BASF 1370
Modulo de Datos

Capacidad: 70 Megabytes
También disponible en version
especial para unidades NCR.

BASF 621/622
Bloque de Discos Magneticos

621 = Capacidad: 29,17 0 58,34 Megabytes.
622 = Capacidad: 54,81 Megabytes.

BASF 626
Bloque de Discos Magneticos

" Capacidad: 100 Megabytes.

BASF 1246
Bloque de Discos Magneticos

Capacidad: 200 Megabytes

§ También disponible en version especial
g utilizable en unidades Honeywell, NCR,
= |ICL, Siemens, AEG, Memorex

BASF 1255/1258
Bloque de Discos Magneticos

Capacidad: 54,7 a 82,1 Megabytes.

BASF 1263
Bloque de Discos Magneticos

: Capacidad: 300 Megabytes.

BASF 1268

' Capacidad: 80 Megabytes

' Delegaciones BASF:

Madrid-6 Valencia
Velazquez, 140 Micer Masco, 2
' Tel. (91) 261.56.04 Tel. (96) 369.13.00
! Vizcaya Vigo
Muelle de Tomas Meéjico, 43
Olabarri, 5 Tel. (986) 41.29.44
Las Arenas

Tel. (94) 464.28.33

Bloque de Discos Magneticos |

BASF 631

Disco Magnetico en Cassette
Capacidad: de hasta 5 Megabytes

segun unidad.
Carga frontal.

BASF 641
Disco Magnetico en Cassette

Capacidad: de hasta 5 Megabytes

§ segun unidad

Carga superior

BASF 671
Disco Magnetico en Cassette
Capacidad: de hasta 12 Megabytes

segun unidad
Carga superior.

BASF 681
Disco Magnetico en Cassette

B Capacidad: 16,2 Megabytes

Carga frontal.

BASF FlexyDisk

Para todas las unidades a diskette
y Sistemas ge grabacion habituales
1X - 1 cara, densidad normal

1D - 1 cara, doble densidad

Z2X - 2 caras, densidad normal

2D - 2 caras, doble densidad

BASF FlexyDisk 5.25

Para todas las unidades a mini-diskette

By sistemas de grabacion habituales
i 5.251X -1 cara, densidad normal

5.25 1D - 1 cara, doble densidad
5.25 2D - 2 caras, doble densidad
5.25 1/96 - 1 cara, doble densidad

BASF Cinta Magnetica
para ordenador

Para todas las unidades a cintas habituales.
Disponible con aro de carga automatica,
en caja de plastico con aro de cierre,

i h, rigido o flexible.

BASF Compussette

En unidades para el tratamiento de textos
y recogida de datos.
Normas ECMA/ISO/ANSI

BASF Espanola S.A.

Tel: (93) 21513 54
P° de Gracia, 99
Barcelona-8

©'BASF



Banco de

ruebas

BASIC

Este Banco de Pruebas reserig la velocidad
de efjecucion de los distintos BASIC sopor-
tados en los ordenadores personales. No se
pretende establecer
prueba objetiva de rendimiento, Los resul-

comparaciones, sino
rados deben valorarse despues, reniendo en
cuenta las prestociones, la orientacion y éf
precio de la mdguina.

La realizaciéon de la prueba pasa por la ejecu-
cion de 4 programas, en los que se mide la
velocidad, para un bucle de 5.000 itero-
ciones. El tiempo comienza a contar en ef
crondmetro, con el pulsar de RETURN
(se ha tecleado previamente RUN) y aca-
ba al oir el sonido del BELL.

Los programas pretenden valorar fa ve-

locidad de ejecucion:

I - Bucles FOR NEXT.

2 - Divisién,

3 - Subrutinas GOSUB-RETURN,
4 - Tratamiento de cadenas.

En la tabla se reserian los resultados, expre-

sgdos €en
gcumulados, de las distintas pruebas reali-

‘minutos : segundos . décimas’.

Zadas.

Los cwatro programas deben ejecutarse uno
por uno, en el ordenador, sin que sean rutl-
nas de un programa unico, Esta considera-

S

cion es necesaria para evitar las diferencias
gue se producen, dependiendo de lo aleja-
da que estd la direccidon de bifurcacion o de
subruting (en realidad, el nimero de |inea
asignado) del origen del programa. Ello es
debido a que el BASIC es un lenguaje in-
terpretado vy, por lo tanto, debe buscarse
por linea la direccién de bifurcacion. Los
cuatro programas han sido publicados del
No. T hasta el No, 11,

No se recurre a reloj interno para hacer
mds precisa la medicién de duraciones, por
no ser unag caracteristica incluida en todos
los ordenadores.

— = —
PROGRAMAS
minutos: segundos. décimas
Banco 6
Material Basic Opcién Avanzadilla
1 2 3 4 de Prueba I
I TRS 80 79 19 4 17.1 24 8 ]
APPLE 1] Applesoft — 6.6 290 139 323 n° 2
FAST 22.0 470 33.0 51.0
PC 1211 SHARP Propio —_— 19:100 37:160 30:310 —— 3
PC 1500 SHARP Propio o 1:132  3:425 2:280 2:550 n°3
CBM 8032 COMMODORE Version 4 s 12 327 16.1 38.7 n- 3
TRS COLOR RADIO SHACK Microsoft E‘“ﬂ?d*’-‘d 109 449 271 481 n°4
COOT
P2000 PHILIPS Microsoft _— 8.7 36.7 14.4 282 n°4
VIC 20 COMMODORE Propio s 6.1 272 13.1 307 n°5
MZ 80 B SHARP Propio s 3. 137 9.7 29.7 n° 6
MICRAL 80-21 D BAL - 356 3120 372 453 n° |
ATARI 800 Propio s 122 1:088 291 38.7 n°
OLIVETTIM 20 Microsoft = 52 15.1 11.1 185 n°10
FACIT DTC 6522 Propio e 4.5 139 6.7 124 n°11
CASIO FX-702 P Propio — 1:400 7:400 4:550 6:430 n°11
NEW BRAIN Propio - 93 56.4 197 413 n°12
ATOM ACORN Microsoft 2.8 452 18.6 247 1n°12
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EL NEVV BRAIN

El New Brain modelo AD que se ha probado, ha
sorprendido por su pequefio tamafio. Esta sorpresa
se justifica, si se piensa que se dispone de una me-
moria RAM de 30 KOctetos.

Su tamafio permite coger el metro —perdon a
aquellos que no sean madrilefios o barceloneses— o
cualquier otro transporte publico, sin problemas,

E/ New Brain salio al mercado e la ?gja bajo el brazo. E; une mara:%l]g delnginias—

: urizacioén, ya que sus medidas son 27’5 x 16 x
en Julio de 1.982. Es un cm. Se volverd a hablar del tema cuando se haya
compacto cri eado en base al hecho una *‘excursién™ al interior y a la documen-

conocido Z-80 A. Su precio es de e

69.000 pts., sin el display y de .?.l;:jriegd;} la c?[ja,dse e:};;cntra, por unl lafglﬂ un
: teclado del tamano de un libro y por otro la fuente
79.000 con él. DISP one dE 32 Ko de la alimentacién. He aquf un hijo mais de la fami-
de memoria RAM. lia ““formato maletin de mano”, donde la compe-

tencia aumenta.

La parte denominada teclado, reagrupa 62 teclas
QWERTY, y un visualizador de 16 caracteres en
verde. Los colores, un marrén oscuro y un beige le
dan un aire cldsico, mds bien alegre. El bloque de
alimentacién, mas pesado, se conecta a la parte tra-
sera del New Brain por medio de un cable. Se dis-
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pone de un total de cuatro metros de cable, entre
la parte trasera de la mdaquina, que se calienta un
poco, el transformador y la toma macho clésica.
Esta maquina se ha suministrado asi, complementa-
da con un monitor de excelente definicidon, fosforo
verde y absoluta estabilidad.

Se pueden afiadir muchos elementos, pero esta
estructura minima puede ser suficiente. Ha sobra-
do, puesto que los ensayos se han realizado utili-
zando TV normal, para comprobar la gran estabili-
dad y el logro que supone conseguir en pantalla,
después de modular y demodular, 80 caracteres por
linea casi legibles, v desde luego, 40 absolutamente
estables. De este uso se deduce que estan incorpo-
radas a la maquina, tanto la salida para monitor,
como para TV por UHF canal 36.

La impresora propia y el juego
de colores estaran preparados
para este afio.

A la hora de los ensayos, el New Brain no dispo-
ne de color. Pero forma parte de las extensiones en
estudio, al igual que la impresora propia. Es, por
tanto, un asunto que habrd que seguir. Por supues-
to que a través de la salida RS-232, puede gobernar

El Ordenador Personal, num. 12

cualquier impresora de este tipo del mercado. Vol-
viendo al televisor, como se ha dicho, el New Brain
se puede conectar a una pantalla. Algunos encon-
trardn esta solucidbn muy préictica. Como casi todo
el mundo tiene una pantalla de television, no hay
necesidad de incorporar esta al ordenador personal.
La segunda ventaja viene del hecho de que la uni-
dad central esté separada de la pantalla, lo que pro-
porciona mayor libertad. Los inconvenientes seran
pocos y son relativos a la disminucion, logica, de
estabilidad de imagen. También entre otros, si tiene
hijos, es de suponer que alguna vez les habra refiido
y dado cantidad de argumentos para que no vean la
tele de cerca, en este caso se encontrard como un
tonto con la nariz a 50 cms. de la pantalla, y s1 en-
cima a la hora de utilizarla, hay dibujos animados
ies seguro que se armard el cisco padre. El segundo
problema puede ser un centellear y un ligero movi-
miento de acordedn de la imagen, débil pero cansa-
do a la larga. Este problema se resuelve casi, regu-
lando el aparato o invirtiendo en monitor. En cual-
quier caso es achacable al uso a través de TV y no
al propio NEW BRAIN.

En cuanto al uso de unidades de cassette, de las
que puede gobernar dos, tienen el eterno problema
de las cassettes audio, conocido por todos los usua-
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rios de los distintos ordenadores personales. Es
cierto que el precio es mds bajo que el de un pro-
ducto especializado, pero también es cierto que se
renuncia a la fiabilidad.

No se ha podido utilizar el cassette de demostra-
cion y de busqueda. Un error de lectura implica
leer todo el cassette para nada. Por lo tanto hay
que tratar de evitar las cintas demasiado largas.
Igual que antes, es tipico del dispositivo, no de la
maquina en prueba.

Ademads, el control de paridad (check sum) a ni-
vel de registros leidos seguramente no existird. En

efecto, hay veces que se lee un programa sin detec-
tar errores y a la hora de listarlo aparecen cantidad
de cosas extrafias. En este caso se puede parar el
listado con la tecla STOP y el Reset se hace con la
sentencia NEW. Habria venido muy bien una tecla

RESET.

En cuanto a una utilizacion profesional del New
Brain, puede pensarse en el por ser portatil y, rela-
tivamente autonomo; por tanto puede resultar con-
veniente para determinadas aplicaciones. No obs-
tante habra que esperar a la disponibilidad de la
unidad de diskette, antes de enfocar otras aplica-
ciones.

Conclusiones parciales.

— Dimensiones pequernias y colores agradables.

— Atn no disponible toda la periferia.

— Adaptacion de UHF para conectar el televisor.
— Salvaguarda en cassette de tipo audio.

— En algunos casos, problemas de lectura de las
cassettes generada por otras unidades. -
— Falta el comando RESET, o la tecla correspon-

diente.
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El editor del tipo “‘pdgina completa’
es muy fdcil de usar.

Terminadas estas conclusiones ;qué hacer?.

Pero, ;donde estd el boton de arranque-parada?
Es inutil buscarlo ya que no existe. La economia
obliga.

Una vez hechas las conexiones en los segundos
siguientes aparecen una serie de grafismos incom-
prnsibles en la pantalla del New Brain, que deben
de obedecer a un proceso de autocomprobacion.
En la TV no se observan aunque se encuentre en-
cendida de tiempo, y por lo tanto en condicion de
visualizar.

La tecla ‘““flecha hacia arriba’ (1) permite volver
a las lineas precedentes, NEW BRAIN BASIC y
READY visualizado en verde y en mayusculas. Las
minusculas no existen en la mini-pantalla. Estas so-
lo se pueden obtener en el televisor, donde el cur-
sor parpadeando, pasa de ser raya en el display a un
cuadro en la pantalla, TV o monitor.

Se va a hablar de esta pantalla. Se deberia hacer
una OPENIF0.4 u OPEN 3+ 0,0, para declarar este

periférico, pero la practica demuestra que no es ne-
cesario.

Esta pantalla esta controlada por paginas. Impli-
citamente, una pagina son 24 lineas de 40 caracte-
res. Es posible pasar de 80 caracteres. En ese caso
se pierden 2 Ko de RAM y algunas dioptrias de vis-
ta, va que los caracteres son demasiado pequefios,
ya que el que tanto quiere, algo le cuesta.

El nimero de lineas de una pdgina se puede mo-
dificar entre 1 y 255. La pantalla video (Monitor o
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TV) se considera como una ventana de 24 lineas.
El nimero maximo de paginas es de 255.

Y ahora el editor. Es del tipo ‘‘pdgina comple-
ta”’. Gracias a €l la famosa ventana de 16 caracteres
(el display) es utilizable, y a pesar de su tamafio li-
mitado, permite trabajar.

El comando EDIT no existe, porque se esta au-
tomaéticamente en edicion, sin disminucion aparen-
te de velocidad. Esta notable comodidad da a la te-
cla RETURN, transformada en NEW LINE, un sen-
tido mas preciso. Ademds del retorno de carro,
guarda en memoria la linea de curso, en su ultima
version. Asi, una modificacion terminada con una
t o una |}, que permite cambiar de linea, solo ac-
tuard sobre la pantalla, pero no en memoria. La
“NEW LINE” tiene por tanto el sentido de **fin de
la nueva linea”’. Quedan aun muchos comandos dis-
ponibles. Se van a pasar por alto las 1T, } que hacen
que se desplace el cursor en los sentidos indicados,
CTRL -, que situa el cursor al final de la linea vi-
sualizada y CTRL+ que actia a la inversa.

Es de destacar que las cuatro teclas de desplaza-
miento del cursor son de repeticidbn automatica.
Asociadas a SHIFT, tal con SHIFT— 6 SHIFT<,
borran el caracter contiguo, obteniéndose en pan-
talla la version exacta del programa, en todo mo-
mento.

Se va a mencionar la “‘sobreimpresion”. Si el cur-
sor se encuentra sefialando a una letra, pulsando
una tecla, aparecerd el nuevo caracter en la posi-
cibn del cursor. Esta nueva linea se podrd modifi-
car en memoria mediante un “NEW LINE”. No es
necesario pasar todos los caracteres a la izquierda
del cursor, para evitar sorpresas desagradables. La
tecla INSERT suprime la sobreimpresion, y todo
nuevo caracter desplazara a los anteriores.

La asociacién de SHIFT e INSERT intercala una
linea en blanco para la insercion de una nueva linea
de programacién. El borrado de una linea se obtie-
ne mediante la combinacion de SHIFT y |, acondi-
cion de que todavia no esté almacenada en memo-
ria. En este ultimo caso, no se podrd hacer un
“NEW LINE” y la modificaciéon no sera tomada en
cuenta.

La solucion mas eficaz consiste en la re-escritura
del nimero de linea seguido de un NEW LINE.
Hay que tener cuidado también con SHIFT 1, ya
que no tiene nada que ver con el editor, pues pasa
al juego de caracteres grificos y solamente con un
SHIFT ESCAPE se podra salir de él.

Como en todos los ordenadores personales son
muchas las funciones generales en combinacién
con CTRL. Con HOME. se pierde la linea en curso,
siendo reemplazada por una linea en blanco. Con
un 1, el SHIFT queda blogqueado (LOCK), y los ca-
racteres pasan a mayusculas. Con 0 se vuelve a mi-
nusculas. ESCAPE y CTRL I tienen la misma fun-
cibn. No se va a pasar revista a las 32 funciones del
codigo ASCIL.

S6lo mencionar CRTL-WA. Hace que la visuali-
zacion sea negra sobre fondo blanco, seguida de
SHIFT C los caracteres siguientes apareceran en
blanco sobre fondo negro, mientras que el resto de
la pantalla continia controlada por CTRL-WA. El
CTRL-WB hace que se regrese a la forma original.

Dos instrucciones extremadamente practicas son
GRAPHICS?® y GRAPHICS |, que dividen una linea
en dos, o la inversa, unen dos en una sola. Ya que
se estd estudiando la manipulacion de lineas, se di-
ra que mientras el borrado no es fécil, el desplaza-
miento si lo es. Para conseguir esto basta con cam-
biar el nimero mediante una simple sobreimpre-
sion, sin olvidar el NEW LINE y el borrado de la
linea desplazada.

Hablando de olvidos, hay uno importante, RE-
NUM, que renumeraria lineas con un cierto incre-
mento a partir de una determinada, maxime cuan-
do existe MERGE que destruye las lineas del pri-
mer programa, si los niimeros son idénticos.

Una misma linea de instruccion puede alcanzar
20400 caracteres. No es obligatorio el blanco entre
dos palabras de una misma linea. (Esto es gracias a
la sintaxis sencilla en la escritura de variables).

Asi IFA=0OTHENB=1 es poco legible, pero muy
prictica si se colocan varias instrucciones en la mis-
ma linea y compensa los posibles olvidos de los
blancos. Resumiendo, el resultado es interesante.

Antes de acabar este apartado, se va a volver a la
sobreimpresion con un ejemplo: Se tienen algunas
lineas de programa visualizadas en pantalla, dando
un RUN, aparece un error mientras que las lineas
no han sido borradas. Se puede llevar el cursor al
nivel de las Ifneas aun presentes y modificarlas. De-
be terminarse con un NEW LINE, posicionarse de
nuevo en RUN y dar un nuevo NEW LINE con la
condicion de no estar en la posicion CTRL+«, con
lo que se comenzara una nueva ejecucion corregida.

4 = e i 5 [ o | T
v - - . i (] [ : J ™ =
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sualizaciéon del contenido del m:tﬂ
— Faltade RENUM. |
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Instrucciones originales e
interesantes.

;Qué desearia ver ahora?. Perdén, pero no hay
derecho a elegir. Se tendra que seguir la sistemética
del texto. Se va a estudiar el juego de instrucciones.

Para comenzar, en una PRINT, la coma tabula
cada 10 caracteres (en vez de los 8 habituales). IN-
PUT no resulta priactico si también se quieren im-
primir comentarios o “‘promts’’. Por ejemplo, la
acrobacia INPUT (“ES BLANCO™) AS tiene una
sintaxis muy curiosa. La tecla STOP sustituye a
CRTL-C, haciendo que se detenga la ejecucion de
un programa. A la inversa, CONTINUE, lanza de
nuevo el programa.

Los bucles parecen estar muy desarrollados. Se
admiten hasta 30 bucles anidados. Se puede elegir
el valor del incremento, hasta puede ser negativo,
afiadiendo por supuesto el comando STEP. La do-
cumentacion, a veces sucinta, es aqui muy expli-
cita. Aunque las comprobaciones se pueden hacer
por medio de multiples instrucciones, estin condi-
cionadas por la ausencia de ELSE.

Al lado de ON ERROR, ERRNO —ntmero del
error—, ERRLIN —numero de linea—, REPORT
—ultimo mensaje de error—, hay que destacar el
regalo ON BREAK. Permite insertar un tltimo tra-
tamiento en el caso de una parada o una interrup-

cion producida por un STOP.

Los nombres de las variables solo pueden estar
formadas por 2 caracteres, ya se trate de variables
numéricas o cadenas de caracteres. Una cadena
puede tener como mdaximo 32.767 caracteres, cosa
utilisima vy nada frecuente en otros BASIC. Lo mis-
mo sucede con una cadena de comentarios. Las ta-
blas estdn limitadas a dos dimensiones,pero segun la
documentacion pueden contener hasta 5.374 ele-
mentos y si no estin dimensionadas, solo pueden
tener 10 elementos. Para terminar, OPTION BASE
ofrece al operador la posibilidad A(0) 6 A(1) como
primer elemento de la tabla A.

11 fl"‘_'n'. '!f.";"!."l e

Los DATA y READ van acompaifiados de un
RESTORE. El almacenamiento se puede hacer con
varios DATA. Cada DATA, como en todos los
BASIC desplaza un pesudo-apuntador y yuxtapone
los elementos uno detras de otro.

La instruccion RESTORE hace que este apunta-
dor retroceda. Asi, RESTORE 20, lo hard volver a
la direccion del primer elemento del DATA de la li-

nea 20. A partir de este punto se podra realizar una
nueva lectura o escritura.

PUT y GET son dos instrucciones, utiles para los
intercambios octeto a octeto (utilizando el KEY-
BOARD SCREEN EDITOR X10)

De hecho se ha tratado con anterioridad de las
mutilples posibilidades de asociacién con la tecla
CONTROL, vy justo la instruccion PUT permite
programar una transferencia desde NEW BRAIN.
GET hace la inversa de esto y detecta el caracter
enviado por el teclado.

La cifra que sigue a PUT —o a GET—, sin hablar
de la eleccion del periférico, debera estar compren-
dida entre 0 y 255. Los que ya estan acostumbra-
dos al codigo ASCII, se encontraran, con esto co-
mo en su casa. bEsta cifra, es el codigo bajo el cual
el caracter o la funcidén, esta representado en la
maquina. He aqui una instruccion inusual para el
tamafio de la maquina, que agradeceran los apasio-
nados del ordenador personal.

No se ha podido utilizar el PEEK, que funciona
segin la documentacion. Lo mismo ocurre con
POS. Por contra, POKE si funciona Asociado a
RESERVE se puede disponer de una pila con la
longitud deseada. Pero tendra que ser controlada
por el usuario. ;Qué se oye? ;Un grito? *‘salvar-
me’’. No hay que inquietarse.

Un grito de este tipo se resuelve con un SAVE y
un VERIFY. Colocar la cinta antes del comienzo

3
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Tarjeta de identidad del material.

Configuracion del ensayo:

— New Brain modelo AD, niumero de serie 611011/GDS.
— Fuente de alimentacién Grundy NB 11001, numero de serie

03850.
— Cable de cassette y cable de video.
— Monitor Video:M 012 | de RADITEL (12 pulgadas. Foésforo

verde).

Presentacion:

— E/ New Brain es un ordenador integrado portatil, con teclado
de sesenta y dos teclas, visualizador fluorescente de 16 caracte-
res, de 14 segmentos, procesador Z 80-A, 32 Ko de memoria
RAM y 28 Ko de memoria ROM.

— La visualizacion en una pantalla de television en blanco y negro
que permite ver 24 |ineas de 40 (u 80) caracteres, o en alta reso-
luciéon 640 x 250 puntos.

— Los interfaces integrados son dos interfaz cassette, un conector
de extension, una salida de monitor, una salida de UHF (para te-
levision), una salida de impresora y una modem, estas ultimas

RS-232.

del programa. Su mision es saber donde estd el pro-
grama y borrar las versiones anteriores.

La velocidad de carga es normal, del orden de
1.200 baudios, es decir, del mismo orden que la
visualizacién del listado en pantalla. Habra que tra-
tar de minimizar las bisquedas y no hay que olvi-
dar que el New Brain no dispone de comandos para
retroceder en la cinta, salvo el VERIFY. Es decir,
una vez sobrepasado el comienzo del fichero, se
leera toda la cinta en vano. Las cintas de seis minu-
tos, son las mejores y resisten mejor el uso.

Si se teclea LOAD vy las clavijas estan correcta-
mente introducidas en la unidad de cassette, se car-
gard en memoria el primer programa de la cinta. Su
nambre aparece justo debajo del LOAD vy, si el
contenido del fichero se transfiere, el texto visuali-
zado en pantalla parpadeara.

Es conveniente hacer un SHIFT HOME, para bo-
rrar la pantalla antes del LOAD, de esta forma no
sufrird la vista. Si la pantalla de video no esta co-
nectada, el nombre del fichero aparece de forma
tan rapida en el visualizador que aunque se haya
hecho un curso de lectura rapida, no servira para
nada.

Durante el paso del programa a memoria, cual-
quier comando introducido por teclado es ineficaz
y no se memoriza. De todas formas se puede utili-
zar el ““*” que detiene todo y restablece la situa-
cion. Cuando la operacion ha terminado, el cursor
reaparece.

Para manejar el cassette, es decir, si se quiere re-
cobrar el control del aparato, se debera introducir
VERIFITY. Esta solucion es mas practica que la de
desconectar la clavija REMOTE de telecomando,
—la negra, pequefia— o el comando LOAD.

Conclusiones parciales.

— Instrucciones de programacion interesantes y

originales.

— Falta de ELSE del [F
— Manejq de cadena de caracteres de hasta 32 K.

Un juego de caracteres muy amplio.

Hay que recordar que una cadena de caracteres
acepta 32.767. LEN, LEFTS$, MIDS y RIGHTS$
cumplen su cometido. Se mencionard INSTR (AS,

El Ordenador Personal, num. 12

BS$, 1). Esta instruccidon busca la aparicion de A$
dentro de B3, a partir del primer caracter.

De la conversion no hay mucho que decir a par-
te de NUM y de STRS al lado de ASC, CHRS y
VAL.NUM comprueba el contenido de una cadena
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de caracteres, devolviendo un 1 si este es numérico.
En cuanto a STRS, traduce a numérico un conteni-
do alfanumérico. Para un uso cientifico el NEW
BRAIN cuenta con una buena cantidad de instruc-
ciones. PI es reconocido como el valor de m con 10
digitos significativos. El nimero habitual de cifras
significativas es de 8, sin doble precision. Dispone
de las funciones trigonométricas seno, coseno, tan-
gente y sus inversas. Los argumentos se dan en ra-
diales y pueden sobrepasar 2m. También se dispone
de LOG y EXP. Se ha de sefialar la potenciaciéon 1.
Pasando por alto INT, ABS y SGN, RND también
esta incluido, proporcionando un numero aleatorio
comprendido entre Oy 1.

Son muy a destacar las posibilidades graficas.

En principio, estdn programadas mas de 500
caracteres. Se accede a ellos en conjuntos de 4 pagi-
nas de 255 caracteres. Estan comprendidas las ver-
siones negro sobre blanco y blanco sobre negro. En
cada pagina hay mas de 150 caracteres estrictamen-
te graficos.

Es de mencionar el alfabeto griego, el simbolo
de la integral y el de Laplaciana. En cuanto a jue-
gos, afortunadamente el constructor no ha olvida-
do los “*palos’ de la baraja francesa.

Para usar la pantalla en modo grafico y alcanzar
todas las posiblidades ofrecidas, se dispone de un
amplio juego de comandos. Se dispone de la venta-
ja de poder dividir la pantalla en dos zonas, una
grafica y otra cldsica para los textos.

Para borrar el contenido de la pantalla son nece-
sarios dos comandos. El primero es muy simple,
SHIFT HOME, borra la parte de texto sin afectar
a la zona grafica. Para la segunda habrd que pulsar
ocho teclas para obtener PLOTWIP. El cursor gra-
fico se direcciona, ya sea mediante una direccion
variable, ya sea por una referencia ortogonal de la

que se elige el centro. Para el gobierno relativo se
dispone de MOVE, MOVEBY, DRAW, DRAWBY.

La resolucion alcanzada es de 250 x 640 puntos,
pudiendo ser también de 250 x 512, 320 y 256.

La instruccion FILL rellena una figura delimita-
da o por un trazo o por los limites de la pantalla.
No existen comandos para trazar circulos u otras

figuras. Solo figura la palabra ARC en la pagina 87
del manual.

Un ultimo detalle, toda instruccion que conten-
ga uno o varios comandos debe ir precedida de las
cuatro letras, PLOT.

Conclusiones parciales.

— Juego de caracteres muy amplio, caracteres grd-
ficos, griegos.

— Conjunto grdfico amplio.

— Alta resolucion.

— Sin instrucciones de sonido.

Documentacion muy sucinta
y solo en inglés.

La documentacion es un libro en inglés de 160
paginas. A destacar una explicacion bastante com-
pleta de los errores. Estin desarrollados y explica-
dos cerca de doscientos codigos. Una mejora im-
portante seria incorporar un indice que permitie-
se la busqueda en la documentacién de la explica-
cion de un codigo. Una sugerencia simple de reali-
zar es colocar la lista de codigos en un lugar de facil
acceso.

;Documentacion? La version actual esta en in-
gles y mas bien escasa en ejemplos. ,_,Ejemplus‘? si
no funcionan no serd su culpa, la mayoria de las
veces no hay que seguirlos, sin antes consultar la
fe de Erratas que se adjunta.

No disponemos de informacién técnica, mapas
de memoria, estructura del Bus, direccionamientos
y sefiales RS-232 presentes en las puertas.

;Qué deparari el futuro? Documentacién en es-
panol, color, CP/M, unidad de diskette y disco, ex-
tension de memoria RAM hasta 4 veces 512 Ko,
bateria que permitira cuatro horas de usoy de 10 a
20 horas stanby.

Conclusiones p;mhtes

— Documentacion en inglés, muy escasa con res-

pecto a las posibilidades de la

maquina. Después

de temumda la prueba dlspus:ms de la version
castellana.

— Desarrollo completo de los codigos de error.

— Muchas extensiones. .

TR FEnern . Fehrero 1983

. ;En el futuro?.
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El interior del New Brain.

En un ordenador de estas dimensiones, es evidente que cada centi-
metro cuadrado cuenta. Asi, el espacio ocupado por los.compo-
nentes del New Brain ha sido muy optimizado, y ha debido ser ob-
jeto de un estudio concienzudo, maxime al ser sus componentes
normalizados y no haberse usado una tecnologia de alta integra-
cion “Custom Chip” (como por efjemplo para el ZX-81 de Sin-

clair).

El sistema esta compuesto por tres tarjetas impresas, la tarjeta te-
clado-visualizador,la tarjeta unidad central y la tarjeta memoria

RAM. Estos tres subconjuntos estan conectados entre si, por ca-
bles planos soldados (/os conectores ocupan mucho sitio).

La tarjeta de memoria en forma de “’L” tiene 24 circuitos integra-
dos de los cuales 16 del tipo 4116 (de memoria dinamica) dando
un total de 32 K octetos. La tarjeta del teclado, sobre la que estan
fijadas directamente las teclas, tiene un modulador de UHF, el tu-
bo fluorescente para la visualizacién de las 16 posiciones, asi como
los circuitos asociados.

La placa de la unidad central tiene por lo menos setenta circuitos
integrados, y solo el procesador esta sobre un zocalo. Este ultimo

es un Z-80 A (Versién rapida). De hecho, al decir ‘el ** procesador
ha sido precipitarse un poco. En efecto, hay un segundo procesa-

dor, el COP 420 de National, que parece estar especializado en la
gestion de las entradas-salidas. Puede dirigir veintitrés |ineas en pa-
ralel o y dispone de un reloj de tiempo real, asi como una linea en
serie. La memoria ROM esta contenida en tres circuitos 2764
(EPROM de 8 K octetos) con una capacidad total de 24 K octetos.
El generador de caracteres esta contenido en una EPROM 2732,
con una capacidad de 4K octetos.

En uno de los lados de la tarjeta de la unidad central, estan fijados
todos los conectores de union para los periféricos, bus de exten-
sion, impresora, modem, monitor de video, toma de UHF (toma
de antena de un televisor), dos cassettes y alimentacion. En resu-
men, habrd muchos cables, pero, icuantas posibilidades ofrece-
ran/.
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En principio, el New Brain parece estar dirigido
a un publico técnico. La filosofia de los Driver
le hacen muy apto para llevar a cabo desarrollos
y servir de controlador de dispositivos. El Bus
queda accesible y se dispone de dos puertas se-
rie.

Los profesionales echaran en falta sequramente
el PRINT USING aunqgue la maquina tiene varios
modos de formateo. De todas formas es un buen
instrumento de formacion.

Este aparato estd dirigido también al gran publi-
co ya que ofrece a bajo precio posibilidades inte-
resantes y ademas,repitiendo denuevo es util pa-
ra la formacion.

En cuanto al uso profesional, es un poco pronto
para juzgarlo. En efecto el New Brain responde
a ciertas necesidades —ordenador portatil, por
efemplo— pero habra que esperar a que esten
preparados los programas, y las extensiones y
los periféricos antes de poder enforcarlo como
ordenador de gestion y de oficina.

Xavier Bonfils.
Alain Pinaud.

Jean Pierre Brunerie.
Miguel Solano.

El pro

y
el contra

Utilizacion en la Ensefianza:
PROS:

— Editor excelente.

— Amplio juego de instrucciones.
— Memoria RAM de gran tamano.
— Basic de tipo medio.

Funciones graficas potentes.

e

Utilizacion Personal

PROS:

— (Cassette y televisor conectables.

— Editor comodo.

— Gran capacidad de memoria.

— Caracteres graficos, alfabeto griego, simbolos
de los juegos de cartas, posibilidad de juegos.

— @Gran potencia grafica.

CONTRAS:

— Demasizdas conexiones y por tanto muchos
cables.

Pocos programas en la actualidad.
Documentacion poco clara para el no iniciado
Falta de posibilidad sonora.

CONTRAS:

Documentacion poco pedagogica.
Dimensiones pequenas, robo facil.
No dispone de reloj accesible en BASIC.

—— -

Utilizacion Profesional.
PROS:
— Qrdenador portatil.
CONTRAS:

— Muy limitado actualmente por la ausencia de
periféricos, programas y sistema operativo.

78 Enero - Febrero 1983
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El punto de vista del distribuidor

E! conjunto de palabras disponibles se esta que-
dado corto ante el avance de la técnica, a la hora de
definir el Newbrain como un ordenador pequerio
nos referimos basicamente a su tamano, ya que las
prestaciones no se pueden considerar pequenas ba-
jo ningun concepto. El andlisis efectuado por “‘el
Ordenador Personal’’ del Newbrain asi lo confirma.

Quisiera en estas lineas que se me ofrecen hacer
unas consideraciones sobre el equipo, en primer lu-
gar debe destacarse un buen reparto de la memoria,
32K de RAM y 29K de ROM, es decir que tenemos
libre para el usuario un espacio considerable y al
mismo tiempo existen un conjunto de programas,
disponibles en ROM desde el inicio, que confieren
al micro una gran potencia. El software incluido en
ROM se puede dividir en cuatro apartados: Sistema
Operativo (que no ve el usuario), Editor, Basic,
Grificos. Cada uno de estos apartados ha sido
comentado en el banco de pruebas y se han descri-
to sus principales caracteristicas basandose en un
primer andlisis del Newbrain, pero éste no incluye
todas sus caracteristicas ni lo describe detallada-
mente, cosa perfectamente logica en una revista li-
mitada por un paginado (el manual inglés es de 170
pdginas). Para facilitar su uso se ha traducido la
“Guia del Principiante” que introduce al usuario
las caracteristicas principales del equipo.

Otro punto importante a tratar en el Newbrain
es el tema periféricos, ya que éste ofrece en su ver-
sion standard, dos conexiones para cassettes y dos
ports de comunicacion RS 232, que permiten fdcil-
mente conectar impresoras 0 equipos de comunica-
ciones. Hasta la fecha nunca se ha ofrecido tanto
por tan poco dinero.

Si el Newbrain por si mismo ya tiene unas exce-
lentes prestaciones, las expansiones previstas del

El Ordenadaor Personal, num,. 12

mismo, aun le conferirdn mas potencia, entre ellas
se puede destacar: Modulo de expansion de memo-
ria, permitiendo dirigir hasta 2 Mbytes, asimismo
incluye entradas y salidas analdgicas. Controlador
de discos flexibles (simple controlador pero que in-
cluye el sistema operativo CP/M en ROM). Expan-
sor de Red (unidad que permite el didlogo de varios
Newbrain a través de sus ports RS 232 de comuni-
caciones), y varios mds. La disponibilidad de los
mismos sera a principios de Abril. No se debe olvi-
dar que el Newbrain es un ordenador recién salido
al mercado y el tiempo de disenio y fabricacion es
necesario. Al igual sucede con el software del que
existen ya algunos cassettes tales como. Base de
Datos, Contabilidad Personal, Entretenimientos,. . .
y otros que estan desarrollando diferentes empre-
sas nacionales comercializadoras del Newbrain,
conscientes de la gran aceptacion que tiene el equi-

po.

El Newbrain por sus caracteristicas es un ordena-
dor dirigido principalmente al usuario exigente, al
profesional que pretende usarlo en su trabajo, al
técnico que quiera efectuar grdficos y andlisis mate-
mdticos (definicion de 250 x 640 puntos), pero el
bajo precio de venta al publico lo hace asequible al
aficionado, al estudiante y a todo aquel que de-
seando tener un buen equipo, cuide de su dinero.

Agradezco las lineas de respuesta que nos ofrece
El Ordenador Personal”, les felicito por resumir
en unas pocas pdginas toda la potencia del New-
brain.

Eduardo Sans Miret.

Distribuidora de Sistemas Electronicos, S.A.
Comte d’Urgell, 118

Tel.: 323 00 66 - Telex: 97760 DSIE-E
BARCELONA - 11
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SINCLAIR ZX 81

HARDWARE

—PLACA 64 K. + CAS. ALTARES. . ... . 16.500
-KEYBOARD "DK" NUMERICA
+ VIDEOGRAPHICS
—~MEMORIA SINCLAIR 16 K.
— CENTRONIC PARA IMPRESQORA C/
CABLE
—~TARJETA PARA SONIDO.......... . 5.000
—FLOPPY DISK. 130 K BYTES CON
INTERFACE. + DATA BASE.
+ DISKETE 10 prog. ..... ... 12.000
—~ CARGA RAPIDA 35 ZX F‘E [II"I.I"IF'] .. 7.500
—IMPRESORA SINCLAIR +
+ CASETE ZTEXT-ZGRAPH

JUEGOS ZX 81

Mazogs. 16K.C/M.A/R.G/A, N® 1 en
ventas en Inglaterra. Extraordinarios grafi-
cos animados . . 2.200
3D. Monster Maze IEH C«’M A.-“Ft Ghﬂ.
Tridimensional espectacular persecucion del
monstruo del laberinto

3D. Defender. 16K.C/M.A/R.G/A. Tridi-
mensional batalla galactica con increibles
efectos especiales. .

Comecocos. 16K. Cfl"l.ﬂ Af H G A "l.u"ersmn
del popular “"Puckman’. Extraordinaria mo-
vilidad y graficos. . [z

Damas & Ajﬂdrﬂz ‘IEI‘Z Ln::a dr.:ls |uegc15
mas famosos de inteligencia en un solo
cassette

City Patrol. 16K. La intrépida patrulla es-
pacial debera encontrar a los guerreros ga-
lacticos y aniquilarlos

Centipede. 16K. Espectacular version del
popular juego de los invasores. Gusanos
atomicos .

Space Attack. 16K.C/M.A/R.G/A. Con
su sofisticada nave debera destruir las bases
enemigas

Sabotaje. 16K. Sera capaz de burlar la vi-
gilancia de los guardianes y sabotear su
objetivo? .

Air Traffic Control. 16K. Serd capaz de
hacer despegar, seguir el rumbo marcado y
aterrizar con un 747

Craczzy Kong. 16K.C/M.A/R.G/A. Version
del popular “Panic’’. Subir escaleras y pisos
sorteando los obstaculos. . ..............
Pack 2. 16K. Incluye tres juegos populares:
Partida de cartas, tres en raya, tragaperras
y biorntmos. .

Invasores. 16K. CIM GI/A. Eensacmnal
movimiento y graficos de aliens. Tres nive-
les de juego

Asteroides. 16K.C/M.G/A. Control, movi-
miento y disparo en todas direcciones de
pantalla

Bombardeo. 16K.C/M.A/R.G/A. Destru-
va la ciudad enemiga con las bombas y

UTILIDADES ZX81

ZXAS & ZXDB. 16K. Realiza, depura ¥
comprueba programas en C/M. Ensambila-
dor/desensamblador

ZX Compiler. 16K, Potente compilador
que permite traducir programas desde Basic
a codigo maquina

Video Graphics. 16K. Elabora graficos, di-
bujos v caracteres incluso con animacion.
Almacena en cassette . L7

Video advice. 16K. Erea rnensa;es en dife-
rentes tamanos para anuncios, pul::hcu:lad
etc..

Itext Et Igraph 1EI{ chgaadﬂr ::IE.- tex-
tos. 11 comandos para textos y 8 para ma-
guetacion/impresion. Nuevos caracteres .. 2.200
Database. 16K. 11 funciones. Definicion
por el usuario del formato de ficha. Conta-
bilidad basica incluida

Sketchs. 16K. Crea planos y disefios. Co-
mandos para Save y Copy
PROXIMAMENTE: ZX FORTH , IHTDGHIT

ZX P.E.P., CUENTAS PEHEDHALEE

OFERTA!!

raa
50 programas
listados +
PACHK 8+
34 AMAZING GAMES
19.500 pis.

fuego laser de su aeronave

Nightmare park. 16K. Cruzar el parque y
sortear los innumerables peligros a gue le
sometera su ZX81 ......... 1.500
El dictador. 16K. Como DFEﬂIdEHIE de la
republica de Ritimba su deber sera recom-

poner su pais. Guerrillas, atentados. ...... 2.000
Constellation. 16K. Potente telescopio

capaz de visualizar el cielo de noche y acer-

carse con su zoom a lasestrellas......... 1.B00
Mision en la profundidad. 16K. Buceando

en la profundidad debera rescatar el botin

de un carguero hundido . i 1.500
Grand Prix. 16K, Cnnduclr su hthﬂ con
destreza a través del sinuoso circuito. 4 ni-

veles. Incluye RESCATE ESPACIAL

La bella y la bestia. 16K. Concentracion y
suspense. Encontrar y rescatar a su dama

del castillo es su mision

Pack 8. 1K.C/M.A/R. Incluye tres magni-

ficos juegos: invasores, asteroides y Breakout 1.800
Star Fighter + Invasion Force. 16K.C/M.
A/R.G/A. Los mas espectaculares juegos

tipo galaxias en un cassette. Insuperables . 1.700
Ajedrez. 16K.C/M. 6 niveles de juego. Po-
sibilidad de: andlisis, juego y carga. con un

juego ya grabado .

Ajedrez 1K.C/M. Increible programa en

tan solo 1K. Incluso detecta movimientos
legales

PROXIMAMENTE ;

ZX COMPENDIUM | (1K).

MAZE DRAG RACE + GOLF (16K).

ZX COMPENDIUM 11 (16K).

ZONIX

EDUCATIVOS ZX81

Aprendiendo a programar. 16K. Paso in-
termedio para comprender los lenguajes de
programacion: Basic, Pascal, etc

Sistemas de numeracion. 16K. Introduc-
cion, sumas y restas de bases, ejercicios de
aplicacion

Niameros racionales. 16K. Ejlemplos y ejer-
cicios en dificultad creciente

Atoma. 16K. Modelos atomicos de ""Bohr™

v ondulatorio. Ejercicios de estructuras elec-
tronicas :
PROXIMAMENTE: MATEMATICAS,QUIMICA

LIBROS EN INGLES

* Getting alquainted with
your ZX 81 1.600 Pts.
* Gateway guide 1.650 Pts.
* Mastering machine code . 1.650 Pts.
* 49 juegos explosivos. .. .. 1.500 Pts.
* 34 amazing games ...... 1.400 Pts.
* Curso basic c/cassettes .. 3.200 Pts.
* 50 programas listados. . .. 1.500 Pts.
* Understanding your ZX B1
.. 1.800 Pts.

e Assembler ............. 2.000 Pts.
* Gettwg alquainted 1.800 Pts.
* 50 programas listados. . .. 1.500 Pts.

» jZap! |Pow! .Euum' ... 1.600 Pts.
* VIC innovative . . 1.700 Pts.

* Symphony for a rnecan

R e o O A e U e e e

HARDWARE

—ATOM (12K ROM - 12K RAM)
+MANUAL ATOM MAGIC BOOK +
CASS. DATABASE. P e O

—ATOM (12K ROM - 44I( HAM]

+ MANUAL ATOM MAGIC BOOK +
CASS. DATABASE ................
—DISK DRIVE 130K bytes
—FUENTE de ALIMENTACION (5V. 3

—TARJETA AMPLIACION 32K ........
—TARJETA MULTI ROM

—TARJETA COLOR

—TARJETA CONVERSION BASIC B.B.C.

OFERTA

ATOM (8K ROM-2K RAM)
en KIT+ MANUAL
ATOM MAGIC BOOK +
CASS. DATABASE.

45.000 PTS.

SOFTWARE ATOM

—EDITOR de TEXTOS (ROM)
—ATOM CALC (ROM)
—BASE de DATOS/TRATAMIENTO

FICHEROS (CASS)......
—MATEMATICAS 1 (CASS])..
—~MATEMATICAS 2 (CASS]. .
—COMECOCOS - MINOTAURO - BABYS
—INVASORES - WYMPUS - OTHELO .
—ASTEROIDES - SUBEMARINQ - BRAKOUT 2.500
—DESENSAMEBLADOR - 1.200 BAUD -

DRAGON 32

AN TIT

OFERTA

DRAGON 32
+ BASE de DATOS
+ ESCUELA PILOTOS F1.

68.500 PTS.

SOFTWARE DRAGON

—BERSERK (CARTUCHO]

—METEOROIDS (CARTUCHO]

—COSMIC INVADERS (CARTUCHO) ....

—GHOST ATTAK (CARTUCHO) ¢

—CAVE HUNTER {CARTUCHO)

—AJEDREZ (CARTUCHO). . g £

—BASE de DATOS/TRAT. FICH EHDE
(LASS)

—TIRANO de ATENAS/GUERRERO
SAMURAI (CASS])

—OTHELO/BATALLA NAVAL/
EL AHORCADO (CASS)

—3D CATACUMBAS/SNAKE (CASS) ... 2.

—ESCUELA PILOTOS F1. (CASS) 2.000

EXPOSICION Y PEDIDOS: PUERTO RICO, 21-23 - MADRID-16 TELEFONOS: 25074 02 - 250 74 04




VIC-20 + MANUAL INTROD.
basic con 2 Cassettes +
50 programas listados +

manual Aprendiendo a programar

49,500 PTS.

JUEGOS VIC-20

len Alta Resolucion y C/M.).
COMECOCQOS. Extraordina-
na version del popular Plick-
man. Graficos en Alta Reso-
e g e S o

VICGAMON. Version del
Bakgamon. Juego de inteli-
gencia. Tres niveles de juego
ASTEROIDES WAR. Batalla
galactica contra las nubes
protonicas. Teclas joystik . .

MYRIAD. Increible encuentro
de tu aeronave con las extra-
nas criaturas cosmicas.....

BLITZRIEG. Destruya con su
bombardeo la ciudad enemi-
ga. 25 niveles de juego .. ..

TRAXX. Espectacular juego
mezcla de los populares Puck-
man y Quix. Movilidad, color,
musica

DEFENDA. N.” 1 en ventas
en EE.UU. El guerrero galac-
tico contra las maquinas ci-
berneticas

FROGGER. El popular juego
de la rana que debe atrave-
sar la peligrosa autopista y
el peligrosorio ...........

3 D LABYRINTH. Tridimen-
sional. 20 niveles, jEncon-
trara lasalida?............

OSBORNE

1.900 P1s.

1.900 P1s.

1.800 Pts.

1.900 Pts.

1.700 Pts.

2.000 Pts.

2.000 Pts.

1.800 Pts.

SUPER-OFERTA

Ch. &T.83

HARDWARE

—Unidad de Disco 1/0K.
+ Rabbit Base + Vic print

— Cassette + b cintas virgenes
+ Cassette Alta Resolucion (Hi-ZES) .. 12.000

—CARTUCHOS:

* Ayuda al programador .

* Lenguaje maquina
* Memoria 3K.

* Memoria 8K.

* Memoria 16K.

+ 50 PROG.
LISTADOS

—VIC 32K. INDESCOMP. CON 4K e in-
terface con 4K. y Zocalos para expan-

SION 32K, . e
........... 1.300

—Joy-Stik . ..............

19.600

—EXPANSOR de CARTUCHOS

INDESCOMP

SKRAMBLE. El mas popular.
Destruya con su aeronave las
bases enemigas

SHARK ATTACK. En medio
del océano defiéndase con
sus armas atomicas del ata-
que de los tiburones

ROX M. Vd. ha sido elejido
para defender su base lunar
del ataque de las naves ga-
OGRS . e
MULTISOUND SYNTETHI-
SER. Convierta su VIC en un
érgano: acompafiamiento,
batena, efectos especiales. .
SKI-RUN. Deslicese por las
pistas heladas. Slalom, Sla-
lom Gigante, Descenso . . ..
CARRERAS DE BUGGYS.
Aceleracion, deceleracion,
espectacular recorrido con
grandes obstaculos

(GOLF. Apasionante recorndo
de 9 hoyos. Atencion a los
arboles, lagos, etc.........
FIREBIRD (SPACE
PHREEKS) (Juego): Ao
3010. Vd. es el dnico super-
viviente de la batalla de Ri-
genan. Debera colonizar otro
planeta y luchar contra las
criaturas galacticas. No NE-
CESITA AMPLIACION ....
AJEDREZ (Juego): Primera
version en cassette con gra-
ficos en alta resolucion. Bas-
tantes niveles de juego . ...
SHADOFAX (Juego): Increi-
bles graficos animados. El
caballero de las sombras en
lucha contra los jinetes del
tirano invasor

SNAKE (Juego): Colorido,
movimientos y graficos ex-
cepcionales. Veision del fa-

1.800 Pts.

1.800 Pts.

1.900 Pts.

1.800 Pts.

1.800 Pts.

1.600 Pts.

1.900 Pts.

2.800 Pts.

EDUCATIVOS VIC-20

QUIZ MASTER

QUIZ SET-UP

Con estos dos programas,
Vd. mismo podra crear con
su VIC todo un sistema edu-
cativo elaborando preguntas
y respuestas sobre histona,
matematicas, geografia, idio-
mas, EGB, etc. (Gltima nove-
dad mundial)

NUMBER CHASER. Intro-
duccion y repaso al mundo
de los numeros con carreras
de coches .
NUMBER GULPER. Con
efectos de color v sonido,
practicas de las 4 operacio
nes aritmeticas
FACEMAKER. Programa de
vocabulario dibujando el ros-
tro de sus companeros . ...

+3K.

+ 16K.

+ 16K.

+ 16K.

3.500 Pts.

2.000 Pts.

UTILIDADES VIC-20

RABBIT BASE. Sensacional
base de datos. Definicion vy
longitud de campos

VIC PRINT. Procesador de
textos. Maquetacion, cabe-
ceras, copias, etc. ........
VIC LABEL. Permite la ela-
boracion de etiquetas para
cartas, r‘nailing, etc. ..

VIC POST. Elaboracion con
grandes caracteres graficos
de posters, noticias, etc. . . .
ASSEMBLER. Manual y cas-
sette lenguaje maquina. Ejer-
cicios, BIN/BCA/HEX. .. ..
GRAPHVICS. Afade nuevos
comandos dibujando en 152
x 160. Cassette + manual
RABBIT-CALC. Programa
tipo Visicale. . . .

ESPECIAL

-IMPRESORA SEICOSHA. GP8O'+
2.500 HOJAS PAPEL CONTINUO 44.800 Pts,
~IMPRESORA SEICOSHA GP100
+ 2.500 HOJAS PAPEL CONTINUO 56.990 Pts.

+ BK.

+ BK.

+ BK.

+ BK.

2.000 P1s.

1.900 Pts.

1.900 Pts.

3.000 P1s.

3.100 Pts.

2.200 Pts.

2.000 Pts.

25.300 Pts.
29.100 Prs.
26.300 P1s.
29.700 Pts.

—Monitor fosforo Verde 9°' 4
—Monitor fosforo Verde 127 +
—Monitor fosforo Naranja 9" + .. ..
— Monitor fosforo Naranja 127" + ..

OSBORNE

* MICRO Z 80A. CON
64K. MEMORIA

moso juego de las serpentes
(SNAKE) (Standard) ... .. -
ABDUCTOR (Juego): Las
criaturas cosmicas del plane-

* DOS UNIDADES DE

DISCO CON UN
TOTAL de 200K BITES

o DISPLAY DE5S”

INTERFACE
RS232 e IEEE488.

ta "ALPHA I'" intentaran se-
cuestrar a los humanoides
para conseguir energia e in-
teligencia superiores. Tu mi-
sion serd defender tu planeta
v destruir las naves abduc-

iiAtencion Usuarios Vic 20!! Guia
de Referencia al programador Vic 20

iEN CASTELLANO!

10 Cassettes Virgen especial progra-

2.500 Pts.

* toras. (Standard) 1.800 Pts.

T MONITOR
SOFTWARE OSBORNE
FOSFORO *« WORD PROCESING INDESCOMP

VERDE Posibilidad de graficos. Copias SAVE en
+ Disco. Standard B0 x 64, escritura de

BOLETIN DE PEDIDO

Descripcion

® PROCESO DE TEXTOS
(WORDSTAR)
® SUPERCALC
® C. BASIC
« M. BASH

310.000 pts.

* MAILING ETIQUETAS INDESCOMP.
735 etiqueta por disco. Totalizador. 25
codigos por Ficha. 7 opciones. .......

* PAQUETE GESTION INTEGRADA.,
Compuesto por: Contabilidad General.
Almaceén. Control Clientes y Proveedo-
res, Facturacion. . ...

 PAQUETES PROFESIONALES PARA
MEDIOS, ODONTOLOGOS, ADMINIS-
TRADORES de FINCAS, etc. . Consultar Precios

65.000

ONO43131 d0Od SALN3IDAN SOAIdad

SERVICIO INSTANTANEO

SERVIMOS
A
PROVINCIAS
EN

24 HORAS




¢Quieren ustedes programar los
juegos del Ordenador Personal?

. Todos los meses son muchos los lectores que
desean que E|l Ordenador Personal les proponga
problemas y programas a realizar para ponerlos a
punto en su ordenador. Se van a intentar proponer,
de forma regular, una serie de pequefios problemas;
una veces simples, otras mas complicados, unas
veces cortos, otras largos, abordando diferentes
temas. Un detalle importante es el de que no se
publicaran las soluciones, No las manden tampoco.
Esta seccion es simplemente una seccion abierta
donde se propondran ejercicios que pueden ser
divertidos e interesantes. Tienen plena libertad para
resolverlos como deseen. Los problemas tienen
varios grados de dificultad. Se tratara de indicar
(subjetivamente) esta dificultad por medio de los
siguientes logotipos:

5

Escribir un programa que calcule la distancia
74 entre dos puntos, situados en la superficie de

una esfera. Los datos de entrada seran, el ra-
dio de la esfera y el angulo formado por los radios
gue pasan por los dos puntos.

distancia"---.
g determinar

EEJ: Iélﬂg
Escribir un programa que calcule la distancia
75 entre dos puntos, situados 2n la superficie del

globo terrestre. Los datos de entrada seran las’

longitudes y las latitudes de los dos puntos. Se-su-
pondra que la tierra es redonda.

82 Enero - Febrero 1983

' para debutante.

g 8 bastante sencillo.
6 6 bastante difrcil.

8 \ I LD U) para /as largas tardes
de invierno.

Si conocen problemas interesantes, no duden en
enviarlos con comentarios para que puedan ser
eventualmente publicados. Desedndoles buena
suerte, he aqui los juegos del Ordenador Personal:

El mismo problema que el anterior, pero te-
76 niendo en cuenta la deformacion del globo te-

rrestre.
oo

Realizar un generador de codigo Morse, cons-
77 tituyendo una tabla en que se contenga para

cada letra o numero, el codigo que se emplea-
ra para generar el sonido de duraciéon adecuado,
mediante sucesivas ‘‘escrituras’’ del caracter que ac-
tiva el zumbador.

Normalmente, el zumbador se activa mediante:

PRINT CHRS$ (7).

que es equivalente a CONTROL-G.

voe

¢Qué realiza el programa que se inserta a con-
78 tinuacion, cuando se le proporcionan dos nu-

meros positivos (M y N y qué relacion existe
entre K, My N? (sequn D.E. Knuth, The art of
Computer Programming, Vol. 1).

El programa esta escrito en BASICOL (BASIC
en Espafol y completado con la instruccion del bu-
cle MIENTRAS QUE condicién: instrucciones. . .
Mfin. Los programadores en lenguaje maquina de-
ben darse cuenta, que FNI (x) es el valor del bit
menos significativo de x y que ENT (x/2) es un
desplazamiento (shift) hacia la derecha de un bit de
X.

E! Ordenador Personal, num, 12




10 DEF FNI(X) =X +2*ENT(X/2)
20 K=I
30 MIENTRAS FNI (M) =0 Y FNI (N) =0
40 K = 2*K :
M =ENT (M/2) :
N =ENT (N/2)
50 MFIN
60 MIENTRAS FNI(M)=0
70 M =ENT (M/2)
80  MFIN
90  MIENTRAS FNI(N) =0
100 N =ENT (N/2)
110  MFIN
120 MIENTRAS M <>N
130 SIN >M ENTONCEST=M:M=N:N=T
140 U=M-N
150 MIENTRAS FNI (U) =0 ;
U=ENT (U2 :
MFIN
160 M=U
170  MFIN
180 K =K*M _

ses

Escribir un programa que determine si una pa-
79 labra o una frase es capicua, es decir, que te-
niendo en cuenta las separaciones entre pala-
bras, la palabra o la frase se puedan leer de izquier-
da a derecha o de derecha a izquierda.
Ejemplo:
Palabra - Radar.
Frase - Dabale arroz a |la zorra el abad.

0 0®
Por error, se puede haber utilizado una sola
80 variable para dos funciones diferentes. Para
poder lograr que el programa funcione, se de-
ben disociar estas dos funciones ‘‘desbautizando’
una de las dos, lo que puede obligar a modificar

100 |ineas de programa, que siempre es desagrada-
ble.

Escribir un programa que realice esta funcion de
edicion de textos. El programa buscara todas las
ocurrencias de la cadena de caracteres afectada y
pedird, si se desea o no modificarla en un momento
determinado, permitiendo realizar la sustitucion de
forma automatica.

T

Editor de textos y renumeracion. Es desagra-

81 dable, cuando no se dispone de un buen edi-

tor de textos o de una buena funcion de renu-

merdcion, darse cuenta de que en un programa nu-

merado, por ejemplo, de 10 a 1000, las lineas nu-

meradas entre la 100 y la 150 estan mal situadas y
deberian estar numeradas de la 1500 a la 1550.

Escribir un programa que permita la renumera-

cion por tramos (El que esté programado en ensam-

blador, hara que aumente su velocidad de ejecu-
cion).

L]

Escribir un programa en lenguaje maquina,

82 por tanto de mayor rapidez de ejecucion, que

busque la posicion de un nombre, en una ta-

bla de nombres definida en BASIC, utilizando la

funcion VARPTR, que facilita la posicion del des-

criptor dentro de la tabla de strings. La cadena en

cuestion, puede entregarse, por ejemplo, en X$(0).

La posicion en la tabla (3 en el ejemplo) puede
estar almacenada en X$(0).

Longitud

GOMEZ p
cadena buscada

X =VAR PTR (X$(0))

X$ (1) FERNANDEZ
X$ (2) LOPEZ j
X$(3) GOMEZ l

Verificar el generador de nameros aleatorios.
83 Para ello basta con “‘realizar’’ un gran nimero

de muestras, que utilicen dichos numeros y
comparar el resultado con lo que prevee la teoria.
¢Por que un gran numero? Con el fin de que las pe-
quefas desviaciones desaparezcan. Muy simple, De-
finir una tabla de diez posiciones referenciadas del
0 al 9. Extraer 100, 1000 6 10000 veces un nume-
ro aleatorio X comprendido entre 0 y 1, ambos ex-
cluidos, e incrementar en 1 el contenido de la casi-
lla correspondiente (parte entera de 10*X). Al fi-
nal, los 10 ¢contadores de la tabla deberan contener
lo mismo, el 10°/o0 aproximadamente del niimero
de pruebas realizadas.

s

Mas complicado. Una tabla de 10 lineas (O a
84 9) y diez columnas (0 a 9). Obtener 1000,

10000 6 30000 numeros aleatorios X e Y
comprendidos entre 0 y 1 excluidos, e incrementar
en 1, la casilla correspondiente de linea (parte en-
tera de 10*Y). Totalizar siguiendo cada linea y ca-
da columna.




€
¢ Por qué nS{npre siona
con la Impresora
MANNESMANN ?

EPSON MX-100 OKI Microline 83A MANNESMANN TALLY
— 80 c.p.s. bidireccional — Velocidad de escritura: Moseiy M T-3A0
optimizados. 120 caracteres por segundo. — Velocidad:
— Matriz de impresion 9 x 9 — Bidireccional optimizada. 160 c.p.s. con matriz de 9 x 7.
agujas de facil recambio. — 136 y 132 columnas reales 120 c.p.s. con matriz de 9 x 9.
— 12 H_I’.'.-'DS de f'mﬂrE'S."fjﬂ.' 132 en PEPE‘." de 157 3 Carécterpor“nea:
columnas reales — Autotest. 132, 165, 218, elc.
con posibilidad de 66, 226, — Impresion de caracteres de — Bidireccional optimizada.
113, 168, 79, etc. matriz 9 x 7 fCDdIQD ASC”) — Modelo 140 D con caracteres
— SET 96 caracteres ASCII. — Interface serie RS2320 OCR-A. OCR-B.
— SET de 8 idiomas diferentes Y ﬂﬂfﬂfﬁ'!fﬂ fc{}mpﬂnbfﬁ' — Arrastre por friccion o traccion.
incluyendo el castellano. Centronics). — 96 caracteres ASCII (128 en
— G@Gréfica de 480-960 puntos — 14 kg. modelo 140 D).
por linea. — 200.000.000 caracteres — Peso: 7,5 kg
— Arrastre por friccion, traccion de duracion del cabezal. o
y hoja a hoja independiente — Sistema de arrastre por o Interfacgs. RS 232 C’. Parglen
interfasable a todos los friccion o tractor. (compatible Centronics)
sistemas. Precio: 168.825 ptas. — Duracion del cabezal:
Precio: 168.250 ptas. (Segun anuncio publicado 200 millones de caracteres.
(Segun anuncio publicado en en Mundo Electrénico, — Autotest. _
Mundo Electronico, n® 117). ne 117). — Mﬂdﬁ‘"‘? 140 L con matriz 18 x40
seleccionable (120 c.p.s. y alta
definicion de impresion).
— Precio: Modelo 140 | (9 x 7)
130.000 ptas.
Modelo 140 D (9 x 9)

141.000 ptas.

MANNESMANN I|a impresion
asegurada

Data Dynamics Espana, S.A.

Juan Perez Zuriga, 20, B - 42 Via Augusta, 59, 32 dcha., dcho. 304

Telefs. 408 00 00 / 04 / 08 Teléfs. 218 11 58 - 218 70 66
MADRID-27 BARCELONA-6

Gran Via Ramon y Cajal, 37 - 82 Alameda de Urquijo, 30, dpto. 7
Teléfs. 325 69 90 - 325 82 39 Telefs. 444 47 39 / 41
VALENCIA-7 BILBAO-10
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El Master-Mind.
En Basic del ZX81.

Con este programa
es posible jugar al
conocido y
entretenido Juego
del Master Mind,
sin necesidad de
utilizar las tan
anoradas fichas de
colores, ni el
tablero, incluso
permite jugar sin
adversario. E/
programa sustituira
al “juez”, es decir,
analizara la bondad
o maldad de
nuestras jugadas y
la pantalla del
televisor sera el
tablero donde el

i programa “‘coloque”
- /as fichas (numeros,
en nuestro caso) de
cada Jugada.

N E—

El Ordenador Personal, ndm. 12

El juego.

El Master Mind es un juego
bastante conocido y extendido.
Yo lo jugué por primera vez en la
mili. El nombre que le dabamos
era el de los muertos (mas ade-
lante se aclarara el por qué de es-
te nombre). Nos bastaba una ho-
ja de papel, un boligrafo, imagi-
nacion y un poco de tiempo.
Ahora, en el mercado de juegos,
la hoja de papel pasé a conver-
tirse en una caja de plastico llena
de agujeros y el boligrafo se cam-
bi6 por unos clavos de colores
qgue encajaban en ellos. Siguiendo
su evolucion, ahora intentamos
introducirlo en nuestro orde-
nador personal.

Basicamente el juego consiste
en adivinar el orden en que estan
colocados una serie de elementos
(fichas de colores, letras, nime-
ros...). Para ello el “juez’ nos
ayuda dandonos alguna pista. Se
trata de utilizar esa ayuda lo me-
jor posible, para poder descubrir
la serie secreta en el menor nu-
mero de jugadas posible.

Cifidamonos a nuestro caso con-
creto. El ordenador hara las veces
de juez. El se encargara de custo-
diar la clave secreta, que no se
nos dara a conocer hasta el final
de la partida. La clave consistira,
por ejemplo, en cinco numeros al
azar, elegidos de la serie 1,2,3,4,
5,6,7,8,9,0. Los nimeros pueden
aparecer repetidos o no. El juga-
dor exterior, es decir, nosotros,
intentaremos adivinar cuales son
cada uno de esos numeros y el
orden en el que estan colocados.
Para ello, realizaremos el primer
intento escribiendo el mismo
namero de nameros que la clave,
digamos cinco, con o sin repeti-
cion. El ordenador analizara
nuestra serie y la comparara con

la suya, la clave, de forma que
por cada numero que coincida en
valor y lugar que otro de ella,
imprimira en la pantalla un cua-
dro negro (un “muerto’); y si
algunos de los niumeros coincide
en valor, pero no en lugar con los
de la clave, imprimira un cuadra-
dito gris (un “herido’’). Esta es la
ayuda de la que hablabamos an-
teriormente. Hemos de utilizarla
lo mejor posible para intentar
conseguir gue en alguna de las
series sucesivas que coloquemos,
el ordenador nos conteste con
cinco cuadrados negros, cinco
muertos, lo que sera signo evi-
dente de que hemos adivinado
la clave y habremos acumulado
tantos puntos en nuestro casi-
llero como intentos, O series,
hayamos - gastado hasta su ob-
tencion.

Modalidades de juego.

El programa ha sido elaborado
de forma que el juego sea flexi-
ble, es decir, que podamos optar
por varias posibilidades. Asi, ade-
mas del juego en solitario, el pro-
grama admite el juego en com-
peticion. El usuario podra invitar
hasta a 12 amigos a que muestren
su habilidad. El ordenador nos
indicara el turno de cada jugador
y guardara las puntuaciones obte-
nidas en contadores diferentes,
que seran visibles en todo mo-
mento, de forma que estimule
el interés de cada jugador para
lograr menos puntuacion que los
demas.

Esto no es todo, puede jugarse
a adivinar nimeros de 2 cifras, de
3,de 4, de b y de 6, con dos op-
ciones distintas en las que las ci-
fras pueden o0 no repetirse
("CON" o “SIN" repeticion).
Puede también jugarse con nu-
meros de 7, de 8, de 9 y hasta
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de 10 cifras, pero en la modali-
dad ““SIN” repeticion. Evidente-
mente, también se puede adivi-
nar un numero de una sola cifra,
pero en este caso las modalidades
"“"CON"” y “SIN" coinciden. Si
sumamos, obtenemos 15 modali-
dades de juego distintas.

Si obligamos que a partir de
siete cifras se juegue con la mu-
dalidad ““'SIN”, es debido a pro-
blemas en la escritura de los
muertos y heridos, como se com-
prendera cuando lleguemos al ul-
timo apartado de este articulo,
el que trata del andlisis de juego.
Es mas, si se diera el caso super-
Improbable de que una misma
cifra se repitiera cuatro o mas
veces en un mismo numero, tro-
pezariamos con estas dificulta-
des. Pero la partida, alin en esos
casos, podria continuar a rosta
de perder la informacién de los
dos o tres ultimos muertos y he-
ridos de cada fila.

El programa.

Si bien una lectura detenida
del listado del programa puede
dar toda la informacion que en-
cierra, informacién que se ve fa-

cilitada por la inclusion de las
sentencias REM que los estruc-
turan en nueve partes, creo que
merece la pena ir comentando
cada una, deteniéendonos donde
mas dificultades de comprension
haya.

1) Esta primera parte del pro-
grama engloba las sentencias 10 a
113. En ellas el programa espera
informacion (sentencias INPUT),
sobre la modalidad de juego esco-
gida.

2) La segunda parte, sentencias
115 a 230, pone a cero las pun-
tuaciones (130-150) y sefiala el
turno del jugador que debe resol-
ver la clave en ese momento
(160-210). Los jugadores se iden-
tifican con las primeras letras del
alfabeto. Cabe indicar que el
NEXT de la sentencia 160 esta,
evidentemente, al final del pro-
grama, linea 720; este ciclo FOR-
NEXT, es el que hace alternar el
turno de los jugadores, primero
el A, luego el B, etc.

3) Lineas 265 a 300. Se utili-
zan para la creacion de la clave.
Se generan diez numeros aleato-
rios de una cifra que pueden ser

repetidos, se trata entonces de la
clave “CON" repeticion,

4) Comprende el intervalo 305
-370. Esta parte del programa en-
tra en funcionamiento si se veri-
fica la linea 260 de forma positi-
va. Estamos ante el calculo de la
clave, en la que todas las cifras
han de ser distintas. Lo consegui-
mos mediante dos ciclos FOR-
NEXT, el primero (linea 310) in-
troduce un numero aleatorio de
una cifra (320); el segundo (330)
analiza si ese numero ya habia
salido (linea 350, sentencia |F),
en caso afirmativo envia el cal-
culo a la linea 320, es decir, eli-
mina el anterior y vuelve a ele-
gir otro y asi sucesivamente,
hasta que todos resulten distin-
tos.

5) Entramos ahora en el capi-
tulo mas problematico y oscuro,
por lo menos para poder expli-
carlo con claridad (lineas 380 a
490). Casi todas las lineas de este
apartado corresponden a la co-
rreccion de errores de escritura o
que se aparten de la modalidad
de juego elegida (400 a 477), asi
que aplazaremos su analisis para
mas adelante, exactamente en el

DEJESE ACONSEJAR POR EXPERTOS

PROFESIONALES

OSBORNE
APPLE

APRENDIZAJE Y HOBBY
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Aprendizaje BASIC
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titulo de este articulo que trata
especificamente de la correccion
de errores. Dicho esto s6lo nos
queda por comentar unas pocas
lineas, las que tratan de las ju-
gadas del usuario. Se introduce
un namero (que se supone es la
clave), en la sentencia 390 vy la
maquina lo escribe en el lugar
correspondiente (linea 480). La
variable P toma valores en las
|ineas 380 y 490. Eso es todo.

6) Lineas 495 a 600. Trata
del analisis del numero que he-
mos introducido en el apartado
anterior, su comparacion con la
clave y la informacion o ayuda
que nos porporciona la maquina
para su descubrimiento. La linea
510 convierte en variable numé-
rica cada uno de los elementos de
la cadena de numeros que habia-
mos irn‘roducido. Las lineas
530 y 580 comparan cada una
de las cifras introducidas (A(M))
con cada una de las de la clave
(X(N)) y ademas el lugar de or-
den que ocupan (M=N). Si los
nimeros son iguales y ocupan el
mismo lugar (sentencia |IF en la
linea 530), escribira un cuadro
negro, un muerto, y si estan en
distinta posicion (sentencia |F
de la 580) escribira un cuadro
gris, un herido. La variable MU
es simplemente un contador de
muertos, y cuando MU sea igual
al nimero de cifras (linea 570),
es decir, cuando hayamos ‘‘mata-
do” todos los niumeros, se habra
terminado la partida.

7) De esto tratan las lineas
605 a 670. La partida se acabara
por dos motivos; el primero ya
lo comentamos (todos muertos),
el otro es que hayamos agotado
los diez intentos de que disponia-
mos para descubrir la clave (linea
610). Asi, después de nuestras
|ineas de numeros con sus corres-
pondientes cuadrados negros Yy
grises, aparecera la palabra CLA-
VE (linea 640) y debajo de ella
su valor (lineas 650 a 670).

8) Comprende de la linea 675
en adelante. Incluye este aparta-
do a la subrutina 3000, que es la
que actualiza las puntuaciones.
Ya nos habiamos referido a ella
en la sentencia 230. Los puntos
de cada jugador T se van acumu-
lando en la linea 680, donde P
es el numero de Intentos para
descubrir la clave, Es decir, ira
ganando el jugador que tenga
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MENOS puntos. Los tanteadores
se dibujan en tres filas de la pan-
talla, a razon de cuatro marcado-
res por fila (Iinea 3050). La va-
riable R es la que nos divide esa
linea en cuatro columnas, pu-
diendo tomar los valores 0, 1, 2,
3 que son los distintos restos de
dividir la variable U por 4 (linea
3010). Los cuatro primeros juga-
dores A,B,C,D tendran sus pun-
tuaciones en la fila 16 (linea
3020), los jugadores E,F,G,H en
la fila 18 (linea 3030) y los juga-
dores |,J,K.L en la fila 20 (linea
3040). La fila 21 se destina para
preguntar si se va a seguir jugan-
do (linea 700), Naturalmente, si
uno se ha cansado de jugar no
tiene mas que pulsar la tecla
STOP.

Correccion de errores.

Este nuevo apartado puede
considerarse continuacion del
anterior, pues en €l vamos a
analizar las lineas del programa
que habiamos abandonado en el
punto 5), de la linea 400 a la
477 .

Si el operador pulsa menos o
mas cifras de las que correspon-
den a la clave (linea 400), el pro-
grama se quejara y el numero
marcado parpadeara sobre la pan-
talla durante un rato (ciclo FOR-
NEXT de la linea 420), hasta que
desaparece: también parpadeara
la parte de “recordatorio” (pre-
sente durante toda la partida) de
la modalidad de juego que indica
el nimero de cifras elegidas (li-
nea 220). Después del parpadeo
todo volvera a la normalidad y la
maquina esperara a que se mar-
que un niumero con mas fortuna
gue el anterior.

Si la modalidad de juego elegi-
da es la de niameros ““SIN" repe-
ticibn, ademas de ser valido lo
anterior para el namero de cifras,
también se detectara como error
si el jugador marca el mismo di-
gito mas de una vez en el mismo
nimero, parpadeara ese numero
y la palabra ““SIN” del recorda-
torio de la linea 220 indicando-
nos en este caso el tipo de error
cometido. El analisis de la repeti-
cion de cifras se realiza en la li-
nea 467 y el parpadeo en el ciclo
FOR-NEXT de la linea 469.

Naturalmente, el nimero equi-
vocado no es contabilizado como

intento, es decir, la maquina lo
olvida rapidamente.

Ampliaciones.

Las posibles ampliaciones, por
lo menos las que se me ocurren
en este momento, se refieren so-
bre todo a las modalidades de
juego. Habiamos fijado en doce
el nimero de jugadores maximo,
pero pueden ser mas. El proble-
ma es que Nno apareceran sus tan-
teadores en la pantalla de forma
correcta, aparecerian en la fila
20, borrando los de los jugadores
1,J, K,L. Una forma de resolver
esto es olvidarse de los tantos
de la pantalla y apuntarlos en un
papel. De todas formas, creo que
12 ya es un numero excesivo de
jugadores.

Podemos hablar de otras dos
posibles ampliaciones. La prime-
ra seria variar el nimero de in-
tentos para resolver la clave, fija-
dos en 10 en la linea 610 del pro-
grama. La sequnda seria penalizar
con uno 0 mas puntos adiciona-
les al jugador que habiendo con-
sumido sus diez intentos, no hu-
biera acertado la clave, En el pro-
grama se penaliza con 2 puntos,
linea 625.

Por ultimo, se podrian elimi-
nar las |ineas 66, 67, 68 y 69 del
programa, con lo que la modali-
dad “"CON"" repeticion seria apli-
cada a los nimeros de mas de seis
cifras, solventandose los posibles
problemas en la escritura de los
muertos y heridos con lapiz y

papel.
Analisis del juego. Ejemplos:

Cuando corremos el programa
aparece en la pantalla la pregun-
1a:

NUMERO DE
(HASTA 12) ?

JUGADORES

Supongamos que sSOmOS cua-
tro, pulsaremos entonces el nud-
mero 4. A continuacion viene la
siguiente pregunta:

NUMERO DE CIFRAS (HASTA
10) 2.

Ahora debemos suministrarle
las cifras que ha de tener el nu-
mero de la clave. Supongamos
que pulsamos 5. Acto seguido
hemos de decidirnos por una de
las opciones:
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1 REM MRARSTERMINMD ) _
o REM ARUTOR: JUESiin GLEIZ MNORLCD
3 REM COPYRIGHT @
- =BuUToRE Y
~E1 oRELEMRDLOR FERIDGHSL
4 FHEM
= REM i i il irrESEFEELIzEESEF
5 REM HOGODRLI0eD DE Uiy
7 REM tfr*w:ii%%%wi*&*%*%**+*
1@ PFEREINT ‘HUHEHD OE JdUGHDORES
fHRSTR 1= 7
=8 IHPUT =
S LS
25 IF X212 THER Q7D L1282 ) |
A0 PRINT "NuMEDD e CIFRRET IHR
TR O iady
= IR
R COLS
85 IF i THEM QT 4.1
E56 IF Y>85 THER Q70 oS4
&7 GQTOo 78
o8 LET Z5=""51TN"
22 GOTD 126 -
78 PRINMT “CCM REFPFETICION, PLY o
TS S S e 6
S8 FRINT
o PRIMNT “"3Il RESETICIOQN, PR T
q.F:: &0 .=EI'IT"‘i &e Fao T2
189 INFUT I%
131 LS
113 IF Z£<4>7"CAQMN" AND ZH4>"3INMNY
THENM SQOTOD 7F&a
11 FREM S 334 3334424355 X434
118 REM PUESTRH R CERGC ¥ SR iIoR”™
11 REHM %%%4++4%%&&**%%&%*&%%*
iZ20 oI FP{X2
A3 FOR KM=1 TQ =¥
149 LET B ihji} =&
A0E NMEXRT B
1@ Fok 3=35 TO N
178 CLS
180 FOR =41 TO 42
198 PRIMNT 87T 1ii.,.11;"TURKNHG DE 77
YT CHR:s (377 ) M
208 PRINT AT 1i.3131:;"
210 NEXT N ‘ . -
220 PRINT 87T i3l.,=2: "7 % 47k 3
e s EW; Y REPETICIONT
=2 oSuUp 28048
=49 DIH = {%i
=258 DIFM BiY:
=268 IF TH=""3IH" THEN SOTLO 318
SHd FEM 3 4+34 3333333333333+ 45
=85S REM CLRAUE CON REPRPET ICOHM
Zob REHM 4333 ¥3F4F44 #4435 %
278 FOR N=31 TOQ ¥ )
=38 LET 21h1=IHT T RNMO2AS
=238 MNEXT
I8 LET FE=sU—42IMNT i
SoRd REM X 33 I‘T:E-*TJI‘"'F:'E'*:I':?':E#:E':'E'**
3RS REM CLAVE 3InN REPETICION
FAE REM £ X3 X 3 X3 X £ 3 XX FFF L5555 %
316 FOR N=1 TGO % ' -
328 LET hLNi—lﬂT (RN x18
233 FOR M=1 TOQ K
=2d4@a IF Hmh THER =OTD 354
AEG IF X (M) =Xipi} THEN GGTO ==0
ZEe@ MEXT M
A7 MMEXT
S8 LET =
T84 REM 3Lt X 33 3433 XXX FFIFIEEITETFXRY
S8S REM JLESRDsD
3858 FEM 3223333333 F 3323532
8@ INPUT Xm®
4838 IF LLEN ¥y THEN COTCO 42K

e o o e ——

4318 SCOT0 49595

428 FOR £=1 T 1%95

428 PRINT AT P A =%

A48 PRINT RT &8, "

444 PRINT RT 13.,.3; " ¥

4468 PRINMNT i13,3;:%

453 NEXT

452 GOTO 2Iaga

455 IF Z="3INT THEN GCOTO 451
458 CAQTO 472

461 FOR ¥H=1 T %

452 LET S{H) =il g (M1}

453 NEXT M

464 FOR MHM=1 T4 %

B85S FOR MN=1 T %

65 IF MH=N THEN GOTO 479 _
AE67 IF Ai{MYI =R} THEM LOTD 459
468 SOTO 476 !
469 FOR Z=1 TQO 3w |
478 PRINT AT P A X% |
471 PRINT AT P,&;: ¢ e
472 PRINT AT 13.12:" "

473 PRINT AT 138,32;¢ "=maIMNT"

474 REXT Z

475 c0O0T7TO =2

4785 MEXT N

T 7 OMEXT #H

475 LET MU=0

488 PRINT BT B & 5%

496 . LET F=F+1 |
495 REH %4*+*4§&*&§*%%&%%*§*§*%i
498 REM MUERTOS ¥ HERICGOS |
497 REM 2333 3 3 3% 433X X3XxFXTTLEXTTX
S@@ FOR M=1 TQ ¥ |
S18 LET S} =URL g i) |
S2@ FOR N=1 TC ¥ . |
S3RA IF BiM =X MY S M=k THEN &=
o700 S5a8

oS4 GOQTo S8e

B LETY Huﬁﬂb+1

S&62 PRINT " B’ ;

ST IF MU=Y THEN SOTO o3g

=88 IF ﬁlH =X (Ml BnND M THENM
PRINT " B";

S98 NEXT N

GA@g MNEXT M

&Ead REM *4544***i*§w&&§*+f+***¥
E05 REHM FIMBL DE s PRET IS

GOE6 REM $433 333353334 xaypxazaxyy
51l IF P=1@8 THENMN GCGOTO 8225

&2 EO0TOa 29 i
525 LET =12 |
6530 PRINT |
48 PRINT =AS=I8I5°

S FOR MM=1 TG % |
62 FPRINT X (k)Y ; |
&7 MEXT ki

674 REM S ¥ EXXXIFFIFIFFIFFIIFIZFFFFE |
575 REM PUNTURCIONES

E7E REM %3 FEf X X5 X3 X3 XXEFFF 53553555
&8 LET PI{TY!=FP{T) +F |
B2 SOSUBE IGGaE i
7AaR PRINMT RT 21.&6; "PRRE SEGUIR
JUGHRMDO , Pl SRR g e

T1@ INPLIT 3=

715 IF S5:23:31 THEM QOQOTOD 7@

T28 NEXT T

T3 SOQOT 1s5@
32 FOR U= TO X-1
Sl LET H:g—i*IHT FLi 41

@28 LET L=31
Ja3e IF U2 THEM LET L=31

3R4@ IF U-7 THEM LET L =20 !
3I2S@ PRINT AT L ,33R;CHRS (33+U) ;
e P (U1

3868 NEXT U
o878 RETURN

— = W
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Micro-ordenador ATARI

I(Capaz de’lodo!

Ahora mas que nunca hablamos su lenguaje:

Basic, Pilot, Assembler, Microsoft Basic, MacroAssembler, Pascal.
Capaz de resolverle todo en casa o en la oficina.

\
e Compositor musical. e Graficos (3 dimensiones). e Procesador de textos.
e Biorritmos. e Contabilidad. e Andlisis de stock.
¢ Iniciacion a la Programacion. e Estadisticas. ¢ Manejo de correspondencia
e ldiomas. y Editor de Listados.
e Simulacién Planta Nuclear. e Etc.
¢ Entretenimientos (Ajedrez,

¢ Comando de Misiles, Comecocos Etc ).

ey SEmmmm

CARACTERISTICAS ESPECIALES:
Alta resolucion grafica (320.192),
128 colores y 128 tonos, Modulos de memoria expansibles hasta 128 K RAM
(conectables directamente con su televisor), Interfase para conexion de Moden,
Ploter, conexion a otros ordenadores para bases de datos, Sonido (4 sintetizado
simultaneos e independientes).

Para mayor informacion dirigirse a: AUDELEC (Division Ordenadores) Apartado 597. MALAGA



CON REPETICION, PULSA

IICONL"

SIN REPETICION,PULSA ““SIN”

Vamos a elegir la sequnda mo-
dalidad, hemos de introducir la
palabra SIN. De repente en el
centro de la pantalla y de forma
parpadeante (40 interrupciones)
la frase:

TURNO DE “A".

Cuando termine el parpadeo
aparecerd, en la parte inferior de
la pantalla, el “recordatorio” vy
los tanteadores:

“8" CIFRAS “'SIN” REPETI-
CION.

A=0 B=0 C=0 D=0

Todo esta dispuesto para adivi-
nar el numero oculto, la clave. El
programa esta esperando que in-
troduzcamos el primer nimero
de 5 cifras SIN repetir ninguna.

Supongamos que la clave, que
no conocemos, esta formada
por las cifras: 37548. Introduzca-
mos entonces el primer niumero,
por ejemplo el 12345, En la par-
te superior de la pantalla aparece-
ra.

CLAVE

JFF E

~ Vamos a por otro numero, por
ejemplo el 57490. Su tabla serra:

CLAVE
8

a8

Y en la pantalla ya tendriamos
los dos primeros nimeros con sus
muertos y heridos:

12345 E M B
5?“95 el 2

i

Ma-r-rq

iCuidado! Tienen la misma in-

formacion pero por motivos dife-
rentes, como se deduce de sus
respectivas tablas. Asi, hemos de
seguir hasta conseguir la clave.
Supongamos que la acertamos a
la sexta intentona, por medio de
la serie de nimeros que viene a
continuacion. En la pantalla apa-

12345 00 0O 0O recera:
12345 @ W &
574,99 B M B
37,86 R M B B
3785 W WM H B B
3758, W W M B ®
37548 @ W W W .
CLAVE
37548
“6"" CIFRAS “SIN"”” REPETICION
A=6 B=0 C=0 D =0
L PARA SEGUIR JUGANDO PULSA 1"

Es decir, un muerto y dos heri-
dos. ¢Por qué?. El analisis seré
facil si nos ayudamos de una ta-
bla.Donde se crucen dos nimeros
iguales marcaremos un cuadro
que sera negro si estd en la diago-
nal principal, si no sera gris. Co-
piando ordenadamente fila a fila
los cuadrados de esa tabla, ob-
tendremos la misma informacion
que nos suministraba |la pantalla
del televisor: 12345 O O 0O
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Es decir, en cuanto conseguimos
“matar” las cinco cifras del nu-
mero, nos aparece la clave busca-
da debajo para que no haya ma-
los entendidos.Ademas,el jugador
A habra acumulado 6 puntos.

He de decir que la serie de nu-
meros anteriores fue puesta sin
seguir estrategia de juego alguna
y con el unico fin de ver un ejem-
plo; cada jugador ha de construir-

se su propia estrategia de ataque,
que variara segun la informacion
que se le vaya suministrando.

Todo esto parece claro pero
{qué ocurre si el nimero a adivi-
nar pertenece a la modalidad
““CON"" repeticion? Supongamos
que la clave es ahora un nimero
de cuatro cifras, por ejemplo el
4343. Supongamos también que
escribimos el primer numero:
1334. En la pantalla aparecera:

1334 M EEEB RS

¢{Verdad que parece que la ma-
quina se ha pasado escribiendo
heridos? Si construimos la tabla
para esta situacion vemos que to-
do es correcto.

CLAVE

Introduzcamos otro numero,
el 4443. Obtendremos:

443 WM E BE B S NEB

Voy a intentar explicar esta
nueva situaciobn con palabras.
Nuestro primer 4 esta muerto
con respecto al primer 4 de la
clave y herido respecto del sequn-
do (ya tenemos los dos primeros
cuadros). Nuestro segundo 4 esta
herido respecto a los dos 4 de la
clave (los dos cuadros grises si-
guientes), Nuestro tercer 4 esta
herido respecto al primer 4 de la
clave y muerto respecto al se-
gundo (cuadros 5° y 6°). Por (l-
timo, el 3 estd muerto claramen-
te (y ya tenemos los siete cua-
dros). ¢Parece un lio? Con préac-
tica todo se resuelve. De todas
formas su tabla seria:

CLAVE

Creo que ya es suficiente. Pido
disculpas por ser quiza demasia-
do exhaustivo en las explicacio-
nes y ejemplos, que todo sea por
la mejor comprension del progra-
ma. J

Jesus Gonzdlez Nores.

e

e e
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Jueagos

He aqui” un programa de
Juego sencillo para su

ZX 81 que ilustra la dife-
rencia ae rapidez entre
el BASIC y el lenguaje
mequina. Este juego es
una “pared de ladrillos”
ya bastante clasica, en e
que hay que destruir
cuantos mas ladrillos me-
jor con una sola bola, y
esto a distintas niveles
de dificultad.

|

LT iy e b 334y
5 ST {. ifatoats
i i "7".:';3‘-:"-* e
i 8 ' Gt .'1'1'-':"'.-_*.-.3::;_. o ".‘!-__.‘_'.- e e
‘E ?;m:..,ﬂ:: SETRR Pt S L A TR
1 =
CETIIUG 24 FiIrTOE

COM NIUVEL 1

FIMLSE PRROS oTiRa

Después de haber escrito el programa,
hay que salvaguardarlo enseguida : un
error de tipografia durante la entrada
del subprograma en lenguaje maquina
y Vd. tendra la desagradable experien-
cia de tener que escribirlo de nuevo.

En la linea 340, la casilla gris corres-
ponde a “GRAPHIC-A",

La entrada del programa en lenguaje
maquina se hace en la linea 30:
30 Let Cs
“2A206E3A336E..."”

El habitual RUN viene seguido de
una porcion en modo rapido durante
la cual se efectda la insercion en me-
moria de la rutina y de los diferentes
datos.
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FRET IDA
s

W
C DY T OO OO C

)
M OCICD

//

B

] | O | s | | W

| 7 |

Luego Vd. puede escoger el nivel de
dificultad del juego : En el nivel 4, la
velocidad es razonable, y con cierta
practica se logran hacer varios cuadros,
en el nivel 1 ya resulta mucho mas di-

Lkhhhhia{
Loy 1..1..%
1\\?1 lh#i\
an -

33 };; l‘h

w2
Lt

ficil puntuar ... (Aunque en realidad
Vd. puede introducir otros niveles.
Pruebe pulsando el 9).

No se utiliza una raqueta sencilla
sino una raqueta doble, que a veces
trae REBOTES imprevistos. Esta ra-
queta se desplaza pulsando ‘0" para
ir a la derecha,y*1"" para ir a la izquier-
quierda. (Pero se pueden utilizar las
teclas 1,2,3,4, 6 5 para ir a la izquier-
da, vy 6,7,8,9, 6 0, para ir a la derecha).

En el curso de la partida, si quiere pa-
ra, pulse “A"” que le hara volver en
modo BASIC.

La parte BASIC del programa no en-
cierra problemas, y consiste en colocar
la rutina en su sitio asi como los distin-
tos datos utilizados.

}.'-:iw

Programe en lenguaje mdquina ...

... y agarrese al teclado

Al volver de la rutina en lenguaje
maquina, la memoria A contiene o
bien 1, es decir que el cuadro esta
terminado, y que hay que visualizar
otro.

'E'-:H

Friiias
’J' P T :IJ' !'l'
ztl'z,.“j‘iiiﬂﬁiﬂwﬁﬁ tﬁ‘; ﬁ,_:_:: gﬁﬁ t%'-: }f';'ﬁﬁtgfﬂ; gr":m
e r‘-ﬂ;g r}-n' 1: T pes e

TR i

SV FUNTOS

- Contenido del octeto menos significa-

tivo: 1642 -—-——-—- 4024 h.
FDh FBh FTh EFh DFh
253 251 247 239 223
mlylalsla]s
FBh
mla|lwl|E|[R]|T
S lAals|ipol E|e
e lsht| z [ x| ¢ | v
o e e w78
wm | Plo |1 |ulY
BFh
E‘; Space| @ M N B

Contenido del octeto mds significati-
o: 16421 4025 h.
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INDUSTRIA ESPANOLA de MICROINFORMATICA

OFICINAS: CASTELLANA, 179-1.° 12O

Tel. 279 31 05 - MADRID-16

FABRICA: CAUCHO, 21 y 23

Licencias exclusivas para Espafna de:

TORREJON DE ARDOZ - MADRID

Tels. 675 16 40/675 78 58 - TELEX: 48998

QUICKSILVA, ARTIC, MIKROGEN, J. K. GREYE, PERSONAL SOFTWARE SERVICE, HEWSON
CONSULTANTS, MACRONICS, BUG-BYTE, LLAMASOFT, RABBIT, COMPUTER ROOM, A.S.K.,
NEW GENERATION SOFTWARE, ROMIK, MORRIS ASS., CP SOFT, M.C. LOTHLORIEN, ABERSOFT,
CARNELL SOFT, R&R SOFT, SOFTER, SALAMANDER SOFT, G.E.M., ETC.
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MADRID: ALFAMICRO. ELECTROSON. LINGEN
(APLICACIONES INFORMATICAS, S.A. SO-
NYTEL, S.A. COMPUSTORE, S.A. SANDOVAL,
S.A. ELECTRONICA LUGO. MICROTEC. ELEC
TRONICA CRUZ. ==

BILBAO: AROSA Y MORALES. BILBOMICRO
KEYTRON, S.L. + ELECTROSON.
BARCELONA: BERENGUERAS. BOTIGA IN-
FORMATICA. COMPUTERLAND, S.A. GIBER-
NAU ELECTRONICA, S.A. ONDA RADIO. RIFE
ELECTRONICA, S.A. RADISA GESTION, S.A
EXPOCOM. SUMINISTROS ELECTRONICOS
SOLE, S.A. DIOTRONIC. g

OVIEDO: CUADRADO. SONYTEL.
VALENCIA: DIRAC

JAEN: TALLERES DAM, S.L. SONYTEL. SIS-
TEMAS INFORMATICOS.

VIGO: ELECTROSON, S.A. SONYTEL. B>
ARAGON: LINGEN (APLICACIONES INFOR-
MATICAS, S.A.).

Indescomp $,

INDUSTRIA ESPANOLA DE MICROINFORMATICA

DISTRIBUIDORES EN TODA ESPANA.:

CASTELLON: COMERCIAL LEPANTO
SALAMANCA: PRODISTELO, Sociedad Coo-
perativa

SANTANDER: RADIO MARTINEZ. LAINZ.
SEVILLA: SONYTEL. [

MURCIA: 2=

BADAJOZ: SONYTEL

TORREJON DE ARDOZ (MADRID): SERCOA,
S.A.

ORENSE: SONYTEL

GRANADA: TECNICAR, S.A. SONYTEL.
MALAGA (Fuengirola): COMERCIAL TRIO, S.A
SONYTEL. [

LA CORURA: SONYTEL

CADIZ: TELELUZ. SONYTEL.

LOGRONO: YUS CANESSA.

SAN SEBASTIAN: B.H.P. NORTE, S.A. ELEC-
TROSON

CIUDAD REAL: ELECTRONICA LARA.
PAMPLONA: GABINETE TECNICO EMPRESA-

PALMA DE MALLORCA (Baleares): |.A.M.
HUESCA (Monzbtn): MICROPIME.
ZARAGOZA: SONYTEL. LINGER (Aplicaciones
informaticas) =:".'-'-

LEON: R.A.C.E. ELECTROSON

CUENCA: SONYTEL

PONTEVEDRA: ELECTROSON. SONYTEL.
JEREZ: SONYTEL

BARACALDO: ELECTROSON.

BURGOS: ELECTROSON.

LUGO: SONYTEL. ELECTROSON.
VALLADOLID: ELECTROSON. SONYTEL
ALMERIA: SONYTEL.

CORDOBA: SONYTEL.

HUELVA: SONYTEL.

LINARES: SONYTEL.

EL FERROL: SONYTEL.

Sgo. de Compostela: DAVINA, S.L

PRODUCTOS INDESCOMP. TAMBIEN EN: VENEZUELA, ARGENTINA, CHILE, PUERTO RICO, BRASIL, MEXICO, FRANCIA, BELGICA, ALEMANIA,

ISRAEL, PORTUGAL, ARABIA SAUDITA



octeto variable
28192 6E20h X :Coordenada absoluta de la bola.
28193 6E21h '
28194 6E22h X + DX
28135 6E23h
28196 6E24h X + DY
28197 6E25h
28198 6E26h DX : Desplazamiento horizontal de la bola,
28199 6E27h
28200 6E28h DY : Desplazamiento vertical de la bola,
28201 6E29h
28202 6E2Ah X,: Abscisa de la raqueta. 1 — 28.
%gggﬁ EE%EE DFILE + 33* 21 + 1: Linea de la raqueta. ¢
D DFILE +33* 14 + 1: Linea de la raqueta.>,
28209 6E31h Ladrillos.
%g%ﬁ EE%E DFILE + 33 * 14 + 3: Determina la salida de la bola.

También puede introducir un -7
antes del ““Peek’’ en la linea 500 pa-
ra que en caso de no acertar a la bo-
la el resultado sea O puntos.

da para probar las teclas maniobradas
desde el teclado.

El ajuste de la volocidad se efectua
a nivel del bucle 30 154 al 30 163, mas
precisamente en el octeto 30 155 que
determina cuantas veces el ordenador

Para la parte en lenguaje maquina,
el organigrama adjunto a la rutina en

vel 1, lo que proporciona un orden de
magnitud de la velocidad de calculo.

También puede Vd. referirse (Figura
5) a la tabla de variables utilizadas por
la rutina con su emplazamiento dentro
de la memoria principal.

Estas indicaciones y el organigrama
permiten a los que posean otros siste-
mas personales equipados con micro-
procesadores Z-80 probar esta rutina
pero modificando las direcciones de
visualizacion y de test sobre las teclas.

A quienes no se atrevan a enfrentar-
se al ensamblador, les digo que no te-
man lanzarse, no quedaran decepciona-
dos. La ganancia de velocidad es pro-
piamente asombrosa, pero la concep-
ciobn del programa es algo mas dificil
gue en BASIC.

Espero que con este ejemplo, haya
logrado dar ganas de crear programas
qgue incluyan rutinas en lenguaje ma-
quina, sin limitarse a juegos de refle-
jo sencillos pero entretenidos.

ensamblador permite comprender el
programa y ver como ‘‘funciona eso"’.

El cuadro (Figura 2), describe la
“variable sistema’ LAST-K, utiliza-

cuenta hasta 256 entre cada desplaza-
miento de la bola. Este es el octeto
que es “‘Pokado’” en el momento de
escoger el nivel; a titulo de ejemplo, el
ordenador cuenta hasta 2 816 en el ni-

Pero por el momento grabe el pro-
grama, agarrese a su teclado y que
tenga buenos reflejos porque, es todo
menos facil !

EL ORDENADOR
[ PERSONAL

la revista informatica para todos

B OLETIN D E P EDI DO
A enviar al Ordenador Personal acompafado de su importe

Les ruego me manden los numeros atrasados siguientes :

numero mes cantidad numero mes cantidad
|
total total
El importe total de...........ccreevereccvreeiesisennnnee.Pts. 10 mando por, giro postal numero................... 0
por su importe en sellos de correos nuevos.(Tachar las menciones inutiles.)
Nﬂmbre......,.........................“...........r.ApE”idus.......................n...n...n-.u.. peE ENE RN NI LR ] FasgEpEEEN ] L]
(07| | 1= TOUR P TRNRSUSRPUSRRPPRRRRPUPRRRPR o 1V |2 (=] ¢ o FOURRPIRIRUUIN o | [-To JURPRNIN o 11 -1 o - IRRRRRRU
B0 Tra ;| 1 [ o St ot oy out e ey B 1, o PNPEROtos: 2 0,) | ] o |- S s P
Fecha: Firma:
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1 REH HEOHMPEMURDS 158 POKE R+d ,B4+33-23&%IMT {8+ 3
=2 REt1 ®SUTOR REHY HERULME 35;5553?
2 REHM #xx=xCOPRPYERICGHTY EL sUTOR 155 POKE R4S, INMNT [ (B+33) ~o585)
Y EL ORDEHRDOR PERSUOHEL 168 POEE 245 .1
2 FRoT L 16 FPOEE HB+7 .8
1@ LET EFILE=FPEEK 16320 +250 %+ 17@& POKE 838,33
EX 153597 170 FORE RH+2 2
29 LET R=3E41 155 POKE A+192, 16
S8 LET Ci3="252ZG0E3RrA38ESC388R3 197 LET EBE=DFILE+33xz21+1
HJEEhEDJuEJE;E SBCSiI0BBIiERB2REZn 195 PFPOKE 8411 ,.E-2S582IMNT [(B-258)
cAaFgERZ2EEE bﬁiﬂﬁiH?EEHE¢EEEEEEEEi SQAS POEE O412,INT (852553
EB1CD4A7EeBR281 "BEEEEEEEdE@%@EEQE SRS LET E=DFILE+3331441
EZezZDiggibnRrilan’ qqh&ﬂ““uﬁﬁbthﬂ% =218 PORKE R+13,8-286x%1IM7 D=258B2
AE2260E3R276EE EF?Eﬁ?EEH EB=8&r SH= 215 FORE A+1i4 . INHT (Br2s5s!
SEEED44322808ESAZ8bE=2r3228n0Ei8ll= =22 FOEE R+17 .26
ﬁEbEEEDiEﬁbbEﬂHEﬁiﬁﬂﬁﬁgiEégggE@E 225 LET E=DF I E+33x144+3
E2AS6BEEDIBIR0ERSIS22E0CESRS0CE R8s 22@ POKE RA+18,5-256%INT (Br2561
224BEVASSSTRAFBRZBABTELIICARLODEIBTE 255 POKE 8+19., INT (B-256)
EQEEREUE@E&gﬁFuEEEEFESHgibg%?:FE 2AE SO
S58P4B12R0RACS3IRES4Q473EF 7532284 D=E REM L_,II.:;e__i_i_!J OE O PANTRLLS
EFDISGT7IEEFBEE8E2G4ELIERIASREXNBEFDC3E 258 . SR A R R
EFEEBEBEEJEB*ﬂbiFEBEﬁqEEEiEEiiil B 22 T
2225414 SFoGoREa2AaZBeEES@u 7237 =T
@ES?EEHQEEEEEﬂﬂﬁﬁES?EEE?EEiEiFiE ==t
S4FE22RSEAS8SQAQ 7372237218722 =
B?EESTEL ?B?EEEFDESCESB?Eﬁlalﬁﬂﬁ =214
O9S3E@SBE20636RAR21316E35RFCE” 343 I
4@ FOR x=1 TO LEN C¥-1 STEPRP 2 REEE .
EB FOKE R+INT ({X- %3#E:,1EEEE =S b
CH(X) -28) *164+CODE Cs(X+1}) -=8 SEE PRIMNT AT 14 ., 16; " TNt
ED NEXT X 125” " + is; "B ;AT 21
FE LT N=g G g REM i 1IERIZO OF| -t =i ;
“__‘,—"1 ELE . B E ':Ff__.EL:L - i EL FF}GL FHI’TR P
75 PRINT "R QUE HIUE;_: E Ex 488 LET S=UsR 390an
PEHTE“ , "2 PROFESIONALY, . 3 AMAT 41 IF 5 THEN GOTO Sea
EUR" "4 PRINCIPIANTE" 42& LET rR=pa3
=] FﬁUqE G £ 4 o 438 SOTO iae
8= LETY 2-* (CODE INKEEYS$-23) $3+4+0 o288 LET D=Nz:zo@+o@-PEER 28209
9F PQRKE 381355 X2 Sl FRINT RT iﬁ,i;”DETUUD R =
188 CLS DHIMNT O _
210 LEL E=sbiaa so@ IF P>l 0OR P=@ THEM PRINT "3
1268 LET E=IMT (RMDxzI3IQ)223+0F I E1+ »
33 %6 S5E PRIMT BT 12.,4; “CoOnN NIUVEL ";
138 PORE RA.B £=b¥IHT (B 2806} {7 =81 /3
135 FPORKRE B+1,INT HJE?EJ o S4@ PRINT AT 2&, 4; "PULSE FRRR O
148 FPOKE R+2.B+1 EgE%LHT (IE+1) TRA BESRTIOR"T
F2ot) ; B S568 FPRUSE 4E4
145 FOKE R+32 . IWNT (1B+1) 72501 25 GOTS T4

Sirnci=ir-

ZX Spectrum JUPITER ACE =sir—i=sir—zX8l

EXTRAORDINARIA SUPER-OFERTA ESPECIAL VENTAMATIC
SINCLAIR ZX81 +16 K RAM PACK: SOLO 26.950,— PTAS.

TR A TR T TN T G T TE UM
T W NP, CWER SR TR W, TR W,
e, W e NI e TR R OR SR, TS

oD VR YR VR NPLYER O GRS A

Y POR FIN EN ESPANA EL NUEVO

SINCLAIR ZX-SPECTRUM

CON 16K : 44.950,— PTAS.
CON 4BK: 59.950,— PTAS.

{(Con manual ¥ cassette de programas de demostracion e

ADAPTADORES DE PROGRAMAS, MEMORIAS Y
ACCESORIOS DEL zx81,

VENTAMATIC

QA Fhnern - Febrero 1983

1és)
PRONTO DISPONIBLES A PRECIOS MUY IHTEREEA.N'I&E

GRAN BIBLIOTECA DE PROGRAMAS EN PREPARACION

Y TAMBIEN LA ULTIMA CREACION DE LOS INGENIEROS
DISENADORES DE LOS ZX: JUPITER ACE
PROBABLEMENTE EL MICRO-ORDENADOR MAS RAPIDO
DEL UNIVERSO
CON: TECLADO MOVIL, SONIDO, ALTA RESOLUCION
DEFINIBLE POR EL USUARIO
Y EL REVOLUCIONARIO FLSEG[&I”E DE PROGRAMACION
TH.

SOLO 32.100,— PTAS.
Con 3K de RAM, 8K de ROM, alimentador y cables, Manual
cassette ¥y listados d: Programas de demostracion en espafiol, VEN-
TA POR CORREO EN EXCLUSIVA DE VENTAMATIC,

PRONTO DISPONIBLE A PRECIO MUY INTERESANTE :
ADAPTADOR DE MEMORIAS Y ACCESORIOS DEL ZX81.

GRAN BIBLIOTECA DE PROGRAMAS EN PREPARACION

micro-informatica

SIEMPRE DISPONIBLES PARA EL ZX81:

* MEMOFPAK 16K. AMPLIABLE. 10.000,— FTAS.
* MEMOPAK 32K. AMPLIABLE. 18.000,~ PTAS.
*MEMOPAK 64K. 25.000,~ PTAS.

INTERFACE IMPRESORA 80 COLUMNAS, MICRO TECLADO
DE PULSADORES, TECLADO PROFESIONAL, SONIDO, ALTA]
RESOLUCION, ETC. Y LA MAYOR SELECCION DE LOS
MEJORES PROGRAMAS DE TODO TIPO.
CATALOGO COMPLETO: 100,- PTAS. EN SELLOS

VYENTA POR CORREQ. Para pedidos por adelantado mediante
talon conformado o giro postal afiadir 200,— Ptas. de gastos de en-
;m Pign aljnltaﬂtrg:jlﬂmm afiadir 400,— Ptas. de gastos de envio
mandar e importe total ta,
o talon conformado, s A-AERTR Fueints g posl
Para pagos con tarjeta de crédito indicar nimero, fecha de
caducidad y firmar el pedido.
A partir de 1 de Marzo también exposicion ¥ venta en Barcelona:
DILVIS - ¢/Rocafort, 241, entlo.

Demostraciones ¥ consu!' 21 unicamente los Jueves
de las 16 a Lis 19 horas,

Avda. de Rhode. n.” 253 - Apartado 168
ROSAS (Gerona) - Telef. (972) 257985

El Ordenador Personal, nim. 12
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PARA NO QUEDARSE ATRAS

El ordenador Osborne 1® ha sido
creado con un solo objetivo:
conseguir una mayor productividad
en su trabajo, en su negocio, en su
profesion, ya. El sistema incluye el
Hardware y Software que usted
necesita para ponerse a trabajar
desde el primer momento en todos
aquellos trabajos gque, de otra
manera, le ocuparian muchas horas
diarias. El sistema de uso es sencillo
y facil de aprender. Y el OSBORNE 1
tiene un precio... gue esta
al alcance de
cualquier
profesional.

Si su trabajo son los textos...

Con el programa WORDSTAR,® (suministrado gratuitamente) el OSBORNE 1
se transforma en un sencillo y eficaz procesador de textos, que compite
favorablemente con sistemas que cuestan hasta seis veces mas.

Su teclado le permite mecanografiar sus ideas con mas rapidez que
dictandolas o escribiéndolas a mano.

Lo que usted ve en la pantalla es exactamente lo que aparecera en la hoja.
Por tanto, su trabajo es facil de editar, corregir o incluso mejorar, a traves de la
pantalla. A continuacion, el texto puede almacenarse en un disco «floppy», y
reproducirlo en cualquier momento para su revision o estudio posterior.

Si su trabajo son los numeros...

Con el OSBORNE 1 y el sistema SUPERCALC,® (suministrado
gratuitamente) la lentitud y posibilidad de error de la calculadora, el lapiz y el
papel se sustituyen por la rapidez y precision de un ordenador.

Si usted realiza calculos complejos 0 revisa constantemente otros (tales
como relaciones de compra —al precio actual—, costos de componentes,
tablas de contabilidad, proyecciones de presupuestos...), el OSBORNE 1, con
el sistema SUPERCALC, triplicara su rendimiento.

P.V.P: 310.000 PTS. ‘

Probablemente cerca de su casa o trabajo haya un distribuidor de equipos OSBORNE. Remita esta
cupén a Investronica, S. A., importador exclusivo de OSBORNE COMPUTER CORPORATION, dnnde

se le informara al respecto.

Nombre l
B 1 (1o 015 | s IR SRR j

INVESTRONICA
Tomas Breton, 21. Madrid-7. s i |

“ Tels. 468 01 00/468 03 00 ClUdad .o
Telex: 23399 IYCOE POV o s R s A AR
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Calculadoras

cQue hay detras
delles calleulos f

el secreto
de llos allgoritmeos

Seguramente habra lla-
mado la atencion, la ra-
pidez con que una cal-
culadora determina el
logaritmo de un numero
o el seno de un angulo.
Si tiene algun conoci-
miento matematico su-
perior, habra pensado
que la maquina debe
utilizar un desarrollo fi-
nito o una aproxima-
cion polinomica. De he-
cho, el método emplea-
do es original en relac-
cion con los procedi-
mientos clasicos del cal-
culo numérico y hace
uso de los algoritmos,
adecuandolos a la es-
tructura de la maquina.
Se invita en este articu-
lo, al descubrimiento de
los “algoritmos maqui-

£

na .

98 Enero - Febrero 1983

En 1972, la firma americana
Hewlett-Packard lanzaba al mer-
cado la primera calculadora cien-
tifica realizada en el mundo, la
HP3b,

Este maravilloso objeto, que te-
nia todas las funciones basicas
de un ordenador, era el resultado
de la union de dos técnicas: por
una parte, las tecnologias micro-
electronicas de alta integracion,
(el HP 35 reunia en algunos cir-
cuitos el equivalente a 35.000
transistores Mos), y por otra par-
te, las técnicas, perfectamente
dominadas, de la micro-progra-
macion.

El tamafio de la maquina, era un
inconveniente importante para la
programacion de funciones mate-
méticas complejas. En efecto,
mientras que las funciones sim-
ples del tipo x2 0 1/x son faciles
de obtener utilizando las cuatro
operaciones fundamentales, en el
caso de funciones trascendentales
y trigonometricas parece que,
existe un obstdculo insalvable, el
tiempo de tratamiento.

V74 (o)

apides?

El lector que no se haya olvidado
de los conocimientos matemati-
cos, recordara la lentitud de con-
vergencia de un desarrollo en se-
rie. Por otra parte, se podra dar
cuenta de que para obtener una
precision suficiente, el namero
de términos a calcular en el desa-
rrollo, debe ser grande. Lo mis-
mo ocurre en el caso de una
aproximacion polinémica (1).
Ahora bien, mientras que los al-
goritmos que utilizan estos prin-
cipios se pueden explotar perfec-
tamente en maquinas de mayor
tamafio, hay otro inconveniente,
basado en la arquitectura de la
maquina de bolsillo.

En razén a la pequeria superficie
de la tarjeta, sobre la cual estan
impresos los circuitos, el aparato
estd organizado en base a tres bu-
ses (datos-direccién-control) de
una sola linea cada uno, La infor-
macion que forma la palabra ma-
quina esta, por tanto, multiplexa-
da en el tiempo. Incluso existen

El Ordenador Personal, num. 12



calculadoras que tienen las tres
Iineas del bus reunidas en una so-
la, y el reloj de la unidad lAgica
permite separar los paquetes de
informacion. La toma de datos se
realizara, por tanto, bit a bity la
salida se efectuara segmento a
segmento en los diodos electro-
luminiscentes (2).

El lector se habra dado cuenta
que, para una arquitectura de es-
te tipo, los circuitos que se impo-
nen, para la unidad logica vy la
airtmética, son el sumador y el
substractor realizados con la ayu-
da de registros de desplazamien-
1o.

Las tres funciones basicas de la
unidad aritmética seran, por tan-
to, la suma, la resta y el desplaza-
miento. Hay que destacar que el
algoritmo que realiza las cuatro
operaciones (+, —, X, ¥) en coma
flotante so6lo usa estas tres fun-
ciones, la divisibn de mantisas se
efectuara por resta-desplazamien-
to, mientras que la multiplica-
cion se hara por el método suma-
desplazamiento.

La estructura interna de la calcu-
ladora de bolsillo esta, por tanto,

adaptada al calculo aritmético en
coma flotante. Por otro lado, pa-
rece imposible realizar, con 2sta
arquitectura y con memorias
ROM de pequeiio tamano en cir-
cuitos de rapida evaluacion (casi
simultaneamente a la presion de
una tecla), funciones matemati-
cas complejas.

Sin embargo, es lo que realizo el
ingeniero J. Volder, concibiendo
para una firma aerondutica una
calculadora, (airbone computer),
capaz de realizar, en vuelo y rapi-
damente, con una unidad lbgica
en serie, calculos trigonomeétricos
y logaritmicos de navegacion.
Cordic (Coordinate Rotation Di-
gital Computer), éste era su nom-
bre, es de alguna forma el antepa-
sado de las HP 41 y de las T 59.
El principio del método, reside
en el hecho de que todos los cal-
culos se efectlan por medio de
sumas Y restas realizadas en regis-
tros de desplazamiento, para asi
respetar la arquitectura de la ma-
quina.

En el caso de una calculadora
que utilice datos codificados en
D C B (Decimal codificado bina-

rio), nuestros casos (3) el modo
angular elegido sera el radian.

Esta decision esta marcada por el
metodo.

El lector observara que, mediante
algunas constantes almacenadas
en memoria ROM, todo calculo
trigopnométrico puede realizarse a
través del de la tangente de un
angulo comprendido entre 0 y /4
radianes, ya que,

lcosx | = 1/4/1+tg? x

sen x| = 4/ 1 —cos? X

Un algoritmo
adaptado a la
estructura

de la maquina

Los calculos se realizaran segun
el organigrama de la figura 1. Se
observa que el proceso consiste
en restar del angulo dado unas
constantes Qi codificadas en me-
moria ROM, tantas veces como
sea posible, y de cambiar de
constante cuando la resta no se
pueda realizar. Estas constantes
denominadas ATR (arcotangente

D SHARE

G i
SHARE

AT NG )

S

|

| DEAL EL COMPUTADOR DE BOLSILLO PROGRAMABL C
S; ﬁw&}%wmmﬂwnm EN BASIC CON LA POTENCIA Y OPCIONES
IR(POTENTED |DE LOS GRANDES SISTENAS -

Para EEEEPtD;“
NNINECESAR LA
Para Estudiantes

D1 1L L

Para Profesionales

Wﬁhm"ﬁﬁhéw

2

- B B R R e e R e e s

Potente Bosic

extend do.

X Memor ia l1BKbytes
RO Y '3:. 0 A lyD
Khytes RAM

X Teclas speciales
definibles por % ) >
el usuario >/ Uy, Ny . . gy

X Impresora de 4 -
colores con 1ra-
zado de graficas

X Pantal la con ma-
triz de /7 x 1506

===

—Jd dg

=

MECANIZACION

ALIZADD COM EL PC-158@2 Y SU

E -
Yy opcion grafica é $ Eaﬁ“
¥ TAMANO : & :
19, Sx8, 5x2, 5. <zl DE OFICINAS. S. A.
¥ PRECIO : a E BARCELONA-36: Av. Diagonal, 431-bis. Tel. 2001922
.E.?’EBB - iy = MADRID-3: Santa Engracia, 1C4. Tel 44132 11«

b 050G

__)(\._ W

St

B — ([

el




Algor'i.tmo
triqonometrico /
CORDIC ”

.“'-:_F‘l n

AT e s T S s T T e e
s AR e s Kl Tt A A

i e Pt ,:.'. aa iy o "1: '-r'l: - b "‘-::':‘.'-"' "r:-. L
e ) R R

i L N i, T s b 'l-‘-}".-'-‘ o A A LR T
: i L " " - i = e A i
..Qy.., R A g
gty "'"'; e e Bl R

= o A L B & e L -

TS al-constante

IL={E5 5 n} ;.
n : precision |
deseada.

T_slef/m

figurag 1

100 Enero - Febrero 1983

radix) - (rectangulo 4, figura 1),
consisten unicamente en despla-
zamientos.

Para un cédlculoen DCB (decimal),
estas constantes son iguales a:

a, =tg1.1=1tg"1 100 (=n/4)
a; = tg'1 .0,1= tg'1 .10 "]
a, = tg'1 .0,01 = tg'1 10-2

a; = t[:’_r1 107 (= 10°1 para un i
suficientemente grande).
Estudiando el organigrama, se
puede percibir que el algoritmo
se asemeja mucho al de la divi-
sion. Estd perfectamente adap-
tado a la concepcion ““hardware”’
de la maquina y este hecho, juega
un papel “milagroso’’ para su ra-
pido desarrollo.

El valor trigpnométrico se en-
cuentra después de la ejecucion
de unas decenas de bucles y se
puede constatar en el ejemplo de
ejecucion del célculo de la tan-
gente de x (figura 2) que ilustra
el método de calculo.

Por supuesto, el método también
funciona en el otro sentido y per-
mite calcular el angulo, partiendo
del valor de la tangente. La de-
mostracion matematica de la
convergencia de este algoritmo
puede encontrarse en el articulo
de J. Volder. Lo raro, es que este
principio se pueda aplicar a otros
tipos de calculos, entre los cuales
se puede destacar el calculo del
logaritmo de un numero.

Una impresionante
rapidez de
convergencia

La misma rapidez de convergen-
cia y la misma estructura, tan
simple, se puede encontrar en el
proceso del calculo del logaritmo
de un numero.

Cabe decir, que se puede, como
en el caso de las funciones trigo-
nométricas, ir a un problema ti-
po.

En efecto, el caso de los logarit-
mos neperianos es el tnico a con-
siderar. Los logaritmos decimales
se pueden evaluar al precio de
almacenamiento de una constan-
te en memoria ROM (4). Este va-

El Ordenador Personal, num, 12
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Ejemplo de ejecucion del calculo de la Tgx

x =1, Rad.

Paso Componentes

no
1

WM

i
50
3

X

1

09
0,79
0,671
0,5441

0.10493
010420414
0,10358875

iy
1,1
1

en ROM

a0 = Arctg 1 =n/4

al = Arctg 0.1 = 0,0996686
a2 = Arctg 0.01 = 0,0099996
a3 = Arctg 0.001 = 0,001

a4 = Arctg 0.0001 = 0,0001

Vectoriales
Y

1.19

1269
13361

1 460646

1 46069833

146074213

Angulo

X = X-ai

0,71460184
0,61493318
0,51526453
0,41555958
0,31592723

0,00092160
0.0004216045
0 0000003045

Al final de las iteraciones, cuyo nimero depende de la precision deseada, el proceso converge
x=0 e y/x=tg 1,5 radianes que es igual a 14,101499

Figura 2

lor (1n 10) sera util para el resto
de los calculos.
10gx=1nx/1n10

10X =X 1n 10, en donde 1n es
el logaritmo neperiano en base e.
Por otra parte hay que considerar
que, de forma interna, los nume-
ros se representan siempre en co-
ma flotante, independientemente
del formato real visualizado.
Para el nimero A= X 10P se
tiene la relacion LnA= Lnx + p
Ln 10 (siendo A > 0), donde
también aparece la constante Ln
10.

El Gltimo caso a considerar es el
de la evaluacion del logaritmo ne-
periano de x para 1 <x < 10.
Las constantes preprogramadas
son las siguientes (5):

Ln 10

Ln2=Ln(1+ 100),
Ln1.1=Ln (1 + 101),
Ln1.01= Ln (1 4+103).

Ln 1.001 = Ln (1 + 1073) etc, se-
gun la precision de la maquina.

El algoritmo puede ser esquema-
tizado como se indico en el ejem-

MAYEES +applell=

PARA MAS INFORMACION
ENVIAR ESTE CUPON A:

Gral. Martinez Campos, 5, Bajo izda.

MADRID-10 - Tfnos.: 445 84 38 - 446 60 18

Brusi, 102, Entresuelo 3°

BARCELONA -6 - Tfnos.: (93) 2012103 /

| e Muchisimos usuarios en Espaia lo testi-
| monian.

Utilice el programa Mayges.

e Desarrolle con Apple II su contabilidad.
+ Entrega inmediata.

e Precio: 57.500 pts.

CONTABILIDAD RESUELTA
SEGUN EL PLAN
CONTABLE NACIONAL.
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Listado de la memoria ROM (128 octetos en total)

Paso Valor en DCB
en 104 octetos

384 - 391 2.302585092994012
392 -399 0.693147180559945
400 -407 0.095310179804325
408 - 415 0.009950330853168
416 - 423 0.000999500333084
424 -431 0.000099995000333
432 - 439 0.000009999950000
440 - 447 0.000000999999500
448 - 455 0.785398163397450
456 - 463 0.099668652491200
464 - 471 0.009999666686670
472 -479 0.000999999666667
480 - 487 0.000099999999667

Constante
representada

In 10

In 2

In 1.1

In 1.01

In 1.001

In 1.0001

In 1.00001
In 1.000001
Arctg 1 (7/4)
Arctg 0.1
Arctg 0.01
Arctg 0.001
Arctg 0.00001

Constantes preprogramadas en memoria ROM en la maquina Ti59 para el conjunto de los
calculos efectuados siguiendo el procedimiento CORDIC.

Procedimiento de listado:

GT04, LRN, Pem 2, SBR 240, RST,
Lbl 4, LRN, Luego lanzar RST R/S ¥
listar LRN SST.

Entre 488 y 511 se encuentran las cons-
tantes de conversion de los angulos
180/, /2, asi como el numero T, codi-
ficados en 24 octetos.

Bibliografia

J.E. Violder, “The Cordic Trigono-
metric Computing Technique", IRE,
Transactions on Electronic Compu-
ters, Sept. 1959. (Se puede consul-
tar en Paris en el CNRS y en el
CNET, donde agradecemos al servi-
cio TELEDOC su amable acogida.)
A.Deledicq, P. Vaschaide, Le calcu-
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lateur programmable de poche, CE-

DIC, 1978 (v en particular las pdgi-
nas 112a115).

J.M, Smith, Méthodes Numeriques
pour Calculateur de Poche, Eyrolles,
1976 (v en particular las pdginas

38 a 42),
Texas Instruments, Software Ex-

change Newsletter, Vol Il n® 2 y 3.

plo del calculo de Ln x (figura 3).
En cada bucle se multiplica el nu-
mero x: por un valor Ai, sin que
el resultado pueda exceder a 10.
Si esto ocurriese se haria un cam-
bio de constante Al en el orden
(2;1.1;1.01; 1.001; etc.).

En cada bucle se efectua la resta
de Ln Ai, de Ln 10. El lector
atento habra observado, que to-
das las multiplicaciones que hay
que realizar se pueden efectuar

de forma simple y rapida con la
ayuda de operaciones de despla-
zamiento y de suma, de acuerdo

con los principios del método.

El método de Volder se puede
aplicar a la evaluacion de muchas
funciones matematicas como
VX, tg x, Lnx.

También se pueden resolver otros
problemas mas generales, como
por ejemplo, la conversion de bi-
nario a decimal.

Para el caso de las calculadoras
de bolsillo, se puede apuntar que
la programacion de los algorit-
mos logaritmicos y trigonométri-
cos permite obtener facilmente la
evaluacion de otras funciones uti-
les en el calculo cientifico.

P—>R. R<P, YX (es igual a eX LNY)
etc.

XLE- 3001

SEAY
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Ejemplo de calculo de In X

Pasos Multiplicaciones y desplazamientos Substraccion de
constantes

[ Xi Ai Xi+ 1

In 10

1 4.4 2 8.8 —In 2

2 8 1.1 9.68 —In1.1

3 9.68 1.01 9.7768 — In 1.01

4 9.7768 1.01 9.874568 — In 1.01

5 Xi+ 1 1.01 9.97231368 — In 1.01

6 ” 1.001 9.983286994 — In 1.001

7 s 1.001 9.993270281 — In 1.001

8 ' 1.0001 9.994269608 — In 1.0001

9 . 1.0001 9.995269035 — In 1.0001

10 ' 1.0001 9.996268562 — In 1.0001
= 1.481977754

AleEtE‘ {X] 1 i" 0-1 } N 00003?31438

= 1.48160461

Se nbsenra; que después de 10 bucles el final del proceso las multiplicaciones tien-
error es minimo restando constantes de 13  den a 10, mientras que las substracciones
cifras significativas. En el caso de las maqui- -después del ajuste (X11/10-1) dan el resul-
nas Texas Ti-58-59, las constantes se alma- tado del calculo.

cenan con 16 cifras en BCD (figura 2). Al Figura 3

Por ualtimo, y no hay que sor-
prenderse,un tal Brigss habia des-
crito (en los anos 1620), un mé-
todo en el cual se inspira el de
Volder. iNi el ordenador ni la
calculadora de bolsillo existian
todavial. Se trataba de optimizar
el trabajo y de economizar el es-
fuerzo de las primeras calculado-
ras (humanas) de tablas numeéri-
cas.
La pr6éxima vez que pulse la tecla
(Lnx) de una Hp 41 o T1 59, qui-
zas le divierta pensar que la ma-
quina esta recalculando la tabla
de logaritmos, como en los viejos
tiempos de Brigss y Neper.
Jacques Laporte

Ejemplo de célculo de eX

Partiendo por ejemplo del valor x = 0.2105210212 que converge rapi-
damente, se tiene:

Substraccion de Multiplicaciones de

constantes los desplazamientos
0.2105210213 1

—In 1.1 12

—In1.1 1.2

— |n 1.01 1.2221

— In 1.01 1.234321 = eX

(El resto tiende a cero)

Ejemplo de célculo de 1/X

Partiendo por ejemplo del valor x = 432

1. A modo de ejemplo, el desa-
rrollo

= x3 P e,
sen X = x—-ET B 5l 71
converge muy lentamente y para
obtener una buena precision es
necesario calcular un numero
muy grande de términos.

2. A modo de comparacion, se
observara que la "palabra maqui-
na’’ de un microprocesador de
tipo corriente, es de 8 bits (un
octeto) y que las transaciones in-
ternas se efectian en paralelo, El
HP 35 utilizaba algunas centenas
de micro-instrucciones codifica-
das en 12 bits.

3. En la calculadora de bolsillo,
los cdlculos se efectuan cifra a ci-
fra (1 cifra = 4 bits) debido a las
razones expuestas mas arriba.
Este hecho confiere una buena
precision, pero gran lentitud. En
la calculadora T! 59, un nimero
se almacena en 8 octetos. Como
comparacion, un nimero en sim-
ple precision se almacena en co-
ma flotante binaria en el lenguaje
BASIC |l de Radio Shack, lo que
permite una representacion de
nimeros de hasta + 1. 701411
E + 38 (TRS 80).

4. Se observara que el logaritmo
decimal de 0.5, por ejemplo, no
esta representado en la forma cla-
sica 1. 6989700043, sino como
—0.30 10 29 99 57.

5. Figura 2, cuadro segundo, Las
constantes “Cordic’’ programa-
das de forma real en la memoria
ROM de la calculadora Texas Tl

tracciones tienden a cero, mientras que 0.002314381.

Substracciones Desplazamientos Adiciones
1-432 1 —
1-43.2 ;} Imposible b —
1-4.32 Q] —
1-0.432 =0.568 001 .001
0.568 -0.432=0.136 001 .002
0.136 - 0.0432 = 0.0928 .0001 .0021
0.0928 - 0.0432 = 0.0496 .0001 .0022
0.0496 - 0.0432 = 0.0064 .0001 .0023
etc, al final del proceso, las sucesivas subs- las sumas de los desplazamientos dan
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EL MICROORDENADOR
EN LAS CLINICAS

-SENSORES-

Mucho se ha escrito sobre la utilizacion del mi-
croordenador por el médico y existen programas
muy interesantes de historias clinicas, agendas,
contabilidades sencillas, archivos de clientes, cir-
culares a los mismos anunciando nuevos trata-

mientos, elc.

Sin embargo existe otra faceta del microordena-
dor mucho menos tenida en cuenta por estos
profesionales pero no menos interesante: el
microordenador como sistema de adquisicion

y tratamiento de datos de sus sistemas de explo-

racion clinica (electrocardiografos, espiromeftros,

pletismografos, etc.). (*)

En este articulo el autor describe un sistema de

medida de flujo sanguineo, basado en un Apple Il. (*¥*)

(*) Para Vd., lector no acostumbra-
do a la terminologia médica, se
incluye como recuadro una bre-
ve descripcion de los aparatos y
medidas a los que quiza le some-
ta su médico algun dia.

(**) Como el funcionamiento adecua-
do de todos los 6rganos del cuer-

104 Enero - Febrero 1983

po humano viene subordinado a
un riego suficiente, la determina-
cion del flujo sanguineo resulta
primordial para el diagnostico y
prevencion de enfermedades del
aparato circulatorio antes de que
las consecuencias sean (ragicas
(trombosis, angina de pecho, in-
farto de miocardio... ).

Diserio
del sistema.

Todo sistema de medida basado
en un microordenador consta de
tres bloques esenciales:
1.- Un sistema o bloque que
“traduce” o convierte la sefial
que se desea medir en una sefial
eléctrica. Este bloque es lo que
en Instrumentacion Electrénica
se conoce como trasductor.

2.- Un sistema o bloque que
acondiciona esta sefial y la con-
vierte en otra sefal eléctrica “en-
tendible” por el microordenador
a través de un conversor analogi-
co digital.

3.- El tercer bloque es un siste-
ma basado en un microprocesa-
dor controlado por el programa
adecuado.

Una vez descritos los tres bloques
esenciales voy a describir somera-
mente cada uno de los bloques
de esta aplicacion.

1. Sistemas
de medida
de flujo sanguineo.

Los medidores de flujo sangui-
neo se basan en uno de los si-
guientes principios fisicos:

E| Ordenador Personal, nim. 12
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b) Medidores por ultrasonidos:
La mayor parte de los medidores
de este tipo estin basados en el
efecto Doppler. (Este efecto fisi-
co es el causante de que el pitido,
de frecuencia cte. emitido por un
tren parece mas agudo a medida
que éste se acerca y mas grave a
medida que se aleja.)

En estos equipos, un oscilador de
alta frecuencia (varios M Hz) ex-
cita un cristal piezoeléctrico (*),
acoplado mecinicamente a la pa-
red del vaso sanguineo y en el
que introduce un haz de ultraso-

Fig. 1. Medidores magnéticos. nidos de frecuencia f. Esta sefal
o voltaje proporcional a la veloci- de ultrasonidos sufre una disper-
a) Induccion electromagnetica. dad del mismo. Asi sise coloca

b) Reflexion de ultrasonidos. un imin permanente alrededor (*) No se asuste por este nombre.
¢) Conveccion térmica. de un vaso sanguineo, el flujo Ud. esta acostumbrado ya a
d) Radiograficos sanguineo (tener en cuenta que afrc:’r?dmrse d;e;’ E"{’E:fiu piezo-
£ eléctrico en su Magiclick o su en-
e) Cambios de volumen la sangre & ui buen Cc}nd"}‘:mr cendedor effcrr{ﬁf:m: al hacer
de la electricidad) generara un una presion en un cristal de una
a) Medidores magneéticos: voltaje transversal que podra ser sustancia especial (cerdmicas), se
El pT‘lI'IClp‘lD de induccion electro- medido con dos electrodos en la- produce una sefial eléctrica (chis-
magnética establece que cuando dos opuestos del vaso sanguineo fﬂ'r‘; Aqui, se Hnm;'c*cha el E‘ﬂ;t‘*
un conductor se mueve en el se- , % HIETa0: dv SOHICIE £oc CINM @
no de un campo magnético, se 21“?:]];:?]:1?1;1 e perp;:n una seflal eléctrica y se produce
_ - ampo "’lﬂhnﬂﬂﬂﬂ 1g. una onda de presion (ultrasoni-

produce en dicho conductor un 1). dos).

La claridad no esta
renida con el precio -

{1+ ]
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\ COLOR 26" 77.441 P.V.P MoDELOS
COLOR 22" 66.875 P.V.P
COLOR 20" 56.357 P.V.P . :
COLOR 14" 48500 P.V P = Fabricants nacional.
” Especializacion en monitores
FOSFORO VERDE 12 24,030 P.V.P b T ireiition o ek ariad
FOSFORO BLANCO 12" 18.810 P.V.P Y .
FILTRO VERDE 12" 18.810 P.V.P
FILTRO VERDE 9" 18.810 P.V.P
FOSFORO BLANCO 9” 18.810 P.V.P
FOSFORO BLANCO 6" 17.066 P.V.P

ey
... =

Fabricado por YORLE, S.A.
Alcalde de Mostoles, 10 F18/EN
BARCELONA 25. Tfno. 256 71 00
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Placa correspondiente a un canal

sion debida a los Llnbu]us rojos,
es reflejada parcialmente y poste-
riormente detectada por un tras-
ductor (convertidor ultrasonidos-
sefial eléctrica, en este caso) si-
tuado en oposicion al primero.
La senal detectada tiene una fre-
cuencia diterente a la del emisor,
debida al efecto Doppler, de va-
lor f + ¢ y O f - th uhp;ndumiu
del 5¢:nr1'd[ﬂ de movimiento de los
eritrocitos  (glébulos rojos) vy
donde la componente I)L}pplﬂ
. § y - €5 ‘-*rmpu.:rt.imml a la veloci-
:1’1 del fluido sanguineo. (Fig.

Wenu de opciones

c) Medida de ﬂuju sanguineo por
conveccion térmica:

Imaginese un filamento calefac-
tor conectado a un generador de
corriente eléctrica que lo mantie-
ne a temperatura constante. Pues
bien, si este filamento se introdu-
ce en un tubo por el que circula
na corriente de gas, la :.nr.,rwu
entregada al filamento para man-
tener Iu a temperatura cte serd
proporcion: | al flujo del gas. Es.
te fenomeno que se .uphun Ini-
ci;ilmr.n e. a los medidores de flu-
jo sanguineo, introduciendo un
tc I'I'I'HE'[UI' aLh.h:L'T1Ci;l SL'I‘lt'-.i":JlC d 1.%
temperatura) €n un vaso sangui-
neo del paciente, ha sido practi
camente abandonado debido a su
“crueldad”

d) Determinacion por métodos
radiol irl':_"‘;t.'(_]lﬁ :

El Ordenador Personagl, num. 12

La sangre no es visible normal-
mente en un tubo de rayos X ya
que presenta la misma absorcion
dicha radiacion que el tejido
que la rodea. Sin embargo me-
diante inyeccion de un medio de
contraste (ej: compuestos organi-
cos yodados) permite la visualiza-
cion de determinados vasos (an-
giogratia). Esta técnica resulta
muy util para conocer los dafios
producidos por un ataque al co-
razon o para la localizacion de
trombos (coagulos sanguineos).

lacionadas con los mismos, se de-
nominan plensmmzrafns

Un pletismografo ideal es aquel
que responde exactamente a los
cambios de volumen. Un instru-
mento de este tipo es el de la fi-
gura, que consiste en una camara
rigida, sellada, que envuelve el
miembro bajo estudio. Como la
camara se encuentra sellada al
miembro, las variaciones de volu-
men del mismo se traducen en
variaciones de presion dentro de
la camara.

.'r-'q.' ._" Hedidor
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Se obtienen resultados similares
mediante la inyeccion de un iso-
I:{}Iﬁn rif“ticti\-n y un [le(‘} dL
imagen adecuado para la visuali-
zacion de radiacion nuclear
scanner o camara gamma ).

e I‘JIL‘HSIT][.‘IE:I':HIII;L

Un valor relacionado con el flujo
sanguineo es el cambio de volu-
men en cualquier parte del cuer-
po debido a los pulsos de sangre
l‘mmlw;tdns cn C;ld;;l Iatidn r:ardia-
co. Pues bien, los instrumentos
que miden dichos cambios de vo-
lumen o proporcionan salidas re-

TEJIDIJ-"‘""'E.;Q_\&

R, Ry

Todos los medidores descritos,
excepto el Gltimo, miden el flujo
en un vaso aislado siendo, por
tanto, incapaces de medir el flujo
tnt;II qué entra €n un (':-rgann 0
miembro. Un plﬂtisrn{;wgrnf‘ﬂ mas
sencillo de utilizar en clinicas es
el pletismograto de impedancias.

En este sistema se apmuecha el
hecho de que los dos mejores
conductores de la electricidad en

el organismo son el liquido cefa-
lﬂrruquiden y la sangre (por este
orden). Por tanto, las variaciones
de flujo sanguineo en un organo
o miembro se traducen en varia-

Ry =RnIRa

Fig. 4. Fundamento del pletismdgrafo de impedancias.
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Exploracion del paciente.

ciones de impedancia (resistencia
u oposicion al paso de la corrien-
te eléctrica). Asi, si se hace pasar
una corriente fija de alta frecuen-
cia (0.5 mA a 50KHz en el proto-
tipo del autor), a través de un or.
gano o miembro del presente, las
variaciones de impedancia citadas
se traducirin en variaciones de
voltaje que una vez detectadas,
no dardn una indicacién del flujo
sanguineo. (fig. 4)

2. Acondicionamiento
de la senal

y conversion
analogico/digital

La pequena sefial de voltaje que
[leva la informacién sobre el flujo
sanguineo debe ser amplificada,
filtrada (para eliminar el ruido
que la acompaiia) y demodulada
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(srdfica.

(para recuperar la sefial que nos
interesa). Ademas debera trans-
formarse en un tipo de informa-
cion comprensible por el micro-

-

Auscultacion:

Método de examen fisico que consiste en escuchar los sonidos que se
producen dentro del cuerpo, especialmente en el corazén, vasos y
aparato respiratorio. Se realiza con el fonendoscopio.

Desfibrilador:
Aparato utilizado para contrarrestar la fibrilacion (contracciones irre-

gulares y rapidas de las fibrasmusculares cardracas)mediante|a aplica-
cion de impulsos eléctricos al corazon.

Ecocardiograma:
Registro, mediante ultrasonidos, de los movimientos del corazén y
sus valvulas.

Electrocardiografo:
Instrumento utilizado para medir la actividad eléctrica del corazon.

Electroencefalografo:
Instrumento para medir y registrar la actividad del cerebro (ondas ce-
rebrales).

Electromiografo:
Instrumento para la medida de los potenciales musculares (registra las
contracciones musculares).

Esfigmomanometro:
Instrumento utilizado para medir la presion sanguinea y especialmen-
te la arterial.

Espirometro:
Instrumento utilizado para medir el aire espirado o capacidad vital
del pulmon.

Neumografia:
Registro grafico de los movimientos respiratorios.

Pletismografia:
Registro de los cambios de volumen en el cuerpo debidos a /a circula-
cion sanguinea.

Tac (Tomografia Axial Computerizada Scanner):

Técnica que permite la visualizacion de érganos del cuerpo humano
mediante la utilizacion conjunta de rayos X y un ordenador que
aporta su potencia de célculo.

Termometro clinico:
ilide la temperatura maxima. Su escala va de 30 a 450 C.

de una estacién de medida para
clinicas, se ha elegido un hardwa-
re sobredimensionado -Apple II-
que permite expansiones poste-
riores (espirometros, pletismogra-
fos de absorcién 6ptica, electro-
cardidgrafos...) con un coste de
software muy inferior al que se
precisaria utilizando un hardware
menos potente.,

ordenador: “unos” y ‘“‘ceros’ (es
lo que se denomina una conver-
sion analogico-digital).

TRAHBFEREHCIA A-D-D-A FARA EL CANAL-> 1
FF .,

3. Sistema f
de control e R e he

FILRAEAE>PARA TERMIMAR. CEBFACIOIPARA FROK
Dado que no se pretendia Gnica-
mente la construccion de un me-

didor de flujo sanguineo sino la

Autorest A/D +D/A.
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: DIAGRAMA DE

BLOQUES

En la figura 5 puede verse un dia-
grama del sistema y en el que
aparecen algunos bloques ya cita-

dos.

Como puede observarse en dicho
esquema, se inyecta una sefial
portadora de corriente en el pa-
ciente (unos ‘‘interruptores” o
puertas controladas por el orde-
nador seleccionan entre paciente
y calibrado) y se produce una
modulacién de esta sefial debida

a los cambios de resistencia del
aciente. La sefial de voltaje, en
os extremos del 6rgano o miem-

bro bajo estudio, se amplifica, se

filtra y se “regula” en amplitud
de forma que la sefial modulada

a la entrada del detector esté

siempre entre 0.4 y 0.5 V (valor
optimo de funcionamiento). Esta

regulaciéon de amplitud se hace
necesaria debido a que la resis-
tencia eléctrica varfa segln los
pacientes (no es lo mismo la pier-

BIBLIOGRAFIA

— Biomedical Instrumentation and Measurements by Leslie Cromwell,
Fred J. Weibell and Erich A. Pfeiffer. 1980 Prentice Hall.

NOTA: Su primera edicién ha sido traducida y editada en castellano

por Marcombo.

— Diccionario médico Salvat. Salvat Editores 1972, 22 Ed. 22 Reim-

presion 1979.
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na de un futbolista que la de un
niio recién nacido). El microor-
denador es el encargado de con-
trolar la sefal: ‘“lee” el tamafio
de la sefial a través de un conver-
sor analogico/digital y manda las
ordenes de control pertinente a
un atenuador variable por pasos.
Por otra parte, el ordenador de-
berd guardar en su memoria el
valor de atenuacién que aplico a
la sefial para que cuando haga sus
cdlculos sobre la sefial aplique es-
te factor de correccion.

Una vez detectada la seial, el mi-
coordenador debera también
controlar la amplificaciéon de la:
misma ya que es diferente la se-
nal entregada por un paciente
normal que la de un paciente con
trastornos circulatorios (arterios-
clerosis, trombos...) cuyos pulsos
de flujo sanguineo, son mucho
menores.

Conociendo la separacion entre
los electrodos (se puede medir),
la resistencia en reposo -Rg -y la
resistencia incremental (éstos son
en realidad las dos medidas fun-
damentales del medidor de flujo
sanguineo) el microordenador
puede calcular el flujo san?-uinm
en litros/min., almacenar los da-
tos de medida en el archivo del
paciente, compararlos con los ob-
tenidos en la visita anterior...

Calibrado
Y aurotest
del conversor A/D

Por Gltimo, el sistema de control
tiene dos funciones adicionales:

— Comprobar el funcionamiento
del conversor analogico-digital.

— Calibrado del sistema: el siste-
ma ‘lee” los valores obteni-
dos al efectuar la medicion so-
bre una resistencia variable co-
nocida y los compara con los
que deberian obtenerse teori-
camente. A partir de la rela-
cion entre ambos valores ob-
tiene un factor de correccién
que aplicard a las medidas so-
bre pacientes.

Carlos Blazquez
Ingeniero T.S. de
Telecomunicacion
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L a funcion HIRde IaT 58/59

Tenemos una buena
noticia: su Tl 58 6 59 se
ha enriquecido
ultimamente con una
nueva funcion, muy
comoda, en caso de
necesitar memorias
suplementarias.

No se dice todo en los manuales de
operacion. Asi el de las T1 58/58C/59,
muy extenso, silencia una funcion que
da acceso a una de las zonas prohibidas
de la calculadora. iComo resistir la
tentacion de investigar? Esta intrusion
es aprovechable, ya que para llevar a
cabo los calculos, la TI se reserva algu-

nos registros de datos utilizados me-

diante la funcion H/R. Haga como ella.

¢Por gqué HIR? Simplemente, por-
que la impresora PC-100 A (B 6 C) im-
prime 82 (codigo) v HIR (abreviatura)
cuando lista un programa donde ha in-
troducido esta funcion. De acuerdo,
me diran, pero (Qué significa H/IR?.
44 (codigo) SUM, 6 25 CLR, se entien-
den facilmente, pero no HIR.

Han sido barajadas varias hipotesis.
La mds plausible es que se trate de las
abreviaciones de Handling on Internal
Registers (manipulacion de registros
internos) pues es eso lo que permite
esa funcion. Evidentemente gestiona
la pila AOS de la calculadora y almace-
na los codigos alfanuméricos destina-
dos a la impresora. Es un poco ‘‘la chi-
ca para todo'’ de su maquina. Recorde-
mos sin mas demora como se introdu-
ce esta funcion en un programa (ver
figura 1).

Ocho teclas, pues, para un solo paso
de programa: sin lugar a dudas esta

STO (ou RCL ou SUM)
82

BST
BST
Z2nd Del
SST

Fig. 1

El Ordenador Personal, num, 12

funcion es distinta de las demds. Si no
va seguida de un codigo de dos cifras,
HIR es inoperante. En el listado de un
programa, este codigo ocupa un sélo
paso € inmediatamente le sigue el codi-
go 82. Ejemplo:

01 82 HIR
02 34 34

Para introducir este codigo de dos
cifras en un solo paso, utilizaremos las
teclas del uno al nueve para los codigos
07 a 09, las teclas de las etiquetas para
los codigos 70 a 19, vy las teclas de fun-
cion para los codigos 20 (2nd CLR) a
98 (2nd Adv). El codigo de las teclas
estd —recordémoslo— compuesto por
la fila del teclado donde se encuentra
esta tecla (primera cifra) y su columna
(segunda cifra). Asi RCL, cddigo 43,
significa tecla de la cuarta tila, tercera
columna.

Llamaremos a la cifra de la iz-
quierda del codigo vy b la de la derecha.
El primero identifica la operacion eje-
cutada por HIR:

a — 0 Pasa el contenido de la
pantalla a b.

(STOb)

Pasa b a la pantalla
(RCLb)

(épuede ser una prueba de
un indicador?).
Incrementa en el conteni-
do de la pantalla b

(SUM b)

multiplica el contenido de
la pantalla por b

(Prd b)

Resta el contenido de la
pantallaab

(INV SUM|)

divide b por el contenido
de la pantalla

(INV Prd b)

(INV Prd b)

(INV Prd b)

(INV Prd b)

a
Il
oy

|
O 00 ~I

La cifra de la derecha b define
qué registro es el utilizado (de uno
a ocho). Cada registro tiene ya una
funcion especifica: el almacenamiento
de resultados intermedios en los
calculos con parentesis, pero también:

registros 1 a 4 pila AOS
5 Op 01 + pila AOS
6 Op 02 + pila AOS
7 Op 03 + pila AOS
8 Op 04 + pila AOS

v puede que también tenga otros usos
(¢Tiene alguna idea?).

Atencion: cuando utiliza una fun-
cionade 3 a 9 v el numero de la pan-
talla tiene un valor absoluto inferior a
1, debe poner la maquina en nota-
cion cientifica antes de introducir
HIR, si no tendra problemas. Después
de este resumen pasemos a las aplica-
clones.

MEMORIAS SUPLEMENTARIAS:

puede utilizar HIR para introducir nu-
meros en memoria. La misma funcion
permitird sacarlos a la pantalla. Ejem-
plo:

00 76 Lb/

01 11 A

02 82 HIR

03 01 07 guarda lo visualizado en 1
04 91 R/S

05 76 Lbl

06 12 B

07 82 HIR

08 11 77 Devuelve 1 a pantalla
09 91 R/S

Para introducir este programa, debe
pulsar sucesivamente las teclas siguien-
tes: LAN 2nd SBR A STO & 2 BST

Enero - Febrero 1983
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2nd BST SST 1 R/S 2nd SBR B STO
82 BST BST 2nd BST A R/S LRN.

~ Ensaye ahora esto: 1 23 ACLR B.
Después de haber introducido 723 en
la memoria 1, la maquina lo sacaen la
pantalla. Inténtelo con otros numeros:
0,002 ACLR B, 1,77 EE35A CLR B,
- 3,16 EE 45 A CLR B, etc. Cada vez
el nimero es almacenado y luego vi-
sualizado.

Calcule ahora 3 + 4 = y pulse B.
Vaya, la maquina ha visualizado el pri-
mer numero, lo habia introducido ella
misma en el registro interno n° 1. Si
hacemos la operacion 3 x 4 + 2 =, al
pulsar B se visualiza 72 (es el producto
de 3 x 4). Después del cilculo 2+3x4,
al pulsar B aparece 2 en la pantalla.
¢Como funciona la pila AOS?. Ponga-
monos un momento en el |ugar de la
madquina y calculemos:

Programa n° 2: j
24 teclas a pulsar para introducir
este programa que ocupa 17
pasos.

310 82 HIFR  oug 93 2
il 11 11 g 95 .
d1r A% x a0z 0y i
012 01 iy Uy 7
O1d 04 4 ood4 03 3
Ni1S 15, = LiiS T s )
(il 31 R73 Ole &% X
niz? 0c 0 . guy g2 2
alg 00 0 ing 95 =
212 00 0 2% e FAU

calculo. Pero nada nos prohibe utilizar
esta funcion para optimizar un progra-
ma. Ganaremos 4 pasos, por ejemplo,
en el programa 1 que multiplica
3,1734 por 2 (visualizacion del resulta-
do en el tiempo de una pausa) y luego
por 14,

Primer paréntesis 6+5=11 divisor (4x(3x(65—2x11)))
Calculado 2x 11 =22 divisor (4x(3x(5—-22)))
del sequndo paréntesis 5 —22=— 17 divisor 4x(3x—17))
Tercer paréntesis 3x(=17) = (=51) divisor (4 x (—51)

Resultado 4 x (—51) = - 204 divisor — 204

Ix2+5x(2+3)/(4x(3x(5-2x(6 +5) ) ) ).

Ejecutaremos primero las operacio-
nes del dividendo. Empecemos por el
mas pequeno de los paréntesis: (2 +3)
= §. El dividendo es pues (3x2+5x5).
Ahora los productos: 3x2 =6 y 5x5 =
=25, Que dian 6 +25. Y por fin la su-
ma 6 + 25 = 31. Dividendo =31.

Guardamos en memoria el dividendo y
pasamos al divisor:

Ya podemos efectuar la division:
31/-204 =-0,1519607843. Para obte-
ner este cociente hizo falta retener su-
cesivamente 9 resultados. Es utilizando
la funcion H/R, como la T| almacena
esos resultados intermedios durante un

El Ordenador Personal, nim, 12
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Utilizando H/R, obtencmos el pro-
grama n°2:

HIR 117 lleva a la pantalla 3,7734
que la maquina habia almacenado para
hacer la primer multiplicacién. Se pue-
de objetar que podiamos igualmente
ganar 4 pasos colocando 3,7734 en
una memoria (STO nn) antes de sacar-
lo a la pantalla (RCL nn) para la segun-
da multiplicacion lo que es cierto. Pero
—y es aqui donde la funcién H/R .nos
presta unos servicios inestimables—
¢Qué hacer si no quedan memorias dis-
ponibles?. Si su programa es muy lar-
go, v la particion escogida no le deja

—
<4 Programa n® 1.

Programa n® 3:
Ninguna instruccion STO
Ninguna instruccion RCL

suficientes registros de datos, descubre
entonces los [imites de su maquina. Se
trata de optimizar, no por capricho, si
no por necesidad.

La funcion HIR, utilizada adecua-
damente, le facilitara los registros su-
plementarios que necesita.

En general sera preferible utilizar
HIR para manipular los ultimos datos,
es decir, las de los nimeros mas eleva-
dos. Se reducirdn los riesgos de que
la maquina almacene, sin saberlo noso-
tros, un resultado intermedio a lo largo
de un cdlculo complejo (varios niveles
de paréntesis, por ejemplo). Si se tiene
la menor duda al respecto, habra que
asegurarse de que no lo haga.

Muy a menudo, no es necesario uti-
lizar HIR 01, 02, etc. Para almacenar
los ndmeros en los registros internos:
la maquina lo habrd hecho, ella misma,
durante el cdlculo, Bastara con deter-
minar en qué memoria (1 a 8) se en-
contrard el n¥ que se quiere extraer.

Un ejemplo sencillo: introduzca un
nimero cualquiera y pulse una de las
teclas siguientes: X, /. +,— 6 Y%, Borre
la pantalla (CLR). Es inudtil hacer HIR
01 para introducir el nUmero en el re-
gistro interno numero 1, ya se encuen-
tra en él. La T lo ha colocado en pre-
vision de la operacion X, /, + — o ¥YX
que anuncio. HIR 11 visualizara el na-
mero.

000 76 LBL Nz9 82 HiF
gt 15 E 040 07 0OF
a0z &5 i« Nal 25 LR
o0z 09 9 042 21 RAS
oc4 08 2 4= e LEL
ags 93 ., g4 12 B
uge Q2 2 045 94 +.--
a7 01 1 46 83 +
gog 85 + 4y 82 HIE
aoe 00 1 nd4g 19 1&
o 93 049 95 =
011 Q2 2 50 /9 0OF
012 0i 1 051 10 } 0
N12 0t 1 D52 82 HIR
0i4 03 3 053 37 37
a1s 02 2 o4 82 HIE
Di1e 07 7 D39 1y 17
Di7 95 = n2e &% 0OF
018 22 1NV asy 10 14
019 59 INT aFe 91 RBAS
20 A5 g59 75 LBL
021 01 1 el 13 C
a2z a0 N a1 32 KT
Q23 Q0 0 e2 82 HIE
0z4 Q9% = ez 18 =
025 59 IH] 0e4 w7 EN
Oze 22 HIE assS 44 SLU
027 nNg 0= Chee Q0 O
nzZe 25 CLR 0e? 91 R~AS
(239 91 PRP-< e 76 LBL
020 75 LB D9 44 SUN
031 11 A oFo 0= @
N2 94 + Drd 93 .
N3z 25 + g7z o8 3
Nn3d 22 HIF o7z 08 8
035 I8 12 0% 91 RAS
2 95 = 075 Ng o 0
327 &9 [OF U?t Q0 T
038 10 11 ISR [ B
L
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HIR y TI 58C: si utiliza una TI
58C, almacene un numero en el regis-
tro interno 01 (ndmero y luego HIR
01) y apague la calculadora. Enciénda-
la y compruebe el resultado del regis-
tro 01 (HIRM). Resultado: icero!. Los
resgistros internos no forman parte de
la memoria permanente. Cuando apa-
gamos la Tl 58C, la informacién conte-
nida en la pila AOS se pierde.

A titulo de ejemplo, introduzca el
pequeio programa de juego (n° 3). Se
trata de adivinar un numero compren-
dido entre 1 y 100 gue la maquina ha
sacado al azar. La particularidad del
programa es que no se utiliza instruc-
cion STO o RCL. Todas las memorias
usuario estan vacias. De hecho, el na-
mero secreto esta conservado en la pila
AOS (registro interno 08).

JUGUEMOS CON HIR.

Utilizacion: Después de haber intro-
ducido un ndmero semilla (generacion
del nimero secreto), proponemos un
intervalo. Este intervalo no compren-
de los extremos inferior y superior con
los que lo define. Si los extremos son
15 y 20, el intervalo esta compuesto
de 16, 17, 18 y 19. iEs 20 el namero

Introducir
1 Semilla
2 Supuesto alto
< Supuesto bajo

Pulsar Visualizacion
F 0
A 0
B 106 —1

secreto?. La Tl 58 le contestara que es
mayor que el extremo superior del in-
tervalo. Si el numero secreto estd com-
prendido en ese intervalo, la pantalla
se pone a cero. Si es mas peqguefo que
el intervalo, la maquina responde —17.
Si es mas grande responde 7.

Vuelva a empezar con las etapas 2 y
3 hasta que crea haber encontrado el
numero secreto. Introduzcalo y pulse

C.

8,88 en la pantalla: ha acertado. O
en la pantalla: ha fallado, puede esco-
ger entre un nuevo intervalo (secuen-
cias 2 y 3) o proponer otro numero
(tecla C).

Para hacer trampa, nada mas senci-
llo: introduzca a partir del paso 100
un pequeno apeéndice al programa:
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Lbl D HIR 18 R/S. Le bastara con pul-
sar D vy sin utilizar intervalo, conocera
el numero secreto.

Para terminar, senalemos a los usua-
rios de TI57 que ain no hemos encon-
trado el equivalente de la funcion HIR
en su maquina. En cambio, vamos des-
cubriendo las funciones escondidas de

la HPEIC.

Vincent Brunetta.

ESTOS CURSOS CON 5 STAN i;-

NTRODUCCION A LA

memorias vy m‘:;-* cord

proceso de da
- METODQ
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LOS SONIDOS DEL ZX-81

Procurese una radio pequefia, de
mano vy sintonizela a 1.600 Khz.
Situandola en la parte postenor
de su ordenador, e introduzca el

programa siguiente:

caracter.

En este momente la pantalla se
vuelve gris y podra escuchar al-
ternativamente dos notas tipo
sirena;que podrd parar pressionando
BREAK. Varie a su gusto los valores
de la variable A y anada nuevos bu-
cles FOR-NEXT para conseguir di-
sonidos,teniendo en cuenta
que el contenido de la linea 50 debe-

compone el

8x8 que
Utilize el programa de la manera

1) Introduzca el programa (Nota:
Q puede ser cualquier otro valor
y es la direccion a partir de la cual
se va implantar la rutina).

2)Ejecutelo (tecleando RUN y NEW
LINE)

3)Entre LET A - USR 24576 (o la
direccion escogida igual a Q) igual
GOTO 90. A partir de este momente
cualquier letra o simbolo grafico
pulsado aparecera en caracter gi-
gante. El control vuelve al progra-
ma en Basic cuando aparece un
informe en la parte inferior de la
pantalla.

= FRST

188 FOR B=3i T Z8E versos
28 HNEXT H

364 FOR =1 T0O

24347 ra ser suprimido y transladado al

48 MNMEXT H
Sg GOTC 19
RLUN

RENUMERACION

Cuando terminamos un programa o
deseamos anadirle algo, a menudo
necesitamos que los numeros- de las
lineas de instrucciones crezcan de una
forma uniforme o con una separacion
mayor.Podemos conseguirlo comod -
mente afiadiendo a nuestro programa
este modulo :

final del programa. Que se divierta.

Alain Cupif

olvide el NEW LINE) y el numero
en que desea comienze el nueve
listado (no olvide el N.L.),que puede
ser igual al antiguo.Espere un mo-
mento y cuando aparezca un infor-
me 9/9998 su programa estard re-
numerado. ATENCION : Este modulo
no renumera los numeros que siguen
a las instrucciones GOTO y GOSUB;

Qgi8s REM REMUMERSC IOCH
SgSSeJ/REM EL CGRDENRDOR PERICHRAL
99837 REM
QAO88 PRINT "FPR3I0Q7?, COMIEMZO?"
9e89 INPUT S
IIILE INFPUT L
Qoel | ET S2=155@9
Q992 POKE £, INT [(L/s2561}
999>z PONKE A41,L-258x%xINT (L2561
So94 LET H=HA+1
3295 IF PEEK R<»118 THEN GOTO oo
S8SS LET #=R41
gaay LET L=L+5
9O98 IF PEEK S3*22SSaPEER fa+1l =90
25 THEN STOP
Sooo GOTO ogagl

———
Seguidamente ejecutamos un RUN por tanto convendrd tenerlo en

9985 (pulsando NEW LINE).Intro-
duzca a continuacion el "Paso* o
separacion que desea entre los nu-
meros de linea del nuevo listado(no

cuenta y listar el programa antes de
renumerarlo o tomar nota para des-
pues modificar el contenido de estas
instrucciones manualmente

CARACTERES GIGANTES

He aqui una pequefia rutina en len
guaje maquina para su ZX-81.0Otra
de las finalidades que podran encon-
trar en este programa es sobre todo
suministrar indicaciones utiles acerca
de la rutinas del BASIC de uso
corriente ( ; que bien queda ! )

Esta rutina permite la visualiza-
cion sobre la pantalla de carac-
teres gigantes, 8 veces mas gran-
des que el tamano habitual,pu-
diendo llegar a representar 5 lineas
de 8 caracteres. Existen algunos
programas en Basic para obtener

E! Ordenador Personal, num. 12

los mismos resultados pero se tarda
mas de 7 segundos para representar
una letra, este lo hace en solo medio
segundo.

El procedimiento empleado es comun
en ambos, los caracteres estan repre-
sentados en una parte de la ROM en
forma de 8 codigos para cada uno.
Los codigos correspondientes a un
caracter, cuyo codigo de pantalla
es X estdn situados a partir de la
direccion 7680 8.X. La rutina capta
los caracteres del teclado, calcula las
direcciones de los codigos que lo re-
presentan y utiliza la rutina de PLOT
para formar los puntos de la matriz

siguiente: Anodnimo.
01 FB 2B LD BC, 2BF8 Inicializa el apuntador
Deb: Cb PUSH BC de pantalla y lo salvaguar-
Esp: FD CB 3B 46 BIT O,(1Y 438) da. Espera una tecla
28 FA JR Z, Esp. y hace el lazo
ED 4B 25 40 LD BC, (4025) Coge la tecla
CD 4B OF CALLOF 4B vy anulala bandera
CD BD 07 CALL 07BD Traduce la tecla en el
7E LD A,(HL) cbdigo correspondiente y
26 00 LD H, 00 lo pasa en HL
B6F LD LA
29 ADD HL, HL Multiplica este codigo
29 ADD HL, HL  por ocho
29 ADD HL, HL vy sumando
11 00 1E LD DE, 1E00 1EOO (7680) HL apunta
19 ADD HL, DE sobre los codigos de pan-
16 08 LD D, 08 talla. Estos cbdigos repre-
5A LDE,D sentan los caracteres en
Cod: 7E LD A, (HL) una matriz de 8x8
Sig: CB 27 SLA A Pasa un biten el Carry
C1 POP BC Recupera el apuntador
30 OB JR NC, No Si C=0, no hay PLOT
F5 PUSH AF Si C=1, salvaguarda el
C5 PUSH BC contexto
D5 PUSH DE y
ES PUSH HL
CD B2 OB CALL 0BB2 Realiza el PLOT
E1 POP HL Recupera despues
D1 POP DE el contexto
Cc1 POP BC
F1 POP AF
No: OC INC C Apunta sopre |a colum-
C5 PUSH BC na siguiente(X= X +1)
1D DEC E y lo salvaguarda. E cuen-
20 EB JR NZ, Sigu, ta los bits sigue hasta el
23 INC HL octavo y coge el cddigo
C1 POP BC siguiente
05 DECB Actualiza el apuntador
C5 PUSH BC
15 DECD D cuenta las lineas de
20 E3 JR NZ, Cod la matriz
C1 POP BC Despues de una letra
79 LD A,C completa actualiza-
FE 38 CP 38 los apuntadores
38 06 JR C, La
OE F8 LD C, F8
05 DECB Si llegamos en el bajo
F8 RETM de la pantalla fin de la
18 B8 JR Deb rutina
La: 78 LD A,B
C6 08 ADD A,08
47 LD B.A
18 B2 JR Deb
aqui 3E 80 LD A,80 RST 10 permite escribir
D7 RST 10 un caracter en la pantalla
3A 39 40 LD A,(4039) sin alterar ningun registro
FE 01 CP 01
20 F6 JR NZ,aqui
3A 3A 40 LD A, (403A) Ennegrece toda la panta-
FE 03 CP 03 la.
20 EF JR NZ, aqui
3E 9F LD A, SF PLOT se transforma en
l 323040 LD(4030), A UNPLOT
=
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CRRARCTERED GIGHRNTESDS
ZR-EM EL GHEEHREDH FPERSGHRRAL
LET WM==4D 78

22 LET RA%="a1F32BCSFDCEB2EB48528F
CA4AB2S5S4aCD48AFCDBDATFEZEREGF 292

i REHN

]

—HE
EiéllﬁﬁlE1ﬂlE@$EH?EEBE?E13ﬁEEF5§
SDSESCOBZABELIDICIFlIaCCSin2aER230C
19SS 1S5S28E3C 1P OFESSS3GSREFocabrsl
aﬁa?qcaaq¢“155;353@5?3%3:¢%FE%15
BFESRCGR4BFESIZREF3IEQF 32348 "

=@ FOR P=1 T LEHN RB%-1 STEFR 2

48 LET X=C0ODE Rfi(Py —28

20 LET Y =CQDE Afi{P3+1) 23

B8 FPOKE @ ,165%X¥4+%Y

T LEY @=004+1

S0 MNEXT P

55 STaP

a8 LET A=UShkR =24%S7o

los encantos del
sharp //
f = =

Ty

et

ae———

Aumento de la velnmdad
cambiar $4¢ por un n.°
comprendido entre $¢1 v
$3F.

Reduccion de la velocidad:
Valores comprendidos entre

ERRATA L.

En nuestro numero 10 pagma
71 pusimos por Equwmacu:m
un ejemplo de ejecucion de 2.
prueba gque no corresponde al

programa de Big-Paltern. Para $41 y $FF,

todos aquellos que han proba- 3. Cursor fjjo, sin Pﬂpﬂﬂﬂﬂ
do este programa,y para el au- Introducir como dato =
tor, nuestras disculpas, aunque $¢p.

sabemos que ya se habran dado
cuenta del error. Para los demas,
prueben para ver la verdadera
ejecucion de este programa.

REDEFINICION DE
LAS TECLAS DEL
MZ 8¢ B

Las teclas del MZ 8¢)B pueden
redefinirse asociando a cada
una de ellas un nuevo codigo.
Con ello podemos conseguir,
entre otras cosas, la posibilidad
de disponer en una tecla de una
funcion o caracter que por
teclado no estuviera disponible

PARA = SHARP MZ 80 B.
Versiones de BASIC INTER-
PRETER.

r o
LAS

I
DEL

r 2

CEAS
LZXTL

(por ejemplo el caracter del
cursor o el semigrafico que tiene
por codigo 147). Otra intere-
sante posibilidad es la de poder
inhibir determinadas funciones
como el desplazamiento del cur-
sor arriba y abajo en determina-
dos programas (para no salirse
accidentalmente de linea en una
entrada).

Adjunto un listado del programa
“TECLADO" que en su version
inicial permite cambiar la defini-
cion de una tecla por la de otra
tecla.

Una modificacion interesante
del programa es la de poder en-
trar el codigo ASCII que desea-
mos tenga la tecla en cuestion.
como 4y 5@del listado.

En ambas versiones puede su-
primirse la linea 6¢ ya que la
gjecucion es tan rapida que
apenas da tiempo de leer el
mensaje de “UN MOMENTO!".
Nota = 5i se define rnas de una
tecla con el mismo codigo la
que se localizard cuando se soli-
cite un nuevo cambio es la pri-
mera. (Primera se entiende por
primera en la tabla de direc-
ciones de las teclas, no por pn-
mera que se haya modificado).
La ejecucion del programa es
muy sencilla. Cuando aparece el
mensaje “CAMBIAR TECLA =
pulsamos la tecla que deseemos
cambiar y a continuacion, segin
la gersxcm del programa, apare-
cera “POR...” y pulsamos la te-

SPECTRUHM

cla correspondiente o bien *'CO-
DIGO ASCII? =" e introduci-

mos el codigo que le queramos
asignar.
NOTA FINAL = Cuando se

han modificado las instrucciones
de BASIC no hace falta modifi-
car los programas; al cargarlos
se modifican conforme a la
nueva sintaxis, Incluso el pro-

ama TRADUCTOR se modi-
ica en su listado conforme se
van modificando las instruc-
ciones.

José M.? Vidal Lacasa

Para empezar una pequefia “‘astu- | 1 REM == DEFINICION TECLADD MZ BO B - l

* que se quedo en el tintero r il =] = P (g L1 T (AR s BRIEH =
cuan-:;ln X quadaen e uniep E REM JOSE M. VIDAL LACASA NOV., a7
mes de Noviembre: - HEM

4 FEM
CAMBIO DE LA VELOCI-
DAD DE PARPADEO DEL 10 CONSOLE C40:FRINT CHES () 2 "CAMBIAFR TECLA = o
CURSOR: 20 XE=""IGET X$:IF Xé="" THEMN 20
S . 0 X=ASC (X$)
DD e e i %5 FRINTIFRINT "FOR ... "
tenida una vmga?le que regﬁla 40 Yé="":1GET Y$: IF Yé="" THEMN 40
eo del cursor. Va- el S

fiando ¢l contenido de esta 50 Y=ASC (Y$)
ey & s 60 PRINT:FRINT “UN MOMENTO !
variar la velocida 0 Ny e ek mp h kg
(El nimero de destellos/unidad 63 FOR F=5400 T0 S5/75
SRR S l 70 IF PEEKE(P)=X THEN FOKEF.Y:P=3575
Contenido inicial 7o NEXT F
=g@6DD 4¢ (Valores Hexa) S0 8O0TO 10
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correspondencia

aqui la respuesta.

A TODOS NUESTROS LECTORES

Son Vds. siempre los bienvenidos visitindonos,
escribiéndonos o llamindonos por teléfono.

Generalmente, nos piden una solucion a un de-
terminado problema. Creemos que estas consul-
tas interesan a un gran nimero de lectores. A
partir de ahora, solo contestaremos a las consul-
tas en esta seccion, para que todos puedan apro-
vecharlo. Por lo tanto, en interés de todos, no
llamen, escriban con la seguridad de que tendran

Les agradeceria nos enviasen
informaciéon respecto a un as-
pecto concreto de la bibliografia
sobre BASIC, PASCAL, y FOR-
TR AN, a saber, publicaciones en
las que se realice un estudio
comparativo de las distintas ver-
siones de cada lenguaje, o inclu-
so, una simple exposicion resu-
mida de tales diferencias.

También nos interesaria saber
si existe alguna publicacion, dis-
ponible en nuestro pais, del pro-
fesor Nicklaus Wirth sobre len-
guaje PASCAL.

Finalmente, a nivel de suge-
rencia para pequefia y mediana
empresa, consideramos intere-
sante dedicar alguna seccion de
“Banco de Pruebas™ a los micro-
ordenadores

FACIT : DTC 6510y 6521

SHARP : PC 3201

NEC : PC 8000

HP : HP-86 y HP-87

en virtud de su reducido costo
(configuracion minima) y capa-
cidad de expansion de memoria
(del orden de 128 Kbyte) a me-
dio y largo plazo por parte del
usuario.

Esperando que la presente no
interfiera en la redaccion de su
pedagogica revista, atentamente
les saluda

JOSE TUDELA.

DPTO. INTERFACULTATIVO
DE BIOQUIMICA.
FACULTAD DE MEDICINA
UNIVERSIDAD DE MURCIA

El Ordenador Personal, num, 12
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Respecto a los estudios com-
parativos, existen gran cantidad
de artfculos en las revista infor-
mdticas, v las siguientes obras :

1.- HIGMAN, B.: Etudes com-
paratives des langages de
programmation, Dunod,
1,9737,

2.- BERCHE, §5.; LHERMIT-
TE, C.: Langages de pro-
grammation, P.5.1., 1,982,

3.- LIEN, D.A.: THE BASIC
HANDBOOK, Compusoft
Publishing, 1.982, (Existe
traduccion al francés edita-
da por P.5.1., vy con el titu-
fo DICTIONNAIRE DU
BASIC).

Sobre publicaciones del profe-
sor WIRTH, referentes al /lengua-
je Pascal no tenemos conoci-
miento de que exjista nada en
nuestro pais. No abstante inclui-
mos alguna bibliografia sobre el
tema por si fuera de su interés,

1.- JENSEN,K.; WIRTH,N.:
PASCAL user’s manual and
report, SPRINGER-VER-
LAG, NEW YORK, 1.978,
(Existe traduccién al fran-
cés editada por EYRO-
LLES).

2.- WIRTH, N.: "“The Pro-
gramming [Language PAS-
CAL", Acta Informdtica,
Vol.1, Num.1, 1.971: pp.
35-p3.

3.- WIRTH, N.:"The design of

@ PASCAL compiler”, Soft-
ware-Practice an Experien-

ce, Vol. 1, Nam. 4, 1.971:

pp. 309-333,

En cuanto a la ditima parte de
Su carta, por supuesto estamos

de acuerdo con Vd. y es incom-
prensible la actitud negativa de

algunos importadores. Gracias a
la buena voluntad e insistencia
de nuestros amigos Gonzalo de
Polavieja y Jose Maria Costa de
la empresa Didisa, hemos podi-
do hacer el banco de prueba del
Facit 6522 con Jo cual queda en
parte complacido, aungue debo
decir aqui que los sefiores men-
cionados hubieran preferido que
este estudio se publicara antes.
(Bravo por ellos). Para los mi-
croordenadores citados y en ho-
nor a la verdad, queremos que
sepan que hemos pedido hace
mds de wuna afio a Tradetek
(NEC) v HP estos equipos sin
que [os responsables de estas
empresas nos hayan facilitado
los mismos. En cuanto al
PC3201 de Sharp, la verdad es
que no hemos pedido todavia
este equipo, pero después de dis-
poner del PC-1211, del PC1500,
y de/l MZ80B (lo cual agradece-
mos), no dudamos que pronto
tendremos este equipo para rea-
lizar el banco de pruebas.

En su O.P. de noviembre, en la

pagina 23, se observa el interior
del Microordenador SINCLAIR
ZX SPECTRUM, en una foto, y
yo creo ver en ella varios zocalos
libres, ;podrian indicar para qué
son?.

JUAN GOMEZ MARTIN

&

Los dos zécalos simétricos cer-

C/ Cuenca, 27 -1 29

VALENCIA - 7

canos al conector, actuan de so-
portes para una placa de clrculto
impreso sobre la que van monta-
dos los integrados que permiten
la ampliacién de 32K (la foto
del citado articulo muestra la
version de 16K). Los otros dos
semij-zocalos son conectores
para los busses del teclado, Aun-

que posiblemente este sistema
de ampligcion no sea el gue [le-
gue a Esparia, pues la placa ha
sido rediseriada, soportando el
nuevo disedio los zocalos para
ampliacién de memoria.

Le rogaria si ello es posible,
que me comunicara el nombre y
direccion de alguna/s revista de
ordenadores personales, que se
estén publicando en el Reino
Unido, y cuél de ellas es la mas
interesante a su juicio, tanto por
su contenido, como por su clari-
dad.

También que me informara de
si tienen tapas, o algin otro sis-
tema, para encuadernar los ni-
meros de su revista, cual es su
precio y si actualmente las tie-
nen a la venta.

Sin otro particular le agradece-
la gentileza, por su atento servi-
cio.

=)

Existen varfas v buenas revis-
tas inglesas, pero no somos [los
mds Indicados para opinar sobre
ellas.

Dentro de poco, podremos fa-
cilitarle wnas tapas para encua-
dernar el O.P. Le informaremaos
en éstas pdginas.,

ANTONIO TENES GIL
C/ Cadarso, 6 4°D
MADRID - 8

Respondiendo a su sugerencia
de que los lectores de su revista
propongamos traducciones de
vocablos anglosajones relaciona-
dos con la informatica, comuni-
¢0 mi propuesta.

La palabra “CRASH", se em-
plea para expresar lo que ocu-
rre generalmente cuando se hace

funcionar un programa en codi-
go maquina que contiene errores

En tales circunstancias es muy
normal que el programa caiga en
algin lazo sin salida o que se
produzca una desorganizacion
catastrofica de la memoria del
ordenador, perdiendo ademas el
control del teclado, no habiendo
entonces otro remedio que des-
conectar y volver a conectar el
aparato. Los sintomas del
“CRASH”, al menos en el Sin-
clair ZX81, son : pérdida de
control del teclado y “‘pantalla
abstracta”.
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La palabra “CRASH” es lo
bastante simple para no precisar
traduccion, salvo por el hecho-
(insalvable, a mi modo de ver),
de que el fonema (sh) no existe
en castellano. Mi propuesta es
traducir dicho vocablo por la
palabra castellana “CRACK”.
Es muy parecida al original, se
compone de fonemas genuina-
mente castellanos y ademas, co-
mo el vocablo inglés, es sinoni-
mo de “bancarrota”, de modo
que yo creo que no habria resis-
tencia en usarla. De hecho yo ya
me he acostumbrado a usar la
palabra “"CRACK" para nom-
brar el fenomeno que menciono,
y me refulta de lo mas natural,

Espero que mi aportacion pue-
da resultar de utilidad. Atenta-
mente,

MIGUEL A. LERMA USERO
Sancho Davila, 18
MADRID - 28

=k

Es el primero en contestar so-
bre este tema, le felicito y le
agradezco su intereés.

Que Jlos demds tomen ejem-
plo y quizas haremos algo bue-
no,

Se ha tomado buena nota de
su colaboracion,

Ah!, casi se me olvidaba que
tenga cuantos menos CRACK
le sea posible,

Soy asiduo lector del O.P.
desde la publicacion del pri-
mer numero, Y pienso seguir

siendolo mientras la revista
continue en la linea actual,

Quiero decir que si bien el
contenido del O.P., es amplio,
variado y con un buen nivel de
calidad, entiendo que se tiene
marginada una de las aplicacio-
nes mas importantes de los or-
denadores personales.

Me estoy refiriendo al tema
de la ensenanza asistida por or-
denador (C.A.L), el cual tiene
una importancia tan grande que
justificaria por si mismo una sec-
cion fija en la publicacién, ya
que : abarca todas las areas del
conocimiento humano, la ense-
fianza individual o en grupo, el
control del nivel asimilacion,
aplicacion de meétodos pedagogi-
cos al didlogo hombre-mdquina,
etc.
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Me gustaria saber si en el futu-
ro se va a contemplar lo ante-
riormente expuesto,

Atentamente.

JOSE L. ALVAREZ MARTIN

Pto. de Galapagar, 5
MADRID - 31.
El tema de la enserianza es una
de nwuestras grandes preocupa-
cfones. Estamos con eflo desde
antes de publicar nuestro n° 1,
agunque por una serfe de circuns-
tancias no llegd a cuajar. Quizds,
fué por la falta de cooperacién
de algun técnico en la materia a
guien habiamos contactado, qui-
zds fué por no tener |as personas
adecuadas. Pero va empezamos
en este mismo numero y nuestro
deseo es poder seguir hablando
del tema mensualmente, Hay
que aclarar también que nos in-
teresan experfencias y autores
nacionales, lo que es dificil de
COnseguir.

Por la presente me dirijo a Vd.
por estar interesado en adquirir
un microordenador y al haber
adquirido algunos numeros de
su revista (El Ordenador Perso-
nal), la veo bastante interesante
a la hora de decidirse por la
compra de un microordenador
sobre todo en lo referente a la
seccion “Banco de Pruebas™.
Antes de dar el paso de comprar
alguno, quisiera ver las posibili-
dades de los siguientes micros,
AIM-65; Video Genie; T-100 de
Toshiba; Superbdard II; Atom
Acorn: Dragon 32: Victor
Lambda;PC-1211 y MZ 80-K de
Sharp, PC-100 de Siemens;
FX-9000-P de Casio® HX-20 de
Epson.

Al darle esta relacion ya se ha-
rda Vd. idea del microordenador
que pretendo comprar, por ello
le agradeceria me enviase contra
reembolso o bien me indica el
importe y le envio un talon, las
revistas que contengan el “‘Ban-
co de Pruebas™ de estos ordena-

dores, al mismo tiempo si Vd.
cree interesante otro que no ha-
ya mencionado y que lo hayan
estudiado Vds., le agradecena
que también me lo enviase. Por
descontado que aceptaria cual-
quier consejo o sugerencia por
su parte respecto al tema que le

trato, pues no tengo mucha idea
del mismo (el Gnico micoorde-
nador que he manejado algo es
el Atari 800), y confio en que lo
que me diga sera totalmente im-
parcial.

Sin otra cosa de momento y
en espera de sus noticias, le salu-
da atte.

ANTONIO ABAD NARVAEZ
Lonja de Capuchinos.

Edf. Valencia, 2° 1
VELEZ - MALAGA

Para mandarle [los nameros
que le interesan, serfa preciso sa-
ber cudles tiene. De su lista he-
mos probado tan solo dos, aun-
gue esperamos recibir los demds,
pero hemos probado algdn otro
gue le puede interesar. No pode-
maos por ética aconsejario un or-
denador en particular, para esto
somos tan imparciales como a la
hora de realizar los estudios pre-
vios a la publicacion de fos ban-
cos de pruebas.,

Me dirijo a Vds. con el ruego,
de que, si fuera posible, me pu-
sieran en contacto con el autor
del articulo de su revista “‘El
Ordenador Personal™, nt:_- 10 del

mes de Noviembre, pagina 107,
titulo del articulo **Trucos y as-

tucias...”’, y nombre del autor,
José M? Vidal Lacasa; para inter-
cambio de informacion sobre di-
cho ordenador, ya que poseo
uno, y la informacién técnica
que de el tengo, es escasa.

MANUEL DONAT COMPANY
Maestro Gozalbo, 7 8°

VALENCIA - 5

;Podeis informarme si existe
algtin libro de la serie P.S.1. o de
otra, que trate del O.P. MZ 80-B
y como podria obtenerlo?. ;Po-
deis indicarme también de las se-
fias del Sr. Vidal Lacasa?. Mu-

chas gracias.

JOSE A. MAYOR GALLEGO
I.B.**Suarez de Figueroa”

ZAFRA (BADAJOZ)

P.5.1. no tiene todavia un libro
sobre MZ 80-B pero serd por po-

co tiempo, el editor nos indicé
durante el altimo SIMO que es-
taba en preparacién.

L e agradecemos su interés por
nuestros colaboradores, pueden
escribirle a la redaccién de la re-
vista, donde reciben su corres-
pondencia.

Al interés de ese grupo de gen-
te maravillosa responsable de la
creacion de “EL ORDENADOR
PERSONAL":

Solo cuatro lineas para, a la
vez que felicitaros, animaros a
la superacion de esta gran pione-
ra de la informatica popular que
es vuestra (¥ un poco nuestra)
revista,

Aprovecho para enviaros un
pequefio anuncio que os rogaria
tuvierais a bien publicar. Soy
propietario (orgulloso propieta-
rio), de un SHARP MZ-80 B y
encuentro dificultoso la obten-
cion de informacion (HARD y
SOFT), sobre €l. Como quiera
que no sea el unico propietario
de este modelo de la SHARP,
quisiera me diérais la oportuni-
dad de contactar con otros usua-
rios (a los que quiero suponer

con dificultades parecidas), me-
diante vuestra revista.

Sin mas, y reiterandome en mi
felicitacion ...
P.D. : La seccion “LOS EN-
CANTOS DEL SHARP” del n°
de NOVIEMBRE, fué genial.
Mis felicitaciones a J.MaVIDAL
LACASA, por tan jugoso articu-
lo.

ROMAN GARCIA GARCIA
Callosa de Ensarria, 4
VALENCIA -7

Muchas gracias por sus comen-
tarios. Si muchos como Vd. nos
escriben y aprovechan la revista
para contactar con otros usua-
rios o para dar a conocer sus tra-
bajos, tendremos el sentimiento
de hacer algo interesante,

Hemos dado a D, [fuan Vidal
la carta que enviaba para él, y en
su nombre, le agradecemos sus
elogios.

Aprovechamos para aclarar
gue las secciones fijas como por
ejfemplo "Los encantos del
Sharp”', estdn siempre a la dispo-
sicibn de todos los lectores,
sfempre que tengan algo intere-
sante que contar,
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Os conoci en la ultima feria
del S.I.LM.O. celebrada en Ma-
drid y enseguida me suscribi alli
mismo, ¥ compré todos los na-
meros atrasados. Me alegré mu-
chisimo al encontrar en el nime-
ro 2, un programa sobre biorit-
mos y, rapidamente me puse a
adaptarlo al ZX-81. Me quedd
estupendo y me sentia satisfe-
cho al proporcionar a mis fami-
liares y amigos el grafico de sus
bioritmos. Pero cual no fué mi

0 s
sorpresa cuando en el n~ 6, pagi-

na 85, encuentro que un lector
de VALENCIA, se habia dado
cuenta de que el programa origi-
nal fallaba en el calculo del nu-
mero de dias transcurridos y la
correccidon consistia en sustituir
la linea 580 por 580 FOR ]

1 TO (M2-1).

Comprobé que, efectivamen-
te el numero de dias transcurri-
dos segun el programa original
fallaba y sustitui la linea 580
por la que indicaba el amigo va-
lenciano, y observé que el pro-
grama seguia fallando, dado que
el paréntesis no afectaba para
nada a la linea original.

Me puse a buscar el fallo y es-
ta vez, puedo asegurar que es el
verdadero. Consiste en cambiar
la linea 530, que es la que afiade
un dia para los afos bisiestos
por la siguiente ; 530 IF INT
J/4 1/4 THEN LET N1 NI-
-1. Os aseguro que no falla.

ANGEL L. PENA QUILEZ
Cantalejos, 2 - 5B
MADRID - 35

En primer lugar, me gustaria
felicitarles por el gran acierto
que habeis tenido en el lanza-
miento de vuestra Revista “El
Ordenador Personal”, que creo
que viene a llenar un vacio que
existia en el campo de la infor-
mdtica, y que, no como otras
publicaciones que se limitan, ca-
si en la mayoria de sus paginas, a
ofrecer publicidad de maquina-
ria informatica.

También, veo un gran acierto
en los programas que publicais,
pero un defecto que veo, no en
los programas en si, sino que lo
que echo en falta es la ausencia
de programas en otros lenguajes,
tales como el Cobol, Pascal, etc,

que vendria a completar las téc-
nicas de programacion.

Ya en particular, adquiri el li-
bro de “programacion de orde-
nadores en Basic”’, pero lo que
echo en falta es que existen mu-
chas variantes en las instruccio-
nes del Basic que el libro no tra-
ta, como es el Print, Cls, etc, por
lo que sugeriria que en la Revis-
ta se introdujese una seccion
que pudiese ser una introduc-
cion a las técnicas de programa-
cion en los distintos tipos de
lenguajes mas importantes que
s€ usan.

FCO. SANTIAGO GARCIA
Apartado 35.113
MADRID

@

Gracias por sus comentarios.

Todo vendrd a su tiempo; é€s
decir, gque habrd programas en
otros lenguajes aungque por el
momento mds en Basic por ser

el mds extendido y mds conoci-
do. También estamos trabajan-
do en otros lenguajes e incluso
en algunos poco conocidos a pe-
sar de parecernos muy interesan-
tes. Entre el momento de la idea
de un articulo y su publicacién,
pasa algo de tiempo,

En pri:ﬁer lugar les quiero feli-
citar por la labor que estin ha-
ciendo, para llevar el mundo de
la Informatica a todos los rinco-
nes del pais.

En segundo lugar decirles que
se hecha un poco en falta el tra-
tamiento (aunque fuera sistema-
tico) de grandes sistemas (IBM,
34,370,23, etc, NCR).

También, y para terminar, no
estaria nada mal crear en la sec-
cion de correspondencia una
seccion dedicada al trabajo, ya
que el paro también azota el sec-
tor informatico, y qué mejor
medio que su estimada revista
para poner en contacto a los
profesionales con hipotéticas
empresas.

JUAN C. TOME HUESCAR
Avda. Honorio Lozano, 24 SGA
C. VILLALBA (MADRID)

@@j

Gracias por sus palabras.

Nos hemos decidido por los
ordenadores personales en los
cuagles creemos, asi como en su
futuro. No tocaremos los gran-
des sistermads, no €s nuestro pro-
positoe, pero si algunos de los
gue se venden como tal o co-
mo ‘‘¢Pofesionales?’ pero que
no lo son y que incluso para al-
gunos son menos potentes que
algunos de los ordenadores per-
nales de hoy,

Hemos pensado también una
seccion dedicada a trabajo, pero
no es tan sencillo. Quizds lo con-
silgamos para ofertas.

Les felicitamos por su revista
“El Ordenador Personal™, y no-
sotros mismos, como la indus-
tria informadtica en general, cree-
mos tener una deuda con Vds....

Muchas gracias.

MIGUEL MERIDA-NICOLICH
Farmaceutico

P® Salvador Rueda, 17
MALAGA - 16

@

Sencillamente gracias.

Aparte de felicitarles por el
contenido de su Revista, que
llega por primera vez a mis ma-
nos en estos momentos, les roga-
ria me informaran donde puedo
adquirir el libro de Editorial
Marcombo y autor Mundo Elec-
tronico, titulado Interco-
nexion de periféricos a micro-
procesadores, de Marzo del 82
que en pagina 112, apartado Bi-
blioteca mencionan en el nime-
1o 11 del O.P.

ENRIQUE LECRERE FDEZ,

Casimiro Gomez, 17

PONTEVEDRA.
Pues tiene que dirigirse a la pro-
pia editorial: Marcombo Boixa-
reu Editores.

Ediciones Técnicas.— Gran Via
de Jles Corts Catalanes, 594,

Barcelona - 7,

Enobheror~n TOR2
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Pequeiios anuncios gratuitos

1.— Formacion.

2.— Clubs.

3.— Contactos.

4.— Intercambio de
programas.

5.— Compra de material.

6.— Venta de material.

7.— Diversos.

1. Formacion.

2. Clubs.

12 Buscamos nuevos socios para
el desarrollo de un nuevo club.
No es necesario tener conoci-
mientos informaticos con noso-
tros los adquirirdas o potenciali-
zards. Informate en el 216 25 42
S.R. Cuadrado. C/ Cantalejos, 8.
Madrid-35. Llamar previamente,

12 “Club Nacional Superboard”
Abierto a todos los usuarios de
Ohio Scientific. Interesados diri-
girse a: Emilio Sanchez (Aptdo.
23093 - Barcelona). Tel.: (93)
gl 37 53. Avda. Carrilet, 127-
Hospitalet de Llnhtegat
{Ba.rceluna).

12 Club usuarios “Apple”. Inte-
resados escribir indicando prefe-
rencias y formas su posible apor-
tacion, experiencia, etc. Dispon-
go bonito local para este fin,
muy céntrico. Escribir apartado
50. Barcelona. Fernando Peraz
Verdaguer. Entenza, 1966°-3%,

Tel.: 230 88 30. Barcelona-29.

12 Interesados en creacion de
un club o intercambio de infor-
macion sobre Hardware y soft-
ware del Sharp MZ-80B escribir
al apartado 2256. Valencia. Ro-
man Garcia Garcia. Callosa de
ensarria, 4. Valencia-7. Teléf.:
96-377 81 26.

12 ZX Club abierto a todos los
usuarios de Sinclair y aficiona-
dos a la informatica personal.
Interesados dirigirse a: Cecilio
Benito, Espronceda, 34. Madrid-
3, 6 al apartado 3253 de Ma-
drid.
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12 Interesados en la formacion
de un club sobre el Apple II pa-
ra intercambio de informacion,
etc. Tiene que funcionar de for-
ma gratuita, Podeis escribir al
Aptdo. 655, Vitoria. Teléfono:
27 82 81. Antonio Gil. C/ Ale-
xandre, 30 - 7G. Vitoria.

3. Contactos.

12 Desearia contactar con usua-
rios del ordenador personal Dra-
gon 32 para intercambios de
programas e informacion. Alex
Roche. Pelfort, 1. Barcelona-17.
Tel.: 204 58 03,

12 Desearia contactar con meédi-
cos para adquirir programas de
medicina para el ZX81. Tam-
bién agradeceria me facilitasen
la direccion se asociaciones me-
dicas interesadas por la informa-
tica. Tomas Aniorte Portas.
Gran Via, 13. Murcia4. Teléf.:
968-21 03 17.

12 Deseo contactar con usuarios

del MZ-80B de Sharp para inter-
cambio de experiencias y pro-

gramas, sobre todo relacionados
con la arquitectura (Calculo de
estructuras, instalaciones, medi-
ciones, etc.). Javier Erce. C/ Ju-
liana, s/n. El Escorial (Madrid).

12 Interesaria contactar con
usuarios microordenador ZX81
para intercambiar programas e
informaciones. Interesados diri-
girse a Rafael O'donnell. C/ 31
Diciembre, 43. Teléfono: (971)
29 26 65 de Palma de Mallor-
ca-3. (Baleares).

12 Interesaria contactar con
personas que pudieran facilitar
programas de juegos y exhibi-
cion para el miniordenador
Alphatronic de T.A., asi como
manuales y curiosidades del mis-
mo. Francisco Gonzalez Guillem
Ctra. de la corchera, 12. Mérida
(Badajoz). Tel.: 924-30 59 59.

12 Deseo contactar con usuarios
del VIC-20 para intercambio de
programas e informacion, etc.
Fco. Garcia Martinez. Heroe de
Sostoa, 6744, Mailaga.

12 Deseo conectar con persona

o entidad (biblioteca), etc. que

Esta seccion de pequeflos anuncios gratuitos
estd reservada exclusivamente a particulares y sin
objetivos comerciales: intercambio y venta de
material de ocasién, creacidn de clubs, cambio
de experiencias, intercamblo de programas y do-
cumentacion, contactos y eualquier otro servicio

util a nuestros lectores.

EL ORDENADOR PERSONAL, no garantiza
ningun plazo de publicacién y se reserva el dere-
cho de rehusar un anuncio sin tener que dar nin-

guna explicacion.

posea todos los nimeros de la
revista francesa Microsystemes.
Enviarme precio de cada fotoco-
pia. Gracias. Rafael Galante
Ruiz. Cristo Epidemia, 1. Maila-

ga.

12 Desearia contactar con usua-
rios Sharp MZB0OK para inter-
cambiar informacion. Enrique
Albi. Tel.: 371 23 77. Valencia.
(mafianas) O escribir Pza. Hon-
duras, 29-51G. Valencia-22.

12 Deseo contactar con usuarios
del ZX81. También si hay algin
club de usuarios en Malaga, Ma-
nuel Verde Salmemn Agustin
Montes Fuentes, 3- 5°A. Mailaga.

12 Desearia contactar con usna-
rios equipos Philips P-2000 len-
guaje BASIC 24K para intercam-
biar experiencias y programas
relacionados con dicha maquina.
M.P. Arias Palomo. C/ Arzobis-
po Cos, 20. Madrid - 27.

4. Intercambio de
programas.

12 Intercambiaria  programas
informacion y experiencia del
ordenador Sinclair ZX81. Juan
nglns Fuentes C/ Gignas, 17-

3°.3%  Barcelona-2. Teléfono:
315 15 90. Horas comidas. Juan
Carlos Fuentes Linares. C/ Gig-
nas, 17-3°32, Barcelona-2. Tel.:
315 16 90.

12 Deseo intercambiar informa-
cion programas, etc. con usua-
rios del New Brain. Xavier Fuen-
santa. Escoral, 113. Barcelona-
24, Tel.: 213 11 71.

12 Intercambio 6 compro toda
clase de programas para Sinclair
ZX-81, listados o fotocopiados,
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venta de material de ocasién, creacion de clubs, cambio de experiencias, etc.

pago gastos. Julio Caste]lann
Roig, ¢/ San Columbano, 11- 29?
Valencia-20. Tel. 362 49 45.

12 Intercambio programas y to-~

do tipo de informacion del ZX
Espectrum. También cambio
programas de graficos para com-
putadores en lenguaje Basic. Dis-
pongo de programas de todo ti-
po de aplicaciones. Pedro Mar-
cos. Pascual Ribot,30-4 °C. Pal-
ma de Mallorca. Tel.: 28 76 26.

12 Deseariamos contactar con
usuarios 0 clubs de la FX-702P
Casio para intercambio de pro-
gramas y experiencias. Justo Lo-
renzo, C/ Portola, 6. Barcelona-
23, Tel.: 211 21 98.

12 Para usuarios del Commodo-
re serie 8000: Cambiaria progra-
ma standard de contabilidad y
otros programas varios por pro-
gramas similares (Tratamiento
textos, otros de contabilidad,
facturacion, juegos, etc.). Inte-
resados dirigirse a: Bernardo Ra-
mis Pou. Falta. Sastre Juan, 45-
Bajo. Palma de Mallorca. Teléf.:
2534 11.

5. Compra de material,

12 Compro impresora Casio FP-
10. Deseo contactar usuarios
FX702-P. Victor Lucia Sainz.
Pintor Moreno Carbonero, 3.
Madrid-28. Tel.: 245 86 83,

agradeceria a amables lectores el
envio de programas de juegos
para el Sinclair en 3 dimensiones
También querria contactar con
algiin club de usuarios en Zara-
goza. Manuel Bello Clavena C/
Pina de Ebro, 1 - Piso 4°. Zara-
goza-7.

12 Compro ZX-81 con 16K o
mas inversor de video, etc. Escri-
bir o llamar para ofertas a José
A. Martin. Aptdo. 238. Teléf.:
21 59 93. Horas oficina, Sala-
manca.

12 Deseo comprar: Ordenador
Vic-20 o Sharp M-80-B 6 simi-
lar. Llamar a Pedro. Tel.: (948)
23 98 74. Pamplona. Pedro José
Cia Ferniandez. Isaac Albeniz, 7.
Bajo. Pamplona.

12 Desearia adquirir en espafiol
manual e introduccion lenguaje
Basic de VIC-20 y a ser posible
los dos cassettes que vienen con
el ordenador. Original o Fotoco-
pias buenas. Ramon Porrero. Es-
tacion Renfe. Cuenca.

6. Venta de material.

12 Vendo Sinclair ZX-81, Ins-
trucc:mne.s en espanol, conexio-

. cinta ajedrez, programas de
varias revistas. Compra 12-82.
Todo por 27.000 ptas. aFm
Martinez C/Tenerife, 64" 2. Sa-
badell (Barcelona).

12 Compro ZX81 en buen esta-
do. Pagaré de 12 a 14.000 Pts. y
dos ZX81 averiados, precio a
convenir. Vendo teclado QWER-

Para pasamos un
anuncio utilizar Ia
tarfeta correspon-
diente en pdginas
amarillas.

TY 59 teclas. E. Abalde Caride.
C/ Hospital, 6-2". Vigo.

12 Compraria ordenador Com-
modore-CBM- (Equipo: CPU y
FLOPPY serie 3032 y 3040).
También deseo contactar para
intercambios de programas. Es-
cribir apartado correos 286. Al-
meria. Tel. (951) 23 86 72 (no-
che).Miguel Fdo. Garcés Terce-
10.

12 Desearia adquirir manual y
libro introduccion al Basic del
Sinclair ZX-81 en espafiol asi
como programas varios. Ramon
Porrero. Estacion Renfe Cuenca.

12 Compraria Sinclair ZX81 en
perfecto estado y memoria de
16K todo por 20.000 pesetas
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12 Cambio o vendo programas
para TRS-80 & Video-Genie. M.
Carbo. Avda. de Zarauz, 88-3-B.
San Sebastian-9. Tel.: 21 50 31.

12 Vendo ZX81 con alimenta-
cion, cables y manual en espa-
fiol, mas una cinta y un libro.
Comprado el 7-82. Pocas horas
de uso. Por 15.000 pts. Razon:
Jordi Ms:rm{laveta C/ Calabria,
195-197, § 2% Barcelona-29.
Tel.: 250 64 70. (Tardes).

12 Se vende Video Genie EG-
3003 con expansor, 48K RAM
por 90.000 Pts. Febrero 82. Con
programas. Luis Borges Chaugn-
rro. Arcipreste de Hita, 1-1
Madrid-15. Tel.: 243 08 64.

12 Vendo Apple II48K, Disco
Floppy de 124 K, pantalia verde
12", impresora centronics 779,
Manuales vy mandos para juegos,
visicale, etc. En perfecto estado,
Precio estupendo. Jose A. An-
drés Parrizas, Gran Via Fdo. el
Catdlico, 65. Valencia-8. Tel.:
35013 14.

12 Vendo impresora y wand pa-
ra 41 C. Raramente usados.
50.000 ptas. José Luis Chinchi-
lla. P. Muguruza, 7. Madrid. Tel.
457 94 03. Horas oficina.
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12 Se vende; por compra de or-
denador TI-59 calculadora, PC
100 impresora. A estrenar. Ma-
nuales en castellano. Precio
35.000 Pts. Miguel Solano Ga-
dea. Fernandez Shaw, 2. Ma-

drid-7. Tel.: (91) 252 54 16.
L T R P

12 Vendo ZX81 comprado en
Nov.-82, con expansion 64K
RAM por cambio a equipo mas
potente. Manual en castellano y
cintas diversas (Mazogs, Inva-
ders, Ajedrez, etc.) Todo por
45.000 pts. José Luis Ramos

IATENCION!

Para las ventas de
material de ocasion:
Indicar el mes y ano
de compra. Tenien-
do en cuenta la evo-
lucién de la técnica,
esta informacion es
necesaria para valo-
rar el material pues-
to en venta.

Rielves. C/ Verdad, 7-5",4%. Ma-
drid-19. Tel.: 469 03 07.

12 Vendo calculadora progra-
mable Texas Instruments 56:
Basic Basico, 100 Lineas de pro-
grama, 10 memorias dirigibles,
5 niveles de programa, 12 digi-
tos, Baterias recargables, ma-
nual espafiol y libro programas.
8000 Pts. José Fdez. Lobato.
San Quintin, 2. Valladolid 5 Tel.
29 62 50.

12 Vendo ZX81 (11-81), Ex-
pansor 16K (8-82), manuales
castellano e inglés, libro sobre su
programacion, muchos progra-
mas incluido ZXCHESS II (Aje-
drez), todo nuevo, en su caja y
documentado, solo 25.000 por
todo, A.P. 141 Laredo, Santan-
der.

12 Vendo Sinclair ZX81 con ca-
bles, fuente de alimentacion y
manual en inglés. Solo 14.000
pts. Llamar noches. Teléfono:
408 30 49, Francisco J. Alonso
Garcia.C/ José del Hierro, 414°
D. Madrid-27.

12 Por compra de Ordenador
Personal vendo HP67 (7-78).
Adaptador red, juego, tarjetas
magnéticas y manuales progra-
macion (Garantizada). Precio:
29.000. Alvarg Campuzano. C/
Zabaleta, 12-1°A. San Sebastidn
Tel.: (943) 28 10 62.

12 Vendo ZX81 con memoria
32K, fuente de alimentacion,

manual, cassette ajedrez y
ZXAS ZXDB. Todo por 30.000
pts. Tiene 3 meses de usu.'PedIS
Rezende. La Rinconada B2-7-3
Izq. Aravaca (Madrid-23). Teléf:
207 80 84.

12 Vendo ordenador personal
Texas Instruments 994A. Listo
a conectar a TV. 26K ROM.
16K RAM. 16 colores. 2 Gene-
radores sonido y 1 de ruido. Ba-
sic incorporado. Resolucion
256 x 192. Precio 55.000 Ptas.
Enrique Martinez. Teleéfono:
442 57 82. C/ J. Llorente, 4.
Madrid-20.

12 Vendo ZX81, RAM 16 K, 3
cintas y manual espafiol, com-
prado en septiembre del 82; to-
do por 23.000 pts. Julio Carmo-
na Alonso. Pa:que Rubén Dario,
Torre 3 - 3°B. Tel.: 45 59 23.
Sevilla-10.

12 Vendo ordenador personal
Sharp MZ-80K. Compra Febrero
82. Ampliacion memoria 48K.
150.000 pts. Alberto Muiioz.
Urbanizacion Molino de la Nava-
ta. Bloque 9-3D. La Navata (Ma-
drid).

12 jInteresante ocasion! Por ce-
se de actividad vendemos en per-
fecto estado de funcionamiento
(con contrato de mantenimiento
vigente, que cedemos) 3 impre-
soras QUME modelo sprints
—muy buen precio— ideal para
W.P. y uso general. JM&

Alameda Mazarredo, 39-5 B11
bao-13, Tel.: (94) 424 25 14

12 Vendo maquina de escribir
eléctrica marca Brother modelo
7500 sistema de impresion por
bola, cinta tinta en cartuchos
comprada en Julio-81. Regalo
accesorios. Como nueva. Precio:
45.000 Pts. Jorge Llamas Alva-
rez. Avda. de Moratalaz, 13. Ma-
drid-30. Tel.: 439 02 72.

12 Vendo impresora EPSON
MX-80 con interface para Apple
II. En garantia. Por 72.000 Pts.
Jestis Antonio Alvarez Encinas.

‘Ricardo Ortiz, 92, 3°C. Madrid-

17. Tel.: 255 51 43

12 Vendo PC-1211 con impre-
sora, estuches, manuales y libros
americanos, rollos de papel,
cassette con muchos programas,
etc. Todo solo por 30.000 pts.
Toni Caules. Paseo Manuel Gi-
rona, 51. Barcelona 34. Tel.:

203 48 36.

12 Vendo ZX81 por 10.000 pts.
Totalmente nuevo comprado en
Fecha: 3 - 10 - 82. Motivo:
Compra de nuevo equipo. Javier
Perello Masip. Travesera de Gra-
cia, 248. Barcelona-25. Tel.:
258 84 91.
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12 Vendo calculadora HP41C
con: lector de tarjetas magnéti-
cas, modulo matematicas, mo-
dulo circuitos, baterias recarga-
bles, cargador y manual de pro-
gramacion sintetica. 60.000 pts.
Antonio Fernandez Enriquez.
C/ Enrique Larreta, 12. Madrid-
16, Tel.: 733 40 33,

12 Vendo un diccionario sobre
informatica y automatizacion
totalmente nuevo: Weclason El-
sevuer’s en cinco lenguas - Pre-
cio: 5.000 Pts. Llamar teléfono:
234 81 03. Isidoro Lora Frecho-
§0. Comandante Zorita, 35. Ma-
drid-20.

12 Vendo Ordenador Personal
Pet 2001. Perfecto Estado, con
manual en castellano y casetes
de juegos. También el manual
del microprocesador para pro-
gramar en lenguaje maquina. y
generador de sonido. Todo
50.000. Interesados llamar al
Tfno.: (93) 338 45 81. Noche.
Carlos Valverde Ferreiro. Ctra.
de Esplugues A-1. Hospitalet de
Llobregat.

12 Vendo TI-59, completa, tar-
jetas magnéticas virgenes, Varios
programas de ingenieria civil,
fecha de compra septiembre
1981. Prdcticamente sin usar.
Precio total 19.000 pts. Francis-
co Alcaine Dofate. C/ Cortes de
Aragdn, 64-66. Zaragoza-5. Tel.:
35 32 20.

12 Vendo ordenador de bolsillo
Sharp PC-1500, Impresor grafi-
co a 4 colores con manual en
castellano, libro de aplicaciones
y un libro de Basic. Todo en
perfecto estado. Adquirido en
diciembre del 82. Todo por:
65.000 pts. Vendo también Ju-
nior Computer funcionando por
18.000 pts. José Antonio Mon-
tafiés Garcia. C/ Andorra N-27.
Madrid-33. Tel. 759 26 07.

12 Vendo ordenador personal
Commodore VIC-20 con casset-
te y cartucho superexpander.
Precio interesante. Francisco Ni-
colas Rodriguez. Castillo Ante-
quera, 68. Vill. Cafiada. Teléf.:
815 08 60.

tronicas Boar) mod. 2000. 2
stl: 1 - Imp. 2631A. 180 cfs.
Todo por: 3.000.000 ptas. Mi-
gual Nuevo Berrio. Alcala, 55 -
B° Izqda. Madrid-14. Tcléfono:
276 93 26.

12 Vendo Junior Computer con
sus libros ideal para iniciarse en
microprocesadores. También
vendo ZX81 con 16K y cassette
adaptados en un maletin todo a
mitad precio junto o separado.
Pedro. Valdesangil, 30. Madrid-
35. Tel.: (91) 209 07 81.

12 Ordenador Hewlett Packard
modelo 109845B - Cassette In-
corporado y CRT - 64K - Basic.
Disc. Drive 7906 dos discos, 20
megas. Disc. Interface 98041A.
Un estabilizador tension (Elec-
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12 Vendo Sinclair ZX81 con
ampliacion a 32K (memotech),
cassettes 1, 2, 3 v 4 de Michael
Orwin. En perfecto estado (sept.
82) Precio: 35.000 pts. José
Luis Ferran Tel.: (93)246 39 41
de Barcelona de 7 a 8 Tardes.
Razon: compra otro ordenador.

12 Vendo VIC-20, perfecto es-
tado, cartucho con 3K RAM y
Res. Grafica, Cartucho leng. ma-
quina, Cassette y manuales, to-
do 65.000 pts. Llamar tardes. A.
Gonzalez. C/ Guzman el Bueno,
13 - Madrid. Tel.: 243 70 95.

12 Vendo: Tarjeta 16K Eprom,
8K RAM Junior Computer por:
15.000 pts. Cartuchos 16K
RAM VIC-20: 14.000 pts. Car-
tucho Jupiter Lander VIC-20,
3.500 pts. Tarjeta 8K RAM
AIM-65; Llamar contacto usua-
rios ordenadores Commodore.
Hagn programas encargo, lla-

: Francisco Guuerrez, San-
uagn Rusifiol. 12 piso 8°4. Ma-
drid-3. Tel. 253 13 40.

12 Ocasion: Vendo ordenador
Sinclair ZX81 por 11.000 ptas.
Todo con fuente de alimenta-
cion, cables para conexién a ca-
sset v TV vy manual de instruc-
ciones en castellano. Ampliado
con inversor de video y mas de
40 programas en 4 cassettes.
Comprado en junio 82. Garan-
tia. Alex Roche, Pelfort, 1. Bar-
celona-17. Tel.: 204 58 03.

12 Vendo Video-Genie EG-
3003 con cantidad de programas
de utilidad: Level 3, Tasmon,
Enhbas, Accel 3, Edit, etc. y
cantidad de juegos: Envaseurs,
Cosmic Fligther, Super Nova,
Armored Patrol, Sargon II, Z-
CHESS, etc. Precio a convenir.
Marivi Horcajada Gallego. An-
drés Cortina, 18. Algorta (Viz-
caya). Tel.: 469 B2 66,

12 Vendo por compra de OP,
calculadora programable HP-67
con cargador y baterias recarga-
bles, 16 tarjetas magnéticas de
aplicacion y 24 de usuario. Ma-
nuales de programacion en cas-
tellano. Perfecto estado: 25.000
pts. Alvaro Campuzanﬂ Peiren.
Segundo Izpizua, 28-2°B. San
Sebastian-1. Tel.:(943)27 30 78.

12 Vendo VIC-20 con amplia-
cion 16K y 3K graficos alta re-
solucion cassette Disco e impre-
sora VC-1515. Programas en
cassette y disco. Llamarde 8a 5

al Tfno. 179 15 63. de Valencia
Todo por 200.000. Antonio Es
candell Tudela. San Blas, 69.
Carcagente (Valencia),

12 ZX-80 transformado a ZX81
libro en espafiol y ampliacion
a 16K por 17.000 ptas. y ZX-81
ampliacion a 16K y libro en es-
pafiol por 20.000 ptas. Ambos
con fuente de alimentacion., M.
Avello. Cedros 2 Monteclaro.
Madrid-23. Tel.:(91) 715 05 55.

12 Vendo calculadora progra-
mable TI-58, con bastantes
programas. Fecha de compra:
Enero-82, practicamente no usa-
da. Precio a convenir: (Victor,
Tel.: 228 00 83 , Madrid). Vie-
tor Martin Varea. General Lacy,
58. Madrid-7.

Para ser publicado
su anuncio debe lle-
var su direccion
completa. No publi-
camos aquellos que
vengan con sdlo el

de Teléfono o

con un apartado de
COrreos.

12 Vendo Sharp-PC-1211 en
perfecto estado, 1,6 Khyte&
RAM y BASIC. 19.000 pts. F

Javier Gonzalez Llobet, Monte-
rolas, 9. Entlo. 2°. Barcelona-6.

Tel.: 201 74 84.

12 Vendo microordenador
Commodore 4000, impresora
8000 y unidad de discos 4000.
Precio de oportunidad. Dirigir
ofertas por escrito. Jesis Blanco
Rodriguez. Ausias March, 128.
Alginet (Valencia). Teléfono:
(96) 179 16 76.

12 Vendo TI-59 con impresora
PC-100C, con tarjetas. Programa
calculo de la renta. Perfecto es-
tado. Fecha compra: mayo 81.
Solo usada 4 meses. Precio:

40.000 pts. Antonio Molla. C/ -

Calabria, 252. Barcelona-29.
Tel.: (93) 250 15 58.

12 Alphatronic Triumph Adler:
muy pocas horas de wuso:
450.000 pts. Memoria RAM 48
KB Memoria externa: 2 minidis-
kettes de 160 KB. Impresora
Agujas: 80 caracteres/segundo,
Bidireccional optimizada. Tel.:
(91) 276 38 54. S.R. Pascual.
Dnnfre Pascual Duran., Goya,
484°D. Madrid-1. Tel.: (91)
276 38 54,

12 Vendo calculadora TI-58 con
varios programas de estadistica
listados, comprada en Febrero.
Precio: 12.500. Juan Carlos

Rﬂdnguez Rico. ¢/ Misericordia,
4.5°D. San Sebastidgn. Tel.:
27 90 57.

12 Vendo Sinclair ZX81 con
modulo 16k y fuente de ali-

mentacion, como nuevo. Tel.:
650 01 08. Preguntar por Vicen-
te. Precio: 25.000 pts. Vicente
Pérez Canosa. Vereda de los
Alamos, 9. Alcobendas (Madrid)

12 Vendo HP41C y lector de
tarjetas por 45.000 pts. Llamar
Carlos. Tel. 266 72 16. Madrid.
Carlos Hernandez del Olmo, San
Galo, 9. Madrid-11.

7. Diversos.

12 Agradeceria todo tipo de in-
formacion publicada —o no—y
como 0 donde conseguirla, so-
bre “Informatica Aplicada a la
Administracion Local’. La nece-
sito para una oposicion. Carl-:ns
Marifio, C/ Churruca, 12, i
Madrid - 4. Teléfono: (91}
445 06 47.

12 Tiene un Apple - Se siente
aislado - Contacteme - Podemos
estudiar creacion Club o inter-
cambio ideas con mas de 100
usuarios (Listado internacional
S/ Apple Disponible) - Corres-
pondencia espafiol - francés -
inglés. Abather Fco. Gervas, 14-
5B Madrid-20.

12 Desearia numero 27 revista
L'Ordinateur Individuel & foto-
copias de la misma. Pagaré gas-
tos. Jesis Domingo Aleixandre.
Maestro Giner, 17. Rocafort
(Valencia). Tel.:(96) 131 11 18.

12 Busco para tienda de micros
persona con conocimientos de
informatica practica. José Anto-
nio de la Pefia. Sancho Davila,
33. Madrid. Tel.: 246 10 65.

12 Agradeceria ideas e informa-
cion sobre la forma de controlar
un sintetizador de sonido me-
diante ordenador por ejemplo
usando un Dragon 32. En todo
caso, que se ponga en contacto
conmigo aquél a que le interese
el problema. Busco libros sobre
sintentiz. Antonio Carrasco Va-
lero. C/ del Olmo, SﬂLa Recuesa
(Albacete). Tel.: n~ 3. Manual
009 (Servicio a través de opera-
dora).

12 Aprenda inglés con un pro-
grama para el ZX81-16K muy
diddctico y agradable. Grabado
en cassette. Contiene vocabula-
rio de 400 palabras inglesas y
otras tantas espafiolas. Precio:
1.500 pts. Antonio Guerra. C/
Gran Capitan, 18. Cordoba.
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EL ORDENADOR
- PERSONAL

Compucorp ESPANOLA, S.A.

Ganduxer, 76
Tel.: 201 51 11 -201 08 01
BARCELONA 21

_, COMPTER‘S Enrique Lareta, 10 y 12

Tel.: 73337 00-733 05 62
Todo sn Microcompultadores MADRID 16

Micro Ordenador COMPUCORD

SO H" I | ORDENADORES.
— SHARP mmWWHE

Fernando ¢l Catolico, 9 — APPLE
Tel.: 448 38 00/09 — HEWLETT-PACKARD e #
MADRID 15 — BYBA M4 iy R

Aplicaciones cientificas y comerciales
con ordenadores.

Micro Ordenadores COMMODORE 8032

Programas garantizados para todas

y VIC 20 HP 85 y HP 87. las gestiones de la Empresa.

Biblioteca d licaci Micro Ordenadores: APPLE II/I11

ﬂ;vf:s enC:'JanEc_pmgramas T AR ALTOS TOSHIBA
Estacion de Chamartin ATARI GENIE COLOR
Planta Comercial S-14 B EPSON C.ITOH

Teléf. (91) 215 51 60 - Madrid-16

PROGRAMAS, REVISTAS
A I_ I CA N T E (LIBRERIA TECNICA)

_ COMPUSTORE S.A
Micro-ordenadores.

— SINCLAIR ZX-81 Compl.ll.l.lm‘ldmmﬁ N T ot

— TRS-80 ' Madrid

— Sharp MZ-80 K. :

— Sharp MZ-80 B IR S g

_ Basic Four. !]H:;'TJ;;];.IG:LEI? Hoz,k 53 _f.r f T\

A W MADRID 3
n . Micro Ordenador APPLI :

Calderon de la Barca, 2 COmpUteflOnd fh
Tel. 21 91 28
ALICANTE.

Travesera de Dalt, 4
Tel.: 218 16 04 -218 18 56
BARCELONA - 24

Establecimiento especializado en micro-

informatica:
- ADVANTAGE - C.ITOH
— APPLE — EPSON
_ CASIO ~ FACIT
COMPUCENTRO ARGUELLES —~ HORIZON
La boutique del Ordenador. — OHIO SCIENTIFIC — NEC
o ~ VIDEOGENIE - OPC
Lope de Rueda, 26 - 1 Martin de los Heros, 57 - Madrid-8. SOFTWARE - DISKETTES ¢ LIBROS
Tels.: 431 9525 y 431 95 79 Tels.: 247 34 31 y 247 34 41. TECNICOS - REVISTAS - ACCESO-
MADRID -9 RIOS - ETC.

Micro Ordenador BHP - MICRAL TRS - 80

Serie 80 modelo 21 EL MICRO ORDENADOR i S— =
Especialmente indicado para la gestion PARA TODAS LAS b i [ l:l

de la pequeiia y mediana empresa. PROFESIONES.
Armarios ignifugos de proteccion contra CLUB DE USUARIOS DISTRIBUIDORA DE  SISTEMAS
el fuego de soportes magnéticos y docu- ELECTRONICOS, S.A.
o FORMACION Comtes d'Urgell, 118
Tel.: 323 00 66
VEAN TODO EL MUNDO Barcelona 11
DE TRS EN NUESTRA TIENDA Ordenadores SUPERBRAIN

IMPRESORAS MATRICIAL ITHO
IMPRESORAS MARGARITA ITHO

El Ordenador Personal, num. 12 Enero - Febrero 1983 123



1

i interface: GISPERT

Sistemas informaticos y de gestion
INGENIERIA Y SISTEMAS ELECTRONICOS

DISTRIBUCION PARA ESPANA DE Provenza, 206-208.

ALTOS - TELEVIDEO - INTEL - Tel. 254 06 00. BARCELONA-36.

CORVUS - TANDY RADIO SHACK Lagasca, 64.

Ronda San Pedro, 22, 3° Tel. 431 06 40. MADRID-1.

BARCELONA - 10 Sesenta oficinas y talleres en

Tel.:(93) 301 78 51 Telex 51508 IFCE E toda Espaiia.

Paseo Castellana, 121 - 9° A

MADRID - 16

Tel. 456 3151 ELECTRONICA

LSANDOVAL:sA
COMPONENTES ELECTRONICOS PROFESIONALES
FELEW M HALIES KB AN N
Sandoval, 4
Tel.:445 18 33 -445 18 70
MADRID - 10
_ _ Micro Ordenadores:
¢ GumrEéLVender? INVESTRONICA il s
, Ohio Scientific
ORDENADOR PERSONAL Tomas Breton, 21 Videogenie
Tel.: 468 01 00 Sinclair

LLama a Santiago
91-247 30 00/241 %4 00 MADRID 7

— | | - — | | g

General Martinez Campos, 5 Bajo Izqda.

Conde de Borrell, 108 ' Tel.: 446 60 18
Tel.: 254 45 30 %SBDRNE MADRID - 10

S.A:

BARCILONA 15 Brusi, 102 - Entresuelo 3°.
; OMPUTER CORPORATION Tel.: (93) 201 21 03.

Micro Ordenadores: BARCELONA - 6
Rockwell
Ohio Scientilic Distribuidores de los ordenadores: Apple
Videogenie ™ I1 v Apple III y de los discos rigidos
Sinclair Qt?muer"-'tc!u COVRVUS de 5, 10 y 20 Megabytes.

Tomorrow's Computers Today

GUIBERNAU LG ZIDATA

— MICRO-ORDENADORES Autoservicios de Informatica —_———
1 - DAI Central: Enrique Granados, 38 SI VD. TIENE QUE DECIDIR
2 - OHIO SCIENTIFIC Barcelona-8 VD. NECESITA LA AYUDA DE
3 - FORT 32 Tel. (93) 254 46 02/03 UN MICRO-ORDENADOR
; igtéﬂ ENIE Tienda Barcelona: Mallorca, 212 |
6 - ROCKWELL Barcelona-8 SOMOS ESPECIALISTAS EN

Tel.(93) 254 38 03/02 GESTION Y PODEMOS
—~ SOFTWARE ACONSEJARLE

(De todos los micros) — AUTOSERVICIO: Utilice en nuestras

 BIBLIOTECA Ez;:si.acinnes ordenadores para su ser- i n g e S a

Coleccién PSI Pague solo las horas que utilice,
- Coleccién SIBEX INNOVACION Y GESTION, S.A.
~ Ordenadores LOGICAL (Lomac) Valencia. 359 - 32 24
— PERIFERICOS = TUSHéBA Tel. 258.39.06
. e D |9 ® & ]

frDﬂ todos los mictos) _ EE;IDK Barcelona.— 9
Sepulveda, 104 - Barcelona, 15 - Espania. — VIDEO GENIE
Ventas: Tels. (93) 22349 12 -223 42 43 _ NEC Distribuidores de:

224 37 27. — CITOH Apple
Administracion: Tel. (93) 243 34 32 — SINCLAIR MicroPro

Telex 59123 GBRN
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MECOMATIC
MECANIZACION DE OFICINAS, 5. A. K AnN AK H “
Av.Diagonal 431 b Tieg.200 19 22 E
v.Diagonal, is. no.
431 bis. I ELECTRONICS
Sta.Engracia, 104 Tfno.441 3211 ‘ ) INFORMATICA
_ BILBAO-12 Diputacion, 89-91. Entresuelo 1
Iparraguirre, %’LENC]ATTEGI 432 00 88 Tel.: 254 22 02 ESPECIALISTAS EN
Ciscar, 45 Tfno. 333 55 28 BARCELONA - 15 .
San Eloy, 56 0 " Tino. 215 08 85
an bloy, no, 215 :
X ZARAGOZA—6 Micro Ordenador: ComMpPuUTER
J.Pablo Bonet, 23 Tfno. 27 41 99 Videogenie
Ordenadores profesionales SHARP para Nec
todo nivel de actividad. Programas-tec- J. SOLE
nicos y de gestiion. . .
SERVICIO TECNICO GﬁRANTIZADD_ Biblioteca de programas Karnak MUHTANEREITM
Programas Pyramid. Distribucion. ﬁﬁéﬁiéﬁ A-11
e E : Distribuidor autorizado
y control, s. 0. MICRUPRD
MICROELECTRONICA
Y CONTROL, S.A.
Taquigrafo Serra, 7 5 planta
Tel.: 250 51 03 elecivrnica sa
BARCELONA 29
Delegacion Centro:
: 0
Princesa, 47 - 37 G S.A. TRADETEK INTERNACIONAL
Tel.: 248 95 70 Viladomat, 217-219, entlo. A . Barcelona-29 (SPAIN)
MADRID -8 Ir;q_z.w “ 7.0 - P_R. Bin, 15156 Teler S0129 STTK Division Micro-Informatica
nfanta Mercedes, &2, 27, 4.* - Madri ’
Distribuidor exclusivo de Commodore Tel. T70 3707 - 270 36 58 - Tébex d';#fl‘r] g?‘;[l?l Aribau, 80 5 1
Computer, Tel.: (93) 254 85 24.
PERIFERICOS BARCELONA 36
EPSU\\I Impresoras Matr: * El Macro Servicio en Microinformatica.
Ordenadores de gestion, Ordenadores:
personales, Periféricos, Accesorios y Pro-
Impresoras de margarita gramas.
MICROMATICA, S.A. -
Pasco de la Castellana, 82 1 Dcha. Esc. B m Plotter y registradores
Tel.: 261 42 28 - 262 31 7
MADRID 6 NEC DATA DISPLAYS p, ”
L]
Aplicaciones tecnicas y de gestion basa- . A"ME § /
das en el micro ordenador Commodore. Fr'IICPDFJad Sistema de entrada datos ﬁﬂ:ﬁ
L L 1.1
Dotngropmdt Ine E:;ﬂ;’;ﬂf;“ eidiy B MICHG#NFETJCA AVANZ ADA

Sistemas y Servicios

SERVICIOS Departamento de Software

Departamento de Asistencia Técnica La dnica Tienda de Ordenadores especializada

Tarjeta de Servicios en la mecanizacion de la Pequefa v Mediana
Empresa donde en cualguier momento podrd
discutir.

« Andlisis Mecanizacion de su Empresa.

« Desarrollo de Programas a Medida.
TOSHIBA T-100 (Personal)
TOSHIBA T-200 (Gestibtn)
TOSHIBA T-200 (5 MBytes)
KONTRON (5 MBytes)

MICROSTORE : APPLE (Personal)
ORDENADORES PERSONALES Numern:igs instalal;:iunlﬁ en -EEmprE::.as nos avalan,
enta en Provincias Zona Centro
Servicio Técnico Propio
De tu formacion en informdtica, I.T. INFOTEX.S.A. Juan Alvarez Mendizabal, 55, MADRID-8
dEDEndE tu futuro. cualaui . (En ﬂ:rguall?s, antes Victor Pradera)
’ quicra guc 0 Teléfonos: (91) 242 1557 y 67,
Tel. 250 47 34 - Madrid - 16
Ordenador Personal VIC-20, Micro-Ordenadores:
Commodore series 4001 y 8001, — ALTOS . mm ICOI'p X
Casio, Apple, Osborne, etc. — APPLE C ESPANOLA, S.A.
ki 1" i X Ganduxer, 76
IMPRESORAS SEIKHOSA”. ‘S“'IIIECZI? - Tel.: 201 51 11 -201 08 01
= A BARCELONA 21

Cursillo de asesoramiento gratuito

por la compra de un ordenador per- — VIDEO-GENIE

Enrique Lareta, 10y 12
Tel.: 733 3700-733 05 62

sonal. Software:
Av. Ferrol del Caudillo, 14-13 - 1. _ ‘ MADRID 16

: SOFT ESTANDARD
Teléfono: 739 62 75 - MADRID-29 _ SOFT A LA MEDIDA Micro Ordenador COMPUCORP

Se sirve a provincias.
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ASESORES TECNICOS EN
INFORMATICA

APPLE II y APPLE III

PET 4000y 8000

VIC - 20

ATARI'400 y 800

MICRAL BHP

IMPRESORAS TIGER, EPSOM,
ETC. -

LIBROS: MARCOMBO, PARA-
NINFO, MC-GRAW-HILL, OSBOR-
NE, SYBEX, PSI, ETC.

TODO TIPO DE ACCESORIOS Y
REVISTAS.

AMPLIA BIBLIOTECA DE PRO-
GRAMAS.

EL MAYOR CENTRO DE
MICROINFORMATICA

Indescormy
PERSONAL COMPUTER

ESPECIALISTAS EN SOFTWARE
(PROGRAMAS) PARA:

ZX-81
VIC - 20

PO de la Castellana, 179 - 8° - 1
MADRID - 16
Tel.: 279 31 05

Gomputorland
maddd

(Punto de venta n° 283
de la cadena mundial)

Primera tienda donde podra Vd. ob-
tener cualquier solucidon informadti-
ca para su problema, y en donde el
servicio no termina con la venta,

Consulte antes de tomar una deci-
sion, puede llevarse una sorpresa
agradable.

C/ Castell6, n® 89 - MADRID - 6
Teléfono: 435 29 38

¢ Quieres Vender?

EL
ORDENADOR PERSONAL
ES
tu MEJOR medio

LLama a Santiago
01-247 30 00/241 34 00

#
ey
Diez & Diez. S.A.

DIDISA

MICROORDENADORES

PP. de Rosales, 26 « Tls. 248 24 01-02 « Madrid-8

E]FAC T ‘qpp[g

ATARI
ATARI 400

ATARI 800

ORDENADORES
PARA EL HOGAR

Extenso software listo para el uso

* Microprocesador: 6502 (ciclo de 0,56
Microsegundos 1,8 MHz), ANTIC, GTIA,
POKEY (espec.)

* Graficos de alta resolucion (320.192)

puntos, Pantalla de 24 lineas por 40

caracteres.

16 Colores con 16 Intensidades cada uno.

4. Sintetizadores simultaneos e

independientes. Cuatro octavas.

* Lenguajes: BASIC, ASSEMBLER,
MACRO-ASSEMBLER, PILOT, MICROSOFT,
PASCALY otros.

* Mddulos de memaoria conectables
directamente por el usuario de 16 K RAM,
32 KRAMy 128 K RAM,

Distribuidores EXCLUSIVOS
y servicio técnico en todo
el area nacional.

* ¥

nnnnnnnnnnnnnnnn
rrrrrrrrrrrr
||||||||||||||||||||

Division Ordenadores
Compas de la Victona, 3
Apartado de Correos, 597 - MALAGA
Tels. 2594 95 - 26 22 50

S.A. TRADETEK INTERNACIONAL

Viladomat. 217219, entlo. A - Barcelona-29 (SPAIN)
Fol. 239 77T 0708 - F.R. RBox 35,156, Telex SN2 STTR
Infantd Mercedes, 62, 2.%, 4" - Madrid-20 (SPAIN)
Tel. 270 3707 - 2170 36 S8 - Télex 45173 STIME

PERIFERICOS
EPSQ\J Impresoras Mair:*
Impresoras de margarita
m Plotter v registradores
NEC DATA DISPLAYS
mlﬂrﬂpad Sisterna de entrada datos
Terminales de ordenador
Lrlagraplret J;j:_r Sl
SERVICIOS epartamento de Software

Departamento de Asistencia Tecnica
Tarjeta de Servicios

3000 Logical Software

Lo\ TE3SSS Dy ST TER BG5S, =8A\.

Ronda General Mitre, 179, Entlo. 10
Tel.: 247 04 33
BARCELONA 23

Micro ordenadores:

Videogenie

Nec
Biblioteca de programas *‘Labsystems”’
Biblioteca de programas “‘Pyramid”

B T s T e

; = = S T nlG : T — .-u._. p
i AR 7 e oo s i s £ S T
i) o - - L i ey AT e L S L 3
] T - | & T
-\.:1. . e "'H'\. . :
% : T : !
2 i =

@
#h interface:

INGENIERIA ¥ SISTEMAS ELECTRONICOS

CORVUS

Ronda San Pedro, 22, 3"
BARCELONA - 10

Paseo Castellana, 121 - 9° A
MADRID - 16
Tel. 456 3151

DISTRIBUCION PARA ESPANA DE
ALTOS - TELEVIDEO - INTEL -
- TANDY RADIO SHACK

Tel.:(93) 301 78 51 Telex 51508 IFCE E

¢ Quieres Vender?

EL
ORDENADOR PERSONAL
ES
tu MEJOR medio

LLama a Santiago
91-247 30 00/241 34 00
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9800 Autoservicio de

5000 Calculadoras
i informatica

PIGISPERT P.S.1. 1BERICA
i | ati ic erraz, 11 - -
. Madrid-3 V' 517:1DATA

Tel. 254 06 00. BARCELONA-36. 91-247 30 00

Autoservicios de Informatica
Lagasca, 64. Central: Enrique Granados, 38
Tel. 431 06 40. MADRID-1, Barcclona-8
Sesenta oficinas y talleres en 9.100 Centros de formacion. Tel. (93) 254 46 02/03

toda Espana.

Tienda Barcelona: Mallorca, 212
Barcelona-8
Tel.(93) 254 38 03/02

5 e <% TER-GEGOS
6000 Soportes y material TER — AUTOSERVICIO: Utilice en nuestras
auxiliar instalaciones ordenadores para su ser-
MADRID - BARCELONA - BILBAD - SEVILLA vicio,
Pague solo las horas que utilice.
— Ordenadores LOGICAL (Lomac)
— TOSHIBA
— FINDEX
e CONSULTORIA en organizacién — CASIO
y técnicas de gestion. - "’I_DE’D GENIE
Este_ e FORMACION intensiva en todas B SII;I‘CDH
espacio las dreas de la empresa. _ SINCLAIR
esta
reservado
u‘;f;ﬁ MADRID-16: 1
: Fray Bernardino Sahagin, 24.
Telf.: (91) 458 83 11. Telex: 22135
BARCELONA-6: Muntaner. 462.
Telfs.: (93) 201 15 55 f 201 88 74.
BILBAO-8: Hurtado de Amézaga, 3.
Telf.: (94) 432 86 07
SEVILLA-11: Monte Carmelo, 6.
Telf.: (954) 27 94 11.
Bt . . ESTE ESPACIO
ELECTRONICA S EEERATES ESTA
2 SANDOVAL:sa PARA USTED
NPT LCTRONCE RSO LO OBTENDRA
e o LLAMANDO A
Sandoval, 4 SANTIAGO
Tel.:445 18 33 -445 18 70
MADRID - 10 (91) 247 3000
Micro Ordenadores:
Rockwell
Ohio Scientific
Videogenie
Sinclair
PRODACE ¢ Quieres Vender?
Ferraz, 11 - 30 EL
Tel.: 247 30 00 L
MADRID 8 ORDENADD;S PERSONA
tu MEJOR medio
ama a Santiago : A
Programacion de Ordenadores en Basic,; 01 _E‘.r_lf? 30 00/241 %4 00 Tiendas de Informatica.
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Computerland

LA MAYOR CADENA MUN-
DIAL DE TIENDAS DE MI-
CROORDENADORES, PERI-
FERICOS, SOFTWARE, AC-
CESORIOS ETC..., LE
OFRECE, A PARTIR DE
AHORA EN ESPANA LOS
MISMOS PRODUCTOS Y
SERVICIOS QUE EN EL
RESTO DEL MUNDO. (MAS
DE 350 PUNTOS DE VEN-
TA).

Computerland

macie

Castello, 89
( Esq.: Juan Bravo)
Tfno : (91 ) 435 29 38

Computerland
bareelona

Infanta Carlota, 89
( Esq. : Entenza)
Tfno : (93 ) 322 06 66

Computerland
teinelific

Méndez Nuriez, 104 B
Tfno : (922 ) 28 20 58

Computerland

@z palias

Carvajal, 4
Tfno : (928 ) 23 07 08

Computerland
valerncia

Gran Via Marqués del Turia, 53
Tfno.: (967) 322 46 01

A B
S A
M A

'unnuevo libro de la coleccion

un
autentico
libro

PROGRAMACION

DE
ORDENADORES

de hoy

POR JESUS SANCHEZ I1ZQUIERDO
Y FRANCISCO ESCRIHUELA VERCHER

e UN LIBRO QUE ENSENA LOS CONOCIMIENTOS DE UNO DE LOS
LENGUAJES MAS SIMPLES Y A LA VEZ MAS EFICACES DE PRO-
GRAMACION: EL BASIC

e UN LIBRO EMINENTEMENTE PRACTICO EN QUE CADA PASO
QUEDA MATIZADO POR UN GRAN NUMERO DE EJEMPLOS RE-
SUELTOS.

e UN LIBRO COMPLETO, REDACTADO EN FORMA CLARA Y CON-

I CISA.

e UN LIBRO ABSOLUTAMENTE NECESARIO PARA TODOS LOS
USUARIOS DE ORDENADORES QUE REQUIERAN DE ESTE TIPO
DE LENGUAJES CONVERSACIONALES.

e SIN DUDA, EL LIBRO QUE ESPERABAN LOS USUARIOS PRESEN-
TES Y POTENCIALES DEL BASIC.

’.-------- = aD 65 a6 @ --->€T-—- - g

HAGA SU PEDIDO A PROCESO DE DATOS.
FERRAZ 11 - MADRID - 8. Precio 960

Deseorecibir . . ... .. ... ¢jemplares

Bl = ar Gumes o5 B SR B B % MRS S S R R B W e
Empresa . ... ........... B A W D AN RS
Cargo . . . . . e e e e e e e e e e e e e
Domicilio . . . .. . .. . . . . . .. ... " e N b
POBIACION: i ¢ & « e« m e om voner o o 8 e x v e Srmeer &

PEOVIRCIE 5 s 50 8 90m £ 6 5 Boid 5 5 & onmser o1 & 12 vobadues 4
Forma de pago:

Talon adjunto a nombre de Prodace, S.A.

L Giropostaln® . . . . ... .. ..., Fecha

contra reembolsy oves csen a»es a» o o oo oo @ o o> = > =
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omputerland

P A

ANTES DE DECIDIRSE CONSULTE. ..

PUEDE TENER UNA AGRADABLE SORPRESA /f
BARCELONA:
COMPUTERLAND C/ Infanta Carota, 89
MADRID

(93) 322 06 66

C/ Castello, n© 89
(Esquina a Juan Bravo)

Tino.: 435 29 38

Telex: 49382 (JMCC E) VALENCIA
MADRID-6 Gran Via Marqués del Turia.53 |
Tino.: 967/322 46 01
]
Sabemos de LAS PALMAS DE GRAN

= CANARIA
computadoras pequefias. @% @% o Carisid. 4

Tfno. 928/ 23 07 08

Sta. CRUZ DE
TENERIFE

Meéndez Nunez, 104 B
Tfno. 922/28 20 58

Si Ud. viaja o se muda, puede
esperar el mismo nivel de calidad,
servicio y apoyo donde haya una
tienda de ComputerlLand.

Puede contar con ComputerlLand
—el lider— para que le sirva hoy,

Permitanos manana, y durante todo el tiempo
- que Ud. tenga su computadora,
presentarselas. La tienda correcta, es un beneficio

extra indispensable.

GOMPUte'hnd Hayward, California, USA

Mas de 300 tiendas en todo el Mundo.




Modelo 220 Modelo 360 E

Modelo 240
Modelo 30M Modelo 522

Modelo 210 Modelo 542

AYORA...EPPSOIIN -

NECANISNMOS

&’Z TRADETEK

¥ EPSON CENTER

" Provenza.,89-91

1els.3220354-3220444
TROFEO
INTERNACIONAL BARCELONA
LIDERES EN E _ - 4
TECNOLOGIA Infanta Mercedes, 62 2°8°
1982 Tels. 2703707 - 2703658

MADRID

- o
il



