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para’ gacion, la oficina
de proyectos, el diseio, el estudio profesional,
el control de produccion,etc.

Si es Vd. un ingeniero, un responsable de la
produccién, un proyectista, un quimico, un
investigador, etc., no olvide la sigla «SHARP Mz
80 B» que es la del ordenador profesional,
creado por SHARP, para dar una ayuda
insustituible al trabajo de disefio y céalculo de
estructuras de todo tipo, en el control de calidad,
en el estudio de nuevos productos, en el trabajo
de investigacion y andlisis... y también, el Mz80B,
puede disefar cartas nauticas y trazar rutas de
navegacion.

El SHARP Mz806B no esta ligado a un $olo
lenguaje, tiene una RAM dinédmica expandible a
64K y puede utilizar en linea, ademas de los
periféricos normales, un plotter para trazar sobre
papel los méas elaborados disefios industriales,
nauticos o espaciales.

El Mz80B se completa con paquetes de
aplicaciones desarrollados por especialistas en
cada materia y son distribuidos en exclusiva por
Mecanizacion de Oficinas, S. A. y su red de
Concesionarios que cuidan de la asistencia post-
El Mz80B simplifica y abrevia todos estos venta en todo el pais.
trabajos con su compleja y sofisticada
arquitectura que permite disponer de la
configuracién que mejor se adapte a la solucion
de su problema.

informatica de calidad

En opcion dispone de una grafica a puntos de alta resolucion de 64.000 puntos.

DISTRIBUIDOR AUTORIZADO

MECANIZACION DE OFICINAS, S. A.

BARCELONA-36: Av. Diagonal, 431-bis. Tel. 200 1922 VALENCIA-5: Ciscar, 45. Tel. 33355 28

MADRID-3: Santa Engracia, 1C4. Tel. 441 32 11
BILBAQ-12: Iparraguirre, 64. Tel. 432 00 88

SEVILLA-1: San Eloy, 56. Tel. 21 5085
ZARAGOZA-6: J. Pablo Bonet, 23. Tel. 27 41 99

Concesionarios, distribuidores autorizados y servicio post-venta en todas las provincias
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DEFINITIVAMENTE, sepadar
solucién a esas difi cultades quele
impiden un correcto .
funcionamiento de su empresa.

PORQUE _ ESTO £S LO QUE ANDABA USTED -

BUSCANDO :
Un sistema eficaz que la.mejore, solucionando
esas eternas dificultades: en la facturacion, las

néminas, el control presupuestario, la informacion,

los mailings, el stock de produccion, efc. y de
hacer por tanto una mas perfecta gestion en la
actividad que usted redliza: Comercializacion,
Investigacion, Ensefianza;efc. :

la comercializacién de los mejores

It v r e rr=t For =

Y ESTO ES MAYBE

La solucion, una empresa con gran experiencia en

miniordenadores del mercado, (casi tan rentables y
eficaces como cualqmer gran ordenador y
notablemente mdas econémicos).

Maybe le garantiza un estudio en particular de su.
problema asesoréndole en la compra dei
mmrordenc:dor mds idéneo.

Maybe le ofrece un amplio servicio de Sofrwcre y
rapidez-eficacia en la atencién técnica postventa.

Maybe sabe dar la solucion.

Gral. Martinez Campos, 5 - Bajo izgda.
Thos. (91) 445 84 38 - 446 60 18

MADRID-10 -
Brusi, 102 - Entresuelo 3.°

Tfno. (93) 201 21 03
BARCELONA-6
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Editorial

(La fuerza de las costumbres?

Ef fenémeno “informética personal” se estd volviendo considerable. Destacan dos aspectos: por un lado, las nue-
vas téenicas ofrecen muchas posibilidades (particularmente en fos campos del automatismo, la simulacién y el tra-
tamiento de los datos); por otro lado, las costumbres van a ser modificadas de manera importante.

En el émbito de la educacion, el ordénador personal es una herramienta que demuestra ser especialmente dtil. Su
utilizacién como fuente de datos es el aspecto mds clasico, y también el que hay que superar para aprovechar
otos usos mas fructuosos.

En este campo, la simulacion es la caracteristica mas interesante. E/ ordenador simula la comunicacion. El hecho
de que un aparato pueda ser reservado para un solo alumno es un elemento esencial del aprendizaje. Ademas, libe-
rado el profesor del peso de la clase, puede tener unas relaciones més personales con los nifios. Pero la capacidad
de simulacién del ordenador no se limita a la comunicacion: puede reproducir y descomponer numerosas funcio-
ne (piénsese, por ejemplo, a la simulacién de sintesis moleculares). El aprendizaje es ante todo una experimenta-
cion sin riesgo de situaciones eventuales.

En cuanto a la programacién, permite el paso de una situacién pasiva a una situacion activa. Da acceso a nuevos
procesos intelectuales. Replantea las nociones de cierto o falso por su elaboracién progresiva y puede tener asi’ un
pael anti-inhibitorio frente al miedo al fracaso. Aunque no se presenta como el tnico modelo de pensamiento po-
sible, su practica si' podrs abrir el espiritu.

Estas distintas utilizaciones modifican profundamente el mundo de la educacién. Llevan a una nueva forma de
considerar los métodos de ensefianza. La relacion alumno-profesor cambia, éste Gltimo debe abandonar su postura
de distribuidor de saber para situarse a otro nivel. En efecto, el contacto aislador de la magquina debe ser compen-
sado por nuevas relaciones humanas que ya no tengan la comunicacidn de conocimiento como soporte. Més adin
que al alumno, habra que ayudar al profesor a vivir este cambio y a superar sus resistencias.

En el campo de la formacién de adultos, /os aspectos serdn més o menos los mismos. Sin embargo, podrd haber
dificultades suplementarias con motivo de su menor capacidad de adaptacién en comparacién con los nifios, Aqui
podrd ser la simulacién una gran ayuda para vencer la fuerza de las costumbres.

En el campo de los minusvalidos, /a informatica personal aporta grandes adelantos: automatismo, simulacién, gran
capacidad de tratamiento de datos. Puede sustituir funciones deficientes, a nivel de la percepcién, del movimiento
y de la comunicacion. El aspecto psicolégico es especialmente importante, porque las necesidades de la persona no
se reducen a la simple sustituecion de la funcién de que carece: Debe aprender a vivir con su nuevo aparato.

En el mundo del trabajo, /a informatica, gracias fundamentalmente al microprocesador, permite ahorrar muchas
tareas mecdnicas y repetitivas, tanto fisicas como intelectuales. La persona estd entonces disponible para otras
actividades mas agradables. Habré que buscar siempre una mejor adaptacién de la maquina al hombre, v permitirie
vivir lo mejor posible su nuevo modo de trabajar.

Lo que aparece de manera mas inmediata es la resistencia al cambio. Esta especie de apatia puede proceder tanto
del profesional como del usuario (costumbres, elitismo, estrechez de miras. . .), y se basa en algunos temores.

Ciertos temores tienen alguna base en la realidad: miedo a perder el empleo, a verse sometido a un poder que des-
vie los datos que posee. . . S6lo podrian atenuarlos unas medidas politicas que dieran la sequridad de una protec-
cian a ese nivel.

Otros son mas profundos. Son los miedos a llegar a pensar como una maquina, a convertirse en una maquina, a ser
su prisionero. Estos temores no pueden ser vencidos por medio del razonamiento, porque se sitian a otro nivel.
Son el resultado de proyecciones debidas a la simulacién de comunicacion que crea una confusién en el usuario.
Este tiene reacciones similares a las de una persona que de repente aparece totalmente diferente. Se hace dificil te-
ner en cuenta las contingencias por lo que el usuario se siente inseguro,y las personas sensibles pueden llegar a sen-
tise amenazadas.

Estos temores son bastante generales, pero existen otros mas especificos: el profesor teme perder su posicion en
relacion con el alumno, el minusvélido teme carecer de contactos humanos si una maquina se ocupa de él. . .

Importa analizar bién a qué nivel se sitdan los obstaculos con el fin de enfrentarse a ellos de manera adaptada.

Primer nivel: un tiempo de escucha permitird confirmar las hipétesis y emitir otras nuevas. lgualmente, es indis-
pensable la comprensién de tres procesos. Primero, la comunicacién va a facilitar la realizacién de productos me-
Jfores y esclarecer los problemas de la relacién con el ordenador, de su impacto, luego, la simulacién tiene su
importancia en el campo de la educacién, tercero y uUltimo, unos automatismos van a permitir reducir unas cuan-
tas inadaptaciones. Por otra parte, un mejor conocimiento de los temores frente al ordenador a yudaria a comba-
tirlos.

Segundo nivel: Un tiempo de formacién y de informacién. La formacién debe reducir los temores, premitir adap-
tarse a nuevas situaciones y abandonar automatismos procedentes de otras experiencias, especialmente las costum-
bres relacionales, inadaptadas a la maguina.

Tercer nivel: El desarrollo de la comunicacién entre los distintos miembros, la comprension entre el informatico y
el usuario. E|l primero podria eventualmente, recibir cierta informacién para la escucha de las solicitudes mas per-
sonales.Esto parece especialmente importante en el caso del técnico que tiene a su cargo a personas minusvélidas.
en el ambito de la educacion, también puede pensarse en una ayuda que permitiera al profesor y al alumno reac-
cionar positivamente ante la introduccion del ordenador.

Por consiguiente, destacan tres grandes aspectos: primero, un analisis que permite delimitar las diferentes proble-
maticas, luego la elaboracién de procedimientos y téenicas adaptadas a cada caso, que seran después aplicadas,
con, claro esta, segun las necesidades, pasos de una a otra etapa.[]
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DE VENTA EN ESTABLECIMIENTOS ESPECIALIZADOS

DISTRIBUIDO POR:

Oric 1 abre la puerta de la tecnologia de
los ordenadores. ORIC 1 es un
ordenador personal con 48K RAM,
salida en PAL color, graficos 240x200,
sonidos con altavoz incorporado,
BASIC, pantalla 28 x40.

El disefio del ORIC 1 lo hace adecuado
tanto para la mesa del ejecutivo como
para su hogar. En la oficina prepara la
correspondenciay el control de stock.
En casa se puede jugar al ajedrez, alos
invasores y dar alos nifos la
oportunidad de prepararse para un
campo del futuro... con futuro!

El teclado bien espaciado, con 3 tonos
de respuesta permite un facil uso y una
larga vida.

Manual en castellano, util a pequenosy
mayores.

Incluye los interfaces para: cassette,
impresora, monitory T.V.

DISTRIBUIDORA DE SISTEMAS ELECTRONICOS, S. A.

i E_ 5 Compte d'Urgell, 118-Tel. (93) 323 00 66 - Barcelona- 11
1 ﬂ Avda.Infanta Mercedes, 92

,0f.706-Tel.(91) 279 11 23 - Madrid-20
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Ruidos y Rumores

[] DAl - INDATA

Desde la quiebra de Data
Aplications International (DAI)
de Bruselas el pasado Marzo del
82, que fabricaba entre otros
productos el ordenador personal
DAl 48K, v después gue los jue-
ces belgas dictaran sentencia, la
compafilfa PRODATA de Bruse-
las compro el activo y el pasivo
de la antigua sociedad conjun-
tamente con tres grandes bancos
de Bélgica y el propio gobierno
belga.

Estudiada la situacidon y muy
en concreto la linea DAI per-
sonal computer y dado que in-
directamente el diminio del acti-
vo es del gobierno belga, han
creido oportuno dar un giro
positivo al ordenador DA crean-
do una nueva sociedad que fa-
brica y comercializa en todo el
mundo los ordenadores y perifé-
ricos DAI.

La nueva sociedad se llama
iNDATA y puede decirse que ha
empezado su labor en Septiem-
bre del 82, presentando a sus
distribuidores, nuevos productos
y mejoras de aplicaciones ante-
riores, notificando la salida al
mercado dentro del ler

mercado dentro del 1er1 semes-
tre del 83 de dos nuevas unida-
des de discos de mayor capaci-
dad, asi como periféricos que
completen la |inea del PC DAI.

Los ordenadores
personales.

El mundo del ordenador sur-
gié hace unos 37 afos, hacia

1945. El ordenador ENIAC era

un gigante desarrollado en Esta-
dos Unidos por la Universidad
de Pensilvania y que utilizaba un
sistema de almacenamiento for-
mado por 18000 vélvulas de va-
cio; debido a sus caracteristicas
ocupaba una gran superficie,
consumia una ingente cantidad
de energia y precisaba, constan-
temente, de un eguipo de téc-
nicos dedicados a su manteni-
miento. ;

A pesar de su corta historia,
la era Post-ENIAC se ha venido
caracterizando por un elevado
namero de innovaciones. La ul-
tima de ellas, por sus dimensio-
nes comercial y tecnologica, vie-
ne representada por el desarro-
llo, desde 1971, del micro-orde-
nador orientado hacia los no
profesionales de la informatica.
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Los distribuidores de INDATA
en todo el mundo son en su
mayoria los antiguos distribui-
dores DAI, salvo en algldn pais
donde han creido oportuno el
cambio. Para Espafia, Portugal
y Sud-América INDATA ha fir-
mado contrato de exclusividad
con la Compaiiia de Electro—
nica y Comunicaciones, S.A.
(CECSA), quien desde Enero
83 ha empezado la comerciali-
zacion y distribucién en Espafia.
Después del vacio de mercado
que para el ordenador personal
DA, ha supuesto estos cambios
de directriz, se confia que de
la mano de CECSA este gran
ordenador se consolide en Espa-
fia para beneficio de la micro-
informatica.

O B mes pasado hablabamos
de VISICORP por sus interesan-
tes programas actuales y sobre
todo los futuros. A VISICORP
parece que el mercado espafiol
le parece muy interesante y por
eso ha iniciado contactos muy
SEerios con una empresa espafola
para la difusidbn de sus pro-
ductos. Hasta ahi los rumores
porque no sabemos todavia con
certeza quien es esta feliz e im-
portante empresa nacional dedi-
cada a microinformatica. Segui-
mos la pista ¥ muy pronto les
informaremos. .,

[0 se comenta mucho gue en
los Estados Unidos bajan los
precios de los ardenadores per-

Como todo el mundo ya cono-
ce, el “chip' ha sido el compo-
nente electronico gque ha posibi-
litado esta nueva realidad. Las
principales caracteristicas y ven-
tajas del ordenador personal
son: su tamafio, similar al de
una maquina de escribir, y sus
prestaciones, muy superiores a
las del primer ENIAC tanto en
términos de memoria como en
capacidad de oroceso.
Recientemente un titular
aparecido en la revista neoyor-
kina "NEWSWEEK" decia que
*“la situacion del ordenador per-
sonal en la actualidad es similar
a la que se encontraba el teléfo-
no hace 50 afios'’ y, ciertamen-
te, son muchos los analistas que
presagian un futuro donde habra
“un ordenador para cada perso-
na’’. En efecto, en la actualidad
ya es evidente que existe un pro-
metedor y competitivo mercado
en este campo. Debido al buen
funcionamiento de los ordena-
dores personales el interés por

sonales, iOjalda ocurriera igual
aquf!l. Pero atencién no es oro
todo lo que reluce, baja el pre-
cio de la unidad base pero no
hay que olvidar que después

es necesario afiadir pantalla,
discos, impresoras, modems,
programas, tarjetas, etc... En

fin al final no deja de costarnos
un buen pico éPero qué vamos
hacer sin ordenador?

[ Para refrescarle la memaoria
les contaremos que, desde 1977
se han vendido cerca de 750.000
Apple de los cuales nos tocan
3000 (oficiales) en Espafia mas
evidentemente todos los no afi-
liados (y no contados) o sea los
gue se compraron fuera de nues-
tras fronteras por los propios
usuarios.

Para llegar al recién nacido
Apple Il e el viejo Apple Il
ha sufrido trece versiones distin-
tas.

Por supuesto, son incontables las
tarjetas que se e puede adaptar
asi como los miles de programas
gue existen en el mundo para
este gran amigo de la informati-
ca personal.

[J Para los enterados gue esta-
ban esperando la presentacion
el mes de enero del nuevo or-
denador BINATONE, sentimos
decirles que ha sirdo aplazada
Pero no desesperen, estd previsto
para mediados de Marzo. El
retraso es debido a la incorpora-
cion a ultima hora de un nuevo

ellos aumenta y el mercado se
expande vertiginosamente,

El ordenador personal es una
maquina de creciente aceptacién
entre el plblico en general.
Sharp inicio su participacian en
este campo en el afio 1962 y en
la actualidad sigue esforzandose
en su desarrolio. ;

En su momento la Division
de Componentes Electrdonicos
inicid la produccién de las series
MZ y la Division de Calculado-
ras Electronicas inicid la de las

series PC. La MZ-80 ha alcanza- -

do un gran éxito entre los aficio-

circuito integrado, que segln
dicen es maravilloso. No tene-
mos todavia las caracterfsticas
definitivas de este micro,

[J Esta claro que las aplicacio-
nes no tienen fin. En Suiza, ya
le han ensefiado a hacer puntos.
A ver quién de vosotros hace lo
mismo para ocupar su querido
O.P. durante las largas noches
de invierno.

Tricotez sans compter
avec le mini-ordinateur Passap

PASSAP -

[ VISICORP anuncia la dispo-
nibilidad Pagg, este verano del
logical VISI para el ordena-
dor personal de |IBM. Del
VISI hemos hablado en el
ndmero anterior.

También nos anuncian para fi-
nales de Marzo de una nueva
version de Visicalc por 400 $
{unas 50.000 Pts).

nados a los micro-ordenadores,
ingenieros y hombres de empre-
sa, Esta serie, en cierta forma,
ha colaborado a que se reafirme
la opinidn de que el Japén esla
"Volkswagen'' de los ordenado-
res. Las publicaciones japonesas
consideran que la serie MZ-80
domina un 35%/0 del mercado
doméstico de ordenadores per-
sonales y que durante 1981, de-
bido al incremento en las ventas,
ha pasado a dominar el 40" /o.

Con fecha uno de Octubre
de 1.981 Sharp cred la Division
de Ordenadores Personales.

Marzo 1983
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S| USTED, PERSONALMENTE, NECESITA UN
MICROORDENADOR SIN COMPLICACIONES
Y FACIL DE USAR:

PERSONAL, PRACTICO Y SENCILLO.

Tan sencillo como escribir a maquina o usar una calculadora.
Tan personal que no hace falta estar especializado para usarlo.
Y tan practico que es util para muchos profesionales
(médicos, abogados, notarios, arquitectos, ingenieros...).

TANDY RADIOSHACK TRS 80 -III-.
Ordenador personal compacto y asequible.

Tand

RADIO SHACK

. .
hispano electronica, s.a.
Alcoredn (Madrid) Teldf 61941 0B®. Telex: 22404 -elde-g
Poligono Industrial Untinsa. Apdo. de correos 48
Barcelone-28 Tel 330 15 00 Figals, 27-
Bilbao-B Tel 433 31 06/07/08 Zaba

373 14 97/00 Jacin

l
|
Valih o : I NOMBRE:
l
|

Ll navente, 21
Bevill, Tal 63 94 61 A ,
evilla C J:da Sa!:Fr NCISCO DlRECCION

-
La Coruha  Tel 27 41 11/00 Vista Alegre, 2

CENTRO TRABAJO: >

1967-1982 COMPUGCENTRO ARGUELLES: Martin 2
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. Del ordenador GOUPIL 3
del cual no tenemos noticias de
que esté en Espafia, SMT su
fabricante piensa vender unos
12.000 en 1983 - Lo que no

estda mal para un producto
Europeo.
[(JPara el SIRIUS 1 y el

VICTOR 9000 se comercializa
una tarjeta de Numerizacion, la
DGS 1. Su utilidad es de nume-
rizar, v luego de almacenar en
memoria una sefial Video en
procedencia de una cémara. La
visualizacion estd realizada en
765 x 400 puntos con 7 nive-
les de grises. Su precio unas
140.000 Pts.

! La comunicacion en el sector
de la Salud: es el tema de unas
conferencias que han reunido a
Monaco a principio de este mes
a los miembros de las industrias
farmacedticas. Los dos puntos
importantes eran: informatica
v audiovisual.

"1 Verbatim Corporation ha
festejado hace poco la produc-
cion del diskette 5 1/4"" N.e 50
millones dando un premio espe-
cial a Philips Data Systems con-
siderado como uno de los me-
jores en desarrollo de los con-
troladores de mini-diskettes fle-
xibles de altas prestaciones.

O cn Honeywell Bull ha
puesto a punto y fabricard a
Belfort este afio un producto
denominado Cynthia D520 que
dara a los utilizadores una capa-
cidad de almacenamiento de
mas de 20 Millones de caracte-
res. Un producto de tales carac-
teristicas, hace 5 afios tenia el
volumen de un frigorifico, hoy
esta nueva unidad ocupa el ta-
mafio de una caja de zapatos.
En fin sera mas o menos del
tamafio de un toca-discos de
5 1/4”, La particularidad esen-
cial de este nuevo material es

La denominacién de ordena-
dar personal empezd a convenir-
se no hace demasiados afios;
siendo infatigables aficionados y
expertos en ordenadores quienes
primero empezaron a trabajar
con este tipo de maguina. Desde
entonces la utilizacion del orde-
nador personal ha ido ensan-
chando su campo de aplicacio-
nes, abarcando también al mun-
do de la empresa v al de la ense-
fanza.

El mercado del ordenador
personal viene creciendo a un
fuerte ritmo: en 1.980 las ventas
fueron de 730 millones de déla-
res y en 1.981 de 1200 millones.
A este ritmo de crecimiento, en
1.985, las ventas alcanzardn los
4000 millones de dolares.

No son demasiados los fabri-
cantes de ordenadores persona-
les gue desarrollen sus produc-
tos con una investigacién propia
en componentes y semi-conduc-
tores. La serie MZ-80 esta inte-
grada por micro-ordenadores de-
sarrollados con una tecnologia
propia.
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de tener un disco duro innamo-
vible y un segundo disco coloca-
do en un cartucho de 10 cm.
de ancho gque puede ser retira-
do y reemplazado. La capacidad
de almacenamiento serd por lo
tanto infinita y soluciona asi
la salvaguarda masiva de los da-
tos. La carga frontal del cartu-
cho permitira sustituir en nume-
rosos casos las unidades actua-
les de discos de 5 1/4"” y en un
mismo volumen tener una capa-
cidad de almacenamiento 10
veces superior. Ademas se anun-
cia por un precio del orden de
las 200.000 Pts.

[ Digital Equipement ha obte-
nido de Micropro los derechos
de fabricacién vy distribucién
de los programas micropro co-
mo los celebres Wordstar, Calcs-
tar, Wordmaster, etc... Los Orde-
nadores personales de Digital
funcionando bajo CP/NI ven as{
ampliados sus ya muy buenas
cualidades.

U paisy

{Quién es? pues un nuevo micro
ordenador de fabricacién Israeli.

Por otro lado, |a versatil serie
PC-3200, tiene su mas genuino
campo de aplicacion en el mun-
do de la empresa. El reconoci-

Ventas mundiales de
Ordenadores Personales.
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concebido alrededor del Z-80.
La particularidad de Daisy es de
estar concebido para ser termi-
nal inteligente de sistemas |BM
y aln estando integrado en una
red queda no obstante un micro
utilizable localmente, trabajan-
do bajo CP/M. Le han afiadido
una serie de teclas con el fin
de automatizar funciones espe-
cificas de tratamiento de texto
y asi simplifcar por ejemplo
el uso de Wordstar. Daisy quie-
re dar una solucién de coexis-
tencia entre la informatica tra-
dicional y la informética per-
sonal,

[J éQué ocurre con el ZX-
MICRODRIVE?

Paralelamente a la presenta-
cion del Spectrum en Abril de
1982. se informd de la apari-
cion para finales de ese mismo
afio de la comercializacién de un
ZX Microdrive; con las siguien-
tes caracteristicas: Capacidad
100 K. bytes, velocidad de
transferencia 16 K. por segun-
do, Tiempo de acceso medio
3’6 segundos, y la posibilidad
de conectar hasta 8 de ellos al

miento de sus posibilidades de
gestion ha sido recientemente
manifestado por la prestigiosa
publicacién europea “ACE IN-
TERNATIONAL". En este con-
texto es sencillo apreciar el nue-
vo potencial de Sharp que com-
bina las tecnologias y recursos
hasta ahora aplicados indepen-
dientemente en las series MZ y
BCS

En el presente se fabrica
10000 unidades por mes vy debi-
do al fuerte incremento en las
ventas se espera que pronto se
alcancen las 20000 unidades
mensuales. Estas cifras vienen
avaladas por el estudio efectua-
do por “Dataquest, Inc.”’, publi-
cado con fecha 23 de febrero de
1982 vy titulado ''Estimacién de
las ventas mundiales de ordena-
dores personales’’; seglin este es-
tudio Sharp habia alcanzado, en
1980 unas ventas de 20 millones
de ddlares v en 1981 habia al-
canzado los 80 millones. Este
crecimignto supone una tasa de
un 3000}'0.

La definicion de ordenador
personal varia en funcién del fa-

modulo de expansion del Spec-
trum. Precio de la unidad, alre-
dedor de 10.000 ptas. (50 li-
bras). Dicha noticia causé gran
sensacion por ser un econamico
Y potente sistema de almacena-
miento y contribuyd en parte
a la gran venta del ZX Spectrum
aunque en aguel momento no se
demostrd précticamente dicho
Microdisco. Después de pasada
la primera impresion los exper-
tos ingleses comenzaron a pre-
guntarse por la estructura y na-
turaleza de ese "'disco’’, por su
tamafio y tiempo de acceso did
clase a todo tipo de especula-
ciones, sobre cual podia ser el
medio de almacenamiento, la
mayoria de ellas apuntaban ha-
cia lo parece serd en realidad;
no exactamente un disco, sino
un lazo de cinta magnética sin
fin. Donde la informacién seria
guardada en forma secuencial.
Esta ‘‘floppy cinta'’ seria un
cartucho negro con las siguien-
tes medidas 5x2'56x0'6 centime-
tros.

The ZX Microdrive —

Lo dltimo sabido es que para
conectar el Microdrive es nece-
sario el interface de RS-232
y Networked (cadena) lo que
aumentaria el costo de la prime-
ra unidad en 6.000 ptas. (30
Libras), que ser el costo aprox.
de dicho interface.

bricante y del profesional, Esto
es debido a gue el campo en que
se utilice hace variar la propia
definicion. Historicamente el or-
denador personal es fruto de
una evolucién con dos origenes
distintos. Uno es el de las ma-
quinas facturadoras de sobreme-
sa, de donde surgieron los orde-
nadores cientificos y para apli-
caciones de caracter técnico, la
serie de los ordenadores PC-
3200 deriva de ellos. El segundo
origen es el de los "kits"’ disefia-
dos especialmente para la expe-
rimentacion y el entretenimien-
to; consistian en un “chip’’ con
funciones de CPU, Unidad Cen-
tral de Proceso, un teclado y
una pantalla. La serie de los or-
denadores MZ-80 ha sido el re-
sultado de la evolucion de esta
segunda categoria de maquinas.
En la actualidad las prestaciones
del ordenador personal han posi-
bilitado que este haya ampliado
ostensiblemente su campo de
aplicacion: trabajo de gestion,
aprendizaje, pasatiempos, etc.
La situacion de las series MZ
y PC con relacion a su utiliza-
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Las empresas y personas mas
directamente relacionadas con
Sinclair en Espafia nos dicen
que no hay nada de esto, mien-
tras que en Inglaterra la publici-
dad lo sigue anunciando para
primeros de este afio. Por nues-
tra parte tenemos la atencion

puestas ha este respecto para
comunicarles cualquier novedad
a cerca del tema.

el jugador desplaza una de sus
piezas, la nueva posicion es re-
gistrada por el robot quien
a su vez desplaza su pieza gra-
cias a su brazo articulado. EIl
robot puede automaticamente
colocar todas las piezas en su
sitio para iniciar una nueva
partida. Estd programado para
16 métodos de juegos clasicos,
tiene 10 niveles de juego - los

O Para los gue estan interesa-
dos por el Ajedrez y |a robdtica
tiene aqui un nuevo producto
que les gustard. Jugar contra un
adversario gue es un robot
fisico, es sorprendente. Esta
maravilla estd todavia en Hong-
Kong y si la quiere habria que
tomar el avidén para ir en su bus-
ca... Este modelo es equipado
de un brazo que desplaza solo
las piezas, Gracias a una nueva
tecnologia de sensores ninguna
presidn es necesaria; en cuanto

cion viene representada por el si-
guiente grafico:

niveles 4 y 5 permiten un
cronometrado de torneo - y
puede conservar los datos de
una partida interrumpida duran-
te 3 meses. También se puede
conectar a una imprimante gue
registrard todas las jugadas y a
un reloj que da el tiempo para
cada jugada o cada partida.

[ segin Computerland Fran-
cia, el crecimiento del mercado
francés dg micro-ordenadores
es de 100 /o por afio (14.000

ENPRESAS

ORDENADORES
FERSONALES

USUARIOS

OFICINA

CORDENADORES DE
OFICINA

PEQUEROS ORDENADORE
MINI-ORDENADORES

GRANDES ORDENADORES

En el campo del ordenador
personal las CPU de 8 bits han
desempefiade un papel muy
flexible; sin embargo Sharp ha
desarrollado recientemente una
CPU de 18 bits que amplia ain
mas la versatilidad de sus orde-
nadores personales, proporcio-
nandoles mayor capacidad de
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SERLE MZ-80

SERLE PC-3200
:- ENTRETEHINIENTO

memoria asi como mas veloci-
dad. La produccion de CPU de
16 bits supone, en la actualidad,
uno de los mayores retos de
Sharp en su estrategia hacia el
desarrollo de los ordenadores
personales.

Fuente: N° 79 de Sharp Journal

IMDIVIDUALES

vendidos en 1979, 30.000 en
1980, 60.000 en 1981). EI
resto del mercado Eurgpeo cre-
ce alrededor de un B0 /o afio.
Estos datos son muy alentado-
res para el sector Informatico
Espafiol.

O] IBM acaba de comprar por
250 millones de dolares un
12 /o del Capital de INTEL
asegurandose un buen provee-
dor de microprocesadores.

[J Segiin una entrevista conce-
dida a “Mundo Electrénico’”
Carlos Domenech, conseiero de-
legado de Microelectronica vy
Control manifestd que en 1982
los resultados fueron de 1.300
ordenadores vendidos de la serie
4000 y 8000. En cuanto al
Vic-20 se vendiéron mas de
4 .000 unidades.

Para 1983 las previsiones supo-
nen un aumento de 35 a 40 /o
para los 4.0901'8.000 y pueden
llegar al 100" /o para el Vie-20.

[ Este afio seréd el de la puesta
en marcha del servicio nacional
e internacional de TELETEX.
Teletex es un servicio publico,
que permite enlazar por via
telefdnica dos ordenadores vy
transmitir asi toda clase de in-
formacion previamente grabada.
Desde 1971 la Telefénica dispo-
ne de la Red Especial de Trans-
mision de datos (RETD) que
permite enviar la informacion
agrupada en paquete de un
equipo informéatico a otro, lo
cual permite recibir un texto
idéntico tanto presentacién co-
mo en contenido y formato al
enviarlo por el ordenador emisor.

[ La AppleNet, Red de comu-
nicaciones de ambito local para
los Q.P., sera disponible en
Espafia a finales de 1983.

Inicialmente soélo a los equipos
del mismo tipo serd posible
transferir ficheros, sin embargo
Apple estd desarrollando mejo-
ras gque permitiran que cualquier
fichero de texto pueda ser
transferido a cualquier ordena-
dor Apple a través de AppleNet.
Esta red usa la Xenos Ethernet
Neturosk System Protocol na-
turalmente ampliada por los
protpcolos desarrollados por
Apple, Todo el software fun-
cionara en las redes de comuni-

caciones Xeros, Intel, Dec
Ethernet.
Cada 600 metros se podra

conectar hasta 128 sistemas.
Asunto a seguir.

O La Banca Nacional de Parfs
va a instalar una nueva arqui-
tectura informatica con Cll-
Honeywell Bull. La realizacion
concreta empezarda en 1984 y
tiene tres metas: distribucion
generalizada a acceso a base de
datos, la aceptacion de la herra-
mienta ‘pantalla-teclado para los
colaboradores del banco, la ban-
ca “libreservicio’ accesible por
los clientes por medio de caje-
ros automaticos y de la telema-
tica. En seis afios deberan ins-
talar una red de comunicacion
Gnica y conforme a las normas
internacionales, 150 procesado-
res de potencia media y mas

o menos 12.000 terminales

NUEvVos.

O La compafiia sera SAS ha
confiado a ERICSON la infor-

_matizacién de sus agencias situa-

das en doscientas treinta ciuda-
des repartidas en el mundo.
Todo esto supone de 200 o
300 ordenadores, 10,000 termi-
nales y 230 unidades de control
a parte la red de comunicacidn,
¥ por supuesto del logical.

Manifestaciones

SONIMAG, que este afio, se
celebra del 26 de Septiembre al
2 de Octubre estd considerando

. cambiar para 1984 y propone 2

opciones: del 24 al 31 de Sep-
tiembre o bien del 1 al 7 de Oc-
tubre para una mayor efectivi-
dad de la feria. Les agradecerdn
cualquier sugerencia al respecto
y pueden mandarlo a nuestra
redatcién gue se encargard de
comunicar al responsable de

Sonimag.
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BARCELONA, 6, 7. B y 9 de Junio de 1983

CIL - 3. La convencién Informa-
tica Latina se desarrollard en
Barcelona del 6 al 9 de junio
de 1983. CIL se celebra cada
dos afios desde 1977 y pretende
este afio superar las cifras de la
Ultima edicion que contd' con
mas de 500 congresistas de 19
paises. Para este afio se han
establecido las cinco é&reas si-
guientes: Nuevos desarrollos,
Informatica especializada, In-
forméatica Industrial, Los siste-
mas informéticos en las organi-
zaciones, Pequefia y mediana
empresa. CIL se celebra al
mismo tiempo y en el mismo
recinto que INFORMAT 83.

FEAEBFFFRREEE R RN

Un ““Mini-Computer-Show'’ para
la oficina, el hogar y hobby se
organizard todos los afios en ju-
nio en Colonia. Esta decisién ha
tomado la Sociedad de la Feria
de Colonia en base a la extraor-
dinaria resonancia que ha tenido
el primer “US Computer Show'’
a celebrarse del 23 al 26 de ju-
nio del presente afio.

Mientras que en el certamen
de este afio solo se presentard
tecnologia norteamericana, el
nuevo proyecto de Colonia con-
templa la admisién de todos los
proveedores internacionales. El
certamen no solo tiene como
objetivo atraer a los usuarios
profesionales, sino también vy
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muy especialmente a los intere-
sados particulares.

FEEFEFEAFEFERIFEFER RS

El “PRINTEMPS CONVEN-
TION" se desarrollard en el Pa-
lacio de Congresos de Paris del
30 de Mayo al 3 de Junio. Estd
cansiderado como el mayor con-
greso Europeo del Logical.

En el mismo lugar, del 22 al
25 de Junio se celebrard la
1~ Semana Internacional de
Base y Banco de datos: IN-
FODIAL.

B Y

A
yd
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Del 20 al 28 de Abril de 1983
se celebrard en el Nuevo Pargue
de Exposiciones de Paris-Nord
T P G 83, el IX Salén Interna-
cional de Técnicas Papeleras y
Graficas que convertird a Paris,
durante esos dias, en capital
mundial de los profesionales de
las industrias papeleras y grafi-
cas.

Entre los distintos sectores po-
dremos encontrar el Tratamien-
to de la informacion (Trata-
miento de textos: Informatica,
composicion, transmision de tex-
tos, documentacion y archivo.
Tratamiento de la imagen: re-
produccién fotomecanica, selec-
cion de colores, la informatica
al servicio de la imagen, equi-
pos de laboratorios. Recogida
y transmisiéon de la informa-
tica. Materiales y suministros
para maquetistas v grafistas).
Nuestro pais estara representa-
do en esta feria.

EEEFFE IR EIRAERE RN

— AFCET-SICOB se desarro-
llarz en el Palacio de Congre-
sos de Paris del 30 de Mayo
al 3 de Junio de 1983. En
las mismas fechas y lugar se
presentara la primera “Expo-
sicion Internacional de Pro-
logicales”. Es decir que se
propondra a los visitantes un
catalogo muy completo de
programias standard para apli-
cacionss profesinales dispo-
nibles en el mundo entero.

FBBBILSEBIRFISE TR RS

Este afio Iz Feria de Muestras
de Barcelona s= celebrari del 2
al 10 de jumio. Serd un gran
acontecimiento en Catslufia ya
gue este afo sSstarsa presente
casi todos los microordenado-
res presentes en el mercado
espafiol y quizds veremos algu-
nas novedades muy interesan-
tes.
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Hanover rau-'as

La feriade Hannover B3 se cele-
braré del

13 al 20 de Abril,

sobre 450.000 m~ con mas de
6400 firmas expositores y con
el afio pasado mas de 575.000
visitantes de 117 paises. Desde
luego solo el CEBIT es de por
si enorme y alli se puede ver la
casi totalidad de los productos
de Informdtica del mundo. Este
afio se anuncia mas de 80 expo-
sitores Espafioles de distintos
sectores. Si le es posible no se
pierda la cita.

FEFAFFEARE SRR E R

La 6.2 semana mundial de la
inovacion se celebrard del 11 al
16 de abril en Paris en el Pala-
cio de Congresos de La Porte de
Mallot,

Entre las conferencias previstas
durante la semana he aqui
algunos titulos: Microelectréni-
ca vy Microinformdtica —Robots,
automatismos, inteligencia arti-
ficial— Informética y gestion de
empresas, laser y sus aplicacio-
nesy un largo etcétera,

nuevos
productos

Compaiiia Electrénica de Técni-
cas Aplicadas S.A., presenta su
nuevo equipo de desarrollo espe-
cialmente disefiado para el tra-
bajo en un ambiente con multi-
ples microprocesadores,
Denominado el “centro de dise-
fio de ROCKWELL", este nuevo
equipo de desarrollo permite la
depuracién simultidnea de hasta
cuatro microprocesadores, igua-
les o distintos, en el mismo o
diferente prototipo, permitien-
do incluso la inclusién de pla-
cas prototipo dentro de su
propia estructura.

Esta estacion de desarrollo esta
disefiada inicialmente para ope-
rar como elemento remoto de
un equipo de desarrollo de
Intel dotado del sistema opera-
tivo ISIS-Il, aungue también
puede operar como una uni-
dad auténoma, incorporando
todas las funciones necesarias
de depuracién,

Funcionando en modo satélite,
el usuario dispone de las pres-
taciones conocidas de su equi-
po de desarrollo anterior, ga-
nando para el mismo la posi-
bilidad de depuracién simul-
tanea de los microprocesadores
de ROCKWELL.

El disefio de este sistema per-
mite asimismo el trabajo del
mismo junto con el antiguo
SYSTEM 65, posibilitando el
trabajo de edicién, ensamblaje
y montaje de programas en el
mismo Yy la depuracién en la
nueva herramienta.

Los sitemas de desarrollo tra-
dicionales estan disefiados de
modo que permiten un trabajo
eficiente en proyectos con una
sola CPU, pero no resultan
adecuados para los, cada vez
mas comunes, proyectos de
multiples CPU'S trabajando en
modo de inteligencia repartida.
Este nuevo equipo soporta va-
rios lenguajes de alto nivel,

entre otros el cada wvez mas
conocido FORTH.
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FLAMAGAS, S.A. presenta su
ordenador personal PB-100 de
Casio para aprender a programar
en Basic. Su manual “Aprender
sobre la marcha", que se incluye
con cada ordenador personal le
introducird, paso a paso, y con
toda facilidad, en el apasionante
mundo de la programacién en
lenguaje Basic: el mds utilizado
a nivel mundial.

El PB-100 de Casio retne un
gran nuimero de funciones cien-
tificas: trigonométricas y sus
universos, logaritmicas y expo-
nenciales, raiz cuadrada, poten-
cias, generador de numeros,
aleatorias, etc..,

Capacidad de 544 pasos (am-
pliable a 1.568 con la unidad
RAM OR-1) y 26 memorias
(ampliable a 222 con el OR-1).
Posibilidad de almacenar has-
ta 10 programas a la vez, en
memoria qQue permanecen, aun-
que se apague la unidad. 8 ni-
veles de subrutinas y 4 niveles
de bucles FOR-NEXT. Mantisa
de 10 digitos y 2 digitos de ex-
ponente,

Pantalla de cristal Ifquido con
capacidad para 12 caracteres
por matriz de puntos,
Alimentacién: 2 pilas de
(CR-2032).

litio

El PB-100 de Casio se puede
conectar a cassette normal para
almacenar y recuperar datos y
programas mediante el interfa-
ce FA-3,

Posibilidad de conectar a la im-
presora de caracteres FP-12,
Ahora es el momento de apren-
der a programar en Basic, No se
guede atras. Vale 14.890 Pts,

fededofog-g-ged-d-degeg-g-d-FReg-g-griogag

Nuevas impresoras matriciales
de puntos, e impresoras con
alta calidad de impresidn estdn
ahora disponibles en' Apple
Computer,

La impresora Matriz de Puntos
“Apple”’, que utiliza una inter-
face paralela, tiene una cabeza
de impresién de cerca de 100
millones de caracteres en con-
traste con los 25 millones de
caracteres de las otras impre-
soras matriciales de puntos. La
impresora dispone de graficos
de alta resolucién como salida
(7 x 9 matriz de puntos y 144 x
160 puntos por pulgada cua-
drada) y ofrece una velocidad
de impresién bidireccional de
120 caracteres por segundo, Per-
mite alcance multiple, espacia-
do proporcional ¥ mezcla tipos
de caracteres en un solo pase.

La impresora matriz de puntos
usa gréficos que se pueden di-
reccionar mediante '‘pins’’, ma-
nejo de hojas sueltas y arrastre
de papel continuo.

La impresora de Calidad
“Apple”, que usa interface en
serie, imprime bidireccionalmen-
te 40 caracteres por segundo en
hojas individuales o en papel
continuo,

Su interruptor seleccionable in-
cluye tabulador vertical y hori-
zontal, 6 u 8 lineas por pulgada
vertical, 10, 12, 15 caracteres
por pulgada horizontal y salto
de linea automatico.

Los interruptores de pausa y
avance de papel simplifican el
control al usuario. El cartucho
de la cinta de impresién tiene
una vida cuatro wveces mayor
que las cintas convencionales y
distintos tipos de margaritas de
impresién que incluyen 6 juegos
de caracteres,

La impresora de 1Calidad
“Apple” utiliza una tarjeta con
un sélo circuito y tiene 30%me-
nos de componentes que cual-
quier otra impresora de cali-
dad. Esta eficacia aumenta su
fiabilidad .

Ambas impresoras han sido
disefiadas para poder utilizar
totalmente las caracteristicas
de los ordenadores personales
Apple: Lisa, Apple //e, Apple
Il Plus y Apple ///, asi como
la mayoria de los paguetes de
software disponibles para estos
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NO COMPRE

SOFTWARE

QUE ESTE

PROTEGIDO

Todas las utilidades de Beagle Bros Apple,
son: COPIABLES Y PERSONIFICABLES,
compatibles con el normal DOS de Apple.
CONOZCA EL INTRINGULIS DEL
APPLE II+, Y SUS SECRETOS. PRACTI-
QUE Y APRENDA, AL MAS BAJO PRE-
CIO CONOCIDO.

Y MAS, MUCHO MAS: Por cada dos PRO-
GRAMAS que compre, beneficiese del
regalo de un diskkete, conteniendo:

- 1 JUEGO

- 1 UTILITY

son FORMIDABLES.

Compruebelo, ahora. . . . .

(Oferta temporal).

DOS BOSS

Editor COMANDOS de disco. Ponga los
mensajes de comandos y error, a su volun-
tad, (los puede poner en espafiol), PRO-
TEJA SUS PROGRAMAS (si intenta guar-
dar un mensaje; “NO COPIABLE”. Tam-
bién proteja, SUS LISTADOS. Los progra-
mas, empiezan a funcionar, con una tecla
del Catalog. Cambie el niim. de volumen del
disco, a su nombre, con o sin nimero de
volumen. Documentacion completa. Horas
enteras de experimentacion y lectura. Todos
los cambios, pueden afadirse a sus progra-
mas, asi cualquiera que use sus diskketes
(cargados o no), estara usando el DOS, de la
forma en que Vd. lo formated. 3.283 Pts.

EL COPIADOR — Le copiara casi todos los
programas, al fin podra tener sus propias co-
pias de seguridad, tenga su duplicado de Vi-
sicalc, DB Master, Gordon,etc. . 12.530 Pts.

UTILITY CITY

21 UTILIDADES EN UN DISCO

LIST FORMATTER; haga sus propios lista-
dos con separacion entre paginas; cada sen-
tencia en una linea, etc MULTICOLUMN
CATALOG, en cualquier ancho de pag. Al-
fabetice y- almacene informacion. Haga tru-
cos, nombres de archivos invisibles. Anada
programas. Convierta en hexadecim. Copia-
do de la pantalla a la impresora, directo. In-
formacién del dia v veces que puso en
marcha un programa. Mis PROGRAMAS
LISTABLES Y Totalmente! 4,035 Pts.

VISICALC — Suprime la utilizacion del
lapiz-papel y calculadora. Ideal para: presu-
puestos, horarios de trabajo, planificacion
de inversiones, analisis de tarifas y produc-
tos, estimaciones de costes, beneficios y pér-
didas, preparacion de raports financieros,
unir los ficheros a otros productos Visi.

19.000 Pts.

ALPHA PLOT

Utilidad de GRAFICOS y TEXTO en
ALTA RESOLUCION DIBUJAR EN
AL-RESO: Cree graficos y caracteres en
ambas paginas de alta resolucion: totalmen-
te superponibles a SUS PROGRAMAS.
Vuelva a colocar cualquier parte de un grafi-
co. Comprima la A/R; almacene imagenes en
la 1/3 parte del ESPACIO DE DISCO. Tam-
bién, superponga imagenes.

TEXTO EN AL-RES: Letras mayusculas/
minusculas (descendidas). ESPACIADOQ
PROPORCIONAL Sin limite de tabulacion.
Altura de letra ajustable, espaciado y color.
Tecleando multidireccionalmente para grafi-
cos. 5.403 Pts.

POR FIN:

— Si es Vd. propietario de un Apple, tiene la
oportunidad de recibir:

A) Regularmente las NOTICIAS FIRST, re-
lacionadas con el fabuloso mundo de Apple.
B) Un listado de un programa que en solo
una linea le hara un volcado de su pantalla a
la impresora (lo puede anadir a su progra-
ma).

C) Un listado, que le permitird borrar la
pantalla de varias formas sorprendentes.

SOLO DEBE:

1) Mandarnos un sobre, con su direccion en
el anverso

(A* Siquiere una copia en disco, mandenos
uno, v en el sobre debe caber el disco).

2) Adjunto 30 Ptas. en sellos de correos
(en 1) A* mandenos 70 Ptas.,, se lo
devolveremos por correo certificado.

3) Ponga un papel, con su numero de serie
de Apple.

Y YA SABE, CUANDO NOS NECESITE,

Ponga Shapes/utilidad ZAP SHAPE EDI-

APPLE MECHANIC

TIP DISK #1

100 Programas: Alta-Reso/Baja-Reso/Texto/
Sonido. Todos listables, copiables y que Vd.
puede cambiar a su gusto; cada uno le ense-
fiard otro truco fascinante de cémo progra-

mar su Apple. 2.706 Pts.

CHRS(83);
cmcvsg;

CHRS(160)

TOR: afiada animaciones profesionales en |

alta-resolucion, a sus programas.
shapes y sus propios caracteres, automatica-
mente se guardan en tablas de shapes. Hay
muchos tipos en el diskkete. Programas de
demostracion listables que le ensefiaran co-
mo usar las tablas de shapes para juegos,
impresionantes MAPAS y GRAFICOS en al-
ta-resolucion. Un valioso ahorro de tiempo,
como utilidad v un instrumento para apren-
der el Apple.

BYTE ZAP: La MAYOR utilidad. Reescriba
cualquier byte en el diskkete. Visualicelo
opcionalmente en Hex/Decimal/Ascii vy
input. Cree nombres de archivos ilegales. Re-
haga archivos borrados. Inspeccione, repare
v proteja diskketes. Cambie el DOS. Instruc-
ciones en forma clara e ilustrada, le mostra-
ran como se almacenaron los datos ¥ como
se accede a ellos.

MAS: En el disco, hay musica, textos, tru-
cos de al-res, para usar en SUS PRO-
GRAMAS. 4,035 Pts.

EDITOR DE PROGRAMAS — Le ahorrara
el 800/o de su tiempo en los cambios y el
600/o en el de programacion. Ejem.: Pulse
solo CTRL: y le esci” -2 automaticamente:
FORI1=1TO N: M" ,T I. Podra Editar una
linea, dup’~arls inmediatamente, borrar
sentencias o insertar nuevas, al segundo.
Buscard una sentencia en su programa, le
reemplazara una variable o string en todo su
programa o solo en parte a su voluntad, ¥

mucho mas. .. 4.771 Pts.

Disefie |

SCREEN DESIGNER ADVANCED
(pantallas de texto en Basic)

El unico programa en el mundo, que le hara
sus pantallas, para sus programas, solo con-
testa a sus preguntas: titulo de la pantalla,
VTAB v HTAB de las preguntas y donde
colocar el cursor para los INPUTS, el nom-
bre de sus variables, su longitud, si es alfabe-
tico o numérico (le pedird sin o con decima-
les v cudntos), e incluso le validard si no
quiere entrar (ejem. a JUAN o un numero
menor que 1 ¢ mayor que 1000). Natural-
mente como buen programa, en sus INPUT
entraran las, : v ', como debe ser. Puede
que su programa no tenga una sola pantalla
(es igual, puede entrar tantas como quiera).
Cuando haya acabado, el SDA le grabard su
propio programa (Vd. mismo le dird el nom-
bre), en Applesoft. Lo podra listar (el resul-
tado estd desprotegido), y hallara REM con
explicaciones de todas sus variables. Ah! y al
¢jecutarlo, verd que no pueden entrar un
campo mas largo de tal y comé Ud. lo dise-
16 (suena un pito y el cursor no pasa de alli).
Claro, que una vez listo, puede hacer con el
programa resultado lo que quiera y modifi-
carlo a su entera voluntad (por algo lo creo
Vd. .. oh no!).

Hoy en dfa los programas se hacen rapido.
Manual y programa e Espariol.

15.000 Pts.
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DANOS TIEMPO
E 1.

Pronto nos comunicaremos contigo.

OFERTA INICIAL

— Cinta para Epson 80 F/T 850 Pt.
(3 cintas a 800 Pt cada una)

— Diskette para su manzana a 350 Pt
(una caja 3.750 Pt)

(nuestras cajas tienen 11 diskettes)

Danos tiempo . . . .
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FIRST, sa.

WORDSTART (CP/M espaiiol) . . . . 23.560 Pts. TIPE FACES (letras a impre.) .... 13.796 Pts.
MAILMERGE (CP/M espafiol) .... 8.680 Pts. DATA CAPTURE 4.0. (comunica) . 8.884 Pts.
WORDSTART Y MAILMERGE . .. 31.240 Pts. DOS TOOLKIT (utilidades) ...... 7.342 Pts.
BPPEEWRITERIL ... .oovv cven < 14.200 Pts. AMPERSOFT (clasificaciones) .... 6.909 Pts.
EASYWRITER (espafiol) ........ 15.000 Pts. THE ROUTINE MACHINE (utili.) . 7.671 Pts.
CONTABRILIDAD. ... .0 ... .- 22000 Pts. DIRECTORY MASTER (su CATA-

MAESTRO DE CLIENTES Y ETLIL. 35.000 Pts. 1§ 6] 04 SRR SRS i R G, 3.833 Pis.
VISIFILE (base de datos) ........ 31.800 Pts. B.E.S.T. (utilidad necesaria) ...... 5.120 Pts.
APPLE II BUSINESS GRAFHICS . 17.789 Pts. EL LISTADOR (lista prog.) ...... 1.000 Pts.
APPLE LOGO (Lenguaje) ....... 24327 Pts. TARJETA 16K (ampli. memo.) ... 19.000 Pts.
A-PLUS (mas tipos de instru.) .... 2.850 Pts. WATSON (mira los discos) . ...... 6.393 Pts.
TASC (Compiladoer) ... . .. aiaies 22.400 Pts. GORGON (su juego galdctico) .... 4.554 Pts.
THE PRINTOGRAPHER (gra.aimp) 6.393 Pts. APPLE PANIC (sujuego..) ...... 3.414 Pts.

THE LAST ONE (genera prog.) ... 50.000 Pts. COMECOCOS (no ird mds al Bar) .. 3.414 Pts.
DIVERSI-DOS (500°/0 velo DOS) . 3.857 Pts. PACKAGE DE 5 JUEGOS (J1 aJ15) 925 Pts.

C DR DE DE DE DE DE DN DE DR DR AR AN 1

HIGHER TEXT II (tipos letras) ... 4.563 Pts. MATEMATICAS (para sus hijos) ... 450 Pts.
WEPILE POSTE — Wi & . e 7.890 Pts. GENERADOR DE MORSE ....... 450 Pts.
Ordenador APPLE II+ . ... Llame para precio PiskiDrive vy ., Llamenos para sus Ptas.
Monitores todas marcas. Desde 16.000 Impresoras .... STAR (70.000) y més

(Para pedidos inferiores a 4.000 Pt, afiada 150 Pt de GASTOS DE ENVIO)
SOLICITE NUESTRO CATALOGO PARA SU MANZANA

BOLETIN DE PEDIDO (rellenar con letras de imprenta) FECHA: & ¢ fisite mgmoismomsstotios a5 IO
POIDESIIE= et o i o e e e i ARRIHADS o ol e e S e e EIFBECIONT o i v s e i AR Sl
CANTIDAD DESCRIPCION PRECIO UNITARIO TOTAL

GASTOS DE ENVIO
TOTAL

(Marque con una x su forma de pago, o rellene los espacios adecuados)
FORMA DE PAGO: Giro postal . . . Giro Telegrifico . . . Talén adjunto . ..
Datos del giro o transferencia: Fecha . . . — ... — ... Nimero: . ... ....... Desdaztilnft i sl |
TARJETA DE CREDITO: VISA . . . .. MNEmMers . oo s i Fecha caducidad: e e e . .

Firma del titular (Tarjeta sélo VISA)
(Para transferencias bancarias:

Use los datos que indicamos en
la parte baja de este formulario).

Enviar a: FIRST S.A., Aribau, 62, BARCELONA - 11, Tel. 3230390 Telex: 53947 FIRS E
Caja de Pensiones Para Vejez v Ahorros, Ofic. 873, BARCELONA, cta. cte, 1325/33
La presente lista de precios es susceptible de ser modificada sin aviso previo

I (Pedidos al extranjero: Consulte antes precio de gastos de envio)
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modelos, Ambas impresoras son
soportadas totalmente a través
de la red de distribuidores de
Apple,

B a A LTt S o detes ot

Verbatim Corporation, y Co-
piadux, han anunciado el lan-
zamiento de una nueva serie
de discos flexibles de gran resis-
tencia vy capacidad. "'Optima
Serie R’’, con una duracién de
vida media de 70 millones de
revoluciones y una garantia de
17 afios.

La “Optima Series” de diske-

ttes de 8 pulgadas y mini-
diskettes de 5-1/4 pulgadas
incluye mdltiples tecnologias

avanzadas y procesos de pro-
duccién gue han mejorado con-
siderablemente la duracién, la
calidad y la fiabilidad, prote-
giendo al mismo tiempo los
datos registrados y los cabeza-
les. Por ejemplo, este nuevo
procedimiento sera utilizado so-
bre el barco explorador “Calyp-
so'’ de la Sociedad Cousteau.
Para poder garantizar estas se-
verisimas exigencias, cada serie
de diskettes seréd ensayada bajo
unas condiciones que se hallan
un 150% por encima de los va-
lores standard industriales de
ANSI, ECMA, ISO y otros an-
tes de salir de las plantas de fa-
bricaciébn de Verbatim, Estos
ensayos incluyen pruebas de
certificacion de pistas para ase-
gurar un funcionamiento total-
mente exento de errores,

La resistencia de los discos
“Optima Series’”” se consigue
gracias @ un nuevo procedimien-
to de recubrimiento laminado
que asegura una fuerza de ad-
hesién superior. La duracién
del producto supera 20 veces
los standards industriales.

Se ha prestado especial aten-
cibn a la proteccién de los da-
tos registrados en los discos de
la serie "“Optima Series”. La
eleccién del substrato y su
preparacién han hecho posible
fabricar los diskettes isotropi-
camente més estables, minimi-
zando los efectos de la tempe-
ratura y de la humedad. Ex-
pansién y contraccion se re-
parte regularmente sobre toda
la superficie, imposibilitando de
esta manera la deformacién del
diskette. La camisa de C-PVC
resistente a la temperatura
aguanta distorsiones térmicas
hasta una temperatura de ?1°C,
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permitiendo 287 més de latitud
que los productos comparables
en servicio, durante su almace-
namiento o transporte. Nuevos
materiales de recubrimiento tam-
bién protegen mejor el diskette
contra otros abusos comunes
de menor envergadura,

Los diskettes “‘Optima Series”
se pulen mediante una avanza-
da técnica y tienen una super-
ficie 20% més fina que la de
otras marcas de gran calidad.
La capa contiene 30% més lu-
bricante, lo gque aumenta la
duracion del disco y mejora la
capacidad de las cabezas gra-
badoras.

Para mayor comodidad, los dis-
cos se suministran empaqueta-
dos en 10 unidades en una caja
de pldstico especialmente dise-
fiada para facilitar el acceso a
los discos (libreria de discos) y
protegiendo los mismos contra
el polvo.

El diskette “Optima Series’” de
8 pulgadas se puede obtener
para ser utilizado por un sélo
lado, con densidad simple o
doble o con dos lados y den-
sidad doble, mientras gque el
minidisco de 5-1/4 pulgadas se
suministra con un sélo lado,
doble densidad o doble lado,
doble densidad con las siguien-
tes opciones: 40, 70 o 80 pis-
tas por lado de 48, 96 o 100
TPI. La serie “"Optima Series”
tendrd un precio un 45% més
elevado que la_marca de Ver-
batim “'DatalifeTM"

TRt R A Rt ot goaategatetatoggedngads

A partir de mediados del mes
de marzo, estard disponible en
Espafia el ordenador ORIC 1,
importado por Distribuidora de
Sistemas Electrénicos, S.A. El
precio de venta al plblico del
ORIC, serd de 55,000,- Ptas.,
incluyendo manual en castella-
no y fuente de alimentacion.
Las caracteristicas bdsicas son:
microprocesador 6502, 48K de
RAM, teclado tamafio normal,
salida para T.V. color, formato
28 x 40 y graficos en formato
200 x 240, conexibén para im-
presora paralelo, altavoz para
sonidos, lenguaje BASIC incor-
porando comandos para sonidos
y graficos. Asimismo se esta
preparando la traduccion de los
numerosos programas existentes
para el ORIC en Inglaterra. Es
de esperar que el equipo sea
un best-seller en Espafia, como
lo es en Gran Bretafia.
Lot g g geaedetidiactatogulededel

En la unidad central 8032 se
incorpora la Iinea. disefiada por
PORSCHE para Commodors.
E| disefio es ergondmico, con
teclado separable y movimiento
giratorio en todos los sentidos.
La carcasa es de pléastico, en
cumplimiento de las normas

de seguridad en vigor en otros
paises. El conjunto, en defini-
tiva, resulta mucho més dina-
mico, conservando con todo
la idea de compatibilidad que
caracteriza a Commodore, pués
al no variar el sistema operativo
se adapta perfectamente a los
programas Yy periféricos exis-
tentes hasta ahora.

Con esta nueva carcasa nos
adentramos plenamente en la
etapa actual de Commodore
que nos ofrece, ademas de di-
sefios muy dindmicos, nuevos
equipos con nuevas prestacio-
nes técnicas de las cuales le
tendremos informados oportu-
namente’’. Como
dos, lo comercializa Microelec-
tronica y Control, S.A.

P e g g n e gra-a-igedra aeaganage gagegad

No hemos hablado de ellos,
pero no los olvidamos y le
ofreceremos un banco de prue-
ba de los Z-100 de Zenith data
Sistema presentados en Espafia
por TELERASA. La nueva serie
2.100 viene equipados en con-
figuracién standard con un mi-
croprocesador de 8 bits (8085)
otro de 16 bits (8088), chasis
{5 100) expandible, dos unida-
des de diskette flexible de
5,25" con capacidad de 320 Kb
cada uno, 128 Kb de RAM ex-
pandibles a 768 Kb, posibilidad
de disco duro de 5 Mb y de re-
presentacion de gréficos en co-
lor alta resolucién (pantalla de
144.000 puntos). Los 2-100
pueden operar bajo CP/M 85y
MS-Dos y CP/M 86.

Lo g gagegagegagraigiprandacaigiatats

lo saben to--
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El Genie 111, pronto en Espafia,
es un micro dirigido a aplica-
ciones para la pequeiia y media-

na empresa asi como para todos

los profesionales y aquellos afi-
ciomsados interesado pero con
medios. Las principales carac-
teristicas: CPU con Z80A a 3.2.
Mhz, 64 K de RAM, 2 K de
ROM, los dos lectores de dis-
cos son de 51/4* doble cara
doble densidad, se le puede
conectar hasta 4 mas con lo
cual llega a 2.8 Mb. También
dispone de un disco duro de
5 Mb que se coloca en lugar
de uno de los dos drive. Tiene
una salida paralelo centronic
y uno RS 232 C. Su teclado
es separable en ASCIl pero
tiene en opcidon un teclado
europeo. Su pantalla es verde

=

de 12" de 80 x 24 o bien
60 x 16 que se formatea por
Soft, La resolucién grafica es
de 640 x 288. Utiliza CP/M
versibn 2.20 GDos 2.0 su im-
portador serd Tecno-Systems. _

emegeatRTeURetey tedegsdagigasatetonitin)

Compaiiia Electrénica de Téc-
nicas Aplicadas, S.A., de su
representada ROCKWELL, pre-
senta una nueva caja para su
conocido AIM-65 que lo con-
vierte en un comodo y potente
microordenador de sobremesa.
Los ordenadores de la serie
500 son realmente cinco uni-
dades diferentes, tres incor-
porando algin lenguaje de alto
nivel (a elegir entre BASIC,
FORTH y PL-65), uno con en-
samblador y otra unidad de
ésta familia no incorporando
ningdn lenguaje, - permitiendo

El Ordenador Personal, nim. 13
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la libertad de disponer de
z6cales para la inclusién de
hasta 12 Koctetos de progra-
mas de usuario.

Estos modelos de microorde-
nadores son unos sistemas es-
peciaimente disefiados para su
uso en forma de controladores
programables, equipos de prue-
ba, ete.

Todos los modelos incluyen un
teclado completo, tipo maqui-
na de escribir, una pantalla de
20 caracteres alfanuméricos vy
una impresora térmica de 20
columnas para la confeccién de
textos impresos de los resulta-
dos de procesos, pruebas, etc.
Todos ellos incorporan 4K octe-
tos de memoria RAM vy 8K oc-
tetos de ROM con programas
de control residentes que inclu-
yen un potente monitor, depu-
rador y editor de textos.

Un canal especial de audio
permite el almacenaje de pro-
gramas o datos en cintas mag-
néticas normales, Asimismo in-
corpora también un canal serie
normal y dos puertas bidirec-
cionales de 10 bits para el con-
trol de sisternas externos.
Interiormente dispone de dos
contadores de 16 bits con ca-
pacidad de contaje de tiempos,
eventos, etc. y una expansién
de los canales del microproce-
sador para la implantacién de
ampliaciones exteriores.

Con este fin se dispone también
de un completo conjunto de pla-
cas de control industrial, fabri-
cadas y disefiadas en Espafia,
que permiten la produccién de
sisternas industriales de control
o prueba, sin preocuparse del
disefio de los circuitos,

Estas placas de espansién per-
miten asimismo el uso de |os
ordenadores de la serie 500 co-
mo herramientas de disefio de
bajo costo, realizando luego el
montaje final con unidades de
montaje industrial en paneles,
Entre las posibles expansiones
disponibles destacan las amplia-
ciones de memoria, control de
mecanismos de impresidn, con-
trol de discos flexibles, cassettes
de datos, canales serie, Lineas

discretas, entradas y salidas op-
toa-ccpnadas etc.

Milton Bradley Espafia acaba
de presentar en Espafia un gje-
drez bautizado Milton Compu-
ter Chess. Est= producto tiene
12 niveles de pericia, la posibi-
lidad de wolver 2 varias jugadas
atrés y de aconssjar su adver-
sario en dificultad. Ademsés,
gracias a un sitema de imanes
situados bajo el tablero, el
ordenador desplaza €| mismo
las piezas (pero no, las del ju-
gador). Es capaz de colocar
las piezas pars emprender una
nueva partida,

e e

El Micro R3 Computer ha sido
disefiado y construido comple-

El Ordenador Personal, num, 13

tamente en Espafia. Este micro-
ordenador estd basado en el
Z 80, 24 MHz a 4 K ROM,
CTC 780 con 4 Timers, 24

lineas de 1/0O a los displays
y teclas sin multiplexing. Esta
presentado en una caja muy
funcional de 156 x 32 cm. vy es
expansible (sin un solo cable).
Sus aplicaciones principales son:
la ensefianza, como entrenador
légico, para teleproceso y didlo-
go entre micros, para control
de proceso industriales o autd-
mata programable, como pro-
gramador de Eprom,

iR g g asirhigegeaigrgeprdraipracpegrarhid

Aparecen en el mercado espafiol
dos nuevos modelos de sistemas
Wang OIS Se trata de los equi-
pos 115-111 y 115-1V gue incor-
poran la nueva tecnologia Win-
chester, permitiendo un almace-
namiento masivo de informa-
cién en menos espacio.

Estos dos modelos pueden rea-
lizar funciones de tratamiento
de textos y procesamiento de
datos, con hasta ocho puestos
de trabajo gque comparten 17 &
33 millones de caracteres de
informacién. Estos equipos, al
igual que los del resto de la
serie, pueden conectarse de
forma local (24 Km. a 96
periféricos Wang del tipo: im-
presora, fotocomponedora, per-
forador telex, cinta magnética
vy acoplador aclstico,

Todos los terminales e impre-
soras Qque se conecten a estos
sisternas, pueden funcionar tam-
bién en modo interactivo 3270,
accediendo asi a la informacién
del ordenador central de una
forma directa y mediante una
operativa ya usual,

Los OIS 115 de Wang propor-
cionan distintos y variados for-
matos de salida a toda la infor-
macién contenida en el siste-
ma: Desde la calidad de meca-
nografiado original, pasando por
la nueva tecnologia de impre-
sibn en alta densidad, |3 salida
telex, hasta el propio fotolito
del texto con distintos tamafios
y tipos de letra,

k- pededagededagededagedelodofifegegedetegel

Burroughs se complace en anun-
ciar su nueva familia de micro-
sisternas B20.

Disefiado ergonédmicamente, per-
mite un cdmodo manejo gracias
a su poderoso soft bésico, que
facilita la labor de programa-
cién y operacién,

El B20 puede ser utilizado:
Como microsistema stand-alone,
como ordenador multiusuario,
creando una red local y como
terminal inteligente conectado
a un ordenador central,

Estd basado en un microproce-
sador de 16 bits, y en sus dis-
tintos modelos, puede crecer:
En memoria central, de 128 a
1024 Kb., de uno a 16 usua-
rios, de 20 cps a 300 lineas
por minuto y de 2 Mb. a 61 Mb.

con diferentes modelos de dis-
cos, en formatos de 5" y 8".
Incorpora microprocesadores de
5y 8 MHz y pantallade 15" de
alta resolucién con opciones de
color y gréaficos.

Cuatro sisternas operativos estan
disponibles: BTOS (propio de
Burroughs), CP/M, MS-DOS vy
UNIX, siendo programable en
COBOL, BASIC, FORTRAN y
PASCAL (todos ellos standard
y de alto nivel).

Proporciona plena integracién
entre Word Processing y Data
Processing incorporando asimis-
mo, una amplia gama de impre-
soras de calidad.

En el apartado de comunica-
ciones, el B20 se significa por
su vocacién y capacidad de in-
terconexién en redes (locales o
remotas) en filosofia de recur-
sos compartidos, multitasking
y tiempo real, Estdn disponi-
bles, en la actualidad, los si-,
guientes protocolos de comu-
nicaciones: 2780/3780, ATE,
BURROUGHS POLL SELECT
y X 25,

El B20 de Burroughs estd des-
tinado tanto al mercado de ges-
tién _como al de_trabajos cien-
tificos y resulta ideal para la
gran empresa y el pequefio
usuario,
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Verbatim Corporation, uno de
los mds importantes suminis-
tradores de soportes magnéticos,
ha adquirido de Sony una licen-
cia para fabricar un nuevo disco
microfloppy de 3 1/2 pulgadas.
Malcom B. Northrup, presidente
ejecutivo de Verbatim, declaré:
“Estoy muy complacido de que
Sony haya aceptado otorgar li-
cencias similares a bajo precio
a otros vendedores calificados.
Esto dard auge al desarrollo
de un Unico producto de 3 1/2
pulgadas, que serd el standard
dominante en todo el mundo
de una nueva generacién de
discos flexibles de reducido ta-
mafio, Verbatim es el mayor
fabricante del mundo de flo-
ppies y ha hecho grandes es-
fuerzos en promover la estan-
dartizacién, Estamos compla-
cidos de ver que se estd desa-
rrollando un auténtico consenso
entre los fabricantes mds gran-
des”

La licencia abarca el producto

original Sony asi’ como un
“nuevo standard”., Las dife-
rencias mas importantes en-
tre el “nuevo standard” y el

modelo original de Sony son:
80 (o 40) pistas (tracks), en
lugar de 70.
* Un interruptor (shutter) au-
tomatico.
¥ Una capa de recubrimiento
mds fina y mayor coerciti-
vidad.,
El “nuevo microdisco standard”
es compatible con los minidis-
cos ya existentes de 5-1/4 pul-
gadas y controladores de mini-
discos. Verbatim, Sony y el

Comité de 19 industrias Micro-
floppy propondrd el nuevo
standard al Instituto America-
no de Standards Nacionales
{ANSI). Se espera obtener el
apoyo de otros fabricantes im-
portantes del ramo para intro-
ducir minidiscos de formato
3 1/2 pulgadas, Se trata de in-
dustrias como Hewlett-Packard,
Tandon, Fuji, Toshiba, etcétera.
H4000000000000000044
Tandy Radio Shak ha firma-
do un acuerdo con Digital Re-
search para distribuir el CP/M
Plus versién 3.0 compatible con
el TRS-80 incluyendo el nuevo
model 12, el modelo Il vy el
modelo 16, EI CP/M Plus es un
nuevo sistema operativo de altas
prestaciones dirigido a aplica-
ciones de gestién, Es compatible
con la versiébn 2,2 lo cual per-
mite utilizar el popular Word
procesing asi como los paguetes
de aplicaciones de gestién, -
0400000000000 0000004

Investronica S.A. ha firmado
un contrato de exclusiva para
la distribucién de BMC en
Espafia. En este contrato se
incluyen todos los productos de
la citada firma.

FEEBB 0000000000 0004%
Equipo DRAC, agrupacién pro-
fesional con base en Valencia,
cuya labor estd centrada en la
comercializacién de herramien-
tas de ayuda a la programacién
y el desarrollo de software,
acaba de firmar un acuerdo de
distribucién con la firma Vector
International, a su vez represen-
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Con FORTH, un lenguaje estructurado, facil, compacto y flexible

Caracteristicas técnicas

Microprocesador Z-80A (3,25 Mhz.)
ROM de 8K.

RAM de 3k. (ampliable hasta 51 k.).
40 teclas moviles con auto-repeticion.
Mayusculas y minusculas.

Caracteres en blanco sobre negro.
Video invertido.

24 lineas con 32 columnas.

Sonido (altavoz interior).

Graficos y caracteres redefinibles

con resolucion 256 x 192 elementos
de imagen.

Funciona con cassette normal

a una velocidad de 1500 baudios.
Reloj de cuarzo interno.
Extraordinario editor que permite
listar y alterar cualquier programa
compilado.

Comprobacion automatica de errores.
Medidas: 215 x 190 x 35 mm.

Accesorios incluidos

Junto con la computadora Jupiter Ace,

se entrega:
—Fuente de alimentacion a red.
—Conectores y cables para cassette.
—Conectores y cables para T.V.
—Completo manual en castellano.
—Listados de programas.
—Cassette de demostracion,
—Catalogo de software con mas
de 100 programas para educacion,
diversion y utilidades.

¢POR QUE CON FORTH?

FORTH es muy compacto (4 veces mas

FORTH utiliza poca memoria (solo
20% mas que con codigo maquina)

que BASIC

FORTH es rapido (10 veces mas que
BASIC)

FORTH es un lenguaje estructurado
FORTH es muy facil de aprender

FORTH es un lenguaje moderno
perfectamente disenado y con

un progresivo aumento de usuarios
que lo convierten en el lenguaje
del futuro.

TABLA COMPARATIVA DE TIEMPOS DE EJECUCION

Los tiempos (en segundos) de esta tabla demuestran que el Jupiter Ace
es la computadora mas rapida que existe.

Tipo de operacion Jupiter ACE ZX-81 VIC-20

Bucle de 0 a 1000 0,12 177 1.3

Imprimir 1000 numeros 7.5 43 26

Hacer 1000 multiplicaciones

de dos numeros 0.9 32 6.5
I Il N S I S S D S S S S S S S . -
I Si desea mas informacion, rellene y envienos este cupon. op
I Nombre

I Direccion

I Poblacion

1 Teléfono

C/. Escorial. 184 - Barcelona-24

Tel. 210 67 52
Telex: 97179 SEX-E

14 Marzo 1983
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tante europea de Digital Re-
search.

Digital Researches la firma nor-
teamericana responsable del de-
sarrollo y puesta a punto de la
familia de sistemas operativos
mds universal del mercado del
microordenador de 8 y 16
bits: la CP/M. Actualmente, sus
distintas versiones estan dispo-
nibles para méas de 400 diferen-
tes microordenadores.

El sistema operativo CP/M pue-
de ser implementado en gran
numerc de las maguinas cuya
arquitectura esté basada en los
microprocesadores 280 de Zilog
y 8080 de Intel, ademds de en
otras maquinas mediante |la
emulacién,

El CP/M-86 es una versidn para
16 bits del sistema operativo
CP/M, destinada principalmente
a las méaguinas construidas en
torno a los microprocesadores
8086 y 8088 de Intel,

PEEEEE0000000000000 00

En su dltima rueda de prensa
GENERAL de Computadores,
S A.nosinformd que:

MAS DE 3.000 EQUIPOS
APPLE ESTAN INSTALADOS
EN ESPANA HASTA HOY.

MAS DE 3.000 EQUIPOS
APPLE SE INSTALARAN EN
1983.

PEEPEPR4000000 000000
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Durante 1982, IDC Iberia, filial
espafiola de International Data
Corporation, que es la primera
empresa de investigacién de
mercado sobre la industria infor-
maética en el mundo se compro-
metio a efectuar una investiga-
cién sobre las actividades de la
Lndustria Informdtica en Espa-
fia.

El resultado de esta investiga-
cién que incluye més de 5.000
fichas de sistemas instalados,
mds de 3.000 encuestas espe-
cificas y mds de 10,000 llama-
das telefdnicas, entre usuarios
de todo el territorio nacional.
He aqui algunos de los resul-
tados., En Espafia habia a
principios de 1982, 15.700
ordenadores instalados, sin con-
tar los llamados ordenadores de
sobremesa o personales, a prin-
cipios de 1983 IDC estima
19.000.

Los segmentos de mayor creci-
miento son los minis, a un rit-
mo del 23.4%anual, con lo que
en 1986 habrd cerca de 12.000;
sin embargo econémicamente el
mayor impacto es de los gran-
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des ordenadores que representa-
ran el 57.4% del valor total, si
bien Unicamente el 29 en nud-
mero de unidades,

Los ordenadores de sobremesa,
que en 1981 representaban tan
solo el 26.3% en unidades y
dnicamente el 1. en valor, lle-
gardn, en cinco afnos al 55.494_1
del total de unidades con un
3.6%del valor,

El sector de mayor crecimiento
en Espafia con respecto del res-
to de Europa es el de los peque-
fios sistemas de gestion o SBS
en donde Espafia ocupa el
quinto lugar europeo en nimero
y en valor de sistemas instala-
dos, equivalente al total de los
paises escandinavos,

Durante 1981 se  gastaron
270.096 millones de pesetas
por los usuarios de informatica,
de los cuales los principales
conceptos fueron 56.1%en per-
sonal, 25.‘1%en equipos y IS.EC/3
en software y servicios.

En 1982 el aumento fue consi-
derable alcanzandose un gasto
total de casi 350.000 millones.
La relacibn de los conceptos
varié poco, con excepcion de
equipos que aumentd ligeramen-
te debido en gran parte a re-
emplazo por nueva tecnologia.
El gasto en personal durante
1982 fue de 190,676 millones
de pesetas.

PEEPBPE00 000000000004

E| pasado 15 de Febrero, bajo

la presidencia de D. Pascual
Garcia Montén, Director Ge-
neral de CALCOMP ESPANA,
S.A ., Mr, Paul Seckendorf, presi-
dente de Calcomp Internacional,
Mr. Brian Higgins, presidente
de Calcomp Europa y Mr.
Alan Beck, director de Calcomp
Itaiia, se presenté CALCOMP
ESPANA, S A. subsidiaria de la
compafiia americana California
Computer Products (Calcomp)
perteneciente al grupo Sanders.
CALCOMP ESPANA, S.A. lleva
operando desde el pasado pri-
mero de Enero, comercializando
toda su gama de productos de
informatica grafica y atendiendo
a los cerca de cien clientes que
en nuestro pais utilizan mas de
160 equipos fabricados por
Calcomp.
PPEPEPIP00050000000

Tal como habia anunciado,
BASF realizd durante el dltimo
trimestre del pasado afo las
primeras instalaciones de sus
unidades a discos de gran capa-
cidad basadzs en la tecnologia
de “lamina delgada”.

Esta nueva gama de unidades
a discos comprende las BASF
6470, 6475 y 6480 equivalen-
tes a los modelos IBM 3370,
3375 y 3380.

Las primeras instalaciones se
han efectuado simultdneamen-
te en usuarios de Madrid, Bar-
celona y Bilbao y como viene
siendo habitual, la conexidn
fisica s realizd en pocas horas
confirmando asi su facilidad de
instalacién y compatibilidad to-
tal.

Con la introduccién de estos
nuevos equipos de avanzada
tecnologia se confirma el lide-
razgo de BASF en el sector de
compatibles en Espafia.
4000000000000 00900

CUPERTINO, California, 18 de
Enero 1983. Apple Computer
Inc. ha informado un 607 de
incremento en las ventas y un
73%de aumento en el beneficio
neto, para el primer trimestre
del afio fiscal 83 que finalizo
el 31 de Diciembre de 1982,
en comparacién con el mismo
periodo del afio anterior.

Las ventas a nivel mundial cre-
cieron hasta la cifra record de
$ 214.3 millones, en compara-
cién con $ 133.6 millones del
afio anterior, Los beneficios ne-
tos establecen un total para
el trimestre de $ 23.5 millones,
o $ 0.40 por accién, en com-
paracién con $ 13.6 millones,
o $ 0.24 por accién en el mis-
mo periodo del afio anterior.
Comparando con el trimestre
anterior, las ventas y los benefi-
cios netos para el primer trimes-
tre fiscal, rozan el 22 y 267%
respectivamente,

Mr. Markkula dijo que las ven-
tas de Diciembre, alcanzaron en
un mes el registro de § 86.3
millones, haciendo de Apple “la
primera compafiia que alcance
las ventas del billén de ddlares
en productos de ordenador
personal en un afo de actua-
cion” . Agregd ademds que la
compafifa amplié su linea de
productes, la que incluye dos
nuevas impresoras marca Apple,
adicionalmente a la unidad de
almacenamiento masivo de 5
megabytes llamada Profile, lo
que ha contribuido en las ven-
tas del primer trimestre.

Las inversiones por |nvestiga-
cién vy Desarrollo, totalizaron
$ 14.3 millones en el primer
trimestre fiscal, un 817 mayor
qgue las cifras del afio anterior

y un incremento de $ 2.9 en
relacién con el trimestre an-
terior.

Mr. Markkula dijo que los gas-
tos de Investigacién y Desarro-
llo como porcentaje de las ven-
tas, serdn un poco més bajos
en la sequnda mitad del ano
fiscal, debido a la introduccidn
de nuevos productos.

Vida de las Sociedades

Adolfo Molina, conocida perso-
nalidad mundial en el campo
de la tecnologia de Base de
Datos, ha sido nombrado Direc-
tor de Productos de General de
Informética S.A.

000040000000 00080000

José Maria Martin Berrueco ha
sido nombrado director de la
Delegacion de Madrid, de Ge-
neral de Informatica.

P00 000000000000000
Burroughs tiene el placer de
anunciar la designacién de D.
Teéfilo J. del Pozo Rodriguez,
Dr. Ingeniero Industrial y Diplo-
mado en direccidn general, co-
mo Consejero Delegado-Director
General de Burroughs, S.A.
filial de Burroughs Corp., De-
troit, U.S.A., en Espafna y Di-
rector General del drea ibérica.
Este nombramiento forma parte
del alto interés de Burroughs
por colaborar profundamente
con los profesionales empresa-
riales e informaticos espafioles

en aras a contrbuir al desarro-
llo industrial y profesional espa-
ficl v como no, del intento de-
finitivo de participar en el mer-
cado informatico ibérico en la
proporcién apropiada, median-
te un servicio muy profesional,
90000 000800000000000

Pablo Magarzo, Doctor Ingenie-
ro en Telecomunicacidn, ha sido
nombrado Director de Marke-
ting Corporativo de 3M Espana,
G00000000000080000000
Durante el presente mes y bajo
el lema “'Informaética Profesional
y de Gestion” abrird sus puertas
al puablico la nueva empresa
distribuidora de productos in-
formaticos IBERICA DIGITAL,
S.A.(IBERDIGIT).
Con la garantia de las primeras
marcas de Hardware (Hewlett-
Packard, Digital y Rank Xerox)
y en colaboracién con presti-
giosas firmas de Software ofre-
cerd una amplia gama de solu-
ciones, soportadas por un varia-
do catdlogo de configuraciones
(desde calculadoras programa-
bles y profesionales hasta Mini-
ordenadores multipuesto).
S48 00000000000000
Frank T. Cary, Presidente del
Consejo de Administracién de
“Internacional Bussines Machi-
nes Corporation” (IBM) durante
la dltima década, ha cesado en
su cargo, siendo elegido para
el mismo el anterior Presidente
de la compafiia, John R. Opel,
de 58 afios de edad, ademas de
ocupar la Presidencia del Con-
sejo de Administracién, seguird
como Director Ejecutivo de la
compania.

CEIPPRIP LR 00000000
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Tel. (9738) 27421 /

Seminarios E“_lEIE“_ fin de semana

tres niveles 12, 16 y mayores de 21 anos. Solicita informacion.

)

( Ordenadores Periféricos Kits de montaje  Componentes Software Libreria. \
Accesorios Material diddctico Suministros  Programas  Cursos
ZX-81 : e Revistas
Sinclair ZX81 Disquetes Sinclair
SPECTRUM 16K /32K 64K Learning LAB Dysan (ZXx81/Spectrum) | o Eq.
Alta resolucién gréficos MICROPROFESOR Verbatin Mas de 200 Param'nfa:r
NEWBRAIN RS5232 Entrenadores tltulos en stock Koslnd
Generador sonido Electr. Digital Cintas: S;fi;e;r
BBC Teclados 8 way transistor driver ~ Cassette vic-20 5
Consolas 2 way indicador Impresoras Mas de 100 titulos e
VIC-20 g?frsmesr Mother board (16 1/0) et en stock Bieoe por cormeson;
pectrum - A5
COMMODORE-64 Drom (no volatil Interak: Listado Dragon 32 j;;;ii‘;if;g” ala
jotter/Plotter Computador completo  Plegado B:}t}lloteca BASIC :
HX-20 I/F centronics en kit Etiquetas CP/M. Elec. Digital
joystick ey 20K i Microprocesadores
DRAGON Circuitos integrados:
vic-20 Lineal J'S
HEWLETT- Monofloppy TTL 74
Superspander 74 C
PACKARD 3K/8K/16K 74 L
joystick 74 8
OSBORNE 1 Impresoras 74 LS
Monitores CMOS
SIRIUS FLOPPY-DISK Eprom Erager
WINCHESTER

— — — — — — — —— — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

¢COMO SOLICITAR INFORMACION?

Por teléfono: (prefijo 9738) 27421. . .. 24 horas para cualguier consulta.

Por correo: Envie este recortable a BELLTONS INFORMATICA. Av. Maritxell, 85-89. Edificio VIRGINIA
PRINCIPAT D'ANDORRA.

tache lo que interese.

C] GUIA BELLTONS DEL COMPRADOR (Adjunte en este caso 100 pts. en concepto dé gastos, por favor).
1 Seminario SINCLAIR fin de semana.

T Curso de programacion en BASIC |, “La pequefa gran puerta” (Adjunte 1000 pts.)

.................... Apellidos .xm ety e

Fecha:
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BCROSTORE distribuidor de

como de la impre-
KOSHA, mica en 1983
= & mEresante etapa.

= editorial INVEST
&l Centro de Orientacién

sociedad INVEST-
MIC=OSTORE con el objetivo
mica o= ofrecer un asesora-
mere o sus productos a cum-
giir &= sams de su distribucién
2 o= microordenadores COMMO-
DIOD=E= 52, NEWBRAIN, ORIC
Sissorsr o= todo tipo de peri-
Sscos ¥ 2CCesOrios y aprove-
=ar =l =guipo de profesionales
z= MU= ASIERRA tanto de la
sms=fznza como de la ingenieria
susiiar para el desarrollo de
srmarzmas docentes, profesiona-
&= y Sidactico-recreativos,
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Francisco D'lom, Graduado en
Gestién Comercial y Marketing
por ESIC, ha sido nombrado
Director de Grandes Clientes
Corporativos de 3M Espafia en
sustitucién de Pablo Magarzo.

FE44000000000000000¢

L= compaiifa CECSA siguiendo
sus planes de expansién, ha
creado recientemente la divisién
de microinformatica, tomando
2<i posiciones definidas en el
t=rreno informético y més con-
cretamente en el sector que en
un futuro proximo y segin los
expertos serd de ‘‘gran pulbli-
co”,

CECSA inici6 la fabricacién de
monitores de fésforo verde a
mediados del 82 completando
su gama con Jos monitores de
color 16" y 20" este dltimo
pensado especialmente para cen-
tros de ensefianza, En lo refe-
rents a microordenadores pre-
s=ntd en el pasado Sonimag
una unidad central con 32K
d= RAM y 20K ROM trabajan-
do el procesador 6502 con el
nombre de MASTER 32. Este
equipo =s el primero totalmen-
t&¢ espaiiol con caracteristicas
idesles parz lz ensefianza, tan-
to en lo referente a micropro-
cessdores como para aplica-
ciones industriales, ademds de
ser un microordenador para apli-
caciones en Basic, sunque tam-
bién puede trabajar otros len-
guajes como son: Pascal, Pl 65,
Forth, Assembler, etc.

Este equipo puede ser amplia-
do con cartas industriales, como
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son grabador de EPROMS, pla-
ca CPU ampliacién, de RAM
CMoS, etc. siendo compati-
ble con eIMASTER 32 todos
los programas Yy cartas industria-
les del Rockwell.

En cuanto al DAl CECSA no
escatimard esfuerzos ya que una
de sus aplicaciones es el VIDEO-
TEX privado, complementando
de esta manera el desarrollo del
VIDEQTEX de consumo gue
CECSA desarrollé conjuntamen-

te con la C.TN.E. el pasado
afio 1982.
La aplicacién del “videotex

privado” permite a empresas Y
particulares, comunicarse “da-
tos” a través de la linea tele-
fénica, red conmutada “CON-
VENCIONAL™ sin mayores ins-
talaciones que su propio aparato
telefénico y un modem Qque
facilitard la C.TN.E. los "da-
tos” pueden estar almacenados
en el ordenador central de su
empresa, ya esté en Espafia 6
en el extranjero, agilizando y
abaratando este sistema, el tras-
base y el proceso de datos en-
tre varios puntos.

SHEPERER4 000000004000

El pasado 3 de febrero se inau-
guréd una nueva tienda: Toquina,
Gal, Margallo, 17 que entre otro
dispone de aplicaciones diversas
con el Casio 9000P,

SHEEREPR R0 000004000

El pasado dia 23, Hispano
Electronica presentd el balance
1982 que con una cifra de
2.800 millones de facturacién
supera el afio anterior en 300
millones, destacandose una cifra
de exportacién de 400 millo-
nes. El andlisis estd marcado por
las dificultades y los cambios,
Dificultades centradas en tres
puntos concretos: Real decreto
sobre las restricciones de las
méquinas recreativas, devalua-
cién de la peseta frente al do-
lar y escasa actividad en el sec-
tor de Electromedicina. Cam-
bios con el nombramiento de
Patrick Node como nuevo Pre-
sidente y una reestructuracién
interna de la socieded., Fruto
de este cambio es también la
modificacidon logotipo comer-
cial que serd este:

hispano
e electronica, s.a.

SREPEPEPH0000000 00000

El Sr. Manfred Heckle, de 44
afios de edad, Catedrdtico de
Universidad, dirige a partir de
Enero de 1983, por jubilacién
del anterior Director, el Dr.
Helmut Thur, la Divisién Ope-
rativa de Sistemas de Informa-
cién de BASF. Esta Division
Operativa se compone de los
departamentos audio/video, in-
formética y técnica de repro-
duccién,

En el afio 1971 el Dr. Heckle
ingresé en la Seccién de In-
forméatica Técnica de BASF.
A partir de 1973 dirigié el
Grupo de Desarrollo de Técni-

cas de Regulacién Automaticas
y de Programacion Técnica de
Procesos. De 1975 a 1978 di-

rigié la Seccién de Planifica-
cién Estratégica, Desde 1978
ocupaba el cargo de Director

de la Seccién Central de Plani-
ficacion Estratégica del Grupo
BASF.

Diversos.

El Gobierno Francds consciente
de la importancia de una tecno-
logia informética nacional para
el futuro, a confiado el desa-
rrollo de la “INFORMATICA
FRANCESA” a la Compaiiia
de Machines Bull (CMB). Los
dirigentes del grupo, frente a las
nuevas responsabilidades, han
decidido proceder a una rees-
tructuracién del grupo en cuatro
filiales, que serd llevada a cabo
a partir de 1983. La puesta en
marcha de la nueva estructura
supondré una profunda remode-
lacién de las sociedades que
constituyen el actual grupo
Cll1-HB. Serd la sociedad madre
CMB la responsable de llevar a
buen puerto tan importante pro-
yecto, El sefior Stern ejerceréd
los cargos de PDG de CMB,
asi como de CII-HB. De Ia
misma forma el cargo de Direc-
tor General de CMB y de ClI-
HB estard ocupado por el Sr.
Lorentz.
S0000000000000000000

Robotica

La facultad de informdtica de
la Universidad de Deusto se in-
teresa seriamente por los temas
de desarrollos en Robética in-
dustrial, Sobre estos temas se
impartird un curso tedrico-préc-
tico destinado a personas que
posean una formacién técnica
superior, El curso tratard de tec-
nologias tan diversas como:
cinemdtica y dindmica - meca-
nica - motores - microordena-
dores y microprocesadores -
programacién - automatica - sen-

sores - robdtica propiamente
dicha, Las practicas se harén
con los robots: Teachmover,

ARMDROID, microsoft y arina-
tron,

El curso se desarrollard de 6
al 10 de junio en Bilbao y si
quiere asistir inférmese en la
Facultad de Informética, Aptdo,
1 - Bilbao - Tel, 94/445 31 50.

PP 004000000000 000 004

Estd teniendo lugar en el Club
Juvenil Argielles de Madrid el
Il Curso de Informética y pro-
gramacién dirigido a estudiantes
de BUP,

El curso tiene una duracién de
tres meses. Semanalmente los

asistentes tienen cuatro horas
de clase: dos tefricas y otras
dos de précticas, por parejas,
con el ordenador.

Los alumnos han sido divididos
en dos niveles: el de Iniciacién
para los chicos sin conocimien-
tos previos de informaética, y el
de Ampliacién para los que ya
habjan manejado ordenadores
y deseaban ampliar sus cono-
cimientos,

El temario del curso de Inicia-
cibn se centra en las instruc-
ciones mas comunes del BASIC,
desde el LET hasta el PEEK.
En el nivel de ampliacién se
estudian algunas nociones de
céleulo numérico, gestion de
ficheros, programacién en len-
guaje méaquina y una introduc-
cién al Hardware.

Los equipos empleados son el
ZX81 en el de iniciacién y el
ATARI 800 en el de ampliacion.
Estos equipos han sido cedidos
para el curso por sus respectivos
ditribuidores, Investrénica S.A.
y AUDELEC.

Las clases corren a cargo de D.
Miguel Angel Méndez, D. Angel
Gil y D. Rafael Pareja.

FHEP0 0499000000400 000

Informatica hasta en la sopa

En la sopa no, pero si en el Sa-
|6n Naltico Internacional, cele-
brado recientemente en Barce-
lona,

En compafifa de los veleros del
stand de astilleros DELTA, des-
cubrimos una bella azafata SEI-
KO 9500 que mostraba, a los
visitantes, el plano y las carac-
teristicas de los diferentes mo-
delos de barcos de la firma. Han
sido siete dias de convivencia
informética-Naltica que han ser-
vido para acercar al pUblico un
poco mds a la informética; que
debe ser un complemento mds
a nuestra labor diaria y no ‘ge-
nero esotético’.

Como podemos ver los campos
de aplicacién de la microinfor-
mdtica no conocen fronteras...
solo el Iimite de la propia ima-
ginacién,
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La programacion al alcance de todos
CASIO

PB-100

Por 14.890 pts, su ordenador personal de bolsillo
programable en Basic

Casio presenta su ordenador personal PB-100 para aprender a programar en Basic.
Su manual “‘Aprenda sobre la marcha”', que se incluye con cada 2
ordenador personal le introducird, paso a paso, y con -
toda facilidad, en el apasionante mundo de la
programacion en lenguaje Basic: el mas
utilizado a nivel mundial.

El PB-100 de Casio reune un gran numero

de funciones cientificas: trigonometricas y sus \
inversas logaritmicas y exponenciales, raiz cuadrada, ¥,
potencias, generador de numeros aleatorios, etc...
Capacidad de 544 pasos (ampliable a 1568 con la
unidad RAM OR-1) y 26 memorias (ampliable a 222
con el OR-1).

Posibilidad de almacenar hasta 10 programas a la vez,en %
memoria que permanecen, aunque se apague la unidad. .

8 niveles de subrutinas y 4 niveles de bucles FOR-NEXT. "‘ =
Mantisa de 10 digitos y 2 digitos de exponente.

Pantalla de cristal liquido con capacidad para |2 caracteres por
matriz de puntos. .
EI PB-100 de Casio se puede conectar a cassette normal para P
almacenar y recuperar datos y g
programas mediante el
interface FA-3.

Posibilidad de conectar a la
impresora de caracteres
FP-12.

Ahora es el momento de
aprender a programar
en Basic.

L)
1 =
L
L

L)
L) 3

No se quede atras.

Y si ya domina el Basic,
Casio pone a su
disposicion los
modelos: FX-702 P;
FX-802F; FX 801 F.

il

GARANTIA
- FLAMAGAS SA

Flamagas, S_A., distribuidor exclusivo de cakuk-

doras Casio, garantiza todos los modelos CASIO

por un ano. Exifa a su proveedor habitual la ga-
| rantia azul de Flamagas.
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Hemos lefdo para ustedes. . .

El1 BASIC

para todas
¥ A =&
= > 2 | e

EL Errazquin

El Basic para todos.
Dzvid Granados Camardn y
Jos£ L. Errazquin Rodriguez.

Editor David Granados Camarén |

Madrid), 1983,

200 psags. (aprox.),

27 x 29°7 cms, rdstica,
ISEN 84-300-8417-1,
Precio: 2.150 Pts.

£! Basic para todos mas que |
m= obra general de introduc- §
2n zl Basic, como cabria pen-

s=r por su titulo, es una especie
o= manual del Usuario del Apple
| domine su APPLE en dos

s=manas’’ puede leerse en la por-
t=ds).

Se tratz de un libro para
primcipizntes escrito en tono de-

s=nfadado y con sentido del hu-

mor, lo cuzl es de agradecer,
Lizrm= Iz atencidn un curioso sis-
== de

cddigos o banderas de
inalidad es informar
a mayor o menor

= primer capitulo incluye
mm mineno de “‘cultura” infor-
Eoc=, DecSs=riz 2 quienes no
= pos==n perz k2 per =c‘a com-
pressaom del resto del libro. Pos-

El libro estd muy bien es-
tructurado vy es de destacar la
claridad de su lenguaje, sin tec-
nicismos innecesarios que pue-
dan dificultar el aprendizaje de
los nedfitos. Se incluyen nume-
rosos ejemplos y programas, si
bien estos Ultimos no son trans-
cripcién directa de los almace-
nados en el microordenador.

En resimen un libro atil y
recomendable especialmente pa-
ra aquellos gue deseen conocer
el Apple Il y sean unos “‘incul-
tos" linformaticamente hablan-

do, claro).

' Una autorizada
m\mmw.uwrmmh liberiad
ﬁmwmmmmmm
wudical cambio en

: anticipacion del
h\ﬁlwlmﬁnwlﬁmﬁm&m

El desafio informatico.

Bruno Lussato.

Editorial Planeta (Barcelona),
1982, 203 pags. 23’5 x 155 ¢cms.,
rustica, ISBN 84-320-4728-7.

Este libro es el fruto de la lu-
cha que desde hace tiempo man-
tiene el autor en defensa de la
informatica basada en la utiliza-
cion de eguipos peguefios e in-
dependientes unos de otros (mi-
croordenadores).

Bruno Lussato pone al alcan-
ce de un amplio sector de lecto-
res el conocimiento de la autén-
tica revolucién que hoy supone
la informética en todos los érde-
nes de la vida y para todos los
sectores sociales, y su considera-
ble influencia en el futuro de
nuestra sociedad. Con gran clari-
dad son expuestos los dos aspec-
tos esenciales del tema: el de la
informatica actual, pesada vy
centralizada, y el de la microin-
formatica, la de los ordenadores
personales, ya presente en algu-
nos casos, pero que todavia no

es conocida més que superficial-
mente, incluso por muchos espe-
cialistas.

Para Lussato, la informatica
“privatica’’ (la del microordena-
dor) ofrece riesgos pero menores
que la centralizada o "'telemati-
ca'’, porque entiende gue el or-
denador, &l individualizarse,
puede hacer a la sociedad mas
humana, méas libre. Debe ser el
hombre guien se sirva de la ma-
quina y no ésta guien esclavice
al hombre.

El desafio informético tiene
una cualidad poco frecuente en
obras de divulgacidn sobre la in-
formética: la claridad y elegan-
cia de su estilo. Los capitulos
SON COrtos y narran varias anéc-
dotas que animan el relato y fa-
cilitan su lectura.

Un libro que procura a la vez
satisfaccion e inguietud, que
todos deberiamos leer, y sobre
el gue meditar después.

Langages de programmation:
FORTRAN, LSE, BASIC,
PASCAL, COBOL, PL/1, APL,
ASSEMBLEUR,

Stéphane Berche y

Claude Lhermitte.

Editions du P.S.1.
(Lagny-s/Marne), 1982,

134 pags., 14°5 x 21 cms.,
rustica, ISBN 2-86595-044-1,
Precio: 1.450 Pts.

(Distribuido en Espafia por
P.S.I. Ibérica, Madrid).

El fin de esta obra es pasar
revista a las caracteristicas gene-
rales de los lenguajes de progra-
macion més usados cominmen-
te, sin pretender ser un manual
de ensefianza de todos los enun-
ciados en su largo titulo. No
obstante, su lectura presupone
el conocimiento de, al menos,
uno de ellos.

Los autores no pretenden ca-
lificar o comparar las caracteris-
ticas de los lenguajes analizados,
sino darlos a conocer al lector,
exponiéndo al mismo tiempo los
motivos que determinaron su
aparicion, y los campos de apli-
cacién a que estdn orientados.

El libro estd escrito con clari-
dad, sin ambigledades, v su es-
tructuracion a razon de un capi-
tulo por lenguaje nos parece l&-
gica y correcta, sin embargo, de-
beria haber profundizado un po-
co mas en la exposicidn de algu-
nos de los lenguajes presentados.

El plan seguido en cada uno
de los capitulos en que se trata
un lenguaje especifico es el si-
guiente: presentacion histérica,
estructura general de un progra-
ma y su explicaciéon mediante
un ejemplo, tipos de objetos
tratados por el lenguaje, opera-
ciones sobre esos objetos, es-
tructuras de datos, operaciones
sobre esas estructuras, estructu-
ras de control, subprogramas o
procedimientos, y, por ultimo,
instrucciones de entrada-salida.

En definitiva, un libro util
para aquellos que, conociéndo
al menos un lenguaje de progra-
macidn, deseen ilustrarse con el
estudio de las caracteristicas ge-
nerales de otro u otros.

Libros recibidos.

o R A DT

| ‘Esta: es una lista de los libros re-
| cibidos en la redaccién de El Or-
| denador 'Personal durante el pa-

sado-mes.  Su_propdsito es el de

| informar-a ‘nuestros lectores de

los titulos recienitemente publi-

i cados en el campo de la informa-

tica y-temas afines. Lamentamos

no poder revisar.y comentar to- .

dos ‘los ‘que nos son remitidos,
por.lo’que esta lista es un publi-
co_reconocimiento. de estos li-
bros_y -de, los editores que nos
los envian.

Circuitos légicos: Teoria, Técni-
cay Aplicaciones,

Arturo Paz Huguet

Ediciones Cedel (Barcelona),
1982;

204 pags. 17 x 24 cms., rustica,
ISBN 84-352-0549-5,

Precio: 800 Pts.

Elementos de electronica 4: Sis-
temas y circuitos de Microproce-
sadores,
F.A. Wilson.
Ediciones
1982,

245 pags., 12°5 x 19°5 cms.,
rustica, ISBN 84-329-6609-6.
Precio: 475 Pts.

Ceac (Barcelona),

Elementos de electrénica 5: Te-
lecomunicacién,

F.A. Wilson.

Ediciones Ceac (Barcelona),
1.982;

268 pags., 12’5 x 19’5 cms.,
rustica, ISBN 84-329-6610-X,
Precio: 475 Pts.

interconexion de periféricos a
microprocesadores (Serie: Mun-
do Electrénico). 2° edicion
Varios autores.
Marcombao-Boixareu
{Rarcelona), 1980;

Editores
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232 pdgs. 21°5 x 28'4 cms.,
rustica, ISBN 84-267-0476-X,
Precio: 2.400 Ptas.

Lenguaje Pascal: Con ejemplos
en Digital PDP-11 y en Apple.
Victoria R. Bajar y

J. Ramén Rios Sanchez.
Editarial Limusa (México),
1982, 177 pags.,

18°5 x 25°3 cms. rustica,
ISBN 968-18-1496-1,

Precio: 1.700 Pts.
(Distribuido en Espafia por
Alamex, S.A., Barcelona).

Microprocesadores: Disefio prédc-
tico de sistemas.

José Maria Angulo Usategui,
Editorial Paraninfo (Madrid),
1983,

423 pags. mas 3 esquemas,

156 x 21°3 cms., rustica,

ISBN 84-283-1257-5,

Precio: Pts.

Bibliografia tematica basica.

Este mes: Introduccion a los
Microordenadores.

An Introduction to Micro-
computers, Volume %_ The
Beginner’'s Book, 3t edi-
tion,

Adam Osborne y

David Bunnell
Osborne/McGraw-Hill
(Berkeley, CA), 1982,

233 pags, 167 x 23'3 cms.,
rustica, ISBN 0931988-64-0.
(Existe versién en francés de
la edicion en inglés con el
titulo:  “Initiation aux mi-
cro-ordinateurs, Niveau y 4
en Editions Radio, Paris).

Introduction to  Microcom-
puters,
Erik Dagless y
David Aspinall.
Computer Science Press
(Rockville, MD), 1982,

233 pégs., 15°5 x 23’5 cms.,
tela, ISBN 0-914894-25-0.

Le choix d'un microordinateur,
H.P. Blomeyer-Bartenstein.
Dunod (Paris), 1982 164 pags.
154 x 23'7 cms., rustica,

ISBN 2-04-01 5424-8.

(Versién original publicada en
aleman con el titulo “Personal
Computer” por Markt &
Technik, Munich).

L'Ordinateur Individuel: La
nouvelle ére de L'Informatique,
Yves Leclerc.

Editions du P.S.1.
(Lagny-s/Marne), 1.982;

280 pdgs, 14 x 208 cms.,
rustica, ISBN 2-89019-155-9.

Micro-ordinateurs: Comment ca
Marche,

Richard Schomberg,

Editions Eyrolles (Paris), 1982;
84 pags, 14’5 x 21°5 cms,
rdstica, sin ISBN.

Mon Ordinateur,
Jean-Claude Barbance.
Editions du P.S.I.
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(Lagny-s/Marne), 1.981;
96 pags., 173 x 24°8 cms.

rustica, ISBN 2-86585-022-0.
Personal Computing, 2nd edi-
tion,

Daniel R. McGlynn.

John Wiley & Sons (New York),
1982; 335 pags,

17 x 25'3 cms., rustica,

ISBN 0-471-86164-2,

(Existe version en francés de la
primera edicion en inglés con el
titulo “Micro-ordenateurs:
Applications Individuelles et
Professionnelles” en Editorial
Masson, Paris).

Visa pour I'informatique,
Jean-Michel Jego.

Editions du P.S.1.

Lagny s/Marne), 1981; 96 pégs.,
17 x 246 ems., rustica,

ISBN 2-86595-021-2.

Votre premier ordinateur: Gui-
de des microordinateurs perso-
nels et professionnels,

Rodnay Zaks.
1981, 294 pags.,
14 x 21°4 cms., rdstica,

ISBN 2-802414-26-9.

(Version original publicada en
inglés con el titulo “Your first
computer’ por la misma edito-
rial).

Sybex (Parisl,

What to do when you get your
hands on a microcomputer,
Charles P. Holtzman.

Tab Books (Blue Ridge Summit,
PA), 1982; 188 pags.,

176 x 25°3 cms., rustica,

ISBN 0-8306-1397-8.

Les rogamos que las consultas
a esta seccion las realicen por
escrito a El Ordenador Personal,

indicando en el sobre “‘Secci6n
Bibiioteca™.

programoteca

—

——

Programa “FROGGER".
Video-juego para el
SINCLAIR ZX81 con 16K

Esta es también la primera
versién aparecida en Inglaterra
para el ZX81 de otro de los
méas cldsicos y conocidos vi-
deo-juegos: el de la rana que
debe llegar hasta su refugio
al otro lado de la autopista
y el rio de la muerte.

(Primero debe atravesar la auto-
pista evitando ser atropellado
por los vehiculos que circulan
por ella, y luego debe atravesar
el rio evitando hundirse en el
agua., Para ello puede subir a
los troncos que flotan sobre el
rio o sobre las tortugas que
nadan por el mismo, pero pro-
curando no estar sobre una tor-
tuga cuando ésta se hunde

buscando alimento. Al otro
lado del rio estdn sus cinco
refugios. Cuando estdn todos

ocupados, se pasa a la siguien-
te etapa del juego, en la que la
dificultad va incrementandose
hasta 4 etapas: va habiendo
més circulacibn y mas répida
por la autopista, la corriente
del rio es cada vez mds répida,
los trancos mdas cortos, va
habiendo menos troncos Yy tor-

tugas y méas de €éstas que se
sumergen, luego aparece una se-
piente en el borde de la carre-
tera y cocodrilos a la entrada
de los refugios, etc.)

A pesar de que todo ello se rea-
liza mediante los gréficos stan-
dard del ZX81, pero dando el
aprovechamiento de los mismos
y la realizacién integra del pro-
grama en codigo maquina, se
obtiene el méximo realismo y
velocidad. La rana puede ‘sal-
tar” en las cuatro direcciones
mediante las teclas de las fle-
chas.

Este programa tiene también
una atractiva presentacién ani-
mada con instrucciones, y op-
ciébn de juego automdtico cuan-
do se lleva algin tiempo sin
jugar. Tiene también una tabla
de récord donde se conservan
los nombres de los méximos
puntuadores. Durante el juego
se visualizan la puntuacién ac-
tual, el nimero de ranas restan-
tes (hay 5 al principio) y la
puntuacién méxima de la tabla
de récords, Se consigue una
rana extra a los 5.000 pun-
tos, y también hay un contador
de tiempo méximo para llevar
una rana a su refugio. Ocasio-
nalmente se podra recoger a un
renacuajo de en medio del rio
y se obtendrdn puntos extra
si consigue llevarlo al refugio.
Precio 1.200 Ptas.
“FROGGER" es un programa
original de DJL Software, pro-
ducido y distribuido en exclu-
siva en Espafia por VENTA-
MATIC Micro-Informética.

iPor finl. iEl nombre mas fa-
moso y respetado en el mundo

en proceso de textos tuncionan-
doen el VIC-20!

Miles de copias de Worderaft
se usan en todo el mundo en
maquinas mayores, y ahora,
con los mismos standards, estd
disponible para el VIC-20. La
documentacidon es excelente y
atiende tanto el inexperto co-
mo al conocedor del WORD-
CRAFT.

WORDCRAFT 20 se presenta
en forma de un cartucho stan-
dard para el VIC-20, con el
programa y 8K extras de me-
moria que pueden ser usados
con otros programas, cuando
WORDCRAFT no esta fun-
cionando. Contiene también el
protocolo de adaptacion para
impresoras CENTRONICS vy
RS232.

* \VPO75 CABLE INTERFA-
CE CENTRONICS

Para aquellos usuarios que de-
sean conectar su VIC-20 a una
impresora de calidad, he aqur
la respuesta.

Un cable adecuado convierte
el puerto de usuario en un
BUS CENTRONICS. E! soft
del protocolo CENTRONICS,
incluido en el fabuloso WORD-
CRAFT, se presenta también
en cassette (VPO77) y se in-
cluye asi mismo en cartuchos
monitores y de ayuda a la
programacion que pronto se
uniran a nuestra seleccion.

* VPO77 CASSETTE INTER-
FACE CENTRONICS.

A un costo casi simbdlico, Vd.
puede disponer del soft nece-
sario para conectar su impre-
sora CENTRONICS de calidad
superior,

lo comercializa ABC ANALOG.

LRl APPLE II'

LOGO es un lenguaje para
aprender. Hablaremos de &l en
nuestras paginas. Para los utili-
zadores de Apple interesados,
lo pueden encontrar en Maybe.

North Star luc. presenta un nue-
vo paquete de software de gra-
ficos para microordenadores
destinado a las pequefias y me-
dianas empresas. Su nombre es
MNorts Star Graphics Family vy
puede operar en la versién gré-
fica del sistema operativo CP/M
especialmente adaptada para el
Advantage. El N S.G.F, se com-
pone de: Busigraph |l, de Image
Mate y de Graph Mate.

El GraphMate hace la funcion
de interface entre las aplicacio-
nes de gestién y el BusiGraph I1;
evita el volver a escribir los da-
tos porque permite obtenerlos
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de otros ficheros o sea convier-
= lz informacion resultante de
una aplicacién de gestion (fac-
turacién, contabilidad) en in-
formacion lista para su uso en
representacion gréfica.

El BusiGraph I, permite que
personas sin experiencia técnica
puedan generar graficos de em-
presa, sin necesidad de recurrir
al manual de instrucciones. El
BusiGraph 1l divide la pantalla
permitiendo al usuario llamar a
funciones de ayuda mientras se
esta componiendo un gréfico.
Permite cambiar el tamafio,
el sombreado y el contenido
de un gréfico sin salir del pro-
grama para hacer los cambios
y wvolver a crear el grafico. El
BusiGraph es la parte princi-
pal del programa de gréaficos
de North Star.

El Image Maker incluido en el
Busigraph permite crear cual-
quier grafico inimaginable, pu-
diéndose adaptar a las necesi-
dades de cualquier usuario.

El paquete se ha desarrollado
para impresoras de agujas tales
NS 100, Centronics 154, Facit,
etc, y ofrece la posibilidad de
plotters en color tales como:
Hewlett-Packard, HI-Plot, etc.
g 0oo0ooo g

___________ ]

Atari entre sus NuUMErosos jue-
gos os propone E.T. el extra-
terrestre, Con este juego debes
ayudar a E.T. a regresar a casa.
E.T. debe encontrar las piezas
para fabricar un teléfono inter-

planetario, al mismo tiempo
que debe protegerse de peli-
gros insospechados vy escapar
de sus enemigos. Debes ayudar
a E.T. a conservar su energia
hasta que contacte con la na-
ve luminosa que lo rescatara.
O0000DooOoooooo0oo0Oooon
Para los radioaficionados que
poseen un Apple |l, Persoft
propone un programa de De-
codificacién Directa RTTY. Me-
diante este programa, con cone-
xibn directa a un tranceptor,
utilizando la entrada/salida para
el cassette puede establecerse
comunicaciones en el modo
RTTY, tanto en FSK como en
AFSK. Cuesta 8.000 Pts.

Matematicas N.° 1 se compone
de tres programas para el
Acorn-Atom.

— Graficos: permite el trazado
de .gréficas a partir de la
ecuacion o de los puntos.
Alta resolucién. 11 modos.
5 K. texto, 6 K. graficos,
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— Sistemas resuelve sistemas de
n ecuaciones con n incogni-
tas, 2 K. texto, 1/2 K. gra-
ficos.

— Regresién. Dada una nube
de puntos obtiene la ecua-
cién de la recta de regre-
sion por minimos cuadrados.
También da todo tipo de pa-
rametros relacionados. 2 K.
textos, 1 1/2 K. gréficos.

SOFT VDU: Reemplaza a la
VDU normal del Atom Yy per-
mite el uso de mayulsculas,
minusculas, alfabeto griego y un
gran nGmero mateméatico, To-
dos los caracteres son reprogra-
mables, Se pueden incorporar
caracteres nuevos, se compone
de 3 programas: VDU-B, VDU-
N y Modificacidn, 1-5 K. texto,
6 K. gréaficos.

Los comercializa Distribuidora
de Informética y Electrénica,
S.A.

0o0000oD0000D00DoNCoOQo

Los Laboratorios Wang anuncian
la disponibilidad del Tratamien-
to de Textos para Oriente Me-
dio en é&rabe, Esta opcién fun-
ciona en la linea de sistemas
01§ (Office Information Sys-
tems/Sistemas de Informacién
de Oficinas), Los puestos de tra-
bajo que funcionan en &rabe
pueden ademds utilizar el idio-
ma inglés de manera simulta-
nea.
100000000000000
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MICROELECTRONICAY CON-

TROL, S.A. presenta un cartu-

cho que permite jugar al ejedrez

“contra la maquina’ a los usua-

rios del Ordenador Personal

VIC-20 de COMMODORE.

— EI SARGON Il CHESS tiene
7 niveles de juego (desde el
0 hasta el 6), aumentando
paulatinamente el grado de
dificultad a medida que se va
ascendiendo en el nivel. Es
importante resefiar la rapidez
con la que responde el VIC-
20. Asi e los niveles mds ba-
jos se puede considerar que
la respuesta es inmediata (ni-
vel 3, 2 minutos) mientras
que en los més elevados lle-
ga a ser de 6 minutos para
el nivel 4 y de 40 minutos
en el nivel 5. Tengamos pre-
sente que el nimero de ni-
vel representa la cantidad de
semimovimientos futuros del
operador que el ordenador
tiene en cuenta antes de de-
cidir su jugada.

— Da la posibilidad de iniciar
la partida o empezar a jugar
otra a partir de una posicion
determinada.

— Permite al usuario elegir en-
tre blancas o negras.

— Después de haber jugado, el
VIC-20 emite un sonido in-
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dicdndole a su oponente gque
estd esperando su jugada,

Por pantalla se ven visuali-
zados los 5 ultimos movi-
mientos.

Cuando el ordenador esta
pensando, sefiala cudl es la
jugada gque quiere realizar,
decidiendo finalmente si ésa
es la més correcta o la dese-
cha para ponerse a pensar
en otra, indicando también
qué jugada es la que estd
considerando.

A partir del nivel 1 da la po-
sibilidad a su oponente de
decirle cudl es la jugada que
haria el VIC-20 si estuviese
en el sitio de su rival, Ello
lo hace especialmente ade-
cuado para los que se ini-
cian en este juego.
Posibilidad de jugar con
joystick no siendo, por tan-
to, necesario el entrar un
cédigo para hacer una juga-
da.

Permite al usuario el cambiar
los colores de la pantalla,
Precio 4.500 Pts.

Adjuntamos fotografias de una
partida.

Do0O000000000000000c00

El KIT EL EDUCADOR incluye
un grabador de programas ATA-
Rl 410 y un cartucho de lengua-
je BASIC que le permitird uti-
lizar los programas educativos.
También incluye un cassette de
Estados y Capitales que le pro-
veerd una leccién deivertida de
geografra.

REY DE LA ENERGIA es
otro programa. Vd, promueve
o restringe los suministros de
fuente de energia, aumenta o
reduce los impuestos sobre ella,
regula los precios, aprieta o aflo-
ja los controles ambientales. Pe-
ro para mantenerse en el poder
usted deberd mantener la pobla-
cién contenta y proveer sufi-
cientes suministros energéticos
para responder a la demanda,
Se incluye una guia de instruc-
ciones.

Los programas descritos requeri-
ran 16 K RAM minimo y los
distribuye Audelec.

“Esta nueva

seccion estd
abierta a todos los clubs
de buena fe para que
comuniguen su existencia,
sus experiencias, sus activi-

Los plazos de publicacion
son bastantes largos, no lo
olviden y mdndenos (por
escrito) sus informaciones
cuanto antes.

dades, y sus realizaciones.
Estara constituida sdlo con
las informaciones y textos

ue nos manden los clubs.

L ORDENADOR PER-
SONAL intenta asi inaugu-
rar unag difusion mdxima de
la informacion aunque no
nos sea siempre posible
comprobar su exactitud
tanto como nos gustaria.

El Club Juvenil Argielles orga-
nizard este verano un Campa-
mento de Informaética cerca de
Madrid, durante la segunda
quincena de julio. Esperamos
mads informaciones al respecto
asi como mads detalles sobre el
Club, El coordinador de acti-
vidades es Angel Gil Ortiz a
quien podeis pedir informa-
ciones en Martin de los Heros,
67. Madrid-8. Teléf. 241 00 02.
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MICROFAIR

VISITA
A LA

Las posibilidades que hace unos afios tenian inge-
nieros y técnicos en general de acceder a los miste-
rios de la cibernética eran escasas. Para los ciudada-
nos curiosos y ansiosos de nuevos conocimientos
era imposible, y ello por dos razones fundamenta-

les:

1.— La informacién a nivel elemental estaba escri-

ta en inglés.

2.— Las maquinas y medios para introducirse en el
mundo de los ordenadores eran demasiado ca-
ras para ‘‘simplemente probar”.

En mi reciente visita a la Microfair
celebrada en Londres el sdbado 26 de
Febrero he podido constatar que la si-
tuacibn empezara a cambiar muy
pronto gracias a la industria inglesa (es-
pecialmente a Clive Sinclair) y gracias
a la intrepidez y tesén de nuevos hom-
bres de negocios espafioles que, apos-
tando por nuestro futuro, estdn to-
mando la iniciativa y pronto tendre-
mos en el mercado espafiol los libros,
cursos y maguinas adecuadas para que
las personas interesadas puedan, en un
plazo no muy largo, escribir nuevos li-
bros acordes con nuestra mentalidad y
disefiar maquinas puramente espafiolas
a los mejores precios posibles.

Mas tarde comentaré los proyectos
que se estan gestando en los despachos
de las compafifas inglesas para el mer-
cado espafiol en 1.983.

Refiriéndonmie de momento a la Mi-
crofair londinense debo decir en pri-
mer lugar que mi primera reaccion fue
de absoluto asombro y admiracion.
Explicaré por qué.

Llegué a la puerta del lugar donde
se celebraba la feria pensando encon-
trarme con un “‘hall” de exhibicion
amplio pero no en demasia en fun-
cién de tratarse de una muestra mono-
grafica alrededor del ZX81 y el SPEC-
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TRUM de SINCLAIR vy sus accesorios
y complementos.

Al bajarme del taxi no podfa creer
que dos tremendas colas de mas de
200 mts. formadas por personas de to-
das las edades, esperaban su turno para
poder acceder a la feria que se celebra-
ba en un amplisimo edificio. Me atre-
verfa a decir que mas del setenta por
ciento de los asistentes tenian menos
de catorce afios.

Una vez dentro me resultd casi im-
posible desplazarme a través de los pa-
sillos formados por los “‘stands”, en

funcién de la aglomeracion de los asis-
tentes.

¢Y todo esto por los micros de SIN-
CLAIR?.

¢Que hay detras de este afdn colec-
tivo de manejar y, en definitiva, domi-
nar los ordenadores a nivel popular?.

En mi opinién Sinclair es a los mi-
croordenadores lo mismo que Ford sig-
nificé para los coches. El Sr. Sinclair
ha iniciado definitivamente la era de
los ordenadores.

Y si esto es asf, lo es en funcion de
que estos ingenios electronicos han
puesto el escalon que faltaba para que
el ciudadano de a pie suba el primer
peldafio siguiendo un razonamiento de
este tipo:

1. Compro por poco dinero un “‘mi-
cros.

2. Pruebo.

3. Si no me gusta lo vendo y poco
pierdo.

4. Si me gusta ya veré cual es el si-
guiente paso.

Este planteamiento que puede ser
valido para las personas que manejan
su propio dinero, no lo es tanto para
los nifios y traigo esto a colacion al re-
cordar la expresiéon de un pequefio de
no mas de seis afios que, a trancas Yy
barrancas, consiguid colarse entre el
mostrador de R.D. LABORATORIES
y yo. Su cara reflejaba el interés por lo
que vefa con tanta intensidad, que me
dedique a observarle durante unos mi-
nutos. Aquel diminuto cliente no sélo
miraba sino que ademés entendfa, y
entendia bastante. Manejo un SPEC-
TRUM con absoluta confianza, jugd
con un convertidor analbgico-digital y
escuchaba las conversaciones como un
experto.

De aqui deduzco un aspecto nuevo
para mi de esta revolucion que esta a
punto de arribar a Espafa:

iLa relacion nifio-ordenador!.

Una reflexion final. En los Gltimos
dos afios se han vendido en Inglaterra
literalmente cientos de miles de micro-
ordenadores de menos de 100 libras
mientras que aqul no se ha pasado de
unos pocos de miles. Sin contar los ac-
cesorios y periféricos que son las pie-
zas que dan la verdadera medida de lo
que un ordenador puede hacer y de |os
cuales apenas si hay conocimiento en
nuestro pafls.

En funcién de la diferencia entre
los niveles de venta entre estos merca-
dos y de lo anteriormente expuesto,
no parece aventurado predecir un es-
pectacular aumento de este area de ne-
gocio en los proximos meses.

Obviamente existe un tremendo
desfase entre paises como Inglaterra y
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Espafia en lo referente a Informatica y
muy especialmente en lo que yo me
atreveria a denominar “infraestructura
humana del mercado’’, con esto quiero
hacer referencia al aparente desinterés
de una gran parte de los espafioles ha-
cia esta nueva actividad que, sin duda,
devendré en fundamental en muy poco
tiempo y que, ademés, puede aportar
muchos y bien retribuidos puestos de
trabajo, tanto en su aspecto comercial
(tiendas, departamentos de ventas,
etc.), de aplicaciones indirectas (meca-
nografia automatizada y procesos ad-

ministrativos en general) y directas
(servicios de mantenimiento, progra-
macion, analisis, disefio, microprocesa-
dores, etc.).

Desde aqui’ quisiera sugerir a técni-
cos, hombres de negocios, empresarios
Y. en otro orden de cosas, a todos los
que tengan dificultades para encontrar
un puesto de trabajo que presten espe-
cial atencion a este sector de actividad
que sin miedo a equivocarme yo llama-
ria, rememorando una célebre obra de
teatro, iIEL MICRO QUE VIENE!,

Al comienzo de este articulo pro-
meti comentarles algunos de los pro-
yectos que se estdn desarrollando en
Inglaterra para los mercados de habla
hispana. Bien, pues ahf va,

En primer lugar el mas ambicioso v,
a mi juicio, el mas importante sobre
todo de cara a los “'no iniciados”, estd
a punto de dar a la venta un curso que
pone al alcance de nuestra mentalidad
e idioma los fundamentos necesarios
para acceder sin dificultad a la progra-
macion en BASIC o FORTH. El curso
incluye el microordenador y los textos
necesarios y una amplia gama de acce-
sorios, periféricos y programas opcio-
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nales, esperando poder ofrecer todo
por menos de 15.000 pts. (precio de
venta en Espafia).

Hasta donde yo pude ver, aprender
a programar estard al alcance de cual-
quier persona que sepa leer sin impor-
tar la edad,

Este sistema estara disponible para
el verano,

Para los mas “curiosos” e interesa-
dos en el tema hay una grata novedad,

Antes de que finalice el afio tendremos
un ordenador “manual’’ cuya finalidad
es conocer en profundidad todos los
procesos internos del microordenador
(microprocesador, memorias, display,
teclado, etc) manejandolo mediante in-
terruptores,

Esta maquina puede ser una herra-
mienta fundamental para todos ague-
llos que deseen aprender a reparar mi-
cros, disefiar procesos basados en mi-
croprocedadores, transformaciones

Internal fixing for spectrum key-
DOard case

Internal fixing for ZX81 keyboard

case,

analogico-digitales y, en general, para
una introduccion progresiva y facil
dentro de los sistemas hardware. En
definitiva, sera Gtil tanto para los pro-
fesionales como para los aficionados,

Entre el conjunto de los expositores
merece la pena destacar a Sinclair Re-
search Ltd. que vendi6 en la jornada la
practica totalidad de las maquinas de
que disponia. En este “stand’’ estaba
la encantadora Sally Willson responsa-
ble total de las ventas hacia el exterior
mientras su compafiera Heather Mac-
kenzie este en su luna de miel. Desde
aqui un carifioso saludo para la prime-
ra y nuestra enhorabuena nara la se-
gunda.

DK'tronics, seglin palabras de su di-
rector comercial Peter L. Brownlie, ha-
bia obtenido un record en sus ventas
cosa que no es de extrafiar en funcion
de la calidad de su teclado integrador
compuesto por una consola de plastico
y 52 teclas de las cuales 12 forman un
grupo numeérico separado, segln se
puede ver en la fotografia adjunta, La
consola acoje en su interior toda la
electronica del ZX81 o SPECTRUM vy
permite la incorporacion de 16K, 32K
o 64K RAM, mas el transformador a
un precio cercano a las 50 libras. Esta
empresa vende también un cable flexi-
ble de conexion entre el 81 y la am-
pliacidon de memoria, evitando muchos
de los problemas de descarga de me-
moria que algunos de los usuarios ya
conocen. El lapiz luminico de DK 'tro-
nics permite producir graficos en alta
resolucion dibujando directamente so-
bre el televisor; permite borrar, modifi-
car y en el precio incluye el software
necesario. Los programas de esta fir-
ma son muy interesantes, tanto para el
Spectrum como para el ZX81 rondan-
do todos las 900 pts.
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BASIC y ASSEMBLER
39.500 PTAS. TECLADO PROFESIONAL
(8K ROM, 2K RAM y)
manuales en inglés) : b
SEIKOSHA
GP 80
40.000
PTAS. GRAFICA
CARACTERES
TARJETA NORMALES Y EXPANDIDOS
32 K

... 17.000 PTAS.
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SPECTRUM SOFTWARE #

D TANX

Para FULLER y sus teclados las
cosas debieron ser similares, ya que en
calidad y precio anda por el estilo que
DK'tronics. Entre los dos la decision
del usuario es una cuestion de estética.

Un nuevo y muy interesante Gtil pa-

dor. El precio esta entre las 5 y las 14
libras, dependiendo del modelo de ma-
quina y de las ayudas (manual, casete,
etc) que se requiera.

COMPUTEX CASE con sus maleti-
nes para el 81 y SPECTRUM (unas 38

~2X99 estaban presentes. El ZX99 per-
mite controlar, por software, hasta
cuatro magnetofones automaticamen-
te, dos en entrada y dos en salida, pu-
diendo usar las cintas bien como alma-
cén de datos o bien para guardar pro-
gramas a los cuales se puede acceder,

ra los que gusten de disefiar sus pro- libras) y DATA-ASSETTE con su copiar, etc. También estd provista de
pios graficos lo podran obtener a tra-
vés de PRINT'N'PLOTTER. Estas son
sus especificaciones por paquete: 100
hojas de papel cuadriculado de acuer-
do con las caracteristicas de resolucién
de pantalla de la maquina que Vd. eli-
ja, esto le permite una coordinacion di-
recta entre las instrucciones PRINT y e
el dibujo gue se esté creando o copian- numbered (704 items)
do. En los impresos va guedando refle- BEEE
jadas todas las posiciones de pantalla y b=
sus correspondientes entradas (inputs i [
line). Incluye un juego de siete rotula-

dores, uno por cada color del ordena-

mmm CONTABILIDAD RESUELTA
A= = SEGUN EL PLAN

CONTABLE NACIONAL.

BIG SIZE 165" x 113" (A3} 100 pages.
Tracing Paper 1o overlay and copy.

Every High-Res. Plot Position numbered
(45,056 Pixels).

600 Lser definable grids per pad,

o oaERRERY

e Muchisimos vsuarios en Espaiia lo testi-
monian.

« Utilice el programa Mayges,

¢ Desarrolle con Apple II su contabilidad.
e Entrega inmediata.

e Precio: 57.500 pts.

PARA MAS INFORMACION
ENVIAR ESTE CUPON A:

Gral. Martinez Campos, 5, Bajo izda. ; S
MADRID-10 - Tfnos.: 445 84 38 - 226 60 18 . e o

Brusi, 102, Entresuelo 3° <
BARCELONA - 6 - Tfnos.: (83) 201 21 03 Qfo_(_,\
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una salida RS232C. El conjunto de sus
caracferisticas excede la intencion de
este articulo, pero debo hacer una re-
comendacidn a los posibles comprado-
res: cerciorénse bien de que conocen el
manejo antes de llevarselo a casa y
muy especialmente i si su magnetofon
a casete es compatible con el ZX81!.

CHEETAH ofrecia 16K RAM vy
64K RAM a menos de 52 libras y bien
disefiados.

Heche de menos a P. FURLONG y
sus “‘workstations’’, pero por su inte-
rés para los que estén muchas horas
con su SINCLAIR adjunto una foto.

En el terreno de los programas edu-
cacionales destaca ROSE CASSETTES
con sus programas de matematicas e
idiomas, siendo de destacar el célculo
de matrices y la integracién, la aritmé-
tica primaria, las areas y los perime-
tros, los cursos de inglés y francés de
facil utilizacion en espafiol todos ellos
y, que si muchos padres los vieran fun-
cionar, los pondrian a disposicion de
los pequefios —y menos pequefios—.
Sus precios estan alrededor de las 900
pts.

VIDEO SOFTWARE, CCS, CITA-
DEL, etc., etc. con sus bibliotecas de
programas daban el perfecto contra-
punto al evento. Buenos programas de
entretenimiento. Yo resaltaria las si-
mulaciones de negocios de CCS la cual,
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0000
ROM (8K) ZX81 ROM (Interpretador BASIC +S.0)
TOOL (8K) Para utilidades: rutinas en coédigo maquina y
caracteres especiales. También puede ser usado
para datos.
4000
FILE A (16K) Para programas NBASIC,
8000
DATAS (8K) DATOS
A000
PATH (4K) Particion disponible.
BO0O
SLOT (4K) Conexidn con los médulos periféricos.
C000
FILE B (16K) Para usar por el display, pero puede ser usado
por el BASIC,
Figura 1.

por cierto, da la impresion de ser una
agradable y eficaz empresa familiar,

Me resulté muy interesante un tra-
zador que permite captar al SPEC-
TRUM cualquier tipo de dibujo a grafi-
co que sea seguido por una cabeza lec-
tora situada sobre el disefio a reprodu-
cir y que obtiene una gran precision.

Quiza sea esta la novedad en lo que a
accesorios se refiere. Este periférico es-
td compuesto por un pantografo que
puede ser montado sobre una mesa o
tablero de dibujo y que se conecta al
SPECTRUM (o ZX81 sin alta resolu-
cion de graficos) mediante un transfor-
mador analdgico para las sucesivas en-
tradas de las coordenadas al “micro’’ y
puede actuar sobre un 4rea de 300 x
200 mm.mm (sobre pedido puede va-
riar las medidas). Con el equipo se su-
ministra un casete que, una vez carga-
do en la maquina, permite el disefio en
diferentes modos, los cuales se selec-
cionan por teclado.

Un conjunto de accesorios para el
ZX81 muy bien pensados estaban ex-
puestos en el “stand” de BASICARE
MICRO SYSTEM compuestos por mo-
dulos que permiten ampliar la capaci-

dad de memoria hasta 1TMb por medio
de una disposicion de aquella en pégi-
nas de 64K donde cada pégina tiene la
estructura de la figura 1. Tienen dispo-
nibles, entre otros, un modulo de
2KROM ampliables a 8KROM para
memoria no volatil y uno con una sa-
lida Centronics para manejar una im-
presora de 80 columnas.

SRS

s

Como resumen solo puedo decir
que considero esta MicroFair como
otro éxito de SINCLAIR y un ejemplo
a seguir si realmente se quiere coger el
tren de la “revolucion de los microor-
denadores’’,

{Hay algin hombre de negocios
que se atreva con la primera MICRO-
FERIA espafiola?.

No quisiera acabar sin mostrar mi
agradecimiento a Frank McDonald,
gue fue mi anfitrién e introductor.

Nobleza obliga.

Hasta aqui lo que yo he sido capaz
de ver y de contar.[J

A. Bellido.
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de atleta.

El M-20 es el producto mas
sencillo, mas moderno y mas
poderoso entre todos los de
Su clase.

El M-20 ofrece velocidad de
proceso, potencia (16 bits),
gran memoria central (128 -
512 Kb), desde 2 unidades
de minidisco (2 x 320 Kb)
hasta disco fijo (11 Mb).

Dispone de una adecuada
gamade impresoras y es
programable en varios
lenguajes (BASIC
ASSEMBLER,
PASCAL).

Total, todo un
atleta.

APLICACIONES DISPONIBLES

* Facturacion ¢ Cartera de valores

e Contabilidad ¢ Administracion de fincas
* Almacén e Evaluaciones

* Nominas ¢ Farmacias

¢ Tratamiento de textos e Etc., etc.

* Cartera de efectos * Especificos para

* Tesoreria profesionales

ST:S

ALMA

de profesional.

S.T. & S. es responsable en mas
de 1.000 instalaciones. Pequefias
y medianas empresas, de todos

los sectores, mecanizadas con

mini- ordenador.

Y esa es su gran experiencia.
La validez de sus programas
standard (Facturacion, Conta-
bilidad, Almaceén, etc.), esta pro-
bada en innumerables instala-
ciones. En proyectos no stan-
N dard,sugabinete de software se
R identificacon el problema,desarro-

: llando la mas logica y rentable
solucion.jAh!,muy importante,
S.T. & S.sabe muy bien que el

- cliente,en su“debut”informa-
tico, nunca debe estar solo.
En definitiva, solamente

profesionales.

SOPORTE TECNICO & SOFTWARE, S. A.

P? de la Castellana, 156, 2°
Tels. 250 46 34 / 47 18 - 250 46 50 - 457 49 23. Madrid-16

Distribuidor Oficial de OLIVETTI
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COMPEC-82
la informatica britanica
en plena forma

Compec-82, la mayor exposicion de informatica profesional
de Gran Bretaia, ha acogido este afio a mas de 40.000 visitan-
tes y alrededor de 390 expositores, en su mayoria ingleses.

Esta manifestacion ha tenido lugar en el Olimpia de Londres,
cerca de Earls Court ( inada tiene que ver con el teatro parisi-
no de la orilla derecha!) del martes 16 al viernes 19 de no-
viembre. E| gran hall del Olimpia ha permitido a los exposito-
res estar a gusto y poder acoger confortablemente a los nume-
rosos visitantes, que han testimoniado la vitalidad de la infor-

matica individual en este pais.

Las tendencias en el terreno del ma-
terial eran similares a las que se habian
esbozado en el ‘Personal Computer
Show' del 9 al 12 de Septiembre de
1982, es decir, que los ““16 bits'’ esta-
ban presentes y decididos a quedar
bien aunque la eleccién entre los SED
(sistemas de explotacién de disquetes)
sea complicada por la falta de standari-
zacion: MS-DOS, CP/M 86, PC-DOS o
UNIX.

La configuracion 8 bits con 64
K-octetos, con dos o varias unidades
de disquetes, funcionando bajo CP/M
sigue siendo dominante gracias a
una plétora de logicales, probablemen-
te dificil de igualar con los 16 bits en
un futuro préximo.
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Los graficos aparecen cada vez
mas elaborados con los recursos de los
16 bits como por ejemplo con “Pluto"”
una tarjeta que se adapta a la mayoria
de los bus 8 bits pero con un procesa-
dor 8/16 bits 8088 incluido, lo que da-
ba una rapidez increible con dieciseis
colores y otros tantos planos diferen-
tes.

La batalla se endurece
en torno a los SED
y a los procesadores.

La batalla de los 16 bits tenia lugar
no s6lo a nivel de los SED sino tam-

bién a nivel de los procesadores: 8088,
8086, 68000, 28000, ¢{Por qué?.

He aqur un ejemplo de la diversidad
de combinaciones:

Fortune 32: 16, basado en un
68000, “hablando” Unix, puede so-
portar dieciseis terminales, de ellas do-
ce en uso simultaneo sin pérdida signi-
ficativa de velocidad de respuesta. Los
principales lenguajes eran presentados
asf como un logical de tratamiento de
texto basado en “Wang"'.

AM-1000 de Alpha Micro utilizaba
igualmente un 68000 y posefa su pro-
pio SED: el AMOS/L. EI AM-1000 so-
portaba dos terminales y una impreso-
ra con 128 Ko de memoria RAM y 10
Mo en discos Winchester.

BDC 600/UNIX DE BLEASDALE
Computer Systems empleaba un
ZB000 y podia soportar hasta 3 Mo de
Memoria RAM y 40 Mo en Disco Win-
chester.

El Corvus Concept, de un disefio
muy atractivo, utilizaba un 68000;
pilotado por Unix, posefa un logical de
tratamiento de texto muy seductor y
graficos de alta resolucion,

El IBM PC no estaba tan omnipre-
sente como en el Personal Computer
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Show, ni tampoco el Sirius, pero nu-
merosos expositores ofrecian material
y logical para esos dos 16 bits... En
Gran Bretafia (y en Francia también)
la alimentacion del IBM PC se hace a
través de un transformador 110V/60
Hz - 240V/50Hz. . ., los Japoneses ge-
neralmente preveen este tipo de deta-
lles.

La sociedad Hitachi introducra el
Hitachi 16000 destinado principalmen-
te al sector profesional y construido al-
rededor de un procesador 8088; entre-
gado con 128 Ko de memoria viva ex-
tensible a 384 Ko, poseia dos lectores
de disquetes de 13 cm. Su punto fuer-
te eran los graficos en color, podia
mostrar 2000 caracteres en dieciseis
colores y los graficos tenian una reso-
lucién de 640 por 200 sobre ocho co-
lores, texto y graficos pueden mostrar-
se simultdneamente, El SED utilizado
era el MS DOS dando acceso a un Ba-
sic mejorado y a otros lenguajes como
Cobol, Pascal, Fortran asi como al
logical de gestion de tablas Multiplan.

Originalidad, elegancia y
calidad estaban
presentes en /a cita.

Muchos fabricantes habfan tomado
el “tren IBM"”, algunos anunciando
una compatibilidad total (logical y ma-
terial) con el IBM PC. Estaba Colum-
bia Data Products PC, un 16 bits que
puede funcionar con MS-DOS o CP/M
86, interface Winchester, y sobre el
que pueden utilizarse las tarjetas y el
logical destinados a IBM PC, vendido
en Gran Bretafia por lcarus Computer
System Ltd.

En el mismo estilo, el Eagle 1600
que empleaba un procesador 8086 tra-
bajando a 8MHz se vendia en Gran
Bretafia por Mediatech; sus originali-
dades eran la posibilidad de enlazar se-
senta y cuatro consolas con una misma
red y sus SED disponibles: CP/M86,
CONCURENT CP/M, MP/M y MS-
DOs.

El otro polo de atraccion para los
constructores era el Sirius 1 con, entre
otros, el Viector 9000,

Osborne Computer (UK) ofrecia el
Osborne 1 a un precio resistente a toda
competencia: 1.250 libras (alrededor
de 250.000 pts.) + 15%°/0 de IVA, in-
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cluyendo el sistema y un conjunto de
logicales cuyo valor es de 800 libras
(160.000 pts.) entre ellos el “Word-
star’’ y “‘Supercalc’ gque proximamen-
te comentaremos para Vds. Anuncia-
ban pero no mostraban una modi-
ficacion por unas 400 libras (80.000
pts.) para obtener 80 caracteres de an-
cho en la pantalla y la posibilidad de
doblar la capacidad de los disquetes,
que por el momento, solo es de 100
Ko en cada uno.

Si permanecemos en el terreno de
los OP portétiles, es preciso sefialar el
Kenilworth 83 C y el Kenilworth 83
CG (color) que pesa 14 kilos y cuyas
medidas son 48,3 cm x 36,8 cm x 24,1
cm. Se coloca verticalmente sobre la
mesa, contrariamente al Osborne; la
pantalla es més grande: 33 cm. Este
OP tiene las tarjetas Multiboard de Ge-
mini, (80 columnas, dos procesadores
Z-80A, dos minilectores de disquete
que le dan 750 Ko de capacidad, o
bien, opcionalmente 1,5 Mo (250 Ii-
bras- 50.000 pts. + 15 ®/o de IVA).
El teclado, de disefio esmerado, tiene
ochenta y siete teclas, de las que trein-
ta son programables.

Gemini Microcomputers LTD mos-
traba sus Galaxy 2 v 3 (con las mismas
caracteristicas que los Kenilworth pero
pudiendo aceptar ademas discos Win-
chester).

Epson presentaba su HX-20 en un
stand muy concurrido y organizaba
una loterfa cuyo primer premio era, lo
habran Vds. adivinado, un HX-20. Se
recibia un ticket numerado a cambio
de la entrada. Yo he ganado, idesde
luego!, el derecho a ser visitado por
uno de sus representantes la semana
proxima.

Digital Equipment Corporation
(DEC) mostraba su muy elegante
""Rainbow’’ que, a priori, estd ahora a
punto.

Habra una gran
multitud en la
“ciudad del logical”.

En lo que concierne al logical, se
encontraba sobre todo en la “ciudad
del logical’’ situada fuera del gran hall,
y muy frecuentada por los visitantes.
iLos revendedores de logical CP/M eran
igualmente muy numerosos: Lifeboat

Associates, Tabs, Advanced Software
Technology, Real Time System, etc.

Lifeboat presentaba su rica colec-
cién de logicales CP/M pero igualmen-
te presentaba logicales para MS-DOS y
SB-80. Tabs mostraba el sistema que
le hizo célebre “The Accounting Busi-
ness System’ (sistema de contabili-
dad), trabajando con CP/M y funcio-
nando también sobre Apple 2 con dos
unidades de disquetes.

Advance Software Technology, es-
pecialista Unix, presentaba el sistema
AST, logical de gestion incluyendo un
logical de tratamiento de texto, el
XED.

Real Time System igualmente es-
pecialista Unix y orientado hacia la
oficina del futuro con el sistema |MP-
68 funcionando con Idris. RTS presen-
taba también logicales de desarrollo
concebidos para Unix: ensamblador
cruzado, compilador Pascal, asi como
el lenguaje "C",

E/l salon mas
“britanico’”’ del ano.

Todos los tipos de impresoras esta-
ban representadas: de aguja, margarita
o chorro de tinta, en color, térmica,
impresora de lineas, etc. Las impreso-
ras de matriz, de calidad “casi”’ corres-
pondencia eran numerosas: Newbury
presentaba la 8510, una impresora de
80 columnas a 125 caracteres por se-
gundo por 480 libras (alrededor de
96.000 pts.) y la 8850 por 2.200 libras
(440.000 pts.) de 400 caracteres por
segundo, es decir, 300 |ineas por mi-
nuto.

Centronics presentaba cinco mode-
los de impresora de aguja en la serie
350 entre 65 y 200 caracteres por se-
gundo, de las que la 706 C, impresora
de colores, negro, rojo, azul y verde de
aguja direccionable, permite mezclar
los colores en una misma Iinea.

Mannesmann Tally comercializaba
una opcion de cuatro colores sobre su
serie MT600 y MT400.

En conclusion, Compec-82 ha testi-
moniado la vitalidad de la informatica
individual en Gran Bretafa, vitalidad
igualmente marcada por el nimero de

sociedades que se crean y desarro-
llan.[J

Phillippe Gysel.
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“Latusion deVictor y Sirius
crea una combinacion unica
de tecnologia avanzada,
comercializacion y

distribucion mundiales>!

LA HISTORIA

La unién de Victor Business Products
y Sirius Systems Technology, Inc. crea
una nueva empresa proyectada para res-
ponder a las mayores exigencias del mer-
cado informdtico actual.

Victor Technologies, Inc. es el resulta-
do de esta unién que comenzd como
Sirius Systems Technology, Inc., a fi-
nales de 1.980, con un pequefio grupo
de grandes especialistas en ordenadores
en Scotts Valley, California, que se pro-
pusieron, y lograron, un micro-ordena-
dor potente y econdmico de la tercera
generacion. El primer prototipo de este
desarrollo se termind en Abril de 1.981
vy se le did el nombre de SIRIUS 1. Vic-
tor Business Products vendid esta mdqui-
na con el nombre de VICTOR 9000, a
través de la red de distribucién mundial
de Victor, que comprende 50 oficinas y
mas de 700 distribuidores, mientras que
Sirius Systems Technology, Inc. lo hizo
con ¢l nombre S1 en Francia v
SIRIUS 1, en el resto del mundo.

LA NUEVA EMPRESA
VICTOR TIENE UN PRIMER
COMPROMISO : EL EXITO

Victor Technologies, Inc. ha incidido
en el mercado con un impacto sin pre-
cedentes en la industria de los micro-
ordenadores. El Presidente del Consejo
de Aministracion, Fred Sullivan, es, a
su vez, Presidente y Consejero Delega-
do de Kidde, Inc., una compafia multi-
nacional, en diversos tipos de mercados,
de $300.000 millones de Capital. El so-

BIOINGENIERIA, S.A.
Valencia, 109-111

Tel. 254.41.39/45.01
BARCELONA - 11

porte financiero de este gigante ayudard
a Victor Technologies Inc. a alcanzar su
objetivo de estar entre las tres primeras
compafiias de ordenadores del mundo.

" El Presidente y Consejero Delegado de
la nueva empresa es Chuck Peddle, reco-
nocido mundialmente, como “padre’ del
concepto de ordenador personal y autor
del disefio v fabricacion del

VICTOR 9000, micro-ordenador de la
tercera generacion que ha tenido una pe-
netracion espectacular en el mercado
europeo.

EL VICTOR 9000 :
NUMERO UNO EN EUROPA
“CLASE UNICA” EN
AMERICA

Chuck Peddle, disefiador del VICTOR
9000 y Presidente de la nueva compariia

VICTOR Technologies Inc.

sorios, que son susceptibles de conectar-
se, le convierten en una herramienta ido-
nea para los entornos administrativos,
escolares, técnicos, de laboratorios, ete.
ocupando poco mas que una maquina de
escribir.

Una parte vital de la estrategia futura
del nuevo Victor, es un compromiso to-
tal de desarrollo de nuevo vy sofisticado
software, tanto internamente como por
terceros. El prestigio de Chuck Peddle, v
el éxito probado de esta linea de produc-
tos continuard atrayendo los esfuerzos
de las mentes mas cualificadas de la in-
dustria.

En Europa, el Victor 2000, vendido en
algunso paises bajo el nombre Sirius 1
es el micro-ordenador de mayor venta en
el mercado. En Alemania ha sido deno-
minado *Ordenador del Afio™. Hay bue-
nas razones para ello. Al igual que en los
Estados Unidos, el Victor 9000 es el mi-
cro-ordenador mas potente ofreciendo
mavor capacidad de memoria interna, de
almacenamiento y de avances tecnologi-
cos que ninguin otro producto compa-
rable. Ademads, su amplia biblioteca de
paquetes de aplicacion y su versatilidad
en cuanto a posibles periféricos y acce-

MAS DE 10.000
PUNTOS DE VENTA
MUNDIALMENTE

La empresa Victor, establecida desde
hace tiempo, como lider mundial en
calculadoras de sobre-mesa e innovado-
ra en el campo de las cajas registradoras
electronicas, potenciard y aumentara sus
canales de distribucion para estos pro-
ductos. Y con la extraordinaria acogida
del Victor 9000, la nueva empresa se
compromete al lanzamiento de nuevos

productos y a la continuidad de todas
sus demds lineas a través de su extensa
red comercial,

Ky

&

LA NUEVA EMPRESA
VICTOR TIENE COMPROMI-
SOS ADICIONALES :
CRECIMIENTO Y CALIDAD

Victor Technologies, Inc. se ha propu-
puesto como objetivo adicional, ni mds
ni menos, que el de un papel de liderazgo
dentro de la oficina mecanizada del futu-
0.

La conjuncidn derivada de una alta ca-
pacidad de desarrollo, conocimientos e
innovacion tecnolbgicos, con la experien-
cia, estabilidad y potencial econdmico
avalan esta afirmacidn.

EL PRODUCTO
EN ESPANA

Un producto de estas caracteristicas,
con la sofisticacion y seriedad presente y
futura que implica, en todos los aspectos
exige una solucion, analoga a la interna-
cional, para respaldar el producto
VICTOR a nivel nacional.

Hemos querido dar una respuesta seria
al problema de apoyar un producto de
esta sofisticacién y seriedad, tanto en el
futuro como ahora. Por eso, hemos uni-
do un equipo de 40 personas, entre téc-
nicos de marketing, ingenieros de teleco-
municaciones, licenciados en informatica
expertos en bioelectronica, técnicos de
sistemas, analistas y programadores, que
respaldado por nuestra solvencia econd-
mica, ofrecerd a nuestras redes de distri-
bucidn y a nuestros clientes un soporte
del mds alto nivel. Pretendemos poner-
nos en la vanguardia del mercado de los
micro-ordenadores y mantener un lide-
razgo #n el futuro.

MINITIEMPO, S.A.
Ligula, 3 bajo B- 7° H
Tel. 457.05.37/50.73
MADRID - 16
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—HEWLETT PACKARD

..Una estrategiadiferente.

Para Hewlett-Packard el Micro-ordenador universal no existe, sino que
cada maquina debe responder a unas aplicaciones especificas. Respon-
diendo a este criterio y demostrando su enorme capacidad técnica,
Hewlett-Packard acaba de presentar al mercado Espafiol, seis series de
Ordenadores Personales con un total de 16 maquinas distintas. (i 16

de momento!).

Todos los constructores buscan su
sitio en este segmento del mercado e
intentan presentar "el”” micro-ordena-
dor profesional; asi lo demuestran los
anuncios de nuevos productos hechos
estas Ultimas semanas por IBM, Digital,
Apple, Texas, NCR, Control-Data,
Wang, etc. .. Todos tienen que seguir
las normas impuestas por el mercado.
Hewlett-Packard, respetando esas nor-
mas, sigue no obstante una estrategia
diferente y su catalogo asi’ lo demues-
tra. Para Hewlett-Packard, el micro-or-
denador para todos usos no existe. En
efecto el constructor analizo las nece-
sidades especificas. . . y respondio pre-
sentando unas herramientas especi(fi-
cas para cada aplicacion,

La gama de ordenadores personales
de Hewlett-Packard, para satisfacer las
aplicaciones técnicas, cientificas y de
gestion empresarial se divide en las seis
series O familias siguientes:

Calculadoras profesionales.
Ordenadores de bolsillo.
Ordenadores portatiles.
Ordenadores personales.
Ordenadores personales de oficina.
Ordenadores personales técnicos y
cientificos.

Las calculadoras profesionales de la
serie 10 son calculadoras de bolsillo ya
programadas para aplicaciones concre-
tas: calculo cientifico, matematico, es-
tad(stico, financiero, etc. Esta serie
consta de 5 maquinas y el modelo 16
es presentado como el “Campeén de la
|6gica”. Estd concebido para aplicacio-
nes de informatica y electrénica numé-
rica con conversiones en cuatro bhases.
Es de destacar, gue ademas de las fun-
ciones programadas, estas calculadoras
son también programables por el utili-
zador,

El Ordenador Personal, nim. 13

Entre la serie 10 y los ordenadores
de mesa viene la serie 40 que son cal-
culadoras totalmente programables
y transportables. Funcionan con pilas
o sector. Pueden conectarse a un siste-
ma mas potente y a numerosos perifé-
ricos en funcién de las aplicaciones re-
tenidas (impresora gréfica, aparatos de
medidas, pantalla video, lector de ca-
ssete, etc.). Mas de seis mil programas
han sido escritos para esta serie. La se-
rie 70, tiene de momento un solo com-
ponente: el modelo HP75C. Es un ver-
dadero micro-ordenador con baterfas.
Destinado a los ejecutivos, permite
beneficiar de una potencia de trata-
miento que, aunque limitada, permiti-
rd ejecutar programas de aplicacion
muy conocidos como: Visicalc, gestion
de ficheros, transmision de datos vy
agenda (algunos programas estén toda-
via desarrollandose). Muy pequefio,
pesa s6lo 750 gramos. Es programable
en Basic y se le pueden conectar nu-
merosos periféricos asi como a un or-
denador mas potente. Tiene un teclado
tipo méaguina de escribir, un teclado
numeérico, una pantalla de 32 caracte-
res y un lector de tarjeta integrado, ca-
da tarjeta puede contener hasta 1,3
Koctetos,

Los ordenadores personales de la se-
rie 80 son tres modelos destinados a
uso cientifico (HP-85) y de gestion
(HP87).

La serie 100 reagrupa los ordenado-
res personales de oficina o gestion.
Hay dos modelos, el HP 120 y el HP
125. Funcionando bajo CP/M tienen
numerosos programas y pueden traba-
jar bien autébnomamente bien conec-
tados al ordenador central HP 3000
para el tratamiento de datos. El HP
125 tiene una pantalla mayor y esta
mas adaptado al tratamiento de textos,

En fin, para satisfacer el ambito
cientifico y técnico, la serie 200 ofrece
modelos ya conocidos y muy recientes
como el modelo 200/16 particular-
mente bien adaptado a trabajos cienti-
ficos o de ingenieria por su gran poten-
cia de célculo.
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Hay que resaltar que todas las series
tienen en comun la posibilidad de co-
nectarse entre si o con ordenadores de
mayor tamafio para enriquecer su ca-
pacidad.

Después de este breve resumen, es-
td claro que Hewlett-Packard sigue
una estrategia diferente al resto de los
constructores, nadie puede ofrecer una
variedad de herramientas tan amplia y
de una incontestable calidad. ¢Es la
mejor estrategia? {Es la mejor manera
de ganarse al mercado? Ya lo veremos
pero lo que es seguro, es que es una
buena manera para quedar lider en el
futuro.

HP-9.000

No quisiéramos terminar sin hablar
del HP-9000 que es hoy el mas potente
ordenador personal de mesa aunque no
todo el mundo pueda tenerlo. Es-
te ordenador representa un gran paso
adelante para la informética, ofrecien-
do una potencia de gran ordenador,
con el tamafio de un O.P. y por un
precio comparativo mucho més bajo.
HP ha utilizado una tecnologfa muy
avanzada para realizar esta maquina,
lo que hace pensar que esta sociedad es
actualmente la mas dindmica del mun-
do en cuanto a inovaciéon informa-
tica.

SHARE

El 9000 utiliza un microprocesa-
dor 32 bits producido por HP vy si lo
podéis utilizar, vais a apreciar en segui-
da las posibilidades de este micro que
no tiene igual (en este tamafio) para
ejecutar una transformada de Fourrier,
simular un volumen en el espacio y
mostrarlo bajo todos sus éngulos, dibu-
jar planos, concebir modelos, etc...
El secreto del HP 9000: los componen-
tes electrénicos. Como los componen-
tes necesarios no se encontraban en el

mercado HP .Los ha desarollado vy
fabricado lo que ya es todo un éxito.
Asimismo los centenares de circuitos
que necesita una maguina como esta
han sido reducidos a unos pocos com-
ponentes entre los cuales el “‘micropro-
cesador totalmente 32 bits es el tnico
utilizado industrialmente hoy. Este
microprocesador reagrupa en un chip
"solo” 450.000 transistores (todo un
record). HP ha realizado también unas
memorias dos veces mas densas:128
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Kb . No hablamos de otros muchos
circuitos del mismo estilo utilizados
en este micro, pues Unos pocos ejem-
plos bastan para dar una idea de lo
que representa esta realizacion.

Con este=microprocesador el HP-
9000 ejecuta un millén de instruccio-
nes por segundos equiparable a la
de muchos de los grandes ordena-
dores del mercado. Incluso se puede

central lo que multiplica la velocidad
por 1,7 vy si no es bastante podemos
afadir una tercera que multiplicara la
velocidad por 2,5.

El HP-9000 tiene integrado un disco
duro de 10 milliones de caracteres,un
floppy de 270 Kb y en memoria cen-
tral de 512 Kb a 2,5 Kb, No hace falta
insistir sobre las excepcionales cualida-
des graficas o de color, sobre la dispo-
nibilidad de teclas de funcion entre las

cuales las situadas al pie de la pan-
talla convierten la magina en algo
muy facil de usar. Tampoco insis-
tiremos sobre las conexiones a pe-
riféricos o las comunicaciones que se
suponen muy amplias. Dispone de dos
sistemas de explotacion: el primero se
llama HP-UX, versiébn optimizada del
UNIX, que ofrece ademas memoria vir-
tual, gestion de base de datos, (Imagen/
9000) y gréaficos en 2 y 3 dimensiones
{Graphics/9000). El sequndo deriva de
un Basic en version extendida y es
muy potente. Los que quieran progra-
mar disponen de los lenguages Pascal,
Fortran, C, v de un Basic muy répido
del cual podemos indicar que es capaz
de ocuparse a la vez de 60 (decimos
bien sesenta) programas o tareas distin-
tas, de gestionar la pantalla en 2 6 3 di-
mensiones, etc. . .

No estd orientado para utilizacién
personal, el precio seria muy alto para
pequefias aplicaciones,pero desde lue-
go interesard a los cientificos, investi-
gadores, y empresas que desarrollen
proyectos muy técnicos. Sélo hemos
querido gue sepan un poco mas de es-
te mundo tan apasionante de |la infor-
maética. En cuanto a Hewlett-Packard
queda claro a todas luces que ha con-
seguido una nueva marca en la micro-
informatica.[]

afiadir al HP-8000 una segunda unidad

Ens5if =T hemos comenzado aim

LOS CURSOS BASIC DE 3iCRGT

artir

O

nuestros cursos de BASIC.

ESTOS CURSOS CONSTAN DE:
INTRODUCCION A A INFORMATICA;
primeras nociones estructuras, ordenadores,
memorias y sopaites fisiges, esquemas
proceso de datos, gestiénide memoria.
METODOEOGIA, INTRODUCCION Al
BASIC Y PRIMERAS PRACHICAS;
planteamientos de problémas por &
organigramas’ Creacion:de algoritmos,
Frimercs senfencias BASIC para empezar
as practicas.
PROGRAMACION; confeccién de
programas, Tratamienfo de problemas
iconcretos, €l BASIC standar como lenguaie.

TEC, S A,

Sexf-:-. 3 V)

Mcdrid-5
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Técnica de Microsistemas.

DURACION: estan programados seis cursos:
17 Enero, 7 Febrero, 7 Marzo, 4 Abil,

9 Mayo, 6 Junio. Con un total de 30 horas
cagla uno, {ii€s semanasiunies a viernes, dos
horas dicriagil.l, 30 a 1880 horas por la
manana y 18 20 por la tarde).
tASPRAéTICAS seran individuales, bajo
supéivision Die: de programacion |
MICR@TEC.

En hor@rio fuera de Curso'se podra practicar
conlos’equipos.

EL PRECIO es de 25.000 ptas. esto incloye:
material didéetico, practica individual con'®
equipos, ensefianza tedrica. :
MICROTEC, Ofrece un descuento especial
a las matriculas de grupo y a sus clientes.
Al finalizar el curso, se entregard ales %
asistentes un diploma acreditafivo
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al mundo -

L

Si ya sabes programar ordenadores
demuestra que eres el mas rdpido
el mis eficaz

demuestra que eres el mejor.

{ (ACERCA A TUS HIJOS AL
MUNDO DE LOS
ORDENADORES, TRAELOS
AL MUNDO DE LA LOGICA!!

Ahora tienes la oportunidad

de explicar en casa cual es tu
trabajo y puedes hacerlo con
este entretenido JUEGO DE
COMPETICION en el que
pueden participar 1 6 2 equipos
de 2 6 mas jugadores.

Por sus caracteristicas de juego prepara la
MENTE DEL JUGADOR para:

— Definir de forma especifica los problemas.

— Analizar las vias de solucién y elegir la

. mejor.

— Programar las soluciones.

— Seguir las instrucciones de los programas
igual que lo hace un ordenador.

LOGICALIA se vende en las mejores
jugueterias, grandes almacenes, tiendas de
informéatica y en

€2Covie fngtes

LOGICALIA sélo cuesta 2.995 pesetas.

Si desea mas informacion escriba a:
LOGICALIA
C/ Soto Hidalgo, 14-6° C

Mad+rid - O

i (ATREVETE!!!

ven

\Ide/.//

\CALIA

El primer juego
de educacion
de la informatica.

En 1983 miles de hogares tendrdn un
ordenador y miles de personas aprenderdn
a programar.

Descubre tus aptitudes para
comprender las herramientas
del futuro.

Aunque no tengas un ordenador
tu también vas a aprender a
programar y vas a hacerlo
jugando.

Tu que eres maestro, ya sabes

que la gran dificultad de tener
un ordenador estd en el precio,
pero LOGICALIA cuesta lo

: que cualquier juego de mesa,
ademas lleva unas instrucciones en cuatro
niveles que permiten:

£ LT ST

— Una asimilacién gradual.

— Un planteamiento gradual de la ense-
fianza y de las clases.

— Dar la clase jugando desde €l principio.

— Plantear la clase en equipos.

LOGICALIA ha sido probado en dos
COLEGIOS ESTATALES y con
RESULTADOS SATISFACTORIOS.

LOGICALIA es, en definitiva; la via mds
diddctica, barata, sencilla y divertida de
acceder al mundo de los ORDENADORES.

Aunque LOGICALIA tiene un gran nimero
de ejercicios resueltos, si deseas recibir mas
enunciados pidelos por escrito a nuestra
direccion.



Introduccion al
sistema CP/M

CP/M (Control Program for Microcomputers —Programa de
Control para Microordenadores) es el sistema de explotacion
mas usado en los microordenadores construidos alrededor
del microprocesador 8080 o equivalentes (8085, Z80,. . .). La
razon de la gran difusion de este sistema de explotacion es de-
bida de una parte a su simplicidad de uso, a su fiabilidad y a
su facilidad de adaptacion a todos los microordenadores
equipados del microprocesador 8080 (y similares), y de otra
a la gran variedad de logical (software) que ha sido desarrolla-
do alrededor de él y que sigue desarrollandose en la actuali-
dad.

Como existen varias versiones de CP/M (incluso para micro-
procesadores de 16 bits), hay que sefialar que la version des-
crita en este trabajo es'solo la existente para los microproce-
sadores de 8 bits y que es conocida con el nombre de ““CP/M-
80".

¢Qué es un sistema
de explotacion?. el trabajo del usuario, encargandose
de realizar tareas tales como gestionar

el espacio en las unidades de almacena-

Un sistema de explotacién es un

programa, o conjunto de programas,

generalmente escritos en lenguaje ma-

guina, que tienen por misidén gestionar
los diversos recursos que componen el
sistema microordenador de acuerdo
con las instrucciones dadas por el usua-
rio.

El fin primordial de todo sistema de
explotacion es simplificar al maximo

El Ordenador Personal, nim. 13

miento, proporcionar acceso facil y ra-
pido a los ficheros y asegurar su man-
tenimiento, dialogar con los diversos
periféricos que componen el sistema
microordenador, etc. . . En pocas pala-
bras, encargarse de la resolucion de
una serie de problemas complicados,
pesados y repetitivos que, de otra for-
ma, tendrian que ser solucionados por
el propio usuario.

Un poco de historia.

CP/M fue desarrollado en 1.973
por Gary Kildall que trabajaba en
aquella época como consultor de
Intel. La idea de Kildall fue disefiar un
sistema de explotacién fécil de usar,
que se adaptara a cualquier microorde-
n;ador basado en los microprocesadores
del ‘tipo 8080 de Intel (y similares),
que incluyera la posibilidad de almace-
nar y archivar datos y programas en
memorias auxiliares de bajo costo (dis-
queted) y que posibilitara un didlogo
completo y standard entre el microor-
denador y su usuario.

Kildall fundé en 1.976 Digital Re-
search, que es, desde entonces, la so-
ciedad que se encarga del desarrollo y
comercializacién de CP/M. A lo largo
de estos diez afios de historia CP/M
no ha dejado de ser mejorado y am-
pliado.

Se calcula que hay medio millon de
usuarios del sistema CP/M en el mun-
do, y que unos cuatrocientos fabrican-
tes de equipos han construido micro-
ordenadores que funcionan con este
sistema de explotacién. Entre los prin-
cipales constructores que han adapta-
do CP/M a sus equipos se encuentran
gigantes como IBM, Hewlett-Packard y
Xerox por sélo citar los mas conoci-
dos.

También existen mas de cien socie-
dades que ofrecen todo tipo de progra-
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mas que funcionan bajo CP/M. Con to- 65535 >

dos estos datos se comprende porqué
CP/M es el sistema de explotacién méas
popular del mundo.

Por supuesto, CP/M también tiene 61439 >

sus defectos y sus detractores, lo cual
no le resta méritos en absoluto pues
como alguien dijo en cierta ocasién
“CP/M es un buen sistema de explota-
cién porgue 500.000 usuarios no pue-
den estar equivocados’”.

El material (hardware)
requerido por CP/M.

Un tipico sistema microordenador
basado en el sistema CP/M podria es-
tar compuesto por los siguientes ele-
mentos, (ver figura 1).

A.— Microprocesador: Como vya
hemos dicho, el sistema CP/M fue con-
cebido para trabajar con equipos desa-
rrollados alrededor del microprocesa-
dor 8080 de ocho bits y sus equivalen-
tes (8085, Z80, etc.).

B.— Memoria Central: E| tamafo
de la memoria puede extenderse hasta
64K octetos, de los cuales el sistema
CP/M ocupa 6,5K octetos aproxima-
damente.

C.— Memoria secundaria: La me-
moria secundaria debe estar compuesta
de, al menos, una unidad de disquete
(aunque con menos de 2 unidades es
casi imposible trabajar).

D.— Consola: El sistema CP/M es
un sistema monopuesto e impone la
presencia de un terminal de tipo con-
versacional. Este terminal, llamado ge-
neralmente ‘‘consola’’ en la terminolo-
gfa informatica es, comlnmente, un
conjunto pantalla-teclado alfanuméri-
CO.

E.— Otros periféricos: E| sistema
microordenador puede disponer de
puertas de entrada-salida especificas.
Asl podemos encontrar puertas serie
o paralelo para impresoras. Otros tipos
de puertas pueden formar parte del
conjunto, bien sea en la configuracion
basica, o como opcién de ampliacién
del sistema.

Descripcion funcional
de CP/M.

Al conectar la corriente a nuestro
microordenador se comienza a ejecutar
automaticamente un pequefio progra-
ma contenido en una memoria ROM

El Ordenador Personal, nim. 13

64511 >

59391 >

BIOS

(de 0,5 a 1 Ko aproximadamente)

BDOS
(3 Ko aproximadamente)

CCP
(2 Ko aproximadamente)

TPA
(resto de la memoria)

256 >
Pégina O (reservada por CP/M)
(256 octetos)

0>

Figura 2.— Estructura memoria de un
Sisterna CP/M de 64K octetos.

(memoria de sélo lectura), cuyo obje-
tivo es leer las primeras pistas de nues-
tro disquete del sistema CP/M vy car-
gar su contenido en memoria central.
Estas pistas contienen el sistema CP/M
propiamente dicho, que esta constitui-
do por los siguientes modulos.

CCP.— (Console Command Proces-
sor - Procesador de Comandos de Con-
sola).

BDOS.—(Basic Disk Operating Sys-
tem - Sistema Operativo de Disco Ba-
sico).

BIOS.— (Basic Input/Output Sys-
tem - Sistema de Entrada/Salida Basi-
co).

El papel del CCP es comunicarse
con el usuario, e interpretar los coman-
dos introducidos por éste a través del
teclado de la consola.

BDOS se encarga de la gestion de fi-
cheros en disquete y/o disco. Realiza
la lectura y escritura de registros en
disco, la asignacion y desasignacion del
espacio en el disco, v otra serie de ta-
reas relacionadas con estos medios de
almacenamiento.

BIOS contiene los programas que
comunican el sistema con las diferen-
tes unidades fisicas (periféricos) conec-
tadas al mismo, y es, por tanto, el (ni-
co moédulo del sistema CP/M que debe
ser adaptado a la configuracion mate-
rial del equipo.

Estructura del sistema
CP/M,

Todo sistema CP/M estd estructura-
do de la siguiente forma.

A.— Estructura memoria: La me-
moria central en los sistemas CP/M es-
t4 dividida en cinco zonas seglin mues-
tra la figura 2,

La zona llamada TPA (Transient
Program Area - Area de Programa
Transednte) es en la que se cargan y
ejecutan los programas del usuario y
todos los demas programas de utilidad
del sistema CP/M. Es de hacer notar
el hecho de que, en caso de necesidad,
la TPA puede utilizar las 2K octetos
que, aproximadamente, ocupa el CCP.

La pagina O (cero) también llamada
SPA (System Parameter Area — Area
de Parémetros del Sistema) es una zo-
na reservada por el CP/M, para alma-
cenar ciertos parametros y vectores de
bifurcacién.

/
PISTAN
Directorio de ficheros y
ficheros del usuario,
Y
A
PISTA 1
Cargador inicial
y sisterna CP/M
PISTA O ‘

Figura 3.— Distribucién del espacio
en un disquete CP/M.
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B.— Estructura disquete: Gene-
ralmente cualquier disquete que se€
utilice en un sistema CP/M debe estar
estructurado en la forma que se mues-
tra en la figura 3. No obstante, y como
pueden utilizarse unidades de dis-
quete de muy diversos tipos y carac-
teristicas (5 1/4 u 8 pulgadas, simple
o doble cara, simple, doble o cuéadru-
ple densidad, etc.) es posible que esta
disposicion  varfe ligeramente de
unos sistemas a otros.

Trabajando con CP/M.

Una vez cargado el sistema CP/M
en memoria central éste queda a la es-

que queremos trabajar (Si se omite el
sistema entenderd gue se encuentra en
la unidad por defecto).

Nombre-de-fichero es una cadena
de 1 a 8 caracteres que indican el fi-
chero con el gue gqueremos trabajar.

. Tipo-de-fichero esuna cadena de
1 a 3 caracteres, precedidas de un pun-
to, que indica el tipo que tiene el fi-
chero con el que queremos trabajar (ver
figura 4). En el caso de que sea omiti-
do el sistema supone que se trata de un
fichero de tipo COM que contiene,
por tanto, un programa directamente
ejecutable.

Fichero de programa fuente en lenguaje ensamblador 8080.

Fichero de programa transelnte directamente ejecutable.

Fichero objeto en formato Intel 8080 en hexadecimal.

PRN - Fichero imagen impresora.
REL - Fichero de codigo objeto relocalizable,

e ASM -
e BAK - Fichero de backup (reserva).
¢ BAS - Fichero de programa fuente en Basic.
e COB - Fichero de programa fuente en Cobol.
e COM -
e DAT - Fichero de datos.
¢ FOR - Fichero de programa fuente en Fortran.
e HEX -
e LIB - Fichero delibreria.
e PAS - Fichero de programa fuente en Pascal.
.
.
e SUB - Fichero de comandos para SUBMIT.

e TXT - Fichero de texto.

* $88 - Fichero temporal de trabajo.

Figura 4.— Principales tipos de ficheros usados en un sistema CP/M.

pera de que se le introduzca una orden
o comando.

La espera de un comando siempre
estd representada por la aparicion de
dos caracteres en la consola del siste-
ma, el primero de los cuales indica una
unidad de disco o disquete y el segun-
do es siempre el simbolo "> (mayor
que). Esta unidad de disco representa-
do por una letra (A, B,C,...,P)es
la unidad por defecto, es decir, es la
unidad en la que el sistema tratard de
hacer aquello que le pidamos siempre
y cuando no le indiquemos otra uni-
dad distinta.

La designacion de un fichero se ha-
ce de la siguiente forma:

[U:] Nombre-de-fichero [. Tipo-de-

fichero].

(Los corchetes indican datos opcio-
nales).

U: Indica la unidad de disquete en
la que se encuentra el fichero con el
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Existen en CP/M dos tipos de co-
mandos: los comandos residentes (lla-
mados asi’ por formar parte del CCP)
y los comandos no residentes, que, en
realidad, son programas ejecutables
(del tipo . COM) que el sistema carga
en memoria (generalmente en la zona
TPA) y ejecuta de la misma forma que
lo hace con el resto de los programas
del usuario.

Los comandos
residentes.

Los comandos residentes son co-
mandos de interés general y de utiliza-
cion muy frecuente. Si a esto afiadi-
mMOos gue ocupan poco espacio en me-
moria central, tendremos las tres ra-
zones por las cuales estan siempre en
memoria y no tienen que ser cargados
cada vez que se quieran ejecutar.

Existen en CP/M siete comandos re-
sidentes:

1.— DIR [[U:] Nombre-de-fichero
[. Tipo-de-fichero ]]: (DIRectory-
DIRectorio) muestra en la consola del

sistema una lista de los ficheros (direc-
torio) contenidos en la unidad U (o en
la unidad por defecto si se omite U).

2.— ERA [U:] Nombre-de-fichero
[. Tipo-de-fichero ]: (ERAse-Borrar)
permite borrar un fichero del disquete
dejando libre el espacio que ocupaba.

3.— REN [U:] Nuevo-nombre-de-
-fichero [. Nuevo-Tipo-de-fichero ] =
Actual-Nombre-de-fichero [. Actual-Ti-
po-de-fichero ]: (REName - Renom-
brar) permite cambiar el nombre y/o
tipo de un fichero existente.

4,— SAVE N [U:] Nombre-de-fi-
chero [. Tipo-de-fichero ] (SAVE-Sal-
var) hace una copia del contenido de la
zona de memoria TPA en el disquete
designado en forma de fichero, asig-
nandole nombre y tipo. N indica el
namero de paginas de 256 octetos de
la TPA que tienen que copiarse en el
disquete.

5.— TYPE [U:] Nombre-de-fiche-
ro [.Tipo-de-fichero]: (TYPE-Represen-
tar) permite visualizar en la consola el
contenido del fichero indicado. Este
comando normalmente sélo debe utili-
zarse con ficheros codificados en
ASCII (es decir, ficheros que contie-
nen datos inteligibles por el usuario),

6.— USER N: (USER-Usuario) el
uso de este comando permite repartir
el espacio de la memoria secundaria
(discos y/o disquetes) entre diversos
usuarios, de manera que cada uno sblo
pueda tener acceso a sus ficheros. Es
evidente que este comando so6lo es (til
cuando se tienen grandes capacidades
de almacenamiento externo.

7.— U:este comando
cambiar de unidad por defecto.

permite

Un poco maéas acerca de |la forma de
indicar al sistema CP/M el nombre de
un fichero y su tipo. Ademas de hacer-
lo de forma directa se pueden utilizar
dos caracteres para hacer referencias
ambiguas de fichero. Estos dos carac-
teres son:

? = Colocado en una o varias de
las ocho posiciones del Nombre-de-fi-
chero y/o de las tres posiciones del
Tipo-de-fichero significa que no nos
importa lo que esté contenido en esa
posicion.

* = Mismo significado, que ? pero
en vez de referirse a posiciones indivi-
duales se refiere a todo un campo com-
pleto.
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»QUAlIMETTICK
fruto de la experiencia

El llevar los productos a su plena madurez ha sido siempre una especialidad de BASF.
Nuestro éxito es fruto de la experiencia. Invertimos millones en el desarrollo de nuestros
soportes magneéticos. Cada producto tiene su proceso especifico que cuidamos de forma
especial. El resultado es el nivel maximo de la calidad BASF. El simbolo «qualimetric»
garantiza este resultado y la seguridad de su proceso de datos. Seguridad que es rentable.

BASF Espanola S.A.
Tel: (93) 215 13 54

Tanto en su desarrollo como en su proceso de P? de Gracia, 99
B fabricacion, cada soporte magnético BASF Barcelona-8

. es controlado y comprobado con el maximo rigor.
Cd]_]_ddd Solo BASF puede dar esta garantia:
en cabeza a nivel mundial en quimica y fisica, con
: CI amplia experiencia en el funcionamiento armonico de
maquinas-soportes, autosuficiente en materias

d " d primas y formulas. Esta es la base en la que se funda
me 1 d la primerisima calidad de BASF.

BASF




BASF
Soportes Magneticos
Programa de Suminisiro

BASF 1370
Modulo de Datos

Capacidad: 70 Megabytes.

¢ También disponible en version
especial para unidades NCR.

BASF 621/622

621 = Capacidad: 29,17 ¢ 58,34 Megabytes.
622 = Capacidad: 54,81 Megabytes.

BASF 626
¥ Bloque de Discos Magneéticos

Capacidad: 100 Megabytes.

BASF 1246

Blogue de Discos Magnéticos
Capacidad: 200 Megabytes.
También disponible en version especial

utilizable en unidades Honeywell, NCR,
ICL, Siemens, AEG, Memorex.

BASF 1255/1258
Bloque de Discos Magneéticos

Capacidad: 54,7 a 82,1 Megabytes.

BASF 1263
® Bloque de Discos Magneticos

"' Capacidad: 300 Megabytes.

BASF 1268
Bloque de Discos Magneticos

Capacidad: 80 Megabytes.

'® = Marca registrada de BASF

Delegaciones BASF:

Valencia
Micer Masco, 2
Tel. (96) 369.13.00

Madrid-6
Velazquez, 140
Tel. (91) 261.56.04

Vizcaya Vigo

Muelle de Tomas Méjico, 43
Olabarri, 5 Tel. (986) 41.29.44
Las Arenas

Tel. (94) 464.28.33

Bloque de Discos Magneticos |

BASF 631
Disco Magnetico en Cassette

Capacidad: de hasta 5 Megabytes
~ segun unidad.
Carga frontal.

BASF 641
Disco Magneético en Cassette

Capacidad: de hasta 5 Megabytes
segun unidad.
Carga superior

BASF 671
Disco Magnetico en Cassette

" Capacidad: de hasta 12 Megabytes
segun unidad.
Carga superior.

BASF 681
Disco Magneético en Cassette

Capacidad: 16,2 Megabytes.
Carga frontal.

BASF FlexyDisk

Para todas las unidades a diskette
y sistemas de grabacion habituales.
B 1X - 1cara, densidad normal

- 1D - 1 cara, doble densidad

2X - 2 caras, densidad normal

. 2D - 2 caras, doble densidad

BASF FlexyDisk 5.25

Para todas las unidades a mini-diskette
vy sistemas de grabacion habituales.
5.25 1X - 1 cara, densidad normal
5.251D - 1 cara, doble densidad
-~ 5.252D - 2 caras, doble densidad

. 5.251/96 - 1 cara, doble densidad

BASF Cinta Magneética
para ordenador

" Paratodas las unidades a cintas habituales.
* Disponible con aro de carga automatica,

en caja de plastico con aro de cierre,

- rigido o flexible.

BASF Compussette

En unidades para el tratamiento de textos
y recogida de datos.
Normas ECMA/ISO/ANSI.

BASF Espanola S.A.
Tel: (93) 215 13 54
P° de Gracia, 99
Barcelona-8

BIBASF




Un ejemplo aclarara mejor estos
conceptos.

— Listemos el directorio del disquete
de la unidad por defecto
A>DIR

El sistema nos muestra por consola
A: LIBRODIA DAT

A: LIBROMAY DAT

A:NOMINA ENE

A:NOMINA FEB

A:NOMINA MAR

— Si hubiésemos utilizado este otro
formato del comando DIR
A >DIR LIBRO 7??2.DAT.

El sistema nos hubiese mostrado
A: LIBRODIA DAT
A: LIBROMAY DAT

— Y con este otro formato
A >DIR NOMINA *
El sistema mostrar(a
A: NOMINA ENE
A:NOMINA FEB
A: NOMINA MAR

— Por Gltimo con este otro
AZ>DIR *?A?
El resultado seria
A: LIBRODIA DAT
A:LIBROMAY DAT
A: NOMINA MAR

Por supuesto el formato ambiguo
*.* hace referencia a todos los ficheros
contenidos en un disquete, v es equi-
valente al formato ?7?77777.777,
por ejemplo, ERA B: %.» borraria to-
dos los ficheros contenidos en el dis-
guete introducido en la unidad B.

Los comandos no
residentes.

Los comandos no residentes son en
realidad programas ejecutables (fiche-
ro del tipo COM) que no estan pre-
sentes en memaoria central y que, por
tanto, han de ser cargados en ella antes
de su ejecucién. Algunos de estos co-
mandos poseen sub-comandos para fa-
cilitar la labor del usuario.

Dado que la exposicion con un mi-
nimo de detalle de todos los coman-
dos no residentes harian que la exten-
sion de este articulo fuese excesiva, se
incluye, a continuacién, una lista en
la gue se describen someramente
algunos de ellos. El lector interesado
puede consultar la bibliografia incluida

al final del articulo para profundizar
en el estudio de estos comandos, y

del resto del sistema CP/M en general.
STAT: (STATistics on files - Esta-
disticas de ficheros) Este comando se
utiliza entre otras cosas para obtener
estadisticas sobre espacio disponible
en los disquetes, sobre tamafios de fi-
cheros. También permite hacer que un
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fichero o todos los ficheros de un dis-
Quete sOlo puedan ser leidos y no se
pueda grabar en ellos (proteccidn con-
tra la escritura) e igualmente puede dar
informacion sobre las asignaciones de
periféricos.

PIP:  (Peripheral Interchange Pro-
gram - Programa de intercambio entre
Periféricos) es un programa muy po-
tente de manipulacion de ficheros. Per-
mite, por ejemplo, hacer copias de fi-
cheros. Posee su propio juego de para-
metros de trabajo.

ED: (EDitor-Editor) es un editor
de textos orientado a |inea que permi-
te crear y modificar ficheros codifica-
dos en ASCII. Posee un conjunto com-
pleto de comandos definidos por
una sola letra para crear y corregir fi-
cheros de texto (ASCII).

ASM: (ASeMbler - Ensamblador) E|
programa ensamblador ASM traduce
un fichero de tipo .ASM que contiene
un programa fuente escrito en el len-
guaje simbolico del 8080, y crea un fi-
chero objeto de tipo .HEX (hexadeci-
mal) con la traduccién de ese progra-
ma al formato Intel 8080.

LOAD: (LOAD Cargar) El co-
mando (programa) LOAD convierte un
programa en formato Intel 8080 (obte-
nido como consecuencia de una tra-
duccién anterior por medio del ASM)

SUBMIT: Es un programa de utili-
dad que permite ejecutar una secuen-
cia de comandos CP/M. El usuario crea
un fichero de comandos con la ayuda
de un editor de textos y se evita de es-
ta forma el tener que teclear uno a uno
todos los comandos que desea introdu-
cir.

DUMP: (DUMP-Valcar) Permite vi-
sualizar en coédigo hexadecimal el con-
tenido de cualguier fichero en la con-
sola del sistema.

MOVCPM: Permite reconfigurar el
sistemma CP/M para cualquier tamafio
de memoria (entre 20 K y 64K, octe-
tos).

SYSGEN: (SYStem GENeration -
Generacion del Sistema) Permite gene-
rar un sistema CP/M sobre un nuevo
disquete,

Otros comandos CP/M.

Existen otra serie de comandos de
una sola letra gue sirven para corregir
los errores que podamos cometer cuan-
do estemos introduciendo un comando
por el teclado y para tomar cierto
control sobre 10 que el sistema esté ha-
ciendo, En la figura 5 se muestra una
lista de ellos,

RETURN

su procesamiento.

por la consola.

Figura 5.—

— Envio de un comando para su procesamiento.
(Carriage return) (Retorno de carro).

CONTROL-C —* Reinicializacion del sistema CP/M,

CONTROL-E — Continua un comando en la |inea siguiente sin enviarlo para

CONTROL H — Anula el altimo caracter introducido.
CONTROL | — Tabulacién cada 8 columnas.

CONTROL P — Comienza o finaliza la copia en impresora de lo. que aparece

CONTROL S — Parada temporal de la salida de informacion por la consola.
CONTROL X — Anulala linea de comando introducido.

Comandos de control de edicién del sistema CP/M.

en un programa ejecutable vy crea con

él un fichero de tipo .COM. Este fiche-
ro (programa) puede ser posteriormen-

te cargado y ejecutado en la zona TPA
de memoria central,

DDT: (Dynamic Debugging Tool -
Herramienta de depuracion dindmica)
Es una potente herramienta de puesta
a punto de programas que posee su
propio juego de comandos.

Otros componentes de
la familia CP/M.

Como va indicamos en la introduc-
cion de este artfculo, existen en el
mercado diversas versiones del sistema
CP/M, incluso algunas ajenas a Digital
Research. La siguiente tabla muestra
algunas de ellas.
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Tipo de Mono - Usuario
Microprocesador |[Mono-Tarea | Multi-Tarea | Multiusuario Red
CP/NET-80
MP/M-80
8BITS CP/M-80 MP/M-8 -
M /M-80 MP/M-80-11 MP/NET-80
CP/NOS-80
MP/M-86 CP/NET-86
16 BITS CP/M-86 MP/M-86
CCP/M-86 MP/NET-86

Productos desarrollados
alrededor de CP/M.

Paralelamente al desarrollo de CP/M
v de sus extensiones, numerosas socie-

dades han producido gran cantidad de
logical (software) de todo tipo para
trabajar en sistemas CP/M. Estos pro-

Bibliografia.

Los siete primeros titulos constituyen la lista de manuales que Digital Research ha edita-
do sobre el sistema CP/M-80, (hay que hacer notar que estan escritos para especialistas).

Las referencias 8 a 17 incluyen obras de cardcter mas didactico y, en general, estan escri-
tos para principiantes, siendo sus autores verdaderos expertos en el tema.

La referencia 18 es de una obra en la que se relaciona y describe gran parte del logical
(software) de todo tipo desarrollado para trabajar con sistemas CP/M.

Hacemos mencion, por dltimo, de tres revistas que, en mayor o menor medida, incluyen

articulos sobre CP/M.

1.— —: An Introduction to CP/M Features and Facilities. Digital Research. Pacific
GROVE (CA),—.

2,— —:CP/M 2.0 User's Guide. Digital Research. Pacific Grove (CA), —.

3.— —: ED: A Context Editor for the CP/M Disk System. Digital Research. Pacific
GROVE (CA), —.

4.— —: CP/M Assembler (ASM). Digital Research. Pacific Grove (CA), —.

5.— —: CP/M Dynamic Debugging Tool (DDT). Digital Research. Pacific Grove
(ca), —.

6.— —: CP/M 2.0 Alteration Guide. Digital Research. Pacific Grove (CA), —.

7.— —: CP/M 2.0 Interface Guide. Digital Research. Pacific Grove (CA), —.

8.— Hogan, Tom: Osborne CP/M User Guide (Second Edition). Osborne/McGraw-Hill.

Berkeley (CA), 1982.

9.— Zaks, Rodnay: The CP/M Handbook with MP/M. Sybex. Berkeley (CA), 1980.
(Existe version en francés de la misma editorial).

10.— Fernandez, Judi y Ashley, Ruth: Using CP/M. John Wiley Sons. New York, 1980.

11.— Murtha, Stephen M. y Waite, Mitchell: CP/M Primer. Howard W, Sams & Co.. In-
dianapolis, 1981.

12.— Townsend, Carl: How to Get Started with CP/M. Dilithium Press. Beaverton
(OR) 1981.

13.— Cortesi, David E.: Inside CP/M: A Guide for Users and Programmers. Holt, Rine-
hart & Winston, New York, 1982,

14.— Brigham, Bruce: CP/M Summary Guide. Rainbow Associates. Glastonbury, Ct.,
1980.

156.— Dax, Philippe: CP/M et sa famille. Eyrolles. Paris, 1982,

16.— Pinaud, Alain: CP/M pas a pas. P.S.1.. Lagny-S/Marne, 1982.

17.— Lilen, H.: Pratique du CP/M, Editions Radio. Paris, 1982.

18.— —: CP/M Software Index. Small Systems Group. Santa Ménica
(CA), 1982.

19.— Interface Age: 16704 Marquardt Ave. Cerritos, CA 90701 (mensual).

20.— Lifelines: 1651 Third Ave. New York, NY-10028 (mensual).

21.— Microsystems: Box 1192. Mountainside, NJ 07092 (mensual).
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ductos no son proporcionados con el
sistema standard CP/M pero pueden
ser comprados separadamente, incluso
en verdaderos “'supermercados’’ de lo-
gical (pronto los tendremos en nuestro
pais). La siguiente lista es sdlo una In-
fima parte de los productos desarrolla-
dos alrededor de CP/M,

— Lenguajes de programacion: Ta-
les como Basic, Pascal, Cobol, Fortran,
Algol, PL/I, Forth, Lisp, Ada. Apl, etc.
Incluso algunos de ellos con mas de
diez versiones distintas realizadas por
varias sociedades.

— Tratamiento de textos: Produc-
tos como el famoso WordStar, Spell-
Star, Electric Pencil, The Magic Wand,
Textwriter, etc.

— Logical de gestion: Como Data
Star, Calc Star, Mail-Merge, Supercalc,
Dbase |1, etc.

— Logical de aplicacion: Para todo

tipo de aplicaciones profesionales,
mercantiles, industriales, cientificas,
etc.

— Logical de ayuda: Con gran va-
riedad de programas de utilidad de to-
do tipo como, por ejemplo, Sort,
Spooler, Gréficos, Cargadores, Monito-
res de depuracion, etc.

A modo de conclusion.

No quiero terminar este articulo sin
hacer mencion de la existencia de Aso-
ciaciones vy Grupos de usuarios del sis-
tema CP/Men especial del *““CP/M
Users Group’’ de Estados Unidos y del
""CP/M Users Group'’ de Inglaterra, cu-
yos objetivos son la difusion entre sus
miembros de todo aquello que tenga
relacion con el CP/M. Para ello publi-
can revistas, tienen extensas bibliote-
cas de programas a disposicion de sus
miembros, celebran reuniones, confe-
rencias y seminarios, y realizan otra se-
rie de actividades. Ilgualmente, se pu-
blican en la actualidad algunas revistas
cuya tematica versa, de forma mas o
menos amplia, sobre el material y logi-
cal desarrollado para sistemas CP/M,

Se podrian escribir péaginas vy
paginas sobre el “‘fendmeno’ CP/M
y probablemente no acabarfamos
nunca. Por supuesto, todos los lec-
tores interesados en el tema pueden
realizar cuantas consultas deseen, con
la confianza de que, en la medida de
nuestras posibilidades, seran atendidas,[]

POR LUIS DE CACERES MUNQOZ.
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«Como seleccionar el sofware educativo?,

HOY HE A PRoBADO
A 265 vy

SUSPENDIDO A 30.

Los ordenadores digitales, indepen-
dientemente de su tamafio y posibili-
dades, pretenden ser de uso general.
Dirfamos, que estructuralmente son
universales en cuanto a su aplicabili-
dad, lo que no exime que estén dota-
dos preferentemente para tareas con-
cretas, en &areas determinadas. Es el
software el que establece concluyente-
mente la adaptacion definitiva a deter-
minadas utilidades. Se puede afirmar
que en principio, cualguier ordenador
puede efectuar cualquier tarea y la se-
leccion del software que satisfaga nues-
tras necesidades es la que determinara
la adecuacion de la maquina para satis-
facer nuestros objetivos,

Es evidente pues, que el punto de
referencia para evaluar el software, hay
que establecerlo de acuerdo con nues-
tros ‘requerimientos concretos, asu-
miendo que no hay proporcionalidad
entre el coste y la satisfaccion de nues-
tro objetivo. Previamente a cualquier
examen hay que decidir qué queremos
que haga el programa y en que forma,
de acuerdo con la utilizacién a que se
va a destinar (en el plano educativo:
ensefianza asistida por ordenador, ges-
tién, etc.) y a qué nivel. La clave es
establecer previamente los objetivos a
cumplir,

Una vez cumplido este requisito, es-
taos en condiciones de iniciar la bus-
queda del programa que cumpla nues-
tras especificaciones. Si bien no se pue-
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den dar garantfas generales en cuanto
a qué requisitos debe satisfacer un
buen software, apuntaremos al menos
aquellos aspectos, mas destacados, que
ineludiblemente deben comprobarse
enmarcados en los distintos tipos de
software educativo gue se pueden de-
sarrollar.

Como normas de caracter general
sefialariamos:

— FACILIDAD DE EMPLEO: Tan-
to a nivel de ejecucion del progra-
ma, como de los manuales que de-
ben acompafiarlo. Esto nos asegura-
ra que sin grandes explicaciones po-
dremos emplear el programa. La
claridad de las explicaciones resulta
imprescindible para un acceso fécil
al programa.

— CONTENIDO ADECUADO: EI
programa debe Ilevar a cabo la tarea
que precisamos a tenor de nuestras
necesidades.

— EJECUCION FIABLE: Esto inclu-

ye la prevision de errores en las en-
tradas, de forma que sea detectada
cualquier equivocacion sintdctica o
numeérica previsible.

— CLARIDAD EN LA PRESENTA.-
CION DE LA INFORMACION: La
distribucion de la informacion, ex-
plicaciones y/o gréficas debe estar
organizada en el monitor y/o impre-
sora de forma que resalte los hechos
notables con una simple mirada.

— DOCUMENTACION CLARA Y
SUFICIENTE: El manual de ins-
trucciones para el empleo del pro-
grama debe estar redactado de
acuerdo con el nivel del usuario que
lo ha de emplear, haciendo uso de
las ilustraciones y ejemplos necesa-
rios, donde se expliquen las limita-
ciones y posibilidades del programa
que documentan.

Ademas de estas normas de caracter
general vamos a examinar algunos cri-
terios a tener en cuenta para categorias
especificas de software educativo, in-
cluyendo las aplicaciones en ensefianza
asistida por ordenador (EAQ), simula-
cién, ejercitacion y gestion,

Enerianza asistida por
ordenador.

La ensefianza asistida por ordena-
dor implica el vertido de conceptos
nuevos para el alumno, con la preten-
sion de individualizar su proceso de
aprendizaje, adaptandose por tanto el
programa a |los posibles requerimientos
del mismo. Ello conlleva que el progra-
ma debe contemplar los siguientes as-
pectos:

— DESARROLLO CONCEPTUAL
LOGICO Y SECUENCIAL: Los
conceptos se deben presentar pro-
gresivamente de forma que haya un
ascenso gradual en concordancia
con el progreso del alumno.
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— PERSONALIZACION DEL PRO-

GRAMA: Es una técnica excelente
para estimular el proceso de apren-
dizaje el que el programa se dirija al
alumno empleando su nombre para
formular las preguntas o aclarar las
contestaciones.

VARIEDAD EN LAS PRESENTA-
CION DE LA INFORMACION: De-
be combinar graficas con textos
adecuadamente, para agilizar el pro-
ceso de aprendizaje y mantener la
atenciéon continuamente,
RAMIFICACION: Tras las contes-
taciones del alumno a las preguntas

piLA FORMADA POR LOS ELECTRODOS HORMALES

aup + 1 7/ AU HesH2

LECTURA DEL UOLTIMETRO 1.691 vOLTlos

EL PAR H+sHZ FUNCIOHA COMO AMODO
T ITTTTTTTITII T rrrrrrrrarremm
QUE REACCION TEWDRA R EM EL ELECTRO
D0 HORMAL DE HIDROGEHD

1.- HC+)> + EC-)

g-H2 - 2

que el programa efectGa, para inves-
tigar su progreso, debe existir una
ramificacion condicionada al resul-
tado de este analisis, con presenta-
cion de un texto, ejemplo o contes-
tacion adecuada si el alumno no ha
asimilado cierta informacion, o bien
el programa debe avanzar en los
contenidos si se ha comprobado
que el alumno progresa. Es la tnica
garantia de poder individualizar el
aprendizaje.

RESPUESTA ELEGIDA Y RES.
PUESTA CONSTRUIDA: Es un he-
cho muy importante en la EAO po-
der solicitar respuestas construidas,
elaboradas por el alumno en lugar
de que éste elija entre varias opcio-
nes presentadas. Es aconsejable ade-
mas la admision de faltas, algunas vy
controladas, en algin caracter de la
palabra o conjunto de palabras que
constituyen la respuesta, habida
cuenta que en el caso de una excesi-
va rigidez en la construccion exacta
de la respuesta, fomentara una espe-
cie de frustracion en el alumno, gue
lamentard que el programa le
advierta de un error cuando tan so-
lo fue un cardcter errdneo el que
introdujo en su respuesta.
FRECUENCIA EN LA SOLICI-
TUD DE RESPUESTAS: Es la me-
jor forma de controlar la participa-
cion del estudiante y la compren-
sién de los conceptos vertidos.
LIMITACION DEL NUMERO DE
RESPUESTAS ERRONEAS: En
evitacion de bucles repetitivos en
los que facilmente se puede incurrir
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en caso de que alguna pregunta no
esté adecuadamente formulada, es
necesario que esté prevista la finali-
zacion de la sesién tras un numero

piLA FORMADA POR LOS ELECTRODOS MORWaLrs

au + 1 - AU H+<H2
LECTURA DEL VOLTIMETRO 1 691 UOLTIos
EL PAR H+sHZ2 FUNCIOHA COMD ANODOD

£1 EL ELECTROD COMPORTA COMO ANODO

EH EL TENDRA LUGAR UHA OXIDAC IOH
POR TAHTO LA REACCION SERA LA CONTRARIA

PULSA RETURH FPARA CONTIHUAR B

limitado de pasos por el mismo
item.

REFUERZO: Tanto en las respues-
tas correctas como en las incorrec-
tas el programa debe suministrar el
refuerzo consiguiente para que el
estudiante sea consciente de su pro-
pio progreso. Es deseable ademas
que el refuerzo sea variado en su
formulacion, de forma que no se re-
pitan las frases de aliento o de ad-
vertencia de errores a lo largo de la
sesion,

CONTROL DE LA PRESENCIA
DE LA INFORMACION EN LA
PANTALLA: E| estudiante debe
decidir cuando pasa de péagina y de-
be hacerlo siempre del mismo mo-
do, que ademas debe quedar expli-
citamente presente en la pantalla
(teclea el espaciador para continuar,
p. ej. es una practica comun). Debe
evitarse en lo posible la presencia de
informacién en la pantalla un tiem-
po decidido en el programa, que no
asegura ser adecuado para cualquier
estudiante.

MEMORIZACION DE RECORRI-
DOS Y RESULTADOS: El analisis
de recorridos de los estudiantes,
junto con el resultado de los tests
efectuados a lo largo del médulo,
nos proporciona informacién rele-

piLA FORMADA POR LOS ELECTRODOS MORmaLeg

au + 1 2 AU H+rH2
LECTURA DEL UDLTIHETRD 1.6%1 UOLTIoS
F OHA COMD AHDDD

D.D.P. ENTRE LOS
pos ELECTROD . E ES EL POTEMCIAL DE
LA PILA. O SEA. +1.691 UOLTIOS

PULSA RETURH PARA CONTINUAR B

vante acerca de la calidad del pro-
grama, formulacién adecuada de la
informacion, controles del progreso
del alumno correctos, etc. Debe ser
posible la memorizacion de todo lo
anterior con fines analfticos. En
ocasiones resulta también interesan-

te registrar el tiempo consumido en
las respuestas, tanto global como
aisladamente en cada pregunta, con
el fin de poder detectar los puntos
mds confusos o mas problemaéticos
de entender por los alumnos.

— INTERRUPCION: También es
aconsejable el gue esté prevista la
opcion de finalizar la sesion sin ha-
ber completado el médulo de ense-
fianza, permitiendo asi reemprender
el estudio posteriormente a partir
del punto en que se dejo la vez an-
terior.

piLA FORMADA POR LOS ELECTRODOS MORMaLgs

au + 1 7 AU HésH2
LECTURA DEL VOLTIMETRO 1.691 VOLTIOS
EL PAR H+sHZ FUNCIONA COMO AHODO

Simulacion y juegos.

La Gnica diferencia entre una simu-
lacion y un juego es que en la simula-
cién se fijan las condiciones a partir
de las cuales el proceso acontece,
mientras que en los juegos se aplica
una estrategia cambiante, a discrecion,
durante el transcurso de los mismos,

Para los programas de simulacion y
juegos sefialarfamos como fundamen-
tales las siguientes consideraciones:

— DEFINICION CLARA DE LA ES-
TRATEGIA: Posibilitando las op-
ciones entre diferentes grados de di-
ficultad con los que se desea jugar,
o alternativas de diferente compli-
cacion conceptual en el caso de si-
mulacion.

— ADECUADA PRESENTACION DE
GRAFICAS Y TEXTOS:Que hagan
autoexplicativo el proceso mientras
transcurre,

— INTERRUPCION: Posibilitando la
detencion temporal o definitiva del
juego o simulacion para poder re-
formular la estrategia en casos o
permitir la reflexion en otros.

— SITUACIONES REALISTAS: Se
trata de conseguir realizar una expe-
riencia irrealizable, peligrosa, o sim-
plemente para servir de entrena-
miento en el caso de la simulacion.
En el caso de los juegos se debe po-
sibilitar el poder “vencer’’ al progra-
ma cuando |a estrategia que se esco-
ja sea la adecuada, habida cuenta de
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que en el caso de que la maquina
no permita tal alternativa decrecera
considerablemente el interés por el
juego; esto hace referencia explicita
al nivel al que se va a emplear.

MANTENIMIENTO DEL INTE-
RES A LO LARGO DEL PROCE-

PRODUCTOS
o Aguas

< Penchos
&t Doradas
" Limones

* Pimientos

B Aluminio

mapa_zon
bolo nos mtn {
donde se encuentran las

BdRABAS

Teclea el espaciador para continuar...B

SO: Es de alto contenido didéctico
las previsiones por parte del progra-
ma en los momentos criticos y las
advertencias de catastrofes en deter-
minadas situaciones gue permitan,
manteniendo el interés, ir previnien-
do qué cambios son oportunos en
los pardmetros manejados, para re-
petir con éxito la experiencia, aun-
que se deje finalizar la misma sa-
biendo que no va a ser posible el re-
sultado correcto.

PRODUCTOS
—1u8
o Agus
< Penchos
Lt Doradas
" Limones
* Pimientos
B Aluminio

4 < L
£ ¢ e ﬁ
En real ldad imones 4 pimientos son
agricolas

oducto:

Ahora. Pepe.citame un producto HO
‘grxro]a que se exporte

CONCLUSIONES: Al finalizar la si-
mulacién, el programa debe expli-
car claramente las dificultades habi-
das e incitar a la reflexién, reforzan-
do positiva o negativamente al estu-
diante.

MEMORIZACION:  Siempre es
aconsejable que quede constancia
del recorrido del alumno, con sus
éxitos y fracasos para informacion
tanto del estudiante como del pro-
fesor.

repetitivas, por lo que bdsicamente se
tiene gue mantener el interés a lo largo
de la sesion, haciendo participativo el
proceso, por lo que sefialariamos:

parte del alumno, de un error que
entrafia la falta de preparacién con-
ceptual para mantener la sesion, se
pueda dar una explicacién o comen-

Ejercitacion.

Aqurl no se trata de dar al alumno
nuevos conceptos, sino de practicar
con ejemplos concretos o problemas
determinados que ilustren los concep-
tos ya adquiridos anteriormente. Debi-
do a ello, se trata de un tipo de tareas
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— PROCESO INTERACTIVO: El in-

tercambio de informacion debe exi-
gir respuestas fisicas y mentales del
alumno. La contestacion se concre-
ta en teclear escogiendo o constru-
yendo la respuesta que le parece
adecuada.

CONTROL DEL TIEMPO DE RES-
PUESTA: El alumno debe decidir
cuando emite la contestacion, aun-
gue a efectos de analisis sea conve-
niente el contabilizar el tiempo em-
pleado en emitirla.

NIVELES DE DIFICULTAD: La
ejercitacion debe ser progresiva, con
acceso controlado a los distintos ni-
veles establecidos por el profesor o
por el propio alumno.

REFUERZO: Tanto en el caso de
contestaciones correctas como en el
de respuestas erroneas, el programa
debe en forma interactiva responder
afirmativa o negativamente a la res-
puesta emitida, personalizando vy
cambiando constantemente el trata-
miento para evitar la uniformidad.
POSIBILIDAD DE MODIFICA.-
CION POR PARTE DEL PROFE-
SOR: Debe tener facil acceso el
profesor para cambiar partes del
programa gue permitan una mejor
adaptacion a sus propias necesida-
des, para lo cual es necesaria una
buena documentacion acompafian-
do en forma de manual del material
de ejercitacion,

_PRoDUCTOS

= Agua

¢ Penchos

Lt Doradas

® Limones
% Pimientos

B Aluminio

Perdona.pero eso no es un producto

Citame un Troducto agricola de

I‘UR[‘[ﬁsel’\a ado en el mapa 4y que se

ixpnr e

MEMORIZACION: Vuelve a ser im-
portante el registro del progreso del
alumno para analisis del profesor,
memorizando los éxitos y fracasos
del alumno en su intervencién, con-
tando el tiempo de respuesta y en el
caso de contestacion erronea, regis-
trando el problema que se le presen-
t0, la solucion correcta, y la emitida
por el alumno.

REFERENCIAS EXTERNAS: En
algunos casos es interesante el tener
previsto que tras la repeticion, por

tario de la equivocacion cometida y
referir al alumno a algin texto con-
creto donde encontrard las herra-

PRODUCTOS
—_—
o Agua

< Panchos
t Doradas

" Limonas
X Pimientos
B Aluminio

Hirando los =l?nos cor.uenq;qna]es que se
encuentran en la parte

superior derech Pepe.dime lo que
representan los clrcu]ns

mientas necesarias para proseguir o
remitirlo a consultar con su profe-
s0r,

— CALCULOS PARCIALES: Tam-
bién, en ocasiones, es interesante
que el programa esté provisto de la
alternativa de llevar a cabo determi-
nados calculos exigidos para poder
emitir la respuesta, empleando el
mismo ordenador que de esta mane-
ra actla temporalmente como cal-
culadora.

PRODUCTOS
—_—

o Agums

< Penchos

& Doradas

* Limones

% Pimientos
B Aluminio

Para que s¢ emplea el simbolo = @ =7

Gestion.

Como norma general, los programas
relativos a gestién no sblo deben aco-
modarse al tipo de informaciéon que
manejan, sino al usuario que los em-
plea. Las peculiaridades de cada usua-
rio hacen que el “programa a medida”’
sea el mas adecuado, aunque sefialare-
mos:

INSTRUCCIONES CLARAS Y

SIMPLES: Un buen programa de
gestion comenzara con la presenta-
cion automética, al conectar el or-
denador, de un mend de posibilida-
des en el que escogiendo el apz-ta-
do gque nos interesa nos llevard de
forma automadtica a realizar |a tarea
que entrafia, pudiendo de esta for-
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ma acceder, facilmente, a cualquie-
ra de sus partes. Un manual de uso
claro y simple es siempre aconseja-
ble.

FLEXIBILIDAD: Concretada en la
posibilidad de correccion de cual-
quier tipo de error cometido en el
transcurso de la entrada de datos o
posteriormente, sin la necesidad de
repetir los datos que ya se introdu-
jeron correctamente. Esto implica
ademas la posibilidad de consultar
por la pantalla cualquier dato y un
programa de modificaciones eficien-
te, También, alternativas para pro-
ducir listados ordenados por distin-
tos conceptos o busquedas condi-
cionales de registros.

VELOCIDAD: Adecuada al proceso
y a las exigencias del usuario, lo que
implica que las mismas operaciones
se |levan a cabo, para distintos usua-
rios, con estrategias diferentes, de
tal forma que los resultados se pro-
duzcan en un tiempo “Gtil"" para el
usuario.

CAPACIDAD: Adecuada al proce-
so. Esto incide en la estructura del
equipo que presentard determinadas
limitaciones para determinadas ta-
reas y que deben conocerse “a prio-
ri’’, Cualquier tarea no es realizable

en cualquier ordenador en forma
rentable. Los programas de gestion,
generalmente requieren poca me-
moria central, pero gran cantidad
de memoria masiva.

CAMBIO DE PERIODO: El paso de
la informacion comin de un perio-
do al siguiente, debe realizarse de
forma facil y asegurando que de al-
guna forma, los datos se introduz-
can una sola vez, por mas diversos

ALUNHO

o
L

FECHA 13,682

28

o
=
2

-
B
B

o

3
2

e e P e b B e
00 D e LD NI CALNE
ol 0 e LD P e
S g s

n

L T
P P N A NN
e P P il P il P P

I s N A e e

88
183
17
1839
76
54
ag
36
74
55
31
18
92

22
RETURN PARA CONTINUAR. @ PARA ACABAR B

tratamientos a los que se les some-
ta.

SEGURIDAD Y PRIVACIDAD DE
LA INFORMACION: No todo el
mundo tiene acceso a cualquier in-
formacién y esto debe tenerlo pre-
visto el programa. En el caso de rea-
lizar pruebas objetivas interactivas,
es especialmente delicado este apar-

Divisién de Informatica y Educacién

I.C.E. Universidad de Murcia.

tado para mantener protegidos los
resultados de las mismas, asi’ como
el banco de preguntas que se em-
plee.

Hasta aqui pues, unos minimos cri-
terios a tener en cuenta de cara a la se-
leccion del software educativo. Sola-
mente afiadiremos que al igual que
ocurre con el ordenador, no es tan fa-
cil seleccionar el software como ad-
quirirlo y utilizarlo, También es impor-
tante preguntarse: ¢Se puede mejorar
el aprendizaje con el ordenador? No es
el objetivo de este articulo pero invi-
tados a la reflexion, ya que la respues-
ta no es general: NO SIEMPRE.Es muy
frecuente poner en este caso el ejem-
plo de la experiencia de un péndulo,
realizada en un ordenador, empleando
colores y con la posibilidad de variar la
masa. Es mucho mas instructivo reali-
zarlo con un péndulo real, reloj en ma-
no. Hay situaciones sin embargo, en
que se mejora el aprendizaje, por ej.:
experiencias que emplean mucho tiem-
po o peligrosas, o ralentizar procesos
rapidos para estudiarlos detenidamen-
te. La seleccion del software comienza
por encontrar respuesta a la adecua-
cién de nuestras necesidades; por don-
de empezd este articulo.[]

A. Requena y F. Romero.
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Estos paquetes de entrenamiento han sido preparados por

Ny [y especialistas de ICL con gran experiencia en la ensefianza de
0N 0 informética aplicada y con una especial atencion y cuidado
— o — - = = no solo al contenido sino a su orden secuencial y técnicas
" ""— " "—’,\"" 1" ,’,'—," ",'—'—' pedagogicas que faciliten el primer contacto de un usuario
Sl i e L L S, S s con el ordenador y sus lenguajes de programacion.

* BT
que trabajen en CP/M.
El paguete ensefia a los
CP/M primeros usuarios del sistema
operativo CP/M las técnicas
necesarias para convertirse en
ntro UC Ory operadores competentes

de sus propios equipos.

Tra”ng PaCkage El contenido de este curso se

Este paquete esta dirigido a desarrolla en una cassette con
personas sin experiencia y es la guia cjel curso y un glosario
independiente del equipo en que de términos.

se vaya a utilizar siempre Precio: 7.175 PTAS.

Este paquete estéa dirigido a :

personas sin experiencia. Icroso
Al final del curso el alumno seré

capaz de escribir programas en BASIC
BASIC con seguridad y confianza

y estara preparado para realizar Al
grandes progresos con algo de Traiﬂmg Package
practica y experiencia. para poder realizar los ejercicios
El curso estd compuesto por 2 directamente en el equipo si se
cassettes con el manual de dispone de un Ordenador
seguimiento del curso, un libro Personal de ICL.
de ejercicios y un diskette Precio: 14.350 PTAS.

( distintos tipos de ficheros

secuenciales, Indexados y
relativos. Ademaés el curso le

I instruye en las Técnicas de
Programacién Estructurada.

i El curso esta compuesto de 8
Tralﬂrﬂg Package cassettes con su manual de
Este paquete va dirigido a seguimiento del curso, un libro
personas sin experiencia en COBOL. de texto, un diskette con los
Al final del curso el alumno sera ejercicios y hojas de
capaz de escribir programas codificacion y disefio.
en CIS COBOL y manejar los Precio: 26.650 PTAS.

h
Este paquete va dirigido a 3
personas sin experiencia en
PASCAL vy sin necesidad de Pascal
acceso al ordenador para su
seguimiento. N
El alumno es guiado con Trajnlr@ PaCkage
facilidad a través de las 12 El curso esta compuesto de 12
sesiones con un total de 30 cassettes y el Manual del curso.
ejercicios cuidadosamente Este, gracias a su indice
disefiados para mantener el exhaustivo es un libro ideal para
interés y consolidar las nociones utilizarlo como manual de
tedricas. Al final del curso el referencia rapido para
alumno seré capaz de escribir programacion.
programas en PASCAL. Precio: 21.525 PTAS. o

..—__--—_--—-—---_-.-______———--.____-._______—..-..—__—__-—___._-__—.-...-.___-_.______._

BOLETIN DE PEDIDO
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Desde los autdmatas sin hombres en las fabricas, pasando por
las tortugas de Grey Walter, todavia no se ha llegado a dotar a
los robots de este ‘‘suplemento de alma’ especialidad exclusi-
va del Creador Universal, se llame Dios Azar o Necesidad. De-
jando el campo de la metafisica, el Ordenador Personal les
proponia en su niamero anterior construir un mini-robot ca-
paz de realizar una funcion: mantener un lapiz en posicion
vertical. Hoy veremos con “Sucellus”, las dificultades que
hay que superar para conectar un mecanismo a un ordenador.

Hablemos un poco de mecanica.
Sale del cine, con los ojos todavia
llenos de las imagenes de la “‘Guerra de
las Galaxias' diciendo “'yo quiero un
robot como ese”’. Una vez en casa coge
el mecano de su hermano o de su hijo
y puede fabricar algo parecido al dibu-
jo de la entradilla. Quizas, lleno de
inspiracién, decidird proyectarlo vy
construirlo totalmente con el sudor de
su frente. Pero como no es ingeniero,
sino solamente un modesto aficionado
al bricolage, requiere a sus amistades
y consigue una vieja maquina lavadora,
una bicicleta, tubos de construccion o
motores de limpia-parabrisas. Entrara

El Ordenador Personal, nim. 13

en su casa encorvado bajo el peso, pero
con el cerebro lleno de esquemas, en-
granajes y realizaciones fantdsticas.

Pasan los fines de semana vy la luz
de su pequefio taller esta siempre en-
cendida. Aprende a utilizar un solda-
dor de arco —prestado por el empleado
del garaje cercano— y las lavadoras ya
no tienen secreto para Vd. En el ama-
necer de una noche de trabajo, abre las
puertas gue han estado, hasta el mo-
mento, celosamente cerradas. El robot
estd allf, reflejando suavemente los pri-
meros rayos del amanecer. Solo queda
ya conectarlo a su ordenador para que

Y el hombre

creard el robot (1)

la vida lo anime. Ha superado los obs-
taculos solapados de la interfase entre
su robot y su ordenador (si no los ha
superado, ya hablaremos de esto ense-
guida). Y sin embargo no funciona na-
da. Los engranajes no marchan como
debieran, los motores se ponen en mar-
cha pero lentamente. Se paran, pero
demasiado tarde. Los electroimanes,
aunque llenos de buen voluntad, no
pueden accionar las pequefias pinzas
de la criatura. En resumen, se encuen-
tra ante un gran problema mecénico.

Tranquillcese, porque sus esfuerzos
no han sido indtiles. Puede ciertamen-
te poner su robot como un adorno, pe-
ro no le servird nunca, mas gue para
deslumbrar a los amigos. Pero en cual-
quier caso habrd aprendido que cuan-
do intenta conectar un mecanismo a
un ordenador, hay gue contar con al-
gunos "‘pequefios’” fendmenos ocasio-
nados por la utilizacién de este ordena-
dor.

Veamos algunos de estos problemas
partiendo de un sencillo ejemplo que
hemos realizado. SUCELLUS ha naci-
do en un recoveco obscuro. Es lo que
se llama un manipulador programable
o sea un brazo articulado dirigido por
un microprocesador.
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Su principio bésico es simple: es ca-
paz de ejecutar los movimientos si-
guientes:

articulacich

Il est capable d’exécuter les mouve-
ments suivants :

b) Cada elemento puede girar alrede-
dor del eje respecto al elemento pre-
cedente. El conjunto de los elementos
se desplaza, por lo tanto, en un mismo
plano.

Para hacer esto se necesita:

54 Marzo 1983

Una secuencia del movimiento po-
dria ser:

émentd  { |-
€émento?  { -
éémentos { [~
ddmentrq  { [~

e ® ® @@ @ 0

Si se tira del cable (b), el elemento
4 gira alrededor de al. Cuando se al-
canza la posicion deseada, se bloquea
(c). Si se continda actuando sobre el
cable, el elemento 3 gira alrededor de
a2 (d). Se sitlan asi sucesivamente to-
dos los elementos (e}, Sin embargo con
una rotacién alrededor de D (f) pode-
mos cubrir el espacio.

Los elementos de blocaje estan pro-
yectados asi’:

D1

El cable forma un bucle en una po-
lea de garganta, que gira libremente so-
bre el eje 1. Esta polea es solidaria de
una rueda dentada ligeramente més
grande. Una cufia que bascula median-
te un electroiman, puede alojarse entre
los dientes y bloquear asi la rotacion
del conjunto,

Analogra:

Un torno enrrolla el cable principal
y los electroimanes actlan sobre las
cufias por intermedio de cables de fre-
no de bicicleta.

Los elementos a mandar son por lo
tanto: el motor del torno, los tres
electroimanes de blocaje y un elec-
troiman para accionar la pinza,

El sensor de estado de posicion del
brazo se hace por intermedio de un
fototransistor que envia un pulso cada
vez gque un diente de un engranaje
montado sobre el torno para delante
de él. El motor de rotacién de un bra-
zo procede del limpia parabrisas de co-
che, Da algunas vueltas y después se
para solo cuando se envia una sefial. Es
una especie de motor paso a paso muy
primitivo.

Los problemas gue se han encontra-
do durante el funcionamiento son de
dos clases:

Por una parte errores de concepcion
mecénica: Los electroimanes no llegan
a levantar la cufia cuando hay un peso
en la pinza y el rozamiento de los ca-
bles en sus envolturas es grande. Estos
errores pueden corregirse. Un sencillo
panel de interruptores nos permitira
guiar el cacharro y hemos podido tele-
mandarlo sin demasiadas dificultades.

Por otra parte los errores en la ho-
mogeneidad del conjunto formado por
la parte mecanica y el ordenador, El
mecanismo que funcionaba bien con
tele comando humano no funciona ya
en telemandado mediante un ordena-
dor personal.

Los problemas que hemos encon-
trado durante los primeros ensayos de
funcionamiento son por ejemplo, que
la desmultiplicacion del torno crea una
cierta inercia que hace que en el arran-
que el cable no se tense inmediatamen-
te; o bien que si estd poco tenso, arras-
tra —cuando un electroiman libera una
cufia— al motor en sentido inverso del
deseado (lo que produce en la pinza
movimientos oscilantes peligrosos para
el experimentador). Hay que prever en
este caso temporizaciones programadas
cuya complejidad es tanto mayor en
cuanto que los fenédmenos no se pro-
ducen de la misma forma segun las po-
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siciones del brazo. También que el
contador de dientes no sabe exacta-
mente donde estd después de una o
dos oscilaciones pues no sabe que con-
tar: la informacion complementaria
gue permite utilizar esta cuenta es el
sentido de rotacion del motor,

De otra forma, se podria decir que
programar un robot es concebir un
modelo de su funcionamiento, intro-
ducir este modelo en la memoria del
ordenador y hacerlo funcionar. El or-
denador no “ve’ mas que el modelo y
por lo tanto si la realidad fisica no co-
rresponde al modelo, el ordenador no
puede dirigir su robot. Hacer un mo-
delo de la realidad, no es facil.

Hagamos un modelo de la acelera-
cion de un motor eléctrico en el arran-
gue. La carga arrastrada puede variar,
las resistencias mecénicas son difrciles
de evaluar. En una primera aproxima-
cion hay que hacer como si el motor
pasara instantaneamente de la posicion
de parado a la velocidad de régimen,
Esto es un modelo muy malo. Se pue-
de mejorar el modelo con ayuda de
férmulas obtenidas durante la experi-
mentacion, por ejemplo afiadiendo en
los programas de puesta en marcha,
pequefias temporizaciones o también
activando y desactivando la alimenta-
cion.

El objeto final es no hacer funcio-
nar el ordenador a ciegas, sino darle in-
formacion sobre la realidad, permitién-
dole evaluar la importancia de los fe-
némenos llamados transitorios y de
este modo dirigir mejor al robot. Un
fendmeno transitorio tipico es el rebo-
te que se produce cuando un interrup-

Tensjon

Tiempo

. ——
transisiore

tor eléctrico cambia de estado, Esto se
traduce a la entrada del ordenador por
variaciones de las tensiones que tienen
m&s o menos este aspecto:

Si comprueba el valor de un bit de
entrada de su interfase, vera que du-
rante unos milisegundos oscilara entre
0 v 1 muy rapidamente. En efecto, su
ordenador da por ejemplo el valor 1 a
todo voltaje superior a 3,8 vy 0 a todo
inferior a 2,5 v. Si se comprueba este
bit solamente una vez y durante un re-
bote, no habrd informacién aprovecha-
ble. Hay gue incluir una comprobacion
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de seguridad. Por ejemplo si un bit
cambia de estado, habréd que compro-
barlo 20 veces seguidas, en un espacio
corto de tiempo y esperar que se esta-
bilice la informacion.

Hay algunas recetas que resuelven
los problemas, Pero hay que saber que
muchos problemas de puesta a punto
proceden de esta clase de fendmenos.

En primer lugar hay que emplear al
maximo los motores paso a paso. No
sOn muy potentes pero permiten, por
su principio de funcionamiento, con-
trolar perfectamente los movimientos
(un motor paso a paso es un motor
que realiza una peguefia rotacion muy
precisa cada vez que se |le envia un pul-
so. No tiene por lo tanto problemas de
inercia en el arrangue ni en las para-
das).

Para controlar |los accionadores del
tipo piston hidraulico, o de aire com-
primido, o motores normales no hay
que dudar en emplear sensores de mo-
vimiento tan precisos como sea posi-
ble. Actualmente se encuentran medi-
dores de caudal y acelerémetros muy
buenos. Si por razones de economia
no puede comprar estos captadores,
debe emplear sensores todo o nada:
microinterruptores o fototransistores.
No hay que dudar en instalar muckns,
Los programas seran mucho menos
complejos hasta con veinte de estos sis-
temas el modelo interno del robot serd
lo bastante preciso, como para funcio-
nar correctamente.

En una via de ferrocarril en minia-
tura, un dispositivo de cambio de agu-
jas debe actuar al acercarse un convoy.
Puede instalar un solo interruptor a 20
cm. del cambio de agujas. Si se colocan
dos con algunos cent/metros de separa-

Sensor

bren

mefor

cién, se puede saber cuando llega un
tren y medir su velocidad. Esto permi-
te dejar pasar otro tren mas rapido sin
cambiar inmediatamente el sentido de
las agujas.

Al nivel de la concepcion del robot,
intente encontrar soluciones faciles de
plasmar en el modelo. Por ejemplo que
el ordenador no solo piense las jugadas
de ajedrez, sino que las |leve a cabo so-
bre el tablero.

Es mucho mds delicado de concep-
cion, un brazo de tipo humano, que
una gria que se desplace siguiendo
unos ejes perpendiculares. En un caso
los errores de posicionamiento de los
diferentes elementos del brazo se su-
man y se controlan dificilmente mien-
tras que en el otro se pueden encontrar
artificios simples para minimizarlas.

Hay revistas llenas de ideas. Dese
una vuelta por las bibliotecas cient(fi-
cas y busque al azar en las secciones
“‘automética’’, "'robotica’’, ‘'cibernéti-

"

ca .

El més proximo trataremos los pro-
blemas de interfase entre un microor-
denador y un mecanismo. Veremos
también que problemas se plantean
cuando tratamos de ver y percibir e
mundo que nos rodea.

Referencias.

— Dosier de robots industriales, Auto-
matique et Informatique Industrial n®
57 Mayo 1.977.

— ¢Estan haciéndose adultos los ro-
bots? Informatique Nouvelle. Febrero
1.977.

— Sobre la optimizacién de las estruc-
turas de Control de los manipuladores
por P. Coiffet.

— Informe del LAM 1.976.

— [Inteligencia Artificial y “robética”
Industrial. Le Nouvel Automatisme n°
6 y 7 Mayo, Junio 1.979.00

Jean-Francois Poitevin.

Marzo 7983 Bb



clL.onoce el precio
de esta manzana®?.

Sequro que su mujer opina que el preciode controlar. calcular, archivar, facturar, contabilizar.
las manzanas esta por las nubes. Pero usted no podra presupuestar, proyectar, comparar, escribir con distintos
decir lo mismo cuando conozca el de APPLE . tipos de letra, etc.. etc. Y aun le queda sitio para
el ordenador personal con “microprecio”” El que usted  entretenerle con divertidos juegos.
si es un profesional liberal, un pequeno industrial. APPLE di
: o ispone de 60.000 programas. El que usted
un comerciante, un ejecutivo de empresa... debe HEEbeta oeta Fochn

y puede tener. Con APPLE denad este
T U e PR o LRSS R alggnce tener un ordenador personal esta

.'%lppla computer

EL ORDENADOR PERSONAL
*Configuracion profesional de tipo medio = 530.619 pts. EQuipo basico desde 228.618 pts.

e e e e e e e e e e e e e

Env 05 el cupon adjunto y recibirg amphia informacion sobre I
nuestros microordenadores I
NOMBRE I
EMPRESA

ACTIVIDAD I
DOMICILIO TEL i
FOBLACICN DTO POSTAL I
Delegacion oficial para Espana GECOSA |
CJE\J:R/\L Lagasca. 28 MADRID-1 Tel 4011512 I
Comedias 17 VALENCIA Tel 3210887 I

Wm A JI._)L. acion 303 BARCELONA-3 Tel 3018750
Avda dei Ejercito. 11 - BILBAO Tel 44755 I

Amplia red de Distribuidores en toda Espana op
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Avanzadilla de prueba

AIM 65-40
DE ROCKWELL

Moniitor Fditor

L L

Sin lugar a duda el nuevo ordenador personal de
Rockwell, el AIM 6540, es una continuacion de su
predecesor, el AIM 65. ¢Significa esto que el AIM 65
esta muerto? No, todavia encontrard su sitio en nume-
rosas aplicaciones, tanto industriales, o como instrumen-
to de iniciacién para estudiantes, o como elemento de
evaluacion del microprocesador 6502, entre otros en

laboratorios.

Exteriormente, el AIM 65-40 se parece
mucho al AIM 85, Sus dimensiones son un
poco més grandes, 301 mm de ancho,

El Ordenador Personal, nim. 13

318 mm de profundidad y 18 mm de alto,

(sin la impresora y la pantalla). Tampoco
tiene una carcasa de proteccion,

Para los técnicos y los apasionados,
esta lado, “‘tripas al aire” no es chocan-
te, incluso segln algunos, el aspecto pro-
fesional v serio de la realizacién se deduce
a simple vista. La arquitectura y la con-
cepcidn resultan familiares,

La versiébn mds simple estd compuesta
por la tarjeta SBC (contraccién de Single
Board Computer, ordenador en una tarjetal.
El teclado, la impresoray la pantalla se pue-
den comprar por separado. Los conectores
de bloqueo para cable de unién plano estdn
implantados en la tarjeta principal.

Como el AIM 65-40 se entrega sin ali-
mentacién, habrd que afadir el costo de
ésta al precio inicial. Requiere dos corrien-
tes continuas: + 5 voltios (X 54 filtrados
v regulados (49 A como médximo) y T 24
voltios (21,4 a 27,6 V) no regulados para Iz
impresora (4 A de pica).

En la tarjeta SBC, la corriente continua
de 5 voltios sirve para producir corrientss

Marzo 1983 57
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secundarias (—5V y +12V) que se emplea-
rén en la alimentacién de algunos modelos
de memoria dindmica RAM o en los inter-
fases de serie (RS232Cy 20 mA T.T.Y ).

Conectar estas alimentaciones a la tar-
jeta SBC, (para este efecto estdn previstos
conectores de tornillos), no presenta ningu-
na dificultad, Basta con seguir las explica-
ciones {muy claras pero en inglés), dadas en
el manual de utilizacién que se entrega con
la mdquina, En caso de mal funcionamiento,
existe una tabla de errores al final del ma-
nual que guiard al usuario en sus investiga-
ciones,

Tal y como se presenta, se puede consi-
derar que el AIM 65-40 no estd orientado
a aplicaciones lddicas o de gestién.

Como la versiébn actual no dispone de
lenguaje BASIC, el monitor-editor residente
{o logical de explotacién) se inicializa en
cuanto le damos tensidn.

El mayor interds del AIM 65-40 reside
en sus posibilidades de tratamiento de
datos procedentes de los periféricos y del
entorno exterior (principalmente el indus-
trial} .

Microprocesador 6502 de Rockwell

Antes de conectar el ordenador, se va
a pasar revista a los principales dispositivos
que forman parte del AIM 6540,

En primer lugar se abordard la tarieta
SBC, Est4n presentes todos los componentes
de un ordenador personal: microprocesador,
memoria RAM, memoria ROM gue contiene
el logical de explotacién, circuitos de entra-
da-salida, controladores, interfaces, etc,

El microprocesador es un 65¢2 que la
firma Rockwell fabrica (y que equipa los
productos de la gama Commodore y Apple
entre otros) Estd asociado a un reloj de
cuarzo externo de 16 MHz, Una serie de
divisores llevan la frecuencia hasta 1 MHz,
Estos impulsos son los que dan cadencia al
ordenador, Las frecuencias intermedias re-
frasean las memorias RAM dindmicas im-
plantadas en la tarjeta. Veinticuatro zécalos
estdn preparadas para recibir 3 veces 8 cir-
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cuitos integrados con 16834 bits (hacen
falta 8 circuitos integrados para conseguir
16 K-octetos de memeria RAM). La capaci-
dad mdxima disponible estd, por tanto,
limitada (en la tarjeta SBC) a 48 K-octetos
(en la versién base son indispensables 16
K-octetos).

Esta capacidad se puede aumentar en el
caso de grandes aplicaciones, Més tarde se
tratard este tema, E| usuario puede elegir
entre circuitos integrados tri-tensién (45 V,
+12 VvV, — 5 V, tipo MM5280) o monoten-
sibn (Gnicamente + 5 V, tipo MM5295)
Incluso aquf, el manual de utilizacién pre-
cisa con detalle el camino a seguir, z6calos
a utilizar, puentes a posicionar, etc.

El potencial de memoria ROM del AlM
6540 estd fijado en 32 K- octetos, De los
cuales 12 K-octetos (8 K o para el monitor-
editor v 4 Ko nara ¢l logical de gestidn de

i BT
| " s s % &
P.-‘F - 1 s 2 - 3 * 4 s 5 » 6

£sc caw E R TRY

nable; las direcciones hexodecimales 2000
a FFFF estidn soportadas por las memorias
ROM vy las direcciones 0000 a BFFF estdn
soportadas por las memorias RAM sin posi-
bilidad de superposicién. Esto no es eviden-
te ya que la seleccién se efectlia manualmen-
te con los interruptores,

Por otra parte el AIM 6540 ofrece la
posibilidad de impedir la escritura (WRITE
PROTECT) en una zona especifica (8 Ko)
delimitada por las direcciones 2000 a BFFF
(hexadecimal),

Ademas, si la capacidad del campo di-
reccionable es insuficiente, se puede aumen-
tar mediante la adicién de modulos exte-
riores de memoria,

El campo direccionable “teérico” es por
lo tanto de 128 K-octetos (2 bloques de
64 KO elegidos por el usuario,

Teorico porque algunas paginas (reserva-
das al logical de explotacidn) son comunes
a los dos blogues, Por otro lado, en la tar-
jeta SBC se encuentran cuatro circuitos
integrados especializados de la familia 6500,
tres 6522 VIA y un 6551 ACIA, aparte de
los circuitos de amplificacidn y decodifi-
cacién,

Un campo tedrico direccionable de 128 K

El primer 6522 (versitil Interface
Adapter] estd asociado al teclado (unido
al conector J7), el segundo al cassette (el
formate vy el modo de grabacién/lectura
tedricamente son compatibles con los
del AIMB5) v a los telecomandos (los relés
estdn implantados en la tarjeta), y el tercero
estd dedicado al usuario, que podrd definir
su empleo por programa. Las puertas de
entrada/salida se encuentran en la parte
conectable (40 puntos), de la parte superior
de la tarjeta SBC.

El ACIA (Asynchronous Communication
Interface Adapter; adaptador de interfaz
de comunicacién as’ncrona) es un circuito
integrado de interfaz entre el microprocesa-
dor 6502 y un periférico gue trabaje de
forma asincrona, Después de programarlo,
realiza el formateo de datos y su transmision
{emisién, recepcidn), El comando programa-
ble selecciona al rendimiento de la divisién
del reloj, y por lo tanto la velocidad de
transmisién (60 a 19200 baudios). Las
sefiales (en entrada o en salida), se convier-
ten segin uno de los dos estandares, RS
232C o buele de corriente 20 mA T.T.Y.
Las interrupciones generadas por los perifé-
ricos v los circuitos de entrada/salida, se
dirigen a la CPU por dos Iineas (IRQy
NMI), Es la CPU la encargada de indagar
cual terminal de los posibles circuitos genero
la interrupcion y por qué, tomando la deci-
sion adecuada en cada caso. Las prioridades
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entradas-salidas) son ya ocupados (3 C.h)
en la versién de base. Cinco soportes guedan
libres. Los puentes permiten adaptar el con-
junto de terminales del circuito integrado,
ROM/PROM o REPROM, elegido.

Los interruptores en miniatura basculan-
tes seleccionan el emplazamiento de los
blogues de memoria en el campo direccio-

QAP ey 1

se pueden procesar por medio de un circuito
de gestién de prioridades, en definitiva un
circuito 74 LS 174, El técnico encontrard
todos los detalles de realizacién de la tarjeta
SBC en el esquema adjunto al AIM 68540,

La tarjeta SBC es el primer eslabdn,
pero no el menos importante del sistema
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completo, Su argquitectura, en oposicién
a la del AIM 65, es el resultado de la unién
de dispositivos flsicamente distintos, la tar-
jeta principal, la unidad de edicién, la
pantalla, el teclado y la alimentacién.

El teclado es el standard anglosajén
QWERTY. Se compone de 56 teclas alfa-
numéricas y especiales, de una tecla ‘‘Avan-
ce de papel” y de 8 teclas de funcién
F1 a F8 a disposicién del usuario, el cual
podrd cambiar su empleo (por ejemplo,
arranque automético de programas) .

Se han afiadido al teclado, una tecla
ATTN, (interrupcién), y una tecla RESET
(reinicializacién del sistema). Hubiera sido
preferible que estas dos teclas se hubieran
relegado a un sitio menos accesible con el
fin de evitar falsas maniobras, a menudo
castastroficas e irreparables, Cada tecla
dispone de repeticibn automdtica. En
cuanto al tampén del teclado se llena,
un suave beep-beep es generado por una
campanilla montada en la tarjeta SBC.

La unidad de edicion es un periférico
inteligente

Contrariamente al teclado, regido de
forma un tanto rudimentaria, la unidad
de edicidn es un periférico inteligente.
Se compone de una tarjeta electronica
manejada por el microprocesador 6504,
de la familia 6500, vy de la impresora. En
la tarjeta estd implantada la memoria
ROM que contiene el logical de gestién y
las tablas de decodificacién. La conexién
a la tarjeta SBC se realiza a través de una
interfaz paralela tipo Centronics. La impre-
sora matricial (40 columnas) es de Olivetti
(como la del AIM 65) Imprime sobre papel
térmico, caracteres alfanuméricos (maylscu-
las minusculas, cédigos y ASCII). Simbolos
semigréficos (128) y especiales (32), vy en
modo gréfico composiciones definidas por
280 x n puntos (siendo 280 la defincién
horizontal y n la vertical). Los datos, (co-
dificados de 00 a FF), enviadas por |la tarjeta
principal, circulan temporalmente por un
tampén de 80 octetos (la memoria RAM
estd integrada en el circuito integrado de
gestién de entrada-salida). Después de la
decodificacion cada cardcter o simbolo
es dibujado punto por punto en una matriz
de 7 x B,

La unidad de edicién esta fijada por 4
tornillos a la tarjeta SBC, Hay que destacar
una particularidad, se puede comprobar
el funcionamiento de la impresora local-
mente (desconectada al sistema) o por
programa siguiendo un procedimiento defi-
nido en el monitor auto test,

En caso de presunta averia, esta posibi-
lidad resulta muy interesante,

El Ordenador Personal, nim. 13

Encontraremos también esta ventaja so-
bre la pantalla.

Esta resulta indispensable si el teclado
es el &rgano de didlogo con la unidad cen-
tral, Se compone de 40 caracteres alfanu-
méricos, 16 segmentos (fluorescentes de
color verde) y de una tarjeta electrénica.
Es un periférico inteligente que tiene su
propio microprocesador (un 6504), este
se encarga entre otro del refresco del con-
tenido de la pantalla, del desplazamiento
(a derecha e izquierda) de los caracteres y
de la gestion de comandos (ESC o CTRL).

Los datos se transmiten en paralelo a
la pantalla por medio de la tarjeta SBC.
Un inconveniente es que la tabla de deco-
dificacién es diferente a la de la impresora.
Dejando a un lado las maylsculas a un
mismo cédigo no le corresponde el mismo
caracter o simbolo, Las minusculas se re-
presentan por medio de una maydscula
con un punto al lado. Ests limitacién se
debe a la estructura de las unidades de

o

visualizacion de 16 segmentos, Persisten
los tres modos, normal semigrafico y grafi-
co, este Ultimo tiene otras restricciones
que se deben a la visualizacién sobre una
sola linea (40 puntos).

Repertorio de subprogramas en el manual

El programa de gestién de entrada/salida
es el que se encarga de la gestién de las in-
terrupciones y de la inicializacién de los pe-
riféricos, Reagrupa los subprogramas especi-
ficos de estas unidades y guarda las direccio-
nes de salvaguardia en caso de interrupcién
(éstas se localizan en la memoria RAM
en las direcciones 0200 a 0222, en total
Il vectores, de los cuales 2 se reservan para
una futura implantacién de diskettes). Al
contrario del AIM 65, el logical de entrada-
salida “piloto” no estd contenido en el pro-
grama monitor, Es independiente de éste
y tiene sus propias tablas de variables vy
constantes. El conjunto de subprogramas
que lo componen estdn a disposicién del
programador, Existe un repertorio de todos
en el manual de utilizacién.

El monitoreditor, verdadero corazén
del sistema de explotacién, utiliza igualmen-
te el logical de entradasalida para dialogar
con el entorno exterior (periféricos, etc.)
En el monitor se encuentran todos los
comandos especificos de manipulacién con
la memoria.

@ |ectura a partir de una direccién de base
de los 8 programas, o celdas precedentes

de memoria. El contenido se visualiza en,

pantalla, a la izquierda en hexadecimal,
a laderecha en cédigo ASCII.

@ Modificacién del contenido de una po-
sicibn de memoria cualquiera en compro-

bacién de entrada (beep-beep si la cifra no
es hexadecimal, ¢ a F). También se encuen-
tran los comandos relativos a los registros
internos del microprocesador, lectura, mo-
dificacién, a los puntos de parada (8 en total
con posibilidad de carga en una direccidon
simbolica), de inicializacion del monitor
(CTRL, RESET, RESET, ATTN, ESC),
del editor y del ensamblador opcional o del
BASIC.

La activacién o desactivacién de peri-
féricos, como la impresora o el magnetofén,
se efectla bajo el control del monitor.
Existen unas teclas, (activadas en cualquie-
ra de los modos) que autorizan estas opera-
ciones por medio del teclado. A esto hay
que afiadir nuevos comandos que parecen
complejos a primera vista pero que en reali-
dad son muy préacticos. Se citardn etre otros,
® “+"r este comando repite el Gltimo co-
mando gue ha utilizado el usuario. Esto
resulta muy interesante cuando se establece
un didlogo largo entre la méaquina y el
operador. El listado de una zona de memo-
ria necesita, por ejemplo, la definicién de
las direcciones de los extremos, el tipo de
periférico de salida, el nombre del fichero,
etc, Si un comando no se ha podido ejecutar
por una u otra razdén (por ejemplo, perifé-
rico en modo local), se puede repetir auto-
méaticamente por medio del “+".
® "“&", con el mismo fundamento que el
anterior, repite varios comandos encadena-
dos (desarticulacién automdtica de secuen-
cias preprogramadas).
® 0", activacibn o desactivacién del
segundo blogue de 64 K octetos exterior,
® " entrada de un valor simbdlico 3l
teclado (direccién o texto).
® “CTRL Z”, inicializacién del modo
periférico. Los caracteres que entran direc-
tamente a través del teclado, C incluidos los
comandos precedidos por CTRL o ESC),
se envian a la impresota y a la pantalla. En
este caso el monitor es transparente, RESET
permite volver a modo normal.

Un editor netamente mejorado

Asociado al monitor que tiene 53 co-
mandos, el editor ha sido netamente mejo-
rado (38 comandos en total frente a los
16 del AIM 65). Es el dtil indispensable
para programar. Se utiliza para corregir
y editar los programas fuentes escritos en
ensamblador (o en otro lenguaje).

El programa fuente se almacena en
memoria en codigo ASCII.

Los comandos “linea”, cadena de ca-
racteres, o “pantalla” se utilizan para modi-
ficar, supresién, insercién, desplazamiento
de instrucciones, etc.; para terminar con la
edicion de un programa definitivo. Este
Gltimo deberd ser ensablado o compilado.
El modo “pantalla” aumenta las posibili-
dades del AIM 65-40, La Ii’nea en pantalla
se transforma en una ventana que se despla-
za verticalmente en una pantalla de visua-
lizacién (por medio del tampén del editor
de textos que estd en memoria RAM). En
una lfnea (de longitud variable y que termi-
ne en un retorno de carro CR), la posicién
del cursor se rige por medio de dos teclas
(F5 o FB). El modo que més va a ser utili-
zado, serd el de edicién, pues es el mas
manejable, El mayor inconveniente es que
solo se puede visualizar una linea. Se puede
conectar una pantalla exterior de video
(a la toma RS 232 C), maxime al estar des-
crito un programa de gestién de terminal
video (C.R.l.}, en el anexo del manual de
utilizacion,

La documentacién de referencia consta
de manual de utilizacién, listas del monitor/
editor y del logical de gestion de entrada-
salida, manual de especificaciones técnicas
y esquemas. Este sistema permite trabajar
en contacto directo con el material resul-
tando ma&s drduo para los no especialistas.

Claude Bossal
S.M.P.
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SINCLAIR ZX 81
HARDWARE

—PLACA 64 K. + CAS. ALTA RES
—KEYBOARD "DK" NUMERICA
+VIDEOGRAPHICS
—MEMORIA SINCLAIR 16 K.
~ CENTRONIC PARA IMPRESORA C
CABLE
—~TARJETA PARA SONIDO
FLOPPY DISK. 130 K BYTES CON
INTERFACE. + DATA BASE.
+ DISKETE 10 prog.
—CARGA RAPIDA 35 ZX PS. (IMP) . ..
~IMPRESORA SINCLAIR +
+ CASETE ZTEXT-ZGRAPH

JUEGOS zX 81

Mazogs. 16K.C/M.A/R.G/A. N.° 1 en
ventas en Inglaterra. Extraordinarios grafi-

cos animados

3D. Monster Maze. 16K.C/M.A/R. G/A.
Tridimensional espectacular persecucion del

monstruo del laberinto

3D. Defender, 16K.C/M.A/R.G/A. Tr idi-

mensional batalla galactica con increibles

efectos especiales

Comecocos. 18K.C/M.A/R.G/A. Ve sion

del popular ""Puckman’’. Extracrdinaria mo-

vilidad y graficos

Damas & Ajedrez. 16K. Los dos juegos
mas famosos de inteligencia en un solo
cassette

City Patrol. 16K. La intrépida patrulla es-
pacial debera encontrar a los guerreros ga-
lacticos y aniquilarlos.

Centipede. 16K. Espectacular version del
popular juego de los invasores. {Gusanos
atomicos

Space Attack. 16K.C/M.A/R.G/A. Con
su sofisticada nave debera destruir-las bases

enemigas

Sabotaje. 16K. Sera capaz de burlar la vi-
gilancia de los guardianes y sabotear su
objetivo? .. ......

Air Traffic Control. 16K. Serad capaz de

hacer despegar, seguir el rumbo marcado y

aterrizar con un 747 /
Craczy Kong. 16K.C/M.A/R.G/A. \-’ersmn
del popular *'Panic’’. Subir escaleras y pisos
sorteando los obstaculos

Pack 2. 16K. Incluye tres juegos populares:
Partida de cartas, tres en raya, tragaperras
y biorritmos

Invasores. 16K.C/M.G/A. Sensacional
movimiento y graficos de aliens. Tres nive-
les de juego

Asteroides. 16K.C/M.G/A. Control, movi-
miento y disparo en todas direcciones de
pantalla . ..

Bombardeo. 16K.C/M.A/R.G/A. Destru-

ya la ciudad enemiga con las bombas y

UTILIDADES ZX81

ZXAS & ZXDB. 16K. Realiza, depura y
comprueba programas en C/M. Ensambla-
dor/desensamblador
ZX Compiler. 16K. Potente compilador
que permite traducir programas desde Basic
a codigo maquina
Video Graphics. 16K, Elabora graficos, di-
bujos y caracteres incluso con animacion.
Almacena en cassette
Video advice. 16K. Crea mensajes en dife-
rentes tamafios para anuncios, publicidad,

2.000
Ztext & Zgraph. 16K. Procesador de tex-
tos. 11 comandos para textos y 8 para ma-
quetacién/impresion. Nuevos caracteres .. 2.200
Database. 16K. 11 funciones. Definicion
por el usuario del formato de ficha. Conta-
bilidad basica incluida 2.000
Sketchs. 16K. Crea planos y disefios. Co-
mandos para Save y Copy :
PROXIMAMENTE : ZX FORTH , ZX TOOKIT

ZX P.E.P., CUENTAS PERSONALES

OFERTA!!

ZX B+
50 programas
listados +
PACK B+
34 AMAZING GAMES
19.500 pts.

fuego laser de su aeronave

Nightmare park. 16K. Cruzar el parque y
sortear los innumerables peligros a que le
sometera su ZX81 ...

El dictador. 16K. Como presidente de la
replblica de Ritimba su deber sera recom-
poner su pais. Guerrillas, atentados .. 2.000
Constellation. 16K. Potente telescopio
capaz de visualizar el cielo de noche y acer-
carse con su zoom a las estrellas

Misién en la profundidad. 16K. Buceando
en la profundidad debera rescatar el botin
de un carguero hundido

Grand Prix. 16K. Conducir su bélido con
destreza a través del sinuoso circuito. 4 ni-
veles. Incluye RESCATE ESPACIAL

La bella v la bestia. 16K. Concentracian y
suspense. Encontrar y rescatar a su dama
del castillo es su mision

Pack 8. 1K.C/M.A/R. Incluye tres magni-
ficos juegos: invasores, asteroides y Breakout
Star Fighter + Invasion Force. 16K.C/M.
A/R.G/A. Los mas espectaculares juegos
tipo galaxias en un cassette. Insuperables .
Ajedrez. 16K.C/M. 6 niveles de juego. Po-
sibilidad de: anélisis, juego y carga. con un
juego ya grabado

Ajedrez 1K.C/M. Increible programa en
tan solo 1K. Incluso detecta movimientos
ilegales

PROXIMAMENTE :

ZX COMPENDIUM I (1K).

MAZE DRAG RACE + GOLF (16K).

ZX COMPENDIUM 11 (1BK].

ZONIX

EDUCATIVOS ZX81

Aprendiendo a programar. 16K. Paso in-
termedio para comprender los lenguajes de
programacion: Basic, Pascal, etc. ........ 2
Sistemas de numeracion. 16K. Introduc-
cién, sumas y restas de bases, ejercicios de
aplicacién

Niameros racionales. 16K. Ejemplos y ejer-
cicios en dificultad creciente

Atoma. 16K. Modelos atomicos de ““Bohr”

y ondulatorio. Ejercicios de estructuras elec-
tronicas J
PROXIMAMENTE: MATEMATICAS,QUIMICA

LIBROS EN INGLES

* Getting alguainted with
your ZX 81
* Gateway guide
* Mastering machine code . 1.650 F‘ts./
* 48 juegos explosivos 1.500 Pts.,
* 34 amazing games 1.400 Pts. ZX 81
* Curso basic c/cassettes .. 3.200 Pts.
* 50 programas listados. ... 1.500 Pts.
* Understanding your ZX 81 |

2.000 Pts.
1.800 Pts.

* Assembler

* Gettwg alguainted

* 50 programas listados. . .. 1.500 Pts

¢ ;Zap! {Pow! jBoom! ..... 1.600 Pts. ViC 20
* VIC innovative 1.700 Pts.

* Symphony for a mecan-

HARDWARE

—ATOM (12K ROM - 12K RAM)
+ MANUAL ATOM MAGIC BOOK +
CASS. DATABASE

—ATOM (12K ROM - 44K RAM)
+MANUAL ATOM MAGIC BOOK +
CASS. DATABASE

—DISK DRIVE 130K bytes

—FUENTE de ALIMENTACION (5 V. 3

—TARJETA MULTI ROM
—TARJETA COLOR :
—TARJETA CONVERSION BASIC B.B.C. 12.000

OFERTA

ATOM (8K ROM-2K RAM)
en KIT+ MANUAL
ATOM MAGIC BOOK +
CASS. DATABASE.

45.000 PTS.

SOFTWARE ATOM

—EDITOR de TEXTOS (ROM)

—ATOM CALC (ROM)

—BASE de DATOS/TRATAMIENTO
FICHEROS (CASS)

-MATEMATICAS 2 (CASS).......... 4
— COMECOCOS - MINOTAURO - BABYS 2.500
—INVASORES - WYMPUS - OTHELO ... 2.500
— ASTEROIDES - SUBMARINO - BRAKOUT 2.500
— DESENSAMBLADOR - 1.200 BAUD -

DRAGON 32

P

OFERTA
DRAGON 32
+BASE de DATOS
+ ESCUELA PILOTOS F1.
68.500 PTS.

SOFTWARE DRAGON

—BERSERK (CARTUCHO) .
—METEQRQIDS (CARTUCHO) ......... 5500
—COSMIC INVADERS (CARTUCHO) .... 5.500
—GHOST ATTAK (CARTUCHO) . 5.500
—CAVE HUNTER (CARTUCHO) 5.500
—AJEDREZ (CARTUCHO). . ... 5.000
—BASE de DATOS/TRAT. FICHEROS

[LASS) 2,500
—TIRANO de ATENAS/GUERRERO

SAMURAI (CASS]) 2.000
—OQTHELQ/BATALLA NAVAL/

EL AHORCADO (CASS).............. 2.000
—3D CATACUMBAS/SNAKE (CASS) ... 2.000
—ESCUELA PILOTOS F1. (CASS)

EXPOSICION Y PEDIDOS: PUERTO RICO, 21-23 - MADRID-16 TELEFONOS: 250 74 02 - 250 74 04




HARDWARE

—Unidad de Disco 170K.
+Rabbit Base + Vic print............ 89.620 EDUCATIVOS VIC-20
—Cassette + 5 cintas virgenes
+ Cassatte Alta Resolucién (Hi-ZES) .. 12.000 QUIZ MASTER
—CARTUCHOS: QUIZ SET-UP
* Ayuda al programador ............ 6.400 Con estos dos programas,
* Lenguaje maquina Vd. mismo podr:_a crear con
* Memoria 3K. su VIC todo un sistema edu-
« Memoria 8K. +50 PROG. cativo elaborando preguntas
« Memoria 16K. LISTADOS y respuestas sobre historia,
—VIC 32K. INDESCOMP. CON 4K e in- ”‘a‘erggécas- Qﬁ??fa“a- o
VIC:20+ terface con 4K. y Zécalos para expan- mas, ELD, elc. Witima nove-
bazs?c::r‘?’z“g‘s:m?n sion 32K.. o D_ 19.600 dad mundial). ............ +3K. 3.500 Pts.
50 programas listados + Sk A T et 1.300 NUMBER CHASER. Intro-
manual Aprendiendo a programar _EXPANSOR de CARTUCHOS duccion y repaso al mundo
49.500 PTS. NDESEOMPI Sals e 16.000 de los nimeros con carreras
decoches ............... +16K. 2.000 Pts
NUMBER GULPER. Con
JUEGOS VIC_ZO SKRAMBLE. El més popular. efectos de color y sonido,
Destruya con su aeronave las practicas de las 4 operacio-
en Alta Resolucion y C/M.). bases enemigas .......... 3,5K. 1.800 Pts. nes aritmeéticas ........... +16K. 2.000 Pts.
COMECOCOS. Extraordina- SHARK ATTACK. En medio FACEMAKER. Programa de
mi= version del popular Plick- del océano defiéndase con vocabulario dibujando el ros-
an. Graficos en Alta Reso- sus armas atomicas del ata- tro de sus compafieros .... +16K. 2.000 Pts.
3,5K. 1.900 Pts. que de los tiburones. . 3,5K. 1.800 Pts.
VICGAMON. Version del ROX Ill. Vd. ha sido eleudo
Szkgamon. Juego de inteli- para defender su base lunar
gencia. Tres niveles de juego +3K. 1.900 Pts. del ataque de las naves ga-
EROIDES WAR. Batalla lcticas Rt o oie b b +BK. 1.800 Pts.
ca contra las nubes MULTISOUND SYNTETHI- UTILIDADES VIC-20
nicas. Teclas joystik . 3,5K. 1.800 Pts. SER. Convierta su VIC en un g
MYRIAD. Increible encuentro érgano: acompafiamiento, RABBIT BASE. Ser?s_ac_|_onal
3 tu aeronave con las extra- bateria, efectos especiales..  3,5K. 1.900 Pts. base de datos. Definicion y
fas criaturas cosmicas. .. .. +3K. 1.900 Pts. SKI-RUN. Deslicese por las longitud de campos ....... +8K. 2.000 Pts.
BLITZRIEG. Destruya con su pistas heladas. Slalom, Sla- VIC PRINT. Procesador de
ombardeo la ciudad enemi- lom Gigante, Descenso....  3,5K. 1.800 Pts. textos. Magquetacion, cabe-
ga. 25 niveles de juego ....  3,5K. 1.700 Pts. CARRERAS DE BUGGYS. ceras, copias, etc. ........ +8K. 1.900 Pts.
TRAXX. Espectacular juego Aceleracion, deceleracion, VIC LABEL. Permite la ela-
mezcla de los populares Puck- espectacular recorrido con boracion de etiquetas para
man y Quix. Movilidad, color, grandes obstaculos ... ... 3,5K. 1.800 P1s. carlas, mailng, ste.ec o E8K 11:900 Ets.
AT +8K. 2.000 Pts. GOLF. Apasionante recorrido VIC POST. Elaboracion con
DEFENDA. N° 1 en ventas de 9 hoyos. Atencién a los grandes caracteres graficos
en EE.UU. El guerrero galéc- arboles, lagos, etc...... ... 3,5K. 1.600 Pts. 08 POstee, noticias, oio. ... 8K, 3.000 Py,
tico contra las magquinas ci- FIREBIRD (SPACE ASSEMBLER. Manual y cas-
et +8K. 2,000 Pts. PHREEKS) (Juego): Afio sette lenguaje maquina. Ejer-
FROGGER. El popular juego 3010. V. es el dnico super- Cictom, BIN/PEAHER. 40 A3 3. 100 e,
de la rana que debe atrave- viviente de la batalla de Ri- GRAPHVICS. Afiade nuevos
sar la peligrosa autopista y genan. Deberé colonizar otro comandos dibujando en 152
e peligrosorio ........... +3K. 2.000 Pts. planeta y luchar contra las % 160. Cassette + manual . . 3,5K. 2.200 Pts.
3 D LABYRINTH. Tridimen- criaturas galécticas. No NE- RABBIT-CALC. Programa
sional. 20 niveles, ;Encon- CESITA AMPLIACION . .. 1.900 Pts. tpoMisicale: .. . i +3K. 2.000 Pts.
trard la salida?............ +8K. 1.800 Pts. AJEDREZ (Juego): Primera

versién en cassette con gra-
ficos en alta resolucion. Bas-

OS BO R N E tantes niveles de juego . ... 16K. 2.800 Pts.
U P R 0 FE SHADOFAX (Juego): Increi-
S Ful R “ bles graficos animados. El
E T caballero de las sombras en ESPECIAL
lucha contra los jinetes del
Ch . & T. 83 tirano invasor . . J ........ 1.900 Pts. —IMPRESORA SEICOSHA. GP80'+
SNAKE (Juego): Colorido, 2.500 HOJAS PAPEL CONTINUO  44.900 P1s.
movimientos y graficos ex- —IMPRESORA. SEICOSHA GP100
cepcionales. Version del fa- +2.500 HOJAS PAPEL CONTINUO 56.990 Pts
OSBORNE moso juego. de las sarpientes —Monitor fésforo Verde 9"+ ... 25.300 Pis.
* MICRO Z B0A. CON ISNAKE) (Standard) .. .... 1.900 Pis. —Monitor qu‘.cro Verde 12 + 29.100 Pts.
64K. MEMORIA ABDUCTOR (Juego): Las —Monitor fésforo Naranja 9" + ... 26.300 Pts.
e DOS UNIDADES DE criaturas césmicas del plane- —Monitor fésforo Naranja 12 + 29.700 P1s.
DISCO CON UN ta “ALPHA I" intentaran se- : s : ;
TOTAL de 200K BITES cuestrar a los humanoides ijAtencién Usuarios Vic 20!! _Guua
— e para conseguir energia e in- de Referencia al programador Vic 20
- DES linencis APEDrE T ol iEN CASTELLANO! .............. 2,500 Pts.
INTERFACE sion seré defender tu planeta 10 Cassettes Virgen especial progra-
RS232 e IEEE488. y destruir las naves abduc- madones . o SOTTIR RS R
fs toras. (Standard) ......... 1.800 Pts.

1 MONITOR

SOFTWARE OSBORNE
FOSFORO * WORD PROCESING INDESCOMP

VER DE Posibilidad de graficos. Copias SAVE en

+* Disco. Standard 80 x 64, escritura de
N. ER

BOLETIN DE PEDIDO
Descripcion Ptas.

Cant.

............................ 35.000
* PROCESO DE TEXTOS * MAILING ETIQUETAS INDESCOMP.
(WORDSTAR) 735 etiqueta por disco. Totalizador. 25

® SUPERCALC codigos por Ficha. 7 opciones. ....... 25.000
® C. BASIC * PAQUETE GESTION INTEGRADA.
e M. BASH Compuesto por: Contabilidad General.
Almacén. Control Clientes y Proveedo-

resi FRCEUmcIon . oo 65.000

310.000 pts.

* PAQUETES PROFESIONALES PARA
MEDIOS, ODONTOLOGOS, ADMINIS-
TRADORES de FINCAS, etc. . Consultar Precios

ONO4d3173.1 80d SALNIDAN SOAIC

SERVICIO INSTANTANEOQ
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A
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BUSCADO POR TENER:

Microprocesador “Z80 A" de 4 MHz.
Standar 32 Kb de memoria RAM en
(29 KB de ROM).

Basic potente-expandido (incluido siste-
ma operativo).

Conexiones standard para monitor, TV,
2 cassettes, Modem e Impresora (sin
aniadirle ningiin interface adicional).
Posibilidad de ampliacion de RAM has-
ta 4 pdginas de 512 Kb cada una.
Gridficos de alta resolucion, selecciona-
bles hasta 540 x 250 puntos.
Posivilidad de discos Floppy o Winches-
ter.

N

Potente ediror de pantalla: Hasta 255
lineas de 40 y 80 caracteres, de inser-
cion y borrado direccionables con el
cursor.

Reducidas dimensiones: mas pequerio
que una hoja Dina 4.

Amplio generador de caracteres (512
diferentes).

Posibilidad de utilizacion del CP/M. y
de sus programas compatibles.

Teclado profesional con letras mayiis-
culas y miniisculas.

Programas de juegos; contabilidad, base
de datos, aprendizaje y otros.
Posibilidad de didlogo de varios New
Brain a través de sus partes RS232.
Busquelo en las tiendas especializadas.

AY

d

7,

o
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DISTRIBUIDORA DE SISTEMAS ELECTRONICOS

Comte d'Urgell, 118 - Barcelona-11 - Tel. (93) 323 00 66
Infanta Mercedes, 92 dcho. 706- Madrid-20 - Tel. (91) 279 11 23




carmela y latortuga

logo.

Logo, también supone unos nifos y una institucion: la escue-
la. Y, aunque sean rarisimas las clases de Logo, hemos encon-
trado unos ‘nifios de la tortuga’’: César, Venceslao, Carmela
y sus amigos son los protagonestas de esta historia poco co-

mun.

“No te muevas, guardame el sitio,
voy a buscar el cuaderno de ordena-
dor”, Poco después, César vuelve con
Venceslao delante de la pantalla azul
claro para un dio informatico frente
a la maquina. Estamos en la escuela
Thomas Jefferson en Paris, una institu-
cién privada franco-americana para ni-
fios de dos a diez afios.

En una sala de abajo, los mas jove-
nes juegan con cubos de colores. El
juego consiste en encajarlos unos den-
tro de otros partiendo del mayoren la
base hasta el mas pequefio arriba. So-
bre las paredes unos dibujos de colores
chillones. De esta gran sala parte una
escalera umbilical que la comunica con
una terraza interior, un verdadero "en-
tresuelo informatico” donde César vy
Venceslao programan sin saberlo. El
ordenador no es la Unica innovacién
pedagbgica en este piso. Justo al lado,
delante del encerado un maestro orga-
niza la actividad de pequefios grupaos
de tres o cuatro alumnos. Cada grupo
dispone de una mesa y trabaja autdno-
mo o escuha al maestro.

“Es la pedagogia Montessori’’ expli-
ca un profesor que asi explica su con-
dicién de “animador-militante”’.

Es apenas si ha tenido tiempo de
abrir un paréntesis historico para defi-
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nir una pedagogia que hace hincapié
sobre la “libertad activa del nifio dirigi-
do sin coaccién por el educador”,
cuando una informética-pedagoga in-
terrumpe con un “Mirar a Logo"" pe-
rentorio. Es verdad que Logo lo tiene
todo para agradar, tanto a los informa-
ticos (constructores y usuarios) como
a los pedagogos (de las escuelas parale-
las y de las otras) pasando por. . . los
nifios.

Con el cuaderno de ordenador en
la mano, Venceslao le dicta a Cesar
una sucesion ordenada de comandos
para dibujar una casa. César escribe en
el teclado en modo pilotaje sobre una
pantalla azul claro el dictado de Ven-
ceslao y el sistema ejecuta inmediata-
mente la instruccion. Asl es como em-
pieza el didlogo:

TO CASA
FD 50
RT 45
FD 30
RT 90
FD 30
RT 45
FD 50
RT 90
FD 40

iSocorro
Carmelal
ivoy a caerme!
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A cada instruccion corresponde un
movimiento de un mintdsculo triangulo
sobre la pantalla, llamado ‘‘tortuga”
(de ahi el nombre de geometria-tortu-
ga). En efecto, los primeros objetos
Logo eran unos moviles cibernéticos
cubiertos por una gran campanada de
cristal. Pero aqui, César y Venceslao
se dedican a una verdadera programa-
cién. Puesto que Logo es de origen
norteamericano, los simbolos utiliza-
dos para dibujar la casa son abreviatu-
ras de palabras inglesas: por ejemplo
FD 50 para FORWARD 50, es decir
avanzar de 50 unidades, y RT 90 para
girar a la derecha de 90° (RIGHT).

Evidentemente, estos nifios bilin-
glies no estan desorientados ante estas
palabras que en lenguaje Logo se lla-
man “primitivas”. (En nuestro ejemplo
la CASA que integra varias primitivas
es un "'procedimiento”).

A la izquierda de César hay una
gran pizarra que recopila el vocabula-
rio Logo con muchos colores y grafis-
mos. Muy contentos y casi orgullosos
de haber logrado que la maquina dibu-
je mediante una pequefia tortuga, Cé-
sar y Venceslao se dan la vuelta en
cuanto aparece la linea en la pantalla.

Los ojos como platos, estan acechan-

do cualquier veleidad del quidam de
paso: “"Ahora, dibujad un balcon, una
puerta y una chimenea'.

La tortuga,
el balcon, la puerta
y la chimenea.

Siempre en modo pilotaje, nuestros
dos protagonistas se precipitan sobre el
teclado. Breve charla. César vuelve a
tomar los mandos, dispuesto a inten-
tarlo todo.

""Hazla subir aqui”’ aconseja Ven-
ceslao designando la tortuga. César
cumple, o mejor dicho hace que la tor-
tuga, gue parece depender totalmente
de él, cumpla. “La tortuga, la podemos
mandar avanzar, retroceder, girar a la
derecha, a la izquierda, muchas cosas
muy graciosas’’ cuenta César,

{Es realmente obediente la maqui-
na? Aparentemente si. Los dos nifios
tienen caras de complices. Estédn pen-
dientes de la pantalla, atentos, los co-
mentarios son minimos. Los errores
qguedan inmediatamente corregidos.
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""En Logo no se puede uno equivo-
car, explica la animadora, o se cae uno
o se manteiene, como los clubs en la
sala de los pequefiitos abajo. El nifio
no intenta hacer correcto o incorrecto
sino que le obedezca la maquina lo me-
jor posible™.

{Como proceden los nifios? Suelen
trabajar con su cuaderno de ordenador
en el que vienen escritas las primeras
pruebas del programa. Los dibujos ilus-
tran las instrucciones mas dificiles de
representar mentalmente. Miren a Car-
mela y a su amiga Teresa. . .

““¢Donde estd el disquette?’’ pre-
gunta la primera.

“Ahi, detras del controlador (de
disco)'’ responde la segunda.

Resulta asombroso oir este vocabu-
lario tecnico en boca de nifios de 9
afios, Carmela escribe en el teclado:

TO FLECHA

lo que en espafiol se traduce por
“PARA FLECHA", donde "PARA”
sirve para nombrar el dibujo u objeto
representado. Aparece una flecha.

el

Seguramente carmelita en el alma,
Carmela anuncia su decision: ‘“Vamos

a hacer una iglesia"’.

Y créame, es una tarea de mucho
cuidado. .. Los nifios dejan entonces
el modo procesal (que permite trabajar
“en diferido” por Ilamada del progra-
ma sobre disquette) y cambian al mo-
do pilotaje. Seguidamente, la pantalla
pasa del verde al azul. Las dos chiqui-
llas dudan un poco pues no saben
exactamente como proceder para “‘en-
derezar'’ la flecha y transformarla ipso
facto en campanario. Teresa separa los
brazos, se levanta, mira la pantalla
y. .. se sobrepone a la flecha. Para des-
plazarla, enderezarla, imagina pues que
esta en su sitio y se endereza ella mis-
ma. .. Entonces entiende en seguida
cudles son las ordenes a dar a la tortu-
ga para que la flecha pase de la posi-
cion oblicua a la posicion vertical,

""Necesitamos la pantalla verde’ di-
ce a Carmela, orgullosa de haber en-
contrado un sésamo. Pasan al modo
procesal.

Las dos nifias van a “integrar’’ en-
tonces el programa FLECHA en un
programa mas amplio, en un procedi-

miento mas global y enderezar la fle-
cha.

“El logo es como las matriochkas'
explica la educadora. "Todo encaja.
TRI permite dibujar un pétalo, TRIS
una flor y TRISS un manojo”’.

Coémo se llaman los procedimientos
no importa mucho. En esta escuela,
uentan el caso de un nifio cuyas faltas
de orotgrafia eran tan célebres como
sus sabanas mojadas. Sin embargo, lla-
mo todos sus programas por homoni-
mos:

Logo, es como las
matriochkas.

Algunos nifios muy jovenes, como
Jaime, 7 afios, ayudan a los mayores
a manejar el ordenador o hasta en la
explicacion de los procedimientos.
Quizés sea una de las consecuencias
mas importantes de la ““geometria tor-
tuga’: Esta confrontacién con el orde-
nador pone en evidencia el desarrollo
diferencial de los nifios. Algunos van
mas deprisa que otros, Algunos se dis-
tinguen por los nombres que dan a sus
dibujos, otros por la eleccion de proce-
dimientos,

Podriamos sin embargo acusar a Lo-
go de fabricar una nueva élite de cere-
bros llegados a inteligentes mas rapido
que otros. iCésar, Venceslao son tam-
bién nombres de emperadores!.

Proceden de medios sociales muy
favorecidos y de momento, las pobla-
ciones habitualmente apartadas por el
sistema educativo tradicional no tienen
conocimiento alguno de esta nueva pe-
dagogia informatica. No se acusa a Lo-
go y de momento el problema sigue sin
respuesta. La experiencia solo es una
aventura llena de esperanzas que hace
hincapié sobre las deficiencias de la en-
sefianza tradicional, que, cueste lo que
le cueste debe prestarle interés,

Como otras pocas escuelas, la escue-
la Thomas Jefferson, va a prolongar la
aventura este afio escolar. Acaba de
crearse una clase de 6° de EGB para la
decena de nifios que estaban el afio pa-
sado en 5°, Pero, para colmo de inno-
vacion, como la clase de 6° “informa-
tica” no puede ser homologada por el
Ministerio de Educacién, los padres
—muy orgullosos— han aceptado que
repitieran curso sus hijos.[d

Christian Tortel.
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EL ORDENADOR PERSONAL AMPLIABLE
CON COLOR Y SONIDO.

Asi es el VIC-20 : e Efectua todo tipo de calculos

e Lenguaje BASIC extendido. mate.mancOS:

e Sistema operativo COMMODORE. * Realiza funciones docentes.

e 5 K RAM ampliable a 32 K. ¢ Se encarga de multiples tareas
ofesionales.

® 16 colores, 4 generadores de sonido. s Fla = =

S Efcaratier o s * Proporciona divertidos momentos de

ocio.
* Periféricos disponibles: * Ayuda a planificar labores domésticas.
- Cassette.

- Impresora de agujas. : e Hace todas las apllcacmnes

- Unidad de disco de 170 K. - que Vd. imagine.

Asi hace las cosas el VIC-20
s Ensefla informatica.

- Conla adquisicion de su VIC-20 recibira ademas:
e B\ * MANUAL DELUSUARIO.
W _« INTRODUCCION AL LENGUAJE DE — commodope

PROGRAMACION BASIC

wﬁﬁ"‘* \him! | YU PROGRAMAS DE. COMPUTER

(en dos cassettes). -
Distribuidor exclusivo para Espaiia:

Microelectronica y Control, S.A.
Taquigrafo Serra, 7 5.°. Barcelona-29
Princesa, 47 3.° G. Madrid-8

De venta en tiendas especializadas.




¢Otra tortuga en su
ZX-81? Nada que
temer: Como /a
tortuga esta en
software, no
afectara las proezas
del ZX-81. En
cambio dibuja
bastante bien (sobre
todo si le hablamos
en Logo). Para que
su ZX aproveche
todas sus
capacidades graficas,
bastan este
programa y 16 Ko
de memoria.

Este programa simula la actuaciéon
del lenguaje Logo en el ZX-81, dotado
con 16 Ko de memoria RAM, ejecuta
unos graficos conforme a las instruc-
ciones dadas. Estas pueden formularse

en modo programacion o directo, y
son de dos clases: las instrucciones de
base y las instrucciones aprendidas (o
programadas).

66 Marzo 1983

Para estar en modo programacion,
al lanzar el programa hay que contes-
tar “'si" a la pregunta *éQuiere dar va-
rias ordenes?’’. Entonces fijamos el na-

1QUe U\pA !
ESTAR TOLO EC dIA

mero de instrucciones que gueramos
entrar. El programa las almacenard en
una tabla (BS).

Para entrar en modo directo, con-
testaremos ‘‘no’” a la pregunta ante-
rior. Para salir del modo directo, basta
con dar la instruccion PROG, Sin em-
bargo es posible, para un mismo grafi-
mo, pasar de un modo al otro.

Cualquiera gue sea el modo elegido,
las instrucciones entradas seran inme-
diatamente descompuestas en una par-
te numérica y otra alfabética, siendo
luego cada una almacenada en una va-
riable.

Esto conduce a la creacion de dos
tablas hermanadas: una para las cifras
y otra para las letras.

El programa utiliza distintas ins-
trucciones de base y permite progra-
mar otras (Véase recuadro).

Para programar una instruccién de-
bemos situarnos en el modo de progra-
macion, define las instrucciones pro-
gramables el prefijo PARA, seguido del
nombre que se quiera dar a esa instruc-
cion, evitando utilizar el de una ins-
truccion de base, porque no es posible.
Ejemplo de una instruccion programa-
ble llamada "‘de base'":

PARA CUADRADO

REPE 4
AV 10

1Z 90
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YAHORA QUE HEMOS CONSEGUIDO
ESE CONTRATO TAN FABULOSO,
¢ QUIEN SEVAAHACER CARGO
DE SU FABULOSA CONTABILIDAD?

SU AMIGO, ELORDENADOR PERSONAL IBM.

Algunas veces, el éxito pone a prueba a las pequenas
empresas.

La presién de trabajo que implican los célculos de las
grandes operaciones, el control de inventarios, la distri-
bucion, la contabilidad y el archivo, pueden llegar a pro-
vocar el colapso de sus sistemas o, por lo menos, un in-
cremento considerable de los problemas administrativos.

Y es precisamente ahi donde el Ordenador Personal
IBM puede facilitarle las cosas. Es lo suficientemente
pequeno como para ponerlo encima de una mesa. Pero,
al mismo tiempo, es lo bastante grande como para pro-
porcionarle sistemas de contabilidad y calculo, ademas
de sus funciones, a alta velocidad, de confeccién de
correspondencia y circulares.

Con el programa adecuado es lo suficientemente so-

fisticado como para intercomunicarse con los grandes
ordenadores de sus clientes. Al mismo tiempo, es casi
tan facil de manejar como una maquina de escribir
eléctrica de alto nivel.

A nuestros Concesionarios Autorizados del Ordena-
dor Personal IBM, les complacera mucho facilitarle to-
da la informacion que usted necesite v, por supuesto,
no le abrumaran con un lenguaje técnico e incompren-
sible. Simplemente le explicaran lo facil que resulta ma-
nejar un Ordenador Personal IBM y cémo puede hacer
su vida y su negocio més agradables y productivos.

Consulte con el Concesionario Autorizado de Ordenador
Personal IBM maés cercano, o pidanos la lista de nuestros
Concesionarios escribiendo a IBM Espana Distribuido-
ra de Productos, S. A., Apartado 14.265 - Madrid-20.

[|nn}]
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El programa sOlo toma en cuenta
las cuatro primeras letras de la nueva
instruccion. CUADRADQ serd desig-
nado y llamado por CUAD. También
se podra utilizar varias instrucciones
de base (entre ellas CUAD) para pro-
gramar otra instruccion llamada de
primer nivel. Ejemplo:

PARA CASA

Un programa evolutivo,
estructurado y
modificable.

Sin embargo, no se puede utilizar
la instruccion de base REPE(tir) para
definir una instruccion de primer ni-
vel, Ademas no es posible programar
una nueva instruccion a partir de ins-
trucciones de primer nivel. Pero se

pueden emplear juntas una instruccion
programada y una instruccion de base
{(incluido REPE), como en modo direc-
to. Asimismo, se pueden sustituir las
expresiones numéricas en forma alge-
bréica u operatoria.

Por ejemplo:

AV -5x 2
DE 360/12

CUAD (por CUADRADO)
Las instrucciones de base.

DE 60
AV: Hace avanzar el punto de una distancia X en Iinea recta,(FORWARD)
TRIA (por tridngulo) DE: Hace girar el punto de un angulo de X grados a la derecha. (RT)
Conviene tener en cuenta que el 1Z: Hace lo mismo pero a la izquierda, (LT)
cursor en principio se situa en el cen- REPE: Repite X veces el conjunto de instrucciones siguientes; es una ins-

tro de la pantalla y con la direccion truccién de bucle.

de avance hacia la derecha, SUBE: Permite desplazar el punto sobre la pantalla sin que deje rastro; esta
instruccion anula la instruccion BAJA,
BAJA: Instruccion contraria a la instruccion SUBE (que anula).
>X: La ultima instruccién AV es incrementada de X, de forma que X >0
manda el avance y X < 0 hace retroceder el apuntador (recurrencia
lineal).
>>X: El Ultimo valor angular es reproducido por un nuevo valor de X, y de

forma que X >>>0 manda un giro a la izquierda y X <<ungiroa la
derecha.

Nota: Las palabras entre paréntesis son las utilizadas en /os programas de
Logo en inglés.
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Por otra parte, para entrar los reba-
samientos de capacidad de memoria,
el programa utiliza los procedimien-
tos mas cortos durante la declaraciéon
de una instruccién programable, De
ello resulta que es imposible suprimir
una instruccion programada lo cual es
bastante molesto si cometemos algin
error al programar una instruccion. La

instruccion RUN borra las nueve ins-
trucciones programables. Para traba-
jar sobre un programa grabado y que
incluya instrucciones programadas, se
modificard —antes del registro— la Ii-
nea 2001 del programa vy sera sustitui-
da por 2001 GOTO 500,

Sélo nos queda ahora probar este
programa Logo. El programa principal

Estructura del programa.

Linea 1 . Inicializacién de las tablas que incluyen las instrucciones progra-
madas.

Linea 15 : (Ver en 4000).

Linea 19 : (Salto al principio del programa),

Linea 20 : Separacion de las componentes numéricas y alfabéticas de las va-
riables,

Linea 40 : Identificacion de las instrucciones de base (salvo SUBE y BAJA)
y asignacion a unas variables de comandos graficos.

Linea b0 : Salto hacia identificacion de las demas instrucciones (70).

Linea 52 : Dibujo punto por punto con ‘“‘deslizo’ de los ejes de coordena-
das.

Linea 55 : Seguridad para las coordenadas que sobrepasan la resolucion de
la pantalla.

Linea 70 : ldentificacién de las instrucciones CACH y MONT,

Linea 95 : Comprobacion de la existencia de la instruccion programada en
la tabla ad hoc.

Linea 154 : Mensaje de error si la instruccion es desconocida.

Linea 160 : Blsqueda del programa de la instruccion,

Linea 220 : Ejecucion de la instruccion programada.

Linea 229 : ¢La instruccion contiene otra instruccion programada? (test).

Linea 244 : Fin de ejecucion.

Linea 300 : Tablas de las nueve instrucciones programadas (estas nueve ta-
blas son idénticas. Son declaradas en las Iineas 1 a 11 y llenadas
sucesivamente en funcién de la variable S controlada entre las
lineas 490 a 496).

Linea 478 : Fin de tabla.

Linea 490 : Control de la variable S.

Linea 500 : Principio del programa.

Linea 501 : Inicializacion de las variables —salvo las que gestionen las ins-
trucciones programadas— y posicionamiento del apuntador en
el centro de la pantalla.

Linea 1000: Eleccion del modo (ver en 3000).

Linea 1020: Inicializacién de la tabla de entradas.

Linea 1032: Ver Input a partir de 20.

Linea 1059: Nueva inicializacién del bucle en caso de repeticion.

Linea 1065: Ejecucion del dibujo (ver en 40).

Linea 1072: Fin del programa principal.

Linea 1076: ¢{Copia del dibujo? (test).

Linea 1092: Subprograma en 3000 (ver en 1000).

Linea 2000: Salvaguarda del programa.

Linea 2001: Lanzamiento.

Linea 3000: Eleccién del modo.

Linea 3015: Prueba de eleccién.

Linea 3020: Inicializacion del modo directo.

Linea 3100: Continuacion del modo programa.

Linea 3110: ‘Reunidn de los subprogramas y gestion de paginacion.

Linea 4000: Inicializacion de las variables que controlan la longitud de las ta-
blas de instrucciones programadas.

Linea 5000: Bucle de seguridad; borrado parcial de las instrucciones cuando
su nimero es demasiado elevado.

Linea 6000: Salvaguarda de las variables de control del bucle 220 a 244,

Linea 6100: Restitucion de las variables de control.

El Ordenador Personal, num. 13

se sitia entre las Ifneas 500 y 2000.
Utiliza varios subprogramas colocados
en cabeza de listado y clasificados por
frecuencia de llamadas. Esta disposi-
cion permite mejorar la velocidad de
ejecucion.

Con esa misma idea, se puede afia-
dir:

221 FAST
251 SLOW

Para mandar imprimir las pruebas
obtenidas, hay dos posiblidades:

10} en modo programa: pulsar la te-
cla “COPY Z”, cuando la pantalla vi-
sualiza en video invertido “ordenes
ejecutadas pulsar C"’;

2°) en modo directo: hacer PROG
para volver a la visualizacion del rétulo
anterior, y proceder como anterior-

mente,

De utilizacion bastante sencilla, este
programa estd lo suficientemente es-
tructurado como para facilitar cual-
quier modificacién. En efecto, nada
impide aumentar el nimero de instruc-
ciones programables, concebir instruc-
ciones de segqundo nivel, o incluso mas
sencillamente, concebir otras instruc-
ciones de base suplementarias. Todo
esto, claro, con un poco mas de memo-
ria.

Y los mas previsores podran incluso
pensar en gestionar ocho colores. .. es-
perando la comercializacion del ZX
Spectrum.d

Jean-Pierre Ramet.

Marzo 1983 71



aplicaciones
comerciales

v juegos

e Con 32K de
memoria RAM

* Con graficos de
alta resolucion
(26 K RAM)

¢ Con lenguaje Basic
ampliado de Microsoft

e Sin necesidad de
magnetofon especial

¢ Con color y sonido

e Con salidas a televisor y
monitor

¢ Con salida a impresora papel
continuo

e Para trabajar con cassettes y
cartuchos ROM
Y // 4

DRAGON 332 ]{68.500 Pts.

DE VENTA EN ESTABLECIMIENTOS ESPECIALIZADOS Y EL CORTE INGLES

NVESTRON RUEGO ME ENVIEN INFORMACION DETALLADA
I Ica SOBRE DRAGON 32
IMPORTADOR EXCLUSIVO
MADRID TOMAS BHEgooré_ 80 NOMBERE ::ocvunviimcissnsmsess o sims i s i assivimisiv
TELEE 4000 0] =1 6 0 B, R JR NS WO SR
YCOE
. 4 e s N D.Perrosr

BARCELONA MUNTANER. 565
TELEF. 212 68 00 EMPRESA
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72  Marzo 1983 El Ordenador Personal, nim, 13



LLos nuevos antiguos
contra
los nuevos modernos

san por la EAO no encontramos, en el
mejor de los casos, mas que una dece-
na de profesores de letras favorables,
Los otros son desconfiados, casi hosti-
les y no ocultan su temor ante ese ries-
go de “invasion técnica’’ que conside-
ran como una amenaza para su discipli-

Los numeros y las letras no han hecho siempre buena pareja.
¢Como ensenar letras con la ayuda de ese nuevo util pedago-
gico que es el ordenador? Lo mismo que resolver la cuadratu-
ra del circulo dirian algunos. Pero la mayoria de los profeso-
res de letras quedan fascinados.

Gran nUmero de educadores desco-
noeen todavia la Ensefianza asistida
por ordenador (EAQ) o piensan que
no les concierne, demasiado preocupa-
dos o desanimados por la amplitud y
complejidad de las dificultades que en-
cuentran diariamente desde hace vya

muchos afios.
Se observa claramente gue entre los

educadores que manifiestan interés por

la informatica y buscan utilizarla, los
representantes de las disciplinas cienti-
ficas estan en franca mayoria. En los
seminarios de formacion, sobre diez
asistentes no se cuenta conmas de 2 o
3 especialistas en letras, lo méas fre-
cuentemente linglistas, o historio-geo-
grafos, raramente literatos puros. So-
bre una cincuentena de ensefiantes, sin
distincion de disciplinas, que se intere-

na.

éPor qué tal rechazo?. Dejemos de
lado a quienes dudan todavia de ser su-
plantados por la maquina en su fun-
cion de pedagogos; en esas condiciones
habria sido preciso no haber recurrido
jamés a la pizarra ni a los manuales,
soportes pedagdgicos elementales.

Otros argumentos presentados por
profesores de letras reticentes merecen

El Ordenador Personal, nim. 13
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mas atencion. Asi, muchos esgrimen
el terrible argumento de las matemati-
cas asociadas a la nocion de informati-
ca.

“La informatica, es para los buenos
en matematicas’ dicen. "Nosotros no
sabemos nada de eso y no es cuestion
de mezclarse en ello”’,

En efecto, no les concierne la in-
forméatica mas gue las matematicas e
incluso se resisten con fuerza a pene-
trar en un terreno en el que no han bri-
llado jamas y que les es, con mucha
frecuencia, hermético.

Descargan entonces el problema so-
bre sus colegas matematicos.

Para atenuar esas reticencias y dar
seguridad de nuevo a los literatos, cite-
mos simplemente la reflexion entu-
siasta de una profesora de clasicas inte-
rrogada al terminar un seminario de
formacion informaética.

““He vuelto a encontrar en el esfuer-
zo intelectual exigido por la informati-
ca un placer espiritual muy préximo al
experimentado a lo largo de un trabajo

sobre un texto latino: una reflexion
esencialmente ldgica, un trabajo de
analisis totalmente seductor, que
me resultaba familiar y con el que en-
seguida me he sentido a gusto”’,

Para otros informética rima con téc-
nica e implica la realidad del ordena-

dor, méquina sofisticada, casi mégica
que exigen segln dicen, una adapta-
cion y gue se presenta como una servi-
dumbre.” La méaquina intimida y des-
concierta cuando se estd habituado a
trabajar con palabras e ideas y a mo-
verse en el terreno de lo abstracto.

"Sera preciso aprender a escribir a
maquina’ se indignaba un profesor.

Se ha dado con este tipo de reac-
cién desde el momento de la introduc-
cion de lo audiovisual en la ensefianza.
Ciertos ensefiantes no han sabido pasar
del aspecto técnico cuando el instru-
mento podia convertirse en un exce-
lente Gtil al servicio del modo de
aprendizaje. Pero era preciso formarse
para dominar el aparato y, ya se sabe,
los de letras se consideran torpesy de-
samparados cuando se trata de ‘‘mani-
pular”.

Muchos también se inquietan por
los riesgos de agravacion de las dificul-
tades de comunicacion. Esta es, en
efecto, una preocupacion real de los
ensefiantes de letras, que estan enfren-
tados de una forma muy particular con
ese nuevo “‘mal del siglo”. Clavados an-

NEW BRAIN

ORIC (48K)

VIC-20

SINCLAIR ZX81
COMMODORE 64
IMPRESORA SEIKOSHA

SOPORTES MAGNETICOS (CASSETTES,
DISCOS FLEXIBLES, CINTAS, etc.)

INVEST
MICROSTORE

Ordenadores Personales

e Asesoramiento permanente.
¢ Cursillos gratuitos de entrenamiento.
o Programas para usos profesionales, docentes

y recreativos (juegos).

o Cursos periddicos de BASIC, PASCAL, etc., etc.

De tu formacion en informdtica,
depende tu futuro, cualquiera que

sea tu profesion.
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te su maquina ¢No se arriesgan los ni-
fios a olvidar y empobrecer més toda-
via su expresion oral o escrita?.

El ordenador, no reemplazaré la pa-
labra mas de lo que lo ha hecho la ima-
gen, incluso si se habla de “dialogo”
con la maquina y conviene plantear el
problema en otros términos: nacidos
en una sociedad ya informatizada, los
alumnos de la nueva generacion oyen
hablar de informatica desde su mas
tierna edad; todos ellos han tenido
ocasion de familiarizarse con el orde-
nador que les atrae y fascina; en segui-
da se sienten a gusto ante el teclado y
asimilan con una facilidad asombrosa
las “'reglas del juego”.

¢Qué hacer con un
ordenador?.

Es, pues, importante en el curso
del aprendizaje, reunirlos en su propio

terreno, alli’ donde se sienten a gusto
para encontrarse en situacion de rela-
cion. Incapaz de permanecer mucho
tiempo atento al “discurso’, el nifio
puede, en cambio, trabajar sobre la
maquina sin contar el tiempo; {por
qué no utilizar ese vivo interés y afron-
tar, en un primer momento, la adquisi-
cion de conocimientos gracias al sostén
de la maquina y reservar, en un segun-
do tiempo, un lugar privilegiado al dia-
logo a partir de los conocimientos ad-
quiridos?,

Ayudado por la méaquina el profe-
sor estd menos ocupado en tareas de
tipo mecénico y repetitivo y puede
consagrarse mejor a la parte mas ‘‘no-
ble’”” de su funcion: la relacion y la
comunicacion,

Finalmente, y éste es el argumento
que se nos presenta mas a menudo
¢qué hacer con un ordenador?,

Bibliografia.

Las obras y revistas sobre el ordenador
en la escuela’’ son numerosas, pero de va-
lor desigual. Las siglas E.A.O. (Ensefian-
za Asistida por Ordenador) se han con-
vertido en una expresion muy trillada'y
ya no se sabe quién es asistido: el nifio,
la pedagogia o el ensefiante, Para ver cla-
ro entre la teoria, la prdctica y los didac-
ticales, he aqui algunos de los libros ac-
tualmente disponibles.

Les Languages: Logo, LSE.

Logo.

Seymour Papert.
Jaillissement de l'esprit,
Ordinateurs et apprentissage,
Paris, Flammarion, 1981.

Por el padre de Logo, una obra de re-
ferencia en este terreno, que se dirige, en
primer lugar a los educadores y a los in-
vestigadores en ciencias de la educacion.
Les ressources de I'enfant et l'ordinateur,
en “Plaidoyer pour les apprentissages
précoces”, de Rachel Cohen, Paris, PUF,
1.982, p. 92-94.

Compendio de la concepcidn de la
pedagogia del mismo autor que la obra
precedente.

Gérard Bossuet,

Jean-Frangois Poitevin y
Henri Wertz.

L ‘Ordinateur individuel n° 14,
Enero-Febrero 1980, p, 72-75.

Sintesis densa y concisa que les intro-
duce rdpida y completamente en el mun-
do de la aplicacion pedagdgica de la in-
formatica y de Logo en particular.

Byte, vol. 7, n° 8, agosto 1.982.

Numero especial de esta revista ame-
ricana consagrada al lenguaje Logo vy a
las experiencias intentadas en Los Esta-
dos Unidos.

Gérard Bossuet.
L Ordinateur a L ‘école.
Paris, PUF, 1982,

Una obra notable sobre Logo en
Francia, tanto en plan tedrico como
préctico. Se relata en ella una experien-
cia original. Se completa el conjunto con
abundante bibliografra.

LSE (Lenguaje simbdlico de ensefianza).
Alain Thomazo.,

LSE, programmer en francais,

Paris, Editions d‘informatique, 1.981.

Michel Canal.

Parler LSE et apprendre & I'utiliser, Paris,
Eyrolle, 1981.

Yves Noyelles et

Stéphane Berche,

Programmer en LSE, Paris

Editions du P.S.I. 1.979.

LSE es el lenguaje oficial de la Educa-
ciéon Nacional Francesa. Esas tres obras
estdn destinadas a programadores aficio-
nados.

Los didacticales.

Héléne Bestougeff et
Jean-Pierre Fargette,
Enseignement et ordinateur,
Paris, Natham, 1982,

Obra de divulgacidn practica destina-

da a los ensefiantes.

Guy Marec.

Simulation et enseignement assisté.
L'0f n° 15, marzo 1980, p. 55-58.

Encontrardn, en este articulo, un
ejemplo de programa de simulacién.

La informaética y la infancia inadaptada.
E. Paul Goldenberg.

Special tecnology for special children,
Baltimore, Université Park Press, 1979.

Es la referencia en materia de adapta-
cidn pedagdgica de la informética. Paul
Goldenberg trabaja en el equipo Logo
del MIT. Hace hincapié sobre las investi-
gaciones en ese terreno |leno de porvenir
y con enormes posibilidades, segin la
propia opinién de los educadores.

Otros. %
Education 2000, n~ 18, junio 1.981.

Una sintesis muy completa de los di-
ferentes compendios en cuestién de la in-
troduccién de la informatica en pedago-

gia.

Experiencias interesantes pero toda-
via demasiado poco frecuentes han si-
do vya intentadas: estudio estilistico
del Don Juan de Moliére o de un pasa-
je de Germinal de Zola, intentos tam-
bién de creacion de relato o estudio
del ritmo de ciertos versos latinos. ..

Todavia balbuceante, la informatica
aplicada al terreno literario queda por
descubrir y desarrollar. iTodo es tarea
de imaginacion!. Y hay que tener muy
en cuenta a la nueva generacion de en-
sefiantes; mas impregnados de informa-
tica podran, sin duda, mostrarse mas
creativos, dinamicos y audaces que sus
predecesores; es esencial, sin embargo,
que estos Ultimos si se sienten menos
aptos para este trabajo de investiga-
cién, acepten la idea misma de que al-
go nuevo es posible y, mas que resistir,
adopten una actitud resueltamente
abierta y favorable. No se trata de su-
primir o dar de lado los ejercicios clasi-
cos irremplazables, pero si de encon-
trar nuevas formas de estudio y de ex-
presion, una aproximacion diferente a
los textos literarios.

El ordenador, por muchas cualida-
des técnicas que tenga, no es mas que
un instrumento, una maquina docil
cuyo uso estd determinado en funcion
de los objetivos del usuario que la do-
mina. La informética aplicada a la en-
sefianza, particularmente de letras, es
esencialmente un asunto de pedagogos;
les corresponde a ellos, pues, definir
los fines y objetivos pedagdgicos vy
dar prueba de imaginaciéon en la crea-
cién vy elaboraciéon de ‘“‘didacticales’”
(programas didacticos) que permitiran
una renovacioén y un enriguecimiento
de la ensefianza. [J

Bernadette Bruneau.

|
|
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Comienzan a florecer los ordenadores convencionales ba-
jo el formato de ordenadores personales. As( se presenta el
SIRIUS 1 con microprocesador de 16 bits. La configuracion
probada alcanza las 795.000 Pts., (sin impresora) y 1.339
mil Pts. para la configuracion y dotacion maximas.

Sirius es una novedad dentro de las empresas dedicadas a
|a construccion de ordenadores personales. Creada en Esta-
dos Unidos por Chuck Peddle y su equipo, se trata de un or-
denador de la tercera generacion, basado en el micro-proce-
sador INTEL 8088 tan afianzado en el mercado.

El Ordenador Personal, ndm.



Se nos entrega en una enorme caja que, con refuerzos de
poliestireno blanco encierra el ordenador que se compone
de tres partes: una pantalla, la CPU propiamente dicha que
alberga también las dos unidades de diskettes de 5 1/4 pul-
gadas, v el teclado.

En caja aparte, una impresora matricial modelo 8510 A
de C. ITOH & CO., nacida en Japon.

La unidad central es muy compacta, puesto que sus di-
mensiones son de 350 x 420 x 170 mm. La parte delantera,
en plastico beige muy oscuro dispone de una gran ventana
longitudinal que permite acceder a las dos unidades de dis-
kette vy la rejilla de ventilacion y de salida del altavoz. ( iEl
Sirius habla!). Sobre esta unidad, una plataforma giratoria
permite que sea colocado el monitor de video. En la parte

SIrius

COMPUTER

trasera y en un panel metédlico mecanizado se incluyen las
diferentes tomas de conexian, el interruptor de encendido y
un fusible, por cierto accesible. Las tomas no estan serigra-
fiadas y solo se deduce su funcion, de la conocida forma de
los conectores. Se incluyen dos salidas series RS 232 (Can-
non) de las que no se da noticia de como programar bau-
dios, estructura de carécter, sincrono o asincrono y tantos
otros parametros de esta interfaz.La siguiente toma no plan-
tea ningun problema, pues se trata de la del monitor video,
un conector macho se inserta en ella, viniendo del monitor
separado. La altima por fin es la utilizada para interfaz pa-
ralelo tipo Centronic y quiza, y sblo decimos quiza, para
atender al bus |EEE. Tampoco de este conector se hace
referencia en la documentacién y por supuesto no se indica
como programar los parametros del mismo. Hay otra toma
muy pequefia que casi olvidamos. Se trata de una clavija de
tipo telefénico americano de 6 contactos para enlace del te-
clado. Proximo a ella, un pulsador que permite la reiniciali-
zacion en frio del sistema (RESET).

Una vez montado sobre la plataforma giratoria, el moni-
tor video puede tomar distintas angulaciones verticales vy
por supuesto rotar casi 45° a izquierda y derecha. Su carca-
sa, al igual que la de la unidad central, es plastica con domi-
nante beige clara y el cuadro frontal en beige oscuro, casi
gris. La pantalla estd recubierta por un filtro antireflejos de
seda y el fosforo de la misma es verde. La imagen es absolu-
tamente estable y de gran definicién. El monitor recibe se-
fial y alimentacién a través de un Gnico cable del tipo en es-
piral, de una unidad central.

El teclado es extraplano y se contiene en una carcasa me-
télica beige oscura, independiente de la unidad central, a la
GQue se conecta por un cable en espiral que permite situarlo
a cierta distancia del conjunto principal. Envia datos v reci-
be alimentacion de la CPU y por lo tanto sélo queda enla-
zado con ella mediante el cable al que se ha hecho referen-
cia, del tipo telefonico. La transmisidn por este canal es se-
rial con norma propia.

Conclusiones parciales - Conjunto compacto.

— Muy buenas cualidades estéticas y ergonémicas.
— Conexionado facil y sencillo.
— Un teclado extraplano.

E| Ordenador Personal, num. 13

~ Vamos a examinar el teclado con algo més de atencién.
Tiene una longitud de 480 mm. y alcanza un espesor mini-
mo de 20 mm. en su parte delantera. Incluye una zona en
que puede apoyarse la mano para hacer el tecleo mas como-
do. El campo de teclas permite distinguir cuatro zonas bien
diferenciadas.

A la izquierda una banda vertical de 5 teclas de funcién
incluyendo ESC (Escape) y RPT (Repeat). Las otras tres te-
clas sirven para definir los atributos visuales de los caracte-
res introducidos, a decir, sobre-intensidad, video-inverso vy
subrayado. Todos estos atributos pueden darse por separa-
do o conjuntamente a nivel caracter, (por lo tanto al menos
tres bits adicionales por caracter).
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En el centro, la zona principal formada por 62 teclas dis-
puestas segun una ordenacién ligeramente curva para hacer
el tecleo mas descansado. Siete teclas de doble tamafio se
encuentran por encima de la |inea de numeros, rotuladas
1 a 7 que podran ser utilizadas como teclas de funcion.

El teclado es del tipo QWERTY americano, lo cual quie-
re decir que no se incluyen acentos castellanos y ni por su-
puesto la letra fi. Algunas teclas incluyen doble y hasta tri-
ple rotulacion. Las que incluyen doble rotulacion son utili-
zadas en conjuncién con la tecla SHIFT para producir el ca-
récter superior y las de triple rotulacion que incluyen el lo-
gotipo en la cara lateral inferior, se activan en conjuncién
con la tecla ALT (de alternate) que ejerce como la conocida
CONTROL en otras maquinas. No ha de confundirse con la
CONT cuya finalidad es interrumpir momentaneamente |a
ejecucion de un programa BASIC.

También estan presentes la tecla de bloque de mayUscu-
la, asi como la de tabulacion, retorno de carro, fin de linea
y retroceso unitario del cursor. Falta sin embargo la de RE-

SET logico del sistema, aunque quiza se consiga mediante
una combinacion de ALT vy alguna tecla normal.

La zona siguiente estd compuesta por columnas de teclas
en sentido vertical, dedicadas a las funciones de edicion,
cuando estd presente el editor, CLR (Clear) para el borrado
de pantalla, borrado de caracter, inserciéon/borrado de Iinea,
movimiento vertical (SCROLL) en ambos sentidos y las fle-
chas de direccionamiento del cursor.

Como tercera funcion de estas teclas y accesible median-
te pulsacion conjunta con la ALT, se consigue ajustar de
forma digital, el brillo, el contraste del video asi como el vo-
lumen de la salida audio.

La ultima zona (a la derecha) tiene una disposicion de
calculadora y en ella se repiten los nameros, incluyendo
ademas el doble cero, ., =, /o, /, x, =y RETURN. Ade-
mas la tecla enigmatica CALC que permitira utilizar el SI-
RIUS en modalidad calculadora, en cualquier momento.

Conclusiones parciales.

— Teclado muy completo y ergonémico.

— Ausencia de /a letra 7.

— Unas teclas con serigrafia que no se corresponde con la funcién
que de momento realizan. j

Después de esta descripcion, es ya hora de conectar el
ordenador a la red. Inmediatamente se hace oir el ruido sor-
do del ventilador y se enciende el piloto rojo de la unidad
de diskette izquierda (que se denomina unidad A) y en pan-
talla aparecen, en la Ultima Iinea (Iinea 25 o de status) la si-
lueta de un diskette, tan nitida, que puede apreciarse hasta
la hendidura de inhibicion de escritura, Una fecha parpa-
deante indica que se introduzca el diskette del sistema y
una vez realizado no hay mas que cerrar la portezuela para
que se desencadene el proceso de inicializacion.

Unos chasquidos que asustan la primera vez, Yy se con-
vierten mas tarde en normales. Aparece un precioso logoti-
po del ordenador vy las caracteristicas del sistema operativo
montado.

Desde este momento, todas las posiblidades graficas de
esta maquina se nos muestran, el logotipo estd dibujado
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con una precision asombrosa v a tres intensidades. Debajo
Y en un recuadro en video-inverso aparece la descripcion de
sistema operativo, que en este caso se ha introducido.

Operating System: CP/M-86 1.0
I/0 Subsystem: Release 2.3
Keyboard: American 01
Character Set: Int, 1 01

Los caracteres A, ya habituales en CP/M, aparecen a con-
tinuacion invitando a la introduccién de algun comando. E|
sistema se inicializa en siete sequndos. La pantalla, cuya re-
solucion y nitidez es asombrosa, muestra sin embargo, una
persistencia en el fosforo demasiado grande y las imagenes
tardan algin tiempo (fraccién de segundo) en desaparecer.
La visualizacion de las teclas minGsculas incluye trazos des-
cendentes para aquellas que los tienen y trazos ascendentes
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también, por supuesto. La finura viene del hecho de que la
matriz de caracter es de 10 x 16 puntos elementales.

En el diskette de demostracion que se nos ha facilitado
sin instruccion alguna, hemos visto que contiene el sistema
operativo CP/M y tecleando Dir vemos que incluye como
comando, el de demostraciéon que nos hace ver cincuenta
y cuatro imdgenes diferentes dividiendo la pantalla en cua-
tro porciones. Otras variantes de este programa de demos-
tracién nos hacen ver las mismas imagenes pero en movi-
miento segln llegan al emplazamiento correcto.

En otro diskette el sistema se activa automaticamente y
aparece una primera Iinea: STAT LST: =TTY:, luego en la
siguiente VOC 1. El diskette se activa y al poco rato una en-
cantadora voz femenina nos dice (en francés): ““Soy S1, el
microordenador 16 bits de Sirius Computer”. ilncreible!,
Esta voz parece salir de un magnetofén. No se trata aqul
de una sintesis vocal. La voz humana ha sido numerizada
desde una entrada de micréfono y grabada en el diskette
bajo la forma de un fichero. Llamando este fichero es, por
lo tanto, posible reproducir esta voz humana (casi sin alte-
racién} a través de un altavoz. A tftulo de informacion la
frase que acabamos de oir ocupa 20 Kb sobre el diskette.

El encadenamiento de este programa sigue por la visuali-
zacion de un mend de demostraciones diversas,

La pantalla puede visualizar 25 Ifneas de 80 caracteres
dentro de un conjunto de formas que puede ser definible
por el usuario, incluso en su silueta. En la demostracion
se han podido ver caracteres que lograrian 132 posiciones
por linea y 50 lineas. {Ante qué estamos? éCudl es la reso-
lucién gréfica? 800 x 400 puntos. Un punto aislado es
tan pequefio que apenas se distingue en la pantalla y pue-
de darse 320.000 en una pantalla completa. No se incluye
en la documentacion informacion sobre el particular. Supo-

nemos que ademas se podran hacer parpadear el punto sin-
gular (pixel) y que por lo tanto el almacenamiento requeri-
do sera enormemente grande. Se habian probado sistemas
que, lejos de presentar esta definicion, sin embargo tenian
buenas capacidades gréaficas. Su (inico problema estaba en el
tiempo de ejecucion. Con SIRIUS este inconveniente no
existe y es casi inexplicable el gortisimo tiempo necesario
para que se cargue del diskette una imagen de las de demos-
tracién que, por cierto, han sido reducidas para lograr cuar-
tas partes de la pantalla.

La calidad grafica de los caracteres esté ligada a la matriz
de visualizacion que es de 10 x 16 puntos. E| utilizador pue-
de elegir entre varios tipos de caracteres cuyos ejemplos he-
mos podido apreciar en el diskette de demo.

Como vya se dijo, y tecleando un poco, vemos que la
rotulaciéon de las teclas no ofrece los resultados esperados
de las mismas. Parece ser que estan preparadas para que
sean definidas por un programa adecuado y que se describi-
ré mas adelante, por el usuario, que asi personaliza el tecla-
do a sus necesidades. Los comandos del sistema operativo
CP/M son los ya conocidos para la versién a 8 bits. Asf en-
contramos el ‘PIP (Peripheral Interchange Program) el
STAT (STATUS) que permite visualizar y modificar una se-
rie de parametros de sistemas, SUBMIT (DELEGAR) que
permite crear secuencias de control recurriendo al editor y
lanzarlas con posterioridad para una ejecucion automatica
de trabajos encadenados, el BASIC 86, el FORMAT para
inicializacién de diskettes, el EDITOR, el gestor de calcula-
dora simulada vy, por Gltimo, sin tener referencia de cual es
su funcion, el FIXLABEL,

Bajo Ms-DOS de MICROSOFT los comandos, por lo me-
nos las funciones son parecidas y en el proceso de inicializa-
cion solo tenemos como diferente el que se requiere la fe-
cha y hora del dra, lo que demuestra que el SIRIUS ests
provisto de un reloj-calendario en tiempo real.

Conclusiones parciales.

— Dos sistemas operativos CP/M-86 y MS-DOS.

— Pantalla de excelente calidad.

— Posibilidades graficas enormes aunque no definidas.

— Algo de ruido continuo debido al ventilador y durante el funciona-
miento de las unidades.

Como se ha visto el SIRIUS puede funcionar bajo dos
sistemas operativos el CP/M-86 de DIGITAL RESEARCH vy
el MS-DOS de MICROSOFT. Para este S.0. que es menos
conocido por el momento, aunque muy similar al CP/M,
existe mas Software desarrollado y entregado con la maqui-
na.

No se ha dispuesto de los nuevos comandos, como el
DDT86 para puesta a punto y desarrollo de programas v el
ASMS86 o ensamblador de 8088,

Un detalle ha despertado nuestra curiosidad: el construc-
tor anuncia 600 k de capacidad por cada disquette iniciali-
zado y esto parece enorme teniendo en cuenta que son utili-
zados solo por una cara. El comando STAT DSK nos confir-
ma este punto: 64 sectores de 128 octetos por pista (8 k oc-
tetos). Por otra parte, al ejecutar el comando FORMAT, se
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concluye que los diskettes disponen de una doble densidad
radial con la que se logran 80 pistas por cara. Sin embargo
las cuentas no salen porque la capacidad esperada para un
diskette de estas caracteristicas es de 360 k vy sin embargo el
ccmando STAT B: sobre un soporte recién inicializado, nos
ofrece-606 K libres. . . el misterio queda, ya volveremos so-
bre él.

Basic 5.25 de Microsoft,

En el catélogo se encuentra el BASIC-86 que se lanza co-
mo comando. Se trata del M-BASIC de MICROSOFT ver-
sion 5.25 creada en mayo del 81 y que deja libre 57.243 oc-
tetos bajo CP/M y 53.650 bajo MS-DOS. Como se observa,
se llega al mismo BASIC desde cualquiera de los dos siste-
mas operativos nativos de la méaquina.
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Se dispone por lo tanto de una buena capacidad de me-
moria para resolver la mayor parte de los problemas y eso
que estamos ante la configuracion basica de 128 K octetos.

Al entrar en BASIC desde el sistema operativo, se puede
incluir el nombre del programa que debe cargarse y cuya
ejecucion se inicia, asi como el nimero de archivos que pue-
den permanencer abiertos simultaneamente, la direccion fi-
nal de memoria que no puede ser traspasada por el editor
BASIC y la maxima longitud del registro légico que se desea
utilizar.

Por las cuentas del espacio libre BASIC concluimos que
el sistema operativo consume algo mas de 64 K para sus
funciones basicas. Como es de suponer que por problemas
de direccionamiento, este no podra disponer de una zona de
memoria mas amplia de la que actualmente tiene asignada,
la ampliaciones a 256 K serviran para localizar otros modu-
los objeto, con rutinas de utilidad que complementen el
BASIC. Se tendra que incluir alli también, espacio para la
seccion del video de alta resolucion que debe ser bastante
importante visto las enormes posibilidades graficas que he-
mos podido apreciar,

El intérprete BASIC del SIRIUS es absolutamente stan-
dard y muy conocido ya que se trata de la version microsoft
adaptada a las necesidades de esta magquina, pero sin explo-
tar sus recursos particulares. Esto quiere decir que se dispo-
ne del repertorio de instrucciones mas amplio incluyendo
WHILE, WEND, USING, ON ERROR, LINE INPUT,
CHAIN, MERGE, COMMON, entre otras. La gestion basica
de archivos es secuencial y directa y nos encontramos con la
sentencia FIELD para especificar la composicion del buffer,
que puede ser redefinido tantas veces como sea necesario.

Las variables pueden nombrarse por hasta 40 caracteres,
incluyendo el punto como separador entre palabras. Se echa
en falta la variable TIME que ofrezca la hora del reloj inter-
no que en MS DOS es pedida en el momento de inicializa-
cion. Las matrices pueden ser de hasta 280 dimensiones, lo
cual no deja de ser un Ifmite teérico, dado que las iineas
BASIC no pueden tener mas de 255 caracteres.

Todas las funciones propias de SIRIUS no estéan inclui-
das y se supone serdn tratadas mediante recurso a rutinas
en lenguaje maquina llamadas a través de la sentencia CALL
con parametro.Y si bien este sistema ofrece la ventaja de
una ejecucién muy réapida, la legibilidad de los programas se
resiente mucho. Ademaés estando en curso el desarrollo de
una subrutina en ensamblador no puede pararse el proceso
mediante CONTROL-C puesto que no se estd en ese mo-
mento bajo el control del intérprete,

El sistema de llamada a rutinas en lenguaje maduina
CALL, responde a las convenciones utilizadas en el lenguaje
del INTEL PL/M-86 que necesita le sean pasados el numero
de segmento de codificacion, el nimero de segmento de da-
tos vy los desplazamientos sobre estos de la direccion de re-
torno y del dato a acceder.

Un pequefio programa de prueba nos hace ver que los
atributos visuales no son tenidos en cuenta dentro de un
texto, ya sea bajo el editor ya sea en una sentencia. Parece
deben indicarse mediante el recurso CHR$(xx) aunque no
sabemos que codigo tienen asignado para su activacion y de-
sactivacion el subrayado, el inverso y el sobreiluminado.

El editor BASIC esta orientado a la linea y de hecho se
ha de recurrir al comando EDIT seguido del nimero de es-
te. Dentro de la restriccion que supone no disponer de edi-
tor orientado a la pantalla, sin embargo el conjunto de sub-
comandos para realizar la edicion es bastante amplio. La re-
numeracion estd permitida incluso aunque haya referencias
a nimeros en zonas no renumeradas y por lo tanto se pue-
de considerar completa, salvo que no puede especificarse
el nimero de linea final donde ha de detenerse el proceso
de renumeracion, para asi efectuarlo por partes.

El SIRIUS dispone de una modalidad en la que se pue-
de entrar desde sistema operativo, que es la de calculadora.
Pulsando la tecla el efecto, aparece en linea 25 una imagen
de lo que seria el display de una pequefia calculadora y es-
tan permitidas las cuatro reglas, con la sistematica que se
sigue en estas pequefias maquinas. Del subestado calculado-
ra, se sale pulsando de nuevo la tecla CALC que actua como
biestable.

Falta el sistema de arranque automatico de programas o
AUTOSTART por lo menos en esta version o con la docu-
mentacion de la que en este momento se dispone.

Conclusiones parciales.

— BASIC standard MICROSOFT. _
— Conjunto de instrucciones amplio pero sin recurso a las prestacio-
nes especificas de la maquina.

— Facilidad de uso.

— Programas disponibles.
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Utilidades.

En cuanto a los programas, nos ha sido facilitado el
WORDSTAR version 3.21 de tratamiento de textos desarro-
llado por MICROPRO. Se trata de un paquete bastante po-
tente que encuentra el problema en su adaptacion al caste-
llano por la letra fi y los acentos.

Otro paquete es el MULTIPLAN, a veces también llama-
do hoja de trabajo electronica, que permite la gestiéon de ta-
blas bidimensionales de calculo, Se trata de un producto ti-
po CALC, producido por MICROSOFT vy en su version 1.0.
Ambos paquetes deben correr bajo MS/DOS, asi como lo
deben hacer el conjunto de rutinas que a continuacion se
describe.

No es motivo del Banco de Pruebas describir los progra-
ma de aplicacion, pero sin embargo consideramos este pa-
quete: Programmer’s Tool Kit"” como una extensién del sis-
tema operativo, facilitando una serie de comandos que enri-
quecen al software general de la maquina. Por ello se ha de
pasar revista a las utilidades de que se dispone.

FMBS/86 o Fast Acces B-Tree System es un mdodulo de
gestion de archivos secuenciales, indexados, multiindice, es-
tructurados en arbol binario y que esta orientado a ser utili-
zado con lenguajes de alto nivel. Esto supone que puede
emplearse dentro del BASIC. Para hacerlo se ha de recurrir
a cargar el modulo facilitado en un determinado segmento
de memoria y una vez realizada esta carga, el programa rea-
liza las funciones mediante uso de CALL en la que ademas
de pasar la direccién, se pasan en forma de cadena de carac-
teres, el comando a ejecutar y los datos necesarios para eje-
cutarlo. Se recibe también en cadena de caracteres el resul-

tado de la consulta realizada y los indicadores de termina-
cion, sea satisfactoria o por error.

AUTOSORT/86 es un modulo de utilidad que realiza
clasificaciones bien de forma auténoma, bien llamado des-
de programas BASIC.

PMATE/B6 es un editor de textos ampliado,que sin Ile-
gar a las prestaciones de un sistema de tratamiento de tex-
tos, enriguece el editor standard del CP/M.

EFONT es un editor de conjuntos de caracteres o de la
silueta de los mismos. Permite definir juegos de caracteres
propios para el usuario y diferentes a aguellos que de mane-
ra standard dotan a la méaquina. Para que no haya que traba-
jar mucho en esta labor de disefio, se puede realizar el mis-
mo, tomando como base de partida los conjuntos ya defini-
dos que se modifican sélo en aquellos necesarios.

KEYGEN permite generar y definir cudles son las se-
cuencias que se producen al pulsar cada una de las teclas del
teclado y que de forma normal son el simbolo serigrafiado
gue se encuentra en la parte superior,

MODCOM es un modificador de caracteristicas de la
consola, es decir del teclado y de la pantalla, que permite
salvar las tablas antes creadas e incorporarlas en la carga del
sistema opeativo, logrando asi la personalizacion del Sl-
RIUS.

Por ningun lugar ha aparecido como personalizar las li-
neas de transmision serie, de la que por uno de los coman-
do del sistema operativo sabemos que una de ellas es bidi-
reccional y la otra esta destinada a gestionar una impresora
y por lo tanto solo de salida méas sefiales de gobierno (hand-
shake).

Conclusiones parciales.

— Porgramas bajo MS DOS ya disponibles de forma standard.

— Escasos recursos para CP/M 86.

— Sistema de gestion de ficheros secuencial indexado bien estudiado
y de facil utilizacion por el iniciado en informética.
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Impresora y Periferia.

La impresora de la que se ha dispuesto no es SIRIUS, ni
siquiera lleva su placa. Se trata de una C.ITOH matricial
de agujas serie muy compacta con carro de 8 pulgadas en
que se pueden lograr 132 posiciones de impresion a traves
de las letras condensadas con espaciado 16.6/pulgada. El
conjunto de caracteres es muy amplio, pues incluye mayus-
culas, mintsculas, nameros, signos especiales, alfabeto grie-
go, algunas mayusculas de este alfabeto, grafismos, superin-
dices y caracteres semigraficos para la confeccion de cua-
dros. Este conjunto de caracteres se puede dar en PICA (10
c por pulgada), en ELITE (15 ¢ por pulgada}, en Condensa-
do (16.6 c. por pulgada), y en proporcional. Ademas salvo
en condensado todos pueden imprimirse en impresion nor-
mal o en impresion realzada, en que el cuerpo de la letra se
aproxima a la denominacion negrita.

El SIRIUS no estd dotado de serie, del interfaz para
cassette audio.

Tecnologia muy reciente.

El teclado del SIRIUS es tan sencillo como parece. La
carcasa metalica incluye dentro un microprocesador 8021
de INTEL para gestionar la matriz de las 99 teclas y enviar,
en serie, la informacion al ordenador.

Cuatro tornillos bastan para quitar la parte superior de la
carcasa de la unidad central que vemos fue ensamblada el
16 de junio de 1.982.

La mecénica del sistema es simple y bien concebida. Lz
alimentacion es del tipo de conmutacién situada en el fon-
do de la unidad y de pequefio tamafio, pues ya se sabe que
estas fuentes permiten una reduccion considerable de volu-
men. Cuatro tornillos la fijan al chasis. Dos unidades de dis-
kette ocupan la parte central y estan cubiertas por la placa
controladora de las mismas, que se une a la placa madre me-
diante un cable plano de 50 conductores. Las unidades son
de origen TANDOM.

La tarjeta base o madre, se sitia en la parte inferior bajo
los diskettes. Puede accederse facilmente a ella una vez des-
montada la fuente de alimentacion, pues de esta manera se
logra que salga deslizandose hacia atras como si se tratase de
un cajon.
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La tarjeta en si, de tecnologia tricapa incluye 120 circui-
to integrados de los cuales, los principales estan montados
en zdcalos. Se notan muy pocas modificaciones de ultima
hora realizadas mediante fuentes, lo que indica que se ha
llegado ya a la madurez de la electronica de esta maquina.

Hay previsto un conector de Bus adicional al usado por
los discos, asi como cuatro conectores de ampliacion total-
mente libres.

Las entradas/salidas V-24, IEEE, y Centronics estan in-
cluidas en la placa principal. Los 16 integrados de memoria
RAM se distinguen enseguida, se trata de los 4864 (Memo-
ria dinamica de 64K bits) que ofrecen una capacidad total
de 128 K octetos. Hay otros integrados de memoria, como
2 del tipo 2732 de 4K ROM cada uno, que deben encerrar
el cargado inicial y el sistema de autodiagnostico. Ademas
2 del tipo 6116 de 2K octetos RAM sin utilidad o trabajo
especifico conocidn. Entre los grandes circuitos se resaltan
el 8088 sobre soporte, de 40 patillas, que es la version del

SIRIUS 1

srsEsrum

LI1STA DE PRECIOS

EEEEEEIRSEEEEEES

MADRID, 18 Enero de 1.¥83 HOJAr 1

PRODUCTO DESCRIPCION PRECID DISPONIBLE
-
—SISTEMAS-
128 Kb, 1,2 Mb DISK (258 795.000 LG
128 Kb, 2,4 Mb DISK (ZDS) $48.000 YA
128 Kb, 1,2 Mb DISK (1DS?
+ 10 Mb HARD DISK 1.339.000 RG]
DE DIGITAL RESEARCH 30.000 YA
DE MICROSOFT 20.000 L)
WINCHESTER EXTERND 837,000 Yé
TARJETA DE EXPANSION RaM 112.000 A
TARJETA DE EXPANSION RAM 225.000 A
PLACA Z=-B0 PARA C #3.000 A
TECLADO STANDARD Pafa DESARROLLO 75.000 i
PROCESADOR MUMERICOD INTEL 8087 MICROP 127.000 AL
=LENGUAJES-
71.000 T
115.000 MARZO
| 71.000  ENERD
| 84.000 YA
143.000 A
57.000 )
g&.000 MARZO
71.000 Yh
100.000  ENERD
71.000 YA
28.000 A
WLT IPLAN 43.000 YA
ﬁu—E‘E"_A_C 43.000 YA
DBASE 11 100.000 YA
|
A
KABE/KERMNAL 22.000 Y
AFIX Y CARAC-
1C0S, EFONT 43,000 T
ARROLLO SOFT. 43.000 Ya
RROLLO SOFT. 43,000  ENERO
5 ¥ MASMUALES 048 18.000 Yé
Cl1ON DE SISTEMA 28,000 Ya
PERSONALIZACION DE SISTEM z8.000 A
LOCAL - COMUNICACIONES PENDIENTE MARZO
DE INPUT AUDIO 71.000 MARZD
ORME ANSI MC-1 STD. 28.000 Yéa
TERMINAL 2e.o000 YA
OR FaMILlA 327(X) 84,000 RG]
QR PaRA La ESTACION
RADa 18M 71.000 YA
CIONES CON PC 1BM 57.000 ENERD
1 PUESTA EN MARCHA 115.000 AL
T E E PaRa PC IBM 12.000 A
IEEE 488 CABLE ADJUNTD A& UNIDAD IEEE 488 12.000 YA
HARDWARE REF.MONUSL INFORMACION TECNICA 10.000 YA
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8086, pero con bus de 8 bits y que puede direccionar un
megaocteto, tres generadores de tiempo programables de
16 bits, un controlador de canales serie o sincronos y asin-
cronos. Aunque no se haya hecho referencia en la documen-
tacion a la posiblidad de que sea la tranmision sincrona, se
sabe que este controlador tiene esas prestaciones, un con-
trolador de interrupciones 8259, tres VIA 6522 para el con-
trol de dos puertas paralelas y un controlador de video.

La tarjeta de control de diskettes incluye cerca de 50 in-
tegrados vy electronico discreto, entre los cuales 3 VIA-6522
y un 8748, que no es otra cosa sino un microprocesador de
8 bits de INTEL? lo que era de preveer puesto que no se
incluye un controlador especifico de diskettes. Este micro-
procesador dispone de su propio programa en 1 K de me-
moria ROM borrable por ultravioletas y una memoria ROM
también de 1 K octeto.

A la vista de esta tarjeta y también al escuchar que la
unidad de diskettes “canta’” al realizarse el proceso de for-
mateo emitiendo un sonido cada vez méas agudo a medida
que se direccionan las pistas mas internas, se llega a la con-
clusién de que la gran capacidad del soporte se consigue ges-
tionando la superficie magnética de manera que se logre
una densidad radial uniforme sea cual fuere el radio. Para
simplificar este algoritmo se divide el disco radialmente en
ocho tramos y a cada uno de ellos corresponde una determi-
nada velocidad de rotacién cuando la cabeza de lectura-es-
critura esta sobre ellos. Con esto se logra gue el nimero de
sectores en que se divide la pista sea variable, utilizando de
igual manera las pistas externas, con mayor perimetro que
las internas.

Este dispositivo, perfectamente logrado y que patrocina
600 K octetos en una sola cara y que por lo tanto permitira
al SIRIUS disponer de unidades de 1,2 megaoctetos y 2,4
megas en floppy, doble cara.

CP/M tenia una determinada manera de formatear los
discos. CP/M es casi un standard. EI CP/M entregado por
DIGITAL RESEARCH para estas maquinas, produce sin
embargo, unos discos no compatibles con ningun otro siste-
ma. Esta es la servidumbre de una capacidad de almacena-
minto tan extraordinaria siendo a la vez tan segura, puesto
que el soporte no estd utilizdndose al Ifmite de sus posibili-
dades, sino solo adecuadamente a cada zona.

Conclusiones parciales.

— Mecanica muy simple y muy ingeniosa.

— Buenas prestaciones materiales.

— Tecnologia reciente.

— Capacidad en diskettes muy grande aunque no standard.

Banco de Pruebas BASIC.

Las pruebas realizadas no son todo lo alagadoras que de-
bian. Los tiempos conseguidos por el BASIC en la ejecucién
de los cuatro pequefios programas de prueba, ha resultado
ser superior a los tiempos invertidos en maquinas con micro
de 8 bits. No sabemos cuél es la frecuencia del reloj que go-
bierna al B088 vy si se trata de un SIRIUS que en este mo-
mento esta retenido en velocidad. Solo asi se explicarian es-
tos tiempos mas bien malos.

Documentacion.

La documentacién es el punto negro del sistema. Los
manuales estan perfectamente editados y muy bien conce-
bidos en el aspecto de artes graficas pero son muy incom-
pletos en cuanto a informacion. Nos referimos a los manua-
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les en su version original inglesa, que es por el momento la
Unica de la que se dispone, Se echa en falta una descripcion
en profundidad del SIRIUS que trate aspectos relacionados
con la arquitectura del micro, su formas de direccionamien-
to, los segmentos, el mapa de memoria, la forma de ubica-
cién de la informacion en los diskettes con el sistema de op-
timizacion de sectores ya enunciada, la estructura de las
puertas, la forma de programarlas, sus posibilidades de pro-
gramacion, la gestion de las pantallas de alta resolucién, la
gestion de sonido, y tantos otros datos necesarios para sacar
rendimiento a una maquina gue potencialmente tiene capa-
cidad.para darlo.

De los sistemas operativos se dispone de la guia del usua-

rio, pero sin embargo no de la guia de referencia del sistema
también editada, es de suponer por el constructor.

Conclusiones parciales.

— (¢Por qué tan poca informacion?.
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Como se decia en el inicio del SIRIUS 1, junto con
su comparieros de 16 bits puede considerarse como
el ordenador personal de la tercera generacién que
permite una gestién informética seria y con abun-
dantes herramientas de desarrollo en el campo indi-
vidual.La maquina estudiada ha de hacer a la fuerza
Impacto en el mercado cuando se la compara con
las otras teniendo en cuenta que puede obtenerse
una capacidad doble y hasta cuédruple en memoria
con respecto de sus competidores, una resolucién
grafica notabilisima y una capacidad en diskette su-
perior a la que es normal, con las técnicas norma-
les. Por supuesto con estas posibilidades su precio
se sale de las aspiraciones o de los recursos del prin-
cipiante. Quedan por hacer esfuerzos en el campo
de la documentacion y de la adaptacién de los pa-
quetes standard con lo cual se dispondrs de la per-
fecta herramienta, con los mejores programas.

Alain Pinaud.
Bernard Savonet.
Jean Pierre Brunerie.
Miguel Solano.

|
I|

El pro

y
el contra

Dadas las caracteristicas de este sistema se ha
considerado que no deben resefiarse mas que a la
luz de aplicaciones profesionales y de ensefianza.

NOTA:En el mes de Julio de 1982, en nuestro nda-
mero 6 de El Ordenador Personal en la pag. 56, se
publicaron las normas del Banco de Pruebas. Estas
normas ademas de estar publicadas desde entonces,
se comentan con los importadores o distribuidores
a la hora de suministrarnos el material para la prue-
ba cuya composicion eligen libremente. Siempre
sucede que una vez realizado el estudio, y cuando,
este se remite al distribuidor, para su analisis y re-

daccidén del punto de vista, surgen los problemas.

Es muy normal que sea entonces cuando se nos
diga que tal o cual cosa, tal o cual producto, tam-

e —

bién existe para la maguina que se prueba y que no
se nos entregd por no considerarlo necesario, o por-
que no se entregaba a los usuarios normales. No
es el momento entonces de rectificar el analisis,
que ya wva teniendo una solera como seccion fija, si-
no de que el distribuidor incluya aquello que dejo
de entregar en su contestacion sin que haya opcion
a probarlo, pues equivaldria a rehacer y reescribir
el Banco de Pruebas que se considera ya realizado.
Los juicios que se emiten se hacen sobre la base del
material y del programa del que se ha dispuesto,
aunque en el momento de entregarlo a imprenta, se
sepan de la maguina mas cosas de las que se supie-
ron cuando la maquina estuvo a prueba. Son las re-
glas del juego. Conviene que estén asi marcadas pa-
ra que el futuro comprador sepa cual es la capaci-
dad de respuesta y de imaginacion del distribuidor.

— Teclado ergondémico.
— Mantenimiento facil.

dice.

da.

través de SIRIUS.

— Teclado no espafiol,

UTILIZACION PROFESIONAL
PRO
— Sistema compacto sélido y estético.
— Capacidad gréfica excepcional. ‘
— Gran capacidad de memoria interna en diskette.

— Sistema de archivos secuencia indexado multi-in-

— Relacion prestacion/precio muy interesante,
— Compatibilidad filos6fica CP/M.

— Tres paquetes puertas standard de entrada/sali-

CONTRA
— Productos CP/M distribuidos a través y solo a
— Documentacion escasa.

— EI BASIC no estd adaptado a la méqui‘na.
— Falta descripcion de los recursos propios.

voz,

tada.

UTILIZACION EN LA ENSENANZA

PRO

— Conjunto compacto y sélido.

— Posibilidades gréficas muy elevadas.

— Bus de extensién preparado.

— Dos sistemas operativos a eleccién.

— Posibilidad de ampliacidon de memoria.

— Compatibilidad con el software desarrollado pa-
ra CP/M (salvo por soporte diskette).

— Parece preparado para otros lenguajes.

— Posibilidades de grabacion y reproduccion de la

CONTRA

— Documentacion escasa y en inglés. Bien presen-

— Sin informacioén técnica.
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El punto de vista del distribuidor

Consideramos muy importante el resultado que arrojan los ordena-
dores al ser sometidos a un banco de pruebas totalmente objetivo,
ya que esto puede servir principalmente a los usuarios, para compa-
rar los equipos de esta nueva generacion que existen en el mercado,
v darse cuenta de las diferencias reales a todos los niveles entre unos
y otros,

Después de leido y analizado el resultado del banco de pruebas, esta-
mos en condiciones de asegurar gue SIRIUS entra por la puerta
grande de la nueva generacién de 16 bits, cubriendo una amplia fran-
ja del mercado. SIRIUS nace en su configuracion minima donde
otros normalmente acaban, y con sus posibilidades actuales cubre en
estos momentos lo que otros preparan y estudian para un futuro.

No podemos pasar por alto en sus caracteristicas hardware, su pan-
talla de alta resolucion, tnica en estos momentos en el mercado por
su altisima definicién, 320.000 puntos o elementos (400 x 800), su
teclado extraplano con teclas y funciones programables y definibles
por software, su almacenamiento en dos diskettes de 5”°1/4 que, en
su configuracién minima almacena 1,2 megabytes, también tiene en
su configuracion siguiente, con discos de 5°1/4, la posibilidad de al-
macenar 2,4 megabytes y opcional un Winchester de 12,5 megabytes
totalmente disponible, y por dltimo su unidad central con un micro-
procesador de 16 bits, INTEL 8088, con una memoria RAM stan-
dard de 128 Kb con posibilidad de ampliarla a 896 Kb, 2 interface
RS-232C standard, un interface paralelo o standard centronics |EEE
488 y como innovacién en este tipo de microcomputadores CODEC,
que es un audioamplificador y altavoz incorporado para voz digitali-
zada y generacién de sonido que en su configuracion base ya lleva
incorporado.

Pero si lo anteriormente expuesto resulta ya por si’solo interesante,
mads atractivo resulta SIRIUS en sus posibilidades dentro del campo
del software. Sus sistemas operativos autocargables, con su test auto-
mético de diagnéstico en el momento de encender o conectar el
equipo, tanto en el CP/M-86 de Digital Research, como en el sistema
operativo MS-DOS de Microsoft, esto unido a sus lenguajes de alto
nivel, ASSEMBLER, C-BASIC, CIS-COBOL/FORMS, MACRO-
ASSEMBLER, BASIC 86 INTERPRETER, BASIC 86 COMPILER,
FORTRAN, PASCAL o COBOL permiten una compatibilidad total
en los procesadores de 16 bits existentes, asi como poder trabajar
sobre 1/0O de periféricos conectados, o programar o emular interfa-
ces, dentro de los programas basic. Dentro del software de utilidades
podemos resaltar las siguientes disponibilidades:

WORDSTAR: Paguete que permite el tratamiento de textos inclui-
do el MAIL-MERGE.

SIRIUSWRITER: Paguete integrado de tratamiento de textos, tele-
comunicacion y business graphics.

MULTIPLAN: Programa para planning financiero y estad/sticas.
DBASE |l: Base de datos relacional.
Comunicaciones.

ASYNC: Paguete de comunicacién asincrona que permite al SIRIUS
conectarse con cualquier otro equipo.

PC COMM: Paquete gue permite al SIRIUS comunicarse con el 1BM
Personal Computer.

3270: Este paquete hace que el SIRIUS pueda comunicarse con
cualgquier otro equipo que soporte el protocolo /BM 3270.

REMOTE BATCH: Software que permite al SIRIUS comunicarse
con cualquier otro equipo que soporte este tipo de protocolo.

IEEE 488: Este tipo de interface de comunicaciones es un poderoso
mecanismo para comunicsciones con unidades de control y cual-
quier tipo de instrumentos de medida.

NETWORKING: La red local de comunicaciones de SIRIUS Omni-
met puede conectar diferentes estaciones de SIRIUS a determinados
recursos comunes, tales como plotters, modems, impresoras, discos
de tipo Winchester, etc.: pueden ser conectados entre s/ hasta un to-
tal de 64 SIRIUS.

VOICE INPUT AND OUTPUT: Este sistemna en su parte mas simple
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permite digitalizar la voz humana y ser registrada en un fichero para
reproducirla posteriormente.

GRAPHICS TOLLKIT: Este es un potente paquete de software que
facilita la labor de manejo de la pantalla de alta resolucion. Incluye
varios programas o aplicaciones tales como el caracter graphics, busi-
graph gue poseen unas macro-funciones que facilitan al maximo
el manejo de la pantalla, asi como se incluye en este paguete el
GWBASIC gue lleva incorporadas las funciones para combinar las
posibilidades graficas de la pantalla con cualquier programa de apli-
caciones.

PROGRAMMER TOOLKIT: Este es un juego de herramientas con
el cual el programador puede obtener el maximo rendimiento del
SIRIUS. En este paguete se incluyen varias utilidades que pueden
ser consideradas como una extension del sistema operativo, ya que
consta de las siguientes ayudas:

MACRO 86: Se trata de un potente macro-assembler para la familia
de los micros 8086/8088.

MS-CREF: Es un utilitario para los “references programs’’ que pue-
de ser utilizado junto con el macro 86.

MS-LINK: Es un linker disefiado para actuar juntc o separado con
los modulos objetos de 8086, 8088 y generados del macro 86 o des-
de cualquier otro compilador del Microsoft.

MS-LIB: Crea y modifica ficheros, librerias, usados con el link ante-
riormente descrito.

DEBUG: Es un programa debuging usado para controlar y chequear
las caracteristicas de los ficheros objetos ejecutables.

KEYGEN: Es un generador de teclados que permite al programador
definir cualquier funcién en cualquier tecla.

EFONT: Es un generador de caracteres que permite al usuario crear-
se cualquier juego de caracteres por extrafio que sea cualquier cardc-
ter.

PMATE 86: Es un editor full screen que puede ser utilizado también
como tratamiento de textos.

FABS/86: Se trata de un potente tratamiento de ficheros indexados
en estructura de arbol (betree).

AUTOSORT/86: Es un utilitario de sort gue puede ser utilizado por
si solo o llamado desde cualquier otro programa o lenguaje de alto
nivel.

Otro apartado importante del que dispone SIRIUS en estos momen-
tos es la biblioteca para usuarios totalmente terminada:

Paguete de contabilidad general (ratios, cuentas de explotacion, ba-
lances, estados comparativos, listados, etc. etc.).

Paguete de gestion comercial (compras, ventas, gestion de stocks,
facturacién, estadisticas, control de impagados, etc. etc.)

Paquete de gestién laboral (confeccién del recibo oficial mensual de
némina, paga extra, recibo de atrasos, seguros sociales, bonificacio-
nes, impresos oficiales de I.R.P.F., control de costes, desgloses por
secciones, etc., etc.).

Gestion del almacén y distribucién de bebidas (control de rutas,
transportistas, clientes y embases, etc.).

Gestion de compra y venta de frutas y hortalizas, al por mayor (ges-
tion de compra al agricultor con control de entradas de compras,
gestién de pagos al agricultor y transportista, gestion de ventas na-
cinales y exportacion con control de pagos y estadistical.

Gestién de alta pelugueria. Dentistas. Hosteleria. Electrodomésti-
cos. Gama blanca y gama marrén. Arquitectos. Administracion de
colegios y control de alumnos, etc.

Queremos resaltar por ultimo nuestro agradecimiento a la revista
El Ordenador Personal, por habernos brindado la posibilidad de di-
rigirnos al mercado a través de sus prestigiosas paginas.

Computronic, S.A.
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Viaje alucinante a través del
Interpreter enunMZ-80-B.

Uno de los mayores ‘traumas’ que
he tenido en mi vida informatica ha si-
do la escasez de informacién en caste-
llano sobre los temas que, hasta hace
poco, yo consideraba inaccesibles. Es
logico que en principio la gente se
asuste al hablarle de PEEKs, POKEs,
Rutinas en lenguaje maquina, Monitor,
Assembler. .. (Yo el primero).

Fue gracias a que mi amigo SHARP
MZ.80.B me facilitaba enormemente
la investigacion (Con el acceso facil a
Monitor, Listado en Assembler de las

Hay que averiguar en una zona de
memoria se encuentra el programa, lo
cual es facil con un programa de
DUMP de memoria. Faltaba saber si es-
ta primera direccién era constante en
todos los programas o variable.

Después de realizar varias pruebas
pude determinar que la primera direc-
cién de programa es siempre la misma,
dependiendo, no obstante de la versién
de BASIC INTERPRETER. Las versio-
nes con las que he experimentado son
las siguientes:

DISK-BASIC TAPE-BASIC
$475C $£505C
246440 Decimal 20572 Dec.

TAPE-BASIC
$5120
20768 Dec.

asignaciones que contiene nuestra Ii-
nea de programa BASIC.

Las instrucciones BASIC (PRINT,
INPUT, ...) ocupan 1 6 2 Bytes de
memoria, segun necesiten 0 no de co-
digo identificador de instruccién,

[E] ... = Primer Byte de algunos
de los codigos de instruccion. Siempre
contiene el valor $S80 (128 dec.).

F... = Coédigo especial de la ins-
truccion. (veremos la tabla de codifica-
cion en este mismo articulo).

— Si la linea no contiene una instruc-
cién sino una asignacion de variables

rutinas Monitor, etc...) que con una
gran dosis de paciencia me propuse
emprender un fabuloso viaje a las inte-
rioridades del BASIC vy el sistema ope-
rativo,

Algunos de mis descubrimientos ya
los conoceis a través de esta revista y
de ahora en adelante me propongo

A partir de esta posicion se almace-
nan las lineas del programa secuencial-
mente. La figura 1 muestra el esquema
general de codificacion de las lineas.
Cada letra maylscula representa un
BYTE. Los Bytes escritos entre cor-
chetes ‘[ ]’ no son generales para to-
dos los tipos de linea y estan explica-
dos en el parrafo siguiente.

B E - C D [E3 F [expresionl L) EGT [(H] [expresll... op
e’ / mammes? cmeme eseses [! ____________________ D, s v
42direc. “'[:"
instruccion L p CODIGO INSTRUCCION ~ |—» LINEAS MULT1INSTRUCCION
siguienta  —»Nolinea

(incluyendo operaciones de célculo ba-
sicas (+, —, /, *, M), estas se almace-
nan por el cédigo Hex. correspondien-
te, tal cual las hemos introducido en
nuestra Ifnea de programa. (Ej, =
C = A +B). (Empezando en el Byte F
del esquemal).

— Si la Ifnea es multiinstruccién apa-
rece el codigo Hex. de los dos puntos
(:) que sirven de separacion a las dife-
rentes instrucciones, ([ : ] del esque-
ma, seguido de la codificacion de la

ademas comentaros el resultado de mis
‘expediciones’ e intentar dar algunas
ayudas para que vosotros mismos po-
dais ampliar estos caminos.

Hoy tocaremos el tema de la CODI-
FICACION DEL PROGRAMA BASIC
referiéndonos al Interpreter Basic
SB-6510, SB-5510, disco y cassette
resp.

Conocer como se codifica un pro-
grama en la memoria del ordenador
nos servira para realizar una serie de
procesos que antes no tenfamos a
nuestro alcance y ademéas nos permiti-
ra familiarizarnos con nuestro ordena-
dor.

Acceso a las variables del programa
BASIC desde un programa en OBJ,
Programas automodificados, Genera-
cion de programas, utilidades de renu-
meracion y borrado de lineas, y un lar-
go etc. son algunas de las tareas gue
podremos conseguir,
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— El par de Bytes A, B contiene la po-
siciobn de memoria de inicio de la si-
guiente Iinea. Codificado en Hexadeci-
mal y siguiendo la notacion tipica del
Z-80 (Byte Low/High). P. Ej. = la di-
reccion $5605C : A =5C, B =50,

— Las dos siguientes posiciones de me-
moria contienen el nimero de linea, en
hexadecimal, notacion Z-80. (Bytes
C,D del esquema).

sig. instr.).

— Si se codifica una instrucciéon que
su sintaxis particular requiera parénte-
sis, P.ej de la instruccion CHRS (se al-
macena, en la posicion correspondien-
te, el final de paréntesis. Asf la Iinea:

10 PRINT (CHRS$(6)

se codificaria de la sig. forma: $XXXX
= direcc. de memoria).

$XXXX  bb = FPosicion de inicio sig. linea prog. ($aabb)
FUHXK  aa ;
FRXHK 10 f— No. de linea ($0010)
$HXAXK 00 i
EXXXX 80 - Indicador de instruccicn
XH¥K 88 - Codificacion de la instruccicn PRINT
EXXXX . Ad = s il CHR%(
& = Céd|go Hex. de la cifra &~
29 = v 3 o de final parentesis ‘)7
op = de CARRIAGE RETURN (Fin linea)

— A continuacion del nimero de Iinea
se codifican la serie de instrucciones 6

— Por Ultimo, como indicador de final
de linea, se almacena el codigo $OD
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(13 decimal), correspondiente al CA-
RRIAGE RETURN.

CASS—2 = BASIC SB-5510 - Nueva
version que se diferencia de la ante-
rior en que se definen las teclas de

Vamos a ver un par de ejemplos de funcién al cargar el sistema.

codificacion:

Puede ser que existan otras versio-
nes de los BASIC SB-6510 y 5510, si
es asi,que los usuarios de otras versio-

Linea Basic = 10 INPUT A:PRINT A

$475 A - N ines i :
sc.’Sll::: :r; § Direccion inicio sig. linea nes me disculpen ya que por mis ma-
$475E 10 }- Mimero de la linea. ($0010) nos solo han pasado estas tres.
$57SF 00
$6760 B8O - ldentificador E : . - :

S 5 : s posible ‘traducir’ las diferentes
5741 9B - Codigo instruccion C(INPUT) . -p . :
$56752 20 L ‘ESnion Bianco (Ao sparece si se direcciones que aqui se mencionan de

omite en la linea) una version a otra con esta tabla de

$6753 41 - Letra ‘A’ (Mariable A) . conversion:
4744 34 - dos puntos . Separacidn entre sentencias.
$4745 B8O - Identificador =
o746 88 - Cddigo instruccidh PRINT D_e [DISK] a [Cass'] Restar 5888
$8767 2 - Espacio en blanco (decimal).,
#0748 41 = Letra ‘A’

& o 5 - i i a s g . .
$6?c.: oD l_:;r-r‘ 1age return Fin de linea CDdIgOS de las InStrUCCIOI’IeSf
BETER: il i inicio proxima linea.

operadores:

Eiemplo 2 : Sentenciac de asignacidn

Los codigos estdn expresados en
formato Ascii. Un asterisco a la dere-
$457C 80 - Posicidn inicioc linea siguiente cha del cédigo indica que no llevan

1500 A=B+15:A%$=LEFT$(B%, &)

$6750 &7 : cee
$675E  DC - No. de linea {$OFDC = 4040 Dec.) identificador ya que son comandos u
$475F  OF operaciones y siempre acompafian a
34750 41 - Letra ‘A’ una instruccién o a una variable. Por
84761 3D ~ vigno dF {oual o) ejemplo: CHRS$ ( = puede ir a conti-
F&782 42 B Rt g iy . i6n° P
$5743 28 & EiEaE nuacion de una instruccion: PRINT
$4754 34 - Dos puntos (i) de separacidn CHRS$(B), 6 de una variable: A$ =
5745 41 - Letraz A’ CHRS(31).
$6745 24 - simbolo ‘%
$5747 3D - caracter “=- e e :
#6748 AD - Cédigo de LEFT$¢ Los operadores |6gicos también tie-
*o:a"? 42 = Letrs B¢ nen su codificacion. Es importante
$2774 2 -~ & Y
s.:'.??g 2C - ?;,',’,';’C’J 0) destacar que algunos pares de caracte-
$677C 34 - ndmero &7 res estdn codificados; es el caso, p.
$677D 29 - Final del paréntesis ejemplo, del simbolo de ‘diferente’
$477E 0OD - Carriage return , Fin de la linea <> 6 ><que tiene su cadigo particu-
lar.
Encontramos una referencia aproxi- R —
mada sobre el final de almacenamiento LISTADO DE CODIGUS =
del programa en la direccion $654E ;
(25934 Dec.)/$4E4E (20046) Cass ikt = el e ey i
$4F12 (20242) Cass-2. La direccion al- DEF KEY( 130 RETURN 143 RESTORE 156
macenada en esta posicién es la que se READ 131 NEXT 144 CLR 157
encuentra tres Bytes por encima del fi- LIST 132 STOP 145 MUSIC 158
e RUN 133 END 144 TEMPO 159
nal real del programa. NEW 125 O 148 USR¢ 140
PRINT 136 LOAD 149 WOPEN 161
Asi por ejemplo, si el Carriage re- LET 137 SAVE 130 ROPEN 162
(£0D) de fin de 15 61tias linea d FOR 138 VERIFY 151 CLOSE 163
wrn § 11108 ia Uftima li0gs do IF 139 POKE 152 MO 164
programa se encuentra en la direccion THEN 140 = DIM 153 LIMIT 165
$7000, en $645E encontrariamos los
L Saos: CONT 166 POSITION 177 >¢ 195
siguientes datos: GET 167 PATTERN 178 5¢ 198
INP3 148 AUTO 179 = 197
ouTa 169 IMAGE/P 181 (= 1#8
By i CURSOR 170 COPY/P 1582 =) 199
é 0 't : fe L 2 SET 17 PAGE/P 183 = 200
; - Direccidn = $7003 = 1¢ 2 <
#645F 70 RESET 172 BOOT 185 » z0z
LINE 173 KLIST 184 ¢ 203
ELIME 174 CHANGE 187 TO z22
) CONSOLE 175 REW 190 STEP 223
NOTA: Cuando se hace referencia a GRAFH 176 FAST 171 LEFT®< 224 #
los diferentes BASIC las abreviaciones B
. : RIGHTS 225 # SPACES( 234 * MID$¢ 162 =
se retieren a. MID% ¢ 224 # S12E 235 = LEN 143 =
LEN( 227 & STRINGS (¢ 239 = CHR$ ¢ 169 =
Cass. =BASIC SB-5510 - Basic de Cas- =hie. i FOINT Cran by L fas
AL STR$ ¢ 229 # CHARACTERS 241 = VAL C 167 =
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AasC( 230 # CSR
VaL(d 231 W POS
PEEK( 232 § LEFT®(
TABC 233 RIGHT®(
ExXP( 197 = LM<
INT (¢ 198 = ABS(
LOGC 199 % SGINC

242 SINC [P3 =
243 cost 194 =
140 = TAN( 195 =
161 = ATHNT 176 =
200 = SAR( 203 =
201 =

Algunas instrucciones ‘de la tabla,
marcadas con '#’, tienen dos codigos
diferentes. El que realmente codifica
el intérprete es el menor de ambos. He
mencionado el sequndo como curiosi-
dad, ya que en determinadas circuns-
tacias y con el uso de POKE se decodi-
fican en la misma forma.

Un programa sencillo para poder
comprobar todos los codigos y la for-
ma de codificacién de las instrucciones
es el que se lista a continuacion. El
(nico defecto es que, debido a la senci-
llez del prog., los codigos se visualizan
solo en decimal, pero se puede incor-
porar una rutina de codificacion a
HEX antes de imprimir cada cédigo.

El programa de PSEUDO-DUMP
propiamente dicho empieza en la linea
50 las Iineas 10 a 30 estdn a modo de
ejemplo.

Las 2 series de GETs de las Iineas
70 y 100 nos permiten parar la visuali-
zacién al pulsar cualquier tecla y con-
tinuarla con otra pulsacion,

La salida que se obtiene en pantalla
muestra los siguientes datos:

localizar la posicion de una variable al-
fanumeérica si la definimos como una
serie de caracteres en reverse. (Video
invertido).

El contenido de las Iineas 10 a 30
es indiferente.

Un ejemplo de utilizacibn = Entra-
mos una nueva linea 10:

— 10 INPUT AS.

Ponemos en marcha el programa
(RUN) dando como direccion inicial la
correspondiente a la primera en que se
almacena el programa segun la version
de BASIC de que dispongamos y pon-
dremos ver como se codifica la instruc-
cion gue hayamos programado. Modi-
ficando de nuevo podremos explorar
todas las posibles combinaciones entre
la instrucciones.

UNA ADVERTENCIA = Si se mo-
difica la longitud del programa la ta-
bla de variables se desplaza de localiza-
cion y después de varios desplazamien-
tos podemos tener un montén de tro-
zos de tablas de variables que nos po-
drian llevar a conclusiones erréneas.
(Lo digo por experiencial!) Listado del
programa:

10 PRINT "AAAAAAAA"
20 A=l
20 A$="UARIABLE As"
S0 PRINT CHR$(&):INPUT "DIRECCION INICIO = ":N
40 P=PEEK(N) :P$=CHR® (P):1F P<31 THEN P$="-"
70 PRINT N:" - ":P.P$
80 X$=""3GET X$:IF X$<>"" THEN 100
90 N=N+1:G0TO 40
100 X$="":GET X$:I1F X$="" THEN 100
110 GOTO %0
XXXXX-YY ZZ Este programa sencillo, pero eficaz,
XXXXX = Direccion de memoria (en puede ampliarse para conseguir dife-
decimal). rentes funciones. P.Ej. = Cambiar el
YY = Contenido de la posicién PRINT por un PRINT/P para tener la
XXXXX (Dec.). salida por impresora, etc. . .
ZZ2 = Caracter correspondiente al

codigo YY. Si el ccdigo es menor
de 31, en su lugar se visualiza el ca-
racter ‘—' para no destruir ni modi-
ficar la pantalla.

Es facil mediante este programa lo-
calizar variables en la memoria u otros
datos. Un consejo, es mucho mas fécil
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Con los datos que hemos visto hasta
ahora podemos realizar ya bastantes
experimentos:

1 -Podemos hacer un programa que
localice los nimeros de Iinea y los re-
numere, partiendo de la primera direc-
cion de programa.

2 -Un programa similar nos podria
servir para realizar una busqueda de
instrucciones, a modo de rastreo, varia-
bles. ..

3 -Etc., Etc. . .

Un dato curioso: Si en las posicio-
nes de memoria que almacenan un na-
mero de Iinea ponemos el codigo co-
rrespondiente a un nimero de Iinea su-
perior y pedimos un LIST' la Ifnea en
cuestién aparece listada en la misma
posicién en que estaba aunque el na-
mero de linea que le siga sea menor.
(Vale la pena probarlo para ver como
el ordenador se equivoca por una vez
en la vida!).

Un ejemplo practico de la utiliza-
cién de estos conocimientos |o vamos
a realizar ahora: Se trata de un progra-
ma AUTOMODIFICABLE, es decir,
que, de forma auténoma las lineas del
programa se modifican seguln los datos
que le entra el operador. No se trata de
un programa simplemente de experi-
mentacion ya que me ha demostrado
que puede ser bastante util (Adn mas
si lo retocamos un poco).

El programa solicita una serie de
datos variables y a continuacion’ pide
que se introduzca una ecuacion (Tal
como esta planteado solo admite como
operaciones suma, resta, division, mul-
tiplicaciéon y potencias, sea: +, —, /, *
y A, La variable de resultado debe ser
siempre la variable ‘R’ ya que al visua-
lizar el resultado lo hacemos mediante
dicha variable.

Qué hace el programa?: En la linea
5 se localiza la primera direccion libre
de la Iinea 60 (gracias al asterisco al-
macenado en esta posicién) y se limpia
la zona que tenemos reservada, en esta
Iinea, para la formula o ecuacion.

Una vez entradas las diferentes va-
riables se introduce la ecuacion que se
guarda en la variable, de string, OS.

La Ifnea 40 coloca los codigos co-
rrespondientes a cada uno de los cardc-
teres y operandos de la operacién en el
espacio que estaba ocupado por blan-
cos de la Iinea 60.

Una vez visualizado el resultado, si
listamos la Iinea 60 veremos que ahora
contiene la ecuacion.

Nota = Como el propio programa
busca la posicion de la Inea solo se tie-
ne que variar, para las diferentes ver-
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1 REM %x% FROGRAMA AUTOMODIFICABLE %Xx%
2 REM % Jose M. Vidal Lacasa ¥ 1987 %
3 REM xxx "SOFTDOS® - BRARCELONA L3 ]
4 REM
3 FOR O=26650 TO Z0000: IF FEEK{(U)=42 THEN FI=0:GO0T0 15
10 NEXTQ
15 PRINTCHRS (&) 5 ez Mot mucq : FRINT: PFRINT
INFUT "VARIABLE A = ";A
INFUT “"VARIABLE B = vj
INFUT "VARIAHLE C = "3
INFUT "VARIAEBLE D = 3
INFUT “VARIABLE E "FESFRINI
INFUT "B i ;0% IF LEN(US) =22 THEN 45
FOR @=F1 TO (FI+23):1F0OEE C NEXT @

siones de BASIC, el inicio de busqueda
de acuerdo con la primera posicidn de
almacenamiento de programa de la ver-
sion que tengamos (Ver direcciones del
inicio).

Se tiene que tener en cuenta que si
paramos el programa no podemos ha-
cer nuevamente un RUN sin haber
restaurado la Ifnea B0 a su contenido
inicial: [ 60 * (23 espacios) :REM#*]
Ya que de lo contrario no se encontra-
L | rfala posicion de inicio correctamente.

Un programa escrito en BASIC que
sirviera para el mismo cometido o ten-
driamos que realizar a base de un mon-
ton de subrutinas y ocuparfa una gran

RESULTADO =

262154

F=FI:FOR L=1 TU LEN{O$):X=ASC(MIDS$ (0%, L, 1)) :POKE P, X:FP=F+1:NEX]
VU § sREM X
65 FRINT :FRINT "RESULIADO =y
70 FPRINT STRINGS ( "=", 39)
7 FRINT :FRINT
B0 A=0:HE=0:0C=012 D=0:E=0: F=0: R=0:B0TO 20

EJEMFLO DE EJECUCION

| AL CUL OS] g R e oy
WYARIAEBLE A = 15
VARIABLE B = 2
VARIABLE C = &
VARIABLE D = B
VARIABLE E = -3
BT (IS R=( (AXE) / (&+E) ) +(DC)

cantidad de memoria. (Ya que la ins-
truccion DEF FN no se puede definir
desde una variable).

El proximo mes estudiaremos la
forma en que se almacenan y codifican
los diferentes tipos de variables.

Ahora situar el interruptor del
MZ.80.B en la posicion ‘ON’, cargar el
BASIC y poneros a experimentar.
BUENA SUERTE!. Hasta el mes que
viene.[d

José M. Vidal Lacasa.

Sinci=sir-

ZX Spectrum JUPITER ACE

sirnci=ir-ZXsl

Y POR FIN EN ESPANA EL NUEVO
SINCLAIR ZX-SPECTRUM

CON 16K: 44.950,— PTAS.
CON 48K: 59.950.,— PTAS.

(Con manual y cassette de praga.mas de demostracion en inglés)
PRONTO DISPONIBLES A PRECIOS MUY INTERESANTES:
ADAPTADORES DE PROGRAMAS, MEMORIAS Y
ACCESORIOS DEL zx81.

GRAN BIBLIOTECA DE PROGRAMAS EN PREPARACION
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VENTAMATIC - micro-informética

EXTRAORDINARIA SUPER-OFERTA ESPECIAL VENTAMATIC
SINCLAIR ZX81 +16 K RAM PACK: SOLO 26.950,— PTAS.

Y TAMBIEN LA ULTIMA CREACION DE LOS INGENIEROS
DISENADORES DE LOS ZX: JUPITER ACE
PROBABLEMENTE EL MICRO-ORDENADOR MAS RAPIDO
DEL UNIVERSO
CON: TECLADO MOVIL, SONIDO, ALTA RESOLUCION
DEFINIBLE POR EL USUARIO
Y EL REVOLUCIONARIO FL&?%;JME DE PROGRAMACION

SOLO 32.100,~ PTAS.
Con 3K de RAM, 8K de ROM, alimentador y cables, Manual,
casette y listados de programas de demostracion en espafiol, VEN-
TA POR CORREOQ EN EXCLUSIVA DE VENTAMATIC.

PRONTO DISPONIBLE A PRECIO MUY INTERE SANTE:
ADAFTADOR DE MEMORIAS Y ACCESORIOS DEL ZX81.

GRAN BIBLIOTECA DE PROGRAMAS EN PREPARACION

SIEMPRE DISPONIBLES PARA EL ZX81:

+ MEMOPAK 16K. AMPLIABLE: 9.950.— PTAS.
+ MEMOPAK 32K. AMPLIABLE: 14.950,— PTAS.
« MEMOPAK 64K: 19.950,— PTAS.

INTERFACE IMPRESORA 80 COLUMNAS, MICRQ TECLADO
DE PULSADORES, TECLADO PROFESIONAL, SONIDO, ALTA|
RESOLUCION, ETC, Y LA MAYOR SELECCION DE LOS
MEJORES PROGRAMAS DE TODO TIPO.
CATALOGO COMPLETO: 100,- PTAS. EN SELLOS

VENTA POR CORREO, Para pedidos por adelantado mediante
talon conformado o giro postal aniadir 200,— Ptas. de gastos de en-
;I?ﬁai?u ‘:?f;%ai:::?nmhn: afiadir 400,~ Ptas. de gastos de envio
andar importe total 2 cuenta, mediante gi -
o talén conformado, e
Para pagos con tagjeta de crédito indicar nlimero, fecha de
caducidad y firmar el pedido,

DILVIS - ¢/ Rocafort, 241, entlo.
Demostraciones unicamente los Jueves

16 a las 19 horas

Avda. de Rhode, n_.® 253 - Apartado 168
ROSAS (Gerona) - Telef. (972) 257985
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QOO DERATRCH

Se trata de una
aplicacion tipica de
ficheros secuenciales.
En estos ficheros no es
posible realizar
modificaciones ni dar
bajas y es por esto por
lo que se utiliza en este
caso para almacenar
datos referentes a los
elementos del Sistema
Periodico de los
Elementos, ya que es
muy raro que varie la
informacion sobre ellos.
De todas formas este
programa debe tomarse
a ti'tulo de ejemplo.

Como inconveniente estan los nor-
males de los ficheros secuenciales (son
mas lentos que los ficheros relativos
porque para llegar a leer cualquier
informacion debe leer todos los ante-
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(Sistema periodico

de los elementos)

riores), pero como el fichero es peque-
fio (103 elementos) esto no supone
ninglin trastorno importante.

Estd realizado en el microordenador
8032 de Commodore. Programa vy fi-
chero se encuentran en el mismo diske-
tte por tratarse de un ejemplo.

Planteamiento.

Se trata de almacenar la informa-
cion referente a los elementos del siste-
ma periddico de los elementos, como
son su nombre, el simbolo, el grupo a
que pertenece (columna que ocupa en
la tabla), nimero atémico y peso ato-
mico. Se podrad ampliar esta informa-
cion afiadiendo por ejemplo su estruc-
tura electronica, valencias, etc...,
pero como ejemplo basta con los da-
tos anteriores.

El programa comienza con un ment
general de las operaciones que se pue-
den realizar, son las siguientes:

A.— Altas

B.— Consultas

C.— Busqueda por grupo.

D.— Tabla

E.— Ordenacidén por nimero atomico
F.— Fin del Proceso.

Seglin la opcién que pulsemos ire-
mos a la parte del programa encargado
de realizar la operacion elegida.

Altas.

Por tratarse de un fichero secuen-
cial, para grabar informacion en el se
usa la instruccion APPEND (graba nue-
vos datos a partir del Gltimo que con-
tiene el fichero). Pero para ello es ne-
cesario haber creado antes el fichero,
esto puede hacerse con la siguiente or-
den directa:

OPEN 28,2,"9 :peri6dico,SW':CLOSE 2.

Esto debe hacerse antes de correr el
programa.

Para evitar dar una alta errénea (y
teniendo en cuenta que no pueden dar-
se bajas) se ha afiadido una sentencia
de validacion, la 188.

También para evitar dar un alta por
error cuando este la informacion de
todos los elementos dentro del fichero,
se ha convertido la setencia 6@ en co-
mentario, por supuesto para poder dar
altas habria que eliminar de dicha sen-
tencia la palabra REM.

Otro sistema de seguridad rustico
pero eficaz es el que detecta si se le
han introducido muchos caracteres
(por ejemplo el campo del Simbolo no
debe tener mas de dos caracteres.

Después de cada alta existe la op-
cion de repetir la operacion o de volver
al mend.

Consultas.

Permite la visualizacion en pantalla
de todos los datos referentes a un ele-
mento elegido. Los pasos que sigue el
programa son bien simples, abre el fi-
chero, saca la informacion, compara si
se trata del elemento pedido, si no lo
es vuelve a sacar informacién y compa-
rar hasta encontrar el elemento en
cuestion, en cuyo caso sacara por pan-
talla los datos referentes a él.

Si hubiera un error al escribir el
nombre del elemento, claro estd que
no lo encontrard en el fichero, en ese
caso sefialard gue dicho elemento no
existe.

Una vez realizada la operacion de
consulta, y como en el caso de las al-
tas, se puede volver al menu o realizar
otra operacion de blsqueda.

Busqueda por Grupo.

Al igual que en el caso anterior, tras
abrir el fichero y sacar los datos, lo
que hace es comparar el grupo dado
con el de cada elemento, y cuando
coinciden lo imprime en la pantalla.
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L
>

[
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340
355
340
370
175
374
ZBO
390
295
500
505
210

512

g

25 erint"0EERASNSgEANNgOANAN

v rrint"BLANTANIDOS: Co Pr Nd Fm Sm Eu

rint"a":1next

=1 1o B

DENDB0BE0ER0ABALc] husauedz por drupn”
199000099999998L41 tahkla"

DODDDEDBDRERAT =] ordenacion por no.a2tomico"
299990099898 £] fin procesn"
DHDPDDDOERNBDO0NArPu)s: 13 arcion des=zada"

300
500
700
1200

xn 55

nt "IPREPOBBOR=lenantol "
nt "GEOBOBs inholo:"
Frint"AON0BE<4rupas™

130 print "GOD99BAumero atomicoi”

Frint "BOBBHBrcso 2tomice:"

input "OOREEEAN 000a000n0090008R" f 21

if len(el$)>32 then print" demasiados caracteres":!dosub 1100:90t0110
input "HONDONDNN00000099080000" ;508

if lan(=i$)>2 then print” demasiados caracterss"idosub 1100!d0t0110
ineut "ENNODASOD00909000ANNNER"; 9rs

if len(arsi>10then print® demasiados caracterss”idosub 110037d0to 110
inrut "DHOUDONO0OO000009009980" ;2%

if 12n(at$)>8 then print® demzsiados caracterss”idosub 1100:90toil0
infFut "TOO0D0ONNEONNO0ODDAENAR" ;nos

if len{mo%$)>8 then print” denasiados caracteres":dosub 1100:d0t0110
BORONDNgRARasta seduro(s/ni™

if 2s%$="" then 1R7

print

then 200
$ 2" then 187
H2:218","si$", "art", “3¢¢", "not

"2EFEOROB0introduzca o1 nombre del elemento 3 consultar“icos
:0%)>12 than srint"PO0000demasiados caracterss"idosub 11003dotn 310

n$ithen 315

go=q4a+liprint" JOBRHBENR~lanontos; “iad
rrint"ROBOBHs imbolos k¢
print"BOEDRSaruror “;

erint"H0BO0ENUM & T "ids$

atonic

Print "HR8898r 250 “in$
if v0=0 then print"PODBOBe]l elemento “ico$;" no existe
aGa?
1000
i=1 then 300
Soto20
oren2.8,2:"0irariodicors,r"

fu=G
inPut "IFPEADODBintroduzcz =1 nombre del druPo 2 consultar"jco$
if lan{co$}>10then rrint"BO0000dan3siados caracterss®idosub 1100:dotn S10

315 epinth2?

print"S0000DDNBOODN0DA0B0E=1em=ntos del druro "jco$;"E"
i 12nto"tab(20)"simb."tab(35)"n.atom,. "tab(50) "p.atom."

inrutf2,a29.b3,c%, 8, 0%
if a$=n%$ than 578
if co$i>céthen 519

} tus=tutiierint 3%t3h(20)hstah(35)d$tab(50)as

then rrinl "PBel druro "ico%$i" no existe"

a 8¢ i Mn F A Cu r i
Sy ZIr Nb Mo Tc Ru Rh Pd Asa Cd In 8n b Te I Xt
Ba 1 Hf Ta W Re 05 Ir Pt Au H3¥ T1 Pb 3i Po At Rn"

print"Fr Rz Ac®
Ho Er Twe Yh Lu"
E< Fm Md No Lu"
e cuzlavier tecta™

L BACTINIDOS :

010
a" then 1010

nt"IEHAHATI099997 ord v .ato ]
LPBn.aton"tab(ig) " b (35) "simb,."tah(50)"r . 3tom. "

"Oiporiodico.s.e”

L X1

ni210
$tab(35)bstab(50)es
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Primero pone un encabezamiento

de la forma:

NO

atomico

Peso

Elemento Simbolo atdbmico

Y debajo de él coloca los elementos
que forman el grupo (grupo hace refe-
rencia a la columna que ocupa en la ta-
bla periddica).

También cabe la posibilidad de co-
meter un error al introducir el nombre
del grupo a buscar, en cuyo caso indi-
cara su no existencia.

A continuacién existe también la
opcidn de realizar otra blsqueda por
grupo o volver al mend.

Tabla.

Esta opcidén permite visualizar en
pantalla la distribucién de los elemen-
tos dentro de la tabla y de esta mane-
ra tener una idea mas clara de la opera-
cion a realizar en las otras opciones.

Como se dijo anteriormente no hay
manejo del fichero, solo se limita a uti-
lizar la instruccién PRINT para impri-
mir la tabla en la pantalla.

Una vez dentro de esta opcién basta
con pulsar cualquier tecla para volver
al menu.

Ordenacion por
Namero Atémico.

No se trata de un SORT (ordena-
cion) propiamente dicho, ya que se
limita a comparar el nimero atémico
del elemento con el valor de un conta-
dor. Los pasos que sigue son los si-
guientes: Abre el fichero, lee la infor-
macion referente al elemento que ocu-
pa el primer RECORD (ficha), compa-
ra el valor del nimero atémico con el
del contador, si no son iguales saca la
informacién del siguiente RECORD vy
realiza la misma operacion hasta en-
contrarlo, en cuyo caso imprime en
pantalla los datos referentes a ese ele-
mento (NUmero atémico, Elemento,
Simbolo y Peso atébmico). A continua-
cion cierra el fichero y suma una uni-
dad al controlador, repitiendo de nue-
vo las operaciones anteriores. Asi hasta
que el contador llegue a 103, lo que
significa que habra ordenado los 103
elementos de la tabla.
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ALGORITMO

{ ABRE —|
FICHE RO

IMPRIME
LA TABLA

LEER DRTOi'.I LEL GATOS O
FICkERD (EL $ FICHERD GR $

LEE DATOS FI-
CHERD (N® ATOM)

C+l

IMPRIMIR.
DATOS
(EL $)

CIERRA
FICHEROD

En el caso de que se diera una nue- Todo lo expuesto queda fielmente
va alta, habria que cambiar el nimero F ’ reflejado en el Algoritmo adjunto.[]
103 por 104 en la sentencia 1223. m de pfoceso.

Una vez realizada la operacion vy ,
pulsando cualquier tecla retorna al me- Borra la pantalla y finaliza el pro- José M. Rodriguez Pro;’qngo.
WU grama. Ma}aga.

DATA PROCESSING 2000
EQUIPOS Y SERVICIOS
L SRBING OE ARANA 22-24 BRRCELONAZS

TELEFONO 330 77 14
2000y S.A

ASESORES EN MICROINFORMATICA

TIENDA/CONSULTING EN MICROINFORMATICA AL SERVICIO DE LOS NO INFORMATICOS

MEDIMATICA PROFESIONALES PYME EDUCATIVO
— Hospitales. — Arquitectos. — Papelerias. — Institutos.
— Consulta. — Ingenieros. — Supermercados. — C. especializados.
— C. diagnésticos. — Geslores. — Peq. industria. — EGB.

— Notarios. — Distribucién.

LA CLAVE
D. P. 2000

H. CLINICAS

INVESTIGACION
FACTURACION
ESTADISTICAS
CONTABILIDAD
COMERCIAL

330 77 14
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Los juegos y El Ordenador

Cada vez menos
tiempo con el

algoritmo

Alja-Beta

El mes pasado, presentamos el algoritmo alfa-beta que es muy
potente para la exploracion de arboles de juego de dos perso-
nas y vimos la rapidez considerable que se puede obtener en
una investigacion alfa-beta cuando se exploran, de manera op-
tima, las ramas del arbol. Aunque sea imposible ordenar el
arbol de forma 6ptima (si supiéramos cuél es la mejor jugada,
seria inGtil explorar el arbol de juego para encontrarla) exis-
ten diversas técnicas que les presentamos este mes.

Sea un programa que explora un &r-
bol de juego a una profundidad de 10
niveles. Si el factor de crecimiento me-
dio es de 36 como en el ajedrez, el ar-
bol se hard enorme y cualquier econo-
mia que se pueda realizar optimizando
el orden de exploracidon sera interesan-
te adoptarla,

Una manera de llegar a esto, es rea-
lizar una investigacion de menor am-
plitud, de una profundidad de 3 nive-
les, por ejemplo, y después ordenar las
jugadas segun los resultados de esta ex-
ploracién menos profunda. Hecho es-
to, el algoritmo de investigacién des-
ciende a lo largo del arbol y lo explora
totalmente, una vez hayan sido colo-
cados aproximadamente en orden, los
tres primeros niveles. El resultado de
este primer ordenamiento es que la in-
vestigacion completa se efectta de una
forma mas eficaz, con enormes ganan-
cias de tiempo. El ejemplo que mostra-
mos a continuacion puede servir para
convencer al lector del interés de este
método de investigacion y de clasifica-
cion preliminares, que llamaremos des-
de ahora, para abreviar, /nvestigacion
Corta.

La investigacion
corta aligera el
arbol mas deprisa.

Supongamos que haya 36 jugadas
en una cierta posicion en el ajedrez.
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Sobre la base de una investigacién cor-
ta, aparece que con la jugada m® se co-
me la reina del adversario, que la juga-
da m? come un pedn y que no hay
otra jugada que implique eliminar pie-
za. Del otro lado de la escala, la jugada
m33 parece llevar a perder un peén y
m3¢ da la impresion de hacer perder
un Alfil. El programa ordena ahora es-
tas 36 jugadas sobre la base de su in-
vestigacion preliminar y realiza prime-
ro una investigacion completa en diez
niveles sobre la jugada m! que parece
conduce a comer la reina. A menos
que haya una razon profunda, tal co-
mo un mate en la novena jugada, que
disuada de comer la reina, la investiga-
cion alfa-beta del programa va a asig-
nar a la raiz del arbol una puntuacién
traduciendo su opinién en cuanto a to-
ma de la reina en la jugada m! y asf el
numero de ramas “podadas’’ durante
este proceso de investigacion serd ele-
vado. lgualmente sucede cuando el
proceso de investigacion completo exa-
mina m2, m3, m® ... m35 m3 |,
razoén que hace que debamos ordenar
las 36 jugadas es que aunque nuestro
orden no sea totalmente correcto, la
cnsecuencia de un error en uno o va-
rios juicios de valor serd minimizada si
hacemos la ordenadocion preliminar
tan precisa como se pueda. Por ejem-
plo, si la jugada m>® hiciera ganar un
Alfil en lugar de perderlo, la jugada se-
ria inferior a m! que hace ganar una
reina y deseariamos examinar m>% des-
pués de haber examinado m?.

Richard Russel descubrié algunos
resultados interesantes de ordenacion
preliminar y escribié un programa de
Kalah en 1.964. El Kalah (llamado
también Owari o Awelé) pertenece a
una familia de juegos que lleva el nom-
bre genérico de Mancala. Estos juegos
practicados en Asia y en Africa y cu-
yas reglas difieren ligeramente de una
region a otra, son un ejercicio ideal de
programacion pues las reglas son sim-
ples, el factor de crecimiento es gene-
ralmente inferior a 6 y es relativamen-
te simple concebir una funcién de eva-
luacion satisfactoria (figura 1).

®
0 ®®®®®

000000

Figura 1

La configuracion de un juego de Kalah: los

agujeros “a’" y el “A” pertenecen al mismo
jugador.

Cada jugador dispone de un niimero
de agujeros o de tazones (generalmente
agujeros en la arena) y un gran agujero
o tazon llamado su Kalah. En el esque-
ma de la figura 1 los agujeros “a’" y el
Kalah marcado con A’ pertenecen
todos a un jugador y los agujeros "'b"”’
y el Kalah "'B"" a su adversario.

Al comienzo del juego cada agujero
encierra un numero igual de piedras,
digamos 5 y su Kalah esta vacio.

Los jugadores juegan por turno. Pa-
ra jugar, uno de los dos, recoge todas
las piedras en uno de sus agujeros y
desplazédndose en sentido contrario a
las agujas del reloj deja caer una pie-
dra en cada uno de los agujeros y en su
propio Kalah, pero no en el Kalah de
su adversario.

Cuando su mano no contiene mas
piedras el jugador ha terminado su tur-
no y juega el adversario, pero sf |a tlti-
ma piedra cae en el Kalah del jugador
puede volver a jugar. Por esto es inte-
resante preveer el juego para jugar dos
veces seguidas o mas, La otra regla im-
portante es que si la Ultima piedra de
un jugador cae en un agujero vacio de
su lado, captura todas las piedras del
agujero opuesto Vy las pone en su pro-
pio Kalah junto con la piedra que ha
realizado la captura.
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Al final de la partida, el jugador que
tiene mas piedras en su Kalah es el ven-
cedor.

Russel probd investigaciones preli-
minares a diferentes profundidades,
Con una investigacion completa de 10
niveles descubrié que el programa con-
sumia un tiempo minimo de unidad
central cuando el 90°/0 del tiempo de
investigacion total era utilizado para
una investigacion corta de 5 niveles.
Encontré entonces un método para
mejorar adn mas la velocidad de la in-
vestigacion de 5 niveles. Antes que co-
menzar una nueva investigacion de
5 niveles para cada jugador, utilizé el
hecho que las investigaciones cortas se
confunden; la investigacién de 5 nive-
les realizada en una posicién del arbol,
puede utilizarse como blsqueda de 4
niveles para una posicion de nivel des-
cendiendo en el arbol. Esto significa
que una investigacion corta de 5 nive-
les deberfa poseer su propia investiga-
cion corta ordenada: a una profundi-
dad de 4 niveles en la primera jugada,
3 niveles la jugada siguiente, 2 niveles
a la tercera jugada y 1 nivel en la cuar-
ta. Asi cuando el programa
gjecuta el subprograma de Investiga-
cion corta puede sacar ventaja de este
ordenamiento parcial en el interior de

la investigacion corta de nivel superior,
gue se encuentra asi, acelerada.

Russel encontrd que para su progra-
ma de Kalah esta técnica implicaba
una reduccion de un 65%/0 aproxima-
damente del tiempo total de investiga-
cion.

Uno de los problemas encontrados
para el establecimiento de este método
de Investigacion corta sobre un orde-
nador personal es la necesidad de alma-
cenar el conjunto del arbol de Investi-
gacion corta. Para la mayoria de los
juegos esto sera imposible sin disque-
tes e incluso, habra juegos para los que
no habra bastante memoria para tratar
una sola Investigacion corta de 2 6 3
niveles. Sin embargo es bueno recordar
la idea, bien para juegos de factor de
crecimiento relativamente débil, o para
el dia en que ""dope’ a su sistema afa-
diéndole una memoria de burbujas. Pe-
ro con la minima configuracion de me-
moria, puede utilizar este método has-
ta un cierto limite, simplemente res-
tringiendo su Investigacion corta a un
nivel. Veamos ahora como esto funcio-
na en la préactica, las tres en raya como
ejemplo.

El programa genera las tres prime-
ras jugadas principales: la jugada cen-

tral (calificada como 5) una jugada de
esquina (posicién 1) y una jugada cen-
tro de lado (posicion 2). Ya saben, por
los articulos precedentes, que las juga-
das pueden generarse efectivamente en
ese orden, aplicando un conocimiento
elemental de juego.

El programa evalua las posiciones
resultantes, esto es, las posiciones que
han encontrado después de una inves-
tigacion a un nivel y las clasifica de tal
modo que la mejor jugada sea exami-
nada la primera. Supondremos que
nuestra funcion de evaluacion retiene
el orden en el que las jugadas se han
enunciado aqui, en cuyo caso el pro-
grama produce después las jugadas par-
tiendo de la posicion Pl, posicion re-
sultante de una jugada de la posicion
centro (posicion 5). En respuesta a es-
ta, hay dos jugadas principales, un ex-
tremo (posicién 1) y otra de centro de
lado (posicidon 2). Produciremos estas
jugadas exactamente en este orden y
evaluamos las posiciones resultantes
(P y P12) por medio de la funcién de
evaluacion (fig. 2).

Supongamos que las puntuaciones
P11 y P12 indican que P! es una posi-
cién mejor que P'? desde el punto de
vista del adversario. Entonces sobre la

INFORM cUUG
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Duracion: 6 horas de operacion

50 horas de programacion
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Sistema operativo CP/M
Lenguaje MBASIC
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11,30 a 13,30 .
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base de una investigacion a un nivel al-
canzado desde la posicion P!, pode-
mos decir que la siguiente serie de ju-
gadas a generar, deberia ser la de los
sucesores de P! (jugando aquf el ad-
versario con una X). En este caso hay
4 jugadas principales distintas: un ex-
tremo sobre el mismo lado que el X
(posicion 3), el extremo opuesto (posi-
cion 9) el centro de un lado adyacente
al X (posicion 2) y al centro de un la-
do vacio (posicion B).

El programa evalla entonces estas
cuatro posiciones y sobre la base de
una investigacion a 1 nivel desde P!
las ordena de tal forma que la jugada
mas favorable desde su punto de vista
sea la que se desarrolle primero.

El proceso continta asi. Cuando se
ha generado cada grupo de jugadas su-
cesivas, las posiciones resultantes se
evalUan y después se clasifican. Eviden-
temente la calsificacion no sera precisa
en un 100°/0, pero seré suficiente para
permitir una poda efectiva cuando el
programa aldance la parte baja del ar-
bol y comience su investigacion alfa-
beta., En el articulo precedente se ha
hablado brevemente de este método,
pero valia la pena insistir con este
ejemplo, pues la nocion de investiga-
cion ordenada es verdaderamente fun-
damental para una exploracion eficaz
del arbol y este método es relativamen-
te sencillo de programar.

El temible
método de la
“Jugada Mortifera”.

Imaginese que juega y que busca
su proxima jugada. Piensa en la juga-
da m! pero no advierte que si la juega,
el adversario dispone de la jugada
VLAN muy fuerte, porque destruye
completamente su posicion. Por esto,
abandona m! Yy comienza a pensar en
otra m?2. Pero ahora, ha sido prevenido
porque ha pasado algo de su tiempo de
reflexion sobre la descubierta de la ju-
gada de contraataque VLAN, Estudia,
por lo tanto, para ver si m? puede ser
atacado por VLAN v si es asf cual serd
el resultado, La logica desarrollada en
esta operacion no es dificil de com-
prender. Si VLAN mata sus perspecti-
vas de victoria, después de haber ejecu-
tado la jugada ml, es muy posible, in-
cluso probable, que VLAN le batira
después de haber ejecutado la m?. En
el ajedrez y en muchos otros juegos
existe el concepto de amenaza vy las
jugadas VLAN pertenecen con fre-
cuencia a esta categoria. Si la reina es-
t4 amenazada y juega al azar, es muy
probable que en muchas de estas juga-
das al azar, su adversario podréa captu-
rar su reina en el turno siguiente. Ca-
da vez que piensa en una jugada, debe-
ria mirar primero para ver si el adver-
sario toma su reina del mismo modo y
si es asl habrd podado muchas partes

del arbol de juego simplemente encon-
trando la jugada de contraatague
(llamada a veces la jugada mortifera)
muy pronto, durante la investigacion.

El establecimiento del razonamien-
to heuristico “mortifero” no es difi-
cil, pero requiere la utilizacion de me-
moria Suplementaria. A cada nivel del
arbol debe anotarse qué jugada ha pro-
ducido la Gltima “poda’’ (se trata de
la jugada mortifera) e intentar este gol-
pe primero, examinando el grupo, si-
guiendo posiciones al mismo nivel. Es-
te método aparece mas claro si se exa-
mina el ejemplo de la figura 3.

El programa ya ha explorado la pri-
mera jugada saliendo de la raiz del ar-
bol v ha dado una puntuacion a la po-
sicion raiz. Ahora examina la jugada
m? que lleva a la posicion P?. Descu-
bre enseguida que en respuesta a Ml,
si su adversario elige m”, mejorara el
tanteo que estd en este momento en la
raiz del arbol. En otras palabras, la ju-
gada m? contra la jugada m? vy el pro-
grama no tiene que examinar m?, m?
etc. Después el programa examina la
jugada m3. Sabe que m? ha jugado
contra m? y mira primero su lista de
golpes legales desde |a posicion p3 para
ver si la jugada correspondiente a m2
puede encontrarse en la lista. Si es asi
examina esta jugada en primer lugar en
la esperanza de poder encontrar que
también allf, la misma jugada produce

Figura 2 Un drbol de investiiga%fén scorta para las tres en raya. Las jugadas
3 del primer nivel (P, P*, P°) se profundizan en este orden supues-

6 to provisionalmente como el mejor.

WA A
000‘[0

g El método de la “jugada mortifera”: Si M es una respuesta
“mortifera” a la jugada P2 se la examinard prioritariamente du-
rante el estudio de las respuestas a la jugada P3,

Figura 3.
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un contraataque, lo que termina por lo
Organigrama tanto la investigacion desde m> ha ju-
gado a la contra en una jugada diferen-
te esta nueva jugada mortifera, reem-
plaza entonces a la jugada original v es
esta nueva jugada mortifera, reempla-
za entonces a la jugada original y es
la que se considera inicialmente miran-
do los sucesores de m?.

Hay diversas maneras de afinar y
desarrollar este enfoque heurfstico, pe-
ro cada una de ellas necesita ain mas
memoria. En lugar de memorizar
exactamente una jugada mortifera en,
cada nivel, el programa podria, por
T ejemplo, memorizar las cinco primeras
jugadas mortiferas que ha encontrado
en cada nivel y guardar en memoria el
numero de veces que cada jugada se ha
utilizado como jugada de contraataque
en ese nivel. En cada actualizacion del
namero de utilizaciones de una “juga-
da mortifera”, las cinco podrian orde-
narse de modo que cuando el progra-
ma alcance este nivel de prevision, exa-
mine primero la jugada mas empleada,
después la sequnda y asi sucesivamen-
te.

s Otra idea consiste en memorizar las

“jugadas mortfiferas” en union de las
jugadas que juegan a la contra y en uti-
lizar esta informacion en distintos ni-

| EGiy=E(

(| mejor jugada:

= m(o

Trabajo para
el mes préoximo.

Escribir un programa que juegue
a las tres en raya utilizando la sime-
tria y empleando el algoritmo alfa-
beta. Explorar el conjunto del arbol
de juego utilizando esta simple fun-
cién de evaluacién: si el programa
gana = + 1, si el adversario gana
= — 1, resultado nulo =0. Generar
las jugadas en este orden: centro,
extremos, centro de lados.

Afiadir, por orden subprogramas
para utilizar el razonamiento heu-
| ristico mortifero en su forma mas
Q 7 simple y una modificacién para po-

‘v‘ ner la ventana alfa-beta en — 0,9 y
+ 0,9. Observar el efecto de cada
una de estas modificaciones en el
tiempo empleado para explorar el
conjunto del arbol de juego partien-
do de la posicién inicial. Afiadir un
subprograma que emplee la rama
principal y comprobar este crono-
) metrando el tiempo de célculo del
ordenador, con y sin este subpro-
grama, después de haber realizado
una jugada por cada lado (acordan-
dose aqui también de emplear I3 si-
metria).

Los resultados debieran demos-
trar lo expuesto en este articulo.
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NEC PC-8000 Perronal Computer.

b

NEC convierte 28 aiios de experienciaen
ordenadores enventajas parausted.

Es imprescindible una gran compania de ordenadores para llegar a fabricar un gran
ordenador personal.

Y desde un principio, NEC ha sido pionera en la tecnologia de ordenadores. De hecho,
en 1959 inventamos el ordenador a base de semi-conductores. Ahora, tras cientos de
innovaciones mas, hemos volcado nuestros conocimientos en un ordenador personal.

Presentamos el PC-8000, un arma de trabajo eficaz y amistosa, capaz de ayudarle
a realizar en un solo dia mas cosas de las que jamas pudo imaginar. Combina algunos de los
equipos mas fiables del mercado, con la aplicacién de programas especificamente disefiados
para sacar el maximo partido de sus caracteristicas unicas. Ademas, el PC-8000 acepta
el sistema operativo CP/M.® convirtiendo sus posibilidades practicamente en ilimitadas
al aceptar todos los programas de aplicacion existentes para dicho sistema operativo.

El sistema global PC-8000 se encuentra ahora disponible a través de una de las mejores
redes comerciales del pais especializadas en ordenadores. Y eso significa algo mas que ofrecerle

. un mero equipo. Significa programas eficaces, la documentacion
mas actualizada y un amplio entrenamiento para ayudarle a sacar el
maximo partido a su ordenador personal. Asi que, ahora ya puede
convertir nuestro sistema en ventajas para usted.

Nippon Electric Co. Ltd

(CP/M es una marca registrada de Digital Research Inc.) Tokye, Japan

Viladomat, 217-219,entlo. A- Barcelona-20(SPain)  Wiesen Strasse 148, 4040 Neuss 1,

S.A. TRADETEK INTERNACIONAL NEC Home Electronics (Europe) GmbH.
Tel. 23877 07-08. P.O. Box 35.156. Telex 50128 STTK West Germany Tel. 02101-278-0

Tos 2703707 700858 oo Telex 8517581 NECH D
Visitenos enla HANNOVER MESSE’'83 l _F'; ﬂgs ;Ogaciéﬂ acerca del NEC PC-8000
CeBIT-West (Halle 18), 1.0G, NOMBRE
en el STAND 1704/1803.
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| S. A. Tradetec. P.O. Box 35156. Viladomat, 217-219. Barcelona-29. Telex: 0052 - 35156

El Ordenador Perscnal



Descubrirsu”ordenador es muy facil
cuando hay donde elegir

BT RH
z@ En COMPUSTORE
5 N le estamos esperando.
<[ Todo un equipo de profesionales a su servicio

en la primera tienda del ordenador personal.

COMPUSTORE es: - )lk
— libertad de eleccion (le ofrecemos las marcas mas importantes), 'qpplq ATARI

— asesoramiento (estudiamos y resolvemos sus necesidades),

— complementos (programas, libros, revistas, perifericos, etc.), m
— formacién (cursos de aprendizaje, ampliacion y perfeccionamiento),
— y un servicio continuo de atencién y mantenimiento post-venta. 1”/1”2’[]

en COMPUSTORE el servicio al cliente
no lo hemos mecanizado.

COMPUSTORE S.A. Doce de Octubre,32 Madrid9 Telfs. 274 68 96-409 3674




veles de profundidad de la investiga-
cion. Por ejemplo, si se ha descubierto
en una posicion de ajedrez que la juga-
da e2-e* de blancas ha sido contesta-
da por la respuesta c7-c5, entonces ca-
da vez que se encuentra la jugada e2-e?
en el arbol, ya sea una investigacion a
tres niveles, ab, a7 6 mas profunda, la
primera jugada de negras que deberia
examinarse es la C’-C%. Es facil
descubrir la lo6gica detras de este em-
pleo del razonamiento heuristico. Una
decision que hoy es mala, probable-
mente serd mala mafiana en una situa-
cion parecida.

Conserve la
rama principal.

Cuando un programa ha acabado su
investigacion del arbol de juego y ha
decidido la jugada que hay que reali-
zar, posee en la memoria el camino a
través del arbol, que le parece el mejor
para los dos campos. La mejor jugada
propia estard en la parte superior del
arbol, después de la jugada que piensa
que va a ejecutar su adversario, des-
pués la jugada mas probable de res-
puesta a esta Ultima y asi sucesivamen-
te. Parece desafortunado malgastar es-
ta informacion, que tantos esfuerzos
ha costado adquirir y que no supone
ningdn gasto mas de memoria y llegar
a emplearla ventajosamente para la
“jugada mortifera’”. En efecto, basta
sencillamente utilizar la jugada del ter-
cer nivel de la investigacién en curso,
como primera jugada a examinar cuan-
do el programa calcule su préxima ju-
gada, La jugada del 4° nivel de la in-
vestigacion en curso puede servir ahora
como “mortifera” del segundo nivel
de la proxima investigacion; la jugada
del 5° nivel puede ser ahora la primera
“mortifera” al 3% nivel de la préxima
investigacion etc. Este método gastaréa
un tiempo de célculo minimo y es bue-
no comenzar la investigacién evaluan-
do las jugadas que se habian estimado
como ‘“‘vagamente’’ [égicas.

Limite su “ventana’
de investigacion.

En la mayor parte de los juegos, se
puede decir que en general no se po-
dria conseguir sin condiciones una ga-
nancia sustancial en la jugada siguiente
y del mismo modo, no sera probable
que el jugador que le toca jugar tenga
que aceptar una pérdida importante.
En consecuencia no parece razonable
dar a alfa y a beta los valores de
— o0 y + o0a| comienzo de la investiga-
cién. Tomemos el ajedrez como ejem-
plo. Podemos comenzar nuestra inves-
tigacion suponiendo que las blancas no
pueden forzar la toma de mas de dos
peones y que igualmente las blancas
estén amenazadas solamente por la
pérdida inevitable de dos peones (co-
mo méximo perderan dos peones),

Podemos por lo tanto fijar la “ven-
tana’’ en una anchura de cuatro peo-
nes, dando a alfa y a beta los valores
respectivos de menos de dos peones y
de mas dos peones. Esto significa que
cuando busque una jugada para las
blancas, el programa examinara las ju-
gadas en que, como maximo, pierden
dos peones las blancas; y al mirar las
jugadas de la negras el programa ingo-
rara todos los que permiten a las blan-
cas ganar mas de dos peones, Este mé-
todo acelerara la investigacion en el ar-
bol a condicion de que el verdadero va-
lor de la posicion raiz se encuentre evi-
dentemente en la ventana. Sin embar-
go, ocasionalmente las blancas podran
ganar mas de dos peones y serd imposi-
ble evitar que concedan mas de dos
peones. En estas circunstancias, la in-

He aqui otro artificio que no ocupa
muchas Ifneas de programa y que
acelerard con frecuencia el proceso de
la investigaciéon. En ciertas circunstan-
cias, puede reducir la velocidad de la
investigacién, pero si los parametros
se eligen con cuidado, el efecto global
serd positivo.

£l Ordenador Personal, nim. 13
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vestigacion acabard sin que los valores
de alfa-beta se hayan cambiado y el
programa debera funcionar de nuevo
ensanchando la ventana.

E/l organigrama
completo del
método.

El organigrama muestra el funcio-
namiento del algoritmo alfa-beta cuan-
do asciende en la exploracion del ar-
bol. Este diagrama es una forma abre-
viada de la figura 4 del excelente arti-
culo de Whaland (ver bibliografia).

o (i)es el nimero del nivel que se exa-
mina en este momento.

e L (i) es un contador de la lista de
las jugadas posibles en el nivel i (que
comparten todas la misma jugada pa-
dre en el nivel i — 1),

e m (i) es la jugada en el nivel i que se
ejecuta en este momento.

e E(i) es la evaluacién de esta jugada.

La parte superior=del organigrama
da valores a los modos mientras que la
investigacion progresa. Como valor ini-
cial se da + °°a los nudos del nivel im-
par y — ©a los de nivel par. Estos son
los valores que se deben mejorar si un
nudo que se propone se califica como
aceptable. El programa compara el va-
lor de E(i) con E{(i—1) y remplaza
E(i — 1) por E (i) si E (i — 1) es peor
que E (i). Para ser peor que E(i) es ne-
cesario que E(i — 1) sea mas grande
que E(i) con i par y E(i—1) sea més pe-
quefio que E(i) con i impar. Cuando
no hay mas jugadas que evaluar desde
un cierto nudo, el valor de E (i — 1)
se compara con E (i —2) y asi sucesiva-
mente remontandose a través del arbol
hasta que E(1) remplaza a E(0Q) en cu-
yo caso la jugada que lleva a la evalua-
cion E(1) es la mejor encontrada hasta
aquf, desde la raiz del arbol. Cuando
han sido examinadas todas las jugadas
desde la raiz (o que se ha agotado todo
el tiempo de investigacién) se realiza
esta jugada. La parte inferior del orga-
nigrama efectlia la poda hecha posible
por el organigrama alfa-beta. Cuando
se ha encontrado un nuevo valor de
E(i) el subprograma alfa-beta lo com-
para con la evaluacion a nivel i — 1. Si
se encuentra alguna cosa que contar, €l
contador L(i) se pone a cero para dete-
ner ia investigacién de los nudos al ni-

vel i.(J

David Levy.
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INDUSTRIA ESPANOLA de MICROINFORMATICA
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Licencias exclusivas para Espaina de:
QUICKSILVA, ARTIC, MIKROGEN, J. K. GREYE, PERSONAL SOFTWARE SERVICE, HEWSON
CONSULTANTS, MACRONICS, BUG-BYTE, LLAMASOFT, RABBIT, COMPUTER ROOM, A.S.K.,
NEW GENERATION SOFTWARE, ROMIK, MORRIS ASS., CP SOFT, M.C. LOTHLORIEN, ABERSOFT,

CARNELL SOFT, R&R SOFT, SOFTER, SALAMANDER SOFT, G.E.M., ETC. '
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MADRID: ALFAMICRO. ELECTROSON. LINGEN
APLICACIONES INFORMATICAS, S.A. SO-
NYTEL. S.A. COMPUSTORE, S.A. SANDOVAL,
S A ELECTRONICA LUGO. MICROTEC. ELEC-
TRONICA CRUZ.

BILBAO: AROSA Y MORALES. BILBOMICRO.
KEYTRON, S.L. + ELECTROSON.
SARCELONA: BERENGUERAS. BOTIGA IN-
EOBMATICA. COMPUTERLAND, S.A. GIBER-
NAU ELECTRONICA, S.A. ONDA RADIO. RIFE
£ ECTRONICA, S.A. RADISA GESTION, S.A.
£EXPOCOM. SUMINISTROS ELECTRONICOS
SOLE, S.A. DIOTRONIC. =

OVIEDO: CUADRADO. SONYTEL.
VALENCIA: DIRAC.

JAEN: TALLERES DAM, S.L. SONYTEL. SIS-
TEMAS INFORMATICOS.

VIGO: ELECTROSON, S.A. SONYTEL. g
ARAGON: LINGEN (APLICACIONES INFOR-
MATICAS, S.A.).

DISTRIBUIDORES EN TODA ESPANA:

CASTELLON: COMERCIAL LEPANTO.
SALAMANCA: PRODISTELO, Sociedad Coo-
perativa.

SANTANDER: RADIO MARTINEZ. LAINZ.
SEVILLA: SONYTEL. =

MURCIA:

BADAJOZ: SONYTEL.

TORREJON DE ARDOZ (MADRID): SERCOA,
S.A.

ORENSE: SONYTEL.

GRANADA: TECNICAR, S.A. SONYTEL.
MALAGA (Fuengirola): COMERCIAL TRIO, S.A.
SONYTEL.

LA CORUNA: SONYTEL.

CADIZ: TELELUZ. SONYTEL.

LOGRONO: YUS CANESSA.

SAN SEBASTIAN: B.H.P. NORTE, S.A. ELEC-
TROSON.

CIUDAD REAL: ELECTRONICA LARA.
PAMPLONA: GABINETE TECNICO EMPRESA-

PALMA DE MALLORCA (Baleares): |.LA.M.
HUESCA (Monzén): MICROPIME.
ZARAGOZA: SONYTEL. LINGER (Aplicaciones
informaticas). m;-:-—

LEON: R.A.C.E. ELECTROSON.

CUENCA: SONYTEL.

PONTEVEDRA: ELECTROSON. SONYTEL.
JEREZ: SONYTEL.

BARACALDO: ELECTROSON.

BURGOS: ELECTROSON.

LUGO: SONYTEL. ELECTROSON.
VALLADOLID: ELECTROSON. SONYTEL.
ALMERIA: SONYTEL.

CORDOBA: SONYTEL.

HUELVA: SONYTEL.

LINARES: SONYTEL.

EL FERROL: SONYTEL.

Sgo. de Compostela: DAVINA, S.L.

PRODUCTOS INDESCOMP. TAMBIEN EN: VENEZUELA, ARGENTINA, CHILE, PUERTO RICO, BRASIL, MEXICO, FRANCIA, BELGICA, ALEMANIA,

ISRAEL, PORTUGAL, ARABIA SAUDITA.
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Para los utilizadores 4 CLEAR1888:CLS: RANDOM: FORX=8TO127: SET(X, @) 1 SET(X,47) sNEXT 1 FORY=6T047 1 SET(®,Y) : S LT
S : ET(127,Y) :NEXT : PRINT 847 ,STRING$( 18,179 ; tPRINT131,* M I N 1 6 O L F*;:PRINT195 |
de TRS 80 y Video ,STRING$(18,179); |y

Genie publicamos
este programa de
minigolf para que
paseis unas veladas
entretenidas. 1

S PRINT28%%,"<(9> 19806 ,COPYRIGHT BY KARNAK ELECTRGNICS";:FURT=1TUEE@B:NEXT:CLS:HGI |
=1

& IFHO>4THEN4SELSECLS :FORX=0TO127:SET(X,3) :NEXT :FORY=3T047:SET(127,Y¥):1SET(124,Y) |
=NEXT:FUR\=127T035TEP'1=SET(X,47J:NEXT.'-FDRY=47TO3STEF'—1:SET(U,Y);SET(I,Y):NEXT:L1

W i
$=STRINGE(3,1%1) J jad |

7 PRINT@S5@,"HOYO NO.";HO; : ONHOGOSUBS! ,37,3%,58 ;

8 X=RND{1Z24)+1 :Y=RND(43)+3: IFNOTPOINT(X,Y) THENSET (X,Y ) :GOSUB33: GOSUBZ4ELSES | l
¢ A=l :B=1 Y

18 P=X:Q=Y:SET(X,Y):IFK{PGTHENK=K+1 :30TOL 2 ;
11 IFK>FGTHENGUSUBZ4ELSEK=K+IG:FORT=0TOK-PG:NEXTT ]
12 IFPOINT(X+A, Y+BITHENK=K+2#1G: GOSUB34: GOTO1 SELSEX=X+A:Y=Y+B:RESET(F, Q) :GOTO18 I V’ .
13 Al=A:AZ=B:iRESET(X,Y) :IFPOINT(X,Y+B)THENB=-B

14 IFPOINT(X+A,Y) THENA=-A T
15 IFNOTPOINT(X+A,Y+B)THENL®

16 IFRND(3><>1 THEN18 | V
17 a=-al 1B=-A2: IFNOTPOINT(X+A,Y+B) THENL @ [

18 A4=A11B=A2:F=RND(2) : ONFGOTO19, 28,21 ,22 l
19 IFNOTPOINT(X+A,Y) THENX=X+A: GOTO10 \
28 1FNOTPOIMT (X,Y+B) THENY=Y+E:GOTO1 8 (1

21 IFNOTPOINT(X-A,Y)THENX=X-4:PRINT38,3; :GOTO1@ e ( W
22 IFMOTPOINT (X,Y=B)THENY=Y-B:PRINT36,4; :GOTO1@ \

23 RETURN ( ol
24 K=8:PRINT@@,"ENTRE POTENCIA DEL GOLFE <& A& %>";
ZS A$=INKEY$:[Fas=""THEN2SELSEPG=UAL (A$) \
28 IFA$="3"THENPP=NG+HO*28 :H(HD)=PP:TG=TG+PPiNG=0 : PRINT®8,STRING$(32,32) ; tPRINT® ( | h(
8, "PENALIZACION" ;28 *H0; : FORT=1TO1588 :NEXT : HO=HO+1 : GOTOS

27 IFPG<@ORPG>YTHENMZSELSEPRINT @8, STRINGS35,32) ; ( \

28 NG=NG+1:IG=(1/(PG+1))*10:PG=FG*20:FG=PG+40:] FA=1THENIFX>XPTHEN&=-4:GOTO30 |

2% 1FA=-1THENIFX{XPTHENA=-8 \

36 IFE=1THENIFY>YPTHENB=-B:RETURN (| AY
31 IFE=‘1THENIFY(YPTHENE=—B:RETURN \
32 RETURN I

33 xP:RND(124J+1:YF=RND(43)+3:IFNUTPDIMT(XP,YP)&NDNUTPU]NT{XF+1,YP)THENSET(KP,YP | \ I
) 1SETA(XP+1,YP) :RETURNELSE33 ;

34 FORH=XPTOXP+1 \ [ |
35 IFX+A=HANDY+B=YPTHENPRINT 28 ,"HOYODO CONSEGUIDO EN" ;NG; "GOLPES" ; tH(HO)=NG: TG=TG+ |

NG :NG=08 : RESET(X,Y) :FORT=1TO1@: REbETLXP yYPI tRESET(XP+1,YP) :FORN=1TO568 :NEXT : SET (XF l |
J TP LSETC(XP+1 ,YP) tFORN=1TO%@ :NEXTN: NEXTT HD=HD+1:CLS:GDT06 11

34 NEXTH:RETURN h{ '
27 M$=STRINB$(63,191):MISZSTRIN61(4,32):M2$=STRING$(12,32):FURX=&4TO384STEP64:PR |

INTOX ,M$; :PRINT3X+578 ,M$; iNEXTX:FORX=132T03245TEP&4 : PRINT@X ,M2% ; : PRINTIX+574,M2% 1 '

i INEXT i PRINT 9392 ,M1$; : PRINT 3448 ,M1 % ; 1
38 FORX=17&TO3&48STEPS4: PRINTAX ,M2%; :PRINTIX+576,M2% ; :NEXT tPRINT 3434 ,M1%; : PRINT2S | 11
9E,M1$;:M=l4&:N=4B4:FURKlzlTDS:FDRX=MTUNSTEF¢4:PRINTEX,MIi;:PRINTQX+512,M1$;:NEX
TXiM=M+S:iN=N+5 :NEXTX1 : RETURN I AN “{
29 H$=STRING$(39,148):M1$=CHR$L191)+CHR5(188)+CHR5(176);M2§=3TRING$;4,]?1)+CHR$( |
188)+CHR$(1?6):M3$=STRING$(?,191)+CHR$(14B):M4$=STRINGS<4,19I)+CHP${143)+CHR$(13 l\ !
1) :MS$=CHR#( 191 )+CHR$(143)+CHRSE(131) ( !
48 Mo$=CHR$(131)+CHR$(143) +MS$:M7$=CHRE(143)+STRINGS( 7,191 ) +CHRE(143) : MEBE=CHRE( | | \
76)+CHR${188)+M1%: H?ﬁ-LHR$(1&8)+bTRINU$(?,191)+LHR$(188) tN1$=CHR$(17&)+CHR$C1588) | | \
+CHRE(1P1): tNZ$=N1$+STRING$(3,1%1) u 1
41 N33%=CHR$(148)+STRING$( 7, 191) iNS$=CHR$ (131 )+CHR$(143)+CHR$(191) 1N4$=NSS+STRING (1
$(3,191) :PRINTUS5,M4%; :PRINT 129 ,M5%; :PRINT382,M7%; : PRINT 2148, M&%; :PRINT21681,M7% I ,‘

{ tPRINT@147,M&% ; :PRINT @121 ,N4% 5 e
4z PRINTHl&S NS%$ 3 PPINquﬂu,M1$‘ PRINT3414& JMIE; i PRINTI413,N1%; :PRIMNT 2444 yM1%; PR | |

INT244% ,M2%; :PRINT2480 ,M2%; :PRINT 3474 ,N2%; :PRINT 25685 NLi,.PRINTdSId M3%; : PRINT2S W \
34,MN3%; tPRINT3544 ,M3% ; : PRINT25&7 ,N3% ;

I
43 PRINTIS??7,MA%; :PRINTI402 ,N4$; iPRINT96E88,M4%; t:PRINTUS33 ,N4$ ; : PRINT 9441 ,MS%; 1 PR [ A

INT3469 ,NS$ ; t PRINT 3672, M5$ ; PR!NTQ?BG,NSS;:PRINTES??,M1$;:PRINTQ?&I,ME%;:FRINTE? fy
16,M8% ; tPRINT3978 M?i,.PRINTB?BS,MB%; Vi

44 PRINT@997 ,M9%; i PRINT@95&,N1$; s PRINT@1817,N2% ; t RETURN \ )
45 CLS:PRINT"FIN DEL RECORRIDO" ;PRINTSTRINGS(1$,146) :PRINT'EN TOTAL HA& CONSEGUI A

DO HACER" yHO-1; "HOYOS EN";TG;"GOLPES" :PRINT :PRINTSTRINGS (&3, 12%9) : FORK=1TOHO-1 : PR I I\
INTYHOYO NO.";K; 1y
46 PRINTTAB(1S)HC(K) ;" GOLPES" :NEXTK:PRINT :PRINTSTRING$(43,148) :PRINT:PRINTTAB(38) | y
"PULSE <S> SI DESEA JUGAR DE NUEVO"; !

47 AS=INKEY$:[FA$=""THEN4? I |
48 IFA$="S"THENRUNELSECLS: END | i
4% [FINKEY$=""THEN4YELSEEND ly

58 M3=STRING£(18,1%1):1=203:FORX=1TO04:PRINTII ,M$; :PRINTII+24 JMESPRINTAI +448,M%; ¢

tPRINT@I1+472 M3 ;: I=1+&4 :NEXT : PRINT 2521, bTRING$ﬂ4¢ 148) ; :PRINT@S13,STRING$(5,1%1) KT

tPRINTY578, STRING#(5,1%1) ; tRETURN ) l
151 X=l96:FDRJ=]TD!G:FDRN=XTDK+64BSTEP64:PRINTDN,CHRS(191);:NEXT:X=X+6:NEXT:RETUR {

LS5 I



la nueva

SIrius -
COMPUTER generacion
«El lider
de
los

16 bits )

FICHA TECNICA

Microprocesador: Intel 8088 16 bits 5 MHz.
Memoria central: 128 Koctetos, Memoria-standard
extensible a 896.

Memoria externa: a) 2 unidades en diskette 5 1/4”

de 600 K x 2.
b) 2 unidades de 5 1/4”" de 1,2x2 Mb.
DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO ¢) 1 unidad de 1,2 Mb + 10 Mb Hard Disck.

PARA ESPANA: Teclado separado AZERTY, teclado alfanumérico

standard, 7 teclas programables teclado numeérico
separado.

Pantalla antirreflexiva 31 c¢m, alta resolucién 800 x
400 puntos 25 lineas de 80 caracteres 6 50 lineas
de 132 caracteres.

Interfaces: Una puerta paralelo 6 IEEE 488, dos

tnmp"tmni[, s.n. puertas series V24-RS232.

Sistemas operativos CP/M 6 MS/DOS.

o Versién standard BASIC 86, opcionables otros len-
Central: Marqués de Riscal, 11 guajes.
TL. (91) 419 60 17 (5 lineas)
Telex 46 282 MADRID-4
Sucursal: Bruch, 59 Pral. 12
Tl. (93) 301:55:91
BARCELONA-9
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Banco de pruebas

BASIC

Este Banco de Pruebas resefia la velocidad
de ejecucién de los distintos BASIC sopor-
tados en los ordenadores personales. No se
pretende establecer comparaciones, sino
prueba objetiva de rendimiento, Los resul-
tados deben valorarse después, teniendo en
cuenta las prestaciones, la orfentacién y el
precio de la mdquina.

La realizacién de la prueba pasa por la ejecu-
cién de 4 programas, en los que se mide la
velocidad, para un bucle de 5.000 jtera-
ciones. El tiempo comienza a contar en el
cronémetro, con el pulsar de RETURN
(se ha tecleado previamente RUN) y aca-
ba al oir el sonido del BELL.

Los programas pretenden valorar la ve-
locidad de efecucion:

- Bucles FOR NEXT.

- Divisién.

- Subrutinas GOSUB-RETURN.
- Tratamiento de cadenas.

B oW K —

En la tabla se reserian los resultados, expre-
sados en ‘minutos :@ segundos . décimas’.
acumulados, de las distintas pruebas reali-
zadas.

Los cuatro programas deben ejecutarse uno
por uno, en el ordenador, sin que sean ruti-

nas de un programa unico. Esta considera-

cién es necesaria para evitar las diferencias
que se producen, dependiendo de lo aleja-
da que estd la direccion de bifurcacién o de
subrutinag (en realidad, el nimero de linea
asignado) del origen del programa. Ello es
debido a que el BASIC es un lenguaje in-
terpretado y, por lo tanto, debe buscarse
por Ifnea la direccién de bifurcacion, Los
cuatro programas han sido publicados del
No. 1 hasta el No. 11.

No se recurre a reloj interno para hacer
mds precisa la medicién de duraciones, por
no ser una caracteristica incluida en todos
los ordenadores.

PROGRAMAS
minutos: segundos. décimas
Banco 6

Material Basic Opcibn Avanzadilla

1 2 3 4 de Prueba
APPLE II Applesoft - 6.6 290 139 323 n°2
SINCLAIR ZXS l PIOplO Slow 1-29.0 3: 1 1 .0 1‘59.0 3: 22 .0 no 2

FAST 22.0 47.0 330 51.0
PC 1211 SHARP Propio —_— 19:100 37:16.0 30:31.0 —— >
PC 1500 SHARP Propio S 1:132  3:425 2:280 2:550 n°
CBM 8032 COMMODORE Versién 4 __ 93 327 16.1 38.7 7
TRS COLOR RADIO SHACK Microsoft E’“e;lde‘i 109 449 271 481 n°4
color

P2000 PHILIPS Microsoft —_ 8.7 36.7 144 282 n°4
VIC 20 COMMODORE Propio = 6.1 273 13.1 307 n°5
MZ 80 B SHARP Propio — 3.1 13.7 97 297 1n°6
MICRAL 80-21 D BAL == 356 3:12.0 372 453 n°8
ATARI 800 Propio i 122  1:08.8 29.1 387 n°9
OLIVETTIM 20 Microsoft S 5.2 15.1 11.1 185 n°10
FACIT DTC 6522 Propio —_ 45 139 6.7 124 n°11
CASIO FX-702 P Propio == 1:400 7:400 4:550 6:430 n°11
NEW BRAIN Propio - 93 56.4 197 413 n°12
ATOM ACORN Microsoft 2.8 452 18.6 247 1n°12
SIRIUS 1 Microsoft 7.0 253 16.9 249 n°%13
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Existe un ordenador
Hewlett-Packard especialmente
disefiado para su profesion.

Calculadoras profesionales. Serie 10. Cinco herramientas
tamafio bolsillo para estudiantes, cientificos, profesionales
de la gestion, ingenieros y programadores.

-~
Ordenadores personales. Serie 80. ;Tienen tantas
soluciones que nunca se le quedaran pequerios! Graficos,
analisis de la informacion. proceso de palabras v miultiples
aplicaciones locales.

Ordenadores de bolsillo. Serie 40. Es el nexo entre las
calculadoras v los ordenadores de mesa. Capaces de
controlar hasta 30 penféricos.

Ordenadores personales de oficina. Serie 100. La sencillez
de un ordenador portitil combinada con comunicaciones
de datos v potencia para manejar palabras, nimeros y
graficos.

- g R
Ordenadores portitiles. Serie 70. Funcionan por baterias
v con programas de aplicaciones en BASIC. Resuelven
problemas de cilculo, gestion de la informacién v proceso
de transacciones,

especialmente para ingenieros v cientificos. Una potencia
de 16/32 bits para disefio, calculo v tests.

Si es usted como la mayoria de los
profesionales que conocemos, le gustaria
disponer de un ordenador disefiado para
trabajar de la misma forma que usted lo
hace.

Por eso disefiamos la mas amplia
gama de sistemas de informatica perso-
nal. Para que cada profesional pueda
encontrar, en cualquiera de nuestras
calculadoras de bolsillo o super potentes
ordenadores de mesa, la mejor herra-
mienta para su trabajo.

Red de Distribuidores en toda Espana.
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Todos los paquetes tienen el respaldo
de nuestros 15 afios de experiencia en el
campo de la informatica, ademas de una
red de soporte en toda Espafia que
incluye mas de 50 distribuidores. Una
parte importante de nuestro trabajo es
facilitarle a usted la forma de realizar el
suyo.

Si desea mas informacion sobre la
gama de ordenadores personales
Hewlett-Packard, escriba o llame a:
Hewlett-Packard Espafiola, S. A.

Ctra. de La Corufia, Km. 16.400.
Las Rozas (Madrid). Teléf. (91)637 00 11.
Srta. Paloma Feu.

[ﬁa HEWLETT

PACKARD

r---------ﬂ

Deseo informacion sobre la &
Serie:

Nombre

Empresa

Cargo

Direccion

i

i

E

I Ciudad Telf.
k.

---——----J
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Clases de equivalencia
(Cdlculos en Basic)

E| presente articulo
responde a numerosas
peticiones de trasladar
a BASIC nuestro trabajo
del mismo titulo con
programas escritos en
PASCAL.
Para ello ha sido
necesario desarrollar
una aritmética de
grandes enteros’’ en
BASIC que permitan
traducir las operaciones
normales cuando éstas
superen los rangos
habituales de la
aritmética standard del
BASIC.

1. Introduccion.

El problema que se pretende solu-
cionar es el célculo del nGmero de
apuestas necesarias para diferentes
condiciones:

— dado el nimero de dobles y triples.

— dado el nimero de variantes a con-
siderar en un determinado nimero
de pronosticos.

— dado el nGmero de signos (ndmero
de x y numero de 2) a considerar
en un determinado nimero de pro-
noésticos.

Para ello se parte de las formulas
del anélisis combinatorio correspon-
diente a cada caso. El problema que
se nos presenta es que, el nimero de
digitos necesarios, para expresar estos
resultados, excede de la capacidad ha-
bitual de los ordenadores personales
para representar enteros en BASIC.

2. Aritmética de los
numeros primos.

Es conocido gue cualquier entero

’ ;4
admite ser presentado por un producto
de sus factores primos. Asi, por ejem-

El Ordenador Personal, nim. 13

plo el nimero 18 se puede escribir
2 x 3x 3, 62" x 3%. En general si
P(l),con| =0,1,2...N, representa
la serie de nameros primos: P (0) =2,
P (1) =3,P(2)=5P(3) =7,...etc.
y H(l) representa la cantidad de veces
que contiene cada factor, el numero
18 puede escribirse como H(0) = 1,
H (1) = 2, donde los H{l) no explici-
tos se suponene nulos.

Dentro de esta representacion el
producto y la division se simplifican

que representan al nimero 270, De la
misma forma la division 225/15 equi-
vale a las diferencias:

H(1)=2-1=1
H(2) =2-1=1

que representan al nimero 15,

A nivel de programacion, si F es el
nimero méaximo de factores primos
considerados, esta equivalencia se pue-
de expresar en BASIC de la siguiente

notablemente, quedando convertidos forma:
en una suma y una resta de represen-
tantes H(l) homblogos. Asf, el produc- N =1
to 18 x 15 equivale a las sumas: FORI=0TOF
L =HI(l)
H(0)=1+4+0=1 FORK=1TOL
H(1)=2+1=3 N =N = P(l)
H(2)=04+1=1 NEXTK, |
IFR#0
IPOKE 1657,80
ILIST
100 REM EXEEAERETERRR RN RN E RN R XX
110 REM % CALCULO DE COMBINACIONES ¥
120 REM % C(N.D)=N'/(D'%(N-D)!) X
130 REM X N: NUMERD DE ELEMENTOS ¥
140 REM % D: TOMADOS DE D EN D X
150 REM XXXk ook Xekkrx
160 REM
170 REM N,D <= 14
i80 REM
190 M = B:T = 10:F = §
200 DIM FP(F) . H(F},S(F),0(F),N(8)
205 P(0) = 2:P(1) = 3:iP(2) = S:P(3) = 7:P(4) = 11:F(5) = 13
210 PRINT : INPUT “N,D: "3jN.D: PRINT
220 § = N: GOSUB 2000: FOR I = O TO F:H(I) = S(I):z NEXT
»30 § = D: GOSUE 2000: FOR I = O TO F:@(I) = S(I): NEXT
GOSUE 1000
§ =N - Di: GOSUB 2000: FOR I = 0 TO F:@(I) = S(I): NEXT
260 GEOSUB 1000
500 N(O) = 1: FOR J = 1 TO M:N(J) = O: NEXT,
S10 FOR I = O TO F:iL = H(I): IF L = O THEN 5&5
515 'FOR K = 1 TO L
S20 FOR J = O TO M:zN(J) = N(J) % P(I): NEXT
S30 FOR J =0 TOM - 1: IF N(J) < T THEN 560
sS40 @ = INT (N(J) 7/ T):W = N(J) — B % T
550 N(J) = W:N(J + 1) = N(J + 1) + @
5480 NEXT : NEXT
565 NEXT
=70 0 = M
580 IF N(J) = O THEN J = J - 1: GOTO S80
585 PRINT "C("iN3",":Dy")= ";
590 N = STR$ (N(J)): PRINT N$3:J = J - 1: IF J > = O THEN 590
&00 PRINT : END
1000 FOR I = O TO F:H(I) = H{I) — Q(I): NEXT : RETURN
2000 FOR I = O TO F:S(I) = 0: NEXT
2010 IF § £ 2 THEN RETURN
2020 FOR A =2 TO S:W = A: FOR 1 = 0 TO F
2030 IF W = 1 THEN 2060
2040 R = W 7/ P(I)z IF R = INT (R} > O THEN 2060
2050 W = R:S(I) = S(I) + 1: GOTO 2030
2060 NEXT : NEXT : RETURN
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BUINIELAS

CUNIENLDUS

ODFC IUNE 5
1= NUMERD DE AFULSTAS
o= NUFERU DE Va4
o= NUMERU DE S1GNUS

INDIUUE L#A UFCLON DLSkEabea: 1

NUMERD DE aFUES1AS
EXERRAARARKKAR KA A2

NUMERU DE DUBLEYS 0 o
NUMERG D THIFLEYS ™ 14

- LLASES DE EUULIVALENC LA
FIFFALFFA IR EEAX AL AAAAEAERI A

IRESUL Teald: 4700

ALGUNA MUEVS CUMGUL TS 7 5

OFLITUNE S
Lo WNUMEKU DE «AbULY I1TAS
20 NURMERU DE VAR LeN TS
NUPMERL DE S10GNUJS

LHD UL Ly UFCLIUN DeStmbess 2

MUPIE KU LE VAR LANTE S
FEAARRRARNEAAXARAAR

NUMLEO DE FRUMOSTICOS & 14
NUMLIRU L. VR LaldTes ™ 7

RESUL Ry 4392098

AL LU MUEYYy COMSULTA 7
UHECLORE =
1—= MUMERO DE AFURS I AS

== NUMLRU DE ValilAaMIES
I MUMERU LE S1GMOG

IMDLUUE LA UFCLON Di St il
NUMEHO DE G LGHUS
PEARERXRRNERAANL A A

NUMERU DE PHUONDST LECUS B
NUFIERU D & ™ 4

NURkERG DE 2

RtlSUL (hbUs 420

ALGUNA NUEYA CUNSUL IA 0 W

3. Ristra de caracteres
(string) equivalente.

Hasta el momento no se ha solucio-
nado el problema del tamafio de N. Te-
nemos una representacion equivalente
H(l), pero debemos conseguir una for-
ma directa de lectura que no requiera
célculos posteriores. Para ello introdu-
cimos el string N$ de elementos N(I),
constitufdos por un Unico drgito de la
ristra equivalente a N,

El equivalente N(I) de N es facil de
construir por analisis de sucesivos ex-
cesos de la potencia de 10 (T = 10).
Si M es el maximo de digitos acepta-
dos en esta representacion, la forma de
obtener N(I) en BASIC es la siguiente:

N(O) =N
FORJ=0TO M-
IF N(J) <TTHEN A
Q =INT (N(J}/T)
W=(NUJ)-Q=*T
N(J) =W
N(J+1)=Q

A NEXTJ

4. El programa.

Se adjuntan dos programas. Uno de
tipo tedrico que calcula el nimero de
combinaciones de N elementos toma-
dos de D en D y otro con la aplicacion
practica al célculo del nimero de
apuestas segin las condiciones indica-
das en la introduccién, En ellos se han
fijado los parametros M y F a los valo-
res necesarios para nuestro objetivo
(8 v 5 respectivamente, pero evidente-
mente estos valores pueden ser varia-

LOMEJOR |

tm= CO

PARA LOS MEJORES

mputeriau

sinci=ir- e |

@iorpic GEo

Centro Especializado de Mi-
croinfarmatica a todos los
niveles en Equipos Persona-
les, Profesionales, de Ges-
tion, Periféricos, Software,
Libros Técnicos, etc.

MADRID
Lagasca, 13. Tel:435 91 71

ZARAGOZA:Madre Vedruna,18.Tel:22 95 82
BARCELONA:Muntaner,388. Tel: 201 75 79
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dos a voluntad para aplicaciones a otro
tipo de calculos,

IPOKE 1457,80 Con objeto de evitar la saturacion
- de N, se obtiene directamente la forma
H(l) de los factoriales de los datos de
14§ 4 P 3

i?i’. 2';: :'"""“""""“ “““, las formulas (subrutina 2000). Los va-

120 REM % QUINIELAS x lores de N y H(l) se especifican con S

130 REM % 4 : g

130 REM & CALCULO DEL NUMERO DE * v S(l) resnectivamente para evitar du-

150 REM % APUESTAS QUE CONTIENE LA ¥ plicidades.

140 REM % CLASE DE EQUIVALENCIA x

170 REM % SELECCIONADA. 1

180 REM « ¥ Por la misma razon, una vez obteni-

190 REM ¥ S.ALMEIDA DICIEMEBRE-1982 ¥

200 REM & x dos los resultados de nuestras opera-

210 REM ZRXEXXEEXRNXEXEXAEEEERXXXREERNR ciones en la forma H{|L hay que pasar

220 REM ! 5 :

230 REM N,D <= 14 directamente a la forma N(I) sin el in-

240 REM termedio de N. Esto Gltimo se consi-

250 PRINT : PRINT "QUINIELAS — CLASES DE EQUIVALENCIA": PRINT "¥3%8853% . Pt . e
AXEXEXREIRRNERARERAARLARY" s PRINT ¢ PRINT "CONTENIDOS": PRINT : PRINT gue introduciendo una ligera variacion

a la serie de instruciones indicadas en

260 M = 8:T = 10:F = 5 .

270 DIM P(F),H(F),S(F),B(F),N(B) el punto 3. Esta variacion consiste

280 P(O) = 2:P(1) = 3:FP(2) = S:P(3) = 7:P(4) = 11:P(S) = 13 nh 16 e i

290 PRINT "OPCIOMES:": FRINT i- NUMERO DE APUESTAS": PRINT " 2= NUME e_‘ aC?r toda la operacion d conver
RO DE VARIANTES": FRINT " 3- NUMERO DE SIGNOS": PRINT : PRINT sion directamente sobre N(I), proce-

300 INFUT "INDIQUE LA OPCION DESEADA: "iX <

T% EEiht i PETeT diendo a una regularizacion a conteni-

=20 ON X GOTO 350,480,380 dos de un digito después de cada pro-
o FAmLER ducto. Esto es posible gracias a la pro-
250 FRINT "NUMERO DE AFUESTAS": PRINT "XXXXKXXXXXEEEXXRXAX": PRINT : INPUT piedad distributiva del producto que
5 2 vsDB: "NUMER FLES 7 "jNT: PRINT .
NUMERO DE DUELES 7 ";DB: INFUT "NUMERD DE TRIFLE sNT : PRINT nos permite representar el producto
260 § = 0: GOSUE 810:H(0) = DB:H(1) = NT: GOTO 580 N # P(l) por las instrucciones:
=70
8o PRIMNT "NUMERO DE SIGNUS": PRINT CERKEREERERARERRARY; PRINT @ INFUT "N
UMERD DE FRONOSTICOS 7 “:;N: INFUT "NUMERO DE X 7 "3NX: INPUT "NUMERO FORJ=1TOM
DE 2 7 "jN2: PRINT : PRINT —
250 S = N: GOSUE 810: FOR I = O TO FiH(I) = ScI): NEXT N (J) =N{) = P(D)
400 § = NX: GOSUB 810: FOR I = O TO F:@(I) = S(I): NEXT NEXT J
410 GOSUB 770
420 § = N2; GOSUE 810: FOR I = O TO Fi@(I) = S(I): NEXT

4Z0 GUOSUE 770
480 § = N - NX - N2: GOSUER B10: FOR I = 0 TO F:@(I} = S(I): NEXT
450 GOSUB 770
440 GOTO 580
470 ¢
480 PRINT "NUMERO DE VARIANTES": PRINT "¥k¥XXksxkxkkykyxxsx": PRINT : INFUT
SNUMERO DE PRONDSTICOS = "iM: INPUT "NUMERO DE VARIANTES ? "3;D: PRINT
: PRINT
450 S = N: GOSUEB 810: FOR I = O TO F:H(I)
500 § = D: GOSUBR 810: FOR I = O TO F:R(D)

5. Observaciones.

S(I): NEXT
S(I): NEXT

S10  GOSUE 770 Solo hemos tratado los productos
E:,:j ?GSSEBJ?&:J GOSUE 810: FOR I = 0 TO F:@(I) = S(I): NEXT Y divisiones de grandes enteros, ya que
e B
=30 H(G) = HIO} + D éste era el problema que nos habiamos
550 3 o

: ropu er. S es re-
S&60 REM DECODIFICAR & STRING P p estd resqlv in embargo' BLRC
570 1 lativamente simple completar estas
B0 MIO) = 1: FOR J = 1 TO M:MN(J) = O: NEXT H
590 FOR I = O TO F:L = H(I): IF L = 0 THEN &&60 operaciones C.O'I'I la SUI:T'!G Yy Ia resta en
600 FOR K = 1 TO L la representacion del tipo N(l}, con lo
510 FOR J = © TO M:iN(J) = N(J) % P(I): NEXT R
620 FOR J = 0 TO M - 1: IF N(J) < T THEN 650 cual se dlspo.ne de un paquete comple-
&30 0 = INT (N(J) / Tir:il = N(J) =0 x T to de operaciones con grandes enteros
H30 N(J) = WiMN(J + 1) = N(J + 1) + @
S5 NEXT G NEMT en BASIEC. Para ello basta con hacer las
660 NEXT operaciones directamente sobre los
&70 3 = M . ’
480 IF N(J) = 0 THEN J = J - 1: GOTO &80 N(I) homologos de cada numero y pro-
490 PRINT “RESULTADO: “j ceder, a continuacion, a una regulariza-
700 N$ = STR$ (N(J)): PRINT N$3j:J = J - 13 IF J » = 0 THEN 700 s " o Z
710 PRINT cion a contenidos de un drgito, inclu-
720 PRINT : INFUT "ALGUNA NUEVA CONSULTA 7 “;A$:A$ = LEFT$ (A%, 1): IF A yendo, en este caso, un tratamiento

$ = "S" THEN PRINT : PRINT : GOTO 290 Soes ! :
230 END adicional para los valores negativos.
740
750 REM DIVIDIR s , :
760 1 Las aplicaciones més conocidas al
770 FOR I = O TO FiH{I) = H(I) = Q@(I): NEXT : RETURN célculo con grandes enteros se refieren
?SO i e _# . + .
790 REM CODIFICAR EN FACTORES FRIMOS al anélisis combinatorio. En este senti-
8OO : ) oy 2
29 Voson sumteaTIR S NGET d? es Util pasar Ei|rectamente de los pa-
820 IF S < 2 THEN RETURN rametros de la formula, a |la representa-

g30 FOR A = 2 TO S:W = A: FOR I = 0 TOF .z % e
840, IF W = 1 THEN 870 cion H(l), tal como se indica en el pun-

850 R = W # P(I): IF R — INT (R) » O THEN 870 to 4, utilizando para ello las expresio-
B&O W = R:S(I) = S(I) + 1: GOTO 840 : .
B NEE RN ST nes en factonals?s y operando a contl:

nuacién sobre éstos en la forma asi

IFOKE 1657, 40 transformada.

S. Almeida.
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En és unadeestas '

chas

sus asuntos le reclaman en Barcelona.

1983

«RODATUR»
20/23 ENERO

Salén del Turismo por Carretera
y Ferrocarril

SALON NAUTICO
22/30 ENERO

XX| Salén Nautico Internacional
y Sector Caravaning

«MODA EN ELVESTIR»
13/16 FEBRERO

Saloén de la «Moda en el Vestir

«MODAPUNTO-83»
13/16 FEBRERO

Salon del Género de Punto

VI MUESTRA DE
MAQUINARIA PARA
LA CONFECCION
13/16 FEBRERO

«PRET-A-PORTER»
17/20 FEBRERO

IV Salon del «Prét-3-Porters
Otofo-Invierno 83/84

«CONSTRUMAT-83»
1/6 MARZO

Salén Internacional de la
Construccion

MOSTRA HILADOS
10/12 MARZO

Edicioén Primavera-Verano 84

«HISPACK-83»
16/22 MARZO

Salén Internacional del Envase,
Embalaje y su Grafismo,
Embotellado, Plastico y Caucho

«DEPORTE INVIERNO»
19/22 MARZO

Salon Deporte Invierno

MOSTRA TEJIDOS
27/30 ABRIL
Edicidn Primavera/Verano 84

SALON
INTERNACIONAL DEL
AUTOMOVIL

30 ABRIL/ 8 MAYO

VIl SALON DE
ANTICUARIOS EN
BARCELONA
6/15 MAYO

11l SALON DEL COMIC
Y LA ILUSTRACION
12/15 MAYO

512 FERIA
INTERNACIONAL
DE MUESTRAS
2/10 JUNIO

«PROMO-REGALO-83»
11/14 SEPTIEMBRE
Salon de la Promocion de
Ventas y del Regalo de Empresa

SALON DEPORTE Y
CAMPING
17/20 SEPTIEMBRE

«SONIMAG-21»
26 SEPTIEMBRE/
2 OCTUBRE

Salon Internacional de la Imagen,
el Sonido y la Electrénica

«EXPOHOGAR-83»
29 SEPTIEMBRE/
5 OCTUBRE

«PRET-A-PORTER»

SEPTIEMBRE/OCTUBRE
WV Salén del «Préta-Porter
Primavera-Verano 84

MOSTRA HILADOS
6/8 OCTUBRE

Edicidn Otofo/Invierno 84/85

«BARNAJOYA»
18/23 OCTUBRE

Salon de Joyeria, Relojera y
Plateria

«HOSTELCO-83»
24/30 OCTUBRE
Saldn del Equipamiento para
Restauracion, Hotelera vy
Colectividades

MOSTRA TEJIDOS
26/29 OCTUBRE

Edicion Otoho/Invierno 84/85

MERCADO DEL
VEHICULO DE
OCASION

12/20 NOVIEMBRE

«EXPOAVIGA-83»
15/18 NOVIEMBRE

Salon Internacional de la Técnica
Avicola y Ganadera

«EXPOMINER-83»
25/27 NOVIEMBRE
Bolsa-Exposicion de Minerales y
Fésiles

XXI FESTIVAL DE LA
INFANCIA Y
JUVENTUD

26 DICIEMBRE/

5 ENERO 1984

1984

«ALIMENTARIA-84»
10/15 DE MARZO

Saldn Internacional de la
Alimentacion

m‘ TRANSPORTISTA OFICIAL

«EXPOMOVIL-84»
7/12 ABRIL

Expasicion Internacional de
Equipos y Componentes para la
Automocién.

«EXPODOMESTICA-84»
24/30 SEPTIEMBRE

Salén del Electrodomeéstico

«EXPOQUIMIA-84»
19/24 NOVIEMBRE

Salon Internacional de la Quimica

1985

«EXPOMATEX-85»
FEBRERO

Feria Internacional de
Maquinaria Textil

«GRAPHISPACK-85»
MARZO

Salén Internacional de las
Artes Graficas, del Envase y
Embalaje y del Embotellado

Aqui esta el calendario de la
Feria de Barcelona con todas
sus manifestaciones. Cada
una, plataforma de un sector.
Todas. exponentes de las
Ultimas tendencias de la
industria y el consumo.

En conjunto esa gran plata-
forma de servicio que es la
institucion ferial.

Wz

Feria de Barcelona
La Gran Plataforma

Avda. Reina Ma Cristina Tel. 223 31 01
Telex 53117/50458 FOIMB-E.
Barcelona 4 - Espafa.




estuidlios

No jugueis a las cerillos

Si no esfais sequrosde
poder ganar

Es posible que juguemos con fuego, y {por qué no jugar a las
cerillas?. Cierto, las reglas seran un poco particulares pero en-
contraremos el namero de oro para poder ganar. No quere-
mos arriesgarnos a quemar ese nimero que adoramos.

El juego se trata de una variante del ro positivo cualquiera de cerillas de se podrén coger de un montén mas ce-
conocido NIM, uno de los dos montones o bien tomar rillas de las que tiene.
el mismo nimero de los dos a la vez;
Las reglas son simples: Dos jugado- el ganador es el que coge la (o las) Glti- y o
res por turno pueden coger un nime- mal(s) cerilla(s); bien entendido que no Una forma mas matematica de pre-

sentar el juego es la siguiente: sea un
punto de coordenadas enteras (m,n);
cada jugador por turno desplaza este
punto bien paralelamente al eje de las
X (n constante), bien paralelamente al
eje de las y, o bien paralelamente a la
diagonal principal y = X (m-n cons-
tante); el ganador es el que primero lle-
ga al origen de coordenadas (0,0).

Figura 1
Y

o

_\
=

Estas dos presentaciones estan ilus-
tradas en la figura 1. Podemos ver que
la situacion (m,n) y la (n,m) son simé-
tricas respecto a la diagonal principal
¥ == X y por tanto las consideraremos
idénticas, teniendo en cuenta solamen-
> te la situacion (m,n) donde m =n. Por

®

f\o I T T T SR e

L
aaty

SEENSE SEEEN

x ejemplo si el jugador 1 tiene (10,5) y
quita 6 cerillas del primer montén se
lo presentara al siguiente en la forma
(5,4) vy no (4,5).

EEERER SnENEEE

o WoJZ I3 14 45 I 13 1§ 19 2o

1 T

Rl | | ]
o4 & 3 4 5 6 %+ ¢ 4
Para ganar, hay que llegar aqui el primero.
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Trataremos de encontrar un algorit-
mo para gue segun sean m y n gane lo
maés frecuentemente posible.

Existen posiciones ganadoras. La
mas evidente es la (0,0). En efecto, si
el programa deja esta posicion es que
ha tomado la (o las) dltimal(s) cerilla(s)
y por tanto ha ganado. Para dejar esta
posicion (0,0) es preciso haber jugado
desde una que permita acceder a ella.
Es decir desde (m,0), (O,n) 6 (m,m)
con m,n mayores que cero. Estas ulti-
mas por tanto son posiciones perdedo-
ras. Como podemos suponer, el adver-
sario no va a dejarnos ninguna de las
posiciones anteriores.

Figura 3
._/\,_. @)

1] I(i’hj f(m-l-‘{{m} P\-r‘{;n) [
5 >< >< Posicién %
5 K 'ganadora.|
4 4 IQ Posicién |
3| X>\ perdedora. |
2] 1
4] X |
o v NeT

0 4 2 32 4 5 6 7 8

¢Cémo obligar a un
buen adversario a
perder?.

Si queremos ganar le debemos for-
zar a dejar una posicién perdedora que
no sea tan evidente. Por ejemplo dejan-
dole (2,1) no tendrd mas remedio que
guedarnos (2,0), (1,1), (0,1) & (1,0)
que son posiciones perdedoras.

Figura 2

[p]

T
|P Esta posicién

Fﬂ—.-‘-_- es ganadora.
P | ¥ P 1'F’
{1 2 3 45

L BT

[w]
oM v|w vl o

Hasta el momento conocemos 3 po-
siciones ganadoras: (0,0), (2,1) v (1,2).
Si conseguimos dejar una de estas posi-
ciones al adversario, éste perderd inclu-
so si juega bien y por contra si es él
quien nos la deja, perderemos; por tan-
to trataremos de gue no pueda dejar-
nosla.

Para realizar el programa podriamos
por ejemplo introducir en €l las posi-
ciones ganadoras con una de las coor-
denadas menor que 100, y asegurarnos
gue en cada uno de sus turnos deje
cuando le sea posible una de esas posi-
ciones. En la tabla de la figura 4 se re-
presenta una lista de esos puntos ga-
nadores. Es de notar que se pasa de
una Iinea a la siguiente afiadiendo
bien (1,2) o bien (2,3) a las coordena-
das de la anterior.

Este método de buscar los puntos
ganadores y perdedores presenta algu-
nos inconvenientes:

1) Si el usuario del programa elige
como posicién de partida por ejemplo
(300, 150) la tabla no nos valdrra.

2) No tenemos ninguna certeza de
que toda posicion o bien es ganadora o
bien es perdedora.

Resulta curioso que los puntos
obtenidos estan casi alineados, es de-
cir estdn proéximos a una recta que pa-
sa por el origen cuya ecuacién sera de
la forma n = am. Si calculamos en ca-
da punto m/n = 1/a encontramos un
valor proximo a 1'6. Valor que llama-
remos el nimero de oro.

g0 8, g, e
1.& ke & Ii, D4,
#2,: 3, 5, ESTRTS
#d.0 5, i#, 35, &2,
£5.0 8, 13, 48, 53

TR T Y i
700 11, 15, X

00 12, 26, 5,
3, {4, 23. :
*EBJ: 16, 26, 4z,

b 17, 28, S8,
#iF00 19, 3 E. 5L
®{3,0 21 34, #3300 35,

4, 22, 36, €E4g i)

#1300 24 3%, 33,7 536,

$har 20, 41 #36, 0 58,

{7, 27. 44, 37, 59
w47, %38, £1. 5%,
S0 . 4%, %3 83 ilZ

Figura 4

E/ numero de oro.

Es preciso encontrar
posiciones perdedoras.

En la figura 3 se representan como
posiciones perdedoras todas las que lle-
gan a (0,0), (2,1) 6 (1,2). Llegan al
(0,0) los puntos (m,0), (0,n) y (m,m)
con m,n == 1;al (2,1) llegan los puntos
(m,1),42,n) y (n +1,n) con m=3y
n=2yal (1,2) los puntos (m,2), (1,n)
y (mm +1) conm=2yn=3.

Ee facil verificar que (5,3), (3,5),

(7,4), (4,7), (10,6), (8,10) etc. son po-
siciones ganadoras.
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Sin entrar en detalles matematicos
diremos que este nimero de oro al que
llamaremos T es el limite cuando n
tiende a infinito de F(n)/F(n —1)
Siendo F(n) la sucesion de Fibonacci
y vale exactamente (1 + J5)/2 =
= 1'61803398875 ..., vy verifica
=T+

Denotando E(X) como la parte en-
tera de X y llamando n = E(p XT)} y
m=n+p =E(pXT) +p =E(pXT +p)
=E (p X (T + 1)) =E (p X T?) obte-
nemos la tabla de |la figura 4 que repre-
senta m y n para distintos valores de p

—
s seguramente
ciclico.

itoma!
hay gente,
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vy se trata como dijimos de las posicio-
nes ganadoras. Consecuencias:

1. Para todo q entero g = -, o bien
g=E (N1 X T) o bien g =E (n2 X T?)
con nl =E(g/T)+1yn2=g+1—ni
=E (q/T? +1).

2- Como consecuencia para todo
X(m,n) donde m 2 n o bien X es una
posicién ganadora M(m-n), o bien es
perdedora de donde puede esperarse al
menos una de las posiciones ganadoras
M (m-n), M (E(n/T) + 1), N (E(n/T?)
+1).

b) Calcularp =m-ny g =E (p XT)

c) Comparar g y n. Si g > n (Se en-
cuentra debajo de y = x/T), ir al punto
(e).

d) (Se encuentraentre y =x e y =x/T)
Tomar (n-g) cerillas de cada montdn
lo que llevard a una posicién (g+p, q),
ir al punto (h).

e) Calcular n1 = E(n/T) +1 yql =
E(n1 XT). Siql #nira (g).

f) Calcular r = E(n1 X T?) = E
(n1 X T) + n1 =n + nl. Retirar el
mayor de los montones (m-r) cerillas
para dejar (r,n), ir a (h).

<
l"l
JOILY 10/#,180 {’;fl
i a
A &
61 5,180 /10
X4(6,5) !
R ‘et
4 | - = TR coordonnées :
[N S A V. RS L ] of 4z /24
5 (3 3,5/5,%
2r -2 "'-’xs 4.'?':'!?14
atLoaf | 6D |
ot 1545 st b = _ -
Figura 6

La figura 5 representa de forma mas
concreta este Gltimo enunciado. Los
puntos X2 y X3 estan debajo de la rec-
ta y = x/T. La Unica posibilidad de
juego para ellos es por tanto la de los
puntos M(E(n/T) +1), N(E(n/T?) +1).

El punto X1 verifica al igual que X2
y X3 que m=n, pero se encuentra en-
tre las rectas y = x ey = x/T o més
exactamente n = m/T. En conse-
cuencia desde X1 se puede jugar
a N(E(n/T?) +1) o biena M (m-n).

La estretegia a adoptar es simple, si
el adversario ha jugado dejando una
posicion perdedora para él:

— Si se encuentra el punto bajo
la recta y = x/T se puede jugar con
M(E(n/T) +1), N(E(n/T*)+1) que
puede alcanzarse desplazandose parale-
lamente al eje de las n.

— Si se encuentra entre y = X e
y =x/T, nos desplazamos paralelamen-
te a y = x para alcanzar M(m-n).

Podemos enunciar el correspondien-
te algoritmo:
a) Sea un punto X de coordenadas
(m,n) conm =n.

El Ordenador Personal, num, 13

g) Calcular n2 =n + 1 — n1. Se tiene
obligatoriamente que E(n2 X T?) =n
Caleular r = E (n2 X T). Retirar del

mas grande de los montones (m-r) ceri-

lla para dejar (r,n) (donde esta vez
r < m) (Eventualmente transformar
la posicion en su equivalente (n,r)).

h) Fin (conseguimos una posicidén ga-
nadora).

Una solucién
algoritmica completa.

Si el adversario nos ha dejado una
posicion perdedora, en (c) habremos
encontrado g = n. Puesto que debe-
mos jugar, sabemos, que no podemos
esperar de nuestro contrincante, si jue-
ga bien, una posicion ganadora. Dicho
de otra forma, nuestro programa po-
dria decir: “Bueno, he perdido!” vy
pararse. Pero puede ser que el jugador
no sea tan fuerte, o puede que tenga
problemas para hacer todas las multi-
plicaciones y divisiones por T.

En consecuencia nuestro programa
no se dara por vencido hasta que en-
cuentre la posicion (0,0); ya que no
tiene eleccion.

En los demas casos jugard un movi-
miento que sabe perdedor, pero aun
tiene esperanzas. Se puede decidir a
priori cualquier movimiento puesto
gue contra un adversario perfecto to-
dos seran igual de ‘““malos’’. Como su-
gerencia podemos quitar una cerilla del
montdn mas pequefio, aumentando asi
(m-n); pero cada uno puede hacerlo a
su gusto.

‘

Completemos nuestro algoritmo
aportando las correcciones necesarias.

c) Comparar g y n. Si g > n (se en-
cuentra debajo de y = x/T), ir al pun-
to (e). Si g =n (donde llevamos las de
perder) ir al punto (i).

i) Si n= 0 perdemos, sefialarlo y pa-
rarse. Si no tomar una cerilla del mon-
ton mas pequefio, dejando asi’ (m,n-1).

No gueda ya més que escribir el co-
rrespondiente programa en el lenguaje
preferido. A modo de ejemplo damos
aqui el programa para la HP 41, sin
optimizaciones con motivo de que re-
sulte comprensible.

Funcionamiento del
programa.

Hacer FIX 0, CF 29, SIZE 006
XEQ “ALLUM".

El programa nos pide M, Introduci-
mos el ndmero de cerillas del mayor
montén (m) y a continuacion R/S. Lo
mismo para N con el seqgundo montén
(n) vy R/S.

Nos pregunta si empieza a jugar la
calculadora.Si si R/S, si no escribimos
un namero distinto de cero y pulsamos
R/S. Apareceré: Mm N n ?,

Escribimos el nimero de cerillas
que queremos quitar de cada monton,
teniendo tres opciones:

m1, ENTER 7, 0, R/S (quitar m1 ceri-
llas del primero).

0, ENTER 7, n1, R/S (quitar n1 ceri-
Ilas del segundo),

m1, ENTER 7, R/S (quitar m1 cerillas
de ambos).

A continuacién jugard ella.

Repetimos el proceso hasta que uno
de los jugadores gana.

Para jugar otra partida pulsar R1S.OJ

Dominique Fibo.
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PARA NO QUEDARSE ATRAS

El ordenador Osborne 1® ha sido
creado con un solo objetivo:
conseguir una mayor productividad
en su trabajo, en su negocio, en su
profesion, ya. El sistema incluye el
Hardware y Software que usted
necesita para ponerse a trabajar
desde el primer momento en todos
aquellos trabajos que, de otra
manera, le ocuparian muchas horas
diarias. El sistema de uso es sencillo
y facil de aprender. Y el OSBORNE 1
tiene un precio... que esta
al alcance de
cualguier
profesional,

Si su trabajo son los textos...

Con el programa WORDSTAR,® (suministrado gratuitamente) el OSBORNE 1
se transforma en un sencillo y eficaz procesador de textos, que compite
favorablemente con sistemas que cuestan hasta seis veces mas.

Su teclado le permite mecanografiar sus ideas con mas rapidez que
dictandolas o escribiéndolas a mano.

Lo que usted ve en la pantalla es exactamente lo que aparecera en la hoja.
Por tanto, su trabajo es facil de editar, corregir o incluso mejorar, a través de la
pantalla. A continuacion, el texto puede almacenarse en un disco «floppy», v
reproducirlo en cualgquier momento para su revision o estudio posterior.

Si su trabajo son los numeros...

Con el OSBORNE 1y el sistema SUPERCALC,® (suministrado
gratuitamente) la lentitud y posibilidad de error de la calculadora, el lapiz y el
papel se sustituyen por la rapidez y precision de un ordenador.

Si usted realiza calculos complejos o revisa constantemente otros (tales
como relaciones de compra —al precio actual—, costos de componentes,
tablas de contabilidad, proyecciones de presupuestos...), el OSBORNE 1, con
el sistema SUPERCALC, triplicara su rendimiento.

P.V.P: 310.000 PTS.

Probablemente cerca de su casa o trabajo haya un distribuidor de equipos OSBORNE. Remita este
cupon a Investrénica, S. A., importador exclusivo de OSBORNE COMPUTER CORPORATION, donde
se le informara al respecto.

NOMDBIe st skt St
I e IO e e s e e e

INVESTRONICA

T Brotin. 21 Madvid:7.
“ Tels. 468 01 00/468 03 00 CGiudad e e S B R
Telex: 23399 IYCOE 31 ()7 [ [o71- OSSR . TSR S
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Este mes os propongo un juego, al
que he denominado LABERINTO, que
puede proporcionaros (A*SIN(E)/
TAN(z))*5 E4+999 minutos de entrete-
nimiento a la par que, como cualquier
programa, elementos para el estudio de
la mecénica del lenguaje BASIC.

Estd desarrollado con un microor-
denador SHARP MZ.80.B, Interpreter
SB-6610, pero, tranquilos!, ya que
leyendo el articulo que acompafia al
programa estareis en condiciones de
modificarlo para la mayoria de los mi-
cros que corren por aquf.

DESCRIPCION DEL JUEGO:

La mecénica del juego es muy senci-
lla. Se trata de encontrar el recorrido
sequido por el ordenador, dentro de
un tablero de 25 casillas numeradas.
De forma aleatoria, como siempre!, se
asignan un numero de pasos al recorri-
do, una casilla de salida y otra de llega-
da; a continuacion, empezando por el
primer jugador (1 - 4 jugadores) se de-
be introducir los nimeros de las casi-
llas por las que se supone ha realiza-
do el recorrido el ordenador. Siempre,
como primer numero del recorrido, se
debe entrar el correspondiente a la ca-
silla de salida. Al entrar |los pasos sona-
ré una musica aguda indicando que el
paso es correcto 6 una musica grave
que nos indicara error y cederd el tur-
no al siguiente jugador.

El recorrido, dentro de la misma
partida, es idéntico para todos los ju-
gadores, por lo que el camino seguido
por un jugador hasta entrar un paso in-
correcto puede servir para el jugador
siguiente, que deberd intentar recor-
darlo, ya que tendrda que empezar de
nuevo por la casilla de salida.
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Si los pasos entrados han sido co-
rrectos al llegar a la Gltima casilla sona-

ra la'musica de fin de laberinto vy se fe-

licitara al jugador que lo haya conse-
guido. Se puede continuar jugando de
forma que el marcador de errores no
se restaure, O sea que se vayan acumu-
lando, 6 bien ejecutar de nuevo el pro-
grama, con lo que el marcador se res-
taura a cero. Atencion, porque el reco-
rrido del laberinto puede cambiar de
sentido y volver sobre si mismo en
cualquier punto, o incluso pasar sobre
la casilla de salida o llegada varias ve-
ces.

Hay muchas formas de establecer el
ganador en el juego del laberinto, pue-
de jugarse a una partida, siendo gana-
dor el primero que descubra el recorri-
do, 6 bién a series de partidas, asignan-
do puntos positivos por laberinto des-
cubierto, dependiendo del nGimero de
pasos del recorrido y el nimero de

intentos realizados. Se puede jugar,
también, en solitario, con la compafiia
del ordenador, por supuesto!.

DESCRIPCION DEL PROGRAMA:
No es facil describir el programa ya
que es sumamente sencillo.

El nimero de pasos del laberinto se
asigna de forma aleatoria, teniendo co-
mo tope, el maximo entrado por el
operador, en la rutina de entrada pasos
laberinto, lineas 500-535. La variable
NE contendré el nimero de pasos asig-
nado.

GENERACION DEL LABERINTO:
(Ifineas 400-496) De forma aleatoria se
asigna una casilla de salida (linea 405),
A partir de la salida los siguientes pa-
sos, hasta llegar a NE pasos, se realizan
de la siguiente forma: Se genera una
variable, D, aleatoria y comprendida

— EJECUCION DEL PROGRAMA_____

00000000 L AEBERINTO 00000000
LT SALIDA |8
1| 2{7%| 4| s
~ LLEGADA |=
ol 7/°8| 9l10| [LonciTUD|B
) FARTIDA
1112131415 :
1617181920 MIGUEL = O
JOSE = 1
2122|2324 |25
MIGUEL ENTRA TU TIRADA (1-28) = 17
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entre 1-4, que indicard la direccidn a
seguir desde la ultima casilla encontra-
da, dependiendo de D la direccidn serd
= 1: abajo, 2:arriba, 3:derecha y 4:iz-
quierda. {ON D GOTO... Inea 430).
Se comprueba que exista una casilla
en la direccién indicada por D antes de
asignarla (lineas 420 a 425), ya que,
por ejemplo, no existe una casilla arri-
badelal.

Los pasos se acumulan en la matriz
numérica E(n). Si L, que indica el nud-
mero de orden del paso, es igual al nd-
mero de pasos del laberinto (linea
475) se asigna como casilla de llegada
la correspondiente a este paso (ver Ir-
nea 485).

— GOSUB 250: Hace que se visualicen
en el teclado las marcas de salida y lle-
gada, la tabulacion para la impresion
en la casilla correcta se calcula en 265-
270.

— La rutina ENTRADA MOVIMIEN-
TO, Iineas 200-270, nos sirve para en-
trar las tiradas y comprobar si son co-
rrectas. J$(n) = Contiene el nombre de
los jugadores. En la |fnea 220 compro-
bamos que el nimero introducido esté

dentro de los méargenes de la tabla y 65 FRINT J$(T)3" = "sP(T):T=T+1:IF (T=5) + (T:NJ) THEN T=1
que no se repita el de la Gltima intro- 66 GOTD 45
” Zanae . 70 REM ==—== FASO CORRECTO —===
ducién (U = dltimo nimero entrado). Y Nl ootE ws
80 REM ————— FIN LABERINTO ————
El valor de Z indica: Si es =0 que S CURSOR 0, 20:FPRINT "FELICIDADES ":1J&(T)iISTRINGH (" ".17)
el paso es errdneo, si el nimero entra- 90 CURSOR 10,211 FRINT " EESI(clOpeRR (UTa) JeAe=Ta 1
. : 95 X$="":BETX$:IF X&="" THEN 95
do, Q, es igual a la casilla de llegada y 100 IF X$="S" THEN 115
el nimero de paso es igual al numero 105 IF X$="N" THEN FRINMT CHR$(&)3;" A D I 0O S trivg END
: ‘T 110 GOTO 95
de pasol dei} |aberinto (NE)_ : Z =2,lo 115 CURSOR 10, 21:FRINT STRINGS (" ",29)
que indicard que hemos finalizado el 120 CURSOR O, 20:PRINT STRINGS(" ",39)

recorrido. Caso contrario Z se igualara
a 1, indicando paso correcto.

Como variables musicales he utiliza-

do 4: 205 CURSOR Q. Z0:FRINT STRINGS(" ",I%)
) 210 CURSOR 0,20t PRINT J$(T):
215 INPUT " ENTRA TU TIRADA (1-25) = "3iQ

Z3% = Mi tipica variable de error de

operacién (3 pitidos agudos).

M$(Z) =dependiendo del valor de Z 230 IF (B=LL) X (N=NE) THEN Z=2:RETURN
; 275 Z=1:RETURN
ienamen: 250 REM ——— MARCAS DE SAL/LLEG ---

MS$(0) =Muasica de paso incorrecto
(Pitido grave).

MS$(1) =Musica de paso correcto
(Varios tonos agudos).

M$(2) =Musica final laberinto (Ma-
sica de tonos agudos).

dependiendo del ordenador, por
SOUND, BEEP, PLAY,... En el caso
de no tener ordenador con ‘cualidades
musicales’ puede suplirse las instruc-
ciones MUSIC por un mensaje de ‘PA-
SO CORRECTO’, ‘FIN LABERINTO’,
ete...

CURSOR x,y = Sitta el cursor en la
columna ‘x’, fila ‘y’ de la pantalla. Se
puede suplir por LOCATE x,y,PRINT
TAB (x,y) 6 PRINT @n (siendo n el
ndmero de la posicién de pantalla).

GET X$ = Acepta una pulsacion del
teclado.Es equivalente a X$=INKEYS$,
6 X$=KINS,

CONSOQOLE C40,50,24 =Esun coman-
do de modo de visualizacion, compues-
to, en este caso de 2 funciones = CON-
sole C40 = Pantalla en modo de 40 ca-
racteres por linea, y CONSOLE
S0,24 = que indica scroll automatico
desde la Ifnea O hasta la 24. La primera
funcién equivale a WIDTH 40, (6 36
seglin pantalla), 6 CTRL (n) (siendo n

REM —--

REM —= AUTOR J.M.

PR oo e e S

.

3

a4

5

6 REM ——-
2

8

9 REM

1

1

20 CA$="00000000

S U=0tN=1
S0 GOSUE 200:MUSIC M$(Z)
S5 ON Z BOTA 70,80

30 CURSOR X, Y:FRINT ™ ™
135 NEXT X:iNEXT Y
140 GOTO 40

220 IF (@<1)+(Q>25)+{0=U)
225 U=0:IF Q< >E(N)

255 N=S:VE&="94": GOSUR 285

265 A=INT(N/S+.9)
270 Y=A¥Z:1X=(N—-(A-1)%X3) X3

I0S PRINT CHR® (&) 31CAS

REM — e e e
VIDAL LACASA ——-
F\'EH ____________________________
COFYRIGHT EL AUTOR Y
REM --- EL ORDENADOR FERSONAL

O DIM E(100),J%(4) ,J(4).F{4).M$(3),C(200)
S TEMFO 7:Z34="+RH1RO+R1RO+B1RO"
20 ME(O)="-CP"I1ME (1) ="+G2ZRUFSROG2"
25 M$="+FER1+FESR1+B3R1+FGR1+F3"
LABERINTDO G
35 M$(2)=M$+"RE"+M$: GOSUR Z000:GOSUR Z00
40 FA=FA+1:6G0SUR S00:GOSUR 400:T=1

&0 FP(T)=F{(T)+1:CURSOR 1%, (T+12}

125 FOR Y=3 TO 1S STEF F:FOR X=3 TO 15 STEF =

200 REM =---— ENTRADA MOVIMIENTO —-——-—

THEN MUSIC IZ$:G07T0 205
THEN Z=0:RETURN

260 M=LL:V$="RA":GOSUE Z45:RETURN

275 CURSOR X, Y:FRINT VE:RETURM
00 REM —=—=——— CONFECCIDN TAELA

oooooooo

310 FRINT™ r T T T T 1 T 1
. o _ 315 PRINT" | | | | | | ISALIDA | |
Vistas las principales rutinas del 320 PRINT" | 11 21 3| 4] 5| b———+—
programa veamos la conversién a otros 325 PRINT"  pb—t—t—t——+—1 ILLEGADA | |
) 330 PRINT" 1 | 1 1 | | p—————eeee—iq
ordenadores: 325 PRINT" | & 71 81 91101 [LONGITUD| |
340 PRINT" p—+—+—+—+— —+-—
TEMPO 7: Indica la velocidad de eje- %45 PRINT" | | 1 | | | IPARTIDA | |
i St - 5 : ¥ 211511815 Yot
2 daila . 50 PRINT 11111211
cuci musica (No es impo S i l S
tante). IO PRINT" | | 1 1 1 |
365 PRINT"  |16117118119]20]
TODAS LAS VARIABLES DE MUSI- il st e A R S R SR
375 PRINT" | | | | | |

CA (Z3$, MS$, M$(n)) pueden suplirse,
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el cardcter correspondiente, que de-
38O FR i 2122123124125 : i3
:,'gf,’ ::‘{II:; 211221231 2920 pende del ordenador). Esta instruccién
- St . .
390 RETURN se puede suprimir totalmente en los or-
400 REM ————o GENERAR LABERINTD ————- denadores que solo tengan un formato
- - Ty Ty e " T ™ - - PEFE T H " o - it
S et =Tn PRI RN S (AN UN - MUMENTC . ESTUY CREANDO EL LARERTNTO | de visualizacion.
405 R=INT(RMD(S) %25)+1:S=R:P=5:L=1
410 E(L)=F:C(L)=F : s .
415 F=E(L):D=INT (RND(S) x4} +1 STRINGS (“X", n) =(imprime-una se-
20 IF (D=2) kK ((P=5)+(P=10)+(F=15)+ (F=20)) THEN 405 rie de n caracteres X. Atencién a esta
» IF (D=4)%x((F=6)+(F=11)+(F=16)+(F=21)) THEN 405 et 4 .
430 ON D BOTO 4735, 440, 445, 450 1!‘!5 rut?uén porgue es muy similar ﬂ
435 P=F+5:60T0O 455 sintaxis a la de TRS, VIDEO GENIE 6
430 F=F=-5:G0TO 45% TOSHIBA, pero dentro del paréntesis
R o e : i :
§0S PebrinbOTO 390 los datos estan al revés, primero el ca-
450 F=p-1 i .
455 IF (P<1)_+ (P325) THEN 415 racter y después el nimero de elemen-
460 IF (L»1) % (F=E(L-1)) THEN 415 tos. Equivalentes: STRINGS (n, X",
475 L=L+1:IF L=NE THEN 485
480 GOTO 410 Por Glti funci
485 E(L)=F:LL=F:GOSUE 250 or ultimo aFlgrar como funcionan
490 CURSOR 29, Z:FPRINT " ":CURSOR 29,%:ERINT " @ los operadores |dgicos:
495 CURSOR 29,3:FRINT STR®(S):CURSOR Z9,S:FPRINT STR®(LL)
495 CURSOR 0, 20:FRINT STRINGS (" ", 40) : RETURN . -
il =il el S g 2 G — IF <expr?5|on> + <lexpresion>
SOS CURSOR O, 20: INFUT "No. MAX. FASOS LABERINTO (10-100) = "jNE THEN <nUmero Iinea >
S10 IF (NE<10)+(NE>100) THEN MUSIC I3%:G0T0O S05 — IF <expresion> = <expresion >
S15 K=INT(RND(S)XNE+1)tIF K<7 THEN S1% THEN <ntmero Inea>
SZ0 NE=K
525 CURSOR 0, 20:FRINT STRINGS (" ",39) B afnints 14
SI0 CURSBOR 29, 7:FRINT © " | S]me|E + COI’FESponde al ope-
535 CURSOR 29, 7:FRINT STR% (NE) : RETURN rador 16gico = OR.
2000 REM —=-=-- ENTRADA JUGADORES --—-- El simbolo ‘** corresponde al ope-
2005 CONSOLEC4G, SU, 24:FRINT CA% S
s r —
2010 CURSOR O, 10:FRINTSTRINGS (* ", 79) ador légico = AND.
2015 CURSOR €, 10: INFUT "No. DE JUGADDRES (1-4) = "3J:NJ=J
2020 IF (J<1)+(J>4) THEN MUSIC Z3$:G0TO 2015 Para finalizar solo me queda desea-
2025 FOR @=1 TO J ; .
= ros muy buenos ratos de ocio con ‘LA-
2030 CURSOR 0, 10:FRINT STRINGS (" “,39) Y : s 2
2035 CURSOR O, 10:FRINT “NOMERE JUGADOR “;0j BERINTO’ y como siempre esperar
2040 INFUT " = ";Js vuestras criticas y sugerencias.[]
2085 J$=LEFT$ ( (J&+" "y, 10)
ZOS0 Je(@)=J$:1MNEXT B:RETURN JOSéM Vfdal Lacasa

O.E M. poro Espaiio de

gliltlall]

APPLE

TRS

VIC Commodore
SINCLAIR
TELESINCRO
FACIT

BASF

y otros

dli
®
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VENGA AVERNOSY
ACERQUESE
A LA INFORMATICA.
AHORA ES MAS FACIL

Balmes, 434 - Barcelona - 22 - Tel. 211 54 40
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Lo madximoen
calidad, rendimienio

y dura-
Cion.

Vd. se dara cuenta. El FlexyDisk de |
BASF trabaja siempre seguro y fiable,
incluso en funcionamiento
permanente. BASF consigue este
nivel porque, ademas de desarrollar
las propias férmulas, fabrica las
materias primas y componentes.

| Lo maximo en calidad, rendimiento y

| duracion.

Los utilizadores del FlexyDisk BASF
saben loque es la cuspide en calidad,
rendimiento y duracién. Millones de
diskettes en todo el mundo lo avalan.
En ellos hemos puesto nuestros
amplios conocimientos en fisica y
quimica asegurando asi que Vd.
recibe la maxima calidad. Ademas,

| como proveedores de Sistemas de

| Almacenamiento, aportamos también
| largos afios de experiencia en la
[ interrelacion entre soportes
y maquinas.

¢Quiere Vd. saber mas de los
FlexyDisk de BASF?

Cualquier consulta le sera
gustosamente atendida tanto por su
establecimiento comercial como
por BASF.

BASF Espariola S.A.
Paseo de Gracia, 99
Tel. 21513 54
Barcelona-8

BN
S\
©) BASF

Marzo 7983 117

® Marca registrada de BASF
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fiche-
[0S
ldl'a

atom

El presente Programa, ocupa 2,5 K
(#2900 a #32F1), y permite el alma-
cenamiento de fichas de una longitud
méaxima de 64 caracteres cada una.

No hace uso para nada de los GET,
SGET, PUT, etc., sino que trabaja
directamente con las memorias. Con-
cretamente inserta las diferentes fichas
en la zona de graficos del ATOM
(#8200 a #9800). No hay ningin
problema en, si se dispone de una tar-
jeta de 32 K, y mediante los corres-
pondientes cambios en las direcciones
utilizadas por el programa, hacer que
las fichas se empiecen a rellenar a par-
tir de la #3000, con lo que en vez de
55 K, tendrfamos disponibles 17 K
para almacenamiento.

Dada la maxima longitud permi-
tida por ficha, estas podrian ser, por
ejemplo, de teléfonos, direcciones o
algo similar.

El Programa es bastante rapido
buscando., La localizacion se hace en
base a los 5 primeros caracteres de la
ficha (dejamos en manos de los hébiles
ATOMistas el modificar este nimero),
y ofrece en pantalla aquellas fichas
que poseen estos D primeros carac-
teres comunes,

También se puede volcar a impre-
sora, desde ‘el programa, la lista de
todas las fichas.

Otra posibilidad bastante interesan-
te es el hecho de que en cualquier

118 Marzo 1983

Vamos a presentar un pequefio programa de
gestion de ficheros ideado para utilizarse con un
ACORN ATOM (cassette o diskette indistintamen-
te).

Escribe directamente en memoria y su capacidad
es puramente funcion de la RAM disponible.

xIF‘II...H}?I_.E

e 1 o= IMICIALIZACION DEL FICHERO™?

BAR FICHERO"'" C = CARGAR FICHERO"'" B = EBUSH"
"EDR"*" D = DATOS SOBRE EL FICHERO"'" T = BORRADO TOTAL"

.” M = MODIF..-D DE FICHRS"*" % = YER FICHERO"*
=. " A = DRDEHMAM. ETICO"'" E = EMTRADA DE MUEVAS
L ELEHAS T e T Y TN, CUAL ELIJE"SZ

158
158
178 VUG,
128 IF%Z2="A"GOS.h;G.a

198 IFsZ="E"G.e

208 IFsZ2="F";E.

218 G.o

22AiP.F12"INICIALIZACION DEL FICHERO" ' "MAX.
228 IM."HUMERD DE CADEMAS"$Z;P.$12;A=VY.Z; T#3200=
IN."HO, DE CHRHCTEFE”“"PGF CADEMA fHH* E42"SZ;P.%12;8=V.2

CHRACTERES"

THEZO1=5;E=1; [F(S% 632 P.E7ET ;G

H T-—R F‘ I P T0 J:P.1
IM.%V; IFL., 288=1-1 ;P."ERROR"S7E7$7 ; GOS. h; RUN
WEh RS . :.' ‘ e

« " "CONTENIDO: " ; G0S
] = 1+ I-#2282 >-5" "SI’ ;G0

JP TEISVYSET"FULSE RETURMH";LI.#FFEZ;G.o

CF+50==1;J==1;F. I=#B8282T0 F+5 S

= 210008+ I1+12-E5:

=53 :

228 E= ﬁ T:Al F I=# GHTH F J

248 sM= $T SI=%HC I+5 ), 6 [+5 )=%M; E= 1

35BN, _IFE 1;G.a

368 G.o

F7V@aP.%$12"GRABACION DEL FICHERD"® "¢ DESPUES DE ORDEMARLD

388 P."ALFRBETICAMENTE »"*

408 GOS.p; TH2200=A ; THIZO1=5

418 P.°" X5, """EN"""3200 "Ll #SZ02+AES ) S11E,

420cP.%12"CARGR DEL FICHERD"™

430 GOS.p;P." XL."""$M"""S2060"’" G.o"’'$11%11;E,

456bP. %12"BUSOUEDA DE UMA FICHA"**; I, "NOMEBRE"$M; @=2; =1

47Bal=L.M;¥=0;G05,.h,;F., I=#3Z ﬂdT“’#u_ﬂ HAAS DS

488 F.J=8T0 L-1;IF M7JI=I7J;Y=Y+1

4368 N.;IFT=L;F.1+€I~#$2E2)/3” "HI1';C=1

88 Y=a,M.; IFE=0;G.f

510 G.w

S528mG0S. . w;P.%12" MODIFICAR FICHA"?* ; IM."MOMEBRE "%M

o249 P=E1,:G-':[

J34@fP. " "ESCRIBA LA FICHA CORREGIDA: "’ "(HX=DESTRUIF FICHA "’

298 P 1+(C-#B2020-S; IN.3C; IFSC="%";G0OS. n

568 G,
STELF. I=#S20ATO#IVFFS,. 4; | I=#Z20202020; N. ; | #2200=4#D0198 ; GOS. h
o288 GOS.w
S994@E=0;G0S.h;G0S. u;P.$12"EL FICHERD COMTIEME"’A
688 P." FICHAS DE "S" CARACTERES"'‘;G.w
THEZ01 | F=#2202+C A1 J%5

E1BhA=T#2200 ;5 J
£Z28eG05. U F. %1 hTPHDH DE MUEWAS FICHAS"

628 IH.”CUHNTHJ YA A INTRODUCIR"SZ; D=\.Z;B=A+1

648 A=R+D;YW=F+5, F=#2202+CA-1 2%5; 7 '@E¥H]G-J

e3@nA=A-1; *#g; AGOS. hF.I=C TO F S.5;$M=% [+5); 5 1=21; N. ;R.
EEBk T220=0;C05.h; xP=1

663 IH." IMPRESORA MIEZ;P.$12; IFEZ="5"P. 82 ; XFP=0
SE7BUIFA=8;P. "FICHERD “YACIO"'*;LI.4FFEZ;RUM

528 R.

E2Ax IFXF=0;F, ®¥=1T098;F. "-";H. ;P. "

TO8 R.

7lepIN. "MOMERE DEL FICHEROD"$M;P."COFIE COM EL CURSOR"'‘;R.
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COMTEHIDOD:

R FICHERD

i e g W SR D SRR S [ SN e
"1 EL ORDEMRDOR: PERSONAL 247 20 2oy Feiodes

e MEwhE eirm 2 ISABEL ALONSO CRSTAMD iR T )
-I_.HLE.[[IH: RODRIGUEZ zé3 7@ 38
"4 JOSE LUIS ERCORECA 446 £0 40 2y I
‘5 JOSE MARIAMD MARTIN GARCIA 151 73 a9

momento se pueden colocar fisicamen-
te en memoria las fichas por orden
alfabético.

Asimismo, antes de grabarse el fi-
chero en diskette o cassette, el pro-
grama lo reordena, de manera que lo
gue siempre se graba es el conjunto de
fichas ordenado alfabéticamente, inde-

& JULIAW GRARCIA RODRIGUEZ

7Y MARIA JESUS ESTEYEZ LEOM

CUAL ELTT

pendientemente del desorden con el
que pudiera haber quedado el fichero
tras haberse introducido modificacio-
nes.

Creemos que es un Programa in-
teresante. No tan solo por su utilidad
intrinseca, sino porgue ofrece bastan-
tes ideas valiosas a la hora de enfren-

tarse a un ATOM. Y, en cualquier
caso, dado que es fécilmente modifi-
cable y ampliable, puede sencillamen-
te valer como punto de partida para
algo de mayor envergadura.

BUSCOUEDA DE UHA FICHA

MHOMBRE T JULL IAH
& JULIAH GARCIA RODRIGUEZ

287 68 78

José Pino

ASI DE SENCILLO: Si tiene un problema
consulte a ,hosotros lo analizamos.

Va a ser rdpido, cdmodo. Nuestros modelos BHP y COMMODORE
serdn el apoyo definitivo en la investigacion del gabinete, la
contabilidad de la empresa, o en la gestién comercial que estaba
necesitando.
4 Disponemos ademds de una amplia gama de programas para la
empresa, el comercio, el profesional, colegios, néminas,
gestorias, notarias, etc.

)

B.H.P. 80.21-C yD: Dotados con procesador central Z-80, y 64
KB de memoria central, pantalla de 1920
caracteres (24x80), y unidad de
o/ discos con dos minidiscos de 600 KB
= cada uno (modelo C), o un disco fijo
de 5 megas y minidisco de 600 KB (modeloD).

COMMODORE - CBM 8032: con procesador central 6502, 32 KB de
memoria central ampliable a 96 KB. Unidad doble de disco de 516 KB
cada uno, pantalla de |.000 caracteres (25x40). Lenguajes en Basic,
Pascal y Assembler.

e = S IEEENEEEENEEEEEENEUEENEEEEENEEEEEE ¢
S|ESGIEL, S5 : Estoy interesado en recibir informacion del modelo :
TeJ RESUELVE PROBLEMAS & B.H.P.80.21-CCO D,O COMMODORE-CMB 8032 O B
e N Gribres s e e e e e e g
AS’ DE SENC”'LO = (B 11 ot o) TN e e Ll ol S A S S VU Telizsierss, =
Duque de Sexto, 30 - Madrid-9. Tel. 431 78 16 B 7 b B
-  Poblacion ool e i Provingidi: oo oo e s
= Recorte y envié este cupén a Microtec. Duque de Sexto, 30. Madrid-9 =
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SINCLAIR ZX81 . ... 19.950-
Microprocesador Z80A (3,25 MHZ)
BASIC residente (8K ROM)

1K RAM ampliable a 64.

TMpPresOTs . St St C T R

AMPLIACIONES DE

MEMORIA

MEMOPACK 16 K RAM. . .. 9.950-
MEMOPACK 32K RAM . . .. 14.950.-
MEMOPACK 64K (56 disp.). . 19.950.-

ACCESORIOS
Teclado profesional Memotek . 15.950.-
Microteclado (con tecla de repe-

UNIDAD CENTRAL 49.500.-

Microprocesador 6502
BASIC residente (20 K ROM)
5K RAM ampliable a 32.

09 | ORDEN DE PEDIDO
; Devolver a: COMPUTERLAND, S.L.
N SR o o ) ;
¢¢ Qé ci‘,%";?’.i'cﬁnfm (cassette) . . 6?,% 52::_ l Trav. de Dalt, 4- Barcelona-24
NV COutRilMt pocsomal . ... -~ L000Pt W ADIOR Somm s o B
\ Basededatos . ......... 1.000 Ptas. Nombre
é E\’Eﬁst uuego) S : 1'000 Ptas. ' D DL R s s et T
L o | il e i e s
CLUB NEWBRAIN <
0 Reum’ones-.boleu:n-ingetcmbios-cursillos. I POblaCln """"" ... DP... 2 Tel
investigacion. =

‘ EXTE. - ... - ticion. =, 5 Ee el A SE0R95( -
C%S;)SL TC[ONES 12000 Interface Centronics +cable . 13.950.-
da AMPLIA _ PROGRAMAS DE JUEGOS
l kRaM....l.l.l.l faty " Batalla espacial 3D (16K) . . . 1.200;-
AR 6KRAM D117 16750- ' S L OKDe poalate s oress s
3K RAM + Alta resolucion . . 7.250;- 2 M L8K) v ne s 1200
.. Modulo de expansién. . . .. . 29.000,- Frogg_er A L lggg
ACCESORIOS ZX-Ajedrez-2 (16K) . . .. .. 2.500,
ElRapido (16K) . .. oo i 2.800,-
- Impresora GP80+interface. ., . 59.850.- Cassette Uno (1K) .. ... .. 1.000,-
‘ ir{nprefslora GP1 Oggterface A g 3.980 - Cassette Dos (16K). . .. ... 1.600,-
onofloppy (170K). .. ... 600,- N <
@  Interface RS232C. . . . . . .. 7.250;- PROGRAMAS DE GESTIO
- CARTUCHOS OFERTAI;IC';;:ISEE;;;.BDO Ptas.
- Ayuda al programador . . . . . 6.400,- MONITOR FONTEC
- Monitor lenguaje-mdquina . . .  6.400,- 12 pulgadas - Fésforo verde. GESTION STOCK: para 40 articulos
Juegos en cartucho, (cfu) ... 4.500,- 25.000 Pt con 200 movimientos, Meni 6 opciones
‘ Super Slot, Super Allien. Jipiter Lander. = as. listado de consulta por pantalla e impre-
Brawh Pocker. Vic Forth. Vic Star. \gc ie.:ora. - 355 -
- e R R S 4.500,- uentas Corrientes: 220 registros. Con-
i o sultas por cuentas y fechas, Salida pan-
@R PROGRAMAS EN DISKETTE el _ | llae impresora,
S  Acend: 5.000 s e A 500, Registro de Compras o Ventas: 300
2L R CRC R EC b : s S s sttty registros, Consultas por clientes o
- QBL................ 3.000,- V}c Label. +8K . .. ...% .. 1.900.- proveedores, Cierre y actualizacidn.
ffestDemo. . .. .. ... . 3.000,- Vic Post bR S s e 3.000, Mo s Pr
- Assembler (3K) 5.000 Assembler. 3.5K 3.100.- Analisis y graficas estadisticas hasta
EASBL el 3 & G?:.phvics.'3’5K' s hs 2:200’_ 15 itens con datos y graficos para 12
@B PROGRAMAS INDESCOMP Rabbit Cale, 43K . . . .. 2000~ | meses.
& Todos los programas han sido * Educativos INVENTARIO ACTUALIZADO
- FDwox S Mas{?r + 3.500 DIARIO DE CAJA: 220
* i Quiz Set-Up. +3K. . ... ... .500,- A DE  CAJA: registros.
- Cg::egc?)scg?l?at :aS?CBSOIumon o 1.900.- Number Chaser. +16K . .. .. 2.000,- Clasificacién y ordenacién por fechas y
Vicgamon A e 1,900 - Number Gulper, +16K . . . . . 2.000,- cuentas y viceversa, ;
- Asteroides War, 3.5K . . . . 1.800 - Facemaker. F16K. . . ... .. 2.000,- FACTURACION: Ficheros de tarifas,
- B s s 1.900 - Cable de conexidn del VIC-20 a impreso- Lista de precios, facturas, L.T.E. regis-
TR Y e 1.700.- ras con entrada paralelo tipo CENTE(? tro de facturacién, actualizacion y
- Traxx. ]& o e G e : 2000,_ NICS .oovn e e e 4. nn .. 4.500.- clerre,
000" Cassette con interface para impresora ti-
B 2000 | CENTRONICS. - 1500, | IMPRESORAS
@R 3D Lebyrinth, F6k ||| 1.800,- - .|, DAOABARON oy oe i s £,000,: SEIKOSA GP 80M.GP100A-GP250.
Skramble. 3.5K 1.800 - Facturacion y estado de cuentas  6.000,- C.ITOH-8510A-1550
- Shark Attalk, 3.5K . . . . . 1.800 - Fichero de direcciones con listado selec- : *
RoxxIIL+8K.", . ... ... 1.800.- ivo................ 6.000.- Y como siempre: APPLE, COMMO-
MR  0isound Syniethisir 35K, 1.800- RO ORI - Sty DORE, NEC, ADVANTAGE, HORI-
Ski-R : . 1.800- Inventatiod. i e e 6.000,- 2 2 ’
V= o2 Eneaisices e 1.800, e Ve s i ZON, CASIO, etc...
Carreras de Buggys. 3,5K. . ., . 1.800- azo eens e.glta. Ags Pard O3 Nuestro departamento de Soft a me-
@ cocask. T 1:600,- dltimos. dida siempre a su disposicién,

Servicio
postventa
garantizado

Por cada catalo-
go solicitado

Computerland s =F

Los precios son |

I
I
[

Trav. de Dalt, 4 - Barcelona-24 Vignatea Enfh
! de la 1
Tel. (93) 218 18 56 - 218 16 04 pusicacion e | CASTOS DE ENVIO: _ i L
Computerland,S.L. no esta vinculada a ninguna marca ;:t:dgu:;my J (l)Inzpoﬁe minimo de emba_'laJe Tonile e_emﬂ.o.
ni a ninguna cadena internacional de tiendas. modificados (2) Afiadir 150 pts. para pedidos comprendidos entre
dnpreaviso. | 1as 10,000y 30,000 ps.
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juego

Habia
una vez °
el espacio...

INTERGALACTIC®

del VIC-20 i

Los grandes espacios intergalacticos escondi-
dos en la pantalla de un VIC-20 no son siempre
tan vacios como parecen. (iVayal, habia olvi-
dado conectar). Contienen, en realidad, nume-
rosos meteoritos insolitos. Para convercerse,

| copien el corto programa en BASIC que les pre-
sentamos: un meteorito se precipita ya hacia
Vd. Chocédndole, serd inmediatamente pulveri-
zado (el también).

E! Ordenador Personal, nuim. 13

“Meteoritos”’ es un juego que le
permitird pasar unos momentos agra-
dables frente al televisor y junto a su
querido VIC-20, como piloto del
Espacio.

El juego en si consiste en la astucia
que habran de tener los pilotos del
mafiana, cuando se encuentren inmer-
sos en una lluvia de meteoritos, e
intentan salvar las vidas de los “pasa-
jeros del Espacio”.

La velocidad y el nimero de meteo-
ritos aumenta cada vez mads, debera
mostrarse cada vez mas agil.
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SUploga

GOSUB38483

@ FEM *IMICIO DEL JUEGO#
FORMB=1TOSSTEP2 : POKE3687S, T(MED
FORVI=188T0-125STEP-0. 75
PRIMT:IFPEEK(I)=RT THEMWDZ8Q

@

a

a

@ IFFEEK(137)=27 THENZ@@
a

@

@

@

IFPEEKL1S7)=26 THEN3GE

Pty VI s s 0 I S PR (VRN

JERTIR#
THEN33@

31@ POKEL, G0T0S6E

GETS#: IFSE=""THEN1GYE
RETURH
REM

M DEL JUEGO#

PRINT 8"

FORX=1TO1B:FORA=1TO136 : NEXT : PRIMT :MEXT
PRINT¥HAZ CHOCARDQ CON "CO

PRINT" K

350 POKE36B75,268 POKEL.32' [=1-1 'POKEI.E:POKEI+3@726, R(MED
4@ GOTOzE

93 REM #EXPLOSION:

aa E36RYY, 260

18

2@

it

43

5@ i

SS9 REM#REFPRESEMTRCION®

@88 PRINT "on" :POKE3687S.24

620 PRINT "es® % METEORITOS % ses”
@38 FORF=1TO4:PRINT ‘HEXT

@35 PRINT:FRINT:FF UIERDRC=R V=)DERECHR"
g4a FORF=1T0Z:PRINT

@45 PRINT®  #PULSE

&

a

(5]

{5}

'L?._

(%]

a

@

(4]

R A S e

Do~ B~ RS BT S s s R R RS I B R | ISy ]

Fay R e e el e
Tl S g L0 DD o 5 S WD 0D

S0 S S S 50

il

) £33 T PO DD T PO T 10 B T8 IO DO I IO [0 P s = s s e e e s WO O OB O O N B )

Sy S S )

N = B 0 RV I R ) R 7%

PRINT" 0
5 FORF=1T023:PRINT:HEXT
RETURN

) 12D 0D 0 ) D D) 0 ) DD
G S 85 S S

@
i
i
1

Ld

o)

READY.

\EB

1 GOSUB 5¢¢¢ <
4999 REM * CARACTERES * PROGRAMABLES™
B5opp POKE 52,28: POKE 56, 28: CLR
5¢1¢ A =7168: FOR I= ATO A +511: POKE |, PEEK (1+256¢¢)
: NEXT.
5¢2¢ FOR L =¢ TO 15: READ F:POKE A+L,F: NEXT.

5¢3¢ DATA 126, 6¢, 231, 231, 189, 189, 24, 24, 24, 6¢ , 126, 192, 192,1¢2,

66, 66.
5¢4¢ GOTO 2
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Los meteoritos y la nave serdn
por supuesto los signos del VIC-20.

El programa esté realizando y pro-
bado tanto en un televisor blanco y
negro como en color y listado direc-
tamente (sobre versién base de 3,5
Kb). Sin embargo si usted esta en po-
sesion de la ampliacibn de memoria
32 Kb, le aconsejamos anadir a su pro-
grama la subrutina contenida en el se-

gundo recuadro. - A

et 1

Solo me resta desearle que no tro-
piece con muchos meteoritos, iDe-
muestre sus habilidades en el pilotaje
de una nave espaciall Suerte y sobre
todo mucha prudencia, de ello depen-
de su vida y la de "sus pasajeros”.

Felipe Heches.

El Ordenador Personal, nim. 13
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USER  RAD

s
ue
e
Ly
=5
(8
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-
e
e

1. Como evitar que el
hermano pequeiio juegue
con nuestra querida
HP-41,

El método consiste en impe-
dir que la calculadora se encien-

da. Para ello hacemos este pe-

quefio programa:

AR

%
(1 B (] Fo ra

o
Lad Ly

o
4

e
!

Una vez introducido el mis-
mo lo ejecutamos y la maquina

se apagard. Cada vez que inten-
temos encenderla pulsando ON,
gracias a la bandera |l de ejecu-
cion automatica, la rutina serd
ejecutada de nuevo y por tanto
se apagara, no siendo posible po-
nerla en marcha.

Para salir del bucle pulsamos
ON e inmediatamente R/S con
lo que la tendremos funcionan-
do de nuevo.

2. Rétulos moviles en la
pantalla.

Cuando se produce un error
con la bandera 25 puesta sucede
lo siguiente:

— La funcidn causante de error
no es realizada.

— El programa no se detiene.

— La bandera 25 es guitada.

— La bandera 50 anunciadora
de mensaje es puesta.

Gracias a esta ultima accion
que no nos es descrita en el ma-
nual, podemos hacer desplazar
un rotulo en la pantalla, la ruti-
na que sigue ilustra la forma de
conseguirlo.

81 AYIEW
@2 SF 25

@3 SF 98

B4¢LEL 21
@5 SIHM

86 GTO a1
87 .ENID.

El texto que haya en el regis-
tro alfa se desplazard en sustitu-
cién del pato gue aparece nor-
malmente.

Si en un programa gueremos
sustituir el pato por un mensaje
moviéndose en la pantalla es-
cribiremos el mensaje, AVEW,
SF 25, SF 90 y a continuacidn
nuestro programa.

3. Programas privados
sin lector de tarjetas.

Mas de uno habrd pensado
en hacer programas privados sin
necesidad del lector de tarjetas
magnéticas. Esto es facil gracias
a la programacién sintética.

Veamos como hacerlo.

1-Colocarse en el END del pro-
grama a privatizar.
2-STO 01.
3-PACK
4-SST
5-Modo de ejecucion.
6-BJ (+)
7-Modo de programacion.
8-HMms +
“g.SST
10- |«
11-Pulsar SST tantas veces co-
mo sea necesario para llegar
al STO 01 introducido en 2
y borrarlo.

Aparecerd el mensaje PRI-
VATE v el programa estara pri-
vado como si se hubiera hecho
con el WPRV de la lectora.

NOTA IMPORTANTE: No po-
drd hacerse BST ni GTO. I m n
en sustitucion de los SST de 11
pues nos aparecera private y no
podremos borrar el STO 01,

Si el programa es demasiado

largo puede ser pesado el hacer
un nimero elevado de SST para
llegar hasta el STO 01. Esto po-
demos evitarlo haciendo sustitu-
cién de 11; XEQ “END” GTO.
“nompre. del programa’’, BST,
BST, =], ssT -y tendremos
nuestro programa privado.
(+) El BJ de 6 corresponde al
byte de salto XROM 05, 01, co-
digo F141 que se supone sabe el
lector asignarlo a una tecla.

J.A. Deza.

ASI DE SENCILLO: No busque sol

iones,

IIIII
I s;

si tiene un problema consulte a

Los ordenadores APPLE y XEROX resultan idéneos para la alta
gestion, prevision, proyeccion y andlisis financieros, costes,
control de produccién, informes con grdficos, estadisticas de

, empresa, tratamiento de textos, mailings personalizados, etc...

T

APPLE II: Con procesador central 6502, e XEROX 820-5":
e 48 KB de memoria central, ampliable a lguales
255 64 KB, admite hasta | 2 unidades de terkticas
. disco de 140 KB cada uno y puede f)g‘gcd::;fscos de
-/ trabajar en los lenguajes Basic, Fortran, 92 KB cada uno.

Pascal, Cobol y Assembler.

APPLE III: Con procesador central 6502 A, |28 KB de memoria
central, ampliable a 265 KB, trae incorporada una unidad de
disco de [40 KB y admite hasta tres unidades de disco de
140 KB cada una, también es conectable como periférico un
disco duro de 5 megas de almacenamiento de datos.
XEROX 820-8": Microprocesador Z-80, 64 KB de memoria
central, pantalla de 1920 caracteres (24 x 80), teclado -
alfanumérico y teclado numérico adicional con 4 teclas de
cursor, sistema operativo CP/M y unidad de dos discosde ¢ HENENEEESENNEENEEEEENENEEEENENERy
300 KB cada uno. MiCEQTEC S S : Estoy interesado en recibir informacién del modelo *

PEL, =8 m APPLENO APPLEINI QO  XEROX 820-8” O
M Nombrs .o

] RESUELVE PROBLEMAS
AS’ DE SENC”.LO :Dl'reccfén .............................................................

Duque de Sexto, 30 - Madrid-9. Tel. 431 78 16

\\\\\\\\\\\\\\\\\\\

5] i ;
& I Y AT o e e e S e Provincia

-_1
[
ANEEEEEEE

= Recorte y envié este cupén a Microtec. Duque de Sexto, 30. Madrid-9




o

del zX8I/ZX Spectrum

El O.P. como revista viva
que es, sufre cambios para
satisfacer a nuestros lecto-
res uno de ellos, es la crea-
cion de estas secciones fi-
jas; de las cuales esta, en
concreto pasa a llamarse:

Blanco sobre negro.

El programa siguiente permi-
te realizar instantdneamente un

fondo compuesto de una letra o
un cardcter grafico que se puede
utilizar para la confeccion de un
titulo blanco sobre negro, en
juegos aréficos, etc. Este progra-
ma en codigo maquina realiza la
misma funcién que el de basic
comprendido entre las Iineas

mas que una linea, necesaria-
mente la linea 1, bueno en reali-
dad necesitaremos otra linea
mas, para llamar a esta subruti-
na, el Unico inconveniente es la
realizacion de esta primera |nea

e,

Y

&

5

XX XEEXEEEXX

de programa un poco inhabi-

tual.

a) Teclee el programa.

b) Introduzeca GOTO 1 y des-
pués entre los numeros si-
guientes (= cédigo maquina
Z80A).

33,191, 3,62, 138 {«, 215,62,
00,43, 188,32,247, 201 (sepa-
rados por New line).
(#).— Coddigo del
gue va a aparecer,
Deberd aparecer 9/150 en la

caracter

Caracteres de doble
altura en la impresora.

Si Ud. posee una impresora
ZX puede obtener caracteres de
doble altura con este programa
gue puede ser usado como una

se GOTO 40Q@ y compare los
tiempos.

Una vez introducidos pode-
mos borrar todas las lineas me-
nos la 1 (donde se encuentra el
programa en cédigo méquinal,

Para llamar al programa es
suficiente realizar

LET L =USR 16514,

Para cambiar el caracter que
aparece sobre la pantalla es sufi-
ciente introducir POKE 16518,
el codigo del caracter.

Este programa gque permite

LAS IDEAS DEL ZX-81 y 500 y 520. pantalla cuando el programa es- | ahorrar tiempo y memoria, es
ta i i 4
fgtii:RgM’rodaguewe;iaz que emplea como minimo 5 se- * Ilgrrg:::lg% TO 500 para ver :L?:tzenable PESEREERE
“ideas"”, conocimientos gundos en modo FAST, el desarrollo del prograr?ﬂa nor- ‘
£ Nuestro programa no ocupa £ : :
¥ trucos. mal en basic, pulse CLEAR pul- Jean-Christophe Guillard.

subrutina y extendido para im-
primir cadenas dimensionadas.
Pero atencién: Como usa el drea
de célculo, puede alterar los re-
sultados cuando se utilice en
programas complejos deberdn
ser comprobados rigurosamente.

]

o
!

2T T BT

DOBLE |LTuRs

(=]
M
]
(L]
leds

= ;
= i
—_— R e b
= i S |l
=15 P
S=% =

AS| DE SENCILLO: Si tiene un problema

consulte a

- v I & . _ I W _
A W SE Em B oM om
— - — o W s -
- = - - e owm W o= -
- e e e B e e

, hosotros lo resolvemos.

ATAR| HA CREADO EL ORDENADOR PARA LA FAMILIA. Con ATARI Vd. podrd trasladar su oficina al
hogar; contabilizar documentos financieros, planificar y proyectar presupuestos. Su mujer
administrard los ingresos, cuentas corrientes, compras a crédito, y pudiendo consultar también al
ordenador como directorio y agenda. Sus hijos lo utilizardn como ayuda en sus estudios; tales como
ortografia, geografia, misica, idiomas, y los mds interesantes juegos de ordenador en el mundo:

Come Cocos.

ATARI 400 y 800: Microprocesador 6502 de |6 KB de memoria central
ampliable hasta |28 KB, |6 colores con 16 intensidades cada uno, cuatro
sintetizadores de sonido, altavoz interior, teclado alfanumérico de 16

teclas mds 4 de funcion especial.

ADEMAS MICROTEC; le atiende con eficiencia el servicio
post venta M Le garantiza los componentes de todos los
equipos M Le ofrece un servicio completo de Software

y una adecuacion perfecta de los programas a la misién que
van a realizar B Imparte cursillos de programacion y

capacitacidn a sus clientes.

Visite nuestra exposicién permanente de impresoras,
monitores, placas, diskettes y cassettes, con nuestra
seccion editorial; de libros técnicos, revistas especializadas,

cursos de Basic, ayuda de Software, etc.

MICROTELD, 3

SIEEUNNEENNEENEEEEEENENEEEEENEEEENy
b4

= Estoy interesado en recibir informacion del modelo ATAR! 400,O  800.O %

57 RESUELVE PROBLEMAS U R
ASI DE SENC"LLO = Direceion .. .ooei e Tel... .o bieiniisls =
Dugue de Sexto, 30 - Madrid-9. Tel. 431 78 16 = P bl acion: s R R BIOVINGIA sovnsins e =

= Recorte y envié este cupdn a Microtec. Duque de Sexto, 30. Madrid-9 =
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Para detener la ejecucion del
programa borre las comillas e in-
troduzea STOP.

Una version mas reducida:

Biorritmos.

Como respuesta a las peticio-
nes de que publicaramos un pro-
grama para el cdlculo de biorrit-
mos adaptado para el ZX81,
ofrecemos el siguiente, remi-
tiendo a aquellos lectores que
deseen profundizar en el tema
al nimero 2 de nuestra revista.

Para este programa observe
las siguientes indicaciones:

1) Después de introducir todo
el programa al ZX-81, hay
que inicializar el programa
conun GO TO 9000.

A continuacién conviene gra-
barlo (antes de que se nos va-
ya la luzll), para ésto hay
gue digitar GO TO 6000.

2

Ao INRLT I

i4a
15'3 PRINT AT

';NPUT oI

1?'3
175 IF DI==28 I
(AI-19@8) 41 — ( (RI-19@R} ~4) =& THE
M GOTO 1858
177 IE DI IMI)
18@ PRINT

-SRI TERT O
19 INPUT RE
IF AF{RI
PRINT HT

INPUT MF
IF AF=RI

o_226
246 PRINT AT
"
245 INPUT DF

El Ordenador Personal, nim, 13

$
IF Ng=Z% THEM GQTQ

15@ IF MI«<1 OR MIs»la THE

BhD

AT ;113,

THEM GOIO 192
21,7 TR

AND MFMI
21,7;

3) Ya se puede ejecutar el
programa utilizando ecuando
haga falta GO TO 1, pero
nunca RUN, aungue tampo-
co tendria mucha importan-
cia ya que no hay necesidad
de ‘leer’ el programa otra
vez, se hace un GO TO
9@ Q® para inicializar otra vez
y ya esta.

Observacidn: este programa
calcula el biorritmo por una can-
tidad ilimitada de dias, o sea
desde 1 hasta infinito.

Bueno gue lo disfrute y cui-
dado con los dias criticos!!
(aquellos en que las curvas cor-
tan al eje).

lan Hinton.

“"BIORRITHOS"

CINTAR NUM. 1S

UERS @7-@3~-82
COPYRIGHT :

REM >
REM >

IAN HINTON
EL ORDENRDOR RPERSONRL

a@ s
_ @ ; R
e TP AT e
159 IF AI<1S@® THEN
35 PRINT AT =1, -"r

IMT

MI=2 RMND

BEE T

u-l
T
m
z
15
0
~|

n
DA}

PR R b g 1 LD g S D) s

245 IF DF =289 RHND ¢MF=2 RBMD> INT {
(AF-1928;) 74! - { (AF-19a2} 41 = THE
N GOTO 254

; IF DF2MIMFY THEM GOTQ =245
EFRINT AT 21 &;Zd
PRIMNT AT 21,8, "HEEE:
IHNPUT B

IF RAF= FII AND HMF=HI RND

OFE <Dy

CuL o EN

LET D=D=x3E5
IF MF<HMI THEN 3CTC

4
THEN SOTO 338

MI-z

IF HMFraMI
GQTQO 41@
FOR MN=HF 7O
GasuUEs AU IS0
LET D=D-M(MN}
MEXT M

GOTO 4182
FOR N=MI TO HMF-1

GOSUB AU ISO

LET D=D+M (N2

MNEXT N

LET D=D+DF-EI

@ LET D=D+INT ({AF-1222a} 74} -T

NT ({RI-1982} r41}

43@ IF ((RAF-19@@} -4} - (INT {(AF-1
ce@) s43 =8 THEN IF MF=2 AND DF {20
THEN _LET bB=D-1

44@ IF ({(ARI-1923) ~4) — {INT
9EA) #4) =@ THEN IF MI=2 RND
THEN LET D=D+1

5@ CLS

BR@ PRINT AT

-1
29

S.,&,; "B

ORRECTOS T
@ INPUT \’5
@ IF YW%g<>"3I" THEN GOTO 1

=

@ PRINT AT 21,@&;Z

T

L2y
L
0
H
=z
~
ni}
..1
[
'S
E

s

D;” D ZR S
FRINT AT 183.0; "sasczzszszsan
-.n-.n:..:u!l!'

a £,
Q-0

0GR G f

% N7

T RN EN N
[ ]

rmn'
1o
)

1T
n
54
<
‘.{

"F=CIcLD
N 23 DIRS™
LERINT "E= "

S5 e
LFRINT "I= "
3 i

LERINT

PRINT '"assszazzzazmssexzzas

BEZEERZED
LPRINT

LPRINT TR2B 7"~

FISICD; DUR
EMOC . ;

IMTEL .. ;

T

L |
R L Y

ma:@&

AR B R

oo~

(Yo%)

G
i
b
[
Z
..4

g
m-.—'\.- .

(]
I~
I
H
.
._!
M b b painge

n

P+ 20
T {N+D) 20

= omo
==
L]

o

.
neArna

s

-

XE(BF?

':/$IELE\
LET X%(BI)
LPRINT X3
IF MF=2 RND DF»>=23
>

!
AQWﬁ“

-
m

mwunhn

-

THEH GOT

S

IF DF=M{HMF) THEHW GQT0O 1=z6@
LET CF=DF+1 :

ZoTO 1ilze

IF INT ((AF-132@@} . 4) =-(1(8F-1
~4) =@ AND DF=28 THEMN &GOTL 18
LET DF=1

IF MF =12 THEN GOTO 1188
LET MF=MF+1

GOTO 1128

LET AF=AF+1

LET HMF=1

NEXT N

I
AAYGEENEA ~RAEAMAGJN ORLUUSNENEaNE

PO M GOAUNREE SOOI+ ~J+ T+ UL

PRPEERQDEARGEG % G100 -0
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¢ Por qué no impresiona
con la Impresora
MANNESMANN ?

EPSON MX-100

— 80 c.p.s. bidireccional
optimizados.

— Matriz de impresion 9 x 9
agujas de facil recambio.

— 12 tipos de impresion: 132
columnas reales
con posibilidad de 66, 226,
113, 158, 79, elc.

— SET 96 caracteres ASCI!.

— SET de 8 idiomas diferentes
incluyendo el castellano.

— Grafica de 480-960 puntos
por linea.

— Arrastre por friccion, traccion
v hoja a hoja independiente
interfasable a todos los
sistemnas.

Precio: 168.250 ptas.
(Segun anuncio publicado en
Mundo Electronico, n? 117).

OKI Microline 83A

— Velocidad de escritura:
120 caracteres por sequndo.
— Bidireccional optimizada.
— 136 y 132 columnas reales
en papel de 15",
— Autotest.
— Impresion de caracteres de

— Interface serie RS2320
y paralelo (compatible
Centronics).

— 14 kg.

— 200.000.000 caracteres
de duracion del cabezal.

— Sistema de arrastre por
friccion o tractor.
Precio: 168.825 ptas.
(Segun anuncio publicado
en Mundo Electronico,
n? 117).

matriz 9 x 7 (Codigo ASCII).

MANNESMANN TALLY
Modelo MT-140

— Velocidad:
160 c.p.s.conmatriz de 9 x 7.
120 c.p.s. con matriz de 9 x 9.

— Caracter porlinea:
132, 165, 218, etc.

— Bidireccional optimizada.

— Modelo 140 D con caracteres
OCR-A, OCR-B.

— Arrastre por friccion o traccion.

— 96 caracteres ASCII (128 en
modelo 140 D).

— Peso: 7,5 kg.

— Interfaces: RS 232 C, paralelo
(compatible Centronics).

— Duracion del cabezal:
200 millones de caracteres.

— Autotest.

— Modelo 140 L con matriz 18 x40
seleccionable (120 c.p.s. y alta
definicion de impresion).

— Precio: Modelo 140 1 (9 x 7)

130.000 ptas.
Modelo 140 D (9 x 9)
141.000 ptas.

MANNESMANN la impresion
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asegurada

Data Dynamics Espania, S.A.

Juan Pérez Zuniga, 20, B - 42
Teléfs. 408 00 00 / 04 / 08
MADRID-27

Gran Via Ramon y Cajal, 37 - 82
Teléfs. 325 69 90 - 325 82 39
VALENCIA-7

Via Augusta, 59, 32 dcha., dcho. 304
Teléfs. 218 11 58 - 218 70 66
BARCELONA-6

Alameda de Urquijo, 30, dpto. 7
Teléfs. 444 47 39 / 41

BILBAO-10
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30 LPRINT
42 LPRINT

LPRIMNT

60 LPRINT

7@ LPRINT
LPRINT

SLOW

GOTO Qaaa
SCROLL

LET X%=2Z%
INPUT N

LET N=5IN N
LET N=INT {(N331)+1
LET X$(M)=""%"
FRINT X35
GOTO Soeeae

REN_MOD EENEEEIEy
SRUE “"BIORRIT MOET

SOoOTOo 1
REM SUBR EliETaw

IF 7 THEN cOoTe S@Se

PRINT AT i@,5; "s:CRLCOULQ ENM
FROCESG#2"

SE33 LET A=1

SQ4@ RETURN

S@Se PRINT AT 18,5;

O ES O ¥

ry

PRINT AT
FEFFEFRLSERFEERFRERT
So3@ PRINT "% INICIALIZACION EN

S,0; TEXIFIZIXITIFENF

]

PROCESQ "
LEL4E PRINT "33 F#4 55 ¥ 75T HF 5488 %
ERFEEFEErrEE"
ISTA LET Z&H="
S@cSE DIM X3 {321
ETE DIM MNsIi322
SEsSE DIM Ms{12,3)
QEed DIM Hiiz?
SiEE LET HE="ENEFEBMRRRBRMEY UM
LARGOSEPOCTNOUD IO
B LET I%="531283i3@Si5@3131083

k’l

FOR MN=1 TG 312
LET M3 (Mi=HS{M$iZ-2 TQ Hx3E}
LET MI{NI=UARL IsihMz=2-31 TG M=

JIN B

REOLES 000

-3 i bt s e ot (]

< e NE

I wlely]

NOTAS SOBRE EL
PROGRAMA
MASTER-MIND
DEL N© 12

En nuestro deseo de ofrecer
ma&s software y pese a las com-
probaciones que hacemos hemos
tenido un despiste a la hora de
listar este programa.

La linea 300 deberia decir:
300 GOTO 380

Y en la linea 400 se nos per-
dieron en la reproduccion,las
comillas finales & poner dejan-
do 10 espacios.

Tambien se puede mejorar el
funcionamiento del
afiadiendo:

8 RAND

Siendo asi’ los numeros genera-
dos totalmente aleatorios.

programa

F=CICLO FISICQ: DURRCIOM
E= s EM : by

. P

I= v INTEL - ;

21 EE WU E= 1959
18 B ©=B &= 1283

FEFRSEPEFF SR EERENREREBSENARERERED

|

m

m
DANINANI DTN 2 p2 o 2
=J O QR @0 0= m
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D. Joan Sales Roig propone un
truco para aumentar el reperto-
rio de mensajes que pueden in-
troducirse como respuesta a una
pregunta de tipo si/no. Se trata
de sustituir el habitual IF AS =
“g'" THEN... (o IF AS ="8I"
THEN. ..) por IF AS >="5"
THEN, .. Esta soluciéon admite

como respuestas afirmativas
mensajes como Sl, YES, S, Y,
S| POR FAVOR, y como men-
sajes negativos N, NO, NO GRA-
CIAS, o nada.

Muestra propuesta es cam-
biar la S por la O, quedando las
dos alternativas asi:
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IF AS >="0" THEN. .. (por
IF A$ ="SI1" THEN. . )

IF A$ < O THEN, ..
IF A$ ="NO" THEN.. )

(por

Esto aumenta algo el reper-
torio de mensajes que se inter-
pretaran como afirmativos. En-
tre ellos estd el OUI francés.

Miguel Angel Lerma.

£ K los encantos de
= AN\

sharp

Siguiendo la Iinea del Sharp
MZ.80.B y para los interpreter
BASIC SB-6510 y SB-5510
(Disc y Tape, resp.) os adjunto
algunos "truquillos’ v astucias.

INHIBICION TOTAL DE LA
FUNCION BREACK: Ultima-
mente, en esta misma seccidn,
os propuse la inhibicion de la te-
cla BREACK. La anulacién de
esta tecla no impide el paro del
programa mediante la pulsacidn
conjunta de SHIFT +BREACK
y por ello recibi numerosas lla-
madas al respecto.

Para contestar a todas las lla-
madas recibidas y a las que se
quedaron en el tintero os pro-
pongo la forma de inhibir com-
pletamente esta funcién:

10.Fnhibir la tecla de Breack

o mediante un POKE $0D67.,0

2 .Anular la rutina de Breack
del Monitor colocando un
cédigo de RETURN al inicio
=POKE $0571, $C9.

Con esto habremos anulado
la funcién. Para poder parar el
programa una vez inhibido el
breack se puede pulsar el RE-
SET de la parte posterior de la
unidad central con lo que el sis-
tema pasara a modo MON,

Una vez en monitor saltamos
a BASIC con e comando
JUMP (J) a la direccidn $1280.
El programa que teniamos alma-
cenado permanece en memoria
sin ningdn peligro.

CONTROL DEL SALTO DEL
TABULADOR: Los saltos que
realiza el cursor mediante la pul-
sacion de la tecla TAB se reali-
zan de 5 en 5 caracteres.

Podemos cambiar la tabla de
tabulaciones para conseguir que
el tabulador salte a las columnas
que nosotros programemos.

En la posicion de memoria
$1140 (4416 Dec.) estd almace-
nada la tabla de los diferentes
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saltos de tabulacién. Los valores
normales son los siguientes:
(listados secuencialmente a par-
tir $1140),

$1140 - 01 05 OA OF 14 19
1E 23 28 2D 32 27 3C 41 46

Cada uno de los codigos ex-
presa el nimero de columna a la
que saltar |dgicamente los que
superan a 39 solo funcionan en
CONSOLE C80.

Podemos cambiar estas tabu-
laciones a base de sucesivos PO-
KE o bien pasando a MON vy
modificando los datos de las di-
recciones de memoria corres-
pondientes. Una forma comoda
de entrar nuevas tabulaciones se-
ria la de realizar un programa
BASIC que pidiera las tabulacio-
nes o que mediante una serie de
GETs se pudiera correr el cursor
por una linea vy al pulsar deter-
minada tecla almacenar en una
variable la posicién correspon-
diente, para finalmente introdu-
cir los datos con POKE.

Nota: Logicamente cada ta-
bulacién debe ser un ndmero
mayor gue el anterior.

Una de las utilidades de la
modificacién de las tabulaciones
es la inclusién de la rutina men-
cionada en los programas de tra-
tamiento de textos.

Uno de mis dltimos descubri-
mientos sobre MZ80B es una fa-
bulosa rutina que borra todos
los sectores libres del disco. Esté
localizada en S$S5EBO (24240
Dec.). Si hacemos un USR
(S5EBO) o un JUMP a esta di-
reccion desde monitor, veremos
como se puede anular, en segun-
dos, todos los sectores libre de
un diskette. Por favor, avisadme
si le encontrais alguna utilidad
a este descubrimiento.

Nota:Los datos del disco si-
guen enteritos.

PROGRAMA FANTASMA: Po-
demos hacer que un programa

en memoria desaparezca y vuel-
va a aparecer. Antes de hacer de-
saparecer el programa si quere-
mos volverlo a tener en memoria
debemos anotar el contenido de
las direeccciones de memoria
$675C y $675D (S505C en Ba-
sic cassette).

PEEK ($675C) vy PEEK
(8675D) visualizara el contenido
we estas direcciones.

Como hacer desaparecer el
programa: POKE 8675C,0
($505C Cass.) y seguidamente
POKE $675D,0 ($505D) provo-
card que al pedir un LIST no
aparezca ninguna linea v si gje-
cutarmos el programa con RUN
aparecerd el mensaje de Error
19. (No hay programal).

Pues no!, el programa no ha
desaparecido sind que estd en
memoria, ¢Qué ha pasado?:
Simplemente le hemos anulado
los dos primeros Bytes del pro-
grama y el ordenador se cree
que no hay programa almacena-
do. (Parece mentira, pero toda-
via podemos engafiar al compu-
tador).

Para que el programa se "‘ma-
terialice’” nuevamente tendre-
mos que volver a poner en su si-
tio los datos que hemos cambia-
do.

Si cambiamos los datos pue-
den suceder cosas imprevisibles.
Desde listar solo una parte del
programa hasta listar codigos
que no son del programa. (Se
acaba siempre pulsando la tecla
de IPL).

{COMO GRABAR UN MONI-
TOR-INTERPRETER EN EL
CASSETTE?. Probablemente,
se te ha ocurrido alguna vez gra-
bar el MONITOR vy el BASIC en
un cassette para tener un dupli-
cado y habrés podido constatar
que el sistema tiene un magnifi-
co cartel de 'CHECK SUM
ERROR'.

Efectivamente, NO se puede
grabar el Monitor en cassette
(a simple vista, claro) ya que el
MQNITOR no se puede grabar
a si mismo.

Después de no pocas cavila-
ciones y gracias al aprendizaje
de una fabulosa instruccion del
microprocesador Z.80 que per-
mite el movimiento de bloques
de datos (LDIR) encontre un
sistema bastante potable para
conseguir la grabacion.

La teoria es facil: Si no se
puede grabar a si mismo, porque
no lo duplicamos en la zona li-
bre del usuario y le afadimos
una rutina para gque una vez car-
gado se coloque en el lugar co-
rrespondiente, limpiando al mis-
mo tiempo la zona del usuario?.

El problema consiste en en-
contrar la direccion de fin del
sistema de forma que no grabe-
mos datos de mas, ni de menns.

Realizacion practica (Los da-
tos reales se encuentran con
préctica, paciencia y vista, los
indicados son a modo de ejem-

plo, cualquier parecido con la
realidad es pura coincidencia).

Supongamos un Sistema (lla-
maremos sistema al conjunto de
MONITOR + INTERPRETER
para abreviar) que tiene su inicio
en $0000 y la direccién final es
;5600(9‘

17.En $F000, por ejempla,
hacemos un pequefio programa
para mover todo el blogue hacia
la zona de usuario:

$7000 21 00 00 LD HL,0000H:
{Cargamos en HL la direcc.
inicio del blogue origen),

$7003 11 00 70 LD DE,7000H:
(Cargamos en DE la direc. inicio
del blogue destino).

$7006 01 00 60 LD BC,6000H:
(Cargamos en BC el nimero de
Bytes a mover).

$7009 ED BO LDIR; (Instruc-
cidn de mover el blogue).
$700B C3 80 12 JP,1280H:
(Salto al BASIC una vez realiza-
do).

Este programa lo entraremos
mediante el comando ‘M’ (Modi-
ficacion) del MONITOR.

Entrado el programa lo gje-
cutamos mediante un JUMP
(Comando J del Monitor) a la
direccion $7000, Como al final
del programa le hemos dado la
instruccion JUMP, 1280H, fi-
nalizado este saltaremos a BA-
SIC vy aparecerd el mensaje de
READY.

Ahora  afiadiremos  unas
cuantas instrucciones para gra-
barlas juntamente con el sistemna
que nos serviran para gue, una
vez cargado en maguina, se sitle
nuevamente en su localizacion
correcta y se limpie la zona de
usuario.

$6990 21 00 70 LD HL,7000;
Direccion inicio bloque origen,
$6993 11 00 00 LD DE,0000;
Direccion inicio blogue destino.
$6996 01 00 60 LD BC,6000;
Numero de Bytes a mover.
$6999 ED BO LDIR; movemos
el blogue.

$699B C3 20 12 JP,1220: Salto
a la primera direc. BASIC.

S6lo queda grabar el progra-
ma mediante el comando ‘S’
(SAVE); Las direcciones que
nos solicitard el ordenador son
las siguientes:

START ADDRESS =6990
END ADDRESS =D000Q
JUMP ADDRESS =6990.

Una vez grabado deberiamos
verificar la grabacién con el co-
mando ‘'V'. Posteriormente, el
programa podemos traspasarlo a
un diskette mediante la utilidad
‘Filing CMT" del MASTER DIS-
KETTE.

José M. Vidal Lacasa.
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Apple
elado

vuestro agrado.

Sin mds paso

Radiografia de un
programa Applesoft.

Cuando escribimos un pro-
grama, éste no se almacena tal y
como lo introducimos, sino de
una forma condensada mediante
el uso de ‘claves’. En esencia, a
cada instruccion le corresponde
un numero hexadecimal de un
octeto. Asi por ejemplo la
instruccion ‘input’ se codifica
con el ndmero $84, y el ‘print’
con el $BA.

Para poder ‘explorar’ en las
entrafias de vuestros programas,
es suficiente con decir las
palabras mégicas: CALL151 y
os encontrareis metidos en el
misterioso mundo del lenguaje
de maquina. El objetivo que
perseguimos con esto es Unica-
mente mirar a partir de la
direccion $800 a ver gue hay.
(Para los ‘nuevos’ debo aclarar
que esta es la direccidn a partir
de la cual se encuentra el
programa codificado).

Lo que vereis se muestra en
el ejemplo de la figura 1. Es
mejor que exploreis mediante
programas simples como el
del ejemplo pues se evitan com-
plicaciones. Bdsicamente la es-
tructura de una linea de pro-
grama es como sigue:

al/ah/11/1h/c1/c2. . &n/00/
cn1...cm/00

Para una mayor comprension
de lo que esto significa, debo
aclarar que las letras ‘al” vy ‘ah’
son la direccién donde empieza
la siguiente Iinea codificada
en hexadecimal (1" y 'h" son la
parte baja y alta respectivamen-
te de esta direccion).
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Me complace enormemente reanudar ( ipor fin!) esta seccion que sin
duda muchos esperabais desde hace tiempo. Espero que sea de
vuestro agrado y sobre todo espero que colaboreis a que no decaiga.
Creo de todas formas conocer algunos trucos que podrian ser de

a hablaros en este nimero de la codificacion de
programas €n Basic Applesoft y, dentro de esie tema, la imple-
mentacion de dos nuevas instrucciones a modo de ejemplo: gosub x,
y goto x que considero muy practicas.

Las letras ‘11" v 1h" son el
nimero de linea del programa
también en hexadecimal, v ‘c1’

. 'en’ 6 ‘ent1... ‘em’ son
los cédigos de las instruccio-
nes. Por udltimo, las instruccio-
nes se acaban siempre con ‘00,

Para que se pueda compren-
der mejor este sistema, he
preferido escribir directamente
la traduccidn de cada octeto en
el ejemplo 1, pero para profun-
dizar mas creo que deberfais
explorar por cuenta propia.

Otra cosa, los nombres de
variables, y numero de linea de
los ‘goto’ o ‘gosub’ se codifican
en formato ASCII. El programa
empieza siempre con un ‘00"
en la direccion $800 y acaba
con tres ‘00’ consecutivos.,

en el programa codificado, el
numero de octetos reservados
para el nimero de Iinea serd de
dos pues 30 tiene sélo dos
digitos. Por tanto, si queremos
cambiarlo por 10 GOTO 1230
no podremos pues 1230 tiene
cuatro digitos y por tanto no
podemos ‘insertarlo’ en el espa-
cio reservado a esta linea. Pa-
ra resolver esto, tendremos que
declarar por ejemplo: 1 GOTO
10000 con lo cual reservamos
sitio para ndimeros de |linea de
hasta cinco digitos.

B) El segundo problema estd
en saber la direccién donde se
encuentra la instruccion ‘GOTQ’
o 'GOSUB’ a modificar. Para no
complicarnos la vida adoptamos
la siguiente solucion (ver pro-
grama de ejemplo):

0 GOTO 00020
1 GOTO 00000

De esta forma, al estar estas
dos lineas justo al principio de
programa, sabremos en qué
direccion de la memoria se
encuentran codificadas.

La Inea cero tiene un salto a

la direccion del principio del
programa y podeis poner el
nimero que guerais. Fijaros

bien que hay gue poner un nu-
mero de cinco digitos, o sea que
si es preciso pondréis ceros por
delante.

La linea 1 contiene la
instruccion ‘GOTO’ o ‘GOSUB’
a modificar por programa, en la
que también reservamos espacio
para numeros de linea de
hasta cinco digitos.

De esta forma, y después de
explorar en la memoria, veremos
que la instruccion 'GOTO’ o
‘GOSUB" de la linea 1 empieza
en la direccion $810 6 2064, y
los octetos con el numero de
linea son los que van desde
$811 a $815 (2065 a 2069).

Con estos datos he escrito el
programa de la figura -2, que os
aconsejo estudieis detenidamen-
te, poniendo especial cuidado en
escribir las lineas o y 1 sin
‘REM's’ pues modificarias las
direcciones en que se encuentra
el 'GOTO' o ‘GOSUB’. Por
cierto que para cambiar el uno
por el otro basta con poner
el cédigo correspondiente
(SAB y SBO respectivamente).
en la direccion $810 (2064).

Por lo demds, he procurado
poner todos los comentarios que
me han parecido utiles para una
mayor comprensién del progra-
ma ejemplo.

Espero gue 05 guste este
truco y encontreis aplicaciones
interesantes de éste. En un
préximo articulo describiré un
ejemplo de aplicacion muy atil.

Espero también gque me
comuniguéis cualguier sugeren-
cia que os pareza interesante-a
propdsito de este truco.

Jaime Diez Medrano.

* Si os parece debiera exten-
derme mas o menos en explica-
ciones decirmelo por favor.

Goto X y Gosub X:

Una vez que ya hemos visto
como se codifican los progra-
mas, vamos a desarrollar algunas
aplicaciones simples.

Una de estas consiste en
transformar una linea del pro-
grama de forma que cambie la
jnstruccion. Lo mejor serfa, a
juzgar por lo que hemos visto,
cambiar el nimero de la linea
que sigue a un 'GOTO' o '‘GO-
SUB'. Para ello solo tenemos
que resolver unas pocas cuestio-
nes:

A) Reservar espacio para nu-
meros de Iinea grandes. En
efecto, si escribimos por ejem-
plo:

10 GOTO 30.

FR#1

JFOKE 16357,350

JLIST
O GOTO ©OOD20
1 GOTO QO0o0
20 INPUT "GOTO O GOSUB(L O Z)"3A
I OIF A< » 1 AND A < 2 THEN 20
5 REM *FPONEMOS EN $810 EL CO-
34 REM  %%DIGO DEL "GOTO" 0O DEL
Z7 REM *x°GOSUB®, SEGUM SEA EL
I8 REM  ¥%CAS0.
29 REM
40 IF & = 1 THEN FOKE 204&64,171
S50 IF A = 2 THEN FOKE 2064,176
&0  INPUT "NUMERO DE LINEAT";NL
61 REM
&2 REM ¥¥LA LINEA 70 SEPARA LOS
I REM ¥*¥DIGITOS DEL NUMERO DE
64 REM  $%LINEA, Y LOS CONVIERTE
65 REM ¥¥EN ASCII.LUEGO LOS PO-
&6 REM  ®¥%NE EN LAS DIRECCIONES
&7 REM  %%%811 A $B15.
68 REM
7¢ FOR I = 1 TO 4:N1 = INT (NL / 10): FOKE
2070 — I,ML = N1 % 10 + 48:hNL. = Nl: MNMEXT
80 IF NL » 10 THEN PRINT "ERROR": GOTO &0

REM
o

g1 REM

90  POKE 2065, N

¥EN EBTE CABO, EL

¥XERA MAYOR DE LO
+ 48:

NUMERO DE LIME

FPERMITIDO

REM %%ULTIMO DIGITO
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100 GOTO 1: REM

110 REM *%7GOTO" 0" GOSUET

200 PRINT "ESTOY EN LINEA Z00":
210 PRINT "ESTOY EN LIMEA 210":
JRUN

GOTO O GOSUE(L O 21
NUMERD DE LIMEAR?Z10
ESTOY EN LIMEA 210
GOTO O BOsSUBL(L O
NUMERO DE LIMEA&TZOC
ESTOY EM LINEA 200
GO0 O GOSUB(L O 2011
GOTO O GOSUBCL 0O 203
GOTO DO GOSUE(L O 2)1
MUMERDO DE LIMEA?IO0

[e]8]

PTUNDEF’D STATEMENT ERROR IM 1

X

IIST

10 INFUT &

20 FRINT A

S0 FOR I = 1 70O 10
40 NEXT

S0 Y = X + Y
HD Y = X - ¥
JO ¥ = X K ¥
BO Y = X 5 Y
GO GOTO 100
100 GOSUE G110
110 RETURNM

CaLl—-1351
FEHOO

O8O0~ 00
k&
D 08 Oa OO &4 d41 Qo

'

(Do et A/
Qo8- OF 08 14 00 BA 41

¥ 20 PRINT A

#

DOR10- 08 1FE 00 381 4% DO
;4
30 FOR I =
0818~ El1 IO o0 21 08 28
¥ ;
10 / 40
OO TR OO8 3700 59

oge8- C8 o9 00 35 08 30
*

& ¥/ 60
08I0~ DO 58 C% 59 00 IF
%

= ¥ = i
O8Ig- QU 5% DO 58 CA 59
"

Y = X Y
0840~ 08 50 00 59 DU 58
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¥SALTAMOS A L INSTRUCCION

MODIFICADA

RETURHN
GOTO 20

(Siempre es cero)

0

E1

ol

i

{10

08

00

CE

(M)

1B

x /Y

80 Y =

0848-. 00 52 08 5A4 00 AR 31 0
¥ 7 9% GOTO 1 0O
QBS0~- 30 00 3B 08 64 00 BO 30
* o/ 100 GOSUB O
0858- I1 30 00 61 OB &6E 00 El
* 1 o/ 110 RETURN
0860~ 0O 0O 00 02 29 CA 49 IA

/ / / FIN DE PROGRAMA.

0 T0ds ERR-3 Io que suele ser
normal (compruébelo en otra
mdgquina y (- 1) 13412 da
ERR-3 igualmente lo que es bas-
tante normal (en calculadoras),

FX-702-P

Abreviando los ““Save”’.

Lo siguiente puede interesar
a aguellos que utilicen el casset-
te con frecuencia. En efecto
quiero sefialar que son notable-
mente menores los tiempos para
la carga de un programa y el
contenido de las memorias, por
una orden ""SAVE ALL" o
“LOAD ALL" que por “SAVE"
o “LOAD" simples.

He aqui los tiempos medidos
con un programa de 1.220 pa- Todos los disquetes del Os-
SOS: borne 1 incluyen un programa
llamado AUTOST.COM cuyo
fin es conseguir la carga automa-
tica de otro programa al poner
en marcha el sistema. Asi, por
ejemplo, el disquete del Basic
carga automaticamente el MBA-
SIC en memoria vy lo deja listo
para su uso. El Unico inconve-
niente que tiene este programa
es que ocupa 2K octetos, lo cual
no deja de ser mucho espacio si
consideramos que la capacidad
real de un disquete de simple
densidad es de 90K octetos.

¢Cémo conseguir que se siga
cargando automaticamente wun
programa, el MBASIC por ejem-
plo, sin tener necesidad de utili-
zar el programa AUTOST.COM?.
Muy sencillo, sobre todo si tene-
mos en cuenta que el AUTOST.
COM no es mas que un progra-
ma gue se ejecuta automatica-
mente porque se ha introducido

Serge Boisse,

OSBORNE

Gane 2K octetos en los
disquetes simple densidad
de su Osborne 1.

SAVE "XXX'" 2'28" (1220 pa-
s0s).

SAVE ALL "XXX'"1"11'"(1220
pasos +26 memorias).

LOAD ALL XXX 1'28"(1220
pasos +6 memorias).

La razén aparece al escuchar
la cinta, con un SAVE simple
cada tren de sefiales es separado
del siguiente por un “blanco’
bastante largo, que no existe pa-
ra "SAVE ALL".

Jean-Luc Florin.

Potencias de nimeros
negativos.

¢Ha descubierto gue su que-
rida Casio realiza las potencias
de los nimeros negativos?. iPe-
ro como todavia no habia inten-

tado — 1 T2 'l El sistema es: un cambio en el sistema CP/M,
(—1)t2=1 y cuyo unico fin, el del AU-
{—1) Ta=_1 TOST.COM se entiende, es mos-
(-1) =20 =_1. trarnos por pantalla el logotipo
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de la Osborne Computer Corpo-
ration y cargar a continuacién
otro programa (en nuestro ejem-
plo vamos a utilizar el ya citado
MBASIC). Asi pues, lo que va-
mos a hacer es indicarle al CP/M
que en vez de cargar y ejecutar
automaticamente al poner en
marcha el sistema el programa
AUTQST.COM, nos cargue di-
rectamente el MBASIC, con lo
cual nos ahorraremos los 2K oc-
tetos que ocupa el AUTOST.
COM en el disquette del Basic,
ademds de los tiempos de carga
y ejecucion de este programa,

Lo primero que tiene que ha-
cer es obtener una nueva copia
de su disquete de Basic por me-
dio del programa COPY (inclui-
do en el disquete CP/M System),
¥ otra copia de su disguete de
utilidades CP/M por el mismo
procedimiento. Si ya las tiene
vamos a pasar a continuacidon a
describir ordenadamente los pa-
505 que tiene que realizar.

1.— Oprima el boton RE-
SET, introduzca su disquete de
utilidades CP/M en la unidad A

y el del Basic en la B y pulse
RETURN. (RECUERDE, las
copias que acaba de hacer,
NUNCA los originales).

2.— Después de gue el sis-
tema le informe del contenido
de su disquete de wutilidades
CP/M haga lo indicado en el si-
guiente listado en el mismo or-
den en que aparece. Tenga en
cuenta que solo debe teclear lo
que estd subrayado, pues lo de-
mas es informacidn que le apare-
cerd por pantalla como conse-
cuencia de las instrucciones que
Vd. le vaya dando al sistema. En
realidad lo que hemos hecho es
teclear " P (" *tecla de control
—*CTRL) para que el CP/M nos
liste en la impresora todo lo gque
salga por pantalla lincluidos
nuestros comandos), por lo tan-
to, si Vd. realiza exdctamente
todos los pasos indicados en este
listado sus cambios funcionardn
correctamente, pPuUes son una
transcripcién real de lo realizado
en otro sistema idéntico al suyo
y egquipado con una impresora.
Asi pues, si estd preparado, ma-
nos a la obra.

Armovepm b0 % CRET> (cae>=Tews RETUN)

CONSTRUCTING &0k
READY FOR "SYSGEN"
"SAVE 3% CPM&O.COM"

al

CF/M vers 2.2

Arsave 9 b:cpmé&l.cam <RET>

Arddt bicpmbdld. com <RETY
ODDT VERS 2.2

NEXT FC

ZBOO 0100

—d200B, 2017 <RET>
D008 ES a1 07 41 55
2010 54 20 I0 31
—s200a <RET>

2008 07 OB <>
200H 41 _4d <R&>
2000 35 42 <Re?
200D 5S4 41 erE>
2Z00E 4F 53T <RET>
200F I 437 LRET
2010 54 43 cre>
20011 20 Q0 KET>
2012 30 . qee>
—d2008, 2017 £RET>
2008 ES Q1 08 4D 42
2010 4% 00 Z0 31 32

—gQ 4RETY
Arsysgen LRET

o4

z7
.

-
Y

aF
34

41 53

34

33 ...AUTOS
IS T 0123435
4% ...MBEASI

35 C.0123435

Operating System Generation Frogram
OSBORNE COMFUTER SYSTEM ONE
Revision 1.5

SOURCE drive (A or B) <RET?

DESTINATION (A.B or

RETURN to exit)

Fut DESTINATION diskette
System copied successfully.

DESTINATION
A

(A, B

ar

b <RET>

in B, then press RETURN

RETURN to exit)LRET>

han sido suministrados con su
Osborne 1, con la diferencia de
gue en vez de cambiar en el
CP/M el AUTOST por el MBA-
SIC lo tendria gue variar por el
nombre del programa que guiere
que se Cargue y ejecute automa-
ticamente al poner en marcha el
sistema. Por supuesto también
puede incluir programas suyos,
asi, por ejemplo, si Vd, tiene
en su disquete Basic el programa
NOMINA.BAS puede conseguir
que este se cargue y ejecute au-
tomaticamente al conectar el sis-
tema. Para ello tenga en cuenta
que al trabajar con el DDT en la
direccion 2004 (—S200A) ha de

introducir en hexadecimal |a
longitud del ncmbre del progra-
ma o comando que guiera que
se ejecute automdticamente al
poner en marcha el equipo (la
longitud mas 1, y contando el
00 hexadecimal gue se introdu-
ce al final), v en las siguientes
posiciones el valor hexadecimal
de cada uno de los caracteres
que componen su nombre de
programa o comando, seguido
de un 00 hexadecimal. Si tiene
dudas acerca de la utilizacion
del DDT consulte los manuales
que le entregaron con su Osbor-
ne 1.

Luis de Cédceres Mufioz.

ATOM-ACORN

LEYENDO TECLAS

Algunas veces es conveniente
que un Programa pueda leer una
pulsacion, sin que, el usuario
«tenga que apretar la tecla RE-
TURN,

El siguiente Programa de
ejemplo permite esto. Utiliza
para ello una subrutina en codi-
go maguina que espera una pul-
sacion y luego coloca el corres-
pondiente cédigo ASCII en la
localizacién =80 antes de volver
al Programa en BASIC. R

continuacién saca en Pantalla
el codigo ASCII generado.

NEW-BRAIN

Agui tienen un truco para su
New-Brain

Para todos los felices proprie-
tarios de este ordenador con
teclado Azerty.el manuallpara
teclado Qwerty) no conviene
siempre. E| Shift/Escape se re-
emplaza por Control/0.Para pa-
rar un Verify, Load, Save "'*"
serd reemplazado por 7.
Para wverificar el resto de me-
moria disponible, hay que ha-
cer: ? FREE (lo que no estd
tan evidente en el manual).

El mejor modo de visualizar
los 512 cardcteres disponibles
es de escribir este pequefio pro-
grama :
10 FOR I =TOQ 255

20 PUT 27,i,26

30 NEXTI

40 END

Saldrd el primer tipo de ca-
racteres.

Despues teclear CONTROL/W
vy b (segindo tipo de cardc-

teres).

Luego teclear CONTROL/W vy
H (tercer tipo de cardcteres).

En fin teclear CONTROL/W vy
J {cuarto tipo de caracteres).

Otras cosas :

-En modo gréaficos se obtiene
un circulo haciendo: PLOT
ARCI(D,0). D es igual al valor
del arco v O a la rotacidn del
angulo en el centro.

-La instruccién PEEK({X)(OX
65535)fdncciona muy bien con
un PRINT o '""?"delante del
PEEK.

PC—1500

Ahora ya puede sacar los dos
disquetes y poner el del Basic en
la unidad A. Oprima el boton
RESET y a continuacidn pulse
RETURNM, verd como se carga su
MBASIC y queda listo para tra-
bajar. {Si me lo permite le acon-
sejo gue borre ahora mismo to-
dos los ficheros de su nuevo dis-
quete de Basic, a excepcion del

E! Ordenador Personal, nim, 13

MBASIC v, si lo prefiere, deje
también el XDIR).

Por cierto, si se equivoca en
algin paso, o si algo falla, vuel-
va a comenzar desde el princi-
pio, es decir, sacando las copias
de sus disguetes de utilidades
CP/M vy de Basic.

Unas palabras mas. Todo lo
agui indicado sirve para cual-
quiera de los disquetes gue le

Ahoramos el papel,

Puestas al inicio de la memoria
del programa, estas dos peque-
fias lineas de Basic, permitiran
evitar perder un trozo de papel
cada vez gue conectamos el
PC—1500 cuando esta conec-
tado al CE—-1580.

1:ARUN: IF ASC—-OLF5

2 : END

Por supuesto se puede variar el
valor de la instrucciéon LF segun

queremos que salga mas o me-
nos papel sobre la impresora.
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NOMBRE . ..... i i e L e e
CALEE 25 vovinion v : N R . A oINS 2 1 AR o Tl S
CHDAD . . o s eV A D S 1 PROVINCIA _. ... - = o

l A MANDAR A P.S.I. IBERICA ACOMPANADO DE SU IMPORTE
P.S.l. IBERICA
Ferraz, 11 - 3° |
Tel. 247 30 00 - Madrid-8
Canti- Canti-
P.V.P. Serie dad. Titulo. P.V.P. Serie dad. Titulo
Hors collection 1.700 Pts. Negro ..... Le langage ADA.
AR Visa pour I'informatique. Collection “Guides Pratiques”’.
T ADOIPEe S S Mon Ordinateur.
LAS0OPts. ... L’ordinateur individuel. 1450 Pts. Azul .. ... L’APL sur TRS-80.
1450 Pts. Verde ..... CP/M pas a pas.
; Collection “"Matériels”, 1000:Pt Azul oo La réalisation des programmes.
1.450 Pts. Azul .. ... LISP sur Apple II.
1.450 Pts. Azul .. ... Comprendre les microprocesseurs. 1.700Pts. Rojo .. ... Méthodes de calcul numérique.
1.450 Pts. Verde .. ... La découverte de I’Applesoft - tome 1. 1.700 Pts. .. ... Lesgraphiques sur TRS 80.
1.450Pts. Verde ..... La découverte de I'Applesoft - tome 2.
1.450 Pts. Azul .. La pratique de I’Apple II - vol. L. Collection ““Mémentos’’.
1.450 Pts. Rojo . . La pratique de I'Apple II - vol. IL
1.700 Pts. Negro . .... La pratique de I'Apple II - vol. IIL 1.700 Pts. Azul . .... Clefs pour le PET/CBM.
1.700 Pts. Verde .. ... La découverte du Goupil.
1450 Pts. Azul .. oo . La pratique du TRS-80 - vol. L Collection “Programmes’’,
1.900 Pts. Rojo .. . La pratique du TRS-80 - vol. IL
1.700 Pts, Negro ..... La pratique du TRS-80 - vol. IIL 1.700 Pts. Azul .. ... Etudes pour ZX81.
1 450Ps.: Aruls oo La pratique du MZ-80 K. 1.700 Pts. Verde ... .. Jeux, trucs et comptes pour PET/CBM.
1.450Pts. Verde ..... La découverte du PET/CBM. 1.700 Pts. Verde ..... Récréations pour TI-57 - tome 1,
1.450Pts. Azul ..., .. La pratique du PET/CBM - vol. L. 1oP00:Pts: Aznlba e oo Récréations pour TI-57 - tome 2,
1.700 Pts.. Rojo. . .o La pratique du PET/CBM - vol. IL 1. 70018 “Azul =t oo u s Variations pour PC-1211.
1.700 Pts. Verde .. ... Ladécouverte du VIC. 1.900 Pts. Rojo . .... Mathématiques et statistiques.
1.450Pts. Verde ..... La découverte de la TI-57. E7DQPisie Rojossis, S8 Modéles pratiques de décision - tome 1.
1.700 Pts. Verde . .... La découverte du PC-1211. 1L70UR Rojor © o oo Modéles pratiques de décision - tome 2.
1.450 Pts. Azul .+ ... Lapratique du ZX81.
ESOPre - 0 T e Le petite livre du ZX81. Edi Tests
Collection ““Langages”’ 1.700 Pts. .« ... Lessystémes 4 microprocesseurs.
1.700 Pts. . .. .. Miseen oeuvre du BUS IEEE 488.
1450 Pts. Verde ..... Langages de programmation.
1.700Pts. Azul - = . o Programmer en Assembleur. Novedades:
1.700Pts. Rojo .. .... Le Basic et ses Fichiers - tome 1. S0P, Raojo = 0o o Programme HP-41.
1700 ETs SR oo e e Le Basic et ses Fichiers - tome 2. 1.900 Pts. Verde ..... La decouverte du FX-702 P.
1700:Pts. ‘Rojo = .. oo Comment programmer. 2215 PrsaSA vyl iRe R Le BASICde Aa Z.
1.450 Pts. Azul ... .. Programmer en Fortran, 1,500 Pts.. Azuls .. 0. Jeux, Trucs et comptes pour TRS-80.
1450 Pts, Veide . .. .. Programmer en Basic. 1.700 Pts.c Merde ' oz oy, Visicale sur Apple.
1.450Pts, Verde . .. ... Programmer en L.S.E. 2Ly s e s La Comptabilité sur Apple IL I
1.700Pts. Rojo ... .. Programmer en Pascal, 2050 Bts L RE e Le Basic et I'ecole.
1.450 Pts. Rojo . Programmer en APL. 2150 Pts | e Les finances familiales. [
Total Libros . o it oo v rerssro s pmiporte Total . oo s Tt s n Pts.
Modo de pago elegido: Cheque adjunto O Tarjeta Visan®............ .. O Fechadecaducidad. .. ..cvavevsss

O Transferencia Bancaria a nuestra cuenta n® 1912 del Banco de Bilbao, Ferraz, 42 - Madrid-8.
Contra reembolso [J En este caso cobramos los gastos de correos originados en cada caso.
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PROFESIONALES

APRENDIZAJE Y HOBBY OSBORNE \ GESTION '
SINCLAIR-VIC \ .. APPLE T XEROX-EINA

Juegos recreativos - Juegos didacticos Cafulﬁ.tecnlcofy F'e”}“c'co Contabilidad - Facturacion - Stocks
Contabilidad particular - Célculos IEIVES PRORCSIONAICS Némina - Fabricacion
Archivos domésticos Calculo previsional Por sectores: Escuelas, Seguros,

_ Aprendizaje BASIC Transportes, Detallistas...

' | Ruego me envien informacion sobre

_- : : 3 .
; . ———a .
=17 & B | NomsRe
l : : : APELLIDOS
CALLE

/ DIV. MICROINFORMATICA
: CIUDAD

PROFESION

ARIBAU, 80, 57, 17 - Teléfono 254 85 24 - BARCELONA-36
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expoiocCIo

La Feria del Tiempo Libre 3

12 al 20 de Marzo

De 11a 21horas

Diserio: Alberto Fole:

AERONAUTICA - AUTOMOCION - BRICOLAGE -CARAVANAS - COLECCIONISMO
CULTURA - DEPORTES - FILATELIA - FOTOGRAFIA - JUEGOS Y PASATIEMPOS

MUSICA - NAUTICA - PISCINAS - VIAJES Y VACACIONES %ﬂ
6 Recinto Ferial -:Casade Campo-Madrid W

L)
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correspondencia—

A TODOS NUESTROS LECTORES

Son Vds. siempre los bienvenidos visitindonos,
escribiéndonos o llamandonos por teléfono.

Generalmente, nos piden una solucién a un de-
terminado problema. Creemos que estas consul-
tas interesan a un gran numero de lectores. A
partir de ahora, s0lo contestaremos a las consul-
tas en esta seccion, para que todos puedan apro-
vecharlo. Por lo tanto, en interés de todos, no
llamen, escriban con la seguridad de que tendran

aqui la respuesta.

Amigos del Ordenador Personal:
En primer lugar, felicitaros
por vuestra revista, que a mi
modo de ver cumple con todos
sus objetivos de divulgacién de
la informética, y en concreto
por su seccién ‘Malabarismos del
ZX81 y Spectrum’, que consi-
dero muy acertada y espero que
mantengais fija ya que somos
muchos los usuarios de este

Ordenador,

Sin més predmbulos les ex-
pongo mi caso: dispongo de un
ordenador ZX81 con su mdédulo
de 16 K, y aungue las posibili-
dades del Basic son muy exten-
didas, se me queda lento, espe-
cialmente para gréficos, juegos,
etc. Por lo que quiero introdu-
cirme en el manejo del lenguaje
méquina, del que tengo unas
vagas ideas solamente, Con lo
gue me dirijo a ustedes en cali-
dad de experto ya que deseo
saber:

1. Si tienen noticia de alguna
publicacién, a modo de in-
troduccién, del lenguaje de
maquina del Z-80 en castella-
no o en Ultima instancia en
inglés,

2. Como podria conseguir el
mapa de la memoria del ZX
81 (que tengo entendido son
las direcciones de la ROM
de los diferentes S/P).

3. lgualmente, si han hecho en
su revista alguna referencia a
este tema antes del ndm.
10, me notifiguen de cual se
trata para su adguisicién.

Un cordial saludo vy el deseo
de gue sigan la buena linea de
su revista,

José |, Murria
Valencia

[fﬁ?lh]

En el capitulo 26 del manual
del ZX81 se mencionan aigunas
obras sobre el cédigo maquina

del microprocesador Z80, pero
cuesta conseguirlas en Espafa.

E! Ordenador Personal, nim. 13

En castellano se ha publica-
do el libro de Nichols, Nichols
y Rony: ‘‘Programacién del
microprocesador Z80”" (Mar-
comba). Se trata del primer to-
mo de una obra més amplia
de la que atn no se ha tradu-
cido el segundo. Tan sélo care-
ce de explicaciones relativas a
las instrucciones de entrada
y salida y a las interrupciones.

En inglés se puede conseguir
el libro de Leventhal: "'Z80
Assembly Lenguage Programing”’
(Osborne/McGraw-Hill).

Sin embargo, lo mejor para
aprender a manejar el cddigo
méquina es una obra més simple
v didéctica, como la de Toni
Baker: “Mastering Machine Co-
de on your ZX81"" (Interface).

La organizacién de lamemo-
ria RAM del ZXB81 se detalla
en el capitulo 27 del manual.
En cuanto a la ROM, se puede
encontrar desensamblada de lan
Logan: “SINCLAIR ZX81 ROM
DISASSEMBLY', part A&B
(Melbourne House). Esta obra,
no obstante, puede resultar un
jeroglifico si no se dispone de
alguna ayuda extra, Varias ruti-
nas vienen explicadas con deta-
lle al final del libro de Mike
Lord: "“The Explores Guide to
the ZX81" (Timedata); entre
ellas: Load, Save, Display vy
Keyboard Scanning,

Antes del ndm, 10 de la
revista no se ha tratado este
tema, aungue lo empezaremos
a tratar en adelante,

En la seccién de Correo de
Lectores leo un comentario en
torno a una colaboracién ante-
rior remitida por un Sr. J. L.
Zaccagnini,

Abuso de su amabilidad para
informarme si se trata del Sr.
Jorge Luis Zaccagnini, nacido en
Argentina, como el suscripto,

Sucede que de ser asi, debe
tratarse de un viejo amigo per-
sonal —desde los tiempos "he-
réicos” de la serie 1400 de
IBM, con la gque trabajamos
juntos— vy con quien hace apro-
ximadamente diez afios no he-
mos tenido contacto.

Si pueden Vds. comunicarse
con él, les ruego le envien mis
datos, que figuran al pie.

Les quedo sumamente agra-
decidos, v aprovecho a saludar-
les muy atentamente.

Carlos H. Ruiz
Albacete

)

No tenemos los datos de este
sefior, optamos por publicar su
carta esperando que este sefior
se ponga en contacto con Vd.
Si esto ocurre, esperamos ser
avisados,

Esto francamente disgusta-
do, por el retraso totalmente
injustificable, de la llegada de
la revista a mi poder, He recla-
mado telefénicamente y la res-
puesta es: "“Nosotros no pode-
mos hacer nada, eso, Correos”.

¢{Por qué si es correos, el
namero del Ordenador Personal
de Diciembre, estaba en los
quioscos de esta ciudad, antes
de fines de Diciembre 827

¢Es que a los quioscos se
los envfian Vds, por via Modem
o por via satélite?

Guayca
Santa Cruz de Tenerife

Le dirijo esta carta para
expresarle mi descontento por
la falta de puntualidad en la
distribucién de °‘El Ordenador
Personal’. El nimero correspon-
diente al mes de diciembre
pasado llegé a los kioscos des-
pués del ocho de enero, v el del
mes de enero adn no ha llega-
do siendo ya quince de febrero.

Me gustaria que no siguiera
ocurriendo lo mismo durante
los siguientes ndmeros de la re-
vista, que por cierto estd bas-
tante bien y sobre todo asequi-
ble para los "amateurs” del
ramo como por ejemplo para
mi que estoy estudiando Infor-
matica y me viene bien como
complemento de mis estudios.

Javier Lonbardia de Lillo
Oviedo

Tienes toda la razén, nos
falta mucha puntualidad y cree-
mos gue expresen el pensamien-
to de muchos,

Queremos Qque sepan que
estamos muy consciente de ello,
tan disgustado como Vds, y que
estamos trabajando para sub-
sanar este defecto a la vez que
mejorar nuestra revista.

Lo féacil para las personas
gue participan el la “fabrica-
ci6n” de la revista es achacar

todas las responsabilidades a la
Redaccién, de hecho, se van
acumulando retrasos a todos los
niveles incluyendo creatividad,
composicién, montaje y servi-
cios generales de la empresa
que tienen su modo muy pecu-
liar de funcionamiento, A esto
hay que anadir los enormes
retrasos en la recepcién de
originales de la publicidad tan
importante para la realizacién
del O P. Aprovechamos la oca-
sién para pedir a nuestros anun-
ciantes y amigos el maximo de
celeridad en el envio de origi-
nales,

Creemos, que con la colabo-
racibn de todos, que vamos a
conseguir dentro de pocos nu-
meros llegar puntualmente a
nuestra cita mensual.

No dejen de escribirnos para
expresar su punto de vista, nos
interesa y se lo agradecemos
de antemano,

Estoy observando que El
Ordenador Personal estd bajan-
do de calidad y que sus articu-
los son cada vez menos intere-
santes. Les invito con la presen-
te a superarse para el bien de su
propia publicacién.

Si me permiten un consejo
les diré que miren més deteni-
damente lo que publica L'Ordi-
nateur Individuel que, al fin
y al cabo, viene a ser el her-
mano mayor de esta, nuestra
revista.

Esperando noticias suyas Yy
rogdndoles no tomen a mal
eta critica constructiva les salu-
da atentamente,

Miguel Ramo Del Valle
Benidorm (ALICANTE)

GO

Le agradecemos su carta
que al fin y al cabo demuestra
su interés sincero por esta revis-
ta, Quisieramos que nos diga
a que nimeros se refiere y que
siga dando su opinién en cuanto
a los nimeros 12 y 13 que rio
habia visto a la hora de escri-
birnos.

De entre mis muchas aficio-
nes, la lectura ocupa un lugar
preferente, por lo que no es
diffcil encontrarme cualquier
domingo por la mafiana, escru-
tando escaparates de librerias
y quioscos, sobre todo de los
comercios mds antiguos, en bus-
ca de ese libro, o agquella revista,
casi siempre imposibles de en-
contrar,

Ha sido durante una de estas
escapadas cuando he entrado en
contacto con vuestra revista, He
de confesar que entregué mis 50
durillos con cierta reticencia, ya
qe alguna que otra revista, cuyo
titulo no tiene por que figurar
aquf, con idéntico precio y de-
dicadas, como es I&gico, tam-
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bién a la informética, me han
defraudado por completo, Pero
al leer este ejemplar —que por
cierto es el nimero 12—, ha sido
para mi algo extraordinario,
todo un descubrimiento, ya que
creo que es muy digno de ala-
bar el que dediqueis tanta im-
portancia a los que como yo
poseemos un pequefio equipo
(ZX81) como a los equipos
profesionales.

Recibid un caluroso saludo.

Fidel Urcelay Martin
Torrelavega

En primer lugar quiero felici-
tar a todos los que, desde el
primer redactor al dltimo lector,
hacen posible que el O.P. salga
mensualmente,

Soy un estudiante de COU
v me apasiona la informética.
Mi pregunta es la siguiente:
{Qué estudios superiores de
informatica se pueden realizar
en Espafia, qué grado de dificul-
tad tienen, cuanto duran, en qué
ciudades se pueden hacer...? En
resumen, una informacién lo
més detallada posible acerca de
dichos estudios. Por supuesto
que la pregunta se la dirijo a
ustedes y a cualquier lector
que posea dicha informacién,
bien porque esté realizando este
tipo de estudios, bien por otra
causa.

Creo que serfa interesante
que se incluyese en el O.P.
alguna vez un articulo sobre
este tema, ya que considero
que los libros y folletos que a
tal fin edita el estado, son de-
masiado generales por estar de-
dicados a todo tipo de estudios.
Su informacién es insuficiente
y casi nunca actualizada,

Déandoles las gracias de ante-
mano, reciba un cordial saludo.

Vicente Hortal Puentes
Granada

Los estudios de Informética
han sido estructurados, dentro
del actual sistema educativo, por
Decreto 327/1976 de 26 de
febrero (""B.O.E."” de 1 de Mar-
zo0), que establece el desarrollo
de estas ensefianzas por una par-
te a través de la Educacién Uni-
versitaria en los Grados de Li-
cenciado y Doctor, y por otra
a través de la Formacién Pro-
fesional.

Por Decreto 593/1976, de 4
de Marzo (BO.E. del 26), se
crean las Facultades de Informé-
tica, que inician sus actividades
a partir del afio académico
1977-78, con la extincién gra-
dual de los anteriores planes
de estudio,

En cuanto al grado de difi-
cultad seria muy relativo expre-
sarlo y le sugieremos intente
hablar con algunos estudiantes
que estén realizando dicha carre-
ra, as{ como en las Monografias
profesionales de la Fundacién
Universidad y Empresa, la ni-
mero 27 estd dedicada a los
estudios de Informdtica y en ella
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podré encontrar interesante in-
formacién sobre este punto y
los demés.

En cuanto a la duracién vy
situacién de las facultades:

Barcelona (Universidad Poli-
técnica): El Plan de estudios de
esta facultad se estructura me-
diante créditos o valoracion
ponderada de las asignaturas. El
nimero de créditos de cada
asignatura es igual al ndmero
de horas de clase totales por
sernana de la misma,

Con un primer Ciclo: 70
créditos y un segundo Ciclo de
45 créditos.

Podrén acceder al segundo
ciclo, ademds de los alumnos
procedentes del primer ciclo de
la Facultad, quienes hayan supe-
rado un primer ciclo de estudios
superiores universitarios en otra
Facultad o Escuela Técnica Su-
perior, siempre que acrediten
haber cursado asignaturas equi-
valentes a las gue se establecen
como especificas del primer ci-
clo. Si carecen en su curriculum
de alguna de estas asignaturas,
podrdn cursarla en la Facultad
de Informdtica, sin que se les
compute a efectos del segundo
ciclo. Para superar el segundo
ciclo, estos alumnos deberén
cursar asignaturas por un total
de 54 créditos.

El Plan de estudios puede
consultarse en el B.OE. de 27
de julio de 1977.

MADRID (Universidad Poli-
técnica)

Primer
académicos,

Segundo Ciclo: Dos cursos
académicos.

Para acceder al segundo ciclo
se requerird haber completado
el primero. Para obtener el titu-
lo de Licenciado en Informdtica
y el Grado de Licenciatura y
para el acceso al tercer ciclo se
exigird la aprobacién de la to-
talidad de las asignaturas y un
Proyecto de Fin de Carrera.

El Plan de estudios puede
consultarse también en el B.O.E.
de 27 de julio de 1977.

SAN SEBASTIAN (Univers-
dad del Pais Vasco).

El Plan de estudios de esta
Facultad esté estructurado sobre
el concepto de “créditos’’.

Con un Primer ciclo de 142

Ciclo: Tres cursos

créditos, y un segundo ciclo
de 92 créditos.
Ramas: —Informética Funda-
mental.,
—Informética de Siste-
mas.
—Informatica de Aplica-
ciones.

Podrdn acceder al segundo
ciclo, ademas de los alumnos
procedentes del primer ciclo de
la Facultad:

a) Quienes hayan superado
los tres primeros cursos de los
estudios de Informética estable-
cidos en el Decreto 554/1969,
previa superacion de las materias
que se indican en el vigente Plan
de estudios.

b) Quienes hayan superado
el primer ciclo y segin la nor-
mativa vigente puedan acceder
al segundo ciclo de las Facul-
tades de Ciencias Mateméticas,
Quimicas, Econémicas y Em-
presariales o Escuelas Técnicas

Superiores, siempre que superen
con éxito las materias que se

indican en el actual Plan de
estudios.-
Para obtener el titulo de

Licenciado en Informética, estos
alumnos deberdn cursar asigna-
turas por un total de112 créd-
ditos. El Plan de estudios pue-
de consultarse en el BO.E. de
23 de agosto de 1978,

Tercer ciclo: Especializacion
concreta y preparacidn a la in-
vestigacién y docencia.

Estas péginas estdn abiertas
a las personas que deseen apor-
tar informaciones de interés
sobre este tema,

Muy Srs. mios:

Me gustaria que el Dragon
32 fuese objeto del Banco de
Pruebas de algunos de los pré-
ximos ndmeros de su revista.

Alex Roche
Barcelona

Como saben todos ustedes,
nuestros bancos de pruebas, se
hacen en nuestra redaccién con
el eguipo y sus manuales pre-
sentes., Sin tenerlos no vamos
nunca hacer una traduccién de
otras fuentes: es demasiado fécil
y de dudoso resultado informa-
tivo [Vamos! actuar asi seria
muy poco serio, y engafarles
a todos Ustedes,

El Dragén 32 serd objeto de
un banco de pruebas, puesto
que recientemente Investrénica
nos entregd un equipo para
este fin,

Llevamos ya once ndmeros de la
revista, y en cada uno de ellos
he podido constatar la falta de
material en castellano a todos
los niveles que adolece la infor-
maética,

Supongo que conseguir los
derechos en castellano para un
libro en francés, no debe ser
demasiado dificil, y hablo del
porque es una lengua que apren-
di de muy pequefiito, mi madre
es belga, y que por tanto me
cuesta poco traducir.

Asi ni necesitais traductores,
se francéds, algo de inglés, algo
de Basic, v conozco bastante
bien la terminologia que utili-
zais bastante bien la terminolo-
gia que utilizais en castellano,
pues tengo ademds algunos
nameros de “I'Qi” y “I'ordina-
teur de poche”.

Antonio Garcfa
Barcelona.

Tiene Vd. razén, pero cree-
mos que lo que falta no son
traductores sino Autores Espa-
fioles. En cuanto a nosotros,

tenemos todo un equipo de tra-
ductores y estamos totalmente
abiertos para publicar dutores
espafioles que quieran presenter-
nos sus Manuscritos.

Soy suscriptor de vuestra re-
vista desde hace algunos nime-
ros, en motivo de la ‘presente
es para exponeros un problema
que me estd comiendo la moral,

Soy wun usuario del ZX81
con los 16K de la casa Sinclair,
el problema es que cuando llevo
un' rato programando y el pro-
grama en cuestion es algo largo,
se suele cortar a la mitad, per-
diendo toda la informacién de
programa, bloguedndose total-
mente y dejando la pantalla en
blanco.

Este hecho de la pérdida
total del programa a medio
escribir suele ir precedido fre-
cuentemente de pequefias ‘‘su-
ciedades'’ en algunas zonas de la
pantalla, aparicién de pequefios
puntos intermitentes y oscilan-
tes en algunos lugares, y fre-
cuentemente también alteracién
en la informacién de Iineas
precedentes con caracteres grafi-
cos que sustituyen a los que
deberian estar escritos.

Cuando empieza a ocurrir
esto, y a veces sin que ocurra
se que una o dos lineas més
alante se va a bloquear y voy a
perder toda la informacién,

He intentado salvar el error
grabando esa porcién de progra-
ma en cinta, para continuar con
el ordenador mds descansado,
pero al volver a reproducir apa-
rece de nuevo la informacién
errénea, y al listar o al corregir
se bloguea de nuevo, y se vuelve
a borrar,

La gota que ha colmado el
vaso se produjo al intentar pro-
gramar el juego del ndm, 12 de
vuestra, ‘‘nuestra’” revista, lo
que ha sido imposible después
de dos dias de trabajo. Lo he
probado todo, programarlo de
una vez, grabar trozo a trozo en
cinta, da igual, llega un momen-
to en que se apaga, se borra,
y dos o tres horas perdidas.,

Desearia saber si este es
problema de todos los Sinclair,
(como el maldito ajuste de volu-
men de reproduccién), o es
coiosa de que el mio estd embruija-

0.

Esperando vuestra respuesta,
con el ordenador en el fondo de
un cajén por indtil, se despide
atentamente,

José Luis Aguado
Valladolid

P.D. Ya se que estareis pensando
gue quizéd le muevo al progra-
mar, con lo que se desajusta
la ampliacién de memoria, y se
bloguea, pero ni le toco.

Gy

La perdida total del progra-
ma es un fenédmeno comidn
a la mayoria de los usuarios
del ZX81. No tanto la apari-
cién de errores y blogueos en

el programa (incluso a nosotros,
nos origina verdaderos traumas
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la revista de informatica para todos O.P. -

la revista de informatica para todos O.P. -

la revista de informatica para todos O.P. -

a la hora de preparar los articu-
los con programas sobre este
equipo).

Una forma de evitar la pér-
dida de tiempo es como usted
sugiere y nosotros recomenda-
mos a todos los usuarios de este
modelo, el grabar la cantidad de
programa introducida cada cier-
to tiempo reduciendo asi la
pérdida de horas de trabajo.

De cualquier forma en su
equipo, este hecho parece més
frecuente de lo normal, por
ello le aconsejamos en primer
lugar vigile la temperatura del
ambiente y de su equipo (la
asociacién de pérdida de progra-
mas, bloqueos y errores suele
suceder por un sobre calenta-
miento interno).

Si todavia goza de garantia
exiga un cambio o revisién,

En caso de no disponer de
esto Ultimo pruebe a consultar
algiin usuario con conocimien-
tos en electrénica.

Aparte de algunas condicio-
nes ambientales (calefaccién cen-
tral, etc.), puede que la relacién
entre el disipador del regulador
interno y la temperatura de
trabajo sea critica en su equipo,
quizas por que la tensién sin
filtrar que entra al ZX81 puede
ser demasiado alta, una solucién
es aumentar el tamafio del ra-
diador del regulador interno
(placa de aluminio).

En cualquier caso trate de lo-
calizar si los fallos son del ZX81
en si 1K (dejele funcionando
con algin programa de 1K) o en
la extension de 16K que tam-

bién suele plantear problemas
por la chogue de filtro interior,

Otras causas comunes de
“"cracks” son, la inestabilidad
mecénica del conjunto (que pa-
rece ser, usted vigila) vy la lim-
pieza de los conectores y buena
conexion,

Con las correspondientes li-
mitaciones que tiene la repara-
cibn “‘a distancia’’, esperamos
que solucione el problema y nos
comunique el origen y método,
que serd de interés para otros
usuarios,

Querido amigo Santiago:

Ante todo saludarte y desde
aqui aplaudir tu labor en O.P.

Ahora mismo me encuentro
haciendo la mili en Pontevedra,
soy de Malaga y programo Orde-
nadores,

A finales de mes me destinan
a La Corufia donde solamente
estaré en el cuartel de 8 a 1 de
la tarde programando para el
gjército por tan solo 610 Pts. al
mes,

El motivo de mi carta es que
me mandes si puedes una rela-
cibn de cosas de Informdtica
aqui en Galicia pues la mili es
larga y el dinero poco.

Mayormente entiendo bien
Apple y todo lo relacionado
con el Basic, aparte de ser un
malvado monstruo con todo
aquello que sea una tecla, un
listado o una pantalla,

Aparte de ese tema me gus-
tarfa saber si los libros en fran-
cés que tienes sobre Apple estdn
traducidos al castellano, no obs-

tante me interesa cualquier libro
Apple en Inglés o hablando del
Basic en general,

Esperando tus ansiadas car-
tas de amor que me hablen de
Chips, Interfaces, cosas comer-
ciales, circuitos, monitores, dis-
kettes, listados, instrucciones,

Return, goto, gosub y otras co-

sas sobre esta loca profesidn se
despide.

Francisco Garcia de Torres
Figueirido.

P.D. Perdona por mi descaro y
mis bromas pero comprende que
estoy en la mili y una dosis de
humor nunca estéd mal,

Gracias de nuevo.

Aparte de darte las gracias,
he decidido contestarte aquf
para felicitarte por tu entusias-
mo y ademds porque estaba se-
guro que no recibirfa mi contes-
tacién antes del dia 20.

Desgraciadamente no te pue-
do mandar una lista de las casas
de informdtica de Galicia, por-
que no la tengo, Las Empresas
de todo el pais siempre se que-
jan de que no hablemos de ellas
y de sus productos, pero te diré
que por lo menos el 90% no
se molestan en comunicarnos ni
siquiera su existencia. A los
Clubs les pasa exactamente lo
mismo: el resultado es que to-

dos critican pero ninguno hace
nada, ¢éCémo quieres que cree-
mos un boen ambiente informé-
tico con-esta mentalidad?

MNuestros libros de PSI vienen
de momento en Francds, pero
pronto podré presentar algunos
en castellano.

Este mes te has ganado nues-
tra carta de amor o sea que reci-
biras este nimero gratis, espero
que te llegue pronto.

Y, puesto gue te gusta tanto,
espero gue pronto podamos pre-
sentar a todos nuestros lectores
alglin trabajo tuyo.

Santiago

Me gustaria saber por que no
se han publicado programas en
otros lenguajes aparte del Basic,
pues si bien el Basic es el lengua-
ie rey de los miniordenadores,
no es el Unico lenguaje en que
se pueden programar. Gracias
por todo vy saludos.

José Manuel Montafio Nufiez.
Badajoz

sy

El BASIC es la mejor manera
de dar un programa que sirva
para todos. Hemos utilizado
otros lenguajes y lo haremos
también més adelante, Lo que
si, nos hubiera gustado es que
Vd, nos dijera cual o cuales
preferiria ver publicado.

La claridad no esta

MONITOR

renida con el precio -
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Especializacion en monitores
para informatica y ensefianza.

Fabricado por YORLE, S.A.
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Pequenos anuncios gratuitos

1.— Formacion.

2.— Clubs.

3.— Contactos.

4.— Intercambio de
programas.

Compra de material.
Venta de material.
Diversos.

1. Formacion.

2. Clubs.

Buseamos nuevos socios para
el desarrolio de un nuevo club.
No es necesario tener conoci-
mientos informdticos con noso-
tros los adquirirds o potenciali-
zards. Inférmate en el 216 25 42
S.R. Cuadrado. C/ Cantalejos, 8.
Madrid-35. Llamar previamente.

“*Club Nacional Superboard”
Abierto a todos los usuarios de
Ohio Scientific. Interesados diri-
girse a: Emilio Sdnchez (Aptdo.
23093 - Barcelona). Tel.: (93)
481 a3? 53. Avda. Carrilet, 127-
37-1°. Hospitalet de Llobregat
(Barcelona).

Club usuarios “Apple”. Inte-
resados escribir indicando prefe-
rencias y formas su posible apor-
tacion, experiencia, etc. Dispon-
go bonito local para este fin,
muy céntrico. Escribir apartado
50. Barcelona. Fernando Pérez
Verdaguer. Entenza, 1966°-32
Tel.: 230 88 30. Barcelona-29.

Interesados en creacion de
un club o intercambio de infor-
macion sobre Hardware y soft-
ware del Sharp MZ-80B escribir
al apartado 2256. Valencia. Ro-
mdan Garcia Garcia. Callosa de
ensarria, 4. Valencia-7. Teléf.:
96-377 81 26.

ZX Club abierto a todos los
usuarios de Sinclair y aficiona-
dos a la informdtica personal.
Interesados dirigirse a: Cecilio
Benito, Espronceda, 34. Madrid-
3, 6 al apartado 3253 de Ma-
drid.

138 Marzo 7983

Interesados en la formacién
de un club sobre el Apple II pa-
ra intercambio de informacidn,
etc. Tiene que funcionar de for-
ma gratuita. Podeis escribir al
Aptdo. 655, Vitoria. Teléfono:
27 82 81. Antonio Gil. C/ Ale-
xandre, 30 - 7G. Vitoria.

Para |la creacién de un Club de
amigos usuarios o interesados
en Ordenadores e intercambio
de programas asi como el poder
aprender entre todos, Podeis
escribir a: Luis A. Martinez
Martinez - P. Condesa de Gavia,
5-4 B - Madrid-20

3.— Contactos.

Deseo contactar con usuarios

del VIC-20 para intercambio
de programas, experiencias e
informacién, Fco. José Solbes
Agullo - Avda. de Suecia, 23 -
Tel, 316 04 50 - Valencia-10

Desearia contactar con usuarios
del SHARP-PC 1500 para inter-
cambio de informacién, expe-
riencia y programas. He elabo-
rado algunos programas intere-
santes relacionados con mis
estudios de ingenierfa y desea-

ria recibir datos sobre el siste-
ma operativo, Antonio José
Salcedo Lorente - Avda, Séneca,
4 - Tel. 243 52 00 - Madrid-3

Deseo contactar con usuarios
del Ordenador Personal Dragbn
32 para intercambio de progra-
mas e informacién. Alex Roche
Pelfort, 1 - Tel, 204 58 03 -
Barcelona-17

4.— Intercambio de

programas.

Desearia contactar con usuarios
del VIC-20 para intercambio de
experiencias, programas, etc,
José Antonio Garcia Astiz -
C/ Joaquin Maya, 7 - A izquda.
Tel, 24 23 B5 Pamplona.

Olivetti M20: Intercambio pro-
gramas, Ifigo Alvarez Alonso -
General Yague, 1-Tel, 24 06 24
Oviedo.

Necesito calculo de Cimentacio-
nes completo para Olivetti M-20.
Interesados llamar o escribir a:
Rafael Rueda Armengoti - Avda.
Catalufia, 20 - 3. Tel. 362 44 11
Valencia-21

Esta seccidn de pequefios anuncios gratuitos
estd reservada exclusivamente a particulares y sin
objetivos comerciales: intercambio y venta de ma-
terial de ocasién, creacion de clubs, cambio de
experiencias, intercambio de programas y docu-
mentacion, contactos y cualquier otro servicio

util a nuestros lectores.

EL ORDENADOR PERSONAL, no garantiza
ningun plazo de publicacién y se reserva el dere-
cho a rehusar un anuncio sin tener que dar ningu-

na explicacion.

Estudiantes de 5° en Quimica
Industrial.  Intercambiariamos
programas sobre Ingenierrfa Qca,,
procesos, etc,

Preferiblemente escritos en For-
tran. J. Pefia Dufiabeitia, Avda.
Reyes Catdlicos, 11-1 Bilbao-12

5.— Compra de material.
Compraria Moniter para Orde-
nador en buen estado y muy
barato. Escribir o llamar para
ofertas a: Alex Roche - Pelfort, 1
Tei. 204 58 03 - Barcelona-17

Compraria, a buen precio, Im-
presora para ZX-81 y me in-
teresa contactar con usuarios
del ZX Spectrum para inter-
cambio de informacién.
Interesados llamar a partir de las
18,30 horas. José L. Ortiz -
Embajadores, 176

Tel. 473 02 54 - Madrid-5

Comprarfa cartuchos del Video
juego Philips G7000 a precio
moédico y en buen estado,
También intercambiaria. José
Manuel Lozano Galeano - Mar
de Kara, 418,BI. D

Tel. 763 03 20 - Madrid-33

Desearfa adquirir manual en
espafiol e inglés sobre el “Cé-
digo Méaquina” para el Sinclar’
ZX-81, Pedro Luis Garcia Re-
pello - C/ Castilla, 4 1. lzada.
Tel. 942 22 28 78 - Santander

Compro Impresora ZX-81,
tardién en libro y programas
en especial para el P..O0. 24
lineas, Deseo contactar con
Club. y con particulares, Felici-
taciones al Ordenador Personal,
Gracias, Rafael Sarcia Cruz -
C/ La Reina, 5. - 6.B - Tel.
(951) 23 28 45 - Almerfa
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venta de material de ocasion, creacion de clubs, cambio de experiencias, etc.

Compro Sinclair ZX81 con am-
pliacién de 16K con manual
en espafiol a ser posible con
listados o cassettes de juegos
pago mdximo 15.000. Llamar
de 9 a 11 tarde, José Luis Diez
Sabas Arroyo, 74 B - 2. planta
Tel, (986) 22 12 89 - Vigo
(Pontevedra)

Compro ZX81 en buen estado
méximo 15.000 con alimenta-
dor, cables cassette y TV y
manual en castellano. Francisco
del Aguila Guillén - C/ Guasch,
71 - 1,18 - Tel. 398 77 24 -
Badalona (Barcelona)

6.— Venta de material.

Vendo VIC-20 estrenado Enero
83 perfecto estado con cassette
y juegos precio 48.000 llamar
horas comidas, preguntar por:
Jorge Cabarrocas Riera - Trav.
de Gracia, 13 - Tel. (93)

209 22 96 - Barcelona-21

iOferta Unical Por cambiar de
equipo vendo: ZX81 (10-82)
Inst. Esp. 16 K, ZXCHESS I,
Monster Maze y otros, cassette
Sanyo Slim 1, TV Philips
TX-12 pul. Equipo en inmejo-
rable estado y perfectamente
acomplado para funcionar ya
por solo 40,000 Ptas. obsequio
2 libros Basic, Ismael Belda
Alifa - C/ Choconta, 10 - 4.°2
12 Q. Bl. 12 B - Tel, 764 16 69
Madrid-33

Para pasarnos un
anuncio utilizar /a
tarjeta  correspon-
diente en pdéginas
amarillas.

VIC-20 vendo sin usar por ser
obsequio curso y manuales con
cassettes precio 37.000 Ptas.
Fecha compra febrero 1983.
Enrique Valiente Garcia - Dr.
Domag, 1 - 23 Tel. (96)

333 86 32 - Valencia-6

Vendo Calculadora programable
HP-87 con baterfas y cargador,
Practicamente nueva: En 25.000
Ptas. Adeodato Torres Sastre -
Francisco de Quevedo, 12 - 18
Santader

Vendo HP-85, 32K interface
HP-1B Impresora Epson cinta
y folleto standard. Fecha com-
ra, Agosto 81, precio 55.000
Ptas. interesados llamar de 12 h,
a 15 h. Carlos Soria Giner -
En Llop,5 - Tel. (97)

321 16 36 - Valencia-2
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HP-41C, vendo o cambio por un
médulo de aplicacién un médu-
lo de memoria simple HP-82

06A (63 REG).Comprado 1-80.

Sabino Samplon Chalmeta
Concha Espina, 8 - Tel,
250 01 73 - Madrid-16

Vendo ZX81 con mbdulo de
ampliacién de memoria de 16 K
con libros de ilustraciones, ali-
mentacién RTC, Todo por sola-
mente 20.000 Ptas. Ricardo
Sénchez - Gregorio Marafidn,
29 - 58K - Oviedo

Vendo tres cartuchos de juegos
para el VIC-20. Ref, 1904,
1906, 1907, comprados en Di-
ciembre del 82, Precio 9.500
Ptas. Escribir a: Manuel Couceiro
Lagares - C/ Vizcaya, 59,5 D
Tel. (982) 23 83 58 -

La Corufia-5

“endo £x81 con cables manual
en espafiol fuente de alimenta-
cién, También con 40 progra-
mas en cinta y 200 listados y
sonido, Todo por 30,000 Ptas.
Llamar de las 6,30 de la tarde.
José¢ Manuel Nieto Navarro
Nufiez de Balboa, 10 - Tel.
431 16 48 - Madrid-1

Por cambio equipo, interesa ur-
gente wventa de OP Osborne
1 + Impresora Epson MX-
82T + Monitor exterior 12 pul-
gadas fosforo verde + Micro-
buffer importado francds (libera
Ordenador mientras trabaja la
Impresoral. Compra equipo 15-
9-82. (500.000 Ptas. minimo)
Hacer ofertas a: Angel Mena
Diez - San Francisco, 133
4, dcha, Tel. (943) 27 91 86 -
San Sebastian-2

Oportunidad: Vendo Calcula-
dora programable TI-59; Casi
nueva: comprada efi 38582:
completa; embalaje de origen;
precio de mercado 3.000 ptas.
la vendo solo por 17.500 ptas.
Justo Martinez Alconada - Santa
Infancia, 7 - Tel, (91) 463 41 82
Madrid-11

Vendo Casio FX-502P y FX-
702P, Instrucciones y libro de
programa en espafiol, poco uso.
por 8.000 y 8.500 Ptas, Fco.
Martinez Morenilla - C/ Tene-
fie, 6 - 4. 4.8 - Sabadell

Urge (por falta de dinero) ven-
der Ordenador P, VIC-20 + 3K
+alta resolucién programas va-
riostcassette comprado en Sep-
tiembre 82, Todo por solo
60.000 Ptas. Llamar por teléfo-
no en horas de comida. Dome-
nico |[mperatari - Sabino de
Arana, 38 - Tel. 330 72 21 -
Barcelona-34

Vendo ZXB81 con 32K por
17.000 Ptas. Adquirido Diciem-
bre 82, Emilio Genaro Belmon-
te - Roger de Flor, 1 - 6, b.a
Tel. (93) 870 41 29 - Barcelona

Vendo Video-Juegos Soundic
SDO05, fuente de alimentacién,
sisterna pal color, Cartuchos:
Pc-505, Batalla de submaris-
mos y Marc Anos PC-504.
Carrera de Coches PC-501, Jue-
gos Basicos. Todo por 8.000
Ptas, con garantia 23-11-83,
Luis Garcia Parrondo - Lloreda-
Delva-Gijén - Qviedo,

Vendo Interface para adaptar
un cassette normal al VIC-20
para el almacenamiento de pro-
gramas en cinta, Con caja y
conectores. Precio 1.800 Ptas.
Luis Alfonso Gonzdlez Ferreras
Marqués de Albaida, 12
Palencia.

TATENCION!
Para /as ventas de
material de ocasién:
indicar el mes y ario
de compra. Tenien-
do en cuenta /a evo-
lucién de la técnica,
esta informacién es
necesaria para valo-
rar el material pues-
to en venta.

Vendo Calculadora programable
HP-33E por compra de nuevo
material junto con 3 manuales
de utilizacién vy funda por
8.500 Ptas. Muy buen estado,
Fechade compra: 9-10-81.

Llamar de 1-5 (tardes) y de
10,30h a 12h. (noches). Alex
Fabregas. P. San Juan, 35 - 1.
Tel. 226 81 15 - Barcelona

Vendo ZXB81, casi nuevo, poco
usado, por 10,000 Ptas. Inclu-
ye manual en castellano vy
transformador de corriente. Fer-
rando Garcia Bourrellier - Plaza
de Oriente, 7 - 9. lzqda. Tel.
2277 14 - La Corufia4

Vendo 3 cassettes de juegos
para TRS-80 o Video GENIE:
Defender, Mildway y Star-Warp.
Precio 2.000 ptas. las tres. Ma-
nuel Malingre Coma - Apartado
44 -Tel, 23 24 83 - Orense

Para ser publicado
su anuncio debe lle-
var su direccion
completa. No publi-
camos aquellos que
vengan con sélo el
NO de Teléfono o
con un apartado de
correos.

Vendo Modulo simpe de me-
moria y programas para HPAIC.
Todo pr 3.700 Ptas. Alejandro
Diaz - Menéndez Pelayo, 79 -
Tel. 251 76 96 - Madrid-7

Tengo 8 memorias del tipo
4116, suficientes para hacer un
médulo de 16K gque venderia
por 2.200 ptas. Antonio Hor-
migo - Apartado 282 - Carrete-
ra de Circunvalacién San Anto-
nio (Ibiza)

Vendo HP-41C con lector de
tarjetas, médulo de aplicacién y
libro de soluciones. 45,000 Ptas.
Alfredo Gregor Fernandez
Pez Volador, 34 - Tel. 27377 23
Madrid-20

Vendo Sinclair ZX-Spectrum a
estrenar con documentacién oOri-
ginal inglésa por 38.000 Ptas.
Llamar a las mafianas a: Juan
Carlos Goyoaga Avda. Los
Chopos, 1 - Tel. (94) 469 37 78
Guecmo (Vizcaya)

iInteresante ocasion! Por ce-
se de actividad vendemos en per-
fecto estado de funcionamiento
(con contrato de mantenimiento
vigente, que cedemos) 3 impre-
soras QUME modelo sprints
—muy buen precio— ideal para
W.P. v uso general. JAI@. C/
Alameda Mazarredo, 39-5°. Bil-
bao-13. Tel.: (94) 424 25 14,

Alphatronic Triumph Adler:
muy pocas horas de uso:
450.000 pts. Memoria RAM 48
KB Memoria externa: 2 minidis-
kettes de 160 KB. impresora
Agujas: 80 caracteres/segundo.
Bidireccional optimizada. Tel.:
(91) 276 38 54. S.R. Pascual.
Onofre Pascual Durin. Goya,
484°D. Madrid-1. Tel.: (91)
276 38 54,

7. Diversos.

Si tienes un VIC-20 y te inte-
resa alguilarmelo por un par de
meses, llamamé mafianas, Miguel
de Poveda - Alfonso Boston, 18
Tel, 429 76 93 - Madrid-28

Aprenda inglés con un pro-
grama para el ZX81-16K muy
didictico y agradable. Grabado
en cassette. Contiene vocabula-
rio de 400 palabras inglesas y
otras tantas espafiolas. Precio:
1.500 pts. Antonio Guerra. C/
Gran Capitin, 18. Cordoba.
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1000 ordenadores. Material

Compuworld........

ACCOR D® e Computerlandsl

Tel.: 441 04 67
MADRID 2 Travesera de Dalt, 4

Tel.: 218 16 04 - 218 18 56
Micro Ordenador APPLI BARCELONA - 24

Fernando ¢l Catolico, 9

Tel.: 448 38 00/09 Establecimiento especializado en micro-
MADRID 15 informatica:
Aplicaciones cientificas y comerciales — ADVANTAGE — C.ITOH
con ordenadores. — APPLE — EPSON
Micro Ordenadores COMMODORE 8032 = S{g%}](;ﬁON - FACIT
y VIC 20 HP 85 y HP 87. - -

— OHIO SCIENTIFIC — NEC
Biblioteca de programas y aplicaciones - VIDEO GENIE - OPC

llaves en mano. SOFTWARE - DISKETTES = LIBROS

TECNICOS - REVISTAS - ACCESO-

RIOS - ETC.
COMPUCENTRO ARGUELLES
La boutique del Ordenador. !
E= Martin de los Heros, 57 - Madrid-8. . (a,®») PROCESSING 2000,
== Tels.: 247 34 31 y 247 34 41. 2000}/ s.A S. A
TRS - 80 EN MICROINFORMATICA, 1
Lope de Rueda, 26 - 1° ? INFORMESE ANTES
Tels.: 431 95 25 y 43195 79 EL;‘;&EOTSEQEIKQOR | Sabino Arana, 22-24, bajos.
MADRID -9 5 -
PROFESIONES. 1 Barcelona-28.
Miero © - Teléfono 330 77 14.
icro Ordenador BHP - RAL T
Seric 80 modelo:21 CLUB DE USUARIOS VENT;AIJHE‘ Té[:sﬂggg}lgg?gﬂﬁs
Especialmente indicado para la gestion FORMACION ' : Pﬁggig!ggslsbmgs
de la pequefia y mediana empresa. * ENSENANZA -
VEAN TODO EL MUNDO e HOSPITALARIO.
Armarios ignifugos de proteccion contra DE TRS EN NUESTRA TIENDA ESPECIALIZADOS EN MEDIMATICA.
el fuego de soportes magnéticos y docu- COMPLETOS SERVICIOS
mentos. EMPRESARIOS/IMFORMATICOS.

[P] en propio edificio.

_ | '
1 COMPTER'S TSES
\; /_“- Todo en Microcomputadores 5 { { i ﬁ

DISTRIBUIDORA DE  SISTEMAS

ORDESI;%RES' ELECTRONICOS, S.A.
: APPLE Comtes d'Urgell, 118
— HEWLETT-PACKARD Eii’;efffaoﬂ“
— BYBA M4 Micro Ordenadores:  APPLE II/III
ALTOS TOSHIBA Ordenadores SUPERBRAIN
ATARI GENIE COLOR IMPRESORAS MATRICIAL ITHO
Programas garantizados para todas EPSON C.ITOH IMPRESORAS MARGARITA ITHO

las gestiones de la Empresa.

PROGRAMAS, REVISTAS
(LIBRERIA TECNICA)

Estacion de Chamartin COMPUSTORE SA. !

Planta Comercial S-14 B Doce de Octubre, 32 |

Teléf. (91) 215 51 60 - Madrid-16 rerrs.zr-tas;dsgd-;oeam '
(gl
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S SHOTROMIC

Conde de Borrell, 108
Tel.: 254 45 30
BARCILONA 15

Micro Ordenadores:
Rockwell
Ohio Scientific
Videogenie
Sinclair

Electronic Center

— MICRO-ORDENADORES

1 - DAI

2 - OHIO SCIENTIFIC
3- FORT 32

4 - APPLE

5 - VIDEOGENIE

6 - ROCKWELL

— SOFTWARE
(De todos los micros)

— BIBIAOTECA
Coleccidn PSI
Coleccion SIBEX

— PERIFERICOS
(De todos los mictos)

Sepulveda, 104 - Barcelona, 15 - Espafia.

Ventas: Tels. (93) 2234912 -223 42 43
224 37 27.

Administracion: Tel, (93) 243 34 32

Telex 59123 GBRN

BIGISPERT

Sistemas informaticos y de gestién
Provenza, 206-208.

Tel. 254 06 00. BARCELONA-36.
Lagasca, 64.

Tel. 431 06 40. MADRID-1.
Sesenta oficinas y talleres en
toda Espana.

@
= interface:

INGENIERIA Y SISTEMAS ELECTRONICOS

DISTRIBUCION PARA ESPANA DE
ALTOS TELEVIDEO - INTEL -
CORVUS - TANDY RADIO SHACK

Ronda San Pedro, 22, 30
BARCELONA - 10
Tel.:(93) 301 78 51 Telex 51508 IFCE E

Paseo Castellana, 121 - 9% A
MADRID - 16
Tel. 456 3151

INVESTROKICA

Tomas Breton, 21
Tel.: 468 01 00
MADRID 7

— | [ — ||

Z X8l

SSBORNE

COMPUTER CORPORATION

Cromemco’

Tomorrow's Computers Today

IM

INVEST
MICROSTORE

De tu formacion en informaética

depende tu futuro, cualquiera que

sea tu profesion.

e MICROORDENADORES: VIC-20,
SINCLAIR,DRAGON y NEWBRAIN

e PERIFERICOS: IMPRESORA SEI-
KOSHA, PANTALLAS, DISCOS,
CASSETTES,

¢ PROGRAMAS: ENSENANZA, PRO-
FESIONALES y JUEGOS.

— ASESORAMIENTO PERMANENTE.

— CURSILLOS GRATUITOS DE EN-
TRENAMIENTOS, CURSOS PERIO-
DICOS DE BASIC, PASCAL, EN-
SAMBLADOR y LENGUAJE MA-
QUINA,

" SI'VD. TIENE QUE DECIDIR
VD. NECESITA LA AYUDA DE
UN MICRO-ORDENADOR

SOMOS ESPECIALISTAS EN
GESTION Y PODEMOS
ACONSEJARLE

ingesa

INNOVACION Y GESTION, S.A.
Valencia, 359 - 39,23
Tel. 258.39 .06
Barcelona.— 9

Distribuidores de:
Apple
MicroPro

GENOVA,7,2°  (91) 419 96 64
MADRID - 4 (91) 41017 44
ELECTRONICA
22SANDOVAL:sa
CUMPUNEU.FS Elt[I@lCﬂS PROFESIONALES
Sandoval, 4
Tel.:445 18 33 -445 1870
MADRID - 10
Micro Ordenadores:
Rockwell
Ohio Scientific
Videogenie
Sinclair

General Martinez Campos, 5 Bajo [zqda.
Tel.: 446 60 18

MADRID - 10

Brusi, 102 - Entresuelo 3°.

Tel.: (93) 201 21 03.

BARCELONA -6

Distribuidores de los ordenadores: Apple

II v Apple III v de los discos rigidos
COVRWVUS de 5, 10 v 20 Megabytes.

El Ordenador Personal, nim. 13

MECOMATIC
SHARP

MECANIZACION DE OFICINAS, S. A.
BARCELONA-36
Av.Diagonal, 431 bis.  Tfno.200 19 22
MADRIDA -3
Sta.Engracia, 104 Tfno.441 32 11
BILBAO-12
Iparraguirre, 64 Tfno. 432 00 88

. VALENCIA -5
Ciscar, 45 Tfno. 333 55 28
SEVILLA-1
San Eloy, 56 _ Tfno. 215 08 85
ZARAGOZA-6
J.Pablo Bonet, 23 Tfno. 27 41 99
Ordenadores profesionales SHARP para
todo nivel de actividad. Programas-tec-

nicos y de gestiion. ;
SE R\}IC]()” TECNICO GARANTIZADO




indescormp
PERSONAL COMPUTER

ESPECIALISTAS EN SOFTWARE
(PROGRAMAS) PARA:

ZX-81
VIC - 20

PO de la Castellana, 179 - 1% izq
MADRID- 16
Tel.: 2793105

y control, 5, Q.

microelectrdnica F E =

MICROELECTRONICA
Y CONTROL, S.A.

Taquigrafo Serra, 7 5 planta
Tel.: 25051 03
BARCELONA 29

Delegacion Centro:
Princesa, 47 - 3° G
Tel.: 248 95 70
MADRID -8

Distribuidor exclusive de Commodore
Computer.

INFORMATICA
ESPECIALISTAS EN

coMPUTER

J.SOLE
MUNTANER, 10
Tel.: 254 56 07
BARCELONA - 11

l.p-_-eéec:i"aru‘aaﬂ

Division Micro-Informatica

Aribau, 80 5 1
Tel.: (93) 254 85 24,
BARCELONA 36

El Macro Servicio en Microinformatica.
Ordenadores de gestion, Ordenadores
personales, Periféricos, Accesorios y Pro-

| gramas,

MICROMATICA, S.A.

Pasco de la Castellana, 82 1 Dcha. Esc. B
Tel.: 261 42 28-262 31 07

MADRID 6

Aplicaciones técnicas y de gestion basa-
das en el micro ordenador Commodore.

S.A. TRADETEK INTERNACIONAL

Yiladomat, 217-219. entlo. A . Barcelona-29 (5PA L)
Tel. 2W 70708 PR, Bos 35,156 Teley S0124STTR
Infanta Mercedes, 62, 22, 4. - Madrid-20 (SPAIN,

Tel. 270 3707 - 270 36 58 - Telex 45173 STIME

PERIFERICOS

EPSO\] Impresoras Marr -
| '\ Impresoras de margarita
|50‘-'T'EK

[ WWATANABE
NEC DATA DISPLAYS
Emicropad

Plotter v registradores

Sistema de enirada datos

Iiﬁympﬂd Jze  Terminales de ordenador

Emuladores

ﬁDuque de Sesto, 30
: M ETel: 431 78 16 - Madrid - 9

EL CO‘VIPUC ENTRO DE MADRID

ASESO RES TECNICO S EN
INFORMATICA

APPLE II y APPLE III

PET 4000 y 8000

VIC- 20

ATARI 400 y 800

MICRAL BHP

IMPRESORAS TIGER, EPSOM,
ETC.

LIBROS: MARCOMBO, PARA-
NINFO, MC-GRAW-HILL, OSBOR-
NE, SYBEX, PSI. ETC.

TODO TIPO DE ACCESORIOS Y
REVISTAS.

AMPLIA BIBLIOTECA DE PRO-
GRAMAS.

EL MAYOR CENTRO DE
MICROINFORMATICA

SERVICIOS Lepartamento de Software
Departamento de Asistencia Tecnica
Tarjeta de Servicios

S:stemas y Servicios

La Onica Tienda de Ordenadores especializada
en |la mecanizacion de la Pequefa v Mediana
Empresa donde en cualguier mamenta poadra
discutir:
« Andlisis Mecanizacion de su Empresa.
« Desarrollo de Programas a Medida.
TOSHIBA T-100 (Personal)
TOSHIBA T-200 (Gestion}
TOSHIBA T-200 (5 MBytes)
KONTRON (5 MBytes)
APPLE (Personal)

MNumerosas instalaciones en empresas nos avalan
Venta en Provincias Zona Centro
Servicio Técnico Propio
Juan Alvarez Mendizabal, 55 MADRID-8
(En Arguelles, antes Victor Pradera)

Teléfonos: (91) 242 1657 y 67,

I.T. INFOTEX, S.A.

Juan Hurtado de Mendoza, 5-2°B
Tel. 250 47 34 - Madrid - 16

Micro-Ordenadores:
— ALTOS
— APPLE
— VIC-20
— SINCLAIR
— VIDEO-GENIE

Software:
— SOFT ESTANDARD
— SOFT A LA MEDIDA

Computorland’
maddd

(Punto de venta n° 283
de la cadena mundial)

Primera tienda donde podrd Vd. ob-
tener cualquier solucidn informati-
ca para su problema, y en donde el
servicio no termina con la venta.

Consulte antes de tomar una deci-
sion, puede llevarse una sorpresa
agradable.

C/ Castellé, n® 89 - MADRID -6
Teléfono: 435 29 38

¢ Quieres Vender?

EL
ORDENADOR PERSONAL
ES
tu MEJOR medio

LLama a Santiago
91-247 30 00/241 34 00

E! Ordenador Personal, nim, 13
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Diez & Diez. SA.

DIDISA

PO. de Rosales, 26 + Tls. 248 24 01-02 « Madrid-8
MICROORDENADORES

E]FAC 1T .’qpp|q

AN

ATARI
ATARI 400
ATARI' 800

ORDENADORES
PARA EL HOGAR

Extenso software listo para el uso

* Microprocesador: 6502 (ciclo de 0,56
Microsegundos 1,8 MHz), ANTIC, GTIA,
POKEY (espec.)

* Graficos de alta resolucion (320.192)

puntos.Pantalla de 24 lineas por 40

caracteres.

16 Colores con 16 Intensidades cada uno.

4 Sintetizadores simultaneos e

independientes. Cuatro octavas.

* Lenguajes: BASIC, ASSEMBLER,
MACRQ-ASSEMBLER, PILOT, MICROSOFT,
PASCAL.Y otros.

* Modulos de memoria conectables
directamente por el usuario de 16 K RAM,
32 KRAMy 128 K RAM

Distribuidores EXCLUSIVOS
|y servicio técnico en todo
|| el area nacional.

* %

Divisidn Ordenadores
Compas de la Victona, 3
Apartado de Correos, 597 - MALAGA
Tels. 259495 - 26 22 50

cD)

S.A. TRADETEK INTERNACIONAL

Viladomat. 217-219, entlo. A - Barcehna 29 (5P AN
Tel, 2% 770708 PR, RBoy 35086, Teley SHT29STTR
Infanta Mercedes, 62. 2.5, 4% - Madrid-20 (SPAIN

Tel. 2703707 - 270 36 5& - Teélex 45173 STIME

PERIFERICOS

EPSDN |mpresoras Mate

i l\ Impresoras de margarita

SOFTEK

E W Plotier v registradores
INSTRAMENTS

NEC DATA DISPLAYS

mICT‘DDad Sitema de entrada datos

pd/t'?ﬂ/’:?ﬂ/?&* e Terminales de ordenador

Emuladores

SERVICIOS D partamento de Software
SERVICIO Departamento de Asistencia Tecnica

Tarjeta de Servicios

8000 Libros y Revistas

PRODACE

Ferraz, 11 - 30
Tel.: 247 30 00
MADRID 8

Programacion de Ordenadores en Basic.

P.S.I.IBERICA
Ferraz, 11 -3
Madrid-8
91-247 30 00

9.100 Centros de formacion,

5000 Calculadoras

RIGISPERT

Sistemas informaticos y de gestion

Provenza, 206-208.
Tel. 254 06 00. BARCELONA-36.

Lagasca, 64.
Tel. 431 06 40. MADRID-1,

Sesenta oficinas y talleres en
toda Espana.

TeA-GEGOS

MADRID - BARCELONA - BILBAO - SEVILLA

¢ CONSULTORIA en organizacién
y técnicas de gestion.

o FORMACION intensiva en todas
las dreas de la empresa.

MADRID-16:

Fray Bernardino Sahagiin, 24.
Telf.: (91) 458 83 11. Telex: 22135
BARCELONA-6: Muntaner. 462.
Telfs.: (93) 201 15 55 /201 88 74.
BILBAO-8: Hurtado de Amézaga, 3.
Telf.: (94) 432 86 07
SEVILLA-11: Monte Carmelo, 6.
Telf.: (954) 27 94 11.

2000 Periferia

®
b interface:

INGENIERIA ¥ SISTEMAS ELECTRONICOS
DISTRIBUCION PARA ESPANA DE
ALTOS - TELEVIDEO - INTEL -
CORVUS - TANDY RADIO SHACK

Ronda San Pedro, 22, 3°
BARCELONA - 10
Tel..(93) 301 78 51 Telex 51508 IFCE E

Paseo Castellana, 121 - 9° A
MADRID - 16
Tel. 456 3151

7000 Sistemas en Kit

ELECTRONICA
¥ SANDOVAL:sa

COMPONENTFS ELECTRONICOS PROFESIDNALES
Witk WA RS E .))I‘-

FILE T AL 1A b LA

Sandoval, 4
Tel.:445 18 33 -445 18 70
MADRID - 10

Micro Ordenadores:
Rockwell
Ohio Scientific
Videogenie
Sinclair

Tiendas de Informatica.

El Ordenador Personal, nim. 13




Computerland

LA MAYOR CADENA MUN-
DIAL DE TIENDAS DE MI-
CROORDENADORES, PERI-
FERICOS, SOFTWARE, AC-
CESORIOS _EiC.... LE
OFRECE, A PARTIR DE
AHORA EN ESPANA LOS
MISMOS PRODUCTOS Y
SERVICIOS QUE EN EL
RESTO DEL MUNDO. (MAS
DE 350 PUNTOS DE VEN-
TA).

Computerland

madiid

Castello, 89
( Esq.: Juan Bravo)
Tfno : (91 ) 435 29 38

Computerland
barcalon@

Infanta Carlota, 89
( Esq. : Entenza)
Tfno : (93 ) 322 06 66

Computerland
tererife

Méndez Nufiez, 104 B
Tfno : (922 ) 28 20 58

Computerland
s palmas

Carvajal, 4
Tfno : (928 ) 23 07 08

Computerland
valencia

Gran Via Marqués del Turia, 53
Tfno.: (967) 322 46 01

> P W

PROGRAMACION DE
ORDENADORES
£M

unhueVvo libro de la coleccion

PROGRAMACION
DE

ORDENADORES

un

autentico
libro

de hoy

PROGESO DE DATSS

POR JESUS SANCHEZ IZQUIERDO
Y FRANCISCO ESCRIHUELA VERCHER

e UN LIBRO QUE ENSENA LOS CONOCIMIENTOS DE UNO DE LOS
LENGUAJES MAS SIMPLES Y A LA VEZ MAS EFICACES DE PRO-
GRAMACION: EL BASIC

e UN LIBRO EMINENTEMENTE PRACTICO EN QUE CADA PASO
QUEDA MATIZADO POR UN GRAN NUMERO DE EJEMPLOS RE-
SUELTOS.

e« UN LIBRO COMPLETO, REDACTADO EN FORMA CLARA Y CON-
CISA.

e UN LIBRO ABSOLUTAMENTE NECESARIO PARA TODOS LOS
USUARIOS DE ORDENADORES QUE REQUIERAN DE ESTE TIPO
DE LENGUAJES CONVERSACIONALES.

e SIN DUDA, EL LIBRO QUE ESPERABAN LOS USUARIOS PRESEN-
TESY POTENCIALES DEL BASIC.

a-----------------><§-------

HAGA SU PEDIDO A PROCESO DE DATOS.
FERRAZ 11 - MADRID - 8. Precio 960

Deseo recibir

S L, iR T Sl A A o Sl 1. 2 ooy S BT T R
P IeSa il i e R e B b e o A
Cargo " = i . o . L L e S
Domicilio
Poblacion
Provincia

.......... cjemplares

...........................

Forma de pago:
[J Talon adjunto a nombre de Prodace, S.A.
UJ Giro postal n®

contra reembolso.

Fecha: "=

o MO G =D G G G on e D D oD G G D Gy
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.......

PACIFC OCEAN ATLANTIC OCEAN
[+

ANTES DE DECIDIRSE CONSULTE. ..
| PUEDE TENER UNA AGRADABLE SORPRESA

| COMPUTERLAND
MADRID
C/ Castells, n® 89
(Esquina a Juan Bravo)

erland

BARCELONA.:
C/ Infanta Carlota, 89

(93) 322 06 66

Tfno.: 435 29 38
Télex: 49382 (JMCCE)

VALENCIA

MADRID-6 Gran Via Marqués del Turia,53

Tfno.: 967/322 46 01

LAS PALMAS DE GRAN
CANARIA

C/ Carvajal, 4

Tfno. 928/ 23 07 08

'Sabemos de
computadoras pequefias. 4 @%
\ aQ

Sta. CRUZ DE
TENERIFE

Méndez Nunez, 104 B
Tfno. 922/28 20 58

servicio y apoyo donde

Si Ud. viaja o se muda, puede
esperar el mismo nivel de calidad,

haya una

tienda de ComputerLand.
Puede contar con ComputerLand
—el Iider— para que le sirva hoy,

Permitanos mafana, y durante todo el tiempo
= que Ud. tenga su computadora.
presentarselas. La tienda correcta, es un beneficio

extra indispensable.

Mas de 300 tiendas en todo el Mundo,

[ ®
| computerlﬂnd Hayward, California, USA
i
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Modelo 360E

Modelo 220

Modelo 240

Modelo 522

Modelo 30M

Modelo 210 : Modelo 542

JORA...EPSOIN |

—"“ANISI\/M ‘V

TRADETEK

— Y '
N DSDN J N l [ .
I Provenza,89-91 ; / : j
TROFEO Tels.3220354:3220444 ,,."’j ; ! 3
INTERNACIONAL BARCELONA b

LIDERES EN ] Lt
TECNOLOGIA Infanta Mercedes, 62, 2°8° / s e
1982 Tels.2703707 - 2703658 f e ST

MADRID 7 b i




