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coMPUTADORAS < -1AIZEF?

UN MODELO DE GRAN CALIDAD PARA CADA NECESIDAD
-GARANTIA POSTVENTA EN HARDWARE Y SOFTWARE-

PC-1212

BASIC COMPUTER DE BOLSILLO
Econdémico. Interactivo. Biblioteca de pro-
gramas. Cassette e impresora. Uso didacti-
co, profesional, estudiantes de informatica
y practicas de programacion.

J MZ-80 A
COMPUTADOR PROFESIONAL COMPACTO

Pantalla, cassette, teclado y potente Basic.
Varios lenguajes. Disguettes, discos, im-
presoras, comunicacidn, plotters, etc. ldeal
para ensefanza informatica y calculo pro-
fesional,

HAYAC-2900

GESTION Y TRATAMIENTO DE TEXTOS
Sofisticado compilador COBOL. CP/M ¥y
SCHIPOL. Utilidades. Generador parame-
trico. Varios lenguajes. Perifericos, comu-
nicacion, etc. Ampliable hasta 256 KB y 40

MBytes.

PC-1251
BASIC COMPUTER ;SOLO 115 GRAMOS!

Interactivo. 24 KB ROM y 4,2 KB RAM.
Compatible con PC-1211/1212. Impresora y
microcassette incorporados. Basic amplia-
do completisimo.
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MZ-80 B

UN “OSCAR*

EN INFORMATICA PROFESIONAL
Versatilidad, disefio y velocidad. Basic y
otros lenguajes. Graficas alta resolucion.
Seis o mas periféricos: disquettes, discos,
comunicacidn, etc. Informéatica distribuida.

HAYAC-2902

CON GRAN EXPANSION DE MEMORIA
Une a las caracteristicas del Hayac-2900 la
amplia memoria en disco (10 a 40MB) para
almacenar datos y acceso instantaneo a |os

mismaos.

PC-1500
CON IMPRESORA/PLOTTER 4 COLORES

Interactivo. 16 KB ROM y hasta 11,5 KB RAM.
Interfaz serie/paralelo. Visor gréfico. Impre-
sora/plotter grafica 4 colores. Telecomuni-

cacion.

PC-3201

COMPUTADOR PROFESIONAL

Y DE GESTION

Optima relacién prestaciones/precio en in-
formatica de gestion. 112 KB RAM + 72 KB
ROM. Floppys de 5" y 8''. 20 MB Hard Disk.
Mualtiples lenguajes y sistemas operativos,

HAYAC-3900

MULTITERMINAL, MULTIPROCESO,
TIEMPO REAL

20, 40, 74 MB por Hard Disk. Compilador
COBOL. Generador parameétrico. 1 MB de
memorias. Hasta 8 procesos en tiempo real
16 terminales.
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DEFINITIVAMENTE, sepadar |

| >rso| ucion a esas dificu Itad es que le
~impiden un correcto

."funcmnamlenio de su empresa.

 PORQLE. ESTO S O GUE ANDABA USTED

o BUSCANDD

Un sistema eficaz que la mejore, solucionando
esas eternas dificultades: en la facturacion, las

. nominas, el control presupuestario, la informacion,
los mailings, el stock de produccion, ete. y de

~ hacer por fanto una més perfecta gestion en la

actividad que usted realiza: Comercializacion,

-"'_anestrgmcmn Eﬂ5enc:]nz-::1 etc
il R e T

Y ESTO ES MAYBE

La solucién, una empresa con gran experiencia en
la comercializacién de los mejores
miniordenadores del mercado, [casi tan rentables y
eficaces como cualquier gran ordenador y
notablemente mas econoémicos!.

Maybe le garantiza un estudio en particular de su
oroblema asesordndole en la compra del
miniordenador mds iddneo.

Maybe le ofrece un amplio servicio de Safhwar y
rmpldez eficacia en la atencién técnica postventa.

Maybe sabe dar la solucion.

Gral. Martinez Campos, 5 - Bajo izgda.
Tihos (91) 445 84 38 - 446 60 18

MADRD- 10 - .
Brusi, 102 - Entresuelo 3.°

Tfno. (23) 201 21 O3
BARCELONA-6
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Editorial

EL SINDROME DE LA COMPUTADORA

Entre los muchos problemas que sufrimos en nuestro entorno profesional (precios
excesivos, pirateria, etc.) hay uno que, a pesar de pasar desapercibido por la mayor
parte de los usuarios de ordenadores personales, es de los mas dignos de tener en
cuenta. Se trata de lo que en Estados Unidos se ha dado en llamar el “sindrome de la

computadora’’.

La invasion de que estan siendo objeto nuestros hogares y empresas por estos prodi-
giosos ingenios estd. dando lugar a la aparicion de toda una serie de problemas fisi-
cos vy psiquicos que estan siendo tema de investigacién en numerosos organismos de
los paises industrializados. Fruto de esta preocupacion es un reciente estudio de la
universidad californiana de Ucla, sequn el cual el mantenimiento continuado de la
posicion frente a la pantalla de los monitores de video provoca cansancio en la vista
y dolores de cabeza. Para evitarlos se nos aconseja situar el ordenador en una habita-
cion suavemente iluminada, colocando el monitor de forma que no nos obligue a for-
zar la vista, v hacer uso de los requladores de contraste y brillo para evitar las image-

nes borrosas.

Pero no todo son problemas fisicos. La depresion y la fatiga son otras de las conse-
cuencias de nuestra actividad, esto lo sabemos muy bien todos. Para evitarlas el estu-
dio recomienda que realicemos interrupciones breves y frecuentes en nuestro trabajo
con el fin de prevenir, en la medida de lo posible, fenémenos tales como ““bloqueos

mentales’’ e incluso ‘‘dependencia’’.

Y no credis que exageran, Los efectos del problema puden ser bastante graves, a pe-
sar de que solo se comiencen a apreciar con el paso de los afios, y si no preguntad a
los mas veteranos.

Luis de Caceres Munoz.

Agosto 1983
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55.000 Ptas.

NAVALLES

Oric 1 abre la puerta de la tecnologia de
los ordenadores. ORIC 1 es un
ordenador personal con 48K RAM,
salida en PAL color, graficos 240 x200,
sonidos con altavoz incorporado,
BASIC, pantalla 28 x40.

El diseno del ORIC 1 lo hace adecuado
tanto para la mesa del ejecutivo como
para su hogar. En la oficina prepara la

5 § / = correspondenciay el control de stock.
_) En casa se puede jugar al ajedrez, a los
D invasores y dar a los ninos la
oportunidad de prepararse paraun
> R N O\ campo del futuro... con futuro!

DE VENTA EN ESTABLECIMIENTOS ESPECIALIZADOS  ge raanucsis nermmite oo gt o e

larga vida.

Manual en castellano, util a pequenosy
mayores.

Incluye los interfaces para: cassette,
Impresora, monitory T.V.

DISTRIBUIDO POR:

m < DISTRIBUIDORA DE SISTEMAS ELECTRONICOS, S. A.
ammm —— Compte d'Urgell,118-Tel.(93) 323 00 66 - Barcelona-11

1 Avda. Infanta Mercedes, 92, Of.706 - Tel. (91) 279 11 23- Madrid- 20
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Ruidos y Rumores

La 38° Competicion Internacio-
nal de Saltos Hipicos (llamada
CSIO segdn las iniciales france-
sas), de caracter bianual, se cele-
bré recientemente en Ginebra.
Entre las numerosas pruebas ca-
be citar la del fantastico ordena-
dor personal Rainbow 100 de
Digital EQuipment, que se encar-
g6 de llevar todas las estad isticas
relacionadas con la Competi-
cion,

“Las estadisticas, clasificaciones
y resultados intermedios y fina-
les estan mecanizadas desde ha-
ce varios afos, ha dicho el Vice-
Presidente Técnico del CSIO, Sr,
Mlchel d'Arcis. ““Sin embargo,
este afio estamos especialmente
contentos por la sencillez y co-
modidad con que hemos resuel-
to este tema con el ordenador
personal’’,

La aplicacion es relativamente
sencilla. Hay unos 154 caballos
y jinetes que compiten en 11
pruebas de saltos. En cada prue-
ba se hace una clasificacion en
base a la velocidad vy la precision
de ejecucion de los saltos. El ju-
rado, compuesto por cuatro per-
sonas, emite sus calificaciones
cuando el jinete termina su reco-
rrido. Estas calificaciones se in-

troducen en el Rainbow, que
calcula automaticamente la po-
sicion relativa de ese participan-
te y actualiza la clasificacion ge-
neral .

La clasificacion de cada prueba

sé imprimia en la impresora
LAS0 de Digital, v se mostraba
en unas unidades de video en
las que, los que esperaban su

El Ordenador Personal, nium, 18

turno para participar, podian es-
tar constantemente al tanto de
su posicion.

EL BRAILETE, o la in-
formatica para inviden-
tes.

Es dificil, aunque no imposible,
que un ciego se encuentre ca-
sualmente con estas | ineas mien-
tras esta leyendo el resto del pe-
riodico. Para ello cuentan con el
OPTACON, que es una pequefia
camara que representa en relieve
la letra impresa. Esta maravillosa
maquina, tiene un manejo tan
lento y complicado, que muchos
ciegos acaban abandonando el
sofisticado aparato, tan solo ase-
quible gracias a una subvencion
que otorga la O.N.C.E. a quienes
completaron satisfactoriamente
el largo curso de aprendizaje. Pe-
ro esto no es suficiente ni es pre-
visible que el futuro sea muy
fructifero en ese sentido.

Sin embargo, es posible conectar
un panel lector en Braille a un
ordenador personal de muy bajo

costo por medio de un interface -

universal, como la RS 232. Esto
permitiria el almacenamiento vy
lectura de gran cantidad de in-
formacidon én un éspacio y a un
precio inconcebibles actualmen-
te. Ademas, la grabacion digital
de datos, permite la rdpida
transmision de estos a través de
la linea telefdnica ordinaria, lo
que permitiria a la O.N.C.E. la
transmision de textos al domici-
lio de cada invidente, Tampoco
5 Necesario que estén escritos
en Braille, pues la codificacion
del codigo ASCII (alfabeto nor-
mal de un ordenador) al Braille
es automatica, haciendo posible
el acceso a la letra impresa en
soportes magnéticos, los cuales
se estan desarrollando extraordi-
nariamente en el oscuro mundo
de los gque si vemos las cosas.

MNo se tardara demasiado en dis-
poner de grandes diccionarios en
discos duros para pequefos "'mi-
cros’’, con rapidos programas de
busqueda de informacion y da-
tos, y esto, por el momento, es
mucho mas de lo que un ciego
puede desear.

El Unico aparato que de alguna
manera se podria comparar al
futuro Brailete e¢s el WVersa-
braille, aunque en el fondo tan
solo tengan en comun la lectura
a traveés del panel lector.

La versatilidad de su uso (pues

es posible programar vy utilizar el
micro como una maquina PER-
KINS), las ventajas de la graba-
cion digital, el elevado precio
del Versabraille (mas de un mi-
ll6n de pesetas sin impuestos, al
cambio actual del ddlar), y la
necesidad social de su existen-
cia, hacen deseable la fabrica-
cion nacional de este aparato
que podria estar en el mercado a
un precio inferior a 50.000 pts.

Sirvan estas lineas para hacerse
eco de ese deseo.

Miguel A. Gallardo Ortiz,

Manifestaciones
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El Symposium “INTELIGEN-
ClA ARTIFICIAL Y PRODUC-
TICA' se desarrollara los 8 v 9
de noviembre 1983 en Paris
(Tour Olivier de Serres), y esta
organizado por LA ASOCIA-
CION FERANCESA DE INTELI-
GENCIA ARTIFICIAL Y SIS-
TEMAS DE SIMULACION
(AF1AS) afiliada a la SOCIETY

FOR COMPUTER SIMULA-
TION (SCS-USA) v a la SOCIE-
TY OF MANUFACTURING
ENGINEERS (SME--USA).
El objetivo de este seminario
operacional es permitir a mds de
doscientos especialistas y utiliza-
dores, cambiar sus concepciones
y sus experiencias industriales al
interior de talleres de trabajo.
Estos talleres trataran relaciones
entre, por una parte, la inteli-
gencia artificial, y por otra par-
te, los Sistemas expertos, la ro-
botica, el disefio y fabricacion
asistida por computador, los sis-
temas de simulacion y la ense-
fanza asistida por computador.
Ellos permitiran, a partir de es-
tudios de casos, responder a las
preguntas esenciales :
— JCOmo construir un sistema
o una maquina inteligente?.
— {Con qué material?.
— {¢Con qué logical?.
— {Cudl seria el costo?,
Para mayor informacion dirigir-
se a SIMTEC CONSULTANTS
211, rue Saint-Honoré 75001

PARIS.
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noticias

Uno de los primeros ayunta-
mientos catalanes en informati-
zar la gestion municipal con mi-
niordenador ha sido, precisa-
mente, un ayuntamiento gerun-
dense, concretamente el de La
Bisbal.

La idea tomd cuerpo en 1979,
Aquel afio empezaron a llover
numerosas ofertas de servicios
en el Ayuntamiento bisbalense,
que fueron cuidadosamente so-
pesadas y analizadas.

En Septiembre de 1982 el
Ayuntamiento de la milenaria
ciudad (alrededor de 8000 habi-
tantes) se decidid finalmente
pomel sistemma Olivetti M50 vy el
programa OTAGEM. E! paquete
de aplicaciones que, con el nom-
bre de OTAGEM, presenta Oli-
vetti engloba el tratamiento de
la gestion informatica para todas
las dependencias administrativas
del Ayuntamiento, con indepen-
dencia de su tamafio.

Al cabo de seis meses de su
puesta en marcha, el sistema Oli-
vetti M50 del Ayuntamiento bis-

balense tiene va en funciona-
miento los siguientes programas:

se ha introducido toda la conta-
hilidad correspondiente al Ejer-
cicio de 1982, incluidos los ar-
queos, suplementos de crédito,
cuentas de caudales y cierre vy li-
quidacion de los Presupuestos,
tanto ordinarios como de Inver-
siones,

Se introdujeron, asimismo, las
bases de datos de todas las fin-
cas rusticas de la ciudad (situa-
cion de la finca, calle, nombres
v direccion del propietario y
nombre del arrendatario) para
poder obtener el Padron de Exa-
cciones,

Desde el pasado mes de Enero el
sistema Olivetti M50 viene ex-
tendiendo los recibos correspon-
dientes a la Guarderia Infantil y
Piscina Municipal.

440000000400 0000 0000

Wang Espafia participé en el 1er+

salon y Seminario de Tratamien-
to de Textos, durante los dias
25 y 26 de Mayo, organizado en
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el Hotel Eurobuilding por CI-
DAOQO (Centro de Informacion de
Automatizacion de Oficinas).
Estuvieron presentes los mas im-
portantes proveedores de equi-
pos de ofimatica, entre los que
no podia faltar Wang, que puso
a disposicion de los participan-
tes una configuracion multipues-
to. El sistema presentado, OIS
modelo 115, puede soportar
hasta ocho periféricos, trabajan-
do simultdineamente, ya que
la filosofia de disefio Wang,
permite la inteligencia distribui-
da para cada elemento, de modo
que, cada uno pueda funcionar
independientemente con capaci-
dades propias.

T

(i fEn

. EEEAT Y

El dia 26 de Mayo, cada partici-
pante realizd una ponencia so-
bre sus correspondientes meéto-
dos de automatizacion. Wang
Espafia, representada por |la
Srta. Maria José Peird, expuso
sus teorias de mecanizacion in-
tegrada, que consideran que la
informacion precisa debe estar
disponible en cada puesto de
trabajo, independientemente
que conste de datos o texto, ¥y
de que esté situada en la oficina
contigua, o en una oficina al
otro lado del pais.

La convocatoria reunio a mas de
100 empresas visitantes, para los
que el tema clave de este semi-
nario ‘'El Tratamiento de Tex-
tos'’ resultd de gran interés y ac-
tualidad, pudiendo comprobar
la efectividad de cada uno de los
expositores en este campo.

SEE0 00000000000 000000

Por primera vez en su historia
DATAPOINT CORPORATION
aparece en la lista “TOP 500"
de la revista FORTUNE que co-
rresponde a las 500 empresas
americanas con mayor volumen
de ventas.

DATAPOINT CORPORATION,
con sede en San Antonio, Texas,
es una de las empresas |lider en
Sistemas integrados de gestion,
redes locales y Sistemas de Co-
municaciones. Sus ventas duran-
te el citado periodo superaron
los 71.000 Millones de Pesetas.
Durante el presente afio DATA-
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POINT ha cekebradnﬂsu instala-
cion de Red Local N~ 5.000, de
las que mds de mil estan instala-
das en Europa, con lo que el Sis-
tema de Redes Locales ARC de
DATAPOINT supera amplia-
mente a todos los demas fabri-
cantes juntos en numero de Re-
des Locales instaladas y en ope-
racion.

El Sistema ARC permite la co-
nexion de hasta 255 Procesado-
res DATAPOINT v su conexion
via comunicaciones a casi todos
los ordenadores mas comunmen-
te utilizados en nuestro merca-
do.

En Espafia DATAPOINT COR-
PORATION tiene una Compa-

Ara filial, DATAPOINT IBERI-
CA, con oficinas en Madrid, Bar-
celona, Bilbao y Valencia.

0000000000000 40 000 04

T&G IBERICA, S.A., anuncia
que Cullinet Software, empresa
a la que representa, v Apple
Computer Inc ha anunciado un
plan conjunto para el desarrollo
de soluciones integradas para las
necesidades de los sistemas ac-
tuales de informacion.

Con este acuerdo, Apple optimi-
zard su nuevo Lisa (Local Inte-
grated Software Architecture)
permitiéndole utilizar el sistema
de Cullinet “Information Data-
base’’ como sistema mas apro-
piado para conectarlo con los
grandes ordenadores |BM.

Apple ya ha instalado los pro-
ductos Cullinet en su centro
IMS. Segun el Presidente de
Apple, Steven P. Jobs, “estamos
seguros de que con la flexibili-
dad de sus productos actuales y
con el disefio de nuevos produc-
tos, Cullinet continuara hacien-
do frente a nuestras necesidades
en el futuro'.

Cullinet recomendara el compu-
tador Lisa como "'un ordenador
excepcionalmente disefado para
el ejecutivo y de ficil manejo’’
seglin John Cullinane, Presiden-
te de Cullinet. Lisa es el ordena-
dor ideal para el ejecutivo per-
mitiéndole el acceso a los datos
a través del sistema de Cullinet
“Information Database’’, Mr.

Cullinane sefala que Apple es
pionero en el mercado del Orde-
nador Personal “'y que ha creado
nuevos productos, tal como Li-
sa, que estan revolucionando los
sistemas de informacion”.

2040000040000 0 400000

Durante los dias 16 y 17 de Ju-
nio, se han celebrado en el Aula
de Cultura de la Caja de Ahorros
de Alicante y Murcia unas jorna-
das sobre Actualizacion y Ten-
dencias en los Sistemas de Trata-
miento de la Informacion, a las
que asistieron mads de un cente-
nar de directivos y técnicos de
dicha entidad.
Durante estos dos dias, los Jefes
de Producto e Ingenieros de Sis-
temas de HONEYWELL BULL,
S.A., presentaron tanto a nivel
tedrico como practico las nove-
dades de la Compafiia en mate-
ria de informatica distribuida,
sistemas satélites, busqueda e
investigacion documental (Mis-
tral), terminales especiales, caje-
ros automaticos, tratamiento de
cheques, dinero electrdnico, tra-
tamiento de texto, correo elec-
trénico, imprimdtica y planifica-
cion y control financiero (FCS).
FCS (Financial and Corporate
System) es un lenguaje general
de planificacion y evaluacion
presupuestaria destinado a res-
ponder a las necesidades de la
direccion financiera de las em-
presas. Por sus caracteristicas,
FCS no requiere para su utiliza-
cion ningun conocimiento pre-
vio de informatica, destacando
como una potente herramienta
de gestion y de ayuda a la deci-
sion en los siguientes campos:
— Planificacion y control pre-
supuestario,
— Analisis de la rentabilidad de
la inversion.
— Previsiones.
— Estudio politico de fusion y
adquisicion.
— Planificacion de los produc-
tos.
— Afectacion de recursos.
— Consolidacion y conversion
de divisas.
— Previsiones de tesoreria.
— Estudio de modelos econo-
metricos.
— etc.
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Desde el pasado mes de enero, la
Compaiiia Telefénica cuenta en
Guadalajara con un complejo
sistema de informaética, encarga-
do exclusivamente de canalizar
las relaciones existentes entre la
propia Compafia y sus clientes
0 abonados.

El sistema, con el nombre de
M.I.G.A. (Mecanizacion Integral
de la Gestion de abonados) pre-
tende, a través de un sistema
mecanizado, el logro de una ma-

yor eficacia, seguridad, simplici-
dad y rapidez en todo el "'Proce-

so de Gestion'', entendiendo es-
te término como los pasos efec-
tuados por la Compafia desde
que una persona solicita el tele-
fono hasta que queda incorpo-
rado al resto de los procesos, (fac-
turacion, averias, cobro, guias,
relacibn con la Compafiia) ya
como abonado,

Con este nuevo método, la Com-
pafiia pretende que, en condicio-
nes normales, el tiempo transcu-
rrido desde la peticion de un te-
léfono hasta su instalaciéon, no
supere el plazo de cinco dias.

La base del sistema radica en la
existencia de un fichero con to-
da la informacion del abonado,
que, junto con una serie de fi-
cheros auxiliares, puede precisar
en cualquier momento, una
completa imagen del equipo te-
lefénico del abonado (identifica-
cibn, equipo, datos técnicos de
conexibn a la red, etc). Este fi-
chero se actualiza diariamente,
al incorporar todas las actuacio-
nes habidas en esas 24 horas, en-
tre los abonados y la propia
Companiia (averias, guias telefo-
nicas, Servicios de informacion,
facturacién y gestion de cobros).
A tal fin, las unidades de trabajo
dispondran de terminales de
pantallas, asi como impresoras,
ambas con acceso directo a los
diversos archivos de gestion.

De acuerdo con el programa de
implantacion del sistema
M.I.G.A., en octubre de este
mismo afio, Madrid dispondra
de esta nueva formula de gestion
mecanizada. Antes de finalizar
1983 también se habran incor-
porado, Barcelona, Huelva, Ta-
rragona, Toledo y Valladolid.
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El Micro Recorder Phone de
soundic Electronics Ltd. es un
teléfono de una pieza que se
mantiene de pie, con un aparato
de cassette incorporado para
grabar las conversaciones telefo-
nicas. Funciona con el sistema
digital de marcado de ndmeros,
mediante botones, con capaci-
dad de marcado para nameros
de 20 cifras; una memoria para
la repeticion de la llamada al al-
timo ndmero marcado, y pausa
de acceso para el sistema PABX.
Ademas dispone de un indicador
de linea LED y un disefio espe-
cial que permite tener las manos
libres durante la conversacion
mediante el sistema de microfo-
no incorporado.

Lo mejor de todo es que a pesar
de su tamafo compacto, con
unas dimensiones de tan soblo
72,8 x 200 x 116 mm, en la ba-
se del teléfono se aloja una mi-
cro grabadora de cassette con
interruptores para el rebobina-
do, v la puesta en marcha de la
cinta, v para la grabacion de
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cualquier conversacion teleféni-
ca, en ambos sentidos.

Segun Mr. Kenneth Yam, de la
Soundic, la produccién del Mi-
cro Recorder Phone empezd a
principios de este afio, y su obje-
tivo es el de conseguir una pro-
duccion de 20,000 unidades
mensuales en un futuro muy
proximo. Alrededor del 95 por
ciento del total de esta produc-
cibn se comercializa en Nortea-
merica.

Soundic, se establecido en 1975 y
fabrica una amplia gama de pro-
ductos electronicos de consumao,
tales como productos de audio,
ordenadores personales, apara-
tos telefénicos, video-juegos
(que constituyen actualmente su
mayor linea de produccionl), ju-
guetes a control remoto y pro-
ductos eléctricos para el cuidado
personal.
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IBM acaba de anunciar el co-
mienzo de la comercializacion
en Francia, Alemania, Suecia y
Reino Unido de un avanzado
sisterma robot. El nuevo siste-
ma “IBM RS 1", se utiliza va
en Estados Unidos y se comer-
cializard en Europa, a prueba,
durante un periodo inicial,

El Sistema RS |, disefiado para
montajes automaticos de pre-
cisibn, combina sensores &Opti-
cos de infrarrojos y complejas
capacidades tactiles con seis gra-
dos de libertad. Tiene ademas
la posibilidad de mover el
brazo en seis direcciones.

Para dirigir el brazo de mani-
pulacién del RS [, IBM ha
desarrollado un potente lengua-
je de programacién de facil
manejo, El lenguaje AML (A
Manufacturing Language) em-
plea una versidn modificada del
Ordenador |IBM Serie/1, pu-
diendo reaccionar y ajustarse
ante cambios ocurridos en su
entorno de trabajo.

El sistema avanzado de fabri-
cacibn se utiliza actualmente
en las fabricas de IBM de Es-
tados Unidos y Europa, para
anlicaciones de montaje de pre-
cisidon vy alta velocidad.

El brazo de manipulacién del
SR | y el “softwrare’ AML
se¢ produciran en las instalacio-
nes |IBM de Boca Ratbn, Flori-
da. La fabricacién del Ordena-
dor Serie/1 modificado tendra
lugar en la planta italiana de
Vimercate,
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CALCOMP ESPANA, S.A. ofre-
ce al mercado espafiol la gama
mds completa de equipos de in-
formatica gréfica fabricados por
una misma compaiiia.

El grupo Sanders esta involu-
crado en el desarrollo, fabrica-
cibn y venta de productos ¥
sistemas electrénicos de tecnolo-
gia avanzada, dirigiéndose a dos
importantes segmentos de la in-
dustria. Las actividades de San-
ders dentro del primer segmento
se dirigen al mercado de la de-
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tensa electronica, donde Sanders
es el principal fabricante de sis-
temas infrarrojos y electrdnicos
para autoproteccidén de la avia-
cién de guerra, Otros mercados
incluyen procesamiento de se-
nales, denfesa aérea, entrena-
miento y simulacién, equipos de
prueba automédtica vy componen-
tes de alta tecnologia. Sanders
es también uno de los mayores
suministradores de sistemas Y
equipos periféricos para el mer-
cado de la informética grafica
a través de su filial Calcomp.

En 1982 la facturacién del
grupo supuso un total de
436.2 millones de ddlares con
un crecimiento del 20% respec-
to al ano anterior., De este
total, 190 millones de dodlares
correspondieron a la factura-
cidon en sistemas graficos.
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IBM acaba de hacer publico un
nuevo dispositivo electrénico su-
perconductor, gue posee unas
caracteristicas similares a las de
los transistores semiconductores,
pero basado en principios fisicos
diferentes.

El dispositivo patentado ha reci-
bido de su inventor de IBM, Sa-
deg M. Faris, el nombre de
“Quiteron’’. Al igual que el
transistor semiconductor, el
“Quiteron’””” ha demostrado
amplificar e invertir sefiales de
entrada y conmutar rapidamen-
te. Ademads, este dispositivo pue-
de llevar a cabo la conmutacion
a niveles muy inferiores de ergo-
disipacion, haciéndole especial-
mente interesante para aplica-
ciones de gran velocidad que
exigen altisimos niveles de inte-
gracion de circuitos.

El "Quiteron’' constituye el pri-
mer dispositivo superconductor
de tres terminales capaz de rea-
lizar ambas operaciones -ampli-
ficacion y conmutacion-, ofre-
ciendo un importante potencial
para aplicacidén en circuitos ana-
l6gicos v digitales, aungue su di-
sefio v funcionamiento no han
sido todavia optimizados.

El “Quiteron’’, al igual que los
mds conocidos enlaces “Joseph-
son'’, son dispositivos cridgenos
gue emplean superconductivi-
dad, fendmeno en el que a tem-
peraturas cercanas al cero abso-
luto (2739 C por debajo del
punto de congelacién del agua)
ciertos metales pierden toda re-
sistencia al flujo de electricidad.
No obstante, ambos dispositivos
s&é basan en principios fisicos to-
talmente diferentes,

El nuevo dispositivo de |IBM
consta de dos enlaces con efecto
tinel, formados por tres delga-
das peliculas de materiales su-
perconductores, separadas una
de otra mediante dos peliculas
alin mds finas, de materiales ais-
lantes. Estas estructuras fueron
objeto de estudio en el pasado,
pero el ""Quiteron’ es el primera
en hacer uso del fenébmeno de
superconductividad no equili-

brada, conocido como el efecto
tunel de inyeccion de cuasiparti-
culas pesadas a partir del que se
deriva su nombre,

Anteriormente, se han realizado
diversos esfuerzos de investiga-
cion dedicados a conmutadores
v amplificadores superconduc-
tores. Uno de los primeros dis-
positivos de este tipo fue el
""Criotron’’, en el gue la transi-
cion de metal superconductor a
normal facilitaba la accion de
conmutacién, pero no era tan
rapido.

Otro de ellos fue un dispositivo
superconductor de tres termina-
les, desarrollado en “"Argonne

National Laboratory’, que de-
mostro una pequefia ganancia de
corriente de sefial pequefia. El
“Quiteron’’, con un principio
operativo distinto, muestra ga-
nancias de potencia de sefal
grande y puede conmutar en
sentido digital.

El tercer ejemplo es el enlace
con efecto tunel *“‘Josephson’’,
que funciona como conmutador
de velocidad extremadamente
alta con una ergodisipacion muy
baja. El nuevo producto de |IBM
difiere de éste, ademas de contar
con tres terminales en lugar de
dos, por su estructura y carac-
teristicas de funcionamiento.

Vida de las Sociedades

Presidida por S.A.R. Don Alfon-
so de Borbon, se celebro en Ma-
drid la Junta General de Accio-
nistas de Olivetti Finfactoring
Espafiola, S.A., que aprobd la
relacion del Consejo de Admi-
nistracion, el Balance al 31 de
Diciembre de 1982 vy la corres-
pondiente Cuenta de Resulta-
dos.

La Sociedad, en la que partici-
pan el Grupo Olivetti, el Banco
Exterior de Espafia y la Interna-
cional Factors ltalia, cerrd sus
primeros nueve meses de activi-
dad con un volumen de negocio
de 1.840,9 millones y un benefi-
cio neto de casi dos millones de
pesetas, llevado a reserva segun
propuesta formulada por el Con-
sejo de Administracion,

El Presidente calificé de impor-
tante el hecho de haber realiza-
do la auditoria del Balance ya
desde el primer afio de activi-
dad.

Francesco Bonino, Consejero
Delegado de la Sociedad, infor-
mo a la Junta sobre los resulta-
dos alcanzados durante los pri-
meros meses de 1983, cuyo dato
mas relevante esta representado
por el volumen de negocio, que
en el mes de Junio ha alcanzado
v superado el turnover efectua-
do en 1982.

4000000040000 0000099
Luis Arroyo Galdn, Doctor inge-

niero de Telecomunicacion con
mas de 20 afios de profesidn in-

1‘Fmrma’tica, ha sido nombrado

Presidente para Espana de la So-
ciedad de Servicios informaticos
GEISCO, filial de General Elec-
tric.

Segun ha manifestado el nuevo
Presidente de GEISCO, la filial
espafiola tiene encomendados
tres objetivos bdsicos: generar
puestos de trabajo, reducir la de-
pendencia tecnoldgica de Espa-
fa, y colaborar en la mejora de
la productividad de nuestras em-
presas.

0400000000000 0000400

La compafiia Hewlett-Packard
ha comunicado los resultados a
nivel mundial del ejercicio fiscal
1982, cerrado el 31 de octubre.
Dicho ejercicio mostré un creci-
miento en ventas del 197 vy
un incremento del 25 % de bene-
ficios netos después de impues-
tos, con respecto al ejercicio
fiscal anterior.

Las wventas totalizaron 4,254
millones de ddlares, mientras los
beneficios netos, después de
impuestos, fueron de 383 millo-
nes de ddélares ( =49.600 millo-
nes de pesetas).

La cifra de pedidos del afio
totalizé 4,245 millones de ddéla-
res, experimentando un incre-
mento del 157 con respecto al
ejercicio anterior. Las cifras de
pedidos en Estados Unidos re-
presentaron el 547 del total,
correspondiendo el 46 %restante
a los pedidos internacionales,
Hewlett-Packard dedicd al capi-
tulo de Investigacion y Desarro-
llo la cantidad de 424 millones
de ddlares (=55.000 millones
de pesetas) que representan un
10%sobre la cifra de ventas.

Las cifras muestran que los pe-
didos de la Emmgaﬁfa S8 COmpuU-
sieron en un 52/ de Equipos de
Informdtica, un 36 de Instru-
mentacién de Medida, un 8%
de Equipos de Electromedicina
y un 4% de Instrumentacién de
Quimica Analitica.

La compania fabrica mds de
5.000 productos que comercia-
liza a nivel mundial con amplias
aplicaciones en gestiéon de em-
presas, ciencias, ingenieria, in-
dustria, medicina y educacién,
Las principales categorias de
productos abarcan sistemas de
ordenadores técnicos y de ges-
tibn, informética personal, ins-
trumentacién de prueba y me-
dida, componentes de estado s6-
lido, equipos electrénicos de
medicina e instrumentacion de
analisis quimico.

La Compafia dispone de mas
de 47 fabricas en su organiza-
cidn mundial y emplea a 68.000
personas,

Por su parte Hewlett-Packard
Espafiola, S.A. obtuvo en el
mismo ejercicio 1982, unas ven-
tas de 5.180 millones de pese-
tas, lo cual representa un incre-
mento del 50% con respecto al
ano anterior. El nimero de em-
pleados de HP Espariola durante
el pasado ejercicio fue de 286,
es decir un incremenfo de per-
sonal del 9% con respecto al
ejercicio anterior.
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PRESENTA SU NUEVA SERIE DE IMPRESORAS

STAL B598

STAR es la estrella de las impresoras, vea sus caracteristicas:

100 CPS, Matriz 9x 9, Impresion bidireccional optimizada, Buffer de 2.3 K, Interface Paralelo
Tipo Centronics y Serie RS232 opcional.”” Bit Image’ de alta resolucion, letra normal e italica,
diferentes formatos de letra, y un conjunto amplio de caracteristicas especiales: Subrayado,
negrita, margenes, etc.

IMPRESORA - DP 510 - 80 columnas - 79.500, — pesetas.
IMPRESORA - DP 515 - 132 columnas - 115.000, — pesetas.

De venta en establecimientos especializados.
IMPORTADO POR |

Gran Via de les Corts Catalanes 682, Barcelona-10

Teléfonos 318 85 33 Telex 50204 SCS E
318 89 12

COMPONENTES ELECTRONICOS. S. A
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NUEVA PLANTA DE
FABRICACION WANG

Los Laboratorios Wang, anun-
cian la construccion de una nue-
va fabrica de sus equipos. Estar3
situada en la region central esco-
cesa, en una zona cercana a la
Universidad de Stirling. Esta lo-
calizacion esta dotada de exce-
lentes vias de comunicaciéon ha-
cia el resto del Reino Unido, v
hacia toda Europa, entre dos fa-
mosas ciudades: Edimburgo vy
Glasgow, con modernos aero-
puertos internacionales,

La inversion inicial, que se cifra
en 40 millones de libras esterli-
nas, estard seguida de una segun-
da fase que incrementara. la
planta en cincuenta mil metros
cuadrados, para la fabricacién
de una amplia gama de produc-
tos.
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Digital Equipment Corporation,
S.A. Sucursal en Espana, tiene
mads de 100 personas empleadas
v sobrepasa los 1.000 ordenado-
res instalados. En el afo fisca
1982, realizé unas ventas por va-
lor de mds de 1.339,7 millones
de pesetas, con un crecimiento
del 329/o sobre el ejercicio ante-
rior.
2000099000000 0009004

El sefior Angel Luis Gonzalo,
ingeniero de Telecomunicacio-
nes, presidente de la Asociaciéon
Espafiola y decano del Colegio
Oficial de Ingenieros de Teleco-
municacion, ha sido elegido re-
cientemente presidente de la Co-
mision Delegada de Fundesco.

La Fundacion para el Desarrollo
de la Funcion Social de las Co-
municaciones fue instituida por
la C.T.N.E. en 1968, estd orien-
tada al estudio y aplicacion de
las telecomunicaciones en ague-
llos sectores de contenido social
mas especifico, a la considera-
cion critica de las consecuencias
de esta aplicacidon y a la investi-
gacion prospectiva de las inci-
dencias de las tecnologias de las
comunicaciones en el individuo
v la sociedad.

Algunas de estas actuaciones
han desembocado en proyectos
v centros que luego se han de-
senvuelto autdnomamente en la
sociedad espanola, como son la
Fundacion de la Red INCA, la
Fundaciéon del Instituto Tecno-
|égico para Postgraduados (ITP),
el Centro de Documentacion e
informdtica juridica (CENDIJ) y
el Centro de Informacion de Me-
dicamentos (CINIME). Todos
ellos en colaboracion y copateo-
cinio con las mds importantes
instituciones espafiolas en los
respectivos campos.
S0 4049008000400 004% 0

John Cunningham, Presidente
de Wang Laboratorios Inc. con-
firma las previsiones de evolu-
cion en los resultados del primer
trimestre enero-marzo 1983,
gue corresponde al tercer trimes-
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tre del afio fiscal 83 para Wang |

Labs. El volumen de negocios
alcanza los 393 millones de dob-
lares, durante este trimestre, re-
presentando un crecimiento del
32 por ciento. ElI Sr. Cunning-
ham prevee igualmente un alza
del 38 por ciento en el beneficio
neto de la compaiiia, en compa-
racion con el trimestre corres-
pondiente del afio fiscal anterior,
Las ventas de equipos Wang han
aumentado en un 30 por ciento
en el periodo enero-marzo 83,
habiéndose suscitado un gran in-
terés internacional por el nuevo
producto "ordenador profesio-

nal”. En la actualidad, se han
vendido mas de diez mil unida-
des de este equipo en todo el
mundo. )

Control Data ha anunciado los
resultados para el ejercicio 1982
y que cifran en millones de Dg-
lares: VENTAS CONSOLIDA-
DAS: § 4.290.0. BENEFICIOS
ANTES DE IMPUESTOS: &
2196 BENEFICIOS NETOS:
$ 155.1 DIVIDENDO POR
ACCION: $4.11.

Control Data Espafia, conti-
nuando con su programa de ex-
pansion, ha cerrado su ejercicio
de 1982 con un crecimiento del
59.7 O/o sobre el afio anterior,
situando el volumen de sus acti-
vidades en el entorno de los 10
millones de ddélares.
4000000000909 0 0009

Diversos.

FINALIZO LA PRIMERA
SEMANA DE LA
INFORMATICA

Durante el mes de Julio se cele-
bré la primera Semana de la In-
formatica en Palma a la que asis-
tieron mas de treinta jOovenes es-
tudiantes y veinticinco Profeso-
res de colegios publicos y priva-
dos de E.G.B., B.U.P.y F.P.
Hablamos con D. Antonio Mar-
torell, Director de ESMA, escue-
la organizadora de dicha sema-
na, al que preguntamos: {Queé
resultados se han alcanzado con
esta Semana?.

Los resultados han sido muy su-
periores a los esperados princi-
palmene en las conferencias que
bajo el titulo genérico de "EL
ORDENADOR EN LA ESCUE-
LA' se ha impartido a los Profe-
sores, pues se ha constatado un
gran interés por introducirse en
el mundo de la Informatica por
parte de ellos y especialmente
por parte de los Profesores de
E.G.B., tanto es asi que algunos
de los asistentes ya estdn traba-
jando en iniciar en la programa-
cion del BASIC a los alumnos de
8% de E.G.B., e incluso tienen
preparados programas especifi-
cos para ensefiar Ecuaciones de
19 y 5 grado, Geografia, Con-
jugacion de Verbos e Historia,
Por parte de alguno de los asis-
tentes sé presentaron prodgramas
para nifios a partir de tres afos
para aprender a leer, a sumar y
restar a traveés del ordenador.
Otro de los resultados o conclu-
siones a las que se ha llegado, es
que el proximo afo la segunda
semana de la Informdtica de ca-
ra a los estudiantes se va a llevar
a cabo en los mismos colegios
que lo soliciten.

De esta forma ESMA facilitara
sus Conferencias, sus ordenado-
res, sus videos y videocassettes
para gue la iniciacion inform4-
tica se haga en los .'mismc:ﬁ cen-
tros publicos y privados.
Preguntamos también al Sr. Mar-
torell por la continuidad de la
Semana del Ordenador en la Es-
cuela dirigida a los Profesores.
“"Estammos muy animados e inte-
resados en poder reunir otra vez
a los Profesores, pero la organi-
zacion de dichas actividades es
muy costosa y requiere de la co-
laboracion y subvencion econo-
mica de organismos tales como
M.E.C., Ministerio de Cultura,
Consell, Ayuntamiento u otros,
para poderla llevar a delante”,
Esperamos que para el proximo
afio alguno de estos organismos
se interese por sensibilizar a
nuestra juventud y a nuestra so-
ciedad por estas nuevas tecnolo-
gia que es tan necesario domi-
nar, para no ser dominados por
ellas.
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Adamicro ha puesto reciente-
mente en marcha un servicio de
DIAGNOSIS INDUSTRIAL
subvencionada dirigido a empre-
sas industriales no electronicas
que quieran evolucionar aplican-
do microelectrénica a sus proce-
505 ¥y productos, para hacerlos
mads rentables, con mayores y
distintas prestaciones y mas
competitivos.

En cada caso se hace un trata-
miento singular. Muchas empre-
sas o industrias alejadas del sec-
tor electronico no tienen los me-
dios ni conocen esta tecnologia.
Por ello es dificil que puedan
por si mismas abordar la forma

de llevar a cabo posibles innova-
ciones y mejoras, mediante apli-
caciones microeléctricas.

Por eso Adamicro viene prestan-
do este servicio a la industria es-
pafola de forma subvencionada,

A la fecha el servicio ha tratado
160 casos de empresas distribui-
das por toda la geografia espa-
fiola; pero, centradas mas en las
zonas mas industrializadas (Ma-
drid, Catalufia, Vizcaya, Navarra,
Valencia, etc.)

En cuanto al tipo de aplicacién
se dirige mas hacia los procesos
industriales de fabricacion, abar-
cando todas las dareas de produc-
cion (metal, azulejos, pinturas,
juguetes, tejidos, etc.)

Adamicro es una Asociacion de
Empresas y profesionales impul-
sada por el Ministerio de Indus-
tira y Energia y que tiene como
finalidad la promocion de la mi-
croelectrénica y sus aplicaciones
especialmente en nuestra indus-
tria,

Mayor informacion sobre el ser-
vicio puede obtenerse en: ADA-
MICRO. C/ Ramirez de Arella-
no, s/n. EDIFICIO GAN. 62
planta derecha. MADRID 27,
2090000000004 00000040¢

Con motivo de las Jornadas de
Circulacion y Transporte, orga-
nizadas por la FEM, celebradas
en Madrid, el Centro de Investi-
gacion, Desarrollo y Aplicacio-
nes de la Electronica, CIBER-
NUS, S. A. presentd publica-
mente su PARQUIMETRO
PORTATIL que desarrolla un
nuevo concepto de parquimetro

de alta tecnologia electronica y
de disefio totalmente espafiol.

Mientras que potentes multina
cionales intentan resolver los
problemas de los parguimetros
de acera (robo, wvandalismo,
mantenimiento, etc.) a través de
sistemas de tarjetas y fichas
magnéticas, esta peguefia em-
presa espafola, ha desarrollado
un aparato que parte de un con-
cepto radicalmente distinto:
QUE SEA PORTATIL. De esta
forma, se evita la antiestética fi-
gura del parquimetro de acera, a
la vez que carece de los tradicio-
nales problemas de este yaviejo
sistema.

Con el Parguimetro Portatil, el
usuario solamente paga el tiem-
po que en realidad ha consumi-
do, yva gque cada segqundo de apar-
camiento es descontado de la
memoria recargable del parqui-
metro, pudiendo ocupar la plaza
de aparcamiento hasta un tiem-
po méximo establecido (que en
Madrid es de 90 minutos), pasa
do el cual, en el parquimetro,
aparece una indicacion en el sen-
tido de que el vehiculo ha agota-
do el tiempo limite,

El Parquimetro Portatil de tama-
no y precio similar a una calcu-

¥ ladora de bolsillo, tiene una du-
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raciobn indefinida, y la carga de
horas se efectua mediante un
terminal que, ademas, chequea
el buen funcionamiento del apa-
rato en tres décimas de segundo.,
Vaya desde aqui nuestro mas
sincero apoyo moral al fruto de
dos afios de investigacion, a las
personas que han tenido la idea,
la han trabajado y la han sabido
traducir hasta el hecho concreto
. de una realidad.

El Parquimetro Portatil ha sido
presentado a algunos colegios
profesionales y esta siendo obje-
to de estudio por el Ayuntamien-
to de Madrid para su posible uso
como una alternativa del cono-
cido O.R.A., que, en cualquier

caso, para el usuario normal se-
guira manteniéndose,

Sabemos que varias capitales Eu-
ropeas han mostrado interés por
el invento,

Si en Espafia, nuestra tan espe-
cial Espafia, se impulsara tan s6-
lo un poco mds la investigacion
valida, se confiara tan solo un
poco la, hasta ahora tan oscura
potencialidad que subyace den-
tro de cada uno de nosotros v se
utilizara..., s investigara con
medios, ademas de la inagotable
fuente de ilusibn e ideal que
constituyen  sintomaticamente
lo anico que normalmente te-
Nemas.,.

nuevos

productos

En un acto celebrado en sus ins-
talaciones centrales de Las Rozas
(Madrid) la compafilia Hewlett-
Packard Espafiola ha presentado
los nuevos productos de las Fa-
milias HP 1000 y HP 3000, den-
tro de su estrategia MPN (Red
de Productividad para Fabri-
cantes).

La principal aportacion de los
equipos presentados es doble,
En primer lugar, suponen un au-
mento de prestaciones, redu-
ciendo el precio y protegiendo
la inversidn tanto en hardware
como software. Por otra parte,
mantienen y aseguran la capaci-
dad de crecimiento de los equi-
pos ya instalados. En definitiva,
se ha conseguido optimizar la
relacidn coste-prestaciones,

En el drea de Ingenieria y Con-
trol de Procesos, el nuevo Siste-
ma Operativo RTE-A permite
manejar programas de hasta 9
MBytes de una forma transpa-
rente, lo cual unido a la veloci-
dad de proceso (hasta 3 MIPS en
el A 900) y a la aparicién del
MICRO 1000 dirigido a la gama
baja, hacen de la Familia HP
1000 la solucidbn adecuada en

este area,

En el drea de Gestiédn Financiera
y Control de Produccién, apare-
cen los nuevos modelos 42, 48
y 68 de la Familia HP 3000, que
permiten configuraciones de 400
terminales y completan la gama
de soluciones para aplicaciones
transaccionales.

pudegupugedugadefugegegudrgegegegugegege;

Cll HONEYWELL BULL ha
anunciado en la Feria de Hanno-
ver nuevas ampliaciones y fun-
cionalidades en el terreno del vi-
deotex. Estos nuevos anuncios
permiten a la Compafia propo-
ner variadas soluciones videotex
en materia de sistemas para cen-
tros irradiadores, en modo co-
municacidn y terminales interac-
tivos.

Asi, los centros irradiadores que
hasta ahora giraban alrededor de
MINI 6, podrdn ser equipados
con sistermas de mayor poténcia,
tales como DPS 7 o DPS B. Los
terminales interactivos son Mini-
tel, de fabricacién francesa, a los
que se les dotara en los proxi-
mos meses de la funcionalidad
“Telepass'' (utilizando la tarjeta
con microcircuito electrénico
del CIl HONEYWELL BULL).
Videotex en DPS 7 v DPS 8. En
los sistemas DPS 7 v DPS 8 tam-
bién sera posible conectar direc-
tamente terminales Minitel por
medio de procesadores de red
Datanet 7100 a través de una
red plblicadel tipo TRANSPAC/
VIDEOPAD,

Por otra parte, los procesadores
MIN| 6 podran jugar el papel de
"pre-irradiadores” Videotex co-
nectados a través de enlaces es-
tablecidos en el marco de redes
DSA o PVE,

Respecto al software, la oferta
Videotex de Cll HONEYWELL
BULL en MINI 6, se beneficia
de la nueva version del sistema
de explotacibn GCOS 6 en MOD
400 MFS y MOD 400 DSS con
los utilitarios VDF (Videotex
Distributed Facility) v, opcio-
nalmente, VC5 (Videotex Con-
nection Support); los dos fun-
cionan bajo el control del moni-
tor transaccional DTF (Distribu-
ted Transactional Facility).

gk ok kg R A Ry Ry A R Ak kg KA X g

FRAMEX de Espafia, S.A, ha
presentado un nuevo terminal
con pantalla y teclado para la
entrada de datos en ordenado-
res., El FX-820MD ofrece como
caracteristicas standard una pan-
talla verde de 24 lineas y 80 co-
lumnas, interface V-24 (RS-232
C) y current loop (20 mA), co-
nector suplementario para una
impresora y varias funciones de
control. Estas incluyen entre
otras el posicionamiento del cur-
sor en cualgquier punto de la
pantalla, borrado de los caracte-
res de la imagen, control de la
impresora, etc.

Asimismo, FRAMEX de Espa-
fna, S.A. también ha lanzado al
mercado su nueva linea de pro-
ductos referentes a tarjetas
con microprocesadores, Esta |/-
nea trata en exclusiva con el
procesador Z-80 de Zilog y
sus circuitos periféricos tales co-
mo DART, CTC, PIO, etc. La
linea de tarjetas FDE-ECB com-
prende entre otros los siguientes
modulos: Tarjeta con CPU, me-

moria EPROM, memoria RAM,
interfase serial y paralelo. Tar-
jeta con 4 interfases seriales
(V-24 6 20 mA) con CTC para
determinar |a velocidad de trans-
mision, Tarjeta con memoria
adicional (EPROM, RAM con
acumulador, etc.). Controlador
de floppy-disk de 5,25 6 8 pul-
gadas. Tarjeta con procesador
matematico APU.

Todas las tarjetas viene en el ta-
mafio europeo, es decir 100 por
160 mm. E| bus se denomina
ECB vy se ha convertido en stan-
dard en Europa, especialmente
en Alemania. Con muy pocos
mobdulos es capaz de montarse
un sistema de ordenador con
todas las cualidades importantes
y con sistema operacional CP/M.

El nuevo microdisco de 3.5"de
Verbatim, distribuido por CO-
PIADUX, S.A,, representa un
importante logro en la miniatu-
rizacion de los medios de alma-
cenamiento de datos.

El microdisco es igual a un mini-
disco comparable de 5 1/4"" en
lo que respecta a la capacidad
total de almacenamiento., Sin
embargo, es mas pequefio, mas
fdcil de utilizar y mucho mas re-
sistente a los dafios.

Esta protegido en una caja plas-
tico duro permanente y no sepa-
rable, en la que se puede escri-
bir directamente en el rotulo sin

estropear el disco ni los datos.

Puede llevarse con facilidad a
cualquier sitio en el bolsillo o en
un bolso debido a su tamafio
apropiado. No se puede doblar,
plegar ni agrietar y, por consi-
guiente, puede enviarse con gran
seguridad por correo.

El microdisco Datalife esta dise-
fiado para su utilizacion en cual-
quier impulsor de microdisco de
3.5" con un "autoobturador’’
El autoobturador es una “puer-
ta’’ que protege a los medios
contra el polvo, los residuos y
las huellas digitales.

En el centro del microdisco hay
un nocleo impulsor de metal, de
larga duraciéon, que sostiene a
los medios con un centrado pre-
ciso para obtener una lectura y
una escritura exactas.

Se utiliza un proceso denomina-
do de lgualacidon is6tropa del
substrato para seleccionar la pe-
licula a base de poliéster con re-
sistencia igualada.

Una "“ventana’" ajustable trazada
en la esquina del microdisco
funciona con el mecanismo de
escritura/proteccién del impul-
sor del disco. Cuando la ventana
estd abierta, los datos quedan
protegidos contra el borramien-
to accidental vy el sobrerregistro.
Dentro de cada microdisco Da-
talife queda incluido un revesti-
miento especial que automatica-
mente elimina el polvo vy los re-
siduos destructores de datos de
la superficie del medio para au-
mentar la duracion v la resisten-
cia al desgaste.
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Los microdiscos Datalife tienen
una superficie completa certifi-
cada para el uso en impulsores
de 80 pistas y de una densidad
de pistas de 135 TPI.

iy gk Rk ek gk gk yk kg Rk kA

Digital Equipment Corporation
ha anunciado la DSI,

Esta estructura de interconexion
permite que los usuarios com-
partan totalmente los recursos
del procesador y de las unidades
de almacenamiento a través de
un bus rapido de 70 Mbits por
sequndo y de un sistema de con-
troladores de unidades de alma-
cenamiento compartidos. Cada
usuario puede acceder alos pro-
gramas y a los datos de forma
transparente desde un terminal,
sin los retrasos y las duplicacio-
nes de ficheros tipicas de los re-
cursos tradicionales. Mediante
esta estructura se puede hacer el
acceso desde terminales remo-
tos, usando el DECnet o la cone-
xibn a una red local Ethernet.

saegrnegedegadegedegehrgegep-gepe prgagsy

Los comprobadores de comuni-

caciones NAVTEL DATATEST
Il, comercializados por ELEC-
TRONICA DE MEDIDA Y
CONTROL, S.A., son equipos
de prueba portatiles, robus-
tos vy de facil manejo. Las po-
sibilidades de seleccién para
un determinado parametro apa-
recen en un display alfanimeri-
co de 32 caracteres. Los parame-
tros de trabajo, una vez seleccio-
nados, son recordados por el
equipo (incluso aunque se apa
gue) y hasta que se vuelvan a
cambiar por otros nuevos, Tie-
nen cinco modos de funciona-
miento (BERT, Monitor, Echo,
Poll v Xmit) ademas de otras
funciones estandar realizables de
forma simultanea con las pro-
pias de los modos anteriores.

sgsgrlegsdvprantvdegedegep-Rededeg gagobel

Los filtros SUN-FLEX VOL-
TFREE son filtros de malla con-
dustrora disefiados para eliminar
la electronica y reducir amplia-
mente reflejos v brillos.

Rebajan por tanto el desequili-
brio de iones positivos, reducen
la fatiga visual y al evitar la con-
centracion de suciedad sobre la
pantalla disminuyen las necesi-
dades de mantenimiento y lim-
pieza.

Los comercializa Copiadux S.A.
y estan dispnnihlies para monito-
res monocromaticos
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Segln parece, la anunciada nue-
va unidad BASF 7/63 ofrece
una mayor potencia frente a la
IBM 4341-2 con una mejor re-
lacibn de precio/rendimiento.
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[la  version

y color.

La memoria principal dispone T Esta prevista la posiblidad de

de 2,4, 6 6 8 MB de acuerdo
con los deseos del usuario, la
memaoria Buffer de 64 KB. La
diferencia de rendimiento a la si-
guiente unidad mayor BASF
7/65 es de un 15 por ciento; la
BASF 7/68 que ofrece otro in-
cremento adicional de un 30 por
ciento, consigue aprox. un 70
por ciento del rendimiento de la
IBM-3083 E.

Asimismo han sido anunciados
los procesadores BASF 7/88 vy
7/88 MP en concepto de alterna-
tiva al |1BM 3081X. BASF 7/88
p. e. con un solo procesador es
aprox. un 15 por ciento mas po-
tente gque un IBM 3081 G; el
Multiprocesador BASF 7/88 MP
zonsigue aproximadamente el
rendimiento de un IBM 3084.
La BASF 7/8B8 permite la co-
nexion de 4 I10P's y 32 cana-
les, nOmero gue se dobla en
MP. La memoria
principal de 8 MB (16 MB en la
version MP) es ampliable hasta
32 MB, la memoria Buffer dis-
pone de 256 6 2 x 256 KB. Estd
prevista la posibilidad de conver-
sion a MVS/XA. El precio de
venta para un ordenador de 16
MB vy 16 canales se cifra en 6,1
Millones DM en Alemania y €l
precio de alquiler en 180.000
DM.

SrfrfrArdr et Sttt e frte Sttt
Recientemente BASF ha realiza-
do la ampliacion de su gama de
ordenadores compatibles, al
anunciar sus nuevos modelos
7/63 vy 7/88.

Segun parece, la anunciada nue-
va unidad BASF 7/63 ofrece
una mayor potencia frente a la
IBM 4341-2 con una mejor re-
lacidn de precio/rendimiento.
La memoria principal dispone
de 2, 4, 6 u 8 MB de acuerdo
con las necesidades del usuario,
ciendo la memoria Buffer de 64
KB. La diferencia de rendimien-
to con respecto a la siguiente
unidad mayor BASF 7/65 es de
un 15 por ciento; la BASF 7/68,
que ofrece otro incremento adi-
cional de un 30 por ciento, con-
sigue aprox. un 70 por ciento
del rendimiento de la IBM-3083
E:

Asimismo han sido anunciados
los procesadores BASF 7/88 vy
7/88 MP en concepto de alterna-
tiva al I1BM 3081 X. La BASF
7/88, por ejemplo, con un solo
procesador, es aprox. un 15 por
ciento mds potente que un IBM
3081 G: el Multiprocesador
BASF 7/88 MP consigue aproxi-
madamente el rendimiento de
un IBM 3084. La BASF 7/88
permite la conexion de 4 10P’s
vy 32 canales, ndmero que se do-
bla en la version MP. La memo-
ria principal de 8 MB (16 ME en
la version MP) es ampliable has-
ta 32 MB, la memoria Buffer
dispone de 256 6 2 x 256 KB.

conversion a MVS/XA. El precio
de venta para un ordenador de
16 MB v 16 canales se cifra en
6,1 Millones DM en Alemania y
el precio de alguiler en 180.000

DM.

pedvieiugudulogriidrgratpigrgngraranptyryny

GISPERT ha presentado el nue-
vo sistema de tratamiento de
textos de Philips, que, bajo la
denominacion P-5@2@, amplia y
renueva la gama de estos siste-
mas.
La configuracion P50 20 estd
compuesta de una pantalla que
incorpora el controlador princi-
pal v dos unidades de minidisco
flexible, un teclado indepen-
diente, y una impresora bidirec-
cional tipo margarita de 40 cps.
El microprocesador que utiliza
es el ZB@ A. Otras caracteristi-
cas: 128 Kb, 300 Kb 6 127 pagi-
nas de texto por minidisco, pan-
talla de 15", 31 lineas de 80 ca-
racteres, formato max. de pagi-
na por corrimiento vertical de
94 |ineas. Software: Basico
Word Processing. Sistema opera-
tivo : CP/M.

fetrirtr it fr fr e Bt e e At frfe oy
CASIO ha lanzado al mercado
un nuevo conjunto de calcula-
doras [por llamarlas de alguna
manera) que, ademas de calcu-
lar, hacen cosas de lo mds curio-
s0. Veamos un par de ejemplos:
La TA-100@ presenta varias fun-
ciones de alarma. Pero en vez de
pitar, dice “lIt's time to wake
up' (= es hora de levantarse),
“‘|t’s time to go out’’ =es hora
de salir), “It’s time now" [ =vya
es la hara), “'It's time for your
appointment” (= es hora de su
cita), “It's time for de meeting”’
(= es la hora de la reunion) y
""Guau-guau’’. Todo esto de
acuerdo con el momento vy las
circunstancias.
Por supuesto presenta control
de volumen, da la hora, la fecha,

sabe sumar y todo eso.
La TR-68@@ , aparte de calcular,

traduce. Tiene mas de 6000 pa-

biblioteca

labras inglesas programables y
100 frases en total, entradas se-
cundarias para palabras relacio-
nadas, variantes para palabras al-
tiernativas, tecla de dialectos,
pantalla con matriz de puntos
(mayisculas, minudsculas, acen-
tos. , .) y mas cosas.

Lo malo es que no toca las pal-
mas, aunque tampoco fuma (lo
cual supone un agradable ahorro
para el usuario), Vaya lo uno

por lo otro.
rtrtr T Tt fr i Cr sy e

El nuevo ordenador profesional
WANG estd basado en un micro-
procesador 8086 de 16 bits,
ofrece desde 128 hasta 640 Kb
de memoria direccionable, y tie-
ne, como posibles lenguajes, BA-
SIC lintérprete y compilador),
COBOL, FORTRANM y Pascal,
Utiliza como sistema operativo
MS/DOS v CP/M 80, y estd do-
tado del Tratamiento de Textos
Wanag.
Dice Wang que, hasta el momen-
to, yva han vendido mas de diez
mil unidades de este sistema.
Sttt S S e T St fr fr fre

INDESCOMP ha sacado al mer-
cado varios accesorios para el
ZX SPECTRUM, entre los que
destacan un amplificador de so-
nido (caja gque contiene un am-
plificador, un altavoz de alta fre-
cuencia, un potenciémetro y co-
nexiones), que resuelve de esta
manera uno de los mayores pro-
blemas de este ordenador: su de-
ficiencia de sonido; una interfa-
ce CENTRONICS/RS232, que
permite la conexion a una im-
presora de mayores prestacio-
nes, asi como acoplamiento de
microdrives, modem, etc.; una
interface para joystick; joystick;
un adaptador de memorias del
ZX-81 (que admite la incorpora-
cién de una memoria de 16 K);
v por ultimo los componentes
necesarios para el paso de 16K a
48K, junto con el plano del cir-

cuito del Spectrum.
Pt S Tt S A A S ittty
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D ictionaire du Basic; Ency-
clopédie du langage Basic.
David A. Lien, Editions du P.S.1.,
1983, 450 pdgs., 17 x 23 cms.,
rustica, ISBN 2-86595-052-2,
Precio.: 3.800 ptas.

Esta obra es una traduccion
al francés de la originalmente ti-
tulada en lengua inglesa ''The
Basic Handbook”™ y que ya fue
comentada en el niUmero 4 de

nuestra revista (Mayo-82), por
lo gue remitimos a su lectura al
lector interesado.

Poco mas se podria decir de
ella, excepto que, segun un fran-
cés amigo nuestro, la traduccién
es excelente, lo que también
pensamos nosotros aundgue no
seamos paisanos de Voltaire,

CP/M mot par mot.
Yvon Dargerie. Editions du
P.S.I., 1983, 110 p4dgs., 15 x 21
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cms., rustica, ISBN 2-86595-
072-7.

Precio: 1.700 ptas.

CP/M palabra por palabra se-
ria la traducciéon castellana de

esta obra de Yvon Dargerie es-
crita en francés y que nos ofre-
ce, alfabéticamente clasificado,
cada comando u orden del siste-
ma de explotacion de disquetes

mas utilizado en el mando :
CP/M.
El libro comienza con un

breve recordatorio sobre la ter-
minologia empleada en este sis-
tema operativo para, posterior-
mente, abordar la sintaxis de ca-
da uno de sus comandos, los
cuales estdn ilustrados con nu-
merosos ejemplos de utilizacién,
Al final, hay un capitulo entero
dedicado al editor, asi como al-
gunos consejos, fruto de la expe-
riencia de la autora, para el me-
jor uso de este sistema de explo-
tacion,

Si bien se echan de menos
algunos comandos, (DDT, SYS-
GEN, MOVCPM) bien es cierto
que estos sélo son usados espo-
radicamente por expertos en el
tema, por lo que la autora los ha
omitido intencionadamente con
objeto de hacer la obra lo mas
simple posible, facilitando de es-
te modo el acceso a su informa-
cion,

Un libro claro y conciso que
nos atrevemos a recomendar a
todos los usuarios de este siste-
ma de explotacion de disquetes.

El Ordenador en casa.
Raphaél Vaillart. Plaza & Janés,
1983 270 pdgs. 15 x 21°4 cms.,

nistica, ISBN 84-01-33212-5.
Precio: 750 ptas.

Bajo el titulo: El Ordenador
en casa: promesas y limites de la
informatica en la vida cotidiana,
esta obra presenta los principios
de funcionamiento y la diversi-
dad de aplicaciones de los orde-
nadores.

Originalmente escrita en
francés y bastante bien traduci-
da (a pesar de algunos términos
Ccuriosos, como imprimiente por
impresora), el autor nos ofrece
una amplia descripcion de las
posibilidades de la informafica
tanto actuales como futuras. As-
pectos tales como pasado de los
ordenadores, revolucion de los
circuitos, material, logical telein-
formatica, bases de datos vy
otros son abordados por Vai-
llarit de forma clara y especial-
mente amena, sin olvidarse de
las aplicaciones de los ordenado-
res en el hogar, educacion, ofici-
nas, fdbricas, y de sus conse-
cuencias en el empleo y en las li-
bertades de la sociedad, asi co-

mo de las limitaciones de lo que
el considera como ‘‘pobre ani-
mal’’.

Para el autor la sociedad del
futuro sera una sociedad infor-
matizada, pero no sera la infor-
matica la que la modele, sino el
hombre, dado que el ordenador
es soOlo una herramienta en
nuestras manos.

En resumen, un libro muy
interesante cuya lectura me atre-
v a recomendar muy “vivamen-
te' a todos. Que luego estemaos
o no de acuerdo con el autor es
otro cantar.

programoteca
A Z
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CUATRO NUEVOS
PROGRAMAS PARA

EL COMMODORE 64
CYCLONS, realizado en c/m, es-
ta disefiado para funcionar en el
COMMODORE 64. El objetivo
del juego se desarrolla en el es-
pacio sideral donde sufriremos
los ataques de otros seres quie-
nes con sus extrafias naves inten-
tardn destruirnos.
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Aparece en pantalla el modulo o

nave nodriza, con movimiento
en todas direcclones, posibilidad

de disparos y diferentes veloci-
dades.

Varias opciones de juego, b nive-
les de dificultad, etc,

Destacan los graficos, su exce-

lente presentacion musical, y

efectos especiales.
CYCLONS funciona con Joys-

tick,

ATACK OF THE MUTANT CA-
MELS: Programa realizado en
c/m para funcionar en el COM-
MODORE 64. Basado en una de
las escenas de la popular pelicu-
la “*La Guerra de las Galaxias'.
El desarrollo del juego se centra
en la invasion de los famosos ¥y
gigantescos camellos y el ataque
de la mas sofisticada nave. Des-
taca su movilidad vy sus efectos
especiales. Hasta un total de 31
niveles ¥ 1 6 2 jugadores pueden
ser seleccionados. Funciona con
Joystick.

ROX 64: Version renovada del
popular juego ROX.

El objetivo del juego es defender
la Gltima base lunar de los ata-
ques y agresiones de objetos cos-
micos, etc.

Para ello deberemos aterrizar el
modulo de mando vy utilizar su
disparo certeramente,

Varios niveles de dificultad que
se autoseleccionan segun trans-
curre el juego,

ROX funciona con el teclado.

GRIDRUNNER: Programa reali-
zado en c/m diseflado para
funcionar en el COMMODORE-

64.
Version del centipede atomico.
Movilidad, reflejos e incluso

buena suerte, son Necesarios pa-
ra manejar la nave, dentro del
captador solar y hacer frente a
las criaturas invasoras,

Efectos especiales, 32 niveles de
dificultad.
GIDRUNNER
Joystick.

funciona con

OOooO0oooOoDooooODoO0O00o0oo

CONTABILIDAD
GENERAL Y

PROCESO INTEGRADO
DE FACTURACION

GUILLAMET ha creado, para su
equipo ALPHATRONIC, un pa-
quete de programas, versdtil y
modular, orientado hacia la pe-
quefia ¥y mediana empresa. Con-
cebido para trabajar con el Plan
Macional de Contabilidad, admi-
te una amplia gama de variantes
que le permiten adaptarse a
cualquier Plan General de Cuen-
tas.

Asimismo también ha desarro-
llado un paquete de programas
destinado a solucionar la proble-
matica que presenta el proceso
integrado de facturaciéon. Los
documentos que permite obte-
ner son los siguientes : 1) Albara-
nes. 2) Facturas. 3) Efectos. 4)
Diario de facturacion. 5) Entra-

das vy salidas almacén. 6) Inven-

tario estadistico de almacén, 7)
Relacion articulos bajo minimo.
8) Asientos contables de clien-
tes. 9) Extracto de cuentas de
clientes. 10) Balance de saldos
de clientes. 11} Listado de clien-

tes con saldo deudor. 12) Lista-
do de consumos de clientes. 13)
Listado de representantes.

oOooo0oDOooo00000Do0oO0o0on

Persoft ha desarrollado una serie
de programas de caracter técni-
co, destinados al profesional y al
aficionado a la electronica. La
documentacion y los textos de
los programas estdn en Espafiol
puesto que son productos nacio-
nales. Cuatro albumes estan de-
dicados al desarrollo de circuitos
eléctricos. Con profusidn de gra-
ficos en alta resolucion se pro-
ponen y resuelven mas de cin-
cuenta casos practicos de aplica-
ciones de circuitos, tales como,
calculos de inductancias, fuente
de alimentacidn, filtros activos,

filtros pasivos Yy ateanuadores.
pooooooooooooooooononoo

Hewlett-Packard ha introducido
en Europaun nuevo sistema soft-
ware que acorta el tiempo de
programacién necesario para
producir cintas para las opera-
ciones de maquinas de 2 1/2 Di-
mensiones.

Este sistema ayuda en la parte
de programacién de la mayoria
de las tecnologias de maquinas
herramientas de control numeéri-
co, incluyendo las operaciones
de girado, fresado, perforado,
cortado al fuego, angulacion y
erosionado por chispa.

El sisterna ofrece interactividad
en tiempo real con la pantalla
del ordenador. El potente mo-
dulo geométrico permite Ia

generacion de programas de C.N,

a partir de dibujos dimensiona-
dos, Cada entrada geométrica
puede verificarse inmediatamen-
te sobre la pantalla grafica vy ca-
da instruccion introducida es
comprobada en el momento en
que se escribe,

Su flexibilidad permite adaptar-
lo a las cambiantes necesidades
de hoy en dia. El software HP
contiene un generador post-pro-
cesador que permite adaptar fa-
cil y continuamente el sistema a
nuevos requisitos, independien-
temente de que #stos sean una
nueva maguina o nuevas partes
de la herramienta.

Alternativamente, pueden imple-
mentarse en el sistema post-pro-
cesadores desarrollados por fir-
mas de software reconocidas, en
el caso de que un usuario no
desee hacerlo por si mismo.

La configuracién recomendada
para el sistemma HP-NC 36 inclu-
ve el computador HP 983AA, la
unidad de disco HP 9134A el
perforador de cinta de papel HP
9884 A la impresora HP 2671G
y el Paguete software HP
98464 A.

DOooO0o0oo0000gonoonooooo

Digital Equipement ha incluido
en su Catdlogo clasificado los
programas de aplicacion de Mi-
cropro: WordStar, MailMerge,
SpellStar, DataStar, Calestar,
SuperSort y WordMaster,

Ooonooonooooooooooooooooo
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pantalla en

CON

ESTE ARTICULO INTENTAMOS EMPE-

ZAR UNA SERIE, EN PRINCIPIO, NO PERIO-
CA, QUE OFREZCA AL USUARIO DE LA
PC-1500 UNA BIBLIOTECA CON SUBRUTINAS
UTILES PARA INTRODUCIR EN SUS PROPIOS

PROGRAMAS (1).

—

e
el PCI500

El objeto de este programa es ofre-
cer al lector tres formas diferentes de
memorizar y recordar la pantalla;
pasando desde la mds sencilla y menos
potente, a la mas rapida en lenguaje
mdquina.

La primera forma que se nos ocu-
rriria seria dimensionar una matriz

de 156 x 1 e ir introduciendo median-
te POINT y linea a Iinea la pantalla
en la matriz El programa 1 lo hace
de esta forma; con el consiguiente
gasto de memoria, ya que dimensiona-
mos una matriz muy grande (156
variables); y una lentitud considera-
ble. El proceso inverso, es decir, pin-

-

CUADRO |

PROGRAMA 1 2 3
MEMORIA DE !

PROGRAMA 87 bytes 101 bytes 133 bytes
MEMORIA DE
ALMACENAMIENTO 1250 bytes 156 bytes 156 bytes
DE LAPANTALLA Aprox.
TIEMPO DE
MEMORIZACION 5,1 sq. 6,2 sg 0
DE LA PANTALLA
TIEMPO
PARA PINTAR 4,2 sg. 5,8 sa. 0

LA PANTALLA

Agosto 1983

Memorizacion
d

tar la pantalla memorizada; se haria
con la instruccion GPRINT vy el argu-
mento seria el dictado por cada ele-
mento de la matriz Este proceso es
lento y ocupa mucha memoria

Una segunda forma mas elaborada
seria, como sabemos que cada fila de
la pantalla solo ocupa un byte, intro-
ducir la pantalla en una zona libre

68 78 LD H, 7P

6A B8 LD L, PP

58 40 LD D, 4P

54 ES LD E,ES

44 B2 LD C,B2
*65 LDI A, (HL)
%51 LDI (DE), A

ap INC C

99 B85 JR NZ -85

68 21 LD H, 721

6A PP LD L, PP

58 41 LD D, 41

SA 33 LD E, 33

4a B2 LD C,B2
®*65 LDI A, (HL)
*51 LDI (DE)>, A

4P INC C

99 B85 JR NZ -B5

IA RET

LAS INSTRUCCIONES

CON ¥ UARIAN A
39 LDI A, (DED
61 LDI (HL), A

SEGUN SEA PARA MEM
ORIZAR O COPIAR

CUADRO II

El Ordenador Personal, num. 18




CUADRO Il
5:REM PROGRAMA | 5: REM PROGRAMO 2 S:REM PROGRAGMA 3 33:PCKE 84406, 8673
18. "AQY:;CLEAR ::DIM 18.7"A'.a=22364 1A: """ :PCKE &4000 , /789, 86A, £088,
AC155).FOR I=p 11:FOR I=BTO 133: B BESy S 1A FKE 58, £449,; &5A; SO
T 155:4Q¢l2= POKE A+1, POINT ‘EMEI:]F S E5S, K5l , 844, &82, L65, &
POINT JI:NEXT 1 TINEXT IT2PRINT T R AT 51, 848, £39, 805
TPRINT 70 1 AR 8 o S e ) 5 FPRINT 1R:POKE 848905, 863
Z20: 72V WAlT RBIFOR WARIT B A 7" :PCKE 848Dy , &71, 864, 862, &
I=AT0 155; 2l1:FOR I=BT0O 153: 255, 261 POKE 58, %41, £5A3, £33
GPRINT ACI); GPRINT PEEK (A Fq@Jr TR I - , 24A, 8B2, £62, 8
NEXT I1:WAIT : FIO G SNEXT LG Akl AT 51, 849, 899, &85
PRINI WAIT (PRINT PRINT , £9A
de la memoria mediante POKE vy fila | pero todavia no disponemos del juego 10 v 20 del programa 2 seqin sea para
a fila. completo de instrucciones de la CPU memorizar o para pintar.
Con este sistema obtenemos un LH-5801. (Esperamos pronto poder
gran ahorro de memoria (ver cuadro ofrecerlas). NOTA:
|) pero perdemos un poco de rapidez
La operacién inversa se hace con — Explicacion del programa 3 El cuadro Ill contiene los tres
GPRINT y con PEEK. En este caso programas; se ejecutan con DEF A

hemos escogido el final de la zona
de programas. (22364 para el caso
de disponer del madulo de 4 k).

El programa ndimero 3, el primero
que se publica en esta revista en len-
guaje maquina para la PC-1500, ade-
mas de utilizar la misma memoria
que el nimero dos lo hace en un
tiempo aproximadamente 1000 veces
menor, lo cual nos da una idea de las
ventajas de programar en lenguaje
maguina.

Antes de empezar a describir por
encima este programa he de excusar-

me por lo poco optimizado que estd;

Las 5 primeras instrucciones (ver
cuadro 1) inicializan los registros
H, E, L, D, C; la siguiente mete en el
acumulador lo que halla en la direc-
cion HL (fila de la pantalla a memori-
zar) y después introducimos el acumu-
lador en la direccion DE (byte donde
se memoriza la pantalla). Las siguien-
tes instrucciones hacen un bucle de /8
iteraciones. Luego se repite la misma
operacion pero con las direcciones
de la sequnda mitad de la pantalla
(ver numero 15). Para ahorrar mas
memoria las instrucciones marcadas
con ¥ varian mediante las sentencias

(para memorizar) y con DEFZ (para
pintar); de otra forma no puede ser
yva que nos borraria la pantalla

Antes de introducir el programa 3
hay que reservar un trozo de memoria
para lenguaje maquina (hacer NEW
16770). Después teclear el programa,
el paso siguiente es hacer RUN 30;
(lo que carga el programa en lenguaje
maguina); una vez hecho esto se puede
prescindir de las sentencias 30 y 40.

Escoged el que mas os guste; pero
creo que la decision esta clara.

INAKI CABRERA
VICTOR MANUEL DIAZ

u ¥z

SHARPPG1300

* | COMPUTADOR DE BOLSILLO
El genio portatil para hoy y el futuro.

SALES

PEC + BGM

El Ordenador Personal, num. 18

Basic extendido # Pantalla con opcién grafica
CPU 8 bits C-MOS # Gran capacidad de memoria
(Standard 16 Kb ROM y 3.5 Kb RAM con ampliacion
hasta 11.5 Kb).

Impresora de 4 colores con trazado de graficos
Control de 2 cassettes.

Opcion RS 232 para comunicacion

BARCELONA-36

Av. Diagonal, 431 bis
Tel. 200 19 22

] [LeHEC- 1ol PULE LEUAEA S SR : Santa Engracia, 104

Eﬂﬂ---nﬂlﬂ-@--
DEEDEDOOE GEEEHE

MADRID-3

Tel. 441 32 11

BILBAO-12
Iparraguirre, 64
Tel. 432 00 88

SNl - o)

ZS E
i .mnunununnnmm.;mmml

MECANIZACION DE OFICINAS SA

Em&ﬁgﬁﬂn’lﬂ;mmnn mialaiaia

EE R FE R R R ERE SR R

VALENCIA-5

m_] |E|-Il:ﬂ|_l|_ll__l |

Ciscar, 45
Tel. 333 55 28

. SEVILLA-1
+ San Eloy, 56
Tel. 21 50 82

ZARAGOZA-6
J. Pablo Bonet, 23
. Tel. 27 41 98

: v DISTRIBUIDORES
: AUTORIZADOS,
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e 16K: 34.950 ptas.
e 48K: 43.950 ptas.

m EL PRECIO INCLUYE: ALI-
MENTADOR, CABLES PARA
CASSETTE NORMAL ¥ TV
(COLOR O B/N), CASSETTE
DE DEMOSTRACION, MA-
NUAL EN INGLES, MANUAL
EN CASTELLANO Y CAS-
SETTE DE PROGRAMAS

= MICROPROCESADOR Z80A = 8 COLORES = 2 INTENSI-
DADES = SONIDO POR ALTAVOZ INTERNO = 40 TECLAS
MOVILES CON AUTO-REPETICION Y SONIDO = MAYUS-
CULAS, MINUSCULAS, CARACTERES GRAFICOS, IN-
VERSOS Y DEFINIBLES = CODIGO ASCIl = PANTALLA
DE 24x32 CARACTERES = GRAFICOS DE ALTA RESO-
LUCION (256 x 192 PUNTOS) » BASIC SINCLAIR AMPLIA-
DO EN 16K ROM = ALMACENAMIENTO DE DATOS Y
PROGRAMAS EN CASSETTE (1.500 BAUDIOS) = CO-
NECTOR DE EXPANSIONES,

PRONTO: MICRO-DRIVES 100K
MANDOS PARA JUEGOS ETU

A LA VENTA:

KIT DE AMPLIACION RAK 32 K 7.950 ptas
ADAPTADOR DE MODULOS £X81: 2. 450 ptas
AMPLIFICADOR DE SONIDO 3 590 ptas

PROGRAMAS DISPONIBLES

s ADAPTADOR PROGRAMAS BASIC ZX81:
1.490 ptas.

» MASTERFILE (BASE DE DATOS): 2.990 ptas.

s ENSAMB./DESENSAMB.: 2.490 ptas. [ |

® FORTH: 2.990 ptas.

» SUPERAJEDREZ: 2.490 ptas.

JUEGOS A 1.190 ptas. G/U.:

INTERFACE RS232,

NUEVOS MICRO-PRECIOS
AHORA SOLO: 13.450 ptas.

= EL PRECIO INCLUYE:

= ALIMENTADOR, CABLES
PARA CASSETTE NORMAL
Y TV, MANUAL EN INGLES,
MANUAL AMPLIADO EN
CASTELLANO Y CASSETTE
DEMOSTRACION = IDEAL
PARA INICIACION A LA MI-
CRO-INFORMATICA Y PRO-
GRAMACION, JUEGOS,
GESTION DOMESTICA Y
PERSONAL, EDUCACION, ETC. = 1K RAM = BASIC EN BK
ROM = MICROPROCESADOR Z80 A m ALMACENAMIENTO DE
DATOS ¥ PROGRAMAS EN CASSETTE (250 BAUDIOS) =
GRAFICOS DE 44x64 PUNTOS = PANTALLA DE 2432 CA-
RACTERES = CONECTOR DE EXPANSIONES = 40 TECLAS
SENSITIVAS

SUPER OFERTA ESPECIAL: ZX81+ 16K RAM PACK
SOLC 17.950 ptas.

= IMPRESORA ZX: 16.950 plas. s CONECTOR HEMBRA: 700 ptas.
= 5 ROLLOS PAPEL: 2,625 plas. s CONECTOR MACHO: 300 ptas.

= INVERSOR DE VIDEO: 1.790 ptas.

| SiNnci=ir— ZX8|

NO MAS BORRADOS ACCIDENTALES DE MEMORIA

——mfl|

= COMECOCOS » GULPMAN = STORMFIGHTER

JUEGOS A 1.490 ptas. C/U.: _
m SPYNADS » GALAXY WARLORDS

PARA ESTAR SIEMPRE AL DIA Y SACARLE EL
MAXIMO PARTIDO A SU MICRO-MICRO-0ORDE-
NADOR:

= INSCRIPCION 1983 CLUB NACIONAL USUA-
RIOS ZX81 ¥ OTROS MICRO-MICRO-ORDENA.-
DORES: 2.500 ptas. (BOLETINES 5 a 10). BOLE-
TINES ATRASADOS (1 A 4): 1.200 ptas.

» MEMOPAK INTERFACE RS232: 12.950 ptas.
» MEMOPAK INTERFACE CENTRONICS + CABLE PARA IMPRESORA NORMAL
80 COLUMNAS (MAYUSCULAS Y MINUSCULAS): 13.950 ptas.
= MEMOPAK ALTA RESOLUCION GRAFICA (192256 PUNTOS) CON GRAN
NUMERO DE INSTRUCCIONES GRAFICAS INCORPORADAS: 11.950 ptas.
= TECLADO PROFESIONAL MEMOTECH CON BUFFER: 14.950 plas.

VENTAMATIC

MEMOTECH  zx31- LA ESTETICA DEL CONJUNTO

= MEMOPAK 16K (AMPLIABLE): 7.950 ptas.
= MEMOPAK 32K (AMPLIABLE): 14.950 ptas.
» MEMOPAK 64K (56K UTILES): 17.950 ptas.

s
Uy ]

PROGRAMAELE EN EL RE-
VOLUCIONARIO LENGUAJE
FORTH (ULTRA-FLEXIBLE,
RAPIDO, COMPACTO Y
ADAPTABLE) » PROBABLE-
MENTE EL MICRO-ORDE-
NADOR MAS RAPIDO DEL
UNIVERSO.

m 3K RAM (1K UTIL) = BK ROM (VOCABULARIO DE 140
PALABRAS FORTH) = 40 TECLAS MOVILES CON AUTO-
REPEICION = MAYUSCULAS, MINUSCULAS, CARAC-
TERES GRAFICOS. INVERSOS Y RE-DEFINIBLES (ALTA
RESOLUCION DE 256192 PUNTOS) » SONIDO POR AL-
TAVOZ INTERNO = PANTALLA DE 24 x32 CARACTERES
s ALMACENAMIENTO DE DATOS Y PROGRAMAS EN
CASSETTE {1.500 BAUDIOS) m CONECTOR DE EXPAN-
SIONES = MICROPROCESADOR Z80 A = EL PRECIO IN-
CLUYE: ALIMENTADOR, CABLES PARA CASSETTE
NORMAL Y TV, MANUAL EN CASTELLANO, CASSETTE
DE DEMOSTRACION ¥ CATALOGO DE PROGRAMAS.

= AMPLIACION 16K: 10.700 ptas.
= AMPLIACION 48K: 19.500 ptas.
= ADAPTADOR MEMORIAS ZX81: 2.950 ptas.

EN PREPARACION: INTERFACE IMPRESORA, COLOR
IMPRESORAS

SIMPLEMENTE LA MEJOR RELACION CALI-
DAD/PRECIO = INTERFACE CENTRONICS DE
ORIGEN = IMPRESION AGUJAS UNIHAMMER
s GPBO = 80 CO-
LUMNAS = 30 GA-
RACT/SEG. = MA-
YUSCULAS,  MI-
NUSCULAS (CODI-
GO ASCIl) = CA-

RACTERES EX-
PANDIDOS = PA-
44,900 ptas. PELs"

GP100 = |IDENTICAS CARACTERISTICAS QUE
GP80 = PAPEL HASTA 10": 56.900 ptas.

GP250 = 50 CARACT/SEG. m INTERFACE RS232
INCORPORADO = CARACTERES DOBLE ALTO/

IMPORTADOR EXCLUSIVO DOBLE ANCHO s RESTO COMO GP100: 64.900
PARA ESPANA ptas.
M - EL BUSCAMOS DISTRIBUIDORES | = I/F RS232 PARA GP80 Y GP100: 13.000 ptas.
ml ORDENADOR s MEMOPAK EPROM: ENSAMBLADOR Z80: 7.950 ptas.
» MEMOPAK EPROM: MEMOCALC (HOJA DE CALCULO): 7.950 ptas.
- PROFESIONAL | = MEMOPAK EPROM: MEMOTEXT (PROCESADO TEXTOS): 7.950 ptas. = 20 SIMPLE ELECTRONIC

A: 74.950 ptas.
AD: 82.950 ptas.

® 32K RAM. 28K ROM = PANTALLA DE 24 x40 O 3080
CARACTERES = 512 CARACTERES (MAYUSCULAS, MI-
NUSCULAS, GRAFICOS, GRIEGOS, ACENTOS, ETC.) =
VISOR DE 16 CARACTERES OPCIONAL = TECLADO ME-
CANICO CON REPETICION » GRAFICOS ALTA RESOLU-
CION HASTA 250 <640 PUNTOS = POTENTE EDITOR DE
PANTALLA PAGINADA = CONEXIOMES PARA TV, MONI-
TOR, IMPRESORA Y COMUNICACIONES (RS 232) Y 2
CASSETTES NORMALES CON CONTROL REMOTO DEL
MOTOR = LENGUAJE BASIC EXTENDIDO = EL PRECIO
INCLUYE: ALIMENTADOR, CABLES PARA TV ¥ UN CAS-
SETTE ¥ MANUAL EN INGLES.

PRONTO DISPONIBLES: UNIDADES DE DISCO, CP/M,
AMPLIACIONES DE MEMORIA, ETC. \
= MODULO BATERIAS: 18.950 ptas.

PROGRAMAS: 1.000 ptas. C/U,

= BASE DE DATOS = CONTABILIDAD PERSONAL = EN-
TRETENIMIENTOS | « ENTRETENIMIENTOS II.

= 48K RAM = COLOR = SONIDO 3 CANALES = ALTA RE-
SOLUCION GRAFICA = INTERFACE IMPRESORA.

54.950 ptas.

Ventamatic micro-informatica

Avda. de Rhode, 253 - Apartado 168
ROSAS (GERONA) - Tel. (972) 255616

Superprogramas X8I

JUEGOS INTELIGENTES
m X AJEDREZ II: 1.990 -

= GUERRA DE BARCOS: 990 -
® MISION GALACTICA: 990 -

VIDEO JUEGOS

s SUUPER COMECOCOS: 1.190.-
= SUPER GULP: 990 -

= FROGGER: 1.190.-

ol EE.EJI::'EG.nHIII:T;DE%PAHA 1.390
_ 5 ] ; -
m BATALLA ESPACIAL 3D: 1.190, UTILIDADES

= ASTEROIDES: 990

= DANGER TRACK: 990,-

= SCRAMBLE: 990 -

s CRASHEOOT + COMECOCOS: 990 .-
= SUPER DEFENDER: 990,-

= SUPER JUEGOS (9 DE 1K): 9%0.-
m CASSETTE UND (11 DE 1K): 990.-
& CASSETTE 2 (9 DE 16K): 1.590,-
m EL ACORRALADOQ: 990 -
MUSICA

m ORQUESTA: 990 -

w SUPERGRAFICS: 1.490 -

= VIDEOGRAFIC: 1.890 -

m ESCAPARATES: 990

= COMPILADOR: 1.890 -

= ENSAMB DESENSAMBE.: 1,890 -
m RAPID SAVER: 1,490 -

= ALTA RESOLUCION: 1.490.-
GESTION

m BASE DE DATOQS: 2.790 -

m S. CONTROL STOCKS: 2.790 -
m VISI-PLAN: 1.890 -

BUSCAMOS DISTRIBUIDORES

ACCESORIOS

m CAJA 15 CINTAS VIRGENES C-15: 1.350 ptas.
= CAJA 15 CINTAS VIRGENES C-30: 1.800 ptas.
= MONITOR FOSFORO VERDE 12" 24.950 ptas
= MONITOR FOSFORO VERDE 9" 20.450 ptas
= MONITOR COLOR RGB 14": 69.950 ptas.

EXPOSICION, VENTA Y CURSOS DE BASIC Y
CODIGO MAQUINA CON ZX81 EN BARCELONA:

C/. Rocafort, 241, entlo. (DILVIS)

ESPECIALISTAS EN VENTA POR CORREQ - ENVIOS INMEDIATOS A TODA ESPANA - )DO EN STOCK - 6 MESES GARANTIA

ELES

LIBROS PROJECTS FOR THE
ZX81: 1.590 ptas.
s THE ZX81 POCKET BOOK: 1.660 ptas.
m MANUAL JUPITER ACE EN CASTELLANO: 900 plas.
m GUIA PRINCIPIANTE NEW BRAIN (C/CASSETTE!: 1.000 ptas.
= CUADERNOS DE FORTH ;
= MANUAL AMPLIADO ZX81
= MANUAL AMPLIADO ZX-SPECTRUM
= MANUAL CODIGO MAQUINA ZX81
s LIBRO PROGRAMAS ZXB1
= LIBRO PROGRAMAS ZX-SPECTRUM
= LIBRO ACCESORIOS ZX81 ]

L En preparacion
en castellano

———— e e D

ENVIENME: 2o A

ENVIO GIRO/TALON CONFORMADOD PTAS. oo
PARA ENVIOS C/REEMBOLSO MANDAR 20% A CTA.

LS A I S
APELLIDOS

BOMHCIEND oot

POBLACION
PROVINCIA
= TARJETA VISA'MASTERCARD N°® ..

CADUCA

FIRMA

| .

m GIRO POSTAL NS ..........ccceeeeeeeeee... FECHA ..................
GASTOS ENVIO: 400 PTAS. REEMBOLSO O TARJETA DE CREDITO
200 PTAS. CUALQUIER OTRA FORMA



INICIACION

Registros y Ficheros

Este cuarto articulo nos va a permitir ver con deta-
lle dos técnicas propias de Pascal que son, en los re-
gistros, el empleo de la instruccion CASE y la no-
cion de empaquetado. Esto nos conducira a los
conjuntos y entonces abordaremos las estructuras y
los tipos de ficheros. Esta ultima nocion es delicada
de manejar pero nos abre la puerta para numerosas
aplicaciones.

El selector de caso (CASE) es esen- definir wariantes entre

tro: permite

cialmente un selector de tipos de regis- tipos.
VOLUME= RECORD
CASE FORMA: FORMAS OF
ESFERA: (DIAMETRO: INTEGER);
CILINDRO: (DIABASE, (didmetro de la base)
LONGITUD: INTEGER);
TRONCO DE CONO: (DIABAS, (didmetro de la base)
DIACIM, (diametro de la cima)
ALTURA: INTEGER)
END;
VOL :-VOLUME,

El Ordenador Personal, num, 18

Pascal

para principiantes

El campo FORMA que es del tipo
FORMAS, nos va a permitir conocer la
naturaleza de la variable VOL.

Segan el valor del VOL. FORMA,
deberemos acceder a: VOL. DIAME-
TRO si VOL. FORMA = ESFERA,;
VOL. DIABASE v VOL. LONGITUD
si VOL. FORMA=CILINDRO;y VOL.
DIABAS, VOL. DIACIM, y VOL. AL-
TURA si VOL. FORMA = TRONCO
DE CONO.

De hecho, se podra acceder a VOL.
LONGITUD incluso si VOL. FORMA

vale ESFERA o TRONCO DE CONO.
Corresponde al autor del proarama ve-

rificar si el acceso a una variable es lici-

to o no.
CUADRO VER FINAL

La declaracion de una variable que
contenga el selector (VOL. FORMA en
el ejemplo precedente) no es obligato-
ria. En efecto, puede ser inutil tener
un selector si se tiene otro medio de
conocer la estructura de la variable. En
tal caso se indica solamente el tipo de

selector, sin dar identificador de varia-

ble. Asi habriamos podido declarar:

VOLUME= RECORD
CASES FORMAS OF

END;

Agosto 1983
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Apple lll, El ordenador personal con la mejor relacion prestaciones-precio del mercado.

.....
.........
.........

;_li

Con el negocio a la vista en su ordenador personal, usted ya puede to-
mar una decision.

En pantalla tiene la ficha del cliente para conocer su balance comercial,
la situacion de su stock para saber si cubre el pedido, las previsiones del pro-
veedor para reponer la mercancia, el precio actualizado del producto para dar
precio sin pillarse los dedos.

Apple /il lleva la gestion de empresa al dia, haciendo su negocio mas agra-
dable porque es mas facil de controlar personalmente.

Ademas, Apple /Il introduce en la empresa los cinco conceptos béasicos.
Cinco posibilidades mds para desarrollar su trabajo: Utilizacion de ficheros, To-
ma de decisiones, Correspondencia automatica, Representacion grafica y Trans-
mision de informacién. Cinco posibilidades de trabajo que marcan el futuro
en el mundo de los negocios.

Empiece el futuro con sdélo pulsar una tecla.

Hay millones de usuarios en todo el mundo que utilizan los ordenado-
res personales: Empresarios, profesionales liberales, administradores, educa-

dores, etc....
;Por qué? Porque es la forma mads sencilla de trabajar personalmente,

sin especialistas, sin complicadas instalaciones ni dificiles aprendizajes. Pulsando

== con Apple ll

Apple Il le
brinda la posibilidad
de entrar en el mun-
do Apple, donde pue-
de escoger entre mas

I—————-———_-——_—_—_ T T Y BT ceane EE e
de 60'00? programas Quiero conocer mas de cerca el Ordenador Per-
el que mas le conven- I sonal Apple /ll, les ruego me envien un folleto con infor-

}E. gﬂl Y tGdD, COTl S.le I macion dEtﬂ"ﬂdﬂ.
@ pulsar una tecla. | Nombre -
Empresa .
qpm ; Direccion o __D.P.

I Teléfono : Ciudad ___

®= i i~ GINERAL D=
EL ORDENADOR v PERSONAL I @\m
i . :
4 . i Diputacidn, 303 - Barcelona-9
jAtrévase a I Tels. 301 85 04 - 301 87 50
conocerlo! ;
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La declaracion con un CASE tiene
la ventaja de permitir una economia de
memoria. En efecto, el tamafio de la
memoria utilizada para una variable de
tal tipo no es la suma de los compo-
nentes de la variable, sino la del com-
ponente mayor (mas la del selector,
naturalmente).

Para nuestra declaracion de VOLU-

ME, es el TRONCO DE CONO quien

utiliza mas memoria: tres enteros a los
que se afiade la memoria ocupada por
el selector VOL. FORMA, Las otras
variantes del caso, ESFERA y CILIN-
DRO podran colocarse en las memo-
rias que utiliza TRONCO DE CONO.

EL EMPAQUETADO
PERMITE
GANAR SITIO

Veamos ahora cual es el principio
del empaquetado. Tomemos el caso de
una implementacion de Pascal traba-
jando con un procesador de palabras
de 16 bits. Es preciso notar que ciertos
resultados obtenidos en ese parrafo
pueden variar segun las diferentes im-
plementaciones de Pascal.

El registro siguiente:

FECHA= RECORD

B R

M: 1..12;

A:0.99
END;
utiliza una palabra memoria (16 bits)
para FECHA.D, una para FECHA.M, y
finalmente, una Gltima para FECHA.A.
El registro FECHA utiliza un total de
3 x 16=48 bits.

Pero D utiliza realmente 5 bits, M
utiliza 4, y A emplea 7. En total
5+ 4+7-16 bits son utilizados realmen-
te. Seria pues interesante, para utilizar
menos memoria; “comprimir’” D, M vy
A en una sola palabra memoria de 16
bits. Es lo que permite el empaqueta-
do, que se llama igualmente com-
presion.

El empaquetado de varias variables
se obtiene haciendo preceder la decla-
racion de la estructura mediante la
palabra reservada PACKED (empa-
quetado).

La declaracion siguiente:

FECHA= PACKED RECORD
B 331
11 P
A:0.99
END:
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ocupara pues 1 palabra memoria, o sea

16 bits.
De la misma forma, es igualmente

posible empaquetar una tabla. Mien-

tras que ARRAY[1..16] OF BOOLEAN
ocupa 16 palabras memoria, PACKED
ARRAY [1.16] OF BOOLEAN no
ocupa mas que una, puesto que es sufi-
ciente un bit para representar una va-
riable booleana.

Hemos visto anteriormente dos po-
sibilidades de declarar las tablas de va-
rias dimensiones. Tomemaos por ejem-
plo: AAARRAY [1..3, 1.5] OF CHAR;
y BEARRAY [1..3] OF ARRAY [1.5]
OF CHAR.

La ocupacion de estas dos tablases
de 3 x 5= 15 palabras memoria (1 ca-
racter esta codificado sobre 16 bits).

Soluciones a los ejercicios
propuestos el mes pasado

Ejercicio N© 10

ORD(SUCC(PRED(SUCC(VE-
RANO)))) =2

En efecto,

suUCC (VERANO)= OTONO,
PRED (OTONO)= VERANO,

SUC (VERANO)= OTONO y

ORD (OTONO) = 2 puesto gue
OTONO es el tercer elemento de la

declaracion

Empaquetemos la tabla A. Obtene-
mos la tabla AE:

AE= PACKED ARRAY [1..3, 1..5] OF
CHAR;

La ocupacion es aqui de 9 palabras
memoria (5 caracteres estan codifica-
dos sobre 6 octetos (un octeto esta
inutilizado) lo que hace un total
3 x 6= 18 octetos).

Intentaremos ahora empaquetar la
tabla B. Se nos ofrecen tres posibilida-
des:

BE1 - PACKED ARRAY [1.3] OF
ARRAY [1.5] OF CHAR;

La tabla de limites 1 a b no ha sido
empaquetada: ocupa, pues, b palabras
memoria. La tabla de limites 1 a 3 po-
see elementos que deben ser empague-
tados. Como ya ocupan un numero en-
tero de palabras memoria, no se les
puede empaquetar mas. BE1 ocupa,
pues 3 x 5 = 15 palabras memoria, es
decir tanto como si no hubiera sido
empaquetado. BE2 = ARRAY [1.3]
OF PACKED ARRAY [1.5]0F
CHAR;

Aqui la tabla de limites 1 a b esta
empaquetada. Ocupara, pues, tres pala-
bras memoria (6 octetos, al estar uno
inutilizado). La tabla de limites 1 a 3
no ha sido empaquetada. BE2 ocupa,
pues, 3 x 3 = 9 palabras memorias.
BE3 - PACCKED ARRAY [1..31OF

Ejercicio N© 11

A la salida del bucle, COLORIS
tiene el valor NARANJA. Pero
NARANJA no esta previsto en el
CASE COLORIS OF... Segun la es-
tricta definicion del Pascal, el resul-
tado es indefinido puesto que el
caso no ha sido previsto. De cual-
quier modo, la mayoria de las im-
plementaciones de Pascal no ejecu-
tan nada cuando falta una variante.
En ese caso el programa no mostra-

ra nada.

PACKED ARRAY [1..5] OF CHAR;

En BE3, la tablade limites 1 a5 es-
t4 empaquetada, y utiliza 3 palabras
memoria. La tabla de limites 1 a 3
también ha sido empaquetada. El ta-
mafio memoria de BE3 es, pues de 9
palabras memoria.

Como se ve, el lugar ocupado de-
pende del modo en que se empaqueta.
De cualquier modo, tenemos la regla
siguiente: Una estructura esta total-
mente empaquetada si las subestructu-
ras que la componen también estan
empaquetadas.

et

guﬂmqmmﬁmmi—r

Ejercicio n0 12:

. Las expresiones siguientes son:

e falsas?
1, 2,4..3]=11..2]

12in[11..16] — [14..9]
(1 >2)in [true]
3in({'1...8'] - ['4'..9'])
[1<>[8..1]1+]3..3]

Lin ([1..8] +([] - [1])

not (false or (true and ([siete] »

® sintacticamente falsas (es decir, que el compilador detecta un error en su lectura,
® verdaderas, o

[lunes..domingo] — [sdbado] > = [lunes..viernes]

violeta in (violeta = [azul..verde]) (con azul < violeta < verde)
not ([cuadrado] = [circulo, tridngulo] <> [])

[uno..ochol)))
(con un < siete < ocho)
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a GUIBERNAU

SEPULVEDA, 104 - T. 224 37 27 BARCELONA-15 (ESPANA)

TENEMOS TODOS LOS ORDENADORES PERSONALES

(Servicio de asesoramiento en hardware y software)

Venga

*Con la compra de cualquiera de estas unidades regalamos un bono
con cuyo valor efectivo podra comprar otros materiales.

110.000 pts.

SINCLAIR ZX 81 14.950 pts.
IMPRESORA ZX 17.100 =
NEW BRAIN. El pequefio ordenador que
i 8500 §  Luede ampliarse hasta 2M byte. commodore

Portatil y de prestaciones profesionales.
Version standard .. ... 75.000
Con display de 1 linea ... 83.000

Tl il Al L S R Y L

I_L.L_.LL_E‘-_LF_T'_'L'._)‘

oo s B B B Bl e Bl E2 G PERIFERICOS Y ACCESORIOS

L (e B i ) B B P L l77 IMPRESORA SEIKOSHA GP-100 56.990 — AMPLIFICADOR DE SONIDO SPECTRUM
- — |[MPRESORA SEIKOSHA GP-100ve — INTERFACE CENTRONICS/RS-232
especial VIC 20 59.900 SPECTRUM
Spectrum . — IMPRESORA SEIKOSHA GP-250 64.990 — INTERFACE JOY-STICK CON
— IMPRESORA STAR 80 ¢ 75.000 MANDO ALTA COMPETICION SPECTRUM
— IMPRESORA EPSON MX 80 FIT 144.000 — INTERFACE JOY-STICK SIN MANDO
16 K . 39.900 pts. - IMPRESORA C-ITHO 8510 120.000 — ADAPTADOR MEMORIAS ZX-81 A

— DISCOS MAXELL 5 114 5.680 10 SPECTRUM
8K . St ' 52‘000 FltS. - CARPETA PAPEL IMPRESORA -— GRABADOR/CARGADOR DE PROGRAMAS

4 ANILLAS 371 PARA VIC-20 (SUPER ALTA VELOCIDAD)
— CARPETA PAPEL IMPRESORA — UNDERSTANDING YOUR SPECTRUM
18 ANILLAS 768 (libro)
— CARPETA PAPEL SIN CORTAR 264 — QVER THE SPECTRUM (libro)
— CARPETA ARCHIVO DISQUETTES 5" 1/4 635 — LOS MEJORES 20 PROGRAMAS
— BANDEJA ATRIL 5 DISQUETTES 305 DE SPECTRUM
— EXPANSOR PARA 4 CARTUCHOS VIC-20 9.800 — SPEGTAUM ROM D'&‘:‘SSF*"E'L\'{
— PLACA AMPLIACION A 32K RAM VIC-20 . 18.900 =k AL HAFLIARE: AN

VISITE NUESTRA GRAN EXPOSICION

Maneje personalmente nuestros ordenadores o pida una
demostracion. Haremos lo posible por complacerle.
Damos facilidades de pago y realizamos envios a toda
Espana previa reposicion de fondos.

VIC 20 44.950 pts.

+Regalo curso de introduccion al BASIC,
manual usuario y un cartucho.

CASSETTE ; G 12.000
K RAM ... 6.500 ' _
8K RAM 2 H-ggg Tenemos ademas un extenso surtido en conectores, cartas
e 39 600 aplicaciones, cables, semiconductores (memorias, CPU'’S,
FLOPEY. 170K 000 oo swumy vty 89.600 penfena) TTL, CMOS...
AYUDA PROGRAMACION (cart) . 6.400
LENGUAJE MAQUINA (can.) . SRR 6.400
— )
SOLICITUD DE INFORMACION Deseo catalogo del ordenador IR - ot sl i e e e e
33383, 353 333 333 333383, iifSes sasisl. saissl. .i3sen. o il
g g g g e Wi e | P S
i ﬁ"‘* S HIS S IR R direccion .. .vv; poblacién ... .- T
ELECTRONIC CENTER telefnné_ N O NN TSN e O AU o, -1 i e R
DIVISION MICROINFORMATICA ocupacion .. ... S S s R, I Setleds
SEPULVEDA. 104 - T. 224 37.27 BARCELONA-15 (ESPANA} aplicacion que se desea ............ T e e A R R PR S
modelo de ordenador QUE POSBO . . . . . ...
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mente el empaquetado y desempaque-
tado de las variables.

Se pueden aplicar las relaciones si-
guientes: -

Los elementos de una estructura
empaquetada son de dificil acceso. Si

han escrito Vds. programas en lenguaje -

maquina, sabran que para acceder al = - iqualdad ejemplo: [‘A’..D']=[ ‘A%, ‘c'] H'B’, ‘D]

129 elemento de un PACKED ARRAY ;

[1.16] OF BOLEAN, es necesario un ¥ <> : diferencia ejemplo: [1..2] <> [1]

lbgico con el valor decimal 16 (0 : 1 * :

4096, segun los casos). El Pascal no es <= :inclusion ejemplo: [Lunes..Viernes] <= [Lunes..Domingo]

la excepcion de esta regla, pero la utili- >= :contenido ejemplo: [‘1'..'3'] >=[‘2]]

zacion de variables empaquetadas varia in : pertenencia ejemplo: [8] in [1..10]

segun las implementaciones. I :
Los compiladores realizados recien- La utilizacion de conjuntos permite

temente insertan o extraen automati- LOS COMPONENTES evitar tests complicados, largos en cb-

camente los campos de las variables | SUPRIMEN LOS TEST digo compilado y en tiempo de ejecu-

empaquetadas: las instrucciones de un COMPLICADOS cion. La parte de programa siguiente

programa que utilizan una variable
empaquetada, son idénticas a las de
un programa que utilice variables no
empaquetadas.

Por el contrario, ciertos compilado-
res obligan al programador a desempa-
quetar 0 empaquetar sus estructuras.
Dos procedimientos permiten realizar
este trabajo sobre las tablas. Para ello

Pascal ofrece la posibilidad de de-
clarar tipos, y por consecuencia, varia-

que autoriza la entrada de ciertos ca-

racteres, (CAR es declarado del tipo
CHAR).

h 4

REPEAT
READ (CAR)

UNTIL (CAR- ‘A") OR (CAR=‘a’) OR (CAR=‘B’) OR (CAR ='b’);

es necesario declarar dos tablas, una bles conjunto. Podemos tener, por puede ser ventajosamente reemplazada
empaquetada y la otra no. Tomemos, ejemplo, la declaracion siguiente: por:

v :
por ejemplo, la declaracion siguiente: | CONNUMERQO sera un conjunto UNTIL CARIN [‘A’, ‘d, ‘B’, 'P'];
T: ARRAY [K..L] OF ELEMENT; que puede contener numeros de O a | 4

(ELEMENT es un TIPO cualquiera)
TE: PACKED ARRAY [M.N]OF
ELEMENT,;

conL=-—K>N-M

e |: (tipo de K)

El empaquetado de la tabla T se ha-
ce por llamada del procedimiento:
PACK (T, |, TE); que empaqueta la
tabla T en la tabla empaquetada TE.

Este procedimiento realiza el traba-
jo siguiente:
FOR J:= Mto NdoTE [J]=T[J-M+1];
El empaquetado se hace por llama-
da del procedimiento siguiente:
FORJ=MTONDO
T [J-M+1]:=TE [J];
La pesadez de estas instrucciones

255, y CONCAR podra contener todos
los caracteres disponibles sobre la ins-
talacion,

Esta estructura conjunta tiene limi-
taciones que dependen de la imple-
mentacion. Asi, en ciertos casos, los
elementos de los conjuntos no pueden
ser negativos o superiores a 255, el
nimero de elementos esta limitado a
512 a 4080...

Un conjunto esta representado por
los valores o los intervalos que los
componen separados por comas, es-
tando encuadrado todo por corchetes.

El conjunto mas simple es el con-
junto vacio: se indica: []. He aqui va-
rias construcciones de conjuntos po-

sibles: 4

[10, 20, 30]

[1..10, 12, 14, 16..25, 30]
[L.I+8]
[1..J]

[LUNES, JUEVES... SABADO] (contiene lunes, jueves, viernes y sabado)

(equivale al conjunto vacio si | < J)

empuja a los implementadores a hacer
compiladores que realicen automatica-

|

Los operadores siguientes pueden
ser utilizados entre dos conjuntos: §r

Cada vez que Pascal debe leer o es-

cribir datos que no estdn en memoria
central es necesario declarar una va-

riable de tipo fichero que permita rea-
lizar la interface (el enlace) entre el pe-
riférico y el ordenador.

Esta variable de tipo fichero es un
tampon (‘‘buffer’’) en el que son colo-
cadas temporalmente los datos que
acaban de ser leidos 0 que sera preciso
escribir sobre el periférico.

Se pueden distinguir, generalmente,
tres tipos de ficheros:

® [ os ficheros interactivos

Son declarados de tipo INTERAC-
TIVE. Como su nombre indica, tales
ficheros son interactivos y correspon-
den, pues, a un teclado, una pantalla,
una impresora, y mas generalmente a
todo fichero que no esta estructurado.

Existen dos, y, a veces, tres tipos de
ficheros interactivos predefinidos. Son:
INPUT que corresponde al fichero de
entrada standard del ordenador con
eco (por ejemplo el teclado, con eco

:'1 ..3,5..9]:- [4] - [1..9]_

+ : reunion ejemplo: —aparicion del caracter— sobre la con-
* : interseccibn ejemplo: [1..10] = [8..20, 2] = [2, 8..10] sola de visualizacion),
— : diferencia ejemplo: [1..20] — [4..19]=[1..3, 20] KEYBOARD, que corresponde a IN-

] PUT, pero sin eco
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OUTPUT, que corresponde al fichero
de salida standard (por ejemplo, la
consola de visualizacion),

® | os ficheros estructurados
Son ficheros compuestos de regis-

tros que tienen una estructura. La sin-
taxis de declaracion es: file of identifi-

Existen dos procedimientos de aper-
tura de ficheros. Son REWRITE v
RESET.

@ REWRITE: este procedimiento per-
mite crear un nuevo fichero. El primer
parametro de este procedimiento es el
identificador de la variable tampon,

Si se omite el sequndo parametro, se
considera igual a NORMAL.

El efecto del cierre del fichero de-
pende de la forma en que ha sido abier-
to. La tabla que sigue indica el efecto
de los diferentes CLOSE siguiendo el
procedimiento que ha abierto el fi-

que ha sido declarada, por ejemplo:
F: INTERACTIVE o

chero,

v

fichero cerrado
por:

fichero abierto por:

REWRITE (D, ‘BIDON’):

RESET (D, ‘BIDON’);

CLOSE (D, NORMAL);

0
CLOSE (D);

Destruye el nuevo fichero BIDON.,
Si BIDON ya existia antes del

REWRITE, este antiauo fichero
es conservado.

Cierra el fichero BIDON

normalmente

CLOSE (D, LOCK);

Crea el nuevo fichero BIDON. Si
BIDON existia antes del REWRITE,
este antiguo fichero es destruido

y reemplazado por el nuevo.

Cierra el fichero BIDON

normalmente

CLOSE (D, PURGE);

Destruye el fichero BIDON. Si BIDON
existia ya antes del REWRITE, este
antiguo fichero es conservado.

Destruye el fichero

BIDON

CLOSE (D, CRUNCH);

Crea el nuevo fichero destruyendo
todas las informaciones que se en-
cuentren tras el lugar en que se

ha hecho la escritura. Si BIDON
existia ya antes del REWRITE, este
antiguo fichero es destruido y reem-
plazado por el nuevo.

Cierra el fichero BIDON
destruyendo las informaciones
que se encuentran tras el lugar
en que se hizo la Gltima lec-

tura o escritura

cador del tipo de la estructura. Por
ejemplo, un fichero de personas podra
declararse:

TIPO DE PERSONA = RECORD
APELLIDO: STRING [19]
NOMBRE STRING [13]
FECHA NACIMIENTO

PACKED RECORD
| 1 bl S 5

M:1..12;

A:0.99

END

VARPERS: FILEOF PERSONA;

Existe, a veces, un tipo predefinido

TEXT que corresponde ala declaracion:

TEXT FILE OF CHAR;
® [ os ficheros no estructurados

Son ficheros utilizados en casos par-
ticulares, puesto que no tienen ningu-
na estructura. Se emplean para trans-
ferencias rapidas de datos. Son decla-
rados uel tipo FILE (por ejemplo,
VAR D: FILE))

Todos los ficheros, salvo los que
son predefinidos como INPUT, OUT-
PUT, vy eventualmente KEYBOARD,
deben ser abiertos para su utilizacion,
y vueltos a cerrar tras su (ltimo acceso.
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PERS: FILE OF PERSONA:

v el sequndo es (entre apostrofes) el
nombre del fichero que se desea crear.
Se podra escribir: REWRITE (PERS; 4:
INDIVIDUQS'); para crear sobre el
lector de disco nimero 4 un nuevo fi-
chero que se llamara INDIVIDUQS.

® RESET: este procedimiento sirve
para explotar ficheros ya existentes.
Los parametros de este procedimiento
son los mismos que para REWRITE.
Para abrir el fichero INTERACTIVE
de tampon F v de nombre PRINTER:
(impresora), se escribira;: REST (F’,
PRINTER:');

RESET (F);sin indicacion del nom-
bre del fichero, permite reposiciones al
comienzo de un fichero ya abierto por
un
RESET (F',.."); o wun
W B

REWRITE

Es preciso notar que sobre ciertas
implementaciones de Pascal, el RESET
de un fichero estructurado provoca la
carga del primer elemento del fichero.

Solo hay un procedimiento para
cerrar los ficheros: CLOSE. El primer
parametro es el identificador del tam-
pon del fichero a cerrar, y el segundo
uno de los cuatro Identificadores:
NORMAL, LOCK, PURGE y CRUNCH.

Dos funciones standard permiten
saber donde nos encontramos dentro
del fichero; son:

EOLN (End Of LINE: fin de linea),
que tiene el valor verdadero si nos en-
contramos al final de una linea del fi-
chero, y

EOF (End Of File: fin de fichero), que
tiene el valor verdadero si nos situamos
al final del fichero.

El parametro de esas funciones es el
identificador de la variable tampon del
fichero. Podremos pues poner a prueba
la veracidad de tests del tipo:

EOLN (INPUT);
EOF (F);
EQOLN (F):..

Estas funciones son indispensables
pues se sabe que las marcas de fin de
linea o de fin de fichero son, en gene-
ral, 'absorbidas’ por el Pascal, y por
tanto invisibles. Asi, si se detecta un
espacio sobre el teclado del terminal o
sobre el lector de fichas, podra muy
bien tratarse de una marca de fin de
linea que habra sido absorbida por el
Pascal. El test de EOLN (INPUT) per-
mitira saber si se trata efectivamente
de un espacio o de una marca de fin
de linea.

Thierry Chamoret
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Un sistema operativo estructurado

UNIX

B e -

Unix* es un sistema operativo en tiempo compar-
tido, desarrollado por los laboratorios Bell para mi-
niprocesadores de la serie PDP 11 (Digital Equip-
ment). En la actualidad hay en el mundo alrededor
de 2.500 sistemas de este tipo. Basandose en los
grandes sitemas como Multics, este sistema cons-
tituye, en el momento actual, un compromiso
satisfactorio entre la complejidad del sistema y la

calidad de los servicios ofrecidos al usuario.

Conviene destacar el ndmero tan

importante de ‘‘programas’’ (procesa-

dores), disponibles para este sistema,
como compiladores de una docena de
lenguajes, compilador de compilado-
res, formateo de textos, correo eléctro-
nico, etc.

Por estas razones la difusion del sis-
tema Unix (LSI 11, MC 68000,Z8000,
Intel 8086, etc.) parece estar asegu-
rada en los proximos afn os.

Como ejemplo, una configuracion
material de alrededor de 1.600.000
pesetas, organizada alrededor de un
LSl 11/23 (un procesador LSI 11/
23,256 k octetos de memoria, un disco
Winchester de 10 megaoctetos), sopor-
ta al sistema Unix y a los procesadores
gue lleva asociados,

El objetivo de este articulo es mos-
trar los tipos de servicios que ofrece
el Unix. Para ello, se van a desarro-
llar dos elementos fundamentales
del interfaz sistema/usuario, el sis-
tema de ficheros y el intérprete de
comandos,

Cuando el usuario comienza una
sesion, efectGa a través del terminal

login: public
password:

SYSTEME UNIX V/7

L $

Ejemplo: fase de conexion,

* Unix es una marca registrada por los labo
ratorios Bell.

El Ordenador Personal, mim. 18

lo que se denomina una fase de “'lo-
gin” (conexion). Durante esta fase,
el sistema identifica al usuario y de-
termina si éste puede, o no, trabajar.

El simbolo “$’, visualizado por el
sistema, indica al usuario que se en-
cuentra bajo el intérprete de comandos
denominado Shell (= concha). En los
ejemplos, el texto en negrita es el que
teclea el usuario a través del terminal,
y el texto en letras normales es el vi-
sualizado por el sistema.

La “concha’” es un programa que
lee los caracteres introducidos por el
usuario a través del terminal y los

madas rutinas de utilidad en otros
sitemas) y por procesadores como,
compiladores, editores de texto, editor
de enlace, etc.

He aqui, a titulo de ejemplo, algunos
de estos comandos.

3 who
public ttyO01 10:45
pedro tty0O0 11:30

Who proporciona la lista de los
usuarios (public, pedro) que han
abierto la sesion, la hora a la que se
abrid dicha sesion y la identificacion
de los terminales en los que estan tra-
bajando (tty01, tty00)
$xc texto-1
980 154 30

El comando wec (“word count”)
cuenta el nimero de caracteres, pala-
bras y |lineas contenidas en él o los fi-
cheros dados como argumento. En el
ejemplo anterior el fichero texto-1
contiene 980 caracteres, 154 palabras
y 30 lineas. ESte comando se suele
utilizar, por ejemplo, antes de la im-
presion de un fichero para conocer el
nimero de péginas que seran necesa-
rias.
$ stty speed = 1200

Sin indicacién de parametro, el co-
mando stty (‘“’set terminal”’) indica
los parametros caracteristicos del ter-
minal utilizados figuras 3 y 4. Tam-
bién permite modificar dinamicamente
los parametros del terminal. En el

nombre del comando [pardmetro [ pardmetro [...]]

pr —w80 -2
nombre del comando pardmetros

[fichero [fichero] ... 1]

texto -1 texto 12

-—.—#‘\-"h—.'

nombre de los ﬁchems.

interpreta. Si el texto corresponde a
la expresion sintactica de un comando,
el intérprete lanza la ejecucion del pro-
grama correspondiente a ese comando.
la sintaxis de los comandos es muy
simple. Su formato es el siguiente:

El comando “print”, cuyo nombre
simbélico es pr, lleva a cabo la impre-
siobn de los ficheros texto-1 y texto-2.
Los parametros w80 y -2 indican que
la anchura de la pagina sera de 80 ca-
racteres y que la impresidn se hara
en dos columnas.

L os comandos del Unix estan cons-
tituidos por un conjunto de programas
como el indicado anteriormente (lla-

ejemplo anterior, el comando modi-
fica la velocidad del terminal (si el
hardware lo permite) asignando 1200
baudios como nuevo valor.

La segunda clase de comandos su-
ministrados por el UNIX esta consti-
tuida por un conjunto de procesado-
res. Se da a titulo indicativo una lista
de alguno de ellos:

.Lenguajes: C, Fortran 77, Pascal, Ba-
sic, Snobol, APL, Algol 68, Modula,
etc.

.Instrumentos de desarrollo de progra-
mas: ensamblador, editor de enlace,
modulo de ayuda a |la puesta a punto
simboélico (debugger)

Agosto 1953



raiz

bin dev

usr

AANSAAN

public sys

temp -

bin

7TTY

Ejemplo de catalogo,

P

raiz

\ usr
puhnc/

pmﬂurren
A\

// \\ fuente/c{o\o

prog

WC grep who prog.c

.Herramientas de tratamiento de tex-
tos: formateo, preprocesadores para el
tratamiento de ecuaciones matemati-
cas y de tablas.

.Correo electronico, Dietario
.Comunicacion a distancia entre siste-
mas Unix

UN SISTEMA
DE FICHEROS
JERARQUIZA DO

El sitema de ficheros asegura la
conservacion de la informacion sobre
un soporte magnético (disco por ejem-
plo). La unidad de informaciéon es el
fichero, que esta constituido por una
serie de caracteres. La designacion de
los ficheros se realiza por medio de un
nombre simbodlico (cadena de caracte-
res alfanumérica).

Unix presenta un sistema jerargui-
zado de ficheros. El conjunto de los
ficheros no estd organizado de forma
lineal sino arborescente. Esta estructu-
ra (el catdlogo) permite establecer una
correspondencia entre un fichero de-
signado con un nombre simbdlico y su
representacion fisica. Los componen-
tes del catalogo son, loa anuarios
(“directory’’) v los ficheros ordinarios
tal vy como han sido presentados ante-
riormente . Los ficheros son necesaria-
mente nudos terminales de la arbores-
cencia y estan constituidos por un tex-
to o una representacion binaria. Los
anuarios (bin, dev, usr, public) son nu-
dos intermedios en los que las hojas
pueden ser ficheros o anuncios.

raiz

\'ﬂ?r
\bm
d o

wc grep who
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T

Tres anuarios.

Bin es un anuario en el que las
hojas estan constituidas por los fiche-
ros we, grp v who. Estos ficheros son
nudos terminales de la arborescencia.

Esta estructuracion del catalogo en
forma de arbol, facilita la organizacion
de los datos. Hay que decir que la elec-
cion de los nombres debe correspon-
der a abreviaturas significativas, bin
para binario, sys para sistema, etc.

En el ejemplo de los tres anuarios,
el usuario public ha organizado el
conjunto de su ficheros segun tres
anuarios que corresponden a diferen-
tes clases de utilizacion. El anuario
programa se admite a si mismo como
hoja de los ficheros ejecutables y tam-
bién admite a un anuario fuente que
corresponden a los ficheros ejecuta-
bles precedentes.

Cada fichero tiene asociado un
nombre simbolico. La designacion de
un fichero en el sistema se realiza por
medio del nombre de un camino en el
catdlogo. El nombre de este catalogo
esta formado por el conjunto de los
nombres de los anuarios (y del

desde la raiz del catalogo, hasta el
anuario o el fichero considerado. Ca-
da uno de estos nombres esta sepa-
rado de forma convencional por el
caracter "'/",

Jusr/public/programa/fuente/prog.e
designa al fichero prog.e que pertene-
ce a los ficheros fuente de los progra-
mas del usuario public. Cuando el
nombre del camino empieza por el ca-
racter /", el anuario considera como
fichero de partida, a la raiz del cata-
logo,

La designacion de un fichero por
un nombre de camino, como el indi-
cado anteriormente es muy pesada
Para simplificar esta designacion se in-
troduce la nocion del anuario corrien-
1e.

Si /usr/ public es el anuario en cur-
s0 asociado al usuario public, el fiche-
ro precedente prog.c puede ser desig-
nado con el nombre parcial, programa/
fuente/prog.c.

De forma convencional las notacio-
nes . y.. se utilizan para designar al
anuncio en curso y al anuario anterior
al anuario en curso (en la arborescen-

fichero), que hay que recorrer para ir cia).
raiz
\usr
public bin
temp programa correo O/ (L \o
' wWC who
/I A\
fuente/
| prog O lister
j \ carre
g ] O
progc O Jister.c

carre.c

¢Qué camino seguir?
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RESAM ELECTRONICA
San Agustin, 12
Gllon

BADAJOZ

INFORMATICA EXTREMENA
Lopez Diéguez, 17-4
Badajoz

BARCELONA

CECSA

Mallorca, 367
Barcelona-13
COMPUTERLAND
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Barcelona-29

COMPUTERLAND, S.L.
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Barcelona-24
DIOTRONIC, S.A.
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Barcelona
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Barcelona-14
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Barcelona-29
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Barcelona-22
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Manresa (Barcelona)
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MDI "MILIWATTS"
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AYMOSA, S.A.
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Madrid
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 CORDOBA
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SANTA CRUZ DE TENERIFE
COMPAZ, S.A.

Mendez Nunez, 'IGd-E

Santa Cruz de Tenerire

SANTANDER

LAINZ INFORMATICA
Avd. Reina Victoria, 127
santander

TORRELAVEGA

ELECTRONICA MARCOS
Soto, 4
Torrelavega (Santander)
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Los nombres de camino que se in-
dican a continuacion designan todas
al fichero prog. c
J/programa/fuente/prog.c
../public/programa/fuente/prog.c

Para indicar este mecanismo de de-
nominador se van a introducir los co-
mandos siguientes:
pwd devuelve el nombre del anuario
corriente
cd cambio de anuario corriente
Is lista los nombres de las hojas.
o Y P R g
; $ pwd
' /usr/ public
$ls
temp
programa

correg

$ cd programa
$ pwd

| /usr/ public/ programa

| $Is source

prog.c

cdarre.c

lister.c

$cd../../bin

$ pwd

/usr/bin

$ls

WwWC

grep Ejemplo del recorrido
who del catilogo,

b ma e o Yt " § S

Un comando muy util e interesan-
te desde el punto de vista de la progra-
macion es el comando find que recorre
un subarbol del catalogo y aplica a ca-
da uno de los nudos recorridos una
funcion especificada en el parametro.

$ find /usr/public/programme
- print

fuente/ prog.c

fuente/ carre.c

fuente/ lister.c

fuente/
liIster

carre
prog

El parametro print es una funcién
de impresion de los nombres de los fi-
cheros recorridos a la hora de la bus-
queda.

GESTION
DINAMICA DE
LOS RECURSOS

En general, la totalidad de los fiche-
ros que constituyen el catdlogo no
puede estar localizada en un mismo
disco. El sitema, por medio de los co-
mandos mount Y umount, permite
montar y desmontar de forma dina-
mica los volumenes. Cada uno de estos
volumenes esta organizado siguiendo
una estructura analoga a la del catélo-
go. El conjunto de los ficheros loca-

26  Agosro 1983

raiz

bin dev

AN IAR

public

AN

dev

usr
Sys bin

iR
conf SYS

anuario/usr/sys.

TR

Esquema del sistema de ficheros contenido en el volumen X en el

AR

liados en este volumen esti organiza-
do en forma de arbol. La raiz de este
arbol pertenece también al volumen
considerado.

La operacion contenido en este
volumen consiste en insertar el subar-
bol contenido en este volumen en la
arborescencia del catédlogo.

La operacion umount es la opera-
cion simétrica
$ umount /des/x

Esta operacion restaura el estado
precedente del catalogo.

| El volumen X considerado contiene las. |
fuentes del sistema:

dev: controladores de periféricos

sys.: procedimientos del sistema

conf: procedimientos y datos para la
configuracion del sistema

La estructura arborescente del ca-
talogo, a pesar de su interés, se mues-
tra como muy incomoda. Unix utiliza
por tanto, la nocion de enlace,

En el ejemplo adjunto, el usuario
pedro se ocupa de la gestion de las re-
ferencias bibliograficas. El acceso a las
referencias que afectan al Unix por

medio del usuario public, implica, o
un cambio del anuario corriente ouna
escritura muy pesada (.../pedro/bib/
syst/unix).

Para evitar esto se introduce la no-
cion de ¢nlace que permite establecer
un camino entre un anuario cualquiera
y un fichera. No obstante se prohibe el
establecimiento de un enlace entre
un anuario y un fichero que no perte-
nezcan a un mismo volumen (puede
haber problemas a la hora de desmon-
tar el volumen).

programa
ZANN

L |

| 3¥51

Sjemaio de enlece,

L

UN SISTEMA
MULTIUSUARIO
PROTEGIDO

La existencia de un conjunto de
usuarios impone el desarrollo de un
sistema de proteccion. Las nociones
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1 - |

esenciales introducidas son, la de usua- un fichero. El propietario, es defini-

rio, la de grupo y la de propietario de do como el creador del fichero. ' 2) Al no pertenecer los usqarﬁns pt{bﬁﬂ

derechos de acceso. 1 _ 1 y pedro ;31:" mismo grupo, ::'pt,._rede listar
El usuario es la nocién esencial a El sistema tambien introduce la el usuario pedro, el anuario/usr/pu-

partir de la cual esta organizado el sis- nocion de, super usuario (el que tiene olic?. éPuede ejecutar el comando cd/

tema de proteccion. A la hora de la todos los derechos), y el derecho a \usr/public/programa?.

conexioén la entidad que el sistema aumentar los derechos sobre un fi- | B

toma en cuenta es la de usuario. Este chero en funcion de un programa eje-

usuario estd protegido, desd el punto EUTE'dD por un Udﬁula“& o
de vista de su identidad, por una pala- | ejemplo del comando Ps ilus-
bra clave tra el mecanismo de proteccion en el

Unix. El parametro -l del comando
asocia a cada uno de los ficheros o

Los usuarios pueden pertenecer o
no a un mismo grupo. Esta nocidon ex-

presa un cierto tipo de organizacion, anuarios listados , el tipo de fichero, LOS PERIFERICOS
proyecto, division, etc. los derechos de acceso del propieta- SOLO SON
Para los ficheros se definen los de- rio, los usuarios que pertenecen al FICHERQOS

mismo grupo que el propietario,
otros usuarios y el nombre del pro-

rechos de acceso siguientes; de lectu-
ra, de escritura y de ejecucion. La lec-

; : pietario En el Unix los periféricos como
tura concierne a todas las operaciones : Hiscos, Bandae magheticas, termina-
de consulta, la escritura a las modifi- - ) ] s Et’ﬁ S {:unsideradc}src[}mn b
gaclencs El derecl;n ce elecu::lc[m = 8 pwd cheros {especiales). Se deduce que |a
rresEDnde al derecho de Ianzar_' i /usr/bin designacion de periféericos es analo-
cucion ge un cnf‘nanqm, S e;gmplo_ $Is -l ga a la de los ficheros. De forma con-
Este derecho noimplica necesariamen- “TWX F=X r-X root wc vencional, los periféricos son ficheros
te el de lectura, si por ejemplo se quie- “rWX r-x r-x root ar Bkl :

POt Elemp = | ot grep especiales colocados en el anuario

WX r-x r-x root who

Sls -l..

drwx r-x r-x root bin

drwx r-x --- public public |

re permitir a los usuarios utilizar pro-
gramas evitando su duplicacion. Estos
derechos de acceso son idénticos pa-
ra los anuncios, pero su interpreta-

/dev en el catalogo. Cuando se hace
una referencia a un fichero especial
periférico, el sistema pone en movi-

cion ligeramente difergnte. El derecho drwx r-x r-x pedro pedro :;nz E;:r?%trzgsiﬂ::;?ia;Dﬂi;ig

de efectuar en anuario por ejemplo, | | requerido

corresponde al derecho de acceder a | | 0 /. | ' .

los elementos del nivel inferior en | 1) ¢Puede el usuario public crear un fi-| Se va a considerar el comando cp

la arborescencia chero con el anuario/usr/bin?. ¢éPuede | que copia un fichero X en un fichero
La nocion de propietario, puede | modificar el fichero/usr/bin/wc?. Y

modificar los derechos de acceso en : ' ‘ cp X Y

Tima, (330« 2001 21 03,
MADRND - 10« Gral, Mariiner Campos, 5« Bayo o,
Finos (91 - 445 &4 38 - 446 50 18,
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Acabas de empezar tu nuevo curso y un pegas que otros anos tenias, te va a ayudar
cuando tu lo veas necesario y va a jugar con-

~ S montén de cosas son nuevas para ti: el pro-
fesor, los libros, quizas algun compafero tigo en tus ratos de ocio, y lo que es mejor:
que no conocias el curso pasado.. Tendras te va a ayudar a tener mas amigos, porque
. en poco tiempo sera, ya lo veras, el mejor &

nuevos textos que aprender, formulas que
memorizar y un amigo, con ei que pasar los amigo de tus ainigos.

mejores y quizds mas dificiles momentos. z. -
Sinclair ZX Spectrum

Afortunadamente, con tu nuevo amigo vas
Amigo de tus amigos

i\-.

N
a8

a saber resolver esa serie de problemas y
DE VENTA EN DISTRIBUIDORES AUTORIZADOS s

- Central Comercial: TOMAS BRETON, 60 - TELF. 468 03 00-TELEX 23399 IYCO E- MADRID
Delegacién Catalufia: MUNTANER, 565-TELF. 212 68 00- BARCELONA




bin dev | usr_ |
|

nombre del fi- | - |
chero especial | periférico

/dev/ttyQ0 " terminal tty0O

/dev/tty01 ' terminal ttyO
/dev/rkO | disco rK, unidad 0
/dev,/mto

banda magnética,
unidad 0

Si el comando siguiente es lanza-
do por el usuario pedro trabajando
en la consola tty00
$cp X/dev/tty01

El contenido del fichero X no se
copiara en el fichero Y, pero si en el
terminal ttyO1. El resultado de este
comando sera la visualizacion del
contenido de X en el terminal tty01.
Asi mismo,
$cp x/dev/mto
efectla la copia del fichero X en la
banda magnética montada en la uni-
dad 0.

Con todos estos ejemplos se de-
tecta la simplificacion introducida
por la extension de la nocion de fi-
chero a dispositivos informaticos ta-
les como discos, bandas magnéticas,
terminales, etc.

El intérprete de comandos  Shell
“concha” del que ya se ha hablado
anteriormente, constituye el prin-
cipal interfaz entre los usuarios y el
sistema. Acepta comandos desde un
terminal y los interpreta como de-
mandas para ejecutar los programas
correspondientes. Ejemplo
$copiarX Y

Copiar es el nombre del coman-
do. Por convencion, los comandos
son ficheros ejecutables que se en-
contraran en los anuarios /bin y/usr/
bin.
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S
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El algoritmo de busqueda del
nombre del fichero que correspon-
de a copiar es el que a continua-
cion se detalla Siel anuario en curso
es /usr/public, se busca si existe un
fichero copiar en este anuario Como
no lo hay, copiar es considerado a
priori como un comando y se busca
la ocurrencia de este nombre en los
anuarios /bin y fusr/bin. Al estar pre-
sente el fichero copiar en el anuario
/usr/bin, es lanzada su ejecucion por
el intérprete. Si el anuario corriente
hubiera sido /usr/pedro, el intérprete
de comandos hubiera lanzado la eje-
cucion del fichero usuario/usr/pedro
/copiar v no la de usr/bin/copiar.

Se va a estudiar ahora la nocién de
nombres genéricos. La mayoria de
los modulos de utilidad aceptan una
lista de nombres de fichero como ar-
gumentos. Esta lista, la mayoria de
las veces es importante. Por ejemplo
los ficheros fuente del sitema son
diez en el anuario /usr/sys/sys. La
compilacion de estos ficheros es reali-
zada por el comando:
$cc lista de ficheros

Para simplificar la escritura del
contenido, se introducen caracteres
especiales para la generacion de un
conjunto de nombres de ficheros a
partir de un nombre genérico.

Ejemplo de caracteres especiales:
*cualquier serie de caracteres inclui-
do el caracter nulo [ a-l ] un carac-
ter cualquiera de los comprendidos
entre a y |

$ls

addset.c makeset.c tempb
common temp translit.c
dodash.c temp1 xindex.c
exc.c temp2 xlate.a
filset.c temp3

getcode temp4

$lIs*.c

addset.c filset.c w index.c
dodash.c translit.c

$ rm temp [1-5]

$Istemp*

temp

$lIs x*

x index.c x late.a

$ grep « goto » e

rm (“‘remove’) destruye los fiche-
ros que se le pasan como argumento,
grep busca la ocurrencia de la cadena
de caracteres goto en el conjunto de
ficheros {en el anuario corriente) cu-
vos nombres terminan en .c.

Si el usuario se impone reglas sin-
tacticas sencillas como: los ficheros

que contienen los fuentes escritos
en Pascal tienen nombres que termi-
nan en .p, los escritos en Fortran en
f. etc, se obtiene una denominacion
mas coherente para los nombres de
los ficheros. El uso de estas reglas
permite reducir el nimero de erro-
res que surgen de una ortografia de-
ficiente, o de la omision de un nom-
bre de fichero en un comando. Hay
que resaltar que los caracteres espe-
ciales utilizados en la generacion de
los nombres de los ficheros por el
intérprete, son los mismos que éen
otros procesadores,

UN PUNTO POSITIVO:
LA FILOSOFIA
DE LAS CAJAS NEGRAS

Un punto importante es la redefi-
nicion de las entradas/salidas. En la
filosofia del Unix, un programa se
considera una ‘‘caja negra” qgue reali-
za una funcion determinada y admi-
te datos de entrada, produciendo da-
tos de salida.

»| programa ®

Los datos de entrada y salida se
conservan en dos ficheros denomina-
dos fichero de entrada y fichero de
salida.

Por esta razon el intérprete de
comandos cuando lanza la ejecucion
de un programa, abre sistematica-
mente tres ficheros, un fichero de
entrada, un fichero de salida y un fi-
chero de errores.

$ WG texto

texto terminal

P wWC

Por defecto, estos ficheros estan
asignados al terminal. El programa
que cuenta los caracteres esta conce-
bido como una funcion aplicada a un
texto en entrada v produce el nime-
ro de caracteres contenidos en el
fichero texto. La asignacion de estos
ficheros se puede redefinirse por me-
dio de los operadores <y =
< fichero en entrada
> fichero en salida
$ls = lista-ficheros
$

La lista de los ficheros contenidos
en el anuario corriente esvisualizado
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en el terminal, en la medida en que
éste sea el fichero estandar de salida
La nueva asignacion realizada por el
operador >, hace que la lista de fi-
cheros se conserve en el fichero
lista-ficheros.

Se aprecia de nuevo la sencillez
de la notacion que contrasta de for-
ma agradable con la pesadez de los
comandos de asignacion de otros
sisternas.

Otro ejemplo es el de la redefina-
ciobn del fichero de entrada por el
editor (ed)
$ ed a. editor < script

Por defecto, el fichero de entrada
es el terminal, a partir del cual el
usuario visualiza los comandos de
edicion. En el ejemplo de anterior,
los comandos estan almacenados en
el fichero script, y actdan sobre el
programa que hay que editar.

Una aplicacion interesante es la uti-
lizacion conjunta de los comandos diff
v ed. El comando diff aplicado ados
ficheros permite listar las diferencias
entre los dos.

Permite también producir la lista de
los comandos de edicion permitiendo
pasar de un fichero a otro. La utiliza-
cion de los dos comandos permite de-
finir un sistema de gestion de las dife-
rentes versiones de un fichero, conser-
vando, por una parte, la dltima ver-
sion del fichero y por otra, los fiche-
ros de comandos, permitiendo pasar
de una version a otra.

PROGRAMAS QUE
SE CONSTRUYEN
COMO UN “MECANQO”

De la misma forma que el soft-
ware realiza funciones complejas por

composicion de otras mas elementa-
les, el usuario de Unix debe poder co-
nectar diferentes programas para rea-
lizar la funcion deseada. Esto es muy
importante desde el punto de vista de
la produccion de programas.

El ejemplo tan elemental que vie-
ne a continuacion ilustra este proble-
ma. Se desea contar el niumero de goto
en un progrma, constituido por un
cierto numero de ficheros que con-
tienen un fuente escrito en lenguaje
C

Para ello, se puede escribir el pro-
grama de busqueda y de cuenta de las
ocurrencias de la cadena de caracte-
res goto en una lista de ficheros.

Se puede utilizar también los co-
mandos grep Y wWc Ya existenetes.

Lista de
grep 7+ WC
ficheros

nidmero de

>

ocurrencias
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$grep <goto > * ¢ > temp

$ wec temp
Evidentemente es mas juicioso
utilizar ficheros temporales para

realizar la conexion entre dos progra-
mas. El Unix suministra para esto un
mecanismo denominado pipe, repre-
sentado por el operador “‘I".

$grep < goto > * .clwe

El operador | hace que los datos
producidos por el comando grep
sean considerados como los datos de
entrada para el comando wc.

La ventaja del operador | con res-
pecto a la solucion precedente {con
un fichero intermedio) es que no solo
se simplifica la escritura sino que el
intercambio de datos entre los pro-
gramas grep y wc se hace por medio
de un tampon en_memoria y no por
medio de un fichero en disco.

Un ejemplo tipico de la utiliza-
cion de la conexion de programas en
Unix, es la preparacion de documen-
tos. Se dispone para ello de un co-
mando de base, TROFF, para el for-
mateo del texto, y de los preprocesa-
dores EQN y TBL para el tratamien-
to de formulas matematicas y de
tablas.

En este contexto la produccion
de documentos se realiza por:
egn articulo | | tbl | | troff - ms

>/dev/diablo

-ms es un parametro que define un
fichero de macrooperadores para
troff y el fichero de salida-un termi-
nal del tipo diablo.

Esto desemboca en el lenguaje
de comandos Evidentemente el
intérprete admite listas de comandos
contenidos en un fichero de coman-
dos (nocion de procedimiento cata-
logado). Esto se obtiene no conside-
rando al terminal como fichero de
entrada standard sino al fichero de
comandos.

sh - fichero de comandos

El intérprete “concha’ suministra
un lenguaje de comandos pareci-
do, en muchos puntos, a los lenguajes
de programacion de alto nivel. En
particular, existen las asignaciones
de variables y las instrucciones de
control if-then-else, while, case y for.

Para ilustrar las posibilidades ofreci-
das por este lenguaje se va a consi-
derar el ejemplo elemental del pro-
cedimiento tel que con una lista de
nombres entregados como argumen-
tos, visualiza los numeros de teléfono

$ tel Fernandez Pérez
Fernandez 123 45 67
Pérez 7656 43 21
$

La lista de los nimeros de telé-
fono y de los nombres se almacena
en el fichero /usr/lib/tel. Cada una
de las lineas de este fichero contiene
un nombre y un nimero de teléfono

Procédure tel

for i

do

grep $iusr/lib/tel
done ?

La sintaxis de la instruccion for
es:
for nombre in palabra 1 palabra 2..
palabra n
do
lista de comandos
done

La lista de comandos incluidos en-
tre do-done se ejecuta una vez para
cada una de las palabras que siguen
a in. Cada vez la variable ‘‘concha”
nombre toma el valor de la palabra
i correspondiente. Cuando in no
aparece en la sintaxis del for, la lista
de comandos se efectlua tantas veces
como argumentos asociados al nom-
bre del fichero ‘‘concha’” haya cuan-
do se ejecuta (Fernandez y Pérez).
El nombre toma entonces los distin-
tos valores de los argumentos.

Como conclusion se va a decir que
solo se ha presentado en este arti-
culo el interfaz maéas externo del
Unix sin abordar los mecanismos de
base del sistema. No obstante se pue-
den citar los elementos siguientes:

importancia del software dispo-
nible que es comparable al que exis-
te en todos los grandes sistemas

existencia de un sitema de fichero
arborescente que permite una organi-

zacion racional de proyectos y de la
informacién que llevan asociados.

existencia de un lenguaje de co-
mandos potente que permite codi-
ficar rapidamente, procedimientos
de este lenguaje

este Ultimo punto es particular-
mente importante si se considera
la metodologia moderna de desa-
rrollo de programas.

Con Unix la escritura de una
aplicacion se realiza en un primer
tiempo bajo la forma de un proce-
dimiento ‘“‘concha’ utilizando pro-
gramas ya existentes. En un segundo
caso, el procedimiento ‘‘concha”
puede ser reescrito en un lenguaje
de programacion de alto nivel, por ra-
zones de rendimiento.

Se puede ver que por un lado se
puede disponer rapidamente, gracias
al lenguaje de comandos, de una pri-
mera version del programa que se de-
sea realizar y que por otra, este len-
guaje portencia el desarrollo modu-
lar de las aplicaciones bajo la forma
de programas interconectados por
‘‘pipes” y enlazados entre ellos por
las intrucciones de control del len-
guaje shell.

Bernardo Martin
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Medidor de velocidad

de cassette
para Atom

Si alguna vez estuviste tratando de introducir un
programa desde una cassette prestada sin con-
seguirlo, estas notas te interesan.

Uno de los problemas con que se
encuentra el iniciado en los microorde-
nadores caseros es que no dispone de
minifloppy para almacenar programas
y ha de asistirse del cassette en el in-
tercambio de cintas con otros usuarios.

Normalmente en sistemas de bajo
precio, al diferir la velocidad de los
grabadores y también al haber diferen-
cias en la altura de la cabeza de graba-
cion, puede llegar a resultar enojoso el
intercambio de cintas entre usuarios.

Respecto al segundo problema mul-
titud de grabadores pequefios, Sanyo u
otros, llevan un tornillo que permite
elevar o bajar la cabeza y por medio de
un medidor 6 simplemente un auricu-
lar podremos obtener un optimo en
cuanto al volumen de la senal.

Respecto al primer problema de ve-
locidad de la cinta es lo que en éstas
lineas trataremos de resolver por me-
dio de un programa que nos medira la
frecuencia de la portadora de FSK que
en el caso del ACORN ATOM es de
2.400 hz ya sea para transmitir a 300
bd 6 1200 bd que es el maximo de ve-
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locidad posible con 2,400 hz de fre-
cuencia base.

Cuando en el ACORN ATOM de-
seamos salvar algun programa normal-
mente hacemos SAVE ‘‘nombre fiche-
ro”’, después damos RETURN y vemos
el mensaje RECORD TAPE, pues bien
en este momento y hasta que volvamos
a pulsar RETURN el microordenador
estd enviando al cassette el tono de
2400 hz que podemos estar grabando
durante un espacio de tiempo hasta
que al dar RETURN de nuevo comien-
za a enviar los datos a lacinta, Es pre-
cisamente esa grabacion de 2400 hz la
que el siguiente programa va a medir
para darnos en la reproduccion su va-
lor v si la diferencia obtenida es supe-
rior al ¥ 5%/0 hemos de suponer que
no vamos a recuperar el fichero.

Para superar este problema hemos
de regular la velocidad del grabador/re-
productor por medio de un potencio-
metro mas o menos accesible que sue-
len llevar, hasta el valor deseado 2.400
hz,

Para su funcionamiento después de
la carga no tenemos mas que efectuar
RUN vy de esta forma queda a |la espera
de que le entre la senal desde la cinta
para monitorizar de gue frecuencia es.

Para su parada hacemos BRK vy des-
pués con OLD lo recuperaremos de
nuevo.

DESCRIPCION
DEL
PROGRAMA

Segun podemos ver por el esquema
de ACORN ATOM y por el manual de
BASIC en su pagina 194, el microorde-
nador dispone de un C.l. 8255 que es
un P.P.I.A. (Programable Peripheral In-
terface Adapter) con el cual gestiona el
teclado y la entrada/salida al cassette.

Este circuito integrado dispone de
tres puertas A B C vy en el bit 5 de este

altimo (llamado ? # B @ @ 25 en el es-
quema de flujo) es por donde recibe la
entreada de audio del cassette, similar-
mente por el bit 7 (? # B 00 24) la
P.P.I.A. recoge una sefal de V.D.G.
(Video Generador Display C.I. 6847)
que es el Flyback (FS). Esta sefial da
un impulso negativo de 2'b mseg cada

vez que el haz electronico del monitor
de video pasa de la ultima linea del

cuadro a la primera del siguiente cua-
dro, mientras que el periodo de esta
senal al ser la frecuencia de cuadro pa-
ra el sistema NTSC de 60 hz o sea tie-
ne un periodo de 16’6 mseaq.
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ES PROGRAMAR

- TU ERES EL HOMBRE
QUE BUSCAMOS.

QUEREMOS
LOS JUEGOS
MAS BRILLANTES
PARA ORDENADORES
PERSONALES

¢ES EL TUYO UNO
DE ELLOS?

INDESCOMP, fabricante de programas y periféricos para ordenadores personales esta buscando programas y programadores
con ideas brillantes.
- Si ta puedes crear nuevos juegos y escribirlos, o dispones ya de un programa para cualquiera de estos modelos:
ZX SPECTRUM, ZX 81, DRAGON, COMMODORE 64, VIC 20 y ORIC, eres la persona que estaibamos buscando.
Somos una empresa con una gran expansion a nivel Internacional y vendemos nuestros programas en varios paises
del mundo, incluido E.E.U.U.
Ponte en contacto con José Luis Dominguez. Tel. 279 31 05 de Madrid.
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Siguiendo el esquema de flujo de
la figura 1 vemos que ? # BO0S5 (t) =
?# B Q02 (t — 1) significa que el bit
de 5 de la direccion? # B @@ 2 es igual
en el ciclo actual t gue en el anterior
t— 1.

La rutina KKDQ cuenta flancos de la
sefial de audio y asi vemos como_el
programa espera el primer flyback FS
para comenzar la cuenta sobre 2 Ry ?
(R + 1). Hace el recuento con FS =0

y después con FS = 1 repitiendo el
proceso 30 veces dando después el re-

sultado en el monitor de video (un
periodo tiene 2 flancos).

Como el programa esta dirigido a
usuarios del ATOM el direccionamien-
to indirecto esta expresado por ? para
byte y ! para palabra (4 bytes) en la
FIG.1. siendo # el signo que indica
hexadecimal y KK@, ...
quetas,

Confio que esta rutina os evite peér-
didas de tiempo en el futuro.

F. Gutierrez.
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Ahora el VIC-20 y CBM 64
pueden comunicarse con Perlferlcos Commodore

USUARIOS DEL VIC-20 v CBM 64 Con el INTERPOD, el VIC-20 y el CBM 64 son

. Le gustaria tener acceso a cualquiera capaces de llevar a cabo un software de calidad y

de los siguientes perifericos desde su computador? profesional, tales como proceso de datos, Conta-

* Discos de 1/3 megabyte (Commodore 4040) bilidad, Control de stok y mucho mas ...

* Discos de 1 megabyte (Commodore 8050) INTERPOD esta capacitado para trabajar con

* Discos de 2 megabyte (Commodore 8250) cualquier software. No se necesitan ninglin coman-
* Discos de 10 megabyte (Commodore 9090 discos duros)  do extra y no afecta bajo ningin aspecto para nada
* Impresoras con IEEE y RS 232 matncial y margarita a su computador.

* Instrumentos IEEE, como voltimetros, plotters, etc. Usar el INTERPOD es tan Hltl‘.l]}lE y facil como:
Ahora ya no se queda Vd. limitado porel VIC y la * Enchufar el INTERPOD en la salida de

serie de los 64. Simplemente anadiendo un serie de su computador, pongalo en funcionamiento
INTERPOD puede Vd. aumentar ampliamente la v ya esta Vd. listo para comunicarse con cualquier
potencia de su VIC-20 y usandolo con el nuevo periferico de la serie IEEE y cualquier impresora
CBM 64, el INTERPOD convertira su computador RS232.

en un sistema realmente potente. | ESTO ES EL INTERPOD.

Importador para Espana:
C/. BALMES. 13
Tel. (971) 24 54 04

Palma
| INFORMATICA
Es un producto de Oxford Computer Systems ( Software) Ltd. U.K.
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para la

PARTE |: Ajuste de binomios

El presente articulo es el primero de una serie de-
dicada a correlacionar los datos de dos variables. El
programa desarrollado estd escrito para la calcula-
dora T1-59 y posibilita el ajuste de seis binomios
diferentes. Una de las principales ventajas del pro-
grama es que realiza directamente la comparacion
de los distintos coeficientes de correlacién, selec-
ciona el mayor de los mismos e indica, posterior-
mente, a que binomio pertenece, asi como los coe-
ficientes b, y b, del mismo. El programa permite
también calcular por separado cualquiera de los
binomios, incluyendo su coeficiente de correla-
cion, asi como determinar el valor de y ’ para los
valores de x ' seleccionados por el usuario. Todas
las operaciones referidas se realizan introduciendo
los datos una sola vez, al comenzar los cédlculos.

Cada dia es mayor el uso de manualmente o en los centros

las calculadoras de bolsillo pro-

disciplinas de la investigacion,

Un poderoso programa

gramables, asi como el desarro-
llo del “‘software’” empleado
en las mismas. Esto ha permiti-
do que muchas de las operacio-
rnes realizadas con anterioridad

de calculo puedan resolverse
hoy en cuestion de minutos, en
forma directa, por el propio
usuario. lgualmente, el campo
de su utilizacion se ha ido ex-
tendiendo a las mas variadas

la gestion y otras muchas esfe-
ras de importancia. Sin embar-
go, en todas estas ramas nos
encontramos, frecuentemente,
ante la necesidad de correlacio-
nar los datos de dos variables

correlacion de sus datos

diferentes. Hasta el presente se
han publicado en distintas re-
vistas gran cantidad de progra-
mas utiles para las calculado-
ras de bolsillo, que cumplen
dicho objetivo; sin embargo,
una de las deficiencias comunes
a todos ellos es la necesidad
de calcular por separado cada
una de las curvas consideradas
en el programa, para poder de-
terminar cual es la que mejor se
ajusta a los datos procesados.

El programa que presenta-
mos en este trabajo soluciona
el inconveniente senalado, me-
diante la introduccion de una
subrutina que calcula y compa-
ra entre si los coeficientes de
correlacion de seis binomios
diferentes, seleccionando el
mayor de los mismos, identi-
ficando el tipo de binomio al
cual pertenece y calculando fi-
nalmente los coeficientes by
v b, de éste. Ademas, una vez
realizadas dichas determina-
ciones, el usuario puede efec-
tuar la regresion de dicho bino-
mio, calculando el valor de y-
para los valores de x  que de-
see.

Si se conoce con anteriori- -
dad el tipo de funciéon que co-
rrelaciona los datos procesados,
se puede obviar la comparacion
referida v calcular directamen-
te ésta, incluyendo su  coefi-
ciente de correlacion y el valor
de y' para los valores seleccio-
nados de x".

* Ef autor es graduado de ingenierifa meta-
lirgica no ferrosa en 1967 en Kosice, Che-
coslovaquia. Ha trabajado como investigador
en el Centro de Investigaciones para fa In-

dustria Minero-Metalurgica de Cuba en la es-
pecialidad de hidrometalurgia. En 19789
obtuvo el grado de candidato a doctor en
ciencias técnicas en Kaosice, Checoslovaquia

y en 1987 le fué otorgada por la Academia
de Ciencias de Cuba la categoria cientifica
de Investigador Titular.
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El programa desarrollado es
sumamente poderoso y a pesar
de estar escrito en la forma mas
directa y sencilla posible, in-
cluye un total de 690 pasos.
Aunque es posible utilizarlo en
diferentes calculadoras, me-
diante su division en dos o tres
partes, ha sido escrito, funda-
mentalmente, para la calcula-
dorade la Texas Tl - 59, a cuya
capacidad de memoria se ajusta

plenamente,
ALGORITMO
DEL
PROGRAMA

El programa incluye seis bi-
nomios, identificados cada uno
con un codigo, como sé mues-
tra a continuacion en la tabla
1.

Todo el proceso de calculo
de los binomios esta basado
en el método de los minimos
cuadrados, y en el caso de
los binomios B1 y B3 se aplico
el mismo al logaritmo natural
de éstos, 0 sea:

B1-— Iny

B3 — Iny

Aungue, como hemos sefa-
lado, el algoritmo del programa
se basa en la conversion a la
forma lineal de todas las fun-
ciones incluidas, existen en el
mismo también los artificios
necesarios para obtener directa-
mente los coeficientes by ¥ by,
en la forma reflejada en la tabla
1, sin necesidad de que el usua-
rio tenga que efectuar ningun
calculo de conversion con pos-
terioridad.

Ademas, aprovechando el
““software’’ incluido en la TI-

Iﬂtiu + b] _I

= inb., 'H:ll 1nx

59 para los calculos de la regre-
sion lineal, que utiliza determi-
nadas localizaciones de la me-
moria de datos (R1 — RB), se
ha empleado en el programa un
logaritmo de intercambio de
localizaciones de memoria para
el calculo de los diferentes bi-
nomios, que simplifica grande-
mente los calculos.

También, la forma desarro-
llada para la entrada de los ra-
tos y para la eliminacion de
los datos incorrectos ha permi-
tido acortar sustancialmente
los pasos necesarios, en compa-
racion con el método utilizado
en los programas hasta ahora
conocidos. La introducion de
los datos se realiza al principio
y posteriormente se puede
efectuar cualquier calculo,
cuantas veces se requiera, sin

necesidad de suministrarlos de
nuevo,

PROGRAMA
DE CALCULO

El programa desarrollado se
muestra en la tabla 2 En el
mismo se ha utilizado conve-
nientemente una gran parte de
las facilidades introducidas en
el "“software’ de la Tl - 59.
El programa utiliza 30 localiza-
ciones de la memoria de datos
( ver la tabla 3), por lo que se
requiere una particion de la
memoria general de : 720 pasos
de programacion y 30 localiza
ciones para datos.

Se utilizan también en el
programa todos los ‘‘flags”
disponibles, 8 ‘“‘common la-
bels’ y 7 “user defined Keys"'.

Las intrucciones para el
usuario se muestran en la tabla

A | 4 en forma detallada. A fin de
T simplificarlas, hemos explicado
o .f' - | | _ = en la misma el calculo por sepa-
st Binomios considerados en el programa rado, solamente, del binomio
- B 0. Los restantes binomios se
= T 1 e pueden calcular por separado
de forma similar, utilizando
Cédigo Binomio Funcién para ello en los ajustes inicial y
No. | final de las memorias las subru-
tinas correspondientes a cada
0 BO y=Dby+byx uno, o sea:
1 B1 y:hﬂe;cnb.lx B1—SBREE
B 2 —-SBR LNX
2 B2 y =b, + by Inx B3 - SBR YX
b s
3 B 3 ”’=hn“ 1 B4 SBHUIK
1 Bb5—-SBR X
4 B4 y=by+b; & —
0 1 DE APLICACI/ON
A modo de ilustracion he-
— — . — mos seleccionado dos ejem-
Tabla 2. Programa.
g 32 RTH Olg 21 21 038 &5 ¥ Uas 12 12 OFz2 44 sup
AT fe LBL 0129 27 IFF 0327 33 e 052 43 RECL 072 08 0=
ooz 4 O b20 08 08 038 8V IFF 032 20 20 gFd 42 RCL
3 26 STF O OZ1 0o OO0 g29 g8 02 057 23 LH= 075 21 =1
o4 08 08 Q22 24 24 Q40 00 oo 058 2§ IFF 0 gFs as =
ik =1 GTO e S ITHY g1 4 o &= ke Ll Bk 77 27 IFF
Qe OO0 Qoo dz24 758 =4 042 22 IWY Q&0 00 0o 078 O8  Os
ooy 5T : B o Bl g 44 SHH el oo = a7 T i
Qs ¥Fe LBL 026 43 RCL 044 11 11 082 22 IWNY  geog g2 gz
2 15 E Uzv 21 21 045 43 RCL 083 44 SuUM 081 22 IHY
™4 L Rl T I o e B 1 = B jod T = = = R Y M de R
ARRE 2 ITHY oo 23 LHE g 2Ll Lt B i iy iy Lo S L
B i W T - [ g i B gy = = = = = = ey P et RERES T
gl1l1 8¢ STF 029 &7 IFF Q047 95 = 065 &5 (123 02 09
12 08 g5 030 O3 08 Q42 27 IFF Q&8 33 4= (24 &2 BCL
AR RE: 47 S5T0 3] oo oo ad49 o2 gs oy =57 OIFF 85 =i 20
Hi4 20 200 Uz 534 S4 050 o000 99 gEes o8 o= 086 25 LM
0is 352 #:i7 O35 22 IMY 051 53 53 069 00 00 087 &5 =
0ic 21 R-5 O34 94 SUM 052 22 IHY 070 2 F2 083 43 RO
Oi¢7 42 STO U=% I0 10 Q53 44 SUM OF1 22 IWHY ngs 21 =24
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Todos en codigo médquina. Solicite catalogo.
l Un ejemplo de nuestra seleccion. ' - "= =
SINCLAIR SPECTRUM _ s 7 '
BPANTC LG L 8B E Cd) v i e vsvin i ah o i s 1.600
| e 1 MULTICENTRO DE INFORMATICA
| 350UrER inVADERS J6 (dak ¢4y 11T | Puerto Rico, 21 - 23. Madrid-16 - Tels. 250 74 02 y 250 74 04
SReeT il 88 e - s -
I-Tmunnnm 451{{:;.121:21::1111112212.-.uuI — - — T - W O ——
e %_HE!ERE%%EFE Ef.ﬂatlg {KJ{ L R e e SR s %.EEH ' ZX SPECTRUM
. L] L] - ® ® & & @ ® ® B # Ll Ll L L
i :ﬁﬁgﬁ%ﬁfﬁﬁi;::::::::::::::::%:gﬁg i SPECTRUM 16 K RAM .... 39.900.
I :%%&:EESIT“RFD 16148 (dy 10! LIiililiLseo I I SPECTRUM 48 K RAM .. .. 52.000.
o ET. 88 B L& ) : : 5 &« o o = =2 = o % » 5 3 % % & = » =« = = = .
ENSAMBLADOR 4B K (U ) . . v v v v v s w e ssrss 2.000 INTERFACE CONJOYSTICK . . .. ... .. 6.600
:g&a%:i?é‘]{l}é,ﬁnﬂﬂ 4 E]{ ] ¥ SR e %ggg LNJIFLE%E‘%CJPD%ERHTRGHIGSDEDN CABLE . 13.%33
& LUMMEPILER 88 B L U ¥} . & ' o & & 8 o &« o @ = # % 8 & 3 .
' $EATERE DATOSABEA D). ive viamnnin saas 236 | l AMPLIACION DE 48 K » . - . . - ... ... 9800
I e I_ -—_—__————_——————
—-—_————-————-—- —
SINCLAIR ZX 81 o e s
I-muzcncnsm:u) R R ..,.+1.Bﬁﬂ| SINCLAIR ZX 81 *'14'975‘ l
:?Ezuﬂcﬁsl'rﬁEﬁﬁiﬁ Sk R i g.ggg SINCLAIR ZX El:tlﬁ KEAM .......... 19.900
SEEEEVEBRRIGR(L) it iie | MEMORIATERRAM o oo s o 18es |
S IYASSE abiprownts v mkikovr ik s sg ) MEMORIATREAN -~ - - -coil 12300
. +++++++++++++++++++ - L ++++++++++++++ L
I eMAZEDRAGYGOLF16 K(J) ... ....... -« 1.5600 I INTERFACE CENTRONICS CON CABLE .. . 12.200 zx
R OREL ARE I CRAR LB KLU )« v cioscnaen s T l TECLADO PROFESIONAL .. ......... 15.900 81 ,
I . Eggﬂﬁfgﬂ%%c%ﬁ;&%éﬁ[ﬁé 0y 15 E{ U o ?EEH I Q SAVE ( cargarapidaen 35seg. ). . . « « « . . . 4.900
:BAEEDEDATUSIEI{éU e e R ek e 000 NN N SN NN SES SN S S S - T - =
o GREAFICOS ALTA RESOLUCION 16 KE(U ) . . . . . 1.800 S S N S e S S sy, S N I I I I S .,
I Y MUCHOS MAS ..... ' ' ‘ ‘ ORIC 1-48K
= I
I ORICY. . = '
FROGGER UL} viiivvis w4 wonaswii adasiay 1.900 —
-2 150 108 Sl il aa e N 1.800 i d I mimn = I
I-GRMLmnnm.nn.........H ...... munl o
e COMPENDIUM I ( tres juegos ) . . . ......-... 1.500 I I I male I
l OSBORNE I
o WOBRD PROCEBING :viv's o 5 s s i soia 35.000 75 300 l l j
I eMAILINGETIQUETAS . . « ¢« v v s v v o o s v v s 25.000 I - a
S MEDICOS . | Ll llllllllIIllil Conmliar | 2w e G e s - e - —
I & ODONTOLOGDE .| . .« ¢ ¢ & ¢ ¢ & & & ¢ o & & & # = = cﬂuﬂﬂtﬂl _ N GEa G G NN pNn _ N e S I T —_
- NEWBRAIN COMMODORE 64
l '%‘EEE‘E%E&” ........... e %ﬂggnl $im i
BERIME L SL JLd ) o oa s & 8 & & & % 2 6 5 & &% & 5 8 8 @& & o .l-. .
A CATCOPRES SRR ERRs - caz32%ea [ —
-ﬂcnzscuzgsnsf: ...... B e 11 l T @ [ sin visor II l
@ BLIZTRIEG (ST)(J) . ..o otiiiiiiiiill . 1600 r - FiTF
| SSUBERDEEENDER (STH{J) . ............ 1.600 i 75 000 i, | T
e ASTEROIDS WAR ( 5T ) N e « s s+« 1.800 zog ™ n
® COSMIADS (ST)(J) «ovtcrrnnnnnnnne 1.600
@ GRAPHVICS3K ,BK,16 E(U) . ... .0---. . 2.200
| SViCBASE 6K (L) "0, ... .. A e 3.200 o 83.000 110.00
® PROCESADORTEXTOSBE (U ) . ... .00 0. 2.000 con visor “ - = -
I :ﬁé%li{%ﬂlﬂﬁfﬂ?‘?TEﬂﬂﬂE(U} """"""" %‘EEE ‘Sassss " ESE mw S s s E—— T S S N e B TS e
UIZMASTER Y SETUPSK(E) .. ... .....3.200
:gaﬁigﬁg%%ihﬁtﬁfﬁlx{;]] .......... %ggg EENEEE N EE S S e e E— QI N S BN NS S
@ iUy L AP 10 B { B ) . o & & & & &2 & = & ® -
I Y MUCHOS MAS..... I OSBORNE ‘
MONITOR g
I DRAGON 32 I 1.
R R S e e e 1.700
: EEI!IHTAIPIE%}‘ESI{J‘ B e R R B i.ggg I l I FOSFORO I
I:%%%Eﬁgk%éjjf:::::::I.’Z::::Iff::f§igggI VERDE I
I :Eg_jhggé:gl%%stu:,]::::ZZI.'ZZ::IIZZIZZIH:EEE : I |2. WORDSTAR
@ ASTEHODIIIES {4 ] o & o o 2 2 & & = ¥ OF ¥ ®# B B ®m & ®w ® @ e
S EATMIALEA be iog biodos vy 1110100 4888 0 COMMODORE VIC 20 e |
MATEMATICAS JUNIOR(E) .............1.700 ETTES 4, C. BASIC 5. M. BASIC
I S DASEDEDATOBIY Y\ oo s s 2.500 iM-“LHUﬂL BASIC+ 2 CASS
-5%3&5‘_.1‘5&&!;:3“&5]?. TEXTOB(T)Y v vsvnns s Eiggg I UN CARTUCHO A ELEGIR 310 000
- Ll - L L] - Ll # L] # = ®m = = =5 = L] L] - Ll * .
Y MUCHOS MAS ..... 44 500 g - j
l _-—_‘——-—‘ AmmeeTEn R S S I s .
If?zﬁsl?{?ri?ﬂn(!]ﬁ‘ ﬂﬂﬂ'ﬂl P I S S - S - O S S S e S N N e e S
it e ool bt it e i [ -
i S MOEAM Charkis (4y 111l SEERE Y | Accesorios ]
:mrmu%. i iRt sk s OO e Impresora Seikosha GP80 .. ... 44.900 e Monitor fosforo verde 12" . . . . Consultar
. F&E} I;E ATOS CALCY WORD PROCESSOR £.000 e Impresora Seikosha GP 100 . . . . . 59.900 e 10 cassettes virgen especial
ot R SR Bt AL S B O g LI B : e Impresora New Print . . . . ... .. 75.000 programadores . . - . « - - « . . . - . 1.000
2 J JJUEGOS (U ’}IUTILIDA.DES ® Monitor fosforo verde 9™ . . . . . Consultar
E)EDUCATIVOS (ST )STANDARD
— e s S e e e e e e = =
‘N INGLES:
LIBH"S E'Ir:-.t%#nuf I}.E:? i.la.ji: made simple PR PED.DOS UHGENTE
EMN CASTELLANO: Tri.'fe ::;mdulul: rom disasembly book 2.350 POR TELEFONO (91) 250 ?4 04
5D Siogeamis hteuentes 2X 81 G the BIACON S 1 72 1as T s : 5
1#8&#2 linmﬁ inteligentes ZX 81 66 fﬂ’.,ﬁfﬂfﬂ'ﬂ E;aqi_-lt:]i_.r;iﬁlanguaje . I t%’ad | pPro Uﬂlﬁi”_” .l L}'[dE'I'h:].w or ptas. tot
L e it I GriestasSog o feROTSON - 108 -
$0 Dopame s 241 1 D1 ERR SPECTRUM bardware manual . . . 1.800 ]
Guia de referencia al programador The complete SPECTRUM rom
4 g 4 | e e T S DL et 2.500 disazsembly . . . . ¢ ¢ ¢« s 55+ 1 2 2.350

.————_—_—-————-———-

OFERTA 1 OFERTA 2 OFERTA 3 -
I . SOLICITE CATALOGO POR TELEFONO
1 Libro + 1 cassette SPECTRUM Programas: | ‘
GRATIS <+ Oferta 1 si compra 4 Enviar a:
l por la compra de Mis Regalo Sorpresa pague solo 3 '
un ordenador I D.
calle
I OFERTA 4 OFERTA 5 R AL t-claliss I W—
gt b PERIFERICOS: conocer la mayor e el
ﬁﬁr'-;“ Egﬁlﬁalr: ke ' con una compra Ex&:msitéiﬁn de FORMA DE PAGO:
GRATIS e aa GRATIS O periféricos * D contra reembolso Dincluyo talén nominativo.
L ——— e ———————-lz-—-—TT TR ‘_—_—__———_dI

SERVICIO POR CORREQ INSTANTANEO - TODOS LOS PRODUCTOS EN STOK - PROVINCIAS: ENVIO GRATIS - FACILIDADES DE PAGO

AEenaey EFE U GRS O BEE 2 OOE Dhn s e SRt



._..__I_u,..*uus_.._,.._.....HH"_..._.._!.....__H.:..._..Fﬂ__H-L _..__l.‘._-.._..._...._...l_,._r..“_:..h._H...._:F_....._i.h..u.. .d,.H_:.u.,.,.._.n...._”..__..,ﬂu_.._n_h.._r.._,”.,.ﬁﬂu...ﬁ__..ﬁ_ _.-...uh.h_..h_.i.___...._...l,_m._..__ ﬂH__..T._..._ H.J....__.:,_... _H...._ﬂH_T.
[ s Tl S i S = s St TR B S 0 U o o LN IO % U o L O Y S Y e o T T e RN I e T o LS BN B el T TR s ol SR A O T S e T
i gy bt 10T ed 11T o N bl b [l | ried 2 A

5 e B | wad LI C 200 L i1 (U - _m_m.,
]

O B B ) R N R Y T O S LY o T O L A o SO o Y AL LN B o B P o Y LR I AP L TR ST T o ol S LI TR IS LS o 1 T e B IS 0 LI IO N TN Y I Y R o O AL I o O B

00 0T 0] 0] 0% wed

O o B I o TS T o I o o T PR R e e LY o T i Y LY W BV O RN A R T o R Y R I T BN O v Y I OSO  T~ ol AL  o T  e T o  L  a R
o I I I Rl TR o O B T o B BN ot B ol ¥ SN 3 SV v N N B ol o o I o o R v Y N I ot ol N o T S s RS S T ol TR w N o B w Y o B A N S SO [ RO I O B
AR IR R I Bt B I BN I T e~ il il s s e e o e U B 1 T 1 W I T 1R TR WY RN TN RS RO UL WCRUSY WL LY Y O Ry R N Y LW ) L O o i I R I R R R A

WL U W OO B AT o A o B Y o T S S T N 1 W AN WY WO AN Y SN AW ALY WL WY MY WY NN MY LY SN N R Y L oY oY A I W o N i Y o Y Y Y Y w Y N B IS W I WY

L. ool e L O oglt o e 17 0 e [ WY b L LB W T ST T - T il W W A e T Fs £ A 30 R e i W e LN Lk 7 R L
7T e e o O 9 T o O i " T O o SR o e S T it 6 LT T e T A S R S ot T S T W s R I N o R S ST LN R 3 ot e R I S S L T T N et R 1 W T

fraweaf froseef o

S N (O I N - CED O b T | - e o Ll o0 1 0 s oy 129 B e o g L1, €070 o= 11 . L1

Mo O] W00 Toee T 070 00 oo £0] e 0] et e 70 et 70 000 [roe 0] weed 00 aeed om0 ek [0 00 [roe 0] e e e et O] e [0 G [ O8] et 0] et et 000 et 7000 [ O] et £0 et et [T e S0 0 T )
(T T 1 T T T o Tt T T T T I A v T T o T TN T o T I Y O O i T T I P T e At I A e ot N OO T O OO O O ROV W N o ST O N O RN I ol Y I N O D R B
o e R R e €300 8 00 eed O] O e LT A0 e Q00 X 0 et O8] 0 g LT LN P Q00 O 000 e O Ol 0 00 e 00 P (08 et 0] 000wl T8 A0 [ OO0 O 008 et 0] 0V0 f T8 GRS e £ T
P [ [ [ome Fooe $oe [ T oo Pooee 000 00 OO0 000 00 000 200 000 OO0 00 €T 0 CF O 01 O 00 £ O 00 00 0 O 00 00 0 00 20 00 000 vt vt et el e vl ot e ] el 0] 0] 0] 0] 0] 00 o) 00 ] o
I T T A W o A T Y Y Y Y W I U o Y o Y B R W R Y Y R B Y IR BN i L A I O W R W RN

L T 15 WU O T Y O S O TN TR ALY OO L W i 8 O I [ 0 T T WO I MY I IR A NI A I 1 S I W AT ) A=l I 0 I VLI N R L N, N S 1 I O O 2

o] O P O o N el R Y et P e L T O o R v R o T e o o O B T O o L O B L A o Tl T O O OO [ SR T W e W o N U v I s R 1 e e e B B

(- feeeel LI Ui Feeee) i L [ koo (| £ CEs (- o e W N - L .nn CE b (-

S N e T T T T o T S O o T A A TN T S I AR T W R T i AT [ T 1 A W (O S S O S o O R SO T w0 S Y O R T (Y S |y IR R I o R g iy o T (RS RO ol N [ T A O N | )
G CC D ST Sy 00 00 0T T 00 O e 0] ) e 70 000 e 000 00 00 el 00 O O el 000 O 0wl 000 O 0wl Q00 0 e D) ) [ 70 00 e 1 200 0T T O et O o OF 00 0 0T 00 S0 00 0T O

O R B W O Y o A T O T ALY I AL+l 1 ST LY AP o T AR o S AL UL Rl 1 Y R 0 T 0 R LY R -l 1 CHRLS Y S I AT o S AL LD ol 1 JNCILY 0 OO o O i T Y IR B i T T O N
I . T B o T R Bt RS IR T A N AN T A I A I Y T Y O T A T A T T T AT AL T A T LT A = e = e e sl A = e o e ol T O O O I I T O I I T T Y N T W o L o LY R LN
SO O I M T o 1 o Y O 1 W I 1 I 1 W o I 1 I I W 1 O o W O T ¥ 1 1 O 1 I 1 T O W O 1 o I O W

i s a0 TR L0 T o s T L = TR O b S T 0 O I A1 OO Y T " O o M= O ol T WP iy [ Nl R e OO B+ -0 W > il i = OO W £ b 0 W 020 L - 0 00 T LU WY e b L :H_

R o 00 v N e v L R o S R B R _“._...._ i e I o T e T o W L i v B o R L Coanl e e 1 T T e e O Ot e o o W R B B T o BT T.,“- Lol
S e (1 et 0078 0.1 O R ol i o R i\ L1 b N o i el LA LK ol NN B

R WS T ol e R B 0 B TN Tt BRI R 8 O B A 0 N o B N B o L B O (RS ' R I e S B (N T SR b o N R S Vi o B e S Sl SR TR [~ WS vt [on D] w8 117
O i LN 1 o i BN o B 0 o N e 08 I e T o w0 O O O™ S 1 T o I T LU o 0 0 A T B s O I Y S O o S v T v o R o T e L B B M S B S Ll
oo LS BRI T ¥ SN B SO B N i T T T O 0 SO o O o T U A B | RN w0 e B S v SRR A I = ol 1 Y W St o e R i B AN B R | gy s R e U B A M T T LT
U W RO L R T T L T s e D T A s D A0 T e T [ [owe Troe [oom o T [roe 000 000 0000 Q00 Q00 000 Q00 O 000 Q00 €T T 0 T T 0T e T T T i L3 ,.H_ _:u_ _.n_ _..n_ _,H_ -
i T L e e s L B B e S s st ol el el alcy Sy cls s il ol ol Sl ST ST~ B S, o™ S ol G ey M o e it il il A s i TR R TR IR R I O
1 el o (R0 ] i T O U PO o L Y O R~ o= O ol 0L L O b 6 O 0 O W O 00 O 0 L T L D D e B T L L T e 00 I e s

0 1B T o I T e B o N 0 1 O B oo TS B e Y e el b S 1S 5 S el O e, oo e, o R W S D R o e i e, o e o IS e T TR T PR el AN L I W

il R i ikl P R (e RN o | -5 i ) L.L] Lil LLi Lik Lil L L.LI L1 L1l el a7 [

AT R DL B BTN B v s i B B B T A T T S - < o B w S ol W T o S Y A DR A R O L ORI AR M Y I W L R W O s WO PR A i ) ML Sl G Y O A Y A e W
R e L s T et i o e e el A [ e e e e BN N o B o | N R e ol el R L T S o Bl o PR o i B R Bl e TR S B R v O G SRR SO
A I T B T ol | T M oo o B T ol (O 0 S o 0 T s ST A L T o TN (v T o Y DR ol TSR o S OO R B B IL B B iy R R L AR SR N s ol R e B N
LR CT N C RN R T o T RS SN R i S e v o T T e e v S v I s O o o R B B R B B B B SR Bt B ALY B L B O Y B B IR BRSO M B N BRI s e o el o i Y il e Al

._.....- _.r...H- ...1..“_ P “_.1.-.”._ _”.w-”q _....-1“_ "_”...“_“ ”_..-.._”_" - ._“.u_.. ..“.w.. ..Hw.. ._.“”._.! ._...._... X e i ...:_..- .-.r._.- - J”“_r ._”._... ..."...—.. ..-".._... ._.u“._.. ._u”._r. ._”.._: .._""._.1 J“”._.r. .1.“ . ...M._._. = .ﬂ...d..: .."“—.- ._.“”._... Jn“... ..u_—.. ._”__.. ....r_ - J“..—! J“_—.- .-"“w: .-““__... ..“_u_—: .-”__: ._”“_.. ._”_—r. .-"..—: ...1__.. ..MW -_“uu. agasn ._..mu. ._.n”.—... ..n”.—.- ..H—_- ..“._.—.. R ..-"“ﬁ:

_.__,._,., o ] : : : :

39

Agosto 1983

.18

-

, LM

El Ordenador Personal



En el primer caso se correla-
cionan los valores de la cons-
Tabla 3. tante de equilibrio de una de-
Contenido de la memoria de datos terminada reaccion quimica
— - — con los valores de la tempera-
tura absoluta ( ver tabla 5 ),
Local Contenido Local Contenido Local Contenido mientras que en el segundo se
. 1 correlacionan los valores de la
00 DSZ (2) 10 2 Iny 20 Entra x velocidad inicial de otra reac-
cion quimica con los valores de
01 > 2 -
?2 " Z (lny) 21 Entray la concentracion de uno de los
02 Zy 12 Zx. Iny 22 r de BO reactivos, En este Gltimo caso
e ambas variables
03 N S EUI"IDFE gu )
13 Z Inx.Iny 23 rdeB1 se relacionan a través de una
04 Z X 14 Z 1/x 24 rde B2 funcion potencial del tipo B3
ver tabla b ), y sOlo se necesi-
05 | =x2 2 ‘ : !
12 ZAUx) e8 raeBo ta hallar el valor de los coefi-
06 Tx.y 16 S /x.y 26 r de B4 cientesbo, by yr.
) En el primer ejemplo, des-
07 Z Inx 17 Z X 27 rde B5 pués de entrar el programa
08 = (Inx) 2 18 | =x4 28 Indir. de r (ver la tabla 4 pasos 1 - 7),
2 + iniciarlo ( paso 8 ) y entrar
09 b ¥. Inx l 19 1 2 X Y 29 _q Indir. de transf. 1 datos ( paso 9 ) se presiona:
| @ 09413 (r — coeficiente de correlacion)
plos: uno primero, en el cual A : :
. : — codigo del binomio
el usuario desconoce el tipo de | R/S ! (n e )
binomio que correlaciona sus 0,0250 (b, — coeficiente del binomio)
datos y otro, en él que dicha :
funcion es conocida con antela- R/S —0,0233 (by — coeficiente del binomio)
Z10n, — S—
Tabla 4.
Instrucciones para el usuario
Paso Procedimiento Entre Presione Display 14N xm Ind A ?I"'r-l
Particién de la memoria 3 2nd Op 17 719.29 15 Ajuste final de las memorias:para BO SBR 1XI YN
Limpieza del display CLR 0 15 i para B1 SBR EE YR
Entra programa: tarjeta 16 para B2 SER LNX YN
4 Limpieza del display CLR 0 15 nara B4 SBR 1/X Vi
B Entra programa: tarjeta z i
1 lado 2 tarjeta 1 2 1° Pare B9 S8R % YN
Limpieza del dsplay CLR 0 Chequeo de r sin repetir toda la compu-
7 Entra programa: tarjeta tacion (1)
2 lado 3 tarjeta 2 3
4 : ra_ﬂ g i SRR : 16 Determinacién del mayor r SBR x=t r
: E"'E'EZ'DZ :' p:grama " o Cédigo del binomio correspondiente R/S n
t t
91 Shile i e =1 o L Computacion de b, de Bn R/S b,,
2 " ¥ : 19 Computacion de by de Bn R/S b,
93 X2 R/S ; Después se realiza de nuevo 14 o se va
9, " "y Yo R/S 2 directoa 15
9¢ Eliminacion de datos . ‘ .
incorrectos {KE' 1"'2} X5 E 3 Paso Procedimiento Entre Presione Display
gﬁ fd ; ad I'.I'E HIIFS -I
9? Entrada de datos correctos Calculo por separado de b0 (2)
(9. ¥5) %2 e g 10 Ajuste inicial de las memorias SER 1XI N
9 Y2 R/S 2 11 Computacién de b A by
8h-1 *N R/S ? 12 Computacion de b, B b,
g ¥ i ,!'I, H.I'IIS N s
n N 13 Computacion de r C r
Seleccion del mejor binomio Calculo de y*
10 Computacion del mayor r C r 14, Entrada de la variable x,; 2nd A ¥q
11 Cédigo del binomio correspondiente R/S n 14y, - 2nd A Vil
12 Co taciondeb_de B R/S b ,
mpu ﬂmiﬂ e b, de Bn o 15 Ajuste final de las memorias SBR IXI YN
13 Computacién de b, de Bn R/S b.l
g : 1) Los pasos 16-19 son opcionales.
Calculo de y 2) E| cdlewlo por separado de uno o varios de los binomios se puede realizar despues de
’ la entrada de jos datos (paso 9) o a continuacion del paso 15, sf se desea complemen-
141 Entrada de la variable X1 2nd A v'1 tar /3 informacisén ya obtenida.
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=SBORNE 1

LA RENTABILIDAD
DE UNA PEQUENA
INVERSION...

...PARA SU EMPRESA
...PARA SU PROFESION
...PARA SU TRABAJO

El ORDENADOR OSBORNE 1, ha sido disefiado

para proporcionarle mayor eficacia en su tra-
bajo ya que:

1. Su total portabilidad le permite llevarle con
Vd. a cualquier lugar. |
2. Con el programa WORDSTAR suministrado gratuita-

mente, se convierte en un tratamiento de textos ahorrando
tiempo a Vd. y su secretaria.

3. Con el programa SUPERCALC, suministrado gratuitamente,

proporciona una tabla de 256 filas y 64 columnas para
datos alfanuméricos que pueden interre-
lacionarse entre si. El conocer en el mo-

mento ;qué pasaria si...? es de esta for-
ma un juego.

4. Su precio de 395.000 ptas., incluyendo
WORDSTAR, SUPERCALC, MAILMERGE,
CPM, CBASIC, y MBASIC, le permite
- amortizarlo a muy corto plazo.

e Disponemos _
de la aplicacion .P’ARA INFORMACION ADICIONAL DIRIGIRSE A:

5 1
especifica que Vd. " INVESTRONICA
: Nombre
necesite.
Domicilio
e Consulte en

Tomds Breton. 21 Madnd-7

diSt”bUldoreS E:zx dggagg?gééﬁg 03 00 Ciudad
' Provincia
autorizados. . Mot 566 - Baconns
J Tel 212 68 00
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/

Tabla.5
Datos de los ejemplos ‘U
n poderoso program
Ejemplo 1 Ejemplo 2 para la
correlacmn de sus datos
% y ” v — - Jl |
T.K Ke ¢. mol.17! v. mol.1=1 min—1 También aqui se concluye
' : = ajustando las memorias a la for-
4 3 3 ma_inicial; al presionar m
298,15 0,188.10 2,687.10 3073.10™ | ‘r’“, uhtggemﬂs en el display
313,15 0,185.10~% 5,060,103 9,594,103 90,884.10 ~ (y ).
328,15 0,170.10~4 7.977.1073 29,007.103
-y 2o 53 En el primer ejemplo, si el
348,15 0,060.10 10,726.10 ° 59,429.10 - E0ario lo desen; e punde ches
373,15 0,040.10_4 13,340.10 93,972.10" quear la seleccion del binomio
i (pasos 16 - 19) presionando:
F
El cédigo 1 indica que la SBR x> t 0,9413 (r)
mejor correlacion w obtiene RS
con B1 (y = bgexp b1X). Para /S 1 (n)
calcular los dlstlntns valores de FI!SI 0,0250 ;bﬂ}
y' procedemos segun el paso
14, | (R/S] 0,233 (b,)
298,15 [A] 0,237.10~ (1)
313,15 0-157-1[]&4 {?2'} Si se quisiera repetir com-
: pletamente la computacion del
mayor r{ paso 10) sin volver a
. introducir los datos, es necesa-
: : : : rio presionar [SBRl 676 an-
373,15 2nd] A] 0,041.10~% (ve) g capesiona—t) -

Las operaciones se conclu-
yen ajustando las memorias a la
posicion inicial, a fin de poder
realizar cualquier otro cdlculo
con los datos introducidos (pa-
so 15). En nuestro caso se pre-
siona y_se repite
en el display 0,041,107 el

En el segundn ejemplo, des=
pués de realizar igualmente los
pasos 1 -9 se presiona:

II, @

EBHi | Y’E l 5 (N — cantidac de pares de datos)
o 1062,52 (by — coeficiente del binomio)
[B] 2,17 (b — coeficiente del binomio)
C I 0,9978 ( r — coeficiente de correlacién)
Los valores de y' se calculan
como en el ejemplo 1:
2.687.1073 2nd A 2.809.103 (y)
5,060.10 3 2nd A 11,093.10~> (v5)
r : s : o .
13,340,102 [2nd] A 90,884.103 (ve)

42 Agosto 1983

CONCLUSIONES

El programa presentado eje-
cuta la seleccion del mejor bi-
nomio, que constituye la ope-
racion mas prolongada del mis-
mo, en menos de 40 segundos,
y la informacion restante se ob-
tiene en 20 segundos adiciona-
les. De esta forma el usuario
tiene a su alcance directo un
poderoso programa, que le per-
mitira correlacionar exitosa-
mente los datos de cualquier
sistema de dos variables, sin
necesidad de acudir al centro
de célculo, lo que ademas de
ser una verdadera comodidad
representa un ahorro de tiem-
po.

Por otra parte, la introduc-
cion de la subrutina para el cal-
culo vy la comparacion de los
distintos coeficientes de corre-
lacion representa también un
verdadero ahorro de tiempo, en
comparacion con el calculo por
separado de todos los bino-
Mmios.

Ing. Osvaldo Granda Ibarra,CSc.

El Ordengdor Personal, num. 18



aplicacion

la imp

de curvas

Si se dispone de una
impresora PC 100
A, 3 o C, s2 pueden
trazar curvas con la
T1-59. {Como?,
utilizando el
pequeno programa
que seguidamente se
va a mostrar.

=18 TE lLBL
{R Rt Y M1
1 = i
fi= 472 RO
1k s ok
127 e
2= O S
124 g B I
iZh B F
t2e 330 4
fans  apm Rl
P ok Al i
129 &5 =
VE (i g
T

S S0 =IN
p RO b &
{xd  d2 SThH
an e HE
1o 98 EIH

Con la ayuda de estas lineas. . .

El Ordenador Personal, num, 18

Como transformar

resora PC-100
en un trazador

De las cuarenta operaciones es-
peciales de la Tl 58/59, diez estan reser-
vadas a los diferentes comandos de la
impresora. Son las operaciones 00 a 08
vy la 40.

La octava (2 nd. op. 07), provoca la
impresion de un asterisco en la columna
(0 a 19), dependiendo del nimero que
esta contenido en el registro de visualiza-
cion. El niumero que corresponde a la
columna de la izquierda, v el 19 alade
la derecha. Solo se tiene en cuenta la
parte entera del numero visualizado
bsi, con 5,999999999 en pantalla, el
asterisco queda en la quinta columna).

La operacion 07 esta destinada a per-
mitir el trazado de una curva punto por
punto durante la ejecucion de un pro-

grama,

Antes de lanzar el programa hay que
asegurarse de que el nimero visualizado
estard siempre comprendido entre O vy
19. Hay que verificar por tanto, que los
valores minimo v maximo de la funcion
no van a pedir la impresion de un aste-
risco fuera de la banda de papel. De to-
das formas, el error sera senalado por
medio de un parpadeo en la visualiza-
cion.

Por supuesto, se puede pedir a la cal-
culadora ge determine la escala optima
antes de trazar la curva. Es lo que se ha
hecho. Una restriccion evidente es que
la parte de curva a trazar no puede tener
ramas infinitas.

El programa calcula la escala y luego
traza la curva punto a punto para las
funciones de una sola variable del tipo
y = fix) entre dos puntos A y B. Dos
observaciones:

Las curvas mas ''bellas’” son casi siem-
pre aquellas cuya ecuacion este com-
puesta por senos y Ccosenos, ya que son
periddicas y los valores extremos son pe-
quenos.

El eje de las x es vertical

Se va a empezar por la introduccion
de datos (2nd Lbl A).

Hay que suministrar al programa el
extremo inferior A (abcisa de partida),
el extremo superior B (abcisa final) y
.P. el paso de incremento sobre el eie
de las abcisas. Si x, = A, xi = A1 P

*
*
*
%
3
*
*
%
%
¥
*
5
*
*
*
*
*
-
*
-
+
*
*
*
*
*
¢
*
*
*
*

. . . se obtiene en la impresora la curva de
la funcion COS 4x. SEN 3x.

Agosto 1983
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El ndmero de asteriscos que se han im-

primido es {B—:AIIF’. Varlandnr P_ a tien- Hegistros utllizados
tas, se obtendra una curva armonica.
Ahora se tienen gue buscar los ex- :
tremos de la curva (2nd Lbl/ B). Esta Eg; 2?55;"3};3,{
Haiis del programa calula el valor ma- R0O3 escala en el eje de las ordenadas
E'F; ;FTAKL Y I?i “amc: m'ln’"gﬂ (FMI RO5 direcciéon de la bifurcacion indirecta (subprograma SUM)
10 AMIGIOL, RADIBORS o8 SIOT R06-09 disponibles para la ecuacion de la curva
ma 2nd Lbl SUM, que permite determi- R10 R s e
nar la abcisa y la ordenada (se volvera R11 StEEM b SBpafiorB
sobre este tema). Cuanto mayor sea el R12 B i e D
intervalo | A,B | mayor sera la ejecucion R13 maximo de la funcién : FMAX
de esta parte del programa. Si se esta se- R14 minima de s fuficién: EMIN
guro de que el maximo y el minimo de
la funcion se encuentran en un intervalo . l
mas pequefio que [AB], se buscaran |os ‘ y _ _ _ o
ex tremos de la curva en este pequefio in- La impresion puede (por fin) comen- | de [le'l'.EITT'IIF'IaI' si se ha alcanzado el ina
tervalo. El beneficio en cuanto al tiem- zar (2nd Lbl C). Es en esta parte del | del intervalo (B), en cuyo caso se detie-
po puede ser apreciable. Se introduciran | Programa ( en los pasos 097 y 098) | neel programa _ _
de ruevo los extremos previstos antes de cuando se utiliza la operacidn especial Lq ordenada se {JthEH:E por medio de
lanzar la impresion propiamente dicha. 07. | la_etiqueta 2nd Lb/ A’ (pasos 116 vy
En el momento en que se ha determi- El nimero de la columna se obtiene | 117). B.a!.':' esta etiqueta el usuario debe-
nado FMIN y FMAX, se calculara la es- entre los pasos 086 a 095. (RCLO2— | ra escribir la ecuacion de la curva que
cala [ECH] en el eje de las ordenadas de | RCL74) x RCLO3 = (y—FMIN)xECH [ quiera trazar (cf. el ejmplo). La abcisa se
la siguiente forma: solo queda el calculo de la abcisa y de la | carga en el registro RO1 y la ordenada
19.9 ordenada (2nd Lbl SUM). La abcisa se | en el R0O2. No hay que olvidarse de ter-
N ' cletermina por incrementos sucesivos, de | minar con /INV SBR, iel subprograma
ECH = forma que x/ =A H.P. Encada pasose | obligal.
FMAX — FMIN efectuard una comprobaciéon con el fin La forma de trabajar es la siguiente:
Una vez introducida la ecuacion de la
Listado del programa en una TI-59, curva bajo la etiqueta A ', se comproba-
ra la ecuacion (2rd AJ y luego se sumi-
ovye o0 0 nistraran los datos de partida
ooan ¥e LEL 039 V7 GE 279 01 1 . A (abcisa de partida). Pulsar A.
ool 11 H a40 42 STO as0 42 ST0 B (abcisa de final). Pulsar R/S.
oo F 51 o441 42 ST70 o211 05 05 P (paso de incremento). Pulsar R/S.
gos 10 1o a2 13 1= ez Y6 LEL Pulsando B se pone en marcha el cal-
ago4 91 RAS 043 76 LEL o83 732 T+ culo de los extremos y de la escala. Se
oos 42 570 044 42 ST0O 024 71 SEE puede saltar esta etapa, si se conoce la
ooe i1d i1 045 43 RFCL 025 44 SUM ascala, almacenandola directamente en
o007 91 RFAS 046 14 id NDERE 53 ¢ el registro RO3. Para terminar se lanzard
one 42 =70 D47 22 ¥IT 027 43 RCL la impresion pulsando C.
goe 12 12 ad4s 43 RiEtL |j|E:;F5: 0= 0z El ejemplo de la pagina anterior es el
oin 91 R-sS 049 02 0F 089 75 - resultado de la impresion de la curva cos
011 7é LBL 050 77 GE 090 43 RCL < S?p?tx- con
45 i S a5 e 091 g : —< P
013 70 RAI ﬁ?é 42 5?5 09z éq\ H 8=4pi/2
014 00 0O 053 14 14 093 65 X P=pi/24
io 2 STO 054 &1 GTO 094 432 RCL La duracion total de la ejecucion es
0le £y i ass 77  GE 095 03 03 de 10 minutos 30 sequndos, la mitad del
a1y oo o ase o1 1 0% 325 = tiempo para la impresion. Se imprime
018 4z =570 sy 09 49 097 69 0OF un asterisco cada 3 segundos.
nis 14 14 1T 092 07 07 Programa: pasos del 000 al 117.
020 432 ECL 059 09 9 099 &1 GTO Ecuacion de la curva : pasos del 116 al
021 10-°10 060 55 =+ 100 78 Z+ 136
022 Z STO 061 53 y {01 91 R~S Inicialmente este programa se real!zn
ozz 01 01 0e2 43 ECL I b LBL para obtener algunos efectos del cine
024 Q0 0 062 13 12 102 44 SUM animado. La toma de vista de la camara
025 ns 5 064 75 - ind 43 RCL (super 8) se pone en funcionamiento a
026 D& & DES 43 RCL 105 12 1z £HC Impradion UL ALANAO Dot 5.
022 42 2710 06e 14 14 {06 44 SUM dio de la PC—100 B. La proyeccion
028 05 05 067 5S4 107 01 01 a j.rel-::cnd;ld normal hara aparecer movi-
029 76 LEL GEE 95 = 108 43 RCL mientos interesantes (por EJer!'lpID,_des-
- = ==~ - e - : file intermitente de una sinusoide).
AN il GE Oes s =70 104 11 11 : la de | d
031 71 SER a710 T 05 110 22 %7 Variando la escala de las ordena-
DSE 44 5'.”'1 -—,i —JL: LEI: 1 11 :i.-:, i;:-_L daﬁ* se “EQE a obtener el efecto de
o AN e e = g % = T kL la curva enrollandose alrededor del
023 3 RCL e 13 b 112 01 01 - :
024 2 13 073 3 RCL 113 = CE eje de las abcisas.
e i - e ' ; 5 Le corresponde ahora obtener las
2 s e E','_"‘ 1';' _ﬂl':' 1 12 'f":' IHE curvas que le interesen introducien-
:;:‘:E é: F::JI: Ui IZI? '-';2? ii*—‘ 55 LEE do nuevas ecudciones en el programa.
it i !'- el N Fad |_-l1tl- L E' I E'
20 273 L e SR | - ; o
| Usd ec IN . o1 1 117 16 H Dominique Carteau
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let informaatica vel

diseno aststicdo

se vuelve
 artista(3)

EL APPLE

—————— !

Es curioso observar cuantas cosas
pueden dibujarse sin mas que utilizar
cilindros, conos y figuras varias del es-
tilo. Basta mirar el pistolero de la figu-
ra-1 realizado a base de cilindros, un
sombrero, bigotes y... mucha paciencia
claro. Se trata de una figura aparente-
mente compleja y sin embargo hemos
utilizado casi unicamente una sola fun
cion. A esta funcion la vamos a llamar
de ahora en adelante elipse-doble o

abreviadamente ELI2, pues en esencia
la figura elemental consiste en dos elip-
ses unidas por unos cuantos trazos rec-
tilineos.

El elemento béasico de esta funcion
es la elipse, por lo cual vamos a estu-
diar con detenimiento sus elementos
descriptivos basicos. Estos son (ver
fig-2):

* El centro C

* La longitud de los ejes A v B

ki - e ey

* El angulo de inclinacidon que hace
el eje A con la horizontal (F).

Para dibujar manualmente una elip-
se seguiremos por tanto los siguientes
pasos:

* Situarse en el centro de la elipse y
pulsar ‘x’,

* Pulsar la tecla ‘T’ para sefalar que
queremos dibujar una elipse.

* Definir los pardmetros A, B y F,
siendo el dangulo F dado en radianes
por lo general, a menos que se haya se-
leccionado grados o gradianes por me-
dio de las teclas H v V respectivamente
—la tecla U vuelve a seleccionar radia-
nes—.

Fig-2
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En el modo de programacion, el
método a seguir es casi idéntico, con
la diferencia de que los parametros A,
B, F, deben ser definidos previamente
por el propio programa colocandolos
en los registros R(6), R(7) y R(8) res-
pectivamente. Asi pues, un programa
que nos dibujara una elipse seria mas
o menos asi (el codigo de la funcion
elipse o ELI es el 84):

FUNCION CODIGO

1 49

| coL{ 1gd, 149 275
100 |

100

GRD ZP,E 233

GRD 10, 7 233
GRD.7,8 - 233

ELI 84

FIN 232

Si ahora dibujamos una segunda
elipse, tendremos que definir otros

46 Agosto 1983

tres parametros que llamaremos A2,
B2 v F2, ademas del centro de la nue-
va elipse. La funcion ELI2 (codigo
212, linea 4290) utiliza la funcion
elipse de la siguiente forma:

* Dibujamos las dos elipses.

* Recorremos las dos elipses al
mismo tiempo por pasos discretos
—angulo U— en sentidos opuestos
(K=-1) o iguales (K=1) estando el re-
corrido de la primera desfasado respec-
to de la segunda en un angulo DE.

* \Vamos uniendo estos puntos por
medio de rectas a medida que recorre-
mos las dos elipses.

Jugando con los valores de U, Ky
DE, asi como la forma de las elipses
se consiguen variados efectos tal y co-
mo quedd demostrado en los dibujos
publicados en el articulo anterior.

El sentido de la variable DE se com-
prende facilmente a través de la figu-
ra-3. En ella se observa que el primer
punto de cada elipse al comenzar el re-
corrido de estas queda con un angulo
X e Y respectivamente, lo cual quiere
decir que al recorrer las elipses, los
puntos definidos en una van siempre
por delante de los de la otra. A este
retraso se le llama desfase y como se
deduce de la explicacion se trata de

un angulo que llamaremos DE y ex-
primiremos en general en radianes, a
menos que se seleccionen grados O
gradianes y cuanto menor sea mas rec-
tas apareceran en la figura, con lo cual
podemos llegar a obtener figuras bas-
tante borrosas.

En suma en el modo manual debe-
mos hacer lo siguiente:

* colocarnos en en el centro de la
primera elipse y pulsar "X’ para situar
el punto de referencia.

* situarnos en el centro de la segun-
da elipse.

* pulsar ‘ESC T’ (ESCAPE T).

* definir los parametros de las dos
elipses A, A2, B, B2, F, F2 asi como
los parametros especiales U, DE y K.

En el modo de programacion es
igual pero los parametros se deben de-
finir desde el programa en los registros
siguientes:

*A,By FenR(8), R(9),y R(10)

*A2 B2y F2 en R(11), R(12) v
R(13)

* DE, U y K en R(14), R(15) y
R(16)

Como ejemplo esta el programa de
la figura-4 cuyo estudio parece muy
aconsejable dada la potencia de esta
funcion.
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17 RI(

30 Al

&30

&F95
930

75
90

1010

1030
1050

1051

1052

1053
1054

1055

1057
1058

1059

10485
10185

1070

1071

1072

1230
1235
1350

1351

13552
1353

1354
1354
1370

1371
1372

1373

15 DIM RC100}):R{0)
1& DIM P${(100)

20 HGR

970 R{(7) = R{(7)

ILIST
O GOTO QL0114
1  GEOSUB 00670
2 RETURN
5 REM S3EEXXRNERNREEXEXEREENEXE
& REM ¥PROGRAMA APPLE-ARTISTAX
7 REM *POR JAIME DIEZ MEDRANOX
B REM *xCOPYRIGHT EL AUTOR ¥ ¥
I 9 REM *xEL ORDENADDR FPERSOMAL *
10 REM XEXREXNERERNERENERRNEENY
11 REM
| 12 REM
14 LOMEM: 14384:CF = |

=7

&) = 127:R(7) = 100:F1 = 1
tHO = 12 % 2546 % 16 + 5 %
16:H1I = HO + 7:H2 = HO + 2

21 PRINT CHR# (4)"BLOAD OFPAB.OB
JII -

£2 HOME

23 51 = ]

25 U = PEEK (HO) + PEEK (H1) +
PEEK (HZ2): REM *ENTRAMOS EN
MODO GRAFICO

27 F1 = Q

29 R{2) = F.141592654

= 5 ¥ 256:RAZ2 = Al + 40

XI5 A3 = Al + BO
40 GOTO %010

HCOLOR= R(0): HPLOT R(4),RI(S
} TO R(&),R{7IIR(4) = R(&):R
(5) = R(7)
RETURN
EOSUB 1550: GOSUB 970: RETURN
+ Sl: IF R(7) > 1
1 THEN R(7) = 191

RETURN

GOSUB 9701 RETURN

GOSUB 1230:
R(O) = O1
R{0) = 7: RETURN

HOME : TEXT : INPUT "E)SCRI
BIR O L)EER?";A%:A$ = LEFTS
(A%,1): IF A% < » "L" THEN
1055

INPUT "NOMERE DEL PROGRAMA=
>";as: INPUT "PASOD A PARTIR
DEL CUAL HAY GUE PONERLO?";U

RETURN

PRINT CHR$ {(4)"OPEN"A%: FRINT

CHR® (4)"READ"AS

INPUT J: FOR I = O TO J:
PE(I + U):z: NEXT

PRINT CHRS% (4)"CLOSE"A%:

INFUT
RETURN

HOME ¢ TEXT : FOR I = 0 TO
2000: PRINT "PASO=>"3;I,: HTAB
(20)31 PRINT P$(I);: HTAB (20
Y: INPUT As%: IF VAL (AS%) =
232 THEN P$(1) = As:1 = 2000
: GOTO 10464

IF A% = "<<" THEN I = I - 2
: NEXT

IF AS = “>>"
b&

.ll_ ﬁ.‘ = IIL_}II
O TO I — 1: PRINT

"PS (1) “P$(J):

: GOTO1066
P$(I) = AS

NEXT :U =

THEN : GOTO 10O
THEN FOR J =

"PASO=>"1"
NEXT:I=I—-1

PEEK (HO): RETURN
IF F3I ( » 1 THEN HOME : TEXT

: INFUT "ANGULO,RADIO";FI,RO

IF FI = 1 THEN RO = R{(B):FI
= R{(9) X CF
Ri&) = RO %
tRIFY = R{S)
Yr BOTO l&l10
Ri&s) = RHi&)
279 THEN Ri&)
RETURN
HOME : TEXT =:F3 = 1: INPUT
"EJTIGQUETA O FPYASOD?";A%: IF
A% = "E" THEM 1353
INFUT "PASO DEL PROGRAMA";S
T: IF ST » 2000 DR ST < 0O THEN
FE = (21355 '
GOTO 135& !
INPUT "NOMBRE";N$: FDOR I =
O TO 2000: IF PS$(I) < > N$ THEN
NEXT : GOTO 1350
ST = I + 1
U = PEEK
RETURMN
IF R{(4) » R(&) THEN I = Ri&
)¢ 12 = R(4): GOTO 1372
I = R(4)112 = R(&)
IF R{S) > R(7) THEN J = R({(7
y:1J2 = R{S):1 GOTO 1374
J = Ri(S)3J2 = R(7)

+ R{4)
SIN (FI

COS (F1I1)
+ RO %

+ 513 IF Ri&) >
= 279

(HOY: GOSUB 10000

1374
1375

1376
1390
1391

1392

1393

1394

1395

1394

1397
1410
1430
1435

14590
1510

1530

= . 97
1534
1935
1550
1555
1570
1590
1591

1592
1594

1595
1594

1597

1598

1610

1611

1412

1613
1614

1630

1635
1650

14460

1670

1490
1710
1715
1716
1717
1730

1731

17318

17319
1740

1741

1742

HCOLOR= R{0Q}

FOR 10 = I TO I2:
J TO IC,J2: NEXT

RETURN

GOSUB 14610:JJ = RO / 175: IF
FZ < * 1 THEHW TEXT : INPUT
A,B:U = PEEK ({(HO}

IF F3 = 1 THEN A = R(Bl:B =
RI{F}

FOR I = A ¥ J TOB x J — J STEF
J:ll = R{(4) + RD * COS (FI +
I):J1l = R(S5) + RO # SIN (FI

+ I
IZ = Ri{4) + RO %
J + IYad2 = R{S)
(FI + J + [):D =
I1y ~ 2 + (J2 = J11}

HPLOT 10,

COS (FI +
+ RO = SIN
SQR ((I2 -
-~ 2)

IF 12 = J1 THEN FF = 3SGN (
J2 - J1) ¥ R(2) / 2: BOTO 13
948
FF = ATN ({(J2 - J1) / (12 -

I1)): IF I2 < I1 THEN FF = F
F + R{2)

FOR IO = O TO D STEP 1:1X =
I1 + 10 ¥ COS (FF):Y = J1 +
10 £ SIN (FF): HPLOT Ri(4),R
(5) TO X,¥: NEXT I0: NEXT

RETURN
POP &
51 = S1 - 11
S1 = 1
RETURN
GOTO S470
GOSUB 1550: GOSUE 1430: RETURN

HOME @ TEXT : INPUT “ANCHUR
A DE TRAZOS?"j5:U = PEEK (H
Q)

IF S< 1 THEN § = 1
R(1) = §

RETURN
Ri{&) = R(&)
0 THEN R (&)

RETURN
F1 = (F1 = 0)12

GOSUE 101003
R{4),R(S)

CO = R(O)1XZ = R(4):Y2 = RIS
)

FOR I = 0 TO RO STEP R(1)
X1 = I ® COS (FI) + R{4):Yl

= 1 & SIN (FI) + R{S)

CO = (CO = 0) & R{O)

HCOLOR= CO: HPLOT X2,¥2 TO
X1,¥1
X2 = Xi:¥2 = Yi

NEXT : HCOLOR= R{0}: HPLOT
R{&),R(7}iR(4) = R{&):R(S) =
R(7): RETURN

BOSUB 10100: IF F3 <

HOME : TEXT : INPUT

DE LADOS?";R(3)

HCOLOR= R(0): HPLOT R{&),R!
7)ad = 2 % R(2) / R(3Z) 1l =
(HO)

FOR I = 0 TO 2 & R(2) + .00
1 STEP JiR(&) = R(4) + RO %

COS (FI + IJiR(7) = R(S) +
RO * SIN (FI + I}

BOSUB 10200

HPLOT TO R(&),R(7): NEXT 1

RETURN
R(7) = R(7)
0 THEN R(7)

RETURN

BOSUB 1&301

GOTO 9000
IF 51 < 1 THEN

= S1: IF Ri{&) <

=

RETURN

HCOLOR= 7: HFLOT

> 1 THEN
"NUMERD

PEEK

- 81 IF R{(7) <

-

GOSUB 1230: RETURN

NEXT :U = PEEK (HO): RETURN
I = PEEK (HO + 1): HOME @ INPUT
"PARAMETRO DE CONTROL7?"3;J: FR#
1: POKE 1913,J:U = PEEK (HO
yt PRINT CHR® (17): PR#& O
S1 = S1 + 1: RETURN

TEXT ¢ INFUT "NOMBRE? "jN%
FPRINT CHRS 44)"BSAVE "Ns",
ARZ000, Le2000"
U = PEEK (HO}

RETURN

IF F3 £ > 1 THEN TEXT 1
A,B,F1F = F & CF

IF FI = | THEN A = Ri(&)1B =

R{(7):F = R(B) % CF

INFPUT

HCOLOR= R(0):1 HPLOT A ¥ COS
(F} + R(4),A ® BIN (F) + R(
5)iU = PEEK (HO)

FOR I = 0 TO 2 % R(2) STEP
5 / (A + B)

X = A &8 COS (I):¥ = B & SIN

(1)

I = XX = X % (COS (F) — SIN

(F) & Yz¥ = 7 ¥ SIN (F) + ¥

& COS
¥ + R(5)
HPLOT TO X,.Y¥Y: NEXT

(FlzX = X + Ri4)1¥Y =

RETURN

1743

1750
1770
1790

1791

1792

1793
1794
1810

1830

1850
1855

290
4291

4294

{293

4294

4295

4296

297
4278
4530

4&50

44670

4690

4710
4715
4730
4732
4730
4752
4770
4772
2230

5232
S233

5250

5252
5255
5270

5290

5310

o312
5314

L
S350

9370

HPLOT TO R(4) + A & COS 4
F),R(S) + A & SIN (F): RETLRS

CF = 13 RETURN
BOTO S450
IF F3 = 1| THEN J = R{10):s
1792
I = PEEK
"COLOR?"§Jx
7 THEN 1730
Jd = (J < > Q)
THEN HGR 11U =
PEEK (H1) + FPEEK

60TO
(HO + 1) HOME 1 INPUT
IFJ < ODR J >

2 7t IF J =0
PEEK (HO) =+
(HZ)1 RETURN

PEEK (HO)
= O1R(S) = O1R(&) = 279
= 191:U = R(0):R(0) =
13701R(0) = U
= R(7)1

L -
R(4)
stROT7)
J1 GOSUB
Ri{4) = R{(&)sR{5) RETURN
TEXT  INPUT
CHR$ (4)"BLOAD"N®:L =
{HO): RETURN
HCOLOR= RI{(O} 1
7i:R{4) = R{&I:R(5)
RETLIRM

IF F3 = { THEN 4292

TEXT : INPUT “A,B,F,A2,B2,F
2,DEL,U,K ";R(B),R(?),R(10)
WR(11),R(12),R(13),R(14) ,R(1
S),R{1&):U = PEEK (HO)

A = R(B)tB = R(FI:F = Ril0) &
CF: GOSUE 1738
W= R(g)eY = R(S)I:R{4) = R{&
1tR(S) = R{(7):A = RI{(11):B =
R{(12):F = R{13) % CF: GOSUB
17I8:R(4) = W:RI(S5) = ¥

FOR I = 0 TO 2 ¥ R({(2) STEP
Ril1S) ¥ CF

¥1 = R(BY ¥ COS (I):¥1l = R{
T % SIN (I):1XX = Xl:X]1 =
(R{10})) ¥ X1 — ¥1 % SIN (R
10)) + Ri4):¥1l = SIN (RI10)
%8 KX + Y1 %X cCOs (R{10)}) =+
RiS)

X2 = R(11) ¥ COS ((I +« R{(14
Y ¥ RIO1&Y)aXY2 = RO12) % SIN
((I + Ri14)) ¥ R(l&)YIa XX = X
21X2 = [C0OS (R(13)) % X2 = §SIN
(R{13)) ¥ ¥2 + R{&)s¥2 = XX X
SIN (R{13)) + ¥2 & COs (R
13)) + RATY

HPLOT X1,¥1 TO X2,Y2

NEXT 1 RETURN
BOSUB 10400:1R(Y)
t RETURN

GOSUEB 10400:R(4)
Yt RETURN

GOSUB 10400: HCOLOR= R{Q):
R{4) , R(S) TO X,Y:R(&) = XzR(
7) = YiR(4) = XiR(S5) = ¥:; RETURN

"NOMBRE";N$: PRINT
PEEK

HPLOT Ri{&),R{

COs=

= R{(¥Y) + X
= X:R(S) =

HPLOT

GOSUB 10000:F3 = 01 RETURN

BOSUE 104001R({Y) = X

" RETURN

GOSUB 10500
R{ZI) = R{X)
GOSUB 10500
R(Z} = R{X)
GOSUB 10500
R(Z}) = R(X) % R{(Y): RETURN
GOSUB 10400:A1(N1) = Xi1AZI(N
1) = ¥: GOSUB 10400:A3(N1) =
X:AG(N1) = Y

AS(MN1) = STiN1l = N1 + 1

+ R{¥): RETURN

— Ri(¥): RETURN

R{A4(N1 - 1)} = R{AL(N1 - 1)
}: RETURN

R{A4(N1 — 1)) = R{A4(N]l - 1)
} + R{AJZINL - 1))z IF RUA4(N
1 - 1)) > R{IAZ2(N1 - 1))} THEN
2255

ST = AS(N1 - 1): RETURN

N1 = N1 - 1:; RETURN

X = yaL (FP$(S5T)):ST = X: RETURN

(FPS(ST))iNB = NB +
= ST + 1:5T = X1 RETURN

X = VAL
1:NL (NB}

NB = NB - 1: IF NB = - 1 THEN
=314
ST = NL(NB + 1): RETURN

PRINT "RETURMN SIN GOSUB ERR

OR EN";ST: STOP

ST = ST + 1: RETURN

FOR X = 0 TO Z000: IF P$(X)
= "2Z2&84" AND F®(X + 1) = P&
ST? THEN ST = X + 2:X = 2000
i NEXT : RETURN

NEXT : PRINT "ETIQUETA NO E
XISTE EN";5T: TEXT : STOP
,FOR X = O TO 2000: IF P$(X)
= "2&64" AND PS(X + 1) = P&(

= R{7):1 RETURN
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ST) THEN ¥ = X + Z:X = 22000:
NEXT :NB = NEB + 1:NL(NB) =
ST + 1:87T = ¥: RETURN
5371 FOR X = O TO 2000: IF Ps(X)
= "244" AND FE(X + 1) = P3(
ST) THEN ¥ = X + 2Z2:X = 20003
MEXT tNE = NE + 1:NL{NB) =
ST + 1:587T = ¥: RETURN
5372 MNEXT X: PRINT "LABEL NO EXI
STE ERROR EM";S5T: STOF
S430 CF = 1: RETURN
5450 CF = R(2) / 200: RETURN
S470 CF = R(2Y ¥ 180: RETURN
5530 F3 = 0: RETURN
5550 GOSUB 10400:R{&) = X:R(7}) =
:: RETURN
| 9000 . IF F3 = 1 THEN 10300
|?ﬂﬂ1 FOrR I = 1 TO 200: NEXT
| R005 GOSUB 10000
2004 REM  *xAPAGADO DE LA CRUZ
2010 IF F1 = 0 THEN 9030
2015 REM XLECTURA DE LOS mMANDOS
2014 REM ¥DE JUEGOS
Q020 Ri(&) = PDL (O): FOR I = 1 TO
10: NEXT :R(7)}) = PDL (1)
Q030 R(&) = INT (Ri&) / 255 x 28
O):RI(7) = INT (R(7) / 255 »
192)
035 GOSUB 10200
FOS0 GOSUEB 10000
055 REM
054 REM *LECTURA DEL TECLADO
060 A = PEEK ( - 1&38B4)r IF A <
128 THEN 000
045 I = PEEK ( - 1&8368)
FOV0 A = A - 128
O80 IF A = 27 THEN F2 = (F2 = 0O
yr GOTO 2000
QO90 A = A + 128 % F2:A = A % 20 +
a0
095 IF F2 = 1 THEN F2 = O
I00 FOR I = 1 TO 4:J = INT (A& /
10): FDKE 2070 = I,A - J % 1
O + 48:A = J: NEXT
104 IF F3 = 1 THEN FOKE 2065,A
+ 48: GOSUEB 1: GOTO 9000
2105 GOSUB 10000
110 FPOKE 20&65,A + 4B: GOSUB 1
115 GOSUEBE 10000
2120 GOTO 000
10000 POKE 249,R(7)
10017 H = INT (R(&Y 7 7):0CT = R

103500

(&) — H % 7:0CT = 2 = 0CT

10019 POKE 255,H: POKE 254,0CT
10020 CALL AZ:

CALL Al: RETURN

10100 RD = SGER ((R{&) - R(4)) =~
2 + (R{7) - R{(5}) =~ 2): IF R
(&) = R(4) THEN FI = SGN (R
(7) = R(S)) ¥ R(2) / 2: RETURN

10102 FI = ATN ((R(7) - R(5)) /
(R{&) = R(4)))

10105 IF R{(&) < R{(4) THEN FI = F
I + R{2)

10110 RETURN

10200 R(&) = (R{(&) > 0) ¥ Ri&) +
(Ri&Y > 27%9) % (279 - Ri&)):
R(7) = (R{(7) > Q) & R(7) + |
R(7) > 191) % (191 - R(7)):

10300 A% = P#(5T)i1A = VAL (AS):5

T = ST + 1: IF ST = 2001 THEN

ST = O

10302 a4 = 20 & A + 50

10305
10400 X =

GOTO 100

VAL (P$(ST)):Y = VAL

(PS{(ST + 1)):8T = 5T + 2
10405 RETURN

GOSUB 1040037 =
T»:S5T = 5T + 1:
THEN ST = O
10505 RETURN

VAL (P$(S
IF ST > 2000

RETURN

SOURCE FILE: OFABRIL

Qg 1 ;%¥¥kRUTINA DE MAGUINA®EX

RO 2 :¥¥¥FPARA.EL.FROGRAMA. L X

O g = ;%¥xDE...DIBUJD......RE%

R0 g 4 ;¥¥xCOPYRIGHT JAIME. . %X

OG0 s E «¥¥xDIEZ.MEDRAND.Y.ELEXX

QOO0 : & 3 R¥x0ORDENADOR. PERSONAL XX

0000 T AN ERNEERREEN AR RARAERRAY

QOO0 : B

QOO0 : 2 3

OOFF & 10 H EQU $FF s NUMERDO DE COLUMNA HORIZONTAL
QOFE: 11 OCT EQLU SFE ; POSICION E EL OCTETO DE LA COLUMNA
DOFCe 12 YL EQU sFC :DIRECCION BAJA DE Y

OGF D 17 ¥YH EQU SFD s FARTE ALTA DE Y

DOFA: 14 YI1L EQU $FA s COPIA DE YL

QOFB: 15 ¥Y1iH EQU SFB s:COFIA DE YH

DOFF s 15 RE EQU SF9Y tREGISTRO

-—=== MEXT OBJECT FILE NAME IS OFAEBE.OBJ

0300 17 ORG 300 §0JO0 AL NUEVO DRIGEN '!'!
0300 : 18 ;

0300 s 19 ;xx¥RUTINA DE DIBUJORREX

0300 20 ;438DE.LA.'CRUZ’....H%&

03002 21 ;1xdFARAMETROS=>H,0CTEX

03003 22 EEEYL,YH. .o v escnes (R 3

0300; 2T jERRERREREEERERREERERER

QI00: 24 3

O300: AS FC 25 FILA LDA YL

0302:85 FA 2& STA YI1L

Q304:1a53 FD 27 LDA Y¥H

ODX0&8: 89 FB 28 5Téa  ¥i1H

Q308 29 ;#x¥DIBUJO.DE.LA.RAYAXXX

O308¢e 30 ;33sHORIZONTAL. . s ... %KX

0308 31 3

QI0B: A0 27 32 LDY #®39 sCARGA ¥ CON ULTIMA COLUMMA
0X30Aa:B1 FA 33 F1 LD#&A (YiIL); Y jLEE EL SIGUIENTE OCTETO
Q30C:49 7F B4 EOR #87F jLOS *1°=>"Q" ,LOS "O"=>*17
O3Z0E191 FA 35 STA (Y1L),Y

031088 34 DEY

0311110 F7 37 BPL F1 ;SIGUIENTE COLUMMNA

0313: I8 ;¥xaDIBUJO.DE.LA.RAYAXXX

0313: X9 ;kkx...VERTICAL..:.. .- Rx

031 40 3

0X1Z:A4 FF 41 LDY H ;POSICION DE LA COLUMNA DE LA CRUZ
03151842 BF 42 LDX #1%1 sULTIMA LINE HORIZONTAL
OX1T1868 F9 43 C1 STX ERE i RE=>FPARA LA DECODIFICACION DE Y
0319 20 28 03 44 JSR DECY ; DECODIFICA ¥

O31CrA4 FF 45 LDY H

031E:B1 FC 445 LD#A (YL)Y,Y :LEE EL SIGUIENTE OCTETO
0320145 FE 47 EOR OCT :CAMBIA CEROS EN UNOS ¥ UNOS EN CEROS
0322191 FC 48 S5ThA (YL),Y

0X241CA 49 DEX

0325: D0 FO S0 ENE C1 s SIGUIENTE LINEA

03271 &0 o1 RTS s VOLVEMOS AL PROGRAMA
03281 52 )

03281 53 3

Q328 54 3¥ERRUTINA.DE..... ¥y

0328 55 3j¥xDECODIFICACION®®X

0X28: 56 pEXEDE.LINEA.Y....HKX

03X28: 57 jEEREEREERRAKERIRRAREX

03282 58 ;

0328: 59 3

03261 &0 §

0328: A% 00 &1 DECY LDA WO

032A185 FD &2 S5Ta YH

QI2Z2C:AS FY &3 LODA ERE

OD32E:1 29 3B &4 AMD W38 § 00X X X000

0330 OA a5 ASL A ;COJEMOS XXX ¥ LO MULTIPLICAMOS
0X331:0R (=TT ASL A jPOR %B0O

0332: 24 FD &7 ROL ¥YH sEL RESULTADO QUEDA EM YL, YH
0334z 0R &8 asL A

03351286 FD &9 ROL ¥H

OXIXI7T104/ 70 AsSL A

0XXB: 246 FD 71 ROL %H

0X3A:185 FC T2 S5TA YL

033C:AS F9 73 LA RE

DIXE: 29 0OF FL AMD #7 s DOOOD XXX

0X340: OA 75 ASL A s COJEMOS XXX

0X431:10R 7E ASL A 1Y LD MULTIPLICAMOS POR $400
03Z42: 18 rFi CLC

0343: 465 FD 78 ADC YH A SUMANDOLO A YL,YH
0345:85 FD 79 STA YH

0347:RA0 F9 8o LA RE § XX OO0000

0349: 29 CO 81 AND #%CO

0X4B: 1B B2 CLC

QOF4C: 2A B3 ROL A ;L0 MULTIPLICAMOS FPOR %.8
03Z4D0: 2A 84 ROL A

O3Z4E: 2A 85 ROL A

034F : AE Bé& TAY

03I50: FO OF 87 BELQ FIN

03I52: AY 28 88 D1 LDA #3228

03I54: 85 FC B% ADC YL

0356: 85 FC S0 STA YL

0XISB:AS FD 21 LA  ¥H

0350 &% (00 g2 ADC w0 s SUMANDOLDO A& YL,YH
03I5C:85 FD T3 STA YH

QI5E: 88 F4a DEY

OXSF:D0O F1 25 BHME D1

03&1: AT 20 P45 FIN LDA #3520 sLE SUMAMOS EL COMIENMZO DE
0343118 7 CLC ' ;LA PAGINA DE GRAFICOS#1
O0X&d4: 685 FD B8 ADC  ¥H

03448:85 FD g9 =Ta  ¥YH

0Z&8: 60 100 RTS ;¥ SE ACABD

$kk SUCCESSFUL ASSEMBELY: NO ERRORS
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Fig-3

Desde luego se podria objetar que
esta funcién requiere demasiados para-
metros. Sin embargo esto es logico ya
que se trata de una funcion muy gene-
ral. Para ahorrarse el tener que definir
tantas variables lo mejor es buscar par-
ticularizaciones. Por ejemplo para di-
bujar un cilindro no haria falta definir
A2, B2 y F2 pues serian idénticos a
A, B y F resp. por ser idénticas las elip-
ses. Ademas K seria siempre 1 pues las
dos elipses se recorren en el mismo
sentido y DE seria 0 por no existir des-
fase. Por ello una funcion del tipo ‘ci-
lindro’ nos pediria sélo 4 parametros,
ajustaria los otros con su valor deducido
de lo anterior, y saltaria a la rutina de
dibujo de la funcion ELI2. (linea 4292).

* situarse en el vértice 0 y pulsar ‘C’

* Definir el nimero de lados del po-
ligono vy a continuacion definir los vér-
tices inicial y final.

En modo automatico tendremos
que colocar estos valores en los regis-
tros R(3), R(8) vy R(9) respectivamen-
te. Como ejemplo esta el programa de
la figura-6.

POLIGONOS
RELLENOS

No se trata de ninguna receta-gas-
trondbmica ni mucho menos. Es una
funcion derivada de la funcion ‘poli-
gono’ que afade la posibilidad de colo-
rear una parte de este, concretamente
la porcion situada entre dos vértices
dados del poligono. Los vértices de un
poligono van numerados desde 0 hasta
el nimero de lados N, siendo estos dos
nimeros representativos del mismo
vértice, cosa que se comprende miran-
do la figura-b.

El vértice 0 se corresponde con la
posicion del punto actual en el mo-
mento de pulsar la tecla C (funcion
POLR cobdigo 67, lineal 1390), mien-
tras que el -centro del poligono es el
punto de referencia.

Los pasos a seyuir en modo manual
son pues:

* situarse en el centro del poligono
y pulsar ‘X' para situar el punto de re-
ferencia.
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LFUHCION CODIGO
1 49
coL# 100, 100 230

100

100
COL 140, 100 275

140

100
GRD 7,3 233

7

3
GRDO, 8 233

0

8
GRD 3,9 233

3

9
POLR 67
FIN 232

QUESOS

tices extremos esten separados por un
nimero equivalente al porcentaje a co-
lorear. Por ejemplo, si queremos relle-
nar un cinco por ciento de un circulo,
hacemos lo siguiente:

* nos situamos en el centro del circu-
lo, pulsamos ‘x’, y luego nos movemos
a un punto de la circunferencia.

* pulsamos ‘C’' y decimos 100 lados.

* definimos los vértices inicial y fi-
nal con los valores 0Oy b.

CUADRO

Esta funcidn se suele llamar mas co-
munmente FILL, y consiste en colo-
rear un rectdngulo definido por dos
vertices opuestos en un color dado.
Las acciones a ejecutar son simplemen-
te:

* situarse en uno de los vértices y
pulsar ‘X" para situar el primer punto.

* situarse en el segundo vértice.

* pulsar ‘B".

En el modo automético el modo de
proceder es el mismo: (ejemplo Fig. 7).

I-I_;UNCION CODIGO
1 49
cOoL{ 100, 100 230

100
100
COL 85, 70 . 27%
85
70
CUAD 66
FIN 232
(85, 70) (100, 100)

(85'70}

Los quesos son el caso limite de los
poligonos rellenos para nameros de la-
dos muy altos, dado que para estos la
figura que se obtiene en la pantalla es
un circulo pues la precision de la pan-
talla no es perfecta. En especial, si el
namero de lados es 100, obtendremos
un circulo bastante aceptable en cuan-
to a resolucion, y ademas podremos re-
llenar un porcentaje dado de este sin
mas que utilizar la funcion anterior de
manera gue la diferencia entre los ver-

SUMAS,
RESTAS,
MULTIPLICACIONES

Los calculos son facilidades del mo-
do de programacion Unicamente pues
en modo manual no parece necesario.
Las cuatro operaciones basicas son la
suma, resta, multiplicacion y division
y tienen como caracteristica comun la
de que todas requieren la especifica-
cion de tres registros. Dos de estos re-
gistros nos dicen cuales son los dos
operandos de la funcion en cuestion,
mientras que el tercero indica donde
debe guaidarse ! resuitado de esta.
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La sintaxis comin de este tipo de
funciones es:

OPER. R1 R2 R3
cuyo significado es: R3 = OPER. (R1,
R2)

Asi por ejemplo, en la suma (cHdigo
234, linea 4730) la sintaxis es:

+R1 R2 R3 _
y €l resultaco ae la operacion es:
R3 =R1 +R2

Las dernas operaciones tienen wn
funcionamiento idéntico como es facil
de deducir, aunque hay que tener mu-
cho cuidado con el orden de los regis-
tros —vease la sintaxis correspondiente
a cada una—.

en el subprograma de la linea 10500—,
luego se efectua la operaciéon BASIC:
R(Z) = R(X) RI(Y) que en este caso
es igual que R(7) = R(5) RI(6).

GOTO, GOSUSB,
POPy RTS

Estas funciones también son exclu-
sivas del modo de programacion y se
utilizan igual que en basic. GOTO sal-
ta al paso que le indiguemos a conti-
nuacion (codigo 261, linea 5270).

Por ejemplo: GOTO 12 salta al pa-
so del programa n© 12,

| FUNCION CODIGO
1 49
COL® 73,149 230
73
149
COL 182,45 275
182
45
GRD 40,8 233
40
8
GRD 20,9 233 5
.20 13
9 GRD 0,14 233
GRD 0,10 233 0|
0 14
10 GRD 4,15 233 i '
GRD 50,11 233 4
o0 15
11
GRD 30,12 233 R 23?
30 16
11 ELI2 212
GRD 5.13 233 FIN 232
| Fig. 4. _I

Otro tipo de operacion muy pareci-
do es la que sb6lo requiere dos parame-
tros siendo su sintaxis del tipo:

OPER. R1 R2
lo cual significaque: R2= OPER. (R1).

Ejemplos de esto serian las funcio-
nes COS, SIN, LOG...

Tanto el primero como el segundo
caso tienen la caracterstica comun de
que al saltar a la linea correspondiente
a la operacion en cuestion, se cogen los
nimeros de los registros en los pasos
posteriores al codigo de la operacion,
v luego se ajusta el indicador de paso
de programa de forma que apunte a la
siguiente instruccion

Por ejemplo en la instruccion si-
guiente: +56 7
situada en los pasos 11 12 13 y 14, al
encontrarnos con el co6digo de la ope-
racion (234) saltamos a la linea 4730
donde primeramente se cogen los nu-
meros de los registros colocandolos en
las variables X Y y £ —esto se realiza

El Ordenador Personal, num. 18§

GOSUB (codigo 262, linea 52900) sal-
ta al subprograma cuyo nimero se in-
dique a continuacion. Dicho subpro-
grama habra de acabar siempre con
RTS (codigo 263 linea 5310). Debo
aclarar en este punto que se pueden
colocar hasta 10 subprogramas uno
dentro de otro, es decir que un sub-
programa puede llamar a su vez a un
segundo y este a su vez a un tercero...
v asi hasta diez. Para simular esto he
utilizado una variable que indica el

nivel de bifurcacion, es decir el nime-
ro de subprogramas pendientes de eje-
cucion. Asi cuando aparece un GO-
SUB incrementamos el nivel de bi-
furcacion (NB) en 1 y colocamos el
nimero del paso siguiente a dicha
instruccion en la variable (NB) para
que al encontrar RTS sepamos donde
debemos volver. Finalmente el paso
del programa se ajusta con el valor de
la primera instruccion del subprogra-
ma. Al encontrar RTS, recuperamos
el valor del paso del programa poste-
rior a la llamada GOSUB vy lo coloca-
mos de nuevo en ST, luego disminui-
mos en uno el nivel de bifurcacion NB.

oe deduce de esto que para anular
un GOSUB, es decir para no tener que
volver al lugar donde se le llamo, es

_ suficiente con diminuir NB en 1 sin

modificar el contenido de ST. Esta
operacion 'se llama POP en el BASIC
APPLESOFT por lo cual es recomen-
dable leer la explicacion que sobre es-
ta funcion se da en los manuales.

GTL y GSL:

Antes de ver estas dos instruccio-
nes, vamos a ver lo que es una etigue-
ta.

Una etiqueta es un nombre cual-
quiera que sirve para identificar un
subprograma etiqueta en un cierto pa-
so del programa, debemos escribir pre-
viamente la instruccion LBL (codigo
264, linea 2330) cuyo efecto es “no
hacer nada en el paso siguiente’’, pues
el nombre que va a continuacion no
ejecuta ninguna operacion.

Asi pues la operacion LBL lo Gnico
que hace es incrementar ST en 1.

En cambio si en un pruyrama apa-
rece GTL (co6digo 265) efectuaremos
un salto al paso situado iusto detras
de la etiqueta que indiquemos, para
lo cual previamente habremos buscado
la secuencia de instrucciones 264 ““ETI-
QUETA" en el programa.

Una vez encontrada ajustamos el
paso ST con el niumero del paso siguien-
te al nombre de la etiqueta.

Por ejemplo al escribir: GTL CUA-
DRADO, el programa busca desde el
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230 20
125 o 8
146 L33 Ed
275 0 233
125 10 <
ob 233 1<
233 ) 212
| 30 88
11 233 230
235 . 123
20 £ O 14
12 233 233 |
233 1 8
0 16 8
13 212 235
233 230 4
40 125 g
8 26 212
R

rig. 7

primer paso la secuencia LBL CUA-
DRADO que supondremos se encuen-
tra en los pasos 11y 12,

Una vez encontrado, el nUmero de
paso de programa ST se ajustara con
el nGmero 13 siguiendo luego normal-
mente,

GSL es un GOSUB al paso donde
se encuentra la etiqueta que especifi-
quemos a continuaciéon y el funciona-
miento es idéntico.

GRADQOS,
RADIANES y
GRADIANES

En las operaciones donde nos pi-
den dngulos puede resultar mas como-
do especificarlos en otra unidad di-
ferente de los radianes que es la que
comunmente se utiliza. Por ello estan
estas tres instrucciones cuyo efecto es
modificar el pardmetro CF que sirve
para efectuar la conversion a radianes
previa a todo céalculo trigonométrico.
Asi, si la unidad es radianes, CF va-
le 1. Si estamos en grados, CF vale
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P1/180 v si estamos en gradianes, CF

vale P1/200.
Las teclas y codigos correspondien-

tes a cada una de estas funciones se
mencionan en la tabla del apéndice.

LECTURA DE UNA
IMAGEN EN DISKETTE

Para recuperar una imagen grabada
an el diskette por medio de la tecla S
debemos utilizar la tecla Y (cédigo 89,
linea 1850), especificando a continua-
cién el nombre de esta imagen.

Esto es todo en cuanto al juego de
intrucciones principal. Pero creo nece-
sario insistir en que anadir nuevas ins-
trucciones no es dificil si se compren-
de bien como estan implantadas las
demas, por lo cual aconsejo sumamen-
te el estudio exhaustivo del programa
aue publicamos hoy en el apéndice.

Por falta de espacio demoramos pa-
ra el proximo numero la publicacion
de las tablas de referencia sobre ins-
trucciones, pasos de programa, cb-

= ST
49 233 B
279 & 20 !
1259 11 Q
1446 gL P33
230 4 o P
129 12 10
| Dé Pg 557 P T
L a8 )
30 2y 14
11 L 255
P 14 .3
20 233 15
12 a8 233
LD = 1
0 233 16
1 4 *
oD 9
40 £
8 s

E)SCRIEBIR 0 L)EERYE

FASO=>0 749
FPASO=>1 P230
FASO=>2 2125
FASO=>3 7146
FAS0= >4 Tl
FPABO= 2125
FASO=:6 P54
FASO=>7 23T
FAS0O=>8 2?50
FASO= 9 78
FASO=2>10 7233
FASO=>11 220
FASO=>12 79
FASO=>13 PR33
FASO=>14 20
FASO=>15 710
FASO0=>16 7233
FASO=>17 7?50
FASO=>18 2?11
FASO=2>19 PRI
FASO=>20 7?20
FASO=2>21 712
FASO=>22 2233
FASO=>23 20
FASO=>24 213
FASO=>25 233
FPASO=>26 o% 14
FASO=2>27 2?14
FASO=>28 PR33
FASO=:>29 2.3
FPASO=>350 215
FASO=>31 P233
FASO=>32 o I |
FASO=>33 218 %
FAS0O=>34 7212
FASOD=:>35 2232

digos de instruccién asi como la ex-
plicaciébn detallada del editor de
programas, modo de utilizacion de es-
tos y otros detalles de menor impor-
tancia. Ah! la instruccion FOR...NEXT
esta implantada en este programa pero
su explicacion la daré también en el
proximo nimero. iHasta pronto pues!

Jaime Diez Medrano
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Canti-
Titulo. V.P. Serie dad. Titulo

1.050 Pts.
1.400 Pts.
1.450 Pts.

1.450 Pts.
1.450 Pts.
1.450 Pts.
1.450 Pts.
1.450 Pts.
1.700 Pts.
1.700 Pts.
1.450 Pts.
1.900 Pts.
1.700 Pts.
1.450 Pts.
1.450 Pts.
1.450 Pts.
1.700 Pts.
1.700 Pts.
1.450 Pts.
1.700 Pts.
1.450 Pts.
1.450 Pts.

1.450 Pts.

1.700 Pts,
1.700 Pts.
1.700 Pts.
1.700 Pts.
1.450 Pts.
1.450 Pts.

1.450 Pts.

1.700 Pts.

1.450 Pts.

1.700 Pts.

1.450 Pts.
1.450 Pts.
1.000 Pts,
1.450 Pts.
1.700 Pts.
1.700 Pts.

Hors collection

Visa pour I'informatique.
Mon Ordinateur.
L'ordinateur individuel.

Collection ““Matériels’’.

. Comprendre les microprocesseurs.
. La découverte de I’ Applesoft - tome 1.
. La découverte de I'Applesoft - tome 2.

La pratique de I’Apple II - vol. L

. La pratique de I’Apple II - vol. 1L

La pratique de I’Apple II - vol. IIL
La découverte du Goupil.
La pratique du TRS-80 - vol. L.

. La pratique du TRS-80 - vol. IL

La pratique du TRS-80 - vol. IIL
La pratique du MZ-80 K.

La découverte du PET/CBM.

La pratique du PET/CBM - vol. L.
La pratique du PET/CBM - vol. IL
La découverte du VIC.

La découverte de la TI-57.

La découverte du PC-1211.

La pratique du ZX81.

. Le petite livre du ZX81.

Collection ‘““Langages’

Langages de programmation.

. Programmer en Assembleur.

Le Basic et ses Fichiers - tome 1.
Le Basic et ses Fichiers - tome 2.
Comment programmer.

. Programmer en Fortran.

Programmer en Basic.
Programmer en L.S.E.
Programmer en Pascal.

. Programmer en APL.

Le langage ADA.
Collection “Guides Pratiques”’.

L'APL sur TRS-80.

. CP/M pas a pas.

La realisation des programmes.

. LISP sur Apple II.
. Méthodes de calcul numérique,

Les graphiques sur TRS 80.

1.700 Pts.

1.700 Pts.
1.700 Pts,
1.700 Pts.
1.700 Pts.
1.700 Pts.
1.900 Pts.
1.700 Pts.
1.700 Pts.

1.700 Pts.
1.700 Pts.

Azul

Novedades:

2.150 Pts.
1.900 Pts.
2.150 Pts.

1.900 Pts.
1.700 Pts.
2.150 Pts.
2.250 Pts.
2.150 Pts.

1.700 Pts,
1.550 Pts.
1.700 Pts.
1.700 Pts,
1.700 Pts.

1.900 Pts.
1.900 Pts.
2.500 Pts.

1.700 Pts.

1.900 Pts.

1.700 Pts.

2.250 Pts.
1.900 Pts.
1.700 Pts.
1.700 Pts,
1.700 Pts.
3.800 Pts.

Rojo
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Collection "‘Mémentos’’.

. . Clefs pour le PET/CBM.

Collection ““Programmes’’.

. . Etudes pour ZX81.
Jeux, trucs et comptes pour PET/CBM.

Récréations pour TI-57 - tome 1.

. Récréations pour TI-57 - tome 2.

Variations pour PC-1211.

. Mathématiques et statistiques.
Modéles pratiques de décision - tome 1.
. Modeles pratiques de décision - tome 2.

Edi Tests

Les systémes a miCroprocesseurs.
Mise en oeuvre du BUS IEEE 488,

. . Programme HP-41.

La decouverte du FX-702 P.

Le BASICde A a Z.

Jeux, Trucs et comptes pour TRS-80.
Visicalc sur Apple.

. La Comptabilité sur Apple IL

Le Basic et I'ecole.

. Les finances familiales.

Etudes pour ZX-81 (2)
Pascal sur TRS-80

Suites pour PC-1500

La pratique du ZX-81 (2)
La decouverte du TI-99/4 A
Clefs pour I’Apple 11

. College Poquettes et maths.

Logic Basic (pour una programma-
tion structurée).

Le systeme Unix (utilisation des
commandes).

Le systeme CP/M pour Z-80 (adapta-
tion du BIOS et compléments).

Le systema Pascal UCSD (1/organisa-
tion générale),

Le Basic et ’ecole T2.

Decouverte du PC 1500,

Un ordinateur personnel signe IBM.
Clefs pour le VIC.

. . CP/M mot par. mot.

Dictionnaire du Basic.
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Descubrir las artes plasticas

a la Informatica

La aparicion de la herramienta informatica concier-
ne tanto a la ensenanza del lenguaje, del latin o de
las matematicas, como a la ensefianza de las artes
plasticas. Hemos visitado a Bernard Colin, profesor
de la Escuela Normal de magisterio de Cergy-Pon-
toise. Nos ha contado sus problemas y desgracias,
sus realizaciones y sus proyectos.

—

El Ordenador Personal: Vd, utiliza, en
el marco de su ensefianza, un ordena-
dor personal. éComo empezo Vd.?

teresan todas las nuevas tecnologias. El
medio television me gusta mucho. Pero

Esta pantalla se ha conseguido a partir de formas geométricas sencillas: el ordenador permi-
te fuego ensayar distintos colores.

i1 Ordenador Personal, num, 18

Bernard Colin: En realidad, me in-

se trata de un campo del que se han
apropiado los técnicos, lo cual es "'nor-
mal”, ya que el material necesario re-
sulta carisimo.

Esto también es verdad en lo que se
refiere a la informaéatica tradicional:
aqui también los técnicos —los infor-
maticos— utilizan su tecnologia; per-
manecen un poco misteriosos, comuni-
can con palabras extranjeras.

Si quieren comunicar con personas
no iniciadas, tienen que pasar por la
imagen vy el sonido, pero sin gran com-
petencia en estos campos, lo que, en
resumidas cuentas, perjudica la infor-
maéatica ante los especialistas de la ima-
gen y del sonido.

No queria utilizar la herramienta in-
formatica, en el marco de mi ensefan-
za, de esta manera, por lo que busqué
un aparato de precio asequible que yo
mismo utilizaria. Queria un aparato
que me permitiera tratar al mismo
tiempo la imagen vy el sonido.

Se trata por lo tanto, de una aven-
tura personal. Escogi el ordenador
que mayor numero de colores ofrecia
(dieciséis en 1980) sobre pantalla de
television, con una alta definicion de

la imagen (336 puntos por 256 pun-

tos), ayudas al dibujo y al sonido, y

que disponia de un editor (es mi “bo-

rrador’’) evolucionado que transforma
los arrepentimientos en actividades
|Gdicas.
Si entiendo bien, ¢Vd. mismo ha com-
prado su ordenador para utilizarlo en
el marco de sus clases?

Efectivamente. Lo utilice durante
un ano vy luego la Escuela normal com-
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pro otro igual. Entonces, llevé el mio
a mi casa, lo cual me permite preparar
mis clases sin problema.

¢Quiénes son sus alumnos?

Me dirijo a tres grandes categorias
distintas: los maestros que estan en
formacion continua, los maestros en
formacion inicial que estd aqui para
tres meses, y, desde este afio, a profe-
sores de artes plasticas.

Lo que es importante, en los tres
casos, es que la gente entienda primero
que no se va a introducir automatica-
mente la informéatica en todas las cla-
ses. Se trata, antes que nada, de una
herramienta de formacion que pueden
utilizar como la pintura y la foto, el
lapiz vy la serigrafia, etc.; gracias a la
maquina, ganan mucho mas tiempo en
las pruebas que con la pintura. Ade-
mas, el aprendizaje solo necesita un
tiempo de adaptacion muy reducido,
casi inexistente si se pasa por un pro-
grama de asistencia al dibujo.

Intento que mi discurso sea lo mas
sencillo posible: les ensefio que estan
en presencia de un teclado (tipo ma-
quina de escribir), de un televisor co-
rriente, de cassettes, objetos conocidos
por todos.

Lo que es nuevo y muy importante
en el campo de las artes plasticas, es
la posibilidad, gracias al ordenador, de
proseguir el trabajo de los demas. Se
ve entonces que la produccion artistica
estd destinada a todos. Ya no caben
nociones como robo, sacrilegio, nadie
se siente perjudicado ni molestado.
(Puede Vd. precisar estd nocién de
trabajo en comun?

iAh! Les voy a dar un "‘truco’’ de
trabajo en grupo que ademas noO es

exclusivo de las artes plasticas. Se se-
para el grupo en, pongamos por caso,

cuatro subgrupos. El primero podra
utilizar los nimeros de linea de 100 a
900, el seqgundo de 1 100 a 1900, etc.
Vd. guarda como ‘‘reserva’” las zonas
900-1 100, 1 900-2 100... para permi-
tir los enlaces.

Antes de empezar a trabajar, los
subgrupos negocian para saber como se
transmitirdn informaciones y luego se
utilizan los “cajones” vacios 900-1 100
para los enlaces finales. Asi se obtiene
a la vez un trabajo de equipo y un tra-
bajo de grupo.

Con el ordenador, disponemos de
un inmenso armario con 65000 cajo-
nes vacios, todos numerados, que el or-
denador abre ordenadamente, a la ve-
locidad de la luz, cuando le pedimos
que cumpla (RUN). En cada cajon se

dejan mensajes en inglés elemental que
hacen que el ordenador juegue a una

especie de juego de la oca bastante so-
fisticado, yendo de un cajon a otro,

B Agosto 1983

Condiciones: un solo ordenador y vein-
tidos cursillistas. Escuela Primaria Pie-

rre ¥y Marie Curie de Sarcelles, Mayo
1982.

Propuesta: ''‘Representacion en el es-
pacio”’,

Duracion de la secuencia: un dia vy
medio,

Formacion continua
en artes plasticas

Objetivo: realizar un programa visual y
musical destinado a nifos de prees-
colar,

Metodologia:

A) Media jornada de contacto familia-
rizacibn con material y principales ins-
trucciones;

B) Una jornada de programacion.

El resultado final del primer dia.
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Un ejemplo de impresién sobre papel destinado a aplicaciones de serigrafia.

El Ordenador Personal, nim. 18




Material: un Dai, un televisor color
portatil, con peritelevision, un magne-
tofono de cassettes,

Gracias a la organizacion en cuatro
subgrupos, cada uno de ellos viene a
escribir a su vez en desorden y segun
sU propio ritmo.
El ordenador clasifica las etiquetas
y ejecuta los trozos de programa.
Entonces se plantearon los verdade-
ros problemas de la representacion en
el espacio y necesitaron primero una
observacion, por la ventana, de la es-
cuela y la elaboracion de reglas de or-
ganizacion estructurantes; por ejem-
plo: grande delante-pequefio detras;
oscuro delante-claro detrés: lo que esta
delante oculta en parte lo que esta de-
tras, etc.
Es en la pantalla donde los cursillis-
tas descubren que los colores situan los
objetos en el espacio de otra forma
que lo oscuro y lo claro (asi, un azul
claro parece mas lejano que un rojo os-
curo) y que, ademas, un color depende
de los que le rodean. Asi resultan lleva-
dos a replantear todo su trabajo (sin
drama, en este caso, porgue es posible
modificar los colores sin cambiar las
formas). Esto conduce a una indispen-
sable experimentacion sistematica, pe-
ro que no es pesada,.
El vaivén perpétuo entre programa
y pantalla es una caracteristica del uso
que pueden hacer de la informatica los
artistas plasticos. Los errores son loca-
lizados, se conservan las felices casua-
lidades, las emergencias debidas a las
limitaciones del aparato son observa-
das, atrapadas, reapropiadas y reutili-
zadas (por ejemplo, no mas de dos co-
lores por octeto, superarlo provoca
aberraciones previsibles),
Ya que, necesariamente, tienen que
\ plantearse problemas de composicion
en el marco de la pantalla (es decir de
distribucion de superficies unas en re-

} lacion con otras, de concentracion en
algunos sitios, de zonas de descanso vi-
sual en otros, etc.), tomé la precaucion
de hacer construir arbol, pueblo y ba-
rrera a partir de una referencia varia-
ble, lo cual permitid experimentar y
apoyar la composicion.

Por Gltimo, el descubrimiento del
movimiento Inherente a la construc-
cién de formas en Basic ha provocado
una nueva distribucion de las instruc-

ciones ¥ una nueva gestion del tiempo.

iNo quedaba lejos el dibujo animado! Utilizando una pantalla compuesta inicialmente de formas geométricas simples, memaoriza-
das en modo dieciséis colores y restituyéndola en modo cuatro colores, el fenomeno “"emer-

gencia’’ aparece,

Bernard Colin

Jugando con los colores, se puede modificar un dibujo para que sea mds significativo para el
observador: ¢Prefiere cabalgar por las estepas heladas o dentro del desierto?,
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e Para aplicaciones comerciales
y jueges. e Posibilidad de tratamiento
de textos y base de datos. e Con 32 K de
memoria RAM. e Con graficos de alta resolucion
(26 K RAM). @ Con lenguaje Basic ampliado de Micro
soft. @ Sin necesidad de Magnetofon especial. @ Con color
y sonido. @ Con salidas a televisor y monitor. @ Con salida a im
presora papel continuo. e Para trabajar con cassettes y cartuchos
RAM. e Salida para conexion de mandos de juego.

iiYA DISPONIBLE DISQUETE DE 5 1/4"° DE 250 KB!!

DE VENTA EN DISTRIBUIDORES AUTORIZADOS

'\[)S grupo (. © CODERE BARCELONA, S.A. CODERE VALENCIA, S. A,
C/ Capitan Haya, 3 G/ Berlin, 50-52 C/ Casten Tobenas, 8 y 10
Telfs.: 45513 11 Telfs.: 23061 05/ 239 50 06 Telf.: 37077 09

455 14 93 Barcelona, 29 Valencia-18

45517 96 :
Madrid-20




Un proyecto de Tapiceria.

volviendo al de salida, saltando por en-
cima de algunos, etc. y que le llevan a
gjecutar una o varias acciones muy pre-
cisas en unos campos muy variados
(musica, dibujo, matematicas, lengua-
je, idiomas, etc.) a condicion de tener-
lo todo previsto!!!
¢Podria Vd. describirnos el desarrollo
de una clase sobre un punto concreto?

Recientemente trabajé con un gru-
po de maestras de preescolar (ver re-
cuadro) que decian al principio “no
entendemos nada”, “‘no somos intelec-
tuales”, y que rdpidamente compren-
dieron el principio de los cajones. Defi-
nieron entonces lo que querian hacer:
un paisaje con montafias, un pueblo,
arboles y una barrera. Disponiamos de
un dia para realizar el proyecto.

Presentado de esta manera, este
proyecto permitia poner de relieve va-
rias nociones: el primer plano, el plano
medio y el plano lejano, la perspectiva
llamada aérea (lo grande esta cerca, lo
mediano un poco mas lejos y o pegue-
Ao estd muy lejos y si yo te oculto, es-
toy delante de ti).

Entonces el primer grupo se dedico
a realizar las montafias, sin utilizar el
circulo que habria sido demasiado
complicado. Obtuvo tres montanas
(una grande, una mediana y una pe-
quena), v luego experimentd la elec-
cidbn de los colores de forma que se
acentuara la impresion de lejania. Este
grupo trabajé rapidamente, consiguio
separar el suelo del cielo y finalmente
afiadio un sol con rayos de longitud
aleatoria.

Los segundo, tercer, y cuarto gru-
pos realizaron respectivamente, el pue-
blo, el arbol y la barrera en primer
plano.

El Ordenador Personal, num. 18

No se preparé ningun dibujo de
conjunto y todo fue programado en
Basic. Cada subgrupo recibié una hoja
de papel milimetrado del tamafio de la
pantalla (336 x 256 puntos), hojas de
papel de dibujo y hojas de papel de
calco, en un dia.

Al final de ese dia, se encontraban
realmente cansadas.

“No crei que fuéramos capaces de
hacerlo”, “Hemos aprendido trucos
por nosotros mismos”, “Hemos apren-
dido a trabajar en grupo”... tales eran
las reflexiones de la noche y ademas,
habian hablado sobre la imagen, ha-
bian mostrado como situar las cosas,
como utilizar el color.

¢Cudles son las otras utilizaciones de
su ordenador?

Gracias a €l hemos constituido
un diccionario de formas que combina-
Mos unas con otras. Se les puede atri-
buir el color deseado.

Para demostrar la importancia del
color en si, se puede por ejemplo, uti-
lizar un programa de zoom que se apli-
ca a determinadas zonas de la imagen.
El zoom actla como un microscopio,
permite pasar del realismo a |la abstrac-
cibn y entonces se da uno cuenta de
que no hay diferencia entre los dos por
lo que se refiere al mensaje coloreado.

Si al utilizar el zoom, por descuido
se rebasa la pantalla gue, por supuesto,
tiene un tamafo definido, el programa
vuelve a distribuir los puntos guardan-
do colores y proporciones y el mensaje
color pasa de la misma manera. Desde
el punto de vista de la reconstruccion
de la realidad, el dibujo con ordenador
no es una novedad. En el siglo XVII,
Nicolas Poussin construia su cuadro
segin una logica geométrica que elimi-

naba el azar. El cuadro parece ser una
fiel reproduccion de la realidad, cuan-
do de hecho, est3 estructurado por una
geometria invisible. Por otro lado, la
produccidén de imagenes por ordenador
se inscribe en una produccion de lo
efimero, acercandose a eso a las artes
florales de las Indias, etc. Contribuye
a revalorizarlas en una sociedad en la
cual “lo esencial” debe permanecer
colgado de las paredes de los museos.

El ordenador so6lo permite dejar una
huella del espiritu; no hay escritura, ni
marca, ni rastro humano y eso es lo
que molesta a algunos artistas —el or-
denador permite responder a esta peti-
cibn: quisiera rehacer esto— se entien-
de mejor o de otra forma.

Hablé Vd. antes de efecto de zoom.
¢Coémo lo consigue?

Utilizo un programa preparado
“CLIO" (Concepcion Ludica de Ima-
genes por Ordenador), que piloto con
una "‘palanca de mando”, dejando una
huella el pulsador y permitiendo al
cursor escoger los colores. Se pueden
memorizar formas, volverlas a po-
sicionar en otro sitio de la pantalla y
refinarlas gracias a la funcion zoom y
a una memorizacion.

En conclusién, écomo ve Vd. [a llega-
da del ordenador?

En el marco de una pedagogia en la
que el animador-profesor antepone
una construccion personal del saber
(por el alumno) procedente de una ex-
perimentacion muy amplia, la herra-
mienta informatica se convierte en uno
de los instrumentos privilegiados de
aprendizaje (y de ensefianza cuando se
impone).

Las realizaciones con ordenador se
convierten en poster, fundas de disco o
de libro, maquetas de tapiceria, pro-
puesta de decorado de teatro, ilustra-
cion de ciencia ficcion, diapositivas,
montajes, ficha técnica de pelicula
super-8 o video, cartel de serigrafia o
siguen siendo espectaculo audiovisual...
Hay muchas mas construcciones po-
sibles.

Creo que el ordenador va a permitir
cambiar algunos métodos educativos;
ofrece el total derecho al error, todo el
mundo puede manipularlo —queda
puesta entre paréntesis la habilidad
manual—, trabaja muy deprisa: pienso
que permitira a cada cual desarrollar
sus facultades conceptuales y que ofre-
cera la ocasion de adquirir una gimna-
sia de la mente capaz de regenerar la
creatividad.

Declaraciones recogidas por
Jean-Pierre Brunerie
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Ordenadores

_Precios de Guia BELLTONSOET -

Programas

-Coleccion y precios en Guia BELLTON"-

BELLTONS

Consumibles

T ST
informatica

Presenta

DISTRIBUIDORES

Principat de Andorra

Avda. Carlamany, 105
Madrid

C/Marcenado, 20
Andalucia
Cordoba
Canarias

Las Palmas
C/Arcos. 36

Estamos creando una red, en

Espana, de distribuidores exclusivos

por autonomias.

Su contacto serd bien recibido por
BELLTON® Informética

Tfno. (91) 457 75 41

Ets. Becier

Tfno. (prefijo 9738) 21542 y 21462
Ayde

Tfno. (91) 415 24 96

Morm

Tfno. (957) 47 74 09

RTV Alamo

Tfno. (928) 24 42 13

Nuestros distribuidores, a su vez,
estan creando su propia cadena de
Mini Tiendas BELLTONS.

Para abrir una Mini Tienda
BELLTON




Coleecion Técnica
para SPECTRUM

Coleccion Juegos
para SPECTRUM

Programas serios

para
ordenadores economicos

Utilidades y
Aplicaciones

ELLT

([ HOLA

@y D. Pepe‘elciruelo”
Mis

aventuras

divieren

S %fa%\de&

Los mejores programas europeos
de grdficos animados

Tl o R ol | el e P

informatica
BELLTONS OFT

M5&-1
MS-2
MS-3
MS4
MS-5

3.500
3.500
3.500
3.500

Plares - . ooosira
Memoria cdlculo. . . . . .
Memona cargas

Vigas, pilares y
clmientos. . . ... ...
Memorias, cialculo v

10.500 M5-6

7.000 MS-7

Estructura Naves
Cimientos
Cerchas

Pertfiles

3.500
3.500
3.500
3.500
3.500
3.500
3.500
3.500 N&&8
3.500 NS-9
3.500 NS-10
10.500 N§-12

N§&-1
NS-2
NS-3
NS4
NS-5
NS-6
N&T

Placas anclaje

Cordones cerchas
Memoria célculo
Memoria cargas

Paorticos rigidos

Vigas puentes gria . . . .
Perchas, Perfiles, correas
y cordones

Memorias, cdlculo v

14.000 N§-13
7.000 NS-14

Memoria cargas

Porticos y Vigas. . . . ..
Pilares y cimientos . . . .

Memorias, calculo v

Redes (1 fluido)
Redes (comin)
Conductos (aire
acondicionado)

Calor (intercambiadores).
Cargas (aire acondic.). . .
Camaras (frigorificas). . .

Recipientes (bajo
presion)
Ciclones

Pesos (caldereria) . .

Juegos (vterta otofio 83)

D. Pepe Minero

D. Pepe Astronauta. . . .
D. Pepe Fumigador. . .
D. Pepe Cocinero

D. Pepe Piloto espacial . .
D. Pepe Robot.

D. Pepe Piloto de rally . .
Mision: Salvar a D. Pepe .
Horacio y Lacarafias . . .
Villar americano. . . . . .
Ajedrez (espafiol) . . . . .
Monopolio (espafiol) . . .
Bingo (espafiol) . . . . ..
Simulador de vueln
{espafiod). . . .......
Organo electronico . . . .

Libros (en ~spafol)
La pequefia gran puerta
Como programar su

Spectrum
Los colores del

,COMO EFECTUAR SU PEDIDO POR CORREOQO? %I;VI'E este cupon a: BELLTONS Informatica.

Torpedero Tucuman, 8 Madrid-16

;COMO SOLICITAR INFORMACION? En BELLTONS® Tfno. (91) 457 75 41 6 en los distribuidores.

REFERENCIA | PRECIO | CANTIDAD

GASTOS (12%)

SUBTOTAL Para libros y programas los gastos bajan

de un 12°%/0 a2 100 pts. por envio.

TIEMPO DE ENTREGA INFERIOR A

24 DIAS. ADJUNTE UN TALON POR
EL IMPORTE.
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en la investigacion de la paternidad

Entre las innumerables aplicaciones que el ordenador pue-
de tener en Medicina, vamos a tratar en este nimero de un
tema que, sin duda, puede resultar interesante al publico
general, al investigador genético y, como no, al médico foren-
se. Hablaremos de las imposibilidades sanguineas de la filia-
cion.

La cuestion no es nueva, pero ha sido renovada por las in-
vestigaciones biologicas contemporaneas. Nosotros intenta-
remos exponer como dicha informacion puede tratarse de
una manera automatica.
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CONSIDERACIONES
GENERALES

La transmision de los caracteres
hereditarios del nifio esta asegurada
por particulas elementales, los GE-
NES, que pasan de padres a hijos,
por intermedio de las células sexua-
les.

En el hombre, la combinacion de
los 24 pares de cromosomas, cada
uno soporte de un gran numero de
gentes vy susceptibles de presentar el
fenomeno del entrecruzamiento per-
mite a una pareja el dar nacimiento
a 250 trillones de ninos diferentes.
De aqui la diversidad de los fenome-
nos hereditarios.

En 1865 el monje GREGORIO
MENDEL descubrid las leyes de la
herencia que llevan su nombre, que
afortunadamente clarifican mucho este
océnano de dudas y que, de modo
general, pueden aplicarse al hombre.

Podemos heredar caracteres de ti-
po morfolégico (ojos, orejas,...) fi-
siologicos (gusto, etc.), psiquicos, san-
guineos, patologicos, etc.

En lo que respecta a la sangre hu-
mana sabemos que ésta se divide
en diferentes grupos y tipos segun los
antigenos que existen en las membra-
nas celulares.

Se han descubierto en los globulos
rojos del hombre por lo menos 30
antigenos que existen frecuentemente,
cada uno de los cuales puede causar
reaccion de antigeno-anticuperos. Dos
de ellas son las que mas probablemen-
te provocan reacciones de transfu-
sion: son los denominados antigenos
del sistema A B,O de los cuales A y B
se comportan clasicamente como ca-
racteres dominantes, y el tercero, O,
esta considerado como recesivo,

SISTEMAS UTILIZADOS

a) Sistema A B,O.

El grupo sanguineo de cada persona
viene determinado por los dos genes

El Ordenador Personal, num, 18




PROGRAN EX_PRT{INPUT. OUTPUT ¥;
iP

TYPE suseto=RECORD
FruFroREd - INTEGER
arurofh  CHAR
arupaMN  INTEGER:
arypnss - CHAR

EMD
Vel hiio.sadre.radre - suietfo;
Had, =, 'F EIDL-ILEQH.I
AIRZ . Rh.MN. 55 BOOLEAN:
fix:.nv.nZ.nt: INTEGER
n: INTEGER:
e INTEGER ;

FROCEDURE endtradata-susefp);

VAR b:CHAR:

EEGIN

WRITE( 'Desea considerar subsrupos de AT(S/ND' )
REROLKNCh 3
IF b='35"' THEN

BEGIN
ARITELNC 'B ===23 [');
WRITELNC "AL == 2');
WRITELNS A2 --> I');
NRITELNC 'R ===2 4');
HRITELNC "g1B => 5');
HRITELMNC 'R2EB <> &' ):
RIRZ =TRUE
END
ELSE
BEGIN
WRITELNC '8 ===23 1"');
WRITELNC '@ ===3 2');
HRITELN] "B ===3* F3'};
NRITELNC "AB == 4')
END;
WRITEC 'Gruro ARBE sesun fabla: ' i
RERDLNC a_aruronBa);:
WRITE( 'Desea considerar grupo RRF(S-WH)}');
RERDLNC b ¥;

IF b='58" THEN
BEGIN
WRITEC 'Gruro Rh (+,=):"2;
REROLMNC a. gruroRh );
Bh:=TRUE
END:
WRITE( "Desea considerar sruro MNT(S~HNX');
EEROLNCE X ;
IF b="'5"' THEM
BEGIN
WRITELNC'M ===3 1"J;
HREITELNC'N ===3 27");
WRITELNC 'HN ==3 3' )
WRITEC 'Gruro NN sesun tabla: ")
READLNC 3. srupofii )i
MN:=TRUE
END
WRITE( 'Desea considerar erupo Ss7(S/N)' )i
READLNC b )
JF b="5"' THEN

EEGIH
HWRITEC '"Grupo 55 (S.50: "M
RERDLN( &, qarurpass )

{Praarans princiersal}
xad,Z,t:sFALSE;
RIRZ2:Rh.MN. 55 =FALSE;
fx:.n¥.nz.nt:-=188;

S=UT. SYSTEME " 3;
WRITE( -Edad del hijo (mesesli:"')i
REARDLNCn 2

ticarse de werdadero tiro ABE hasta 12 meses age vida ..
WRITELN( 'Gruros =ansuinecs del 140 )

enfradachiJal;

WRITELNC 'Gruros saneuineos de la madre' )
entradaimadrel;

WRITELNC "Grurpos sansuinecs del padre’'l;

entradairadre ),

IF Alaz THEN

CASE hijo. sruronb@ OF
i IF madre #ruroRBP»4 THEN salidac])
ELSE IF radre.aruroRB@>»d THEN s£a3lidavz)
ELSE BEGIN x =TRUE:nx:=37 EN[.
2: IF (madre sruroAB8=2) OF (madre. sruroAB@=3) THEN

ELSE IF ¢padre.9ruroABd=2) OR (radre_ sruroRBB=3)

GIN » =TRUEnx =33 END
5

E
LSE =alidal2):

m

roarana de exclusion de Paternidad.Copwriahi-Novienbre—1982-UTU, SYSTEN

Ss:=TRUE
ENL

END :

FROCEDOURE =alidala:INTEGER):

BEGIN o
[F a=1 THEN WRITELN( 'Los srupos fansuineos de ]a madre w del hijo inm
posihilifan {tal =ifuacion'?d
ELSE WRI kLN 'Rueda exclulida la presunts paternidad’'}

END;

BEGIN

WRITELNY "Praarsnsd de exclusion de paternidea_ Corvriaht=-Navienbre—-]98

IF n¢}2 THEN WRITELN( 'Recuerde aue la sanare del hijio no rpuede clasi

¥ =TR
THEN

mradrs SrgpaABd OF
1.4 IF (padre.srupgdBi=]) OR {{rpadre.sruroRB@=4}

ELEE BELGIN w:=TRUE.nx-=44 EMND:
alidalld;

F radre.arurPoRER=S THEN zal:dar2)
LSE BEGIN x:=TRUE.nx =28 END

Laf
r_|"
1) b by 0F

END .
o IF wadre. arurofBB>3 THEN x:=TRUE
ELSEE [F padre.arupdABadd THEN s3]:d302)
ELSE BEGIN x:=TRUE:nx:=13 ERLD
a3 CASE madre. sruronBl (F
1.3 :xalidallh:
4.6 IF (padre srupoABB=2) OF (radre. frupdAfd=35)
THEN BEGIN x:=TRUEinx:=39 END
ELSE saiidac2);
:IF padre. arurpoABRE>3 THEN BEGIN x:=TRUE;px: =1

alidai2);
dre. #ruroRB@=]) OR (radre. srurohBi=3)

ELSE BEGIN x-=TRUE;nx:=4% END

T

;
15E madre . aruroRBd OF

oy
[}

1 ‘Exalidall
2.3 :]IF padre.aruroRBa{4 THEN salidac’2)
ELSE BEGIN x=TRUE:nx:=13 END;
d 5 :JF (padre.9rurclBa=]) QR ({radre.aruroAbd=4)
OF {rpadre.erurons@=5)) THEN salidac?)
- ELSE BEGIN x:=TRUE.nx:=4¢6 END;
& ‘IF padFe. eruepofff=] THEN salidac )
ELSE BEGIN x:=TRUE:nx =58 END

[

END
END
ELSE
CARSE hiJo.arupolBid OF
1: IF madre. arupoAB@=4 THEN salidac))
ELSE IFHFadrF-?PuPQHHE=4 THEN salidac?2)
_ ELSE BEGIN x:=TRUE:nx:=97 END;:
2 IF {?EJEE-EFUPDHEEE;EEBE ‘madre. srurolBA=3) THEN
Fadre . arupn =]} OR Ceadre. =
Sl e FruroRBE=3) THEN =
ELSE BEGIN x:=TRUE:nx:=38 END
ELSE x:=TRUE;
3: IF madre. srurorBA<3I THEN

IF padre. sruroRBB<3 THEN salidac?)
ELSE BEGIN x:=TRUE:nx:=i3 END
ELSE x:=TRUE:

4: CASE madre. srurclBB 0OF
1 ‘53l idaci);
2 ‘IF padre.arupoABB8¢3 THEN salidac?)
ELSE PEGIN x:-=TRUE:nx:=13 END;
3 IF (padre.srurolBA=1) NR Teadre. srupolBBE=3"

THEN salidac2)
ELSE BEGIN x:=JRUE;nx =38 ENWD;

s - IF padre.  sruporBB=] THEN salidad2)
ELSE BEGIN x:=TRUE.;nx: =38 ENWD
END
END
IF x THEN
IF Rh THEN
IF hiJo.sruroRh="+"' THEN
IF (madra_9ruralfh="'=-"') AND (radre.sruroRh="'-"2 THEN =ali
dac 22
ELSE BEGIN w:=TRUE.;nvw:=85 END
ELSE w:=TRUE

ELSE w:=TRUE;

IF w THENW
IF MN THEM
CASE hijo.eruroffN OF
1: IF madre. arupoMN=2 THEN salidacl)
ELSE [F padre.srurolN=2 THEW salida2)
ELSE BEGIN z:=TRUE;nz =88 END:
2 IF madre.orurpoMN=] THEN s3lidacl)
ELSE IF radre. arupoMN=1 THEN s3lidac2)
ELSE BEGIN z:=TRUE.;nz =78 EMD;
3: fiJEmadra.gruanH=3J OfF (padre. sruroMi=3}
T
ELse IF madre, ruroMN=] THEN
IF padre_ arurolN=]1 THEN salidac2)
ELSE BEGIN z:=sTRUE ;nz:=78 END
ELSE IF radre.sruroMN=2 THEN salidal(2.
ELSE BEGIN z:-=TRUE:nz =88 END
END
ELSE z:=TRUE:
IF r THEN
IF 53 THEN

IF ¢hido.9ruroSs='zs"') AND {madre_ sruroSs='s'} THEN
IF padre. 9rurols='S"' THEN salida(2)
ELSE BEGIN {:=TRUEint:=25 END
ELSE ¢ :=TRUE
ELSE {-=TRUE:
IF + THEN
BEGIN
P=ROQUNDC I BOE 1 -(nx 1880 nv 188 )¢ nz 18028 nt- 1883} );
WRITELNC 'Con los datos recibidos no es posible excluir la rresun
t3 Pa!ernldaEhDJa probabilidag de exclusion es del'.ep.'%")
END.

—s
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A+A B+B pues, para la investigacion de una pa-
| A+B 0 040 ternidad en conflicto. Sin embargo,
RECIBE GENES A+O B40 debe recordarse, que la sangre de un
nifo no puede clasificar de verdadero
AA BB 1 ﬂ tipn_aﬂ.,ﬂ,{} antes de que transcurra
GENOTIPO AO AB BO 00 un ano del nacimiento.
En el cuadro siguiente se ve que por
GRUPO A o l un simple razonamiento se llega a
(FENOTIPO) B O determinar las incompatibilidades san-
guineas de filiacion.
En el cuadro adjunto observamos que si su constitucion genética puede ser AA o El valor médico legal de las prue-
+ina persona tiene un grupo sangurneo A, Al =ag sabemos que A domina sobre O, bas del grupo sanguineo resulte evi-
- = —ii
que recibe de sus padres, En el siste- g ” e o
ma A,B.O una persona podri tener " HrnnG e M:'.dr; : r Padre imposible
Feanting enatipo ‘enolipo senotipo ‘enotipn Genotipo
ﬁri‘ln;snfngre uno de ellos, los dos, o A\ A B BO R B i
A AO O 8]0 BoO BE o BO o 00
B BO i A AD Ao O AA o AOD o OO
B BO 0 00 AoO AA 0 AO o 00
AB Al A AA o AO AoO AA o AO o OO
AD AB B BB o BO BoOQO BB o BO o QO
AB AB AB AB 0 00
0 00 A AO AB AB(*)
0 00 B BO AB AB(*)
0 00 0 00 AB AB(*)
Nifo Padre Madre imposibl=(**)
GRUPD A AB desconocido 0
|‘ 0] desconocido AB
INCOMPATIBILIDADES SANGUINEAS DE FILIACION DIL GRUFPO A, B, O
. Padres %, posibilida- |
Nido Madre Posibles Excluidos uﬂf,’ﬂﬁfﬂ.,
A, A, Av 8.0 B,-AR, .AB sin exclusion 0
A, A, 0 AB O, A, A,B, B 61
B A, 0 AB O, A, A,B, B 61
AB A, A, O B, AB, AB sin exclusion 0
- — BT Saring ¢
Ay O 1 ' p o dhygs Sy 61
La frecuencia de los diferentes ti-
pos de sangre en las personas de raza Ay ‘il Ay ;t 0. ﬁ A?g A, 2
blanca es aproximadamente la siguien- B’ L g Qritola it &
Ay, A; A.B 0, A,B, B 54
te: AB imposible s
AGB [ Ayody D PoAB A,B 2
r_ O A;, A, AB O, B, A,B S4(**)
RO pORGENTAR | & |EaE ahy | ¥
2z i i Pt ST y oty dhg
B A, A, O, B, A,B, A.B sin exclusion 0
O 42-47 por 100 AB |RA: OB A8 AR smexclusion 0
A 41-45 por 100 A,B A, A, O, B, A\B, A,B  sin exclusiéon 0
B 9-10 por 100 B, A, A,B 0. AyAy, 87
AB 3 por 100
L AB A, |A,B, A,B, B 0, Ay By 87
s / A, imposible i
es evidente seglin estos porcentajes, B A, AB O, B, A,, A,B 61
que los genes A y O son frecuentes, AB 1A, AB, AB, B 0, A, 51
pero el B es muy raro. A8 |A, AB _ 0, A, AB, B 61
La herencia de las substancias agru- O imposible -
pables A,B,O esta bajo la dependencia ¥
de las leyes de Mendel y de la ley de A,B | A, AIEE* AEH'HB A Ay O &
Von Durgen y Hirsfeld que dice: “'Nin- ‘g* *i:l *,.l"ﬁ‘flf}* Ay, Ay O 87
: : A, A, AB O, B, A,B a4
gl:ln all'ITIQEI"ID 'DUEdE aparecer en el AB A ReigB O, B, A,B 54
nifio si no esta presente en el padre A,B A, A, AB, AB, B O 32
o en la madre; de lo que se deduce imposible
que: un antigeno presente en el nifo — - |
pero no en la madre, procede nece- O A O, A;, A; B AB, AB ’ 3 '
sariamente del padre. Si dicho anti- A, O, AL AL B A)B, AB 3
geno no esti en el presunto padre, B O Ay A B AB, A,B 3
el lazo de filiacion sanguineo no It‘ﬁ :EESE:E}E -
existe y la pate:rnidad puede ser S O, A,; A, B ! ’Hi?, \.B 1
formalmente excluida”. (fig. 1). | 5 ;
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dentemente reforzado si se estudian
también los subgrupos de A, y otros
factores como los M, N, S, s, Rh, vy
si es posible los demas.

b) Subgrupos de A

De los varios subrupos conocidos de
A sdlo A y A, son utilizables en la in-
vestigacion,

Ha sido observado que estos subgru-
pOS:

— el antigeno Al 4 puede apare-
cer en un nifo si no esta presente por
lo menos en uno de los padres.

— la combinacion A2 B (padres) y
Az (nifio) es impensable, lo mismo que
A2 B (padres) y A1 (nifio}

Es patente pues, que la extension
teorica de las exclusiones se encuentra
aumentada en materia de filiacion,
aunque algunos autores aconsejan pru-
dencia, en este punto.

c) Sistema M, N.

Condicionados por dos genes domi-
nantes, los factores M y N no tienen
ninguno relacion con el sistema A B,O.

Cada persona lleva 2 de los genes
de este grupo M o N, es decir:

3GENOTIPOS MM NN MN
3 FENOTIPOS M N MN

en consecuencia:

— los factores M y N no aparecen
en los hijos si no existen en los padres.

— si el grupo suplementario del ni-
o es M, su genotipo sera MM, luego
" el padre no podra ser nunca N,

— si el grupo suplementario del ni-
no es N su genotipo sera NN, luego
el padre no podra ser M.

En el cuadro que sigue pueden ver-
se resumidas las imposibilidades san-
quineas de filiacion del sistema MN:

Ter— s e 7 il sy . il

| NIRs  C-ENES  MADRE  IADREIMY
% M| MM s N
'
M NN — \
1. MN | mNn | N N
M Wl

¢) Propiedad de secrecion.

La facultad que poseen ciertos su-
jetos (75% de la poblacién) de eliminar
por sus humores substancias de grupo
especifico A B,0, ha sido designada
por la letra S, inicial de secretor. E!
gene S condiciona la secrecion; la no
secrecion es designada por S. Tene-
mos entfonces:

3 GENOQOTIPQOS SS 55 ss
2 FENOTIPOS S S S

El1 Ordenador Personal, num. 18

Se desprende que:

— S no puede aparecer en un nino
si no existe en uno de los padres.

La investigacion de esta substancia
en saliva, etc... puede pues, si las con-
diciones son favorables, aumentar las
probabilidades de exclusion.

d) Sistema RHESUS

Existen por lo menos 8 tipos de
antigenos Rh, cada uno de los cuales

se denomina factor Rh. El mas comun
y potente es el antigeno D; si D no

se halla en el cromosoma, en su lugar
aparece la forma alterna llamada d.
Cuando los globulos rojos no tienen
uno de los antigenos potentes, se dice
que la persona es Rh negativa.

TIPO PORCENTAJE
Rh pos. 85 por 100
Rh neg. 15 por 100

e) Otros sistemas.

Cuando ya hemos dicho, en los
globulos rojos de diferentes personas
hay otros muchos factores que pue-
den, tienen principalmente importan-
cia tedrica y medicolegal; algunos de

los sistermmas monogenéticos en el
trio nifio, madre, padre.

3) La frecuencia de genes en la po-

poblacion general.

Si no tenemos en cuenta las muta-
ciones, por otro lado muy raras, con
estos datos podemos valorar el por-
centaje de exclusion,

Por ejemplo, un indivudio tomado
al azar tiene, como maximo el 33% de
probabilidades de probar su no pater-
nidad utilizando los grupos A,B,O vy
MN (Movean)

En general podemos calcular dichas
probabilidades segun la formula:

PEX = [1—[(1— /100) (1 — /1007 -
(1 —n/100)] ™ 100

donde a, b, c,..., n representan las po-
sibilidades de exclusion de los distin-
tos sistemas utilizados.

Se ha dado un gran paso hacia la
individualidad serologica maxima si se
utilizan antigenos del sistema HLA,
pero las dificultades tecnicas son
grandes. En general, las curvas de
probabilidad de paternidad, y la de
exclusion, son como las siguientes
(SALMON en GREMY):

Probabilidad
Paternidad
Probabilidad Ex.

P P. Parte de 0.5 teniendo en

cuenta que la probabilidad a

FACTORES CONSIDERADOS

priori es que uno puede serlo O
no serlo.

En cambio en la P.Ex. sin te-
ner ningun dato es cero.

ellos son los factores P, Q, Kell, Lewis,
Duffi, Diego y Lutheran...

TRATAMIENTO
AUTOMATICO

Para el tratamiento automatico de
toda esta informacion hay que tener
en cuenta tres elementos:

1) Las leyes hereditarias (Mendel).

2) La observacion de fenotipos de

Si las observamos detenidamente,
puede gque no sea demasiado temerario
pensar que la antigua maxima juridica
podra ser un dia parodiada en estos
términos: “lt est pater quem sanguis
demostrat”.

GUILLERMO SERVERA RULLAN
VALENTIN MARTIN GONZALEZ
RICARDO TRIGO CALONGE
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programacion

Continuando este mes con el recetario Basic. Como ya
indicamos en su dia, su propoésito es ofrecer una serie de
“recetas’’, generalmente en forma de subrutinas, con el fin
de ayudar a los programadores del lenguaje Basic en su coti-
diano quehacer,

Incluiremos ‘‘recetas’’ faciles y menos faciles, pero no se
preocupe, no hace falta ser un “experto cocinero”, Paso a
paso y mes a mes le ayudaremos a gue lo sea, si es que no lo
es ya

Cada receta (subrutina) estara abundantemente explica-
da y, siempre que sea posible, habrd degustacion (prueba).
Ademas indicaremos como hacer sustituciones si por des-
gracia en su cocina (Basic) falta algin ingrediente (instruc-
cion),

Queremos hacer, por Gltimo, un llamamiento a todos
nuestros lectores, para que con sus consejos, criticas, ideas
y, sobre todo, programas contribuyan a convertir esta nueva
seccion en una valiosa herramienta de la que todos, exper-
tos o novatos, podamos beneficiarnos. i0s esperamos!. [

I 2 e e e e o e el e i i
119 °

128 * NOMBRE RUTINA ..: BASNDECI.

136 * AUTOR ..vvuwvvses Luis de Caceres Munoz.

140 ' FECHA ....... »+ 11=junio-1983.

150 ' VERSION ,....ous : 1.4

1680 ° SISTEMA ........ + Ochorne 1| (Microsoft Basic),

{78 °

:Eg 1 Copyright el autor y el Ordenador Personal

LG e e e e et e o
2le’

228 * DESCRIPCION: Dado un nusero en base N (@{N<17} obtener su

238’ correspondiente en base 14,

248 '

250 Temmmmreasmss s me s s s s s s s mmm e s mmm— s mmee——sssosaa -
Z6@ °

278 ' LISTA ALFABETICA DE VARIABLES:

280 '

298 BA --: Base del numerc a ser convertido.

leg ' HE$ --» Variable de cadena conteniendo los 16
j1e? digitos hexadecimales.

520 7 [N --» Contador para el bucle,

3 NI --) Numero decimal obtenido.

148’ NN$ --} Numero introducido en base N {en foraa

Jog de cadena alfanueerical.

T Tl§ --7 Variable de trabajo.

e’ T2 =--» Variable de trabajc.

188 °

I T s e s m e

409 °

419 ° FROGRAMA PRINCIFAL

424 °

438 PRINT

449 INPUT "Teclee un numero en base N (B{N{IT) vvveeennes 1" NN$
438 INPUT “Teclee base del numero (o © para terminar) ...:"; BA
469 [F BA = & THEN END

470 GOSUB 10664

486 PRINT "Resultado = "; ND

49¢ &0TO 43¢

a0e ’

] ot o ettt ottt

10000 " et H EE R R R R R R R R R R R R R R R R 0
logle ’

18026 *  RUTINA -BASNDEC!-

19030 °

10048 ND = @

10050 HES = "@123456789ABCDEF"

160460 FOR IN = 1 TO LEN (NN$)

1oa7a T1$ = MID$ (NNS,IN,1)

|eega T2 = INSTR (1,HES,TLS$) - |

1e699 ND = BA # ND + T2

jelaa NEXT IN

{@11@ RETURN

1el2a ’

1O e R R R R R R R R R P R R R R R R F R R R R R R R R R R R R R
20009 '-———--——mmre e e - e e e
Z66le ’

20026 ' OBSERVACIOMES: Si su Basic no tiene la funcion INSTR utilice
20a3a ° la rutina -BASNDECZ-.

2ea4e '

708090 "e=memmmmmm e -—— - ———mmmmeeee
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[ P =m—mmm e e e m e s s s s sssmmemm—m——os oo
11e °
2@ " NOMBRE RUTINA ..: BASNDECZ.
136 ° AUTDR ..........: Luis de Caceres Muno:z.
146 7 FECHA ........e.d 13-junio-1983.
150 ? VERSION ..vivuast 149 _
164 * SISTEMA ........: Osborne | (Microsoft Basicl.
{76 !
18¢ * Copyright el autor vy el Ordenador Personal
194 °
g e S ST e s s am T
L
278 ' DESCRIFCION: Dado un numero en base N {(B<N¢17) obtener su
230 '’ correspondiente en base 14,
24a °
Q90 7 =mmmmmm e o oo
The ’
276 * LISTA ALFABETICA DE VARIABLES:
ZBa *
299 ' B --» Base del numero a ser convertido.
lde ’ HE$ --» Variahle de cadena conteniendo los 14
310’ digitos hexadecimales.
326 ° IN =--» Contador para el bucle.
ig 12 --» Contador para el segundo bucle.
148 7 NI --» Numero decieal obtenido,

199 ’ NN$ --> Nusero introducido en base N (en forsa
368 ° de cadena alfanuserical.

378 ! Ti$ --» Variable de trabajo.

ihe T2 --% Variable de trabajo.

198 7

Rty e e eee
ST

478 * PROGRAMA PRINCIFAL

4l

44¢ PRINT |

454 INPUT *Teclee un numero en base N (B{N{IT) sovvvwunaat™ NNS
448 INPUT *Teclee base del numero (o @ para terminar) ...:"; BA
47¢ IF BA = @ THEN END

486 GOSUR 10@da

499 PRINT "Resultado = "i ND

Sd¢ GOTO 448

919’ .

928 'mmmmmmmmmm et e —m———— - —mmmm————-

E 2122 2222222228222 133213222222222222223232323 3232322323 233232;
10816 *
|eg2e °
10630 °
loada ND = ¢

10859 HES = “@123456789ABCDEF"
lags8 FOR IN = 1 TO LEN (NN$)

RUTINA -BASNDECZ-

{ga7e T1% = HIDS (NNS, IN, 1)

| oB0 FOR 12 =1 T0 14

CLEL IF MIDS(HES,I2,1) = T1% THEN T2 = 12 - 1: 12 = 14
18168 NEXT [2

1e11@ NI = BA # ND + T2

1a128 NEXT IN
18138 RETURN

194148 °
I R 2222 2222222020222 222222 22 sarz s ez Itttz Tesatsiiizailes;

PR | —mmmmmmmmm e e
2ol
L0620

' [DBSERVACIONES: Si su Basic no tiene la funcion WID$ proceda
L0638

como se hizo en la rutina -DECBASNZ- publicada
20649 en el numerc 16 de E1 OF (junio/83).
20050

20068 1 ------nmnmmm memeemeemmmssmeaeeceennn -~

Ejemplos de ejecucion de las rutinas BASNDEC! y BASNDECZ

= .

RO CE M W N R R N R N N G S S N NN T M e o s . i i

Teclee un numero en base N (@{N{L7) ...cvuvu.ot? 181

Teclee base del numero (o @ para teratnar) ...:7
Resultado = 3

[ =

Teclee un numerc en base N (@{N<I7) .vveennanat? 161

Teclee base del numeroc (o @ para terainar) ...:7 3
Resultado = [#®

Teclee un numero en base N (@NCIT) wovavannnat? 1
Teclee base del numero (o @ para terminar) ...:7 B
Resultado = ¢

Teclee un numero en base N (#N<LT) ..uuvieanat? 1111
Teclee base del numero (o @ para terainar) ...:7 Z
Resultado = 15

Teclee un nueero en base N (BENCIA) weenuvnnns +7 17

Teclee base del numero (o 9 para terainar} ...:? B
Resultado = 13

Teclee un numero en base N (B<NLT) sovnvvanent

Teclee base del numero (o @ para terminar} ...:7 19
Resultado = 13

Teclee un numerc en base N (B<NCLT) wuvavnunant
Teclee base del numero (o @ para terminar) ...:"

Resultado = 15

Teclee un numero en base N {(8{N<LT) vovvsnnvus

Teclee base del numero (o & para terminar) ...:7
kesultado = lod
Teclee un nusero en base N (@<NCL7) oovavnnnaat? 144
Teclee base del numeroc (o @ para teraminar) ...:7 B
. Resultado = 1é@
‘Teclee un numerc en base N (BNCLT) ooavannaa? b4
Teclee base del numero (o ® para terminar) ...:7 16
F Resultado = ld#

Teclee un numero en base N (@CNCLT) veennnnanat

l Teclee base del numero (o @ para terminar) ...
Resultado = 233

Teclee un nueero en base N (B{NCLT) T «7 1111111t
Teclee base del numerc (o @ para terminar) ...:? Z
Resultado = 233
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Teclee un nusero en base N (BNCLT) covuuenannt
Teclee base del numero {o @ para terainar) ...:
Resultado = 239

P R

Teclee un nusero en base N (8{NCIT) ..........:7 168
Teclee base del numero (o © para terainar) ...:7 1J
Resultado = 233

Teclee un nuseroc en base N (B{NCLT) ouevuvnaeat?

Teclee base del numero (o 9 para terainar) 17 8

Resultado = 1@6d

Teclee un nusero en base N (@{N{17) ...uevvuaat? 3904

Teclee base del numero (o @ para terainar) ...:7 14

Resultado = 10008

Teclee un numero en base N (@<NCLT) ..., R Y AR ERRRARENE!

Teclee base del numerc (o @ para terainar) ...:? 2
Resultado = 6353335

Teclee un nusero en base N (@<NCLT) L..ovevanat? 177007
Teclee base del nusero (o ® para terminar) ...:7 8
Resultado = 45535

Teclee un numero en base N (B<NCLT) o.evennass :? FFFF

Teclee base del numero (o @ para terainar) ...:7 16

Resultado = 43535

Teclee un nusero en base N (B<NSIT) souvavnne a7 11110160001 00]1 00000
Teclee base del numero (o @ para terminar) ...:7 2

Resultado = 060808

Teclee un numero en base N (@{N<I7) ........ 3?7 14414457

Teclee base del numeroc (o @ para terminari ...:7 &

Resultado = Géodda

Teclee un numero en base N (B<NCLT) Livuiieens 17 17204448
Teclee base del numerc (o ® para tersinar) ...:7 8
Resultado = Soages

Teclee un numera en base N (BENCIT) vuvneruenad? GHOO0
Teclee base del nueerc (o @ para terminar) ...:7 18
Resultado = Goé@ae6

Teclee un nuserc en base N (@<N{17} ........ o7 De3ed
Teclee base del nuseroc {o ¢ para tersipar) ...:7? 14
Resultado = Sé0édd

Teclee un numero en base N {(@<NCIT) ovuveunenat? TRIZO
Teclee base del numero (o @ para terasinar) ...:? 16

Resultado = Sedoed
Teclee un numero en base N (B{N<LT) oovvivnnns 17 @
Teclee base del nuserc (o & para terminar) ...:7 @

Ok
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LA CUATRO EN RAYA DEL O.P

Este juego consta de siete columnas verticales de
casillas: cada columna puede contener seis fichas.
Los dos jugadores colocan, uno tras otro, su ficha
en las columnas. He aqui este juego con un progra-

ma BASIC para ZX-81.

El vencedor es el que primero alinea

cuatro de sus fichas segin una horizon-

tal, una vertical o una diagonal.

El programa adjunto asegura la vi-
sualizacion del encasillado y constitu-
ye un serio adversaric (icomo cual-
quier programa que se precia, clarol).

Hemos reducido a cinco numeros
de fichas por columna con el fin de
disminuir el tiempo de respuesta y me-
jorar la presentacion de la pantalla.

X e
1 2 3 4 5 & 17
{

Y |
.E L R |
q, - —

3
[T
5 | .,:
i 2 3 4 5 &6 ¥
o -
{ f}, _=
z _/x::/ |
3 £A
& f}, |
5

68 Agosto 1983

El alaoritmo de decision empleado
es el desarrollado por Philippe Schnoe-
belen,

Hemos adaptado ese algoritmo a las
particularidades del juego.

En la matriz del juego (A (Y,X)) las
fichas estan representadas por unos
valores:

0: casilla vacia
1: ficha del jugador
5: ficha del ordenador

Una cuatrinca es una alineacion de
cuatro casillas (horizontales, verticales
o diaconales).

La suma de una cuatrinca es el total
de valores de las fichas existentes en
dicha cuatrinca. Esta suma es represen-

tativa del contenido de esa cuatrinca.

La nota de una cuatrinca es dada
por una tabla (N (S+1)).

‘Nameros

da fichas Suma Nota
Joueur Q.. S S+1

0 0 0 1 0.01

1 0 ¥ 2 0.1

2 0 2 3 10.

3 0 3 4 1000.

0 1 b 6 1.

0 2 10 11 100.

0 3 15 16 10000.
otros casos 0.

Y

Una casilla pertenece a varias cua-
trincas. La nota (T) de la casilla es la
suma de las notas de cada cuatrinca
que pasa por esa casilla.

Las wvariables utilizadas son las si-
guientes:

X - num. de columna.
Y - num. de linea
A (Y, X) : matriz del juego

= 0. casilla vacia

= 1. casilla ocupada
por una ficha del
jugador

= 5. casilla ocupada
por una ficha del

0. P.
K(X) - tabla del nO de fichas
por columna
G(X) - tabla de golpes gana-

dores para el jugador

= 0 si el jugador no
gana jugando en la
columna X

= 1 si el jugador gana
jugando en la co-

lumna X
S - suma de una cuatrin-
ca
N(S+1) : tabla de notacion
T - total de notas de las
distintas cuatrincas
que pasan por una
casilla
| - mayor valorde T
XM - columna que corres-
ponde a M.
R1 : puntuacion del juga-
dor
R2 : puntuacion del O.P.
C : nO de golpes desde el
principio de la parti-
da
B - indicador

El Ordenador Personal, num. 18



A5 GOTOD 4S8
151 FUOR Dex-3 TDO 4
_ g 152 LET S=0C
1 REM EE S — ASE FOR I=0C TGO D+3
Ly =, 454 LET S=5+i1{¥ , 1) i
=L _ORE == 453 MEXT I
= FRINT ° Ly : 155 COSUE 12008
EF*FIHHHDEF EL JUEGQ’ 457 MEXT D
3 RBND 4SS LET A=¥+Y
1é¢ REM --=v—-=-=== INICIRLIZARCIC! ASS IF v=5 OR R:8 OR f<S THEM !
11 DIM RIS, T TO 4&6E
%% g%n ﬁﬁ?gl L6@ LET S=0
\ 2% =4 d=1 T 4
14 DIM R{3) sfamon os1 %
15 DIM G{(7} 1=, LET S=84/3i4d, I
28 FOR I=1 7O 20 P54 NEWT .
=2 LI NiX=e &S COSUE 1200
= v = <& OR A>3 THEM <
23 LET MNil1) =.21 e a5 (2 OR A<G OR.A o I
24 LET MNiZ2)le.1 457 LET 5=0
== LET Ni3) =18 LES FOR J=2 TO S
26 LET Mid4) =1aa@ 169 LET T=fi-u
27 LET Higli =1 2 478 LET S=5+81id. 1)
28 LET Nill) =108 453 REST
22 LET NilG6) =13a00 <52 casuB 1020
SOBLET Bs=" 473 LET AsX-Y )
= 474 IF ¥=5 0OR R<¢9® 0OR R3>3 THEHW ¢
31 LET Ril) =@ T 481
a2 LET RiZ2! =@ 475 LET 5=0
33 LET B=2 ) i76 FOR Jd=1 TC 4 [
12@ REM ----=-COMTIENZO DEL JUES 477 LET I=f+d
131 GOSUE lao@ 473 LET S=S+RAd, I
i@z PRINT AT 2,@; "DBJETIVO AL I 472 NEXT J
EE%IﬁEEIEHEEEﬁga o, @ "TIRARDR DE! 159 GOSUER 1z
U s 451fIF ¥=1 OR R<«-1 O »& THEN
103 LET I=INT (RND32+1i} S amaE =l O L. UR R
i@4 PRUSE zo0a "ABZ LET Sab
1@S IF_I=1 THEN GOTO 200 133 FOR J=2 TO S
lec =OTO Soa . 454 LET I=A+d
28& REM --=-—=—--, SUEGH EL JUGAD 485 LET S=24+804,I)
201 LET c=C+1 A58 NEXT J '
282 IF C=38 THEN GOTO S0 427 EOSUB 1208 1
=2a3 GOoSuB 11lo@ 498 RETUEN
Eg PHIHT HT = j E:IrLE TL"_-ﬁ JU"-H"" !:'Er"-__\. REH P AR EMPATE
SEEEHEJHT s B @'“PULEE EL HNUHEF S@1 EOSUB 1100
: s S@2 PRINT AT 2.0; "EMPATE, TE H&E
el e gt T BEFENDIDO BIEN ’
EgE.IF LZE="" THEMN GOTC =205 S83 PRAUSE zao
7 LET X=CODE Z5-28 S24 GOSUE l1a@d
£88 IF X1 OR X>7 THEN G0OTO =Z2¢ Sas GOTO 22
2@8 IF KixX) =5 THEN GOTO 2230 SR REM —-c-ececw—--GANA EL JUGADOF
21@ GOsSuUB 1108 ) _ 2@l GOSUB 118e
211 PRINT AT 2.@;"0K EN";TRB 1 5@2 PRINT AT Z.,2,;"DE ACUERDO, 7
x I SANAS"
212 LET v =5=K (X} E@a= LET Rt‘}-p-.mll+i
213 LET A(Y ,X) =1 SBas S0SUE l1ed
214 LET KiX) sK{X) +1 ~esBGOTO 500
1S LET Zs="""" 700 REM -- ceccmmmaa EL QO.P. GAMA
& GOSUB 13a@ Tl GOSUE 1100
~ 17 PRUSE 1@@ 782 PRINT AT 2,0; "ASTUTAMENTE
. =Zl8 IF GixX)=1 THEN GOTO &Q@2 0 JUEGO Er.."; .ns 20; X
249 GOTO 3@ 703 LET Zs- e
; & FRINT RT 3=, arH'E"DLHHEHTE L 704 LET Y=B=HK {(X)
NUHMERD ENTRE 1 ¥ 7" 7BS GOSUE 1300
221 GOTO 22S 786 PRINT AT 5.8;:"Y... GANO™
=328 PRINT AT 3;13' *'CGLL*HHH COMPL 787 PAUSE 208
ETA,JUEGE DE NUEYJQ 768 LET RI(2)=RI1[2] +1
231 GOTO 205 . 789 GOSUB 1068
J08 REM —-ccceccaaaa EL Q.P., JUEGH 718 GOTO 208 |
2Q1WL_ET C=C+1 18898 REM --5P DIBUJO ENCASILLADC
@2 IF C=38 THEN GOTO S0 i@@1l FOR J=1 TO 7
323 GOSUE 1129 1882 LET G(J) =8 |
3@4 PRINT AT 2.,@;"HE_TOCA_ JUGAr 1983 LET Ki(J) =8
»aa HT 3 @; "UN MOMENTO, E&STOY F 1984 LET C=0
ENSANDD 1885 FOR I=1 TO 5
3as LET B=9 1865 LET A(l,Jd) =0
386 LET H=0 L2287 NEXT I
307 FOR X=1 TO 7 LOB8 NEXT J I
303 GOSUBE 4100 121D CLS _ _
S29 IF T«<«HM THEN GOTO 312 1911 pPIMT " 35 L LI [ N RAT
=24@ LET H=T eEt D, P
wil LET XH=aX r2alz
312 NEXT X = &
313 LET X=xM 1213 PEINT
25@ GOosSuUg 11@@ o
381 PRINT AT 2.@;"YQ JUEGQ ENY lLald4 FOR
TAB 15; X LB1S PRINT
o2 LET ¥Y=S-Ki{X} ==
253 LET Biv,X) =5 *21E PRINT
S04 LET Ki{X)=K {x)+1 &
255 LET Fs="EE" L2217 PRINT
SS6PEGOSUB 1300 i
357 LET B=1 218 NEXT
358 GOSUB 400 L@2@ PRINT AT
359 GOSUB 200 -4 ,23, "USTED"
488 REM —--———-—-————- SP REFLEXIO! 3: "HICROY;
401 PRINT AT 4 ,3x-2;"." S=1 RETURN
d@2 LET Gix) =0 TRE FBEM v mm  m
483 LET T=0 ildl FRR 1=1
d@d LET w=S-K(X] 1182 PRINT AT
d@S IF Y <¢(>® THEN GOT3 430 LLOSENEXT I
486 LET T=-1 1i@4 RETURN
487 GOTO 490 290 REM e c e = SE ANMARLIST
43@ IF Y=5 THEN GOTO 4386 L2@1 IF S5=3 THEMN LET G(X)=1
431 LET 5=0 1282 IF S==1% AMND B=0 THEN GOTO
432 FOR J=1 TOU 4 ni3 :
433 LET S=5+A(J,X) LE23 LET T=T+NIS+1)
434 HNEXT J =84 RETURM
435 GOSUEB 1206 23228 PEM -- UISUARLIZACION FICHS.
436 IF v=1 THEM GOTO 443 13@1 PRINT AT 4+348Y,5:X-2.78, AT
437 LET =0 2LBEY | BEN-D.7%
438 FOR J=2 TO 5 L322 DETURN
439 LET S=S+8{J.3x)
44E.HEHT J
441 GOSUB 1200
442 IF X:4 THEMN GOTO 451
443 FOR D=1 TO X
idd4 LET ==0
d4= FOR I=C T0O T+3 544 BY'!'F: ol P TIRY MR
3246 LET S5=3+fRI1Y,I)
447 MEXT I
445 GOSUE 17200
449 MEXNT O
—
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La estructura del programa se presenta
de esta manera:

1-33 INICIALIZACION DEL JUEGO
100-106 PRINCIPIO DEL JUEGO
101 - trazado del ecasilla-
do (S/P 1000)
103 - sorteo del primer ju-
gador
200-231 JUEGA EL JUGADOR
202 - test si final de parti-
da

205 - captura n© de colum-

309 -

313 -

353 -

368 -

ganara jugando en
esa casilla (G(X))
determinacion de la
nota mas alta

X es la columna re-
tenida

actualizacion de la
matriz del juego y
visualizacion
[lamada del subpro-
grama “REFLE-
XION"" para volver a
calcular G(X) para
esta columna.

208 -

212 -

218 -

na

test de validez de la
captura
actualizacion de la
matriz del juego y vi-
sualizacion

test si ha ganado el
jugador

300-359 JUEGA EL ORDENADOR

302 -

307 -

test si final de parti-
da
barrido de las siete

columnas

El indicador B (valor
1) evita cualquier sa-
lida del S/P 1200
500-505 IGUALDAD
504 - reinicializacion y tra-
zado encasillado
(S/P 1000)
600-606 JUGADOR HA GANADO
603 - actualizacion de la
puntuacion

zado encasillado
700-710 ELORDENADOR GANA

605 - reinicializacion y tra-

308 -

llamada del subpro-

grama ""REFLE-
XION" (S/P 400)
para calcular la nota
de la casilla y deter-
minar si el jugador

705 -

visualizacion

ficha

708 -

ganadora
actualizacion pun-
tuacion

- reinicializacion y tra-

zado encasillado

1000-1021 S/PROG. TRAZADO EN-
CASILLADO
1100-1104 S/PROG. BORRADO: bo-

rracdo de las lineas comentario

1200-1204 S/PROG.ANALISIS
1201 - actualizacion G(X)
1202 - test del O.P. va a ga-
nar
cumulo de las notas
de las cuatrincas
1300-1302 S/PROG. DE VISUALIZA-
CION FICHA
400-490 S/PROG. REFLEXION

1203 -

403 -

430 -

4432 -

458 -

473 -

Observacion:

determinacion pri-
mera casilla vacia
notacion de las cua-
trincas verticales
notacion de las cua-
trincas horizontales
notacion de las cua-
trincas de la primera
diagonal

notacion de las cua-
trincas de la segunda
diagonal

se puede reducir el

numero de lineas utilizando un subpro-
grama parametrado pero esta solucion

provoca un aumento del tiempo de
“reflexion’’ del ordenador.

Pierre Jacq

DENTRO DE POCO
- APARECERA

&8
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o Control informatico

del tratamiento
antibiotico

de esta sustancia es tan grande, que incluso para los O
especialistas, resulta dificil mantener un conoci-
miento actualizado de todas ellas. El uso del orde-
nador resulta, pues, de gran ayuda para este come- B. D.
tido.
[PACIENT
Los antibioticos actuan contra ciertas estructuras
exclusivas de las bacterias o frente a determinados
procesos metabolicos de las mismas. Sin embargo,
algunas de ellas poseen la habilidad de modificar
rapidamente sus estructuras o sus vias metabolicas,
de forma que la accion del antibiotico resulta inatil
o simplemente muy disminuida; se dice que estas EXTRAE

bacterias se han hecho ““resistentes’”. TESTS+
RESULTADOQOS

Dejando a un lado los importantes
intereses comerciales v de mercado,
una de las principales causas de varie- TESTS +
dad en las drogas antimicrobianas es, RESULTADOS
precisamente, la aparicion de resisten-
cias, lo que obliga a buscar nuevas sus-
tancias mas potentes que las anterio-

res. B. D,
El seguimiento y control de la efica- G

cia antimicrobiana en un hospital con
mas de 2.000 camas, es una necesidad
ineludible y gue, por la enorme canti-

dad de informacion que se maneja, en- PROGRAMA
tra de lleno en la tarea que debe ser en- PARAMETRICO /S//// B.D.
comendada a un ordenador. G, A, CMI >

A

A fin de efectuar este seguimiento, ag
se ha planteado un programa que per- RN v
mite la deteccion cuantitativa y cuali- ' —_
tativa en las variaciones de susceptibi-
lidad antibiotica de las distintas
bacterias.

Se parte de dos informaciones espe-

cificas (una relativa a los antibidticos \_/—\ \_/‘_\ w

y otra a las bacterias), estructuradas en

C

Los antibioticos son sin duda alguna los farmacos
mas utilizados en la Medicina actual. La variedad
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sus respectivas bases de datos que de-
nominaremos “A" y “B". Una tercera
base de datos ‘'P" sirve de union entre
las anteriores: ésta contiene la informa-
cion relativa a los pacientes y a los re-
sultados de los tests microbiol6gicos
que se les hayan practicado. Estos tres
bancos de datos se actualizan “on li-
ne’”” y son accesibles en todo momen-
to.

Tanto para obtener la susceptibili-
dad de cada bacteria, como el “espec-
tro’’ de accion de los antimicrobianos
y su variacion en el tiempo, el progra-
ma realiza una serie de acciones suce-
sivas (fig. 1):

a) En primer lugar se copia en cinta
magnética un extracto de los resulta-
dos almacenados en |la base de datos de
pacientes.

b) Selecciona la tarea a realizar:

—  Estudio cualitativo

—  Estudio cuantitativo

— Bacterias y antibioticos objeto
de estudio,

c) Con los componentes anteriormens-
te seleccionados, se accede a la base
de datos de bacterias y a la de anti-
bibticos para recabar en ellas infor-
macion técnica especifica (de cada
antibiotico en funciéon de la bacte-
ria seleccionada).

d) Con los datos anteriores se “‘lee’’
la cinta y se obtienen los listados
con las condiciones solicitadas,
a saber:

— Susceptibilidad cualitativa de
una bacteria determinada a dis-
tintos antibidticos (Fig. 2)

— Eficacia de un determinado an-
timicrobiano frente a distintas
bacterias (Fig. 3).

—  Susceptibilidad cuantitativa de
una bacteria frente a un solo
antibiotico (Fig. 4).

Esta aplicacion es facilmente explo-
takle a fin de obtener las estadisticas
anteriormente expuestas. Para ello,
como ya se ha esbozado, se realiza un
paso previo que consiste en extraer
de la base de datos de pacientes to-
dos los cultivos realizados, con sus res-

# e

ANTIBIOTICO: Sustancia natural o se-
misintética que inhibe el creci-
miento de algunas bacterias, ©
incluso provoca su destruccion.

ANTIMICROBIANO: Antibiotico en sen-
tido amplio.

SUSCEPTIBILIDAD CUALITATIVA:
Determinacién de la eficacia de
un antimicrobiano frente a una
bacteria concreta, expresada en
forma binaria: ‘'sensible’”” o ‘‘re-
sistente’’, (con una zona ‘inter-
media’’ de seguridad),

SUSCEPTIBILIDAD CUANTITATIVA:
Determinacién del grado de efi-
cacia, expresado en mcg/ml del
antibidtico, capaces de inhibir {o
matar seqin los casos) a una
bacteria.

S

KANAMICINA 32
GENTAMICINA 43
AMICACINA 88
CEFOTAXIMA 78
CEFOXITINA 63

Figura 2

SERRATIA MARCESCENS

%

45.7
43.0
95.6
97.5
60.2

o
2
N

.1 34 48,5
1.0 56  56.0
1.0 3 3.2
0.0 2 2.5
b.6 30 34.0

Mo ==5

KLEBSIELLA PNEUMONIAE

Figura 3

GENTAMICINA

S

ESCHERICHIA COLI 83
PROTEUS MIRABILIS 24
SERRATIA MARCESCENS 43

4

ENEROBACTER CLOACAE 43

% I % R

e

43.6
63.6
56.0
88.3
34.8

55.7
36.3
43.0

6.6
65.1

0.6 65
0.0 42
1.0 56
5.0 53
0.0 23

OW=0 —

———

2 4

SALMONELLA SP. — 41.7

Figura 4

CMI (% ACUMULATIVOS)

FOSFOMICINA

63.9

(mcg/ml)
8 16 32 64 128

88.9 94.4 100 -

pectivos resultados, bajo un criterio se-
lectivo de tiempo (semanas, meses O
afios). Este proceso se efectda a fin de
evitar las interferencias entre las actua-
lizaciones “‘on line’" que se realizan de
forma constante y masiva, v los pro-
gramas que elaboran las estadisticas de
tipo “batch’, consiquiendo una opti-
mizacion de estos programas.

Hay que hacer notar que la infor-
macion contenida en las bases de datos
de bacterias y antibioticos es relativa-
mente estable y, aunque es posible ha-
cerlo, los datos apenas si se modifican,
salvo la adicion de nuevas especies bac-
terianas o nuevos antimicrobianos. Por
el contrario, la informacion de |la base
de datos de pacientes se esta actuali-
zando continuamente.

Por altimo, hay que decir que la

niendo en cuenta la gran cantidad de
drogas antimicrobianas que se manejan
actualmente en un hospital y el consi-
derable nimero de bacterias a la que se
efectia susceptibilidad antibiotica;
baste decir que en la base de datos de
antibiodticos existe un “‘mend’” de unos
40 antimicrobianos diferentes, y en la
de bacterias hay mas de 300 microor-
ganismos capaces de llevar aparejada
una susceptibilidad antibiotica. Si a
ello afiadimos el importante volumen
de cultivos que pueden realizarse dia-
riamente en algunos Laboratorios de
Microbiologia, la necesidad de un pro-
grama de este tipo resulta obvia para
nosotros.

Aurelio C. Velasco. Meéedico
Isabel Gomez, Informatico

utilidad de la aplicacion es enorme, te- J. Ramirez. Estudiante de Informatica.,
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HABLE CON NOSOIROS
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RECUERDE, LO QUE QUIERA HACER, LO HARA MEJOR CON NUESTROS
ORDENADORES, Y JUNTOS NOS PONDREMOS EN MARCHA. TODO EL MUNDO
DEBERIA TENER UN AMIGO COMO NOSOTROS.

il

ORDENADORES: APPLE Y SINCLAIR SPECTRUM (ordenadores desde 34,220 Ptas.),
AMPLIO ASESORAMIENTO POR PARTE DE PERSONAL TECNICO ESPECIALIZADO DE

FIRST S.A.

LLL

900 PRODUCTOS (HARDWARE, SOFTWARE Y LIBROS), LE ESPERAN. . .

YA VA SIENDO HORA DE QUE NOS CONOZCA. ... TENEMOS MUCHO QUE OFRECERLE.

SOLICITE NUESTRO CATALOGO. Mande 150 Ptas. en sellos de correos y luego. .

COMPARE PRECIOS. E_
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INFORMESE
SOBRE LA FABULOSA OFERTA
DE LANZAMIENTO, PARA:
APPLE 11 +Y APPLE Il E

JD}'HICRE para Applc I -I—},r APPLL I1E
Software de Joysticks KRAFT 'para VISICALC
Solicite informacion. Precio promocional
* First, S.A., importador para Espafia de KRAFT

"
llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

T .
@8  Accesorios @S
Tarjeta PAL Color . ... ... 21.320Pts.
Tarjeta 232 Serie . . 20.000 Pts,
Tarjeta CPM-Z80 . . ... ... 15.000Pts.
Microbuffer 16K . . .. . LLAME Pts.
Interface impre . . . ... ... 13.500 Pts.
Versa Writer . ... . ... ooei 38.272 Pts.
Tarjeta 128K .......... LLAME Pts,
Tablero grafico . . .. .. ... LLAME Pis,
Interface paralelo graﬁca . .. 18.000 Pts.
(cable incluido)
Interface Serie impresora . 19.000 Pts.
Floppy disk . . . .. ...... LLAME Pts.
Tarjeta controladora floppy . . . 12.000 Pts,
Printersharer ... ....... LLAME Pts.
(Interface conecta dos ordenadores
Apple a una sola impresora paralelo).
Modem . LLAME Pts.
Supertalkeer ........... LLAME Pts.
Teclado numérico . .. ... . 13.200 Pts.
Tecl. num. multifun . ... .. 24.312 Pts,
Eprom (mimisculas) . .. ... 7.950Pts.

51 Ir.' 4::
Mini Diskettes
ANTES OFERTA

Caja de 11 diskets

para su MANZANA 6.000 3.750

n
+
[l
"
*
a
"
B
a
Ll
&
L]
Ll

= = = B
FIRST S.A.

C/ Aribau, 62
BARCELONA-11
Tix. 53947 FIRS E
(ESPANA)

ENTREGA INMEDIATA A PROVINCIAS
Tel (93) 323 03 90

OFERTA

Para su manzana,

SN Tl

ANTES OFERTA
22,000 14,000
25000 17,000

TARJETA 16K RAM
Bl Columnas para 11 E

APPLE II +

COMPATIBLE
(16 K RAM
PROMOCION
DE FIRST, S.A.)

MAYUSCULAS
Y

minusculas

(FEEE

TECLADO
MAQ. ESCRIBIR

SinclairZX Spectrum

'+ 16K ZX Spectrum Microcomputer 34,220 Pts,
- % 48K ZX Spectrum Microcomputer
- * Sinclair ZX printer

x

Brothers HR-1 Daisy Wheel

43.950 Pts. :
14.535 Pts. :

= =

[Videx]
VIDEOTERM, MANUAL,
SWITCHPLATE

Tarjeta 80 columnas
Soft-Switch (40-80)
EPROM ESPANOL
EPROM INVERSE . . . .. ..
EFPROM GRAFICOS

EPROM MATEMATICAS . . SUS =
BOOT VISICALC 80 Col . . . §
BOOT APPLE WRITER. 80 .

VIDEX UTILITY DISK . . . Ptas %L
Star Micronics %
Epson Series % :

ANTES OFERTA E
Cartucho cinta
Epson MX/FX/RX-80 1.850 850

R, S E:
LLAME PARA PRECIO %

Hoy en dia, las tarjetas avanzadas gene-
ran calor, creando situaciones de alta
T'E'-ITIPEIHT.UIEL

-AIREADOR PARA APPLE-
Le alargara la vida de sus tarjetas y or-
denador, con una correcta ventilacion
(sobre todo en el caluroso verano).

13.523 Pts,

%%%%%%%%%E%g
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i MANDE SU PEDIDO

Alpha Plot ; = AFIRST S A

ALPHA PLOT
! DIBUJE EN H-R: En las 2 paginas,
. usando: teclado, paddle o joystick. Vea
" las lincas antes de dibujar. Mezcle colo-
- res o imagen invertida. Dibuje rapida-
" mente: circulos, elipses y cuadrados

WORDSTART

TRATAMIENTO DE TEXTOS. Edi- . perfilados o rellenos. Haga que sus ima- !

cion de documentos, cartas, infornmes, genes de H-R ocupen solo la 1/3 parte .

Borra e inserta dentro de un texto, . Jegiey de disc Recologue © :

mueve de una a otra parte o de un ar- : del espacio & : .I‘.-‘.LU. cC : 1 : +

chiwvo a otro partes de lextos, busca y suprmmpuni_d Paginas, Lualq;uwr 1T~ .

sustituye ““Ii'hf"'.“ o frases. La longitud . E.-.,n rectangular ﬂﬂl’ld? sea de una x —
del texto cs INFINITO (depende de su ¢ . H-R t TEXTO EN ' —
disco). ldeal para profesionales libera- . pagina dc a_obira. . NOVEDADES DEL FUTU RO EN: =

les, secretarias cjecutivas, ete, Junto - H-R: FTL:I]:‘I{'ITLIEJI'M[ varios tamanos . S

"'“’E" M"’t'”"”i"*\;""_l"' "'“”“’"i"'_':_‘“ I':;”*“ : de caractercs ajustables, color ma- T R~ AR B FIRST S. A, =
poderosa para Mailings personificados, : e e, - : : . Pl i =
Visitenos y compruébelo hoy!, Precisa : yum,ula_s.: minusculas, sin limites dc : g =
64K, CP/M v BD columnas (le recomen- : fabulacion . . . .. . - v e . 5. 403 Pts. % -

damos VIDEX), ;

w

Solicite precio excepoional del progra- Apple : s =
ma ¥ una tarjeta CP'M o una tareta de =

B columnas, . M -
UTILIDADES 5 ec}muc : ~ ULTRATERM, la tarjeta revolucionaria. =

x -‘}PPLL'ML?H‘_J‘NIL : ‘Jm Vera 128 columnas x 32 lineas, 132 x % E
SHAFPE EDITOR: D!bu]1_: ?-.irlii[fll_.lﬂ para 24, 16U x 24 (ideal para Visicalc). First, .
*  @nimar sus programas. EI}I‘:LETIE.‘ tipos de S A, impurtadur para Espﬂ_ﬂa de VIDEX.
- letras y caracteres especiales (hay 6 en :
: el disco}., Demos listables de como se : %
: usan las shapes para animar juegos gri- SSB-APPLE Su Apple le hablard con voz humana,
:  ficos y caracteres profesionales, : Vocabulario ilimitado. First, S.A. impor-
v BITE ZAP: Escriba directo sobre tador para Espafia de Multitech Electro- g
+ disco (repase, altere). Inspeccione  ; nics Inc.

: g & . un sector, haga trucos con nombres =
T — : de archivos, etc. MAS: Musica, texto, ! ! | B %
Editos de Programas . 6.152Pu - trucos de H-R. Documentacion educa- mHaYES C_c:mulpguese con todo el mundo. Cone- =
BEST ... 5120Pn. T A, 40315 Pts xion facil. Ahora con el Programa Termi- -
s R L McroMadem nal de HAYES. % E
eetind i ot : CONSULTE PRECIO
Gahaf Trcks . . . 576 Pus, . .

Do Chmmee 100 wemn Typﬂfaces : g

COMABORES o T TYPE FACES : =

A R e T e : 26 NUEVOS TIPOS de letras, para los !

Lock Smith Va1 . ... ... 14,793 P : programas XTYPER y Hi-Writer de : %

rantoge gz BRES . Apple Mechanic. La mayoria tienen 96

e i S . caracteres editables completos mayus-

il suqe:gnﬁ;t . T.-‘-E-f: Fis : culas ¥ miﬂﬂﬁﬂ“]ﬂ.’i {dESdﬁ el tipﬂl de .

ENSENANZA: Siilhie - lectura Holliwood al Zulu). BEAGLE %

M3 mMED: s o140 pal, LI © MENU: Uselo en su disco. Visualice so-

j‘unln ﬁﬂi"l;-.l-]'nl't r:.'nr ardena R 5 lo los ti.pl:lﬁ de -ﬂfchjl.:!"ﬂ ql.:lel v;j-. desee ' %

T IO LLE TERTE o oy ¢ (ejem. solo Applesoft o solo los bina- . :

}W';““'““ Tl iy Al * rios). Seleccion y ejecucion por una so- : QUINTUPLIQUE SU ACCESO A 5 ]|

Ciempenitt L ay RN, : lateela ., .......... 2.800PFts : DISCO .

oy : . No precisa modificar su hardware : | %

Comtabilidad . . .. ... ... 45000 M . i I

I.'a-:LI_u:l.l.{ln , . 11 0 H: E E D I."l'll lRS] ‘DDS 3

%};E:ud1'.m;ﬁ S ;E:E%EE:: ; DOB BOB‘B : Sistema Operativo de Disco RAPIDO. NO TIENTE §

LENGUAJES: ' o ' - RENOMBRE LOS COMANDOS Y Compatible con todos los discos DOS. ALA

Logo oozt ope e WAL 8 MENSAJES DE ERROR: Su ‘CATA= Carga y guarda archivos standar DOS e

ARERI I 2 2430 Pa LOG' puedc pasar a 'C’ o 'SINTAX . IFjecuta todos los comandos standar DOS

ApplePanic ... ... JATA P : ERROR’ a ‘CARAMBA"... o lo que : : ;

VIMR P pmeaoardiind Bolll . quicra. Proteja sus programas de ser TABLA COMPARATIVA:

e 1o Mire ¢ copiados, le saldra un menssje ce NO- < APPLE DOS DIVERSI-DOS

Compeoens =xvisad puen. ALLER - COPIABLE". Prevenga el LIST de sus . 4 : :

Gume Pack& (BB .. ... H0i programas. PERSONALICE el DOS: SAVL 27.1 scc. 5.9 sec.

Gama Pack&3(BB) . . . . . .. 2 08 Ps. *  Cambie la cabecera de su disco, altere : LOAD $ 19.2 sec. 4.5 sec.

T o ' los codigos de archivos. Documenta- . BSAVE®* 13.6 sec. 4.1 sec.

R e *  cion fascinante, horas de juiciosa lectu- @ BLOAD* 9.5 sec. 2.6 sec. NO LO OLVIDE

Juepos (J11-013) ... .. .. 915 P . ra y experimentos en su Apple. CUAL- . READ** 42.2 sec. 12.4 sec, MANDE HOY MISMO SU

Juegos (J1-J18) . . ... . ... 1620Fwu, ! QUIFRA que use sus discos (cargados : WRITE** AAE s 14 9 soc. PEDIDO A FIRST, S.A. §
* 0 no) estara TE]TIHETU’undD el DOS de la ' APPEND** 21.3 sec. 2 3 sec, g
g Aumggue Vd.disefié . . . 3.283 Pus. * Hl-res screen ¥ 80-scctor BASIC program =

THE LAST ONE ! =

. Utility City ‘ |

3.857 Ptas.

El mejor progrma generador de progra- ! CATALOG en multicolumnado 3 pan-
mas del mundoe. Con &l no precisa saber : T.i]l!:l 0 I_I!'I'I]_'.'lrcs-ﬂ'l'ﬂ mdquL el nlln‘lE-IfJ

progrimar, todo se lo hace EL ULTIMO. i de vese que hizo servir su programa, :

; : .|_' . - . LY
o IVISIBLES 0L pptn s d FIRST, S0, 4. 1 b
aLn:iacténﬂ 2 hex. o INT a FP ﬁnumer . Erecil_::idu dos Mailings y sabe lo que es eatag al
ta de t:l:ia 555-3 < Gruila Enmgrarn a5, . corriente de lo nuevo en ordenadores. El proxi-
HASTA : mo mes se inaugura: FIRST NEWS. Piginas en-

1 proeramas,
haf:;{:i:uEﬁAS Total 2 p4 Dg;: Pts. : tems de lo nuevo, trucos, ciencia, lo inverosimil, e
un :

. Tip DI L Il ¥ todo parservitesva

-

The Lase One - - ... Lo o o S0.000 Pis,,

LABERINTO : : : '
= " 100 PROGRAMAS: Listables de los - =
' pros Tip 1&4. Haga que su Apple haga ! e . 1 - :
- lo que nunca hizo. Todos los progra- VENTA POR LUI‘FREU,
mas son modificables para su expen- @ Mundec su pedido, pago: talon conformado,
© mentacion . .. 2706 P1s.  : o giro pustal. Pedidos inferiores a 4500 Pts.
Penetre dentro del LABERINTO, siem- ' ' afiady 140 Pis, pastos cnvio. Cutﬁtugﬂ COm-
B o AL tpaty ‘ : : lct 150 P"ts. en scllos. Pagos con VISA
penalizada). Salga con buen pie, Practs . a le lllln . plci - : i'- 1 =
que su destreza, 7 . pp - induguy namero, fecha caducidad y firme su
: = ydido
. Programa de diagnostico completo del - pedido. ]
‘E e s R : buen funcionamiento de su Apple, ROM, : Pedidos oferta del mes, upada 150 F”ﬁ' gas- |
b " con productos * - RAM, tarjetas, disco, etc. : tos de envio (salvo que pida otros articulos
PLIP o a gl s : A - v " [2
f COMPUPRO de FIRST, 5.A. Apple Gillin . . . ..... .. 4.9272 Pis. ! SOLICITE  NUESTRO  cATALGED quec no scan dc oferta).
D e ae e | La presente lista de precios os susceptible de %
e Lmpos i ser modificadya sin aviso previo. :
Labernte . o Lo w e iii e 1,430 Prs, .

=* Sies Vd. pmpietaﬁn de un Apple, mande 50 Ptas. en sellos de Correos y recibird un FABULOSO POSTER** % |




La eficacia personal de

TR

Hewlett-Packard [ [ rmom
HP-86 A* 698.000 ps.
ahora a su alcance.
&
HP-41 CV 47.850 pts.
. . HP-10C 12.150 pts.
Hewlett-Packard nunca ha sacrificado la calidad de sus _ _

. Vi . . ’ . * Incluye unidad central, monitor,
cquipos €1 'fUI]ClDl’] dE conscguir urn pI‘EClD mas C{)m]i}e’[ltl‘u’{l PDI‘ El impre*.-;n:r[a v nuevo disco flexible de 540 K
contrario, la reconocida calidad de sus ordenadores aplicados al [L<21~ ‘
propio proceso de produccion de la compaiiia ha aumentado la productividad de HP. Los tiempos

y los costos se han reducido para poder ofrecerle hoy sus productos a un precio mejor.

palabras v mualuples aplivaviongs logales,

g

Ordenadores portatiles. »erie M. Funcionan por balenas v con

programas de aplicaciones en BASIC. Resuelven problemas de caleulo,
ges1ion de la informacion v proceso de transacaiones

HEWLETT
PACKARD

K

Distribuidores en: Alasva. Alicante, Avila, Barcelona, Castellon, Cordoba, Lenda, Logrofo, Madrid, Murcia, Orense, Palma de Mallorca,

Santander, Sevilla, Valencia, Valladohd, Vircava v Zaragoza

A diferencia de otros ordenadores perso-
nales creados a partir de grandes equipos, los
ordenadores Hewlett-Packard han sido dise-
nados especialmente en funcion de las necesi-
dades de los profesionales y no a partir de las
necesidades del ordenador.

El resultado son unas maquinas sencillas,
de facil manejo, que no necesitan de personal
experto ni largos cursillos de informatica.

Unas horas de explicacion en cualquiera
de los distribuidores de nuestra amplia red en
toda Espafia son mas que suficientes.

[Los ordenadores personales de la serie 80
son equipos con gran capacidad de memoria
y un sistema operativo que puede progra-
marse rapidamente para una gran variedad
de aplicaciones.

Distribuidores silo de series 10, 40 v 70 en: La Coruha, Gerona, Malaga, Navarra, Las Palmas v Santa Cruz de Tenerife.

/6 Agosto 1983

ordenadones de mesa. Capaces de controlar hasta ¥ periféricos.
.

Disponen de una amplia gama de pro-
gramas que va desde aplicaciones de analisis
estructural y gestion de proyectos hasta apli-
caciones de gestion empresarial. Con el res-
paldo v compromiso de calidad Hewlett-
Packard.

La larga experiencia de Hewlett-Packard
en informatica personal pone en sus manos
los mejores ordenadores personales, ahora al
precio de otros de prestaciones no tan avan-
zadas. Hay uno especialmente disenado para
su actividad. Antes de decidirse, consultenos.

Si desea mas informacion sobre la gama de or-
denadores personales Hewlett-Packard, rellene v
envie el cupon adjunto a Hewlett-Packard Espano-
la, 5. A. Ctra. de La Coruna, km. 16,400, Las Ro-
zas (Madnd), Tel. (91) 637 00 11.

Delegacion en Barcelona. Entenza, 321.
Tel. (93) 322 24 51.

---------i--{g

|
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¢Quién pagara las canas,
usted osu 41? =
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En alguna ocasion se habra jugado unas canas a
los ‘‘chinos’’ con sus amigos. El programa que se
describe le permite jugar contra su HP-41 con la
salvedad de que si pierde no podra pagarle la cana

(ni beberla si gana).

El conocido juego de los ‘‘chinos”
se juega entre dos o mas personas, cada
una de las cuales puede llevar en su
mano de cero a tres unidades (pesetas,
cerillas, etc.) sin mostrarlas y tratara
de adivinar el nimero de las que llevan
entre todos. Ganara el jugador que a-
cierte dicho nimero. Normalmente se
juega a mas de un acierto, tres por
ejemplo. El turno de salida ira cam-
biando alternativamente (el primero
pasara a ser el Ultimo, el segundo pasa

El Ordenador Personal, num. 18

al primero, etc.). Quiero también re-
cordar que no puede ser repetido el
numero dicho por otro con el fin de
que solo una persona pueda acertar
cada vez,

Hecha ya esta descripcion, paso a
comentar un poco el programa.

EL PROGRAMA

El programa esta previsto para un
solo jugador contra la calculadora. La

bandera 00 es usada para saber a quien
le toca el turno. Si la citada bandera
esta puesta, comenzara jugando la ma-
quina, en caso contrario sera usted
quien juegue primero. El turno ira
cambiando alternativamente.

Ha sido pensado para no hacer
trampas como decir menos de las que
lleva con la intencion de despistar al
jugador, por lo que tampoco permite
que le sean hechas a ella tanto en cuan-
to a la consideracion anterior como a
la de llevar mas de tres en la mano,
Una posible modificacion para hacer
mas dificil el acierto seria permitir que
la maquina fuera de “‘farol”. Por otra
parte es de destacar que el juego legal
entre dos puede ser muy aburrido; si
se dice por ejemplo tres todas las veces
que a uno le toca salir, no le damos
ninguna informacion al contrario sobre
el numero de las que llevamos,

Con obieto de poder seguir facil-
mente el programa, este no se encuen-
tra optimizado vy ademas el organigra-
ma del mismo podra hacer mas facil
su interpretacion.

Agosto 1983
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Los bloques principales de los que
consta el programa son:

01-06 Pone a cero las puntuaciones
y dispone la pantalla en FIX¢ sin pun-
to decimal.

07-13 Pregunta las que llevas y com-
prueba que no son mas de tres.

14 Comprueba guien tiene el turno de
juego.

16-37 La calculadora juega primero.
La linea 32 sirve para no decir las mis-
mas que usted,

38-55 Calcula los tanteos y los mues-
tra.

57-171 Usted juega primero. Los
LBL 00-06 son ejecutados segin el
numero que usted diga, En cada una
de las rutinas es comprobado que las
dichas estan acorde con las que lleva
y genera un numero distinto del suyo.

172-176 Visualiza “TRAMPOSO”
cuando ha tratado de engafiarla.

177-187 Generacion de nimeros pseu-
doaleatorios. Esta rutina puede ser
cambiada por cualguier otra similar,

00 Semilla para generar el nimero
pseudo aleatorio

01 Ndamero de las que usted lleva

02 Ndmero de las que usted dice

03 Las que lleva la calculadora

04 Las que dice la calculadora

05 Puntuacion del jugador

06 Puntuacion de la maquina

EJECUCION

Hacer XEQ ““CH”
Pregunta las que llevas. Introducir
el nimero v R/S

(START)

]PGNER A CERO
EL MARCADOR
- : e

/ ENTRADA DE LAS

QUE VD. LLEVA (X)

C

F@@
| S
GENERA DOS NOS.

ALE ATORIOS: N1, N2
COSN<3

SALIDA DE LA
QUE DICE LA MAQUINA
N1+ N2

=

ENTRADA DE LAS
QUE VD. DICE (X)

=

SALIDA DE LAS
QUE LLEVA LA
MAQUINA ( N1 )

ey

=1
COMPRUEBA
RESULTADOS

]
VISUALIZA
RESULTADOS

]

ENTRADA DE LAS
QUE VD. DICE (X)

GENERA UN
“ALEATORIO (N1)

SALIDA DE LAS ]
QUE LLEVA LA
MAQUINA (N1)

ACORDE CON LAS QUE LLEVA

CDHPRUEEA QUE
LAS QUE UD. DICE ESTAN

1 !
GENERA UN N°
ALEATORIO (N2) D

ACUERDO CON LAS
DICHAS POR VD.

SALIDA DEL

QUE VD. mcs

(NT+N2)
SF M

K

Si la bandera 00 esta puesta comen-
zara jugando ella, en caso contrario le
preguntara las que dice, introducirlas y
R/S. A contincuacion dice las que lleva
ella y tras comprobar que no se le han
hecho trampas, visualizara las que dice.
Comprueba resultados v los muestra.

En caso de jugar ella primero, des-
pués de preguntar las que llevas, ense-
nara las que dice y preguntara las que
dice usted, introducir el nlmero vy
R/S. A contincuacion muestra las
suyas (de ella), comprueba resulta-
dos vy los visualiza.

El ciclo se invierte pasando el
primero en jugar a ser el segundo vy
el sequndo al primero, sucesivamente.

Por dltimo decir que los (FO, ()
de las Iineas 45 y 49 pueden ser susti-
tuidos por un NOP (no operacion) co-
mo por ejemplo el X <> X,

EJEMPLO
" BE
EJECUCION

|

™ rae.-.
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- e T
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LE PRESENTAMOS EL ORDENADOR PERSONAL DE (romemco.
NO PIERDA LA CABEZA AL CONOCER SU PRECIO
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Entendemos que al conocer el precio del C-10 y sus grandes prestaciones pierda la cabeza y esté tentado de com-
prarse «unos cuantos» para disfrutarlos en todas partes: en la oficina, en casa... hasta en el campo.

Le comprendemos. No nos extrana que le vuelvan loco las excelentes caracteristicas del nuevo Ordenador Perso-
nal de Cromemco C-10, mezcla perfecta de un monitor con tubo de rayos catodicos de 12" inteligente, un teclado, un
lector de discos de 5 1/4" con 390 K de capacidad y tres paquetes de software. ' '

El sistema operativo es compatible CP/M. Puede acceder a la linea completa de los productos CROMEMCO, si
maﬁqna le interesa crecer. Incluso, si quiere un procesador de textos profesional no necesita anadir nada mas, exceﬁm,
eso si, una impresora.

Y es que Vd. sabe que el Cromemco C-10 es mas que un ordenador domestico sofisticado. De hecho, el Cro-
memco C-10 es un ordenador que admite cualquier aplicacion: es en realidad el Ordenador Profesional rn.z’usr idoneo
para el usuario exigente. Aun asi, conociendo sus caracteristicas, nos parece exagerado que quiera tener mas de un
Cromemco C-10. |

No estan los tiempos para estos lujos. Dése por satisfecho teniendo un Cromemco C-10.

MEMORIAS:
64 K RAM, accesibles por el usuario.
24 K ROM.

SISTEMA OPERATIVO:
CP/M compatible.

PANTALLA:

Tubo de rayos catodicos de 12° de alte
resolucion, para presentacion en cali-
dad profesional y para graficos.
Fasforo verde P-31 standard.

4 conjuntos de caracteres, incluyendo
graficos, contenidos en unaROM de 4 K.

CARACTERISTICAS PARA EL USUARIO:
Teclado separable, disefado ergono-
micamente.

Teclas independientes para facil movi-
miento del cursor.

Funciones completas de edicion de
textos: acceso directo a funciones me-
diante tecias.

control interno y diagnosis en ROM.
PERIFERICOS:

Hasta 4 discos flexibles de 5 1/4" con
capacidad total de 1560 K de almace-
namiento en linga.

SOFTWARE INCLUIDO EN EL PRECIO:
Super Pak:

Sistema operativo compatible CP/M
Proceso de textos IWORDSTAR O WRITE
MASTER!.

ralculador financiero (Financial Pack)
BASIC estructurado linterprete de 32 K
pPuede utilizar una amplia variedaa de
lenguajes vy aplicaciones de software
Cromenco como, por ejemplo: BASIC,
RATFOR (FORTRAN racionalizadol, COBOL,
FORTRAN, etc. asi como una completa
Qamrf de software compatible con el
CP/M.

COMUNICACIONES: _
Salicla serie RS232 para COMUNICACIONES
salida para impresora, paralelo
CENTRONICS.

Conexidn serie para impresora

puede emular una gran variedad de
terminales y protocolos ae rransmision.

SOLICITE INFORMACION EN DISTRIBUIDORES AUTORIZADOS

DISTRIBUIDOR
EXCLUSIVO:

INVESTRONICA

TOMAS BRETON, 60

MADRID TELEF. 468 03 00

TELEX 23399 IYCO E

MUNTANER, 565

BARCELONA TELEF. 21268 00
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=che una carrera consu 11~

No es necesario comprar el equipo completo, casco
integro, traje... para participar en una carrera de
coches. Solo precisa una TI1-59, un poco de pacien-

cia para entrar en el programa y alqunos valerosos

adversarios, pilotos de carreras como Vd.

{Como se presenta, pues, este jue-
go? En un recorrido de 6000 km, se
va a afrontar al volante de unos boli-
dos de caracteristicas equivalentes.

Las cualidades técnicas de sus vehicu-
los son modificables al principio de la

partida: velocidad punta, inercia y con-

sumo de gasolina. Tambien puede Vd.
modular el relieve del circuito y encier-
to modo el reglamento de la carrera.
Muchos parametros moviles que permi-
tiran muchas partidas muy variadas y
apasionantes.

Primero va a terner que observar al-
gunas reglas de conduccion: cada co-
che tiene wuna caja de 10 veloci-
dades (1 a 10) con punto muerto (0)
y marcha atras (que también sirve de
freno para simplificar los mandos).
En caso de quedarse sin gasolina, el re-
glamento de carrera preve que puede
Vd. ir hasta la proxima gasolinera a pie,
hacia adelante o hacia atras. Concreta-
mente, sobre el teclado de la calcula-
dora, el jugador que es mano inscribe
el nimero de velocidad que pone (de
0 a 10) y pulsa la tecla A. Si desea
guardar la misma velocidad, pulsa B. C
pone la marcha atras, D permite empu-
jar, a pie, el coche hacia adelante y E
hacia atras.

No es obligatorio pasar todas las ve-
locidades (12 luego 22, luego 32...). A
este respecto, la Gnica regla que debe
respetar es rodar a una velocidad su-
ficiente: para poner una velocidad
n, hay que rodar como minimo a 6
veces 0 Km/h. Por ejemplo: para po-
ner la 72, debo ir por lo menos a6 x 7
= 42 Km/h. Si no es satisfecha esta
condiciébn, hay “‘calado’: visualiza
11111111, y el coche, ignorando la
velocidad que pedi, se pone en punto
muerto.

CARAEQRAe do COCHES -

3600 X000 4200 4500 4700 #A00 5400
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| i

Y Sl.. . ECHAMOS Qoo 76 LEL 063 &5 = 138 73 RECy 207 S0 I
UNA PARTIDA?. oot 13 © 070 Y7 GE 139 24 =24 208 22 INY
1o0z2 111 g7l O 00 1440 22 IHY 202 7¢ LE
No hay dificultades para cargar 002 %4 +4- Q72 23 83 14t 59 IHT 210 02 02
este programa que no es muy largo. Q04 11 A 073 25 CLR 142 55 =+ 211 3% 3Y
Sélo la funcion HIR puede plantear 003 7e LBEL 0F4 72 5T+ 143 0Oz = zle &7 EL
algunos problemas. Para cargarla nos 14 D 073 21 21 144 23 = -z1¢ 02 Uz
utilizar la secuencia de teclas STO IJIOL; n O7e 22 INY 149 7 77 LE 2l = . o
82 BST. BST, 2nd Del SST. Hay 002 03 3 077 58 FIX 146 01 01 213 73 RG*
: 3 : 3 ogz 1.1 - A Org 93 . 4 Tb w216 00 00
que, seguidamente determinar el re- 0i0 TEe LBL 079 09 A4 149 Q2 = A= 2R
glamento de la carrera consiste en 011 15 'k D20 55 12% {49 o0 218 T3 RC+
elegir el peso de los coches (y su 212 23 . 081 &6 PAU 150 22 Iy 213 23 23
inercia), su velocidad maxima, su D13 63 3 Q82 &6 PAU 151 74 SMx 220 99 =
consumo, la importancia del relieve N1d4 <S4 +-- 0853 58 FI¥ 115> 2z 22 221 S0 Ix]
de circuito y la limitacion de velo- 015 7& LBL 084 00 00 53 &1 G7TO 222 BY F
cidad entre los Kms. 4.000 y O1é 11 A D35 73 RCx 154 01 01 22 7 RC#
4.500. Q17 72 ST+ n8é 21 21 155 &0 g0 224 00 00
018 21 21 087 S0 IkI 156 05 0§ 0 223 S0 Ix]
- 4 e : P, iR WY - = i ' =
Cargar con el teclado; S B F BS - BE BN SR
Peso de los coches en A’. 421 T3 RO+ 090 08 8 i s oo oo 228 43 RCL
0<p <10 (s6lo ndmeros enteros). 022 2 22 091 €5 ®  {&0 43 RCL 223 28 2%
nz3 77 GE 092 72 RC# (&1 o239 =9 230 95 =
Importancia del relieve en B’, 024 00 00 093 21 21 . 162 94 +-- 221 A5 Y
0<r<10 025 42 42 0%4 &2 0OF 162 &6 PAL 232 01 1
0 relativamente Ilano. nze 25 CLR 095 10 10 1&4 &6 FAU 233 %4 .
10 fuertes pendientes. 027 58 FIx 096 55 < 185 73 RGs 233 U2 3
D28 0% 08 097 43 RCL 166 24 24 233 22 =
Velocidad maxima en C’. gé? !: t EHH :j;r;: TZ: :'T 1':T F?. ” i:t :ﬁu I Hi
1000 < Vp < 300. add v Bb SEe henccie w 1bE He 8 BE. a8 ag
It 1 o DfE 100 P L, 1A= £l 5 T ot o dn
D32 22 22 101 Z£4 LE 170 00 O 239 25 CLE
Indice de consumo en D’. 0232 73 BRC* {0z 75 - {74 a0 0 40 72 RC=*
0<C=<10. =g =1 21 102 73 RO« {72 495 = 41 O o
0 = coches econdémicos. 035 S0 IxI 104 00 00 {73 s0 Ixl 242 o6 FAU
10 = coches de mayor consumo. 03e &7 EO 103 54 174 &5 243 ec PALU
Q37 00 00 ide s3I ¥ 175 03 3 244 B8&6 PHU
Limitacion de velocidad entre 1:'39 ¢ 4z U0 %2 BLL 176 32 EE -“"5 28 F Al
4.000 y 4.500 Kms. en E’. D39 25 CLR 108 25 25 177 04. 4 246 74 oW
30 <VI <130 040 72 ST+ 102 95.= 178 94 +,- w47 =28 &8
; 14 1 =1 21 110 s Ol {79 a5 - ~d5 = ST+
: : 4z 1 1 111 00 00 120 77 OGE 249 25 24
Sera posible en el transcurso de 043 93 . 112 73 RC: 181 0= (2 250 06. &
la partida excluir momentaneamen- Nd4d 03 32 {{2 24 Z¢ {82 05 05 251 00 O
te un jugador, y luego volver a ad- 45 ¥o = ‘114 ¥a = {89 72 RPCs 292 00 B
mitirlo. Para excluirlo se debe ha- 04e 732 RC+ 115 04 45 124 =4 2a 253 00 0
cer: g v 21 21 1le 1z P 185 &5 w =54 e -
n° del jugador y SBR GTO. o4 S0 IkD 11T 03 5 1me 93, 255 73 RC#
Su readmision: ug2 9o = 1l ood o U 1gF o g2 2 236 24 24
. B ') E R LE 119 93 = ige Q7 7 257 66 FPHL
Wimero BBR HoE, 051 00 00 120 S0 IXT {23 25 4 252 &6 PAU
' 052 83 83 121 -Ha = tan 01 1 259 Eo PAU
a52 &5+ 22 B8 o 191 032 3 e && FPAIL
54 039 9 123 Ha 3 192 05 5 251 9§ =
psSs @5 = 124 03 3 193 95 = 2e2  ¥7  GE
gse V¢ GE 125 93 = 194 233 SIW 263 02 Q2
ags?7 G0 00 12& ¢?7Y GE {95 5 ¥ 264 Y2 o7&
082 2 62 127 01 0l q9¢ 73 RCs 265 o0 0
059 25 CLE 128 &5 &5 (97 00 Q0 0 2es 22 1.8
NeN 72 ST+ 129 43 ECL 192 50 I=I 2&¢ 42 RLCL
061 Zt-. 21 130 £9 29 199 g5 X 258 00 Q0
062 72 RC# 131 F5 - oo 43 RCL 26% 68 HOF
N&2 00 00 (32 73 RC* 201 26 26 270 61 G670
aged 7S - 122 00 Q0 202 95 = 321 &1 CGTO
DS 0é& & 134 B3 = 203 74 SMx 272 73 RC#
nes  e5  X i35 77 GE =2ns 00 00 273 24 24
Q67 73 RC+ 136 01 01 =205 73 RCx 274 55 <
068 21 &1 137 &3 e85 zoe 2121 2v:d 01 1
>
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WMIEMOREX Flexible Discs
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De la misma manera, en las cuestas,
] . LI - N I 8 L1429 g, = donde el coche tiene tendencia a per-
;77 a3 - 26 77 = :;:7;:: __ BRI - der velocidad, la regla v = 6 x n se
=X 2 o Bom LT 03 3E0 1@ 12 431 00 o aplica de forma inexorable. Cuidado
;:E 3": :E ::’T :j :-3 f__ i1 H e ff ® pues, en ese caso piense en reducir
:: F_: E: E _: E E ' E r— Ii%; 3 g ::,? r: _};i :?‘ _ si no quiere que se le cale el coche.
S ?i fy %: ; —IIE: }J;!j Z:T Ihu o0 436 dz _2 La marcha atréds (C) DU?dEytIH-
_r_ ; h_ ilqi j ;: i.?;:_"| T.".=!':' AsE B2 45 i 5AT o ‘ zarse como freno, pero su eficacia de-
SEg S HE = - - FF 387 03 03 438 25 Rt pende de la inercia elegida para los co-
' ; i_r t ‘:! _I & : r —G _H HI § Z t :_ g-‘i: f i i ,: _ ches al principio de la partida. Cuar_itﬂ
S Jon LU dd S e LEL id1 i@ g mas ligero sea el coche, tanto mejor
:: Iil:;:: 42 B0 2 o = FJ e T: _ , respondera el freno. Puede '-‘fillzar E
EE ;] 1t 1 e : T = ‘ : hff] r ! _ * _ Eu - para producir un freno pequeno [mf'r-
el e S 343 se o7 E dad A £ cha atrés a pie). Puede q”le QE;EEE;&E
L G B L . A I 443 83 muy realista pero ya que la )
=92 ol iRl J' 1_ |~ j; Tlt hl ad4s O30 3 tien?e 10 teclas y que no es, despueés
e ?E: - T'-: T:i |'|h' 3 37 Al iy Y T de todo, un verdadero coche, ng hay
I;ji ]_; - :‘Lr' 35+ a7 o0 00 S0 G2 G s riesgo de calado, ni al pasar Ia_prlrnera
:;:; :: _.:r 347 04 4 S 1* i :l:] r". - (1A), ni la marcha atrés (C), ni la mar-
l-:":J:: '-_7‘.'1 :1E :-;:'-q'lt:.: :fi_':_:'l _iﬁ j:'?;' = -i.- j;:__ I__“ :I__L . DTE {D y E} Aparte i oty u
23 ;.:: 3 e 2 - o ' 5 5 o5 r_ ;.:’-:', L b {_ consumo de gasolina es a Pﬁiﬂar de tnd,u
= LR LTA LG ] St
i bo o _?h IJ: h :1‘ _"F E; 454 55 = de haber llenado el deposito de gasoli-
= L .‘;i i l _. 2_ :4 = -:‘:”; —4r_|‘— _‘ ;:_ A5= [ ; sttt supuestnrel r;nns:u—
: ; T_ : I ﬂ : :!' 2 2z 45@ 43 Bat 435 DU i;' Mo es tanto mayor cuanto mas deprisa
o _# ST Lee |4h s mfi:':'r 00 Q0 457 _ = se vaya. [ambién depende de la DEE:
il - o o & 407 22 IHY 453 ST viosidad de la conduccion (frecuencia
. oo P ST 408 86 STF 459 23 . de aceleracion). Asi, un jugador que
.::' 12—: ;II:‘ L _f- ;H _ L =49 40 IHD 4 r: J_I & Sl ek e i
-|: I"I B E :“13 ‘F ol u+1.:| jrj :I":ijlj _1 ;5 4; —_ i gue o gra:n [.'IEI"\;iE}El.'J lqzz p;:
E: iy £ o : I: {T! ? ? "'f” _—F 'Ia - ZH: ur; 4 42 57T0 las velocidades al limite de calado,
31 27 BE 3eE 22 24 413 51 RoG 464 o8 25 ejemplo.
G132 05 05 383 43 BCL 414 TE LBL 465 25 CLR o es nulo
e e U8 g B B =t i = Jriz ¥l RS Es de notar que el consum N .
e o o lrli_'l - !_Iif 'L“:Lj-:t “:-' - 47 78 LEL en el punto muerto y en DDS:{:lUP e
“1 2 It 3 -4-1 hrh _Tfi :;'-:I ; ciﬁ.:E: 10 E* “marcha a pie”. Por lo tanto, el juga-
315 2z =2 b 0e oo 2in ne & 467 47 57O dor en situacion critica, puede ahorrar
2o B2 Lop _b: -* :: :'4 a5 4 G470 23 23 gasolina poniéndose en punto muerto
gi, = BLs ?H-I:-‘:E: ~T E_[; r i |:1 = :E: 2 Jir EHa DLRE empujando su coche a pie.
aia zeE =2z :533 " i ' = e s & wes B B 2
L E R IR TR 1 A p—
;-:El o I"'_I !':l 41- ;- "-'. -Prr Il!iii Cl indica que el dEpn‘:]S'ItD estd vacio.
;-::‘: g i ol SO s : -‘::_1:';1 H::i h'E' CLE Lr_lé 1N coche pasa automaticamente al FI:..IHTD
323 43 RCL 374 O 2 B3 Aea = E'}Tf:'i ATT.O00 0 muerto y va solo responde a las orde-
:Ei S any oo dt e 4.:5 “: ﬁ,qf LPE iiiii I nes de marcha a pie (D o E). Esto per-
EIEﬁ 22 o ZE- :EH ih £; E:_' § 4?*4 (o mite empujar el coche hasta una gaso-
A6 22 HIR 377 42 =i i i

ESTOY CANSADD DE
ESTE Ve q0. SiEMPRE

FIERDO
EN) (A MISMA
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UNITRON II

»” Su computador personal compatible Apple

Entre en el mundo de la informdtica por la puerta grande con UNITRON
II, el computador personal més versatil jamds ofrecido con un precio
ajustado a sus posibilidades... AHORA.

Ademads de todas las caracteristicas hardware que Vd. ya conoce el
UNITRON II se surministra con modulador de radiofrecuencia
incorporado para que Vd. lo pueda conectar directamente a cualcuier
televisor.

La coleccidn de programas existentes (de entrega inmediata) es tan
extensa, que Vd. no necesita saber programar para utilizar
inmediatamente el UNITRON II, tanto si es para llevar stocks, abrir
cualquier tipo de archivos, hacer proceso de textos o jugar. Y si Vd.
ademas desea aprender a programar, dispone de una guia del usuario
en espafiol con 395 paginas suficientemente descnptivas y explicativas
para que se convierta en un experto.

Ahora Vd. puede obtener un equpo Informatco completo con acceso a
la mayor biblioteca de programas de Espafia: Procesos de textos-Bases
de datos-Generadores de informes-Archivos-Contabilidad-Facturacion-
otocks-Analisis financieros-Estadisticas-Graficos-Juegos...y 300 programas
mas disponibles. ‘

Estos son nuestros precios sin competencia:

o« UNITRON Il 48K on manualen Espafiol ...................... 107.500
¢ Umdad de disco flexable, doble cara, marca STYLE I ......... 102.500
e Controlador de disco . . . ... ... . 13.880
o Taneta PAL(Color) . ... e e 16.400
e Tanjeta "Language" . ... ... .. .. ... ... .. ... e 17.800
e Taneta 80 columnas . ........... e e e e e 20000
o Tareta Z-80 . ... 15.500
e Tarjeta expansion 16K RAM . .. ... ... ... .. ... .. ..., 17.200
LB R e Bl e I e e 12.000
o Taneta nterface IMpresora . ............ . it 15.900
o Tarjeta interface RS 232 . .. ... .. i iii e, 18800
s Tanatainterface IEE 88 . ... ... .. ... . et rernernrnrrensss. 38900
e Tarjeta FORTH ......... 11.500

UNITRON 2200——

iNUEVO!

“EL COMPATIB , :
UNITRON presenta el crdenador compatible por excelencia;

UNITRON 2200

Caracteristicas principales: Dos microprocesadores (6502 y Z280) 64 K
RAM-24K ROM con control por softswitch para mejor adaptacion a

su aplicacion-40 & 80 columnas-Teclado independiente para mayor
comodidad del usuano-compatble Apple I —Compatible CP M—
graficos en alta y baja resclucién —Conexiones para video, cassette

v mandos de juego —dos salidas para conexién de unidades de disco
-4 shots para conectar periféricos compatibles con Apple II —Teclado
numerico —instrucciones step, trace y mini-assembly.

Precio: 159.000

SIMIN|VVAS

q\,__ - CP8B8OF/T

LA IMPRESORA MATRICIAL
QUE PRECISA SU ORDENADOR

Aqui llega el mejor valor por su dinero en cuanto se refiere a impresoras
matriciales. Primero en EEUU, luego en Inglaterra y ahora en el resto de
Europa, llega la impresora SHINWA OPS80 F/T imponiéndose por
calidad, prestaciones y precio. _
Tres datos de esta impresora que le convenceran; totalmente compatible
con la EPSON MX 80 F T, 640 puntos por linea (definicién superior) y
precio de 71.500 ptas.

B

simcai— ZX Spectrum

2x Spectrum DESCUBRA LAS GRANDES PRESTACIONES DEL
- ORDENADOR PERSONAL

Iniciese en el apasionante mundo de los ordenadores con la ZX
Rl o BT : Spectrum. Empiece jugando con ella y déjese llevar hacia la
cammuoe R TR ok programacion. Descubra sus secretos. Obtendra después resultados
e o 1 : sorprendentes.

S'én no tiene Vd. bastante con 16K, la ZX Spectrum de 48K Ram, vale sdlo
52.000

S .%A
Muntaner. 44 I Telex - 54,218

Telf{93) 2548005  EQUIPOS ELECTRONICOS AVANZADOS  BARCELONA (11)

LR B el
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Las gasolineras estan dispuestas ca-
da 300 km en el recorrido. Para coger
gasolina en una gasolinera, hay que es-
tar situado a menos de 5 km de dicha
estacion de servicio y rodar bastante

lentamente (1 0 2 km/h) o estar para-
do.

Si satisface simultaneamente estas
dos condiciones, su deposito se llena-
ra al ritmo de 40 litros por vuelta de
juego, hasta el lleno de 200 litros.

No siempre resulta facil realizar las
condiciones necesarias para el llenado

Ejemplo de partida

Teclas Visualizacion Comentarios
1A 0 El vehiculo es mediamente pesado.
5 B’ 0 El terreno esta ondulado.
220 C’ 0 Sobre llano, la velocidad maxima sera
de 220 km/h.
3.0 0 Consumo medio del vehiculo
(derroche)
60 E’ 0 Llegada a zona de velocidad limitada,
no habra que superar los 60 km/h
(4 000 a 4 500 km).
| SBR SBR 1 Hay dos jugadores para esta partida, el
1 indica que el primer jugador
empieza.
1A 13 El 1° arranca en primera vy rueda
pues a la velocidad media de
13 km/h.
13 El primer coche ha recorrido 13 km
desde la salida (1 vuelta de juego = 1
hora de carrera).
198 Quedan 198 litros de carburante en
el primer vehiculo,
2 Le toca al sequndo jugador
arrancar.
2A ;i e i
0 Arrangue demasiado rapido,
0 cala el motor, velocidad = 0.
0 El coche no se ha movido.
Kilometraje = 0.
200 Consumo nulo.
Todavia 200 | en el deposito.
1
10A 0000000 No queda ni una gota de gasolina
210 Velocidad media km/h.
3812 Kilometraje efectuado desde la
salida.
0 Depodsito vacio.
2 El segundo jugador es mano.
B 120 Conserva la misma velocidad.
2930 Kilometraje recorrido desde la salida,
12 So6lo quedan 12 litros en el
deposito.
1 Al judador 1...
D Empuja su coche hacia la estacion
méas cercana a la linea de llegada.
E Empuja su coche hacia la estacion
mas alejada de la linea de llegada.
| SBR GTO Puesta fuera de juego del jugador 1.
| SBR RST Reincorporacion al juego del jugador 1.

Le toca a Vd. continuar...

El Ordenador Personal, num. 18

del deposito. Pueden ser Gtiles algunas
partidas de entrenamiento...

Liegamos a las zonas de limitacion
de velocidad. La velocidad esta limita-
da entre los 4.000 y 4.500 km. Se fija
esta limitacion al principio de la parti-
da por la entrada de VI y E'. Si un ju-
gador no respeta esta reglamentacion,
lo que puede ser en algun caso, en inte-
rés suyo, la calculadora le avisa visuali-
zando “—V1" y aplica una sancion que
puede consistir, aleatoriamente, en una
multa de 20 litros de gasolina o una di-
vision de su velocidad por 5.

A lo largo de la partida, va a cam-
biar la visualizacion. Después de la in-
troduccion por el jugador de la veloci-
dad que ha escogido, la calculadora
visualiza en un primer tiempo la velo-
cidad del coche en Km/h (se cierra una
vuelta de juego en una hora). Luego,
aparece la distancia (en km) recorrida
desde el principio de la partida (posi-
cion sobre el circuito). Y por ultimo,
el nUmero de litros de gasolina restan-
tes. Después, la calculadora indica el
numero del siguiente jugador,

Existen otras posibilidades en el
marco del juego. El programa acepta la
puesta fuera de juego de un jugador y
su posterior reincorporacion. Si por
ejemplo, el jugador n® 2 decide aban-
donar, le bastara con entrar 2, SBR,
GTO v su turno sera saltado. Si des-
pués de una siestecita en el borde de la
carretera, decide volver a la carrera,
tendra que hacer 2, SBR, RST. En es-
te caso, reapareceran sus antiguas coor-
denadas.

El ganador es el primer jugador que
pasa la linea de llegada (¢{Qué le pare-
ce, lo habia adivinado?). Entonces su
numero aparece intermitente y solo le
queda celebrarlo con champan.

Al hacer R/S, es llamado el siguien-
te nUmero para que acabe el recorrido.
El ganador ya no sera llamado.

Ahora le toca a Vd. jugar... Para ga-
nar, se necesita una buena aptitud pa-
ra conducir y un buen conocimiento
de la “‘respuesta’”” de los coches, asi
como varios ““trucos’’ que hacen la ex-
periencia de un gran campeon.

Es necesario elaborar una buena es-
trategia: prevision de los abastecimien-
tos en gasolina, conduccién con suavi-
dad, utilizacion del relieve...

La posible modificacion de las ca-
racteristicas de los coches al principio
de la partida permite unas carreras
muy variadas e impide sobre todo la
creacion de un "sistema de juego Opti-
mo’’ que permitira ganar siempre.

iFelices carreras!

Pascal Bellet
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Del 26 Septiembre al 2 Octubre

Del 26 de Septiembre al 2 de Octubre proximos, 400 stands, 1.200 marcas, 26.000 m.2 utiles de
se celebrara en Barcelona la 21 ediciéon de SONIMAG,  un total de 45.000 m.? ocupados reflejan la
unico Salén Internacional que se celebra en Espana importancia de este Certamen. Visitar y conocer
de electronica de consumo. SONIMAG es conocer la realidad del mercado de la

imagen, el sonido y la electronica de consumo en
Espana ya que todas las primeras marcas presentan
sus empresas y productos.

SONIMAG agrupa en esta edicion de 1983 los
sectores de Antenas, Emisoras de Radioy T.V.,
HI-FI Doméstico y Profesional, lluminacion

Espectacular, Instrumentos Musicales, SONIMAG es una organizacion de FERIA DE
Ordenadores Personales, Radioaficion, T.V. y BARCELONA Institucion Ferial que con mas de
Radio Profesional, T.V. y Video Domeéstico e 35 Certamenes y 100 anos de historia garantiza la
Industrial, Videojuegos, Video Producciones y convocatoria.

FOTOGRAFIA.
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21 Salon Internacional de la Imagen,
el Sonido y la Electronica
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y ante todo la musica

Practica de la sintesis musical
dos ejemplos

Después de haber visto algunas nociones tedricas
sobre la sintesis musical, les presentamos dos ejem-
plos practicos utilizando ordenadores personales. El
primero, bastante sofisticado, es un verdadero ins-
trumento de concierto, pero el segundo ejemplo,
muestra como se podria, con unos medios mas limi-
tados, transformar su ordenador en un sistema de
sintesis musical.,

La produccion de musica con orde-
nador se hace por dos procedimientos:

— El modo secuencial de trata-
miento de los datos de composicion
(Figura 1) que funciona en los sistemas
grandes. Permite la realizacion de mu-
sica apta para ser registrada sobre cin-
ta magnética. El resultado sonoro se
encuentra grabado y puede tener una
gran difusién. Sin embargo,con estos
sistemas es c.ficil dar conciertos en el
sentido habitual de la palabra:-el musi-

Figura 1.

SOFTWARE REGISTRO

HARDWARE

Modo secuencial de tratamiento de datos sobre un gran sistema,

Figura 2.

SOFTWARE SALIDA SONORA

EN CONCIERTO

R

. REGISTRO

Modo conversacional de tratamiento en tiempo real en un QOrdenador Personal,

MUSICO

El Ordenador Personal num. 18

DIFUSION

co no puede llevar a cuestas su instru-
mento.

Un ““concierto’” se reduciria a la au-
dicion de una cinta magnética, lo cual
esta lejos de ser espontaneo puesto que
todos los “conciertos” darian lugar a
la difusion de una obra idéntica en sus
menores detalles.

— El modo conversacional de tra-
tamiento de datos en tiempo real

(1) Se dice que un sistema informaético fun-
ciona en tiempo real si es capaz de trabajar
con la rapidez suficiente para que la interac-
cion se realice instantaneamente (introduc-
cion de nuevos datos directamente por el md-
sico, segun la inspiracion del momento, por
ejemplo).
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equipos cualesc

Permite conectar,
a través del teléfono, dos

RS$232. No requiere instalacion y es

totalmente portdti

Para mayor informacion dirigirse a:

COMELTASA

Emilio Munoz, 41.

Esc. 1 Puerta 1 - Nave 2
MADRID-17

Tel.: 754 30 01

Telex: 42007 CETA E

COMELTASA

Pedro IV, 84-5.°

Tel.; 300 77 12
BARCELONA-5
Telex: 51934 CETA E

De comportamiento perfecto a 300
Bandios, su uso es instantaneo y
cdmodo. Aptos también para
Incorporarse en su

propio equipo

TENEMOS AL LIDEREN
ACOPLADORES ACUSTICOS
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T

T~

viera con canal
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Figura 3

inicializacion
de los pardmetros
de inicio

tablero
de recogida

2 W%

R
LTy
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cadlculo

cumplimentacion
de tablas

77777 iy

L ‘ control de los

interrupcion?
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_ | parametros

convertidores
digital-analdgicos

salida
sonora

El programa musical interactivo.
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(fig.2) utiliza por un lado un almace-
namiento en disco, y por otra parte, la
entrada directa de datos musicales que
pueden ser variacion del timbre, rit-
mos, etc. o las notas tocadas en un te-
clado electronico, Lo ideal para un sis-
tema que funciona con este principio
es ser autbnomo, transportable a la sa-
la de conciertos para permitir la impro-
visacion en el momento de cada ejecus-
cion,

El concepto de tiempo real (1) es
inseparable de la produccion de la
nueva musica de sintesis digital.

Gracias a las posibilidades de los sis-
temas a base de interrupciones, puede
experimentarse el didlogo del hombre
con la maquina en modo interactivo.
En efecto, si se quiere dialogar con una
maquina, se necesita como es natural
que sea un interlocutor valido. Es de-
cir gue el software y sobre todo los
procedimientos de comunicacion en-
tre la maguina y el mundo exterior,
sean lo suficientemente evolucionados
para contruir razonamientos logicos
y encadenamientos que satisfagan los
deseos, hasta los intantaneos, del mu-
sico.

UN SISTEMA
PARA LOS
PROFESIONALES

La figura dos corresponde al siste-
ma “Synclavier’” que esta formado
por un ordenador basado en un Bliss
(que es del tipo LSI 11), un sistetiza-
dor digital, una tabla de recogida di-
recta formada por una bateria de po-
tenciometros lineales, palancas de
mando, una pantalla teclado, una uni-
dad de disquettes y una impresora.

Para trabajar mas rapidamente en
tiempo real, algunas funciones que se
realizan normalmente por software
como la sintesis de Fourier, vienen re-
sueltas e incluidas en el hardware. La
salida se hace en modulacion de fre-
cuencia.

El software se compone de algorit-
mos generadores de formulas ritmicas
y de series meloédicas. Hay también
procedimientos de envolventes y de

timbres asi como los procedimien-
tos standard del control de sinte-
tizador,

Para emplear este sistema, la prime-
ra fase consiste en crear un sonido, la
segunda en organizar melodias y varia-
bles dindmicos. La tercera es interesan-
tisima pues se pretende componer mu-
sica. Cuando el programa estd a punto,
se le hace funcionar y se le escucha,
pero si no se esta todavia satisfecho,
como es e} caso del autor, se pasa a la
cuarta etapa: hacerlo funcionar en
tiempo real en modo interactivo
(fog.3). Se considera entonces el sis-
tema como un verdadero instrumento
de mudsica: toca todas las melodras,

092 Agosto 1983

Programa

SETVOL (4,255)
SETWAVE (4,15)
SETFREQ (4,440)
SETFREQ (0,44)
SETISHC (0,2)
SETIRATE (0,1000)
SETILIM (0,255)
SETERATE (4,1000)
STELIM (4,255)

Figura 4.

Comentario

Volumen de salida n® 4 a 255
Forma de onda ;
Frecuencia portadora a 440 Hertz,
Frecuencia de modulacion a 44 Hetz
Tasa de modulacidn

Tiempo en milisegundos

Limite superior de modulacion.
Tiempo de atague en milisequndos.
Limite superior de la envolvente.

-

Un ejemplo de programa del synclavier.

“INICIO"

NEXT |
NEXT J
NEXT L
NEXT N

GOTO “INICIO"

Figura 5.

FOR N =0 TO (numero de repeticiones)
FOR L =0TO (nimero de veces).
FOR J=0TO (nimero de grupos de notas).
FOR | =0 TO (nimero de notas en un grupo).
Generacion del sonido por control del sintetizador.

Estructura repetitiva del synclavier,

todas las dinamicas y todos los tim-
bres conocidos por él, que se eligen
a voluntad. Un algoritmo de composi-
cion muy rapida permite producir los
sonidos vy las variantes de envolven-
tes v ponerlas en tablas listas para ser
exploradas secuencialmente. El tiempo
de trabajo se reparte asi: mientras que
el sintetizador toca un sonido, el orde-
nador calcula los datos para el proxi-
mo sonido que hay que proporcionar
al sintetizador y asi sucesivamente,

El lenguaje utilizado por el Syncla-
vier es un compilador XPL muy pare-
cido al BASIC.

El sistema esta proyectado de tal
modo que ademas de los controles e
instrucciones habituales del lenguaje
XPL, el musico dispone de un conjun-
to de instrucciones “parametrizables’’
que permiten mandar directamente el
sintetizador. Producir un sonido es, en
primer lugar, inicializar todos los para-
metros que lo definen: en primer lu-
gar, las frecuencias de las senales de
modulacion de frecuencia y audio; des-
pués vienen los parametros que defi-
nen la envolvente del sonido.,

La puesta a punto de la envolvente
constituye un objeto de programacion
absolutamente decisivo en el resultado
sonoro, y por esto los algoritmos de
gobierno de las variables de envolvente
deben ser muy sofisticados.

Se emplean dos envolventes: una
para el control de la onda modulante

Figura 6,
potenciometro tension
reglaje manual variable

[ !; B
| QSC nJ

iy W

Salida de la senal
hacia el amplificador

Un oscilador controlado por tension.

la otra para el control audio de la por-
tadora (base de referencia). Finalmen-
te, un Ultimo parametro concierne
al nivel de modulacion de frecuencia
respecto a las sefiales portadora/modu-
ladora, Este nivel es el que permite la
aparicion de armoénicos © no en un
sonido.

Para resumir, la estructura de man-
do de un procedimiento de sintesis de
un sonido debe especificar; la frecuen-
cia, la forma de onda, el volumen au-
dio, la relacién tiempo-modulacion, la
relacion tiempo-envolvente, el limite
superior de la envolvente y la relacion
portadora-moduladora.

La firgura 4 es un ejemplo de llama-
d da empleando los procedimientos del
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entrada

Figura 7.

salida

CNA

e

Convertidor digital-anald gico,

tension
continua
i i il

' nido.

sistema de control del sintetizador. Es-
te tipo de secuencia se empleara cada
vez que deba producirse un nuevo so-

Después de una fase de iniciacion
del sistema,
contenidos en disquettes, que permi-
te preparar la produccidon de los pri-

a partir de parametros

teclado 4 x 8 bits

YA S e o e s

ordenador personal
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W /7222222

consola

de reglaje

matriz de conexion

ULz
2 V

—
g
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tratamiento

Un sistema de sintesis musical
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meros sonidos, el aparato ejecuta las
estructuras musicales pedidas, reco-
rriendo los bucles que aparecen en la
figura 5.

Durante este programa que se mue-
ve en un bucle continuamente, el sis-
tema esta siempre en disposicion de in-
terrumpirse, Una instruccion del tipo
GET vy un conjunto de comprobacio-
nes permiten redefinir el teclado del
terminal para introducir de nuevo; pa-
rametros de control del sitetizador, o
para controlar la intervencion de un
instrumento exterior como el piano
electronico. Los datos pueden leerse
sobre el tablero de recogida antes de
ser analizada.

Este sistema cuesta alrededor de
2.000.000 de pesetas;, y es poco pro-
bable por lo tanto, que a pesar de la
ilusiobn por producir, podamos dis-
poner de él. Vamos ahora a con-
siderar lo que podria ser un sistema
mas asequible; su ordenador personal
puede conectarse a un sintetizador
analogico que se vende en todos los es-
tablecimientos de componentes elec-
tronicos y formar asi un sistema per-
sonal de sintesis acustica.

El ordenador produce en sus cir-
cuitos valores numéricos codificados
en binario que después de convertidos
en tensiones van a mandar los modulos
electronicos del sintetizador. Esta téc-
nica lleva el nombre de control por
voltaje o control en tension.

UN SISTEMA
PERSONAL DE
SINTESIS
ACUSTICA

He aqui una ilustracion de su fun- -

cionamiento; sea un oscilador que ge-
nera formas de onda sinuosidades. El
control de frecuencia (mas grave o mas
aguda) se ajusta normalmente gracias
a un potenciometro , si suprimimos
el potenciometro vy lo reemplazamos
por una sefial eléctrica de baja frecuen-
cia y variable, obtenemos un oscilador
controlado por tension OCT (VCO en
inglés) (fig.B).

Retengamos el ejemplo y conside-
remos el amplificador de salida de este
mismo generador; reemplacemos el po-
tenciémetro de control de nivel de sa-
lida por una tension variable del mis-
mo tipo que la anterior: obtenemos
el modo de funcionamiento de control
en tension del amplificador (amplifica-
dor mandado por tension ACT,VCA
en inglés).

¢Como crear estas tensiones de con-
trol ? Se utilizan las magnitudes bina-
rias del ordenador y se le trasforma
por medio de un convertidor digital-
analogico CDA (DAC en inglés)
(fig. 7) en una tensidon proporcional
a la magnitud en cuestion. Estos con-

vertidores se encuentren en el comer-
cio a precios muy asequibles.
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Un ejemplo de conexidn de los CDA sobre la matriz del sintetizador.,

Consideremos ahora la estructura
de un sistema personal (fig.8).

Las entradas son;

— Un terminal que asegura la
unién entre el muasico y el calculador:
puede también servir un pequefo te-
clado hexadecimal como el que llevan
los ordenadores kit, pero es menos
practico,

— EI teclado de 4x8 bits compues-
to de 32 interruptores de dos posicio-
nes (generalmete ceros y unos) que

permiten intervenir en tiempo real du-
rante la_ejecucidbn del programa, bien
provocando interrupciones o inyec-
tando valores variables en los registros
del ordenador.

Este teclado esta concetado a las
entradas del ordenador, accesibles por
la instruccion IN o PEEK.

El ordenador: el nuestro es un In-
tellec 8 de 8 K en ROM y 4 K en
RAM. Dispone de tres puertas de sali-
da y una de entrada.
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El interfaz se compone de dos inte-
grados convertidores: el CDA-4 vy el
CDA-8 direccionables por la instruc-
cion OUT o POKE.

La figura 9 representa las corres-
pondencias entres los codigos hexade-
cimales y las notas para el CDA-4.

Por supuesto, se pueden generar so-
nidos espaciados de intervalos inferio-
res el simitono enviado a la CDA valo-
res intermedios de esta tabla.

Para componer una melodia poli-
fonica se pueden emplear los CDA-4
y CDA-8 simultaneamente. Se totali-
zan asi doce veces controlables por
programa.

LAS POSIBILIDADES
DE CONEXION
DEL SINTETIZADOR

No vamos a describir aqui estos ins-
trumentos que estan bastante extendi-
dos; diremos que la eleccion ha recaido
en los modelos EMS (VCS 3 y Synthi
A) porque disponen de una matriz
de conexiones adecuada a nuestro pro-
yecto. En efecto, las salidas de los
convertidores se conectardn a esta ma-
triz (fig. 10) para controlar los modu-
los elegidos sobre el sintetizador, osci-
ladores (OCT) filtros (FCT) v ampli-

ficadores de ganacia variable contro-
lados en tension (ACT).

La matriz permite conectar el con-
junto de los dispositivos - fuente y de
los dispositivos - tratamiento vy las
salidas de los conversores.

Hagamos la lista de los niveles de in-
tervencion en directo sobre el sinteti-
zador,

Sobre los modulos controlados en
tension por el ordenador se puede:

— modificar la inicializacion de un
elemento emisor (oscilador)

— modificar el reglaje de los modu-
los de tratamiento del sonido: el “mo-
dulador en bucle”, la reverberacion, la
envolvente.

— decidir o no el control de inten-
sidad de los amplificadores de salida
1 v 2. El potenciometro debe ponerse
a 0 para obtener el efecto de control
en tension.

Sobre los modulos no controlados
en tension por el ordenador se puede:

— actuar sobre la intensidad de los
elementos emisores.

— actuar sobre la forma de las se-
rales; sinuosoides, cuadrados, dientes
de sierra.

— actuar sobre la banda de trans-
mision del filtro activo

— actuar sobre los componentes
de la forma de la envolvente (genera-
dor de la envolvente).

Un programa musical podra ser por
lo tanto la ejecucion de una partitura

cualquiera. Se cargaran en tablas en
memoria los valores hexadecimales co-
rrespondientes a las notas, a las dura-
ciones y a los timbres. Cada uno puede
elegir una estructura de datos permi-
tiendo una gran libertad. Por ejemplo,
una nota puede definirse en cinco di-
recciones de memoria: una para la in-
tensidad, otra para la duracidon y tres
para el timbre. Los programas recorre-
ran entonces estas tablas, la intensidad
se enviara directamente a los CDA, asi
como los componentes del timbre, La
duracion servira para poner en marcha
bucles de espera mas o menos largos,
Un programa musical puede asimismo
ser mas "‘libre’’, permitir la improvi-
sacion.

Se compondra de datos y de pro-
gramas, Modulos de datos: hay en la
memoria segmentos de melodia que
se pueden concatenar a voluntad, Mo-
dulos de programas: se utilizan los da-
tos de forma diferente. Se puede tam-
bién preveer introducir nuevos datos
durante un fragmento por medio del
teclado de 4 x 8 bits. También se
pueden conectar convertidores analo-
gico - digital a la entrada del ordenador
y de este modo combinar la musica
con imagenes o con otras musicas. Pue-
den hacerse tantas cosas....

Gilbert Dalmasso
e e S apeee™
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PARA MAS INFORMACION
ENVIAR ESTE CUPON A:

Gral. Martinez Campos, 5, Bajo izda.
MADRID-10 - Tfnos.: 445 84 38 - 446 60 18

Brusi, 102, Entresuelo 3°
BARCELONA -6 - Tfnos.: (93) 201 21 03

- (R
[Feiavir]

e Muchisimos usuarios en Espana lo testi-
monian.

o Utilice el programa Mayges.

e Desarrolle con Apple II su contabilidad.
e Entrega inmediata.

e Precio: 57.500 pts.

CONTABILIDAD RESUELTA
SEGUN EL PLAN
CONTABLE NACIONAL.
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Los invasores han vuelto,
yoloshe encontrado

¢Quién no conoce a los invasores? Hoy tiene Vd.
que verselas con invasores nada ‘‘corrientes’’ : hor-
das de extraterrestres, a la cabeza de los cuales rei-
na una cazador invencible. Este Gltimo tiene, en
efecto, la posibilidad de ‘“tragarse’’ los tiros que le
son disparados. Su propésito: reducirle a la nada.
Pero el Vic 20 viene en su ayuda y quizas tenga éxi-
to eliminandolos antes de que ellos le destruyan.

Para intentar salvar la tierra (y a
Vd. mismo, al tiempo), dispone de un
caion movil cuyo manejo es muy sim-
ple:
® |a tecla CRSR
hacia la izquierda,
® |3 tecla CRSR

para maniobrar

para maniobrar

hacia la derecha,

® |3 barra de espaciamiento para dis-

parar.

{Esto es todo, me dira Vd.? si, bue-
no casi, pues le falta introducir el pro-

grama. Luego, le toca jugar.

Si se quiere jugar evitando releer las
explicaciones, es preciso pulsar RUNSO.

Principales variables

P: posicion del cafon.

PC: posicion del cazador.

11, T2: indicadores de tiro.

NT: numero de tablas jugadas.

IV: incremento de la posicion del
canon.

IC: incremento de la posicion del
cazador.

TV: posicion de tiro del canon.
LT: posicion de tiro del cazador.
S: puntuacion.

El defecto principal de estre progra-
ma es su relativa lentitud debida al len-
guaje utilizado, el Basic. Ademas, co-
MO ocupa |la casi totalidad de la me-

[_—_-_o—----u--._
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READY.
I FOKE Se.24: POKESZ, 24 CLE
48 GOsUbB1@aa
S@ PRINT "' :5=@:G05SUB10068
B GOSUEZ@08
8 GlSUB4g9id
g8 END
115 GOTO94
168688 PRINT"*E¥XSFACE INYRDERSHEXE"
1836 PRIMT:FRINT"DEFIENDE LA TIERER","COMTRA SUS EMEMIGOS","VEWIDOS DEL ESFACIOQ"
1848 PRIMT"GRACIAS A" 'PRINT:FRINT"UH CAHOH MOVIL,™"
1@6lE FRIMTFUEDES MOVERLO COM LASTECLAS:"
187v@ PRINT" iy " TCRSR" "+ RSR" ' mi
1838 FRINT"N e i
1898 FRINT"PARA LISPARAR SE USA LA BARRA DE ESFACIOS @& =
1188 FORM=1TOL1Z88a:MEXT
1118 PRINT"J" :RETURN
2888 REM
2828 P=11:PC=11:NT=8'T2=0
2838 MT=pT+1:IFNT>3THEN RETURM
2048 FORI=8TO125TERE
2858 FORJ=8TUZ]
2808 FOKETASQ+22#[+7T, 1 'POKEIS480+22%1+J. 3
2E7@ NEXT :NEXT
2084 POKES164+F .8 POKEZGSB44P. 6
2898 POKE7T988+PC, 2 ' POKE387@8+FC. 6
2118 X=PEEK{283>
2115 IV=8
2128 IFX=c4THENIY=0
21538 IFX=31THEMIY=-1
2148 IFX=23THENIV=1
21568 IFP+IVCBORP+IVZZ21THEN IV=0
2188 POKESIOA+F .52
2178 P=F+I¥:FOKER164+P,.0:FOKE3E854+P.6
2188 IC=t{P-PCO¥REND(13
2156 IFPC+ICL<BORPC+IC>21THEN IC=8
22068 POKE?SBE+INT(PCY, 32
2218 PC=PC+IC:POKE7VIS58+INT(PC) .2 POKEIS7EB+INT(PCY.6
2238 IFTi=1THENzZe4
2248 IFPEEK(203){>32THEMZ318
2258 CT=F:Tl=1:T¥Y=81654
226@ POKETY+CT. 32
2278 IFTY-22+CTL7880THEN T1=@:G0T02310
2208 TV=TV-44
22968 IFFEEKCTY+CT)=1THEM:0G0@
2295 IFFEEK(TY+CT)=2THENT1=8
2388 FOKETY+CT.3:POKETY+CT+3@724.6
2318 GOSUBeaas : GOSUB6BRE : IFZ=1THENRETURN
2328 GOTO=2119
3888 FOKE3SE78.13:FPOKE3REVR. 156
3826 5=5+1: IF5=134THENI 128
30368 Ti=6:POKE3687A. 8 POKETY+CT.32:60T0Z118
316l FORK=23@TO1285TEP-1
3118 POKE3SB7YE. A
3128 FGRJ=1T01@:NEXT
3136 NEXT
314@ POKE36B76.@
3158 PRINT"" :GOTOZ@30
3388 POKEZ68YY. 199
2316 FORX=15TOBSTEP-1:POKE3E873. X FORI=1TOS5@  NEXT : NEXT : POKE36877 ., 0
3328 PRINT"" :POKESS369.,248: 2=1 'RETURHN
@8 PRINTYFUNTURCION “,8." PUNTOS."
4818 RETURH
FOAE IFT2=1THEN £828
RALA LT=PC+2@18:Tz=1
A28 IC=RHD{1)%2
6038 POKELT. 32
848 IFLT+IC>B163THENTZ=@:G0TO6898
6@38 LT=LT+21+IC
068 IFFEEKC(LT)=BTHENI330@
pa7@ FOKELT.3:POKELT+3@726,7
A8 ReTURN
1666868 RESTORE:FORI=5144T06173
19316 REARDA:POKEI.R
1B@azE MEXTI
18825 FORI=6408T064E87 :POKEI., B NEAXT
189368 DATR@,24,24,68, 126,255,255, 255,24,60. 126, 126,24, 36, 66,66
18848 DATAR129.98.,608,126,68.24,4.8,8,8,5,8.8,8,8.8
18858 POKEZRBE69, 234
j@aa68 RETURN
\RERTY. _

Descripcion del programa

L ineas

Comentarios

1
40
50

70
1070

2020
2040

2070
2080
2090
2110

2160
2170

2180

2210
2230

2240

2260
2270

2280
2290
2295
2300
2310
2320

3000
3020

3030
3100

3300

6000
6010
6020
6030
6040
6050

6060
6070

10000

10050

Proteccion de la zona utilizada co-
mo nuevo generador de caracteres.
Llamada del sub-programa de pre-
sentacion.

Llamada del sub-programa de pro-
gramacion de los caracteres.
Llamada del sub-programa de re-
sultados.

Los CHRS$ (34) corresponden a las
comillas.

Carga de las variables.

Comienzo del bucle de dibujo de
los invasores.

Fin del bucle.

Visualizacion del candn,
Visualizacion del cazador.

La casilla n© 203 de la memoria con-
tiene el codigo de la tecla pulsada.
Borrado del cafidn,

Calculo de la nueva posicion dei ca-
Adn y visualizacion.

Calculo de la nueva posicion del ca-
zador (calculo en parte aleatoria).
Visualizacion del cazador.

El tiro del cafndn ¢Esta siempre en
pantalla’.

{Dispara el candn?

Se borra el anterior tiro del canon.
¢Sale de la pantallael tiro del cafidn?
Calculo de la nueva posicidn del ti-
ro del cafon.

¢Ha tocado a un invasor el tiro del
canon?

El cazador "'se traga’’ el disparo.
Visualizacion del tiro.

Llamada del sub-programa de tiro
del cazador.

Retorno a los desplazamientos.

Sonorizacion.

Incremento de la puntuacion, éSe
ha alcanzado a todos los invasores?

Parada del sonido, borrado del tiro.
Bucle de sonorizacion en el caso de
que hayan sido ""tocados’ todos los
INvasores.

Bucle de sonorizacion en el caso de
que el cafidn haya sido alcanzado.

El tiro del cazador. éEsta siempre
en pantalla?

Si no se calcula la nueva posicion
por referencia a la del cazador.
Calculo del movirmento de tiro.
Borrado del tiro anterior,

{Va a salir de la pantalla el tiro?
Calculo de la nueva posicion de tiro.
El tiro {Alcanza al cafidn?
Visualizacion del tiro.

Subprograma de carga de nuevos
caracteres.

Cambio de direccion del genera-
dor de caracteres.

98 Agosto 1983

moria

viva, no he podido insertar la

pregunta: “¢{Quiere Vd. jugar otra
vez?" y su tratamiento.

{Quién programara el mismo juego
en ensamblador? iBuena caza!

Francisco Dervaux

T e e T R T e i PSR
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Vimos el mes pasado, el inicio de la realizacion que
permite a un ordenador personal dirigir un tren
eléctrico. Prosigamos ahora, con los organigramas

de los programas.

El lector, habra notado que la tarje-
ta '“sector o canton’’ no preve la ges-
tion de las sefales, de los sistemas de
agujas ni del molino de agua. En los
clasicos sistemas de automatizacion, de
relées o de logica integrada, la gestion
de las seriales y aparatos de via esta es-
trechamente ligada a la de los secto-

El Ordenador Personal, num. 18

res. Esto sigue siendo valido para el

control por ordenador, pero Unica-
mente a nivel del programa. Por lo
que se refiere a los interfaces, es prefe-
rible dirigir el sistema de agujas (cam-
bio de via) y las sefiales mediante unos
circuitos especiales que podran adap-
tarse mejor a accesorios periféricos.

Existen, en efecto, sefiales mecanicas,
bombillas, diodos luminosos, de dife-
rentes tipos. De la misma forma, los
sistemas de cambio pueden ser de relés
o de bobina. La figura 7 da algunas
ideas para la puesta a punto de un in-
terfaz ordenador - accesorios.

Por otra parte, probablemente no
desee realizar una maqueta completa-
mente automatica, que, a la larga, seria
aburrido ver funcionar. Desea seguir
siendo dueno de su red, limitandose el
ordenador a compensar los fallos para
proteger la seguridad. La figura 8 re-
presenta algunos montajes utiles, por
ejemplo: Lectura de un interruptor y
de un reostato. Le permitiran dirigir
la red por medio del ordenador que

POR. FIN LEGA |
1

STA¢I0
T L A ]
{ : Iw« 'y J
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controlara si las drdenes son compati-
bles con la seguridad. Puede, desde
luego, no usar estos accesorios y diri-
gir toda la red mediante el tecla del
ordenador, lo que tal vez no sea una
vision tan futurista como parece...

EL ORDENADOR PODRA
JUGAR SIN INTERVENCION
HUMANA

Cuando su primera tarjeta “‘sector-
ordenador” salga del taller de monta-
Jje, solo le quedara conectarla a la red
y al ordenador. Sobre todo, no con-
funda los diferentes cables de alimen-
tacion: Un error de este tipo puede
ser fatal. Por otro lado, es muy impor-
tante observar que, cada sector, esté
aislado del resto de la red por cortes
en los dos railes. En el interior de un
canton, las zonas de parada y de de-
celeracion no estan aisladas mas que
un rail, aquel al que estan conectados
los detectores de presencia. Por fin,
observen que la tierra traccion vy la tie-
rra logica no estan conectadas entre
ellas.

Para conectar de manera practica
las diferentes tarjetas “‘sector’’, puede
utilizar una tarjeta “veroboard” con
pistas de cobre paralelas separadas
2,45 mm., sobre la cual soldara una se-
rie de conectores hembras de 31 clavi-
jas. Obtendrd asi un sistema de bus,

Parada Deceleracion -Parada :|l.—"’.-“a

Li L >
1 T T
L l ¥4

.
l'ﬁ’-’ e

Figura 6: Conexiones

entre fa taneta sector y el sector
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D = Apagado

42 Encendido

O = apagado

4= encendido

Led

0= Repaso

Az Activo

bombilla 4O0mA max.

—M—W——@ 12V.

Kelars minidoon

12 V.

44k

12YV.

Net... Nd = T4d06

Elimpulso de 0,5 sequndo puede ser generado
por programa o por un monoestable

[NE 555,
74124)

Figura 7: ejemplo de circuitos para el control de accesorios

sobre el que no tendrd mas que conec-
tar las tarjetas “sector’’.

UN CIRCUITO SIMPLE PARA
EMPEZAR

Cuando todo esté montado, surgird
la altima pregunta. {Y qué se va a ha-
cer ahora con esto?

Para empezar, una pequefia prueba
sobre un circuito simple, le convence-
ra del buen funcionamiento del siste-
ma. Construya rapidamente un circui-
to en oOvalo, con dos cortes simples
que delimitaran tres subsectores. Co-
necte la tarjeta madre al ordenador vy
la tarjeta-sector al circuito. Coloque
una locomotora y algunos vagones de
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/ lectura

4 = abierto

& cerrado

SV

lectura de un interruptor

lectura

Datos convertidor
G bifs Ay
preparado

lectura de un reostato

Qo +

Y%
+ 4

:
Sv

SV

A0K .2

lineal

Todas las resistencias

10kaa . Vg W

Alternativa al reostato

o= o+ aceleracién

rapida

'f" aceferacion

2

-
-

JStog

ruzda libre

deceleracion
Frenado

stop parada de urgencia

Figura 8: Algunas sugerencias de sistemas de mando de la red mediante el ordenador.

ejes grafitados, sobre la via. Ha llegado

de: solo tiene que construir diez tar-
jetas-sector, algunas tarjetas de control
de agujas y romperse la cabeza escri-
biendo un programa de gestion.

Lo gue sigue, quizas le de algunas
ideas al respecto. Nos ocuparemos de
vigilar la seguridad de los trenes en la
red de la figura 9, que cuenta con cin-
co sectores y dos sistemas de agujas
v sobre la cual pueden circular dos tre-
nes. La circulacion de éstos se hara en
el sentido de las agujas de un reloj. Los
sistemas de agujas A y B estan dirigi-
dos por el operador, con ayuda de un
par de inversores de dos posiciones
(derecha, izquierda). Sefiales de tres
colores (rojo, amarillo y verde) se pon-
dran a la salida de cada sector.

Fl. PROGRAMA CONTROLA
TODA LA CIRCULACION

El programa (figura 10) esta basado
en un bucle que se repite cada décima
de segundo. Cada décima de segundo,
los interruptores son consultados y las
agujas eventualmente cambiadas de po-
sicion, si los imperativos de seguridad
lo permiten Y luego, se pasa revista
a todos los sectores y la velocidad de
los trenes que en ellos circulen sera
incrementada o disminuida en un pun-
to. Este punto es diferente segun el
tren acelere, decelere o frene y tam-
bién sequn el tipo de tren.

Un tren que frene ante semaforo
rojo, decelera rapidamente; mientras
que en naranja, reducira su velocidad
suavemente. Por otra parte, un tren
mercancias acelerard mas despacio
que un talgo de poco peso. El progra-
ma se ocupa también de la permuta-
cion de los trenes de sector en sector
y termina con la gestion de las sena-
les.

el gran momento. Después de una ulti- I
ma revision de las conexiones, enchufe
el ordenador y la alimentacion de la
red. Ahora, con la ayuda de PEEK y
de POKE a la direccion escogida para
la tarjeta interface o con la ayuda de
un editor hexadecimal, puede modifi-
car a su gusto la velocidad del tren y
detectar su presencia en uno u otro de
los tres subsectores.

Desde luego, el sistema no solo de-
be servir para hacer marchar un tren
sobre un circuito en bucle, aunque es-
to ya sea motivo para asombrar a los
amigos. Lo que desea es automatizar
la gran red, con diez tramos y una do-
cena de cambios. Por eso que no que- !

Figura 9: Plan de la red automatizada por el programa

Fs s
, F4
. F2 ; rs
B A

de la figura 10.
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Figura 10: Ejemplo de organigrama para la gestion de la red de la figura 9 IC10 : 78xx (ver texto)
La secuencia de operacion descrita a continuacién, debe repetirse a cada dé- T1 : 2N3065
cima de segundo (en una décima de segundo un tren gue vaya a 60 km/h a esca- T2 : 2N2292
la 40, recorre aproximadamente 22 centimetros). El ordenador conocera la po- .
sicion del tren con una aproximacion de unos centimetros, v podra tomar las T3, T4, 716, T7,T9, T20 : BC 557
medidas necesarias a tiempo. Para una red grande, convendri escribir una par- Th, T9, T11 : BC547
te del programa en lenguaje ensamblador, D1...D14 : 1N40O1
Variables utilizad Val C tari St 1ORR AR
a ilizadas alores omentarios C4 - 100 nF
1A, |B Desviado, recto  Posicion de los interruptores de R1:470 L2
comando de las agujas R2 , R4, R5: 2200 {2
A B Desviado, recto  Posicion de las agujas R3:100 D2
N 1ab Numero del sector
C (N) Libre, ocupado  Estado del sector N R6, R9, R 12 : 56 k2
E (N) Libre, ocupado  Estado del sector N en el ciclo R7, R8, R10, R11, R14 : 10 k2
precedente resistencias todas 1/4w
C1(N},C2 (N),C3(N) Libre, ocupado  Estado del subsector 1, 2 6 3 del Ph1 : TIL 11
sector N Re1 12V doble |
F (M) rojo, naranja, verde Estado de la sefial situada a la sa- el :rele CRle-IRyCLA0)
lida del sector N
S (N) Oab Nimero del sector siguiente al sec- Tarjeta principal
tor N (O = no hay sector siguiente)
P (N) 0ab Mumero del sector anterior al sec- _
tor N {O = no hay sector anterior) IC1, 1C2: 7415241
V (N) 0a127 Velocidad del tren que circula en IC3, 1C4: 7415243
el sector N ICh5, IC6 = N1...N9 : 74L504
T (N) 0,1.2 MNumero del tren que circula en el IC7 = N10 : 74L.5133
sector N (O = no hay tren) :
V MAX (T) 01127 Velocidad méxima autorizada pa- IC8 : N11...N12 : 74L500
raeltren T IC9, IC10 : 7493
IC11 : Nebbb
vV RAL (T) 0a127 Velocidad al ralenti a respetar por IC12 : 7805 (hasta 10 tarjetas}
el trenT ) ;
FR (T) 0a127 Decremento de frenado de tren T ou 78H05 (hasta 40 tarjetas
RAL (T) 0a127 Decremento de deceleracion del sector)
tren T Ct1:22nF
ACC (T) 0a127 Incremento de aceleracion del C2 : 2200uF o 4700uF 25V (en
tren T G :
funcion de IC 12)
C3: 100uF 25V
C4 : b00uF (N) o 1000uF (HO),
Iniciacion de las variables (al salir, Hacia bucle principal 25C, por tren que circula
el tren 1 estd en lavia 1, el tren 2 en simultaneamente
la via 2). Lista de componentes RT,R2:1kf21/4w
D1 : puente rectificador 1,6 0 BA
Inicio Tarjeta canton: (en funcion de 1C12)
1IG1:1G2 741575 D2 : puente rectificador 0, 6A (N) o
TiEl)E =3 IC3 : 74LS125 1 A (HO) por tren que circule simul.
TofRl: =3 IC4 =N12...N15: 74LS00 TR1: transformador 10V 20
TI3):=0 IC5 : N16 : 74LS30 5 A en funciéon de IC12
T(4):=0 IC6, IC9 : N4...N11 : 74LS04 TR2 : transformador 16... 18 V
T (B} e=]) IC7, 1C8 : 741885 intensidad idem D2
E (1) : = ocupado
E (2) : = ocupado El tren salta de impaciencia en la salida,
E (3) : = lihre :
E (4) : = libre
E (58) : = libre
V (1): =
V (2): =
WoAZ) =
Vofd) 2=
V (5):=
A . = recto
B : = recto
518) : =
Pi{2):=
Pl o=
S »= TEG T MR R
S(2):= i R el ‘L : |
EF {3} b I:::-:- FY PR i - - = . 2
; Mt | TITIITIIT
HEEIE bucle ernE|Da| -, FahefTL 1T R e e e D 2ot et At 3, o ;'I" b
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Subrutina de gestion de las agujas
(cambios de via)

\
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( Cambiode 8~ ) it e BN ot el
R rojo
No ) No L5 | S/
.. fﬂfﬂ * i_.'@ @
I I S Si
S _ by b " a tarfetla esta montada.
No | 5 =18 I | —

P e | Programo

Sl - o 3 -
| pia): = 1 Sl la salida
L J J

vuelta

Preparados...

El programa descrito es muy sen-
cillo y puede dar lugar a muchas ex-
tensiones. Ademas de la adaptacion
de horarios para el trafico de viajeros,
dirigidos por el reloj interno del orde-
nador. Otra aplicacion interesante: Un
tablero de control optico sobre panta-
lla grafica, o la gestion del trafico de
mercancias en una red industrial...

Entonces... é{Nos ponemos en mar-
cha?

Philippe Malarme
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pequenos anuncios

gratuitos

Clubs.
Contactos.
Intercambio de
programas.
“% Compra de material.
4 Venta de material.
Diversos.

CLUBS

Ordenadores e intercambio de
programas asi como el poder
aprender entre todos. Podéis es-
cribir a: Luis A. Martinez Mar-
tinez - P. Condesa de Gavia, 5 -
4B - Madrid-20.

Deseo contactar usuarios New-
Brain para intercambio progra-
mas Yy noticias. Interesado en
Club New-Brain. Escribir a Vie-
tor Lucia Sainz. C/ Pintor Mo-
reno, 3, 5F. Madrid-28.

Interesados en crear un nuevo
club de usuarios de Apple |le
ponerse en contacto con: Club
Herzegovino. C/ Herzegovino,
15 - Barcelonaf. Teléfono:
201 43 14/201 83 33/201 92 58

Para ser publicado
su anuncio debe lle-
var su direccion
completa. No publi-
camos aquellos que
vengan con solo el
N° de Teléfono o
con un apartado de
Ccorreos.

Club Apple de Barcelona, cuen-
ta ya CcoOn un importante grupo
asociados, v desea ampharlo pa-
ra mejorar sus servicios. Intere-
sados escribir facilitando datos
sobre intereses, experiencia, etc.
a Fernando Pérez, C/ Entenaza,
196-6°-3". Tel.: 230 88 30. Bar-
celona (29).

Para pasarnos un
anuncio utilizar la
tarjeta  correspon-
diente en paginas
amarillas.

Club de intercambio de progra-
mas e ideas de todo tipo para
Apple Il y Casio FX-702 P. Inte-
resados dirigirse a: Reinaldo
Thielemann. C/ Diaz Moreu, 2,
Piso 6. Alicante, Tel.21 98 79,

Club Nacional de Usuarios del
ZXB1 y ZX-SPECTRUM. Club
Postal abierto a todos los usua-
rios de toda Espana. Publicamos
Boletin bimensual y ya somos
mas de 1.000 socios. Coordina
dor: Josep Oriol Tomas. Enviar
sobre autodirigido y frangueado
para mas informacion a: Club
MNacional de Usuariosde el Z2X-81
Avda. Madrid, 203-207 - 10 33,
Barcelona-14.

Utilizadores del Dragon, os pro-
pongo que juntos formemos
nuestro (Club de los usuarios.
Apto. 17010. Madrid. Fran-
cisco José Casado Garcia. Te-
niente Coronel Notena, 4
Madrid-5

Utilizadores del Dragon; os pro-
pongo que juntos formemos
nuestro club de usuarios. Aptdo.
17.010 Madrid. Francisco José
Casado Garcria. Teniente Coro-
nel Norena, 4. Madrid - 5.

Anunciamos la reciente creacion
del club de usuarios de micro-
procesadores de Granada. Infor-
macion en el Aptdo. postal 490
de nuestra ciudad. Referencia
OP. Esperamos colaboracion de
usuarios y clubs del resto de
Espafia. Club de usuarios. C/
Sta. Ana, 12 - 19 Granada.

IATENCION!
Para las ventas de
material de ocasion:
indicar el mes y afio
de compra. Tenien-
do en cuenta Ia evo-
lucion de la técnica,
esta informacién es
necesaria para valo-
rar el material pues-
to en venta.

gramacion. Av. Sarria 52-b4,

Barcelona-29.

Hemos creado un club para los
usuarios de ordenadores Atari
400/800. Esperamos aficionados
con ordenadores Atari. Pregun-
tar por Alejandro Palencia al
Tel. 321 85 58 de Barcelona.
También hacemos cursos de pro-

Esta seccion de pequerios anuncios gratuitos
esta reservada exclusivamente a particulares y sin
objetivos comerciales: intercambio y venta de ma-
terial de ocasion, creacion de clubs, cambio de ex-
periencias, intercambio de programas y documen-
tacion, contactos y cualquier otro servicio util a

nuestros lectores.

El ORDENADOR PERSONAL, no garantiza
ningun plazo de publicacion y se reserva el dere-
cho a rehusar un anuncio sin tener que dar ningu-

na explicacion.

—t CONTACTOS

Club CPU de microinformatica.
Buscamos nuevos socios de Va-
lladolid interesados en informa-
tica personal. Hardware y Soft-
ware, Escribir para mas informa-
cion al Aptdo. 3057 de Vallado-
Jig, Enrique Alvarez Sanchez.
P~ Isabel la Catolica, 27 Bis. Va-
lladolid-4. Tel. 983 - 35 14 78.

Desearia contactar con usuarios
ded VIC-20 vy Sinchkir ZX-81
para intercambio de Programas,
ideas etc. Carlos Bonjoch. Car-
denal Cisneros, 34 . Lerida.

—-——-.-.-.1-

——

Soy un wusuario del Codour-
Genie EG2000, y desearia con-
tac tar con otras personas quelo
empleen, para intercambio de
programas, informacidn etc.
Diego Soriano Cruz, Hacienda
de Pabones, 140 7 B. Madrid-3
Tel, 7 73 07 57
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Desearia contactar con usuarios
del Ordenador TRS Color am-
pliade radio SHACH para in-
tercambios de programas e in-
formacion, lvan Sansa, Menen-
dez Pelayo, 136 Barcelona-12
Tel,237 9174

Desearia contactar con usuarios
de Video Genie EG3003 o
TRSI-80 para intercambio de
programas Yy sobre todo infor-
macidn., Interesado en aear un
club de wusuarios en Ledn.
F. Javier Sainz Ezquerra Avda,
José Antonio, 17, 1. Leodn.
Te 227128

Desearia intercambiar progra-
mas e informacion con usuarios
de Atari 400/800. No importa
programas en listado o en
cassette. Prometo contestar.
Juan José Boronat Lortes

Avda, la Alameda, 113 e,

Alcoy (Alicante. Tel. 33 22 086.

Mario Valemtimi proyecto vy
disefio de ciralitos impresos
especial idad telecomunicaciones
C/ Av. Pio XlIl, 1927 Bajo.
Badal ona. Gracias.

Usuarios del O.P. Toshiba T-100
para intercambio de informa-
cion y programas contactar por
correo con Francisco Quintana
Giraldo.

Francisco Quintana Giraldo a
Pintor Espinosa, 3 - Piso 1,4.
CORDOBA

Desearia contactar con personas
0 empresas que compren softwa-
re de los Ordenadores Dragon
32 v TRS color. Julian Colina.
Costa del Sol, 63, Madrid-33

Desearia contactar con usuarios
de Osborne-1 y Sirius para in-
tercambio de programas e infor-
macion interesados llamar a par-
tir de las 20,00 o escribir:

Juio Garcia Serrano

C. Oteiza, 24 Bajo - Madrid-26
Tel. 7922018

Commodore64 , me interesacon-
tactar con sus usuarios, llamar
noche, Miguel A. Marroguin,
Virgen del Castanar, 20 - Madrid
29, Tel.4 05 55 88

Inter ambio programas VIC 20
Daniel Gimenez Capilla
Reina, 207 - Valencia-11

Cambio o vendo gran nimero
de programas para & TRS-80
modelo 10 video Genie. Tam-
bién correspondencia sobre pro-
gramacién asamblador Z-80 vy
modificadones de esta mdqgui-
na, Busco contactos con clubs
TRS-80 para intercambios.
Manuel Carbo

Avda., de Zarauz, 88 - 3B
San Sebastian-9 Tel, 21 50 31

COMPRAS DE
MATERIAL

Deseo contactar con usuarios
0 programadores de APPLE |11
para intercambio de experien-
cias v, en algin caso ofreceres
trabajos retribuidos,

Eduardo WVera, Nufiez de Bal-
boa, 115 - 3 E - Madrid 6.
Tel.2 628939

INTERCAMBIO DE
PROGRAMAS

Para pasarnos un
anuncio utilizar |a
tarjeta  correspon-
diente en pdginas
amarillas.

Cambio o vendo muchos progra-
mas para TRS80 Mod. 1 y Vi-
deo Genie. Quisiera contactar
con algun club TRS-80 en Espa-
fna. Para intercambiar libros, re-
vistas & ideas sobre programa-

cion., Manuel Carbo. Avda. de
Zarauz, 88-3-B. San Sebas-
tian-9.

PET 2001 intercambariaria pro-
gramas para PET 2001.

Javier Soler - Callel IE Roux,
s/n. Barcelona Tel. (93]
203 0834

Cambio camara PENTAX K
1000 objetivo 50 mm Tele-
objetivo 135 mm Glasch mas
filtro mas funda todo omo
nueva (7-7-81) por un orde-
nador VIC-20 o similar oon
sus accesorios basicos. Uamar
de 22 a 23 horas al Teléfono
2 30 74 29 de Barcelona pre-
guntar por Antonio,

Antonio Pepio Vidal

Caballero, 30-32 Ento. 3°

'Barcelona-14. Tel, 2 30 74 29

= T ]

Desearia interambiar progra-
mas ZK-81 especialmente aque-
llos relacionados con la radio-
aficiébn, Pagaria por esquemas
para conseguir RTTY, EW, et.
Fco. Jimenez Gonzdlez, Pasaje
San Juan, 12 - Arroyo de la
Miel

Compro VIC-20 en buen estado
y a buen precio con manual
instrucciones o cambio por
Video juegos Atari (de un afio)
mdas 4 juegos Interesados
llamar a: David Prats Boret
C. San Jorge, 188 - Villacad os
Baleares Tel, (971) 36 55 99

José L. Z. Sancho - Pl. Virgen
del Trabajo, 3 - Tel. 7 42 80 22.
Madrid-27

Vendoe HP-41 mas modulo
QuAD fcomo CV) mas lector
tarjetas con 3 paquetes de tarje-
tas mas modulos financiero vy
matematico mads materias recar-
gables y cargador. Totalmente
nueva y sin ninguna reparacién,
Valor superior a 110 mil. Vendo

con libros en castellano. 70.000.
José Maria Docampo

Mejico,68 -4 E - Vigo4

Compro Ordenador PC-1500 de

"SHARP con el alimentador y los

libros de programas e instruccio-
nes enviar ofertas a la direccion
abajo indicada o llamar a las
horas de comida y cena,

José Luis Baz

Pintor Vilar, 1 - B-7

Valencia-10 - Tel. 36 19 5796

Compro para ZX-81 memoria
memopac-32 o 64K, Pago maxi-
mo 6500 o 7500 Ptas. res-
pectivamente, Unicamente en
Barcelona. Uamar de 4 a 7 a:
Fco. Lozano c/. Eduardo Toda,
46 - Tel, 4 27 77 19 Barcelo-
na-31.

Para ser publicado
su anuncio debe lle-
var su direccion
completa. No publi-
camos aquellos que
vengan con solo el

de Teléfono o
con un apartado de
COrreos.

Compraria aumento de memoria
de 64 Ks o 32 Ks del Sinclair
ZX-81, también impresora. Ade-
mas impresara del VIC-20. Bien
de precio,

Carlos Bonjoch

Cardenal Cisneros, 34 - Lerida.

Compro fotocopias de programa
para el ZX-81 pago 25 ptas.
por programa, llamar por te-
|éfono antes de mandar los pro-
gramas. Tleléfono 252 8B 87
Francisco José. Madrid-7 calle
ga’[r;r:hez Barcaztegui, 35 piso

Compro extensidon de memoria
para ZX-81 de 16K por 4.000
Ptas. o de 32K por 8000 ptas.
o finalmente de 64K por
10.000 Ptas. Intereados llamar
a:

Eloy Raman, C/ Pere de Torell6
Tel. 8584141 -Barcelona.

Vendo Calculadora programable
TI-68 por 8.000 Ptas. con
instrucciones en castellano ma-
dulo intercambiable tarjetas
magnéticas ¥ biblioteca de base
comprado en Junio de 1982.
José F. Cuella Junio

Torres Quevedo, 40, Bajo

Tel. 20 79 80 - Allicante-3

Vendo ZX-81 teclado profesio-
nal memoria 64 K manuales
castellano, Cuatro programas
16K regalo suscripcidon anua
a B Ordenador Personal. iPor
solo 45.000 Ptas.! Ahorro de
18.000 Ptas. motivo cambio de
equipo comprado 11-82, llamar
tardes al 7 34 73 86 - Carl os.
Car os Banales Curiel

Marbela, 66 - Madrid.

VENTA DE
MATERIAL

Vendo PC-1500 SHARP con
impresora CE-150 y modulo me-

moria CE-151 mas casettes
grabadas con |los programas del
manual vy grabadora realixtic

minisette-9. Todo en perfecto
estado por Ptas. 60.000. Re-
galo coleccion completa *L’or-
dinateur du Poche''.

Manuel Agudo Huici

Alta Gironella, 67

Tel. 2 01 64 32 - Barcelona-17

Esta seccion de pequefios anuncios gratuitos
estd reservada exclusivamente a particulares y sin
objetivos comerciales: intercambio y venta de ma-
terial de ocasion, creacion de clubs, cambio de ex-
periencias, intercambio de programas y documen-
tacion, contactos y cualquier otro servicio util a

nuestros lectores.

El ORDENADOR PERSONAL, no garantiza
ningun plazo de publicacion y se reserva el dere-
cho a rehusar un anuncio sin tener que dar ningu-

na explicacion.
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Vendo Chess Challenager sensory
Voice por adquisicion de orde-
nador personal. Bien conservado
precio base: 35.000 Ptas. En-
viar ofertas a:

Amando Ramos, Monteprin-
cipe, A-4, 37 Boadilla del Mon-
te {Madrid)

Vendo TRS-80-Color 16 K
(23-6-82) dos Joysticks v ca-
sette, todo por 85.000 nego-
ciables. Podria aceptar Spec-
trum como parte del pago (lla-
mar noches).

Vendo Sinclair £X-81 con fuen-
te, cables, manual en castellano,
16 K RAM, teclado con repe-
ticiébn, inversor de video incor-
porado, magnetonon, TV Phi-
Plips TX-12 pdogadas, 2 libros
sobre el tema, 53 programas

en casettes de 16 K | unos
100 listados, boletines ZX:
50.000 Ptas.

Jordi Sales Roariguez
C. Padre Claret, 210
Tel. 2 5b 05 14 - Barcelona-25

SHARP PC-1211 completa, con
impresora, interface para casette
estuche, pape manual de mane-
jo, manua de basic, manua de

El Ordenador Personal, num. 18




venta de material de ocasién, creacion de clubs, cambio de experiencias, etc. - venta de material de ocasion,

programas de aplicacion y carga
dor de materias por 28.000 Ptas.
Jaime Asin Angulo

Conde de Penalver, 44 Tel.
4 01 07 23 - Madrid-6

Vendo por necesidad urgente de
dinero ZX-81 con alimentacién,
manual y cables y cintas de
programas valorados en 45.000
Ptas. Todo por 32.000 o solo
programas por 20.000. Uamar
a lgnacio Tel. (986) 85 45 56
a cualgquier hora o dejar telé-
fono.

lgnacio de la Cierna ., C. Sagasta
o - Tel, 85 45 56 - Pontevedra

Se vende ZX-81 comprado 1-3-
83 con cables y fuente v 5 cin-

tas de, programas poco uso,
con garantia. Precio 12.000
Ptas. Uamar a: Francisco José

Cabeza, al Tel. 2 52 88 87 -
Madrid.

Vendo o cambio por moto de
carretera ordenador HP-83, I1BM
(Eléctrica), contestador todo
22.000 Ptas.

J. Pitaluga Mostacero

Juan Duque, 44 - Tel. 265 44 58
Madrid

Ocasidn vendo por compra de
equipo mas potente ZX-81
16K en perfecto funcionamien-

to. Programas Indescomp Ma-
zogs ZXCCHESSIII Defender
3D control aéreo y 3 casettes
Investronica manual en castella-

no. Todo por 25.000 Ptas.
Informate ya. Comidas y do-
mingos.

Gustavo del Porcellinis
Paseo de |la Habana, 206
Tel. 4 58 02 39 - Madrid-16

Por cambio de ordenador vende-
ria dos casettes de 1K aptos
para el ZX-81. Interesados lla-
mar al teléfono: (91) 233 99 64
de 18h a 21h. Gustavo Marin
Albores, Joaquin Maria Lopez,
14, Madrid-15.

Vendo amplificaciébn 16K para
ZXB81: en perfectas condicio-
nes: adquirida en diciembre de
1982. Ganga 9.000 Ptas. Juan
Antonio Sobrino; Tel.464 49 81
C. Aragdn, 26 - Pama de Ma-
llorca

Vendo Rockewell AIM-65 com-
pleto y en perfecto funciona-
miento. Ensamblador y basic.
Manuades en inglés y castellano,
Ideal para aprender micropro-
cesadores, Precio a convenir,
Jaime ldesias Yus

Ctra. Canillas, 88 ,4C

Tel. {91) 2 00 28 46 - Madrid-33

Oportunidad: Vendo calcula-
dora programable TI-59 con
médulo matemdtico y de juegos,
impresora PC-100 y manual en
castellano, Todo por solo 20.000
pesetas., Se incluyen tarjetas
magnéticas y varios programas.
Se vende por compra de un
ordenador may or.
Susana Garcia Fdez,
Rafaella Bonilla, 19
Tel. 2 55 32 05 - Madrid-28

Pacheco
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Jando Sinclair £2X-81 Queda
dos meses de garantia, memao-
ria 16 K, telcado profesional,
video inverso, QSave, Siete
cintas, investronica (MAZOGS,
comecncos. aiedrez, etc.), ma-

temdtico v 3 libros incluyendo
programacidn sintética,

Joagquin Hierro

C/ Fuenterrabia, 4 TekKfono:
2 51 63 66 - Madrid-7

_——

Esta seccion de pequefios anuncios gratuitos
estd reservada exclusivamente a particulares y sin
objetivos comerciales: intercambio y venta de ma-
terial de ocasion, creacion de clubs, cambio de ex-
periencias, intercambio de programas y documen-
tacion, contactos y cualquier otro servicio Util a

nuestros lectores.

El ORDENADOR PERSONAL, no garantiza
ningun plazo de publicacion y se reserva el dere-
cho a rehusar un anuncio sin tener que dar ningu-

na explicacion.

nual Basic fuente alimentacidn
y cables, Todo por cuarenta
y tres mil pesetas.

Andres Portas Afenjar

Rios Rosas, 5 -4 D.

Maaga-9

Vendo Micro-Systemes deln(m.,
19 AL, por tres mil ochocientas
pesetas.

Andres Portas Afenjar

Rios, Rosas, 5 -4 D.

Malaga-9

Vendo Jupiter 3K, Manual en
espanol , cables alimentador. To-
davia con B8 meses de garantia.
Con 20 programas en cinta y
B listados. Totalmente nuevo,
con esquema para conectar
memorias del ZX81. Todo por
30.000 ptas. no llamar ma-
nanas.

José Manuel Nieto Navarro
Mufiez de Balbo, 10 - 5 Dcha.
Tel. 4 31 16 48 - Madrid-1

Vendo CBM meodelo 4008 con
260 mds programas de todo
tipo para ampliacion a 32 Ks.
con sonido incorporado len-
guaje basic y con casette auto-
construido fecha de compra
1282, Poco uso. Precio a con-
venir,

Ana Gonzdlez Castelén

Alonso Quintanilla,32 - 2 Dcha.
Tel. (985) 32 96 27

Gijén (Asturias)

Se vende HP-41C con modulo
cuadruple de memoria (319

REG-2000 pasos), mddulo ma-

IATENCION!
Para las ventas de
material de ocasién:
indicar el mes y afio
de compra. Tenien-
do en cuenta la evo-
lucion de la técnica,
esta informacion es
necesaria para valo-
rar el material pues-
to en venta.

Vendo VIC-20 mds cartucho
superexpander (alta resolucién
mas 3 K) mas carucho ayuda
al programador mas magne-
tofén Commodore con 12 jue-

gos en casettes, libros y manua-
les mds JOYSTICK. Todo com-
prado en marzo-83. 40000

Ptas. antes del 12 Agosto por
viaje estudios.

Jaime Lipton - Magdalena, 36
Tel. 227 72 32 - Madrid-12

APPE 11l 128 Kh de Memora
central (trae incorporada una
unidad de disco de 140 KB T+
disco duro de 5 megas (PROFI-
LE)} +monitor PHILIPS de 12",
Visical, juegos, etc. Todo huevo
y en garantia, precio muy inte-
resante,

José Beites Gomez - Sagasta, 32
Tel. 445 73 36 - Madrid-4.

Oportunidad: Vendo Calculado-
ra programable TI 59 con impre-

Aora estrenar. Precio a convenir.

Venderia karata adquirida en
Octubre 82.

Jordi Alberich Laveria a
Travesera de Dalt,5-7 1.2

Tel. (93) 237 79 39
Barcelona-24

New Brain con display vendo
en 68.000 Ptas. adguirido 1-
1-83, ademds impresora C.110H
120 c.p.s. por 85.000 Ptas.
(7/83), vy monitor Yonder fdés-
foro verde por 15.000 Ptas.
(7/83). Interesados llamar en
horas de comida a:

Rafael Pérez - Tamarit, 144 -
6. - Tel. 2 24 01 17 - Barcelo-
na-15

Vendo o cambio por VIC-20
en buen estado consola de
video~Juegos ATARI (1-82) con
alimentador, 2 pares de man-
dos (raquetas y JOYSTIKS),
cables, manuales, etc. v los
cartuchos de ajedrez, SPACE
INVADERS, COMBAT, ASTE—
ROIDES v AIRI-SEA BATTLE.
Todo en buen estado.

Radl Oliver Cortés

C. Sepulveda, 157 - Telkéfono:
2 54 56 68 - Barcelona-11

Vendo SINCLAIR ZX-81 con
manual castellano, Exansor 16
Kb, cintas de programas, salida
de teclado incorporado dio-
dos indicativos de funciona-

Miguel Angel Parra Ponce

miento en cada moauo vy
generador de sonido junto con
su fuente todo por 20.000
ptas. Interesados |llamar:

Antonio de |la Pefia Barba

c/ Costa, 1 -4 Dcha.
Tel, 23 01 75

Vendo SINCLAIR ZX-81, prac-
ticamente nuevo, Muy poco Usa-
do, por cambio a equipo mas
potente. Incluye casettes jue-
gos y programas de todo tipo
precio 10.000 Ptas. Fecha com-
pra: Julio 82. ;

Jorge Eleta - Bolonia, 7 - Tel.
246 19 38 - Madrid-28

(Zaragoza)

Vendo ZX-81 mds 16 K mas
teclado profesiona y emisora
27MHZ 80 canales AM Manual
ZX81 en espafiol regalo 200
F'rf_:ag. listados y 40 en cintas
mas el dictador contabilidad
Hoster Maze 3 D TRAFFC,
control IGMTMARE Park Cons-

tellation Antena Tagra 5/8 vy
ZXAS v ZADB todo 55.000
Ptas,

Apartado de Correos, 2162
Tel. (96) 333 24 90
Siscar,31- 1 puerta

Valencia-b

Vendo 16K RAM SINCLAIR
ZX81 per 70.000 Ptas. Pro-

gramas - ZUCKMAN, Batalla
l:::r.lu-\.-tﬂt 3D 900 ptas Gru,
Programas VIC-20: Skramble

Defenda (1.000 Ptas.), monitor
lenguaje maguina (cinta), 2.500
Ptas. Otro segln encargo, in-
terface VIC20 a casette normal:
2.500 Ptas.

Andrés Ogavar Sanchez
Amargora, 26 - Teléfono (952)
26 56 03 - Mdagal2

| -

DIVERSOS

¢Quién me podria suministrar o
adaptar un interfase a un SIN-
CLAIR ZX 81 de estandard fran-
cés para su utilizacion en Es
pafia? Roger Stave Ramband.
Paseo Pintor Rosales, 56. Ma-
drid. Tfno. 244 07 20.

Apple compro-vendo-cambio
programas de todas clases envio
instrucciones en castellano. Tam-
bién compro periféricos de oca-
sion y perfecto estado pago con-
tado. Enrique G. Montes. Huer-
to de los Claveles, 9. Malaga-13.
Tfno. 25 22 99,

Se otrece ingeniero electrénico
seis anos experiencia disefio mi-
cros para hacer trabajos en casa
de disefios, montajes placas cir-
cuitos cualquier tipo. Inclusc
MOS, escribir articudos técni-
cos, verificar equipos, RTC se
estudiard cualguier oferta.
Emilio Hellin Moro

P. de San Antonio, Ap 68
Cartagena (Murcia)

{Quieres gue e sonido de tu
Spectrum sea potente, nitido y
a través de altavoz de tu T.V.?
SP Electrum-Master: Escribe a:
Car os Rueda Rodriguez

Avda, de Santiago, 32 -4 A
Orense. Tel. 21 36 60
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1000 ordenadores. Material : - @l I ber digit ]
ACCORD '

microsistemas
Software

DISTRIBUIDORES
AUTORIZADOS DE:

020020

[ Enckano

para aplicaciones
verticales. RANK XEROX
Su problema especifico,
DISTRIBUIDORES OFICIALES DE Fi;ene e
COMMODORE y OLIVETTT M20, una solucion especifica.
Apanado de Correos 10.048. Madrid. Tel, (91) 448 3800. IBE H‘ EA DIG ITA L, S.A.
o Informética profesional y de gestion.
CLARA DEL REY, 55 - MADRID - 2
TEL: 413 06 11.
COMPUCENTRO ARGUELLES
La boutique del Ordenador. |
] DATA
Martin de los Heros, 57 - Madrid-8. (&, ® PROCESSING 2000,
Tels.: 247 34 31 y 247 34 41. ' 2000}/ S.A. S. A.
[
TRS - 80 EN MICROINFORMATICA,
Lape;de Rusda; 26 ¢ 1° EL MICRO ORDENADOR IHRIEIEoE ARIES
LD};SDSIES 9; 25y 4319579 PARA TODAS LAS Sabino Arana, 22-24, bajos.
: - PROFESIONES. i Barcelona-28.
koo Griinalis B Teléfono 330 77 14.
i CLUB DE USUARIOS VENTA DE MICROORDENADORES
PARA LOS SECTORES:
Especialmente indicado para la gestion FORMACION ' 2 F’EDFESIGHAL
de la pequefia y mediana empresa. £ Emﬂsggiﬁf f SONALES.
J VEAN TODO EL MUNDO S DEERCatics
Armarios ignifugos de proteccién contra DE TRS EN NUESTRA TIENDA ESPECIALIZADOS EN MEDIMATICA
el fuego de soportes magnéticos y docu- COMPLETOS SERVICIOS |
mentos. EMPRESARIOS/IMFORMATICOS.
[P] en propio edificio.

LS(==
: ; 1

DISTRIBUIDORA DE  SISTEMAS
ELECTRONICOS, S.A.

Comtes d'Urgell, 118

Tel.: 323 00 66
Micro Ordenadores:  APPLE II/III Barcclosasli
ALTOS TOSHIBA Ordenadores SUPERBRAIN
ATARI GENIE COLOR IMPRESORAS MATRICIAL ITHO
EPSON C.ITOH IMPRESORAS MARGARITA ITHO

PROGRAMAS, REVISTAS
(LIBRERIA TECNICA)

COMPUSTORE S.A.
Doce de Octubre, 32
Telfs. 274 68 96- 409 36 74
Madrid 9
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indescormp *

PERSONAL COMPUTER

Division Micro-Informatica

Aribau, 80 5 1
Tel.: (93) 254 85 24,
BARCELONA 36

El Macro Servicio en Microinformatica.
Ordenadores de gestion, Ordenadores
| personales, Periféricos, Accesorios y Pro-
gramas,

ESPECIALISTAS EN SOFTWARE
(PROGRAMAS) PARA:

ESTE

ol ESPACIO
ESTA RESERVADO
PARA USTED

PO de la Castellana, 179 - 1° izq.
MADRID- 16
Tel.: 279 31 05

fnuljre
FIl
i i
Hlcromed,;
| L
e MICHGINFERMATIC'A AvaNsana
| T
4
Sistemas y Servicios

S.A. TRADETEK INTERNACIONAL

¥iladomat, 217-219, entlo. A - Barcelona- 29 (5PATN)

Tol, 230770700 . PR, Bos 35056, Teles SO STTR
Infanta Mercedes, 62, 2.7, 4.* - Madrid-20 (SPAIN

Tel. 2703707 - 270 36 58 - Télex 45171 STIME

Programas especificos para
arquitectura, construccion y obra

civil, sobre microordenadores
Hewlett-Packard.
Pidanos Catalogo gratuito.

SOFT

La dnica Tienda de Ordenadores especializada
en la mecanizacion de la Pequena y Mediana
Empresa donde en cualquier momento podra
discutir:

+ Anadlisis Mecanizacion de su Empresa.

+ Desarrollo de Programas a Medida.

PERIFERICOS
TOSHIBA T-100 (Personall
TOSHIBA T-200 [(Gestian|
EPSON Impresoras Matr:* TOSHIRA T-200 (5 MBytes)
VICTOR/SIRIUS
" APPLE (Parsanal)
.‘ Impresoras de margarita Mumerosas instalaciones en empresas nos avalan,
Venta en Provincias Zona Centro
SOFTEK Servicio Técnico Propio

Juan Alvarez Mendizabal,k 55 MADRID-8
(En Arguelles, antes Victor Pradera)

Plotter v trad
otter v registradores Teléfonos: (91) 242 1557 y 67,

YATANABE
NEC
‘ @ micropad

Fﬂﬁfmﬂjﬁr Zrzr  Terminales de ordenador

Emuladores

DATA DISPLAYS

Sistema de entrada datos

Computorland’
madild

(Punto de venta n° 283
de la cadena mundial)

Departamento de Software
partamento de Asistencia Técnica
Tarjeta de Servicios

SERVICIOS

Primera tienda donde podra Vd. ob-
tener cualquier solucion informati-

ASESORES T[*CN[C{:}S EN
INFORMATICA

APPLE II y APPLE III

ca para su problema, y en donde el
servicio no termina con la venta.,

Consulte antes de tomar una deci-
sion, puede llevarse una sorpresa

PET 4000 y 8000 [.T. INFOTEX, S.A.
VIC - 20 ’ 4 agradable.
ATARI 400 y 800 Juan Hurtado de Mendoza, 5-2°B . 2099 . MADRID - 6
MICRAL BHP Tel. 250 47 34 - Madrid - 16 U Gatelos e
IMPRESORAS TIGER, EPSOM,
ETC. Micro-Ordenadores:
LIBROS: MARCOMBO, PARA- — ALTOS
NINFO, MC-GRAW-HILL, OSBOR- — APPLE il ,
NE, SYBEX, PSI, ETC. - VIC-20 ¢ Quieres Vender:
TODO TIPO DE ACCESORIOS Y _ SINCLAIR EL
REVISTAS. _ VIDEO.GENIE ORDENADOR PERSONAL
AMPLIA BIBLIOTECA DE PRO- ES
GRAMAS. Software: tu MEJOR medio
— SOFT ESTANDARD LLama a Santiago
EL MAYOR CENTRO DE — SOFT A LA MEDIDA 91-247 30 00/241 34 00
MICROINFORMATICA

El Ordenador Personal, num, 18

Agosto 1983

109



T} CIOTROME

Conde de Borrell, 108
Tel.: 254 45 30
BARCI-LONA 15

Micro Ordenadores:
Rockwell
Ohio Scientilic
Videogenie
Sinclair

INVESTRONICA

Tomaus Breton, 21
Tel.: 468 01 00
MADRID 7

m & @ fF p o r & 1 o d
Tomorrow's Computers Today

General Martinez Campos, 5 Bajo Izqda.
Tel.: 446 60 18

MADRID - 10

Brusi, 102 - Entresuclo 37

Tel.: (933201 21 03.

BARCELONA -6

Distribuidores de los ordenadores: Apple
I1 v Apple III v de los discos rigidos
COVRVUS de 5, 10 v 20 Megaby tes.

SI VD, TIENE QUE DECIDIR
VD. NECESITA LA AYUDA DE
UN MICRO-ORDENADOR

SOMOS ESPECIALISTAS EN
GESTION Y PODEMOS
ACONSEJARLE

Ingesa

INNOVACION Y GESTION, S.A.
Valencia, 359 - 3°, 24
Tel. 258.39.06
Barcelona.— 9

Distribuidores de:
Apple
MicroPro

ESTE
ESPACIO
ESTA RESERVADO
PARA USTED

110 Agosto 1983

INVEST
MICROSTORE

De tu formacion en informatica
depende tu futuro, cualquiera que

sea tu profesion,

— ORDEMNADORES PERSONALES:
TOSHIBA T-100, T-200 y T-300.
COMMODORE 8.032, 500 y 700.
COMMODORE 64 y NEW BRAIN.,

— MICROORDENADORES: ORIC,
VIC-20, SFECTRUM v JUPITER-AC.

— IMPRESORAS: C.ITOH, SEIKOSHA,
SEIKOSHA COLOR,NEWPRINTER,
ETC.

— SOPORTES MAGNETICOS, PAN-
TALLAS, ETC.

— PROGRAMAS PROFESIONALES Y
DOCENTES.

— PROGRAMAS DE SIMULACION
DE UM LABORATORIO,

— PROGRAMAS DE GESTION,

— PROGRAMAS DIDACTICOS Y DE
JUEGOS.

— Asesoramiento permanente. Cursos
periodicos de Basic y Pascal.

— CLUB DE USUARIOS DEL NEW
BERAIN,
GENOVA, 7, 2°

MADRID-4

(91) 419 96 64
(91) 410 17 44

ELECTRONICA
#SANDOVAL:x

COMPONENTFS ELECTRONICOS PROFESIONALES
TEL 0 i LI R 0§ 0 iy
WILH 0y &) 1A ol i{haL

Sandoval, 4
Tel.:445 18 33 -445 18 70
MADRID - 10

Micro Ordenadores:
Rockwell
Ohio Scientific
Videogenie
Sinclair

MECOMATIC
SHARP

MECANIZACION DE OFICINAS, S. A.

: BARCELONA-36
Av.Diagonal, 431 bis.  Tfno.200 19 22
" MADRIDA-3
Sta.Engracia, 104 Tfno441 32 11
. BILBAO-]12
Iparraguirre, 64 Tfno. 432 00 88
_ VALENCIA-S
Ciscar, 45 Tfno. 333 55 28
SEVILLA-1
San Eloy, 56 Tfno. 215 08 85
LZARAGOZA -6
J.Pablo Bonet, 23 Tfno. 27 41 99
Ordenadores profesionales SHARP para
todo nivel de actividad. Programas:tec-
nicos y de gestiion.

SERVICIO TECNICO GARANTIZADO

El Ordenador Personal, num, 18



A
'A‘ I 8000 Libros y Revistas

Diez & Diez. S.A. . @
DIDISA Ferma 1 2

A. TRADETEK INTERNACIONAL _
PC. de Rosales, 26 « Tls. 248 24 0102 « Madrid-8 e O R S R Tel.: 247 30 00
MRGRE BSRRES 1 230 77 1508 BB, Bon 6 156, Telen S0120T TR MADRID 8

Infamd Mercedes, 62, 2° 4. - Madrid-20 (SPAIN )
Tel. 270 3707 - 270 3 58 - Telex 45173 STIME

E I ’
FACIT .ﬂppltz PERIFERICOS Programacion de Ordenadores en Basic
EPEDN Impresoras Mate

. V4
l\ Impresoras de margania

SOFTEK

Em Plotier v registradores P ; S : l : I B E H I C A

ATAR r NEC DATA DISPLAYS FEH:SFIL?B 3

ATARI4OO 91-247 30 00

E Terminales de ordenador
ATARI’ 8OO Tintegroptel o [ 0

OHDENADORES SERVICIOS i}cpfmarncmmte Soliware 2
PARA EL HOGAR li?;[rj.::;agge;;ﬂi:l:mmﬂcm écmica
Extenso software listo para el uso

* Microprocesador: 6502 (ciclo de 0 56
Microsegundos 1,8 MHz), ANTIC, GTIA,
POKEY (espec.) 5000 Caiculadoras

* Gréaficos de alta resolucion (320.192)

puntos.Pantalla de 24 lineas por 40 AT B M T R e

caracteres.

16 Colores con 16 Intensidades cada uno.

4, Sintetizadores simultaneos e

independientes. Cuatro octavas.

* Lenguajes: BASIC, ASSEMBLER,

mlcrﬁpad Sitema de entrada datos

9.100 Centros de formacion,

.4 TEA-GEGOS
TEA

MADRID - BARCELONA - BILBAO - SEVILLA

* %

e CONSULTORIA en organizacion

MACRO-ASSEMBLER, PILOT, MICROSOFT, y técnicas de gestion. :
PASCAL.Y otros. e FORMACION intensiva en todas
* Modulos de memoria conectables las areas de la empresa.

directamente por el usuario de 16 K RAM,
32 K RAM y 128 K RAM.

Distribuidores EXCLUSIVOS
y servicio técnico en todo MADRID-16:

el area nacional. ] Fray Bernardino Sahagun, 24.
- Telf.: (91) 458 83 11. Telex: 22135
k BARCELONA-6: Muntaner, 462.
i .: Telfs.: (93) 201 15 55 / 201 88 74.
[:Erlr:;;gndeﬂrlg?ifc?r?H BILBAO-8: Hurtado de Amézaga, 3.
; Telf.: (94) 432 86 07

Apartado de Correos, 597 - MALAGA SEVILLA-11: Monte Carmelo. 6
Tels. 25 94 95 - 26 22 50 Telf.: (954) 27 94 11.
2000 Periferia . ORDENADORES
| 7000 Sistemas en Kit CLUB

CURSOS INFORMATICA

EEECTBONICA JOVENES DE 12 A 16 ANOS
(con ordenador)
#SANDOVAL s» e
J—— —— e P — rﬂ E a .H.-".I'E,
EUMPnuErIn‘r‘:I;EILEEIEPrﬂEE;lEEH'FIESJMALES Téng- 411 74 30
wil ] I | METHG
Sandoval, 4 AV, AMERICA
Tel.:445 18 33 -445 18 70 REP. ARGENTINA
MADRID - 10
AUTOBUSES
Micro Ordenadores: 9-16-19-51y CIRCULAR
Rockwell
Ohio Scientific
Videogenie }
Sinclair Tiendas de Informatica.
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Computerland

LA MAYOR CADENA MUN-
DIAL DE TIENDAS DE MI-
CROORDENADORES, PERI-
FERICOS, SOFTWARE, AC-
CESORIOS ETC..., LE
OFRECE, A PARTIR DE
AHORA EN ESPANA LOS
MISMOS PRODUCTOS Y
SERVICIOS QUE EN EL
RESTO DEL MUNDO. (MAS
DE 350 PUNTOS DE VEN-
TA).

Computerland

mQerid

Castello, 89
( Esq.: Juan Bravo)
Tino : (91 ) 43529 38

Computerland
barcalona

Infanta Carlota, 89
( Esq. : Entenza)
Ttno : (93 ) 322 06 66

Computerland
Kehleific

Méndez Nufez, 104 B
Tfno : (922 ) 28 20 58

Computerland
l@s palimas

Carvajal, 4
Tfno : (928 ) 23 07 08

Computerland
valeneia

Gran Via Marqués del Turia, 53
Tfno.: (967) 322 46 01

112  Agosto 1983
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unnueVvo libro de la coleccion
un
autentico
libro
de hoy

PROGRAMACION

DE
ORDENADORES

POR JESUS SANCHEZ I1ZQUIERDO
Y FRANCISCO ESCRIHUELA VERCHER

e UN LIBRO QUE ENSENA LOS CONOCIMIENTOS DE UNO DE LOS
LENGUAJES MAS SIMPLES ¥ A LA VEZ MAS EFICACES DE PRO-
GRAMACION: EL BASIC

e UN LIBRO EMINENTEMENTE PRACTICO EN QUE CADA PASO
QUEDA MATIZADO POR UN GRAN NUMERO DE EJEMPLOS RE-
SUELITOS.

e« UN LIBRO COMPLETO, REDACTADO EN FORMA CLARA Y CON-
CISA.

e UN LIBRO ABSOLUTAMENTE NECESARIO PARA TODOS LOS
USUARIOS DE ORDENADORES QUE REQUIERAN DE ESTE TIPO
DE LENGUAJES CONVERSACIONALLES,

o SIN DUDA, EL LIBRO QUE ESPERABAN LOS USUARIOS PRESEN-
TES Y POTENCIALES DEL BASIC.

FLE R R L K R L X L X 1 1 ---:>(§T--- - g =

HAGA SU PEDIDO A PROCESO DE DATOS.
FERRAZ 11 - MADRID - 8. Precio 960

Deseor FECIbIE o o & 5 5 s s 5 & cjemplares

O i 5 9 5 G S S I S SN S E R R U Y o e o m i gy o
Empresa '
CHEBO' o own o s e v umos o e e ® B9y § 54 0% 8 6 5 %00
Domicilio
Poblacion
Provincia

----------------------------

---------------------------
---------------------------

...........................

Forma de pago:

Talon adjunto a nombre de Prodace, S.A.

lrecha

Giro postal n©

contra reembolso.

--------------
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ATLANTL. (OCEAN

ANTES DE DECIDIRSE CONSULTE. ..
PUEDE TENER UNA AGRADABLE SORPRESA

COMPUTERLAND
MADRID
C/ Castell6, n© 89
(Esquina a Juan Bravo)

BARCELONA:
C/ Infanta Carlota, 89

(93) 322 06 66

Tfno.: 435 29 38
Télex: 49382 (JMCC E)

VALENCIA

MADRID-6 Gran Via Marqués del Turia,53

Tfno.: 967/322 46 01

Sabemos de
computadoras pequefias. & @ﬁﬁ

LAS PALMAS DE GRAN
CANARIA

C/ Carvajal, 4

Tfno. 928/ 23 07 08

Sta. CRUZ DE
TENERIFE

Meéndez Nuiez, 104 B
Tfno. 922/28 20 58

Si Ud. viaja o se muda, puede
esperar el mismo nivel de calidad,
servicio y apoyo donde haya una
s - tienda de ComputerLand.

T Puede contar con Computerland
—el Iider— para que le sirva hoy,

Permitanos mafana, y durante todo el tiempo

que Ud. tenga su computadora.

presentarselas. L a tienda correcta, es un beneficio

extra indispensable.

Computerland

Hayward, California, USA
Mas de 300 tiendas en todo el Mundo.




Vd. sabe lo que necesita,
peroccomo acertar?

el centro de la microinformatica

Somos un equipo de especialistas dispuesto a estudiar sus necesidades,
orientarle sobre el modelo preciso (tenemos las mejores marcas),
ensefiarle su manejo y cémo sacar de €l su maximo rendimiento,

facilitarle todo el material adicional y estar continuamente a su servicio.

Y Diez& Diez. SA.

DIDISA

PY de Rosales, 26
Tfnos. 248 24 01 v 02
Madrid - 8

Qesen recibir_infurmacif:m
$in compromiso

Nombre

Profesion

Telefono




