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GENIOS DE BOLSILLO A TUS
ORDENES...

Llévalos a cualquier lugar disfrutando de su
potencia. Para toda actividad que realices: es-
tudios, ingenieria, comercial, pasatiempos,
analisis administrativos...

Sharp ofrece en tamano billetera la combinacién ideal de una
gran facilidad operativa, disponibilidad de programas y supe-
rioridad de sistema.
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DISPLAY E IMPRESORA GRAFICA

Display grafico 16KB ROM. Reloj interno.

Basic extendido. Memoria continua. Teclas definibles.
Impresora-plotter de 4 colores. Telecomunicacion.

RAM 3.5KB (PC-1500) ...........cocceveeeen.. Ptas. 37.750,—
RANEE: 6B APE-1BO0AY e B e 2 Ptas. 52.100,—

PC-1251

BASIC COMPUTER. ;SOLO 115 GRAMOS!

Basic extendido. ROM 24KB. RAM 4.2KB

Teclas reservables. Memoria continua.

Compatible con PC-1245/PC-1401 ................... Ptas. 23.700,—
Opcional: Impresora-microcassette integrados.

PC-1245

COMPUTADORA ESTUDIANTIL

Basic extendido. ROM 25KB. RAM 2 2KB

Teclas definibles. Memoria continua.

Compatible con PC-1251/PC-1401 ................ Ptas. 16.700,—
Opcional: Impresora-microcassette integrados.

PC-1401

LA CIENTIFICA > = 2

Basic extendido. Memoria continua SoEEE - { :

Teclas definibles y preprogramadas. @E@mmgggg Eﬂﬂ - ﬂ

Gran numero de funciones matematicas y estadisticas. @@@Fﬁ@mm@mg'“ ?.ﬂ_ aund

Compatible con PC-1245/PC-1401 .......... Ptas. 21.875,— _’__E_Erma.g-,,gﬂf‘ﬂi.ﬂ_

Opcional: Impresora-interface de cassete. = ——'——_@!F__g__
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Editorial

El tren informatico no para

Ya veiamos la importancia, a pesar de sus defectos, del Plan Electro-
nico e Informéatico Nacional en el momento de su aprobacion. Pero, lo
mas importante no es hacer buenos planes, sino ponerlos en marcha.

Por el momento pensamos que el tema esta muy dormido y esto nos
parece preocupante, inicamente conocemos lo expuesto por el sefior Ma-
raval en el Senado, al parecer ya se han adquirido algunos microordenado-
res que se van a utilizar el préximo afio en aquellos centros que cuenten
con un profesorado preparado. Igualmente en aquellos centros que han
emprendido la reforma, la informatica figura como disciplina optativa en el
area tecnolégico y como proyecto mas relevante el denominado proyecto
«Atenea» que pretende introducir, escalonadamente, el ordenador en la en-
sefianza no universitaria y cuenta con un presupuesto para el préximo trie-
nio de 1.754 millones de pesetas. Si bien el plan es modesto, sobre todo

comparandolo con otros paises como Inglaterra o Francia que invierten en
" un solo afio cantidades muy superiores, al menos es un intento de no per-
der el tren como graficamente exponemos en nuestra portada.

Pero lo realmente preocupante es saber que ocurre con el resto de obje-
tivos que se contemplan en el Plan Electrénico e Informatico Nacional:

A) Incrementar la demanda y consumo de productos informaticos.

B) Conseguir aumentos comparativamente mucho mayores en el valor

de la produccién interior.

C) Alcanzar aumentos casi draméaticos de nuestros flujos de exporta-
cion.

D) Disminuir progresivamente los niveles de dependencia tecnoldgica
de nuestras empresas respecto a firmas externas aumentando la ge-
neracion de tecnologia en el pais.

Si todos estos objetivos no se afrontan con decisién y sin demora,

cuando queramos darnos cuenta la situacion sera ya irreversible y no po-
dremos siquiera engancharnos aunque soélo sea, en el vagén de cola.
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— UN ordenador personal tan
= pOtente y versatil que...
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Su capacidad como Ordenador Personal Monopuesto, para convertirse
faciimente en Ordenador Multipuesto, con cuatro estaciones de trabajo y
periféricos. i

I T I S B I B O S -
I- Para mas amplia informacion, contactar
Sr. GALERON, TIf. 445 20 61, 0 envie este cupon a: I

Diseniado para “crecer” al mismo ritmo que las necesidades de gestion de r I.C.L. ESPANA
su empresa, ya que su Software, cubre casi todas las aplicaciones imaginables ‘ INuTcEHHANNAJIgJNAa:'ACDORTE%E RsA |
y sus sistemas operativos CP/M, y MP/M aceptan cientos de programas, I L Lol :

existentes en el mercado. NORIDIE . . ot v v e w s i o o n o s ne s s s l
Esto, en resumen, significa que su Ordenador Personal ICL, le va a durar BilediBh -~ . g sl w e 2 I

muchq tiempo, porque es capaz de ampliar su campo de gestion, qreciendo sin R

necesidad de grandes cambios, a medida que usted lo vaya necesitando. oz ek RE R RESR R AL |
Y si su empresa se convierte en un “GIGANTE”, también tenemos la Poblacion . .. ... DP. - . .

Informatica apropiada. | PROVINC e o o o o wivms w s b0 & 8 epdhbn = v |
ICL es una de las empresas lideres mundiales en el campo de los Teléfono . . . . oo i e

Ordenadores Personales y de la Informatica General. ———— R N
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Ruidos
y rumores

El Apricot es un nuevo orde-
nador inglés con arquitectura
16 bits. Es de pequefio tama-
Ao aungue no se trata en reali-
dad de un portable.

Su teclado separado de la
unidad central esta provisto de
8 teclas de funcion, 6 teclas
sensorizadas vy teclado numeéri-
co. Ademas, dispone en el
mismo de un pequefo display
de cristal liquido que puede vi-
sualizar 2 lineas de 40 carac-
teres representando el mend
de las teclas de funcién pro-
gramables. Esta no es su Unica
utilidad, ya que ademas puede

umidades de disquete de 320
Ko en simple cara o 720 Ko en
doble cara. El formato de los
mismos es el 3'6" tipo Sony.

El Apricot se suministra con
tres  sistemas  operativos:
MS/DOS 2.0, CP/M 86 y con-
current CP/M. Opcionalmente
puede disponer de VCSD Pas-
cal. Dispone de MBASIC, PER-
SONAL-BASIC de Digital, Co-
bol, Fortran, etc. Un logical de-
nominado. 3-D unifica las fun-
ciones de calculadora, trata-
miento de texto y base de da-
tos haciéndolos interrelaciona-
bles y de facil manejo.

servir para visualzar la hora y
fecha del reloj calendario in-
corporado, hacer una copia de
la pantalla principal, o como
display de la calculadora incor-
porada para operaciones en el
modo de céalculo. Un corrector
en el teclado, permite la cone-
xion de un «ratony.

El monitor 9" de fosforo ver-
de tiene dos posibilidades de
texto: 25 lineas de 80 caracte-
res o 50 lineas de 132 carac-
teres, asi como graficos alta
resolucion de 800 x 400 pun-
tos.

La unidad central lleva incor-
porado un 8086 como proce-
sador principal y un 8088 para
las tareas de entrada/salida y
acceso a la memoria de masa.
Opcionalmente puede serle
acoplado un coprocesador de
calculo 8087.

La version de base lleva ins-
talados 256 Ko de RAM am-
pliables a 768 Ko. Segin la
version, la memoria de masa
estd constituida de una o dos

Del lado de comunicaciones,
dispone de un interface serie
RS232C Sincrono/Asincrono,
interface paralelo bidireccional
compatible centronics, asi
como un modem integrado. Su
constructor anuncia la compa-
tibilidad con el Sirius 1 e IBM
PC mediante un programa de
comunicaciones a través del
inteface asincrono.

Como opciones futuras se
preveen la incorporacion de un
teléfono integrado, asi como
un disco duro 3’5" de 5 6 10
Ko de capacidad.

ooOo0ocOoooooog

Tras lanzar al mercado el
modelo SC, la Cavilan Com-
puter Corp., propone un nue-
vo modelo cuya principal dife-
rencia con el anterior es la
adopcién de pantalla cristal li-
quido de 16 lineas de 80 ca-
racteres en lugar de la de 8 li-
neas del SC.

E- L'_ia\-lian es un ordenador
portable que ofrece al usuario
la posibilidad de trabajar en
cualquier lugar gracias a sus
baterias de 8 horas de autono-
mia (en una hora de recarga,
se recupera el 80% de su ca-
pacidad).

Por sus caracteristicas que-
da claro que se trata de un ma-
terial profesional. Construido
entorno a un 8088 con arqui-
tectura de 16 bits, dispone de
64 Ko de memoria viva exten-
sibles a 288 Ko. En el lateral
derecho lleva incorporada una
unidad de disquete 3'5 pulga-
das (algo que se hecha en falta
en otros equipos de su catego-
ria) con una capacidad de 360
Ko formateados.

Al levantar la tapa queda al
descubierto la pantalla de cris-
tal liquido con una definicion
de 128 x 400 puntos. Un co-
rrector situado en la parte late-
ral permite conectar un moni-
tor con visualizacion de 24 li-
neas de 80 caracteres.

Dispone de un verdadero te-
clado Qwerty cuya disposicion
de teclas permite teclear texto
con todos los dedos de las dos
manos. Ademaés dispone de 10
teclas de funcion. iTodo el es-
pacio esta aprovechado!

Todo el mundo conoce el ra-
ton y la pantalla tactil, lo que
no es facil imaginar es que un
construtor hiciera sintesis de
los dos. Una superficie rectan-
gular sensible al tacto permite
el desplazamiento de un cur-
sor (pequena flecha en la pan-
talla). Colocando el puntero

sobre un comando puede ob-

tenerse la ejecucion de este
tocando una de las otras te-
clas tactiles de al lado. Las
otras teclas tienen funciones
como: llamada al menu,
«Scroll», etc.

En el apartado de comunica-
ciones, dispone de un interface
serie RS232C y un modem de
300 baudios. Este Gltimo dis-
pone de sistema de respuesta
automética y generador de nu-
meros telefonicos.

Opcionalmente pueden serle
conectadas otras dos unida-
des de disquete, una de 35
pulgadas como la integrada en
la maquina y otra de 5 1/4
pulgadas de la misma capaci-
dad en formato IBM permitién-
dole utilizar los datos de éste
altimo.

También en opcion puede
serle conectada en la parte tra-
sera una impresora que forma
con el Gavilan un equipo com-
pacto. Esta impresora de 2,5
Kg.. posee sus propias baterias
que le dan una autonomia de
60.000 caracteres a 50 cps.

Hoja de célculo, tratamiento
de texto y comunicaciones (los
tres en cartucho), sistema de
explotacion MS/Dos 20 vy
MBASIC, son suministradas
con la maquina.

La l6gica de funcionamiento
del Gavilan se aproxima a la de
vision o Lisa del Apple. Varios
documentos pueden abrirse a
la vez. Los comandos del pro-
grama utilizado pueden ser vi-
sualizados y ejecutados me-
diante posicionamiento del
cursor. Todos los programas y
ficheros son del tipo arbores-
cente.
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Tendremos una funcion que
da acceso a un programa, este
a un determinado fichero...

El Gavilan se distingue por
su portabilidad real,
(29x29x7 cm y 4 Kg.), facil
manejo de ficheros y unidad
de disquete incorporada.

Al ver por vez primera el or-
denador portable Grid Com-
pass se queda uno asombrado
por su velocidad de calculo vy
graficos en pantalla. Pero, mas
asombrado ain cuando nos di-
cen su elevado precio (superior
al millén de pesetas la version
minima y unos 2,5 millones la
version «contra-espionajes).
Esto nos hace pensar en el
«Rolls Royce de los portables»,
al menos en cuanto a precio se
refiere.

Construido en torno a un
verdadero 16 bits 8086, esta
dotado de un coprocesador
numérico 8087, lo que explica
la rapidez de ejecucion en los
calculos. Dispone, segun ver-
sion, de 256 6 512 Ko de me-
moria viva. Ademas, lleva 384
Ko de memoria de burbujas, lo
que explica, aunque no del
todo, la ausencia de unidad de
disquete integrada.

Su pantalla de cristal liquido
es la mayor utilizada en maqui-
nas de su categoria. Puede vi-
sualizar 25 lineas de 80 carac-
teres y trabajar en modo grafi-
co con una resolucion de
320 x 240 puntos.

Dispone de un verdadero te-
clado de 57 teclas con el que
pueden introducirse datos y
texto de forma comoda al igual

que en una maquina de escri-
bir.

No le faltan medios de co-
municacion con el exterior. En
efecto, dispone interfaces se-
rie RS232C vy RS422 en el
mismo conector. Un interface
standard |IEEE-488 (ahas
HP-IB) le permite el acceso a
recogida de datos y la cone-
xion a instrumentos de medi-
da. Los modelos 1101 y 1109
disponen ademas de modem
integrado 300/1200 baudios.

En opcion dispone de uni-
dad separada de disquetes 5
1/4 pulgadas y 360 Ko de ¢

pacidad asi como disco duro
de 10 Mo. Un sistema multi-
procesador denominado Gnid
Server permite aumentar la
potencia del Compass com-
partiendo ficheros de 32 de
ellos en red local o de 12 me-
diante enlace telefénico. Entre
los periféricos conectables al
ordenador se encuentra una
impresora Grid matricial bidi-
reccional de 80 cps y un re-
ceptor teleféfnico con marca-
dor automatico.

Dispone de dos sistemas de
explotacion: MS/Dos y GRI-
D/0S. En el primero de ellos

tienden los logicales clasicos:
Lotus 1-2-3, Multiplan, D Base
Il, Wordstar, etc.

El GRID OS, sistema de ex-
plotacion multitarea propor-
ciona al usuario las diferentes
opciones disponibles en forma
de menus. De esta forma el
usuario no precisa recordar la
lista de comandos. Los nom-
bres de los ficheros pueden
caracterizarse por un nombre
de hasta 255 caracteres. Dis-
pone de 255 niveles de priori-
dad en multi-tarea con sema-
foros o mensajes entre las
mismas. Otras caracteristicas
de! sistema son localizacion
dinamica de memoria y codi-
go, palabra clave de acceso a
los ficheros, etc. Numerosas
utilidades han sido escritas
para este sistema operativo:
hoja de calculo, graficos, base
de datos, tratamiento de texto,
emuladores de TTY, IBM 3101
y DEC VT 100. Un programa
de utlidad denominado GRID
Reformat, permite utilizar con
los logicales Grid, datos de
fuentes diferentes. Estos logi-
cales son compatibles y rela-
cionables entre si.

Se trata, en conclusion, de
un sistema portable
(38x29x5 cm., y 46 Kg) de
buenas prestaciones al que
quiza se le hecha en falta una
unidad de disquete integrada.

Ultima hora: E/ Grid se ve
potenciado con otros 512 Ko
de ROM con lo que la suma to-
tal es de 512+512+348=
y ademas baja de precio
(6.000 §).

LA UNED Y SU
PROYECCION
EDUCATIVA

1. Queremos con estas li-
neas hacer ver la importancia
que tiene la UNED, cuando
ésta sabe colaborar con otras
instituciones- educativas de ni-
vel de ensefanza inferior, con
el fin de aunar esfuerzos e in-
quietudes, medios, ilusiones,
etc., para que la transmision
del saber sea fecundo, eficaz,
de calidad y sobre todo, hacer
ver que, cuando hay colabora-
cién, proyeccion y sintonia en-
tre las diferentes instituciones
educativas, se pueden realizar
el tipo de experiencia que a
continuacién vamos a expo-
ner.

La experiencia cuya historia
vamos a resumir brevemente,
se realizé en el Centro asocia-
do de la UNED de Avila y fue
organizada en colaboracion
con dicho centro, por un grupo
de alumnos de COU y profeso-
res del |.B. «Isabel de Castilla»
de Avila, que querian acercarse

al mundo tan apasionante de
la INFORMATICA y que tantas
inquietudes y ansias de saber
ha despertado en nuestro
mundo moderno.

La experiencia fue llevada a
cabo durante el curso acade-
mico 1982-1983, coordinada
por D. Juan Bosco Romero
Maérquez, catedratico de Mate-
maticas de instituto y profesor
tutor del centro asociado de la
UNED de Avila. El profesor que
impartiod el curso fue: D. Enri-
que Parra-Lagasca Mallaina,
que supo mantener, llevar y
sembrar en muchos de sus
alumnos, la semilla y el interés
por la Informética.

La experiencia, consistid en
un curso trimestral sobre
«Lenguaje de Programacion
BASIC» con el grupo 2 de In-
formaética (un Micro-ordenador
ATARI para realizar las practi-
cas).

Las clases tedricas eran dos
semanales, los viernes de 4 a
6, con un descanso interme-
dio. Las préacticas se hacian
con el micro-ordenador antes
aludido durante una hora se-
manal.

Los temas y practicas del
curso, fueron los siguientes en
lineas generales:

1.—Concepto de Informa-
cion. Medida de la informa-
cién. Transmision de la Infor-
macion. Codigos. Fundamen-
tos fisico-matematicos de un
ordenador.

2—Descripcion y funciona-
miento del micro-ordenador a
utilizar en practicas: Unidad
Central, Teclado, Pantalla, Im-
presora, Casette, Diskette,
como elementos de entrada y
salida de la informacién.

3 —Descripcidon y manejo
légico del Lenguaje de Progra-
macion BASIC, enfocado so-
bre todo a la parte cientifica.
Es decir, céalculo cientifico y
matematicos. Utilizacion de
sentencias bajo comandos o
mandatos. Variables numéri-
cas, alfabéticas y alfanuméri-
cas. Funciones matematicas y
del ordenador. Bucles, subruti-
nas, matrices, etc.

4 —Aparte de otros progra-
mas que se realizaron para ver
el funcionamiento y tratamien-
to légico de la informacion en
el lenguaje Basic, se realizaron

los siguientes ejercicios de uti-
lidad cientifica-matematica:

a) Célculo de la media arit-
mética, varianza y desviacion
tipica de una serie finita de da-
tos numeéricos.

b) Célculo con factoriales.
Nimeros combinatorios ordi-
narios y multiples.

c) Recorrer, leer y sumar por
filas y columnas los elementos
de una matriz.

d) Resolucién de un sistema
de ecuaciones lineales sobre el
cuerpo real, por el método de
Gauss-Jordan y por métodos
matriciales.

e) Determinacion del maxi-
mo y minimo de un conjunto
finito de nimeros.

f) Célculo aproximado de las
raices de una ecuacion poliné-
mica de coeficientes reales,
por el método de Newton o el
método de la tangente.

g) Integracion aproximada y
calculo de éareas de recintos
planos.

h) Juegos, musica, simula-
cién, entretenimientos, etc.

i) Ampliacién de la memoria
de un ordenador: RAM y ROM.
Otros lenguajes de programa-

El Ordenador Persoral, nim. 26
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Portables hay mas de uno,
sin embargo, Hewlett Pac-
kard denomina «The Portable»
a su ultima creacion, el HP
110. Hace ya tiempo gue es-
perabamos la baza de HP en
este campeo. Sin embargo no
es «The Portabler gque mas
nos hubiera sorprendido. Fue
presentado casualmente en
Special Sicob a peticion de la
prensa y posteriormente en el
Comdex 84. De buen acabado
estético, el HP 110 estd cons-
truido en torno a un verdadero
16 bits 80C86 a 5,33 MHZ.
Dispone de 272 Ko de memo-
ria viva configurable como
RAM de sistema y emulacion
de disco. Una de sus caracte-
risticas esenciales es, sin duda,
el llevar integradas en sus 348
Ko de ROM cuatro conocidas
logicales: el PAM (gestionario
de aplicaciones introducido
con el HP 150), el Lotus 1-2-3,

Memomaker (tratamiento de
texto simplificado) y emulador
de terminales.

Su pantalla de cristal liquido
puede visualizar 16 lineas de
80 caracteres en cuya parte
inferior se visualiza el menu de
las teclas de funcién como en
los otros ordenadores de la
Serie 100. En modo grafico
tiene una resolucion de
480 x 128 puntos. El emplaza-
miento de la pantalla parece
estar previsto para una nueva
de 24 lineas.

Dispone de un completo te-
clado que permite la rapida vy
comoda introduccion de datos
con ambas manos. Incluye 8
teclas de funcién y una para
generacién de caracteres no
ASCIl (equivalente a AIT del
IBM).

cion.

2. Por dltimo, quiero agregar
un resumen de lo més relevan-
te del acto de clausura cele-
brado en el Instituto.

El profesor coordinador hizo
un discurso en el cual relaté la
historia de como se desarrollé-
el curso. Fue una experiencia
fecunda y directa entre alum-
nos y profesores y del carécter
innovador, como la primera ex-
periencia educativa que se ha-
bia realizado en el distrito al
que pertenece este instituto.
En su opinién el curso fue; in-
teresante, vivo, creativo, parti-
cipativo y corto. Pidié colabo-
racién a profesores y alumnos
para que este ensayo se repita.

Por dltimo sefalé que una
ensefianza que no responda a
las siguientes preguntas gue
nos hacen los alumnos: {Para
qué sirve esta materia?; ¢la uti-
lizaré en mi vida cotidiana de
forma asidua?; {cémo puedo
participar yo junto con el pro-
fesor en su aprendizaje, para

_vivirla, entenderla y dominar-
la?; {me permite vivir y enten-

der mi mundo pasado, presen- -

te y futuro?; quedaré relegada
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Y
en el aprendizaje memoristico
de unos conocimientos que
con el tiempo se olvidaran y
por el contrario, toda ensefian-

za que tome como referencia

fundamental al alumno, le
haga participar, vivir, crear,
descubrir, investigar, sentirla,
perdurara en el tiempo y serd
eficaz para todos.

Después el profesor que im-
parti el curso, dio una confe-
rencia interesante sobre la in-
formatica. Presenté la misma,
en su desarrollo histérico, sus
posibilidades casi ilimitadas de
futuro y finalmente acabd in-
formando sobre la carrera de
informatica en Espafia; donde
se puede estudiar, los afios
que dura su aprendizaje y las
posibilidades de colocacion y
de futuro para los que estudien
esta apasionante materia que
tiene tan prometedef e intere-
sante futuro.

M: Angeles Lépez y Sén-
chez-Moreno, profesora agra-

 gada de Bachillerato y tutora

de la UNED y Juan Bosco Ro-
mero Mérquez, catedratico de
_Bachillerato y profesor tutor
de la UNED.

En el apartado de comunica-
ciones dispone de 3 interfaces.
Un interface serie RS-232C,
un HP-IL (lazo de interface) ya
conocido en las series 40y 70
y salida standard para modem
a 300 bps.

Opcionalmente se proponen
dos periféricos, via HP-IL, tam-
bién portables. Una impresora
de proyeccidn de tinta modelo
HP 2225B, ya comentada en
estas paginas y la nueva uni-
dad Simple de disquetes 356"
(que suponemos compatible
con las series 40 y 70) modelo
HP 9114 y 710 Ko de capaci-
dad por disco.

Su sistema operativo
MS/Dos le pone al alcance
gran cantidad de programas
de aplicacion. .

El PAM (Personal Aplica-
tions Manager] se encarga,
como en el caso del HP 150,

de la gestion de ficheros. La
Gnica diferencia con el 150 es
la ausencia de «touchscreeny.

El Memomaker es un rudi-
mentario tratamiento de texto
desarrollado por HP para hacer
la correspondencia y pequenas
notas. Su funcionamiento es
muy simple. El Lotus 1-2-3- es
facil de usar y rapido gracias a
la emulaciéon de disco en me-
moria. El programa terminal
permite la comunicacion con
otros sistemas por medio del
RS-232C, modem vy HP-IL.
Como comentamos anterior-
mente, uno de los principales
atractivos del HP 110 es el lle-
var el logical integrado en
ROM. Una pregunta que pode-
mos hacernos es la posibilidad
de eleccion de la configuracion
de Software por parte del
usuario. ;

En conclusion, se trata de un
verdadero portable (baterias
de 20 horas de duracion en
modo continuo) al que puede
echarsele de menos una uni-
dad integrada de disquete. Au-
sencia en parte justificable por
el software integrado y la me-
moria continua de que dispone
(al encenderlo aparece en pan-
talla lo mismo que habia cuan-
do fue apagado).

Victor Technologies, cons-
tructor americano del S1 y el
Vicki va a ser absorbido por la
firma inglesa ACT. Esta dltima
fabricara los productos Victor
y tomara los derechos de re-
presentacion y comercializa-
cién de sus productos en Eu-
ropa. Este cambio debera ser
transparente para sus filiales,
distribuidores y usuarios del
Victor. :

Manifestaciones

Paso el Sicur 84, no obstan-
te, para que expositores y vi-
sistantes puedan hacer su pla-
nificacion, ha sido anunciado
el Sicur 86. La nueva manifes-
tacion del Saldn Internacional
de la Seguridad tendra lugar,
como es habitual, en el Recin-
to Ferial de la Casa de Campo
de Madrid los dias 4 al 7 de
marzo de 1986.
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La Gran Bretafia volverd a
aportar el tercer grupo mas
numeroso de partigipantes ex-
tranjeros —siguiendo a Esta-
dos Unidos e Italia— en la pré-
xima edicién de ORGATECH-
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Gracias al uso de la mas
avanzada tecnologia en
microprocesadores,
OLIVETTI le garantiza la
mayor fiabilidad y la maxima
utilizacion del concentrador
mejorando la relacién precio-
prestaciones,

Ademas, OLIVETTI le
ofrece la gama mas completa
de productos compatibles.

Unidades de Control
m Hasta 8, 16 y 32 P.T.

Pantallas
m Standard de 15" - 1920

caracteres.
m Multidefinible-1920, 2560,

3440, 3664 en un solo modelo.

ollvett
TCV 378

m Color-1920, 2560 - en un
solo modelo a 4 colores.

m Pantalla de 127 - 1920 crts.

Teclado

m 87 teclas con teclado
reducido v 24 teclas de
funcién.

m APL.

Impresoras

m Impresoras de sistema:
Toda la gama OLIVETTI, es
conectable a las unidades de
control (140 crs., 200 crs. y
300 LPM).

® Impresoras Hard-Copy:
Conectables directamente a la
pantalla. Térmicas o seriales.

| COMPATIBLE 3270
| ES MAS PRAC

Protocolos

m BSC y SNA/SDLC.

Dispositivos

m Lapiz 6ptico de seleccidn:
permite acceder a una
informacién en pantalla sin
necesidad de digitar en el
teclado.

Eliminador de cable
coaxial

m Un dispositivo que permite
conectar 8 P.T. con un solo
cable coaxial hasta una
distancia de 2.250 mts.

Software

m Carga de programas por
diskette.

® Programa de estadisticas de
tiempo de respuesta. '
® Monitor «trace» de linea.

® Modificacion de
configuraciones y copias, en la
misma unidad de control.

La Primera Empresa
Informatica Europea.

F_Zes-f.{ oblener mas informacion sobre el Olivetti _l
| TCV-370.
l Nombre
Direccitn . .
Ciudad
Enviar a OLIVETTI.
| Divisidn D.P. Sefior Gallego
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NIK —5 Salén Internacional
de la Oficina— del 25 al 30
de octubre de 1984 en Colo-
nia. Hasta comienzos de mayo
habian anunciado su participa-
cién 46 empresas briténicas.
En total, la cifra global de ex-
positores en ORGATECHNIK
alcanzara un nuevo récord: se
espera la concurrencia de
1.400 empresas de 26 paises.
Las empresas britanicas pre-
sentaran una extensa muestra
que abarca desde mobiliario
de oficina y equipo, hasta pro-
cesamiento de textos, proce-
samiento postal, contabilidad
y circulacion de medios de
pago, procesamiento de datos,
instalaciones de comunicacion
y ensefanza, medios de orga-
nizacion y (tiles de escritorio.
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La tercera feria COMDE-
X/Europa, que también esta
vez tendra lugar en Amster-
dam, se anuncia como mayor
y mas importante que las dos
anteriores. Entre el 29 de oc-
tubre y el primero de no-
viembre proximos, el centro
de congresos RAI sera una vez
mas un importante lugar de
encuentro para fabricantes y
vendedores de ordenadores,
accesorios y logical.

Si bien en el momento ac-
tual no estd determinado el
nimero de expositores, las
previsiones apuntan hacia un
importante incremento en su
nimero con respecto a las an-
teriores manifestaciones.

Una vez mas, hacemos una
llamada a las empresas espa-
nolas del ramo. Nos gustaria
vernos bien representados.

Nuevos
productos

BASF ha anunciado recien-
temente el lanzamiento al mer-
cado de un nuevo ordenador
compatible, el BASF 7/69,
cuya memoria principal esta
dotada de chips de 256 Kbit
de capacidad en lugar de los
de 64 Kbit que hasta ahora
eran utilizados en toda la
gama BASF.

Esta importante innovacion,
insual en ordenadores del seg-
mento medio/alto, 3 MIPS, re-
presenta la introduccion de un
avance tecnolégico que redun-
dard en una todavia mayor re-
duccidn en las necesidades de
espacio, energia, refrigeracién,
etc., de este nuevo sistema
con el consiguiente aumento
de la fiabilidad y una relacion
rendimiento  todavia

precio

mas favorable.

AR N A

En el certdmen de INFOR-
MAT, ESPANOLA DE MI-
CROORDENADORES, S.A,
ha presentado como primicia
para Espana la IMPRESORA
P1340 cuyas caracteristicas la
hacen idénea para el trata-
miento de textos, confeccion
de gréficos y listados de gran
rapidez.

Sus especificaciones técni-
cas son las siguientes:

— 80 ¢/1., y 136 c¢/1., en
caracter comprimido.

— Imprime tres tipos de le-
tra, dos en alta calidad (50
c.p.s.) ¥ uno en alta velocidad
(100 c.ps.).

— Puede trabajar con el sis-
tema de traccion y friccion.

— Es grafica y bidireccional
optimizada.

— Se puede conseguir la
calidad margarita gracias a su
cabezal de 24 agujas.

— Su precio es de 190.000
Ptas.

Otra interesante innovacién
ha sido la incorporacion al
TOSHIBA T300 del programa
OPEN ACCESS en castellano
(manuales y programa).

Noticias

Los pasados dias 22 y 23 de
mayo, tuvieron lugar en Valen-
cia, unas Jornadas Internacio-
nales sobre el «lmpacto de las
Nuevas Tecnologias» organi-
zadas conjuntamente por el
IMPIVA «lnstituto de la Peque-
na y Mediana Empresa Valen-
cianan y la Escuela Superior de
Estudios Empresariales del
Instituto  Social Empresarial.
Estas Jornadas constituyen un
primer acto del IMPIVA, re-
cientemente aprobado por las
Cortes Valencianas, y al propio
tiempo, se enmarcan entre las
actividades organizadas por la
E.S.E.E., con motivo de la cele-
bracion de su XXV Aniversa-
rio.
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Digital Equipment Corpo-
ration ha abierto un nuevo
Centro Europeo de Fabricacién
y Distribucién de Software en
Nijmegen, Holanda. El-centro
ofrecerd documentacién vy
software de alta calidad a las
filiales europeas de la compa-
fiia, las cuales, a su vez, distri-
buirdn estos productos a sus
clientes.

El nuevo centro auna otros
dos: el Centro Europeo de Re-
puestos que controla el man-
tenimiento, reparacion y distri-
bucion de piezas sueltas de or-
denador por toda Europa; y el

Centro de Entrenamiento Lo-

gistico Europeo.
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La filial danesa de Bull, ha
sido escogida por la Adminis-
tracién de Aduanas de Dina-
marca, para la instalacion de la
red de informatica distribuida
que interconectard 31 centros
de distrito con el futuro centro
informéatico de la sede de las
Aduanas y el Centro Informati-
co del Estado «DATACENTRA-
LEN».
CQOCOO0O0O0O0O0QOO0O000

En la ciudad canadiense de
Toronto, Commodore acaba
de realizar la celebracion del
25 aniversario de su funda-
cion. A lo largo de este cuarto
de siglo Commodore ha ido
aportando constantemente
importantes logros al mundo
de los microordenadores y de
los ordenadores personales.

e e ey el celelclala)
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OTESA ha anunciado reduc-
cién de precios en los produc-
tos Victor Computer. El mo-
delo de 128 Ko y dos disque-
tes de 600 Ko cada uno pasa a
valer 695.000 ptas. El de 256
Ko v dos disquetes de 1,2 Mo
995.000 y la versién de 256
Ko y disquete de 1,2 Mo y dis-
co duro de 10,6 Mo se vende-
rda 1.195.000 ptas.

Vida de las
sociedades

El Banco de Vizcaya ha cur-
sado recientemente un impor-
tante pedido de equipos com-
patibles a BASF para instalar
en sus centros de proceso de
datos de Bilbao y Madrid.

Entre los equipos contrata-
dos destacan un ordenador
compatible BASF 7/63 (1,5
MIPS) dotado de 12 Mbytes
de memoria principal, mas de

8000 Megabytes en unidades
a discos BASF 6475 y un sis-
tema a cintas de alto rendi-
miento.

En esta nueva instalacion
BASF confirma la constante
progresion de sus productos
informaticos compatibles de
alta tecnologia en el Mercado
Espanol y especialmente en &l
Sector Bancario.
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Segun los términos de un
acuerdo firmado en marzo de
1984, GSi ha adquirido el
grupo alemén AID (Autocomp
Interdispo).

Este grupo, con un volumen
de negocios de 20 millones
de marcos en 1983 y una
plantilla de 150 personas, es,
después de GSi, la mds im-
portante sociedad europea de
servicios informaticos espe-
cializada en el mercado de
concesionarios de automovi-
les.

A través de sus filiales la acti-
vidad de AID cubre a més de
1.500 concesionarios que uti-
lizan sus sistemas de gestién
de «stocks» o/y de gestién in-
tegrada por micro-ordenador.
Con la reciente adquisicién,
esta Division reune alrededor
de 300 personas y totaliza
una cifra de negocios equiva-
lente a 180 millones de fran-
cos. Su vocacion es atender,
como experta, a los proble-
mas de gestion de los conce-
sionarios en las diferentes ac-
tividades que desarrollan en el
seno de su empresa.

Para 1984 la divisién anuncia
una nueva gama de productos
a partir de micro-ordenadores
para ofrecer una solucién de
gestién total, comprendiendo
en particular la solucién de to-
dos los problemas de cone-
xién automadtica y de relacio-
nes entre los concesionarios y
los constructores para la ac-
tualizacién de tarifas, pedidos,
etc.
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SPERRY, S.A., celebré el pa-
sado dia 10 de abril, una con-
ferencia de Prensa en la que
facilitd los resultados obteni-
dos al cierre de su afio fiscal.
Habiendo superado larga-
mente sus objetivos, su factu-
racién ha alcanzado los 7.366
millones de pesetas, lo que
supone un aumento del
23,7% sobre el resultado del
ano anterior.

Con e: cierre de este afo fis-
cal, SPERRY cumple su déci-
mogquinto aniversario del ini-
cio de sus actividades infor-
maéticas en Espana.
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Data General anuncia que en
el segundo trimestre de su
ejercicio fiscal 1984, finaliza-
do el 10 de marzo de 1984,
ha obtenido los siguientes re-
sultados:

Ingresos totales: 248,4 MS$,
que representan un 32,7% de
aumento sobre el mismo pe-
riodo del afio anterior (187,1
M$), y beneficios antes de im-
puestos de 21 M$ que com-
parados con los 9.4 M$ del
mismo periodo del ejercicio
1983, representan un
113.4% de aumento, siendo

los beneficios netos después
de impuestos de 12,6 M$ que
representan un 152% de au-
mento sobre el mismo periodo
del afio anterior.

Los resultados acumulados al
final de la primera mitad del
ejercicio fiscal 1984, de 24
semanas, son de 468 M$ de
ingresos, que representan un
27% de aumento sobre el pri-
mer semestre del ejercicio
1983 (368,4 M$), con unos
beneficios netos después de
impuestos, en el semestre, de
21,6M8$, que en relacién con
los 8,1 M$ del mismo periodo
de 1983 representa un
163,7% de aumento.
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Un acuerdo conjunto de pro-
mocién entre Digital Equip-
ment Corporation y DEST
Corporation permitird a los
usuarios del DECmate Il, afa-
dir a sus oficinas una posibili-
dad de reconocimiento 6ptico
de caracteres de alta preci-
sién.

Usando el sistema de recono-
cimiento Optico de caracteres
(OCR) de DEST, la informa-
cién mecanografiada se podré
convertir a informacién digital.
Los documentos introducidos
mediante el sistema DEST se
podran modificar como si se
hubieran tecleado.

Con el DEST, se pueden leer
los documentos en una esta-
cion de trabajo DECmate vy
enviarlos por medio de un sis-
tema de correo electrdnico,
como el ALL-IN-1 de Digital,
que es parte del Sistema de
Automatizacion de oficinas, a
una lista de destinatarios para
comentarlos o modificarlos.
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Los resultados del Ejercicio
correspondiente a 1983 han
sido para Olivetti «los mejores
obtenidos hasta ahora por la
Sociedad Matriz y por el Gru-

po». ;
El balance de la Sociedad Ma-
triz arroja unos resultados

econémicos, antes de impues-
tos, de algo més de 200 mil
millones de liras, frente a los
casi 116 mil millones de
1982, y tras los impuestos, un
beneficio neto de mas de 140
mil millones de liras, frente a
los 94 mil millones de 1982,
También el balance consolida-
do del Grupo, todavia en fase
de elaboracidn, prevé resulta-
dos sensiblemente superiores
a los obtenidos en el Ejercicio
anterior, que registré unos be-
neficios de méas de 146 mil
millones de liras, antes de im-
puestos, y casi 103 mil millo-
nes libres de impuestos.

El facturado de la Sociedad
Matriz fue de casi 1.874 mil
millones de liras, con un au-
mento de" mas de 325 mil mi-

llones (+21%) respecto a los
del afio anterior.
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Equipo DRAC, S.A., vy la Es-
cuela Superior de Estudios
Empresariales (ESEE) de Va-
lencia, han firmado un conve-
nio de colaboracion con la in-
tencién de realizar conjunta-
mente programas de investi-
gacion y docencia en el drea
de las aplicaciones informati-
cas en la gestion y direccion
empresarial, con el fin de in-
corporar tales técnicas a las
empresas valencianas.

Con motivo de la celebracion
del XXV Aniversario de la
ESEE se estdn preparando
unas Jornadas Internaciona-
les sobre el tema: «EL IMPAC-
TO DE LAS NUEVAS TECNO-
LOGIAS» organizadas con la
Conselleria de Industria.

Estas jornadas tienen como fi-
nalidad el proporcionar un
marco de discusién y reflexion
del impacto de las nuevas tec-
nologias en todas las dreas de
la empresa, la gestion, la pro-
mocidn industrial y las conse-
cuencias en unos marcos
cada vez mdas emergentes y
con mayor necesidad de per-
sonalizacién de los productos.
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Las ultimas novedades de Na-
tional Semiconductor, han
sido presentadas reciente-
mente por ITT Distribucidn,
una division de Standard Eléc-
trica que comercializa en Es-
pana los productos de la com-
pania norteamericana.

Los productos presentados
abarcan una amplia gama ta-
les como circuitos lineales, 16-
gicos e hibridos, microproce-
sadores, memorias, optoelec-
trénica, «CIM boards», «gate
arrays» y componentes dis-
cretos, entre otros.
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HONEYWELL Inc. (Minneapo-
lis, USA) y NIPPON ELEC-
TRIC CORP. (Tokyo, Japdn)
han firmado un acuerdo defi-
nitivo confirmando el protoco-
lo de acuerdo que se firmo el
pasado mes de octubre. Para-
lelamente Bull ha firmado con
NEC un protocolo de acuerdo
similar.

Los acuerdos se refieren al in-
tercambio de patentes y dere-
chos de propiedad, concedien-
do por un periodo minimo de
10 anos a HONEYWELL y
BULL los derechos de distri-
bucidn y fabricacién de ciertos
procesadores centrales de
gran potencia de origen NEC.
Estos acuerdos comunes mar-
can el comienzo de una nueva
fase dentro de las relaciones
que ya mantienen desde hace
afnos HONEYWELL, BULL vy

NEC. Los acuerdos anuncia-
dos permitirén a las tres com-
paffas colaborar conjunta-
mente con el fin de integrar el
procesador central S 1000 de
NEC con el software de explo-
tacion GCOS 8, las unidades
periféricas y los sistemas de
comunicacion de Honeywell y
de Bull. Situado por encima
de la gama actual de los mo-
delos DPS 8/88, el sistema S
1000, estara disponible en los
mercados de Honeywell y Bull
a finales de 1985.
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SOFT a partir de mediados
del préximo mes de abril tras-
lada sus oficinas a la C/ San-
tisima Trinidad, n.° 32 piso 5.2,
MADRID-3.
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Seglin se desprende de un re-
ciente estudio elaborado por
la empresa de Servicios Infor-
maticos Seresco-gsi, actual-
mente en Europa 2.500 em-
presas de tipo mediano vy
grande, reciben su salario por
medio del sistema Zadig —
némina y gestién de perso-
nal— desarrollado por la em-
presa multinacional francesa
Generale de Services Infor-
matiques.

Por lo que se refiere a Esparia
el nimero total de poblacién
activa que puede abarcar Se-
resco-gsi, segun su implanta-
cion territorial, es de
6.100.000 personas con un
porcentaje de prestacion de
todo tipo de servicios informa-
ticos, por parte de Seresco-
gsi, de 2,26 por ciento.

De acuerdo con esta distribu-
cién territorial y cotemplando
exclusivamente la poblacion
activa en empresas de mds de
50 trabajadores, la cifra es de
3.200.000 personas, cubrien-
do Seresco-Gsi los servicios
de némina y gestion de perso-
nal en un 4,35 por ciento, lo
que significa una facturacion
anual aproximada de 130 mi-
llones de pesetas y la presta-
cion del servicio a cerca de
800 empresas.

Digital Equipmen
tion y TaleSo‘f‘t,t IE: rpt:]raar;
anunc;a_do un acuerd(; para
comercializar gl compilador
gaeir_ahlaggugje Ada de TeleSoft
S sistemas | i
VAXTM de DigitzI{nfﬂrrmjmo5
El compilador Ada de TeleSoft
Se caracteriza por cumplir |a
Sintaxis establecidg por el
ANSI  (American National
Standards Institute) en 1983
Y Por estar plenamente inte-
grado en el entorng VMS, ad-

mitiendo, incluso, ||
. ! < a
sistema VMS. s
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APPLE Computer Inc, ha fa-
cilitado los resultados del ejer-
cicio del 1.= trimestre 84. Las
ventas fueron de 316,2 millo-
nes de ddlares, un 48 por
ciento de incremento respecto
a igual periodo del afo ante-
rior. Los ingresos netos fueron
de 5,8 millones de ddlares. En
investigacion y desarrollo se
invirtieron 25,3 millones de
ddlares, un 76 por ciento mas
de lo invertido en el mismo
periodo del afio anterior. Prin-
cipalmente y debido al incre-
mento en promocion y publici-
dad en televisidn, los gastos
de marketing vy distribucién
fueron de 87.3 millones de
ddlares, un 87 por ciento de
incremento sobre el periodo
comparado.

Apple finalizé el trimestre con
un efectivo de 187,5 millones
de dodlares, un activo total de
607.,5 millones de ddlares y
recursos propios de 386,2 mi-
llones de ddlares.
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ITT ha firmado el primer con-
trato para fabricar y suminis-
trar en Estados Unidos cen-
trales telefdnicas de la gama
1240 del Sistema 12. La pri-
mera central, que serd sumi-
nistrada a la compahia United
Telephones, de Florida, ten-

dra una capacidad de 12.000
lineas, entrarad en servicio a fi-
nales de 1986 vy servird para
probar la eficacia de estas
centrales en el mercado nor-
teamericano.

Con Estados Unidos son ya
dieciséis los paises que han
optado por el Sistema 12 de
ITT.

* k k k k& k k k k¥ * *k *

El Banc Agricol i Comercial
D’Andorra, que desde 1980
viene utilizando un sistema in-
tegrado de teleproceso en
tiempo real, acaba de firmar
con NCR un importante con-
trato  por un orderador
NCR-9300 con 2 MB de me-
moria y varios equipos del
Sistema NCR-5000 para la
automacion de surcursales. El
Banco ha contratado también
el paquete SICOF, moderna
Aplicacidn de teleproceso de-
sarrollada recientemente por
NCR.

Los Sistemas 5000 para la
automacion de surcursales,
permitirdn cierta autonomia a
las oficinas, aun en el caso de
caida de las lineas telefonicas
o de! procesador central, sin
tener que interrumpir las ope-
raciones y permitiendo posibi-
lidades de consulta.

Programoteca

Madrid.— Digital Equipment
Corporation ha presentado un
nuevo lenguaje RPG Il para
VAX. El lenguaje VAX RPG Il
estd orientado a aplicaciones
comerciales que requieren fre-
cuente generacion de listados
y mantenimiento continuo de
ficheros, asi como para insti-
tuciones educativas para en-
trar a los estudiantes en la
programacién de gestion.
VAX EPG Il es un lenguaje
que funciona bajo el sistema
operativo VMS.

El nuevo producto consta de
un compilador con velocida-
des de compilacién de, aproxi-
madamente, 3.000 lineas por
minuto, un editor adaptado
especificamente a la estructu-
ra de columnas de lenguaje, y
soporte de tiempo de ejecu-
cion.

El lenguaje VAX EPG Il admi-
te las siete especificaciones
comunes a todas las imple-
mentaciones del RPG Il, ad-
mite organizaciones de fiche-
ros secuenciales, relativos e
indexados, gracias a la opcion

VX RMS, y no necesita un fi-
chero primario en cada pro-
grama, ofrece cddigos adicio-
nales para llamar a las rutinas
escritas en otros lenguajes y
servicios del VAX.

BANDERAS DE ELUROPA

Es un programa en color, con el
cual se pueden convertir tanto
jovenes como adultos, en
unos verdaderos expertos en
la identificacion de las bande-
ras europeas. El programa tie-
ne dos versiones basadas en
el modo de introducir las res-
puestas.

Los iniciados pueden comen-
zar con la version tipo «test» y
segun profundicen pasar a la
version «deletreando». En
cualguiera de las dos versio-
nes el programa da una se-
gunda oportunidad si la res-
puesta es errdnea, dando
como pista la capital del pais.
Si vuelve a fallar el programa
se lo indicara con un sonido

grave, pero si acierta el lo pre-
miara con el himno nacional.
El programa crea un constan
te desafio pues elige las ban-
deras (y en el tipo test las po-
sibles respuestas) de una for-
ma totalmente aleatoria. Gra-
cias a este hecho el ordenador
pl’ESCnTEI siempre nuevas op-
ciones.

DISKETTE ........40K RAM
MINIMO
CASSETTE .......... 32 K RAM

Opcionalmente se puede utili-
zar el controlador Joystick.

MAPAS DEL MUNDO (MAP-
WARE) (UD 401)

¢ Desearia saber como se ve la
Tierra desde un satélite o
como se veria desde 10.000
metras de altura?

Con este programa usted pue-
de ver la Tierra bajo cualquier
angulo o a cualquier altura. El
programa contiene las coor-
denadas de mas de 5000
puntos de toda la geografia
mundial.

Este programa se puede utili-
zar como auxiliar a un progra-
ma de juegos o bien a la edu-
cacion, ya que permite ver la
Tierra tal como es en la reali-
dad y no como la muestran
mapas llenos de colores vy
nombres, que desvian la ver-
dadera intencion del mapa.
MAPAS DEL MUNDOQO dispo-
ne de 4 tipos de representa-
cién: cilindrica, azimutal equi-
distante, ortogréfica ecuatorial
y prespectiva general.

Unidad de disco 64 K RAM
Ambos programas estdn dise-
nados para los ordenadores
Atari

Bull procede al anuncio del
sistema de explotacion GCOS
7, asociado a una veintena de
nuevos softwares y lenguajes.
Tanto la gama DPS 7 como el
GCOS 7 han sido desarrolla-
dos en Francia por los equipos
de Bull Systémes. GCOS 7 es
totalmente compatible con el
software de explotacion
GCOS 64, empleando actual-
mente sobre las gamas de or-
denadores 64, 64/DPS vy
DPS 7.

Lenguaje «C» APX-20166

El lenguaje «c» esta especial-
mente disenado para rellenar
el espacio existente entre el
lenguaje esamblador y el Ba-
sic. Es mas claro y con menos
posibilidad de errores que el
ensamblador. Caracteristicas
como punteros funciones re-
cresivas y estructuras de alto
nivel de control permiten el
facil disefio implantacion vy
mantenimiento de los progra-
mas escritos en lenguaje «c».
Ademds «c» es parte de un
nuevo mundo de lenguaje uti-
lizados en las estaciones de

computadores (terminales vy
bases de datos). Los progra-
mas escritos en lenguaje «c»
son fdciles de implantar en
otros ordenadores con pocas
modificaciones.

El ATAR| «C» puede admitir
las caracteristicas generales
del lenguaje «c».

EI INSIGHT-II es un producto
software para usuarios del
HP-3000 que permite desa-
rrollar aplicaciones sin tener
que saber programar.

A través de una serie de pan-
tallas en las que el usuario
sélo tiene que rellenar los es-
pacios en blanco, se crean,
depuran, y terminan aplicacio-
nes que antes requerian me-
ses de trabajo.
Caracteristica mas
tes:

Acceder y actualizar ficheros,
hasta 16 ficheros IMAGE,
ademas de KSAM vy otros
bajo el sistema operativo
MPE.

Capacidad de busquedas ge-
neéricas.

Se pueden especificar tran-
sacciones para anadir, modifi-
car, borrar, leer, de mend, de
ejecutar y flujo de trabajos en
lotes.

Opcién  «lock» dindmica o
condicional, a nivel de base,
set, o item.

Anadir contrasenas para la se-
guridad en segundos.
Manipulacién de series de ca-
racteres, que no existe con el
V/3000.

Obtener especificacion de cla-
ve Unica para ficheros detalle
del IMAGE.

Acceder y actualizar ficheros
multiples en una sola pantalla
V/3000.

importan-

Encadenar registros hacia
adelante y hacia atras.
Generar miembros Copylib

para registros de la base de
datos.

Funciona con HP-3000 Il o
sistema mas avanzado y ter-
minales compatibles con
VPLUS.

Sistema operativo MPE y fi-
cheros IMAGE v KSAM.

Curso de Introduccidon al len-
guaje BASIC, parte |, para el
COMMODORE 64. Con este
curso no se incluyen cintas de
programas, en su lugar, se ha
anadido un apéndice con los
listados de los programas a los
gue se refieren las unidades
didacticas, para que el usuario
los entre por si mismo en el
equipo vy realice de esta ma-
nera una prdctica de gran uti-
lidad en BASIC.

Es distribuido por Microelec-
tronica y Control.

14



La red eléctrica tiene fluctuaciones de
tension sobre su valor nominal y el ordena-
dor estd preparado para aceptar dichas osci-
laciones. Pero si la variacidon de tension es
superior a la admitida por el ordenador (ti-
pica situacidn en la noche o cercana a un
transformador) éste puede averiarse; si la
tensidn baja del valor minimo de funciona-
miento del ordenador (situacion dia o ale-
jado del transformador] pierde los datos de
memoria y pantalla.

LA SOLUCION: EL ESTABILIZADOR EOP-300

— Alimenta tu ordenador y peritéricos con
tension estabilizada y sin distorsién.

— Suprime transitorios y parasitos.

— Evita inestabilidades en pantalla.

— Protege tus equipos.

= A—
—

Troes

Para ello utiliza:

— Electrénica de alta fiabilidad.

— Sin elementos moviles ni circuitos magneé-
ticos saturables.

— La tecnologia més actualizada.

-
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ELECTRONICAS BOAR, S. A.
Clara del Rey, 24 MADRID-2

Teléfs.: 416 64 48 y 416 69 97 - Télex: 42962

OA~?

PROTEGE M1 ORDENADOR

monitor : ' = conexién a la red.
T.V- ) 3] : 5 o i " i -

CARACTERISTICAS:

— Estabilizacion ELECTRONICA por
triac.

— Tensién de entrada: 220V + 15 %.
. — Tensién de salida: 220 V = 5 %.
”~ e — Potencia: 300 VA.
ﬂoppy disk o —f — Frecuencia: 45-65 Hz.
g e — Constante de tiempo: < 40 mseg.
— Distorsion: Nula.
— Rendimiento: > 95 %.
— Voltimetro con cuadro iluminado.
— Interruptor de red.
— Dos tomas de energia.

— Tamafio: 17 (L), 12 (A), 16 (P) cm.
— Peso: 2,1 Kg.
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Dentro de las celebraciones
correspondientes a la conme-
moracién del 25 Aniversario
de la fundacion de CAL-
COMP, esta Compafia patro-
PRIMER CONCUR-

cina el
SO INTERNACIONAL CAL-
COMP DE ARTE POR
COMPUTADOR.

Pueden participar en &l

cualguier persona mayor de
18 afos en las siguientes ca-
tegorias:

| PROFESIONAL:

Incluye a las personas que
trabajan con sistemas graficos
por ordenador, los gue utilizan
ordenadores para sus trabajos
y los artistas profesionales.

ESTUDIANTES:

Aquellos matriculados en
cualquier Escuela o Universi-
dad durante el presente ano.

Los primeros seran los si-
guientes:

— 5000 $ en metdlico
para el ordenador del Primer
Premio en la categoria Profe-
sional y 3.000 $ para el gana-
dor del Primer Premio en la
categoria de Estudiantes.

— 2.000 $ y 1.000 § para
el Segundo y Tercer clasifica-
do respectivamene, dentro de
la categoria Profesional vy
1.500 $ y 750 $ para los co-
rrespondientes de la categoria
de estudiantes.

— 250 $ en metdlico para
12 menciones honorificas.

— Un plotter CALCOMP
modelo M-84 de sobremesa
para la Escuela o Universidad
de cada estudiante premiado.

La fecha tope de entrada de
los trabajos es el proximo dia
2 de Julio de 1984,

Para mds informacidn y de-
talles dirigirse a nuestra re-
daccidn.

La Asociacion de Investiga-
cién del Transporte estd orga-
nizando un Simposio Interna-
cional con el titulo: INFOR-
MATICA APLICADA A LOS
PROCESOS DE EXPLOTA-
CION DEL TRANSPORTE TE-
RRESTRE.

El Simposio tiene por finali-
dad exponer cudl es el estado
actual del uso de la informati-
ca en el transporte publico ur-
bano, regional e interurbano,
tanto vial como ferroviario. Se
adjunta una recopilacion pro-

El Ordenador Personal . num. 26

Diversos

visional de temas sobre las
aplicaciones informdticas en
el campo del Transporte.

Va dirigido a todos los pro-
fesionales, empresas y orga-
nismos dedicados al transpor-
te y la informatica, esperdndo-
se una asistencia de unas
doscientas cincuenta perso-
nas como es normal en este
tipo de acontecimientos que
organiza A.l.T.

Patrocinado por EJECUTI-
VA SAMANA vy con la cola-
boracion de INVEST-
MICROSTORE se va a con-
vocar el PRIMER CERTA-
MEN NACIONAL DE PRO-
GRAMACION CREATIVA
EN ORDENADORES PER-
SONALES, organizado por
ASESORAMIENTO Y GES-
TION INFORMATICA (AY-
GINSA).

El primer premio es de un
MILLON DE PESETAS, con-
tando con veintisiete premios
mas tales como:

— 1 viaje a NEW YORK

— 1 Edicion artistica del
Quijote

— 5 Ordenadores Persona-
les

— 20 becas para estudios
de programacion.

Las bases para concursar
aparecerdn en nuestro proxi-
mo numero de Junio.

Desde mediados del pasado
ano viene funcionando en
Pamplona el Club de Progra-
macion Alaiz, dirigido de un
modo muy especial a estu-
diantes de BUP y COU, sin
ningun tipo de finalidad lucra-
tiva.

Entre los diversos servicios
v actividades que ofrece a los
asociados figuran la realiza-
cion de practicas en ordena-
dores personales; el intercam-
bio de programas y experien-
cias, también con otros clubs
de programacion o personas
particulares; una amplia bi-
blioteca de manuales y revis-
tas especializadas para su uso
y consulta; programoteca for-
mada a base del trabajo y la
investigacion de los mismos
asociados; cursos de inicia-
cion y avance; informacion so-
bre los diversos equipos que
pueden encontrarse en el
mercado; visitas a algunas

instalaciones y centros de
célculo; conferencias con es-
pecialistas; y consultas varias.
En la sede del Club de Pro-
gramacion vienen impartién-
dose desde hace varios me-
ses, en una amplia sala prepa-
rada a tal efecto, los primeros
cursos de iniciacion al len-
guaje BASIC. Se utilizan para
ello tres equipos VIC-20 y un
Commodore-64 con diversos
periféricos, gracias a la cola-
boracion de Comercial Noain.
Durante los diversos dias a la
semana, y ademas de las se-
siones practicas conjuntas,
cada persona dispone da Mo-
nasterio Santa Gemma, s/n.
Pamplona.
Tfnos.: 25 44 80/25 77 04.

El Departamento de Mate-
maticas de la Escuela de Far-
macia de la Universidad de
Barcelona, estd desarrollando
dos cursos de iniciacion a los
procesos informaticos en la
gestion farmacéutica y de ini-
ciacion al lenguaje BASIC.

El primero de estos concur-
sos, «Introduccion a los pro-
cesos informaéticos en la ges-
tion farmacéutica», se dirige
sobre todo a los profesionales
del &mbito farmacéutico vy, es-
pecialmente, a los titulares de
oficina de farmacia. Tiene
como objetivos la desmitifica-
cion del ordenador, el conoci-
miento de los medios infor-
maticos, uso y manejo del mi-
croordenador en la gestion
farmacéutica, paquetes de
aplicaciones, conocimiento
del sistema operativo, teledo-
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cumentacién e iniciacion del
lenguaje BASIC.

El segundo de los cursos,
«Iniciacion al lenguaje BA-
SIC», se dirige principalmente
a los profesores, investigado-
res y alumnos de segundo ci-
clo de la Facultad de Farma-
cia, asi como a los profesiona-
les gue desearon iniciarse en
la programacion de microor-
denadores. Sus objetivos pri-
mordiales son el conocimiento
de los sistemas operativos y
la programacion en el lengua-
je BASIC.

Olivetti colabora en estos
cursos con diez ordenadores
personales M20 y el software
correspondiente.
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Tel. (93) 323 03 90

CUALES SON LAS FACETAS QUE HACEN DE INTEC 5
MEGABYTES SU PROXIMO WINCHESTER?
INFORMACION EN LINEA!! INTEC 5 MEGABYTES
FIABLE (INTEC Iider de WINCHESTERS en
INGLATERRA), RAPIDO (como INTEC), MAS FLEXIBLE
{conexidn consu Il + /11E o BASE 64 A, trabajaen los 3
sistemas operativos (DOS 3.3. CP/M y PASCAL),
soporta CP/M en 48 KRAM y formatea en CP/M hasta
4 MEGABYTES en linea {sdlo INTEC lo hace), sirve
nuestra actual estructura de tarjetas de impresora
(otros solo soportan una determinada marca de
interface de impresora), tiene un software de base en
los tres sistemas, vy utilidades inherentes al disco en los tres
sistemas de: COPIA, FID, etc.), TODO INCLUIDO (interface de
conexion a su ordenador incluido en su precio, Manual en
castellano y |inea directa con FIRST para cualquier consulta
instantaneamente), MENOS CARO (INTEC 5 MB se ha
convertido en el WINCHESTER mas econdmico del mercado,
para su ordenador). COMPRUEBELO Vd. mismo.

= FIRSTS.A.

Espafia de

skawr

Conectable con cualquier ordenador Apple o Apple
compatible y sus controladores. Completamente com-
probado con DOS 3.2,1, DOS 3.3, CP/M y PASCAL.
Altisima calidad.

Completamente compatible. Ademas de lo anterior, si
Vd. coloca como Drive 1 el de su Apple y como drive 2,

E COMPUPRO, funciona correctamente (igual la vicever-
sa)

Silencioso, 4gil y manejable

disk drive

55.000¢rs

FIHSTSA

C/ Aribau, 62. BARCELONA-11

= Importador para “I*M|NTECM .'

Tix 53947 FIRS E (ESPANA)

— 64 KRAM (ampliables a 192
KRAM].

— 32 KROM (BASIC. monitor.
etc.)

— Mayuisculas y minisculas

= Teclado, americanc o espafiol
seleccionable per el usuario con la
fi |es imprescindible para colocarla
en cartas, direcciones. etc.).

— Teclado numérico (ideal para
sus Calc-Plan y Contabilidad).

— Editor completo [caracteres con
una sola tecla. insertar. berrar,
etc.).

— Movimiento cursor en los cua-
tro ejes por una sola tecla

— Auténticas macroinstrucciones
— Absolutamente compatible con
los programas de su

g

BASE-64 A

MONITOR PHILIPS 12" FOSFORO VERDE

d B
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EE

%gg YA LLEGO
EL VERANO
EN FIRST

r'.;al" '*

— 40 x 24 caracteres por pantalla
[opcional 80 x 24, 132 x 24, etc.).
— Graficos en media y alta resolu-
cidn (280 x 192 puntos). Con colo-
res

— & conectores para expanderse
ahora y en el futuro (Pal color,
CP/M, 80 columnas, Plotter, Disco
Winchester, Tablero grafico, Mo-
dem, y més),

— Sistemas operativos: DOS 3.2,
DOS 3.3, PASCAL, CPM.

— Lenguajes: BASIC. INTEGER.
PASCAL. FORTRAN. COBOL. AS-
SEMBLER. LOGO, PILOT. FORTH.
MODULA.

— Tratamiento de texto incorporado.
— Test de buen funcionamiento
del ordenador incorporado.

— Tratamiento de mosica incorpe-
rado.

— Conexién para cassette [comu-
nica con casserte, amplificador y
RTTY)

118.500p1as. |

FIRST S.A. Distribuidor Exclusivo para Catalufa y Principado de Andorra.
(Quedan plazas disponibles para Distribuidores Exclusivos por plaza).

WINCHESTERS MAS

PERSONALES

Ya sabemos que se le plantea una gran deci-
si0n (nosotros también la tuvimos). Para ello
debe mirar: la velocidad (se la ofrecemos con
120 caracteres/seg.. el ruido (es silenciosa)
tipo de caracteres espaficles (la A, nunca debe
faltar v la nuestra 13 tiene). debe tener varics
tipos de letras (asi es), debe superar EL TEST
DEL PAJARITO. (Cojs una impresera, coja un
gréfico con un pajaro, en pantalla lo vera esti-
izado, $i al pasarlo a su smpresora le sale RE-
GORDETE no ha superado |a prueba (si nos
llama el explicaremos el porgué)

La nuestra la pasa (vea una demostracion en
FIRST). Debe tener unas cintas baratas (la
nuestra usa las de su maéguina de escribir y da
vanas pasadas, olras son muy caras y algunas
s6lo puede usarse una pasada). Debe ser bara-
2. Le deben ofrecer GRATIS. Si ha leido bien,
GRATIS la interface MICROANGELO (pero
solo este mes). No s¢ olvide emas vale pajaro
#n mano gue cento volandos.

FIRST VENDEMOS IMPRESORAS
MAS PERSONALES

S{Q)

CONSEJOS EN LA COMPRA DE SU IMPRESORA B

GEMINI 10X  79.500 Ptas.
INCLUYE LA INTERFACE MI-
CROANGELO ¥ CONECTORES
(OFERTA SOLO PARA ESTE
MES)
LLAME PARA SOLICITAR SU
PRECIO S| NO PRECISA
INTERFACE
LLAME PARA SOLICITAR SU
PRECIO PARA EL RESTO DE
IMPRESORAS DE LA GAMA
STAR, TAMBIEN INCLUYEN LA
TARJETA MICROANGELQ

MICROANGELO

Es la mas PODERUSJ mterf
Star.

comectar su
ora Siga nuestro con
CROANGELD

ECH) INTRODUCCION FIRST
MICROANGELD 22 000 15.000

COMPUPRO - FLOPPY DISK DRIVE PARA APPLE Ily APPLE IIE B |
100% APPLE COMPATIBLE DRIVES

32.000 ptas.
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16k 34.220 Ptas.
48k 43 950 Ptas.
Solicite nuestro FABULOSO CATALOGO de pro-
gramas para su Ordenador

CATALOGO sd¢lo de programas para su ordena-
dor, mande 80 ptas. en sellos de correos

INCOMPARABLE
PLOTTER GRAFICO

Para sus ordenadores Apple II, Il R, BASE 64A,
IBM PC o XT ideal para el Desarrollo y Proceso de
Graficos de Gestion. Graficos de Ingenieria y
Transparencias. Se suministra con Software listo
para funcionar. Solicite informacion detallada en
los Dealers FIRST.

Incluye: Plotter, Manual y Disco Soporte para su
Apple & BASE 64 A, Programa Apple Business
Graphica con Manual y Programa Auxiliar

SWEET P (INTRODUCCION)..160.000 Pts.
FIRST S.A. importador de ENTER COMPUTER

JOYSTICK KRAFT 9.990 Ptas,
= (Para Apple Il + v Il E|
QUICK VIS -3 780 Pras
PADDLE KRAFT 11 0BO Pras
—— (Para Apgle ll+y NI E
— JOYSTICK [KRAFT s
= para IBM PCI {°) 12.100 Pras z
PADDLE (KRAFT para [8M PC) ("] 12100 Pras ==

"I FIRST S.A. impartador pars Espafa de KRAFT

= lider americano de Joysticks y Paddles
= TARJETA 168k RAM. . .

‘ 14.000 Ptas.
TARJETA 128k RAM . . 50.000 Ptas.

A  FLOPPY DISK DRIVE. . 55.000 Ptas.
Cc TARJETA

CONTROLADORA . .. 12.000 Ptas.
C  TARJETA 280 [CP/M) . 14.000 Ptas.

TARJETA ANA DIGITAL. LLAME Ptas.
E  TARJETARELOJ. ... 19.125FPtas.
S TARJETAPAL...... 15500 Ptas.
O TARETASINTE MUSIC. 32.077 Ptas.

TARJETA PARALELO IM . 15.000 Ptas.
R  TARJETA SERIE IMPRE.
| VERSAWRITER . . ... 48272 Ptas.

ROBOCOM BITSTICK. . LLAME Ptas.
0 TRACKBALL. ... ... 12 889 Ptas.
§ MODULADOR RF. ... 3250Pus.

MONITORES VARIAS

MARCAS ¥ TIPOS. . . . LLAME Ptas.
6 REPEATERRR . .. ... 4.250 Ptas

48.500 Ptas.
. 69.540 Ptas.

VIDEOTERM (80 Columnas)
ULTRATERM (132 Columnas) ..
Eprom (Inverse, Espariol,
graficos etc)) .. 5.019 Ptas.
SOFTSWICHT (ll+ o lIE) . B8.018 Ptas.
ENHANCER & FUNCTION STRIP 30.988 Ptas.
PSI0O (paralelo, serie y
telecomunicaciones) .. I = 39.644 Ptas.
VIDEX mvestlga para 2 Vd.
FIST S.A. se linea directa con VIDEX

TARJETA 80 COLUMNAS
APPLE Il E (SLOT AUX)

Ahora, puede tener auténticas 80 columnas, Ma-
nual en espafol de como trabajan. Ideal para AW
TIE, QF PFS IIE, etc. FIST, S.A. importador para
Espafna de KEYZONE LTD.

TAR. 80 COL. APPLE Il E (AUX] ... 17.000 Ptas.
TAR. B0 COL. +64K RAM APPLE
IHE (AUX) . 35.000 Ptas.

PAPEL ESPECIAL PARA VD.

2.500 Hojas de papel (bordes per-

fectos). Superblanco. Grueso. 80c  4.456 Ptas.
2.500 Recibos negociables

standard ... R R ey 4,663 Ptas.
1.000 Etiquetas aumadheswas

2 xlinea) ... . b 828 P1as.

Todos los envios de papel son a portes debidos.

CRXYRAV/IDEDZ

SPECTRAVIDEO SV 318 49.800 Ptas.
SPECTRAVIDEO SV 328 ... 76.000 Ptas.
Fabulosos regalos en la compra de su Ordenador.
Todo tipo de accesorios, Programas, etc. Catalogo
SPECTRAVLDEO mande 80 ptas. en sellos. Vea

_— e o= o=

Auténtico tablero grafico de dibujo para sus or-
denadores Apple, BASE 64 A, IBM PC o XT. Co-
nectado puede hacer sus dibujos como lo hace
con su l&piz y papel. Incluye el programa MICRO
ILLUSTRATOR de tecnologia LISA, permite: Di-
bujar, Puntos, Lineas, Rayas, Rellenar, Cuadra-
dos, Circulos, Discos, Rellenar, Borrar, Magnifi-
car, Guardara sus graficos y mucho més. Pasese
y compruébelo Vd. mismo. Mas de 20 Dealers

FIRST en todo el territorio espafol tendran sumo gusto en hacerle una demostracién exclusiva

para Vd.

KOALA PAD para Apple Il +IIE y CBASE 64 A
KOALA PAD para IBM PCo XT ...

FIRST S.A. importador para r spana de

& oS
OETWAR
BEAGLE BASIC
Renombre cualguier comando Applesoft
o mensaje de error a lo que desee (INPUT
a ENTRE]. De claridad de su programa-
cion, proteja o traduzcalos a su idioma.
Mas afada NUEVDS COMANDOS. ELSE,
sigue 3 las sentencias IF THEN HSCRM
lee el color de cualquier dot en Al-Res.
SWAP X, E intercambia dos valores de
variables. TONE para que no precise mas
pokes y calle SCRL scroll de su texto en
cualquier direccion. TXT2 hace que la pa-
gina 2 de texto actie como la pagina 1
MAS: GOTO y GOSUB a wvariables (GO-
SUB TU ¢ GOSUA 4 + X). Modo escape
indicado por un especial cursor escape
Cambie ctrl-G a otro tono. REM en IN-

VERSE. (Requiere 64 k|

FRAME-UP
Presentaciones profesionales, transfor-
mando sus graficos de Alta Reso. Baja
Reso. y Texto en atractivos «shows en
movimientos. Carga rapida de Al-Raso
en 2 seg Avance también por paddle o
teclado. Y &1 lo desea shows sin su aten-
cion, con graficos preprogramados desde
1 a 99 seg. ¥ muchas mas opciones

ALPHA PLOT 5.403 Pts.
BEAGLE BAG 4.035 Pts.
BEAGLE BASIC 4927 Pts.
APPLE MECHANIC 4.035 Pts.
DOS BOSS . 3.283 Pts.
FLEX TEXT . 4.035 Pts.
FRAMME-UP 4.035 Pts.
TIP DISK &1 2.734 Pts.
TYPEFACES (A.M.) 2.800 P1s.
UTILITY CITY 4.035 Pts.

CONTABILIDAD

Todas sus cuentas (de Grupo, de Subgru-
po, de Mayor, Auxiliares), sus apuntes,
Diario de Movimientos, Cierre de periodo,
listados, consultas de sus cuentas. Balan-
ces, etc. por fin su Sistema Contable y
Contabilidad resuelto. Precise dos discos
CONTA. . v 20,000 Pras.
De acuerdo con el Plan Contable Nacio-
nal

MAESTRO DE CLIENTES
Y ETIQUETAS
La MEJOR BASE DE DATOS para sus
CLIENTES, entre todos sus clientes, lis-
tarios (de cualquier forma, alfabética, por
orden de peblacion), bisqueda por pan-
talla inmediata, pidiéndole el D.P. de una
vez y por todas tenga sus clientes (tam-
bién en sus listados y etiquetas) y haga
ya su MAILING a sus clientes con etique-
1as autcadhesivas, Ver castellano
MAESTRO CLIENTES ... 15.000 P1as
CKS

Tenga todos sus articulos clasificados,
ponga sus precios (coste y venta), haga
sus previsiones de minimos y maximos,
listelos, valbrelos, consdltelos y listados
¥ mucho mas

STOCKS ... 35.000 Ptas.

COPY Il PLUS

Un programa de coma sofistcado (vl o
ribbiel, que e permiticd hacer sus Copias
de segundad de su software protepdo
Itodos bos Visa PFS, e1c |

Tambign incluye

BIT COP1 SECTOR EDITOR VI
VELOCIDAD COPY D
WVERIFY FILES VERIFY A
ARCHIVOS Manual completo. Fac

wra

COPY Il PLUS B.890 Pras
| AHORA TAMBIEMN

COPY IPC 9 890 Flas

ParasuPCo XT

ATENCION USUARIDS DE

SPECTRAVIDEO

ATARI

TRATAMIENTO DE I'( 11'0'8

Werdatart y M. M 40 Piaa
viter 34300 praa
Eagywriter (sapmfol] 15000 Piay
Corraapandent 100 Pras
Bytawrites § 500 puas
GESTION
Contabadad 20000 Pras.
Facturacitn 35 000 Pras.
Stocks 35,000 Pras
Base de Datos 6.849 Pras
alc 19,000 Pras
1 BO0 Pras
rd Wisigiot 1,563 Pras
Quickfile (Apple 1 E) 13275 Puss
PFS (Fite Apple i 19.800 Pias
QUICKFILE (para
Mppie 1 E1 13276 Pras.
Agenda de snvrevistas 7 000 Prai

Diwtaric de pacientes

pars médicos 7.000 Pras
LENGUAJES
Nevada Cobol (*) 10000 Pras.
Nevads Ferran ('] 10,000 P
Nevada Edit [*] 19000
Apple
Applesolt gl 2 850 ’!"
1*] pracias 64 K. CP/M v 80 Col
UTIUDADES
AMPERSOFT 6909 Pras
SOFT-STEP 6.398 Pras
Edvior de Programas
IGPLE] 5152 P
El Listader 1.000 Pras
Th Routne Machine 11238 Pras.
Directory Master 3833 P
D05 Mower 11000 Pras
DOS Ramover 11000 Pras
LSTA 80 11000 Ptas
usTA 132 1000 Pras
APPLE DOC £ 850 Pras.
COPADORES
El Copiader 12.530 Pras
Lock Smath Ver 4.1 14 783 P
8862 Pras
GRAFICOS
The Prntographes
E.Z Oraw
The Artist
& CHART
DOS Tealkin
ENSERANTA
Matamiticas 90 Pras
Cuentes 990 Pras
Curse Applesoi:
por Ordenada: 9.000 Pras
Ganerador de Morse 590 Pras

JUEGOS

Sirnulbdor de viselo

Alian Ambeushi*|

Space Eggsi®l

Bulkari*}

Crgano de musica
elic

3414 Pras
1430 Pray

1650 Pras
1 650 Pras

MUCAATA & PROVINCIAS

«Siempre nuevas
ideas en

FIRST NEWS.

Y lo recibe
gratuitamente.
iINCREIBLE!-

SUPER JOYSTI

COMPATIBLE CON
COMMODORE 64 y VIC 20
SINCLAIR (precisa interf)

STIL-I
4100 Ptas

STIL-1I50

8.000 Ptas.
MODULADOR
3.250 Ptas.

28.450 Ptas.
32.650 Ptas.
& HKoala

STIL-IKEY
4,500 Ptas.

STIL-125
6.000 Ptas.

RELOJ

19.125 Ptas.

SELECT A PORT

12.897 Ptas.

LIBROS

APPLE Il guia del usuaro 1.990 Pras
DHsco guia APPLE Il 650 Pias
Algunos Prog. uso comun B. APPLE 1.900 Ptas.
Programacién leng. ensambladar. AP 1.900 Ptas
Prog practicos en BASIC APPLE 1.8900 Pras
Prog. cien. e ingenieria. APPLE 1.900 Ptas
Algunos Prog. uso comin BASIC 1.900 Pras.
BASIC bésico 1.300 Pras.
Programas practicos en BASIC 1.900 Pras
Manual de BASIC 350 Pras
Introduccion al VISICALC 2 ED 1.560 Pras
Disco guia de VISICALC 450 Pras
Intreduccién al WORDSTAR 2 ED 1.650 Pras
APPLE PASCAL 2.500 Pras
Programas practicos en PASCAL 1.900 Pas
CP/M sisterna operativo 2180 Pras
Disco guia de CP/M 650 Pias
IBM PC guia del usuaria 2.480 Pras
Disco guia IBM PC 650 Ptas
Algunos Prog. uso comun IBM PC 1.500 Pras
Programas prdc. en BASIC. IBM PC 1.900 Puas
ZX SPECTRUM qué es. para

qué sirve y cdmo se usa 1.100 Pras
Como programar su SPECTRUM 850 Pras
Cémao usar los colores SPECTRUM B50 Pias

¥ mas de 500 LIBROS en FIRST. Solcite nuestro
CATALOGO Inormas en VENTA POR CORREQ)

SOLICITE NUESTRO CATALOGO

» Catilogo de Software
# Catslogo de Libros

* Catilogo de Hardware
® Tres Catilogos en uno

(VWea normas en Venta por Correo)

VENTA POR CORRED

Mande su pedido. Page: Taldn conformado o giro
postal, Pedidos inferiores a 4500 Ps. sume 180
pis. gastos envio, Pedidos de libros sélo no sume
ningun gasto de envio. Catdlogo mande 200 pts. en
sellos. Pedidos OFERTA DEL MES, sume 180 pts.
gastos envio (salvo que pida otros articulos que no

sean de ofertal,

La presente lista de precios &5 susceptible de ser

modificada sin aviso previo.

g%%g
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CORREO
DE
LECTORES

Les envio esta pequefa nota
por si consideran oportuno su
publicacion:

Desde hace varios afos una
firma comercial holandesa es-
tudia un proyecto para fabri-
car - ordenadores programa-
bles en la lengua internacional
Esperanto ({teclado, sistema
operativo, programacion, etc.).
Los integrantes del proyecto
«Esperanto-Komputilo» espe-
ran comentarios de los espe-
cialistas en la siguiente direc-
cion.

Mondkomerca Eldonejo Espe-
rantista. P.O.

Kesto 25041, NL-3001 HA
Rotterdam (Holanda)
Traducido de HEROLDO DE
ESPERANTO

30 de marzo de 1984

G. Sanz Bueno (Madrid)

OV YO Y Y Y

-~
SRS RGN ReES L

Hola soy Manolo que escribe
de Canarias.

Me gustaria felicitarles por su
revista.

La pregunta es si dedicdis un
poco de espacio a los progra-
mas cientificos, Astronomia
para calcular drbitas, etc...

Gracias

Manolo {Canarias)

Es dificil dar gusto a todos,
pero lo intentamos.

O0CO00DDO0O
L R R S " T T O,

Q
Q

Muy Sres. mios:

«Ante todo, y al igual que la
mayoria, debo felicitarles so-
bre su revista. Sin embargo,
me gustaria saber donde se
esconden los usuarios de or-
denadores que no sean Com-
modore, Sinclair, Dragon, etc...
que salen a programa (o mas)
por revista. ¢No podrian pare-
cerse ustedes un poco a sus
analogas francesas o ingle-
sas?

Porque, programas para Ap-
ple, IBM, Radio Shack, etc,
aparecen en muy contadas
ocasiones. Ustedes me po-
drdn contestar que atienden
preferentemente al sector
mayoritario de publico que
poseen Vic-20 por ejemplo,
pero {es que vamos a tener

que emigrar a Francia los
usuarios de Tandy?.»

Gracias. Atte.

J. C. Cladellas (Barcelona)

No creemos necesario tener
qgue «emigrar a Francia» como
usted dice. Nuestra linea edito-
rial es hacer una revista util al
mayor nimero pasible de fecto-
res. En el caso concreto del
Tandy tenemos gran cantidad
de articulos. Tendrermos en
cuenta su sugerencia.

el elaelelelelelal el el
O DO U0V 00000 U

Estimados directores de la re-
vista «ORDENADOR PERSO-
MNAL», les mando esta carta a
posibles lectores y a la casa
SHARP.

Soy poseedor desde hace va-
rios meses de una SHARP
PC-1251 y por lo tanto lector
de vuestra revista desde en-
tonces.

He investigado con los PEEK
y los POKE de la maquinaria
encontrandome una sorpresa,
y es que en realidad existen
varios posibles comandos que
la casa no publica en el ma-
nual, algunos son probable-
mente de la impresora (gue
por cierto no poseo).

También he encontrado los lu-
gares de la memoria donde
guarda los programas y el ¢é-
digo numérico con que alma-
cena letras, comandos, carac-
teres, etc., siendo este codigo
distinto al cédigo ASCII.
Opino que la casa SHARP, si
no en el manual porque es
para iniciarse, si en algun fo-
lleto aparte deberia publicar
alguna alusién acerca de es-
tos posibles comandos y al
lenguaje maquina y no tenga-
mos que ser los usuarios los
que investigemos sobre ello.
Los posibles comandos son:
COM $; ROM e INSTAT (posi-
bles los tres de la impresora);
KEY, SETCOM, DEBUG,
CUTSTAT, OFF, ERROR.

Si algln lector tiene alguna
idea sobre el significado de al-
guno, le rogaria que me lo co-
municara.

Agradecidamente

A. C. Malasaia (Badajoz)

Muy Sr. mio:

Ante todo quisiera felicitarle
por la gran labor realizada por
su revista y por la seriedad y
conocimiento con que tratan
los temas.

Soy propietario de un SHARP
PC-1251 y me gustaria con-
sultar varios temas.

He observado que la maquina
tiene mas palabras reservadas
que las que indican en el catd-

iogo como: OFF, CALL
CHRS92, PEEK, POKE, INS-
TAT, OUTSTAT, COMS,

ERROR, ROM SETCOM, KEY.
Supongo que adn puede ha-
ber mds. Mi pregunta es {qué
son y para gué sirven si es
que sirven para algo?

Otra cuestion es que si en el
moda RSV defino teclas y lo
guardo en cassette, si poste-
riormente o leo en modo PRO
ocurre, seglin sean las senten-
cias definidas en las teclas
como por ejemplo las anterio-
res, que queda un programa
extrano, en el cual en general
no coincide el listado por pan-
talla con el de impresora. Aun
mas, aparecen, a veces, sim-
bolos extrafos, que aunque
algunos se imprimen como le-
tras no tienen codigo en AS-
Cll. A veces incluso aparecen
al listar programas o fragmen-
tos de programas anteriores.
Por si es de interés les adjunto
algun listado, esperando que
puedan aclararme esto.
También vy por udltimo, me
gustaria saber si es posible la
programacién en ensamblador
en esta maquinaria, y si existe
en el mercado algun buen es-
tudio sobre este modelo.

Atentamente

A. F. B.-Pedrazuela (Segovia)

Vuestro problema es inherente
a las cualidades de «investiga-
dores» que solemos tener los
poseedores de este tipo de ma-
quinas (como la PC-1500 y la
PC-1251) que al tener los co-
mandos PEEK y POKE nos dan
la posibilidad de indagar en
ellas. Lo malo de esto es gue el
distribuidor no de la documen-
tacion adecuada hasta que la
«presion populary le hace reca-
pacitar, como ha ocurrido al fin
con la PC-1500, con la publica-
cion de un completisimo ma-
nual técnico. Lo que hay gue
hacer mientras no se publigue
nada es intentar continuar en
estas investigaciones, e inten-
tar sacar algo en claro, si no
podemos explicar algunas co-
sas, al menos debemos inten-
tar utilizar otras en nuestro pro-
vecho. Nosotros no podemos
fde momento) hacer nada res-
pecto a esto con la PC-1257,
porque no disponemos de ella,
pero 0s animamos a seguir
adelante. Respecto a la progra-
macidn en lenguaje maquina, si
la_maéquina dispone de PEEK,

POKE y CALL, es posible, pero
hay que conocer los cddigos de
operacion, tarea realmente ar-
dua. Por tanto sélo podemos
decir que Adelante!, y a esperar
que se publigue algo al respec-
to.

TR e

Muy Sres. mios:

Soy suscriptor de su revista, y
me dirijo a ustedes por si pue-
den ayudarme o aconsejarme
sobre un problema.

No se si se tratara de un pro-
blema normal y tengan uste-
des noticia de algun otro caso
parecido o el mio es un caso
raro.

Mi problema es que tengo un
Sinclair ZX Spectrum compra-
do en una tienda de Inglaterra,
mas concretamente Londres,
en Enero de 1983. Al cabo de
unos seis meses comenzo a
fallar, por lo cual escribi a la
tienda vendedora en Londres,
envidndoles una fotocopia de
la garantia y notificandoles el
fallo del ordenador (la garantia
era por un afio por lo cual ya
ha caducado), a lo cual res-
pondieron rdpidamente di-
ciéndome gue no habia nin-
gun problema, que con esto
era suficiente, que enviase el
ordenador y que ellos se en-
cargarian del resto.

Hasta agui todo va bien pero
después de seis meses de en-
viar el ordenador, enviado
exactamente el 29 de Agosto
de 1983, vy de escribirles tres
veces urgente y certificado (el
ordenador lo envié certificado)
pidiendo noticias del ordena-
dor, ni siquiera se han moles-
tado en contestar, y no creo
que enviarlo por correo y en
repararlo se tarde tanto.

Por otro lado como ya les
digo, se ha terminado la ga-
rantia, lo cual podria ser moti-
vo para retenerlo, pues asi yo
no podria reclamar de nuevo
la garantia, pero ni asi envian
el aparato y ni siquiera con-
testan a mis cartas dando una
explicacidén de lo que ocurre.
Les agradeceria que me die-
sen su opinién y me aconse-
jen sobre lo que puedo hacer
al respecto y sin otro particu-
lar se despide atentamente:

Santiago Butrén (Vizcaya)

(—

'E-_T:F]

Efectivamente su caso no es e/
unico, este es el problema que
surge al no comprar los equi-
pos en Espana.

Inicialmente se ahorra uno al-
gunas pesetas y todo marcha
bien si no surgen problemas,
pero si estos aparecen, co-
mienza el calvario.

En su caso concreto, pienso
que lo mejor gue puede hacer,
es dirigirse a Investrénica,
aguantar la logica reprimenda y
pedirles que ellos hagan /las
gestiones en Inglaterra.

'

El Ordenador Personal, nim.
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GEMINI 10X : 80 COLUMNAS, 120 cps. Delta 10 : 80 columnas, 160 cps.
GEMINI 15X : 132 COLUMNAS, 120 cps. Delta 15 : 132 columnas, 160 cps.

IMPRESORAS LOIFVQK

Radix 15 : 80 columnas, 200-38 cps. Powertype : 110 - 132 - 165 columnas, 18 cps.
Radix 15 : 132 columnas, 200-38 cps.

De venta en establecimientos especializados.

IMPORTADO POR

$ Gran Via de les Corts Catalanes, 682, Barcelona-10
Teléfonos 318 8533 - 31889 12

COMPONENTES ELECTRONICOS. S. A Telex 50204 SCS E
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PewdBrain Petns

COMPTE D'URGELL, 118
Tel. (93) 323 00 66 - BARCELONA-11

New Brain: Un nuevo concepto en microinformatica

Una amplia gama de posibilidades

El New Brain s un ordenador disefiado pa-
ra aplicaciones comerciales. profesionales.
técnicas y cientificas. Por su disefio también se
puede usar en el hogar y en la escuela. El
New Brain tiene unas magnificas especifica-
ciones, las cuales, unidas a su fiabilidad. bajo
coste, posibilidad de expansién y facil ma-
nejo. lo hacen adecuado tanto para el no ini-
ciado como para el profesional de los ordena-

lores.

El New Brain dispone de 32 K de memoria
RAM. v en los 29 K de ROM fijas reside todo
su software base. El teclado del New Brain es
de tamano standard de mdquina de escribir v
ha sido disefado para soportar el tecleo rapi-
do de los usuarios profesionales. v al mismo
tiempo es de un tacto agradable al principian-
te.

Tiene también doble conector de cassettes,
se puede conectar dos lectores de cassette, lo
cual permite la puesta al dia y la copia de los
ficheros a voluntad. Dispone de una salida pa-
ra la UHF de un televisor comercial. El New
Brain posee dos interfaces de comunicacién
gobernados por el programa. Por un lado, un
RS232/V24 bidireccional con velocidad de
transmisién seleccionable por programa desde
75 hasta 9.600 baudios: esta conexion permite
la intercomunicacién entre varios New Brains
a los periféricos, al acoplador acdstico, o bien,
a cualquier servicio requiriendo comunicacion
daplex. Y la segunda. un RS232'V24 unidirec-
cional para la salida de impresora standard
(sin interfaces adicionales).

Aumenta tu programa
de New Brain

Ademds de los programas ya cldsicos
en el New Brain:

— Guia Principiante (Con libro en
espafol), 1.000 ptas.

— Base de Datos (Manejo de archi-.

vos), 1.000 ptas.

— Contabilidad Personal (pequefia
contabilidad), 1.000 ptas.

— Entretenimientos [ (Juegos va-
rios), 1.000 ptas.

— Entretenimientos II (Juegos va-
rios), 1.000 ptas.

— Utilidades 1 (Hardcopy, Rotulos,
Quicksorts), 1.000 ptas.

— Utilidades IT (Monitor cédigo ma-
quina), 1.000 ptas.

— Volplot (Figuras tridimensiona-
les), 1.000 ptas.

— Fuentes (Célculo de fuentes de
alimentacién), 1.000 ptas.

Nuevos programas ya disponibles en
el mercado son:

— Video-Pedidos (Control de un Vi-
deo-Club y control de pedidos), 1.500
ptas.

— Matemdticas (Matemdticas de al-
to nivel), 1.500 ptas.

— Juegos (Diversos juegos, enire
ellos el «Rompemuros»), 1.000 ptas.

— Ajedrez (Totalmente en espaiol.
7 miveles), 2.500 ptas.

— Quinielas (Método de desarrollo

10

y simplificacion de quinielas), 1.900
ptas.
— Renumber (Renumerador de pro-
gramas), 1.000 ptas.

— Ensamblador (Un Gtil ensambla-
dor), 1.500 ptas.
— Graficador (Para dibujar en panta-
lla cualquier dibujo), 1.000 ptas.

Potentes graficos con el New Brain

El manejo de gréficos con el Basic
New Brain es potente y simple. Permi-
te, ademds, partir la pantalla en dos,
una para texto y programacién y otra
para grificos de alta resolucién. Igual
que en las péginas del editor pueden
existir hasta 255 pantallas gréficas si-
multédneamente (limitado por la capaci-
dad RAM existente).

Se pueden definir por comando los
siguientes conceptos:

— Escala y ejes de coordenadas (di-
vidiendo dichos ejes).

El New Brain en la educacion

Como todos sabemos, el New Brain
se adapta perfectamente en el campo
educacional, siendo pionero en su cate-
goria; por todo ello, se lanza al merca-
do la nueva red de comunicaciones
«Masternet», que puede interconectar
hasta 16 New Brain esclavos a un New
Brain hasta con diskettes, ampliacion
de memoria e impresora, pudiéndose
encadenar ademds varios Masternet en-
tre si.

Algunas de las funciones més impor-
tantes de la red Masternet son:

AV/ INFANTA MERCEDES, 83
Tel. (91) 279 11 23 - MADRID-20

— Rectas, arcos y puntos por coor-
denadas.

— Relleno (fill) de recintos.

— Angulos en grados o en radiales.

— Movimientos relativos y absolu-
tos.

— Inclusion de texto en los griéficos.

La resolucién en gréficos puede ser
desde 256 x 100 hasta 640 x 250 pi-
xels, controlable por programa. Los co-
mandos de graficos se pueden encade-
nar bajo la instruccién plot.

— Transmisién de programas, elc.,
desde el master a cualquier esclavo o
esclavos preseleccionados.

— Monitorado selectivo de video
desde cualquier esclavo conectado.

— Comunicaciones de video bidirec-
cionales entre mésters y esclavos.

— Seleccién de impresora comparti-
da.

— Transmision UHF de video ac-
tuando como sistema interactivo de te-
levision.

Proyectos New Brain

Se ha disefiado en Holanda una serie
de interfaces muy versdtiles que permi-
te con el New Brain una serie de proce-
sos externos a €I, un ejemplo es el
MCI-1, que permite ocho entradas ana-
l6gicas para mediciones de voltajes;
una salida analégica de control de ele-
mentos; ocho entradas digitales para
medida de niveles l6gicos; ocho salidas

digitales de control de elementos y un
interface serie R§232C.

Otro diseiio holandés es el NDP-16,
que es un médulo de «interface» versé-
til entre un New Brain en un pequefio
«Controlador de Légica Programablex.

Se espera que dichos interfaces estén
muy pronto en el mercado espanol.

Modulo de Bateria

Para solucionar el problema de fallos
minimos de tensién, o bien, conseguir
un equipo portatil, se ha creado el moé-
dulo de bateria, el cual da al New
Brain una autonomia de una hora. La

Politica Internacional

A raiz de los problemas surgidos en
Grundy, la firma Tradecom Internacio-
nal (Holanda) ha comprado los dere-
chos de disefio de New Brain, dicha fir-
ma se compromete a dar el empuje que
New Brain se merece, de hecho ya estd

alimentacién de 220 V se conecta al
mdédulo de bateria y, de esta forma, las
baterias siempre estdn recargadas y lis-
tas para su uso.

funcionando con mucho éxito en Ho-
landa, introduciéndolo en el sector edu-
cativo, donde por sus posibilidades ob-
tiene una gran ventaja entre los micros
de su clase.

ULTIMAS NOTICIAS

Discos y controladores ya disponibles en el mercado.
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Aplicacion

Z=Zoologia
A=auxiliada

O=por ordenador

Hace varios meses un lector Ingeniero de Montes
y Veterinaria nos pedia un articulo sobre lo que él
llamaba ZAO (Zoologia Auxiliada por Ordenador),
la «ocurrencia» ha tenido una respuesta tardia,

pero otro lector nos envia el articulo que publica-

mos a continuacion,
juego de letras.

resultado de un sencillo

Breve recordatorio: un zoologo
estudia los animales, es decir, se
preocupa de nombrarlos y clasifi-
carlos (campo de la taxonomia),
posteriormente de comprender la
evolucion de las especies (siste-
matica evolutiva), su comporta-
miento (etologia), sus procesos y
funciones (fisiologia), por supues-
to sin olvidar sus interacciones

con el medio ambiente (ecologia).
Sin negar la importancia de esta
ultima disciplina en la taxonomia
y el papel que desempena el orde-
nador, me limitaré en esta oca-
sion al auxilio que puede prestar
el ordenador personal a la zoolo:
gia propiamente dicha, es decir, a
la sistematica zooldgica en gene-
ral: nomenclatura, clasificacion vy
sstudio de la evolucion.

La zoologia, mas que cual-
quier otra disciplina cientifica,
exige una extensa ivestiga-
cion bibliografica. Para cada

especie, es preciso conocer
el cuando, donde y quien la
 describié por primera vez,
.. referencias de citas pos-
% teriores, el o los géne-

.5 ros en los que la

especie ha sido cla-
. sificada sucesiva-
mente, parejas
donde ha sido
localizada, foto-
grafias o dibu-
jos existen-
tes y mu-
chos otros

datos (por ejemplo, naturaleza del
huésped, si se trata de un para-
sito, datos ecoldgicos, quimicos,
citolégicos, etc.)

Se hace indispensable un sis-
tema de investigacion multicla-
ve. Es preciso pode registrar,
por ejemplo, no sdlo todas las
referencias bibliograficas relati-
vas a tal o cual especie, sino tam-
bién la lista de especies pertene-
cientes a tal o cual género o
incluso a una u otra familia, que
viven en un biotopo, en un pais,
descritas antes de 1900 o des-
pués de 1950, etc.

Como la mayor parte de los
investigadores trabajan en un
momento dado sobre un maximo
de 2.000 items (como mas fre-
cuente a nivel de especie), que
han sido citados por término
medio, unas diez veces desde Lin-
neo, hace doscientos afos Jalgu-
nos solo una o dos veces, otros,
con un interés practico para o
contra el hombre, por ejemplo,
centenares de veces) es facil cal-
cular la memoria necesaria. Se
pone de manifiesto que unas
veinte mil fichas que consten
cada una de una docena de cam-
pos, no estan fuera del alcance de
una hase de datos extensible del
tipo DB Master, por no citar mas
que una. Sobre todo si se puede
disponer de un disco duro. Para
quien no dispone mas que de dos
unidades de minidiskette (mil
fichas por cara) resulta un poco
justo.
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Hay mads animales que
personal en los museos
de Historia Natural

Lo que restringe el empleo de
ficheros en zoologia, mas que los
problemas de almacenamiento, es
la necesidad imperativa de intro-
ducir en la méaquina un fichero ya
existente en tarjetas: la escasez
de personal estd muy generali-
zada y los zodlogos no tienen mas
gue un secretario o técnico para
cada cuatro o cinco investigado-
res, cuando no para cada diez. Es
por lo que, cuando se han acumu-
lado 30, 6 40.000 fichas se
dudard en dar paso a la informa-
tica.

El supuesto beneficio (ganan-
cia de tiempo, probable descubri-
miento de inesperadas correlacio-
nes merced a los apartados multi-
clave, etc.), jcompensa el tiempo
en pasar al ordenador?

Para finalizar con este pro-
blema de ficheros, es preciso
recordar que la zoologia es una
ciencia tan conservadora (no es
un defecto) que los que trabajan
en ella en los museos precisa-
mente se llaman jconservadores!
Por consiguiente, los ficheros zoo-
I6gicos son substancialmente adi-
tivos. Tal tipo de ficheros parece
convenir a una memoria masiva
de reciente aparicion, casi inago-
table pero sobre la que no se
puede escribir de nuevo: el disco
laser. Puede pensarse que este
tipo de soporte se empleara en los
grandes laboratorios dentro de
pocos afos. Pero el soporte mag-
nético no ha dicho su ultima pala-
bra: es posible meter 10 megaoc-
tetos en un disco flexible fijo,
tratado como un disco duro vy
pronto lo sera en un minidiskette.

Un é&rbol en el que se
ordenan todos los
animales

El segundo problema lo consti-
tuyen las claves de determina-
cién.

Para determinar las especies
se emplean claves llamadas dico-
tomicas, que estan confecciona-
das para todos los grupos anima-
les (y también vegetales).

El principio de la clave es fami-
liar para los aficionados a la infor-
matica, ya que se trata de una
busqueda arborescente del tipo
si/no, en la que una Unica alter-
nativa por escalon permite llegar
a la identificacién de la especie.
Caso contrario y si la clave es
completa, puede concluirse que

se trata de una especie todavia
desconocida para la Ciencia (con
may Usculas, por favor).

Con este fin, la clave plantea
una serie de preguntas referentes
a la morfologia del desconocido
animal, etapa por etapa (por ejem-
plo, a,b,c, etc.). Si el animal posee
la caracteristica mencionada en
(a) (respuesta «siv), se pasa a la
siguiente etapa (b), o se obtiene
inmediatamente la respuesta: si
no la posee (respuesta «no:), se
busca en la clave de la otra rama
de la alternativa (frecuentemente
designada como aa,bb,cc, etc.), y
asi sucesivamente.

Para fijar ideas, una clave muy
simplificada para la identificacién
de un cordero, podria empezar:
a. Mas de 4 miembros (y menos
de 6)...... ~Cordero de cinco patas
aa. Exactamente 4 miembros (los
restantes corderos)

b. Lana de color negro... ~cordero
negro

bb. Lana de color claro

c. Lana larga, etc.

Algunos lectores conoceran el
famoso juego -Animales en el
que se ensena al programa a adi-
vinar nombres de animales. Este
tipo de clave es de sencilla
implantacién en el ordenador v,
de una forma mas elaborada,
empieza a reemplazar a las claves
publicadas. La ventaja principal es
que cada especialista, a medida
de sus progresos, puede introdu-
cir por transmision telefénica,
gracias a un modem, las mejoras
aportadas a su clave, y ello en un
ordenador central.

El tratamiento de textos tam-
bién interesa mucho al zodlogo.

Puede estimarse que un zoo-
logo medio, durante sus cuarenta
afnos de actividad (de 25 a 65
afios), y a veces durante

mas tiempo, elabora me- o
dia docena de publi- 348

caciones anuales.
Es decir, de 100

a 300 descrip-
ciones de nue-
vas especies
revisiones de &
grupos mas
0 menos im-
portantes,
revistas de
faura asi co-
mo mono-
grafias de va-
rios centena-
res de pagi-
nas, etc. Por
consiguiente

un programas para tratamiento de
textos es de maxima utilidad.

Al igual que ocurre en los
ficheros, pero por razones dife-
rentes, la redaccion de cartas o
articulos introducidos directamen-
te en el ordenador estd mas al
alcance de los zodlogos jovenes
que de los viejos. Para éstos, la
escritura a mano desencadena
automatismos de pensamiento
dificiles de abandonar.

Respecto a la estadistica tradi-
cional, el zodlogo la emplea sobre
todo para calcular la tendencia
central (media, etc.) y ladispersion
(desviaciontipica, varianza, etc.)de
una o varias caracteristicas (varia-
bles), medidasen una muestra que
se supone representativa de la
poblacién. Se considera asi, si por
lo menos treinta animales de la
muestra han sido capturados al
azar. El resultado de los célculos
permite comparar la muestra con
los resultados de otras conocidas o
sacadas de la literatura, porque la
zoologia, como la ciencia en gene-
ral, procede esencialmente me-
diante comparaciones.

La comparacién de dos medias
permite medir la probabilidad de
que la muestra pertenezca o no a
tal o cual poblacién. Para este
nivel de célculo no es necesario
un ordenador personal, basta con
una calculadora que disponga de
funciones estadisticas. Ocurre
igual con los estudios de alome-
tria, que permiten analizar los cre-
cimientos diferenciales de tal o
cual érgano en relaciéon con un
tamafo de referencia (general-
mente la altura del animal o su
edad cuando se conoce). Es inte-
resante transformar los datos en

su logaritmo, ya que permi-

te obtener una relacion li-

neal y facilita las
interpretaciones.

en este ca-
$0, un
progra-
ma en
OP.



puede ser muy UGtil, al simplificar
la entrada de datos, sobre todo si
muestra las rectas de regresion,
tras haber calculado su pen-
diente. Estos programas de regre-
sion lineal son muy corrientes y
acessibles a la mayor parte de los
sistemas.

Los analisis multidimensiona-
les suponen una nueva evolucion.

Hasta ahora solo se ha acce-
dido a niveles relativamente ele-
mentales de la zoologia que
abarcan esencialmente la nomen-
clatura de las especies. Hemos
visto que, si bien el ordenador era
muy util, no era indispensable.
Felizmente permanecen validas
muchas de las quinientas mil
especies descritas sin la ayuda de
la maquina.

Pero existe otro nivel, para el
que resulta indispensable el orde-
nador: el zodlogo no se preocupa
solo de la nomenclatura, sino
también de la sistematica en
general, es decir, que tiende a
integrar todas las especies en el
sistema natural deseado por Lin-
neo, de modo que su clasificacion
sea practica, teniendo en cuenta
la evolucion lo mas posible.

Al ser estatica la clasificacion y
dindmica la evolucion, cualquier
conciliacion sistematica entre am-
bas deberia ser consecuencia de
un arbitraje entre las dos tenden-

:‘1
'i,'
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cias. Recientemente dos escuelas
opuestas, ambas radicales, han
rehusado este arbitraje.

Clasificad, clasificad,
que siempre quedara
cabo suelto

La mas antigua, que reuniod a
los partidarios de la <taxonomia
numérica opina que es imposible
conocer la filiacién de las espe-
cies actuales. Por tanto, para ser
objetivo, bastaria contentarse con
clasificar las especies seguln sus
semejanzas. La segunda, que
agrupa a los cladistas , pretende
por el contrario, que no se pueden
reunir mas que unidades (géne-
ros, especies, etc.) que tienen un
origen comun y directo, que son
hermanas, por decirlo asi. Estas
dos opciones necesitan el auxilio
del ordenador: son contempora-
neas e indisociables con la infor-
matica.

Sin entrar en detalles acerca
de las discusiones que han con-
movido esta vieja ciencia de zoo-
logia, puede afirmarse que los
protagonistas se fundan en dos
filosofias completamente diferen-
tes, pero que las clasificaciones
obtenidas por ambos son general-
mente comparables (;valia la pena
discutir tanto?). Veamos las muy
superficialmente, sin ocultar que
el tema no es sencillo: he reser-

vado lo mas duro para el final,

iprepararse!

La taxonomia numeérica

Este método de clasificacion
automatica de las especies (o de
cualquier otra unidad taxonomica),
que no tiene en cuenta su filia-
cién, calcula la distancia que las
separa, en un universo de multi-
ples dimensiones, una por unay
por el conjunto de sus caracteres.

Por consiguiente, en una pri-
mera etapa hay que buscar el
mayor nimero de caracteres posi-
ble (color de ojos, longitud de
pata, numero de dientes, etc.) y
codificarlos: 1 para ojos castanos,
2 para azules, de 1 a 9 para la
longitud relativa o para el nimero
de dientes y asi sucesivamente.()
Se rellena un cuadro con estos

caracteres codificados, que se
parecera al siguiente:
Caracteres Especies n?
n2 123400
1 227 1 000
2 3290605
3 111260
4 334300
L] @ 8 8 8 8 & B
L e 0 0 00 0 0
[ ] e & 2 & 9 @ 0

(") ¢Que no pueden reunirse colores y lon-
gitudes? Por supuesto, y sin embargo fun-

ciona
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En la segunda etapa, el orde-
nador calcula la distancia que
separa las especies 1 de la 2,1 de
la 3,1 de la 4,2 de la 4, etc. ()
Se obtiene un nuevo cuadro (para
ser exactos un semi-cuadro) de
nx(n-1)/2 distancias, que se pre-
sentaria asi para el ejemplo ante-
rior:

Esp.(1) Esp.(2) Esp.(4) Esp.(3)
TR

*

*%

*%¥

Especies Especies n?
n? 1234000
1 0 44 526 431 v o »
2 < (0 550 459 & » »
3 «—(0 599 e e
L] . & @
L] L

Las especies mas proximas son
las separadas por una menor dis-
tancia, o sea, en este caso 44 para
1 con 2 (tienen en comun 3 carac-
teres de 4).

Uno de los mejores métodos de
agrupamiento (existen varios) con-
sidera 1 y 2 reunidos como una
nueva unidad taxonémica que se
llamara 5, por ejemplo. Se cons-
truird un nuevo cuadro con las
distancias de 5 a las restantes
unidades 3 y 4, calculando la
media de distancias entre 1Ty 3y 2
y 3porunaparteyentre 1y4dy?2
y 4 por otra, donde se obtiene el
cuadro:

4 5
3 599 538
4 0 445

La menor distancia, 445, es de
4 con (1+2), o sea 5 De aqui
surge una nueva unidad taxono-
mica 6 cuya distancia media con
la especie que queda, 3, es de
568.

Partiendo de estos cuadros, se
construird un arbol que dara una
idea de las relaciones entre espe-
cies, con la condicién de no tener
en cuenta su filiacion sino sola-
mente sus semejanzas.

(') Existen varias férmulas que los infor-
maticos llaman algoritmos (es mas distin-
guido). Se reducen a un calculo de
correlacion o a un calculo de distancia, que
hemos elegido aqui por razones tegricas.
La distancia general entre dos especies es.

3 £ (x-7)?
r.{

en donde X e Y representan los caracteres
de las parejas de especies consideradas y
N el numero de caracteres. También por
razones tedricas es preciso, ante todo, nor-
malizar los codigos para que cada caracter
tenga un mismo peso (reduciendo las
medias a O y las desviaciones tipicas a 1
para cada columna).
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* nivel 44 (unidad taxonomica 5)
* nivel 445 (unidad taxondmica 6)
* nivel 568

Pueden imaginarse, y de hecho se
han puesto en préactica otros
métodos de clasificacion automa-
tica, especialmente mediante el
analisis de correspondencias, una
de las ramas del anélisis factorial
(véase Benzécri, 1973). La que
hemos explicado es de las mas
sencillas, proporciona resultados
aceptables y esta al alcance de un
ordenador personal.

Los miembros del Club infor-
matico de Sarladais en Dordogne,
J.P. Guérault y Ph. Demeestere,
han realizado una version de esta
clasificacién en Apple 2 de 48K,
que permite tratar unas cuarenta
especies de ochenta caracteres,
con salvaguarda de las matrices
en diskette e impresora. En la
préctica es suficiente para los gru-
pos zoologicos, en los que resulta
dificil descubrir mas de 60 ¢ 70
caracteres. Esta version se en-
cuentra a disposicion de los zodlo-
gos interesados. jCuriosos abste-
nerse!

El cladismo

También es un método en el
que los caracteres codificados de
las diferentes especies estan dis-
puestos en una matriz tratada por
ordenador, pero tiene principios y
modos de calculo diferentes al
anterior.

Los caracteres deben codifi-

carse segun sean «primitivos
(cédigo 0), es decir, existentes
hace mucho tiempo sin cambio en
la linea estudiada, (o si se pre-
fiere, que ya estaban presentes en
los antepasados de la especie) o
evolucionados- (cédigo 1, 2, 6 3,
segun el grado de evolucion), en
los que el tipo primitivo se ha
transformado en una estructura
mas reciente (mejor adaptada a
un nuevo modo de vida, por ejem-
plo, o por el contrario, regresiva).
La filosofia del cladismo, cuyas
bases formuld el aleman Hennig,
propugna que no se tengan en
cuenta los caracteres primitivos,
que no proporcionan indicacion
sobre el parentesco, sino Unica-
mente los caracteres evoluciona-
dos cuando los comparten dos o
mas unidades taxonomicas her-
manas .

Del primitivo al evolu-
cionado o viceversa

Por consiguiente se partira de
la base del arbol, y no de la cima
como anteriormente, para ir afia-
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diendo a partir de la especie mas
primitiva (la que tenga mayor
numero de ceros), las especies
cada vez mas evolucionadas.

Camin y Sokal (1965) propusie-
ron el siguiente procedimiento.
Tomemos 4 especies con 4 carac-
teres, al igual que en el ejemplo
anterior, codificados como se ha
explicado.

Caracteres Especies n?
ne 1°2:3.4 sss’e
1 3:0:3.0"e =" ®
2 58 0 e S
3 D00 T eoee
4 1121 ¢as
L] L B B B B
[ ] e ® 0 0 0 0

Le separa la columna (unidad
taxondémica) que tenga mayor
numero de ceros: en este caso la
2, formara la primera rama. Algu-
nas filas no tienen ya caracteres
primitivos (ceros). Se reconstruye
un segundo cuadro restando una
unidad estas filas:

)
{7

B W0 =

© OO0 O=
—_ O_n L W
O == OpM

(") fila tras restar una unidad
(" °) fila tras restar una unidad

La especie 1, que tiene 4 ceros,
podra colocarse en el arbol princi-
pal; después el caracter, 2 que
como no tiene ceros, se reduce a
dos ceros por sustraccion de una
unidad (y se elimina), tras lo que
la especie 4 queda colocada en el
arbol.

Finalmente, en el extremo del
arbol queda la especie 3, cuyos
caracteres 1y 4 son los mas evo-
lucionados.

Se obtiene asi un arbol llamado
«cladograma=, parecido al anterior
gue se llama «fenograma-.

Esp.(2) Esp.(1) Esp.(4) Esp

LJ/

El procedimiento real es mas
complejo que el pequefio ejemplo
anterior: no he reflejado el trata-
miento de las lineas o columnas
«ex-aequo+, el sucesivo abandono

de los caracteres primitivos (solo
de los ceros), la colocacién de los
diferentes estadios evolutivos en
la base de cada rama, ni sobre
todo, la minimizacién de estos
estadios calculando la secuencia
evolutiva més «parsimoniosa», si-
guiendo una teoria de moda. No
obstante, este procedimiento esta
realizado en la trama (seria pre-
ciso escribir en los circuitos) de un
ordenador personal. Enrealidad la
version Fortran empleada por
numerosos «cladistas» desde 1965
ocupaba menos memoria de la
que dispone un pequefo O.P.
moderno.

Se ha realizado una versién de
Basic Applesoft. Pero como no
esta aun madura, no puedo propo-
ner, salvo un cambio de diskette,
mas que un intercambio de ideas
sobre ella.

Es sabido que la prospectiva y
la futurologia se equivocan con tal
frecuencia que, ahora, solo son
fiables los poetas. Recuérdese
que el mayor instituto americano
de investigacion sobre el futuro
predecia hace poco que Francia
tendria la segunda economia del
mundo en los afos 80, antes que
Japon.

Como no soy poeta no puedo
predecir el futuro de la ZAO.
Incluso, ni siquiera afirmar que
tenga futuro. A propdsito de la
taxonomia numeérica, /no ha dicho
el mismo E. Mayr, uno de los
mejores zodlogos actuales, que
era «an incursiéon into futility
(una incursién en la futilidad)?

Con todo tipo de reser-
vas, se puede suponer
gue una de las ra-
mas del arbol
del futuro
zaoico
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podria ser un mayor uso del gra-
fismo, por ejemplo, en mapas de
reparto de las especies (como en
botanica) o en el estudio de las
relaciones forma-funcion o bien
en la investigacion de la evolucidn
de las familias en su proceso de
adaptacion (como la espiral de los
moluscos, el disco de los peces,
etc.).
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La casa del ano
2003

Estamos en el 2003. En este dia de invierno,
Paris, vive a su ritmo. Sobre las orillas del Sena,
en el muelle de la Voute-Céleste, se esta muy
bien: el sol invernal calienta, timidamente el airey
la circulaciéon produce un suave murmullo: auto-
moviles y autobuses se deslizan silenciosos por
los muelles y riberas del Sena; esto es algo muy
distinto al ensordecedor ruido de otros dias. Pero
lo que nos ha traido hasta aqui, no ha sido la con-
templacién de la Isla de San Luis o de Notre-
Dame, sino la visita a un edificio de viviendas y en

especial a su cabina de vigilancia.

En primer plano,
uno de los tres
magnetoscopios. Al
fondo, a la izquier-
da, seis pantallas
reservadas  habi-
tualmente a los vi-
dedfonos. Debajo
los telecomandos
de las pantallas, el
teclado del Irata
800 y delante el
CIvV-20. La gran
pantalla inferior,
esta reservada al
Irata y la superior
al Civ-20.

Con el fin de conseguir el
maximo de seguridad y comodi-
dad de sus ocupantes, este in-
mueble esta totalmente controla-
do electrénicamente. Ademas un
servicio de video y telemética (ser-
vicio con mas de veinte afos de
existencia), completa esta instala-
cion.

Pero lo que a nosotros nos
interesa mas es el hecho de que el
corazdn de la instalacion, ha sido
confiado a un ordenador personal
(no se trata de una novedad, pero
nos sentimos profundamente in-
teresados). Se trata como hemos
dicho de un Irata-800, respaldado
por un Civ 20. Estos dos equipos,
que ya hemos probado segura-
mente, para ustedes, se ocupan
habitualmente de los juegos y
aplicaciones domésticas o fami-
liares.

Entramos en el edificio. Y como
ocurre en situaciones similares,
encontramos la puerta cerrada,
debemos llamar al timbre. Solici-
tamos ver al vigilante y por medio
de un interfono corriente, damos
nuestra identidad y el objeto de
nuestra visita. La puerta se abre...

Cabina de vigilancia
semejante a la del Cen-
trode Controlde Rosny 2

Nuestra sorpresa es grande, al
comprobar que la cabina, se ase-
meja mucho a un punto de control
de trafico de carreteras de los
anos 80. En la pared, vemos no
menos de dieciséis pantallas vy
una consola con varios teclados.

Al llamar a la puerta, nuestra
imagen aparecio- en una de ias
pantallas gracias al vide6fono ins
talado (y si respondemos: ~soy &
fontanero. no siendo asi). Si
hemos llamado a una de las
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viviendas, nuestra imagen apare-
cerad en el mismo televisor de esa
casa, sin que nosotros supiése-
mos si disponia o no de la misma.
Entre todas estas pantallas, las
séis de la izquierda, mas peque-
fias, sirven de videdfono, para las
séis entradas del edificio y sus
hermanas de la derecha, graban
pelicula de video, procedente de
otros puntos situados en el patio
interior, asi como de la puerta del
parking.

Tres grandes televisores, reci-
ben los canales nacicnales de
television y las peliculas distribui-
das por tres magnetdscopios para
el uso de la vecindad.

¢Y que pintan los ordenadores
personales en todo esto? Estan
colocados detrds de la consola,
resultando solamente visibles, sus
teclados y la unidad de diskettes
del Irata 800.

El Civ-20, visualiza permanen-
temente una serie de informacion
diversa (algo asi como hacia el
Antiope y el Teletel, al comienzo
de la telematica). De esta manera
cada inquilino puede acceder a la
informacion con un televisor nor-
mal, por los canales 4,5, 6y 7 (lo
mismo que para recibir las pelicu-
las difundidas por magnetdsco-
pio). Pudiendo estar de esta
manera, al corriente de los men-
sajes de interés general, relativos
a la visa del edificio; mostrandose
también avisos personalizados a
criterio de los vecinos, como
paquetes a recoger en conserje-
ria, recados dejados por visitan-
tes, que han pasado por el cuarto
de vigilancia. Asi como mensajes
practicos (como relativos a muje-
res de la limpieza, cuidadoras de
nifios, fontaneros y pequefios
anuncios: tales como que alguien
anuncia que vende un sofa, un
automovil, o que busca un perro...
disponiéndose de este modo de
un mercado particular de 400 per-
sonas.

Y para su diversion, si los pro-
gramas de las cadenas naciona-
les, no le resultan atractivos el
Civ-20, le indicard cuales son las
cintas de video disponibles, a tra-
vés de los magnetdscopios: junto
con los titulos el horario y una
breve resefa critica de los mis-
mos. Y para acabar, para los pere-
zosos y los gourmets, el Civ-20, le
ofrece los menus y los precios de
restaurants con servicio a domici-
lio.

El Irata 800, se ocupa de todo
el sistema de vigilancia; en lo con-
cerniente tanto a los detectores
de incendio, como a la proteccidén
interior de las viviendas.

Hay que sefalar que el uso de
este ordenador, esta reservado al
vigilante y tiene permanentemen-
te las pantallas de color, ala vista.

Sobre esta imagen
confidencial (de de-
maostracion) se re-
flejan avisos facul-
tativos, que permi-
ten apreciar mejor, L F
la situacian en ca-
so de alarma.
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Conectando su te-
levisor a los cana-
les 4, b, 6 6 7, se
accede al video-
periddico, difundido
por ef Civ-20.

Las alarmas se registran, asi
como las estadisticas derivadas
de las mismas.

Si el vigilante, esta fuera de su
cabina y salta una alarma en el
Irata 800, éste le envia una lla-
mada, por medio de su minirecep-
tor portatil.

Los vecinos, han de marcar su
codigo de cuatro cifras, sobre el
teclado exterior, para conseguir
que se abra la puerta de entrada;
se debe ser muy cuidadoso con
los lapsus de memoria, asi como
evitar las comidas y bebidas
copiosas, realizadas fuera de casa,
por si acaso al volver...

En el caso de producirse
un incendio el ordena-
dor activa la alarma
general

Al salir de la vivienda, se marca
un codigo, sobre una cajita de
vigilancia, indicando al ordenador
que estamos fuera. Con esto se
pone en funcionamiento un con-
trol automatico, mientras dure la
ausencia. Dentro de todo el dispo-
sitivo va incorporada una sirena,
accionada por detector volumé-
trico; que cuando esta operativo,
emite un haz de ondas sobre un
captador, que cubre un area de
sesenta metros cuadrados. Al
pasar por esta zona protegida, el
radar emite un sonido estridente y
el Irata 800, avisa, sefialando en
pantalla la localizacion de la
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vivienda afectada, el nombre de
su ocupante habitual y las obser-
vaciones dejadas por el mismo,
(como las horas de ausencia,
periodo de vacaciones, etc.) Al
regresar indica su vuelta de igual
manera. Este procedimiento, no
es absolutamente obligatorio de
forma que la intimidad de la vida
privada no resulte comprometida.
El Irata 800, es el modelo habi-
tual; su memoria es de 48 K y dis-
pone de lector de diskettes. Su
programacion se realiza en Basic,
lenguaje existente desde hace 43
afios y que ha sobrevivido a todos
las modas pasajeras. Gracias al
Irata y al circuito de televisién pri-
vado, son posibles los juegos de
sociedad (tales como el ajedrez,
etc.) los residentes pueden jugar
partidas entre ellos, sin verse
influidos por la presencia o actitud
del adversario. Por no entrar en
mas detalles, el Civ 20 también,
tiene aplicaciones diversas. Pu-
diendo resefiar las siguientes:
iCuidado, no cerrar la puerta de
golpe! jEs el colmo, mi emisor que
normalmente, me consigue un
taxi-express, no funciona! /Le
habra molestado nuestra visita?
Ha caido la noche vy las luces ilu-
minan ya la Isla de San Luis.

Nota. Salve lo de los motores silenciosos y
el emisor portétil, todo lo demas es reali-
dad, yla escena ocurre en Paris, muelle de
Las Celestinas y en 1983. Los ordenadores
personales empleados son el ATARI-800 y
el VIC-20.

THERRY COURTOIS
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Canon

X=07

HAND HELD COMPUTER

ordenador
tarjetas

Tanto para su trabajo como para aprender o para su
simple recreo el X-07 es excepcional.

Gracias a su pantalla incorporada, puede usarse en
cualquier situacion y lugar (por lo que no tiene que
buscarse una television cuando lo quiera utilizar).

Otra ventaja es el sistema revolucionario de CANON
de ampliacion de memoria por tarjetas y de conexion
a cassette. Simplemente introduzca la tarjeta en el
ordenador y Vd. puede ampliar su memoria o usarla

como un pequeno disco de RAM. Las tarjetas, ademas,

estan ya programadas para usarlas como agenda, hacer
tablas de datos y graficos a color.

Las caracteristicas del X-07 no acaban ahi. Z-80 micro-
soft basic. Sofisticado sistema de interfaces. Graficos a
color de gran resolucion con la impresora compacta

portatil con

e memoria

X-07. Un acoplador 6ptico que permite la transmision
sin cable.

Para ahorrarle tiempo y molestias, el X-07 le guarda
datos v programas en su memoria incluso cuando Vd.
lo apaga.

Es verdaderamente portatil y potente con un amplio
grado de aplicaciones. Solo el X-07 puede ofrecerle
todo esto.

Para una informacion mas detallada escriba a:
Canon Copiadoras de Espana, S.A.

C/ Avda. Menendez Pelayo, 67

Madrid - 9

o.a.: Gispert S.A.
Provenza 206-208
Barcelona-36




Modas vy tendencias en
el Cebit de Hannover

|
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En el marco de la Feria de
Hannover se ha celebrado, del 4 al
11 de abril dltimo, el Cebit,
dedicado a la informaticay a la
informdtica de despacho. Con mil
trescientos expositores y mas de
trescientos mil visitantes, esta
exposicion mostraba prototipos y
versiones disponibles y las grandes
estrellas han sido los ordenadores
personales, sobre todo los
portatiles.

El Cebit 84 se ha celebrado, una
vez méas bajo un clima riguroso; pero
ni el frio ni la nieve han desanimado a
una multitud que ha invadido las in-
mensas salas dedicadas a la informé-
tica. Este afo, una superficie suple-
mentaria de 10.000 m? albergaba a
la mayor parte de los expositores de
informatica personal. De cierta mane-
ra, una boutique de informética per-
sonal. Una primera visita a esta expo-
siciébn nos ha dejado con las ganas,
ya que no habfa ninguna novedad ex-
traordinaria, ni ninguna «bomba» que
revolucionase el orden establecido.
Una segunda visita, més en profundi-
dad, nos ha permitido descubrir mas
novedades que la primera vez y des-
pejar varias tendencias.

Los constructores no
escapan a las modas

La primera es un gran esfuerzo en
informéatica de despacho, ya puesto
de manifiesto el afio pasado. Se han
visto en los stands sistemas integra-
dos que incluyen ordenador, impreso-
ra sofisticada, tratamiento de texto,
grafismo y tratamiento de voz como
el sistema 88BK de Nixdorf. Ademas
estaban en candelero el sistema vi-
deotex aleméan BTX e IBM.

En segundo lugar, se puede habar
de «moda IBM»: numerosos construc-
tores exhibian sus «compatibles». Fi-
nalmente, el tercer hecho notable era
la llegada de varios ordenadores per-
sonales portatiles, algunos alcanza-
dos por la «moda IBM». Se puede ob-
servar un movimiento iniciado en el
principio de 1983...

En un recorrido sinuoso al azar en-
tre los stands, se han podido obser-
var interesantes realizaciones. Uno de
los productos que ha atraido nuestra
atencion en especial es el Sord IS 11.
Se trata de un ordenador portatil
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construido sobre un Z 80A con una
memoria de 32K. Hasta aqui nada ex-
traordinario: un simple competidor de
los Epson HX20, HP75, Olivetti, M
10, etc (su precio, 2490 DM, alrede-
dor de 145.000 ptas, es sensible-
mente igual). EI IS 11 es notable por
los logicales integrados que posee en
standard. Pulsando una tecla, se dis-
pone de I-Pips, un logical de grafismo,
de base de datos y otro de tablas, |-
Calc; un modo de célculo de ordena-
dor |-Edit (al que se anade un cartu-
cho de ROM, I-WP); un tratamiento
de texto, I-Comm; logical para comu-
nicar con otro ordenador y cada vez
més dificil, sobre todo para un apara-
to de este tamano, I-TSS, logical para
lintegrarse en una red! Otra curiosi-
dad; la pantalla de 8 lineas de 40 ca-
racteres puede descomponerse en
ocho ventanas.

Por supuesto, este portatil es auté-
nomo; funciona con pilas; y se le pue-
de anadir un pequeno teclado numéri-
co con teclas de funciones y una pe-
quena impresora térmica (los dos blo-
qgues se ajustan en uno y otro lado del
aparato).

Entre los constructores «grandes»
también hay varias sorpresas: Tandy
exponia su nuevo TRS en colores,
bautizado Color Computer 2, que tie-
ne las mismas caracteristicas del mo-
delo anterior (procesador 6809, 16 K.
de RAM, y acoplamiento a un televi-
sor en color). No ha cambiado la for-
ma general, excepto el color: ahora es
blanco.

Se imponen los 16 bits y
discos duros

Otra novedad de Tandy: el TRS 80
modelo 2000. El disefio del conjunto

El televideo Tele XT. que es continuacion del Tele PC.
otro compatible con IBM.

El M24 de Qiiverti con disco dure de 10 Mo es compati-
ble con IBM XT.

unidad central-lectores de minidis-
quettes y del teclado es agradable. La
pantalla monitor en colores (opcional)
es amplia (35,5 cm.,) y bastante pla-
na. La resoluciéon es muy buena
(640 x 400). Este ordenador, tendra
dos versiones: una con dos lectores
de disquettes 720 Mo y otra con un

disco duro de 10 Mo. Ordenadores de
empleo profesional, ambos poseen un
procesador 80186 (compatible con
los 8086 y 8088) y 128Ko., de RAM.
Su sistema de explotacion es
MS/Dos y Tandy les anade logicales
tales como Multiplan y dBase 2. Un
logical grafico, PFS-Graph pone en
evidencia lo que parece ser el punto
fuerte del modelo 2000.

Por su parte, Philips presentaba
dos nuevos modelos: un 16 Bits
compatible con IBM, el 3100, y un 8
bits portatil, el P2000C.

Algunos ordenadores personales
eran a la vez portatiles y compatibles
con IBM. Es el caso del Olivetti M21;
del Polo, que dispone de un 80188,
de un Z 80A y de un modem integra-
do, del Commodore PC, del Zenit Z

160PC, versidn portatil del modelo de
mesa Z 150 PC presentado reciente-
mente; también es el caso del Corona
PPC XT (compatible con el IBM XT).

Volvamos un poco a estos ordena-
dores, el M21 de Olivetti se presento
en Londres un poco antes del Cebit,
al igual que el M24, un modelo de
mesa de 16 bits equipado con un
8086. Durante la feria de Hannover,
Logabax presenté en Francia el Per-
sona 1600, hermano gemelo del M
24 de Olivetti. La nueva sociedad Lo-
gabax es filial en un 65% de la marca
italiana; esto lo explica todo. El M24
es un compatible con IBM XT, pero
presenta varias ventajas sobre el
«madelo» de referencia: verdadero 16
bits a 8MHZ, modo color standard,
minidisquettes de 640 6 720 Ko,
modo gréfico standard con alta reso-
lucion de 640 x 400 puntos.

Los Zenith Z150PC y Z 160PC, tie-
nen las caracteristicas «clasicas» de
los compatibles con IBM: procesador
8086, 128Ko de RAM, MS/Dos. Exis-
te una versidon con disco duro de
10,6Mo.

La sociedad americana Polo Micro-
systems presentaba el Polo, ordena-
dor de mesa biprocesador (un 16 bits
80188 y un 8 bits Z 80A), lo que per-
mite acceder a la vez a los logicales

El Sord IS 11. con su pantalla de ventamas, su lector de
microcassettes... y sus logicales integrados.

bajo MS/Dos y bajo CP/M80. Este or-
denador se vende con una impresora
de agujas de 120 cps, un modem y
logicales profesionales: tratamiento
de texto, gestiéon de ficheros, grafis-
mo y tablas. Su definicion es de
640 x 200 puntos en dieciseis colo-
res. Para el empleo profesional de
este aparato se puede afadir opcio-
nalmente un disco duro de 10 Mo.
Este ordenador personal tiene interes
pero no sabemos si se importara a
Espana.

El Corona PPC Xt es un portatil
concebido con una gran capacidad de
memoria: 265 Ko para la RAM y 10
Mo en un disco duro ademas de un
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minidisquette de 360 Ko. La pantalla
es suficientemente grande {23 cm), la
resolucion alta (640 x 325) y presen-
ta el grafismo IBM.

Y el Commodore PC, {a cual se pa-
rece? El modelo visto (descrito en un
prospecto) era una pre-version. Se
parecia; hasta casi confundirlo; al Hy-
perion de la sociedad canadiense By-
tec. Compatible con IBM. Habra que
esperar.

La visita al stand Commodore ha
sido decepcionante: unos ordenado-
res sin documentacidén y una docu-
mentacion sin ordenadores.

Tras el Tele PC, Televideo presen-
taba en Hannover dos nuevos mode-
los: el Tele XT compatible con el IBM
del mismo nombre y dotado de un
disco duro de 10 Mo, y una version
portatil TPC 2 compatible con el IBM
PC.
tos norteamericanos se ha podido
descubrir un notable ordenador per-
sonal portatil: el Codessa concebido
por la sociedad conadiense Codessa
Computer Corp. Se trata de un porté-
til que recuerda al Gavilan, construido
sobre un 8086 y compatible con el
IBM PC. Su memoria es asombrosa:
de 256 Ko puede ampliarse hasta
768 Ko e incluso sobrepasar 1 Mo
mediante moédulos opcionales. Por

El Laser 3000: jun aparato que promete!

otra parte, este pequeno aparato se
presta a funciones de despacho gra-
cias a un contestador automatico y a
un sistema de reconocimiento vocal
que permite el dictado de textos. El
precio es de 2995 $ canadienses. El
Epson PX8 es un portatil con pantalla
de cristal liquido y 64 Ko de MEV.
Asia también participaba con el La-
ser 310 y el Laser 3000 de Video
Technology de Hong-Kong. El 310 es

El Laser 310 un nuevo ordenador familiar.

El Ordenador Personal. num. 26

como un hermano mayor del Laser
200 ya comercializado, mientras que
el 3000 (anunciado) es un aparato
semi-profesional compatible {median-
te una opcién) con el Apple 2e.

Més al este, productos japoneses.
Por ejemplo, Sharp mostraba su
PA1000, un portatil con pantalla de
cristal liguido e impresora térmica.

No se ha dicho nada sobre la llega-
da a nuestro mercado. Hitachi atraia
la atencion con el MBH 1, un ordena-
dor familiar y portatil con standard
MSX.

Este Cebit 84, si bien no ha presen-
tado ningun aparato revolucionario
(quizds solo el Codessa o el Sord IS
11), ha demostrado que la informati-
ca personal goza de buena salud con
el acento sobre los aparatos ligeros y
a menudo dotados de un conjunto de
logicales profesionales.

Thierry Courtois

Un modelo portétil, el TPC Il también compatible con el
IBM PC.

@ TRARNT
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Nuevos logicales:
Buenos resultados y

sencillez

Desde que comenzé la informatica personal, su evolucién es progresiva y muy clara:
material y logicales cada vez mas sofisticados. Pero para llegar a un nimero cada vez
mayor de usuarios, los logicales se han hecho también mas accesibles. Veamos un
resumen de esta evolucién y de las tendencias actuales en las que los buenos

resultados van unidos a la sencillez.

Empezaremos con un
poco de historia. Al princi-
pio de la informatica los lo-
gicales dispuestos para su
empleo no existian. Algu-
nos iniciados podian su-
mergirse en el lenguaje ma-
quina antes de que apare-
ciese el lenguaje evolucio-
nado. Llegé el Basic, pero
no permitia desarrollar mas
que logicales relativamente
cortos y generalmente de
resultados muy limitados,
ya que la memoria en los
primeros O.P., era pequefia.

La situacion evolucioné
rdpidamente, pero durante
mucho tiempo los ordena-
dores personales fueron de-
masiado costosos y poco
potentes, y sus logicales
estaban mal adaptados a
las necesidades.

En las empresas en parti-
cular, los informaticos tradi-
cionales (los que trabajan
en grandes ordenadores) no
creian en ellos. El desarrollo
de la informatica personal
se hard paralelamente a la
«gran» informética.

Cierto dia, algunos descu-
bren un Apple 2 en el que
trabaja un programa llama-
do Visicalc. Rapidamente
este logical serd adoptado

E! Povdanaaad ne Daonnrsanl ssiteon D

por contables y financieros
de vanguardia, que se ha-
bian admirado al oir hablar
del nuevo fendémeno que
suponia la informéatica per-
sonal.

Para esas personas, Visi-
calc tenia algo notable, ge-
nial: podia alinear cifras, su-
marlas, sacar ratios finan-
cieras en una pantalla, an-
tes de imprimir lo mismo en
un papel.

Ejecutar un informe finan-
ciero en Visicalc era incom-
parablemente méas rapido
que pedir el mismo trabajo
a los informaticos de la em-
presa: el plazo solicitado
era de varios meses, cuan-
do no de varios afos (a ve-
ces sencillamente para de-
sanimar al peticionario...).

Con Visicalc, cada usua-
rio podia cdmodamente
modificar el modelo de la
pantalla. Cuando se olvida
una columna o liena puede
insertarse en algunos se-
gundos. Si se cambia un va-
lor, instantaneamente todo
el modelo se vuelve a cal-
cular.

El camino de los logicales
de buenos resultados y de
accesos sencillos, quedaba
abierto. Siguieron otros
programas del mismo tipo.

ieie]
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Los americanos les dieron
nombre: «What You See Is
What You Get»; en espanol:
Obtiene (exactamente) lo
que ve. Un programa permi-
te ver en la pantalla lo que
se imprimird en un papel.
Para una secretaria, tal sis-
tema es una herramienta
notable: cuando se da cuen-
ta de un error, basta con
volver sobre el caracter, pa-
labra o frase y modificarla
en la pantalla. En algunos
instantes, no queda ningu-
na senal del error.

A las herramientas que
suponen la presentacion de
cuadros (como Visicalc) y
los programas de trata-
miento de textos, hay que
anadir otras dos categorias
de logicales: los programas
de gestion de ficheros, lla-
mados a veces equivocada-
mente (por los informaticos
tradicionales) programas de
gestion de base de datos y
los programas graficos.

Los primeros tratan de
manejar un paquete de «fi-
chasy» y efectuar cualquier
investigacion segldn un (o
varios) criterio(s), y modifi-
car, imprimir, etc. Permiten,
por ejemplo, componer un
fichero de clientes, selec-
cionar y editar los nombres
que viven en una region de-
terminada, que han sobre-
pasado una cantidad de pe-
didos anual. Los segundos
permiten presentar en gréafi-

Sinclair parece haber re-
suelto el problema de forma
diferente en su nuevo QL.
Se suministran con la ma-
quina los cuatro «grandes»
clasicos: tratamiento de
texto, presentaciéon de cua-
dros, gestion de ficheros y
graficos. Los datos, regis-
trados en memoria masiva
por uno de estos cuatro
programas, pueden ser lei-
dos por los tres restantes
(uno para todos y todos
para uno). No se trata pues,
de un logical integrado, sino
de un conjunto coherente.

En la misma linea pode-
mos citar el reciente «Open
Access» de SPI que consti-
tuye una de las primeras
manifestaciones de la nue-
va generacion de software.

La aproximaciéon pro-
puesta por Apple con Lisa o
mas recientemente con Ma-
cintosh va mas alla. Desde
luego, existe la ratita. Esta
caja se desplaza sobre la
mesa dirigiendo los movi-
mientos de cursor sobre los
comandos que se presen-
tan siempre en la linea su-
perior de la pantalla. No es
necesario pulsar el teclado:
la ratita llama en la pantalla
a los objetos simbdlicos.
Asi, para cargar el progra-
ma de tratamiento de texto
Mac Write se apunta a un
pictograma que representa
a una mano escribiendo; un

cubo de basura permite de-

cos los cuadros de cifras:
ésas aridas columnas de numeros se
reemplazan por curvas o histogra-
mas, mucho mas elocuentes, y a ve-
ces, en colores.

Los logicales de estas cuatro cate-
gorias tienen un grave defecto: son
incompatibles entre si. Esto significa
que es imposible traspasar informa-
ciones de uno a otro, lo.que sin em-
bargo resulta muy practico. Por ejem-
plo, con su gestion de fichero edita
una lista de clientes seleccionados.
Quiere enviarles una carta personal:
es preciso pasar informaciones (la lis-
ta de clientes) del programa deges-
tion de ficheros al de tratamiento de
textos. Esta operacién es complicada
sobre todo para una persona no ini-
ciada.

iEsto no es un WYSIWYG!

La etapa siguiente en la evolucién
de los logicales es la desaparicion de
estas barreras y la comunicacion de
un programa con otro para tratar va-
rias aplicaciones con los mismos da-
tos.

Una solucién la han aportado los
logicales integrados. El méas famoso

actualmente en los Estados Unidos
es Lotus 1-2-3 un presentador de
cuadros con caracteristicas de ges-
tion de ficheros y de graficos bastan-
te sofisticados, pero que se adapta
poco al tratamiento de texto.

Las investigaciones
actuales

Por tanto en el seno del mismo lo-
gical es donde se pueden explotar los
datos, de diversas maneras.

El creador de Lotus 1-2-3, ha anun-
ciado para el verano de 1984, un pro-
grama de mejores caracteristicas en
tratamiento de texto que igualmente
debe permitir cambiar datos con
otras maquinas, en particular grandes
ordenadores. Poder recuperar datos
en otra méaquina y poderlos cambiar
es también simplificar el empleo de la
informatica.

sembarazarse de lo que ya
no es necesario.

Un esfuerzo de simplificacién gran-
de supone el grafismo simbdlico que
entiende todo el mundo. Para transfe-
rir datos de una aplicacion a otra,
basta con mostrarlos en la pantalla.

Una nueva generacion de
logicales para
nuevas necesidades

La limitacién de Vision es la inver-
sion necesaria: un IBM XT con disco
duro y comprendido el logical supone
alrededor de 1.500.000 ptas.

La respuesta de Microsoft a Visi-
corp deberia estar disponible en el
momento de aparecer este articulo.
Se llama MS Win. En él, las diferentes
ventanas no se recubren sino que se
yuxtaponen.

Frente a esta nueva generacién de
logicales que aportan diversas solu-
ciones que tienen por fin la simplifica-
cion, es preciso preguntarse cual ses-
ferir datos de una aplicacidén a otra,
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basta con mostrarlos en la pantalla.

Finalmente esperemos que se lo-
gre; porque en el momento de redac-
tar este articulo, no ha sido posible
asegurar la flexibilidad de transferen-
cia entre los diversos logicales anun-
ciados en Macintosh.

Visicorp, el creador de Visicalc,
marcha en la misma direccién con su
nuevo producto Visién. Este logical
permite integrar otros programas,
como Vision Calc (tablas), Vision
Word (tratamiento de texto) Vision
Graph (gréficos) y Vision Query {ges-
tion de base de datos). Estos cuatro
programas pueden usarse simulta-
neamente en la pantalla por medio de
ventanas. Se transfieren datos de un
programa a otro senalando, con una
ratita, los datos que hay que pasar de
una ventana a otra. Todas las opera-
ciones de transferencia se hacen gra-
cias a un nimero limitado de coman-
dos comunes a cada uno de los pro-
gramas.

Una nueva generacion de
logicales para
nuevas necesidades

La limitacién de Vision es la inver-
sion necesaria: un IBM XT con disco
duro y comprendido el logical supone
alrededor de 1.500.000 ptas.

La respuesta de Microsoft a Visi-
corp deberia estar disponible en el
momento de aparecer este articulo.
Se llama MS Win. En é|, las diferentes

Reconstruccion de un ambiente de despacho de 900
ventanas no se recubren sino que se
yuxtaponen.

Frente a esta nueva generacion de
logicales gque aportan diversas solu-
ciones que tienen por fin la simplifica-
cion, es preciso preguntarse cual sera
la reaccion del usuario, principiante o
iniciado.

Tener en cuenta las
exigencias

inherentes al usuario

Es obvio que la integracién de logi-
cales, la posibilidad de comunicacién
entre maquinas, la facilidad de trans-
mision de datos de un programa a
otro, el empleo de una ratita y de sim-
bolos graficos en la pantalla, aportan
una nueva comodidad de empleo,
pero también exigencias. Antes de
emplear estos nuevos logicales, el
usuario que haya trabajado anterior-
mente con tablas, tratamiento de tex-
to o gestion de ficheros habra realiza-
do una doble inversién:

® desarrollando cierto ndmero de
aplicaciones (creacién de modelos,
toma de datos)

® en tiempo, para conocer las ca-
racteristicas y los comandos de estos
logicales.

El creador que quiera la aceptacién
de un nuevo logical no deberd cues-
tionar estas dos inversiones. El éxito
del Lotus 1-2-3 en los Estados Uni-
dos se explica en parte porque: sus
comandos tienen una sintaxis y pre-

sentacién parecidas al Visicalc e in-
cluso pueden leerse los modelos
creados bajo este logical. El usuario
de Visicalc que busca un programa
mas potente, no lo duda: toma sus
modelos y los enriquece con las nue-
vas caracteristicas sin necesitar su-
mergirse en la profundidad de la do-
cumentacion.

Por el contrario, {qué esperan los
principiantes? Querrdn disponer de
facilidades en el aprendizaje: los logi-
cales de la Ultima generacion tienen,
por regla general, un disquette de ini-
ciacién para familiarizarse con el pro-
grama en pantalla en modo conversa-
cional (este es el caso de Lotus 1-2-3
y de dBase 2); para los logicales mas
antiguos, las sociedades independien-
tes han desarrollado médulos de for-
macion.

A mayor comodidad mayor
potencia
ya no es un sueno

Los esfuerzos pedidos a los crea-
dores de logicales hacen que se espa-
cie la salida de los productos futuros.
Los actuales logicales tienen bastan-
te vida y, por otra parte, no siempre
es conveniente sobreequiparse.

Los logicales recientes aportan una
comodidad real suplementaria y una
creciente potencia. El usuario tratara
mas sencillamente y, sobre todo, més
eficazmente toda su informacién.

Juan Luis Marx
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Simulacion

mediante dinamica de sistemas

Los ordenadores han hecho posible una relacion to-
talmente nueva entre teorias y modelos. La teoria
es un texto gramaticalmente correcto, derivado de
un agregado sistematico de los testimonios de las
leyes, y cuyo valor se apoya tanto en las intercone-
xiones entre las leyes como en las propias leyes. La
teoria emplea una serie de términos (simbolos) aso-
ciados con la realidad y se expresan, por tanto, en
un LENGUAJE. Los lenguajes de ordenador son
también Lenguajes (limitados, gramaticalmente po-
bres, etc, pero lenguajesj y las teorias se pueden es-

cribir sirviendose de ellos.

BREVE HISTORIA DE LA
DIN)AM.’CA DE SISTEMAS
(DS,

En la década de los cincuenta, el in-
geniero de sistemas Jay W. Forrester
recibid el encargo de la compafira nor-
teamericana Sprague Electric de estu-
diar las acusadas oscilaciones de sus
ventas, y establecer medidas para co-
rregir tales oscilaciones. La Compafiia
es una empresa que fabrica componen-
tes electronicos de alta precision, que
poseia en aguel momento un catalogo
amplisimo y una clientela reducida.
Forrester comprendié que las oscila-
ciones de las ventas se asemejaban a las
gue experimentaban los servamecanis-
mos incorrectamente compensados.
Después de tratar de analizar el feno-
meno con algunas técnicas clasicas de
investigacion operativa y, ante la au-
sencia de resultados adecuados, plan-
ted un estudio del sistema “empresa”’,
a partir de dos ideas fundamentales:
una, la existencia de retrasos en la
transmision de la informacién desde
la cartera de pedidos hasta las 6rdenes

de fabricacion; y otra, la existencia de
bucles de realimentacién o “‘efectos
hacia atrés’’, a lo largo de la secuencia
cliente-cartera de pedidos-almacén mi-
noristas-almacén mayorijstas-fébrica,

Por su experiencia anterior, Fo-
rrester comprendid que la esencia del
problema radicaba en las oscilaciones
que presentaban los sistemas que tie-
nen como caracteristicas estructurales
las dos sefialadas anteriormente. Esto
es, efectos inerciales o retardos y efec-
tos hacia atrds o bucles de realimenta-
cioén. El hecho de que sistemas de esta
naturaleza tuvieran un comportamien-
to historico oscilante era perfectamen-
te conocido por los estudiosos de los
sistemas mecanicos (1) y de los siste-
mas ecologicos. Precisamente, en el es-
tudio de ecologia de poblaciones ha-
bfan centrado parte de sus estudios los
biomatemaéticos Lokka y Volterra (2).

Lo que se ha dicho antes ilustra me-
ridianamente como algunos sistemas
{empresas, mecénicos, ecologicos, de-
mograficos, econdmicos, etc.) tienen
estructuras y comportamientos analo-
gos, y, por tanto, les son aplicables,
para su estudio, técnicas comunes.

En 1961 Forrester publicd su obra
Industrial Dynamics (existe traduccion
en castellano con el titulo de Dindmica
Industrial en el Ateneo, Buenos Aires),
que marca el comienzo de la “Técnica
DS"” como procedimiento de estudio y
simulacion del comportamiento de sis-
termnas sociales.

En 1969, se publica la otra Dinami-
ca Urbana, en la que se muestra como
el “modelado DS" es aplicable a otros
sistemas de ciudades. En 1970, aparece
World Dynamics o el Modelo del Mun-
do, trabajo que sirvid de base para que
Meadows y Meadows realizasen el |
Informe al Club de Roma; investiga-
cion que fue divulgada con el nom-
bre de los Limites del crecimiento (pu-
blicada en castellano por Fondo de
Cultura Econémica, Mexico, 1972). Se
puede decir, que fue este trabajo y
las numerosas polémicas que suscito,
lo que popularizé la Dindamica de Siste-
mas a escala mundial,

En el momento actual, Dindmica de
Sistemas o Simulacion Dinamica, co-
mo también es, a veces, denominada,
es una técnica de uso generalizado para
modelar y estudiar el comportamiento
de cualquier clase de sistema; con tal
que éste tenga las aludidas caracteristi-
cas de: doble existencia de retardos y
bucles de realimentacion. Estas carac-
terfsticas son especialmente agudas e
intensas en los sistemas sociales; y ello
conlleva que estos tengan comporta-
mientos inesperados y contraintuiti-
VOs.

En Espafia son ya numerosos los
trabajos en que se ha empleado la DS
como técnica de modelado (p.e.
3, 4, b). La conclusion que puede ex-
traerse es que: la técnica DS es un mé-
todo de modelado encuadrable en el
paradigma metodoldgico que se deno-
mina "Teoria General de Sistemas”,
gque ha probado su utilidad para el es-
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tudio de sistemas de todo tipo (6 -9);
pero muy particularmente en los siste-
mas sociales, empresariales y ecologi-
cos,

CONSIDERACIONES
METODOLOGICAS SOBRE
DINAMICA DE SISTEMAS

Para una mas perfecta compren-
sion de lo anterior, sugerimos al lector
interesado la lectura de lo que sigue;
con vuelta a una relectura de la totali-
dad.

A lo largo de las lineas anteriores
se ha hecho uso frecuente de varios
conceptos gue tienen, en Teorla Gene-
ral de Sistemas, un significado muy
preciso; y, que son de uso frecuente
por el hombre de la calle. Esto signifi-
ca, que puede suceder, que tales pala-
bras se empleen de forma ambigua,
con un sentido poco riguroso. En efec-
to, los vocablos sistema y modelo se
usan con acepciones muy diferentes,
seglin quien sea la persona (profesional
o no) que las empleen, Para precisar el
alcance y contenido de ambos se dedi-
can los parrafos que siguen. Al mismo
tiempo se traza una breve panoramica
de la secuencia metodolégica bésica
con que se construyen modelos DS,

SI LA TAREA

La realidad es lo que es. Por tanto,
es complicada e incomprensible, Para
estudiar la realidad con fines pragma-
ticos es absolutamente necesario sim-
plificarla.

Tal proceso de simplificacion (re-
duccionismo’’}) se basa, inicialmente,
en dos principios: primero, determinar
para qué, & con qué objeto, queremos
conocer y estudiar la realidad; sequn-
do, la simplificacién serd una conse-
cuencia de un cojunto de factores sub-
jetivos y objetivos del investigador, ta-
les como su formaciébn, sus conoci-
mientos del tema, su ideologia, etc.

Tenemos, pues, gue COmMoO conse-
cuencia de la determinacion de los fi-
nes del estudio y de las caracteristicas
(aptitudes y actitudes) del investiga-

dor, sobre la realidad, se define un sis-
tema.

De acuerdo con una acepcion del
diccionario de la lengua castellana,
sistema es un conjunto de reglas o co-
sas, que ordenadamente contribuyen a
un fin",

Tal definicién contiene los tres in-
gredientes bdsicos que configuran el
concepto de sistema:

19— Existe un fin.
2% — Existe un conjunto de cosas.
3% = Tal conjunto estd ordenado.

ACUMULATIVA  FUERA
OTRA, €NTONCES...
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Una primera regla que puede esta-
blecerse es la siguiente:

“Sobre una misma realidad pueden
definirse o establecerse numerosos sis-
temas’’.

Con dos ejemplos, puede quedar
provisionalmente zanjada esta cues-
tién. Tres observadores distintos —por
ejemplo, un boténico, un gedlogo y un
ingeniero agronomo— que hagan un
paseo por el campo; “ven’ cosas dis-
tintas, v las cosas idénticas que ven las
interpretan y las valoran de manera
muy diferente. El otro ejemplo puede
ser el filme titulado Ramsomon, de
Akira Kurosawa, en donde se muestra
cémo el “mismo hecho'' (un asesinato)
es explicado de tres diferentes maneras
por tres distintos servidores,

El concepto modelo es una de esas
palabras que han experimentado un
gran abuso; y que por ello se han con-
vertido en términos excesivamente am-
biguos. Asi, se habla de modelo de so-
ciedad, de modelo politico, de servir
de modelo (moral), de modelos de alta
costura, de modelos atdomicos, de mo-
delos matematicos, de la modelo de un
artista, etc.

En la acepcidén que se quiere utilizar
aqui, un modelo no sera otra cosa que
la representacion formal de un sistema.
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De acuerdo con nuestra arepcion, un
modelo es, tanto una descripcion lite-
raria de un sistema (formalizacién por
medio de la palabra) como una repre-
sentacion matematica de éste (formali-
zacion por medio de los nimeros o los
gréficos).

Visto lo anterior, una segunda regla
puede establecerse: Un sistema puede
ser representado por una gran variedad
de modelos.

Sucede entonces, que en el “‘proce-
so de aprehension’’ al que sometemos
a la realidad, crece, a lo largo de la
secuencia realidad-sistema-modelo. El
grado de irrealismo aumenta el “reduc-
cionismo’’, con la esperanza de que au-
mente el grado o nivel de utilidad.

No siempre el modelo mas preciso
(con mayor grado de formalizacion) es
mas util (“mejor’’). Un ejemplo senci-
llo puede aclarar esta cuestion, Supon-
gamos dos relojes, uno con esfera ana-
l6gica, con divisiones horarias, y otro

Diriamos que el primer reloj marca
las doce horas y siete minutos, aproxi-
madamente: en tanto que el otro sefia-
la con precision las doce horas, siete
minutos y dieciseis sequndos. {Necesa-
riamente un reloj es mas exacto que el
otro?,

La tercera regla a establecer es: pre-
cision y exactitud no van siempre jun-
tas.

Elegida una clase de modelos, {has-
ta qué punto deberia ser detallado?.
La respuesta tiene mucho que ver con
lo que se acaba de exponer. Podemos
estabecer la cuarta regla, que dice: El
mejor modelo es el méas Gtil.

A lo largo de los péarrafos anteriore:
ha quedado explicito que construir un
modelo como representacion formal
de un sistema supone renunciar a algu-
nos de los elementos que lo componen
y a algunas de las relaciones o interac-
ciones, entre esos elementos. Si los ele-
mentos que se han retenido y las rela-

sera Gtil, Si hemos errado en la identi-
ficacién de elementos o si estos han si-
do mal definidios, o si se han olvidado
algunas de las relaciones cruciales, el
modelo que se construya resultard ind-
til.

Podemos pues establecer una cuarte
regla: La clave para construir un mode-
lo til radica, esencialmente, en identi-
ficar adecuadamente los elementos
cruciales, definirlos de manera precisa
y operativa, y establecer las principales
relaciones entre ellos.

El éxito de la DS ha residido en
buena medida en establecer un lengua-
je de simbolos que permite la discu-
sion y el trabaio en comdn para el es-
tudio de los sistemnas.

La simbologia de la DS se estable-
cié por Forrester a través de las analo-
gras que le sugirieron el funcionamien-
to de un sistema hidrodindmico. A tal
efecto, se establecieron las siguientes
equivalencias (4):

C) Nube:
table.

Nivel:
tado.

Flujo:

Representa una fuente o ur
pozo: puede interpretarse co-
mo un nivel que no tiene inte-
rés y es practicamente inago-

Representa una acumulacion
de un flujo: la variable de es-

Variacion de un nivel, Repre-

Variable auxiliar: Una cantidad con un

Constante:

cién, que no es necesario gue
S& conserve,

cierto significado fisico en el
mundo real y con un tiempo
de respuesta instantdneo.

Un elemento del modelo
que no cambia de valor.

Retardo: Un elemento que simula re-
trasos en la transmision de in
formaci6n y/o material.

senta un cambio en el estado
del sistema. l ]

Canal de material: canal de transmi-
sibn de una magnitud ffsica,
gue se Conserva.

Variable exdgena: Variable cuya evo-
lucién es independiente de las
del resto del sistema. Repre:
senta una accion del medio
sobre el sistema.

Canal de informacién: Canal de trans-
mision de una cierta informa-

ciones gue se han establecido son “'bue-
nas’’, 6 son las mas notables, el modelo

con esfera digital (tal como lo muestra

la figura 1). EL PROGRAMA MDS

El programa MDS es una version
BASIC implementada en un microor-
denador Apple |l para la tabulacion y
visualizacion grafica de los modelos
DS (*).

Esta disefiado para tratar cualquier
modelo cuyas ecuaciones correspon-
dientes se incluyan a partir de la sen-
tencia 5000, y cuyos datos se incorpo-
ren en sentencias DATA, de acuerdo
con el formato que posteriormente
se describe.

* Los autores agradecen a J. Camarillo de
la E.T.S. de Ingenieros industriales de Se-
villa la version original de este programa.
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8 COLORES PARA BORDE PAPEL Y
TINTA @ SONIDO INTERNO e ALTA
RESOLUCION EN PANTALLA DE IMPRE-

SORA DE 256 x 132 PUNTOS e PRE-
SENTACION EN PANTALLA EN 32
CARACTERES x 24 LINEAS @ ALMACE-
NAMIENTO EN CASSETTE PARA PRO-
GRAMAS Y/0 DATOS e SALIDA PARATV
B/N O COLOR PAL UHF CANAL 36
SALIDA PARA IMPRESCRA ZX O CEN-
TRONICS PARALELO NORMAL.

UNIDAD CENTRAL: 68.000
DISCO CON CONTROLADOR:
98.000

DISCO ADICIONAL: 67.200

DRAGON 32

MICROPROCESADOR 6809 e MEMO-
RIA ROM DE 16 K CONTENIENDO EL
INTERPRETE BASIC e MEMORIA RAM
DE 32 K AMPLIABLE A 64 K @ TECLADO
PROFESIONAL @ ALTA RESOLUCION DE
256 x 192 PUNTOS e SALIDA PARA
CASSETTE CON CONTROL e SALIDA
PARA JOY STICK e SALIDA PARA
IMPRESORA CENTRONICS PARALELO @
SALIDA PARA DISCOS DE 5 1/4" SIMPLE
CARA DOBLE DENSIDAD e SALIDA
PARA TV B/N O COLOR UHF CANAL 36
@ SALIDA PARA MONITOR

MODELO A: 75.000 PTS.
MODELO AD CON DISPLAY:
83.000 PTS.

NEW BRAIN

MICROPROCESADOR Z 80 A @ MEMO-
RIA ROM DE 29 K CONTENIENDO IN-
TERPRETE BASIC, SISTEMA OPERATIVO,
EDITOR @ MEMORIA RAM DE 32 K @
TECLADO PROFESIONAL QWERTY e
SALIDA TV Y MONITOR CON BO CARAC-
TERES x 25 LINEAS Y ALTA RESOLU-
CION DE 640 x 250 PUNTOS @ SALIDA
PARA DOS CASSETTES DE AUDIO A
1.200 BAUDIOS e DOS SALIDAS RS
232 UNA BIDIRECCIONAL PROGRAMA-
BLE ENTRE 75 Y 96800 BAUDIOS DE
VELOCIDAD Y EL OTRO UNIDIRECCIO-
NAL PARA IMPRESORAS. SALIDA PARA
DISCOS DESDE 100 K HASTA 1M BYTES
¥ WINCHESTER DESDE 4,5 HASTA 18M

BYTES. I
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La descripcion del programa corres-
ponde a:

Lineas 10-30. Dimension de los arre-
glos, NI$ contiene los nombres de
las variables, NE$ los nombres de
las variables a tabular y/o represen-
tar, VN los valores actuales de las
variables de nivel, VI los valores ini-
ciales de las citadas variables, TA
contiene las tasas y RE es el arreglo
que contiene |os retardos.

Linea 35. Presentacién del nombre del
modelo contenido en la rutina
1500-1520.

Lineas 40 - 85. Lectura de Tiempo ini-

cial (T1), tiempo final (TF), incre-
mento de tiempo para integrar
(DT), incremento de tiempo para
tabular y/o representar (TE), n° de
variables de nivel (NV), ndmero de
tasas (NT) vy n° total de variables
(VA).
Lectura de valores iniciales de los
niveles (VI), valores de las tasas
(TA) y rotulos de las variables
(NIS).

Lineas 87-110. Presentacién del menu
contenido en la rutina 356000-3512
con las opciones:

1.-Salida tabulada

2.- Cambio de parametros
3.- Valores iniciales

4 .- Salida gréfica

La Iinea 110 bifurca 1 200, 400,
500, 40000 en virtud de la opcion
seleccionada.

Linea 200. Presentacién del titulo del
modelo.

Linea 202. Llamada a la rutina de lec-
tura a las variables a representar
contenida en la rutina 3000-3120,

Linea 210. Asignacion de valores ini-
ciales a las variables de nivel, Se rea-
liza en la rutina 3200,3210.

Lineas 215-236. Presentacion en pan-
talla de la cabecera de la tabla.

Lineas 240-280. Control del nimero
de célculos a realizar y llamada a la
rutina 1000-1210 para la presenta-
cion de los resultados.

Linea 400-490, Seleccidén y cambio de
valores para las variables de nivel,
tasas o variables de tiempo.

Lineas 500-550. Rutina de visualiza-
cion de valores iniciales.

Linea 600. Fin del programa.

Linea 1000-1210. Rutina de formateo
y escritura de la tabla en la pantalla.

Linea 1500-1520. Rutina de presenta-
cion del nombre del modelo.

Linea 3000-3120. Rutina para intro-
duccién de las variables a represen-
tar.

Linea 3200-3210. Rutina de asigna-
cion de valores iniciales a las varia-
bles de nivel y al tiempo.

Linea 3300-3380. Rutina para el con-
trol del tiempo de calculo y tiempo
de escritura.

Linea 3400-4080. Rutina de inicializa
cion de retardos.

Linea 4100-4270. Rutina para el cél-
culo y actualizacion de retardos.
Linea 4300-4390. Rutina para el ma-

nejo de tablas.

Linea 5000-29999. Rutina para la in-
clusion del modelo en los términos
que se describen posteriormente.

Linea 30000-34999, Conjunto de sen-
tencias DATA para asignar valores a
las variables y nombres 6 rétulos de
las mismas, de acuerdo con la se-
cuencia siguiente:

- Tiempo inicial. T. Final, Incre-
mento T célculo, Incremento
tiempo representacion.

N niveles, N° tasas, N° total de
variables.

valores iniciales de los niveles en
el orden correspondiente,

- valores de las tasas
Nombres de las variables en el
orden pertienente.

Linea 35000-35120. Rutina para la
presentacion del ment de opciones,

Linea 40000-50000. Rutina para la es-
critura en un fichero de las tablas
correspondientes a las variables que
previamente se han tabulado. Se
crea un fichero con el mismo nom-
bre de las variables tabuladas que
luego se solicitara por otro progra-
ma llamado gréfica para su visuali-
Zacion en la pantalia.

El programa GRAFICA que tam-
bién se acompafia permite la represen-
tacion grafica de la evolucion temporal
de las variables que previamente ha ta-
bulado el programa MDS, ajustando
adecuadamente la escala en forma au-
tomética y especificando en la parte
inferior de la misma, la escala emplea-
da asi como los valores maximo y mi-
nimo de la variable representada. Lige-
ras y triviales modificaciones permiti-
r4an superponer varias graficas em-
pleando escalas diferentes o mante-
niendo la misma escala con fines com-
parativos.

La especificacién de los modelos se
concreta del siguiente modo: Asigna-
mos una componente del arreglo VN a
cada nivel y variable auxiliar, emplean-
do las componentes primeras de los ni-
veles del arreglo TA a cada una de las
tasas y distribuimos las ecuaciones de
definicion del siguiente modo:

5000 Comienzo del modelo
5010 IF T<<>TI THEN aa
inicializar retardos
GO TO bb
aa Ecuaciones de los niveles
bb Ecuaciones de las variables auxi-
liares

RETURN

Supongamos un modelo DS corres-
pondiente a la poblacion y en el que
solo consideramos nacimientos y de-
funciones como flujos, informados por
las tasas de natalidad y mortalidad, res-
pectivamente.

Las ecucciones serian

P(T)=P(T-1)+DT(N-D)

N=P(T)*TN
D=P(T)*TM
JLIST

10 BIM EIC10),ES(10),IA%(100),RM
(10)

11 DIM E1(50,3),A1(50)

12 DIM ACL00),B(100)

20 DIM NIS(330),NES(10),INZ(10)

30 DIM VN(400),TA(400),VI(400),R

E(400)

31 REM  kkkkkkkkkkkkdk kR AR A Rk
Fodkkk ek kR deok ok ko ok ik Aok sk ek
ARk kKR RRRK Ak

35 HOME : GOSUB 1500

36 REM  khkkkkkkkkikkhhkhhkhhhthnk

e e s o vk vl e e e ok oke e ol ok e o o o o o ol e ok ok ok o ok
LEE A LT T TS A
40 READ TI,TF,DT,TE
50 READ NV,NT,VA
60 FOR I =1 TO NV: READ VI(I): NEXT

700 FOR I = 1 TO NT: READ TA(I): NEXT

80 FOKR I =1 TO VA: READ NIS(I):
FRINT "S“NIS{I)"S";: NEXT :
PRINT
85 GET XDS$: HOME
86 REM et ol ok e vl ol ok ok ol e ol e ok ok ol o ok o o o ol ok
e ot g o e ok ok o ok ok ok ok ok ok ol ok ok o ok ok ok ol ok ok ok
deded ok ok ™
87 REM
90 GOUSUB 35000
110 ON I GOSUB 200,400,500,40000

120 REM
121 REM  thkhkdhddhamhdhhhihhnk

L T e T Tt
Hkkdkkkkkh R

200 HOME : COSUB 1500

201 REM *kkkkkkkdkhkhhkkkhihdrkhk
hkkhkkkARRRARRRR R kAR ARk
ER RS TS A

202 GOSUB 3000

203 EEM okdkkkkkkkdkhkkkkhhhidk
e v s e sk sk ok ok vk ok ok e ok ok ok ok ok ok vl ok ok e e ok e e ke ok
FhhkRhkkhkhhk"

210 GOSUB 3200

711 HKEM shkkdkhkkhkhhkkhhhhhkhhit
o o o ok ok ok ok o o ok ok ok ok s ok ok s ke ke e e e e ok
kkkkkkkkk kR

215 HOME : GOSUB 1500

220 FOR J = 1 TO K: PRINT TAB(
J * 11);NES(J);: KEXT

223 PPRINT

225 PRINT "TIEMPO";
230 FOR J = 1 TO K: HTAE (J * 11 b

): PRINT INZ(J);: NEXT
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235
237

240
245
250
260
265
270
280
287

291
400
405
410
413
415
420

430
440

450
455

460
470
475

480

490
500
505
510

520
530

1500
1510
1520
1521
3000

3010
3020

FRINT

REM kdddhdhinhmkhhhhhhhhis
ek ok ok ok ok ko ok ok ok sk ek e e
Ak hkhhhk"”

IF T > TF THEN GOTO 280
GOSUB 3300
F e il

GOSUB 1000

PRINT
T =T+ DT: GOTO 240

RETURN

REM #hdkkkdkkhhddhhkhdhdik

kA AAAARARARERARARRARERAAE
khkkkhkhkkhh™

REM  kkkkdkidhhhhkhhidkithnsk
AARARAAARRRERE AR A RRRA R AR KRR
e e v e e ok ok e e v e

HOME : GOSUB 1500

PRINT "CAMBIAR TASAS:N.TASA
A CAMB.,0 FINAL"

INPUT I: IF I = O THEN 440
PRINT

PRINT "VAL.ACTUAL : ";TA(I)
INPUT "NUEVO VALOR DE LA TAS
A ?7";TACT)

GOTO 410

PRINT "CAMBIAR NIV.INIC.:N N
IV A CAMB.,0 FINAL"

INPUT I: IF I = 0 THEN 475

PRINT : PRINT "VALOR ACTUAL
1 "AVI(I)

INPUT "NUEVO VALOR NIV.INIC.
U VI(I)

GOTO 450

PRINT "CAMBIAR VARIABLES DE
TIEMPO: O FINAL": INPUT I: IF

I = 0 THEN 490

PRINT "CAMB.TI,TF,DT,TE": INPUT
"TI ?73;TI: INPUT "TF ?";TF: INPUT
DT ?"3;DT: INPUT “TE ?";TE
RETURN

HOME : GOSUB 1500

PRINT "NIVELES INICIALES"

FOR J = 1 TO NV: PRINT J;":"
sVI(J):™ "5t NEXT

PRINT : PRINT "TASAS"

FOR J = 1 TO NT: PRINT J;":"

$TA(J) ;™ "3 NEXT

PRINT : PRINT "TI :";TI;" T
F :";TF;" DT :";DT;" 1TE :"
1TE

RETURN

REM hhkhhkkhhkhhkhkhhkhihhhhhik

FhkkkkAhARhhh kAR khrhkhhhdhik
kkhkkhhkikk"
HOME : END
REM thkkdddkkkkdhhbhkhhhkhhidkik
Akkhkhhhhhkkkhhhkhkhhhhhrdkik
hkkkkkhkhhk"

PRINT T;:CO = 8

I9 = 19 + 1:A1(19) = T

FOR J =1 TO K

B1(I9,J) = VN(INZ(J))

VBS = STRS (VN(INZ(J)))

VD$ = RIGHTS (VBS,4)

IF LEFT$ (VD$,1) = “E” THEN
1100

PRINT TAE( CO);VBS;
CO = CO + 11

GOTO 1200

PRINT TAB( COQ); LEFTS (VES
»3)3VDS;

CO = CO + 11

NEXT

RETURN
REM kddkddkdhkkdhkhhhhihiikk

khkkkkkkhkkkhkkhkhhkihkkhhkkhdkkit
kkkkkhkhkkhkhkk”

PRINT "DINAMICA DE SISTEMAS
: MURCIA 2000"

PRINT : PRINT

RETURN

REM khkhhkkkkkhkihhhhhhhdihhd
dhkkkkhkkhkhhkhkhkhhhkhbhkhhhhdhkhhkk
dkdkhkdkkhhdd k"

INPUT "N. DE VARIABLES A RE
P.7";NR

PRINT "VAR. A REPRESENTAR"
FOR J = 1 TO NR: PRINT J;:
NE§(J): NEXT

INPUT

3030
3040

3050
3060

3070

3080
3090

3100

13110

3120
3121

3200

3210
3211

3300
3310
3320
3330
3340
3350
3360
3370
3380
3400

4000
4010
4020
4040

4050

K060
4070

4080
4090

4100
4110

4120

4125
4130

4140

4150

4160
4200
4210

4220
4230
4240
4250
4260

4270
4300
4310
4320
4330

4340
4350
4370

4380

K=1

IF K > NR OR NES(K) = "" THEN
3110

FOR J = 1 TO VA

IF NES(K) < > NIS(J) THEN

3080

INZ(K) = J:K = K + 1: GOTO 3
040

NEXT

PRINT "LA VARIABLE ";NE$(K)
;" DESCONOCIDA.REPITALA"
INPUT NE$(K): GOTO 3050
K=K=1

RETURN

REM khkkkkhkkkhhkhhkkhhhkhkhhhhk
khkhkhkkhkkkhkhh kit kkhkhkhdkhdkkhhk
deded gk ek ook

FOR I = 1 TO NV:VN(I) = VI(
I):T = TI: NEXT

RETURN

REM *&kkdkkikkdhkkkkhhhikis
hkdkkhhkkdhkhhhkkkkkhhhhhhdk
dedededd sk ek ™

IF T { > TI THEN 3330

ITZ = 0

GOTO 3340

IT% = TE / DT + .001

GOSUE 5000
T=7T+ DT

ITR = ITX - 1

IF IT% > 0 THEN 3340

RETURN
REM  #kdkdkddhddhdhhhhhhhhnk

RARAKRAKRRRRRARRARKRRAR AR KK
KkRAARRIRERA"

IF NX > 1 THEN 4040
RE(XRX) = TA(XO0X)

GOTO 4050

RE(XR¥) = 2 * TA(X0Z) - TA(X
0% + 1)

FOR L = 1 TO NZ:RE(XRZ + L)
= TA(N%Z - L + XO0X): NEXT
RE(XRX + NZ + 1) = T

RE(XR% + NZ + 2) =T - TU /
(NZ * 1.)

RETURN

REM gk ko ko k kk

e e sk e o e sk ok ok ok ok ok ok ok ek
o ok ok e o e e o ke ok
V=TU/ (NX* 1.)
IF T < (V + V + RE(XRX + N%
+ 2)) THEN 4130
FOR U = XR%Z + NX TO XR% + 1
STEP = 1:RE(U) = RE(U - 1)
: NEXT U
RE(XRZ + N¥ + 2) = RE(XRX +
NEI 4+ 2)+V
IF T < RE(XRX + N% + 1) THEN
RETURN
RE(XRZ) = RE(XRZ + 1) + V /
(V+ T=RE(XRX + NX + 1)) *
(X = RE(XRX + 1))
RE(XRZ + N% + 1) = RE(XRX +
Ni+1l)+V
GOTO 4110
V=TU/ (NX * 1.)
MZ = INT ((T - RE(XRZ + NZ +
2) =V) /' V)
P = NI = M¥ + 1
Q= ((MZ + 1) * 1.,) * V

IF PX > = 2 THEN 4260
P = 2:Q=TU
R = RE(XRZ + PZ - 1) + (T -

RE(XRE + N + 2) - Q) / Vv *
(RE(XR% + PY - 2) - RE(XRX +
P%Z - 1))

RETURN

IF (X - IX) > O THEN 4330
TR = TA(M%)

RETURN

IF (X - (N% - 1) * DX - IX)
< 0 THEN 4370

TR = TA(MZ + NX - 1)

RETURN

Wi = INT ((X - IX) / DX) +
ME:W1E = WZ + 1

TR = TA(W%Z) + ((TA(W1%Z) - TA
(WE)) * (X = IX = (WZ = MX) *
DX)) / DX

4385 KETURN

4390 REM hfdhkhkddshhnthkkkikst
Fhkkkhhhhkkhkhhhkhhkkkkhkkhkik
e sk oo v ok e ok ok e

REM kkddkhakhhkhhhrkhid
e gk o ks ok sk ok e o ok ook ok ok o o e o ok o ok ek ok ok
khkkhkhhkkdkhhkk"”

REM ks ookt sk skt
Fedke e e v ok e e ok o o ok o o o ok ok o e sk sk sk ke ok
dkkkkhkdkdhhkidk"

REM ECUACIONES DEL MODELO

REM #akkkhkhkhikkhkhikhmik
Fkkkdkdddokdkdkkhkdd kR
dkkdk ko kdkdk”

REM Ahkgkkkhdkkhtkathhkhhs
hkkhkkkkhhhhhhhhhhhkhkhhhkhik
kkkhkkkhhhkkk"

30000 REM PARAMETROS DEL MODELO

4998

4999

5000
5005

5006

34999 REM kkkhkkkkkhkdkdokdkkkk
e ok e ok ok ook ek e ok e sk ek ek sk e e e
e T e T

35000 REM MENU

35010 HOME

35020 DS = CHRS (4)

35030 INVERSE : VTAE 1: HTABR 1: PRINT

35040 FOR I = 1 TO 20: VTAE I: HTAB
1: PRINT " ";: VTAB I: HTAB

40: PRINT " ": NEXT I
35050 VTAB 21: PRINT "

35060 NORMAL

35070 VTAB 1: HTAB 10: PRINT " M
URCTIA-2000"

35080 VTAB 4: HTAB 10: PRINT " 1
.= SALIDA TABULADA"

35090 VTAB 6: HTAB 10: PRINT " 2

«= CAMBIO DE PARAMETROS"™

VTAB 8: HTAB 10: PRINT " 3

.= VALORES INICIALES"

35092 VTAB 10: HTAB 10: PRINT "
4.- SALIDA GRAFICA"

35099 VTAB 16: HTAB 10: PRINT "0
«= FIN DE OPERACIONES"

35100 VTAB 23: HTAB 2: INPUT " S
ELECCIONE LA OPCION DESEADA
-=> ;28

35105 I = VAL (2§)

35110 IF I <1 OR I > & THEN 350
00

35120 RETURN
39999 REM AAkikkkihkkhkhkkhhkhhk

e e o e e s e ok e ok vk ok e vk ok ok ok ok ok ok ok ok e e ok
o o g vk o ok ok ok ok e g o Y

40000 HOME

40001 PRINT " "

40002 FOR I = 1 TO NR

40020 N§ = NES(I)

40030 PRINT CHRS (4);"OPEN ";N§
;" ,L25"

40110 PRINT CHRS (4);"WRITE ";N
$;",RO": PRINT 19

40120 FOR J =1 TO I9

40130 PRINT CHR$ (4);"WRITE ";N
$;",R";J: PRINT Al(J): PRINT
B1(J,I)

40140 NEXT J

40150 PRINT CHR$ (4);"CLOSE"

40151 NEXT I

40160 HOME : PRINT CHR$ (4);"RU
N GRAFICA"

50000 REM edededesossesksorordessdokokdoeshdk
khkkkkhkkkkhkhkdhhhhhkkkkhkhkhk
o e e ok ook e e e ok e e ok

35091
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ORSEPARADO,L
RESUELVEN M

Y es que estos equipos tienen en tecnologia XEROX. .
su interior toda la avanzada Por separado, cada equipo le
resuelve de forma facil y rentable

A

ESTACION PROFESIONAL 8010 i ORDENADOR PERS

NAL 820-11

T l
Hoy dia, gracias a los equipos de Puede escribir una carta en
la serie 8000 de RANK XEROX, Madrid, imprimirla en Barcelona
puede disponer en una mesa de y archivarla en Bilbao, sin moverse
despacho, de toda la informacion de su despacho. Automaticamente.
de su empresa. Electronicamente. Y puede tener en una misma

maquina, un telex, una imprenta,

AT

ORDENADOR PERSONAL 820-11

G

7

ESTACION PROFESIONAL 3010
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ETHERNET

S EQUIPOS XEROX
10S PROBLEMAS.

todos los problemas de gestion de forman uno de los sistemas de

su oficina, sea cual sea su tamafo. automatizacion integral de oficina
En conjunto, y conectado a la més perfeccionados del mundo.

RED LOCAL ETHERNET,

MAQUINA DE ESCRIBIR ELECTRONICA 630 ESTACION DE TRABAJO 860

>UELVEN TODOS.

un archivo y su servicio de correos. muchos problemas, juntos los

Realmente. Todo es posible con la resuelven todos.Venga a vernos.
serie 8000 de XEROX y con la Se lo contaremos. Division de
RED ETHERNET. Sistemas de Comunicaciones

Y es que, si por separado RANK XEROX
los equipos XEROX resuelven Tel. (91) 766 03 69

Xerox, Rank Xerox y Ethernet son marcas registradas de Rank Xerox Limited.

ESTACION DE TRABAJO 860 ESTACION DE IMPRESION (K3

RANK XEROX

Hay otros equipos.Pero no son Xerox.

El Ardanardar Perennal num . 26 45
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DATALEC SEINWEA CP8OFT
Monitor monocromo para visualizacién de datos. Impresora matricial 8 columnas con set de caracteres espafioles, totalments compatible,

mitor DATALEC, con su pantalla de fésforo verde P31 de 12 pulgadas, es la pantalla de
cxin ideal para presentacid

SHINWA CP80 F/T es la nueva impresora. Con tecnologia actual y precio compefitivo, ofrece las
La carcasa es de ABS, resistente

n de datos y grdficos en alta resolucion dos caracteristicas que hoy dia hay que exigir a una buena mpresora: fiablidad y calidad de
acll de limpiar, con un disefio estético muy elaborado, acorde al Impresion.

1s0 & que va destinado para conjuntar con cualquer ordenador de sobremesa. Perola SHINWA CP80 F/T no se queda aht ofrece una resolucién de 640 puntos por linea, juego
Dispene de mandos de luz y contraste, asi como ajustes externos de entrada video, frecuencia de caracteres espafioles y una gran vanedad de posiblidades en la impresién de textos: normal,

comprimido, doble ancho, super indices subindices reducidos, etc. La impresora se suministra con

En pantallas de visualizacion de datos, el nombre es DATALEC, interface tipo CENTRONICS. Opcionalmente, se puede conectar un interface RS232

{( UNITRON =l

‘Su computador personal compatible

COMPUTADORAS PERSONALES, DE GESTION Y APRENDIZAJE

N

Ordenadores personales, de gestion y para aprendraje. Dos marcas con presuqio que cubren todas las necesidades, desde el ordenador para aprender a programar hasta
resuelve los problemas de la pequefia empresa (contabilidad, facturacién, clientes), incluyendo unidades de disco flexible ¥ taretas de expansion para adaptar el o

PROGRAMAS PARR ZX-SPECTRUM

Programas en cassette para su ZXSPECTRUM. Los mejores programas con raduccién al espafiol
de s manejo, a precios realmente competitives.




donde hemos designado por P(l) a la
poblacion en el instante i, DT el incre-
mento de tiempo para la integracion,
N representa los nacimientos habidos
en el tiempo DT, D las defunciones y
TN vy TM las tasas de nacimientos y de-
funciones, respectivamente, En no-
menclatura MDS, seria:

VN(1) =P
VN(2) =N
VN(3) =D
TA(4) =TN
TA(2) =TM

De forma que incluirfamos las si-
guientes lineas de programa:

5000 REM Modelo Poblacién
5010 |F T TITHEN 5030
5020 GO TO 5040
5030 VN(1) =VN(1) +DT*
VN(2) - VN(3))
5040 VN(2) =VN(1) * TA(1)
5050 VN(3) =VN(1)* TA(2)
5060 RETURN
30000 DATA 1980, 2000, 1,1
30010 DATA1,2,3
30020 DATA 1000
30030 DATA 0.025,0.01
30040 DATAPND

Como en este caso no se emplean
retardos entre las Iineas 5010 y 5020
no hay ninguna definicién, y la Unica
diferencia entre el célculo en el tiempo
Tl v los restantes es la ausencia de cal-
culo en el primer caso del valor del ni-
vel, que en este caso corresponderia al
valor inicial.

El empleo de tablas se concreta en
la inclusion de los valores correspon-
dientes a la ““funcion” en el arreglo
TA, anotando las componentes que se
utilizan (TA(i) - TA(n)) y el empleo en
programa se realiza del siguiente modo

n® Iinea IX =a :DX=b:N°!o=c:M0fo
=d:X=e:GOSUB 4300:VS=f(TR)

donde
a = valor minimo de la variable de
entrada a 1a tabla

b = incremento entre valores de la
tabla

c = n° elementos de la tabla

d = posicién del 1° valor de la tabla
en el arreglo TA

e = valor de la variable de entrada
para el que se requiere el valor
de la funcién, Si no corresponde
a un valor concreto de la tabla,
la rutina efectuara una interpo-
lacion.

TR= valor de salida de la tabla

WVS= variable de salida a la que se le

asigna el valor de la tabla. Esta,

evidentemente podra ser o bien H

una variable de nivel o auxiliar,
0 una variable intermedia. La de-
pendencia funcional de VS con
el valor de la tabla se expresa por
F(TR).

El manejo de retardos se realiza del
siguiente modo:

Para inicializar retardos se escribira
la secuencia:

XR%/0 = a: X0°/o=b:TU=¢:N°/0=d:
GOSUB 4000

Los valores de las variables a retar-
dar se encuentran también incluidos en
el arreglo TA, al tiempo que en el arre-
glo RE tiene lugar la actualizacion de
los mismos, empleando N+3 compo-
nentes, siendo N el nimero de perio-
dos a retardar.

a = componente primera de la varia-
ble a retardar en el arreglo RE

b = Componente de TA que contie-
ne el valor de la variable retarda-
da.

¢ = n°de periodos a retardar.

d = Retardo a incluir en TA.

La rutina incluida en 4000 lleva a
cabo la inicializacion de los retardos.

El empleo de retardos utiliza la se-
cuencia siguiente:

XR%/o=a:X0%/0=b: TU=¢:n%/0=d:
GOSUB 4200: VN(#)=R

X=VN(#):XR%/0o=a:TU=c:N°/o=d:
GOSUB 4100

donde

a = componente en RE

b = Posicion en la tabla TA

¢ = n%de periodos a retardar
d = n%de periodo a retenter
VN(#) = variable que se retarda

La rutina contenida en 4200 calcula
el retardo mientras que la contenida en
4100 actualiza los mismos.

UN EJEMPLQO SENCILLO

A efectos de ilustrar el proceso basi-

co de modelado con la técnica DS; asf
como el empleo del programa MDS ex-
ponemos un ejemplo sencillo.
1 Planteamiento del problema: Se tra-
ta de calcular cudl es el valor de una
peseta depositada en una cuenta de
ahorro, con capitalizacion de réditos, y
con imposiciones (entradas) que siguen
una determinada ley historica, y rein-
tegros (salidas) que estdn vinculadas al
saldo disponible.

{POKE 1657,81
LIST

0 DIM A{(100),B(1l00): HOME

1 INPUT " QUE VARIABLE QUIERE RE
PRESENTAR ? ";F$:D$ = CHRS
(4): PRINT DS;"OPEN ";F$;",L
25": PRINT D§;“"READ";F$;",R0O
": INPUT N

2 FOR I = 1 TO N: PRINT D$;"READ

"sF§;",R";I: INPUT

A(I),B(I): NEXT I

10 HGR

11 Al = 1E + 20:AN = 1E - 20:Bl =
Al:EN = AN

12 FOR I =1 TO N: IF A(I) < =
Al THEN Al = A(I)

13 IF A(I) » = AN THEN AN =
)

14 NEXT I

15 FOR I =1 TO N: IF B(I) < =
El THEN Bl = B(I)

A(I

16 IF B(I) > = BN THEN BN = B(I
)

17 NEXT I

20 X1 = Al

21 X2 = AN

22 UX = ABS (AN - Al) / (N - 1)

30 Y1 = Bl

31 Y2 = BN

32 UY = ABS (BN - Bl) / (N - 1)

39 HOME

40 HPLOT 19,140 TO 279,140

50 HPLOT 19,140 TO 19,0

60 P = 260 / (X2 - X1)

70 UF = UX * P
80 FORI =1 TO
1

90 HPLOT 19 + (I - 1) * UF,138 TO
19 + (I - 1) * UF,142

(X2 - X1) / UX +

100 NEXT I

110 P1 = 140 / (Y2 - Y1)

120 UT = UY * P1

130 FOR I =1 TO (Y2 - Y1) / UY +
1

140 HPLOT 17,140 = (I = 1) * UT 10
21,140 = (I - 1) * UT

150 NEXT I

160 FOR I =1 TO N

170 X = 19 + (A(I) = X1) / UX * U
F

180 Y = 140 - (B(I) = Y1) / UY *
UT

181 IF I = 1 THEN 191

190 HPLOT XR,YR TO X,Y

191 XR = X:YR = Y

200 NEXT I

201 PRINT CHRS (4);"CLOSE"

210 VTAB (22)

211 UX = INT (UX * 100) / 100

212 UY = INT (UY * 100) / 100

221 PRINT "EJE X :";X1;" - ";X2;
TAB( 20);" D=";UX

222 PRINT "EJE Y :";Y1;" - ";Y2;
TAB( 20);" D=";UY

023 GET T$

224 TEXT : HOME

225 PRINT " *

226 INPUT " DESEA OTRA GRAFICA MJ
S/N ";B$: IF BS = "S" THEN HO
: GOTO 1

P27 IF B$ < > "N THEN 225

28 PRINT CHRS (4);"RUN MURCIA
GRAFICA PRUEBA”"

D30 PRINT CHRS (4);"RUN MURCIA

GRAFICA PRUEBA™




2 Diagrama causal: |

indica igual variacion en ambas (crecen
o decrecen simulténeamente),

\\K
Tipo de interés
TI

x
Imposiciones /

M
’/
Saldo disponible x Situacién de Saldos
—_—
DD e SDoO
o
i ‘\\‘ /x
Réditos Reintegros, RE
capitalizados X %
CA

Tiempo, T

Variable aleatoria
VA1

DR T
En los extremos de las flechas se in-
dican los efectos que producen las va-
riaciones de una magnitud sobre las
que repercute. Asi un signo positivo

—
3 Diagrama de Forrester:

La representacion de las relaciones
de causalidad (diagrama causal) de un
sistema con los simbolos propuestos
por Forrester se denomina Diagrama
de Forrester y se utiliza como instru-
mento del modelado, en una etapa in-
termedia entre el diagrama causal vy la

4 Sistema de ecuaciones

DD =DD +DT * (IM + CA — RE)

IM =T1IM* (TT2IM _T31Mm)

CA =DD(A) * TI

RE =DD * VA1 siSDD>1
0 si SDD <1

SDD =DD/DD(A)
VA1 = Funcién Random entre 0-0,25

Hemos expresado el retardo en DD
mediante la notaciéon DD(A) indicando
que tan solo hay un retraso, es decir
que corresponde al valor de DD en el
periodo de cdlculo anterior al que nos
encontramos.

5 Subrutina para este modelo.

OT # CUNC22 + UNCED — UNC4 )
T ~ TR(2) + TRAC32

S@AAER  REM HODELO PESETH

5881 UNCS» = TRHC(S?

Sel@ IF T < > TI THEN 3821
8z2@ GOTO S@3S5

2621 UM(S> = UNC1 2

838 UNCL> = UNCED +

SE35 UNCZ22 = TRO1 ) #

A48 UNCED = UNCS) # TR(4)

5845 UNCED = UNC1) ~ UHCSH

5858 IF UNCE> > 1 THEHW UHC4) = UNC1D #
SAea IF UNCED € = 1 THEM UMC40
2878 RETURN

INT ¢ RMD <1 * 262 ~ 188

=

determinacion del sistema de ecuacio-

nes. En nuestro ejemplo seria:

§

6 Condiciones iniciales.

Niveles DD = 1 pts.
Predeterminadas DD(—1) = 0.0001
Tasas

T1IM =1
T2IM =5
T3IM =.025
Tl =1

El valor de DD(—1) = 0.0001, se
toma para evitar la indeterminacion en
la definicion de SDD en el primer cél-
culo.

20668
20016
200828
IBB38
30848

DATA
CATA
DATR
DATA
DATA

M,1983,1,189
1,5,8
1

1..5 ,.825..1,0.0081
DD, IM,CAR.RE,DOCA Y»S00

En las figuras 2, 3 y 4 se dan las re
presentaciones graficas de los resulta-
dos simulados para DD,IM y RE. Con

los parametros incluidos en el modelo
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EJE

E

1 @ - 2000 DX = 188

*
JE Y 1 1 - 3.4354313%E+17 DY = 1.7177157E+16

Fig. 2. Evoluciin temporal de DD.

EJE X 3
EJE:Y- 2

Fig. 3. Evolucién temporal de IM.

8 - 2888 DX = 168
.82 - 44,74 DV = 2,23
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Fig. 4. Evolucién temporal de RE.
se puede observar como una sola pese-
ta al 1004"0, Yy con unas imposiciones
maés que discretas y permitiendo rein-
tegros hasta de la cuarta parte del capi-
tal nos producirian pinglies beneficios
a lo largo de los siglos. Claramente
aquellos de las treinta monedas de Ju-
das, hoy serian una cantidad desorbi-
tada. El modelo estd dispuesto a que
se le formulen preguntas: ¢Qué ocu-
rrirfa si no hubieran reintegros? (cam-
biarfamos la definicién de RE, hacien-
do que VA1 fuera 0), {qué pasaria si
la capitalizacion fuera del 18°/0 (cam-
biariamos la tasa Tl, que en este caso
se ha supuesto del 10%/0). etc.

A. Requena* y
J.S. Martinez Vicente**

* Divisién de informética y Educacién I.C.E.
** Dto. de Teoria Econdmica.
Universidad de Murcia.
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Convierta su
ordenador

en
un analizador
logico

El presente articulo del desarrollo de un sofisticado
Analizador lI6gico mediante un interface que conectado a
cualquier Ordenador, sin importar sus caracteristicas in-
trinsecas, lo convierten en un dispositivo imprescindible
para la visualizacion y memorizacién de un evento suce-
dido en cualquier Bus que transmita informacion digital.

El actual enfoque y tendencias de
la informética y méds concretamente
del sector Microinformético, ofrece
una cantidad de posibilidades que
pensar Unicamente en el enfoque
prioritariamente dado al mundo de la
gestién y/o mecanizacién, cubre un
minimo campo dentro de las posibili-
dades que un microsistema tiene en
cualquier aplicacién, donde un traba-
jo mecénico y no por ello rutinario e
inclusive de gran precisién o peligro-
sidad pueden ser acometidos por es-
tas maéquinas, desarrollandose de
una manera comoda y flexible aplica-
ciones industriales donde las premi-
sas principales fueran: Robustez, Fia-
bilidad, Adaptacién y costo; hasta los
sistemas mds sofisticados de instru-
mentacion.

El presente articulo sirve como bo-
tén de muestra de esta Ultima faceta,
realizando un «hardware» como in-
terface a Cualquier ordenador, convir-
tiéndolo de esta forma en uno de los
dispositivos més sofisticados de la
instrumentacion electrénica.

DESCRIPCION GENERAL

Sin entrar excesivamente en deta-
lle sobre todos y cada uno de los

El Ordenador Personal, nim. 26

puntos a seguir para su total funcio-
namiento, asi como de su disefio se
analizard a continuacién su estructu-
ra de forma global.

— Diagrama de bloques

El dispositivo consiste bdsicamene
en un circuito de memoria de apila-
miento con una base de tiempos a
cuarzo ajustable desde 100 nseg
hasta 100 mseg mediante un con-
mutador rotativo que actia como pe-
riodo de rastreo del Bus a chequear.

El inicio del «Barrido», se produce
con una sefial de Reset enviada por
el ordenador devolviendo el interface
al final del apilamiento, otra de vaci-
dazias (DAV), informando de esta
forma que el proceso realizado por el
mddulo ha sido terminado y esta dis-
puesto para transmitir su informa-
cién y ser monitorizada.

Para evitar circuitos légicos de
contencién de memoria, existe un
control légico que mediante pulsos
enviados por el procesador el interfa-
ce presenta de forma secuencial los
datos previamente apilados inhibien-
do en esta fase el acceso y graba-
cién del Bus a analizar en memoria.

El esquema | muestra la realiza-
cién préctica de lo expuesto anterior-
mente, preparado como caso concre-
to, que sirva como prueba prédctica
con una capacidad de memoria tam-
pén de IK y ocho lineas de entrada,
aunque evidentemente, estos pard-

— 4 Pt e
LY T i
CEX
| !
| ~
- = =
TIME - 8]
BASE
 EEEET— WE - B
|

| ol _ ' |
o | ks

— BINARY | __| BUFFER |
. ADDRESS BUS ||  RAM DATA BUS | i ki
COUNTER g 11 L h | TRI-STATE |

— i L ._.—j k

{— - T ) L ANALIZE
m - " " BUS
PORT
tig.1

51



BASE
de
TIEMPOS

10 MHZ
l }7
|
IK 5.0
=[] w
7415504 —1’.“ 10_"1
0'01m tm
=

ucc 46 lucc  EPo|t UCC 46 lucc  &FB |1 | UCC 46 [ucc o |1
100”1 Qo |3 100 N Qo (3 1cowi ! Qo |3
CPI |4 [ TP |4 21 CPI :
I 8 |GnD a3 [7 | 8 lanp Q37 |B GND - Q3
CPO |15 L CPO [15 CPO [T5 ]
Qo [13 Qo [13 Qo [1
2 MR cPl |12 2 MR CPi |12 Al 2 |MR cPl |7
—{ 12 |™R Q3 |9 12 |MR a3 |3 | 12 | MR Q3e g .
741L.S390 7418390 § 7415390
ucc 14 lucc aol3 AO Her . vee o
100N Q1|4 A1 il i i :
az2ls A2 14[A0QC DOJ9 14 [a0 327 DO[9
| 7 |GND Q3|6 A3 5|a125G o1l8 : 3|a1 29 pis
Qo |1 Ad 16 | A2 D27 ' 15 | A2 D2|7
o1 [10 AS 17| A3 D3 (6 17| A3 D3[6
2 |MR YR A6 L 18] A4 D4 |3 =118 Ae p4(5
e | [ [ AT 19| A5 D5 4 19| As D54
i cp _CP 20| A6 - D63 20| A6 D6 |3
7 [}
“.—____ : 21| A7 D7 |2 21| A7 D7 [2
W
[de53 1BI8E
e =i 2] MO
P 77| 93479 T|T|"| 93470
(=18 -
€  wlucc a0 |3 i
a1 —
100N ucc NT" ucc N? -1-
™| o+
7 |GND
[ u[a0gc Doje 14[a00 o Dols9
15|Aa125 D18 5|a155 D18
16| A2 D2 |7 16| A2 p2(7
2 |MR 17| A3 D3 [6 17 | A3 p3[®6
{12 [MR_ o L 18| A4 D4 |5 L 18| A4 pa[s
CP Q2 :
7415393 = 5 19} AS Ds |4 19( A5 D5| 4
g 20 A6 D6 |3 20| A6 D6 [ 3
21| A7 72 21 | A7pnqwwn7 | 2
v [ (181
748504 elf=] ale|
8 ol~| | 93479 ol-| | 9347
= % UK
1] 2
74L.S500
— i ]
o 0]
6 E
CEXT 5 B|2|3|3|0|~|o|w 12
—~ 13
741500 ﬁ1388§8§393 e
| [weln e ||
WE 19 10
€2 GND GND 16
( 5 voltios) ISEEGR=Z 17
g {+=] M| - — -
- a ol o S
ﬁgo- ol g|w| o]~ STZ‘]‘ = e
50 ala|8|8|2|8| 2|3 210
BUS de APLICACION BUS ANALIZADOR

ESQUEMA 1

El Ordenador Personal, nim. 26




ugc 741520 fotalte 7415244
| 3]-'" = 1
s s ucc s 74L520 UCCT £
C A
i A7 2 12 E g e
| S 3 4 10 g i T e B L '-l
3 Tl 3|Do g DO |17 DO
| £ i 5|D1 § S p1]18D1
T_' ] T4LS04 7|D2 Dz|13D2 5
——'—-—11‘:}“2— : 9|p3 p3f1io3 |
- * — 18| D4 paj2 D4 | X
74L585 6 741585 [ 16| D5 DS54 D5 E
| 14| D8 pele b6 | <
ucc o6 fucc A= ucc, 'Sfocc A=8 12| D7 o7[8 o7 | 3
i 100 N OO N [ 1] cexr | 2
| e [mR
az8|3 asB |3 | | i
| ucc ’ uc
74LS74
| 8 |GND 8|GND 2 5 |
+ lgs=zg38a8 L 23228858 s
N CEEER "EEEREEE cp
= | <l e o | ——— SDCD
—+ | '8|FIS —— 1+ | 3222 e 2 50
ucc N 5 £ e ucc 1T Liisg
! {5100 uce
i |
x 1K xIK | | 74L574
| | 02— o
1\0 8 L | i
CP
L
Ms 43zt s I—sa o
| 101 131
| ucc
| . ] r
wn IFEE =
HBEEEEEEERIBEE8888
BUS DE EXTENSION
UBICACION de MEMORIA
ENTRADAS £ =(MS) g * 16%+ (TS pee ‘6%+0 g@<o<pgdsp
SALIDAS T = (MS)pge 169+ (T ) g 167 +0° 8PS0’ BFF
w (conectar esta linea a P2 6 @1 en los sistemas basados en
microprocesadores bifase), ESQUEMA 2
0
PREPARARE/S | /K
(2 —
[ ASIGNACION unusi
=COLUMNA
d :  MAXIMAS
IMPRESION an i MR= L |
I |53y CEX]T‘:I i _-1 N /
( = oafﬁ—ll b
NUEVO o | i =ik
CHE 9] — S PSR-t | 4 NO
i [ Puso i | -"NUEVQ—
| POSITIVO MR “\PAGIN
? /
]
\ [ PAG MAX = 1028 | BORRA
N | col x pag. | PANTALLA
NUEVA DAV=§ I
i i P Ba
CION L | =
Si
L
PSR [ NG
| PULSO NEGATIVO CEXT £ >paG
LECTURA de PUERTO 1
EDICION MONITOR
fig.2
FLUJOGRAMA
® ©)

El Ordenador Personal, num. 26

53



Extensa variedad de sofware co-
mercial: BASE DE DATOS e PRO-
CESADOR. DE TEXTOS « CONTABILIDAD
CONTROL DE»ALMACENES e ETIQUETAS
GENERADOR DE NOMINAS e« TIENDAS DE CAL-
ZADO e FACTURACION e VIDEO CLUB ® CURSO
COMPLETO DE BASIC, ETC., ETC., ETC.

... Y los mejores juegos existentes en el mercado mundial:
AJEDREZ - BATALLA NAVAL - EL AHORCADO - SIMULADOR DE
VUELO - ATTACK - CAVE HUNTER - ETC., ETC., (HASTA 300
JUEGOS DIFERENTES)
iiTodos disponibles en CASSETTE y en DISQUETE de 5 1/4"'!!.

Solicita, sin compromiso, relacién de sofware, libre de todo gasto.
... DE VENTA EN DISTRIBUWDORES AUTORIZADOS

iDS
Informatica y desarrollo de Sistemas, S.A.
{7 IMPORTADOR EXCLUSIVO CODERE BARCELONA, S. A.
** Espafioleto, 25 BERLIN, 50 - 52

8 Madrid4 23061 05 - 239 50 06
£ Telf.: 41030 64 BARCELONA-29
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fig. 3
SUBRUTINA de EDICION

metros pueden ser variados a volun- guir en la realizaciéon del programa tampon.
tad, mediante la adiccién de una ex- serian los siguientes: — Subrrutina de edicién en panta-
tensién de memoria para cumplir los — Preparacién de entradas-sa- lla.

requisitos y prestaciones que se de-
seen obtener.

Suponiendo que el Ordenador no
disponga de lineas de entradas-
salidas digitales, serd necesario el
acoplamiento del circuito represen-
tando en el esquema 2, conecténdo-
se de esta forma al Bus de extension,
que es el utilizado normalmente para
la adaptacién de memoria exterior.

— Diagrama de flujo

En lineas generales los pasos a se-
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lidas digitales.

— Asignacién interactiva de las li-
neas del analizador.

— Preparacion de las seifales de
control en estado de reposo inicial.

— Asignacién previa a un literal
numérico de los registros de contage
de columnas y paginas.

— Pulso positivo de Start para
apilamientos de la memoria del inter-
face, este apartado se realizard de
manera que trabaje en tiempo real.

— Espera de la sefal de validacién
desde el interface.

— Pulso negativo en «Cext», para
la lectura secuencial de la memoria

— Incremento del nimero de co-
lumnas monitorizadas.

— Si el nimero de columnas edi-
tadas no sobrepasa el maximo admi-
tido por el sistema vuelve hacia «Pul-
so Cexty», en caso contrario y de for-
ma interactiva se produce la peticion
de nueva pégina.

- Si es aceptada incrementa el
registro de pagina comprobando que
el nimero de columnas totales por
péginas editadas no sobrepase la ca-
pacidad de memoria del interface.

— En caso de que no existe Over-
flow, borrara pantalla y editara una
nueva pégina, de lo contrario termi-
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MICROSOFT BASIC
CP/M
FORTRAN 80
COBOL 80

MAS DE 3.000 PROC

* MSX. Es el sistema escogido por 16 fabricar
PIONER, SANYO, SPECTRAVIDED, etc.), siendo com
de los fabricantes.

CARACTERISTICAS GENERALES SPEEEF;‘;V'DED SPECE‘;‘”DEU APPLE Il ¢ cnwggL.
PRECESADIR e e o0 g 280 A 280 A 6502 8510
R 4 MHz 4 MHz 1 MHz 1 Mk
MEMORIA STANDARD EN RAM .. ......... 80 Ke 32 Kewe 64 K 64 K
AMPLIABLE HASTA . ... .. = 144 Koo 144 K > =
MEMORIA STANDARD EN ROM .. ... ... .. 32 K 32 K 16 K 20
AMPLIABLE HASTA . .................. 96 K 96 K = 2
MICROSOFT BASIC EXTENDIDO . ........ .. S| sl = =
NUMERD DE TECLAS .................. 87 51 62 66
TECLADO CON GRAFICOS PREDEFINIDOS . . . . S| sl = S|
TECLAS DE FUNCION PROGRAMABLES . ... .. 10 10 = 8
MANDO JOYSTICK INCORPORADO . ... ... .. NO 3 = NO
EOORES — e e 16 16 16 16
RS 32 32 = 8
RESOLUCION (Puntos de pantallal ... .. ... 256x192 | 256x192 | 280x192 | 320x2
TEXTO ENPANTALLA ... ... ovveee ... 40x24 40x24 40x24 40x2!
CANALES DE SONIDO ... .. .. ........... 3 3 1 3
OCTAVAS POR CANAL .. .......ovvvvos 8 8 4 9
ADSR. ENVOLVENTE . ..o sl Sl NO s
CAPACIDAD UNIDAD DEDISCO .. ......... 256 K 256 K 140 K 170 ¢
CENTRONICS . .- v b 8! (opciona) | S fopcional | S (opcional =
A s e SI (opciona) | SI (opcional) | ! (opcional E
@ s MSX y M'CROSOFT sSOn marcas rEgiS‘trﬂdﬂS por M|CRO' 3[] CULUMNJ&S ...................... S| mﬂ:mdi 5| 1np:imall 5| 'Iup:imdl SI |D|I!CI
SOFT CORPORATION.
— CPM es una marca registrada por DIGITAL RESEARCH e —————————————
INC.
R b s e e tO R SV 605 A. EXPANDER CON DISCOS PERIFERICOS SV105T
INDUSTRIES INC. '
YA DISPONIBLE EN:

S ‘;,_'} Sonytel

Y EN TODAS LAS TIENDAS ESPECIALIZADAS
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T
MICROSOFT LOGO
MACROENSAMBLADOR Z 80 : E‘;‘;ﬂggggg%ggtg
COLECO CARTUCHOS o _ ﬂggﬂﬂﬂmuwumu
ENSAMBLADOR CP/M : :

AMAS DISPONIBLES

& ;zponeses de ordenadores (SONY, PANASONIC,
miles todos los programas creados por cada uno

E| ATAR BBC DRAGON
| 600 L MODELO B 32
| 8502 6502 6809 €
| 1.8 M 2 MHz 1 MHz
| 16K 32K 32K
| 64K = B4 K
| 24K 16 K 16 K
| = NO sl
| . 73 53
- S| NO
i 4 10 NO
LN NO NO
i 16 16 9
8 = ?
320x<192 | 256x640 | 256x192
40%24 40x32 32x16
4 1 3
? 3 5
| NO sl NO
127K 100 K ?
l S1 {opcional) | Sl (opcional) Sl
Sl {opcional) | Sl (opcional) =
I | Sl (opcional) -
==

LETA GRAFICA SV 901 IMPRESORA

|

DISTRIBUIDOR OFICIAL DE SPECTRAVIDEO

INTERNACIONAL LTD.
PASEO DE LA CASTELLANA, 179

B [AADIE 16 e
TELEFONO (91) 279 31 05 rasmaous 100

TELEFONO (93] 325 10 58



APROVECHANDO LA TECNOLOGIA
DE CALIFORNIA
SOFTWARE TOTALMENTE INTEGRADO

"OPEN ACCESS

El nuevo Paquete de Software integrado para Aplicaciones
profesionales en Microordenadores.

Con el programa Open Access, SPl ofrece un paquete que representa
una nueva filosofia de Software de alta calidad. El concepto:
Integracion total de datos con guia Optima para el operador. Las
posibilidades de aplicacion: Como Banco de Datos, como programa
de cdlculos y proceso de textos, para la preparacién y elaboracién de
datos de forma grifica, como planificador de tiempo y como base de
comunicacién para otros sistemas de ordenadores.
Open Access ofrece al usuario un alto grado de funcionalidad junto
con un didlogo comodo con el usuario. Esto es sefial de la fuérza de
un sistema de programacion altamente desarrollado y poderoso, ésto
facilita el trabajo, ésto le permite concentrarse en resolver los
problemas reales.
Open Access hace trabajar a su ordenador como Vd. quiere no al
reveés.
Naturalmente en Espafiol.
Para esto necesita Open Access:
Decidir, organizar, planificar, administrar, coordinar, comunicar.
Esto ofrece Open Access:
Tratamiento de Ficheros, Calculo, Graficos, Proceso de Textos,
Planificacién del Tiempo, Comunicacion.

SPI FORTALECE SU MICROORDENADOR

% spl SOFTWARE PRODUCTS INTERNATIONAL - REPRESENTACION EN ESPANA

C/ Profesor Waksman, 4-1°. izqda. - MADRID - 16 - TELFS. 458 04 00/07 50
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nard el proceso presentando peticién
de nuevo chequeo y/o asignaciones.

CONSIDERACIONES
FINALES

El lenguaje a utilizar podria ser a
priori cualguiera de los existentes,
excojiéndose prioritariamente por la
capacidad y flexibilidad, que posea
para su edicién en pantalla, siendo
interesante, sobre todo en su fase de

depuracion-optimizacion, el uso den-.

tro del programa monitor de subrruti-
nas en némonico para el aumento de
su potencia total.

Otras facetas a seguir a continua-
cibn para su potenciacién, serian la
presentacién del valor hexadecimal
o/y binario de cada palabra memori-
zada, indicacion de su ubicacién e in-
clusive la posibilidad de codificacidén
del Bus para distintos tipos de Mi-
croprocesadores y sistemas y nor-
mas de transmision.

En la figura 4 se muestra una reali-
zacion préactica, en su fase de ante-
proyecto, de uno de los bloques que
constituyen, a nivel software, el ana-
lizador |dgico, se realizé con un mo-
nitor en color con opcién por progra-
ma de registro en impresora y con
posibilidades de creacion de ficheros
secuenciales para su memorizacién
en soporte magnético.

AUTOR: ANGEL LUIS MARTIN
FERNANDEZ
Ingeniero de Telecomunicacion

JLJUE “BFII HASTA PBE7/1
PAGINA=SPACE "

S3,128:FOR 1
TO7:PRINT"";

=2
T
It
T
ped
o

/1 CEXT=PA7/1"

TO 7:PRINT'" ENTRADA':I1:

EFTS(AS (1) ,3) iNEXTI:NEXTZ

=01+70

1984 STEP 40

FIGURA 4
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En esta seccion, se iran proponiendo pequenos problemas
mas o menos complicados. El nivel de dificultad aparece
sefialado al principio del juego. Su mision es servir de guia
de entretenimiento y, aunque solo sea por un rato, poder
olvidar los pesados programas de contabilidad.

No se publicaran sus soluciones, salvo aquellas brillantes
que no dudamos enviaréis. Lo que también podéis hacer es
mandar vuestros propios «jueguecillos» para su posible

publicacién en esta seccion.

140

=R AR E

12N (2N 2N (2 Como sabe, el Ba-
E—J bk at‘&:-, % sic no establece
ninguna diferencia entre variable y cons-
tante, ya que ambas se definen por un
nombre simbdlico. ¢Podria modificar este
aspecto de modo que «su» Basic reconoz-
ca como constantes los nombres simbo-
licos seguidos de su simbolo particular y
detecte como error cualquier intento de
modificacion del valor de esta constante?

141

=

L2y g AN .
5\&‘ ;\m: ¢{Ha pensado en los serviclos

v A que la puede prestar su apara-
to en la vigilancia de su linea? En una pri-
mera fase, puede poner a punto un progra-
ma que le guie, paso a paso y en tiempo
real, su gimnasia matutina. Seg(n el apa-
rato de que disponga y su capacidad para
programar, puede editar un texto que des-
criba los movimientos a efectuar, o incluso
un pequefo personaje simbolico puede
ejecutarlos ante Vd. Puede hacerlo hasta
con musica si su aparato dispone de un
sintetizador de sonidos.

142

Tras ello, y esto interesa-
) ra a los restantes miem-
bros de la familia, puede realizar un pro-
grama de calorimetria: las personas que
quieran vigilar su linea deberan introducir
algunos parametros: edad, peso, tipo de
actividad y otras informaciones. El aparato
pedira la lista de alimentos consumidos y
la cantidad aproximada de cada uno. En-
tonces el programa deberad presentar la
cantidad de calorias correspondientes, la
posicion en relacidn a las caracteristicas
de cada uno y algunos prudentes conse-
jos para la proxima comida.

BEMASIADC ;,:-Mfsé{_i&w o v
Falys by ESTE PADELEME
) - -\

AN
143
P W ; :
w6 e Un juego del O.P. y de azar;
3}1 %\3}, las reglas del juego de la oca

se fijaron hace mucho tiempo: se tiran los

60

dados y segun la casilla alcanzada se ob-
tiene un premio o un castigo. ¢Por gue no
renovar el interés de este juego tan popu-
lar empleando el ordenador que puede di-
rigir la eleccion de casillas peligrosas y los
diversos tipos de premios y castigos? Se-
ria interesante no dejarle que lanzase los
dados sino solamente la responsabilidad
de premios y castigos y el control del jue-
go.

s 144
'ﬁ "l-.%(i.: Represente en la pantalla un
& +% 110720 de cielo estrellado, tal

como puede verlo, por ejemplo, en una fe-
cha determinada desde su casa. Después
anime el conjunto, de la misma forma que
el movimiento real de las estrellas en una
noche de pleno verano.

cey  Ghe

145

"f‘qjﬁﬂ 'ﬁ "fﬁ Mejore el programa an-

* & FE terior: introduzea la lon-

gitud v latitud del lugar que le interese, asi

como la fecha. Deberd encontrar en la

pantalla una imagen animada correspon-

diente a la vision del cielo que tendria real-
mente en aquellas condiciones.

7 Mo Ul QJEDA T LA FECHA BS EL

B MAS OVE S_I_T‘U.Sﬂ—zzs DE Droau_%eﬂ-&

A LA ERTRELA EL L GARL: BEL

s

N ¢ BN ¢ 2N Problema de em-
,:!»“k_., 3}'&3 -#.35 5T pleo del tiempo. R&-
pidamente se dara cuenta de las dificulta-
des que plantea. Tomemos como ejemplo
un colegio de veinte clases, con cincuenta
profesores, que dispone de dos clases es-
peciales para idiomas, dos clases de fisica
y quimica, etc. Hay cierto namero de con-
dicionamientos (horas de piscina, semi-
grupos, profesores a media jornada, cla-
ses, etc.). Es probable que su director del
colegio o inspector de ensefianza gquede
encantado si le presenta un programa ca-
paz de proponerle diversas soluciones, te-
niendo en cuenta todos los condiciona-
mientos imaginables.

;Quieren ustedes jugar a los Juegos del Ordenador Personal?
Niveles de dificultad

"\g ;:\

gfé!f

P bastante dificil.
T A ¥ vierno. -
147

’ﬁ‘ {Ha intentado realizar ilusiones 6p-
4% fticas en su pantalla? Hay muchas
clasicas como: ¢las rectas son paralelas?
{Los trazos tienen igual longitud?, etc. Tra-
te de encontrar los que resulten mejor en
una pantalla de television.

Sigue figura.

—>

148

) E
rf_.‘tgi“\, (2N r?i"\
#m.) gg% (g Acaba de comprar una
& == impresora para su O.P.
Pruébela y hagala confeccionar los carto-
nes para el juego de loteria. Atencion: los
nimeros en los cartones no estan reparti-
dos al azar.

2t

#

A

149

) fame) El juego de los cuadra-
335 %dos es un viejo juego
que todavia se practica en los colegios. El
ordenador puede aportarle su potencia
para definir una estrategia de buenos re-
sultados. El principio es muy sencillo: dos
jugadores se enfrentan en una rejilla de
puntos cuadrada o rectangular y, en una
primera fase cada jugador puede trazar
una raya entre dos puntos contiguos to-
mados al azar. Si su jugada es el cuarto
lado de un cuadrado, lo cierra y le pone
su inicial. Esto le da derecho a jugar de
nuevo. El jugador que cierre el mayor nd-
mero de cuadros serd el vencedor. Por
ejemplo, se puede tener:
A

8 4 ]
D — L
£ F G H
-]
! T K L
o -] e
~ o o[ I
o o o
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“sQuien utiliza
los Ordenadores

Personales IBM ?”
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El director del museo para

El comerciante para controlar
crear el nuevo catdlogo.

sus existencias.

La oficina de objetos perdidos

El ingeniero para 1 i
para localizar uno entre miles.

sus cdleulos.

El estudiante para

El coleccionista para s
mejorar sus notas,

clasificar sus obras de arte.

La agencia de alquiler de coches

El director de escena para
para mantener al dia sus ofertas.

archivar los repartos.

El director de orquesta famoso
para poner en solfa sus ingresos.

El editor para mejorar
su trabajo de edi.c]i(:ﬁn.

Todos ellos son gente como Vd. Cientos de miles
de personas que, en los dos ultimos anos, se han in-
troducido en la informética personal.

Nunca han sido expertos en informdtica, pero
ahora pueden beneficiarse de las aportaciones de la
informética gracias al Ordenador Personal IBM, con
sus cientos y cientos de programas, listos para ser
utilizados.

Ha sido un camino f4cil y productivo, no han teni-

El sastre para recortar sus gastos
ala hora de hacer patrones.

La zapaterfa para reabastacerse
de los productos mas vendidos.

{hhL

1Y
e

El encargado del comedor de empleados
para confeecionar meniis variados.

El director de empresa para El
enviar sus memorandums.

El contratista para ganar
* por la mano a sus competidores.

El director artistico para archivo

El director general para consultar tor >
y seguimiento de sus trabajos.

bancos de datos.

La secretaria para

El artista para ’ 1
sus informes y archivos.

planificar su gira.

El éptico para prever y

El relojero para relajarse
controlar sus ventas mensuales.

£on un juego.

L

ente turfstico

El granjero para mejorar
establecer sus calendarios.

sus piensos compuestos,

El agente de ¢ para calcular

+ El director del gimnasio para
primas y comisiones répidamente.

mantener el archivo de sus clientes.

do que adquirir conocimientos informaticos ya que la
mayor parte de estos estdn incorporados en la misma

'I‘ampoco han tenido que convertirse en progra-
madores, hay muchos programas, muy sencillos de
&gﬁza.r, y hay nuevas aplicaciones que aparecen cada

Todo lo que necesitaron fue una pequena inver-
sién y el firme deseo de permanecer en el negocio:

E/ Ordenador Personal, nim. 26
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El electricista para ahorrar tiempo El agente de viajes para El confeccionista para equilibrar El profesor para El banquero para
¥ tener mas ideas luminosas. tener el mundo en la mano. pedidos, suministros y entregas. corregir exdmenes. sus previsiones.

1

LITTLE TRAMP CHARACTER LICENSED BY BUBBLES, INC., 5. A,

f

| c
ot
El transportista para El dentista para recordar a cada El director de proyecto El fontanero para hacer En el hotel para facturar
planificar cargas y rutas. cliente cudndo necesita una revision, para hacer el seguimiento. las facturas de sus clientes. los diferentes servicios.

N

|
El capataz para controlar E| chef para actualizar sus El cientifico para investigar El disefiador de moda para El arquitecto para reducir
el tiempo empleado. recetas vez que las mejora. en las grandes bibliotecas. generar patrones y negocio. su tiempo de planificacion.

El Gobierno para aliviar de El joven ejecutivo para El productor para El empresario teatral para El doctor para tener los datos
trabajo a sus grandes ordenadores. sorprender a su direccisn. calcular sus gastos, rentabilizar sus “‘talentos.’ de sus pacientes a su alcance.

1
El farmacéutico para reponer inventario El florista para registrar sus El director del zoolégico para El jefe de bomberos para mantener su El uinista para programar
de m4s de 45.000 medicamentos. experimentos con hfbridos. caleular los gastos y la alimentacién.  parque mévil en perfectas condiciones. eTtar‘}en e]éctrji’?o ds su hijo.

—————————— —— —— ————— — ——— —

i izaci adminis- il elo junto j isi i
B B e e
g2resos, sus gastos. Nombre (OR/30/6)
Y con sus propios éxitos. Actividad
;Quiere Vd. beneficiarse también, de todas esas  Calle
posfbi]idades? Visite al Concesionario Autorizado del  Ciudad DP.
Ordenador Personal IBM mas cercano. Teléfono
Puede ser Ia persona que Vd. neeeSita- Provincia

JJin]|
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Banco de pruebas:
Casio FP-200

LEGUSDr YN DESPLAY 190+ G4 00T 79 CHARACTIAS: BY BLAES

-1

Mlolo|s|julnl=lo

~lo|o|afu|n|-

FEEEL LD bt FE T e

*M\J-&.,\./ \./\/\./\./

REMOTE

HANDHELD COMPUTER c

EB<200

v
i" I

Nos encontramos con un nuevo ordenador «de male-
tan, similar al EPSON HX-20, aunque con caracteristicas
y prestaciones diferentes. La caracteristica mas sorpren-
dente es la presencia en este ordenador, ademas del BA-
SIC, del CETL, una hoja electréonica de calculo bastante

potente, integrada en la ROM del sistema.

Las teclas de control se diferencian
de las demas por su forma y por estar
distanciadas del resto, salvo las clési-
cas color diferente. Entre las teclas
«marginadas» tenemos las de movi-
miento del cursor, que pueden funcio-
nar para la edicion en BASIC como
veremos, diez teclas programables
agrupadas en 5 teclas fisicas (usare-

mos una u otra con SHIFT), y 4 teclas
que permiten borrar la pantalla, llevar
el cursor a «casa» (HOME), detener y
rearrancar un programa, y encender
la maquina si ha funcionado el AUTO
POWER OFF.

Por dltimo destacar que todas las
teclas tienen AUTO REPEAT, y que
falta nuestra querida «fi».

Conclusiones Parciales:

— Teclado bastante bueno en ge-
neral.

— Auto Repeat en todas las te-
clas.

— 10 teclas programables.

— Tres modos de funcionamien-
to.

— Resulta poco ergonémico.

Pantalla

Para rendir tributo a la portabilidad
del ordenador, y por tanto de su fuen-
te de energia (vulgo «pilas») dispone
esta maquinita de una pantalla LCD
de matriz de puntos (160x64). E
contraste es regulable en un amplio
margen lo que permte una buena vi-
sién desde cualquier angulo. En modo

El Ordenador Personal, nim, 26
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texto tenemos 8 lineas de 20 carac-
teres, los cuales son de 7 x 5 puntos.
Se puede trabajar en modo gréfico,
con una resoluciéon de 160 x 64 pun-
tos, es decir, toda la pantalla es acce-
sible.

A diferencia de la mayoria de las
pantallas de este tipo, ésta tiene una
velocidad de funcionamiento muy
buena.

Conclusiones Parciales:

— Pantalla LCD de bajo consumo.
— Matriz de 160 x 64 puntos.

— Modo grafico y modo texto.

— Contraste ajustable.

El ordenador es de dimensiones
apropiadas para la portabilidad, lo
cual no significa que el teclado y pan-
talla sean excesivamente pequefios,
sino todo lo contrario.

La estética del aparato es en gene-
ral buena (aungue sobre gustos no
hay nada escrito), pero al rendir tribu-
to a esta estética, el teclado resulta
bonito pero algo incomodo como ve-
remos.

El teclado

Se trata de un teclado QWERTY de
71 teclas; su funcionamiento es bue-
no para el tamafo que tiene, aungue

resulta algo lento y no se puede decir
gue sea «ergonoémicon.

Tiene tres modos de funcionamien-
to, que se pueden conmutar pulsando
sendas teclas de control: Modo alfa-
numérico, que permite mayusculas, y
se obtienen las minusculas con
SHIFT, pero al pulsar CAPS trabaja-
mos en minusculas, y obtenemos las
mayusculas con SHIFT. El modo nu-
mérico entra en funcionamiento al
pulsar CTRL-N, con lo que nos encon-
tramos ante un teclado numérico-
alfanumérico, es decir, las teclas, U, |,
0, J, K, L y M se vuelven numéricas,
en disposicién tipo calculadora, y las
demas teclas cumplen su funcidn
normal, lo que puede acarrear errores

si se usa este modo de funcionamien-
to para introducir datos exclusiva-
mente numéricos. El teclado gréafico
se obtiene con GRAPH, y tiene los ca-
racteres gréaficos tipicos de otros or-
denadores, para construir figuras a
golpe de lineas de «textoy.

Comunicaciones
con el exterior

Este ordenador dispone de numero-
sas salidas para conectar periféricos:

Conexién RS-232 C. Permite la co-
nexion de periféricos de todo tipo, ya
que la mayoria cumplen estas normas
de interconexién. También podemos
conectar dos ordenadores FP-200 o
conectar éste con otro ordenador que
tenga esta salida, siempre que tenga-
mos un software apropiados para es-
tas comunicaciones.

Salida centronics. Basicamente
esta salida sirve para la conesion de
impresoras (practicamente cualquier
tipo y marca), entre las que se en-
cuentra la suministrada por CASIO,
que es una impresora-plotter de 4 co-
lores y 5 pulgadas de ancho; aunque
es un poco lenta tiene grandes posi-
bilidades graficas.

Salida Cassette. Por medio de este
conector podemos grabar y leer pro-
gramas o datos en cualquier aparato
de cassette convencional. Permite el
control remoto del motor del casset-
te. También podemos crear ficheros
(secuenciales) en cassette.

Conector de Disco flexible. En este
conector podemos conectar la unidad
de disco CASIQ, que es la misma que
la del FP-1000. El conector se en-
cuentra en el alojamiento de las pilas
gue alimentan el equipo, con lo que
se hace necesario utilizar el alimenta-
dor de red suministrado por CASIO.
La unidad de disco se alimenta a par-
tir de la red en forma independiente.
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Este disco tiene 70 Koctetos sin
formatear (66 formateados), eviden-
temente es de simple cara y simple
densidad. Su funcionamiento es ab-
solutamente silencioso, y al no dispo-
ner de piloto de funcionamiento (s6lo

00
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LISTA DE PRECIOS
CASIO

FP-201 (Ampliacion RAM 8

tiene el de conexion), se hace dificil Koot s 19.500 Ptas.

apreciar si estd operando o no. El FP-200 (Unidad Cen- FP-201 (Ampliacion ROM 8

tiempo de acceso es bastante rapido. tral) i oes 79500 Plas: Ky il 16.000 Ptas.
Entrada para teclado numérico. FP-1011 PL (Plot- FP-210 KD (Teclado numéri-

Aqui podemos conectar un teclado ({1 | e 64.500 Ptas. [o]s) S e s .. 14500 Ptas.

numérico separado suministrado por FP-1021 FDI (Floppy Disk 72 AD-4180 (Adapta-

CASIO, del que no dispusimos para RS e e . 124500 Ptas. o (o] 4 i n R H 6.500 Ptas.

este banco de pruebas.
Puertos de ampliacion de memoria.
Estos conectores (tres en total) per-




miten acoplar al CASIO FP-200 am-
pliaciones de memoria, de la siguien-
te manera; como maximo un moédulo
de ROM (8Koctetos que hacen pasar
de 32K a 40K), y mddulos RAM (has-
ta tres médulos de 8K que dan un to-
tal de 32K RAM con la interna del
sistema). Como quiera que tenemos
tres puertos y los modulos (tanto
RAM como ROM) son de 8K, no po-
demos exceder los 64 K de memoria
total (RAM + ROM), sélo se puede te-
ner un modulo de ROM cada vez,
aunque si se pueden mezclar modu-
los de RAM con el de ROM.

Conclusiones parciales:

Fuoeey 0ssk omrve uwet reoozen ) CadMESICY

porque una linea de BASIC no puede
tener mas de 255 caracteres. De to-
das formas todos los caracteres del
nombre son identificativos, lo que es
util a la hora de poner nombres signi-
ficativos. Asimismo, los nombres se
diferencian si estdn en mayulsculas o
en minusculas, lo que nos da un aba-
nico de posibles nombres casi infini-
to. Dispone de simple precision (9 di-
gitos) y doble precision (16 digitos).
No se dispone de variables enteras, lo
que nos priva de un ahorro de memo-
ria cuando nuestros datos van a ser

enteros. Los arrays pueden ser de
hasta 3 dimensiones. También hay
variables alfanuméricas.

Este BASIC tiene, ademés de los
comandos clasicos de las versiones
Microsoft, los siguientes comandos:
PROG permite cambiar de &rea de
programa; PASS sirve para definir
una contrasena que impide el listado
o el borrado de un area de programa.
AREA define el espacio de RAM que
asignamos al BASIC y al CETL. El
PRINT (que no puede ser abreviado
por «?») estd acompaifado de USING,
asi como el LPRINT. CALL permite la
inclusién de argumentos para comu-
nicarnos con los programas en len-
guaje maquina. Los graficos son faci-
les de realizar porque disponemos de
funciones especificas, pero son exa-
geradamente lentas, con respecto a
un micro de 16 bit profesional.

A destacar que, si bien se dispone
de PEEK, POKE y CALL, no se sumi-
nistra informacién sobre el micropro-
cesador que da vida a esta maquina,
lo que es como darnos las llaves de
una caja pero no decirnos que hacer
con su contenido.

En cuanto al tratamiento de fiche-
ros, tenemos aqui una pequefia mara-
villa por las grandes posibilidades que
se nos ofrecen, claro que sélo se pue-
de sacar buen partido de los ficheros
si se dispone de la unidad de discos.
Estos pueden ser secuenciales o alea-
torios, siempre que se disponga de
una unidad de disco, en el cassette
son siempre secuenciales. El juego de
comandos para estos menesteres es
muy amplio, incluyendo definicién de
campos (FIELD), conversién entre di-
ferentes tipos de datos almacenados,
etc.. Antes de trabajar con ficheros

— Grandes posibilidades de expan-
sién, tanto con periféricos CASIO
como con otros que cumplan las nor-
mas Centronics o RS-232.

— Memoria expandible hasta 32K '
RAM + 32K ROM, o 40K ROM + 24K
RAM.
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ffsgdsdannnn
LLLLLLITITT

l'.'—-————-;_.n

Basic

La version de BASIC que da inteli-
gencia a este ordenador es propia de
CASIO (C85), pero tiene similitudes
con la version Microsoft.

Como es habitual en CASIO, la me-
moria libre se divide en 10 &reas de
programa, las cuales comparten las
variables y los arrays.

En cuanto a las variables, sus nom-
bres pueden tener hasta 255 caracte-
res, aunque éste es un limite teérico, 3 S

EF Mosdama sl o Bl ool oo "l -y



~

IIIIII
I

hay qgue definir en memoria el namero
de archivos que se van a usar (nime-
ro de almacenamientos intermedios)
con MOUNT, lo que reservara espacio
de memoria «robado» al CETL.

La salvaguarda de programas al
cassette permite verificarlos, con to-
das las ventajas que ello implica.

Editor de programa: A pesar de ne-
cesitar el EDIT, su funcionamiento es
comodo porque se utilizan las flechas
de edicién y funciona dentro de la li-
nea gue estamos editando como un
editor de pantalla. La funcion EDIT se
consigue también con SHIFT y las te-
clas de desplazamiento, de forma que
al pulsar SHIFT y una de las de senti-
do vertical aparece en modo EDIT la

FEEEEET =
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linea anterior o posterior a la ultima
editada, segln sea hacia arriba o ha-
cia abajo.

Cet/

Se trata de una hoja de calculo con
posibilidades de tratamiento de fiche-
ros, lo que la dota de una gran poten-
cia.

Tiene 16 mandatos, que permiten
hacer todo tipo de operaciones con
las tablas. Permite ordenar campos
por orden alfabético o numérico, y
generar reports sobre la impresora,
aunque para este menester seria inte-

resante disponer de una de 80 co-
lumnas porque la impresora-plotter
de CASIO se queda un poco corta. De
forma similar al BASIC se divide en
10 éareas, cada una de las cuales co-
rresponde a una tabla.

Las tablas se pueden salvar tanto a
cassette como a disco, y pueden ser
utilizadas por el BASIC, lo que dota
tanto al BASIC como al CETL de una
potencia bastante importante.

Conclusiones parciales:

— BASIC muy completo pero algo
lento, sobre todo en las funciones ma-
tematicas.

— Amplio juego de comandos de tra-
tamiento de ficheros.

— CETL: una novedad muy interesan-
te.

— Comunicacion entre CETL y BA-
SIC.

Documentacion

La documentacién es completa y
(aleluya) esta traducida al castellano,
excepto los programas y ejemplos.
Falta una informacién sobre la pro-
gramacion en lenguaje maquina.

Se incluye una informacién com-
pleta sobre las sefales de que dispo-
nemos en los conectores, por si al-
guien tiene un periférico con tipo no
estdndar de conexion.

Los programas que se incluyen
como ejemplos son algunos de ellos
bastante buenos, y dan una idea de
las posibilidades que tiene este orde-
nador si se le sabe programar.

[
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En definitiva se trata de un ordenador portatil potente,
aunque se queda corto en algunos aspectos como la velo-
cidad del BASIC. El CETL es una novedosa posibilidad, de
la cual se puede sacar bastante partido. Quizas este seria
el primer paso para hacer en este tipo de ordenadores lo |
mismo que se hace en otros en cuanto a «regalary soft- |
ware con el equipo, sélo que aqui se regala el software en
ROM. También se tienen unas buenas posibilidades de ex-
pansion, tanto de memoria como de periféricos. Si CASIO
se preocupa de desarrollar buen software e implementarlo
en cartuchos ROM, esta posibilidad puede ser muy intere-
sante. La utilizacion como «terminal portatily para la que
parece concebido este ordenador esta como siempre su-
peditada a que existan programas de gestion de comuni-
!i caciones, ya que si no estas son imposibles.

Victor Manuel Diaz
Inaki Cabrera

! Nedanadar Borenanal nitm 2/
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En la gama de los micros «hand held computer»
portables profesionales, hay tres en este momento en
el mercado que en efecto son la misma maquina. El
Tandy 100, el Olivetti M10, y el Nec PC-82017A es-
tén todas producidas por la misma fabrica indepen-
diente del Japon con variaciones entre unas y otras. El
Casio FP-200 es similar a esas maquinas pero esta

disefado y realizado exclusivamente por Casio y es
tnico en su clase.

TECLADO

El cambio mas afortunado en la FP-200 con rela-
cién a otros modelos es el teclado. Al fin uno real. No
més tecla de calculadora blandas y juguetonas, aqui
tenemos una verdadera maquina de escribir, con las
teclas justo donde se esperan y de agradable tacto.
Se puede escribir con ella durante horas sin proble-
mas.

MODULOS DE MEMORIA

El Casio FP-200 es una méaquina muy agradable y
tiene todo lo que se puede desear de un microordena-
dor de este tipo. Tiene un Ram de 8 K., en el estardar

que es ampliable hasta 32 K., mediante 3 modulos —- '

que se instalan en la parte trasera. 4 pilas dan ener-
gia al trabajo diario del micro., estas de una duracion
de 6 horas y 11 horas usando pilas alcalinas. El micro
se autodesconecta si permanece sin trabajar durante
8 minutos con el fin de ahorras energia.

Otras dos baterias son para el back-up de la memo-
ria. Cuando el micro estéd desconectado los datos y
programas grabados en la RAM los mantiene vivos,
siendo su duracién aproximada de 6 meses. A parte
de esto dispone del correspondiente adaptador de red
fabricado por Casio.

PANTALLA

La pantalla incorporada al FP-200 de cristal liquido
lleva 160 caracteres, es decir 20 col., por 8 lineas,
con graduacién de intensidad luminica. En forma gra-
fica es capaz de definir 10.000 puntos en esta panta-
. Ma.

COMUNICACIONES

El FP-200 es muy fuerte en comunicaciones. Exis-
tiendo un lenguaje BASIC muy bueno asi como un Ii-
bro especial para facilitar los desarrollos.

Interfacing o comunicaciones dispone de 3 conec-
tores uno para el cassette para almacenar programas
y datos, otro serie RS 232 principalmente usado para

El Ordenador Personal, num. 26

Punto de vista del distribuidor

conexion de un Moden y enviar datos a la base una
vez recogidos «in situy. Otra puerta paralela centronic
para conexion de impresora. Es estupendo ver un mi-
cro de este tamario cediendo un poquito de su valioso
espacio a un conector parelelo centronic. En este
sentido hay que felicitar al fabricante por su gran lo-
gro.

TECLAS DE FUNCIONES

Hay efectivamente 5 teclas de funciones programa-
bles preparadas para llamar a cualquier palabra o se-
cuencia de comandos. En definitiva son 10 ya que
pueden ser usadas con el shift.

MODOS DE USO

Ademas del inevitable BASIC lenguaje muy potente
en este aparato estd el CELT «Casio Easy Table Lan-
guafe» CELT le permite construir de forma féacil y ma-
nipular tablas de datos. Células individuales de una
tabla pueden especificarse o hacer dependientes en
otra tabla de células. La tabla puede ser editada, bus-
cada en el caso de partidas particulares o grupos, al-
macenada en el cassette o impresora.

El Casio FP-200 puede también ser usado de tal
manera que desde un programa de Basic [lamamos a
una tabla Celt y también un dato de una tabla Celt,
incorporando una férmula en Basic. Por tanto, pode-
mos decir que el FP-200 puede-ser usado en 4 modos
distintos.

PERIFERICOS

Ninguna de las caracteristicas de este micro seria
muy Gtil sin una buena documentacion con el fin de
aleccionar al propietario respecto a su uso. Afortuna-
damente Casio ha continuado superando la calidad
de sus manuales. En efecto el FP-200 tiene dos ma-
nuales. Uno se llama «Manual de Operaciones» y otro
el de Basic Celt «Manual de referenciay. Ambos son
muy buenos y en perfecto castellano.

El FP-200 dispone de periféricos tales como Plot-
ter, Impresora Cassette, Disco, Adaptador, teclado
numérico independiente, acoplador acustico, asi
como ampliacion de ROM y RAM.

PESO, DIMENSIONES Y PRECIO

La Unidad Central pesa 1,500 kilos, sus dimensio-
nes son 1 hoja DIN A-4 es decir 210x 297 mm., y lo
mas importante es su precio 79.500 Ptas., con este
precio se puede afirmar claramente que ningun otro
equipo da tanto por tan poco dinero.

OTESA
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HP 150: EL PRIMERO QUE SOLUCIONA SU GESTION
CON SOLO TOCAR LA PANTALLA.

PONGALE
UN SOLO DEDO 7
Y VERA u

SU SOLUCION

Programas especificos para:

Empresarios PYME

Gestién integrada: Contabilidad,
facturacion, almacén, cobros

Y pagos

Constructores

Mediciones y presupuestos,
certificaciones, PERT, y gestion
financiera

Marketing

Visicalc® (hoja de célculo), gréficos
y bases de datos.

Escritores y

Periodistas

Proceso de textos y archivo
personal

Archivos
Control de informacién,
documentacion y bibliografia.

HP 150. El nuevo ordenador  Caracteristicas técnicas:

personal con aplicaciones CPU: 8088 (8Mz). Inmobiliarias
especificas para sts Memoria usuario: 256 Kb (ampli ?»L, Gestién inmobiliaria
problemas de gestién m 21 li “egedned‘i‘s;i] At .
profesional. El més fécil de 15000 Kb cada unidad de disco Laboratorios
manejar. Basta tocar su pantalla Teclado Con repeticién Andlisis clinicos.
con el dedo. Ademas, sus 8 teclas de funcion

aplicaciones estan bien BibEs
probadas v listas para i

funcionar ya. Configuracién
operativa desde 785.000 ptas.
Para encontrar su solucion
concreta ponga el dedo en el

teléfono de su distribuidor ORDENADOR
Hewlett-Packard. Y empezard PERSONAL
a creérselo. DE GESTION

Informese del d.lsmhmdnr mas pm:u.mo en las delegamones de Hewlett- Packard Espariola, 5. A.:

Madrid: 527 40 |2 - Barcelona: 322 24 5] 164 4454 - Bilbao: 422 83 (6 - Valencia: 37] |2 54

K2 cackars
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Dragon, ¢no ves venir
nada desde lo alto de

tu torreon?

He aqui la historia de un héroe feliz que debe cose-
char y guardar preciosamente «puntos de vida» para po-
der continuar. Por lo que se refiere a la aventura misma,
este Donjon y Dragén pone al jugador en peligros con un
hombre lagarto, ogros, una tumba..., y una HP 41C. iNada

mas divertido en total!

Para poder ejecutar este programa,
es preciso obligatoriamente un madu-
lo XFUNCION y al menos tres modu-
los de memoria (o un cuadruple, la 41
CV o la CX).

Ocupa 225 registros de memoria
de programa y 25 de datos, asi como
61 de ficheros. Después de haberlo
cargado se inicializa tecleando XEQ I.
A continuaciéon utilizando LBL c se
puede cambiar de mapa. Se vera mas
adelante como utilizar esto.

Para crear un personaje y comenzar
una aventura, haga XEQ J. El progra-
ma le visualizara a continuacion sus
reservas de viveres (nimero de dias
de comida que le quedan), su fortuna
en monedas de oro (GP = Gold Pie-
ces, expresion habitual en Donjon) y
sus puntos de experiencia. Es de se-
nalar que la cantidad de dias de comi-
da no podréd pasar nunca de 38, lo
cual es de sobra suficiente. Ademas
Vd., es un guerrero muy fuerte y muy
sélido ino es asi!

Después un R/S més, se visualiza
«ESTAS» seguido de la descripcion
del lugar «EN UN BOSQUE», por
ejemplo. Podré recibir estas indicacio-
nes tecleando XEQ A.

Si quiere avanzar, haga XEQ By, en
respuesta a la pregunta «DIREC-

El Ordenador Personal, num. 26

CION?» teclear:

* 8 para ir al norte

* 4 para ir al oeste

* 6 parair al este

* 2 parair al sur

Asi Vd., caminara en la direccion in-
dicada durante un dia. Nada impide
que abandone el mapa y se salga fue-
ra, lo que provocard la visualizacion
de «FUERA DEL MAPAp, pero la ma-

quina tendra siempre en cuenta todos
sus movimientos.

Huye, de acuerdo, pero a
toda prisa

Nota: no haga R/S después de la vi-
sualizacion «FUERA DEL MAPA»,
sino XEQ A o XEQ B etc.

En el curso de sus desplazamientos
podrén tener lugar algunos encuen-
tros. En este caso la maquina visuali-
zard «ENCUENTRO :, seguido del
nombre del monstruo; a continuacion
preguntara «HUYES?» y esperara la
respuesta «si» (8) o «no» (ENTER».

Si intenta huir no es del todo segu-
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ro que pueda escapar de la bestia ho-
rrible, y si fracasa en el intento, signi-
fica que esta definitivamente atrapado.
El combate tendrd lugar. Este sera
realizado automaticamente, pero Vd,
tendrd el derecho de saber cuando
esta herido o cuando acierta en el bi-
cho.

El sistema de combate es el de D &
D, con la clase de armadura del 10
(desnudo) al =10 (en carro) y modifi-
cadores en la probabilidad de acertar
para fuerza excepcional , asi como
destrozos variables para las diferen-
tes armas.

Ciertas bestezuelas tienen varios
ataques por jugada, entre las cuales
esta el hombre lagarto con dos tipos
de garras y una mordedura. Vd., pue-
de elegir golpear dos veces, con la
espada y con la daga, pero no tendra
derecho al escudo (esto baja la clase
de armadura en -2). El cambio entre
la daga y el escudo se hace con la
ayuda de XEQ E. Esta claro que esta
decision debe ser tomada antes de
entrar en combate.

Vd., llegara sin duda a estar herido.
El hecho de que recupere un medio
punto de vida por dia de marcha pue-
de darle confianza, pero si se siente
verdaderamente mal, serd mejor no
arriesgarse a afrontar el bicho si-
guiente sin haber repuesto suficiente-
mente los puntos: o bien reposa du-
rante un dia (XEQ F), lo que le da 2
puntos de vida, o bien compra una
pocién magica en el pueblo que le de-
volverd inmediatamente 5 puntos. Si
la tiene en su poder podrd beberla
con XEQ D.

Incluso en los pueblos reina
la inflaccion

No sblo hay pociones magicas que
comprar en el pueblo. Si llega a en-
contrar uno, la HP 41C exigira diver-
sos articulos que le costardn mone-
das de oro o puntos de experiencia:

* los viveres: un dia cuesta 3 GP;

* |las pociones magicas: un frasqui-
to cuesta 50 GP;

* una armadura: un punto mas en
la clase de armadura cuesta 800 GO;

* un arma: un punto mas en los
destrozos cuesta 300 GP;

* fuerza: un punto en la probabili-
dad de acertar y en los destrozos
cuesta 6000 puntos de experiencia;

* constitucién: un punto en su
constitucion le cuesta 5000 puntos
de experiencia.

Como se puede ver no regalan
nada... '

Si la méquina se niega en alguna de
las compras, intente ofrecer viveres,

pero todo lo que honestamente haya
pagado serd preservado. En los ar-
ticulos que no necesite, haga simple-
mente R/S sin entrada de cifras. Si se
le ha olvidado algo; puede volver a
empezar tecleando XEQ A.

He aqui un pequefio resumen de las
funciones que acabamos de presen-
tar:

XEQ A: Situacién;

XEQ B: Avanazar;

XEQ D: Beber la pocion;

XEQ E: Intercambiar escudo y daga;

XEQ F: Descansar un dia;

XEQ I: Inicializar el programa;

XEQ J: Nuevo personaje.

Ahora veamos la creacion del
mapa. Si hace XEQ c y responde «si»
(8) a la pregunta «SEGURO?», el fi-
chero Mapa se pone a cero y Vd,, po-
dra introducir un nuevo mapa. El pro-

grama se acompana de una lista de

nimeros que representa un mapa
preparado; Haga XEQ c y teclee las
cifras una a una seguidas de un R/S.

Si desea crear su propio mapa,
haga en principio un dibujo sobre pa-
pel cuadriculado, a continuacién tra-
duzca el dibujo de su mapa en codigo
comenzando arriba a la izquierda del
mapa y aplicando los codigos que se
indican a continuacion a todas las ca-
sillas:

TERRENO CODIGO
Bosque 21
Bosque con rio 22
Jungla 23
Desierto 24
Montafa 25
Aldea (Pueblo) 26
Bosque (Cuidado con

los ogros) 27
Casa vieja 28
Tumba 29
Castillo 30

El formato del mapa es de 20 x 20,
pero puede ser facilmente aumenta-
do, basta con modificar las lineas si-
guientes:

* Linea 04: tamano del fichero;

* Linea 71 y 111: namero de filas
del mapa;

* Linea 73 y 115: ndmero de co-
lumnas del mapa.

Un tGnico médulo XFUNCION es su-
ficiente para crear mapas de 29 x 29.
Sin embargo, si se sobrepasan 24 co-
lumnas, la rutina ¢ ya no sera sufi-
ciente para la entrada del mapa. Para
crear un terreno diferente u otros
monstruos, tome como ejemplo los
LBL 21 al 30. El nimero del LBL co-
rresponde al codigo del terreno y ex-
presa la agresividad del monstruo que
frecuenta este terreno: en el 21 le de-
jard normalmente huir; en el 30 no
tendra ninguna salida.

Las caracteristicas de los mons-
truos estan almacenadas en los regis-
tros siguientes:

Puntos de vida: R10

Los positivos para fuerza excepcio-
nal (de 2 a 3 es ya muy poten-
te): R11

Clase de armadura: R12
Destrozos 1°¢ ataque: R13
Destrozos 2°¢ ataque: R14
Destrozos 3¢ ataque: R15
Nombre del monstruo: R16 R17
Tesoros eventuales: R18
Puntos de experiencia a ganar: R22

El caso del fantasma (LBL 28) le
muestra como se puede programar
mostruos especiales con ataques pe-
trificantes y otros venenos.

En conclusién, solo falta un progra-
ma que cree un buen mapa automati-
camente, pero seguro que tendrd sufi-
cientes problemas con el suyo propio,
isi no hace trampas!, si no, cambielo
con alglin companiero.

iLarga vida a todos sus personajes!

Esteban Metzeler
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El juego del globo

Maniobra con habilidad, hagase con el maximo de
puntos y no deje de vigilar su indicador de combustible.

Descripcion del juego:

El objetivo del juego es capturar el
méximo numero de proyectiles blan-
cos (que aportan puntos) esquivando
los proyectiles negros, (que destruyen
el globo) y posarse finalmente en el
islote del que se partié.

El jugador debera hacer despegar al
globo y controlarlo gracias a unos
quemadores (cuyo combustible es un
gas del que conocemos la cantidad
disponible en cada instante) y que se
accionaran pulsando la tecla de espa-
cio —teniendo en cuenta que el globo
subird cuantas veces se apriete dicha
tecla (ojo a las teclas auto repetitivas)
y bajard cuando haya cumplido el nd-
mero de subidas que se le hayan indi-
cado—. Este efecto de acumulacion
puede resultar molesto al no ser ins-
tantanea la respuesta al soltar la tecla
de espacio, pero se corresponde con
lo que ocurre en la realidad.

Por otra parte, el globo es arrastra-
do por la fuerza del viento que sopla
con direccion variable en cada una de
las tres zonas de la franja atmosférica
a las que nuestro aerostato puede ac-
ceder, estando simbolizadas las direc-
ciones del viento por flechas a un
lado de la pantalla.

Variando pues la altura se podré
modificar también la velocidad hori-
zontal, siendo recomendable mante-
nerse siempre centrado en la pantalla
preveyendo un posible agotamiento

B Miardamonrdee T sl el - S

del combustible (partimos con qui-
nientas unidades, y el ordenador nos
avisa cuando nos quedan solo cien;
un aporte especial de trescientas uni-
dades nos serd dado como premio
cuando alcancemos los 1.500 prime-
ros puntos, y mas tarde los 3.000).

En caso de rebasar los limites dere-
cho o izquierdo de la zona de juego el
globo volvera a aparecer en el extre-
mo opuesto de la pantalla. Alcanzan-
do un tope de altura el programa im-
pedira seguir subiendo.

Descripcion del programa

Como la mayoria de los video jue-
gos este programa tiene una estruc-
tura de bucle en el que tras una inicia-
lizacion de los pardmetros y el dibujo
de fondo se suceden.

— bucle general: recogida de datos
del teclado y variacidén en memoria de
la posicidn del globo

— llamada a la subrutina de dibujo
del globo

— movimiento vy
proyectiles

— llamada a la subrutina de impac-
tos y puntos

— vuelta al principio, en caso de
no terminar la partida.

El programa trabaja en modo texto
{80 columnas, 25 filas) y utiliza ca-
racteres gréaficos.

Estos se van sumando a los contro-

creacién de

les de cursor en cadenas de caracte-
res que se imprimen de una vez en
pantalla, con lo que la imagen perma-
nece clara y sin serpenteos molestos.
Para mejorar la velocidad del progra-
ma es conveniente traducir estas ruti-
nas de dibujo a lenguaje de maquina.

La aleatoriedad del juego viene de
la existencia del generador de nime-
ros aleatorios (RND) que hemos ini-
cializado tomando como pardametro
para la funcién RANDOMIZE los se-
gundos en el reloj que lleva incorpo-
rado la tarjeta de memoria.

El resultado es mejor que si intro-
dujeramos otro parametro, pero no es
en absoluto necesaria esta sofistica-
cion.

Por Gltimo haré a continuaciéon un
breve repaso de las variables y cédi-
gos ASCII utilizados.

e GB $: dibujo del globo. Cadena
de C. con controles de cursor.

e CX, CY, VX, VY coordenadas y
velocidad del globo.

® GR1 (J) matriz columna de 5 ele-
mentos que contiene los colores de
fondo, bajo forma de cédigos ASCII
los tres primeros son caracteres con
tres tipos de punteado, y los dos
otros blancos.

(Sentencia n.2 610).

® ASCIl: 028: cursor a la derecha,
029: cursor a la izquierda, 030: cur-
sor arriba, 031: cursor abajo.

Pablo Cuesta Diego
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10 REM *****$*$i%1$x*i*ﬁ$*hki*#X?!i*ii*¥1*$$ti
20 REM XF¥E JUEGD DEL GLGED FELERLL RS E
TS5 ROH RAF¥RARRAAEARNAFR Y ARFr A FAALRLLRLTAA L
OO REM 2ERX COFYRIGHT ¢+ El autor y A¥FXFXE3Kx
IS5 REM %Xk%x  EL ORDENALDOR FERSORSL PE¥EaRs G A A
A0 REM KXk Ad AR Rk b Edkaisdy v kidrdidinanaiyes
S0 RE Inicializacidn
&
Jo DIM GRL(S)
80 DEF FNCOL(CY)=GRL{INTI{(CY—1)/5)+1):DEF FNVIEN{CYI=NVVIINT {({(CY+7)/5))
GO DIM FX{(&):DIM FY (&) :DIM CR$(&) :CLE:HEY OFF
100 CX1=35:CX=28:CY=15:1VWXx=0: VY=0: EAE=500G: SCORE=D
119 T=VAL(RIGHT#(TIME®,2)) :RANDONIZE T
120 GOSUE 130:60T7T0 150
120 LOCAHTE .»...,1 LET FF$=STRINGS (35, 19&)
140 BA$=FF$+STRINGF (10,017 +FFscFRINT Baz: RETURN
150 LOCATE 1,1
160 FOR J=1 710 5
170 KEAD X:ABs="":GR1{J)=X :IF X=0 THEN GIOTO ZOO
180 HEs=STRINGS$ (806G, X
190 FRINT ABE$;GE$: ABEF; AEB; AE®;
200 NEXT J

FOR I=1 70 &6:READ FY (I}  FX(I)eNEXT I

EESTGRP

Eucle gener ~al
LOCATE CY,CX:GUSUE &64G: GOSUE 120
250 MEME= INFUT$(1;.JJ$—“ o IF MEM$S:" M THEN GOTR 250
260 JUs=JUS+INEEYS: JUSs=RIGHTS (JUE, 1) IF JUs=" " AND GALXG AND CY>0 THEN LET Vy=-
11 GAS=BAS—10 ELSE IF CY=0 AND GAS>) aND JUs=" " THEN vW=0:50UND 751,1 ELGE VYv=1
Z70 CY=CYy+Vy:JUg=""
280 IF Cy=15 THEW GOSUE &40:G5073 70
220 LET CX=FNVIFER(CY)+CXtCX1=INT (CX)
Io0 O IF CxX<1l THEN LET CX=&8:CXi=&8:60TG 2200
T10 JF CX:68 THENW LET CH=2:CX:1=I:G0OTO 220 BE 240
I20 SOUND 1044.8..5:S0OUND SB7.7&9%, .8 20UHD *=ﬁ..c.Lﬁuﬁ. et
D20 FOR J=1 TO 4:hABE:E= 5TEING$(10,GHI(J?3:Q5£=H81+ TRING® (&0,281+ABSsFRINT AB%; AEBS
sAE$; AL ARR; I NEXT J
TA0 R=INT((RNDX1S0-5%; /S tRR=INTiFND¥&)+1: IF RR=Z THEN G270 Z4&0 ELSE I=RR
250 IF SGN (WA (I 8ENIR) THEN VYWI{I)=W (1i+56i(R? '
TEO OIF WWIID)=0 THEN LET VV(1)=5GHR(R;
Z70 BGOSUER &40
ZBO : FROYECTILES
290 NF=INT (RNDxX&}
400 IF FX(NF)=0 THEN FX(NF)=1:G0OSUE 79C:VF{NF,=4 ELSE IF FX(NF)=381 THEN FX{NF)=7
2:VFINF)==4:GOSUE 790 !
410 FOR I=1 TO é&:IF FX(I)=0 OR FX(I1)=B81 THEN GGTO =40
470 SS5=FNCOL (FY (I)):55%=CHR%{(55)
430 IF FX(I) 48 AND VF(I) >0 AND FX{I)<=80 THEN LOCATE FY(I),FX(I):FRINT S5%;::FX
(I)=81:60T0 540 A
440 IF FX(I)>0 AND FX(I1)<S AND WF(I)<(Q THEN LOCATE FY({(I),FX{I):PRINT S5%:FX(I)=0
:GOTO S40
450 IF FX(I)<1 OR FX(I)>8CG THEN GOTO 500
4460 IF VF(I)+FX(I) >80 THEN M=B0O ELSE M=VF(I)+FX(I)
470 IF VF(I)+FX(I)<1 THEN M=1 ELSE M=VF(I)+FX(I)
480 FOR T=FX(I)+VF(I1)/4 TO M STEF VF(I)/4: IF SCREEN(FY(I),T)<>55 THEN BDSUB 820
:GO0TO S00
490 NEXT T
500 IF BEG=1 THEN GOTO 370
S10 IF FX(I)=0 CR FX(I})=81 THEN GOTO 340
520 IF VF(I) >0 THEN D=5:DD=2%9 ELSE D=3:DD=28
ST0 PX(I)=FX(I)+VF(I):IF EG«»1 AND PX(I)>»0 AND FXt(I)<E1 THEN LOCATE FY(I),FX{I}):
FF$=CF$ (I)+STRING® (D,DD) +35%: FRINT FF#:
S40 NEXT 1 5
550 LOCATE 24,20:FRINT "SCORE "3 SCO::I.OCATE 24,50:FRINT "GAS "§EAS;”
";:IF GAS<100 THEN FLAY "ME AB":LOCATE 24,60:FRINT "IiFELIGRO!'";
S60 GOTO 260 ; -
570 LOCATE 1,20:1F CX> 31 AND :x¢4n AND BEG< 1 THEWN FRINT " FELICITACIONES:ATERRI
ZAJE CORRECTU LOTRA FARTIDAT":FLAY "UiDFDEDEFGOOR" ELSE LOCATE 1,Z0:FRINT "FERDI
STE..LOTRA FARTIDAT?":FLAY "OOBAGF"
sa0 LOCATE Z,25:FRINT "(TECLEA RESFUESTA ¥ FULSA RETURN) ";
590 INFUT 0%:0¢=[ EFT$(0%,1): IF @%="8" OR G%="s" THEW GOTO SO ELSE CLS:HEY ON:END




HOD REM— = e e e e DATOS
610 DATA 178,177,176, 000,000

&6Z20-DATA 3,0,5,81,8,0,10,61,13,0,15, 61

6T REM==—————m— e e DIRUIC L
640 LOCETE 1.1:CC$=CHRE (31 +5TRING$(10,25) : GE3=!
&S0 IF VY0 THEN C1=FNCOL(CY+1) :W$=8TRING$(10,C
R (31 '

Y CI:FNEDLLCY+EJ:WS=CHH%lCIJ+CHF$tC]‘:SE%:FP$TM$+”’E¥Q-,”*H%+€Ci
&70 CI=FNCDL(E?+3):Cif[HR%(Cli:w$=5TEING$(8,”!“):GE$=u5$+ $+WS+CE+CCS

r
(ING$ (CX1,28) +STRINGS (CY, 31)
1 CE$=CR$+W$+CC$ ELSE GE$=GE$+CH

680 C1=FNCOL (CY+4) : C$=CHR$ (C1) : WE=STRING% (&, "[R") : GE¢=CE$+Cs+"B" +W¢+" W' +C$+CCE
650 C1=FNCOL (CY+35) : W$=STRINGS (4,C1) : GE$=GE$+Ws+""+CHR$ (C1) +WF+CC$

700 C1=FNCOL (CY+6) : W$=STRING® (4,C1) : GE$=GEs+Ws+" Q" +We+CCH

710 IF VY<O THEN C1=FNCOL (CY+7): W$=STRING$(10,C17 : GES=5E$+W$

720 PRINT GE%3:GOSUE 130

730 VI$=STRINGS$ (Z,31)

740 FOR I=1 TO Z:LOCATE (I-1)%5+3,1:0N SGNI{VV(I))+2 GOTC 730,760,770

S0 FRINT “<"3:G0T0 789 _
760 FRINT “ "3:G0TO 780 e
770 PRINT “>'; :

780 NEXT I :RETURN®
790 CC=1INT (RND%S):0N CC GOTO 80¢,800,810,810,5190
800 CF&(NF)}=" ":RETURN

B20 REM—==—m==mm e IMFACTOS Y FUNTOS
870 IF SCO=1500 OR SCO=3Z000 THEN GAS=GAS+IZ00:FLAY “DDD" :
840 IF CF$(I)="g" THEN SCO=SCO+100:SOUND 250, 1:50UND 680,1:LOCATE FY(I),FX(I):FK

INT SS8%:IF VF(I) >0 THEN FX(I)=0:RETURN ELSE FX(I)=81:RETURN

850 IF CFR$(I)< " THEN RETURN

8560 LOCATE FY(I),FX(I)—4:FRINT "i:i:BANG!!!!!":BG=1

B70 FOR Z=1 TO 360 STEF 1B:SE=300+SIN(Z)%Z00:S0UND SE,.S:NEXT Z:RETURN
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mmm CONTABILIDAD RESUELTA
g = SEGUN EL PLAN

CONTABLE NACIONAL.

o Muchisimos usuarios en Espafia lo testi-
monian.

« Utilice el programa Mayges.

o Desarrolle con Apple II su contabilidad.
« Entrega inmediata.
e Precio: 57.500 pts.

PARA MAS INFORMACION
ENVIAR ESTE CUPON A:

Gral. Martinez Campos, 5, Bajo izda.
MADRID-10 - Tfnos.: 445 84 38 - 446 60 18

Brusi, 102, Entresuelo 3°
BARCELONA - 6 - Tfnos.: (93) 201 21 03
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CASIC
PARA TODOS.

Para todos los jovenes a los que su
“economia’’ solo les permitia comprar

Para todos los profesionales que
necesitaban microordenadores con

ordenadores sin la grandes prestaciones
m potencia de calculo pero le resultaban
+=  suficiente. caros.
k jAhora jAhora
j 5.8 CASIO FP-200! CASIO FP-200!

79.500 Ptas

e Auténtico portable =y e Display 160 caracteres

e F4cil manejo e Memoria 64 Kb.

e Manuales en castellano e Diskette 70 Kb.

e Impresora grafica == e Cassette, acoplador acustico
iCASIO, EL MEJOR PRECIO H*_ DE LOS PRECIOS JAPONESES!

De venta en tiendas especializadas, en toda Espana.

IMPORTADOR EXCLUSIVO /-_/?:- «:F‘\
% =
oreqs (=) | SLCO-!
10 ANOS
“Zf

(oo j Electronica de Consumo - |, S. A.
VENTA A PROFESIONALES ; : Venta a revendedores y tercer canal
Miguel Yuste. 16 - MADRID-17 7N, VIRGEN DE LOURDES 40 posterior - Nave 4

Tels. 74534 66/33 00 - 204 59 76 Tels. 405 02 00 - 405 02 61
Telex 22686 OTESAE MADRID -27
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ENSENE ESPANOL

A SU SPECTRUM

El usuario de un ordenador debe aprender inglés para
comunicarse con él. ;Por qué no hacer que sea el ordena-
dor quien aprenda espafnol, al menos por una vez?

Posiblemente cualquier propieta-
rio de un microordenador se ha
acostumbrado ya al uso de las pala-
bras en inglés o con las que debe
dar las ¢rdenes de Basic al Ordena-
dor: PRINT, FOR, etc... pero proba-
blemente al observar el listado de
un programa largo y complicado o
al intentar descifrar un programa
que nos han prestado, no demasia-
do bien estructurado, uno piense:
No seria mala idea que esta maqui-
na hablase mi idioma...

Similarmente, el profesor que in-
tenta explicar los fundamentos de
programacion a sus alumngs, pue-
de encontrar muy interesante que,
al indicar un ejemplo, este estuvie-
se escrito en su lengua nativa.

Realmente no resulta muy com-
plicado realizar un programa en len-
guaje maqguina que permita cambiar
las palabras clave, pero el que a
continuacioén explico tiene la ventaja
de estar realizado en Basic, ser sufi-
cientemente corto y ademas facili-
tar a cada usuario el personalizar su
vocabulario.

Esta escrito pensando en el ZX
Spectrum pero el tratamiento es
idéntico para el ZX 81 y puede tras-
ladarse facilmente a otrcs ordena-
dores que no utilizan el sistema de

Sinclair, aunque en estos casos es
brstante mas lento ya que hay que
utilizar los espacios en blanco ico-
mo separadores y buscar cada pala-
bra en una tabla de palabras reser-
vadas, aunque, a cambio, la traduc-
cion inversa es inmediata.

Antes de continuar hemos de
echar un breve vistazo a la distribu-
cion de la memoria del ZX Spectrum
y a su forma de almacenar los pro-
gramas.

La direccién de merioria donde
empieza el programa se encuentra
almacenada en dos bytes de varia-
bles del sistema llamado PROG y lo-
calizadas en las posiciones 23635 y
23636.

Podemos por tanto calcular la po-
siciobn absoluta de comienzo del
area de programa en cada mom-=nto
sin mas que calcular:

PROG = Peek 23635 256 Peek 23636

Cada linea de programa se alma-
cera segun la siguiente estructura:

Dos bytes ......... N? de la linea
Dos bytes ........ Longitud linea
Resto bytes ... ... Contenido linea

Un byte .... 00001101 (13 decimal)

Ademas de lo expuesto, sien una

linea aparece una constante numeé-
rica, a continuacion de la misma se
incluye un byte con 00001110 (14
decimal) y en los cinco bytes si-
guientes se escribe la constante en
binario.

Por ultimo sbélo queda por indicar
que el alfabeto posee 256 simbolos,
de los cuales los que ocupan las po-
siciones 165 hasta 255, correspon-
den a los nombres especiales, por
1o cual es sencillo identificarlos.

Son esos 91 simbolos, desde el
165 que es RND hasta el 255 que co-
rresponde a COPY, los que aparecen
en inglés en los listados de los pro-
gramas y nuestra intencion es que
aparezcan en nuestro idioma.

Lo primero que debemos hacer
es redactar la lista de las palabras
que queremos que los sustituyan.

Cada palabra clave que establez-
camos, deberd tener una longitud
maxima, que puede ser arbitraria, y
que, en nuestro ejemplo, hemos
considerado de once caracteres; lo
cual permite poder especiticar, con
suficiente claridad, cada una de las
ordenes o funciones. No es conve-
niente utilizar palabras demasiado
largas —consumen mucha memo-
ria y hacen largos los listados-- ni
demasiado cortas —los listados
pueden resultar ininteligibles o al
menos cripticos—.

A continuacion incluimas una lis-
ta de palabras como sugerencia,
aunque cada uno puede disefar la
suya propia.

N° N° N° N°

Ord.Inglés Espaiiol Ord.Inglés Espaiiol Ord.Inglés Espanol Ord.Inglés Espanol
165 RND NumAzar 168 FN Funcion 171 ATTR Atributo 174 VALS Valors
166 INKEY$ Tecla$ 169 POINT Punto 172 AT en 175 CODE Codigo
167 Pl Pi 170 SCREENS T.V.§ 173 7AB Tabulador | 176 VAL Valor

e e —— p— — —
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Estructura del programa

He condensado el programa en
s6lo 20 lineas numeradas desde el
9981 al 9999, que son los Gitimos
numeros permitidos para cualquier
programa, por lo que normalmente
estaran libres.

La estructura del programa es la
siguiente:

9981 Previene la entrada inde-
seada al programa.

9982 Dimensiona la tabla de pa-
labras reservadas.

9983-5 Crea la tabla de palabras

reservadas con una longi-
tud de palabra entre 2 y 11
caracteres.

9986-92 Revisa la tabla creada per-
mitiendo corregirla.

Qn

Variables

B$ sirve para realizar la entrada
de cada uno de los datos alfabéti-
cos.

W es un puntero que indica don-
de comienza el area de programa vy

EJEMPLO

El programa:
10 FOR i=1TO 100 STEP 2

20 PRINT i;EXP i
30 NEXT i

Apareceré asi:
10 Desde i= 1 hasta 100 incremento 2
20 Escribe i; e i
30 Siguiente i

Interesante, ¢ Verdad? Pruebe ahora
con sus propios programas.

No ND No N°
Ord.Inglés Espaiol Ord.Inglés Espanol Ord.Inglés Espanol Ord.Inglés Espaiol
177 LEN Longitud 199< = e 222 OVER Superpon | 238 INPUT Pregunta
173 SIN Seno 200> = >= 223 OUT Saca 239 LOAD Carga
179 COS Coseno 201< > == 224 LPRINT Imprime 240 LIST Lista
180 TAN Tangente 202 LINE Linea 225 LLIST Listalmpre | 241 LET Haz
181 ASN Arcsen 203 THEN Entonces | 226 STOP Detente 242 PAUSE Pausa
182 ACS Arccos 204 TO Hasta 227 READ Lee 243 NEXT Siguiente
183 ATN Arctang 205 STEP Incremento | 228 DATA Datos 244 POKE Coloca
184 LN Lognep 206 DEF FN Def Func 229 RESTORE Repon 245 PRINT Escribe
185 EXP e- 207 CAT Catalogo 230 NEW Nuevo 246 PLOT Dibuja
7186 INT ParteEnte- 208 FORMAT Formato 231 BORDER Borde 247 RUN Realiza
ra 209 MOVE Mueve 248 SAVE Salva
187 SQR Raiz 210 ERASE Borra 232 CONTINUE Sigue 249 RANDOMIZEAIleatoriza
188 SGN Signo 211 OPENE  Abre & 233 DIM Dimension | 250 IF Si
7189 ABS Valor Abs 212 CLOSE . CierraCt 234 REM Comenta- 251 CLS Limpia TV
7190 PEEK Contenido | 213 MERGE Intercala rio 252 DRAW Linea de
7191 IN Entra 214 VERIFY Verifica 234 FOR Desde 253 CLEAR BorraVaria
192 USR Usuario 215 BEEP Pita 236 GO TO Ve a 254 RETURN  Vuelve
793 STRS$ Frase$ 216 CIRCLE Cincunfe | 237 GO SUB  vgvuelvela | 255 COPY Copia
194 CHR$ Caracter$ 217 INK Tinta
7195 NOT No 218 PAPER Papel Hay dos formas de introducir estas palabras en nues-
196 BIN Binario 219 FLASH Parpadeo | tro programa: A traves de un Input o en un Data. He prefe-
197 OR (o] 220 BRIGHT  Brillo rido la primera por ser mas comoda y ocupar menos me-
7198 AND y 221 Inverse Inverso moria.
9993 Calcula la direccién de co- que posteriormente va recorriendo
mienzo del programa. dicha area.
B Shures saafsuericureshe 9994 Calcula el numero de linea Z contiene cada uno de los nume-
R st e T y se detiene al Ilegar. ros de lineas del programa que se
5; ;EE::“N;;; ,ic.',:’uf 9995 Escribe el numero de linea. desea escribir en espafol.
A83 T e s e 9996-7 Considera el caso de fin de X contiene el codigo del caracter
gzgsa:;_r‘:.cT“;;:':EH:::" linea y constante numeéri- que se encuentra en la posicion in-
EZ:?EE?:&'#HSE BT 5 ca. dicada por W cuando se recorre ca-
IR e e s he: Fieacing 9998  Imprime los caracteres  dalinea del programa.
g;ég;ié:‘;.;?-‘-agg BeatNe 2R bEs- principales. A% contiene las 91 palabras clave,
2228 N1 GATTALLIHeRt T 9999 Imprime los caracteres y cada linea a$(i) esta constituida
;a;::t‘:“s ;3;5’1 23TAE (LEZN 58-31¢b normales. por: :
;ggg :i#rclaltn 23839+ 23842 FEX 3 " " S s Un numero que Indlca Ia |ong|-
N T Si se desea obtener listados en tud de la palabra.
;aig_ sfg%:zqu'h-@n sras 1.1, impresora deben sustituirse las ins- — La palabra en si.
%‘EZ?*'?:?:E.'{’:EEEEETLE" 3135580 trucciones Print por Lprint en las li- Esto hace que cada palabra tenga
FRadie L kit 5 neas siguientes: su longitud propia.
.,1:":f§f_n:i"“5;=_‘:$? Lt Para el listado del programa....li-
v/ 59 1338 ; - neas 9995, 9996, 9998 y 9999. Utilizacién del programa
Para el listado de la tabla de nom-
bres....linea 9987. Una vez tecleado el programa de-

be realizarse GOTO 9981 con lo cual
crearemos la tabla de palabras es-
peciales y, una vez revisada, pode-
mos salvar el programa en cinta,
con lo cual se salva también la ma-
triz, mediante SAVE «Castellano».
Como medida de precaucién, po-
demos también salvar la matriz a$
en donde esta conservada la tabla
con SAVE «dicciona» DATA a$().
Para utilizar el programa basta
con cargarlo con MERGE «Castella-
no», junto con nuestro programa
normal y a continuacién comenzar a
ejecutarse mediante GO TO 9993.
Si se desea puede guardarse una
version conservando solamente la
matriz a$ y las lineas desde la 9993
hasta el final y sustituyendo en la li-
nea 9994 el nomero 9980 por 9992.

Andrés Gonzalez Carmona
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Para que su “‘MICRO ANDE”

50 “LASPEQUENAS”

=p.s. y 46 columnas; 2 tipos de
i colores.

EIKOSH

IMPRES ORASD

GP-100 “LA ECONOMICA™

50 c.p.s. y 80 columnas. Dos tipos de
letra. Papel standard de 10", con un
precio muy asequible: el modelo
VIC con interface para VIC-20

y COMMODORE-64. e

P.V.P.: 44.900.-

550 LA STANDARD ™

75 aB6 c.p.s. y de B0 a 136 columnas
n el tipo de letra. Multitud de tipos

sscritura con alta calidad

=tra, Caracteres

~oles.

zidny

=1

GP-700 “LA DE COLOR™

) 50 c.p.s. y 80 6 106 columnas.
R\7 colores basicos; es capaz de mezclar
B\ punto a punto en una sola pasada,

: consiguiendo el Hard-Copy de

~ _cualquier microordenador

con color.

5420 “LA MAS RAPIDA™
Je.p.s. y 104 en alta calided Aeet
stra. De 136 a 272 o
smnas, con 155", 1B Kb. A
suffer . Friccion y ¥

cion. Altas
<taciones,

« velocidad

s

Undidd
[

y 4
-

Para cada modelo tenemos todos los nimeros
en cables, programas e interfaces;
Paralelo Centronics, HP-IL, lazo de corriente,
SINCLAIR, COMMODORE-64, VIC-20,
IEE-448 (HP-IB), IBM y APPLE con
Hardy-Copy en color, RS-232 con buffer, etc.

Si desea mds informacién, llame o escriba a:

r-_-----1

Deseo mas informacion sobre |a impresora:

INombre

AV BLASCO IBANEZ, 114-116
TEL 3728889 - VALENCIA-22 Empresa
TELEX 62220

Cargo
Delegacién en Catalufia: I
C/ Montaner, 60, 4, 1 l i
Telf. 32332 19 Ciudad Telf.

BARCELONA - 36

Direccion

I
l
|
|
|
_-_-_——J
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Espiritu, cestas
ahi? Los fantasmas
del Commodore 64

Para concluir, quizas provisionalmente, nuestra revis-
ta de los fantasmas errantes en el Commodore 64, les
proponemos un programa completo que emplea la mayor
parte de los elementos tratados en los articulos anterio-
res. Por él pueden conocer algunos trucos complementa-

rios indispensables.

Aunque no nos haya seguido por
las abruptas pendientes de la técnica,
la memorizacion de nuestro programa
le proyectard a la naturaleza, donde
no temerd mas que una cosa: que le
parta un rayo.

Bajo un cielo amenazador, cubierto
de negros cumulos que precipitan pe-
driscos destructores, debe proteger
magnificas verduras. Para ello, solo
dispone de un paraguas, cuya superfi-
cie es demasiado pequefa y le obliga
a correr de aca para alld entre los
vegetales para abrigar durante cierto
tiempo a estas plantas indefensas.

Para reforzar todo ello, relampagos
acompanados de terrorificos truenos
desgarran el cielo con intencion de
fulminarle. iDesgraciado si no huye a
tiempo!

Desencadenado el torbellino de los
elementos, no podrd evitar la brutal
muerte de algunos. Por fortuna, re-
brotan rédpidamente. Pero, {podré rea-
lizar una buena cosecha?

Un valiente hortelano
defiende las lechugas

Para que el juego sea lo méas real
posible, hemos adoptado soluciones

técnicas relativamente complejas: el
valiente hortelano defensor de las le-
chugas, estd formado por un conjun-
to de varios fantasmas multicolores
elementales yuxtapuestos, cuyo des-
plazamiento se asegura mediante un
sub-programa escrito en lenguaje ma-
quina.

Es evidente, que el empleo del Ba-
sic haria mucho mas lento el control
del conjunto de desplazamientos si-
multaneos necesarios.

e Los fantasmas.— El esquema
n.° 1 muestra una representacion de
cada fantasma elemental, acompana-
do de su nimero y del nimero del
bloque de memoria en el que esta
memorizado el dibujo.

e El problema de los bloques.—

Para memorizar el dibujo de cada
fantasma debemos emplear ocho blo-
ques de memoria capaces de conte-
ner 63 octetos cada uno. Sin embar-
go, se plantea un problema: la organi-
zacion de la memoria del Commodore
64 permite disponer de solo cuatro
bloques sin manipulacion particular
(el bloque 11 que esta de la direccion
704 a 766 y los bloques 13, 14 y 15
que ocupan la totalidad del tampdn
cassette y van de la 828 a 1022).
Nos es preciso, por tanto, encontrar
otros emplazamientos. La dificultad

Esqueman.c 1

.| Fantasma
n.°0,

.| blogue
220
expansion
X
maonacolor.

Fantasma

Tl

expansion
¥;
multicolor.

_____ Fantasma
...... . Pmwmees “ed N.°2,

Clabbhaes odaadkban - -] bogue
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expansion
Y.
« | multicolor.
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principal estriba en que esos empla-
zamientos deben estar completamen-
te libres. En ningln caso el Basic
debe invadirlos. Podemos soslayar
esta dificultad modificando el apunta-
dor de final de memoria y el apunta-
dor de final de las cadenas (direccio-

19
11

15

REM ENSALRDAS...
REM (C> J.P. LALEVEE ¥ EL 0Q.P
REM V.DEF 12.84.33

28 ¢

25
3@
33
48
43

35
&a
&5
73
ae
52

PUFE 56,55 :FOKE 52,55:REM POKE 888,239

EM VARIABLES
D%=14626°REM DIRECCION DE SLBPPDGPHMRUE DESFLAZAMIENTO
J=54272:REM DIRECCION DE COLOR
=5328@ :F=53281 :REM RECUADRO/FONDO
NG=5@'REM HUMERO IE GOTRE
SC=@:SM=0:REM TRNTEC DEL JUGRDOR & MRXIMO
SCe="HATANTED" " GE="@RANIZOS "

REM ¥=VYELOCIDAD DEL JUEGD
DEFFHALSC=REE(SCA#¥50 REM CALCULD DE LA PUNTURCICON

182 G0SUR 1980:REM PRESENTACIOH

183
1189

GOSUR 11@8°REM RELLEMADO DE BLOGUES-FAMTASMA
GOSUB 17@@:REM INICIALIZACION L[E FAMTASMAS

115 GOSUB zZede:FEM IMFLANTACION DEL SUBPROGRAMA

lé

144
-~

15

143

REM JUGADOR PREPARADD ? ——-----—~-n
FRINTTAB(E)"&  PUL3A UNR TECLA  #':R=S
GETRS  IFRSTHEN63

193 R=R+4=(R{1@) IFR>16THENR=S

1sa
165
178
175 INFUT" TU ELECCION 9 1EW
13a 1

185

138
195

rORG @T028 FOKESR261+0, R NE!

LI | s d i

FRINT Mall @5 -+ LENTD N PRINT.
|II -

IF %48 0OR ¥>S THEN PRINT"I". :GOTOLTS

M PREFARACION DE LA PANTALLA ----
INT"3" CHR$C1425 POKEF, 15 FPOKES4236. 15 POKESL. &

2ea

-~
4%

213

REM TRAZADC DEL SUELD
E%=1554 FORG=8T035 ‘POKEER+R. 160 FOKEEN+T+Q, 51 MEXT

213

22@ RE I
:EG FRIH‘
229
2

A,
=
’\"\
prac

REN COLOCACION DE LAS LECHUGRS —---
Ek=1544:M1=55:M2=185

248 H=2+2¥RND(@) ' [FEX+H> 1383 THENZSE

245 POKEEA+H-1.Mi POKEER+H-1+J.5 POKEEN+H. M2 POKEER+H+J, 3 EX=EX+H:G0T0Z48
243 ;

238 REM DISEND DE LAS NUBES --------=--

255 FORR=1T08: PPINT d " NEMTPRINT me

260 Ex=1184:M1=1222:M2=1223

265
2ve

L=18:X=2
K=K+1 ' DL=INT(EX+2¥REND 2D

275 IFX=1ANDDL>MiTHENDL=M{

280 F=INT(DL+(L-2)%RND(@)) IFF=DLTHENF=F+{

285 IFX=1THENH=F+1: IFF>M2THENF=M2

298 L=F-DL:POKEDL,95:POKEDL+J, 12

295 IFL>ITHENFOR@=DL+1TOF-1:POKEG, 160 POKEJ+Q, 12 NEXT
308 POKEF.1@5:POKEF+J, 12

305 E¥=DL+41: IFLO4THENZ7@

318 EkaH: IFEXCM2THEN265

31s PRINTSCS“ e "

320

325 POKE S1,211'POKE 54.8

330

345 REﬂlﬂ!**l!!!!*tl!#tl**lDESﬂRROLLO DEL JUEGO#Rimioioi sk 530k e
350 Rx=1863:FORR=1TONG: POKESS, PEEK(S3)ANDRZ54

355 E%=Rr+38¥RND(@) :PRINT"R"TAB(28)G$;NG-R" "

360 S¥=160:Ck=12:FORA=QTO21

365 POKEEY, 8% POKEEX+J.CK

370

EV=EX+48: SK=PEEK(EX) ' CH=PEEK(EX+]J) 'POKEE¥X, 42 ' POKEEN+], 12

372 IFYTHEMFORP=@TOVES: MEXTF

375 SYSD%

380 IFPEEK{SJ)ANDITHENPOKEEX, 5% POKEEX+J,C4: GOSUB9@S: SC=SC+19:G0T0428
385 MEXTQ:POKEEX. 188:POKEEX+J. 1

39@ SC=SC~1@: IFSK=32THEN418

335 IFSY=10@0RS%=111THENPOKEEY. 111:G0T041@

480 5C=SC-10: IFSK=95THENFOKEEX+1, 111 POKEEX+J+1,5:00T0418

495 POKEEX-1, 111 'POKEEX+J-1.5

418 GOSUR 335:REM SONIDO

415 :
428 SC=FNX(SC):PRINTSCS;SC'N "

425

458 REM COMIEWZO IE LA TORMEMTR

455 IF RHIC@)>.3 THEN GOSUR 6e8

46@ :

465 REM REPOSICION DE UMR LECHUGR ~----
478 E=1944+37¥RND(D)
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=Y.}

475 Z=PEEK(E):Z1=PEEK({E+1>

428 IF(Z=950RZ2=183) OR (Z1=9T0RZi=183)THEN43G

483 POKEE.SS:POKEE+1, 1@3:POKEE+J, 3 POKEE+J+1, 3 S0=30+20
430 SC=FHK(SC FRINTSCS$;SC"8 "

453 NEXTR

SEA REM sekwsciokdrebR¥irdF [ IE LA PARTIDR #4¥¥kErkesssvevysssess
505 IFSCOSMTHENSM=ST

510 PRINT " DR . "MEJOR TAWMTEQ: &"sM"E ©

515 POKE158,8:FRINT",0M OTRA TORMENTA (S/N)7H"; :POKEZE4. @

520 GETRS:@ IFR$="S"THEMSC=2:POKE284,1 GUTO15E

525 IF R${O"N" THEMSZ2E

33@ PRINT"O":POKE 54296.0

S4@ FOKE 288,237

545 END

6808 REM RELAMFRGO
685 GOSUBSER: IFRND(B)<.STHENGEE

£1@ Y=53:X=100+1S5#RND(B) 'POKES+18, ¥ POKES+11.Y

€13 Z=zZ#{RND(@){, 3+l

628 FORW=8TG19:FOKESZ,PEEK(S2)+32 Y=Y¥+13

625 W=M+Z¥(F+3RNDCA)) * IFHCBORKI2TSTHENZ=-Z 1 K=X+Z¥6 ' GOTOS3S
638 POKES+18., X :POKES+11.,Y

635 POKESZ2, PEEKCS2)AND223

645 SYSDY POKES!.FEEK(S1)+32

65@ IFU>STHENK=FEEK(S4): IFfVHNblATHEH?BE

631 NEXT

635 POKES{,FEEK(51)AND223

660 POKES4.PEEK(S4)RND31:POKESS. @

665 RETURN

788 REM EL JARDIM ES FULMINRDO --=-=---

785 SC=SC~188 PRINTSCE;FMXC(SCH: "l "

718 POKES!,211:POKES4.@

715 FORG=@TO1:POKES+39,Q:POKES+48, Q: POKES+43, @ POKES+37. 0 POKES+38, G
720 POKES4277.08:POKES4275. 248

725 POKES4273, 51 POKES4272, 97 'POKETS4276, 17 :FORP=1TQS@  MEXTF

738 POKES+39,4:POKES+4@,6:POKES+43, 6 FOKES+37 .8 POKES+38. 1

735 POKES4273,25:POKES4272, 177 - POKES4276, 17 : FORF=1T058 : NEXT

748 NEXTQ:GOTO96@

80@ REM TRUEND
805 POKES4277,190:POKES4278, 248 :POKES4276, 129
810 FORQ=20TOSISTEPL.5:POKES4296,2+1 I¥RND(@)

513 POKEZ4273,61 POKES4272, 128

828 SYSDHMERXT

25 FORQ@=1{STOSSTEF-2

838 POKES4Z36.9: rDYEﬁ42?r ;4 rﬂVn44Lr~;1~6
POKES4 -*b-fPV:f I7Z.200 POMESSZTE, 12

Dl

245 ru." ET42538. 1

s HEK RUILC
985 POKES4277.2°
318 PDKESéZ? .

17070352

313

333 REM RULDD

935 POKET4Z77. 3

948 POKES4 A4 POHEDY!

358 R R

Ehis

26 27T, B Fedd4sTe. g
38

35

{4 TACION DEL JUESQ=—r=—=—
Yalsh

idi velr—"* 3"
i3 a

HIZRUIEFD

A AR

S EIE YT D

1208 REM HORTELAND INMCVIL = FAMTASHA 1 #F4BEIHEREESR

: f,iFZTELHh'C: B FRCTECES SUS LETHUGAE."

nes 55/66 y 51/562). De tal modo,
podemos liberar al final del Basic un
espacio suficiente.

Basic Sistema y blogques
1) 11,13,14y 15
Basic Programa, tablas y
Fin de 12) cadenas
las cadenas | jpre Blogues 220 a 225
Subprogramas de desplaza-
mientos

Por razones practicas, hemos deci-
dido emplear los bloques 220 a 225
(direcciones 14080 a 14464) y con-
servar el uso de los bloques 13 y 14.
El subprograma de desplazamiento
de los fantasmas comienza en la di-
reccion 14500.

Por supuesto, se hubiera podido
adoptar una solucién diferente, pero
la que proponemos es eficaz y puede
aplicarse en numerosos casos.

e El problema de los desplaza-
mientos.— Los aficionados al len-
guaje maquina encontrardn un pro-
grama sencillo, que cumple perfecta-
mente su cometido. Pueden hacerse
algunas modificaciones pequefas
para emplear, por ejemplo, una mane-
cilla de juego en vez de las teclas.

e Analisis del programa.— Linea
25: la modificacién de los apuntado-
res del final de Basic y de final de ca-
denas libera un espacio, disponible
para nuestros bloques de fantasmas
numeéricos y el subprograma de des-
plazamientos.

La direccién 808 permite neutrali-
zar la pulsacion de la tecla STOP para
que una falsa maniobra del jugador
no pueda perturbar el desarrollo nor-
mal del juego. Se puede suprimir el
REM que precede a POKE en esta di-
reccion cuando el funcionamiento del
programa esté verificado.
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DISCOS CARTUCHO
5--10-16
MEGABYTES

FLEXETTE

5"1/4-8"
SIMPLE/DOBLE DENSIDAD
100 % DE LA SUPERFICIE
TESTADA Y GARANTIZADA

ERROR :
GARANTIA: 5 MILLONES DE ROTACIONES

e

CONCESIONARIOS OFICIALES:

PADISCAR, S.A.

C/ José M3, Lillo, 31 - MENGIBAR (Jaén) - Tel.: (953) 37 10 21
TRENT-CANARIAS

C/Serrano,41-STACRUZ DE TENERIFE - Tel.: (922) 28 66 09
COPHELSA

C/ Cavanilles, 33 - MADRID - Tel.: (91) 252 75 00

C.S.l.

C/ General Perén, 6 - 1° A - MADRID-20 - Tel.: (91) 253 48 76
IMO MADRID, S.L.

Plaza de Catalufia, 1 - MADRID-2 - Tel.: (91) 259 74 71
COMERCIAL MUGUET

C/ Premia, 11 - BARCELONA-14 - Tel.: (93) 43159 13

S .
N s
1 B

e TN
[E[ﬂg ESPANA SA. Ex =

MADRID-16 - Federico Salmén, 8 - Tel.: (91) 457 03 08
BARCELONA-27 - Avenida Meridiana, 354 - Tel.: (93) 345 68 00

DISC-PACKS

SMD-TRIDENT
80/300

MEGABYTES

BANDAS MAGNETICAS
3.600' - 2.400' - 1.200' - 600’
1.650 bpi - 6,250 bpl
SYNERGIE: GARANTIA 3 ANOS

V-l

P

COPHELSA

C/ Entenza, 163 - BARCELONA - Tel.: (93) 23032 63

IMO, S.L.

C/ Balmes, 34 - BARCELONA-7 - Tel.: (93) 302 54 44
PADISCAR, S.A.

C/ José M@ Lillo, 31 - MENGIBAR (Jaén) - Tel.: (953) 37 1021
MICROFILMS GALICIA, S.L.

C/ Méjico, 62 - VIGO - Tel.: (986) 47 28 70

COIN SUMINISTROS PARA INFORMATICA

C/ Doctor Zamenhoff, 45- VALENCIA-8 - Tel.: (96) 35038 73
COPHELSA

C/ Carlos Haya, 4 - BILBAQ - Tel.: (94) 435 85 43
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! REM HORTZLANG CORRIENDC A LR IZQUIERDA = FAMTASHA G ##dw#d

A%=14272 FORA=0TUSZ ‘REALF A POKEAR+E, Fi - HERT

FOKEZB43,225: 60701588

DATR 64.8.8.64.8.9,84,5,3,54.5,64,84, 15,564,564, 15, 132, 64.3. 8. 23%

DATR 170, 162.106,178, 168,64, 42,138,806, 42,138,842, 138, 8,42, 138, 8

DATR 21.7%.21.85.64,21.85.64,28.1,54.48.1,186.4@8. 1,106,48.0,2,163.8.2

REM PIES DEL HORTELANG = FANTASMA 4 HESHHLHAR4BHGHESHBERFEAES
A%=14336:FORQ=AT047 : PCKERK+T. 3 NEXT
FORG=43T062: RERDFX : POKERAYFE, FE HERT

POKE2044,224:G0T01 688

DATA 3,207.8.3,207.9,3,2087.%3,3,207,8,13,297. 132

REM RELRMPAGO = FAMTASMA 5 $###aHEBRRERHBERRARBHERIREHAERRS
AY%=14400:FORA=AT062: READFY  FOKEAX+Q, F7  NERT
POKEZ2@45,225°G0T01638

DRTA 2.24.0,0,24.08.9,48,8,3.202,0,
IATA 3%.8,16.49.9,29,33,95. 190,57,

REM RRBOL MUMERT 1 = FSMTASME & FHERLHHBL LR UBSHARR AR EIS
A%=532: FORG=AT06Z : READFY ' POKERZ+R, Fii - NEKT
POKE2645, 15:GATOLRSS

DRTA 2.2.38.137.137.26, 185, 199, 143,158, 16.54, 1,
IATR i52.78.28.6,73.8,1. 181
DRTR ©,9.50.3.6.26.9,8.20.5.2

éEH SREOL HUMERD 2 = FANTASMA 7 $H&#HSSE#4Esaiiiaaiininaes
AX=895  FORA=BTOSZ : RERDFZ  FOKERK4R, FA T HERT
POKEZE47 . 14 RETLRM

DATR 32,32

]
o

i
) 3 ) G

RO RO R RO RO N )
)y N -i;; LI R

FORG=4E
POKES+44,1:
M COL

4 POSICION IE ER

S POKES+

1218 RETURM

1815

2epe REM SURFROGRAMAS DE
20683 AX=14580 FORQ=2T0L34

1 DRTA 1£3,283.288,37

114116
(2B, 64.232,

2015 DATA 56.281,232.283

28z8 DRTR :

2825 DATR i 33,173, 2, 208,28

2938 DATR £32,209,2,155.0,141, 16,263,758, 7. 57
2635 DATA 1.288,3.173. 15,285, 5.2@6,2,288, 206, 4,288 '8
2048 TATR 268,2086,8. 41,21.208,35,15859,211.141.21. 298, 36,152
2845 DATH 15,32 184, 3

2858 END

RERDY.

Lineas 35 a 80: lista de las varia-
bles principales. NG representa el ni-
mero de pedriscos en una partida. Se
puede modificar su valor para alargar
o acortar las partidas.

¢Qué sucede cuando el
pedrisco encuentra un
paraguas?

Lineas 100 a 115: llamada a los
cuatro subprogramas de iniciacion
(presentacion de juego, relleno de los
bloques de fantasmas para el princi-
pio de partida e implantacién en me-
moria del subprograma de desplaza-
mientos).

Lineas 140 a 180: espera de la or-
den de salida del jugador. Las lineas
115 y 160 permiten una animacién
coloreada de la pantalla mientras el
jugador no esté dispuesto. La veloci-
dad del juego, y por tanto, su dificul-
tad, se introduce en memoria en la
variable V.

Lineas 190 a 325: aparicion suce-
siva de todos los elementos en la
pantalla, las verduras se colocan alea-
toriamente en el suelo y las nubes se
colocan igualmente en la parte supe-
rior de la pantalla.

Lineas 345 a 418: esta es la parte
fundamental del programa. La colum-
na de caida de cada granizo se elige
al azar. Antes de que aparezca un
granizo, se memoriza el contenido de
la casilla que va a ocupar en la panta-
lla {en S% y C%), para volver a su es-
tado anterior tras el paso del granizo
(lineas 365 y 370). La linea 327 ase-
gura la disminucién de la velocidad
en funcién del nivel elegido por el ju-
gador. La deteccion del posible con-
tacto entre el paraguas fantasma n.°
1 y el granizo se asegura por medio
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Fantasma n.° 4, blogue
224, expansion Y,
monocolor.

Fantasma n.° 6, bloque
13, multicolor.

Fantasma n.° 5, bloque
225, expansién X
permanente, monocolor.

Fantasma n.© 7, blogue 14
muiticolor.

B L P
0.

LR S S

g
T

e 1] STCR T B R S BN B I S

i

vt

Rt o T

1 El hortelano fantasma
esta farmado por tres
fantasmas elementales
| yuxtapuestos.
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de un enmascaramiento légico en la
linea 380. Si el granizo alcanza el
suelo sin colisionar con el paraguas,
eventualmente puede aplastar una
verdura y su dibujo se modifica en la
pantalla, Las lineas 395 a 405 permi-
ten amontonar la nieve si llega el
caso. El choque del granizo con el pa-
raguas o con el suelo se acompana
con un sonido musical asegurado por
dos subprogramas, llamados segun el
caso. Efectuada la actualizacién del
marcador, el programa decide aleato-
riamente si debe resonar el estruendo
siniestro del trueno (linea 455) tras lo
gue examina el eventual rebrote de
una verdura.

Lineas 500 a 599: final de partida.
Se memoriza y presenta la mejor pun-
tuacién y se propone una nueva parti-
da.

Lineas 600 a 655: resuena un true-
no. Puede estar segido de un reldm-
pago, cuyo emplazamiento en la pan-
talla se determina aleatoriamente y
sigue un trayecto sinuoso. Su des-
censo rapido hacia el suelo esta
acompanado por una sucesidon de ex-
pansiones y contracciones del fanta-
sama, haciendo su aspecto més realista.
La llamada al subprograma de despla-
zamiento (linea 645) permite huir al
hortelano. La linea 650 detecta la co-
lisibn posible entre uno de los fantas-

£l DrAonadnr Parcanal miim 26

mas (el hortelano o el reldmpago). Si
el hortelano no ha sido fulminado, el
programa prosigue normalmente por
una simple vuelta al programa princi-
pal.

Epitafio por un pobre
hortelano fulminado

Lineas 700 a 740: si el hortelano
ha sido alcanzado, el tanteo dismi-
nuye cien puntos; los fantasmas par-
padean varias veces cambiando de
color y suena una mdsica.

iy ‘

"y fert 4 S gy
/;f{ a7

’
Ny

Lineas 800 a 965: contienen los
tres subprogramas musicales em-
pleados frecuentemente.

Lineas 1100 a 1685: este subpro-
grama se divide en ocho partes igua-
les para cada uno de los fantasmas.

Los DATA contienen el dibujo digi-
talizado, que se ubica en un adecuado
bloque de memoria.

Lineas 1700 a 1810: caracteristi-
cas de los fantasmas (tamafo, colo-
res, situacion al principio de la parti-
da, etc.).

Lineas 2000 a 2045: el subprogra-
ma de desplazamientos tiene 135 oc-
tetos colocados a partir de la direc-
cion 14500, o sea 38A4 en hexade-
cimal. Vigile que no se produzca nin-
guna equivocacion.

Antes de lanzar el programa, efec-
tle una salvaguarda en banda o dis-
quette.

Un error cometido en la transcrip-
cion, en especial en el subprograma
de desplazamientos, le podria ocasio-
nar la pérdida de control de su maqui-
na.

En este caso, solamente un RESET
seguido de una nueva impresion de
este largo programa le permitiria dis-
poner de él de nuevo.

Juan Pedro Lalevée
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Los ordenadores personales de
Spectravideo, gracias a su

perfecto disefio y gran
facilidad de ma-
nejo, se
pondran
entera-
mente en

Sus manos
desde el momento
que los desembale. Y,
ain mas, son suficiente-
mente capaces y ampliables co-
mo para cubrir todas las necesida-
des durante mucho tiempo.

SV-318 SV-328

BASIC extendido de Microsoft, integrado, convierte a Spectravideo en los primeros ordenadores verdaderamente
programables y asequibles del mercado.

Extraordinaria memoria. 32 Kbytes de ROM, ampliables a 96 Kbytes; y 32 6 80 Kbytes de RAM, ampliables a 256
Kbytes.

Expansién diagonal. Un sistema de 14 periféricos plenamente soportado. Incluyendo el adaptador de juegos
Colecovision. Unidad de expansion de 7 slots, controlador de disco flexible, cassette, interface para cartucho, etc.

Graficos avanzados. El sistema SV ofrece 16 colores en alta resolucién y, méds importante atin, 32 sprites programa-
bles que permiten unas impresionantes posibilidades de control de animacién en pantalla.

Otras muchas caracteristicas alract?vas. Tales como un microprocesador Z80A con un rapido (3,6) reloj interno,
slot para la conexion de cartuchos, diez teclas de funcién programables por el usuario, tres canales de sonido (8
octavas por canal), perfil bajo y estilizado disefio.

TABLA DE COMPARACION DE FUNCIONES CON DISTINTAS MARCAS

SPECTRAVIDEO SPECTRAVIDEO
§v-328 8v-318

EL MAS
VENDIDO
HASTA AHORA

APPLE
HE

BBC
MODEL B

DRAGON

ATARI COMMODORE
800 64 32

CAPACIDAD DEL ORDENADOR
ROM INCORPORADA
AMPLIABLE A
MBASIC INCORFORADO
RAM INCORPORADA
AMPLIABLE A

CARACTERISTICAS DEL TECLADO
NUMERO DE TECLAS 61
TECLAS DEFINIBLES POR EL USUARIO ? 4
PROCESO DE TEXTOS NO
GRAFICOS (DESDE TECLADO) si
TECLAS MAYUSCULAS Y MINUSCULAS si

CARACTERISTICAS DE JUEGO Y SONIDO
RANURAS DE CARTUCHOS SEPARADAS
JOYSTICK INCORPORADO
COLORES 16 9
RESOLUCION (PIXELS) 256%640 256%192
SPRITES 8 ? 16

CANALES DE SONIDO 3 1) 3

OCTAVAS POR CANAL B8 B8 4 4 3 5
ENVOLTURA ADS.R. sl NO

CAPACIDAD DE LOS DISCOS 100K L%

COMPATIBILIDAD CON CP/M
(programas standard de BO columnas)
CP/M 2.2

CP/M 3.0 s
MSX s

32k 10K

42K
ADICIONAL
48K

NO

16K
7

Si
32K
B4K

NO
NO
8
256x192
?

3
NO
?

NO
NO
NO

sl NQ* " s
NO NO
NO NO

Microsoft es una marca registrada de Microsoft Corporation

Las sspecificacionas astdn sujetas a cambios sin pravio aviso.
CP/M, es una marca registrade de Digital Research, Inc.

Comparacién efectuada en febrero 84

64 K disponibles con CPM 2.2. mis 16 K de soporte grifico
.. 240 K disponibles con CPM 3.0, mis 16 K de soporte grifico
... 16 K disponibles. mis 16 K de soporte grifico
... Apple Il acepta con una tarjeta de modificacion de 40 & 80 columnas CPM
..... Comodore 64 acepta 40 columnas CPM
? Dato no confirmado

® Garantizamos ¢l mantenimiento de nuestros equipos,




Resolucion de la
ecuacion de
difusion

Es una situacion corriente en multiples fenomenos fi-
sicos, que el problema en cuestion se reduzca a resolver
una ecuacion diferencial (pecando de optimismo, se po-

dria anadir «simplementen).

Aungue la teoria de las ecuaciones
diferenciales es una de las ramas mas
avanzadas del analisis matematico; la
resolucion de una ecuacion diferen-
cial particular es mas cuestion de arte
{como la integracion en términos ele-
mentales) que de técnica (como el
célculo de derivadas). Para empeorar
las cosas, existen infinidad de ecua-
ciones diferenciales que no admiten
solucién analitica (no es necesario
que sean especialmente sofisticadas):
La ecuaciéon y"-xy=0 en apariencia
inocente, es buen ejemplo de lo «per-
versas» que pueden ser dichas ecua-
ciones. Y aln en el caso de que admi-
tan solucion, puede no haber método
general para hallarla; y unos pocos
cuando esta ecuacidn sea en cierta
forma especial.

A efectos teodricos, esto no consti-

tuye ninguna tragedia, pues bastara
saber que existe una funcién que sa-
tisface la ecuacion diferencial, aunque
no la podamos escribir en la forma
y =f(x), siendo f el resultado de su-
mas, productos, cocientes y composi-
cién de funciones elementales (poli-
nomios, sen, tg, exp, log....).

En la practica cuando esto sucede,
aunqgue es un desagradable contra-
tiempo, tampoco conduce a un fatal
desenlace; pues hay meétodos que
permiten calcular soluciones aproxi-
madas con errores arbitrariamente pe-
quenos.

Este programa, proporciona una so-
lucion aproximada de:

2

i:A XI+B :+KT (1)
sujeta a ciertas condiciones de fron-
tera.

La existencia y unicidad de la fun-
cion T(x,t) estd garantizada, aunque
como se indicd anteriormente, puede
ser imposible expresarla.

Las condiciones de frontera, tienen
un significado fisico muy simple: La
situacion inicial en todo punto y la si-
tuacion a lo largo del tiempo, en algu-
nos otros del sistema, cuya evolu-
cién obedece a la ecuacion (1).

La configuracién del programa que
aqui se muestra, permite simular
cémo se va disolviendo una gota de
tinta, que en t=o0 esta en el centro de
un tubo con agua.

Modificando las lineas 260 a 300,
pueden variarse las condiciones de
frontera a gusto del consumidor.

Poniendo en la linea 190 INPUT C,
puede resolverse el caso general.

Atencion: | tiene que ser menor que
% (pruébese con uno mas gordo,
como por ejemplo: A=0,1, B=0,
K=0,001 y vera lo que sucede).

Francisco Granero
Rodriguez

HESHHHARRHH AR RN RN
1FRANCISCO GRANERO RODRIGUEZ
e e L T e

RESOLUCION DE LA ECUACION DE DIFUSION":
* INTRODUZCA LAS CONSTANTES DE LA ECUACION"

ILIST

100 REM

110 REM AUTOR

120 REM

130 TEXT : HOME : VTAB 4
140 HTAB 1: PRINT "

150 PRINT : HTAB 1: PRINT

PRINT

FI NDrdenadar Pereanal niim 265
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160 PRINT
170 INPUT "A) CONSTANTE DE DIFUSION : ";A

172 PRINT
180 INPUT "B) VELOCIDAD DEL FLUIDO : ";B
190 C = 0

200 H=1 / 39

210 PRINT : INPUT "C> INCREMENTO DE TIEMPO :";K
220 L = K /7 (H * H)

230 TIEMPO = 0

240 DIM T(39

250 DIM U(3?)

260 FORM =1 TO 37

270 TM) =0

280 NEXT M

290 T(20) = 1

300 T¢21) = 1|

310 HOME

320 PRINT "TIEMPO ="TIEMPO
330 GR

340 FOR M =1 TO 39
350 COLOR= 3: PLOT M - 1,30 - T(M) * 20
360 NEXT M

370 FOR M= 2 TO 38
260 M) m L # A =~ B H Z2) 2 T¢(H — 1) + <1 =L %<2 %f +C*¥H® R K

TM) + L x (A +B*xH/ 2 *#TM+ 1
390 NEXT M -
400 FOR M = 2 TO 38
410 T(M) = UM
420 NEXT M
430 TIEMPO = TIEMPO + K
440 GOTO 310

BOLETIN DE PEDIDO @ mandar a MAYBE - Gal. Martinez Campos,5 - Bajo izqda. Madrid - 10
Les ruego me manden :

..... fundas (1) para Apple Il con monitorde 9™ . . . ... ... .. el o00PIS s s s
..... fundas paraAppJ’eHconmom‘zorNECde?2”......‘,‘..‘.........‘..........a?,zsoPrs.m.......
..... fundas paraApp!eHconmom‘rorPhHr‘psde?2"................{.‘.‘....,..... G1:250PEs i nhS P
..... fundas para Apple |1l sin profile. .. ....... e A RO P e s
..... fundas para impresora de 80 columnas, . .. .. .. .. G TP S e LY,

g eGP

..... fundas para impresora de 132 cOlumnas. . . . . o oo v o vt s
pagando con O talon adjunto o O contra reembolso el Total de (anadir gastos de envio: 250 pts. por 2 fundas

VIZE ple por L Jundal. o o o R e T s s Lty s ay iaa o s atdgs
Nombres .« mie it e o A e O e e TS e oo sty o oot T o

No: [ A e S N = R TS

an

CGRTTE BT et o S e e PP .Prm"i.ncia: ...............................
Fecha:...... Firma:
(1) Apple con dos drives.
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TI
59

Como hacer duenos
de la situacion
a los numeros racionales

Como todos sabemos (ejem... COF. COF.) Los
numeros racionales son densos de los nimeros
reales (3), por lo que deberiamos encontrarnoslos
por todas partes. Sin embargo brillan por su au-
sencia en casi todas las calculadoras.

El programa que presentamos permite resti-
tuirlos en su feudo de la TI-59.

Este programa permite efec-
tuar calculos con numeros racio-
nales puestos en la forma N/D,
pudiendo encadenar los célculos.
Para introducir el nimero —X— O

principal basta introducir su nu-
merador pulsar la tecla A’, intro-
ducir su denominador y volver a
pulsar la tecla A’. Si se deslizase
un error en cualquier momento,

r
st e e o 018 4850 EXC ISGE 0
sean enteros. 020 02 02 039 32

| 000 76 + tge- 021 - 43 RCL | 040 42

[L00te i1 A 022  0f 01 | 041 04

' 002 86 STF 023 92 RTN | 042 53

003 08 8 Reduccién del numero X por 043 53
004 53 ( medio del MCD. 044 53
. 005 24 CE 024 76 +LBL | 045 43
006 65 X 025 12 B 046 03
007 32 X2t 026 43 RCL | 047 55
008 01 1 027 01 01 048 43
009 54 ) 028 50 IXI 049 04
010 59 INT | 029 32 XxzT1| 050 54
011 67 EQ 030 43 RCL | 051 59
012 00 0 031 02 02 052 65
013 17 35 032 50 IXi 053 43
| 014 32 X2T 033 77 GE | 054 04
015 53 { 034 00 0 055 94
016 85 4 035 37 37 056 85
017 48 EXC | 036 32 X271 057 43
018 01 01 037 42 STO | 058 03

bastaria con volver a introducir
numerador y denominador (si el
error se detecta antes de pulsar A’
cualquiera de las dos veces basta
pulsar CLR). Para introducir —Y—
seguir la misma indicacién que
para —X—, pulsando la tecla A.

En la introduccidn se detecta si
alguno de los dos numeros intro-
ducidos no es entero, caso de
introducir un numero no entero el
programa se detiene por estar
levantada la bandera 8 y se puede
reintroducir el nimero correcta-
mente.

La rutina B se encarga de
reducir el nimero —X— a una
fraccién irreducible para trabajar

. ]
03 059 54 )
XzT| 060 85 +
STE 061 32 XzT
04 062 00 0
{ 063 54 )
{ 064 48 EXC
( 065 04 04
RCL 066 42 STO
03 067 03 03
= 068 00 0
RCL 069 22 INV
04 070 67 EQ
) 071 00 0}
INT 072 42 42
X 073 43 RCL
RCL 074 03 03
04 075 22 INV
1xX|-| 076 49 PRD
+ 077 01 01
RCL 078 22 INV
03 079 49 PRD

El O rdenardnr Parennal mim 26
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080 02 02 106 92 RTN 132 68 NOP Célculo de la diferencia como ;
081 43 RCL 133 68 NOP | suma del opuesto. !
082 01 01 Cambio de X 2 Y 134 68 NOP 158 76 o
083 32 XzT 135 68 NOP =
084 43 RoL ol 107 76 ELBE | el oo NGB o a0 £
085 02 g 0 10° L B’ :g? g; : /1 |
1 4 +/— |

086 92 RTN | 1?3 0% 9(5;5L Calculo de la suma 162 49 PRD |
Introduccidn de los datos de y F 111 48 EXC 137 76 +LBL 163 06 06 i
con comprobacidn de los datos. 112 01 01 138 13 C 164 61 GTO |

| 087 76 Pt M8 2142 STOZ}1 139 53 ( 166 13 C

i 088 11 A 114 05 05 140 43 RCL Célculo del producto.
089 53 ( 115 43 RCL 141 01 01
090 24 CE 116 06 06 142 65 X 166 76 + LBL |
091 65 X (i 748 EXC | 143 43 RCL | =167 ™/ 14 D |
092 32 XigTw 418 02 02 144 06 06 168 43 RCL |
093 01 1 119 42 STO 145 85 + 169 06 06
094 54 ) 120 06 06 146 43 RCL 170 49 PRD

| 095 59 INT 121 01 1 147 02 02 171 02 02

| 096 = 22 INV 229 RTN | 148 65 X 172543 RCL
097 67 EQ 123 68 NOP 149 43 RCL 173 05 05
098 00 0 124 68 NOP 150 05 05 174 49 PRD
099 14 14 125 68 NOP 151 49 PRD 175 01 01
100 48 EXE 126 68 NOP 152 01 01 176 61 GTO=|
101 (015 05 127 68 NOP 153 54 ) 177 12 B
102 48 EXC 128 68 NOP 154 42 STO : ‘
103 06 0645 129 - 68 NOP | 156 02 O il 2 o o

| 104 43 RCL 130 68 NOP 156 61 Gto 178 76 + LBL

|_10_5 . 05 05 131 68 NOP 11670, % el B 179 19 B’ s

O RED s
ORBENR " '@

unnuevo libro de la coleccion

a
hH i nms POR JESUS SANCHEZ 1ZQUIERDO
Y FRANCISCO ESCRIHUELA VERCHER

e UN LIBRO QUE ENSENA LOS CONOCIMIENTOS DE UNO DELOS L o ccccoseanane mem s g Te=ee
LENGUAJES MAS SIMPLES Y A LA VEZ MAS EFICACES DE PRO- ¢” >=<§

GRAMACION: EL BASIC 1 HAGA SUPEDIDO A PROCESO DE DATOS.
« UN LIBRO EMINENTEMENTE PRACTICO EN QUE CADA PASO § FERRAZ 11-MADRID -8. Precio 990-FTaS
QUEDA MATIZADO POR UN GRAN NUMERO DE EJEMPLOS RE- ¥ Deseo recibir . ... ... ... cjemplates
SUELTOS. e o o 1 meniied ek o L B
« UN LIBRO COMPLETO, REDACTADO EN FORMA CLARA Y CON- | %S};’ffs"_ S IT i e T e 5
CISA. Domici@io ........................ Pt 4
PobBECIDNE o oo v i o remthesas e B #

PEOVINCIA 50 oo rmnenenss an o wiosiamines b funs

e UN LIBRO ABSOLUTAMENTE NECESARIO PARA TODOS LOS
USUARIOS DE ORDENADORES QUE REQUIERAN DE ESTE TIPO
DE LENGUAJES CONVERSACIONALES. O Talon adjunto a nombre de Prodace,.$.A.

e SIN DUDA, EL LIBRO QUE ESPERABAN LOS USUARIOS PRESEN- ¢ U Giropostaln® .. ... .. ....... Fecha ...

TSV PATENCIAL FSNDEI RASIC . contra reenbolso,. oo sos cmsoaseosamse

Forma de pago:

- -



180 43 RCL 196 01 1 211 92 RTN 223 54 )
181 06 06 197 54 ) 212 49 PRD 224 59 INT
182 49 PRD 198 59 INT 213 02 02 225 67 EQ
183 01 01 199 67 EQ 214 61 GTO 226 02 2
184 43 RCL | 200 02 2 215 12 B 2972 34 34
185 05 05 201 122 12 228 53 (
186 49 PRD 202 53 ( Célculo de X +— a. 229 32 K2t
187 02 02 203 32 XZ2T 230 35 1/X
188 61 GTO 204 65 X 216 76 + LBL 231 61 GTO
189 12 B 205 43 RCL 217 10 Ee 232 02 2
206 02 02 218 53 ( 233 04 04
jlculo de prod X
ity 207 55 — 219 24 CE | 234 49 PRD
180 76 + LBL | 208 43 RCL 220 65 X 235 01 01
191 15 E 209 01 01 221 32 Xzt 236 61 GTO
192 53 ( 210 54 ) 222 01 1 237 12 B
i e - Este programa trabaja con numeros fraccionarios; el resultado de una
194 65 X operacion queda como nuevo valor de X pudiéndose efectuar calculos en
195 32 X2t | cadena.
cualquiera, si este numero es
PASO PROCESO INTRD.| PULSAR |PANTALLA entero, —X— seguira siendo una
fraccién, pero si —A— no es
entero, se presentara el resultado
1 |Introducir X=m/n m A m de forma decimal.
Para sumar un ndmero entero
n A n a la fraccién basta con introdu-
cirlo como una fracciéon de deno-
2 |{no necesario) reducir X B m’ minador (1).
X2t n El signo se mantiene en cual-
3 |introducir Y = a/b a [2nd |A’ a quier operaciéon, pero no esta
b ond |A b normalizado, entendiéndose por
e tal el que el denominador sea
: ; siempre positivo.
SRR R e 2nd (B / El programa estd suficiente-
X=Y 2nd |C m’ mente estructurado para permitir
X -Y=m/n C m’ la adicién o modificacién de
: XzT ne cualquier otra rutina o modo de
X+Y=m/n D m’ manejo.
XZT n’
E L
XXY=m/n 7nd |D’ %3 GERARDO IZQUIERDO
Xz2T n’'
X—Y=m/n 2nd |E’ m’
XzT NOTAS:
. , 1) Para los puristas, dejemos bien claro
a— X—a E m que cualquier numero que podamos repre-
o 3 sentar en una calculadora es siempre un
a — X—a X2T n numero racional que puede estar mas o
menos aproximado al numero real que pre-
tende ser. Aquinos referimos a la notacion
. de cociente,
| con los nUmeros enteros menores ) s
ki BB | | posibles, para reducir estos ni- | 2 & slveritme os o siguiente, Dados
A Y(N/D) 001 1|0 ﬁeCrODS dpnrl‘nero | encuegtral el M.C.D. se efectua la siguiente sucesion de
N . .C.D. de los valores absolutos operaciones.
B X(N'/D) 025 | 1 DX del numerador y del denominador 1— Seencuentra el mddulo de A con
C X+Y 138 | 2 NX - _ respecto a —B— (si A es menor
oF por el algoritmo qe E‘?"?r.{“'er no que B sera obviamente A)
D XXY 167 | 3 utilizado ta 2) para después:dividir aque- 2— Si este resto es cero entonces B es
Ea Xxa 191 | 4 utilizado llos por este. Cualquier cal- el M.C.D.
A" X (N/D) 088 |5 DY culo va terminado por una llama- 3— Si no es cero hacer A=B, B=resto
B X Y 10816 NY da a esta rutina, que se puede 4— Volver a 1
; llamar independientemente por el 3) £l decir que los numeros racionales
C" X-Y 159 | 7 teclado. son densos en los reales significa que a
D s Las rutinas € v €' permiten | Ao Ta LG e,
E'a X—a 217 |9 multiplicar o dividir el numero irracionales distintos siempre habra al me-
—X— por un numero real —A— nos un ndmero racional.
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Calculo numerico
con el ZX-81

Dos de los problemas fundamentales que resuelve el
Calculo numérico son el de Integracion y el de Resolucién
de ecuaciones, para cada uno de los cuales existen diver-

sos métodos.

Los dos problemas mencionados pueden resolverse
en un Sinclair ZX81, aunque se presenta un inconvenien-
te debido a que no esta permitido hacer el célculo de po-

tencias de base negativa.

Integracion numeérica

La resolucidén de integrales defini-
das se puede hacer utilizando la regla
de Barrow lo que necesita del célculo
de una primitiva de la funcién dada, lo
cual a veces no es posible obtener y
otras veces es muy dificil su obten-
ciéon. El célculo numérico aporta va-

rios métodos para su resoluciéon: que
muy brevemente se exponen:

Meétodo de los rectangulos (Fig. 1 vy -

2), método de los trapecios (Fig. 3),
método de las tangentes (Fig. 4) vy
método de Simpson (Fig. 5).

En todos ellos se plantea el proble-
ma de calcular el area que encierra
una curva con el eje OX, lo que nos
lleva al concepto de integral definida

como darea algebraica (considerando
dicha area positiva o negativa segun
se encuentre la curva a un lado u otro
del eje) asi que vamos a calcular la in-
tegral S F(X) dx para ello dividimos
el intervalo [A,B] en N partes iguales
con lo que obtenemos la particion
PAEX X, X, X0 XU=B]

en donde si llamamos H al valor
(B-A)/N se expresa X = X..1 + H.

La integral que queremos calcular
la aproximamos cambiando la funcion
por otra funcién mas sencilla que sea
una recta o una parabola en cada su-
bintervalo que resulta de la particion.
La aproximacion serd mejor cuanto
mayor sea N, por ello es conveniente
tomarlo lo mas grande posible.

El método de los rectangulos obtie-
ne un valor aproximado de la integral
calculando la integral de una funcion

YN e

YU**'-—/‘ =

= == == ===

Fig 1 ( RECTANSULCS )

X X
C \
A B
Area = F(X X, =%
2 ( i—lJ ( i j-lJ
Area Teotal =R =(Y_4Y. 4+ ... &+ Y +H
ERSR N ~HYy N-1)

Fig 2

(RECTANGULOS)
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v A Fig 3 ( TRAPECIOS ) Fig 4 [ TANGENTES )
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18 REM FROGRAMA FARA RESOLYER 72 LET R=@
IMTEGRALES DEFIMIDAS ¥4 LET M=1
11 REM 75 GOSUE 200
12 FEM REALIZARD EH BASIC FAREA 78 LET I=R
EL SIMHCLAIR ZKE a8 LET #=H
13 REH i Z2 LET Yo=YAL F%
14 REM AUTOR:E.GEMARD BELMOMTE ‘ 84 LET #=k
15 REM 85 LET vYH=“HL F%
16 REM S5 REM
28 PRIMT "IMTEGRACIOHN HUMERTCH S PRIMT "o annnnnwswn o SOLLICTOM
"L aasIMPRIMA LA FUMCION DE M " I I XA A T o
e Sz PRIMT "DESDE "aA;"™ HASTH
e IMPUT F&% ";B
24 CLS 94 FREIMT "HACIEMDO R R A
26 FOR I=1 TO LEWM F% TICIOHES"
28 LET C=C0DRE Fsol o 9& FRIMT "', "METODO SO
3!3 IF C=1& 0OF C=17 OF C=6] EIF.: CIOH"
C=&8 OF C=21& 0OR (CHx=Z1 AMD Cd= 98 FPRIMT "m==z==== s e

45 OR (Cy=27 BHD C<=37) OR ¢C>=1

99 ANMD C<=21@) THEM GOTO 36
32 PRINT "MO ES CORRECTA LA FU
MCIOM", , , "FiAr=";F%
3 I_“;I'_“j"{l:l prd )
36 IF C=216 THEM PRINT "LOS EX
TREMOS DE IMTEGRACION HAM DE SEF
POSITIVOS"
36 MERT I
4@ PRINT ““,.,,"IMFRIMIR EL EX
TREMO IMFERIOR DE IMTEGRACION",,
., "PULSE ""MEW LIME"" A COHTIHUA
CION",,,"IMPRIMIF EL EXTREMOD SUF
ERIOR DE IMTEGRACIOM"
42 IMPUT A
44 INPUT B
46 CLS
45 PRINT "IMFRIMIR EL HUMERD O
E PARTICIONES DEL IMTERVALOD"
SE INFUT M
52 CLS
62 LET H={E-F1H
54 LET R=d
66 LET M=Z
68 GOSUB 200
7@ LET F=R

108 IF vwO<=YH THEM FRIMT "RECTH
MGULOS " CP+I+Y0O2EH; "~" ;CF+I4+%H2
M

18z IF %0»vYH THEM PREINT "RECTAM
GULDS ";CP+I+YHYRH; "~" ;i FP+I+Y0 2%
H

124 PRIMT "",,"TRAFECIOS Wik
+1+CY0+YH -2 0EH

186 FRIMT "",,"TAWGEMTES "Ik
I¥H

1@8 FRIMT "",,"SIMPS0OH e

AP+4X I+ 0+ ) ZKH

118 PRINT "Y;.,:"IMPRIMLIE"“ @™
FPARA CAMBIAR FUMHCIOM""1"" FARA C
AMBIAR DE IMWTERYALO""Z2"" FREA CA
MBIAR FARTICIOM"

112 IMPUT K

114 GOTO Z4%K

116 REM

128 REM

209 FOR J=M TO HM-1 STEF 2

2Rz LET n=A+J%H

284 LET R=WAL F%+R

286 HEXT J

298 RETURM

ot I o UM SNTAGE JUGU , W . | d smitewn DO

a5
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Fig 5 ( SIMFSON )

FARABOLA
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Fig § [ REGULA-FALSI )
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ALGUNAS INTEGRALES RESUELTAS:

L‘,e"dx:

Igsenx dx=

f&xzdx=

7/41g xdx=

J’“”Cos X dx=

0

51 a:dx

Rectédngulos Tangentes

1.6337994
1.8056276
1.7097047
1.7268876
1.7174228
1.7191411

1.9835235

1.9998355

1.9999984

0.285
0.385
0.32835
0.33835
0.3328335
0.3338335

1.7154214

17182532

1.7182515

2.0332815
2.000329

2.0000033

0.33
0.3333

0.333333

Trapecios
1.7197135
1.7182962

1.718282

1.9835235
1.9998355

1.9999984

0.335
0.33335

0.3333335

0.30781699 0.34555564 0.3470869

0.3863568

0.34265174 0.34656331 0.34657873 0.34657359

0.35050572

Simpson
1.7182828
1.7182818

1.7182818

2.0001095
2.0000000

2.0000000

0.33333333
0.33333333

0.33333333

0.34657648

0.34618094 0.34657349 0.34657364 0.34657359

0.34696634

0.91940317 1.0041242 0.99794299 1.0000034

1.0764828
0.99212546
1.0078334
0.9992144
1.0007852

14228335
1.615045

1.0000411

1.0000004

1.4690433

0.99997944 1

0.9999998

1.4689392

1

1.4689739

0.80792814 1.0282764

0.80331757 1.4689728
0.81253872
0.74136919 1.4689721
0.7422913

n

100

1000

10
100

1000

10
100

1000

10
100

1000

10
100

1000

10

100

0.74183024 0.98421087 1000

escalonada que se obtiene definiendo
F(X) en cada subintervalo como el va-
lor que toma la funcién bien en el ex-
tremo inferior de dicho intervalo, bien
en el extremo superior, con lo que se
obtienen dos integrales, esto equivale
a obtener las areas de los rectangu-
los (Fig. 1 y 2).

Ry =(Yy+ Y+ +Y,,).H

R,=(Y,+Y,+..+Y,).H
El método de los trapecios nos da
una aproximacién de la integral to-
mando la media aritmética de R, y R,
lo que equivale a obtener las areas de
los trapecios (Fig. 3).
TR=AY Yyt Yy # (Y + Y /2) . H
Por el método de las tangentes se
obtiene otra forma para la integral, si
bien se utilizan menos valores de la
funcién, que consiste en trazar la tan-
gente a la curva en los extremos de
los subintervalos y aproximar la fun-
cién por esta tangente en cada subin-
tervalo. (Fig. 4).
TA=2. (Y, + Y #ii4Y)

) K impar
K=N-1, K<N
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CESTAR O NO PRESENTE
EN EL MLJID 84?
LA PREGUNTA ES SUPERFLUA:
HAY QUE ESTAR.

también estardn presentes:
fabricantes, importadores de
materiales y de accesorios,
editores de logiciales v de
libros, distribuidores
videogrificos, distribuidores
de materiales y de logiciales
| informadticos, conceptores,
adaptadores, traductores,

La oportunidad de un
nuevo mercado.

lh!\?m]d E.‘I-IInttr LJsied_ln :’-E]ih{’. Mercado dEIOS Juegggy delahfﬁem«
08 e Mercado Internaciona ¥ o I E L ﬁ AL R e i 3 I s e '. e
de los Juegos, de la Micro- o eeeo et G&I&?Sﬁﬂ?g;ﬁ;ﬁ?&ksyga{:n}efw :
& % €501 s ;

Informatica Individual ¥
Doméstica”. Creado en 1983,
constituye la respuesta a la

fuerte LIL-_m'dnda de juegos y de mayoristas, compradores de centrales y

micri r—miul‘milE]t'_a que nos espera ¢ | de grandes almacenes, revendedores, ete.

t]Ll]'i-l_]"ll‘r_’ los préximos afios. ) . ;| Con ellos usted podré negociar contratos
& Se necesitan pruebas? He aqui dos: | s | yacuerdos de distribucién, vender o

| .

El primer Mijid, en 1983, era una exposicion de
prueba: esto no impidié concretizar,
dentro de los seis meses que siguieron,
un importante volumen de negocios.
Ademas, ciertos mercados ya
poseen una gran penetracidn
de micro-computadoras: un 7%
de los he IHHres )
poseen en los w g
Estados Unidos, un ]I__J
9% en Gran Bretana J

v el resto de Europa va A',
a seguir esta linea. ‘.”D

/

| comprar derechos.

Informarse a fondo.

Ademis, el Mijid 84 es el dnico sitio
en donde, en pocas horas, podrd enterarse
de todas las reglamentaciones, reunir las
informaciones juridicas y financieras
necesarias, y reunir las informaciones
comerciales propias de cada mercado:
tipo de productos distribuidos, marcas

presentes, red existente, evolucidn,
ete. Y finalmente, el seminario:
“distribucién, la llave del éxito en
micro-informdtica”, le permitird
garantizar sus ventas de hoy,
previendo al mismo tiempo la
=—3 evolucién que se anuncia y las
: soluciones concretas para el
Q-'.."r futuro.

Encontrar a los inter-
locutores apropiados.

Asi, ante los mercados
mundiales que se abren,
hay que estar listos. Esté
presente en el Mijid v
encuentre alli a quienes
toman las decisiones en 37 paises.
Durante cinco dias, dentro del marco
del Vidcom, pero en una zona que le ha
sido consagrada especialmente, el " ’§

&

Mijid 84. Para estar
presente, llame desde
ahora a Paris:
3 ™ Paul Coudert,
N (1) 505.14.03

Mijid 84 va a permitirle intercambiar, 7
negociar y hacer negocios con los /7*
lideres del mercado de la _.{/ 3
micro-informatica y de los s
juegos, #;"
Gracias a su fuerte
campana de publicidad y
promocion, el Mijid le
garantiza que a é|
vendrén los mejores inter-
locutores potenciales: los
150 principales distribuidores
serdn nuestros invitados, pero

N
"‘_‘:‘ ’6‘§\ Commissariat Général
Ao 179, av. Victor-Hugo,
b 75116 Paris
TéL: (33) (1) 505.14.03
Télex: 630547

=

=
e o -
_=E%§EE—E =
== ==E == = =
= =EE=E=S=E = =S===
= = _—— = == |
= SE= S==—=%F=
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189 REM PROGRAMA FARA RESOLYER H DOMDE HAYA IHDICIOS DE EXISTEM
ECUACIOMES FOR EL METO CIA DE SOLUCICH"
0D REGULA-FALSI S IMFUT A
11 REM =5 IMFUT B
12 REM REALIZADD EM BASIC FARHA S8 IF AX=BE THEHM GOTO S4
EL SIMCLAIR Zx3l Fe CLS
13 REM a3 LET H=A
14 REM AUTOR: E.GEMARD BELMOMT &5 LET FA=YAL F%
E B3 LET «“=B
1% REM 78 LET FE=%AL F%
26 PRIMT "RESQLUCION DE ECURCI 72 IF ABS FA<E THEM LET S=RA
COHES POR EL METODO DE REGULA-FAL 74 IF ABS FE<E THEM LET S=
=L : 76 IF ABRS FACE OR ABS FB<E THE
&2 PRINT "",,,,"ECUACION FiXx )= M GOTO 186
et =@ 73 IF SGH FA=SGM FE THEN GOTO
24 IMFUT F% £
2 CLE BB LET C=R-FR¥(EB~R>“(FB-FA>
25 PRIWNT "ERROR ADMISIEBLE 7V 22 LET “=C
38 INFUT E a4 LET FC=WAL F$
32 CLS B8 IF SGM FC=SGH FA THEM GOTO
A3 FOR I=1 ToO LEM F% =T
36 LET D=CODE F%CI ar LET B=C
s IF D=16 OR =17 OR D=&l1 OF Sd4 GOTD &2
D=Ed OR D=216 THEM GOTO 58 Qg LET RA=C
46 IF De=21 AWMD D<=24 THEM GOT 98 GOTO &2
T ' 188 PRIMT "LHA SOLUCION DE LA E
4 IF Doe=37F AMD Do=37 THEM GOT CURCION ", F%, "=a"
0 SE 162 FPRIMT "(C0OH ERROR MEMOR QUE
43 IF DF=19%2 AMD D<=210 THEHM [ WaE MBS on. S
0To 56 184 PRIMT ", ,,...,"IMPRIMIR ",,
4é PRIMT "HD ES CORRECTAH LA FU L onsgen popn CAMBIAR DE INTER
HOIOH", (F% VALOY, L. o trzart PARA CAMBIAR D
G GOTO 268 E ERROR",,..," ""z@"" PARA CAMBIA
S0 IF D=216 THEWM FRIWT "LOS EX F DE FUMCION®
TREMOS DEL IMTERYALD HAM DE SER 186 IMHFPUT K
s 187 CLS
Sz MERT 1 183 IF K=S54 0R K=28 THEM GOTO K
=54 FRIWT "', ,"IMFRIMIR DOS WAL 118 GOTO 26
ORES, EXTREMOS DE UM IMTERYALO E

aR

El método de Simpson consiste en
aproximar la funcién por una funcioén
polinémica de segundo grado que
pase por los extremos y el punto me-
dio de cada subintervalo, obteniendo:
una parabola para cada subintervalo
(Fig. B) del tipo (X, X, ,).-
SI=((2.P+4.1+Y,+%,)/3).H

En donde P representa a la suma
de las ordenadas de los puntos de in-
dice par, | lo mismo de indice impar.
Previamente se ha de calcular el poli-
nomio de interpolacion de Newton.

Resolucion de actuaciones

La resolucion aproximada de ecua-
ciones por el método Regula-Falsi se
apoya en el teorema de Bolzano: Si
una funcién definida en un intervalo
[A,B] de R es continua en dicho inter-

valo y toma valores de signos contra-
rios en los extremos, entonces existe
un valor ¢ £ (A,B) tal que f (C)=0.
Una aproximacién del valor de C se
consigue trazando la recta que une
(A,f(A)) con (B,f(B)) y calculando el
punto de corte con el eje OX, Ahora
podemos calcular f(C) que si no es
cero tendra el mismo signo que f(A) o
que f(B); si como en la Fig. 6 es del
mismo signo que f(B) entonces toma-
mos el intervalo [A,C] y repetimos la

operacion hasta encontrar la solucién
S con error fijado de antemano.

Nétese que hemos de buscar un in-
tervalo inicial adecuado en donde
haya indicios de alguna solucién lo
que se consigue probando inicalmen-
te con numero enteros, por ejemplo
[0,1], [1,2], [2,3]. etc...

A continuacién se presenta una re-
lacién de ecuaciones que se han re-
suelto con el programa con error me-
nor que 1.1077,

x3+x2-1=0

Cosx=x
x*+4x2+x+1=0
5*2=x

tgx—x-1=0
x*+8x32x2+76x-90=0

x=0,7548774
x=0,7390848
x=1,7548756
x=2,5917078;0,042856
x=1,1322677
x=1,3819660

Emilio Genaro Belmonte :
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FACIT (DTC-S

LA FAMILIA DE MICROORDENADORES MULTIFUNCIONALES CON LA MAS
AVANZADA TECNOLOGIA, PARA APLICACIONES PERSONALES Y DE GESTION.

DTC-TEXTO Tratamiento de textos sin “problemas’’ de DTC-DATABASE Procedimiento de Base de Datos. El

escritura, con todas las posibilidades standard y

ademas:

— Particion automatica de palabras

— Reconfiguracion de textos a medida que se meca-
nografian

— Tabulacion decimal

— Visualizacion en pantalla de acentos y caracteres
especiales

— Escritura totalmente adaptada a la lengua castella-
na (efies) y catalana (mayulsculas acentuadas, ce
cedilla, etc.)

— Suma vy resta de valores columnados.

DTC-CALCULO Hoja electronica basada en el famoso

Visicalc, para desarrollo de modelos financieros,

economicos, estadisticos, matematicos vy todas

aquellas aplicaciones de control y gestion de previsio-

nes que requiere cualquier ejecutivo.

— Facil de aprender y operar.

— Matriz de hasta 702 columnas x 250 Iineas (depen-
diendo de la memoria disponible).

— Definicién de "ventanas' totalmente independien-
tes.

— 24funciones internas, matematicas y logicas.

— Presentacion de resultados en forma de diagramas,

usuario define el formato de los archivos de forma

sencilla, crea sus propios registros y configura sus

formatos de pantalla e impresion.

— Hasta 16.000 registros por archivo (con ampliacion
de memoria)

— Busqueda rapida de registros, seleccionables por
cualquiera de sus campos.

— Posibilidad de céalculos aritméticos.

— Cinco niveles de secuencia de clasificacion.

DTC-GRAFICOS ESTADISTICOS El programa que

resuelve cualguier necesidad en aplicaciones de

negocios. Presentacion de graficos en pantalla, impre-

sora matricial y plotter, partiendo de unos datos o de
un dibujo realizado por el usuario.

— Figuras y escalas predefinidas.

— Realiza graficos a partir de datos suministrados por
el usuario, un programa de aplicacion o el DTC-
CALCULO.

— Funciones matematicas para porcentajes, acumula-

dos, etc.

Adaptacion de curvas.

en conexién conDTC-GRAFICOS ESTADISTICOS. Analisis estadistico de valores.

|

iTRADUCIDOS AL CASTELLANO A NIVEL DE PROGRAMA Y MANUAL!

PROGRAMAS DE GESTION: Contabilidad, Facturacion, Stocks, Néminas, Hoteles, Campings, Distribucion de
Bebidas, Fincas, Videoclubs, Ferreterias, Escandallos, Cooperativas, etc.

FACIT, empresa del gruposueco ERICSSON es uno de los mayores fabricantes de equipos para oficina con mas de
60 anos de experiencia en el mercado, que tiene reconocida fama mundial por la calidad de sus productos y su
avanzada tecnologia.

MAQUINAS DE ESCRIBIR ELECTRONICAS
Desde los modelos 7800 compactos, hasta la mas amplia gama de sofisticados productos, para cualquier
necesidad, en los modelos de la serie 8000. Memorias de correccidon, formatos, parrafos y textos, con una
capacidad de hasta 40.000 caracteres. Impresion de alta calidad con ‘“margarita’ intercambiable. Conexidn a
microordenadores. Micro floppy disc.

MAQUINAS DE ESCRIBIR ELECTRICAS Y MANUALES
FACIT es una de las pocas firmas mundiales que sigue ofreciendo este tipo de equipo, no sustituible en gran
cantidad de empresas por su robustez y calidad.

MAQUINAS DE CALCULAR
Una linea total de calculadoras, desde los modelos més Gtiles en cualquier oficina con visor e impresora, hasta
la maquina programable con tabuladores, visor y carro para formularios tamafio A4 y A4L.

PIDANOS INFORMACION
QUEREMOS AMPLIAR NUESTRA RED DE DISTRIBUCION

MICROESTEL, S.A.

DISTRIBUIDOR GENERAL PARA ESPANA - Entenza, 218, desp.5-Tels. 322 26 14-322 25 96 - 08029-Barcelona



Startrek: una

version para
PC-1500

Este programa para PC-1500 constituye una ver-
sion del conocido juego StarTrek, aunque eviden-
temente muy limitada debido a la capacidad de
memoria disponible. El programa esta optimizado
para caber en la version standard de la PC-1500,
con 1850 bytes de memoria programa.

La optimizacion mencionada an-
tes va en detrimento de la calidad
del juego, ya que muchas situa-
ciones se presentan aleatoria-
mente en lugar de ser calculadas
para dar mayor realismo al juego.

Para los que no conocen este
juego, consiste en recorrer una
galaxia formada por cuadrantes,
dentro de los cuales puede haber
naves enemigas (KLINGONS), es-
trellas, y/o bases amigas. Se dis-
pone de una cierta cantidad de
energia al principio del juego, y
cada movimiento conlleva un
gasto de ésta.

Aunque en la versiéon grande
cada cuadrante esta subdividida
en sectores, con lo que hay que
afinar mucho mas, por razones
evidentes de espacio de memoria
en esta versién el nivel mas deta-
llista de este juego es el cua-
drante. Ello conlleva el no poder
apuntar nuestros disparos hacia
el enemigo, sino que su eficacia
viene dada al azar, en funcién de
la energia que tenga el KLINGON
y de la que disipe nuestro disparo
(Torpedo o Laser).

Por supuesto los Klingons pue-
den devolvernos el disparo, Yy
segun la energia que tengamos
dedicada a nuestro escudo, éste
sera eficaz o no, con consecuen-
cia aleatorias: me explico, si no
hay escudo suficiente para repe-

100

ler el disparo, el programa se
enfrascaréa en una rutina que
decide (por supuesto aleatoria-
mente) si debe acabar con nos-
otros o no.

Para que hagamos buen uso de
nuestra nave se dispone de una
serie de comandos de una letra:

S: Muestra el estado de la nave
en ese momento, indicando posi-
cién, numero de torpedos, ener-
gia disponible, y la energia que
tiene el escudo.

E: Permite asignar un numero
de unidades de energia para el
escudo, esta accién es imprescin-
dible antes de empezar, si no se
quiere estar en la -cuerda floja al
hacer cualguier movimiento o dis-
paro.

T: Aqui tenemos nuestra pri-
mer arma de combate, un torpedo
tiene 600 unidades de energia
(pero no las quita de la reserva,
son suyas), y un Klingon puede
tener hasta 1000, si tenemos
suerte y el torpedo lleva maés
energia que nuestro enemigo,
éste sera destruido; pero en cual-
quier caso respondera al ataque, y
ahi entra en juego nuestro escudo.
Un disparo de Klingon puede lle-
var hasta 300 unidades de ener-
gia. Ademas de poder estar prote-
gidos por su escudo, los Klingons
pueden (fortuitamente) ser prote-
gidos por las estrellas (si las hay)

de ese cuadrante.

L. Esta es nuestra otra arma
ofensiva, comparte su forma de
funcionar con los torpedos, pero
no puede ser interceptada por una
estrella, y tendra una energia
variable que le asignaremos en
cada caso, aqui si consumimos de
nuestas reservas. Evidentemente,
todo disparo laser que tenga mas
de 1000 unidades destruird un
Klingon, si los hay en ese cua-
drante.

R: Radar, presenta la situacion
de nuestro cuadrante y de los
adyacentes, en tres lineas sucesi-
vas y con el siguiente formato:

111:102:203

212:213:313
El cuadrante en que nos encon-
tramos es el del centro, es decir,
aparecera en pantalla en segundo
lugar. Los asteriscos indican zo-
nas exteriores de la galaxia, y los
numeros se interpretan como
sigue: El primero indica el nimero
de KLINGONS en ese cuadrante,
el segundo el nimero de bases
amigas, y el tercero el numero de
estrellas. Antes de disparar es
aconsejable que useis este co-
mando para no tirar al aire.

M: Movimiento, este comando
nos permite movernos a lo largo y

El Ordenador Personal, nim. 26



1@:CLEAR :DIM A3
4, 4>%3: RANDOM

WAIT 1928:
CURSOR 6:BEEP
2, 8@, 58: FRINT
"k kkSTARTREK* ¥
£
.FOR [=RT0 4:
FOR J=BTO0 4:a%
(1, 1)=STR$ RND
2+STRS$ (RHNND 2-
1)+STR$ (RND 3
~1):NEXT J:
NEXT 1
?M;F“lfd.T"lﬁ =0
11500 o;:' 5
LV =R
A9: At =A% (X, ¥):0:0
S INPUT 'comnuu
PeS; Eul, L, B
LAY C$. GOSUB
LEFT$® (Cs%, 1)

)

“RLGOTO 4R
CO.USYERINT MSTAT
S B e e

PEINT " TORPEDO
e D B
ERINT “YENERGIA

- BB R e
PRINT “"FOSIC.
Siwr oy

SPR[SER - PR N T
ESEURB S
REEF 1:6G0TO 1E
1

=L CEYRBEEE. 3.9, 10
B TNPUT UEHERG
N PARA ESCUDO
P LR
Biilal? - 15 S=5+1:
GoT0 184

e S TISE S TR R
2: 28, 68 PRINT
“HO HAY TORPLED
GSUiGOTO LEA

ARETT -1 L ERR

SR S e E e o [ G B e
s Bl Grtt, i1
Y2 'BUYBEER .3, 25
5, 5PR:PRINT “NO
HAOY KL IHREOHS"
‘GOTOD 1E4

92:1F 0=16G0TO 119

1PB: 1F RIGHTS (A%,
1)<>"P"GOTO 18,

A+RND 2
IRI:COTO 119
1A2. BEEP S:PRINT "
ESTRELLA INTER
PUESTA":GOTO 1
£d
11A: IF K<LBEEP 4, 2
6, 2BPR:PRINT "K
LINGON DESTRUI
NO":POKE &78C12
; PEEK &278CB-1:
at ¥, Yry=As%:
GCOTO 1E4
115:BEEP 3, 138, 158
:PRINT "KL INGO
N PROTEGIDO":
GOTO 1E4
120: "L INPUT "ENER
310 PARA LASER
ERala F E=lowl=ls
i}#P -RND . 1~
1343 : D:J:GDTD
Sher
A "R REER LAl
, ZUA:PRINT " k%
-$RﬁumR¥**":fDR
=170 Y+1:
i:JT P:PRINT "
o B o mae—r]
e el
4. 18 1<P0OR J<RUR
13408 J>460T0O

151

FHLPNINT agdd, 1)
EIRRHE S §o17

R Ba b & [t 37 e,

B e B e I e

e ArNAlT 18
L DRINT SNEXT

1. 50T0 1E4
10m. UTHEER 2015, 6
CORINT "PDSIF
rlu QCTUﬂL
hq”HD; OB ?'~‘
B

s Bl T L dess B SR
BTV G B |
b-ii-R¥1A
ik A g S P o A
S GASTANDD: 3
L R RANS
R LE4

2pp: "a"1F nNlDs A%

+ 25 1)="P"BEEP
S5:PRINT "NO HA

Y BNSE":E=E-18
6010 1E4

218:BEEP 3, 122, 199
RINT  "¥¥kABA

STLCIHIENTD***

" E=1P0P0: T=1D
:S=p: GOTO 1E4

18880: D=D+1: 1F D>N

LET B$="TIEM

PO":GOTO 2E4

19B19: IF ECBLET B$
="ENERGIA":

GOTO 12858
19038: 1E p=1G0TO

12B32:FOR 1=0T0 4:
FOR J=BTO 4:
IF LEFT$ (A$

(1,J),1)¢>"8
"GOTO 10240

18B35: NEXT J:iNEXT
1:BEEP 3:
PRINT "“"UICTO
Hln!":END

1PR49: P=p: RETURN

12B508: P$ S T E S
PMBEEP 2:
PRINT “NO T1
[FNES ":Bs:
INPUT "QUIER
FS RETIRAR E
L ESCUDOY;S$

1P855: IF S-St ET
=5:6=0:P=0:

F:i:TURN

20000 HIFP s, 179
CPRINT ™ é

ngneo' cPRINT
?N ’BLQ sl
TO" : END

3@9@@.B|EP 5, 19, 39
SPRINT "ENHO

RABUENA, HAS
TERMINADO" :

PFRINT "CON E
LLOS" s END _
3R1Pp: " 1 "U= RND 388
1 G=6- lF S<
ﬁPQCTDaEgCUé
0=";S:6G0T0 3
ARIS+RND 3
Al ;p“ﬁ GOTO ey
p2:

REEBCAPRINT

TE HAN DEST
RUIDO" : END
3R11A:GOTO 1E4

ancho de la galaxia, gastando 10
unidades de energia por cada uni-
dad de distancia que recorramos.
Al mismo tiempo el movimiento
puede ser peligroso porque los
Klingons podrian dispararnos du-
rante éste.

A: Al usar este comando nos
abastecemos de energia y torpe-
dos, siempre que en el cuadrante
en curso haya una base para
hacerlo, si no la hay se gastan 10
unidades de energia y seguimos
igual que antes.

L Marlnmnardse Bacnnnal sreem - T

El juego consiste en acabar con
todos los KLINGONS de la Galaxia
antes de 500 dias galacticos, el
tiempo transcurrido no se nos
dice en ninguna parte del juego,
asi que hay que irse con ojo para
Nno pasarnos.

Explicacion del programa

Al principio (lineas 10-50) te-

nemos la parte de inicializacion,

donde se crea la galaxia (linea 20)
y se asignan la energia (E=10000),
el tiempo (M=500), los torpedos
(T=10), la posicién inicial (X=0,
Y=0) y el escudo (S=0). La variable
AS$ servia como veremos como
memoria temporal de la situacién
del cuadrante en curso.
Después de esta inicializacidn
la linea 40 nos interroga acerca
del comando que queremos eje-
cutar, como veis, no hay compro-
bacién de la validez de éste (el
maldito espacio de memoria que

101



nunca alcanza), o sea que 0jo con
los errores en plena ejecucion.

Cada uno de los comandos
constituye una subrutina (GOSUB
LEFT$(C$,1), pero todas ellas aca-
ban en un tronco comun (Lineas
10000-30110), que se encarga de
<actualizar- el juego, comproban-
do nuestro estado en él, y viendo
si los disparos enemigos acaban
con nosotros.

Las lineas de entrada de los
comandos no merecen especial
comentario, excepto las de los tor-
pedos y laser, que comprueban
que haya KLINGONS que destruir
(linea 85), deciden si las estrellas
nos incordian o no (lineas 100-
102), y por fin deciden si acaba-
mos con el enemigo (lineas 110-
115). Excepto la parte de las
estrellas, el laser y los torpedos
comparten la rutina.

Veamos aqui el uso que se
hace de la variable AS$, como
vemos, la galaxia se almacena en
una matriz alfanumérica As(l,J),
pero para ahorrar memoria, en el
programa se usa AS$, lo que sim-
plifica la actualizacién: cuando un
klingon es destruido basta hacer
POKE 78C0O, PEEK 78CO0-1, y
luego hacer A$(X,Y)=As$. 78CO0 es
evidentemente la direccién en la
que se sitla la variable fija AS.

La parte comun a todas las

rutinas comprueba el tiempo trans-

currido, la energia disponible, si
hemos acabado o si nos han des-
truido. Si se acaba la energia
(lineas 10010,10050-10055) se
nos da la oportunidad de retirar el
escudo, para poder continuar
(peligrosamente) hasta la base
mas cercana. Las lineas 30000 a
30110 constituyen uno de esas
prodigiosas <chapuzas: que hace-
mos al programar cuando se lle-
van horas delante del teclado,
pero funciona. Su misién es averi-
guar que ha pasado cuando nos
dispara un Klington, y su explica-
cion es imposible porque es mas

un fruto del cansancio y del ins-
tinto que de una programacion
cuidada y pensada.

Por Ultimo, se me olvidaba des-
cribir nuestro universo:

- —.————————
S a

B LN

(Fig. 1)

Evidentemente, los que posean
una ampliacién de memoria po-
dran realizar una versiéon mas
completa del juego, ya sea aumen-
tando el tamafo de la galaxia o
quitando algunos <RND- o ambas
cosas (todo depende del bolsillo
del programador y de su pacien-
cia).

Vietor Manuel Diaz
IAaki Cabrera

dle COMPUTERS

C/ Ferndndez de los Rios 36. Bajo dcha. Tel. 4 47 76 19 - Madrid-15
TU NUEVA TIENDA DE MICROORDENADORES

Introdicete en la informatica de forma racional. Tu puesto de trabajo puede depender de ello. CURSO GRATUITO DE BASIC
Curso de 20 horas, un ordenador por alumno y mdximo de 9 alumnos por grupo. El precio del curso, 10.000 pts., te serd des-

contado al comprar tu ordenador.

Ordenadores:
- Spectravideo 318
‘? < Oric Atmos
\ NewBrain
: Spectravideo 328
o Toshiba T100
e Toshiba T300
Impresoras:
NewPrint
Seikosha
C-Itoh

o
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%25\ Discos para:
301 N :
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,yﬂ;,v::?,e 2859 Spectravideo
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@ Monitores 3 A
Cassettes para ordenadores

I! VEN QUEREMOS AYUDARTE !!

* Técnicos especializados te asesoraran sobre el ordenador
que se ajuste a tus necesidades y sobre cualquier duda
que te surja.

* Cursos periddicos y pricticos de Basic, Pascal,
Ensamblador Z-80, CPM, etc. Cursos especiales a
empresas, colegios, etc.

* Programas de juegos, diddcticos y profesionales.

* Programas para comercios, pequerias y medianas
empresas, profesionales (dentistas, médicos, abogados,
administradores, etc.)

* Especialistas en programacion para NewBrain y Toshiba.

* Desarrollo de sistemas de control con microordenadores,
(Medidas analogicas, telecontrol, telesupervision, etc.

SN EEEEES s S
gﬁﬂunuﬂﬂﬁﬂ““;
T L L L ke phghegheytey

= ﬂﬂﬂﬂﬂﬂ““““ "
o A



EXPRIMA
SU
SPECTRUM

Decodificador de
cabeceras

Las grabaciones en casset-
tes en el ZX Spectrum son
mas fiables, mas rapidas y
mas diversificadas que en su
predecesor, el ZX 81.

Son posibles cuatro tipos de
grabaciones (save):

0 = tabla numérica

2 =tabla de caracteres

3 =bloque de octetos.

Previamente a la grabacidn
de estos cuatro tipos de datos,
se graba un predmbulo de 17
octetos (o HEADER: cabecera).
Este predmbulo es el que va-
mos a descodificar con ayuda
de un pequefio programa mix-
to Basic + lenguaje maquina,
en este caso figura en 32000,
pone a la escucha el cassette y
pone los 17 octetos del «HEA-
DER» a partir de la direccidon
32256.

El primer octeto permite de-
terminar el tipo de grabacién
que se registra con los valores
0,1, 2 6 3 que corresponden a
los tipos precitados. Los diez
octetos siguientes correspon-
den alas 10 letras del nombre
de la grabacion.

Los dos octetos gue siguen
corresponden, bien a la longi-
tud del programa mas las va-
riables, bien a la longitud de
las tablas o bien a la longitud
del blogue de octetos.

Después vienen dos octetos
que corresponden segln los
cuatro tipos:

® al nimero de linea en que
se autolanzard un programa
Basic, tras su carga;

® al nombre de la tabla (nu-
mérico o alfanumérico) salva-
guardado;

® 3 la direccion de origen
del blogque de octetos salva-
guardado.

Los dos ultimos octetos co-
rresponden, para el primer tipo
de grabacién, a la longitud del
programa Basic grabado, sinla
longitud de las variables.

La segunda rutina en len-

guaje maquina, en este caso
implantada en 32016 sirve
para copiar en la impresora el
contenido que presenta la pan-
talla en las nueve primeras li-
neas.

Este programa, una vez car-

gado y tras un RUN, le permi-
tird realizar un sumario de los
valiosos registros que haya
grabado en cassettes.

En los dos recuadros se ve

el desarrollo de las dos rutinas
en lenguaje maquina.

6,32,245 .20
4 OR n=

@B YEeEmes U0
TDHCAEXON U0

GHT 1,*"
se una tecla':
65 CLS

,B,126,17S

&,55,265,86,5, 18

2.0a3,195,175,14

_fo 35921’ READ
n

,S; BRIGHT 1; FL

er ta cinta*™

SR 32000

.S; FLASH i, BRI
“,AT 14,3; "Pul

AUSE @

LET ix=322856

LET ti

se po=PEEK ix
a® PRINT INUERSE 1.

BRIGHT 1, ¢

“Rragraea @ " AND tipo=@)+("Tabl
a numerica : " AND tipo=1)+('"Tak

La de caracteres * AND tipo=2)
gf”slnque de bytes : ™ AND tipo=

L )

1@@ PRINT " “;: FOR n=ix+1 TOD
ix+1@: PRINT CHRS PEEK n;: NEXT
n

11@ PRINT RT 2,8, INVERSE 1; BR
IGHT i, "Long. "+ ("Prog. + Variakt
tes :" AND tipo=@)+(“"Code : " RAH
D tipo);

i12@ PRINT " ", PEEK 1(ix+11) +256+%
PEEK (ix+12),AT 5,06;

130 IF tipo=1 OR tipo=2 THEN FPR
INT INUVERSE 1; BRIGHT 1;"VUariakbl
gz : ", : PRINT " ";CHHZ (PEEK ¢
iN+14) -32-64%(PEEK (ix+14) >192) 1
+17%" AND tipo=2) GO TO i16@

148 PRINT INUERSE 1; BRIGHT 1, ¢
“i inea de comienzo :" AND tipo=@
1+("Comienzo del bloque : ' AND
tign=33i

1850 PRINT " PEEK (ixX+13) +256
*FEEK (ix+14

160G PRINT RT 7.@; INUVERSE 1, BR
IRHT 1; ("iongitud del Programa

¢ AND tipo=@a)

- f
i

17@ PRINT
#*DEEK (ix+1B2
178 PFRINT ©
+ 44 t

18@ RANDOMIZE USSR
=1

2062 o TOQ

'; PEEK

{ix+15) +28¢%
FEEEF S
32216

< Escucha del cassette

Etiqueta Direccion Nemonicos Codigos decimales Comentarios
3200 LD IX, 32256 221,33,0,126 Destination de 17 octets
Lect 32004 XORA 175 .
3200656 LDDE, 17 17,17.0 17 octetos a leer
32008 SCF 55
32009 CALL «LOAD» 205,86,5 Llamadas a LOAD
32012 CPD 186 Es un HEADER?
32013 JR NZ LECT 32,245 Sino LECTURA
32015 RET 201 RETORNO
Copia de las 9 lineas
Direccion Nemonicos Caédigos decimales Comentarios
32016 LDB, 72 6,72 9 veces 8 mimileas a co-
piar
32018 DI 243 Suspender las interrup-
ciones
32019 JP «CPY» 195,175, 14 Llamada a COPY

Linea de programa

imborrable

Una de las pocas satisfac-
ciones que uno tiene tras ha-
ber desallado trabajosamente
un programa, después de ha-

ber empleado bastantes horas
o dias en teclearlo es poder
colocar una linea parecida a la
siguiente:

1¢ REM © Fulano De Tal

Pero es bien sabido gue esta
tarjeta de identidad es facil de
borrar por ese «buen» amigo al
que le hemos dado una copia,
simplemente introduciendo 10
y ENTER. Lo que quizas Ud.,
necesite es un método para in-
sertar lineas en el listado que
no se eliminen con tanta facili-
dad.

Uno de los métodos que po-
demos emplear es utilizar la




variable del sistema NXTLIN
situada en las posiciones
23.637-8 donde se almacena
la direccién de comienzo de la
siguiente linea de programa. El
manual del spectrum nos dice
que cada linea de programa
comienza con el nimero de li-
nea almacenado en dos bytes
en el siguiente orden: byte
mas significativo (MSB) segui-
do del byte menos significati-
vo (LSB); con lo cual la linea
uno tendréd 0,1 y la linea 258
serd 1,2 (1 x 256 + 2). Asi que
pokeando un cero en ambos
bytes obtenemos nuestro ob-
jetivo de una linea de progra-
ma virtualmente imborrable.

He aqui como hacer esa li-
nea en BASIC: ¥

LET L=PEEK

que las lineas no se han clasifi-
cado en su orden correcto. La
clasificacion sdélo se efectua
cuando introducimos una linea
en un programa y no en este
caso. =
La linea 1 ya no es necesaria
puede eliminarla de forma nor-
mal. Si Ud., quiere usar esta li-
nea en todos sus programas
puede grabarla y unirla (MER-
GE) en ellos. También puede
salvar la rutina anterior en una
cinta con SAVE «Copyright»
LINE 1. Lo cual hard que se au-
toejecute y solamente tendrd
que borrar la linea 1 cuando
comience un programa. Cuan-
do cree esta linea cero de Co-
pyright, puede aprovechar para
hacerlo con PAPER blando, tin-
23637 +256*PEEK 2
POKE L+1,8: STOPFP

l

RMA = RA + NE/RA

ejemplo de ensayo para calcu-
lar la RAIZC por este método
para un numero de entrada

1
36838: POKE L,Q:
Seguidamente se ofrece un NE =25,

2 REM © EL ORDENRDOR PERSONAL

Wusto: MElein 12 vez RA=NE/2 = 25/2 =12

2:>*REM @ EL ORCENRADOR PERSONRL.
Justo Maurin | NE RA | RMA
Ejecute (RUN) el programa y ta (INK) negra y FLASH u otro
listelo (LIST). La primera linea que sean llamativos.
a puesto un cero donde antes 25 12 7 RMA=(12+25/12)/2=7
teniamos un 2, verd también J. M. 1 7 5 RMA=( 7+25/ 7)/2=5
5 5 RMA=( b+25/ b)/2=5
Diversos 22 A s

ANGULO, GUTIERREZ Y ESTEFANO

«PROGRAMAS ESTE FROGRAMA FERMITE CALCULAR EL SENO DE UN ANGULO DANDC
EN ENTRADA LOS GRADOS.EL RESULTADO ADEMAS DEL SENO VIENE
PARA LA ACOMFANADD FOR 1.OS RADIANES DEL ANGULO.
POTENCIACION LA SALTIDA TIENE LA CARARTERISTICA DE QUE LOS RADIANES Y EL
SENG VIENEN MULTIFLICADOS FOR CIEN.ESTO ES DERIDO A QUE EL
DEL TINY TINY FASCAL NG PERMITE NUMERDS REALES Y LOS VALORES DEL
PASCAL DEL END ESTAN III‘CIMFHENDT DS ENTRE CERO Y UNO.
TRS-80» CALCULD SE REALIZA EN UN CICLO REFETITIVO EN EL QUE NT
: ”MIURFF DECRECIENTES ACUMULANDD EL VALOR DE NT
EN NS.EL CICLO CONCLUYE CUANDD NT LLEGA A

Este par de programas escri-
tos en Tiny Pascal para el mi-
croordenador TRS-80, pueden
utilizarse como funciones de
dicho lenguaje y tenerlas de-
positadas en cinta para recu-
perarlas cuando se necesite A
implementar alguna de ellas.

El primer programa calcula T
el seno de un angulo, segin e s
las especificaciones gue se in-
dican delante del listado.

El segundo programa calcula HRITFE
la raiz cuadrada método se e
usan tres variables: NE, que es d e

el ndmero de entrada del que ey ThaE e

se quiere calcular la raiz cua-
drada més rpoximada; RA, que
es la raiz aproximada y que en
la primera ocasién de las 10

iteraciones previstas en el pro- TE R EGY ARD

grama toma el valor de NE/2 y
luego el valor de RMA en la in- S Tone
teracion anterior y finalmente " :
la variable RMA, que la raiz
cuadrada mas aproximada y
cuyo valor responde a la fér-
mula

ANT

NIt=)1=314
cHTr=Nis

BT

CHENCAREZAMIENT )

MNESNT. 3T INTEGER: CeDECLARACION DE VAaRIARBLE
NTEE T rEREDO
Tapat ML T
=180) THEN 3 sk
+TOMPLEME 1 E 0 o= @0’
) 1e=TT0 THEN O
CHTOMPLEMENTARTO ENTRE © — 90
b (M1 =T40 THEN ¥ =31z
(HCOMPLEMENMTARIO ENTRE © — 90:)
16803 (+PAGS0 A RADIANES®)

P Ny

PR



LEFE 5 [
MNT:==MNT+NT DIY JIT DIV 100z

ME+HNT S

fLNGH T
(+ESCRI
IF (M T=00

- an

WRITTE( 1D "H.6R. = CNGH- T
1 ESCRI
T inT=0) THEM JTi=100 {
ELS dTe=0T+2
UNTIL JT=31i. {
NI, {

=180) AND (¥

SND T = TR0 Fat Ut T

+(C LD DEL CALCULD DEL SEMO+)

IT+NT DIV (IT+13 DIV 1003

(Zi=0) THEN

A.RAD.= *LNI#." SEN.= " .NG#)3

TURA DE LOS SENOS FOSITIVOS#)
:180) THEN

ALRAD.= 7 NI#." SEN.= °.-NSH)

TURA DE LOS SENOS NEGATIVOSH)

+S1 NT=0 FIN DEL CIFLO*)

+C] IT=100 FINM DEL CICLO#D
+FFIN DEL FROGRAMA+)

MISCELANEA
VIC

Z&TE FROGRAMA FERMITE CALCULAR

MADA FOR EL METODO DE NEWTOM-RA

i, METODO DE NEWTOR-FaEFGHON SE
NERA:
LA RATZ MAS APOHIMADA (RMA}

MUMERD ENTRE

LA Rl CUADRADA MAS aRRO
IOM. ARSI COMO N DECIMAL.

REALTZA DE LA S1GUIENTE MA-

[EUAL & LA RATL AFRCIMADA

(RAY MAS Bl COCIENTE DEI FRiZ IMADE
¥ TODO ELI.O DIVIDIDO FODR JALOIR OBRTEMITO ALTEMADD
& LA RATZ AFRRDIMADA Bk L ET DG AL T LD
FIRETA DIIE LA RALZ Mak i E& EFECTIVAMENTE LA
FROMIMGE. FARS EL PRIMER C&_CULO e Ral? SARRMIIMADLG SERA
MUMERD ERTRE DOE.
S1OEL NUMERD ES UND SE "TMERIME DIRE T
FE QM Fda T 7ms b X TR T
..... [ A W [ e i i KT it ' il ] [&13
BREGIM paliE” P CeEg '
WRTTE (12, "hak WlUMEREG
READ (NE tE TR i MLIME B
ThafE st EHER
SEGIN LR B ioLA RAD IaNDD b
[s=}12 Ts=08
Az =NE DI = Camp LB i
REFEAT L Bl B R 6 A LT ox
RMA: = (RA+NE DIV Ry DI 2
Fefy e =RMA: Car@STONGTTOMN 3 B DEL O WALDE o
Te=1+1
UNTIL. I=d403 cHF I DEL CALCE DEL RMe =it
TF RMA+RMASNE THEN S50 =RMa- 1
FLEE S(=RMAS SR AETENA S0 EL VALDR FMA+)
IFE SE:eZ0INE THEM (S MO ES RAT?2 EMACTAY:
BEGIN
CeCTICLD DEL CALCULD DEL DECIMAL+)
LINTIL. VYDENR: {(+51 YD>NR FIN DEL CICLO#)
Ji=J-1 (+0BRTENCION DEL DECTMAL+
END: CeFIN DEL CALTULD DEL DECIMAL+D
WRITE(1T. "RAT7 CUADRA&DA DE 7 NE#.” RER{PE S
END (+FIN DEL TALCULO DE LA RATZ-N:1+)
ELSE WRITE(IZ. "RATZ CUADRADA DE 1 = 1.071¢
ERD- f+FIN DEL FROGRAME+D

Modificar
el encuadre
de la
pantalla

Para modificar el encuadre
de la pantalla basta con actuar
sobre las direcciones 36864 y
36865.

En la 36864 se determina la
anchura del cuadro. Su valor
inicial es 12; aumentandolo o
disminuyéndolo, desplazara el
cuadro a la izquierda o derecha
respectivamente.

Ocurre igual con la direccion
36865, que opera sobre la al-
tura y puede subir o bajar el
cuadro modificando el valor de
esta direccién que en principio
es 38.

Todo ello se puede hacer sin
alterar el correcto funciona-
miento del sistema.

También se pueden modifi-
car las dimensiones del cuadro
transdormando los valores de
las direcciones 36866 vy
36867.

Actuando sobre la primera,
aumentard o disminuird el an-
cho del cuadro; igual ocurre
con la segunda, pero en este
caso existe modificacion del
sistema de impresién. iCuida-
do con las falsas maniobras!

Esta es una idea a tener en
cuenta para un eventual au-
mento de la pantalla del Vic
20, al que se reprocha (con ra-
z6n) los pocos caracteres que
contiene una linea.

Si tiene su Vic 20 desde
hace algin tiempo y es un vir-
tuoso de las teclas de control;
sobre todo en el momento de
corregir un programa; puede
acelerar la velocidad del curos
actuando sobre la direccion
36903 que contiene, al princi-
pio, el valor 55.

Cuanto mayor sea el valor
contenido en esta direccion de
memoria, més lentitud tendré
el cursor. Por ejemplo, si quie-
re un cursor MUY lento, haga:
POKE 36903,254.

Atencién a la tecla SPACE y
sobre todo a la tecla INST-
DEL, porque en lugar de borrar
dos caracteres, corre el riesgo
de encontrarse con tres lineas
menos. Se vuelven a encon-
trar, mas alla, otras direccio-
nes con los mismos significa-
dos (36881, 36880, 36967,
etc.).

Thierry Melin




pequenos anuncios

gratuitos

Clubs.

Contactos.
Intercambio de
programas.

Compra de material.
Venta de material
Diversos.

Clubs

Club de usuarios del Newbrain en Ma-
drid en formacién intercambio de pro-
gramas y de informacion, ya tenemos
intercambios con el club de usuarios de
Tenerife, contacto: Miguel Blanco Je-
rez C/ D. Ramon de la Cruz 39, Madrid
1, 6 llamar al 275 87 33 (solo mafianas)

Desearia intercambiar programas. In-
formacién sobre el ordenador personal
CBM Commodore 3032 ¢ similares. Es-
toy interesado en toda clase de progra-
mas. Alberto Esgueva Gutiérrez, P” de
Zorrilla 22, 3°A, Valladolid 6, Tel.(983)
33 B2 64, llamar horas de comidas

Compras

Desearia contactar con usuarios de VIC
20 en la regién de Madrid para formar
un club de usuarios del VIC-20 y poder
intercambiar ideas, programas, expe-
riencia. Llamar %}Irerenblemente de
6'15a 7,30) o escribir a: Joaquin Escrig
Teigeiro, Avda. Monte 38, Algete (Ma-
drid), Tel. (91) 622 12 30

Desearla intercambiar-comprar-vender
programas para el Spectrun, Jorge Ca-
rrere Rudifio. C/ Mayor 27, Usurbil
(Guipuzcoa) Tel. 36 28 94

Compro ZX81-16K como minimo o si-
milar con o sin accesorios en buen esta-
do de funcionamiento. Juan Pedro San-
chez Pellicer, Rda. Poniente 175,14,
Sabadell, Tel. 726 21 21

da al programador, VID SPEED, cddi-
Fo maquina y de juegos. Mandar ofer-
as a: Rafael O'donnell Verger, C/ 31
de Diciembre 43, 1°, 2*, Palma de Ma-
llorca 3 (Baleares)

Venta;’;ﬁ

Desearia contactar con usuarios del or-
denador Dragon 32 para intercambio
de programas. Virgilio Ortiz Martin,
C/ Estacién 2, P.1, 3°B, Las Rozas
(Madrid)

Compro libro de codigo maquina para
VIC-20/16KB en castellanc. También
me gustaria contactar con algin club
Vic de la zora norte de Madrid. Julio
Antonio Valdivia, Brave Murillo 248,
Madrid 20, Tel. 270 18 58

Para pasarnos un anun-
cio utilizar la tarjeta co-
rrespondiente.

Damaos noticia de que el Club de usua-
rios Atari. 2sta ya en completo funcio-
nam:ento. Si tienes un ordenador Atari
pont? en contacto con nosotros & infor-
mate del club. Alejandro Palencia, C/
g:gfliuxer 16, Barcelona, Tel. (93) 2 39

Soy usuario del ordenador Oric-1 y de-
searia cambiar ideas y programas con
otros usuarios, asi como la posibilidad
de formar un club. Tengo potentes pro-
Eramas yMya conozco usuarios en toda

spafa. Miguel Angel Bosch, Dr. Roux
%g , 6°, 1%, Barcelona 17, Tel. 205 10

Compro Box Expander y unidad de Dis-
co para video genie EG 3003 y progra-
mas de utilidad. Pago al contado. LLa-
mar en horas de oficina. Roberto Vicen-
te Rodriguez, PL. Tte. Linares 10,2°Dc
Orihuela (Alicante), Tel. 30 04 01

Vendo ordenador Atari 800 con GUK
unidad de disquet-basic atari-basic mi-
crosof-asembler-nuevo. ‘sinteresados
llamar a los N®s, 22 22 04, 22 27 54,
22 86 41, prefijo 981, preguntar por
Francisco Dans Montero, Pio X111, 2°,
LaCorufa1, Tel. 213205

_'Conta._ctds_ .

Interesa contactar con usuarios de la
calculadora HP-15 C para intercambio
de programas e informaciones, Poner-
se en contacto con Alberto Cifridn, Sie-
rrapando 592, Torrelavega, Cantabria.
Tel. (942) 89 60 80

petihak

Cambio, compro y vendo programas de
juegos y utilidades para Spectrun. Inte-
resados mandar lista de sus programas
o decirme lista. Jorge A. Ramirez Lu-
que, Fuencarral 113, Madrid 10, Tel.
(91) 446 56 9N

Estoy interesado en la compra de peri-
féricos, programas, listados y revistas,
todo para el Dragén-64, Marcos Garcia
Palerm, Avda. Espafia 42,4°.1*, Ibiza
(Baleares), Tel. 30 38 32

vendo Apple |l europlus, Rev 70, 10/81
64K, 1 Disk Il mas interface, pal color
Card, monitor fosforo amarillo 1soft
Ware opcional Rom minusculas contac-
tar de 2': a 4% y 8 en adelante, Tel.
257 72 60 de Barcelfiona, precio intere-
sante. Fernando Zamora Enciso, Va-
lencia =89, 4°,4*, Barcelona 7

Deseo intercambio dagua 0s y progra-
mas del Commodore 64, Escribir a Ia-
nacio Pascual Man‘.}gan. C/Urgel 288,
8°B, Barcelona 36, Tel. 239 44 81

Compro lectora de tarjetas magnéticas
HP-82104A para HP-41 C/V en buen
estado. Jordi lzcara Velasco, Avda.
Meridiana 299, 10°, 4*, Barcelona 27,
Tel. (93) 349 96 95

Vendo ordenador ue bolsillo casio FX
702 P. Comprado Abril-83. Basic gran
memoria, LCD 20 dipites, PRGM. Ex-
tras, manuales... buen precio, a conve-
nir. rco. Carrefiv, C/ San Marcos n® 23
Tel, 388 70 04, Badalona

+ Intercambios® -

i}

b

Me gustaria contactar con algun usua-
rio del ZX SPECTRUN, intercambio in-
formacidn, programas. Tengo el Spec-
TRUN 48 K. German Dominguez Mar-
tin, Avda. Escalerita n® 56, portal C BA
Las Palmas de Gran Canaria, Tel. 20 72
19 a partirde lzs 5

Intercambio \Progeramas e ideas con
usuarios del VIC-20, escribir o |lamar a
Manuel Aranda Atienza, C/ Rio Sella
n° 10, 4°B, Modstoles (Madrid), Tel.
617 97 31

Compro «Expansidn Interface» y tarje-

ta RS-232 para TRS-80 modelo |, no im-
orta si estdn deteriorados. Dirigirse a:
uis M. Manjon, C/ Sanjuanistas 1,

entr. 3, Barcelona 6, Tel. 21877 &8

Vendo un VIC-20 comprado en Octu-
bre del B3 con cassette, ampliacién de
memecria de 16K, super expander de
graficos de alta resolucién. Ademads de
curso de introduccidn al Basic (parte |)
programas y juegos. Antonio Utrera
Guejo, C/ Cister n®6, Madlaga, Tel. 21
51 20. El precio es de 55.000 Pts.

Interesaria comprar cartuchos expan-
sibn memaria de 8K superespander
para el VIC-20, también interesan ayu-

Vendo ZX-81 y ampliacién, 16K en per-
fecto estado, lo vendo juntos o separa-
dos, preguntar por Nelson, Tel. (965)
85 85 53, Apartado n® 2109, Benidorm
(Alicante). Nelson Sidney

Cambio calculadora cientifica progra-
mable HP-34C y video juegos Atfaricon
4 cartuchos hEmgire STRIKEJ BALR,
comecocos AR-SEA BATTLE) por HP-4
ICO SHARP PC 1500 o casio PB-300 es
muy urgente enviar propuestas o lla-
mar por Teléfono antes del 20 de Junio.
Jorge Meneses Berastegni, C/Emanci-
ggrggn 14, Barcelona 17, Tel. (83) 2 11

Esta seccién de pequerios anuncios gratuitos es-
t4 reservada exclusivamente a particulares y sin
objetivos comerciales: intercambio y venta de
material de ocasién, creacién de clubs, cambio de
experiencias, contactos y cualquier otro servicio

util a nuestros lectores.

EL ORDENADOR PERSONAL, no garantiza
ningdn plazo de publicacién y se reserva el dere-
cho a rehusar un anuncio sin tener que dar ningu-

na explicacion.

Vendo pareja de Joystick para el dra-
gon-32 nuevos, por 5.000 pts y los li-
bros «Games Masters por 2.000 pts.
«Marking the Most of Your Dragon-32=»
por 2,000 pts. «Enter the Dragon= por
1.100 pts. Andrés Portas Afenjar, c/
Rios Rosas 5, 4D, Mélaga 9

Vvendo Spectrum de 48K con alimenta-

dor manual y cinta horizontes en caste-

llano. Regalo cassette con juego de aje-

drez y Ant-Attack, todo por 38.000 pis.

Quedan 3 meses de garantia, fecha

compra Febrero-84, Javier Ausin Arro-
o, E{ Rei(? Bonet 21, 2°, Barcelona
4, Tel 21 %33 noches
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Vendo Dragon-32 Dic-82 con 2 Joystic
mas 20 pros amas de juegos, mas base
de datos y P. Textos mas ldpiz dptico, 2
cartuchos juegos, condiciones y precio
a convenir todo en perfecto estado. An-
gel Sanchez Hidalgoo. Labrador 12, Ma-
drid 5, Tel. 228 1406

Dragon-32 nuevo, lo vendo en 58.000

pts. Comprado en Febrero-83 con todos

sus cables, manuales y libros dde jue-
os. Jose Pato Murillo, Pintor Mird 12,
°A, Mdstoles (Madrid) Tel. 613 66 36

Vendo ordenador Sharp 1.500 con im-
presora Plotter comprado, Octubre 83,
60.000 pts, Tel. (91) 445 83 58. Miguel
Merida, P. Salvador Rueda 17, Mdlaga
Tel. (952) 22 24 41

Esta seccién de pequefios anuncios gratuitos es-
td reservada exclusivamente a particulares y sin
objetivos comerciales: intercambio y venta de
material de ocasién, creaci¢n de clubs, cambio de
experiencias, contactos y cualquier otro servicio

dtil a nuestros lectores.

EL ORDENADOR PERSONAL, no garantiza
ningun plazo de publicacion y se reserva el dere-
cho a rehusar un anuncio sin tener que dar ningu-

na explicacién.

dora todo esta nuevo. Precio a convenir
interesados llamar en horas de comida.
Guillermo Mendo Murille, C/ Hortale-
za 42, Madrid 4, Tel. 23192 46

Vendo ordenador Atom Acord, compra-
do 5-83 con alimentacién por 40.000 Pts
sélo dos horas de uso. Emilio Gil Marti-
nez, Paseo Imperial 50, Mzadrid 5, Tel.
265 80 50

Vendo Spectrum 48K Mayo B4 con ga-
rantia en Blanco y 40 programas. Car-
men Aguilera, Melendez Valdés 18,
Madrid 15, Tel. 419 57 34

venir, Llamar al Tel. (981) 27 09 05. Se
regala cinta con juegos. Luis M* Arufe
Romero, Arquilaclo Rey Pedreira 3, 2°|
La Corufia1

Vendo VIC-20 con cassette ampliacidn
e memoria 16K super expander para
raficos alta resolucién curso de intro-
uccion al Basic (parte |) programas

juegos. Comprado en Octubre del 83.
Buen estado, precio 55.000 pts. Anto-

nio Utrera Conejo, Cister 6, Mdlaga 15,

Tel. 2151 20

Vendo Sharp PC 1211 més interface pa-
ra cassette CE 121 mds interface para
cassette @ impresora CE 122 méas pro-

ramas en cassette o listados de esia-

Istica (potentisimos) todo por 40.000
por cambio de equipo. Llamar por tel. a
Eartir de las 7 de la tarde. Manuel Fa-

rejat Garcia, Mallorca 169, Barcelona
36, Tel. (93) 3234385

Se vende ordenador personal VIC-20.
muy buen estado, buen precio, com-
prado el 24-6-83, particular, José Car-
teu Peldez, C/ Tarragona 84-90 A 12° 4
Barcelona 15, Tel. 242 14 15

Para pasarnos un anun-
cio utilizar /a tarjeta co-
rrespondiente.

Vendo C-64 + alimentacidn + unidad
Datasette + libro de referencia com-
prado en Septiembre 83. En garantla
reciso 92. Ptas. José M* Garcla
erndndez, C/ Almirante Gravina 1,
Murcia 7, Tel. 237872

Vendo ajedrez electrdnico «Chess Cha-
llenger» de siete niveles por 14.300 pts.
Aparato de amplias osibilidades.
Comprado en 1981. Toni Torres Sagre-
ra, C/Aribau 218, 1° 4* Barcelona 6.
Tel. (93) 200 24 59

Vendo calculadora programable T1-59,
comprada 1-83, accesorios y embalaje
originales, casi nueva, en 16.000 Pts,
Miguel Rovira Piera, Iglesia 27-29, 2.3
Montgat (Barcelona)

Por cambio de equipo se vende ordena-
dor IBM S5/32 con 5 Mbytes en disco,
impreesora de 120CPS y octava versidn
del RPG-Il en castallano, con 6 afios de
utilizacidn por 600.000 Pts. Vicente Fi-
fiuel Cabedo, C/ Garcla Morato 41, etrl
Alicante 4, Tel. 21 3301

Vendo MZB0B Sharp, toddos los ma-
nuales en castellano e inglés, usado
muy pocas horas, perfecto estado, ven-
do también ordenador de bolsillo Sharp
Pc1211, completo:CPU, impresora, in-
terface cassette, adquiridos hace 15
Meses, preecio a convenir, nos pondre-
mos de acuerdo. Andrés Lietor Sdnchez
Camilo Fabra 13, 6° 2*, Barcelona 30,
Tel. 3111282

Vendo ZX-81 nuevo, comprado 18/1/84
(en garantia) con todos sus accesorios y
manual en castellano, ademds regalo
cintas de programas y libro «curso de
programacién BASIC», todo por 12.000
pts». Adolfo Velasco Crespo, C/ Ra-
mdén y Cajal 15-17, Salamanca, Tel. 21
24 20 (tardes)

P‘_ara pasarnos un anun-
clfo utilizar la tarjeta co-

. rrespondiente.

«Vendo Sharp PC-1211 nueva, funda
plastico, libros programacién y progra-
mas, interface PC-122 con imresora,
car

Vendo radio-Shach TRS-80<color (82)
16K, 2 paddels, 2 cartuchos juegos,
manuales, todo 65.000 Ipodria admitir
Spectrun como parte del pago). Llamar
noches Tel. 742 B0 22. Jose Luis Zac-
cagnini, Pl. Virgen del Trabajo 3, 8-,
Madrid 27

Vendo ZX-81 con memoria 16K con ali-
mentacidn cables de grabacién y ma-
nual, en perfecto estado de funciona-
miento, todo por 15.000 Pts. Llamar de
22H a 23H. Roberto Fernandez Rico,
Marqués de Pico Velasco 48, Madrid 27
Tel. 3930

Vendo Sharp PC1211y CE122 impreso-
ra e interface cassette. Manuales papel
Lestuche. Afio B1. En 25.000 Pts. Luis
ascual Sdnchez, C/ Santa Ana n°5,
Zamora, Tel. 5118 14

«Vendo Sharp PC-1311 nueva, funda
de plastico, libros de programacion y
de programas, interface PC-122 con
impresora, cargador de pilas y maletin.
Fictio @ convenir. Ricardo Medrano, 5.
gigillerma 54 1°A, Ledn Tel. 987125 50

Vendo ZX-81 + 16K Ram + Imprescra
ZX por 28.000 Pts o Imrresora sola por
10.000. Fecha adquisicién ZX-81 (1-82)
e impresora (3-83). Muy poco utilizados
Tel. 236 37 26, Barcelona. Salvador
Porqueras Batalla, C/ Agregacién n°30
Barcelona 26, 10 noche

Vendo ZX-81 con 16K, con cables, un
manual de instrucciones y dos cintas
con 3 juegos y todo por solo 13.000 Pts
(todo adquirido en Agosto del 83). Da-
vid Bua, C/ Arapiles n® 10, Madrid 15,
Tel. 448 29 46

Para pasarnos un anun-
cio utilizar |a tarjeta co-
rrespondiente.

iQuieres oir a tu Spectrum por el alta-
voz de tu T.V. con potencia y nitidez?.
Vendo médulos de sonido Spectsound-
2, no necesita soldarse al Spectrum, fa-
cii colocacidn sonido Iimpiody potente,
se envian ajustados y montados. Precio
2.000 Pts. Carlos Rueda Rodriguez,
Avda. de Santiago n® 32, 4°A, Orense,
Tel. 21 3660

Para pasarnos un anun-
cio utilizar la tarjeta co-
rrespondiente.

Vendo Genie colour 2000 (por compra
de nuevo equipo). Perfecto estado
&:ompraddo en Noviembre 1982) 16K

am y 16K Rom 5 cassetles de buenos
juegos un manipulador de ficheros. El
equipo se entregard con su manual. To-
do por 60.000 Pts (negociables). Fran-
cisco Mauriz Prada, C/ Herreross/n1°
Barcelona 19, Tel. 303 21 63

Vendo o intercambio programas para
Spectrum de las mejores casas de Soft-
ware inglesas, muily baratos, copias
perfectas, Hacemos grandes descuen-
tos por la compra de varios. Javier Can-
cela Frias, Aviacién Espafiola 12, Ma-
drid 3, Tel. 441 86 B4

VendoHP41C modgquad modnavega-
cién lector tarjetas, 50 tarjetas virgenes
cargador con baterias, comprada fina-
les de 1983, valor superior 101.000
venda con libros castellano por 70.000 &
bien ofertar. Miguel Ruiz-Calderdén
Martin, Virgen de Lujan 45, 11A, Sevi-
lla 11, Tel. 4518 54

Vendo ZX-81 (1/83), alimentador, libro
instrucciones en castellano, cables
20.000 Pts, regalo cassettes «Mazogs»
«11 programas 1K»s. Miguel Lorenzo
Hinojal, Crta. Cornella 72, 4°,3* Es-
plugues de Llobregat (Barcelona), Tel.
3728313

Vendo Sinclair ZX-81 + 16K (15-1-83)
(18-7-83). En perfecto estado, con todo
y poco usado, precio 16.000 con tres ca-
ssettes investronica. Llamar comidas y
noches, Jose Garcla Yeste. C/ Mn. Jo-
aquin Palet 29, 3%, 1*, Cornella (Barce-
lona), Tel. 377'92 81

Vendo Acorn-Atom con fuente alimen-
tacion cables cassette, monitor, TV, etc
manuales en inglés y espafiol con pro-
gramas de juegos, matemadticas, fiche-
ros, etc., comprado en Marzo 1983,
Jorge Llamas Alvarez, Avda. Morata-
laz n® 13, Madrid 30, Tel. 4390272

Vendo ZX-81 + 16K + teclado indes-
comp + inversor video + fuente de ali-
mentacién + manual espafiol, por
27.000 Pts; sonido 5.000 Pts. alta reso-
lucién 10.000 Pts, impresora + fuente
alimentacién 10.000 Pts, todo compra-
do en Enero-83; graficos 5.000 Pts, pro-
gramas indescomp. José Marla Sanz
“urtado, Av. Reyes Catdlicos 2, Maja-
dahonda (Madrid), Tel. 638 46 57

Vendo ZX-81 memoria de 16K, fuente
de alimentacién y dos cintas de progra-
mas también vendo miniordenador Ca-
sio FX-TOZP con interface para graba-

Ette (The Chess Payer) From Quicksil-
va. Features:Speech, Six Levels, Save
Game, Andlysis, etc. Fuil With Instruc-
tions. Only 1.500 Pesetas. Javier Be-
lenguer Mark, Artes Graficas 10, Va-
lencia 10

For 4BK Spectrum, oriiinal Chess Cass

Vendo ZX-81 con manual, fuente, ca-
bles + 32K-memopack, con Jonstic,
inversor de video y sonido (inversor es
para montar todo por 35.000 urga por-
guae me voy a la mili, comprado en &l 11
3. Oscar Machi Pérez, Avda. Reyes
Catélicos 31, 6A, Santa Gruz de Teneri-
fe, Tel. 21 28 25

Vendo ZX-B1, manual de instrucciones
memoria de 16K mds alimentador,
comprado en Julio del 83. Precio a con-

Esta seccion de pequerios anuncios gratuitos es-
ta reservada exclusivamente a particulares y sin
objetivos comerciales: intercambio y venta de
material de ocasién, creacion de clubs, cambio de
experiencias, contactos y cualguier otro servicio

util a nuestros lectores.

EL ORDENADOR PERSONAL, no garantiza
ningun plazo de publicacién y se reserva el dere-
cho a rehusar un anuncio sin tener que dar ningu-

na explicacién.

Vendo o cambio video su%gos Philips
comprado en Octubre-8 0ao Avevo
con tres video-juegos, todo ello por
19.000. Lo cambiaria por televisor B/N
12''. Ubaldo Fernéndez Barrios, Dr.
Mcra%as n° 4, 4°1z. La Corufia 6, Tel.
296207

Vendo ZX Spectrum (48K} + alimenta-
cién + cables + cassette con 30 exce-
lentes juegos + manual + 4 libros in-
gleses especializados. Comprado 8-83,
gmesas e uso. Precio 45.000 Pts, Mi-
guel Romanos Salvador, Urb. El Zoron-

o, C/ Enero P. 14, Zaragoza. Tel.(976)
?uaon ext. 514
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vendo compilador fortran 77-Ansix3.9
Standard 17 F.Dicion 1982 Vendo com-
pilador macro-assembler 1* edicion Di-
ciembre 1981, Para el ordenador perso-
nal de IBM.

Vendo compilador Fortran 77-Ansix3.9
Standard 1PEdici¢n 1982. Vendo com-
ilador Macro-Assembler 1* edicién

Vendo programa Visifile 64KS version
1.5 actualizadc; aprovecha teclado ex-
tendido con mayusculas y minusculas,
pantalla de 80 columnas, opciones del
menu con una sola tecla opera con 2
Dos Disk drives, impresoras Apple,
Epson, Nec, Qume, Okidata, tec. Car-
los Fernandez Lopez, Res. Sierramar.
parcela B3, Picasent {(Valencia), Tel.
(96) 179 16 33

Vendo ZX-B1116KiAjedrez, Ensambla-
dor (Indescomp) | Guide Explorers ZX
81 todo por 17.000 Pts, manual en es-
pafol, comprado Dic. 1982. Funciona-
miento perfecto , llamar de 5 a 6 tarde.
José Ametller Saura, Gribraltar 62, Te-
rrassa (Barcelona), Tel. 7B0 58 58

des: juegos con sonido, alta resolucion,
etc., todos por 5000 Ptas. Carmelo Fer-
nandez Rupérez, Felipe IV, 4, 5°D, San
Sebastian 11, Tel. (943) 458062

Vendo consola de video juegos CBS co-
lecovisidn, con juegos muy interesan-

iciembre 1981. Para el ordenador per-
sonal IBM. Oscar Luis Bergdén Sudrez,
Padilla 35, Madrid 6, Tel. 402 67 80

Se vende ordenador ZX-81, nuevo, ma-
nual en espafiol 10.000 Pts. Llamar al
(923) 22 65 02 tardes. Migﬁuel Rodri-
uez Lopez, Cf Jaime Vera 6, 1°A, Sa-
amanca

Atencién wusuarios del ZX Spectrun,
vendo programas para las versiones de
16 y 48K a precios muy interesantes.
Titulos, simulador de vuelo, penetrator
3D tunel, etc. y muchas mas. Fernando
M.M. Avda. Murrieta n® 38, 5D, San-
turce (Vizcaya)

Vendo placas ampliacion Ram 32K pa-
ra VIC-20, A/MB5, Etc. Placas amplia-
cién Rom para VIC-20 y accesorios.
programador de memorias Eprom para
VIC-20 y 40 columnas para VIC-20. Fé-
lix Portabella Padro, Form de Santa
L1u9cia. Manresa (Barcelona), Tel. 872
2297

tes, todo a buen precicéen erfecto es-
tado. David Cuenca, C/ Constitucion
18, 1°, 2*, Barcelona 14. Llamar de
8,30a 11 de la noche, Tel. 332 60 07

Vendo Sinclair ZX-Spactrum (16K) +
ampliacién memoria externa (32K) +
cables + adaptador + manual inglés y
castellano + VU-Calc (Hoja electréni-
ca) + el alquemista (48K) + los_si-

vendo ZX-81, 16K Indescomp 9, juegos

en cassette 16K, comprado el 24-9-83
recio 20.000 Pts. Llamar a Paco Gomis
el. 22 86 50, Alicante

Vendo cinta con B0 programas en basic
y C/M para Spectrun, precio 2.000 Pts
también dispongo de médulos de son
do para oir a tu spectrun por el TV, n¢
necesita soldarse. Poseo una amplia b
blioteca de programas en C/M mas de
200, solicltame informacidn. Carlos
Rueda Rodriguez, Avda. de Santiagc
32,4°A Orense, Tel. (988) 21 36 60

Esta seccién de pequerios anuncios gratuitos es-

t4 reservada exclusivamente a particulares y sin
objetivos comerciales: intercambio y venta de
material de ocasién, creacién de clubs, cambio de
experiencias, contactos y cualquier otro servicio

Util a nuestros lectores.

- EL ORDENADOR PERSONAL, no garantiz¢
ningun plazo de publicacion y se reserva el dere-
cho a rehusar un anuncio sin tener que dar ning

na explicacién,

—
|

uientes libros: 1) Codigo maquina ZX-

pectrum, 2) Los 20 mejores progra-
mas para ZX-Spectrum, 3) How to le-
arn ZX Spectrum computer. El ordena-
Jor fue comprado hace mencs de un
afo puedo proporcionar listados de
programas. otal 43.000 Pts. Juan Car-
lo# Stubbs Cruz, Mirador s/n «Albiéns»,
Ui, «Cerrado de Calderdns, Malaga
18, Tel. (952) 291574

| Vendo Commodore 64 con seis meses
| Jeuso,con 12 programas de juegos co-
merciales, jozstick spectravideo, casse-
tte, 2 cartuchos: wizard of wor y kik-
mam, cartucho de forth, manual del
programador y un libro en inglés, tam-
Sién programas: base de datos y tolt
rext. Francisco Maya Carrasco, San
Fernando 15, Utrera (Sevilla), Tel. 86

Vendo New Brain como nuevo, fecha
compra Enero-83 con programas de
aplicacién médica y de estadistica. To-
do por 60.000 Pts.. Luis de Pablos.
Mequinenza 10, 1"A. Madrid 22. Tel.
(91) 742 36 26

vendo ordenador Hewlett Packard-85
con 32K, Rom de matrices, Rom de
programaciéon avanzada, paquete de
programas Standar. Llamar dias de
diario de 5 a 10 de la tarde, Manuel
Crespo Gonzalez, Tel. (983) 33 95 59.
Valladolid

Vendo ZX-B1 amphiacion 16K Ram ma-
nual espafiol y cassettes de juegos
fuente de alimentacion cables necesa-
rios usado 4 meses, totalmente nuevo
todo por solo 23.000. Jaime Cayuela
Vera, Avda. San Juan de la Cruz, Edf.
Thadi | 7°B, Tel. 26 72 83, Murcia

9 49

Vendo Spectrum 48K con teclado pro-
fesional. Completamente nuevo gran
biblioteca de programas (mas de 80, 80
de ellos en cod. maguina). Programas
de archivo, calculo, matematicos, bas-

‘Para pasarnos un anun-
cio utilizar la tarjeta co-
rrespondiente. :

vendo WVIC-20 (30.000) . Cassetle

vendo VIG-20 1 cassette | cartucho 16K
I VIC base | Vica | Comecocos | Ajedrez
iCaja 1 Muchos libros juegos. Uso VIC
comprado Dic. 82/Marzo 83, todo por
65.000 por cambio equipo superior. Ce-
sar Sainz Vicufia, C/ Jazmin 60, Ma-
drid 33, Tel. 456 37 00

10.000) 1 16K (14.000) 1 Ayuda al Prog.
6.000) 1 Lenguaje Mag. (6.000) | Super
expander (6.000) 1 Comecocos (1.500) 1
Defenda (1:700) 1 3D (1.500) 1 Traxx
{1.700) 1 VIC Panic (1.500) 1 SKI (1.500)
\Froger (1.700) 1 Bu ?y (1.500) 1 Bli-
zrieg (1. ) (Nov.-82). Jose Luis Ra-
mos Rielves, Verdad 7 Madrid 19, Tel.
469 03 07 de ° %2 noche en adelante

Vendo Quick printer, rapidisima (150
lineas por min. 200 caracteres por Seg),
Silenniosa, mayusculas y minusculas,
tres formatos, entrada paralelo. Asl co-
mo 2 rollos de papel térmico 12 cmts.
de ancho y manual técnico. 35.000 Pts,
Antonio, Tel. 248 2599

BBC n® de 1 ¢ B con disco 800 coble
densidad, monitor, tratamiento texios
Interface doble impresora, serie y para-
lelo unico en su precio expansible a *(
Bits, max'!ma libreria en mercado ju:
gos y gestién marzo 83 con documenta-
cién Aduana 265.000 Pts. P. Blasco, P°
Rosales 60, Madrid 8, Tel, 449 22 45

tantes juegos, escribeme o lldmame
horas noche). Precio 62,000 pts. Padro
ablo Mota Gonzalez, Avda. Pedro IV
n® 4 B°, 2* Reus (Tarragona), Tel.
(977)3029 35

Tengo en Granada y vendo: Dragén 32
con %O progr. {Basig‘r C.M.)en %3.000

vendo ZX Spectrun 48K Ram | cassette
WV -File | varios juegos por 43.000 pts.
Comprado 23-11-83. Garantia investro-
nic. Carlos Ferrer Martinez, Bartolomé

Vendo VIC-20 comprado Junio 83 con
cassetles de juegos y aplicaciones y lis-
tados de programas por 27.000 Pts, Ig-
nacio Garccia Tel. 250 78 37, Barcelona

Vendo ZX-81 1 cables | F. alimentacidn
6K. memopak 1 programas (Mazogs, de-
fender, rompemuros, batalla espacial,
dictador etc.) y 1 de 40 listados de 16K
todos por 15.500 o bien cambio todo por
HP-IIC & HP-34 6 similares. LLamar a
partir de 9 noche, Tel. 427 77 19, Fco.
Lozano Reboleiro, C/ Eduarddo Toda
46, 3°, 2, Barcelona 31, Tel. 427 77 19

pts, dos joysticks en 4.000 fts, informa-
cién sobre cédigo maquina del 6803 y
un desensamblador en Basic (cassette)
por 2.000 pts. Razén: Carlos Segura,
Colegio Virgen de Loreto, G/ Tomas
Morales 101, Las Paimas de G. Canaria

Vendo ZX-81 (}?—53} mas 32K (1-84) por
20.000 pts. El precio incluye manual,;
cables, caja, transformador y cintas de

Amat 78, Terrassa (Barcelona) Tel. (93)
788 50 66

vendo VIC-20 nuevo, (03-83), incluido
cables | alimentacién 1 manual. Precio
30.000 Pts., en venta por cambio de

Vendo tarjetas de C.l., montadas y en
funcionamiento para VIC-20, axf:an-
sidn para seis cartuchos con interfase,
10.000 Ptas. Grabador de memorias
Eprom (2732), 11.000 Pts, Jose Marla,
Tel. (954) 45 18 14, Sevilla

Vendo fuente de alimentacion Iaara 5.n-
clair ZX-81 o Spectrun original (1-11-83)
nueva y amplificador sonido Spectrun
10 Watt con volumen y caja, salida Par-
la Hi-fi, completamente nuevo alimen-
tacion 8 a 20 volt ¢ fuente Spectrun.
Precio 2000 Pts cada uno. Eduardo Cu-
mella Abadal, Escuelas Plas 15-2°,2%«
Barcelona 17, Tel. 201 56 70

equipo. Llamar de 9 a 12 horas. Jose
Juan Henriguez Ramirez, G. Mas de
Gaminde 7, atico, Las Palmas de G. C.
6, Tel 240789

Logical para Dragon, Logical pars
Sharp, informacién en cassette. Juliar
Colina, C/ Costadel Sol 6,3, Madrid 32

Vendo Radio-Shach TRS-80-color (82)
16K, 2 Paddels, 2 Cartuchos juegos,
manuales, todo 65.000 (podria admitir
Spectrun como parte del pago) llamar
noches 742 80 22. Jose Luis Zaccagnini,
zl? Virgen del Trabajo 3, B.l, Madrid

Vendo Sinclair ZX-81 (compraddo 8-82)

Vendo ZX-81, 16K RAK, libros, 70 prc-
gramas intelizg(entes para el ZX-81y iz
pratique du ZX-81, manual en castelia-
no, fuente de alimentacién y cables, to-
do sola 18.000 Pts. Llamar dias labora
bles de 16H a 19H, fecha de compra 22
12-82. Vicente Diaz Fuente. C/ Murii'c
3, Alcala de Henares (Madrid) Tel. 885
19 57

con inversor de video | Keybeep 1 Me-
mopack 64 Kram | manuales 1 libros |
fuente L1 I7a 1 muchisimos programas
(juegos, utilidades, ajedrez, graficos
alta resolucién, etc.) todo por solo
30.000 Pts., llamar de 9 a 12 o fines de
semana. Miguel Sesma Cherloles, Ba-
Isa?IIa del Salado 1, Madrid 7. Tel. 23807

Vendo ZX-81 (Enero 83) memoria 16
completo 20 programas en cinta y 14C
listados se vende por cambio a otro sis
terna mayor, todo por 22.000 Pis

+Rueda Menéndez, General Pardifiac -
Madrid 1. Tel. 231 27 68

vendo médulo Quad memory para HP
41C nuevo a estrenar por 10.000 P1s
(porgue ya tengo uno) 1 mddulo de me-
maria por 3.000 Pts., lamar a Luis Fer-
nando Solérzano Cerral. C/ General
Oraa n®° 80, Madrid 6, Tel. 261 36 27

juego. Preguntar por Daniel Cortés, C/
ope de Rueda 34, Mélaga, T1.43 16 46

Vendo coleccidn completa el ordenador
personal (24 numeros) en perfecto esta-
do. Llamar mafanas. Por 3.300 pts,
Victor Lucia Sainz, Pintor Moreno 3, 5F
Madrid 28, Tel. 245 B6 83

S

T A e i

Jendo ZX-81 1 ampliacidn 16K 1 tuente

;= alimentacién comprado hace 4 me

., sept. B3. Perfecto estado, vend(

-ampra de otro ordenador 2C.00C

samar a Nicolds Cotelo, Tel. 41°

34, Madrid, Nicolds Cotelo Vila

i ernando el Santo 25,5° dcha. Madric
4

Cambio interface VIC Ham CW Ritty
por ampliacién 16K para VIC 20 con
programas. Imbarcena, RIO'&E 109, Le-
ganes (Madrid), Tel. 687 1388

Vendo ZX-81 con ampliacién memoria
32K, manual en castellano, alimenta-

Vendo mds de 100 programas grabados
rara Spectrun 16 6 48. En basicy C. M.
({la mayoria). Son muy buenos, utilida-.

cidn y cables por 20.000 pts. Adquirido
Enerc 1984, llamar tardes. Carmen Te-
rol, G/ Jose del Hierro 48, Madrid 27,
Tel. 4083113

1 N0
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Vendo ordenador Dra?én-az. con ma-
nual en inglés y castellano, impecable,
a estrenar con cables para conectar
cualquier cassette y ademas reegalo 2
uegos en cinta (comprado en Marzo
4) precio a convenir. Eusebio Zuloaga,
Baches 444, 2°, 1°, Barcelona 22. Tel.
2472276

Atencién: jIncreible venta!, vendo or-
denador VIC-20 comprado en Enero del
83 + ampliacién universal de 29K =+
ampliacion 3K + Superexpander + 40

5 juegos solo por 1nas 40.000 pts. Joa-
uin Escrig Teigeiro, Avda. Monte 38,
Igete tMadrud?, Tel.(91)62212 30

Vendo amplificador de sonido para
Spectrum con control de volumen tono
save-Load se enchufa por detrds del
Spectrum por 3000 pts. Llamar Tel.
(965) B5 BS 53. Melson Sidney, Dr. Ort
Llorca 14, Benidorm (Alicante)

MERGE: Dispongo de programa para—|
inclusidn de programas, en memoria
RAM libre, al incorporar 16,32,48 64K
en ZX-81 Sinclair. Jose Luis Alvarez
Bldzquez, Pza. Virgen el Romero 4,
Maddrid 27

Vendo Oric-1, 48K en perfecto estado,
comprado en Julio 83, mas 10 buenos
th_Jegos. incluidas conexiones y manual.

odo por 41.000 Pts, llamar de 10 a
10,30 noche. Fernando Barbero Diaz,
Ribadavia n® 10, 8°|, Maddrid 29, Tel.
7395609

Vendo ordenador personal laser 200TD
16Krom + 4Kram usuario 9 colores,
raficos alta resolucién. Comprado en
iciembre-83, vendo por compra de
equipo mas potente para trabajo, rega-
lo cinta con juegos todo por 25.000 pts,
interesados escribir a: Juan Carlos Ro-
driguez Martin, Guapota 1, Madrid 33

Vendo ordenador Oric-1 48-Kram nue-
VO cOn una extensa co'sccidn de progra-
mas de matematicas superiorgs por
35.000 pts. Posec multitud de datos
técnicos ralativos al interprete del basic
Enrique Riego Seisdedos, Paseo Esta-
ciébn B1, Bg. D, 1D, Salamanca, Tel.
237820

Vendo ZX-Spectrum 48K + impresora
(Mov. 83) 46.000 pts. regalo 3 iibros so-
bre cddigo maquina v programas para
Spectrum al comprandur. Uctaviv Vifa-
do Antiza, Alameda de R--calde 35 A,
Bilbao 11, Tei 44361 61

Vendo VIC-20 (comprado en Marzo-83)

cartucho 3K, las dos partes del curso

basic, 1 cartucho juego, varios juegos

en cassette. Todo ]:er ecto estado, solo
or 30.000. Luis L

(Gerona), Tel. (372) 81 76 51

s Llenas Gerones, Ctra. |
alamos 34, edif. Trebol, Playa de Aro |

Vendo LAPIZ QPTICO (DATA-PEN),
totalmente nuevo y sin desembalar,
también juegos para Dragon-32/64 de
Investrénica seminuevos, precio a con-
venir por ambas cosas, Antonio Tenes,
C/ Cadarso 6, 4°D Madrid B. Tel. 248
97 51 noches

Vendo microordenador Dragon-32
nuevo. Jose Bravo, Ribaddaria 19.2° &
Madrid 29. Tel 457 3009

cio utilizar /a tarjeta co-

Para pasarnos un anun- |

rrespondiente.
Vendo commodore 64 y disco 1541, Re
gale muchos programas: Vic Tree

compilador, bases de datos, cientos de
uegos, ensambladores alto nivel, et
II'oda 155.000 pts. Llamar horas comida
Et cena. Francisco Gutierrez, Santiagc
osifiol 12, Madrid 3, Tel. 253 13 40

Util a nuestros lectores.
~ EL ORDENADOR P
ningun plazo de publicacion y
cho a rehusar un anuncio sin tener que dar ningu-

«\Vendo ZX-Spectrum 48K . como nuevo
con accesorios y regalo muititud de
programas: Comecocos, invasores, fi-
chero contabilidad, etc., todo por
42.000 ptas. Llamar horas de comida y
cena a Jose Miguel, C/ Magailanes 15,
Tel 4482913 Madrid

Vendo TRS 20 compuesto de teclado

Sinclair ZX-81 con ampliacién 16K, ma-
nuales en castellano (V-83) cintas con
25 programas (Mazogs, base, de datos)
revistas, al 22 del ordenador persc al,
todo 22.000 pts. Tel. 889 06 20 (noches)
Fco. Javier Ontanaya Pastrana, Pza.
Juan XX1I1, 5, 7°A, Alcala de Henares

con 16%, monitor B/N, impresora tér-
mica rapida, manual en castellano y ca-
ssettes de programas. 50,000 pts (1979)
+ Sinclair ZX81 compuesto de teclado
profesional con 32 K. impresora ZX,
unidad de sonido, manuales an caste-
llano. (Marzo 1982). 30.000 pts + VIC
20 compuesto de teclado con 16K, ma-
nuales en castellano, cartucho de jue-

Vendo ZX-81, 1-83 + 16K indescomp
+ ltarjetasonidos + Pio QS Sound, en-
viar ofertas, poco uso por servicio mili-
tar. Jose Antonio Ramos, C/ Juan Ibar-
gutxin® 1, 3°B, Basauri (Vizcaya)

gos, 1* parte intoruccion a la informati-
ca. 30.000 pts {Agosto 83) + Casio PB
100 compuesto de unidad central, 1510
pasos de memoria, interface cassette,
impresora térmica, manuales en caste-
llano, 20.000 pts, (Agosto 1983). Lla-
mar al 311 27 06, preguntar por Carlos

Vendo Sharp PC-1500 con impresora
CE-150 y con cassette CE-152 por
60.000 pts. comprado en Mayo 83 Ma-
tias Reis, Avda. J. de |barra, Colegio
Aleman, Bilbao 4, Tel, 4127317

Infante 12 a 16 horas.

Sinclair ZX81 con 16K de memoria y
manual Excelente estado 15.000 pts
Yexas T1-89 calculadora programable

Esta seccién de pequerios anuncios gratuitos es-
ta reservada exclusivamente a particulares y sin
objetivos comerciales: intercambio y venta de

~ material de ocasion, creacion de clubs, cambio de |
experiencias, contactos y cualquier otro servicio

na explicacion.

ERSONAL: 5 garnsoss

Vendo cinta con muchos prrgramas pa-
ra El ZX-81 lapiz grafico, quinielas,
etc. por 500 pis y cinta Mazogs para
16K por 700 ots. Lo enviaré contrare-
embolso, es:rini- a; José Tovar, Apar-
tado 85, Murcia

Jendo ZX-81 + ampliacidén 64K + cin-
'a de ajedrez - libros de regalo, todo
oor 25.000 pts comprado X11 del 82, en
perfacto estado, Liamar de 2 a 4 de la
tardde. Ignacio Chavarria, Murrieta 1
6°H:.i Baracaldo (Vizcaya), Tel.(94) 437

200

se reserva el dere-

Jendo mas de 300 programas para el
Spectrum . Fernando Rodriguez, Lagas-
ca 106, Madrid 6, Tel. 276 21 48

Vendo carlucho memoria 16K amplia-
cidn, precio 11.000 pts para VIC-20 sin
estrenar llamar tel. 39 21 03. Ruben
Medina Paris, C/ Ciguefias 16, Valla-
dolid

«Vendo programas para ordenador ZXx
Spectrum 16/48K  extranjeros o perso-
nales. (Heath Row, Monica Riaza, etc.)
Roberto Martinez Lores, C/ San Resti-
tuton® 8, Madrid

‘an tarjetas magnéticas y madulo de
programas, Excelente estado 15.000

Sara Newbrain vendo unidad de disco
400K, 65.000 pts. Jose Manuel Fernadn-
dez, G/ Lanzarote 1, Valdemoriilo (Ma-
drid), Tel. 899 05 23 llamar a partir 6%

pts. John Beaven, D. Ramén de la Cruz
51, Madrid 1, Tel. 27592 76

Spectrum ZX 48K, comprado en Febre-
ro del 84, vendo por cambio de ordena-
dor, ademds tres cintas con programas
y Juegos, un libro y manuales en caste-
llano. todo por 43.000 Pts Benito Marin
Sauras, C/ Dr. Riera 53, esc. B, ent, 1*
Esplugues de Llobregat, Tel. 37198 98

Vendo programas para el Spectrum,
gran variedad y calidad_garantizada.
Antonio del Campo. C/ Tomelioso 43,
Madrid 26, Tel. 475 48 49

ZX-81 vendo, con 32K de RAM, teclado
B;ofssiunal indescomp y una amplisima
iblioteca de programas, junto con va-
rios manuales y alimentador mas todos
los cables. Tan solo por 25.000 pts. Si
piensas en un ZX-81 esta es tu oportu-
nidad. IfhaKi Castillo, Catalufia 27, 3°B
Basauri (Vizcaya), Tel. (94) 440 29 99

Vendo Comodore CBM B032;32 Kb me-
moria Ram, ddos drives de 5% con
capacidad de 1 Mb; impresora Epson
120 cps, buen precio. Fecha de adquisi-
cién Junio 1981, llamar a partir de las
20 h. Rafael Serres Raventos, Aamon y
Cajal 11, Terrassa (Barcelona), Tel (92
784 3415

Vendo radiorama 77-78-79-80-81 en-
cuadernada por afios 4-5-6-11-12-104-
105 sueltos, circuito impreso tomes del
1al12, del 13 al 22, del 23 al 33 y suel-

Todos los programas del ZX-Spectrum,
ircluso las Ultimas novedades de Ingla-
terra. Victor Ruiz, C/ Donoso Cortés 3,
124, Madrid 15, Tel, 715 00 67, 6 a Ja-
vier Lazaro, C/ Velazquez 109, Madrid
8, Tel. 261 49 81, (comidas y noches)

tos 34-35-36-37-47, varias revistas mas
de el@ctro 1. mundo electrdnico 27 Maz
etc. ARC modelo n® 1. Manuel Fernan-
dez Ciudad, Plaza Juan Malasafa 5.
Madrid 31, Te!. 77855 27

Vendo calculadora programable T| 58C
con recargador de baterias y libro de
programacién, llamar sobre las 11 no-
che, precio a convenir. José Angel Me-
rino Ldpez, CMV Africa, Av. Seneca s/
n, Madrid 3, Tel. 449 60 00

Vendo video juego atari con cartuchas
Jde Pac-man, Combat, Air-Sea-Bitle y

Vendo el libro «The complete sinclair
ZX-81 Rom Disassembly» por mil ocho-
cientas Pts (1800). Su precio en el mer-
cado es de 2.350. También vendo la
cinta de indescomp para el ZX-81, titu-
lada: «Asteroides» por 1000 pts, su
precio en el mercado es 1500. Javier
Salve Sanchez, Moguer 5-7°C, Madrid
e Tal

dec mics con garantia, t 8-
1ado. Llamar a partir de las ‘% 22y
14 66, Jesus Romerc. (Cadwz - o
30.000 pts.

Vendo el cartucho atari «Basic pro-
gramming (CX2620)= y los dos mandos
de teclas (CX50). Todo nuevo y por solo
7.000 pts. Llamar al 734 1103, de 9 a1
6 por la noche. David Cervigon Fernan-
dez, Badalona 102, Madrid%d

Vendo ZX-81 + teclado indescomp +
16K + impresora ZX por 36.000 pts.
solo impresora por 11.000 Pts, solo te-
clado + 16K por 18.000 pts. Fecha de
compra afios 82-83. Regalo libres, cin-
tas y muchos programas. Francisco Pe-
ris Lis, C/ Escultor Capuz 16, 4, Valen-
ciaf Tel (96137474 28

Para pasarnos un anun-
cio utilizar la tarjeta co-
rrespondiente.

vendo Sinclair ZX-Spectrum de 48K
con manual en castellano, fuenta de ali-
mentacién, cables y 10 programas, ba-
se de ddatos Time-Gate, comecocos,
compilador. Todo por 48.000 pts., (ne-

ociables). Guillermo Evrard Mola, C/
gerdena 52-527, 2°, 3*, Barcelona 24,
Tel. 214 66 90

Se vende ZX-81 con manual en ir_i=:
comprado Mayo 83 con transformau

y rampack 16K comprados Oclubre 8
todo por 15.000 pts, C/ Cesdrio Ponten
23, San Lorenzo de El Escorial (Ma-
drid), Tel. 896 02 25 tardes.

Qferta, 10 Programas por 300 Pts, com-
pilacion de 10 programas y trucos me-
canografiados para el ZX-81. Enviar di-
nero, pastos envio incluidos, para envio
contrareembolso 50 pts mas. Jaume
Sanpera, C/ Renaixensa 5, Manresa
(Barcelona), Tel. 872 14 51

¢ oraenador ZX-81 (perfecio esta-
1F - 133) con memoria (4/7/83), te-
-ofesional (15/11/83), manual
270, libvo de juegos, cassette
v.. crecramas. Todo por 25.000 pts.
Tel. 245 31 45 1ae 5 a 10). Fco. Javier
Diez Camas, &/ Enamorados 140, 2-1,
Barceloni i

Vendo video juego atari con los cartu-
chos de combat, Pac-Man. Air-Sea-
Battle y video olympics, con todos los
mandos y transformador, compradg 2!
1-83 con garantia, todo por 30 000 pis
liamar a partir de las 19. Jesus Romero
Martinez, Anch 19, 2°C, Cda.- 1. Tel.
2214 66

vends Oric-1, s8Kbytes., compleia-
mente nuevo @ estrenar, dos cintas jue-

gos. ¢- -antia sin fecha d= compra, todo
por 4 000 ptas. Tel. (93) 381 B2 98, de
. tarde. Andoés Llanso Sitja.

§a e

2 24, ent. 2%, San Adrian de
Aa)

vendo ZX-81 (2-83), médulo 84K, fuen-
1e de alimentacidn. cables conexiones,
libro de instrucciones y libro de juegos
70 programas inteligentes, todo por
20.000 Pts. Juan Carlos Lopez Herber,

Av'g Torres 27,3°B, Zaragoza 8
Tel

Por cambio ordenador vendo Dragén 32
(Marzo 83) Joysticks enter the dragon v
mas de 100 programas de juegos. Todo
45.000 pts. Antonio Sanchez. Avenida
Primero de mayo 37,12°, Las Palmas
de Gran Canaria 2, Tel. (928) 36 74 86

8k cor Gro pro-

-ndo Sinclair ZX-o:
gra~acidn basic, fechz de comra Fe
brer: 83. Tota'—ente nuevo. Soid
10.000 pts  teu ‘lamar noche,
2017423

nor

tel

Vvendo ZX Spectrum 48K, fecha compra
6/83 un amplio Softwase de juegis y
utilidades, mas cuatro libros de Mel-
bourne Hause sobre el Spectrum, pre-
cio total 45.000 pts. Jorge J. Gallego
Tei. (93) 674 88 32, Barcelona

Vendo New Brain (con cab.es. alimen-
taccidn y manual), mas 5 cintas 1= oro-
gramas y el libro «La guia del princi-
piantes. Todo en perfecto estadoe por
60.000 pts. Xavier Garcia, C/ Barcelo-
na 48-50, 4°,2* EI| Prat de Llobregal
(Barcelona), Tel. (93) 379 02 90, llamar
horas comida.
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IRECT

1000 ordenadores. Material

ACCORID

microsistemas

Softﬁvare
ara aplicaciones
P verticales.

DISTRIBUIDORES OFICIALES DE

COMMODORE y OLIVETTI M20.

Apartado de Comeos 10.048. Madrid. Tel. (31) 448 3800

r

DATA
@ ») PROCESSING 2000,
2000} S.A. S. A

EN MICROINFORMATICA,
INFORMESE ANTES

Sabino Arana, 22-24, bajos.
Barcelona-28.
Teléfono 330 77 14.

VENTA DE MICROORDENADORES
PARA LOS SECTORES:

® PROFESIONAL.

e HOGAR/PERSONALES.

® ENSENANZA.

& HOSPITALARIO.
ESPECIALIZADOS EN MEDIMATICA.
COMPLETOS SERVICIOS
EMPRESARIOS/IMFORMATICOS.

[P] en propio edificio.

PROGRAMAS STANDARD Y
LLAVE EN MANO, TECNICOS
Y DE GESTION PARA ORDENA-
DORES HEWLETT - PACKARD.
SERIES 80, 9.800, 200 Y 260

DATISA::
Rphcacmnes Infonnatlcas

Avda. Generalisimo. 25-17B. Tel. (

Pozuelo de Alaredn. MADRID-2¢

N\

ATARI
ATARI 600 XL
ATARI' 8OO XL

ORDENADORES
PARA EL HOGAR

Extenso software listo para el uso

* Microprocesador: 6502 (ciclo de 0,56
Microsegundos 1,8 MHz), ANTIC, GTIA,
POKEY (espec.)

% Graficos de alta resolucion (320.192)

puntos.Pantalla de 24 lineas por 40

caracteres.

16 Colores con 16 Intensidades cada uno

4 Sintetizadores simultaneos e

independientes. Cuatro octavas.

Lenguajes: BASIC, ASSEMBLER,

MACRO-ASSEMBLER, PILOT, MICROSOFT,

PASCAL Y otros.

Médulos de memoria conectables

directamente por el usuario de 16 K RAM,

32KRAMy 64 K RAM

Distribuidores EXCLUSIVOS y servicio técnico
en todo el area nacional.

[Unimport

Division Ordenadores
¢/ Dos Amigos n*3 Madrid-8
Apartado de Correos 8286 Tels. 247 3121- 247 3126

* % *

*

n—
B '

EL ORDENADOR

PERSONAL

Conde de Borrell, 108
Tel.: 254 45 30
BARCIELONA 15
Micro Ordenadores:
Rockwell
Ohio Scientific
Videogenie
Sinclair

- MICROTERSA

Miguel Yuste, 16-2°B
Teléfono: 754 04 73 - MADRID-17

ORDENADORES PERSONALES

UNA EMPRESA CON VOLUNTAD
DE SERVICIO

MICROPROCESADORES
COMPATIBLES CON
EL SISTEMA APPLE

SERVICIO A PROVINCIAS

DSEA

DISTRIBUIDORA DE  SISTEMAS

ELECTRONICOS, S.A.

Comtes d'Urgell, 118
Tel.: 323 00 66
Barcelona 11

Ordenadores SUPERBRAIN
IMPRESORAS MATRICIAL ITHO
IMPRESORAS MARGARITA ITHO

Diez& Diez. SA.

DIDISA

P°. de Rosales, 26 « Tls. 248 24 01-02 » Madrid-8
MICROORDENADORES




ELECTRONICA
#SANDOVAL ;4

CUMP‘DNENTES ELECTRONICOS PROFESIONALES
| VA n A AN
W U ARG

Sandoval, 4
Tel.:445 18 33 -445 18 70
MADRID - 10

Micro Ordenadores:
Rockwell
Ohio Scientific
Videogenie
Sinclair

DISTRIBUIDORES
AUTORIZADOS DE:

dlilg

HEWLETT
ﬂa PACKARD
RANK XEROX
Su problema especifico,

tiene
una solucion especifica.

IBERICA DIGITAL, S.A.
Informética profesional y de gestion.
CLARA DEL REY,55-MADRID -2
TEL: 413 06 11.

indescormp
PERSONAL COMPUTER

ESPECIALISTAS EN SOFTWARE
(PROGRAMAS) PARA:

ZX-81
VIC - 20

PO de la Castellana, 179 - 1° izq
MADRID- 16
Tel.: 279 31 05

INVEST
MICROSTORE

sea tu profesion,
MICROORDENADORES

— ORDENADOR PERSONAL DM-V.
— TOSHIBA T-100y T-300.

PRO.
— COMMODORE-64, SPECTRAVI-
DEO. ORIC (48kb), SPECTRUM,
IMPRESORAS MATRICIALES
Y MARGARITA,

MATE,NEW PRINTERy OLIVETTI.
MONITORES COLOR Y MONOCROMOQO

GRAMAS PROFESIONALES, DE GES-
TION, DOCENTES Y DE SECTORES
VERTICALES
CURSOS PRACTICOS PARA EM-
PRESAS, PARA PROFESIONALES
Y SECTORES VERTICALES.

— Informdtica Personal. Lenguajes.

— Sistemas Operativos. Programas Es-
tandard. Programas gestion,

— Contabilidad Fiscal.

— Programas Sectores Verticales con el
Ordenador NCR DM-V 6 T-300).

* CURSOS PRACTICOS PERIODICOS
DE:

— BASIC, PASCAL, FORTRAN. CO-
BOL. LOGO y ENSAMBLADOR.
{con el Ordenador NEWBRAIN),

GENOVA,7,2° (91) 4199664y 79

MADRID4 41017 44

De tu formacion en Informatica
depende tu futuro, cualquiera que

— NEWBRAIN,FLOPPYSNEWBRAIN.
— ORDENADOR PORTABLE KAY-

— C. ITHO, SEIKOSHA, EPSON, AD-

— HANTAREX. BMC., FONTEC. PRO-

zghﬁ%as:c:sgseza:ﬁff19 .
---—-{uiwee los nuevos precios

“del PC-IBM y sobre todo

sus nuevos programas?
En cualquier caso le/ aseguramos un .
estudio serio y profesional ‘de sus
necesidades, ofreciéndole :
= Software especifico’ “lav Simano”
®  Experiencia en 'com m{:a;:lunes
» Cursos de formacion de usuarios.

»  Software standar
de apln.acmn y
gestion :

= Aplicaciones
sectotiales: -
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LAGASCA, 90
fesquina Ortega y Gasset)
Madrid-6
Telf 1 43160 32
43552 56
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Miguel Yuste, 16-2°B.
Teléfono: 254 04 73 - MADRID-17

INVESTRONICA

Tomas Breton, 21
Tel.: 468 01 00
MADRID 7
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ORDENADORES PERSONALES
PERIFERICOS
MONITORES
SUPLEMENTOS

SE PRECISAN COLABORADO-
RES DE VENTAS A COMISION.

B SBORNE

COMPUTER CORPORATION

Tomorrow's Computers Today

Cromemco’

MECOMATIC
SHARP

MECANIZACION DE OFICINAS, 5. A,

BARCELONA-36
Av.Diagonal, 431 bis. Tfn0.200 1922
MADRI 3

Sta.Engracia, 104 A tno4d132 11

Iparraguirre, 64 ~Tfno. 432 00 88

LENCIA-§
Ciscar, 45 Tfno. 333 55 28
SEVILLA-—
Szn Eloy, 56 Tfno. 215 08 85

ARAGOZA-6
J.Pablo Bonet, 23 Tfno.27 41 99

Ordenadores profesionales SHARP para
todo nivel de actividad. Programas:tec-

d
BV S IO cO GARANTIZADO

=g=Duque de Sesto, 30
=Tel.: 431 78 16 - Madrid - 9

ASESORES TECNICOS EN
INFORMATICA

APPLE Il y APPLE III

PET 4000y 8000

VIC - 20

ATARI 400 y 800

MICRAL BHP

IMPRESORAS TIGER, EPSOM,
ETC.

LIBROS: MARCOMBO, PARA-
NINFO, MC-GRAW-HILL, OSBOR-
NE, SYBEX, PSI, ETC.

TODO TIPO DE ACCESORIOS Y
REVISTAS.

AMPLIA BIBLIOTECA DE PRO-
GRAMAS.

EL MAYOR CENTRO DE
MICROINFORMATICA

444



7000 Siétemas en Kit

LDGimH“EH JOVENES DE 12 A 16 ANOS
: -- (con ordenador)
en

G86 >5T
<3 a cl®
698 xRl
L oo
Sl ELECTRONICA
w — 0 7 ;
S 250 ) S #SANDOVALsa
wn ' g Eo0©° General Martinez Campos, 5 Bajo Izqda. TORPORENTES ELECTROVRCOS PROFESIONALES
(D_ - > Tel.: 446 60 18 P AL B
@o e T o MADRID - 10 :
00O o wn P Brusi, 102 - Entresuclo 3°. Sandoval, 4
T, ® o S Tel.: (93) 201 21 03. Tel.:445 18 33 - 445 18 70
@0 S g & BARCELONA - 6 MADRID - 10
= (=] 2 -
e o o Distribuidores de los ordenadores: Apple Micro Ordenadores:
=1 o &8 =) Il y Apple Il y de los discos rigidos Rockwell
Qa0 1w 5 COVRVUS de 5. 10 y 20 Megabytes. Ohio Scientific
nwo P © g o o Videogenie
o o 5 7 o~ Sinclair
= P T ™
n O So © — e i 1
ew-mo Ea o (A
c 0 e @ o~ ful 15
= %) : A H ; -
T>0 SO0 » - omma 8000 Libros y Revistas
o 32 s CTJ © o RMATICA AVANZADA [T]
own o S [t H ]
803:).._0_1 gg@ 0 T 0 R PRODACE
© ' _g = % ~ Sistemas Servicios Ferraz, 11 - 30
2 © g ® N © -6 La unica Tienda de Ordenadores especializada Tel.: 247 30 00
S Qo s O see en la mecanizacion de la Pequefia y Mediana MADRID 8
0 e > © o Empresa donde en cualguier momento podra s
=l S e © discutir
o< - % o = § + Andlisis Mecanizacion de su Empresa
QOF » n f_u_l' : « Desarrollo Ae Programas 3 Medida
s HEWLETT PACKARD - HP 150 Programacion de Ordenadores en Basic.;
[o) WANG PC
= TOSHIBA T300, T100
[g 40_-; VICTOR/SIRIUS
oc Numerosas instaigc (s #1 »MOresas nos avalan -
Venta en Provincias Zona Centro 9100 Centros de formaCléﬂ.
@ g Servicio Técnico Propio
Juan Alvarez Mendizabal, 55. MADRID-8
3 (En Arguelles, antes Victor Pradera) ORD ENADO RES
. Teléfonos: (91) 242 1557 y 67
= o CLUB
{g CURSOS INFORMATICA
Q
(@]
©
—
LS.
4]
Q
]
o
Q
o
=
@]
o

este anuncio y ob-
tendra  condiciones
especiales

ca, que ofrece la oferta mas amplia en microordena-
dores y una variada gama de periféricos, impreso-
ras, unidades de cassette y disquette, monitores co-
lor y F. V., etc. Disponemos de completos listados
de software en cinta y disco, para programas téc-

El centro MICRO SPOT, especializado en informati-
nicos, de aplicacion, educativos y juegos.
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7} 5 EL ORDENADOR SINCLAIR
O « AUTOBUSES
L SINCLAIR £X 813 14.975 Pis. 9-16-19-51y CIRCULAR
© SINCLAIR ZX SPECTRUM 16 k2 39.900 Pt
> 0w SINCLAIR ZX SPECTRUM 48 k- 52,000 P1s,
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cializadas.

. En
MicroDato

Pnos: 4316032
415 51 56
LE ESPERAMOS

queda claro.

- - derd
; SIN TECNICISMOS INUTILES
Programas especificos para :‘ !
arquitectura, construccion y obra | Y con la mejor seleccion de marcas;
civil, sobre microordenadores i Sinclair, Commodore, Kaypro, Spectravideo,
Hewlett-Packard. | Base 64, Unitron, Toshiba, Corona, A.P.D. Altos.
Pidanos Catalogo gratuito. ; Plaza Francese Macid, 10
‘ MIERE (Antes Calvo Sotelo)
Edificio Winterthur

SOFT &5

. DY Tel 2501105

DROENADORES PERSOMALES  Barcelona-36

112 El Ordenador Personal, nim. 26



MPF-II-64K

Ademas
sirve también
para jugar

- La compatibilidad
| con Apple*
-~ es simplemente
~ unadesus
. virtudesdentro
de su fuerte
personalidad
EN LAS BUENAS TIENDAS DE INFORMATICA
§ IMPORTADOR
: § 3 CE c

Castelld, 25 - 3.° E - Madrid-1 - Teléf.: 435 37 01






