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Llévalos a cualquier lugar disfrutando de su
potencia. Para toda actividad que realices: es-
tudios, ingenieria, comercial, pasatiempos,
analisis administrativos...

Sharp ofrece en tamano billetera la combinacion ideal de una
gran facilidad operativa, disponibilidad de programas y supe-
rioridad de sistema.
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i i c— DISPLAY E IMPRESORA GRAFICA

Display grafico 16KB ROM. Reloj interno.
Basic extendido. Memoria continua. Teclas definibles
Impresora-plotter de 4 colores. Telecomunicacion

RAM 3.5KB (PC-1500) ........ovooeoveeerie  Ptas. 37.750,-
RAM 8.5KB (PC-1500 A) .........ooovveeeroeire: Ptas. 52.100, —

PC-1251

BASIC COMPUTER. ;SOLO 115 GRAMOS!

Basic extendido. ROM 24KB. RAM 4.2KE.

Teclas reservables. Memoria continua

Compatible con PC-1245/PC-1401 ............... Ptas. 23.700,—
Opcional: Impresora-microcassette integrados

PC-1245

T L g COMPUTADORA ESTUDIANTIL

S Bboga B =] (5) (5] [~ lII Basic extendido. ROM 25KB. RAM 2.2KB.
EEn 8 (1) (=) (5 = Teclas definibles. Memoria continua
804 - ==l 2] (3] . ; =
— 000Dy o Lo / Compatible con PC-1261/PC-1401 ................... Ptas. 16.700,—
—— Opcional: Impresora-microcassette integrados

PC-1401

@@
LA CIENTIFICA ot =@ ey
Basic extendido. Memoria continua nuﬂ?nmm-m
Teclas definible oreprogramadas. _ Bm6Hme oo [ [l ]
Gran numero de funciones matematicas y estadisticas. i 0o Bm
Compatible con PC-1245/PC-1401 ; Ptas. 21.875~- ==HOmg ﬂﬂ'm
Opcional: Impresora-interface de cassete. S e—— _l’__uﬂﬂ

SHARP
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Editorial

Para cuando
los “progicales”
espanoles

Para entendernos: ;para cudndo tendremos ‘hojas de cdlculo", proce-
sadores de texto y bases de datos espafioles 100%, es decir, desarrollados
completamente en Espafia?

La cuestion es importante, porque si bien podemos decir que no hay
dinero suficiente para desarrollar hardware, la investigacion y desarrollo
en logical no es tan costosa, y menos aun si pensamos que el mercado de
habla hispana es muy importante en el mundo, y este tipo de productos
podria tener éxito en 81. Ademas del dinero, para desarrollar logical ha-
cen falta inteligencia y tiempo, pero de eso no nos falta; entonces: ;por
qué hasta ahora nos hemos dedicado a traducir productos extranjeros?
;es que no tenemos cerebros capaces de desarrollar programas iguales, si
no mejores, que los que hemos traducido?

La respuesta a estas preguntas es muchas veces el ‘‘marketing”, es de-
cir, se vende mucho mejor un programa con nombre inglés y menus (ma-
lamente) traducidos al castellano que un producto totalmente espafol, y
consecuentemente con nombre espafiol. Pero esta cuestion seria facil-
mente resoluble con una adecuada politica de precios, que podria ser fa-
cil de consequir con la ayuda del mercado hispanoamericano. Por otro la-
do el funcionamiento en relacidén con nuestras lenguas seria perfecto, por-
que estaria desarrollado desde el principio pensando en ello. También el
soporte post-venta seria superior, por no hablar de la disponibilidad del
producto.

Pero para que nuestros progicales tuvieran algo que hacer en el merca-
do espafiol deberian ser al menos tan potentes como lo son sus hermanos
de allende los mares (o las montanas, que también de ese lado vienen
buenas cosas), y al mismo tiempo funcionar en una amplia gama de equi-
pos que compartiesen el sistema operativo, problema éste de muy fécil
solucién una vez escrito el programa y siempre que el desarrollo se haya
hecho pensando en esta posibilidad. Quizas el problema (de programa-
cidn) mas serio a resolver seala contabilidad con los progicales ya existen-
tes, mas aun teniendo en cuenta el éxito que estan teniendo los ‘‘paque-
tes integrados’’, que incluyen los tres tipos clasicos de progicales. Pero es-
te es un problema de programacion, y como tal, tiene solucién. Quizds en
este aspecto podrian surgir problemas de copyright o de compatibilidad
“‘excesiva’’ v ahi debemos cuidarnos para que no nos traten de ‘‘japone-
ses’’ o de ‘‘copia-todo’’.

Por ultimo se puede pensar que por algo se empieza, y una vez estable-
cidos en nuestro mercado los progicales espafioles, ;quién dice que
pronto una conocida marca de ordenadores profesionales no ofrezca
como regalo un ‘‘paquete’’ progical completamente espafiol en lugar del
tipico paquete extranjero que suelen ofrecernos?

Victor Manuel Diaz Diaz.
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16k
48k
Selicite nuesiro FABULOSO CATALOGO de pro
gramas para su Ordenador.

CATALOGO sdlo de programas para su ordens.
der, mandse BO pras. en sellos de correos

34,220 Ptas.
43 950

PADDLE (KRAFT para IBM PC) (%)

lider americano de Joysticks v Paddles

TA RJETA A/D
4 CANALES
12 BITS

34.059
PTAS.

FIRST, S.A. Importadar para
Espafia de KEYZONE LTD

SUPER JOYSTICK

COMPATIBLE CON "
COMMODORE 64 v VIC 20
SINCLAIR (precisa interf)

ATARI

48,500 Pras.
65.540 Ptas

VIDEQTERM (B0 Columnas)
ULTRATERM (132 Columnas)
Eprom (Inverse, Espaniol
raficos etc | 5.019 Ptas
OFTSWICHT (lk+ o IIE) 8.018 Ptas
ENHANCER & FUNCTION STRIP 30,988 Pras
PSIO (paralelo, serie y
telecomunicaciones) 39,644 Pras
VIDEX investiga para Vd
FIST S.A. se linea directa con VIDEX

TARJETA 80 COLUMNAS
APPLE Il E(SLOT AUX)

Ahora. puede tener auténticas BO columnas, Ma-
nual &n efpaiiol de como trabajan. ldeal para AW
TIE. QF PFS IIE, etc. FIST, 5.A. importador para
Espadia de KEYZONE LTD.

TAR. BO COL. APPLE Il E {AUX) 17.000 Pras
TAR. B0 COL. «64K RAM APPLE

IE (AUX) 35.000 Pras.
PAPEL ESPECIAL PARA VD.
2.500 Hojas de papel (bordes per-

fectos). Superblanco. Grueso. B0c 4,456 Pras.
2.500 Recibos negociabiles

standard 4853 Pras.
1.000 Etiguetas wtoldheswas

2xlinwa) B28 Pras.

" < SARAVIDED

Fabulosos regales en 13 compra de su Ordenador
Todo 1ipa de accesories, Programas. etc Catdloge
SPECTRAVIDED mande 80 pias en sellos Vea
nuestra exposicon. FABULOSONIM

12.100 Pras.
"] FIRST S.A. importader para Espate de KRAFT

Para sus ordenadores Apple
IBM PC o XT ideal para el Desarrolla v Proceso de
Graficos de Gestion. Graficos de
Transpafencias. Se suministra con Software listo
para funcionar. Solicite informacidn detallada en
los Dealers FIRST.

Incluye: Plotter,
Apple & BASE 64 A, Programa Apple Business
Graphica con Manual y Programa Auxiliar

SWEET P (INTRODUCCION). 160000 Pts.
FIRST 5 A importader de ENTER COMPUTER

Tix. 53947 FIRS E (ESPANA)

BASE-64 A

‘ TARJETA 16K RAM 14.000 Ptas. 1 1 8_500 PTAS
TARJETA 128K RAM 50.000 Ptas =
A FLOPPY DISK DRIVE 59.980 Pras. — B4 KRAM — Absolutamente compatible con
TARJETA los programas de su
C  ConTROLADORA 10,500 Ptas
C  TARJETA Z-80 (CP/M) ... 14,000 Ptas.
E  TARJETA ANA. DIGITAL .. LLAME
TARJETA RELOJ 19,000 Ptas.
S TARJETAPAL. 15.500 Ptas.
O  TARJETA SINTE. MUSIC .. 32,077 Ptas.
TARJETA PARALELD IM . 15000 Ptas
R TARJETA SERIEIMPRE. 23000 Pias
| VERSAWRITER _. 48272 Ptas.
T. COMUNICATIONS CARD13 500 Pras
O trackBALL 12,889 Pras.
S  MODULADOR RF .. 3.280 Ptas. R e
MONITORES VARIAS . o
MARCAS ¥ TIPOS . LLAME E V
& s rgoVision
29.800 ptas.
JOYSTICK KRAFT 11.080 Ptas.
{Para Apgie Il + v 1| E) ] i
auiek vis 3.780 Ptas.
PADDLE KRAFT 11.080 Pras.
(Para Apple 1+ Il E
JOYSTICK (KRAFT
para IBM PC} 12.100 Pras

KoalaPad Touch Tablet

Auténtico tablero gréfico de dibujo para sus or-

denadores Apple, BASE 64 A, IBM PC o XT.
KOALA PAD para Apple Il + IE y CBASE 64 A
KOALA PAD para IBM PC o XT

“Hoala

FIRETE &

Y es que en verano, ain es mas mncreible en
First, fijate
Tar CP'M 2 14000, 1aneta 80 columnas
14.999, CP/M + tarjeta 80 columnas-

tar

+regalo saorpresa
Star

Gemim 10 X +Interface Microangelo a
Sencillamente increible. /! Dis
Datalife: una caja de 10 disket-
a impeza del cabezal al sensa-
e 5,300 Ptas. Ademas.. Nibble

co """ Nibble Vol 5.2 a 780 Pras,
ol 53 a 780 Ptas. Nibble Vol 54 a
Mibble Express Vol | a 3925 ptas
1Dk spress Vol IV a 4.825 Ptas Y tenen
de todo, como taretas: reloj a 19.000 Ptas
uzador de voz a 19.000 Ptas. Wilcard a
17.000 Pras, RS 232 serne a 14000 Ptas., 4
canales 8 BIT A/D Converter 28.383 Ptas. v
mas de 50 tipos de accesorios mas y todos en
stock 2 los mas increibles y fascinantes precios
del mercado mundial, con el asesoramiento
ientifico de First

INCOMPARABLE

¢} PLOTTER GRAFICO

I, Il A. BASE 644,

Ingemeria y

Manual y Disco Soporte para su

28.450 Ptas.
32,650 Ptas.

irst & 28000, impresora

B = B B E B

FIRSTS.A. &

C/ Aribau, 62. BARCELONA- 08011

COMPUPRO

- FLOPPY DISK DRIVE PARA APPLE Il y APPLE IIE
100% APPLE COMPATIBLE DRIVES

55.000 eras.

FIRST. S.A. IMPORTADOR PARA ESPANA DE COMPUPRO

WINCHESTERS MAS
PERSONALES

INFORMACION EN LINEA! INTEC 5 MEGABYTES.
(conexion con su |l + /IIE o BASE 64 A, trabaja en los 3
sistemas operativos (DOS 3.3, CP/M y PASCAL),

2 6 4-000 PTAS.

FIRSTS.A. ST —_—
Imp-oLfd:rpara %H\ITECH
Espaiia de

SWITCH-A-SLOT

40.248 pras.
EXTEND-A-SLOT

# 8.816 Ptas.

FIRST. S.A. IMPORTADOR PARA ESPANA DE
SOUTHERN CALIFORMIA RESEAACH GROUP

SIGUE SIENDO

VERANO

EN FIRST,

= |

P A

BEAGLE BASIC

salyuar comande Aspieson
de error b 1o gue deves INPUT
De clandic o4 34 4 rograma-

o tracuaalos B s
-\.m +ads NUEVDS COMANDOS ELet
TwEM HSCAM

Rrgmbs
& rman

Swas x
warabies. TONE are que no precse -—u
ookes v clle SCAL sorodl de bu 1

Sub TU o GOSUA 4+ X
INGERID DOF wn SRCeTAl CUTSDT EICEDE
Cambe vl s o tona REM en I
A |Ragusere

FRAME-UP
Presentaciones prolessonales, o
do Et

TaS9seg ¥
ALPHA PLOT 5.403 P1s
BEAGLE B4 4038 Prs
BEAGLE BASIC 4927 Pus.
APPLE MECHANIC 4035 Pry
DOS BOSS 3283 Pus
FLEX TEXT 4035 Pry.
EAAMME.UP 4035 Prs
TIP DISK & 1 2734 Prs
TYPEFACES (A M) 2800 Pus
UTILITY CITY 4038 Pry
CONTABILIDAD

Tkt cusntss ide Grupo, de Suogre
A LT e ——

ey Baian

NTA
Die acuerdc con el Pan Contable Macie-
nal

MAESTRO DE CLIENTES.

cluye
BIT COPI SECTOR ECITOR VERIFY DAIVE
VELOCIDAD COPY DISK DELETE DOS
VERIFY FILES VERIFY DISK UNDELETE
ICHVOS Manusl complate Fac

tuth
COPY Il PLUS BE50 Pras

COPY Il PC

COPY I PC 3890 Pras

lec

Pars 3 PCo KT

TRATAMIENTO DE TEXTOS
MM

Appie 11
QUICKFIL! (para

Si claro. Mi marido siempre compra

en First dice que son fantasticos

Clarg First son los primeras!!!
e - N

ENTREGA MMEDIATA & MROVINCWAS

LIBROS

APPLE B guis del uauars
Devco guia APPLE 1 e
ot Prog ueo comun B APPL

o8 e

Drcs guis o VISICALE
Introgeccitn ol WORDST:
ARPLE PASCAL

Suaco guu de CF
B PL gus 841 whortr
™ PC

Talon condorma
Pedidos inferiores 2
4500 Pts sume 180 Pis gastos esvio

Mande su pedido Pago
do o gro postal

Pedidos de libros solo no sume mingun
gasto de envie Catdlogo mande 200 Pis
en sellos Pechdos OFERTA DEL MES
sume 160 Fis gastos envio isal.: gue
£ida glres articulos que no sean 2o sfer
ra)

L# presente bsta de precios es suscepi-
ble de ser modihcada sin aviso previo

Apple 11 E] 13275 Pras
Agands de entreviatis 7.000 P
Dintaric de pacientes
e mbduton 7000 Pras.
LENGUAJES
MNevada Cobol (*1 10,000 Pras
Navada Foripn [*] 10,000 Pras
Newada Edn [} 10000 Pras.
Aopie Smu 3414 Puas
2850 Pras
] precias 64 K, CP/M v 80 Col
UTILIDADES
AMPERSOFT £.909 Pras
SOFT-STEP 6398 Pras
Editor do Programas
IGPLE] B.152 P
£l Listador 1.000 Pras
The Boutine Macrne 11.238 P
Dirmctory Master 833 Pan
DOS Meover 1.000 Pras
DOS Rameover 1.000 Pras
LUSTA 80 1.000 Pras.
LISTA 132 1.000 Pras
APPLE DOC 5850 Puad

COPIADORES
12

El Cepiadar 530 Puas
Lock Smeth Vae 4 1 14 793 Pras
Cla 8462 Pras
GRAFICOS
The Printographer 7413 Puas
E-Z Draw 4413 Puas
Tha Artat 13858 Pras
& CHART TBTS P
5 Tookut 7342 Pras
ENSERANZA
Matematces Pras
Cusntes 950 Pras
Curso Applesch
o 5000 Pras
Gurarador de Morse 990 Pias
JUEGOS
Grand Priz(*| 3212 Pras
Comac 3 o

Chopl
Semulsdor du vuslo
Alier AmEsashi*)
Space Eggsl’]
Hdtasi

Organs de mascs

Cihalio

Juegos J1 2 J8
Jueges 46 2 410
Jueges 111 8 415
Jusges 11 115
Rayes de lase(**)

Bingo
1*] precasa JOYSTICK
1#4} procism PABDLES
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Ruidos
y rumores

_ Una compania de Hong
Kong totalmente desconocida,
la International Quartz Ltd,
anuncia un portable que si po-
see todas las caracteristicas
que su promotor le atribuye,
tendrd un merecido buen
puesto en esta categoria.

Este ordenador portable de-
nominado 9240 tiene el as-
pecto de un Gavilan o un HP
110 y esta dotado de una pan-
talla de cristal liquido de 25 li-
neas, de 80 caracteres, un pro-
cesador 80186, 128 Ko de
memoria ampliables a 640 Ko
v un disquete de 360 Ko colo-
cado en la parte lateral.

Es totalmente compatible
IBM con MSIDOS y ademas
dispone de CP/M 86. Su pan-
talla de 25 lineas le permite
ejecutar comodamente logica-
les como Lotus 1-2-3, woeds-
tar, dBase |l, Visicalc, etc. El
precio de la méaquina no ha
sido dado a conocer.

O Dos portables més vienen
a incrementar esta nueva ten-
dencia en la construccion de
ordenadores. Se trata del
2001 de Otrona y del Pivot de
Morrow.

El Otronna 2001 tiene una
estética curiosa (en tres blo-
ques separados) y es total-
mente compatible IBM (proce-
sador 8088). Un segundo pro-
cesador (opcional) Z 80B le
permite ejecutar programas
escritos para correr en CP/M.
También en opcion, dispone
de coprocesador aritmético
8087, moden integrado, disco
y placa gréfica alta revolucion.

El Pivot de Morrow también
tiene una estética un poco bi-
zarra. Demasiado compacto,
puede ser. Su caracteristica
esencial es el estar dotado, al
igual que el HP 110 de un mi-
croprocesador CMOS 80C86
de bajo consumao.

J Esta actualmente en estu-
dio por parte de la universidad
Heriot-Watt de Edimburgo en
colaboracién con wvarias uni-
versidades europeas el proyec-
to del primer ordenador 6pti-
co.

= Nrdenardnr Pereansl niim 27

Utihza «transphasors equi-
valente aptico de un transistor
conmutando varios cientos de
veces mas rapido y pudiendo
ser utilizado para aplicaciones
de memoria. Este tipo de orde-
nador presenta la ventaja de
no estar limitado al codigo bi-
nario y de poder efectuar va-
rias operaciones simultanea-
mente a diferentes velocida-
des y no necesariamente en
secuencia logica.

El programa esta financiado
por la CEE.

O El constructor japonés
Sord acaba de afadir a su
gama de micro-ordenadores
un nuevo portable, el 1S 11.
Este portable tiene la particu-
laridad de integrar varios logi-
cales en ROM: hoja de célculo,
calculadora agenda-calendario,
gestion de ficheros, gréficos y
comunicaciones.

Estd basado en un Z 80
C-Mos a 314MHZ vy ofrece en
standard 64 Ko de ROM ex-
tensible a 128 Ko mediante
cartucho y 32 Ko de RAM ex-
tensible a 64 Ko. Dispone de
teclado Qwerty de 72 teclas
con 6 teclas de funcién y una
pequena pantalla de cristal li-
quido de 8 lineas de 40 carac-
teres con capacidad de grafi-
cos en resolucion 64 x 256
puntos. Se integra en el mismo
un lector de microcasetes de
128 Ko que hace las funciones

de disqguete.

El IS 11 dispone de 1 inter-
face serie asincrono (salida de
nivel TTL), un RS 232 C, inter-
face paralelo compatible Cen-
tronics, lector de coédigo de
barras...

Opcionalmente pueden serle
conectadas un teclado numéri-
co con 16 teclas de funcién y
una peguena impresora térmi-
ca (ambos formando con el
equipo un conjunto de unidad
de disquete 3,5 pulgadas, mo-
derna, etc.).

Manifestaciones

La International Computer-
Show Colocia (C'84) del 14 al
17 de junio de 1984 registra
una inscripcién récord. Méas de
160 empresas de 11 paises se
ha inscrito hasta el momento.

iPero no veo ninguna espa-
fiola en la listal

Todos los lideres del merca-
do del ramo estan presenta-
dos. La C'84 presenta ordena-
dores, sistemas periféricos,
transmision de datos, comuni-
cacion, accesorios, entreteni-
miento, materiales de instala-
cion, software, software orien-
tado para el uso del sector y
servicios.

El certamen, que se comple-
menta con un programa espe-
cial orientado a los usuarios,

esta abierto tanto para profe-
sionales como para el publico
en general.

AAAAAAAAAAALAALAL

El «Salén Internacional de
Tecnologia y Aplicaciones de
la Robdtican, que tendré lugar
en Zaragoza entre los dias 13
y 17 de noviembre de este
afno, adquiere consistencia dia
a dia. Los organizadores de
este Certamen, el primero en
su género en Espafna, mani-
fiestan su satisfaccion al ver
como los sectores interesados
van respondiendo a su vya
avanzado proyecto, tanto en lo
gue concierne a la reserva de
espacio por parte de los expo-

sitores, como al interés de los
profesionales por visitar la
muestra y por participar en las
jornadas técnicas gue la acom-
panaran.

Aproximadamente la mitad
de los casi 4.000 m? destina-
dos a exposicion han sido ya
reservados en este momento
lo que, junto con la notable di-
versidad de los expositores in-
teresados, permite augurar que
la muestra sera comprensiva y
representativa de la oferta al
alcance del usuario a finales de
1984.

AAAAAAAAAAAALAAL

Electron 85, Salon profesio-
nal de la Electronica, tendra lu-
gar en el Parque de Exposicio-
nes de Burdeos (Francia) los
dias 19 al 21 de marzo de
1985.
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El Salén tiene por objeto dar
a conocer las tendencias de la
electronica en el Suroeste. Se
dan cita en él las areas de la
electrénica profesional (avia-
cion, medicina, instrumenta-
cion, informética industrial),
automatismo y robotica, tele-

matica y componentes. Coinci-
diendo con el mismo, se reali-
zan coloquios sobre temas re-
lacionados con la electronica y
sus aplicaciones.

Una importante manifesta-
cion a tener en cuenta en su
agenda.

Nuevos
productos

El nuevo COMMODORE
S§X-64 es una versidén portétil
del conocido COMMODORE
64. Lleva integrados un moni-
tor en color de 127 mm., de
diagonal, una unidad de disco
1541 y amplificador y altavoz
para audio. Todo el software
del COMMODORE 64 puede
ejecutarse en el nuevo modelo.
Los periféricos del COMMO-
DORE €4 y el VIC-20 (unidad

Televideo Systems Inc., ha
presentado una nueva unidad
de expansion que permite al
usuario ampliar las posibilida-
des a la familia Tele-PC de or-
denadores personales compa-
tibles IBM. EI 1605E afade 6
plots a culaquiera de los
miembros de la familia Tele-PC
de Televideo. EI 1605E que
tiene 6 pulgadas de altura y se
instala facilmente con un sim-

de discos, impresora y plotter)

pueden conectarse directa-
mente al COMMODORE
SX-64. Varios interfaces le

permiten usar como periféri-
cos una gama completa de
unidades de disco de gran ca-
pacidad, plotters para trabajos
cientificos e impresoras matri-
ciales rapidas y de alta calidad
(impresoras de margarita).
También puede conectarse el
monitor en color de 13" COM-
MODORE 1702, cuando el
usuario lo necesite.

AAAAANAANAAANALAANLA

Specifc Dynamics |bérica,
anuncia que su representada

ple cable y un adaptador.

AW AW AWAR AW AW AWAWAWARTAWAY

El Sistema NCR [1-9100
mantiene la compatibilidad
con sus antecesores, asi como
capacidad de migracién a
equipos superiores, aportando
mejoras en cuanto a disefio y
tecnologia.

La unidad principal esta con-
tenida en un mueble compacto
en forma de TORRE y de di-
mensiones reducidas, donde
se encuentran el procesador,
la memoria, los distintos con-
troladores/adaptadores y peri-
féricos integrados.

Cada Sistema NCR 1-9100
puede soportar hasta 15 usua-
rios interactivos y miultiples
trabajos batch, pudiendo ade-
mas estar integrado dentro de
una red de comunicaciones,
compartiendo los datos y la
capacidad de proceso con
otros ordenadores proximos o
remotos.

El Sistema Operativo esta
especificamente disefiado para
cubrir tanto las necesidades
de gestion de primeros usua-

rios, como de instalaciones
mas sofisticadas.
Con el NCR 1-9100 estan

disponibles una serie de Apli-
caciones de alto nivel en los
campos de Gestién comercial,
de produccion financiera vy
personal, entre otras.

AAADAAAAAAADA

Televideo Systems Inc., ha
presentado en el Comdez 84
su nuevo terminal de pantalla
modelo 925E, que emula al
popular terminal 925 de Tele-
video, pero presentando un di-
sefio ergondmico para mayor
comodidad del usuario.

El 925E presenta una panta-
lla inclinable y giratoria para
comodidad del usuario, una
puerta de impresora y 16 te-
clas de funciéon (32 por medio
de la tecla «shifty). También
estd disponible una tarjeta de
graficos opcional.

AAMLAADAAALAALL

El SHARP OA-95/SHARP
8100 esta construido sobre el
microprocesador 16/32 bits
Motorola a 10 MHz, utiliza el
sistema operativo UNIX y dis-
pone de una amplia gama de
configuraciones.

Entre sus caracteristicas
pueden sefalarse: memoria de
512 Ko a 4 Ko, diskettes de 1
Mo, discos de 10/20/40/74/
134 Mo vy alta resolucion de
11562 x 750 puntos.

AAAAAAAAAAAA

IBM anuncia el Sistema de
Fabricacion 7545, disenado
para una amplia gama de ope-
raciones de montaje electréni-
co, fabricacién y manipulacién
de materiales. El Sistema com-
plementa la gama de produc-
tos actualmente ofertados por
IBM al disponer de un eje Z
servocontrolado.

Tiene cuatro modalidades de
movimiento y se programa
mediante un Ordenador Perso-
nal IBM. :Estd equipado con
una version mejorada del len-
guaje de programacion para
robots desarrollado por IBM, el
AML. Este lenguaje de control
suministra al sistema capaci-
dad de comunicaciones de da-

tos y permite la rapida y facil
elaboracién de programas de
aplicacién.

Consta de un controlador
basado en microprocesador
con un cuadro de mandos para
el operador y un manipulador
con cuatro grados de libertad
servocontrolados.

ANAAAANAANAAAA

Specific Dynamics Ibérica,
S. A., como distribuidor para
Esparia de los productos de
Televideo Systems Inc., pre-
senta la nueva impresora de
margarita con calidad de co-
rrespondencia: la TP-750

Es fabricada por Merchatron
Systems Inc., una compaiia
subsidiaria de Televideo.

La nueva TP-750 lleva como
standard un interface paralelo
Centronics y como opcion uno
serie. Entre los accesorios se
incluye un tractor bidireccio-
nal.

Funciona a 50 cps. Tiene
132 columnas a 10 cpi, tres
anchos de 10, 12 y 15 cpi. y
espaciado proporcional.

La cinta es tipo cartucho
compatible Diablo. La margari-
ta de impresion es la Silver
Reed o la propia de Televideo.

LAALMAALAAAAAN

Electrénicas Boar introduce
la nueva serie HE (High Effi-
ciency) de estabilizadores de
tension C.A., de alta velocidad
de respuesta.

Estos equipos se fabrican en
modelos de serie entre 4,5 y
30 KVA, pero su potencia pue-
de ampliarse a otras muy su-
periores, al introducir un trans-
formador compensador en el
sistema de regulacion. La an-
terior serie HS (High Speed) se
limitard a las potencias 300
VA-3 KVA. Al igual que la serie
HS, la conmutacién estatica

por triac, se hace mediante bo-
bina ecualizadora.

La regulacion de tension se
realiza a través del primario del
transformador compensador,
amortiguandose las interferen-
cias en el secundario que ali-
menta la carga. El transforma-
dor separador puede ser de ul-
traaislamiento, consiguiéndose
una atenuaciéon en modo co-
mun de méas de 110 dB, sien-

El Ordenador Personal, nim, 27
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do de 65 dB si el transforma-
dor es de ejecucciéon normal.
Opcionalmente puede ser ul-
traaislamiento, consiguiéndose
una atenuacion en modo co-
mun de mas de 110 dB, sien-
do de 65 dB si el transforma-
dor es de ejecucion normal.
Opcionalmente puede llevar
proteccion estatica de alta-
baja tension.

Su aplicacion es la alimenta-
cién de equipos eléctricos y/o
electronicos que exigen una
tension de entrda estabilizada,
sin distorsion sin ruidos ni pa-
rasitos, tal como ordenadores,
equipos electromedicina, siste-
mas telefénicos y de comuni-
caciones, etc.

En el desrrollo de la nueva
generacion de cintas para or-
denador de mayor capacidad
se han decidido los destaca-
dos productos de mecanismo
de arrastre por la cinta de di6-
xido de cromo. La técnica
BASF del tratamiento de da-
tos ha creado para esa nueva
generacion una cinta para or-
denador de diéxido de cromo
High Density.

Con este tipo de cintas pue-
den obtenerse densidades de
grabacion de hasta 40.000
Byter/Inch, con cabezas de pe-
licula fina de la més reciente
tecnologia. La cinta BASF ha
obtenido excelentes resulta-
dos, tanto por lo que respecta
a sus caracteristicas electro-
magnéticas y su duracion,
como en lo referente al esme-
rado tratamiento de las sensi-
bles cabezas de pelicula fina.

La cinta es recomendable
fundamentalmente para todos
los sistemas de High Density
Cartridge: desde los sistemas
de 1/2 Inch con altas capaci-
dades y volimenes de trans-
misién, para el empleo en
grandes ordenadores, hasta
los sistemas de 1/4 Inch, para
el empleo en ordenadores per-
sonales.

Ese desarrollo se basa en la
experiencia y conocimientos
de la BASF, en cintas de didxi-
do de cromo para audio y vi-
deo.
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Los laboratorios Wang han
dotado a su ordenador perso-
nal modelo PC con la capaci-
dad de comunicar con los sis-
temas SIEMENS bajo procedi-
miento MSVL. De esta forma,
el PC de Wang se convierte en
un terminal de tipo TRANSDA-
TA 810 con caracteristicas
equivalentes a los periféricos
SIEMENS: Pantalla
9750/9751/ 8160/8161, Im-
presoras 8112, Terminal im-
presor 8121.

La velocidad de transmision
para esta conexion puede lle-
gar hasta 9.600 bandios.

Digital ha presentado el sis-
tema informatico mas potente
de su conocida familia VAX.

ordenador
se caracteriza

El nuevo
VAX-11/785

por una mejora en el rendi-
miento (de un B0 a 70 por
ciento) en comparacion con el
VAX-11/780.

Para los usuarios, el mayor
rendimiento del VAX-11/785
conlleva una ejecucion mas ra-
pida de las tareas de célculo
intensivo;, mejor respuesta en
tiempo real; y capacidad para
un gran numero de usuarios en
tiempo compartido. Por dltimo,
incluye proceso de transaccio-
nes, operaciones con bases de
datos, desarrollo de software,
y automatizacion de oficinas
utilizando el programa de me-
nis ALL-IN-1 de Digital.

Los nuevos productos de
software incluyen la familia de
gestion de bases de datos re-
lacionales VAX Rdb.

£l rendimiento aumentado
del sistema VAX-11/785 se
ha alcanzado gracias a la utili-
zacion de la tecnologia Schott-

ky, que aporta una velocidad
de conmutacidn superior para

aprovecharse del ciclo mas
corto de la Cpu. Una memoria
caché de 32 Kbytes, cuatro
veces la capacidad de la del

VAX-11/780, también aumen-
ta el rendimiento en virtud de
un acceso interno rapido.

Array Intl., firmé un contra-
to de distribucion en exclusiva
para Espana y Portugal de los
productos de Vault Corpora-
tion, entre los gue destaca el
diskette no copiable PROLOK.

Este diskette, grabado con
su propia huella digital que lo
identifica del resto y que resul-
ta imposible copiar quiere ayu-
dar al profesional de software
en el dificil trabajo de evitar la
pirateria de la copia de progra-
mas, permitiéndole asi rentabi-
lizar su inversion en investiga-
cion y desarrollo de nuevos
productos.

Al introducir el Sistema de
Proteccion de Software de
PROLOK, el diskette de 5.25
pulgadas ofrece una serie de
cualidades no encontradas en
otros sistemas de proteccion
de copias.

PROLOK resulta
para el usuario.

Los archivos de programas
protegidos pueden ser copia-
dos (para back-up) con las uti-
lidades normales de cada sis-
tema operativo.

No necesita adaptarse nin-
gin dispositivo especial de
hardware al sistema que vaya
a utilizar un diskette PROLOK.

Los sistemas de copiado bit
a bit y de volcado de memoria
utilizados para romper la pro-
teccion de software resultan
indtiles contra una proteccion
PROLOK.

invisible

Texas Instruments Espana
anuncid la inmediata disponi-
bilidad de la Red Local Ether-
net sobre su Ordenador Perso-
nal.

Ethernet es una de las redes
locales mas populares dentro
del entorno de los micro-
ordenadores; la version ofreci-
da por Texas Instruments per-
mitird la optimizacion de peri-
féricos y recursos entre un nu-
mero determinado de usuarios.




HARD SPECTRAVIDEO

15V 328 76.000 Ptas. 1
1 Umidad doble discos con 1
controlador y salida 1
e :

3 u:w PTas 2
49 900 Ptas

277.554 Ptas

PRECIO PTAS.
TOTAL
249.798 PTAS.

SOFT SPECTRAVIDEQ

REM Somos profesionales
REM Nace para dar mejor servicio
REM Como oferta de lanzamiento, entrega un Bono de! 10% del
importe de Su compra para adquirir nuevo material 0

programas.

800 XI (64 K) .
Jlsc Drive

ableta Grafica.
Casselte. .. .. ...
Joystick doble con
mando a distancia . . . .

TOTAL

85.500 Ptas.
99.500 Ptas
15.900 Ptas
16.900 Ptas.

6.800 Ptas

224.600 Ptas

PRECIO PTAS.

TOTAL

202.140 PTAS.

Music Mentor . . . 5.995 Ptas. Pole Position

Frantic Freddy 3.995 Ptas. Tennis

Flipper Sliper . .. 3.995 Ptas Pac Man

Armoured Assault 1.995 Plas.  Rasketball . .

ntroduction to Basic. . . .. 1.995 Ptas Jungla Hunt
TOTAL: 3627 17.975 Ptas TOTAL

PRECIC PTAS
TOTAL

16.177 PTAS.

SOFT ATARI

8.450 Ptas
8.450 Ptas

8.450 Ptas.

5.925 Ptas
8.450 Ptas

39725 Ptas.

PRECIO PTAS.

TOTAL

35.752 PTAS.

REM CAMBIO acepta equipos de 2 mano al adquirir otro fuevo
REM Consultanos tus necesidades

HARD ATARI HARD ORIC HARIJ MULTITECH

—

RENOVACION EN MARCHA, S.A.
¢/ Espronceda, 34-2° int. - MADRID-3
Teléfono (91) 44124 78

REM SHOP 1
¢/ Galileo, 4 - MADRID-15
Teléfono (91) 445 28 08

1 Oric Atmos. 59.500 Ptas. 1 MPFIl.......... 62.500 Ptas.
1 Disco 190 K. 89.900 Ptas. 1 Joystick. 2.500 Ptas
1 Impresora GP-500 . . . .. 49.900 Ptas. 1 Magnetofon .......... 7.500 Ptas
1 Impresora GP-500 . 49,900 Ptas.

TOTAL ....... 199.300 Ptas. -
TOTAL ....... 122.400 Ptas.

5 SOFT ORIC - -

PRECIO PTAS.
TOTAL
110.160 PTAS.

5 SOFT MULTITECH

PRECIO PTAS.
TOTAL
179.370 PTAS.

ZOrgons: it a2 2300 Pas) - Falcons/Fenix:, . SEa s (700 Plas,
Xenon: i st 2.800 Ptas. Panic 624 : 1.700 Ptas.
Ajedrez. ......... 2.800.Ptas. Suicide . R 1.700 Ptas.
Ghost Gobbler . . . . 2.100 Ptas Sabo’cge"4r01e0 1.700 Ptas.
GreenToad............ 1.900Ptas. Asteroides. 1.700 Ptas.

TOTAL 11.900 Ptas TOTAL "S558 500 Plas.

PRECIO PTAS.
TOTAL
10.710 PTAS.

PRECIO PTAS.
TOTAL

7.650 PTAS.

REM NOTICIAS

BOLETIN DE PEDIDO

REM FRANCHISING

S/ guieres montar t mintienda de informa-

ENVIAN0S tu direccion

REM SOFT

Pagamos 20°- ce royalties de programas originales

REM DETALL

S Quieres venger nuestros productos. envianos tu
ccion v recibiras puntual informacion

REM CLUB

Reuniones
Libros: Unete a nosotros

REM INFORMATICA

Tenemos también SPECTRUM y COMMODORE

Hard y Soft.

ntercammo de programas: Revistas

Direccidn y Teléfong ... ... ...... ...
Deseoirecibir mMasaniomanion’= - i i e e e
Desen:adQUilErs .o ittt Donetiarn A S ine o ThaBimi gy |

Precio total (incluye 300 Ptas. de gastos de envio)

Giro Postal Giro Telegrafico Transferencia Bancaria
Ingreso en cuenta 3769.8 BANCO DE BILBAO. Rios Rosas, 44 - MADRID-3
Talén adjunto © Talén conformads adjunto

Tarjeta VISA nomero ... . .. ... ...

FechaCagucidad:. .. .o o, e e

¢. Espronceda, 34-2° int

- MADRID-3




Al mismo tiempo, Texas Ins-
truments anuncio, la disponibi-
lidad de su version para emu-
lar el 3278 COAX y sus emula-
dores TTY y 2780/3780

Ademds dispone de un sis-
tema de emulacion (VDT931)
para la conexion de sus micros
a través de todos sus sistemas
de la serie BS y DS instalados
en Espana.

AAAAAALAAADLA

Cuando se habla de compa-
tibles, se piensa inmediata-
mente en el IBM PC. Otro or-
denador muy ligado al tema de
la compatibilidad es el «vetera-
no» Apple. Son dos compati-
bles de este Gltimo los que nos
ocupan en esta ocasion.

El primero de ellos es el
ZEUS-3003. Funciona, como
era de esperar en torno a un
6502. Dispone de 12 Ko de
ROM y 64 Ko de RAM amplia-
bles a 192 Ko. Su teclado de
87 teclas incluye 10 teclas de
funcion y teclado numérico se-
parado. Las funciones y co-

El segundo, de aspecto simi-
lar al Apple, es el BASE 64A.
Desarrollado en torno a un
6502 a 1 MHz, puede recibir,
al igual que el anterior, un se-
gundo procesador Z-80. Sus
32 Ko de ROM estan distribui-
dos en 4 Ko para el monitor,
18 para el Basic y 10 Ko para
el editor de texto.

Los 64 Ko de RAM de la ver-
sion de base, pueden ser am-
pliados a 192 Ko. Su teclado
de 72 teclas tiene programa-
das las instrucciones Basic.
También dispone de teclado
numérico separado. Tiene po-
sibilidad de maydsculas y mi-
ndsculas y doble generador de
caracteres entre los que se en-
cuentran los caracteres espa-
foles. Puede presentar grafi-
cos en blanco y negro de
280x 192 puntos y
140 x 192 puntos de color. Se
le pueden conectar una o dos
unidades de disco flexibles 5
1/4 pulgadas asi como las tar-
jetas Z 80, 80 columnas, cen-
tronics, etc., mediante sus 8
conectores de expansion (tam-
bién heredados del Apple) Es

BIT 90. Este ordenador es
compatible con los inegos CO-
LECO VISION y ademas, me-
diante el adaptador correspon-
diente, pude utilizartse con él posibilidades
los cartuchos ATARI VCS.
entorno a neradores de 5 octavas ade-

Z80A, posee 18 Ko de RAm
ampliables mediante modulos
hasta 64 Ko y 24 Ko de ROM
con el basic residente.

Tiene buenas capacidades
gréficas y sonoras. En modo
texto, visualiza 24 lineas de 32
caracteres. Tine dos modos ticks, etc.

graficos en color, uno de baja
resolucion de 64 x 48 caracte-
res y otro de mas alta resolu-
cion en 256 x 192 puntos. Sus
estan
aseguradas mediante tres ge-

mas de un generador de ruido
blanco. El sonido se reproduce
a través del altavoz del TV.
Mediante los conectores de
expansion puede serle acopla-
dos un modem, interface RS
232, interface cartucho Joys-

Noticias

ADAMICRO ha disefiado vy
creado una coleccion de pos-
ters industriales como parte de
las actividades de promocion
de las aplicaciones indistriales
de la microelectronica, enco-
mendadas por la Direccién Ge-
neral de Electronica e Informa-
tica del Ministerio de Industria

Stanford han anunciado el
acuerdo conjunto de estableci-
miento del Proyecto SUNDEC
un programa de investigacion
de 6 millones de ddlares. Digi-
tal donara equipos y fondos a
Stanford, y ésta investigara las
aplicaciones de la tecnologia
del proceso distribuido en las
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mandos Basic se encuentran

preprogamadas en las teclas. importado para Espafa por
Opcionalmente dispone de dos  Micompsa.

unidades de disquete 5 1/4
pulgadas, y también en opcién,

de un segundo procesador Z Ay
80. Los accesorios, periféricos

vy Energia dentro del contexto diferentes familias de equipos

del Plan Electronico e Informa-  informaticos.

tico Nacional (PEIN). El Proyecto SUNDEC inves-
tigard los mejores métodos
para ofrecer a los usuarios de

0000000 los equipos de la universidad

A

compatibles con el Zeus.
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y programas para el Apple son

SCS Componentes Electro-
nicos S. A ., distribuye el nuevo

Memorex, ofrece a los
usuarios de la serie 4300 de
IBM su nueva formula de «Ga-
rantia Econémica», de aplica-
cion a los contratos que se ce-
lebren en los proximos meses
de mayo a diciembre.

La Tarjeta de Garantia Eco-
nomica, de disefio igual al .de
las Tarjetas de Crédito, asegu-
ra el reembolso de las cuotas
de mantenimiento mensual en
caso de averia en cualquiera
de las unidades de disco, cin-
tas, terminales e impresoras,
de la serie 4300 que cubre la
Tarjeta.

e
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Digital Equipment Corpo-
ration y la Universidad de

el acceso mas adecuado a los
recursos informaticos, de co-
municacioén, y de sistemas de
archivos. Participan en el
proyecto la Low Overhead Ti-
mesharing System (LOTS)
Computer Facility (que desa-
rrollara una investigacion so-
bre las aplicaciones informati-
cas en la ensefnanza), el Depar-
tamento de Electronica (gue
trabajaréd en ayudas al diseno
VLS|, y en el uso de ordenado-
res personales como estacio-
nes de trabajo gréficas), y la
Gradute School of Business,
que explorara las aplicaciones
administrativas del proceso de
datos y el acceso a grandes
inversiones de Digital en el
campo de la educacion forman
parte de una politica, vigente
desde hace tiempo, pero con
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miras al futuro, de respaldo a
la informatica en las comuni-
dades académicas.

000000000000 00

Impulsada por personas que
creen que los trabajos infor-
maticos se adaptan perfecta-
mente a las caracteristicas
personales de los minusvali-
dos: sensibilidad extrema, con-
centracidon y constancia, se
cred en Barcelona una Coope-
rativa dedicada a la grabacion
de Datos informaticos. Los re-
sultados estdn siendo alta-
mente positivos.

Hoy, después de un periodo
relativamente corto de funcio-
namiento la Cooperativa com-
pite con toda normalidad en el
mercado catalan de la graba-
cion. Trabaja para empresas
privadas, entre ellas servicios
informaéticos y para Institucio-
nes Pudblicas. En este sentido
cabe resaltar que recientemen-
te le fue subcontratada la en-
trada de datos en tiempo real
del escrutinio de las ultimas
elecciones Autonémicas Cata-
lanas.

Constituyen la Cooperativa
en la actualidad veintidds per-
sonas, trabajando en dos tur-
nos, algunas con deficiencias
fisicas y otras con sordera.

0000000000000 0

McDonnell Dougals Corpo-
ration ha inaugurado en St.
Louis, Missouri, USA, la nueva
planta de electrénica para la
fabricacion de chips electroni-
cos de disefio especial para di-
ferentes divisiones, como la
aeroespacial y la de ordenado-
res.

Cerca de una cuarta parte
del 4rea total de esta nueva
instalacién, de 17.650 metros
cuadrados, se dedica a «salas
limpias» donde se fabrican los
microcircuitos. Algunas de es
tas salas son de Clase 100, lo
que significa que no contienen
méas de 100 particulas de pol-
vo por pie cubico de aire; este
porcentaje representa un nivel
bajisimo, méxime si se compa-
ra con el millén de particulas
por pie cubico que se aprecia
en una oficina tipica.

En la nueva planta los circui-
tos se disenan por ordenador y
se transfieren al chip por me-
dio de fotolitografia, proceso
que requiere una ausencia to-
tal de vibraciones. Con este fin
ha sido preciso fabricar una
plataforma antivibraciones con
un anclaje de 1.000 toneladas
de hormigén directamente en
el subsuelo, a 15 metros de
profundidad.

Q0000000000000

Durante diez afos, el Gobier-
no Francés ha fomentado to-
das las experiencias que iban
surgiendo en el campo de la
ensefianza asistida por orde-
nador, pero su coste financiero
resultaba siempre bastante
elevado.

El advenimiento de los mi-
cro-ordenadores, el creciente
apogeo de los medios de co-
municacion y la electronica, la

destinado a la ensefanza, facil
manejo para los nifos, crea-
cion y divulgacion de un nuevo
lenguaje el LSE (Lenguaje sim-
bélico destinado exclusiva-
mente a la ensenfanza).

[slololeleloioioololcloloNs)
El grupo de empresas de la
Compaiiia Telefénica Nacio-
nal de Espaiia ha conseguido
la adjudicacion del concurso
internacional convocado por la
Compaiia National Cana-
dian Pacific (CNCP) para el
establecimiento de una Red de
Transmision de Datos.

En una primera fase se in-
cluyen dos nudos principales
situados en Toronto y Edmon-
town asi como los correspon-
dientes nudos secundarios que
dardn servicio a las zonas del
este y el oeste del pais. Una
segunda fase tendra sus nudos
principales en Vancouver y
Montreal.

necesidad de formar a la po-
blacién en el terreno de la in-
formatica ha cambiado las co-
sas.

A partir de 1981, el Gobier-
no Francés decidio implantar
la informatica en los Institutos
de Ensefianza Media, més tar-
de en los colegios y en las es-
cuelas. Para ello, se cred un
plan llamado «10.000 micros»,
que ha sido llevado a cabo en
los tres sectores claves de la
ensefanza:

— Formacion de Profesores.

— Propagacion y desarrollo
de didacticales.

— Adaptacion del material
de informética a las necesida-
des de la ensenanza: material
resistente, cardcter especial

El hardware lo constituyen
los ordenadores disefiados por
la PTT espariola y fabricados
por su filial SECOINSA, TE-
SYS v el software serd desa-
rrollado por otra de sus filiales,
ENTEL.
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En el marco del programa de
investigacion y desarrollo ES-
PRIT, la Comision de las Co-
munidades Europeas, acaba de
pasar pedido de la primera
fase de un contrato para la ins-
talacion, en los proximos dos
anos, de un entorno telematico
experimental destinado a su
«Task-Forcen» = —Tecnologias
de la Informatica y de las Tele-
comunicaciones.

Este contrato ha sido confia-
do al consorcio que retune a
cuatro grandes constructores
europeos del sector de las tec-
nologias de la infromacién:
BULL, ICL, OLIVETTI y SIE-
MENS.

Este proyecto trata de la
realizaciéon de una red local
con estaciones de trabajo co-
municandose entre si y con
servicios de burética e infor-
maética. Este sistema sera utili-
zado por los componentes de

la «TASKFORCE», asi como
por los participantes en el pro-
grama ESPRIT, como parte del
sistema de intercambio de in-
formaciones de dicho progra-
ma.

OC00000O00O00000

Los laboratorios Wang han
celebrado la entrega e instala-
cion del modelo VS ndmero
diez mil. La celebraciéon tuvo
lugar en la linea de produccion
de la fabrica Wang de Tewks-
bury —Massachusetts, donde
representantes de los distintos
departamentos de la fabrica,
brindaron por el éxito alcanza-
do en la comercializacion y
producciéon de esta linea de
sistemas.

El VS numero diez mil fue
entregado a la compania
Grumman Data Systems, divi-
sibn de GRUMMAN AEROS-
PACE.
O00OO00O0O0O00OO0C0O0

El Centro de Estudios
Avanzados de Informatica
(CEALl), ha realizado su semina-
rio nimero 100.

Los seminaristas estan orga-
nizados de forma residencial,
de 3 a b dias de duracién con
audiencias limitadas e imparti-
das por profesionales seleccio-
nados de toda la organizacion
IBM.

Los seminaristas actualmen-
te en calendario son 12 y re-
corren una amplia gama de
posibilidades tematicas, como
por ejemplo «Productividad en
Centros de Proceso», «lmplan-
tacién de un Centro de Infor-
maciény, «Planificacion de un
Sistema de Informacién», «Los
usuarios y el Sistema de Infor-
maciony, etc.

0000000000 0000
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Hace poco mas de un ano
que la Direccion Provincial del
INSALUD de Guadalajara y la
Gerencia de SIS firmaron un
contrato para que ésta ultima
realizase lo que podria deno-
minarse prueba piloto dentro
del marco de las Residencias
Sanitarias de la Seguridad So-
cial.

Ya que el servicio contrata-
do entre la Residencia y SIS
pretende un nivel de integra-
cion de datos unitario y una
extension de la gestion infor-
matizada a todas las areas del
cuidado de pacientes —tanto
internos como externos del
Hospital— y una administra-
cion acorde con la agilidad que
se intenta dar a la gestion, se
pusieron en funcionamiento,
entre otras, las siguientes apli-
caciones: Ficheros Maestros
de Pacientes, Historias Clini-
cas, Admision, Altas y Trasla-
dos, Control y Gestién de ca-
mas, Urgencias, etc.

Al disponer de informacién
en tiempo real, se ha ahorrado
el cincuenta por ciento del
tiempo que antes se perdia
buscando informacion. Se han
suprimido las tediosas tareas
de elaborar plantillas, rellenar
impresos, libros de consultas,
estadisticas oficiales, etc., al
ser llevado todo en el ordena-

dor, aumentando consiguien-
temente la productividad y op-
timizacion de recursos huma-
nos. En el servicio al paciente
no hay ni esperas ni colas. Un
paciente puede reservar horas
en mas-de una consulta, en el
mismo dia. Se pueden concer-
tar, planear o cambiar las con-
sultas por teléfono, y encon-
trarse los documentos clinicos
preparados antes de la consul-
ta.

El ordenador instalado en
1983 para llevar a cabo todas
estas tareas es un PDP-11/70
de Digital.

Y Y Y Y Y Y SO

La empresa ARRAY Inter-
nacional distribuira programas
estandar para los miscros mas
comunes en el mercado nacio-
nal. Su intencion es la de se-
leccionar y distribuir software
espafiol a traves de sus filiales
en los paises de habla hispana.

Hasta el momento, la venta
masiva de soluciones la domi-
na Estados Unidos, debido en
gran parte a la facilidad de dis-
tribucién dentro de su propio
mercado y al consumo masivo
de la pequefa informatica en
este pais;, pero indudablemen-
te el consumidor hispano pre-
cisa de soluciones en esparniol
que ofrezcan una calidad y
rendimiento equiparado a las

BARCELONA - 6 - Brusi, T
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soluciones ya existentes en in-
glés. Muchas empresas, estan
ya procediendo a la traduccidon
de productos importados.
ARRAY Internacional, dedicara
una faceta a este tipo de acti-
vidad, pero lo mas importante
es que va a permitir exportar
soluciones espanolas a otros
paises.

ARRAY por el momento, dis-

tribuye el software representa-
do por SOFTSEL, una de las
mas prestigiosas firmas de
distribucion mundial, ademas
de algunos productos de fabri-
cacién nacional.
Asimismo distribuye el paque-
te de software Open Access
de Spi, que se ha convertido
en el producto lider del merca-
do USA.

Florista Transworld Delive-
ry Association (FTDTM) y 3
0.M. Inc., han anunciado un
acuerdo por el que los miem-
bros independientes de FTD
de los Estados Unidos podran
comunicarse mediante termi-
nales, sistemas MICRO-11, vy
la familia de ordenadores per-
sonales Rainbow de Digital.

La familia Rainbow pondra
en comunicacion a los miem-
bros de FTD con un ordenador
central, a la vez que les sirve

como ordenador personal pro-
pio para ayudarles a controlar
su gestion.

Coincidiendo con Sicur 84,
se celebrd en el seno del mis-
mo el Primer Congreso Espa-
fiol de la Seguridad, organiza-
do por la AES. gque se mate-
rializd en mas de veintitrés ac-
tos (conferencias, seminarios y
mesas redondas) concernien-
tes a las seis areas tematicas
siguientes: area Tecnologica,
area de Servicios, area Legal,
area Profesional, area Sociold-
gica y area Metodologica.

NCR comenzo en Inglaterra
el ano de su Centenario con un
importante pedido en ordena-
dores de proposito general
para las Oficinas de Correos.

Los ordenadores que seran
entregados en el curso de los
dos proximos afios, capacita-
ran al Post Office para imple-
mentar su Sistema Integrado
de Contabilidad. Se trata de un
proyecto para mecanizar mu-
chos de los actuales procedi-
mientos manuales ejecutados
en su red de 181 Oficinas Pos-
tales Centrales por todo el
pais.
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Sty | EST0S SO0 NUESTIOS precios sin colnpetencid
con el ORDENADORES PERSONALES CD-015 EPROM WRITER 16.500
modulador CD-016 80-COLUMN CARD 16.000
KAQD1 KATSON II 92500 (¢pg17 CONTROLADOR 11.300
KA-002 KATSON Il con teclado numeérico 98.500 CcD-018 LANGUAGE CARD 13.500
cD-019 16 K RAM CARD 12.900
TARJETAS Y ACCESORIOS D020 PAL CARD 15.500
CD-001 B088 CARD 117.300 CcD-021 6522 PARALLEL CARD 16.200
CcD-002 A/D-D/ACARD 96.850 (CD-022 MUSIC CARD 18.750
CcD-003 A/D CARD 63.200 . CD-023 SPEECH CARD 20.000
CD-004 iEEE-488 INTERFACE CARD 55.000 CD-024 80COLUMN SOFT SWITCH CARD 34.900
CD-005 6809 CARD 60700 CD-025 RF Madulador 3.500
CD-006 SERIAL INTERFACE RS232C 14900 CD-026 COOLING FAN 10.000
CD-007 SUPER SERIAL CARD 36.750 (D027 JOYSTICK para APPLE 5.700
CD-008 COMMUNICATION CARD 14.250 CD-028 SWITCHES 40/80 COLUMNAS 2.500
CD-008 128 K RAM CARD 44000 cD-D29 TABLERO GRAFICOPLOT I 17.500

CD-010 CP/M CARD 13.500

CD-011 WILD CARD 18500  DISK DRIVER
CD-012 GRAPPLER + BUFFER CARD 39,500

DD-001 Disk driver - Unidad de disco flexible 58.500

CD-013 TIME Il CARD 19.125 simple cara simple densidad 143 K.
D014 PARALLEL PRINTER CARD 12.375 Mecanica Shugart.

CONFIGURACION CONFIGURACION

“ESTUDIANTE" “GESTION™ \\ KATSON es una exclusiva de:
- o’ ANGLEX
KATSON 11 192500 KATSON Illc.tn. 98500 Q Anglo-Espafiola de Trading, S. /
conmanug et DISC DRIVER  117.000 Ayala, 13
anoy cassette. MADRID-1
MODU LA B 5 500 CONTROLADOR . 11.300 Q Tels. 2762274

JAGE 35
JOYSTICK 5.700 TEENGURGE CARD. 13300 C»' Telex: 42.597 ANLE

: - MONITOR FOS- 29.000
UNIDAD LECTORA 7500
DE CINTA FORO VERDE

: PRINTER CARD 12375

281675 5
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¢Donde esta la quinta

generacion?

En el transcurso de los
ultimos treinta anos los
ordenadores han sufrido
cuatro grandes
transformaciones y
amanece la quinta. Esta
nueva generacion,
imaginada por los
japoneses, parece que ha
sido tomada muy en serio
por los constructores y
puede interesar a una
amplia clientela, separada
todavia de la informatica.
¢Qué se nos prepara en el
secreto de los centros de
investigacion?

Antes de examinar la quinta gene-
racion conviene definir las cuatro pri-
meras.

Primera gcneracion: Ordenadores
con vaivuias electrénicas. En 19486, el
Eniac contenia 18.000 wvaélvulas,
70.000 esistencias, 10.000 conden-
sadores, 60.000 interruptores. Media
30 m. de largo, 3 m. de alto, 90 cm.
de profundidad y consumia 140 Kw.

Segunda generacion: Ordenado-
res con transistores. En 1958 apare-

cié el primer ordenador del mundo
que empleaba estos pequenos obje-
tos singulares. Los transistores, que
cumplian las mismas funciones que
las vélvulas electrénicas, son mas
compactos, consumen muy poca
energia y son mas rapidos y mas fia-
bles.

Tercera generacion: Ordenadores
con circuitos integrados. En 1970 In-
tel fabricé dos circuitos integrados

Alrededor de 40 arios separan
a ése minusculo adulto frente
al Eniac. uno de los primeras
ordenadores. concebido en los
anos 40, de este joven que
domina tranquilamente su
ordenador personal. En
informatica, 40 anos han
SUpUesto Cuairo generaciones.
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que agrupaban up millar de transisto-
res en una «pulga» mindscula: el cir-
cuito de memoria (que sustituia a las
memorias tedricas) y el circuito pro-
cesador. Estos circuitos integrados
eran cada vez méas complejos y de
mejores resultados y refolucionarian
la industria electronica.

Cuarta generacion: Ordenadores
con circuitos integrados de alto grado
de integracién; se trata de los ordena-
dores personales de nuestra genera-
cion, que, en realidad, todavia se en-
cuentra mal definida. En el transcurso
de los anos 70, el nimero de transis-
tores se multiplicé por cien. Crecio la
velocidad de los procesadores, asi
como su namero de instrucciones; el
nimero de bits pasa de cuatro en
1970 a ocho en 1975, a dieciséis en
1978 y a treinta y dos en 1981. Para-
lelamente se introducen en el proce-
sador memorias, funciones de control
y de entrada/salida e informaciones
para asegurar el enlace entre el pro-
cesador y los 6rganos externos (dis-
cos, memoaorias, etc.).

Finalmente, los precios disminuyen
un 30% anual desde 1970. Estos
VLSI (Very Large Scale Integratio-
n = integracion a muy gran escala)
han sustituido a las tecnologias de
los anos 1960 (toroides, transistores,
etc.), pero el tipo de funcionamiento
del ordenador no ha cambiado desde
el Eniac.

¢Por qué una quinta
generacion?

La nueva generaciéon de ordenado-
res debe permitir acelerar la difusion
de las alicaciones de la informatica.
Para ello es necesario que se intro-
duzca en disciplinas hasta ahora poco
afectadas, como las que no tratan va-
lores numeéricos, sino que recurren a
técnicas de razonamiento y a nocio-
nes mas cualitativas que cuantitati-
vas (por ejemplo, actividades juridi-
cas, medicina, etc.). También es preci-
so gue el ordenador sea accesible a
no especialistas en informatica. De-
ben poder dirigirse al ordenador me-
diante la voz, la imagen y el lenguaje
natural.

Para alcanzar este objetivo, los ja-
poneses han elaborado el amplio
proyecto de un ordenador llamado de
quinta generacion, que se extiende a
lo largo de un periodo de diez afos
(1980-1990).

Este proyecto, que ha planteado
publicamente la cuestién de la inteli-
gencia artificial, lleva consigo varios
aspectos:

e Mejora de las técnicas de in-
terfase hombre-maquina. Es-
tas técnicas afectan al trata-
miento de la voz, tratamiento
de la imagen y tratamiento del
lenguaje natural.

® Puesta a punto de los siste-
mas de tratamiento de conoci-
mientos, cuyos componentes
principales son la representacion
de los conocimientos, los siste-
mas habiles, los métodos de ra-
zonamiento, las bases de datos
y los métodos de prueba.

e Desarrollo de herramientas
para facilitar el funcionamien-
to de los sistemas de trata-
miento de conocimientos. Ante
todo se trata del desarrollo de
lenguajes mejor adaptados que
los Basic, Fortran, Pascal, segui-
do del desarrollo de ordenadores
muy rapidos y, finalmente, el de-
sarrollo de nuevos métodos de
programacion.

Facilitar el dialogo
hombre-maquina

La mejora de las técnicas de inter-
fase hombre-maquina es el aspecto
mas importante de la quinta genera-
ciéon. De él depende el éxito de la in-
formatica acerca de estos «nuevos

usuarios», que se serviran de los or-
denadores sin ninguna formacion in-
forméatica, del mismo modo que el
conductor de un vehiculo no necesita
conocer mecanica.

Estas técnicas afectan principal-
mente a la palabra (reconocimiento y
sintesis), a la imagen (visién y sinte-
sis) y al lenguaje natural.

El reconocimiento de la palabra
serd el progreso mas sensible para el
usuario, gque no necesitara el teclado.
Todavia se deben superar varias difi-
cultades. Todo el mundo no se expre-
sa de la misma manera y resulta muy
dificil para el ordenador senalar los
limites de las palabras. No obstante,
los progresos son rapidos y hoy dia
existen ya sistemas de reconocimien-
to de la palabra monaolocutores, capa-
ces de reconocer unas cuatrocientas
palabras. Los japoneses esperan al-
canzar diez mil palabras en 1990.

Las dificultades con que tropieza el
reconocimiento de imagenes son
comparables a las del reconocimiento
de la palabra. Pero la sintesis de la
imagen es mucho mas compleja que
la de la voz. Los problemas afectan a
su ainmacioén, la eliminacion de las
partes ocultas, la transparencia, la
textura, la iluminacion, etc. Los orde-
nadores de la quinta generacion de-
beran disponer de un banco de datos
de cien mil items accesibles en me-
nos de cien milisegundos.
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Tratar los conocimientos y
simular los
comportamientos

Por supuesto, el objetivo es propor-
cionar un maximo de libertad al usua-
rio para plantear su pregunta (se pre-
vén doscientos términos posibles). A
continuacion este sistema debe de in-
tegrarse en un sistema mas amplio
de «pregunta-respuestan. Queda el
problema de la lengua empleada; es
decir, aparatos de traduccién automa-
tica que serian capaces de traducir,
sin intervencién humana, el 90% de
un texto japonés a inglés disponiendo
de un diccionario de cien mil pala-
bras, restando «manual» el 10% res-
tante.

El punto mas ambicioso del proyec-
to de la quinta generacién afecta al
tratamiento de conocimientos. El or-
denador no es ya solo un calculador
maés rapido y potente, sino una ma-
quina de célculo simbélico, de simula-
cion de comportamiento humano en
sus actividades de percepcion, com-
prensién y decision. Podra ayudar al
individuo a resolver problemas que se
refieren a conocimientos vagos, frag-
mentarios y con frecuencia de origen

£n los afios 60 se informatizo la administracion amer:-
cana
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experimental o heuristico: diagnodstico
médico, justicia, prospeccidon minera,
etc.

Los sistemas habiles; es decir, los
logicales gue ayudan al hombre en
los campos precisos en los que la
destreza es primordial (geologia, me-
dicina) ya existen y deberian benefi-
ciarse rapidamente de esta importan-
te via de investigacion.

La aproximacién es el «tratamiento
de los conocimiento». Separa por una
parte, una base de conocimientos (los
datos en forma declarativa, reglas,
etc.) y por otra, un mecanismo de ra-
zonamiento (el «motor de inferencian)
adaptado, por supuesto, a la repre-
sentacion de los conocimientos.

Desarrollo de logicales

Por ejemplo, «una paloma es un pa-
jaro» forma parte de una base de co-
nocimientos; «si hay niebla, encienda
sus luces de cruce» forma parte del
mecanismo de razonamiento.

Si se dispone de un buen motor de
inferencia basta que un experto hu-
mano utilice sus conocimiento en la
forma adecuada, con el fin de que el
logical reproduzca correctamente el
comportamiento de la experiencia hu-
mana. El objeto del proyecto es al-
canzar veinte mil reglas (del tipo si...
entonces..) y una base de conoci-
mientos de cien millones de items.

Para facilitar la escritura de logica-
les de tratamiento de conocimientos,
se abandonan los lenguajes tradicio-
nales como Basic, Fortran 'y Pascal,
en beneficio de los lenguajes adapta-
dos para manipular simbolos, tales
como Lisp o Prolog.

Los japoneses han tomado como
lenguaje bésico de la quinta genera-
cion el Prolog. fruto de los trabajos
del francés Alain Colmerauer en
1975. En realidad, este lenguaje pre-
senta varias ventajas para llevar a
cabo los sitemas de tratamiento de
conocimientos, al permitir la descrip-
cién del problema a resolver, en tér-
minos de relacién dirigida sobre los
objetos. El usuario dispone asi de un
formalismo de alto nivel.

Las méquinas y los
proyectos en curso.

Se ha fijado el objetivo de concebir
un ordenador capaz de ejecutar de
cien a mil LIPS (inferencias légicas
por segundo). Ya que una inferencia
légica necesita varios centenares de

instrucciones elementales, la quinta
generacion debera ser de mil a diez
mil veces mas rapida que la cuarta,
todavia con recursos. Segun el
proyecto, la integracién de circuitos
debe llegar a ser, en diez afos, cien
veces mas densa gque en la actuali-
dad. Para ello los japoneses examinan
el lanzamiento de un importantisimo
programa de investigacion en CAO.

El proyecto de quinta generacién
lanzado por los japoneses es muy
ambicioso v el plazo previsto para lle-
varlo a la practica seguramente se so-
brepasara. No obstante, se puede afir-
mar que serd origen de progresos
tecnologicos, en los proximos cinco
afos, que modificaran sensiblemente
la relacion entre el hombre y el orde-
nador, Los americanos han omprendi-
do rapidamente el peligro de dejar a
los japoneses este tipo de innovacion
y han puesto en marcha numerosos
proyectos que deben competir seria-
mente con cada uno de os temas de
la «quinta generaciony.

Respecto a los europeos, parecen
tomar el tema con menos seriedad,
salvo los ingleses que han iniciado un
proyecto del mismo tipo pero maéas
discreto (Alvey). Muchos de los te-
mas pensados por la ambicidn nipona
aparecen en el programa europeo Es-
prit (Europena Strategie Program for
Research in Information Technolo-
gies), que agrupa varias sociedades
europeas. Probablemente no veremos
todo en el plazo concedido, pero las
investigaciones parecen activas y
coordinadas.

Xavier Dalloz
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New Brain: Un nuevo concepto en microinformatica

Una amplia gama de posibilidades

El New Brain es un ordenador disefiado pa-
ra aplicaciones comerciales. profesionales,
técnicas y cientificas. Por su diseno también se
puede usar en el hogar v en la escuela. El
New Brain tiene unas magnificas especifica-
ciones, las cuales, unidas a su fiabilidad. bajo
coste, posibilidad de expansion y ficil ma-
nejo, lo hacen adecuado tanto para el no ini-
ciado como para el profesional de los ordena-
dores.

El New Brain dispone de 32 K de memoria
RAM. y en los 29 K de ROM fijas reside todo
su software base. El teclado del New Brain es
de tamano standard de maquina de escribir v
ha sido disefiado para soportar el tecleo ripi-
do de los usuarios profesionales, y al mismo
tiempo es de un tacto agradable al principian-
te.

Tiene también doble conector de cassettes.
se puede conectar dos lectores de cassette, lo
cual permite la puesta al dia y la copia de los
ficheros a voluntad. Dispone de una salida pa-
ra la UHF de un televisor comercial. El New
Brain posee dos interfaces de comunicacion
gobernados por el programa. Por un lado. un
RS232/V24 bidireccional con velocidad de
transmision seleccionable por programa desde
75 hasta 9.600 baudios; esta conexion permite
la intercomunicacién entre varios New Brains
a los periféricos. al acoplador acistico. o bien.
a cualquier servicio requiriendo comunicacion
daplex. Y la segunda, un R$232/V24 unidirec-
cional para la salida de impresora standard
(sin interfaces adicionales).

Aumenta tu programa
de New Brain

Ademads de los programas va cldsicos
en el New Brain:

— Guia Principiante (Con hbro en
espanol), 1.000 ptas.

— Base de Datos (Manejo de archi-.

vos), 1.000 ptas.

— Contabilidad Personal (pequena
contabilidad), 1.000 ptas.

— Entretenimientos I (Juegos wva-
rios), 1.000 ptas

— Entretenimientos II (Juegos va-
rios). 1.000 ptas.

— Utilidades I (Hardcopy, Rotulos,
Quicksorts), 1.000 ptas.

— Utilidades II (Monitor cddigo ma-
quina), 1.000 ptas.

— Volplot (Figuras tridimensiona-
les), 1.000 ptas.

— Fuentes (Cdlculo de fuentes de
alimentacidn), 1.000 ptas.

Nuevos programas ya disponibles en
el mercado son:

— Video-Pedidos (Control de un Vi-
deo-Club y control de pedidos), 1.500
ptas.

— Matematicas (Matemadticas de al-
to mivel), 1.500 ptas.

— Juegos (Diversos juegos, entre
ellos el «Rompemuros»), 1.000 ptas.

— Ajedrez (Totalmente en espariol,
7 niveles), 2.500 ptas.

— Quinielas (Método de desarrollo
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y simplificacién de quinielas), 1.900
ptas.

— Renumber (Renumerador de pro-
gramas), 1.000 ptas.

— Ensamblador (Un 1til ensambla-
dor), 1.500 ptas.
— Graficador (Para dibujar en panta-
lla cualquicr dihujm). 1.000 ptas.

Potentes graficos con el New Brain

El manejo de gréficos con el Basic
New Brain es potente vy simple. Permi-
te. ademds, partir la pantalla en dos,
una para texto y programacion y otra
para graficos de alta resolucion. Igual
que en las pdginas del editor pueden
existir hasta 255 pantallas graficas si-
multineamente (limitado por la capaci-
dad RAM existente).

Se pueden definir por comando los
siguientes conceptos:

— Escala y ejes de coordenadas (di-
vidiendo dichos ejes).

— Rectas, arcos y puntos por coor-
denadas.

— Relleno (fill) de recintos.

— Angulos en grados o en radiales.

— Movimientos relativos y absolu-
tos.

— Inclusién de texto en los grificos.

La resolucion en grificos puede ser
desde 256 x 100 hasta 640 x 250 pi-
xels, controlable por programa. Los co-
mandos de grificos se pueden encade-
nar bajo la instruccion plot.

SE BUSCA'

2 Mmmm

El New Brain en la educacion

Como todos sabemos, el New Brain
se adapta perfectamente en el campo
educacional, siendo pionero en su cate-
goria; por todo ello, se lanza al merca-
do la nueva red de comunicaciones
«Masternet», que puede interconectar
hasta 16 New Brain esclavos a un New
Brain hasta con diskettes. ampliacion
de memoria e impresora, pudiéndose
encadenar ademds varios Masternet en-
tre si.

Algunas de las funciones mds impor-
tantes de la red Masternet son:

— Transmisién de prggramas, elc.,
desde el méster a cualquier esclavo o
esclavos preseleccionados.

— Monitorado selectivo de video
desde cualquier esclavo conectado.

— Comunicaciones de video bidirec-
cionales entre masters v esclavos.

— Seleccién de impresora comparti-
da.

— Transmision UHF de video ac-
tuando como sistema interactivo de te-
levision.

Proyectos New Brain

Se ha disefiado en Holanda una serie
de interfaces muy versitiles que permi-
te con el New Brain una serie de proce-
sos externos a €l, un ejemplo es el
MCI-1. que permite ocho entradas ana-
logicas para mediciones de voltajes;
una salida analégica de control de ele-
mentos: ocho entradas digitales para
medida de niveles légicos: ocho salidas

digitales de control de elementos v un
interface serie RS232C.

Otro diseno holandés es el NDP-16,
que es un modulo de «interface» versa-
til entre un New Brain en un pequefio
«Controlador de Légica Programables.

Se espera que dichos interfaces estén
muy pronto en el mercado espariol.

Modulo de Bateria

Para solucionar el problema de fallos
minimos de tension. o bien. conseguir
un equipo portatil, se ha creado el mo-
dulo de bateria, el cual da al New
Brain una autonomia de una hora. La

alimentacion de 220 V se conecta al
mddulo de bateria y, de esta forma. las
baterias siempre estdn recargadas vy lis-
tas para su uso.

Politica Internacional

A raiz de los problemas surgidos en
Grundy, la firma Tradecom Internacio-
nal (Holanda) ha comprado los dere-
chos de diseno de New Brain, dicha fir-
ma se compromete a dar el empuje que
New Brain se merece, de hecho va estd

funcionando con mucho éxito en Ho-
landa, introduciéndolo en el sector edu-
cativo, donde por sus posibilidades ob-
tiene una gran ventaja entre los micros
de su clase.

ULTIMAS NOTICIAS

Discos y controladores ya disponibles en el mercado.
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¢Queé es la
Teleinformatica?

A

.

Teleinformatica es uno de esos términos que oimos
con frecuencia y del que no siempre se suele tener una
idea lo suficientemente clara. El objetivo de este articulo
es introducir y concretar este concepto.

La teleinformatica nace gracias al

desarrollo tecnolégico y como unién
de dos de sus ramas mas extendidas
y avanzadas: la informatica y las tele-
comunicaciones.

Todos alguna vez hemos tenido
que realizar alguna operacién banca-
ria en cualquier sucursal de Banco o
Caja de Ahorros, o hemos reservado
un billete o una habitaciobn o hemos
oido hablar de trasvase de informa-
cidn entre las diversas subsidiarias de
una compania; pues bien todas estas
tareas de nuestra vida cotidiana vy
otras muchas mas se realizan a tra-
vés de SISTEMAS TELEINFORMA-
TICOS.

Todo sistema teleinformatico
consta esencialmente de tres par-
tes indispensables: ORDENADOR
CENTRAL; VIA DE TRANSMISION:;
TERMINALES. Pero antes de abor-
dar cada uno de ellos es conveniente
hacer un inciso sobre las dos configu-
raciones de trabajo que se pueden
encontrar (ver cuadro |).

— SISTEMAS ON-LINE: Aqui los
datos llegan directamente desde los
terminales al ordenador, donde se
procesan y se envian a su destino.
Cuando estos resultados se tienen
que obtener dentro de un margen de
tiempo preestablecido a fin de con-
trolar un determinado proceso se dice
que el sistema trabaja en TIEMPO
REAL.
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— SISTEMAS OFF-LINE: Los da-
tos los recibe un terminal, que los al-
macena en algin soporte para mas
tarde ser llevados al ordenador a pro-
cesarlos.

Una vez cerrado este paréntesis
pasamos a describir los tres elemen-
tos fundamentales de un sistema te-
leinformatico.

Ordenador central
o centro de proceso

Serd el encargado de controlar el
funcionamiento del resto de las uni-

dades del sistema asi como del inter-
cambio y el proceso de la informa-
cion dentro del mismo. Dicho ordena-
dor habra de tener unos requerimien-
tos minimos tanto de hardware como
en software segln el servicio desea-
do; por lo tanto dependerd de gran
manera del nimero de terminales de
la red.

Hemos de destacar como punto
muy importante la memoria secunda-
ria o de masa; es decir una memoria
periférica al ordenador a la que el or-
denador puede acceder cuando lo re-
quiera. Esta memoria habréa de estar
constituida generalmente por unida-
des de disco magnético (memoria de
acceso directo) debido a la necesidad
de rapidez en el proceso y la capaci-
dad de almacenamiento (no nos olvi-
demos que manejamos ficheros de
grandes dimensiones) que precisa-
mos.

CUADRO |

ORDENANOR) j{”h;k
|
i /\/ TERMINAL

TELEINFORMATICO

at— SISTEMA
ON-LINE

ORDENADOR
ICENTRAL

bt— SISTEMA
OFF-LINE

TELEINFORMATICO

TERMINAL
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DATALEC

DATALEC
Monitor monocromo para visualizacion de datos,

El monitor DATALEC, con su pantalla de fésforo verde P-31 de 12 pulgadas, es la panialla de
visualizacion ideal para presentacion de datos y graficos en alta resolucion.

La carcasa es de ABS, resisiente v ficil de Limpiar, con un disefio estéiico muy elaborado, acorde al
10 a que va destinado para conjuntar con cualquier ordenador de sobremesa.

Dispone de mandos de luz y contraste, asi como ajusies externos de enfrada video, frecuencia
vertical y alura.

En pantallas de visualizacion de datos, €l nombre es DATALEC.

P8O FT > 3
SHINWA CP8o
Impresora matricial 80 colummas con set de caracteres espaiioles, totalmente compatible.
SHINWA CP80 F/T es la nueva mpresora. Con tecriologia actual y precio competitivo, ofrece las
tlos caracteristicas que hoy dia hay que exigir a una buena impresora: fiabilidad y calidad de
mpresion.

ero la SHINWA CP80 F/T no se queda ahi: ofrece una resolucion de 640 puntos por linea, juego
de caracteres espafioles y una gran variedad de posibilidades en la impresin de fextos: normal,
comprimido, doble ancho, super indices subindices reducidos, etc. La impresora s suminisTa con
interface tipo CENTRONICS. Opcionalmente, se puede conectar un interface RS-232

jL[;IINI'I'R(')N

Su computador personal compatible

Ordenadores personal

de gestidn y para aprendzaje. Dos ma
e |a pequefia empresa (contabilid

1esuelve los pro

COMPUTADORAS PERSONALES, DE GESTION Y APRENDIZAJE

\ /

\n

TCas oo prestigio que cubren  todas las necesidades, desde el ordenador para aprender a programar hasta el ordenador que

enador a sus necesidades.

ZX Spectrum

PROGRAMAS PARA ZX-SPECTRUM

Programas en cassette para su ZX-SPECTRUM. Los mejores programas con traduccion al espafiol
de su manejo, a precios reaimente competitivos

Ventas al Por Mayor. Disponibles plazas para nuevos distribuidores

18
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CUADRO 1l
TERM | NAL
ORDENADBDL
TERMI TERMINAL
i /‘/ CENTRAL /\/
TERMINAL
1. CONEXION PUNTO A PUNTO
TEQM AL TERMINAL
CRDENADOR, /L ]
CENTRAL /\/ ,\/
TERMINAL
2. CONEXION MULTIPUNTO O LINEA
COMPARTIDA
cir la linea esta a nuestra disposicion
las 24 horas del dia. En aquellos ca-
Via de sos en los que el trafico previsto no
o justifique estas soluciones se suele
transmision recurrir a las LINEAS CONMUTADAS,

Es el redio fisico que nos posibilita
el transporte de la informacién (co-
municacion) entre los ordenadores
(caso de que halla varios) y/o termi-
nales.

Las formas de conexion son tam-
bién funcién de las prestaciones exi-
gidas al sistema; segln sean estas se
nos recomendara uno u otro tipo de
conexionado. Estos son (ver cuadro
11):

— Punto a punto: en las que se
une cada terminal al ordenador me-
diante una linea exclusiva. Este tipo
de lineas esta justificado cuando el
trafico sea intenso o cuando se re-
quieran unos tiempos de respuesta
verdaderamente bajos.

— Multipunto o linea comparti-
da: los terminales pueden compartir
la misma linea de transmisién. Han de
existir unos dispositivos que identifi-
queh a cada terminal ante el ordena-
dor.

En los dos sistemas anteriores se
utilizan circuitos cuya contratacion se
realiza en régimen permanente, es de-

El Ordenardnr Percnnal num. 27

bien sean de tipo publico o privado,
en donde sélo accedemos a la linea
en el momento de la transmision. Re-
des disponibles son por ejemplo la
R.E.T.D. o la R.A.C. (las dos publicas) y
escogeremos una u otra dependiendo
de la calidad de transmision que pre-
cisemos y de los recursos economi-
cos disponibles.

También hacer mencién de las RE-
DES MIXTAS en las que se mezclan
los tipos anteriores.

Usualmente una via de transmision
constard de la linea de comunicaicén
y una serie de elementos que se le
anaden tales como Controladores de
Lineas, Multiplexores, Concentra-
dores y Modems que pasamos a
describir.

— Controladores de lineas (UCL):
cercanos al ordenador central, se en-
cargan del control de la transmision;
actuando a modo de interfase entre la
linea y el ordenador.

Dada la gran variacion en la forma
de trabajo de los dispositivos a inter-
conexionar nos vemos obligados a
realizar unas operaciones a un cédigo

que mas o menos estandar y luego
unos traductores especificos para
cada aparato.

También se ha de tener en cuenta
la diferencia de velocidades de opera-
cion entre ordenadores y periféricos.

Esta unidad se encarga también de
ensamblar los caracteres en mensa-
jes y de controlar los errores de
transmision (errores de paridad), asi
como ejercer como buffer de entrada-
/salida.

— Lineas de transmisién: Son el
enlace entre el ordenador y los termi-
nales. Los principales son:
lineas telegraficas

® |ineas telefonicas

® enlaces de radio

® cables coaxiales

® enlaces via satélite...

Las diferencias entre ellos radican
en el precio, la anchura de banda, ve-
locidad de transmision y nimero de
comunicaciones simultdneas. Sin
duda las més importantes es la velo-
cidad de transmisién que se mide en
BAUDIOS (bits/segundo). Atendien-
do a esta variable las lineas pueden
clasificarse en:

— lineas de BAJA velocidad (50 a
200 baudios)

— lineas de MEDIA velocidad
(600 a 4.800 baudios)
— lineas de ALTA velocidad

(9.600 a 40.800 baudios).

La empresa suministradora en
nuestro pais serd por lo general la
CTNE que posee dos redes gque cu-
bren casi todo el territorio nacional.
Estas son:

— RETD (Red Espafiola de Trans-
mision de Datos)

— RAC (Red Automatica Conmu-
tada).

Con ellas se brinda al usuario la po-
sibilidad de utilizar una linea especial-
mente pensada para transmision de
datos o la linea telefénica normal
marcando en cada ocasion el nimero
de ordenador.

La eleccién de una u otra vendra
motivada por los indices de precio y
seguridad de transmision. La RAC es
mas barata pero ird inevitablemente
entremezclada con el resto de los
usuarios telefénicos.

En la RETD no se nos plantearan
problemas de ruido o interferencias
producidos por la conmutacion eléc-
trica y los contactos moéviles. Tampo-
cO se ocasionaran retrasos motiva-
dos por la necesidad de marcar el nu-
mero del abonado, ni repetir llamadas
si no se obtiene linea. En contraposi-
cion el coste de la misma es mucho
mas elevado al ser un servicio mas
normalizado y por tanto tecnificado.

— Concentradores y multiplexo-
res: Intentan reducir el coste de las li-
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neas de comunicacion. Estos elemen-
tos permiten a varios terminales re-
motos, pero proximos entre si, com-
partir una sola linea hacia el ordena-
dor central.

Su misién es, pues, agrupar la infor-
macion de varios terminales y enviar-
la al ordenador por una sola linea, asi
como recibir la informacién del orde-
nador y encargarse de su envio a los
terminales.

Los concentradores reciben a baja
velocidad la informacién de los termi-
nales, la agrupan y la envian por la li-
nea hacia el ordenador a alta veloci-
dad. El concentrador va recogiendo
informacién en unos pequefios dispo-
sitivos de almacenamiento (BUF-
FERS) existentes en cada linea y
cuando alguno de ellos esta lleno la
envia al ordenador.

Los multiplexores son capaces de
enviar las sefiales de varios termina-
les al mismo tiempo.

— Modems: Las redes de comuni-
caciones fueron pensadas, disefadas,
implantadas y explotadas con un ob-
jetivo: Servir de medio para la trans-
mision de sefnales ANALOGICAS, es
decir, sefales de variacién continua.
Los ordenadores sin embargo utilizan
sefales DIGITALES de variacion dis-
creta.

Nace la necesidad de convertir
unas senales en otras, y como fruto
de ellas los MODEMS (MOdulador-
DEModulador) que soslayan las ina-
decuaciones de las redes ya existen-
tes.

Los pardmetros que podemos va-
riar en una onda senoidal (ANALOGI-
CA) son: Frecuencia, Amplitud y
Fase. Luego, podremos modular de
tres formas (ver cuadro Ill);

— Modulaciéon en Frecuencia:

Cambiamos la frecuencia de la se-
fial cuando transmitimos un bit uno.

— Modulacién en Amplitud:

Variamos la amplitud de la onda
cuando transmitimos un bit uno.

— Modulacién en Fase:

Efectuamos un salto ce fase de
180° cada vez que cambia el valor del
bit transmitido.

Terminales

Son dispositivos transmisores y/o
receptores que permiten al operador
enlazar con el sistema o con otros
terminales.

Como terminales podemos encon-
trar desde la tan conocida consola
(pantalla + teclado) pasando por los
terminales-ventanilla. (Bancos, des-
pachos de billetes, oficinas de infor-
macién, etc.) o los Teleimpresores

ﬂnn(\/\

CUADRO Il

PARAMETROS A MODIFICAR EN
LA TRANSMISION

AR, VAR
o oAt o o

. AMPLITUD

1. MODULACION EN

(Aumenta la amplitud
de la onda)

2. MODULACION EN
FRECUENCIA
(Aumenta la frecuencia
de la senal)

3. MODULACION EN
FASE
(Se produce un cambio
de fase de 1807)

hasta los mas sofisticados de Instru-
mentacion o Especializados en Con-
trol de Procesos de cualquier tipo.

Modalidades de la
transmision de
datos

La primera diferencia ostensible en
el modo de transmitir radica en la
cantidad de datos que se envian/reci-
ben por unidad de tiempo (velocidad
de transmision).

Esta dependerd en gran medida del
tipo de modem que estemos utilizan-
do.

Entre las velocidades mas usuales
tenemos:

— En redes tipo RAC: 110, 200,
300, 1.200 baudios.

— En redes tipo RETD:
2.400, 4.800, 9.600 baudios.

Dejando aparte la velocidad pode-
mos hacer hincapié en la forma de
coordinar el funcionamiento de los
modems, de tal manera que el equipo
receptor entienda el mismo mensaje
(grupo de caracteres) que le envia el
emisor. Es decir, si los intervalos de
tiempo de uno y otro son distintos, el
mensaje recibido no es igual al trans-
mitido. Asi nos encontramos con las
comunicaciones Sincronas y Asincro-
nas:

— Asincronas: se

1.200,

emplea en

transmisicnes a baja velocidad.

Cada caracter se envia como una
unidad aislada. Va precedido por un
bit de arranque y a continuacién del
caracter se le pospone un bit de para-
da.

Es conocido también como método
START-STOP.

Stop

]
‘Stort |C£AP-.£\CTE.? Sturt‘CARAETER |Stop

— Sincronas: se agrupan gran nu-
mero de bits en una sola rafaga de
transmisién y so6lo cada cierto tiempo
se envia una senal de sincronismo del
emisor al receptor, para evitar que
este pierda el ritmo de recepciéon. De
esta forma cada vez que encuentra el
tren de impulsos de sincronismo ex-
plora la sefal.

SINC | BLOQUE | SINC BLJQUE_

Suele utilizarse en transmisiones a
alta velocidad.

Atendiendo a la simultaneidad en la
comunicacién encontraremos trans-
misiones:

1. Tipo SIMPLEX

2. Tipo HALF-DUPLEX

3. Tipo FULL-DUPLEX

E/R . Emisor-Receptor
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Vamos a estudiarlas con detalle:

1. SIMPLEX

Es un tipo de transmision en el cual
la comunicacion se establece en un
Unico sentido.

E/R E/R
A Y "B

2. HALF-DUPLEX o
PLEX

Los datos se envian alternativa-
mente. En un momento soélo se trans-
mite en un sentido y cuando esta
transmisién ha terminado pueden en-
viarse datos en sentido contrario.

E/R E/R !

SEMIDU-

Momento 1

E/R E/R
A N\ ————— 8

Momenta 2

3. FULL-DUPLEX o simplemente
DUPLEX.

Es posible transmitir simultanea-
mente en ambos sentidos.

e ———

| E/R E/R

s :

Codigo de
transmision

Al igual que en las operaciones in-
ternas, en la transmisién a cada ca-
radcter le corresponde también un cé-
digo perteneciente a una tabla de
combinaciones binarias.

Los cédigos mas utilizados son:

— ASCII: en el que cada caracter
se codifica mediante 7 bits mas uno
de paridad.

— EBCDIC: que utiliza 8 bits por
caracter.

— FIELDATA: también de 8 bits.

— CCITT2: de 5 bits y

— CCITT5: de 8 bits.

Conclusién

Con lo visto hasta aqui se ha inten-
tado dar una visibn mas o menos ge-
neral de esta técnica que cobra cada
dia mas importancia y que le espera
un buen futuro tanto en el campo em-
presarial o administrativo como en el
campo privado, donde antes o des-
pués todos estaremos unidos a una
red disponiendo en poco tiempo y c6-
modamente de unas bases de datos
comparables (si no superiores) a lo
que hoy representan las bibliotecas;
tendremos pues todas las ramas del
conocimiento al alcance de la mano,
s6lo con pulsar unas teclas.

JOSE ANTONIO MANAS VALLE

EL ORDENADOR
PERSONAL

Juegos, enseflanzas, profesio-

nales, etc...

Y un poster con tabla compa-
rativa de todos los BASIC
para poder utilizar los progra-

mas en:

25 Ordenadores diferentes

50
programas

BASIC

EL15 DE AGOSTO
EN SU QUIOSCO




GEMINI 10X : 80 COLUMNAS, 120 cps.
GEMINI 15X : 132 COLUMNAS, 120 cps.

Radix 15 : 80 columnas, 200-38 cps.
Radix 15 : 132 columnas, 200-38 cps.

IMPRESORAS LOI%

Delta 10 : 80 columnas, 160 cps.
Delta 15 : 132 columnas, 160 cps.

Powertype : 110 - 132 - 165 columnas, 18 cps.

De venta en establecimientos especializados.
IMPORTADO POR

&SCS

COMPONENTES ELECTRONICOS, S. A

Gran Via de les Corts Catalanes, 682, Barcelona-10
Teléfonos 318 85 33 - 318 89 12
Telex 50204 SCS E
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Informatica y salud pablica

«Asistencia pediatrica
telefonica computarizada»

«Mil novecientos ochenta y tres, Ao Mundial de las
Comunicaciones, nos encuentra enfrentados a una revo-
lucién de las comunicaciones y de la informatica con re-
percusiones profundas en todos los aspectos de la socie-
dad actual, y de las que no se escapa, evidentemente, el

mundo de la Medicina.

En este trabajo veremos como la Informatica, la Medi-
cina y las Comunicaciones pueden unirse en una perfec-
ta simbiosis: La Telemedicina. En particular hablaremos
de un programa de asistencia telefonica en la infancia
(ASPETE), cuyo sustrato es el “Hombre del Afio 1982",
es decir, el Ordenador Personal.»

Dentro del apasionante mundo de
la informéatica médica podriamos in-
cluir la TELEMEDICINA, que consiste,
en la practica de la medicina hacien-
do uso de las telecomunicaciones.
Nacio, como tantas otras cosas, con
los vuelos especiales de la NASA,
cuando se vi6 la imperiosa necesidad
de mantener una adecuada asistencia
sanitaria a unos seres humanos que
iban a pasar dias o semanas alejados
de nuestro planeta.

Furman et al, en 1969, emplearon
estas técnicas para el control y segui-
miento de pacientes a los que se les
habia implantado un marcapasos car-
diaco. Mas tarde, en 1977 se inicio
en Charleston, EE.UU., la aplicacion
de este dispositivo para controlar las
arritmias postinfarto de forma siste-
matica. En Espafa, en 1981, una ins-

titucién médica de Cataluna, puso en’

funcionamiento en todas sus clinicas,
un programa de asistencia cardiol6gi-
ca urgente conocido por las siglas
ACUDA, y que consiste, esenciaimen-
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te, en la realizacién de un trazado
electrocardiografico compatible con
un ECG convencional. Siguiendo en
esta linea, B. Vicéns, presentd en la
convencion informatica latina
(CIL-81) un programa de diagnostico,
DIASCAN, con la idea de ser utilizado
con el sistema video-data. Dicho sis-
tema permite efectuar consultas tele-
fonicas al ordenador a través del dia-
logo con una operadora, y mientras,
seguir a través del televisor los acon-
tecimientos que tienen lugar en la ter-
minal de pantalla que maneja la ope-
radora.

El programa que hemos realizado
es de asistencia telefonica en pedia-
tria, ASPETE, pues este tipo de pro-
gramas es el mas potenciado en los
paises en los que la telemedicina es
ya habitual, y en el nuestro se justifi-
ca ain méas por miultiples motivos
que vamos a enumerar:

1¢) Por la gran masificacion de los
servicios de urgencia. Uno de los de-
terminantes de esta situacion son las

progresivas exigencias de la pobla-
cion de ser atendida en cualquier mo-
mento de padecimiento que, en gran
proporcién, no constituyen urgencias
reales. Esa situaciéon general se acen-
tda aln mas en la medicina de la in-
fancia. Los padres, l6gicamente an-
gustiados, en cuestiones que atafien
la salud de sus hijos, de las que en
principio no conocen su alcance y te-
men sus consecuencias, reclaman
con presteza una asistencia necesaria
para un diagnéstico rapido y un trata-
miento eficaz. Es asi como se han ido
asociando y confundiendo los con-
ceptos de «Medicina de Urgencia»
con el de «Asistencia rapida» o mejor
aln ¢inmediatay. Consecuencia inelu-
dible es la sobrecarga, y el permanen-
te desbordamiento, de los servicios
encargados de prestar esta asisten-
cia, tanto intra como extrahospitala-
rios. De ellos se deriva un hecho real
y preocupante: todo paciente que so-
licita asistencia de los Servicios de
Urgencia sin una indicaciéon correcta
estd interfiriendo gravemente el fun-
cionamiento de los mismos, y esta
perjudicando, precisamente, a los en-
fermos mas graves, que deben com-
partir una asistencia que para ellos es
vital, con los que podrian haber sido
asistidos en las horas habituales de
consulta.

J. L. Roman Puma, en sus conclu-
siones sobre un estudio comparativo
entre servicios de urgencia hospitala-
rios y atencién primaria de salud, dice
textualmente: «Los servicios de ur-
gencia pediatricos contindan siendo
utilizados en porcentaje elevado de
forma poco adecuada, conclusién
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esta ya senalada en otros trabajos,
sin embargo creemos que habria que
definir, antes de dar cifras exactas,
los indices y criterios de urgencia con
mayor correccion. Entre las causas
que explican esta utilizacién inade-
cuada podemos sefalar el déficit, in-
suficiencia o falta de disponibilidad
de servicios primarios, por un lado y
la creencia por parte de los padres de
que el caso de su nifio es realmente
urgenten.

2°) Por otro lado las cifras de acci-
dentes de la infancia en Espafa, son
también preocupantes, y segin Arbe-
lo por cada accidente mortal se pro-
ducen alrededor de 500 que no llevan
a la muerte pero pueden ser causa de
incapacidad transitoria y definitiva. Si
se analiza esta cifra de 5600 afectados

punto de vista del paciente, y en este
caso de su familia, se contempla de
manera muy valorable. Un consejo te-
lefénico oportuno puede a veces sal-
var situaciones graves o evitar auto-
prescripciones equivocas, tan fre-
cuentes en nuestro medio y motiva-
das muchas veces por falta de orien-
tacion de los padres.

c) Disminuir gastos sanitarios evi-
tando desplazamientos innecesarios
de médicos y pacientes.

d) Incrementar la informacion

puesta a disposicion del personal mé-
dico en la toma de decisiones, me-
diante la utilizacién intensiva del ar-
chivo automético de datos.

e) Servir como instrumento do-
cente para todo el personal sanitario
y auxiliar.

Cuando usted elige una determina-
da opcién, dependiendo de lo que le
diga su interlocutor telefénico, instan-
taneamente le apareceran en el moni-
tor una serie de preguntas relativas,
primero, a los datos de filiacién de la
persona que llama y del presunto pa-
ciente pediatrico. Automaticamente,
le surgirdn cuestiones especificas so-
bre la opcién que Vd. ha elegido. Por
ejemplo, si Vd. eligi6 INTOXICACIO-
NES, la 12 pregunta del protocolo,
una vez recogidos los datos de filia-
cion, sera: éEL NINO ESTA INCONS-
CIENTE, SOMNOLIENTO O TIENE
CONVULSIONES (s/n)? Dependiendo
que la respuesta sea afirmativa «s» o
negativa «n», irdn surgiendo nuevas
preguntas, o consejos especificos
para que sean transmitidas a su inter-

por cada fallecido en 1975, afio en
que se produjeron 1557 muertes, de-
bieron producirse mas de 778.000
lesionados, lo que sobre una pobla-
cién infantil de 8.895.260 menores
de 15 afios nos indica que 9 de cada
100 nifos, sufren anualmente algan
tipo de accidente en Espana.

Objetivos del programa
de asistencia telefonica
pediatrica: (ASPETE)

A la hora de elaborar el programa
nos marcamos los siguientes objeti-
VOS:

a) Mejora de la accesibilidad a los
servicios sanitarios en los momentos
precisos y urgentes, eliminando ba-
rreras sociales y geogréficas, facili-
tando el acceso inmediato a los cen-
tros médicos a través de un medio
tan sencillo y difundido como el telé-
fono.

b) Disponibilidad permanente las
24 horas del dia y los 365 dias del
afio, del médico, hecho que desde el
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f) Descongestionar los servicios
de urgencia masificados.

g) Racionalizar la gestion sanitaria
mediante la utilizacién creciente de la
teleinfomatica.

h) Mejorar la relacién «tiempo lla-
mada/tiempo asistencia» en los ca-
s0S MAs urgentes.

Extructura y funcionamiento
del ASPETE

El programa lleva protocolizadas un
centenar de situaciones clinicas que
son las que frecuentemente se obser-
van en los paises en que este tipo de
practica es ya habitual y su cuantifi-
cacién se aproxima mucho a lo que
se ve en una consulta pediatrica pri-
maria; son frecuentes las llamadas
por problemas de alimentacion, res-
friados, tos, diarreas, problemas der-
matolégicos, etc. También estéan pro-
tocolizadas aquellas consultas de ca-
racter urgente como intoxicaciones,
guemaduras, convulsiones, fiebre ele-
vada, etc... que encuentran un conse-
jo rapido y orientativo por esta via.

locutor, al mismo tiempo que se ird
valorando la gravedad del nifio por un
peso especifico asociado a cada una
de las cuestiones del interrogatorio.

El programa esta hecho de tal for-
ma que dependiendo de las respues-
tas que se vayan introduciendo, es
posible que automaticamente cambie
de opciodn, sin necesidad de tener que
recomenzar. Por ej., si el problema ini-
cial parecia digestivo, y Vd. escribié
VOMITOS, le surgiran las preguntas
relativas a dicha opciéon pudiéndole
aparecer el protocolo de cuestiones
de respiratorio, por ej., si se ha detec-
tado algin problema de este tipo.

Cada llamada se archiva de forma
automatica, con lo que posteriormen-
te se puede localizar bien sea indivi-
dualmente, o bien por orden de gra-
vedad potencial, con lo que la rela-
cién tiempo llamada/tiempo asisten-
cia» puede disminuirse.

SERVERA RULLAN.
M.2 VICENS GOMEZ.
ARBONA COLOM.
TRIGO CALONGE.
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Banco de pruebas

El EPSON HX-20 es un auténtico ordenador portatil,
totalmente auténomo por su alimentacion a baterias. Las

comunicaciones estan potenciadas por su

interface

RS-232, lo que hace pensar en su uso como «terminal
portatily, aunque sus caracteristicas no impiden en abso-
luto la utilizacién como ordenador auténomo.

Este microordenador viene presen-
tado en una maleta de material plasti-
co rigido, con una forma similar a la
de un maletin de ejecutivo, para facili-
tar el transporte y la proteccion de la
magquina.

Lieva incorporados en una unidad
todos los elementos necesarios para
su funcionamiento: teclado, pantalla
LCD y hasta una microimpresora en
la versién de base. Permite afiadir en
opcién un cassette digital, que se in-
corpora al ordenador sin variar la es-
tética general. Si no tenemos el cas-
sette digital nos tendremos que con-
formar con uno convencional, ya que

el interface para éste esta incluido en
el equipo. Otras extensiones pueden
ser lectoras de discos flexibles (hasta
4), pantalla exterior (adquiriendo el
controlador apropiado) y cualquier
periférico RS-232 (Modem, impreso-
ras, etc..). Ademés incluye una entra-
da para lector de codigos de barras.
Sus dimensiones son apropiadas
para la portabilidad, asi como su
peso, que se mantiene dentro de limi-
tes razonables. Funciona con baterias
recargables y se incluye el adaptador
de red. Se echan de menos los cables
del cassette normal, que no se in-
cluyen, aunque se trata de cables

. . O

w s 3

standard que se encuentran en cual-
quier comercio de electrénica.
Técnicamente tenemos dos CPUs
6031 «girando» a 614 KHz, asocia-
das a 16 Ko. de RAM en la version de
base (aproximadamente 13 Ko. para
el usuario en BASIC), y 32 Ko. de
ROM, de los gue 16 Ko. correspon-
den al intérprete y el resto al monitor
y rutinas de entrada-salida. En cuanto
a expansiones de memoria tenemos
tres opciones (hasta 32 Ko. RAM). Es
interesante el hecho de que existan
posibilidades de ampliacion de me-

Conclusiones parciales:

— Buena portabilidad por sus
baterias recargables y sus dimen-
siones razonables.

— Memoria continua.

— Grandes posibilidades de ex-
pansion, tanto interna como exter-
na.

El Ordenadar Parennal ntim
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moria a ROM, siempre que los progra-
mas que contengan estas ampliacio-
nes sean interesantes.

Existe la posibilidad de conectar un
cartucho ROM en lugar del cassette

digital, funcionando este cartucho
como un cassette de soélo lectura, por
lo tanto no ocupa espacio de memo-
ria hasta que no lo necesitemos utili-
zar.

Teclado

Quizas parezca excesivo pedir er-
gonomia a un teclado de estas di-
mensiones, pero el caso es que se
trata de un teclado muy agradable al
tacto y a la vista. A destacar el «feed-
back» que tienen las teclas, que no
ofrecen dudas en cuanto a su pulsa-
cién (incluso se oye un pequeno
«clicn). Las teclas son generosas en
dimensiones, lo que ayuda en su utili-
zacion.

El Ordenador Personal, num. 27

Se pueden distinguir tres zonas en
el teclado: teclas alfanuméricas, de
control y edicién, y programables. Es-
tas tres zonas se diferencian entre si
por su color, y las teclas programa-
bles por su forma distinta al resto del
teclado. No existe teclado numérico
separado, pero se puede utilizar parte
del teclado alfanumérico como numé-
rico pulsando la tecla NUM; la dispo-
sicién en este caso es similar a los
antiguos terminales de ordenador.
Ademas de estos grupos de teclados
tenemos en la parte superior derecha
tres teclas: «PAUSE», «MENU» vy
«BREAK» de la misma forma que las
teclas programables.

Como comentabamos mas arriba,
la tecla «NUM» hace que el teclado
pase a modo numérico, bloqueédndose
en este estado todas las teclas no nu-
meéricas excepto las «*», «/», «+», «-»,
«», «». Esta posibilidad ayuda a la
hora de introducir datos exclusiva-
mente NUMEricos.

Dentro del teclado alfanumérico
cada tecla tiene tres funciones:
mayusculas, mindsculas y caracter
grafico.

En cuanto a las teclas programa-
bles, hay 10 en total, agrupadas en 5
teclas fisicas y obteniéndose una y
otra opcion con SHIFT. Pulsando
CTRL y estas teclas podemos contro-
lar la impresora y el cassette digital
cuando lo hay.

La tecla PAUSE detiene la ejecu-
cién de un programa programa o un
listado hasta que se pulse otra tecla.
MENU nos presenta el mend principal
en la pantalla, y BREAK detiene casi
cualquier cosa que el ordenador esté
haciendo en ese momento.

Las funciones de edicion esta agru-
padas en dos teclas, obteniéndose
los cuatro desplazamientos del cursor
con la ayuda de SHIFT.

Este teclado esti provisto de un

BUFFER de 8 bytes, lo que hace que

«recuerde» las teclas pulsadas inclu-
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so durante la ejecucion de un progra-
ma o un listado.

Tiene este ordenador 8 juegos de
caracteres, que se eligen mediante
cuatro microswitches de forma simi-
lar a las impresoras EPSON. También
se puede cambiar por software me-
diante POKE.

Conclusiones parciales:

— Teclado bastante agradable
para su tamano. :

— Posibilidad de funcionamien-
to como teclado numérico.

— 10 teclas programables.

Pantalla

Se trata de una pantalla LCD como
es habitual en estos ordenadores por-
tatiles debido a su bajo consumo de
energia. Tiene 120 x 32 puntos y 4 li-
neas de 20 caracteres. Su funciona-
miento es satisfactorio y se ve per-
fectamente desde cualquier angulo
gracias a un ajuste de luminosidad
que tiene incorporado a la derecha de
la carcasa del ordenador. Esta panta-
lla fisica es en realidad una «ventana»
de una pantalla virtual que reside en
RAM, y cuyas dimensiones son total-
mente programables.

Permite graficos con una resolu-
cion de 120 x 32, y se pueden super-
poner las pantallas grafica y de texto.
Todo lo que se ve en la pantalla se
puede copiar en la impresora con el
comando COPY, incluyendo los grafi-
cos.

Conclusiones parciales:

— Pantalla visible desde todos
los d@ngulos.
— Posibilidad de gréficos.

Impresora

La microimpresora incluida es del
tipo matriz de puntos y papel normal.
La impresion es del tipo bit-scanning,
es decir, va barriendo el papel de for-
ma similar al barrido de un monitor

de TV. Esto le permite copiar la pan- -

talla punto a punto, incluyendo los
gréficos. En modo texto tiene 24 ca-
racteres por linea, y para graficos
144 puntos por linea. Cada caracter
es una matriz de 5 x 7 puntos. La ve-
locidad no es muy buena (17 caracte-
res por segundo) y es algo ruidosa,
pero cumple bien su cometido dado
su tamarno.

Funcionamiento

Al encender el aparato se nos pre-
senta en la pantalla un mend que nos
da opcion a elegir entre el BASIC y el
monitor de lenguaje maquina, y al que
se anaden los programas que hayan
sido «tituladosy», con lo que al esco-
gerlos del menu su ejecucion se lanza
automaticamente.

Basic

Dispone este pequefio ordenador
de una version del BASIC desarrolla-
da por la firma Microsoft, por lo que
se parece mucho al ya conocido BA-
SIC Microsoft. Comentaremos aqui
algunas de las particularidades de
esta version del BASIC.

Las operaciones pueden ser entre
nameros enteros, simple precision y
doble precision, y las variables, ade-
mas de estos tipos, pueden ser alfa-
numéricas y matrices de hasta dos
dimensiones. En doble precision se
tiene 16 digitos significativos. Los
nombres de las variables pueden ser
de hasta 16 caracteres identificati-
VOS.

En cuanto a las operaciones logi-
cas, ademas de las clasicas (AND,
OR, NOT) tenemos XOR (OR exclusi-
vo), EQV (equivalencia logica) e IMP
(implicacién légica).

Comandos: AUTO numera las li-
neas automaticamente, mientras que
RENUM las renumera una vez escrito
un programa; ambas permiten definir
el comienzo y el intervalo de numera-

cion. DELETE borra un grupo de li-
neas, ERASE elimina «arrays» de un
programa, ahorrando memoria. DEF
FN nos permite definir nuestras pro-
pias funciones, ERROR simula la eje-
cuciéon de un idem. El IF estd comple-
mentado con ELSE. En la version Disk
Basic (que no hemos probado) se tie-
ne WHILE... WEND.

Estd presente ON ERROR GOTO-
/GOUSUB y ON.. GOTO/GOUSUB.
LINE INPUT permite introducir comas
en nuestras respuestas al ordenador
sin que éstas sean interpretadas
como separadores entre valores
como lo hace el INPUT normal. Ade-
mas del clasico INKEY $ tenemos IN-
PUT $ que acepta un nimero deter-
minado de caracteres en lugar de uno
solo. El PRINT y LPRINT disponen de
USING. SWAp intercambia el conte-
nido de dos variables. SOUND nos re-
vela la faceta musical de este ordena-
dor con 4 octavas perfectamente afi-
nadas y con duracion programable.
Para los que quieran reproducir parti-
turas, se incluye un «tono cero» que
simula un silencio de la duracion es-
pecificadas. En fin, MEMSET fija el
espacio libre para rutinas en lenguaje
maquina.

A esta relacion, que sélo incluye los
comandos propios del EPSOM
HX-20, hay que afadir los comandos
clasicos del BASIC Microsoft.

El area de memoria programable en
BASIC esta dividida en 5 partes, que
son independientes entre si, y cada
una puede tener un nombre (TITLE),
con lo que aparecerd en el menud que
se presenta al encender el aparato.
Se pueden transferir programas de
una a otra con PCOPY y datos por
medio de los RAM FILES:

Los RAM FILES son ficheros de ac-
ceso aleatorio que residen en la me-
moria interna del sistema, en lugar de
en la memoria de masa. En este orde-
nador que tiene memoria continua
conservan sus datos al apagar el
equipo, cosa que no sucede con las
variables, también ya que el sistema
operativo las borra en cada puesta en
marcha. Permiten la comunicacion
entre areas de programas diferentes.

Existe también una cantidad abru-
madora de instrucciones de control
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de periféricos, tanto de los standard
como los opcionales. El SAVE dispo-
ne de VERIFY, y si se trabaja con el
cassette digital podemos rebobinar la
cinta y consultar por software el
cuenta vueltas. Se pueden crear fi-
cheros secuenciales tanto en el cas-
sette convencional como en el digital.

Monitor de lenguaje
maquina

Puede ser llamado desde BASIC
con el comando MON, o desde el
menu eligiendo la opcién «1». Es bas-
tante potente, y nos presenta cons-
tantemente el contenido de los regis-
tros internos del procesador. Permite
realizar volcados de memoria, modifi-
car posiciones de memoria, salvar y
leer en cassette bloques binarios de
informacion, etc.

Una falta muy grave: en la docu-
mentacién no se suministran los co-
digos de instruccién del procesador,
lo que hace imposible escribir rutinas
en lenguaje maquina, ya que el moni-
tor no tiene desensamblador, que po-
dria de alguna forma ayudarnos a
averiguar esos codigos.

Ademas de estas posibilidades el
monitor permite definir las teclas que
«se pulsa» a si mismo el ordenador al
encenderse, permitiendo asi la ejecu-
cidén automéatica de programas.

Las rutinas en lenguaje maéaquina
(suponiendo que podamos escribirlas)
se pueden invocar desde BASIC con
EXEC o USR, permitiendo esta ultima
la transmisién de parametros de todo
tipo (reales, enteros, strings). Ademas
la funciébn USR junto con DEF USR
permite definir 10 llamadas diferen-
tes (a diferentes rutinas).

mente sin'traducir ninguno de los dos.
El manual BASIC se sale de la linea
habitual: en lugar de ser «didactico»
es sblo de referencia, se limita a expli-
car someramente el funcionamiento
de cada comando o funcién. Quizas el
motivo de esto sea que es mejor ha-
cer un buen manual de consulta que
un mal cursillo. Nos sorprende grata-
mente el hecho de que no se escati-
men explicaciones a la hora de pre-
sentar el funcionamiento de algunas
particularidades de este ordenador
(RAM FILES por ejemplo).

La informacién técnica es profusa
en cuanto a mapas de memoria, li-
neas de los conectores, particularida-
des de las comunicaciones RS-232,
etc.

La uUnica falta grave, que no enten-
demos, es la que comentabamos an-
tes: falta una descripcién detallada

del microprocesador (en realidad son
dos), este hecho se agrava al tratarse
de modelos no muy populares en el
mercado, con lo que sera dificil en-
contrar documentacion al respecto.

El manual de usuario es muy com-
pleto, incluyendo hasta tablas de con-
sumo del aparato en funcién de la ta-
rea que esté realizando, lo que permi-
te calcular aproximadamente el tiem-
po que duraran las baterias, y lo que
tardaran en recargarse.

Conclusiones parciales:

— Documentacion buena pero
sin traducir. i o

— Si no se sabe BASIC hay que
adquirir un buen libro que nos lo
enserie y luego leer el manual.

-
-
-
-
@
-
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-

Conclusiones:

— Potente BASIC Microsoft.
— Monitor de lenguaje maquina
bastante bueno. , : :

— Falta informacién sobre el.

procesador.

Documentacion

Se suministran dos manuales: BA-
SIC y guia del usuario, lamentable-
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CONCLUSIONES

El EPSON HX-20 es un microordenador por-
tatil que cumple muy bien su cometido, estan-
do especialmente orientado hacia las comuni-
caciones con un ordenador central, pero como
hemos dicho, su funcionamiento auténomo es
completamente satisfactorio.

Victor Manuel Diaz Diaz
Ifiaki Cabrera Arrizabalo
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Utilice al maximo su
impresora con

Wordstar

Si usted dispone de un sistema con CP/M y ademas
es el afortunado poseedor del procesador de textos
Wordstar, puede aprovechar al maximo las posibilidades
de su impresora, si esta es programable por medio de ca-

racteres de control.

Evidentemente, donde méas espec-
tacular puede ser esta posibilidad es
con una impresora de matriz de pun-
tos, como la EPSON FX-80, con la
que hemos realizado este articulo.

Este tipo de impresoras cambian la
forma de imprimir al recibir secuen-
cias de octetos determinadas, que
vienen detalladas en el correspon-
diente manual de instrucciones. En el

caso de EPSON y en la mayoria de
los casos, estas secuencias comien-
zan por el caracter ESC(27d o 1Bh), y
éste esta seguido de uno o mas octe-
tos.

Pero, écOmo enviar estos octetos a
la impresora?; en BASIC la cuestion
es bien simple, con CHR$. Por ejem-
plo, para imprimir en caracteres ex-
pandidos habria que hacer:

LPRINT CHR$ (27); «W»;, CHRS (1);
«EL O.P.».

Como vemos este método es un
poco complicado si queremos escribir
un texto con muchos cambios de ca-
racteres.

Wordstar permite enviar caracteres
de control a la impresora por medio
de controles especiales que aparecen
en pantalla detras de &». Para los que
no conocen Wordstar, estos contro-
les se obtienen pulsando & P», segui-
do del control correspondiente. Cuan-
do Wordstar se encuentra con un
control de este tipo busca en una ta-

‘bla los octetos que deben ser envia-

Frobemos: A
que imprime en 132 coluenas,

ahora la
b0 e FI e ot 1

Voamos
Dara un
E=of
AN anula estos
S1 combinamos
Lendremos

O
sapactacular de la
fahrmul asz:
AZ4aXd® gse escribe:
Se pueden
caracteres

con caracteres
anular este sodo de impresidn introducimos “N.

impraesion
e od e el oo

caraclteres.

caractersas
serd el principio,

resal tar

Fara
i

Otra forma de
Dara empezar y oy

para

i (3 EO ) ey T u

Linpresora

combilnar
miniatura
an{ me cbtiene una forma de imprimir msuy curicsa que pusds

cosprimidos. Para

Ferssormal

los caracteres

para acabar N

hacer resaltar una palabra se incluye ™R y para acabar

una palabra es
acabar.

v Les

mubfncicws 2S00

T2 aX s L
caracteres condensados

los
{&T

valer

para notas a pie de pagina por -J-Iplb.

de caracteres expandidos,

expandidos vy
gque ocupan &0 columnas por linea.™A™W

subravarla,

por ejemplo

comprimidos

CONs a0

la posibilidad
EFSON. Fermiten escribir por ejemplo

mAas

(™A con los

33




dos a la impresora, pues, bien esta ta-
bla es la que vamos a modificar de
acuerdo a nuestras conveniencias.
Por ejemplo, si en el texto estd
& A», que corresponde a la impresion
en caracteres comprimidos, wordstar
buscaré en la tabla y enviaré a la im-
presora la secuencia: OF.
Veamos ahora los «comandos» que
permite Wordstar:
" A: Cambia el tipo de caracter.
" N: Restablece los caracteres nor-
males.
* Q"W,"E,"R: No utilizados.
" T: Precede los exponentes.
" V: Precede los subindices.
" Y: Precede un cambio de cinta.
Disponemos de estos controles en
Wordstar para hacer nuestra modifi-
cacion, ahora hay que elegir con astu-
cia los apropiados para cada modali-
dad de impresion, de forma que no
interfieran con el funcionamiento del
programa que mantengan una logica
en sus nombres.
Nuestra eleccion es la siguiente:
" A: Inicia la impresion en caracteres
comprimidos.
" N: Restablece la impresion en ca-
racteres normales.
" W: Inicia la impresién en caracte-
res expandidos.
" A"N: Restablece la impresién en
caracteres normales. Es de notar que
para esto hacen falta dos controles,

esto es porque wordstar ignora N si
no sigue a A.

" R: Inicia la impresion en caracteres
reforzados.

" E: Elimina la impresién en caracte-
res reforzados.

" Y: Sirve para iniciar el subrayado y
en teoria para cambiar el color de la
cinta, pero como la EPSON no dispo-
ne de esta posibilidad, nosotros no la
usamos.

® T: Inicia la impresion en miniatura
para conseguir los exponentes.

* T°Q: Anula la impresién en minia-
tura. en este caso volvemos a necesi-
tar dos controles, y esto es por la for-
ma en que Wordstar trata los expo-
nentes: él «cree» que para imprimir
un exponente debe girar el carro me-
dia linea hacia abajo. En nuestro caso,
el carro no gira realmente, sino que la
impresora imprime caracteres minia-
tura en la mitad superior de la linea.
Para acabar, hay que hacer que impri-
ma en el centro de la linea, pero si
s6lo hiciéramos esto la impresora se-
guiria imprimiendo en miniatura, asi
que hay que anular esto ultimo con
¢lak

" V: Inicia la impresién en miniatura
de subindices.

" V"Q: Anula la impresién de subin-
dices, aqui caben los mismos comen-
tarios que antes, pero en sentido in-
Verso.

Para resumir tenemos:
Tipo de Control

Anula- caracteres
cion

~A condensados N

=R reforzados EnE

2 w expandidos G AAN

& Y subrayados Z X

5 T exponentes 5 TAO.

% V subindices 2 \fO_

Hara falta encontrar en Wordstar
las posiciones de memoria donde hay
que introducir las secuencias a enviar
a la impresora en cada caso. Para
esto utilizaremos el programa INS-
TALL.COM, que meodificard las posi-
ciones de memoria necesarias.

En el programa de instalacion, des-
pués de los menus habituales para
elegir terminal, impresora, protocolo,
etc., se nos pregunta: «{Son comple-
tas las modificaciones a Wordstar?».

Hay que responder que no para po-
der adaptar nuestra impresora. El pro-
grama pregunta la direcciéon a modifi-
car, que se puede introducir de dos
formas: como etiqueta seguida de «:»
o como ndmero hexadecimal.

He aqui las modificaciones a hacer:

MAYGES +applell=

o Muchisimos usuarios en Espaiia lo testi-
monian.

« Utilice el programa Mayges.

o Desarrolle con Apple II su contabilidad.
« Entrega inmediata.

e Precio: 57.500 pts.

CONTABILIDAD RESUELTA
SEGUN EL PLAN
CONTABLE NACIONAL.
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WordStar INSTALLATION OFTIONE MENU #%%xw

= EEEE

INS

Talklation of a distributed WordStar, INSTALLing WSU.COM,
and then running the INSTALLed WordStar.

producing W3, COM,

INGTALLation or re—-INSTALLation of a WordStar COM file of
vour o placing the newly INSTALLed WordStar in a file
oFf your wice, and then exiting to the operating system.

Same as B except run the INSTALLed WordStar.

an of the INSTALLation of a WordStar COM file of
ied WordStar replaces the original

Moddifi

YOI The modi

file. madiftiad WordStar is then run.

FLEASE Eb SELECTION (&, By, Cy or Di: B
Filanama of WordStar to be B: EFSON. COM

I»
5
m

3RE THE MODIFICATIONS TO WORDSTAR NOW COMPLETE?

EY ARE ANSWER YES TO THE MNEXT CQUESTIONM.

U WISH TO MAKE ADDITIOMNAL FATCHES TO WORDSTAR'S
AREAS, ANSWER NO TO THE NEXT QUESTION.

OE. (Y¥/h): N

YOU MAY NOW MODIFY any LOCATION DESCRIBED IM THE LISTING
AT THE END OF THE USER MANMUAL OR THE CUSTOMIZATION NOTES.

¥OU MAY USE EITHER THE LABEL OR THE HEX ADDRESS TO SFECIFY
THE LOCATIONS YOU WISH TO CHANGE. IF ¥OU USE A LABEL THEN
YOU MAY AFPFEND AN OFFSET TO THE LABEL (I.E. LABEL:+Z1). THE
LABEL ALWAYE HAS A ":" AFPENDED (LABEL:}. YOU MAY SFPECIFY
THE NEW WALUE ONLY AS A HEX NUMBER. A LOCATION OF ZERO ()
WILL CAUSE THE END 0OF THE MODIFICATIONS . :

LOCATION TO BE CHANGED (O=END): FALT:

ADDRESS : 0&4BSH  OLD VALUE: 0OO0OH  NEW VALUE: O1
LOCATION TO BE CHANGED (O=END): PALT+0OGO1

ADDRESS : 0&B&H  OLD VALUE: OO0H  NEW VALUE: OF
LOCATION TO BE CHANGED (0=END}: FSTD:

ADDRESS : 0&BAH  OLD VALUE: 0OH  NEW VALUE: 04
LOCATION TO BE CHANGED (D=END): PSTD+0001

ADDRESS : O&BEH  OLD VALUE: OOH  NEW VALUE: 1E
LOCATION TO BE CHANGED (O=END): FSTD+000Z

ADDRESS : O4BCH  0OLD VALUE: OO0H  NEW VALUE: 57
LOCATION TO BE CHANGED (O=END): FSTDP+0003

ADDRESS : O&BDH  OLD VALUE: DOH  NEW VALUE: OO
LOCATION TO BE CHANGED (O=END}: ROLUF: J

ADDRESS : OABFH  OLD YALUE: OOH  NEW VALUE: 03I
LOCATION TO BE CHANGED (O=END): ROLUP+0001

ADDRESS : 0&COH  OLD VALUE: OOH  NEW VALUE: 1E
LOCATION TO BE CHAMGED (O=END): SOLUP+OOO2

NO SUCH LABEL 7:7!7 )

LOCATION TO BE CHANGED (O=END):

CONFIRM TERMINAL AND FRINTER SELECTIONS:

Ouborne I

Teletype-like printer

Mo communications protocel
CP/sM List Output driver (LST:)}

DK (Y/N)zs Y

En cada posicién a modificar hay
que introducir el nimero de octetos a
transferir y luego los octetos mismos:

A enviara a la impresora los caracte-
res situados en la etiqueta
PALT: = 6B5H. Para hacer que la im-
presora EPSON imprima en caracte-
res condensados sélo hace falta un
octeto (en su impresora pueden ser
mas), asi que introduciremos: 01 y en
la direccion siguiente: OF. En el pro-
grama INSTALL, con dar RETURN
nos colocamos en la siguiente direc-
cién.

Para” N serd PSTD: = 6BA, y los oc-
tetos: 04 (nimero de octetos a en-
viar) 1B57 00 12.

Para "W la direcciéon es USR-
2: =6CE, y los caracteres son:
031B57 01,

"R estd en la direccion
USR4: = 6D8, sélo necesita dos oc-
tetos: 02 1B 45.

Recordamos que los octetos se co-
locan en direcciones sucesivas en
cada caso, y que el primero indica el
nimero de octetos a transferir. Para
saber qué octetos son necesarios
para su impresora, debe consultar el
manual e instrucciones de ésta.

"E serd en la  direccién
USR3: = 6D3 vy debe contener
02 1B 46.

Para Y la direccion es RIB-

BON: = 6DD, y el conjunto de carac-
teres es 03 1B 2D 0O1.
Para” Y (pero el que anula el su-

brayado) la direccibn es RIBOF-
F: = 6E2, y los caracteres son
03 1B 2D 00.

" T necesita la direccibn RO-
LUP:=6BF, y los octetos son 03 1B
53 00.

" V tendrd su sitio en la direccién
ROLDOW: = 6C9, y los caracteres
son 03 1B 53 00.

" Q manda los codigos situados a
partir de la direccciéon USR1: = 6C9.
Los codigos son: 04 1B 1B 48.

Otra forma de hacer estas modifi-
caciones es con un depurador como
DDT.COM, modificando las direccio-
nes indicadas.

Estas modificaciones funcionaran
en las impresoras EPSON TYPE Il
(MX80) y Wordstar versién 2 y 3.
Existe un kit de modificacién de las
impresoras TYPE Il que le convierte
en TYPE Il

Por Gltimo recordamos que son po-
sibles todo tipo de modificaciones de
Wordstar, para sacarle mayor partido
a su impresora, para ello no hay mas
que consultar el manual del programa
y de la impresora y buscar soluciones
astutas para conseguir resultados.

Felipe Gysel

El Ordenadnr Perennal num 27
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® 780A 4 MHz

® 54K RAM

® 16K ROM

® 2 DISAUETTES CADA UNO

DE 350K FORMATEADQOS

® TECLADO ERGONOMICO 87 TECLAS

PROFESIONAL

® PANTALLA FOSFORO VERDE
ORIENTABLE 12" ALTA RESOLUCION
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APPLE

Como optimizar LIST

en su Apple

Publicamos este mes una utilidad para Apple Il para los

usuarios de Applesoft.

Una de las cosas que sorprende
més del Applesoft es la forma en la
que formatea sus listados, y que no
solo se limita a la pantalla, sino que
también lo hace en un volcado simple
a una impresora.

El Applesoft pone un espacio antes
y después de cada palabra reservada,
lo que puede ser de utilidad para ver
si hemos incluido alguna de estas
dentro de una variable, pero gue hace
gue las lineas de programa se hagan
muy largas. Alguna vez, por ello, al
corregir una linea editando puede ser
gue lo gue antes cabia en la linea; ya
no quepa...

Pero no queda la cosa asi, para
nuestra cruz, ademas recorta la linea
en la columna 34, pero no siempre,
s6lo cuando la secuencia de caracte-
res no es una palabra reservada. Con
ello el margen derecho del listado es
demencial, y la correccion de lineas
con cadenas de caracteres general-
mente obliga a reescribir la linea (a
menos que se trabajara con POKE 33,
33..)

Por si faltara algo ademaéas indenta
por la izquierda 5 espacios fijos (apar-
te los que acompanen a las palabras
reservadas).

Es verdad que en el mercado exis-
ten editores mejorados y hasta edito-
res de pantalla para Applesoft, pero..
hay que adquirirlos...

En esta situaciéon de angustia vital,
decidi modificar el cédigo de listado
para hacerlo mas humano. Tras com-
prender como funcionaba el LIST, al

CEDrrdneanrdney Davcrmnal miam 27

leerlo en un articulo en Nibble (Sandy
Mossberg, Nibble vol 4. ndm. 1 pag.
161), escribi una rutina que obviase
los anteriores problemas, y ademas la
doté de algo que se anuncia mucho..
el separar las 6rdenes de una linea de
programa (estructurar algo los lista-
dos, hacerlos mas facilmente com-
prensibles).

La Rutina escrita en ensamblador
(con DOS Toolkit) se inserta justo
tras la segunda pagina de alta resolu-
cién, con ello se pone lo bastante le-
jos de cualquier programa.

La Rutina se llama mediante un «&»
(las primeras lineas del codigo insta-
lan el vector de «&» al hacer un BRUN
LST).

Permite una serie de opciones:
& ilista todo el programa sin espa-
cios entre palabras reservadas, y
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sin indentar 6érdenes de una mis-
ma linea, y a pantalla completa}
& <linea> <-/,> <linea> figual
pero indicando desde...
y hasta donde listar, con igual
sintaxis que Applesoft}

Las opciones de formateo
se ponen detrés del «&»:

&E {hace que que se pongan espa-'
cios delante y detras de las pa-
labras reservadas}

&l {hace que se formatee el listado

separando las diversas 6rdenes
de una linea}

&R {lista tras restaurar los parame-
tros a sus valores por defecto:
sin espaciar ni indentar;

La rutina sélo reconoce esos tres
caracteres en esa posicidn, aunque
sea en cualquier orden, ejecutandolos
secuencialmente.

Espero que sea de ayuda a los que
usen el Applesoft.

Emilio Luengo Fernandez

NOTA PARA LOS QUE NO TENGAN ENSAMBLADOR:

a) copiar tado el cddige. archivarlo con BSAVE LST,
A% 6000, LS 166

bl instalarlo con: BRUN LST
Para los que tengan DOS TOOLKIT el programa NO es
RELOCABLE, pero si se puede ensamblar con otro ORG.

1%160-220

168 VTAB7:HTABI1

170 FORI=952T0968:PRINTCHRS$ (PEEK (1)) :NEXT

180 VTAB7:HTABi: INPUT"";A$:L=LEN (AS$)

190 IFL{17THENVTAB7:HTABL+1:FORI=LT016:PRINTCHRS (PEEK(95241)); :NEXT:PRINT
200 IFL=0THEN240

21@ IFL>17THENL=17

220 FORI=1TOL:POKE9S1+1,ASC(MIDS (A$,I,1))+128:NEXT

161160,220

160
170

J4RE160-220

160 VIAB 7: HTAB I

170 FOR I = 952 TO 968: PRINT CHR$ ( PEEK (I))j;: NEXT

180 YTAB 7: HTAB 1: INPUT "";A$:L = LEN (A$)

!quINTF L ¢ 17 THEN VTAB 7: HTAB L + 1: FOR I = L TO 1&: PRINT CHR$ ( PEEK (952 + I))j: NEXT
200 IF L = @ THEN 240@

210 IF L » 17 THEN L = 17

228 FOR I =1 TO L: POKE 951 + I, ASC ( MID$ (A$,I,1)) + 128: NEXT
]
PR

1PRES

SOURCE FILE: LST.FUENTE

foed: | HHERREERERREREREERREREEEEE

Bees: 2 % LST

poes: 3 #E,LUENGD 1984

] H 4 #INSTALAR HACIENDD 'BRUN LST’

fone: 5 #DESPUES k(<RY/{IX/KEX{CLINEAXC-/,)(LINEAD}}

poea: & #I1=INDENTAR ANTES DE CADA ‘:’ EN LINEA DEL PRGM.BASIC

gosa: 7 #E=ESPACIAR:PONER ESPACIO ANTES Y DESPUES DE CADA ‘PALABRA RESERVADA DE BASIC
fegn: 8 #R=RESTAURAR VALORES POR DEFECTD (ND INDENTAR NI ESPACIAR)

peea: 9 FEREESFREEERERRERERERREENE

“B824: 1@ CH EQU $24 ;HTAB

205e: {1 LINNUM EQU $58 ;LINEA DE PROGRAMA

8085: 12 FORPNT EQU $8B5 +APUNTADOR A LINEA

2898: 13 LONTR EBU $9B ;APUNTADOR A DIRECCION DE LINEA

VTAB7

:HTABL

FORI=952T0968
RINTCHR$ (FPEEK (1))}

T Z O M =TT <Z0
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;APUNTADOR A TABLA DE PALABRAS RESERVADAS
;RUTN. TOMAR CARACTER NUEVO
1RUTN.REVISAR ULTIMO CARACTER TOMADO

non

By E

i
;CONILLAS
;ESPACIO
;"-" CON "HIBH BIT SET*

y ;IRI

;III
:NEH

;RUTN.ENCONTRAR DIRECCION LINEA

¢PASAR A SIGUIENTE ORDEN BASIC

;COMPROBAR SI ES UN CONTROL-C

;COLOCAR DIRECCION DE LINEA EN APUNTADOR DE TEXTD {TXTPTR EN $BS.3B9)
;PONER UN SALTO DE LINEA (RETURN)

i INPRIMIR EN PANTALLA EL CARACTER BUE ESTA EN ACUMULADOR

; IMFRINIR EN PANTALLA NUMERO DE LINEA

+ORIGEN JUSTO TRAS LA HERZ

iPONER UNA ORDEN DE SALTO (JMP=4C
;EN EL VECTOR DEL "%~
iQUE APUNTE AL INICIO DE LA RUTINA

; INDICADOR DE INDENTADO
+ INDICADOR DE ESPACIADD
iVARIABLE AUXILIAR

s INDICADOR DE COMILLAS

i INICIA:=51 HAY NUMERD TRAS EL '&',0 EN EL LUGAR DE LA ORDEN ANALIZADO ACTUALMENTE SALTAR A STR

:ST NO HAY NADA YA (FIN DE ORDEN) , LD NISHD
1ES UNA COMA 2

1SI-)4 STRTLN

1ES UN BUION ?

1SI-)A STRTLN

JES UNA 1" 2

iNO=) A CONT3 (

;SI=) PONER INDICADOR DE INDENTADO

165 UNA 'E’ 2

;NO=) A CONT4

1S1=) PONER INDICADOR DE ESPACIADO

{ES UNA R* 2

sN0=) A CONTS

1§1=) PONER INDICADORES A CERO

i TONAR SIGUIENTE CARACTER DE LA ORDEN
sVOLVER A REPETIR ANALISIS DE LA ORDEN

;TOMAR NUMERO DE LINEA DE LA ORDEN&
;ENCONTRAR 5U DIRECCION EN EL PROGRAMA BASIC

sREVISAR ULTINO CARACTER TONADO

sS1 FIN DE ORDEN =) ENDNAX

iES UNA COMA 2

;1= A ENDLN (TOMAR LINEA FIN DE LISTADO)

+ES UN BUION ?

161=) TAMBIEN
s ERROR-RETORNAR

;TONAR SIGUIENTE CARACTER (NUM.LINEA FIN LISTADO)
s TONA NUM, LINEA

151 £5 8 =) A ENDNAX (NUM.LIN=FIN DE PRG.BASIC)
;ERROR-RETORNAR

2@90: 14 DSCTNP EQU $90
#8B!: 13 CHREET EQU $B!
8887: 16 CHRCMP EQU $B7
882C: 17 COMA EBU $2C
pEzA: 18 DPUNT  EQU 4$3A
2822: {9 COMLL  EQU $22
gae: 28 SPC EQU 20
28Cs: 21 GUION EQU $C9
2852: 22 LETRAR EQU 352
2849: 23 LETRAI EQU ¢49
pa4s 24 LETRAE EQU $45
D&1A: 25 FNOLIN EOU $DelA
p702: 26 NEWSTT EQU $D7D2
pase: 27 ISCNTC EQU $DB3B
DARC: 28 LINGET EQU $DABC
DAFE: 29 CRIO EQL  $DAFB
083C: 39 0UTDO  EGU $DBSC
ED24: 31 LINFRT EOQU $ED24
gaea: 32

----- NEXT OBJECT FILE NAME IS LST
s@ea: 33 0RG $s020
s88d: 34 ;PREPARACION DEL VECTOR '&°
62BB: A9 4C I3 INIT  LDA #84C
6082:8D F3 @3 3% STA $3FS
6803: A9 14 37 LDA #OLIST
£@87:8D F& @3 38 STA $3Ft
bBBA: AT 50 19 LDA #LIST
t88C:80 F7 83 49 STA $3F7
b00F: 42 4] RTS

5312: 47 $ERFERRRRREEEBRRERRIEENEE
5818: 43 + PROGRAMA

t8186: 48 FRERRERREREENRRERERREEEES
saie: 43 ;VARIABLES AUXILIARES
be1d: 88 46 FLAGI DFB @
bB11:80 47 FLAGE DFB @
6@12:08 48 AUX IF @

bB13: 88 49 AUXCOM DFB @

ba14: S0 ;ANALISIS SINTACTICO DE LA ORDEN
tB14:98 25 ol LIST  BCC STRTLN
TLN

bB16:FO 23 32 BEQ STRTLN
6@818:C9 2 33 CHP  #COMA
tB1A:F8 IF 54 BER STRTLN
681C:C9 C9 55 CHP  ¥GUION
bB1E:FB 1B 38 BER STRTLN
6820:C9 49 57 CHP  #LETRAI
6022:00 83 38 BNE CONT3
6824:28 3C 41 59 JSR  PONEI
6827:C9 45 68 CONTS CMP LETRAE
6829:08 83 b1 BNE CONT4
682B:20 48 61 62 JSR  PONEE
682E:C9 52 63 CONT4 CMP #LETRAR
6838:00 B3 b4 BHE CONTS
6B32:28 54 61 85 JSR  PONER
6835:28 Bl B8 66 CONTS JSR CHRBET
6@838:4C 14 68 &7 JMP LIST
6838: 68 ;PROGRAMA.CUERPO
683B:20 BC DA 59 STRTLN JSR LINGET
b83E:20 1A D6 78 JSR FNDLIN
6B4!: Tl

be41:28 B7 8@ 72 JSR CHRCHP
badd:FR 12 73 BE@ ENDMAX
6844:C9 2C 74 CHP  #COMA
5B848:F@ 85 75 BE@ ENDLN
5044:C9 €9 76 CHP  #GUION
t@4C:F8 8t 77 BEQ ENDLN
LR4E: 4B 78 RTS

6B4F:28 Bl @@ 79 ENDLN  JSR CHRGET
6852:20 8C D& BB JSR LINBET
6853:F8 81 81 BE@ ENDMAX
5837:68 82 RTS
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£858: 68
5859:48
b@5A: A5 58
685C:85 51
6BSE: DB Bb
b868:A9 FF
6862:85 58
bB64:85 51
L1LLH

bbbz AR B1
b868:B1 9B
bB6A:FR 74
b@6C:28 58 DB
bBEF:

tBGF:28 FB DA
6872:C8
6873:B1 9B
6875: AA
6876:C8
6877:B1 9B
6879:£5 51
6@78:08 M4
6B7D:E4 58
GAT7F:FE B2
6081:B0 63
£@83:84 85
6@B5:28 24 ED
6@888:

6888: A9 28

,68BA:BD 13 &0

6@8D: A9 86
6@BF:85 24
6891:R9 28
6893: A4 85
6895:29 7F
6897:

6897:8D 12 4@
6@9A:C9 22
4@9C:DE 17
bBYE:AD 13 &8
6BAL:CY 8@
6BA3:FR 88
bBAS: A9 B0
6BA7:BD 13 40
6@AA: 4C CE &8
bBAD: A9 FF
bBAF:BD 13 48
£BB2: 4C CE 48
6@B5:C9 A
4@87:08 15
5BB9:AD 18 4B
6@BC:C9 FF
6@BE: DB BE
4BCA:AD 13 &8
68C3:C9 FF
bBCS:FB 87
68C7:28 FB DA
5BCA: A9 B4
4BCC: 85 24
bBCE:AD 12 60
68D1:28 SC DB
68D4:

6BD4:C8
6BD5:B1 9B
6807:D8 1D

6809: 48
68DA:B1 9B
68DC: AR
6@DD:C8
b6BDE:B1 9B

83 ENDMAX PLA sNUM.LIN. FINAL=FINAL DE PRG.BASIC.

84 PLA

85 LDA LINNUM

86 ORA  LINNUM#1

87 BNE  NXLN

88 LDA #$FF

89 STA  LINNUM

9% STA  LINNUM+1

91 ;RUTINA.DE.TOMA.DE LINEA DE PROGRAMA BASIC (...LA SIGUIENTE'!)

92 NILN  LDY #1

93 LDA (LOWTR),Y

9 BEQ FIN 181 ES FIN DE PROGRAMA => A RUTINA DE SALIDA DE LISTADD

95 JSR ISCNTC  ;SE PULSO EL CNTRL-C ?

9% ;

97 JSR  CRDD ;SALTO DE LINEA

98 INY

5% LDA (LONTR),Y ;TONAR SIGUIENTE BYTE (NUNERO DE LINEA BASIC)

180 TAX

181 INY

182 LDA (LONTR),Y ;1D.BYTE ALTO

183 CNP  LINNUN¢1 ;ESTA ESTA LINEA..

184 BNE ENDRNG  ;MAS ALLA DE LA INDICADA..

185 CPX LINNUM  ;COMD LINEA DE FIN DE..

18 BEQ PRNNB  :LISTADO ?...=)SI=)..

187 ENDRNG BCS FIN ;..IR A FIN DE LISTADO

188 PRNMB  STY FORPNT  ;NO=)APUNTADOR A DIRECCION DE LINEA

109 JSR LINPRT  ;IMPRINIR EN PANTALLA NUM.LIN.PRG.BASIC

118 ;

11 LDA #0 sPONER @ EN..
112 STA AUXCOM  ;..INDICADDR DE "COMILLAS ABIERTAS™ ANTES DE ENPEZAR LINEA NUEVA DE PRG.BASIC
13 LDA #6 ;COLOCAR EL CURSOR..

114 STA CH  ;EN LA SEPTINA COLUNNA

15 LDA 48 sPREPARAR EL ACUMULADOR PARA HACER RETROCEDER EL CURSOR 4 LA SEXTA COLUMNA
116 LSTLN  LDY FORPNT  ;TOMAR APUNTADOR DE LINEA

17 AND #$TF

118 ;RUTINA DE INPRESION DE LINEA

119 PRCHR  STA AUX ;GUARDAR CARACTER DE ACUMULADOR EN VARIABLE AUXILIAR

128 CNP 4CONLL ;S UNAS COMILLAS ?

121 BNE CONT!  ;NO =) A CONT!

122 LDA AUXCOM  ;SIZ>TOMAR CARACTER EN INDICADOR DE COMINAS ABIERTAS (RUTN:SI CERRADAS=’ABRIRLAS,Y VICEVERSA)
123 NP #58 sES UN @ 7 (CERRADAS)

124 BED CONT2 ;81 =) A CONT2

125 LDA #50 sNO =) PONER UN CERC..

126 STA AUXCOM  ;..EN AUXCOM (ESTABAN ABIERTAS,LAS CERRAMDS)

127 JNP PRCHRI ;IR A INPRIMIR CARACTER EN ACCUM.

128 CONTZ  LDA #$FF sPONER EL INDICADOR DE COMILLAS...

129 STA AUXCOM  ;..EN "COMILLAS ABIERTAS"

138 JHMP PRCHR! ;IR A INPRINIR CARACTER DEL ACCUN.

131 CONTY  CNP #DPUNT  ;SON DOS PUNTOS ?

132 BNE PRCHRL sNO => IR A INPRIMIR EL CARACTER DEL ACCUM.

133 LDA FLABI ;ST =)TOMAR INDICADOR DE INDENTADO

134 CNP #$FF sES UN $FF 7 (:= ST INDENTAR

135 BNE PRCHRI  ;ND =) IR A INPRIMIR CARACTER EN ACCUN.

136 LDA AUXCOM  ;TOMAR INDICADOR DE COMILLAS,PARA VER SI ESTAN ABIERTAS...

137 CNP B$FF {ES UN $FF 2 (ESTAN ABIERTAS=)ESTAMOS DENTRO DE UN TEXTO =)NO INDENTAR PESE A LOS DOS PUNTOS)
138 BE@ PRCHR! ;81 => A IMPRIMIR CARACTER EN ACCUM.

139 ISR CRDO sNO =) LANIAR UN SALTO DE LINEA PARA INDENTAR ANTES DE LOS “:’ DE LA LINEA BASIC
148 LDA #4 sCOLOCAR EL CURSOR..

141 STA CH 5..EN LA QUINTA COLUMNA

142 PRCHR1 LDA ALY s TONAR EL CARACTER ORIGINAL DE LA LINEA DE BASIC QUE GUARDAMOS EN LA VARIABLE AUXILIAR
143 JSR OUTDO  ;RUTINA DE IMPRESION DEL CARACTER EN EL ACCUM.

144 ;RUTINA DE TOMA DEL SIGUIENTE CARACTER Y VER SI FIN DE LINEA

145 NOCR  INY s INCRENENTA SUBINDICE..

146 LDA (LONTR),Y ;..Y CARGA CARACTER APUNTADD EN ACCUM.

147 BNE PROCHR  ;SI NO ES FIN DE LINEA ({)8) IR A COMPROBAR SI ES CODIGO DE PALABRA RESERVADA 0 CARACTER NORMAL
148 TaY iFIN DE LINEA BASIC

149 LDA (LONTR),Y ;TOMAR DIRECCION DE SIGUIENTE LINEA BASIC

158 Tax

151 INY

152 LDA (LONTR),Y ;ID.BYTE ALTO
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APROVECHANDO LA TECNOLOGIA
DE CALIFORNIA
SOFTWARE TOTALMENTE INTEGRADO

"OPEN ACCESS

El nuevo Paquete de Boftware integrado para Aplicaciones
profesionales en Microordenadores.

Con el programa Open Access, SPI ofrece un paquete que representa
una nueva filosofia de Software de alta calidad. El concepto:
Integracion total de datos con guia dptima para el operador. Las
posibilidades de aplicacion: Como Banco de Datos, como programa
de calculos y proceso de textos, para la preparacion y elaboracién de
datos de forma grafica, como planificador de tiempo y como base de
comunicacion para otros sistemas de ordenadores.
Open Access ofrece al usuario un alto grado de funcionalidad junto
con un didlogo cémodo con el usuario. Esto es sefial de la fuérza de
un sistema de programacién altamente desarrollado y poderoso, ésto
facilita el trabajo, ésto le permite concentrarse en resolver los
problemas reales.
Open Access hace trabajar a su ordenador como Vd. quiere no al
revés.
Naturalmente en Espafiol.
Para esto necesita Open Access:
Decidir, organizar, planificar, administrar, coordinar, comunicar.
Esto ofrece Open Access:
Tratamiento de Ficheros, Calculo, Graficos, Proceso de Textos,
Planificacién del Tiempo, Comunicacidn.

SPI FORTALECE SU MICROORDENADOR

Spl SOFTWARE PRODUCTS INTERNATIONAL - REPRESENTACION EN ESPANA

C/ Profesor Waksman, 4-1°, izqda. - MADRID - 16 - TELFS. 458 04 00/07 50
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bBER: B4 9B
bBE2:85 9C
bBE4: DR B8
bBES:

bBE4:A9 8D
48E8:28 5C DB
68EB:4C D2 D7

BBEE:
bBEE: CB

bBEF:DB 82
bBF1:EL 9E
bBF3:B1 9D
60F5: 68
bBFS:
bBF4: 18 9F

153 STX LOWTR

154  STA LOWTR+1  ;SE GUARDAN ESTOS EN APUNTADORES DE DIRECCION DE LINEA
155 BNE NILN A RUTINA DE TOMA DE SIGUIENTE LINEA DE PRG.BASIC

156 jRUTINA.DE.SALIDA NORMAL DE LISTADD

157 FIN LDA #s8D ;CARBA RETURN

158 JSR  OUTDO ;LD INPRINE

159 JHP NEWSTT  ;VA A BUSCAR SIGUIENTE ORDEN BASIC,...SI LA HAY..

168 {SUBRUTINA.DE.TOMA DE CARACTER DE LA TABLA DE PALABRAS RESERVADAS
161 KEYCHR INY

62 BNE CONTE

163 INC DSCTHP+!

164 CONTE LDA (DSCTMP),Y ;TOMA EL CARACTER
185 RTS

166 ;COMPROBADOR DE SI EL CARACTER ES NORMAL O CODIGD DE PALABRA RESERVADA ('TOKEN' PARA LOS ANGLOFILOS)
167 PROCHR BPL PRCHR ;51 EL OCTETO ES POSITIVO'(x=SI SU BIT MAS SIGNIFICATIVO ES @) (127,ES UN CARACTER NORMAL,=3PA

SAR A RUTINA DE IMPRESION

6BFR: 38
bBF9:E9 7F
bBFB: AA
LBFC: 84 85
GBFE: AR DA
£188:84 90
61082: 48 CF
6104:84 9E
61B6: AR FF
5188:CA
6189:F8 87
618B:28 EE 48
HIBE: 18 FB
6118:38 F&
6112:

b112:AD 11 68
b115:C9 FF
b117:02 BS
6119:49 28
611B:28 5C DB
611E: 208 EE &P
6121230 85
6123:20 SC DB
6126:D8 Fb
6128:2@ SC DB
612B:AD 11 6B
b12E:C9 FF
£130:08 @5
6132:A9 20
6134:4C 93 &0
6137:A4 B3
6139:4C D4 &8
613C:

613C:8D 12 &8
b13F:AT FF
b141:8D 10 &0

“h144:AD 12 &0
b147:68

6148:8D 12 60
b14B:A9 FF
614D:8D 11 &0
61358:AD 12 &8
6153: 68
6154:8D 12 48
6157:A9 B9
6159:8D 11 o8

615C:8D 10 &8
615F:8D 13 &0

6162:AD 12 b8
6165:68

b1bb:

Bl166:

B152:

168 SEC ;CUANDD ES PALABRA RESERVADA...

169 SBC #47F ;RESTARLE$7F PARA HACERLO POSITIVO

178 TAX

17 STY FORPNT  ;GUARDAR APUNTADOR

172 LDY #s0@ ;CARGAR EN...

173 STY DSCTMP  ;..SU APUNTADOR..

174 LDY #$CF j+«LA DIRECCION DE LA..

175 STY DSCTMP+! ;..TABLA DE PALABRAS RESERVADAS..

176 LDY BSFF

177 NXKEY  DEX j..Y BUSCAR LA PALABRA ADECUADA

178 BER PRKEY ;51 LA ENCUENTRA PASA A RUTINA DE IMPRESION DE PALABRA RESERVADA
179 CONT&  JSR KEYCHR ;A SUBRUTN.DE TOMA DE CARACTER DE PALABRA RESERVADA
L) BPL CONTS

181 BMI  NXKEY ;SEGUIR BUSCANDO.....

182 ;RUTINA.DE. INPRESION DE PALABRA RESERVADA
183 PRKEY LDA FLAGE ;TOMAR EL INDICADOR DE ESPACIADO

184 CHP  #3FF ;ES UN $FF ? (1=51 ESPACIAR)

185 BNE PRKEY! ;NO => A IMPRESION DE PALABRA RESERVADA AISLADA
186 LDA #5PC 51 => CARGAR UN ESPACIO PARA ANTES DE LA PALABRA RESERVADA
187 JSR  OUTDO ; [MPRINIRLO. .

188 PRKEY! JSR KEYCHR ;IR A TOMAR CARACTER DE LA PALABRA RESERVADA

189 BMI  CONTY 351 ES EL FIN DE LA PALABRA RESERVADA IR A CONTT7
198 JSR  0UTDO ;51 NO,IMPRIMIR EL CARACTER.

191 BNE PRKEY!  ;..Y REPETIR EL PROCESD

192 CONT7 ~ JSR OUTDO ;AL FIN DE LA PALABRA RESERVADA..

193 LDA FLAGE 5.« TOMAR EL INDICADOR DE ESPACIADO..

194 CHP  #$FF ;.Y COMPROBAR 51 ESTA '"PUESTD..

195 BNE LDFOR 3++51 NO LD ESTA => A SALIDA DE RUTINA SIN ESPACIO
196 LDA #5PC ;SI SI LD ESTA => CARGAR ESPACIC..

197 JHP  LSTLN ,..E IR A RUTINA DE IMPRESION BENERAL

198 LDFOR  LDY FORPNT  ;ESTA ES LA SALIDA SI NOSE COLOCA ESPACIO TRAS PALABRA RESERV&DA
199 JHP  NOCR

288 ;RUTINAS.PARA.PONER INDICADORES :

281 PONEI  STA AUX ;RUTINA DE INDICADOR DE INDENTADD

202 LDA #$FF

203 STA FLABI

204 LDA AUX

205 RTS

286 PONEE STA AUX sRUTINA DE INDICADOR DE ESPACIADD

w7 LDA #$FF

288 STA FLABE

209 LDA AUX

218 RTS

211 PONER 5TA AUX ;RUTINA DE WEMGEABOR BE RESTAURADO DE INDICADORES A CERD
212 LDA #50

U3 STA FLAGE

214 STA FLASI

215 §TA AUXCOM
216 LDA AUX

27 RTS

218 END EQU ¢+ ;FINAL DE PROGRAMA

219 LONST  EQU END-INIT ;LONBITUD REAL
228 LONE! ERU END-LIST ;LONBITUD EFECTIVA DEL CODIBO EJECUTABLE

### SUCCESSFUL ASSEMBLY: NO ERRORS
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VIC
20

Un programa
para helarte...
la sangre

Como un pobre explorador perdido en un universo he-
lado, tras cargar este modesto programa en la memoria
de su Vic 20, debera reunir los diamantes esparcidos en-
tre los trozos de hielo. Pero si tiene la desgracia de trope-

zar con el monstruo, no quedara nada de Vd.

Pobre explorador, si en este mundo
helado, el monstruo se deja ver, no lo
dude, aplastéle entre dos trozos de
hielo, lo aborrece.

Para conseguir este resultado, pre-
cisa impulsar un trozo de hielo en di-
reccién al monstruo pulsando SHIFT
y, al mismo tiempo, indicar donde
estd el trozo que se desplazard me-
diante las teclas A (a la izquierda), S
(a la derecha), W (arriba), Z (abajo).
Estas teclas también sirven para el
desplazamiento del explorador, sin
pulsar SHIFT.

Puede suceder que un trozo de
hielo no pueda desplazarse, porque
otro lo impida. En este caso, se rom-
perd y desaparecera de la pantalla.

Imagine que, por fortuna, el mons-
truo estd en la trayectoria del trozo

Volvamos a nuestro principal obje-
tivo: reunir los diamantes. Podra con-
seguirlo desplazandolos igual que los
trozos de hielo. Si por milagro, lo
consigue, el VIC 20 le afadira 1.000
merecidos puntos.

El tanteo permanece en la parte

de hielo. También se deslizard hasta
que tropiece con un borde de la pan-
talla o con cualquier otro objeto, mo-
mento en que desaparecerd del jue-
go, proporciondndole 300 puntos.
Pero tranquilicese, inmediatamente
reaparecerd otro monstruo en un
punto cualquiera de la pantalla.

Pero atencién: el monstruo puede
también lanzarle trozos de hielo vy si,
por desgracia, le alcanza, quedara

? FORA=1TOLSE
G0SUB3363 : POKEE. 8: POKEB+3@7 20, & NEX

GOsUB3668-

para los esquimales.

i b : 158 REM # PINTAR LOS LIAMANTES
convertido en un delicioso sandwich 282 FORA=1TO2:POKEGYCR)

+ 1:POKEGZ (A +387282,

(4]
v
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LA DIFERENGIA ENTRE UN ORDENADOR
Y UN JUGUETE PERSONAL

Descubra con Cric todas las posibilidades que tiene un
auténtico ordenador personal por capadidad, software y
periféricos.

48 K. Mas de treinta titulos de juegos.

Aplicaciones profesionales para el nuevo Microdisc.
Impresora Plotter con cuatro colores y, por supuesto,
teclado profesional.

La unica cosa de juguete en un Oric es el precio.
Compruébelo.

Distribuidor exclusivo

Preciados, 39 - Madrid-13 - Teléfono 248 56 35



. : - n r‘_
baja de la pantalla, asi como el nu 210 REM % PINTAR MONSTRLO

mero de exploradores que quedan 223 HH=IMT(RHDC] %225
(cada partida dispone de tres). 233 RHDC1#L4)

Este programa necesita 3, 8, 6 16 %ig
K. Con 3K no exite problema, pero 250
en una configuracién de 8, 6 16 K, es 255 RE
necesario efectuar el siguiente co- Eg?
mando antes de meter el programa ,E,Sb =
en memoria y cada vez que quiera 267 RE
cargarlo, antes de hacer el LOAD. i;” ;
POKE 648,30 (RETURN). 523 A0SURSEBD: IFB=1T:
En ese momento desaparece el PP GOSUB4BRR: POKE26E7
cursor. 311‘?‘ RE:*. o
Para tenerlo de nuevo, haga RUN- ‘f:; 2‘3:* * PUNTURCTON
/RESTORE (pulsando simulténea- < '95';}1-.mmm&mww-mw; 18B¢15)
mente las teclas RUN/STOP y RES- 489 P=m1+ vnu r‘ET_nF'rw PEM CALLULD

TORE). 4_19

45
5
<1
55
5
3
=
=15
&
3

2
835 |
ig
(=
28
95
&
6P
33
24
a3
12

VARIABLES PRINCIPALES !
3 CIED REM # ACCION EXPLORALOR

REM
NE ndmero de exploradores que 1908 (0SUB418:TC=PEEK(283) ‘REM TC=TECLA APRETALA
guedan (entre O y 3). 1895 IFTCCY64ANDPEEK 8531 <>@THEN 1589 REM SHIFT APRETADA?
- ; 1818 IFTCC>ITHEN1B3D
PH posicion horizontal del expio- 1826 1FPY=0RPEEK (P+7658)<ZTHEM] 26
rador fentre O y 21). 1639 GOSUBEBE:Fv=Fy-1 3070550
PV posicion vertical del explora- 1838 IFTCLOB3THENL123
1968 1f (P+778
dor (entre'0'y 21). 1870 GOSUSSES: PY=Pv+1: 6070
MH posicion horizontal  del 1180 IFTCC>17THENL (58
monstruo fentre Oy 21). 1118 IFPH=BORPEEK(P+7E73)(ZTHEN120E
oidn cal s 1128 GOSUB6BS:PH=FH-1:G0T0508
MY posicie VE”’C;T del mons 1156 1FTOCH41THEN1208
truo fentre Oy 21). 1168 I1FPH=210RPEEK (F+7681)<2THEN128
DH desplazarmiento horizontal 1178 GOSUBS@8  PH=FH+i:

del monstruo fentre -2 y 1). ;igg Eg;ﬂ;%@'éifdfgfﬁg-RETE.‘
; , : vEM RCCL HIEL
Esta variable es el numero a 1568 IFTC=17THENSE=8: G2=—1
sumar a8 MMH para obtener la 1581 IFTC=41THENSE=2:52=1
nueva posicién horizontal de i5g'«= ‘E;?JI#E”\?E;” ggtg
. . 583 IFTC=33THEMSE=: 52=
monstruo. Si DH es igual a 1512 R=PH+S2: B=P+3@° G0SUR42E
-2, el monstruo sigue al ex- 1528 5i=PEEK(F+768@)  IFS1>1 THEHRETURN
plorador. 1525 IFSI=QTHENIS3Z
DV dezplazamiento vertical del ligfg E;Z&;E’é""sm: G 12 THENSS=1
L (R !
monstruo (entre -1 y 1). Esta 1548 A=R+32:E=E+39 GOSUR4ZZ: Lr-'afaum>21m3’a|: E>ZITHEN{SSS
variable es el numero a su- 1559 F=PE£K(F‘+;"ESB.‘: IFP>iTHEMI=0 FR=120° 30T01606 PEM SE FUEDE MOVER EL HIELO?
mar a MV para obtener /a 1554 REN # HIELD RG
i) ical del 1555 FOKE3EETE. 213
nueva posicion vertica. 1560 iFS1=1THENI=-1:G0T01898
monstruo. 1578 RETURN _
DF numero de desplazamientos ;gg? RE" ¥ HéE "'12'*:15:5;:5 T
g IFF=27THENI=1'FEM HIELD JEMT MOMNSTRUC?
que ha efectuado el explora- 1605 IF P=3THEN [=2:REM HIELO ENCUEHTRA EXFLORALOR?
dor. Sirve para calcular el ni- 161g IFFC2THEN122@:FEM HIELQ EMCUENTRA HIELI?
vel de dificultad S 1628 IF3CBORR>210RB(AORE>21THEN1BE2 REM HIELD ENCUENTRA BORDE?
b del juego; a 1639 GOSUB928
mayor numero de desplaza- 1631 IFIC>1THEN1548
muentos, mayor dificuftad de/ 1635 MH=MH+52: My=My+30: GOSUR4E0
juego. 1636 IFPEEK{P+765Q)<2THEN1545
G% (1) y G% (2} contiene la posi- IE;; égggggg;ﬂgg%ﬁEj;aaam\o‘1Tn:NMH-HH-s;:. VMY -GE 1 GOTO1643
cion de los dos diamantes en 1640 iFICZTHENIGES
la pantalla. 1641 PH=PH+SZ PY=PY+S8:GOIUE41A
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LA UNICA Y DEFINITIVA SOLUCION
EN COLOR
COMPATIBLE CON SU SISTEMA

1456/L12.

Modelos Pixels

14” Standard 452 x 585

14" Media 653 x 585

14" Alta 895 x 585

20" Standard 505 x 585

20" Alta 860x 625
1436/LS1. P.V.P.: 77.000

{QUIEN NECESITA UN MONITOR EN
COLOR?

Por supuesto toda persona que tenga un ordenador.
I-bata ahora Vd. pwbablsments usaba su televisor
éstico con su ordenador y habré notado bastantes
tmerlsrenclas, especialmente cuando visualiza textos.
Los televisores no estdn bésicamente disefiados para
visualizar datos, ya que estan construidos con circuitos
de codificacién y modulacién para aceptar Gnicamente
las ondas de television a través del aire.

La diferancid entre su televisor y un monitor CUB, es
que éste Ultimo ests especialmente disefiado para la vi-
sualizacion de textos y gr!‘ﬁcns ésto se evidencia inme-

en la i y clara que reduce no-

tablemente cl esfuerzo de lavista.

El monitor CUB est4 preparado para desarrollar las
capacidades sofisticadas de visualizacion de los orde-
nadores de hoy y del mafiana.

MICROVITEC

P.V.P.: 106.000

{POR QUE ELEGIR UN MONITOR CUB?

Sélo la gama CUB de Microvitec, es suficientemente
completa para cubrir a compatibilidad de casi todos los
micro ordenadores del mercado.

Estos magnificos monitores britanicos, son los dnicos
elegidos por el Gobierno inglés para usarlos en las es-
cuelas primaria y secundaria de todo el pais.

Nuestra gama de monitores de resoluciones standar,
media y alta, més los modelos PAL/RGB, son compati-
bles totalmente con IBM PC/PCjr, APPLE II/lle/Ill, SIN=
CLAIR SPECTRUM,/QL, COMMODORE 64/VIC 20, DRA-
GON 32/64, ORIC, BBC, ACORN ATOM, ATARI, ACT
APRICOT, SHARP, ITT, TANDY, ADVANCE, CROMMEN-
CO 501, LYNX, TEXAS INSTRUMENTS T'99/4A y mu-
chos més.

Piansa, ) tomesSu decisién final, que sdlo los
CUB de Mmruwtan le pueden proporcionar la mayor ca-
lidad, rendimierito y fiabilidad al mejor precio:

&

lll‘\lll'l'ﬂﬂl"ﬂ FraTallfale]

1431 MZ4. P.V.P.. 74.5

TODOS LOS MONITORES CUB IN-
CLUYEN: .

* Garantia total por un afo.

* Chasis aislado para maxima seguridad.

* Interruptor.de potencia para un mejor rendimiento.

* Minimo error de convergencia esencial para visuali-
zacion de textos gréficos.

* Disefados para introducir los standars reconocidos
de seguridad (i.e. BS415).

* Chasis preparado para bajo consumo de potencia.

* Componentes de alta calidad para asegurar la maxi-
ma fiabilidad.

* Mando de conexi6n de potencia, plug y RGB.

* Disefo préctico, atractivo y moderno.

“* Aprobacién por la B.E.A.B. de nuestros més popula=
res modelos.

* La mejor relacion calidad-precio.

* La garantia de una gran firma como Microvitec que
acaba de ganar el PREMIO REAL AL DESARROLLO TEC=
NOLOGICO 1984 EN INGLATERRA.

IMPORTADO Y DISTRIBUIDO.EN
EXCLUSIVA PARA ESPANA:

multilogic

Ramén de Santilldn, 15
Talf 458 74 75 - Madnd-18



164z

1643

1543 FOR

1656 GOSU

1688 R=A+5Z:E=p+52:

1573
1868
izig
1548
1545
1654
186a
1362
863 1

1864

EM
FORA=168TOZ42

618 GOSUp4lg

ZOTE REM #sdEsideineraeyieines
2502 IFTC=32THENZE=-1'S2Z=C
2397 RENM

2929 REM

POKEZS8YS. 8 FIRA=L

1 A+LPOK
FR=1TOLGE8:

3337 REM
3598 REM DESPLAZRMIE
3932 REM

IFCRATHEN?

; 156
(DF /3008 THEHS4

4285 REM #* MONSTRUD ROMPE HIELC
4218 POKESSSTS. 210 G0SURSEE  Me=
{=MH-DH 1Y =My -TY

A
2 alT o

S=F+DH+T :
4212 IFPEEK(S+768

DATAZIS, 125, 24,54, 153,

el &y

—
g_///(

—

O3
e

/

»

o0
N
(88 (1§

N

DIRECCIONES DE MEMORIA

PEEK (653) Envia 1 si SHIFT
estd pulsada, sino 0.

PEEK (203) Envia el cédigo de la
tecla pulsada en el momento en
que se efectia PEEK fenvia 17
para A, 41 para S, 9 para Wy 33
para Z).

PEEK (36869) Contiene fa direc-
cion del generador de caracteres.
Esta direccion esta iniciada por el
programa en 255, fo que coloca el
generador en la direccion 7 168.
PEEK (56) Envia la direccién del
fin de memoria Basic.

Eric Bonnet
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Extensa variedad de sofware co-
mercial; BASE DE DATOS ¢ PRO-
CESADOR DE TEXTOS ¢ CONTABILIDAD
CONTROL DE . ALMACENES e ETIQUETAS
GENERADOR DE NOMINAS ¢ TIENDAS DE CAL-
ZADO o FACTURACION e VIDEO CLUB e CURSO
COMPLETO DE BASIC, ETC., ETC., ETC.

... Y los mejores juegos existentes en el mercado mundial:
AJEDREZ - BATALLA NAVAL - EL AHORCADO - SIMULADOR DE
VUELO - ATTACK - CAVE HUNTER - ETC., ETC., (HASTA 300
JUEGOS DIFERENTES)

iiTodos disponibles en CASSETTE y en DISQUETE de 5 1/4""!.

Solicita, sin compromiso, relacién de sofware, libre de todo gasto.
DE VENTA EN DISTRIBUIDORES AUTORIZADOS

IDS
e
Informaética y desarrollo de Sistemas, S.A.
t" IMPORTADOR EXCLUSIVO CODERE BARCELONA, S. A.

* Espafioleto, 25 BERLIN, 50 - 52
Madrid4 230 61 05 - 239 50 06

o]
a

=

Z Telf.:4103064 BARCELONA-29




Dragon
32

Diario para el

Dragon 32

He aqui una base de datos especializada, convertida
en agenda, para que sus notas, citas o simplemente lo
que hizo o dejo de hacer un dia determinado, deje de ser

dominio publico.

El programa gue a continuacidn se
describe permite utilizar su DRA-
GON como «agenda magnética» (por
aquello de la cinta) a la hora de re-
cordar y anotar todo aquello que nor-
malmente se realiza en una agenda o
diario personal. Le permitird ademds,
comprender, si aun no lo ha hecho,
algunos conceptos sobre ficheros se-
cuenciales que son los que maneja el
NPRAGON.

Déscn’pcién del
programa

Algo importante: el programa ne-
cesita toda la RAM posible ya que el
fichero se carga por completo en
memoria para asi hacer mas rapida
(casi inmediata) la busqueda del dia
deseado.

Sacrificamos hasta la lltima pagi-
na de alta resolucion para utilizarla
en textos o cadenas de caracteres,
ésto tedricamente se hace con un
PCLEARO, pero el ordenador no ad-
mite este comando asi pues recurri-
mos a los tan odiados como socorri-
dos POKES, en este caso el indicado
es:

— POKE2b,6 5. . (ENTER)
— NEW (ENTER)

El Ordenador Personal, nim. 27

Todo esto (el POKE y el NEW) an-
tes de cargar o teclear el programa.

Comprobemos si ahora la memoria
disponible pasa de ser 24871 bytes

(PRINT MEM, después de encender
el ordenador) a 31015 bytes des-
pués de teclaar el POKE y el NEW
consecutivos.

Si no hiciéramos esto nos aparece-
ria OM ERROR ya que no aceptaria
la reserva de 26000 bytes para ca-
denas alfanuméricas previstas en el
CLEAR 26000.

Es decir, si algun usuario del DRA-
GON 32 necesita memoria para su

Va ’
PANMNG :
111[} [ {1l

1IITTT
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Para que su “MICRO ANDE”

P-50 “LASPEQUENAS™

40 c.p.s. y 46 columnas; 2 tipos de.
etras, cintas de varios colqro;.

EIKOSH!

IMPRESORAD

GP-100 “LA ECONOMICA™

50 c.p.s. y 80 columnas. Dos tipos de
letra. Papel standard de 10°°, con un
precio muy asaquible: el modelo
VIC con interface para VIC-20

y COMMODORE-64. o

P.V.P.: 44.900.-

GP-550 LA STANDARD™

De 25 a 86 c.p.s. y de 80 a 136 columnas
begun el tipo de letra. Multitud de tipos
He escritura con alta calidad

de letra. Caracteres

io / prestaciones,

GP-700 *“LA DE COLOR’

__ 50 c.p.s. y 80 6 106 columna
B,/ colores basicos; es capaz de mezcla
g\ punto apunto en una sola pasads

7 consiguiendo el Hard-Copy d

BP-5420 “LA MAS RAPIDA’

420 c.p.s. y 104 en alta calidad
de letra. De 136 a 272 J

olumnas, con 15,5". 18 Kb. &
de buffer. Friccion y

raccion. Altas

brestaciones,

ran velocidad

hita calidad

k
-

4

"

k.
s
Se
{“2af
-
s
=

Para cada modelo tenemos todos los nimeros
en cables, programas e interfaces;
Paralelo Centronics, HP-IL, lazo de corriente,
SINCLAIR, COMMODORE-64, VIC-20,
IEE-448 (HP-IB), IBM y APPLE con
Hardy-Copy en color, RS-232 con buffer, etc.

Si desea mds informacién, llame o escriba a:

r--_-----
Deseo mas informacion sobre la impresora :

: l Nombre
AV BLASCO IBANEZ, 114-118
TEL. 372 8889 - VALENCIA-22 Emprcsa
TELEX 62220
Cargo
Delegacién en Catalufia: l oy
Direccion
C/ Montaner, 60, 4, 1 I .
Ciudad Telf.

Telf. 32332 19
BARCELONA - 36 L——_-—-—-



programa (que no utilice cadena de — POKE 25,6 .........ccooen... (ENTER)
caracteres) por ejemplo un programa — NEW ..ceorreermreceeeeeeeee. (ENTER)
de cdlculo matemadtico, fisico, etc., — CEEAR @ ... (ENTER)

sabe que

bytes con:

puede disponer de 31215
garlo.

antes de teclear el programa o car-
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Veamos ahora « QUE» hace el pro-
grama vy luego veremos «COMO» lo
hace:

A primera vista y haciendo unas
simples operaciones nos daremos
cuenta que con el CLEAR 26000 y
con 255 caracteres por dia escritos
tendremos para algo mas de 3 me-
ses en memoria y con una utilizacién
normal (100-125-150 caracteres
por dia) podriamos llegar a medio
afno, ésto no es problema, es mas yo
recomiendo grabar en cinta de 3 en
3 meses, ya que si no la carga de
cinta en memoria, se haria eterna de-
bido a la lentitud del cassete como
soporte de datos. Eso si, una vez en
memoria, leer cualquier dia es cues-
tion de décimas de segundo.

Vayamos ahora a la ejecucion del
programa.

Tecleamos RUN, y si los dedos no
nos han fallado, aparecerdn las op-
ciones posibles en el menu principal:

1. LECTURA POR DIAS

2. LECTURA POR PARTES

3. ESCRITURA

4. GRABAR FICHERO

5. CARGAR FICHERO

SALIDA

Estud:aremos a continuacién cada
una de las opciones.

1 (ENTER) nos preguntard por el
dia y mes a leer, éstos nimeros (in-
cluido el mes) deben ir separados de
una barra, tal y como aparecen en la
pregunta: «DIA/MES?». 22/5 sera
la configuracién correcta para el 22
de mayo, a continuacién aparecera el
texto y algo que sera ya familiar en
todo el programa: «PULSE (CLEAR)
PARA CONTINUAR», ésto se consi-

>
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gue en la subrutina 9000 con el co-
mando INKEY$ que rastrea el tecla-
do hasta encontrar el cardcter SCII
12 que corresponde al CLEAR.

La lectura‘por partes, opcién 2, es
semejante a la primera excepto que
esta nos permite el acceso a varios
dias consecutivos como puede ser
una semana o un periodo determina-
do, nosotros sélo debemos indicar el
dia que queremos empezar a leer y el
dia que queremos concluir la lectura.

Ejemplo: LEER DESDE: DIA-

/MES? 1/3
HASTA: DIA/MES? 5/3

Esta configuracién nos leerd los 5
primeros dias del mes de marzo, en
el dia 5° aparecerd’el mensaje «LEC-
TURA TERMINADA» que nos retor-
nara al menu principal.

Opcién 3. ESCRITURA; es el cora-
zén del programa; abarca, en el lista-
do, desde la linea 3000 a la 4000 y
la utilizacién de las subrutinas 6000
y 9000, como las 2 opciones ante-
riores que utilizaban estas mismas.

El texto a retener en memoria estd
inicialmente en la variable bidimen-
sional T$ (D,M) donde D es el dia y
M es el mes; la subrutina 6000 se
encarga de convertir esta variable bi-
dimensional en unidimensional con la
linea 6035 de la siguiente forma:

El dia 3 de febrero (3/2) es
2x31+3=65 y el texto adjunto a
dicho dia estard almacenado en T$
(65), para hacer todo el afio bastard
un bucle FOR NEXT desde el 31
(1/1) hasta 403 (31/12).

El programa considera todos los
meses del afo con 31 dias y asi se
evita el gasto de memoria de una su-
brutina que leyese ademas del dia y
el mes, el afio y gue calculase si tal
afo era bisiesto o no.

Vamos con las opciones de carga
y grabado del fichero en la cinta, gra-
cias a la conversién de la variable bi-
dimensional, ahora para grabar o car-
gar todo el fichero sélo es necesario
un bucle FOR NEXT I=1 TO 405 en
lugar de FOR 1=1TO 31; FOR J=1
TO 12.

Ls subrutina de carga es la 1000
como indican los REM y la de graba-
do la 2000.

Ambas son auto-explicativas en lo
referente a cuando y que teclas son
necesario conmutar, etc.

La opcién 62 permite la salida del
bucle que realiza la subrutina 9000.

JUAN CARLOS ORDONEZ VELA

Frea COMTIHURAR"

y5)

CEQUHD

150, T S0UHD e, 3
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Como perseguir el sol

con TI-59

Se propusé en el numero anterior del ordenador
personal como “‘situarse’’ con el Ti 58/569. He aqui
un programa concebido para el Ti 59, que a partir
de las coordenadas geograficas determina la hora
exacta del amanecer y de la puesta del sol. Esto es
interesante en vacaciones ya que se podra aprove-

chas mejor toda una jornada.

Si se debe admitir que la tierra es
“redonda’, para determinar la longi-
tud vy latitud de un punto situado en
el globo terraqueo, se puede también
permitir una hipétesis anacrbnica para
localizar un astro en el espacio: la tie-
rra, centro del mundo.

En efecto, se refiere la posicion de
un astro en la corteza celeste con res-
pecto a nuestro planéta.

Se supone que se buscan las coorde-
nadas de un astro A visto desde un
punto P de la tierra (Fig. 1).

Se trazan dos circulos. El primero
con centro en el centro de la Tierra,
pasa por P y por los dos polos, es el
meridiano de P.

El segundo, con el mismo centro
que el primero, pasa por A y por el eje
de los 2 polos.

El dngulo formado por los dos pla-
nos de estos circulos se llama (acimut),

E! Ordenador Personal, nim. 27

siendo la primera coordenada del as-
tro.

Al igual que la longitud se expresa
en grados, minutos y segundo, Este u
Qeste,

Se traza ahora una semirecta que
pase por el centro de la Tierra, el Ecua-
dor v el circulo que contiene a A. Sea
otra semirecta que pase por el centro
de la Tierra y el punto A.

El angulo formado por estas dos se-
mirectas se llama (decl/inacién) y como
la latitud se expresa en grados, minu-
tos y segundos, Sur o norte. Antes que
la declinacién, se suele utilizar otra
coordenada llamada (distancia cenital)
que proporciona mejor la posicion del
astro con respecto ala del punto P, La
distancia cenital es el dngulo formado
por la vertical de P y la semirecta que
pasa por el centro de la Tierra y el as-
tro A (Figura 2). Cuando el acimut es

nulo, el astro estd en el meridiano de
O. Se tiene entonces que declinacion
O distanc

= distancia cenital latitud de P.

En cuanto al sol, visto desde la tie-
rra, la variacién del acimut expresa la
marcha del sol a lo largo de la jornada.
La distancia cenital representa la “‘dis-
tancia” entre el sol y el fcenit) (punto
ficticio situado en la vertical de P).
Al mediodia ésta es pequefia en vera-
no y grande en invierno. éTienen ho-
ra? Por supuesto, ¢hora T.U., hora le-
gal, hora civil, local? Basta con elegir.

Se empezard por la més natural.
Hora civil local, es la hora del sol, es
decir, la que indica el mediodia cuan-
do el azimut del sol es cero.

MNatural, pero poco practica. En
efecto, para que el reloj marque per-
manentemente la hora civil local habra
que “cambiarlo de hora" cada vez que
se desplacen hacia el Este o hacia el
Qeste. Hora T. U. (tiempo universal)
es la hora civil local de Greenwich
{lamada también de forma incorrec-
ta hora G.M.T., Greenwich Mean Ti-
me, tiempo medio de Greenwich).

Es la indicadora del horario univer-
sal, el cual permite comunicar, hablan-
do la misma.. hora, cuando es medio-
dia T.U. es noche cerrada en Tahiti.

La hora legal, 1a més simple vy a la
vez la mas complicada. La mas simple
porque es la hora que nos da el reloj.
Siendo poco préctica como ya se ha
visto la hora civil local, se ha cortado
la superficie del globo en husos hors-
rios delimitados por meridianos espa-
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Los ordenadores personales de
Spectravideo, gracias a su
perfecto disefio y gran
facilidad de ma-
nejo, se
pondrén
entera-
mente en
SuUs manos
desde el momento
que los desembale. Y,
ain mas, son suficiente-
mente capaces y ampliables co-
mo para cubrir todas las necesida-
des durante mucho tiempo.

SV-318 SV-328

BASIC extendido de Microsoft, integrado, convierte a Spectravideo en los primeros ordenadores verdaderamente
programables y asequibles del mercado.

Extraordinaria memoria. 32 Kbytes de ROM, ampliables a 96 Kbytes; y 32 6 80 Kbytes de RAM, ampliables a 256
Kbytes.

Expansion diagonal. Un sistema de 14 periféricos plenamente soportado. Incluyendo el adaptador de juegos
Colecovision. Unidad de expansion de 7 slots, controlador de disco flexible, cassette, interface para cartucho, etc.

Grificos avanzados. El sistema SV ofrece 16 colores en alta resolucién y, mas importante atin, 32 sprites programa-

bles que permiten unas impresionantes posibilidades de control de animacion en pantalla.

Otras muchas caracteristicas atractivas. Tales como un microprocesador Z80A con un rapido (3,6) reloj interno,
slot para la conexidn de cartuchos, diez teclas de funcién programables por el usuario, tres canales de sonido (8
octavas por canal), perfil bajo y estilizado disefio.

TABLA DE COMPARACION DE FUNCIONES CON DISTINTAS MARCAS
EL MAS

SPECTRAVIDEO SPECTRAVIDEO | APPLE ATARI COMMODORE BBC DRAGON VENDIDO
§v-328 Sv-318 HE 800 84 MODEL B 32 HASTA AHORA

CAPACIDAD DEL ORDENADOR
ROM INCORPORADA 16K 10K 16K
AMPLIABLE A 7 42K Iy ?
MBASIC INCORPORADO ADICIONAL ]
RAM INCORPORADA A sy 64K 48K 32K
AMPLIABLE A b

CARACTERISTICAS DEL TECLADO
NUMERO DE TECLAS
TECLAS DEFINIBLES POR EL USUARIO
PROCESO DE TEXTOS
GRAFICOS (DESDE TECLADO)
TECLAS MAYUSCULAS ¥ MINUSCULAS

CARACTERISTICAS DE JUEGD Y SONIDO
RANURAS DE CARTUCHOS SEPARADAS
JOYSTICK INCORPORADO
COLORES 16 16 15 128 16 16 9 8
RESOLUCION (PIXELS) 256x192 256x192 280x180 320x192 320x200 256x640  256x192 256x192
SPRITES 32 32 N/A 4 8 1 16 ?
CANALES DE SONIDO 3 3 1 : 3 1 3 ?

OCTAVAS POR CANAL 8 8 4 9 3 5 3
ENVOLTURA A.D.S.R. sl sl NO NO Sl sl NO NO

CAPACIDAD DE LOS DISCOS 143K 925 170K 100K P ?

COMPATIBILIDAD CON CP/M
lprogrhmn standard de 80 columnas)
CP/M 2.2

: Si NO**** NO*® 2" Sl NO NO
SR 3.0 &) 5: NO NO H0 NO NC
sl NO NO NO NO NO

Microsoft &s una marca registrada de Microsoft Corporation Las especificaciones estdn sujetas a cambios sin previo aviso.
CP/M. es una marca registrada de Digital Resesrch, Inc. Comparacitn efectuada en febrero 84

. 64 K disponibles con CPM 2.2, mis 16 K de soporte grifico
.. 240 K disponibles con CPM 3.0, més |6 K de soporte grifico
... 16 K disponibles, mis |6 K de soporte grafico
... Apple Il acepta con una tarjeta de modificacion de 40 6 80 columnas CPM
... Comodore 64 acepta 40 columnas CPM
? Dato no confirmado

® Garantizamos el mantenimiento de nuestros equipos.
INFORMATICA




Algunas explicaciones tedricas

1. Sise introduce:

D.H. =0 las horas obtenidas son las T.U.
D.H. = A {longitud convertida en horas sexa-
gesimales). Los resultados obtenidos expre-
san la ""hora civil local’” (12 h al paso medio
del sol al meridiano del lugar). Ver ejemplo 3.
2. Con latitudes elevadas (>> 60°), cerca del
solsticio de verano, el sol no baja mas de 6°
sobre el horizonte. Ei creplsculo de la tar-
de y el alba del dia se solapan. En este caso
"“‘eomienzo del alba’" y “fin del creplsculo”
se indican convencionalmente por 0.0000",
Ver ejemplo 3.

3. Se precisa que las horas del amanecer y
de la puesta del sol, asi como los acimuts al
amanecer y a la puesta del sol, se refieren al
centro del sol. Si se prefiere que estos resul-
tados se refieran al borde superior del sol
basta con reemplazar e! valor 0,566, que es-
ta en los pasos 85 a 88 del programa y gque
representa el valor medio de la refraccion at-
mosférica en grados decimales, por el valor
0.733 gue representa la suma de la refrac
cibn y del radio.

4, E| latitudes superiores a 23° 27, el sol
culmina siempre en direccién Sur. En lati-
tudes inferiores a 239 27° culmina siempre
en direccidbn Norte. Entre estas dos latitudes
culmina en direccion Norte o Sur segln la
gpoca del afio.

Una distancia cenital positiva indica que el
sol culmina en direccién Sur. Una distan-
cia cenital negativa indica que culmina en
direccion Norte. Ver ejemplo 3.

5. Por lo que respecta a la exactitud de los
resultados, si se comparan con los suminis-
trados con 'El Anuario de la Comisién de
Longitudes’' o con el “Conocimiento del
Tiempo” del afio considerado, se puede afir-
mar que:

— EIl error méaximo en e instante de paso
por el meridiano es del orden de 2 segun-
dos de tiempo.

— EI error maximo sobre el valor de la de-
clinaciébn en un instante determinado es del
orden de 12 segundos de arco.

Las horas de salida y puesta del sol, se ob-
tienen por aproximaciones sucesivas.

— En una primera aproximaciéon se calcu-
lan en funcién de la declinacibn al paso por
el meridiano.

— La segunda y definitiva aproximacion se
recalcula en funcién de las declinaciones a
la hora de salir y de ponerse, anteriormente
calculadas.

Los errares mdaximos en las horas téoricas
varian desde 2 sequndos de tiempo en el
ecuador hasta 10 segundos de tiempo en las
latitudes * 65°.

Los errores méaximos en los acimuts varian
de 0,2 minutos de arco en el ecuador hasta
1,56 minutos de arco en las latitudes * 659.
6. Afadamos que el programa estard en vi-
gor indefinidamente a partir del afio 1981,

Explicaciones teoricas
definiciones

t tiempo transcurrido en dias decimales,
desde las O de Enero 131 de Diciembre a
las 00 TU.,
t en el instante de paso del sol en su perigeo
la longitud del perigeo
tiempo que separa dos pPasos consecuti-
vos del sol en su perigeo o “afio anoma-
listico” T = 365 dias, 25964

—-Hg

n 2T
— radianes = 0,98560 grados decimales
T

Sigura 1

£

Mmoo ar

]

inclinacion de la ellptica sobre el ecua-
dor

longitud del sol

declinacion del sol

excentricidad de la el iptica = 0,0167
ecuacion del tiempo

refraccibn atmosférica al levantarse y en
la puesta del sol. Aqui se toma o0.56 gra-
dos decimales en valor absoluto.

acimut del sol, contando de 0° a 360° a
partir del Norte y hacia el Este.

latitud del lugar

angulo en el polo Sur

L)
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Canon

X=07

HAND HELD COMPUTER

DEL HOME/.CI-R OFF  ON/BREAF

J """ BBl

L FL P ng___i_@és;';i

ordenador
tarjetas

Tanto para su trabajo como para aprender o para su
simple recreo el X-07 es excepcional.

Gracias a su pantalla incorporada, puede usarse en
cualquier situacion y lugar (por lo que no tiene que
buscarse una television cuando lo quiera utilizar).

Otra ventaja es el sistema revolucionario de CANON
de ampliacion de memoria por tarjetas y de conexion
a cassette. Simplemente introduzca la tarjeta en el
ordenador y Vd. puede ampliar su memoria o usarla

como un pequerio disco de RAM. Las tarjetas, ademas,

estdn ya programadas para usarlas como agenda, hacer
tablas de datos y graficos a color.

Las caracteristicas del X-07 no acaban ahi. Z-80 micro-
soft basic. Sofisticado sistema de interfaces. Graficos a
color de gran resolucion con la impresora compacta

El inico

portatil con

e memoria

X-07. Un acoplador 6ptico que permite la transmision
sin cable.

Para ahorrarle tiempo v molestias, el X-07 le guarda
datos y programas en su memoria incluso cuando Vd.
lo apaga.

Es verdaderamente portatil y potente con un amplio
grado de aplicaciones. Solo el X-07 puede ofrecerle
todo esto.

Para una informacion mas detallada escriba a:
Canon Copiadoras de Espaiia, S.A.

C/ Avda. Menendez Pelayo, 67

Madrid - 9

o.a.: Gispert S.A.
Provenza 206-2.08
Barcelona-36




Sin entrar en detalles, se resalta gue el pro- 7.
grama se basa en las siguientes relaciones.

2
1. L=&G+nlt—to) +2e(1 — £—)® sen
8
n (t—to) +5 (£-)* @sen

2n (t — to) L2 (233 sen 3n
3 2

(t — to)
Despreciando los términos e‘1 y poste-
riores.
2. E=L—@—nlt—to)—tg> < sen
2

9 sendlL.
2

2L+ 1g
= (]
Despreciando los términos tg
posteriores.
3. Sena=senwsen L

4. Cosp =-_—sen R —seny®send

cos Ycosd
Para el angulo en el polo a la salida y
puesta del sol aparentemente

o
—senB —seny®send

5. Cos=
cosy®cosa

Para el angulo en el polo al principio
del alba y final del crepisculo.

send +sen @ sen R

cosy cos R
Aparentemente, para el acimut a la sa
lida y puesta del sol.

6. Cos A=

=1281,22083 +0,017199 x

(AAAA — 1889,5) en grados decimales
=valor medio de & para el afio consi-
derado (AAAA).

w=23,45229 — 0,00013 x

(AAAA — 1900) en grados decimales
to =2,314243 -F(AAAA — 1901) x

025964 — _(AAAA — 1901) |\r

4

A resaltar que los tres Gltimos parametros
(@ , w to) son funciones del milésimo
AAAA. Los valores (0y W se han extraido
de las relaciones de Newcomb, de las que
se han cogido las partes lineales.

Referencia: "CONSTANTES ASTRONO-
MICAS"” que figuran en "EL CONOCI-
MIENTO DE LOS TIEMPOS".

Utilizaciéon del programa solar para el Tl 59

Valido para todos los puntos comprendidos entre las latitudes £ 659 - Particion: 3 OP 17

EXPLICACIONES INTRODUCIR (7) PULSAR EN PANTALLA IMPRESORA
Introduccion de datos ano AAAA A AAAA AAAA
En caso de error en la mes MM A MM MM
Introduccién de un dato dia DD A DD DD
pulsar OP 30 y volver latitud ¢© sex (1) A 0 dec O sex.
a introducir el dato latitud Ao sex (2) A Adec Asex
D.H. (3) A D. H. D. H.
Comienzo célculos en pantalla B Comienzo del alba (4) comienzo del alba
“‘Comienzo del alba” 1 min. 1/2 aprox. R/S salida (5) salida
Después de pulsar B R/S pasaje intermedio pasaje intermedio
Resultado en horas, minutos, segundos de R/S puesta del sol (5) puesta del sol
tiempo legal R/S fin crepdsculo civil (4) fin creplsculo
Resultados en grados, minutos, segundos de arco R/S Acimut al salir Acimut al salir
R/S Acimut en la puesta sol Acimut en la puesta sol
R/S Declinacién en el instante declinacion en el instante
del pasaje medio del pasaje medio
R/S Distancia cenital durante Distancia cenital durante
el pasaje el pasaje

(1) +Si Norte; —Si Sur

(2) -+ SiEste; — Si Oeste
(3) D. H.: Cambio de hora
hora legal — hora TU
En Francia: M en invierno
+ 2 en verano

\er nota complementaria nim. 1.

OSex, grados sexagesimales; Odec, grados decimales

Si D. H. no es igual a una hora exacta, introducirle en ""horas sexagesimales”.

(4) Se trata del comienzo del alba y fin del crepisculo civil. Sol a 69 sobre el horizonte y visibilidad. Ver nota complementaria n®. 2.

(5) Saliday puesta del sol aparentes del centro del sol, en condiciones ideales de horizonte y visibilidad. Ver nota complementaria n© 3.

(6) Distancia cenital en el instante del paso del sol por el meridiano del lugar. Ver nota complementaria n© 4,

(7) En caso de utilizar el programa varias veces, pulsad:
INVFIX - CMS - RST, antes de introducir nuevos datos.
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Ejemplos de datos de entrada y resultados
tal y como aparecen en la impresora

EJEMPLO 1 EJEMPLO 2 EJEMPLO 3

Lugar: La Plata (observatorio) Lugar: Punto arbitrario
Argentina

Fecha: 18 Diciembre 1978

Latitud: 340 54’ 32" Sur

Longitud: 570 55’ 65" Qeste

D. H.: -3 h (hora legal)

Lugar: Paris (observatorio)

Fecha: 20 Junio 1982

Latitud: 649 30’ Norte

Longitud: 26° 14’ Qeste

D. H.: —1H 45’ (tiempo civil local)

Fecha: 15 Agosto 1981

Latitud: 489 50" 11" Norte
Longitud: 20 20" 14" Este

D. H.: + 2 h {hora legal de verano)

1981 1978 1982
8. 12. 6.
15. 18. 20.
48.5011 —34.5432 64.3
2.2014 —57.56555 —26.15
2. -3. — 1.45
6.0756 5.0345 0.0000
6.4440 5.3454 1.2522
13.5506 12.4819 12.0127
21.0435 20.0147 22.3743
214114 20.3257 0.0000
67.3547 119.2355 19.1052
292.0622 240.3447 3405152
13.56942 —23.2332 23.2614
34.5029 —11.3100 41.0346
N Instruc. EXPLICACIONES
0 08 Introduccién de datos
09- 19 Conversién D. H. en fraccion decimal de dia.
20- 82 Céalculo de t a OOTU del dia en cuestién, teniendo en cuenta los afios bisiestos.
83- 90 Refraccién al salir y en la puesta del sol.
91- 93 Contador de bucles (2) en memaoria 02, en lugar del mes (ver paso 630)
94131 Caélculo de to0
132-163 Célculo de @
164-191 Caleulo de W
192-206 Célculo de t en el instante del paso del sol medio por el meridiano del lugar.
207-2156 Célculo de t en el instante del paso del sol verdadero por el meridiano del lugar
216-221 Céalculo de la declinacion en el instante del paso del sol verdadero por el meridiano del lugar.
222-230 Céalculo de t en el instante de la salida del sol (primera aproximacion)
231-236 Célculo de |a declinacién (@) en el intante t del paso anterior
237-252 Caélculo de la hora de la salida del sol, en tiempo legal
253-264 Célculo de t en el instante de la puesta del sol encontrado en la primera aproximacion.
265-279 Célculo de la hora definitiva de la puesta del sol en tiempo legal
281-298 Caélculo del principio del alba en tiempo legal, en funcion de la declinacién en el momento de la salida del sol.
299-317 Caélculo fin de crepusculo en tiempo legal en funcion de la declinacién al ponerse el sol
318-327 Célculo del acimut al salir el sol, en funcid., .'= la declinacién en ese momento
338-341 Célculo acimut al ponerse el sol, en funcion de la aeclinacidn en ese momento.
342-405 Recapitulacién, visualizacién en pantalla e impresion en coma fija
406-412
413-426 Subetiqueta C’. Subprograma de célculo n{t—to) en funcién de t.
427477 Subetiqueta D’. Subprograma de célculo de L en funcién n{t—to)
478-542 Subetiqueta E’. Subprograma de calculo de la ecuacién del tiempo (E) en fraccion decimal de dia, en funcién de L.
543-553 Etiqueta CLR. Subprograma célculo de declinacién (@) en funcion de L.
554-586 Etiqueta RCL. Subprograma de célculo del dngu!s en el polo (P), en fraccion decimal de dia, al salir y en la puesta del sol,
en funcién de la declinacién (@).
587-641 Etiqueta SUM. Subprograma de célculo del dngulo en el polo (P), en fraccién decimal de dia, al comienzo del alba y final
del crepusculo en funcién de @ a la salida y a la puesta del sol, en caso de que el sol no baje més de 60 sobre el horizonte.
642-666 Etiqueta GTO. Subprograma de calculo de acimut en funcién de la declinacion.
667-675 Etiqueta INV. Subprograma de conversion de t en hora decimal de dia.

60

ciados de 15° en 15° de longitud. La
mitad del gajo o es el meridiano de
Greenwich. 15° hacia el Este, se en-
cuentra la mitad del huso 1y asi has-
ta el huso 23.

En la realidad, el meridiano ignora
los limites fronterizos y reparte, a ve-
ces de forma arbitraria, paises de po-
ca extensién. Imaginad que haya que
haya que avanzar el reloj en una hora
yendo de Malaga a Barcelona.

Ahora viene la complicacion, en
paises con poca extension, se tiene la
misma hora legal en todo el territorio.
Esta hora legal no siempre coincide
con la del huso. Por razones economi-
cas algunos paises, por ejemplo Espa-
fia, cambian la hora en funcién de las
estaciones.

Espafia, en su mayor parte esta si-
tuada en el huso 0. No obstante en in-
vierno se vivecon TU 1 horay en ve-

rano con TV 2 horas. En paises con
variaciones de longitud importante de
un punto a otro, es posible tener mas
de una hora legal, ya que en general
se respeta el corte de los husos.

Cuando uno se acerca a los polos,
un simple paseo andando se convierte
en un verdadero rompecabecas.

Juan Scheidecker
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ZX

Spectrum

Un sencillo archivo
(ZX Spectrum

s : 4. Grabar: graba en cassette el pro-
Los programas destinados a almacenar y manipular grama con los datos y el codigo ma-

datos (archivos) no necesitan ser muy complicados. En quina.

- . 5. Verificar: sirve para verificar el
este articulo se muestra uno realizado con gran econo- | .. . Gespués de haberlo graba-

mia de recursos. do.
Fundamento del programa Rutina de renumeracion
El programa consta de dos pa'rtes: Mostramos la rutina de renumeracion desensamblada:
una en BASIC destinada a almacenar di =] Sdi _ S i
los datos y a manipularlos, y otra en Fggcot::on :G'F igo p.nqmzla 5 m?‘nmﬂn!&f?s gomen_ SI'!OSI'
c6digo maquina cuya mision se expli- - STARTHURIA ﬁ’)&%ﬁaﬁ” Todoandinn s
7 ti T /
Calrj): Zz?ogméaec:::roducen y almace- 225356‘ ig if (PROG
nan en sentencias DATA, situadas en 4 / -
las lineas de programa a partir de la FEQS Z‘gOA & ;%QSA g:nie?rzgc;: y
300, vy espaciadas de 10 en 10. Cual- = ek
: e 5 ; ; del «pason)
quier modificacion del archivo se re- 5F LD EA
duce a introducir, eliminar o modificar 74 LDAr D
estas lineas. E cod1g.c? maquina es un CEOO ADC 00
rutina de renumeracion que vuelve a
; 57 LD DA
numerar de 10 en 10 las lineas del
programa después de cualguier modi- = : LD (HL).D
ficacion. 23 i INC HL
L : = : 73 LD (HL)E
as opciones son las siguientes:
; . ; 23 INC HL
1. Listar: produce un listado del
: 2 4E LD C.(HL)
programa a partir de la linea 300,
23 INC HL
mostrado la parte ocupada por las 46 LD B.(HL
sentencias DATA. 23 | cra g !
2. Renumerar: hace actuar la rutina 09 (kb | ADD HL' BC
de renumeracion. ' - :
3. Llistar: permite obtener en 'a im- 3A4B5C J;;_O[:‘j, (VARS- | Test de final
presora una lista de los datos. 4F [DCA
3A44C5C LD A, (VARS-
hight)
47 LD B.A
AF XOR A
ED42 SBC HL.BC
09 ADD H1LBC ADL L, BC
38E1 JREL SR € L l
c9 l RET
i |

El Ordenador Personal, num. 27

(8]

-



62

TCV 370. ELCOMPATIBLE 3270
DE OLIVETTI ES MAS PRACTICO.

Gracias al uso de la mas
avanzada tecnologia en
microprocesadores,
OLIVETTI le garantiza la
mayor fiabilidad y la maxima
utilizacion del concentrador
mejorando la relacion precio-
prestaciones,

Ademas, OLIVETTI le
ofrece la gama mas completa
de productos compatibles.

Unidades de Control
m Hasta 8, 16 y 32 P.T.

Pantallas
m Standard de 157 - 1920

caracteres.
m Multidefinible-1920, 2560,

3440, 3664 en un solo modelo.

oliuetti 7
TCV 378

m Color-1920, 2560 - en un
solo modelo a 4 colores.

m Pantalla de 12 - 1920 crts.

Teclado

m 87 teclas con teclado
reducido y 24 teclas de
funcién.

m APL.

Impresoras

® Impresoras de sistema:
Toda la gama OLIVETTI, es
conectable a las unidades de
control (140 crs., 200 crs. y
300 LPM).

® Impresoras Hard-Copy:
Conectables directamente a la
pantalla. Térmicas o seriales.

Protocolos
= BSC y SNA/SDLC.

Dispositivos

m Lapiz Optico de seleccidon:
permite acceder a una
informacion en pantalla sin
necesidad de digitar en el
teclado.

Eliminador de cable

coaxial

m Un dispositivo que permite
conectar 8 P.T. con un solo
cable coaxial hasta una
distancia de 2.250 mts.

Software

m Carga de programas por
diskette.

® Programa de estadisticas de
tiempo de respuesta.

m Monitor «trace» de linea.

® Modificacién de
configuraciones y copias, en la
misma unidad de control.

La Primera Empresa
Informatica Europea.

| Tevam.

| Nombre 2 |
Direccion . . . |
l Ciudad |

Enviar a OLIVETTI,
I Divisidn D.P. Sefior Gallego
Conde de Pefalver 84. Teléfono: 402 31 00 Madrid{-J
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1@ RERD x: PQFE LS4
S@ NEXT n

g~
LR T 1A

i@ REM cargader detl OM
20 DATA 175,87,95,42.82,92,1
,188,1@,095,122,206,2,87,114 ,35
15,535, 76.35,70.55,9,55,75,82,7
58,76,92,71,175,237,66,9,56,22

LISTADO 1

1@ REM pioarama dats
2@ REH

4& REM
EL ORDENADOCR PERSOMAL
5@ REM

7@ REM gestion dg los datos
8@ CLS

PRINT
19& INPUT n: LET n=AES INT n
11@ G0 TO 1a@+20:n
i2&2 CLS : LIST 308©: STOFR
138 REM
i4@ IF USR B56=4 THEMN RER
is& G0 TO 1
i@ RESTORE

TepTCODE €508 .100:; GO TOo 3
_;_“!.,?BJ-LDHD Yem Tt CODE &SR0 1006:
]

=l@ REHM
=228 REM
Z3@ REM
Z4a REM
=Z5&@ REM
zZ6@a REM
278 REM
28a REH

S@@ DARATA “"TERCERO-E©

218 DATAH “'aguirre”

==& DRTA "andrade"”

cow DARATA "antonio”

Z4@ DATH “varizpe"

35 DATH “‘aum™

-oB@ DARATAHA ""bailo”

378 DRTA “karco”

200 DARTAH “"karritero™

39 DATA “‘bkernat™

488 DRTE “cambroneco”

418 DRATA ''‘casszs’™

42@ DARTH “coilmenarejoc atopso’
4382 DRTA “colmenare o <criado”™
44@ DATA “fernandez heyianz®
45 DRTAH "garc;a sanz’

4658 DATH ‘Senzalax tcordero'”
47@& DRTH "grigjgota®

480 DATAH “hox™ ;

49 DATAH “juan™

S8 LATA “tamo™

El1@ DATA “topezx reati™
B2 DARATAH "martipex™
E3@ DATA "menadas"
S4@ DATA “"miguel”

=E5S@ DATA “"mondegad "

“moralile o
S57& DATARA "sorenoc”

580 DATAE "munitita"
Sa@ DATH "oimedo™

s DATA ""pasesro™

&81@d DATA *“‘pino™

&3228 DATH “"‘prados ™

E3@ DATA “ramos*

54@ DATA "risguez™
&65&@& DATA “rubio™

6682 DRTA "sanchez catvo®™
&78 DATA "sierva”

c5@& DRTA “"“tabanera”
a9 DRTA "“vaquero™
7@ DATA “viltitanvewva®™

il
m
2]
9
i
D

3@ REM HMiguel R. Lerma (198541
S REM COPYRIGHT Et=oRBtER Ry

98 PRINT : PRINT "1. tistar™,
,:V2. FERUREFAFY, .. .V 5. titistar®
:‘);Jz bt 55 Ql"abar“_._.,_. e Werifi

17@ READ a%$: LPRINT a%: ©C To 1
@
18@ SAUE “data" LINE 130: SAUE

2P0@ LET n=4: UERIFY "data’: UER
IFY "cm CODE ESPED.10B: GO TO 1
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LISTADO 3

s

=l DI g N 1~
IoGEREREE:

;.l

o e B o e e e

&

=R

=
=

=

EARA L L AT L,

G0 £ 1 2 691
BEHGROE

i REHM programa datz

=& REPM

328 REM Miguel A. Lermzs (1884}
4@ REM

S@ REM COPYRIGHT EL RUTCRE

0@ REM
78 REM sestion de
S& CLS
2@ PRINT : PRINT
B TEAUMEraT o ias

v
EL ORDENARDCOR FPERISONAL

et G abhary o0

CLs : LIST Soa: sTOF
REHM

IF USSR &5024 THEM RBEM
DR IR RE A

RESTGRE

READ a%: LPRINT =% L TO
RVUE “data’ LINE 1?? SRVE

B CODE £5000, 105 Bo T
2 LoAD "om’ CGDF GSQEE._BL
0

_E@@ LET n=4: UERIFY “dat

I
“cm "CODE 65308, 165: GO

|
I
m
T
ol
M
H

]
(1]

SEM G5 O
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il
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2
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LISTADO 2
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S7a DRTAH “baiia”
388 DATA “barco’
Z9@d DATH ‘ba:rzLEr
4@8 DARTA “kEefmed
41@ DARTA '
4260 DETS “"casa=s
43@ DARATA “casiiiic
446G DATAH “colmenairegs
458 DATH “‘cus=stila
458 DATAHR "garcia LamsEsz
478 DARATA "“"aordailio”
48@& DRATAHA “griaoita™
4908 DATS “hoz™
S@a@a DATHsE “iauasny
i@ DATH “ilamo'
528 DATA “topex reatl’
S3@ DATA "mariinez™
E4@ DRETH '"'migusti®
ES@ DRTHE "monde gar
Se@d DATA "morats o™
=7&@ LATHA “"moreno”
585@ DATA '"muniita”
sS9@ DATH "olmedo"
&P DARATA "passro™
Bl DATA “perucha”
&2 DATH “"redondo’
&63@ DRTA "“"rodrigusez™
&4@ DRTA "“"rubio®
&eS@ DATA "sacristan®
E6R DATAH "“"sanchez cCcalvac
&7@ DRTA "tabanera"
&8 DATR “torres™
&89@ DATA "“wvaguero"
7@ DATA “vilianueswva™
LISTADO 4
1@ REM programa datsa
28 REM
3@ REM Miguel A. Lerm
48 REM
S8 REM COPYRIGHT Ei
3 EL ORDEMNRARDDR P
6@ REM
7@ REM gestion de Los
&@ CLS
9@ PRINT : PRINT 1.
P TERURETAY i O
z;}.n"‘ia Ql‘abar"_. _n_:‘.“S-
s PRINT
i2@ INPUT n LET n=REES
1i@ GO TO 10&+Z@*n
i2e CLS : LIST Sed: ST
i13@ REH

iS5@ GO TO
16@ RESTORE

P =

i4@ IF USR E5@24 THEN REH
2

178 READ a%: LPRINT as%:

18@ SAUVE “"data' LIMNE 130: SAVE
T"em"CODE &S0Rd.l1de: GO TO 1
1i9@ LORD "cm"CODE oDpBe&. 188: BT
TEZE §
ziocnso =@ LET n=4: VERIFY “"daiz":.: UVER
o IFY "oV CODE &5@@6@.ig:s: GO TO 3
~3= 2l REM
= 2260 REM
238 REHM
24a REHM
258 RER
Z6@& REM
276 REM
20@& REM
22@ REHM _—
S8e DRTA “TERCERO-RB. MAET.IIV
Z1i@ DATA “vagdirge™
318 DATA ‘'alcantara”
Z28 DRTH "andrade™
Z3@ DRTA “antonio™
Z4& DRTA "“"arizpe”
58 DRTR "aum”
a8& DATA “'bkailo™
27& DRTA ““barco”
So8@ DATAHA ""'barriieyo”
S98@ DRTAH “"herme go’
e 408 DATAHA "'caceres’™
436G DATA “Y“Ycasas"
415 DATA "'castillc™
d$2a DATH coilmenarejc atonso”
43@¢ DRTAHA “"cuesta”
4402 DATA "garcia Lameisrasz’™
iS@ DRTA "‘goidillioc”
47@ DATA "'giiJjota”
48 DATAH “hoz"
498 DRTHR "“auan”
sS@@ DARTAR “‘Lamo”
Sl@ DATH Titopexr ireai
E28 DARATH mart:n&z"
S48 DATA "maigustit”
i S5@ DATA '"'mondegar™
228 i SE@ DATA “moralejo”
Liatieey Sio DATA “moniilia
= S “muUni T
e Sa@ DATA “"otmedo™
datos B2 DATA “passic”
6l& DATA ""perucha’
tistar*,, 2@ DATA “redondo’
L!.iﬁt-af". &3 DRTH "I‘Ulﬂl_'lQUEZ“
e T3 fl & &5 DRTQ "}‘Ublﬂ"
55 DATH “"sacristan®
INT n AFEQ DATAH "“"'sanchez caiwvo"
&e83@ DATAHA ""tabanera®™
oo 635 DRATA '"torres™
698 DATA ''vaqueio"
7@ DATAH “vilianuewva™
7 S o e
LISTADO S

Introduccion del programa

Los listados que se muestran estan
pensados para un ZX Spectrum de
64K. Si se dispone sblo de 16K, ha-
bré que realizar las modificaciones
que se indican.

Introducir el listado 1 y ejecutarlo,
con lo cual se sitia el codigo maqui-
na cerca del final de la memoria. Para
16K, sustituir la linea 30 antes de eje-
cutar por la siguiente:

30 FORn=32256 TO 32293

Introducir a continuacién el progra-
ma «data» mostrado en el listado 2,
reservando las lineas a partir de la
300 para los datos (en el listado se
da un ejemplo). para 16K se deben

realizar las siguientes modificaciones:
— En la linea 140 cambiar USR
65024 por USR 32256.
— En las lineas 180, 190 y 200
cambiar CODE 65000 por Code
32200.

Modificacion de datos

Como ya se ha indicado, la modifi-
cacion de datos se reduce a cambiar,
anadir o quitar lineas de programa. Si
se desea, tras la modificacion se pue-
de hacer actuar la rutina de renume-
racion (opcién 2), para que las lineas
vuelvan a quedar numeradas de 10
en 10. Esto permite intercalar nuevos
datos indefinidamente.

En el listado n° 2 se muestra un
ejemplo: la lista de alumnos de un
curso de BUP. El listado 3 muestra
esta lista impresora (opcién 3).

A partir de la lista de alumnos de
TERCERO-B, se obtiene la de una
asignatura optativa (MAT. Il) en la
qgue hay alumnos de 3° A y 3° B
mezclados. Para ello, se eliminan los
alumnos de TERCERO-B que no per-
tenecen a dicha optativa, y se afiaden
los de TERCERO-A matriculados en
ella (listado 4). Los nimeros de linea
que han quedado alterados. Tras ha-
cer actuar la rutina de renumeracidn
(opcion 2), los nimeros de linea vuel-
ven a quedar espaciados de 10 en 10
(listado 5).

Miguel A. Lerma
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GARANTIZAMOS

SPECTRUN

Si tienes un SINCLAIR ZX SPECTRUM de 16 K y deseas ampliarlo a 48 K ahora puedes
hacerlo con toda garantia.
Acude a tu Concesionario Autorizado INVESTRONICA y en breve espacio de tiempo
dispondrds de tu Spectrum con MAS POTENCIA
Ademas INVESTRONICA ampliard por tres meses la garantia de tu equipo,
independientemente de la fecha de adquisicién y te obsequiard con una
Cinta de Demostracién de 48 K.

IMPORTANTE: ,
s o i
AR ! .
: vé{lidaeglodoelt?m_tgngenaddgnal y llave p;.:r:: CIhOI'C[, tu SPE CTRUM
INVESTRONICA ho prestaré hingn servici de 16 K ¢ 48 K.

técnico a todes aquellos aparatos que carezcan
de la correspondiente garantia.

DE VENTA EN CONCESIONARIOS
AUTORIZADOS,

Con garantia...
| Con mas garantia.

48 K
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Fuegos en meteoros
infernales

Al mando de su nave espacial, se esta aproximando
inexorablemente a un campo de meteoros. {Como esca-
par? Gracias a su ZX 81, con 16 K de RAM y un buen
programa en Basic... Elemental, querido Watson.

Mientras conduce su nave espacial,
el radar le sefala la proximidad de un
campo de meteoros. Sélo hay una
maniobra para escapar: la «inmersion
hiper-espacial», que permite cambiar
de «espacio-tiempo» al sobrepasar la
velocidad de la luz.

Pero para efectuar esta inmersion
MPF es preciso acumular una gran
cantidad de energia en sus reactores
durante este tiempo hay que bordear
los meteoros. Un «escudo energéti-
con le protege de los choques. Pero a
cada uno de éstos disminuye su efec-
to protector y se consume una parte
de la energia acumulada.

éLograré acumular 150 gigawatios
en sus reactores antes de que se ago-
ten completamente las 50 unidades
de su escudo?

Se disena una estrategia
linea a linea

La linea 1 contiene una rutina en
lenguaje de méquina que ocasiona la
inversién video de la visualizacion
con el fin de que la pantalla parpadee
en el momento del choque con un
meteoro.

Las lineas 4 a 899 se dejan libres
para que se harten los felices posee-
dores de una extensién generadora
de caracteres. (Comenzar el juego po-
niendo una «verdadera» nave en Orbi-
ta alrededor de Saturno, ipuede ser
un sueno!)

Las lineas 900 a 950 presentan el
juego, su «modo ue empleo» y permi-
ten su inicio.

Las lineas 1.000 a 1.100 represen-
tan el juego propiamente dicho.

La linea 1.060 permite modificar,
por medio de las teclas 1, O, la abcisa
de su nave espacial. Esta linea em-
plea las propiedades de los operado-
res de comparacion de ZX 81 descri-
tas en el manual Sinclair (p. 71)
(A < >B), (A > B) o (A = B), etc. va-
len 1 si la relacion se verificay O si no
se verifica. Esto explica el valiente
comportamiento delanave en los bor-
des del «campo de meteoros» (trate
de servirse de ello para salir del paso).

La linea 1.080 prueba si su nave ha
chocado con un meteoro. Toda la ru-
tina de presentacion de la nave y de
los meteoros se incluye en una mis-
ma orden, PRINT, para ralentizar lo
menos posible el juego.

Las lineas 1.110 y 1.160 suponen

la victoria. Ha cambiado de «espacio-
tiempo» y ha ganado la partida.

Las lineas 1.170 a 1.290 ocasio-
nan el final del juego. iLos meteoros
se han aprovechado de su audacia!

En las lineas 1.300 a 1.390 la ruti-
na llamada en el momento de un cho-
gue con un meteoro hace parpadear
la pantalla y resta un nimero aleato-
rio del valor de su escudo y de la can-
tiad de energia que, hasta ese mo-
mento, tenia almacenada.

Los nuevos datos aparecen a la de-
recha de la pantalla. Esta rutina prue-
ba también la integridad de la nave
gue se conserva si el valor del escudo
es mayor o igual a cero. Antes de in-
troducir el programa propiamente di-
cho, llame al programa 2 (la instruc-
cién REM de la linea 1 debe contener
por lo menos 18 caracteres). Después
de un RUN introduzca las 18 cifras,
que presentan el programa de inver-
sion video en cddigo de maquina, se-
paradas por un NEW LINE. Tras bo-
rrar las lineas 5 a 40 introduzca el
programa principal. La dificultad del
juego puede modificarse mediante la
introduccion de algunas variables: el
nimero de meteoros por linea (linea
1.090), la anchura del campo de me-
teoros (lineas 1.060 y 1.090), el valor
del escudo de proteccién (variable S) y
la cantidad de energia que hay que
acumular (variable B). iA su puesto y
buena suerte!

Francisco Jacquot
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1_REM "H-E£RND PLOT 4 SRAVE |
RUN TAN .....

REM RUTOR: AN 15 -JRCQUC?T

3
922 PRINT TRB 10; =]
T 2,5;:"USTED ESTR HL MANDO N
A BRASE ESPACIAL:"“;A ;2.“(! IZ®
UIERDR "y® DERECHA:B T
992 P
ETECTR
ESITA

. A UN HETED
ECREMENTAR SU BRRRERA Y CONSU
ME UNAR PARTE DE LA ENEGIA ACUMUL
RDA, DE FORMA ALEATORIA “;

925 PRINT "OBSERUE SU PANEL DE

T_
palgii

“CTAB 1 @ GW ,TAB @
; "PULSE N~
1@ INPUT Us
220 FOR I=@ TO 21
S3@ SCROLL
940 PRINT TRB 15; "B
9S@ NEXT
ARG RER e s i
1210 RAND
1020 LET A=7
1930 LET 5=50@
1040 FOR B=15@ TO @ STEP -1
12S@ SCROLL
106@ LET RA=A-(R>13) - (INKEYS="1")
+ 1AL + {INKREYS="0"
1270 PRINT AT S.RA;
1280 IF PEEK (PEEK 16398+256%PEE
K _163399) =23 0OR PEEK ((PEEK 16396
}256PEEK 16398) +1) =25 THEN GOSU
189@ PRINT AT 5,2, 'R AT 21,0
“;AT _21,RND*1S; " %"; AT 21,RND#15;
c%; AT 21,RND¥15; "%";AT 21,RND %1
S;"%";AT 6.A;"::";AT 6.A;
1100 NEXT B .
111@ FOR I=@ TO &
1120 PRINT AT I,17;"
11390 NEXT I
1142 PRINT AT S,A; "EW";AT S,17;
??ﬂﬂﬂﬂ.";ﬂT 6,18;&; " UNIDALES™
5@ PRINT AT 12’18 E-eaa-nem:
AT 13,17; = 14,1
3, "EE
1162 GO
1170 FO
1180
119@ FOR
1200 NEXT
1210
1220 FOR
123@ NEXT F
124@ NEXT I
1250 PRINT AT 12,19; “LE QUEDAN";
AT 13,17;B;" GIGA-WATIOS";AT 14
17; "EN EL ACUMULRADOR"
126@ PRINT AT _19,18; "PARA UOLUER
“LAT _20.18;" A JUGAR"; AT 21,18; "
1270 INPUT AS
1280 CLS
1299 GOTO 908
13002 PRINT AT 5,A; "R A"
131@ FOR Z=2 TO O
1320 LET C=USR 16514
133@ NEXT Z
13402 LET L=RND#%12 :
1388 LET S=5S-1-INT L+1
136@ LET B=B+INT (L%1.5)+1
1379 PRINT AT S,17
BED AT 6,17;S; % TUNIT ;AT 6,24,
AT 6,25 150-8; ¢ GU
1380 IF 'S<d THEN GOTO 1170
1390 RETURN
2020 SAVE “METEOROH"
2012 RUN

USTED ESTA AL MANDO DE UNR
BﬂbE EEPFID IAL
IZQUIERDH =" DERECHA: H >
5u RADAR ACRBA DE DETECTAR LA
PQQXIHIDHD DE uUN DEERE E =

sSuU = f =
TEGE, CADA COLISION CON UN METED
RO DECREMENTA SU BARRERA ¥ CONSU
HE _UNR_PARTE DE LA _ENEGIA ACUMUL
ADR, DE FORMA_ALEATGRIA OBSERUE
SU PANEL DE RBORD :

PULSE NrL

pORDPE
S8ASNB MK

v

]

z

—'

.

N

ENTRE_LOS_NUMEROS SIGUIENTES

(~=NEW LINE):

1-128/22/42,12 7
7129/2854 /246 /3
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SIUSTED NO DISTRIBUYE ITT
LE FALTA ALGO IMPORTANTE
EN INFORMATICA

Estaes la
ocasion paraque
ponga usted suRed de
Distribucién realmente al
completo.

Aprovéchela.




PC
1500

Space para PC-1500

Existen dos tendencias en los juegos para ordenadores;
la espectacular y la inteligente. Ambas pueden ir, desde
sencillos programas que simplemente se aprovechan de
las posibilidades del material disponible, hasta compleji-
simos algoritmos que a menudo ni el propio autor domi-

na una vez terminados.

Cuando se dispone de una calcula-
dora de bolsillo programable, no se
llega a ningdn lado en el punto de vis-
ta espectacular, sin embargo, la apari-
cién de ciertos ordenadores como el
PC 1500 permite la realizacién de
ciertos efectos gréficos interesantes.

El programa que os presento, no
tiene nada de espectacular y menos
de inteligente pero si una extrafia ca-
pacidad de poner nerviosos a los can-
didatos al juego. Sdlo necesita de una
tecla para controlarse, de ahi su nom-
bre: SPACE. En él, juega un papel muy
importante, la necesidad de tomar de-
cisiones cuyas consecuencias deter-
minaran la puntuacién. Tras un RUN
el proceso es el siguiente:

Apareceran en la pantalla las naves,
transportadoras de combustible, dis-
ponibles en los hangares de otra nave
mayor que se encuentra en graves
problemas de reservas de éste. Para
solucionar este problema, usted es
designado como voluntario para con-
trolar las naves-robot que se despla-
zardn hasta un cercano planeta en
busca de la preciada materia prima.

En la plataforma de despegue, a la
derecha de la pantalla, aparece la pri-
mera. Una vez colocada comienza a
caer por efectos de la gravedad. La
tecla SPACE permite activar, cuando

El Nrdenadnr Poareanal rmiim 27

esta apretada, un reactor. En el extre-
mo derecho de la pantalla aparece el
combustible que disponen los depési-
tos de la nave-robot (25) en el inicio.
Este disminuye con el funcionamien-
to del motor.

El primer objetivo es aterrizar a la
izquierda de la pantalla donde se en-
cuentra la superficie del planeta. La
experiencia demostrard que el aterri-
zaje es muy delicado y el riesgo de
quedarse con una nave menos muy
grande. Una vez alli, los amables vy
hospitalarios nativos del planeta le
obsequiaran con cierta cantidad alea-
toria de precioso combustible, con el
que debera conformarse. Pero esto

no le impedird volver a aterrizar en
seguida con la correspondiente aco-
gida, ya que los simpéticos habitan-
tes no se percataran de que se trata
de usted de nuevo. Cuando los depé-
sitos estén llenos, o antes si lo consi-
dera mas prudente deberd volver a la
nave a depositar el combustible que
crea necesario para proseguir la mi-
sion con el restante.

El aterrizaje en la nave exige menos
suavidad que el otro pero las conse-
cuencias de pasarse tendran pareci-
dos efectos catastréficos. Una vez alli
la transferencia de combustible se
hace automaticamente y se corta con
un pequefio golpe de reactor. Esto
permite continuar con la misién.

Pero el juego seria demasiado ho-
mogéneo sin una dificultad adicional
proporcional a la puntuacién obtenida
en cada instante (combustible en la
nave principal). Por ello, ciertos me-
teoritos, empenados en hacer fraca-
sar la mision, atravesaran la pantalla
de arriba a abajo a partir.del momen-
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‘l:ll _____________
2: " TXRRREKKKRKRKRK |
3:"1% SPACE %I
4: " PRKFRRIKKRKKK |
5; S
B

'7; i e D e B S

8: "PREPARACION
9: "PANTALLA Y
18: "UARIABLES
Il o=
12:BLCEP ON :POKE#
gFBan, 128: POKE
28508, 8, 8: GOTO
349
13:CLS :H=DB
14:As$="227F3EBB"
15:1=121:VU=-1]

R
17: "NAUES

18: "DISPONIBLES
lSi o e s e e

2B:uWAlT Q:FOR L=0
TO 7-2:GCURSOR
10%L : GPRINT A%
BEEP 1, 1:NEXT
L:CURSOR 24:
PQUSE "
2] e
22. PREPARACION
23. "DESPEGUE
24: Tmm e
25:uWAlT 5:GCURSOR
1
ZB:UPRINT "9PP1920
BP".CLS :
GCURSOR 1:
GPRINT "@©28783
pB" . CLS
CCURSOR 1:
CPRINT "B8I1FBF
n2"
CLS :(GCURSOR 1
.GPRINT As$:
WwAlT B2
28:00SUB 44
28.00T0 28
3@.-" ——————————————
31:. "DEFINICION
32: "METEORITOS
e
394.CLEAR :RESTORE
LDIM A$C1P)>%x8:
USING "HHHHE"
353:DATA "PPRIP1GO
", "81R38381", "
3879783, "P6EL
FBFB6", "BCIEIE
pc", "183Cc3cisg"
36:DATA "3B/’8783P
", "687B2B6Q", *
46860408, 8P4
v40808", "PPPBY
A"

e

27

37:FOR L=BT0 18:
READ A$(L):
NEXT L

38: "BUCLE

40: "7 NAUVES

B R et

42:FOR 2=1T0 27:K=
25: 6070 13

43:NEXT 2:G0TO 14
1

44: GCURSOR 8:
GPRINT 127:
GCURSOR 125:
GPRINT 122

46: "AUMENTA LA

- 47:"VELOCIDAD

48: "POR GRAVEDAD
49; " m e
9P:U=U-1:]=]

5
52: "LA UELOCODRAD
53: "NO PUEDE

54: "PASAR DE 9

b b e T
56:1F ABS U>3LET

S8: "DISMINUIR
59: "UELQOCIDAD
68: "S] REACTOR
61: "EN MARCHA
S o et e i
63: 1F INKEY$ =" "
LET U=U+2%SGN
K:K=K-1
64:60SUB 116
(o e
66: " INCREMENTAR
6/: "POSICION
68: 'SEGUN
639. "UELQOCIDAD
2Bl e -
Ailezdi=Te
R
3:"IMPRIMIR Y
74. "COMPROBAR
25 STPeHAY
/6: "ATERRIZAJE
Pt Lt e e
78:GCURSOR J:
GPRINT A%$C18):
IF I<ILET 1=8:
GOTO 99
29
80: "COMPROBAR
Bl:"S] SE LLEGAa
82:"A LA NAUE CON
83: "UELQCIDAD < 5
B e e
85:1F I1>=121AND U
<=5G0OSUB 131

86:

8/:
88:
839:
9.

Sl:
92:
93:
94:

95
96:
723
98:
99:

198:

181

1R2:!

183:
184:

TAS

186:
187:

1P8.

183:

118:

13 1l
] 12:
113:
114:
1 15%
1.16:

LE 1212 MIE] ==
121:G0OTO 88

GCURSOR 1:
GPRINT As:
CURSOR 21:
PRINT K:H=8

IF 1=1AND B>V
AND U>-2LET U=
B:G0TO 186
RETURN

"EXPLOSION
WRIT 18:
GCURSOR 1:
GPRINT A$:BEEP
1, 255, 25
GCURSOR 1I:
GPRINT "547132
7F387F183F4219
20" WAIT 28:
GCURSOR 1I:
GPRINT "DPBRB3D2
3C1p2818888881B
na"

WAIT 25:

GCURSOR 1:
CPRINT "PODRBD
%1% W %] 5151 7%1%] 51 %] %] % R
CLS :GOTO 43
"CARGA DE
"COMBUSTIBLE
IF H=1GOTO 118
GCIURSOR 1:
GPRINT As$:H=]
FOR L=1T0 RND
3P+28STEP 5@
BEEP 1,6, 15:K=
K+5: 1F K>158
LET K=158
CURSOR 21:
PRINT K:GQOSUB
116:NEXT L

IF INKEY$ ()"
“GO0SUB 116:
GOTO 118

GOTO 44

"NO PRSA
"METEQCRITO

1F RND Y<RND 1
R+ 1BBAND C=8
FOR Q=BTO 8:
NEXT Q:RETURN
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118: "ACTUALIZACION

119: "METHRITO

128" s e

121:1F C=BLET C=
RND 18B+1:1F
ABS (]1-C)<=5
LET C=B:RETURN

122: GCURSOR C:
GPRINT As$(B):B
=B+]

123: 1F 2<BAND B<X?
AND RND Y>258
LET B=B-1

124:1F B>IBLET C=0P
:B=8

125: 1F ABS (1-0C)«<=
3AND C<>BLET C
=@:B=R:GOTO 393

126:RETURN
278 semmrmmeeemew
128: "ENTREGA DE
129: "COMBUSTIBLE
130 o m—m e
131:GCURSOR 121:
GPRINT As$.BEEP
132: 1F K<IRETURN
133:K=K=-1:¥=Y+1:
CURSOR 21:
PRINT K:BEEP 1
3y 295 FF Y2995
SLET Y=DP
124:G0SUB 116
135: 1F INKEYs$ =" *©
LET U==5:1=121
:CURSOR 21:
PRINT Y:BEEP 1|

. 88, 1888.:
GCURSOR 1:
GPRINT A$(18):
RETURN

e ] O et

137: "FON DE JUEGO:

138: "PUNTURC ION

1 88 s s s

148: GOTO 132

141:USING

142: WAIT S88:PRINT
" GAME OVER X
SCORE:"; Vv

144: "PANTALLA
145; "mmm e e
146: POKE 28758, 65,

14720 P s s s nEEs

to en que se haya acumulado cierta
puntuacion. Ademés éstos se volve-
rén tanto mas incordiantes como
puntos se consigan, llegando a per-
manecer revoloteando por la pantalla.

Esto hace que sea sencillo conse-
guir los primeros puntos pero casi im-
posible pasar de los 300. Ademas ha-
brd que ser juicioso en el momento
de mantener cierta cantidad de com-
bustible para volver al planeta ya que,

con la presencia de los meteoritos,
los revoloteos por la pantalla con el
consiguiente despilfarro de combusti-
ble seran frecuentes.

A la derecha de la pantalla aparece
el combustible almacenado en la
nave que se estd utilizando pero este
no es indicativo de los puntos conse-
guidos. La puntuacién esta determi-
nada por el combustible que se ha
depositado en la nave principal y

cuya cantidad reemplazard a la otra
durante unos instantes en el momen-
to de cortar el proceso de entrega de
combustible. .

Los comentarios del funcionamien-
to del programa estdn en forma de
etiquetas que naturalmente no sera
necesario copiar.

Philippe Calvo Peulet

ADOR
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TENER UN GRAN
ORDENADOR NO
CUESTA MAS

118.500 pts.

BASE 4A N\ Z | rni;':’ su familia

RAM: 64 Kb libres usuario, ampliables " Alta resolucion grafica: 280 x 192 puntos.
hasta 192 Kb. 8 conectores para ampliaciones.

ROM: 32 Kb; 4 Kb para monitor, 18 Kb 80 columnas, pal color, CP/M con Z-80,
lenguaje BASIC, 10 Kb para editor de textos. comunicaciones RS-232, etc.

Teclado ASCII, tipo maquina de escribir 15 colores.
T2 teclas con teclado numerico adicional. Compatible con mas de 10.000 programas

Alta fiabilidad del teclado (diez millones At crea
de pulsaciones garantizadas). nidad de di

Doble generador de caracteres: Americano

y Espanol.
- ; * MONITOR 127 fésforo verde
Instrucciones BASIC directas \ " con I_\l;mu orien [;lhljl\: de :

con una sola tecla. s | alta resolucion, 33 .000 ptas.

Maytusculas y minusculas.

NOTA: Abrir la tapano
vulnera la garantia.

B

M

General Peron, 32. Madrid-20. Tel

= Micompsa




FX §
702 B

A T

Al descubrimiento

de signos

cabalisticos

La impresora Casio FP-10 es comun a las calculado-
ras programables FX 601/602 P y al ordenador de bolsi-
llo FX 702 P; es pues capaz de imprimir los caracteres
de cada una de estas maquinas. Las FX 601/602 P po-
seen numerosos signos que les son propios y el alfabeto
en mindsculas, ausente en la 702 P. Pero es posible
constituirse una biblioteca muy rica de caracteres, alma-
cenada en cassette, para su ordenador 702 P.

La impresora no hace ma&s que
transmitir fielmente al papel los sim-
bolos asociados a los cddigos que le
son enviados. La 702 P {(conocera
estos codigos? Puede crearlos, a fal-
ta de saberlos interpretar. Serd preci-
so, sin embargo, hacerlos «saliry de

El Ordenador Personal, num. 27

una forma poco ortodoxa, ibajo la
tortura por asfixia, la maniobra es
ardua, pero el éxito garantizado!

En principio, cargar el méximo de
memorias con lo que se quiera: le-
tras, cifras, signos, con la ayuda de
un pequefo programa. Por ejemplo:
10 $=«ABCDE235 ;!
*867> =?mMLNJXYZ: > <U»
20FORA=0TO 199
30 AS$ (A)=MID (RAN#*22 + 1.7)
40 NEXTA

Apagar la méquina, volverla y qui-
tarle sus dos pilas durante 1 minuto
10 segundos (mds o menos). Volver
a poner las pilas, y las tapas.

Menor tiempo sin pilas no tendra
efecto, més largo y toda la memoria
viva se pondra a cero. El efecto 6pti-
mo se sitia en el periodo de tiempo
indicado.

Explorar la memoria por LIST V.
{feo no?

Se presentan signos sin sentido,
vacios, memorias con mas de 7 ca-
racteres, los indicadores F1 F2 RUN
WRT DEG... que se encienden al
mismo tiempo... En la impresora, mi-
lagro, mindsculas, signos nuevos y
otros mds convencionales.

La asfixia ha creado un revuelo in-
terno, intercambiando los cédigos en
memoria de forma aleatoria. Y se en-
cuentra que estos nuevos cddigos
tienen un sentido, no comprendido
por el ordenador ya que los simbolos
asociados son casi siempre repre-
sentados por «blancosy en la panta-
lla (ver tabla de correspondencia),
pero comprensibles para la impresora.

Repitiendo la operacién con otros
signos en memoria, y jugando con el
tiempo de «tortura», se pueden obte-

ner todos los nuevos signos presen-

tados.

Estos signos son utilizables nor-
malmente con las funciones LEN y
MID, concatenacion, comparacion...
Se puede asi aislarlos y almacenarlos
en el casete.

N° de datos a visualizar.
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Un modelo para cada necesidad
Un precio para cada economia

Compatibles Apple

Microordenador APOLLO . Microordenador GOLDERN II.

Mod. Ami 64 K doble CPU 48 K. Memoria ampiiabl Microordenador SPRING 48 K
(6502 + Z80). Compatible Z. 80 opcional. Compatible Memoria ampliable, Z-80
Apple 118.000 Ptas. Apple 89.000 Ptas. opcional. 80.000 Ptas.

Multiprogramador de

EPRONS: LEP. 1200 para grabar 10
EPRONS a la vez para las 2716, 2732,
2732A, 2764A, 2516, 2532, 2564,
68766, 27128, o cualquier otra que
sea compatible.

16 Bit compatible IBM. AMI 304

CPU 808 B-2 DRIVES-carta para.co- Compatible Apple con 256 KRAM-
lor-Monitor B/N color 128 KRAM ex- microprocesador 8 bit con bus de
pandible a 256 K. 16-80 columnas incluido.

Manuales y sistemas operativos en espariol

Monitores 12"y 9" verde o
naranja 29.600 Ptas.

Impresora CIEN-80 C
82.000 Ptas.

. Phloppies extraplanos
Fichero 50 discos 5 1/4" diversas capacidades

3.500 Ptas. Tarjetas opcionales
accesorios

APPLE-COMMODORE-SINCLAIR-COMPATIBLES AMI-256

Y muchos complementos mas
iES DIFICIL, PERO SINO LO TENEMOS LO -

E BUSCAMOS PARA UD.
I E A iSIN RECARGO! iiY ADEMAS SERVIDO DESDE
MADRID!

MICROTERSA

: < Nomibra:; it has SNt 1= Apellido

C/ Miguel Yuste, 16. Tel. 204 51 98. b

Telex: 49249 / MADR'D—28037 Calle lPiso s e Cedad e s i Prow Ermey wldrnie s
Adjunto talén conformado nim. Ban%o
Con cargo a mi tarjeta visa num ! tas.

< I al i e EI]YIO_ contra reembolso con gastos a mi cargo
Se sirve a provincias. Distribuidores. olo informacion.

CANTIDAD CONCEPTO PRECIO/U TOTAL

Consulten sus precios.
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Este corte de alimentacién tiene
otros efectos:

* En memoria de programa:

Alteracién mas o menos profunda;
creacion de linea, de programa prote-
gido; encadenamiento automatico de
los programas en una misma zona de
memoria (PO =P9), separados por x;
blocaje de listado y de ordenador
(4nica solucién: OFF).

* Sobre la pantalla: aparicion de
matrices de puntos aleatorios en los
10 dltimos caracteres de la linea de
pantalla...

Estas secuelas se solucionan muy
bien: CLR ALL y VAC.

Si no se posee impresora, este
«truco» puede permitir ganar algunos
signos: una matriz llena M (listada %

en la impresora), y los signos -
(cursor) (grado) {(minuto o
apostrofe).

Existe otro método simple, de con-
sequir el signo M para la impresora (:en
la pantalla: la impresora en situacion
OFF, el ordenador en Modo 8, conec-
tar la impresora rapidamente. Presio-
nar la tecla F1 después rapidamente
la tecla B, sin soltar F1, Aparece el
signo: en la pantalla que se puede al-
macenar en una memoria. Esta se-
cuencia tiene otra propiedad: si se
mantienen apretadas estas dos te-
clas simultdneamente durante un se-
gundo, iuna linea de 62 espacios es
presentada! otras 50 parejas de te-
clas distintas, tienen esta segunda
propiedad.
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Estas parejas son a elegir entre las
teclas siguientes: XZDEGLN SV
O=; % «stop AC —

He aqui preciosas letras que no
tienen nada que envidiar a los siste-
mas sofisticados.

Todos los signos y caracteres de la
tabla 1, obtenidos con la ayuda del
medio descrito y almacenados en el
casete, se dan tal como aparecen en
la impresora.

8123456789.x0L-E

(1RO Omdad

170744, )asi(s
+-4/4419) 9% (L2
8123456789, x0L-€
ABCDEF 6HI JKLMNOP
ORSTUYNXYZx=4_«
abcdrfshi.iillnpr
arstuvwryzy #

=t O U . el D == D

Los signos y caracteres de la tabla
2 son los que aparecen en la panta-
lla. Se nota asi la correspondencia
con los caracteres imprimidos (tabla
1).

Solo el nuevo caracter % que se
presenta es realmente utilizable sin
la impresora, las otras corresponden-
cias: simbolos «abstractos» de la pri-
mera linea, vacias para las otras, no
provocan entusiasmo.

El triangulo negro arriba y a la iz-
quierda de las casillas de los caracte-
res de la mitad inferior de la tabla
(cuyos cédigos son los de su equiva-
lente de la mitad superior +128) in-
dica que estos caracteres tienen la
propiedad de invertir el estado de los
indicadores de la linea superior de la
pantalla (apagado si encendido y vi-
ceversa) bajo los que se encuentran.

0 512558 38 657 8- 9sispe sopih umbp
Of gel sl s| ] sif ®) b) =lus|as] -
1| PRl L D =Ees
2|+ [—|%*|/|t I ) (
310f1]2|3]4(S5|6]|7(|8]|9].]|m 3
4AIBIC|D|E|F|G|H|I [J|K|L|M|N|O|P
S5IQ|R|S|T|U|VIW|X]|Y]|zZ by
6 —
7
8'_5:: llrfz. L8 e
S ? : #* s DA <
: * ) i g
m 8(9].1[m
o K
W e g Y Z '__lr_
E
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Lo que explica la presentacion simul-
tdanea de F1 F2 DEG RAD... etc., con
la lista de variables.

No he conseguido completar esta
mitad inferior de la tabla: deben ha-
ber otros caracteres y seguro todas
las instrucciones del ordenador.

En sombreado se encuentran los
caracteres standard del ordenador.
Es por casualidad (como siempre)
que el alfabeto hexadecimal ha sido
descubierto.

MENORY LIST

FILE : -E
MEXORY LIST
FILE: 18]

W= T.464344434c 49

Pero como conseguir
los cédigos
hexadecimales

Si se hace, en Modo 8, PUT
[«<nombre de fichero»] $, A (entre
corchetes = facultativo), sin interface
casete, o con el interface sobre
PRT/OFF o PRT/MT, y justo des-
pués de teclear EXE, se pone la im-

NEMORY LIST
FILE: %4

NEMORY LIST

presora en ON, ocurre algo curioso:
la impresora toma en cuenta los sig-
nos tedricamente transmitidos con
destino al magnetofon.

Y se puede leer esto:
$=«LLLLLLLLLLLLLLLY PUT
«ZERO»$, A
MEMORY LIST
FILE: X-Y
MEMORY LIST
FILE: ZO1

MF = algo o nada segin $

* donde X representa la cifra hexa-
decimal de las unidades del codigo
del primer caracter del nombre de fi-
chero (vacio si esta cifra es O)

* donde Y representa el niumero de
caracteres del nombre de fichero (de
1a8)

* donde Z representa la cifra hexa-

vacio 123456789.nmDL m E vacio
123456789.nmDL ™.

iY he aqui que se parece mucho a
una numeracién hexadecimall

En cuantd a los cédigos mismos, la
solucién mas simple podria ser la si-
guiente.

Primeramente, poner en $ los ca-
racteres ABCDE... etc... Z. Otros po-
drian convenir pero no todos. A con-
tinuacién, poner en $ el caracter del
cual se quiere determinar el cddigo,
por ejemplo «A». Enviar la impresora
al abordaje de los signos deseados:
PUT $, A y poner la impresora en
marcha justo después de EXE.
MF = contiene por ejemplo
7.464544434E40. He aqui, el codi-
go hexa de A es 40. Repetir con B y
40 se volverd 41. Sin embargo esto
no funciona mas que con los carac-
teres cuyo codigo estd formado por
dos cifras «decimales». Los .cédigos
de otros caracteres seran deducidos
con la lista ordenada de los caracte-
res que habrdn sido individualizados
y almacenados en el cassette.

¢{La impresora FP 10 nos reserva
otras sorpresas?

¢Ha podido aislar los cédigos de
las instrucciones? Comparta sus des-

excesiva del mismo.
Feliz programacion.

lectores por los problemas de legi- 1S5 _SSS&
bilidad debidos a una reduccion

FILE 8l decimal de las unidades, del ndmero sl s =
"= de caracteres en la variable $. :
f DE 0 a 30 caracteres, z valdra: Pedro Guilbert
sonTalsez Carmonia
- ﬁ%dgﬁaakagastettang“: PRUSE_ES
SAUE “Diccionarvit DATA a®il: &
AUSE S5G: PRINT i: GO TO 18
oosSi STOP
SSS2 CLEAR @ DIM a3l .12
9983 FOR i1=1 TO 91
SSS4A INPUT (CHRS$ (i 418437 .b%m: IF
nngaiﬁrll OR LEN &$:2 THEN GO T
2985 LET as$(i’ =STR% -23 4
$: NEXT 3 bl R
2966 FOR i=21 TO S3
29n., PRINT CHRS$ (143164 :“...":as%
€313 42 P03 : R
?§?§1§HE§T "Quieres wmodificarioT
9953 IF bE="n" OR b&=“N“ 2o
;QEEE¥ GO TO Sggz e Thopes
NPUT (CHRS§ (i +168431.b%: IF
N. de la R. o Shoo¥11 OR LEN b$<2 THEN GO 7
= = -
| ot B0 30TED BEi1=STRS GEn bw-ey e
Publicamos de nuevo e!khstado S992 NEXT :o°
del articulo «Enserie espafiol a su g%gg LEYT U=PEEK 253535 +355+PEEK =
Spectrumy del numero 26 del OP Soos LET ToDke +PEEKT GEBEER | 140y
pégina 80 con el deseo de que en ;gég é *SOEE THEN STOE U+3
= I . - y g
esta ocasion sea perfectamente Eéf;f-r ‘132‘; {4-LEN STR§ =)z
o PRINT & LEr Gon,Y! ZF x=13 TuEw
s disculpas a nuestros  SSS— TE ook -o8ti: GO ToO 9934
Rogamo P 9% acl X=14 THEN LET y=-u+6 q-c-;a

El Ordenador Personal. num . 27



Osborne

Separacion de
palabras en silabas

El problema que vamos a abordar es la separacién de
una palabra en silabas. No obtendremos un resultado
completo, pero si satisfactorio, y que servirad no sélo para
la posible utilizacion préctica, sino para ilustrar el dificil
problema de analizar y encontrar un algoritmo de resolu-

cion.

El algoritmo

Una vez que tengamos la palabra
gue gqueremos separar, tendremos
que saber si una letra es vocal o con-
sonante, por ello identificaremos a las
vocales con el nimero O, y a las con-
sonantes con 1. Asi sabremos en
todo momento el caracter de cada le-
tra.

Este método puede parecer indtil
ya que de una letra sélo sabremos su
caracter y no cual es realmente. Vere-
mos que esta informacién y la com-
patibilidad entre parejas de letras nos
bastara para resolver el problema.

Diremos que dos letras consecuti-
vas son compatibles cuando pertene-
cen a la misma silaba. Practicamente
todas las parejas consonante-vocal
(1-0) y vocal-consonante (0-1) son
compatibles, pero a estas no les pres-
taremos atencion.

Tampoco utilizaremos la compatibi-
lidad entre pares de vocales (0-0) con
lo cual este algoritmo no toma en
cuenta las posibles rupturas de dip-
tongos y triptongos (esta es la defi-
ciencia de que habldbamos antes).
Los interesados en ser absolutamen-
te rigurosos en este tema pueden es-
tudiar este caso, pero es mucho mas
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complicado y no siempre se puede
resolver porque aparentemente no
hay ningdn método para asignar
acento a las palabras. Solo podran
tratarse las parejas 0-O formadas por
vocales fuertes (a, e, o) que no for-
man silaba:

ma-re-a, pe-on-za, etc.

El dnico tipo de compatibilidad que
usaremos sera el 1-1 entre parejas de
consonantes. Las reglas gramaticales
nos revelan la existencia de 16 pares
compatibles, todos acabados en | o r

excepto dos casos: BL, BR, CC, CH,
CL, CR, DR, FL, FR, GL, GR, LL, PL, RR,
TR.

Estos 16 casos forman lo que po-
driamos denominar grupo invariante
de la compatibilidad 1-1.

Existe otro conjunto de pares al
que (y siguiendo con la nomenclatura
anterior) podriamos llamar grupo va-
riante, que esta formado por las pare-
jas que son compatibles dependiendo
de la silaba en que se encuentren. Por
ejemplo la pareja NS es compatible
en la palabra INSTITUCION e incom-
patible en INSIDIOSO, y lo mismo le
ocurre a la pareja BS en las palabras
OBSOLETO y ABSTINENCIA. Sélo
existen estos dos casos.

¢{Cémo procederemos en estos ca-
sos? Es facil: son incompatibles cuan-
do la letra siguiente es vocal y com-
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patibles en el caso contrario (compa-.
rar en los ejemplos dados y se com-

prendera).

Para estudiar la estructura de una
silaba la dividiremos en tres grupos
de letras a los que pondremos nom-
bre para entendernos mejor. Yendo
en el sentido normal de lectura, de iz-
quierda a derecha, el primer grupo
estd formado por una o dos conso-
nantes, y es opcional (no siempre
aparece).

El segundo grupo siempre existe y
esta formado por una, dos o tres vo-
cales compatibles o no (seria el caso
de formacién de diptongos vy tripton-
gos).

El tercer grupo contiene unicamen-
te una consonante y también es op-
cional. A estos tres conjuntos los lla-
maremos grupo bajo, medic y alto
respectivamente.

Si una palabra contiene n letras su-
pondremos que esta formada por n
celdillas o posiciones, que contienen
1 6 O segln las letras sean conso-
nantes o vocales. Cuando escribamos

Pos | = 1 quiere decir que la letra de la
celdilla | o la I-sima letra de la palabra
es consonante.

La silaba inicial contiene grupo me-
dio, y alto opcional. Las demas sila-
bas contienen los grupos bajo y me-
dio, y el alto en opcién. Para centrar-
mos podemos empezar por una silaba
no inicial, entonces comienza por
consonante. Anotamos la posicion de
comienzo y la llamados CS, y empe-
zamos a examinar la palabra letra por
letra hasta encontrar otra consonan-
te, que estard en una cierta posicion .
Esta consonante puede pertenecer a
nuestra silaba o a la siguiente: puede
pertenecer al grupo alto de nuestra
silaba o al bajo de la siguiente. Se dan
los dos casos siguientes:

1) La siguiente letra es vocal (Pos
I+ 1=0) pertenece al grupo medio
de la siguiente silaba, y como toda si-
laba no inicial contiene grupo bajo, se
deduce que la consonante de que dis-
cutiamos (pos |) pertenece a la si-
guiente silaba. Consecuencia: nuestra
silaba acaba en la posicion CF =1-1.

ORGANIGRAMA

CALAMAR
1010101
>7

27N
CS|I1+1 1+2

2) La siguiente letra es consonante
(Pos |+ 1 =1): para poder decidir de-
bemos ver si son compatibles, y de-
pendiendo del resultado sabremos
por donde partir. Pero hay que tener
en cuenta las dos excepciones del
grupo variante.

Las 16 silabas del grupo invariante
las tenemos almacenadas por orden,
y al final almacenamos las dos pare-
jas variantes. Entonces cuando nos
interese podemos investigar sélo en-
tre las 16 primeras o entre todas,
dando el valor 16 ¢ 18 a una variable
PF que contiene el valor de profundi-
dad.

Una vez dicho esto podemos seguir
en nuestro andlisis intersilabico.
cuando la siguiente letra a la dltima
vista es consonante (Pos | +2=1) sa-
bemos que las parejas variantes son
compatibles, y hay que tenerlas pre-
sentes; pero cuando esa letra es vo-
cal no son compatibles y habra que
ahondar solamente hasta profundidad
16.

Una vez visto si en la posicion | + 2
hay una consonante o una vocal, y
haber dado valor 16 6 18 a PF, pro-
cedemos a comprobar si la pareja de
las posiciones |, |+ 1 coinciden con
alguna de las 16 6 18 parejas alma-
cenadas en memoria: si es compati-
ble o no.

a) Incompatible: entonces la prime-
ra consonante pertenece a nuestra si-
laba, vy la silaba acaba en CF=1.

b) Compatible: la pareja |, |+ 1 es
compatible pero pertenece a nuestra
silaba cuando PF=18 (Pos I+2=1),
y a la siguiente cuando PF=16 (Pos
l+2=0).

INSTITUCION
01110101001
=

I+ 142
Posl+2=1PF=18

INSIDIOSO
011010010

/1
(11

Posl+2=1PF=16

AEROPLANO
001011010

I 1+1

En el primer caso es PF=18 y se
termina en CF=1+1. En el segundo
se termina en CF=| porque Pos
I+1=0.
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O REM #5558 ¥ s ir il iiisd i i i il ir i i s dxsy id A8 40 NFFaF ¥R
1 REM %= SEFARACION DE FALABRAS EN SILARAS * %%
2 REM #¥% ek
I REM #%% AUTOR .- Enrique Risgo Seisdedos *AE
4 KREM *x= A
% REM #=#% " {C) El Autor y El Ordenador Fersonal e
& REM ##%% e
TOREM ER R RN R SR AR FAFAAEAFAR LR AL S AR LR F R A E RS RH L RN
8 FRINT CHR$(Z4)

10 CHF=IMEEYE s

i5 (CEy

2 =3 THEN END

=18 © A= 1E THEN 100

40 PRINT CF

S L=L+1 @

&O IF AFEE

FoOIF A= THEN A (L) =i ELSE &H{L)=!1
ec GoTh 10

100 AILAIy=2 ¢ FRINT

110 IF A(l)=1 THEWN I=3 ELESE I=l

120 I=I+1 ¢ IF A(I)=0 THEN 120

130 IF A(I+1=0 OR A(Iy=2 THEN CF=I-1 @ GOTO 130

121 IF A(I+Z2)=1 THEN FF=18 ELSE FF=16&

140 FOR II=1 TO FF

141 READ X# : IF MIDFE(AF, I, 2 iF THEW NEZT ¢ CF=I : GOTD 1350
142 IF PF=18 THEN CF=I+1 ELSE CF=]--1

150 FPRINT MID# (A% ,08,CF--CE+1)

192 RESTORE .

160 CE=CF+1 @ I=0C5+1

170 IF ACS) =0 THEN END ELLEE 120

1000 DATA BL,EBR,CC,CH, L ,CR, DR, FL, PRy BL, BRI FL PR, BR, THLOES NS

Ya tenemos un criterio efectivo
para separar en silabas una palabra,
pero de momento sélo sirve para sila-
bas no iniciales. Veamos ahora como
se resuelve ese caso. Caben dos posi-
bilidades:

1) La primera letra es vocal: no hay
ningln problema, y se empieza por
CS =2, continuando como antes.

2) La primera letra es consonante:
se empieza en CS=3 por que el gru-
po bajo puede tener dos consonante
y si empezdsemos en CS=2 podria-
mos confundir la consonante de la
posicién 2 con una de la segunda si-
laba.

El organigrama vy el listado del pro-
grama aclarardn cualquier posible
duda.

El programa

1) La palabra queda almacenada
en una matriz fila A (l) de longitud
L +1, siendo L el nimero de letras. En-
tonces las variables A () contienen 1
6 O dependiendo del caracter de las
letras, y la variable A (L + 1) contiene
un 2 que indica el final de la palabra.
La variable A$ contiene la palabra en-
tera.
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La introduccién se ha hecho letra
por letra y no admite correccién de
errores. Esto no es importante porque
la entrada puede hacerse de muchas
maneras cada una dependiendo de la

Notas sobre la escritura del pro-
grama

1.¢) PRINT CHR $ (26) significa
borrado de pantalla (CLS)

utilidad que se le va a dar al progra- BHZ;.T;;SC (GS1=3  hignilica
ma. T A
3.9 ASC (C$)=13 fica RE-
Las lineas 60-70 hacen lo mas im- TUH;"{f (cs) ol i

portante de esta primera parte del
programa, almacenar en A () un 1 6
un O segln sea el caracter de la letra.
El cédigo ASCII de las vocales es 65,
69, 73, 79, 85 en maydsculas y 97,
101, 105, 111, 117 en mindscula. El
de las minlsculas es igual al de las
mayusculas méas 32, entonces al co-
digo A de una letra le restaremos 97

4.°) IF expresion THEN... ELSE...
efecutar lo que estd inmediata-
mente después del THEN si fa ex-
presion es verdadera y lo que esta
después del ELSE si la expresion
es falsa. Por ejemplo la linea 110
puede sustituitse por
T10IFA (1)=1THEN I=2: GOTO

si es mayor que 85 y 65 si es menor. ;‘?g f=1
El cédigo resultante para las vocales 5.9 10 C$=INKEY $: IFC$= "
es 0, 4, 8, 14, 20 igual para mayuscu- “THEN 10

las que para mindsculas,

La ventaja de introducir la palabra
letra a letra es que se puede hacer
esta identificacion durante la intro-
duccidn sin consumir un tiempo ex-
tra. Es un falso tiempo compartido.

2) La parte mas interesante del
programa abarca las lineas 100-170
la codificacion en BASIC del algorit-
mo. No hay nada de particular que re-
sefar, sélo que 131-132 investiga la

15 A=ASC (C$) para la efecucion
del programa hasta que se teclea
algo. En algunos ordenadores es
suficiente poner GET C$

6.9 La linea 120 puede ser sus-
tituida en algunos ordenadores
por:

() o

120 REPEAY: I=/+1: UNTIL A.

compatibilidad de la pareja |, | +1. Enrique Riego Seisdedos
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SHARP
PC-1251

El Sharp PC 1251 un
poco mas claro

Siguiendo parecido proceso al de otros ordenadores
de bolsillo de la misma casa, se empieza a desentramar
el halo misterioso con el que SHARP envuelve a sus ulti-
mos productos. En esta ocasion le toca el turno a la
SHARP PC-1251. Animo y a seguir investigando.

Vamos a ver de mas cerca las di-
recciones de las variables «fijas»:

La PC-1251 nos reserva muchas
sorpresas, y gracias a PEEK, POKE y
CALL, gue son palabras reservadas
del Basic residente en su memoria, y
un poco de paciencia, podemos des-
velar algunas. Pero de hecho, estas
instrucciones no son las unicas que
existen y de las cuales el manual de
Sharp no menciona nada.

Para empezar, he aqui un pequeno
programa que nos da la lista de todas
las palabras reservadas del Basic
PC-1251:

19: A8 = «A»

20: FOR =125 TO 223: POKE
&C693, I: PRINT AS: NEXT |

3@: END

Vamos a ver a continuacion un
mapa general de la memaria. He omi-
tido las zonas que son repeticion de
otras asi como las que no contienen
—en apariencia—nada. Digo en apa-
riencia porque de los 24 K anuncia-
dos de ROM en el manual, sélo acce-
demos a 16.

4000
7FFF

B8@d
B830@
B831

CSCFRAM USUARIO
C5D0
C69F
C6Ad
C7FF
F8a@

16K ROM

RAM RSV

VARIABLES «FIJAS»

RAM SISTEMA

C5D@ - C5D7 Z
C5D8 - C5DF ¥
C5EQ@ - CHE7 X
CHE8 - C5EF W
C5F@ - C5F7 V
C5F8 - C6FF U

Ce6@g@-Cc607 T
C608 - C60F S
C61d-C617 R
C618-C61F Q
C620-C627 P
€628 -C62F O
C630-C637 N
C638-C63F M
C640-C647 L
C648 - C64F K
€650 -C657 J
C658 - C65F |

C660-C667 H
C668 - C66F G
C670-C677 F
C678-C67FF

C684-C687 D
C688 - C68F C
€690 -C697 B
C698 -C69F A

FSBF RAM SISTEMA

Mapa de memoria
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Cuando la variable es alfanumérica,
el primer octeto serd &F5, luego que-
daran 7 octetos libres. A los cédigos
ASCIl que la PC-1251 almacena te-
nemos que restarles &1@ para en-
contrar el valor normal. Por ejemplo,
si hacemos AS$ =«HOLA», encontra-
mos a partir de la direccién &C698
los octetos &F5, &58, &5F, &5C,
&51, &@O. Si restamos a cada octeto
a partir del segundo &1@, hallamos
los cédigos ASCIlI de las letras co-
rrespondientes. Os dejo la iniciativa
de encontrar la representacién de las
variables numéricas.

He aqui algunas direcciones Gtiles
en la RAM sistema:
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&C6E3 contiene el LSB de la di-
reccion fin de programa
&C6E4 contiene el MSB de la di-
reccién fin de programa
&C6FC contiene el LSB puntero
variables dimensionadas
&C6FD contiene el MSB puntero
variables dimensionadas

&C6D9, PEEK &C6D9 AND &DF.
Esto anulara la orden PASS.

A quien esté interesado en «hur-
gar» en la memoria de la PC-1251, he
aqui un pegueno programa en lengua-
je maquina para hacer lo siguiente:
Cargamos a partir de &C5@3 los oc-
tetos siguientes:

En &F83D tenemos los indicadores
del «display» de la manera que sigue:

F83C -

21?212 ]2 |pe|G |P JjoeF
F83D:

212 |2 |2 | E |RAD[SHIFT|BUSY

Podremos, de ahora en adelante,
poner la PC-1251 en modo DEF o
SHIFT, por programa, asi como cam-
biar de modo angular. Un POKE
&F83D, PEEK &F83D OR 2, por ejem-
plo, nos la pone en SHIFT.

Cuando protegemos un programa
con la instruccion PASS, la cadena de
caracteres que hemos elegido se al-
macena de &F8A8 a &F8AF. Pode-
mos pues restituir la palabra, si la he-
mos olvidado, mirando en estas di-
recciones. Pero una solucién mas
sencilla es hacer lo siguiente: POKE

&1d, &C5, &1, &84, &1A &24,
&34, &140 &C5 &D1. &84, &18B,
&2 &@1. &03, &C5. &F1. &F1,
&2, &@9, &P3, &C6. &F1, &F5,
&58, &78, &C5, &24, &07. &78,
&C5, &23, &24, &34, &78, &C5,
&2A, &5B, &58, &64. &0F, &65,
&40, &67, &4A, &@3. &74, &7
&27 &37.

En Basic, programamos las lineas:
1@: INPUT «DIR»; D=D-1: E=INT
(D/256): POKE &C5@1, D-256E, E:
T$=¢1234»

2@: CALL &C5@3: PRINT T$: GOTO
20.

A la pregunta «DIR», contestamos
con la direccidon a partir de la cual
queremos descodificar los octetos.
Una vez cargado el programa en len-
guaje maquina, aconsejo vivamente
su vertificacion. Una equivocacion
podria obligarnos a pulsar ALL RE-
SET, y a empezar de nuevo. (Como
tantas veces me ha ocurrido.)

Otra cosa: la rutina en LM esta car-
gada al final de la RAM. Por ello, si
creamos una tabla, la destruiremos.

Para terminar, he aqui una tabla de
como se memorizan las teclas reser-
vadas (en modo RSV, por supuesto).

A &ET Z &FA
S &F3 X &F8
D &F4 C &E3
F &E6 V &F6
G &E7 B &E2
H &E8 N &EE
J &EA M &ED
K &EB SPC &F1
L &EC

= &F4

Si a estos valores les restamos

&A@, encontramos los codigos ASCII
de las letras correspondientes.
En fin, no me quiero extender mucho.
Hemos visto en esta rapida pasada
que la SHARP PC-1251 nos reserva
nuevas posibilidades de programa-
cidn, y no pocas sorpresas.

Carlos Brooning

NOTA: La redaccién de esta revista hara lo
posible por publicar una tabla con instruc-
ciones LM de la SHARP 12517.

loricultura
herticultura

@n&nsamm_

medit

7 lideres

Departamento de Publicidad:

Ferraz, 11. Madrid - 8.
Téls.: (91) 241 34 00 - 247 30 00.

El Ordenador Personal, nim. 27




¢{Quieren ustedes jugar a los Juegos del Ordenador Personal?

En esta seccion, se iran proponiendo pequenos problemas
mas o menos complicados. El nivel de dificultad aparece
sefalado al principio del juego. Su mision es servir de guia
de entretenimiento y, aunque solo sea por un rato, poder
olvidar los pesados programas de contabilidad.

No se publicaran sus soluciones, salvo aquellas brillantes
que no dudamos enviaréis. Lo que también podéis hacer es
mandar vuestros propios «jueguecillos» para su posible

publicacion en esta seccion.

150

I'||<._>3 @'\ I’___j'\] ',..:;; En general, existe a nivel
g_ '451‘!&: ) 512' de monitor de su apara-

i fon gl ~ to, un programa de
transferancia que permite desplazar cierto niumero de
octetos de la casilla BID7 por ejemplo, a la DDEB. Tra-
tar, con ayuda de una funcién o un subprograma (CALL
o USR, por ejemplo), de redactar un programa que le
permita disponer de esta potente posibilidad partiendo
del Basic.

151

3 Un juego de reflejos muy elemental pero no
m tan facil de practicar: un nimero de n cifras se
disminuye 0 aumenta en cierta cantidad p ele-
gida al principio de forma aleatoria por su aparato. Es
preciso ser el primero en encontrar esta cantidad
iAtencién! si reaciona demasido rapido y da una res-
puesta falsa, perderd puntos y se cambiara la cantidad
en la siguiente ronda

152
’lfﬁ\ J "_',_;\ PIEA Un juego visual: en cada lado de
Iﬂ .\.- ‘g'-%_ ) la pantalla estdn representados

= cuatro im&genes, dos (uno al
lado del otro) a su disposicidn y los dos restantes para
su adversario. Puede atraer o repeler una bola con los
imanes y con més o menos fuerza. Ademds hay dos
metas (una para Vd. y otra para su adversario) que apa-
recen en sitios aleatorios de la pantalla. El juego con-
siste en hacer llegar el primero la bola & la meta.

IMALES | e |
JUG AR

163

-
jf _J D Un pequefio problema numeéri-
co: encontrar un entero tal que,

& al eseribir su cubo y cuarta po-

tencia, se emplee una dnica vez todos los digitos de O
a 9, ambos incluidos.
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3:," pl Un problema sencillo: escribir un algo-
*!ﬁ \ ritmo elemental para obtener las n! per-

, / mutaciones posibles de un conjunto
que tiene n elementos distintos.

155

"
|a \ ‘J@‘ Se estd preparando para
% ) ir al mar este verano y
= = \/ tiene previsto llevar a
bordo su OP, que le avudara en las tareas rutinarias:
calcular roveche para realizar un programa capaz de si-
mular los movimienta de un barco (revise sus libros de
construccion naval, ino es tan sencillo como parecel).
Sigue vifieta: «Con el precio que tienen los barcos, yo
en su lugar haria la simulacién con el ordenadors.

e CoN EL PAECIO QUE
TieneN Los saRcoS, Yo,
EN SU LUGAR, HALUA LA
,‘_;_ GIMULACWOL coN EL Y

“ : D&bEMADOL
- : 23 =T
- i) r "
S,
o - @ |-
< :
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r% ' Sigamns con el barco, pero mas
% ﬂg sencillo: conoce las velocidades
é @“\—J y direcciones del viento y de la
corriente y las capacidades de velocidad a favor y con-
tra el viento de su barco. Su programa debe precisar en

la pantalla la trayectoria a seguir (y presentar el rumbo
y el tiempo en cada rumbao).

157

P! 3 En la pantalla aparece un laberinto. Pro-
é \ grame al robot Teseo para que alcance
= ~ = la salida (supongamos que. en una pri-
mera fase no existe Minotauro). Tiene dos posibilida-
des: una programacion elemental que dé una sucesion
de 6rdenes del tipo «arribas, «abajos, «a la derechas, ta
la izquierda» 0 una programacion mas inteligente. En
este caso, hay que hacer que el robot sepa el algo-
ritmo que le permita salir. Elija.

Niveles de dificultad

L3N

&% para debutante.

e

bastante dificil.

\ it para las largas
.f..*“ tardes de in-
" ”EBI'I"IO

’;gu,«
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@h\ ﬁ‘\ Q\ {Su aparato tiene color? Apro-
6\ f S véchelo para hacer un programa

: ") _J \_ u capaz de colorear una figura ce-
rrada cualquiera. Sencillamente, debe indicar el color y
dar un punto en el interior de la figura.

Sigue vifieta: iGracias a este programa me he dado
cuenta de que mi ordenador es dalténico!

.E.._

GRACIAS A
ESTE PROGRAMA
HE HE DADO

CUEMTA DE QUE

Si no tiene color, puede entrenarse rea-
o lizando sombreados.

s / )\ Un juego sencillo y sin embargo intere-
| 5 sante: va al volante de un coche cuya
velocidad conoce, la carretera es mas o

menos deslizante y sus reflejos no son siempre buenos.
Arrarica y se da cuenta de gue cruza un peatdn. (Podra

frenar a tiempo?
161

H Tome el programa anterior y perfeccide
nelo afadiendo | aspectos visuales y so=
noros.

162

Transférmelo en juego video
para uno o varios jugadores: el
vehiculo debe recorrer un nu-

mero determinado de vueltas en un tiempo minimo y
los peatones cruzan de manera aleatoria.

Sigue vifieta: Puede que no tenga buenos reflejos, pero
S0y previsor.

FUEDE QuE No TELUGA
BuENEs REFLEID
o PEFDS0Y PAIIS

163

r@% Emplea un programa para trazar figuras
é é geomeétricas: afadele un programa ca-

= paz de calcular la superficie de las figu-
ras geométricas cerradas que haya trazado.
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In cluso bajo
condiciones extremas de funcionamiento -
la mas alta seguridad!

Hemos mejorado diferentes caracteristicas fundamentales de manera oo w—
que el usuario no deba estar pendiente de las condiciones de trabajo de su maxell g
disco flexible.

MEnvoltura HR*’ con resistencia a temperaturas de hasta 60 grados

centigrados.

B Particulas magneticas comprobadas por ordenador y depositadas

sobre la superficie mediante una sustancia aglutinante especial
para obtener una reproducion constante y estable. L
B Tratamiento de la superficie magnetica para disponer de una vida util
prolongada.
Decidas e por el disco flexible que le ofrece 100% de calidad!
* | (HIGH-TEMPERATURE RESISTANT)

g? g =3 M E Central: Delegacion: |' XE I I il
Rosello, 184, Art. 3a. Capitan Haya, 49, 1°C | &

ga Aa 4 Telefon 323 45 65 Teléfono 279 0570 SOpUrtES de datUS

BARCELOMNA -8 MADRID - 20
Maxell Europe GmbH - Emanuel-Leutze-StraBe 1 - 4000 Diisseldorf11 - Tel.:07/49/211/59 51-0 - Tx: 8587 288 mxld Ia flahl'ldad
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HP
41

Calcule todas las

raices de un polinomio
con su HP-41

Cuando el sabio Cosinus se pone frente a la pizarra, y
olvidando sus citas, pasa la noche envuelto entre signos
cabalisticos, ¢de qué manera finaliza sus célculos? Escri-
be un magistral cero detras de el ultimo signo de igual vy,
satisfecho de tal perfeccion, puede por fin volver a la
Tierra. Estas imagenes de nuestra infancia nos recuer-
dan que, desde siempre, las ecuaciones han sido consi-
deradas como simbolo mismo de las matematicas. {¢Sera
por esto que los programas de resolucion de ecuaciones

son tan numerosos?

Si decido hoy aportar mi pequefio
grano de arena entre esta inmensi-
dad, es por que el programa que os
propongo para la HP-41 hace algo
especial: permite calcular todas las
raices de un polinomio.

Un polinomio es una funcién cuyo
céalculo no utiliza mas que la adicién y
la  multiplicacién. Por  ejemplo,
30+ 15x2+4x-12 es un polinomio.
Como la variable x interviene con po-
tencia 5, se dice que el polinomio es
de grado 5. Las soluciones a la ecua-
cion f(x) =0 son llamadas raices del
polinomio f(x).

Un teorema muy importante dice
que un polinomio de grado n tiene,
como méaximo, n raices. Por ejemplo
las raices de f(x) son -2, -1, 1, 2y 3,
como podeis verificar facilmente.
Puesto que conocemos 5, estamos
seguros que ya no hay mas. Pero no
todos los poligonos tienen un nimero
de raices igual a su grado. Por ejem-
plo, x2+x+ 1y x2-2x + 1 son de gra-
do dos. El primero no tiene ninguna
raiz y el segundo no tiene mas que
una, igual a 1. Sabemos pues que
nuestro polinomio tiene un ndmero li-
mitado de raices. {Qué hacer para
calcularlas todas? Si tomadis uno de
los programas clasicos de resolucion
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de ecuaciones, obtendréis el valor de
una raiz, y aln no siempre, pero no
sabreis nunca cuantas hay.

Estos programas utilizan algorit-
mos variados, que pertenecen a tres
grandes clases: el métdo de Newton,
la dicotomia, los métodos de interpo-
lacion.

En el método de Newton, se parte
de un punto a, elegido arbitrariamente
por el usuario. En este punto, se cal-
cula el valor de la funcién y de su de-
rivada. Recordemos que la derivada
de una funcion f(x) se nota f'(x) e indi-

ca si la curva que representa f(x) es

creciente o decreciente en el entorno
elegido: la derivada permite determi-
nar la tangente a la curva. Esta tan-
gente corta con el eje horizontal en
un punto x,. Es suficiente repetir esta
operacidn varias veces, partiendo
siempre del dltimo punto calculado,
para aproximarse cada vez mas a la
solucién, como lo muestra la figura
la. Este método permite conseguir
muy rapidamente una buena preci-
sion, si la funcién se comporta
«bien». Pero tiene un gran inconve-
niente: no llega siempre a una solu-
cion. La figura 1b muestra un caso
donde no puede aplicarse por culpa
del minimo local que «atrae» y des-
pués «relanzay el punto calculado sin
que pueda nunca aproximarse sufi-
cientemente a la verdadera solucién
para que el proceso funcione correc-
tamente.

Los otros dos métodos utilizados
corrientemente no tienen este defec-
to: proporcionan siempre una solu-
cidn pero es preciso conocer un inter-
valo a, b en el cual hay una raiz. Es
necesario que f(a) y f(b) sean de sig-
nos contrarios. En el método por di-
cotomia figura 2, se observa el valor
de la funcién en la mitad del intervalo
Yy, segun su signo, se elimina la mitad
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derecha o la mitad izquierda de la
zona considerada. Repitiendo la ope-
raciéon, se tiene un encasillamiento
cada vez més cerca de la solucion. El
método por interpolacion (figura 3) es
bastante parecido, pero en lugar de
omar la mitad del intervalo se elige
cada vez el punto donde la cuerda de
la funcién corta el eje horizontal. Es-
tos dos métodos son muy seguros,
pero bastante lentos.

De todos modos ninguno de estos
métodos pueden aplicarse directa-
mente a nuestro problema: ellos su-
ponen que se conoce M&s O Menos
donde estan las raices, cosa que no
sabemos.

Es pues preciso, antes de calcular
las raices, intentar localizarlas aproxi-
madamente. Por eso, nosotros utiliza-
remos el teorema de Rolle que dice
que si una funcién diferenciable po-
see dos raices, a y b, su derivada tie-
ne al menos una raiz en el intervalo a
y b, su derivada tiene al menos una
raiz en el intervalo a, b. Esto quiere
decir simplemente que si partimos
hacia arriba y volvemos a la altura de
salida, forzosamente hay un momen-
to donde cesamos de subir para co-
menzar a descender, como la figura 4
0s muestra.

1 (INTERPOLA UON
UL .

Supongamos que conocemos to-
das las raices de la derivada. Tene-
mos asi varios intervalos que contie-
nen cada uno a lo sumo una raiz de la
funcién. En la figura 5, la derivada se
anula en A B, C y D. El célculo de la
funcién en estos cuatro puntos mues-
tra que debemos encontrar tres rai-
ces, una inferior a A, una comprendi-
da entre A y B, una superior a D.
Como f(B) y f(C) son negativas no hay
raices entre By C.

Ahora que sabemos donde buscar,
los métodos precedentes pueden
aplicarse, estando nuestro problema
resuelto. Pero, un detalle, ino conoce-
mos las raices de la derivadal

La objecién es justa y, si intenta-
mos calcular las raices de una fun-
cion f(x) cualquiera, no hay ninguna
razon por la que la derivada deba ser
méas simple. Felizmente en el caso de
los polinomios hay una solucion.

Tenemos de nuevo nuestro ejem-
plo: x5 —3x*-5x*+15x?+4x-12, su
derivada es f'(x) es
30x + 4, f'(x) es un polinomio de gra-
do 4, del cual su derivada
f'(x) = 20x3 - 36x2 - 30x+30 es de
grado 3. Cada vez que se deriva el

{  EnvTrRe DdeS AalCES
LA DERIVADA SE
ANULA AL MENBS
UNA JEZ
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En cada nivel, las raices son calcu-
ladas por el método de Newton, con
un test que permite reducirse sobre la
dicotomia si los resultados son abe-
rrantes.

A causa de los errores de célculo,
no se puede llegar nunca a un valor
perfectamente nulo de la funcion.

El test de parada tiene en cuenta la
precision de la HP-41C. En ciertos ca-
sos, principalmente para los polino-
mios de grado importante, serd preci-
so aumentar el valor de la constante
2 que figura en el subprograma 19.

(OS CeEROS DE (A DELUIVADA DeldpuTen
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grado disminuye. Si continuamos la
operacién llegamos a un polinomio de
grado 1, f"(x)=120x - 72. Este poli-
nomio se anula con x = 0,6. Subiendo
la cadena podemos calcular las raices
de f(x), que nos serviran para calcu-
lar las de f“(x), después f'(x) y por ulti-
mo las de f(x).

He realizado un programa para la
HP-41C que utiliza este método. Per-
mite tratar polinomios de grado 19.
Evidentemente, esto requiere un cier-
to tiempo. Tener en cuenta que para
el grado 19, es preciso comenzar por
tratar la derivada 18 e ir subiendo

Para daros una idea de la precision
obtenida con este método, he prepa-
rado dos ejemplos particularmente vi-
ciosos. En el ejemplo 1, las verdade-
ras raices son: -2, -1,0001, -1, +1,
+2, +3.

Como podéis ver, las seis raices
son encontradas con una excelente
precision. Las dos raices mas cerca-
nas tienen una precision mucho mas
débil que las otras, lo que es normal,
pues la funcién es muy «plana» en
esta regién. Para el ejemplo 2, la se-
gunda raiz ha sido reemplazada por
—1,00001. Esta vez, las dos raices

Fig.3 cada vez méas haciendo ihasta 190 son confundidas por el programa,
célculos de raices! pero esto es verdaderamente un caso
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Modo de empleo del programa

Configuracién minima: 2 médulos de memoria (SIZE = 73)

Para iniciar el programa: XEQ «Ny.

1) El programa os recuerda que son precisos 73 registros; pulsar R/S.
2) Indicar el nimero de decimales deseados en el resultado; pulsar R/S.

3) Indicar el grado del poligono; pulsar R/S.

4) Introducir uno a uno los coeficientes del poligono, empezando por el

término independiente, pulsar R/S después de cada uno de ellos.
5) Durante el cdlculo, el programa visualiza: GRA. A*RAIN.B.

A: Grado del polinomio en que se esté examinando.
B: Numero del intervalo estudiado.

— Un ndmero: es la aproximacién en curso dentro de la busqueda de una raiz.

Un BEEP os advertiré la presencia del resultado.

muy particular.

Escribiendo el programa no he bus-
cado optimizarlo.

Se puede ganar mucho tiempo no
llegando hasta el final de los célculos
de las raices de las derivadas inter-
medias; es suficiente asegurarse que
ellas juegan bien su papel de separa-
dores. Incluso, se puede evitar volver
a calcular los coeficientes de las dife-
rentes derivadas cada vez.

Pero esto no vale la pena si no vais
a utilizar a menudo este programa
para grados elevados.

Juan Claudio Caty
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#o = 2.500
‘ os al ano ;
10 MARQUE CON 1)[2(|3(|4][5][ 6] 8] 9]po]ln |12{/13
: = 500 UNA K LOS DOS
e ¥ nosaTRASADOS  [14][15][16][17][18][20]|21|[22][23][24]| ||
QUE DESEA RECIBIR.
2n® atrasados@ _ gqg
H Nombre . ... ... £ O s I N SR N RN . |
Total i 500 Dirdecion % B 15 Fatg LR ek L e TRNGET 08 238 QB U »ee o bL
'l.o -— LE ;
Ahora ™ o o B N e e 1 D.P A NI |
Formade Pago: [0 Cheque adjunto .0 Reembolso [J Giro Postal.



CORREO
DE LECTORES

Apreciado José M2:

Como propietario de una Texas
Instruments T1-59 te agradece-
ria mucho me informaras de las
posibilidades de adquisicién de
libros de programacién —de la
propia Texas o de. otros auto-
res— en Espafia, Estoy especial -
mente interesado en programas
de Matemdticas avanzadas y Fi-
sica —también Ingenieria—, asi
como en algln tipo de libro que
me permita optimizar mis pro-
pios programas. Espero recibir
noticias.

José E. Fernandez Vidal
(Barcelona-28)

Disponemos de pequefias refe-
rencias bibliograficas sobre la
T1-59. Texas publicé coleccio-
nes de programas hechos por
los usuarios en una coleccion de
resimenes, pero su nivel no pasa
de modesto, y no son precisa-
mente fuente de inspiracion pa-
ra optimizacién de tus progra-
mas. También estdn los modu-
los preprogramados, que si bien
no vienen los listados se pueden
estudiar haciendo una transfe-
rencia a la memoria y listando-
los. Agqu i si que se pueden apren-
der trucos de programacion,
pues suelen venir muy optimiza-
dos a fin de ganar tiempo y es-
pacio. En las ediciones del P.S.I.
se encuentra un libro en la serie
verde titulado ''‘LA DECOU-
VERTE DE LATI57" guees la
hermana pequefia de la TI-59, y
aunque las instrucciones no son
idénticas se pueden adaptar fa-
cilmente debido a la mayor po-
tencia de la T/-59.

0000000

Amigosdel O.P.:

En primer lugar quiero felicita-
ros por la estupenda revista que
hacéis para todos vy, sequidamen-
te, gueria pediros ayuda por si
me pudiérais solucionar un pro-
blema, contestindome bien par-
ticularmente, bien por medio de
la revista por si hay algin otro
lector interesado.

El problema en cuestion radica
en que poseo un VIC-20, asi co-
mo una impresora térmica Texas
PC-100-C, v quisiera, si es posi-
ble, poder utilizar la impresora
controldndola con el port de
usuario del VIC.

Os agradeceria mucho vuestra
ayuda en el sentido de que me
indicaseis qué conexiones debo
de hacer, pues la l6gica de con-

trol ya la desarrollaria yo mis-
mo.

Agradeciéndoos wvuestro interés
os envio un afectuoso saludo.

Jeslis Javier Montero Gomez,

[ [ |

En la cuestién que nos planteas
encontramos un problema prin-
cipal, No disponemos de ningtn
manual técnico de la TI-59, ni
de su impresora la PC-100-C, no
teniendo por lo tanto ninguna
informacion sobre el tipo de
protocolo utilizado en dicha im-
presora, ni disponiendo de nin-
guna para examinarla. De todas
formas puede haber un proble-
ma de alimentacién, o de nive-
les logicos distintos, teniendo la
sospecha de que la transmision
se realiza en serie, cosa que difi-
cultaria la realizacion de un pro-
tocolo compatible,

00000Q0

Muy Sres. nuestros:

Recibiendo mensualmente la re-
vista que ustedes dirigen, asi co-
mo siendo habituales lectores de
la misma. Viendo el nivel mas
que aceptable que consiguen en
cada uno de los numeros, nos
atrevemos a plantearles una serie
de dudas esperando que tengan
a bien el respondernos.

El problema es el siguiente:
Habiendo comprado reciente-
mente un ordenador ALTOS
5/15 ED empezamos a trabajar
primeramente en BASIC; len-
guaje gue no nos planted exce-
sivos problemas. A continuacion
intentamos trabajar con el CO-
BOL-80 Microsoft y agui tam-
bién nos encontramos que la im-
presora y la pantalla funciona-
ban a la perfeccién, el problema
surgié cuando intentamos crear
un fichero en disco. La compil a-
cién no nos resultd problemati-
ca no asi el linkage y posterior
ejecucion.

Una vez hecha esta pequefa ex-
posicion de la situacion pasamos
a plantearles la pregunta concre-
ta: {CUALES SON LOS PASOS
A REALIZAR PARA EJECU-
TAR UN PROGRAMA COBOL
QUE INTENTE CREAR UN
FICHERO SECUENCIAL?
Naturalmente ustedes se pre-
guntaran por qué no recurrimos
a la casa suministradora del equi-
po. La respuesta es sencilla, tam-
bién se encuentra en la misma
situacion.

Nosotros por nuestra parte les
suministramos la informacidn
que obra en nuestro poder:

a) Listado del programa que
no consigue grabar el fi-
chero.

b) Directorio del
que utilizamos.

c) Error més frecuente:
RUN-TIME ERR:

ILLEGAL START Reason
0449 Line number
FROGA Program-id

Como informacién adicional les

suministramos la secuencia que

séguimos para ejecutar un pro-
grama:

a) Crear el fichero
(AAAAAAAA.COB) con el
ED.

b) Compilarlo:
0A>>COBOL FROGA, FRO-
GA =FROGA

c} Cargar el programa en me-
moria y ejecutarlo mediante:

0A >>180 FROGA/G

Una vez realizado todo esto el
ordenador nos informa de que
comienza la ejecucion con (BE-
GIN EXECUTION) pero inme-
diatamente la ejecucién se inte-
rrumpe o bien con el mensaje
arriba especificado o con el blo-
queo del sisterna.

diskette

NOTA: Aagradeceriamos cual-
quier tipo de informacién
respecto al COBOL Micro-
soft (etiquetado, compila-
cidn, ejecucion, arranque del
programa,...) por supuesto
cualquier gasto que se origi-
nara (fotocopias, listados...)
se cargaria a nuestra cuenta.

Esperando que entre ustedes ha-
ya alguien que pueda asesorar-
nos se despiden de ustedes muy
afectuosamente

Profesores de la Escuela de
Formacion Profesional
LEA-ARTIBAY Rama

Administrativo/ Informatica.

No poseyendo informacién algu-
na sobre el COBOL Microsoft,
les sugerimos algunas ideas inci-
tadas por experiencia en otros
sistermas. En muchos ordenado-
res, las rutinas encargadas de
abrir un fichero no son capaces
de crearlo si este no se encuen-
tra en el directorio teniendo que
darse una de dos condiciones:
1) Que dicho fichero ya exista,
en cuyo caso se perdera el con-
tenido previo. 2) que se tengan
que dar instrucciones al sistema
operativo sobre nombre y tama-
fio del fichero (sélo en sistemas
grandes también la posicion) en
unos ficheros especiales llama-
dos hileras o procedimientos,
que en CP/M creemos se corres-
ponden con los ficheros de tipo
‘“‘cComM”.

Prueben de todas formas a crear
un fichero con el nombre
"MAESTRO"” y tipo “DAT"
con el editor, En el listado del
programa no encontramos nin-
gun tipo de error que pudiese
causarlo, pero también les acon-
sefamos que efectuen un "DIS-
PLAY" justo antes de abrir el
fichero para dilucidar si el error

es antes o después de intentar
abrir el fichero.

0000000

Amigos de El O.P.

Les escribo para hacerles unas
observaciones respecto a los ar-
ticulos “Espiritu, {Estdsaqui?...
etc. (12 y 22 parte)”’, publicados
en los nimeros 23 y 24 de su re-
vista, y destinados a generar los
datos necesarios para el disefio
de SPRITES mono y multicolo-
res con el micro CBM-84.

En cuanto al programa genera-
dor de Sprites monocolores, lo
he probado y funciona perfec-
tamente. Con su ayuda en diez
minutos se consiguen los datos
para efectuar un pequefio jue-
go con ovnis, naves propias y
extrafias, explosiones, imdgenes
de proyectiles, etcétera.

Por lo que hace al programa ge-
nerador de Sprites multicolores,
debo decir que funciona tam-
bién correctamente, pero pre-
senta un punto débil en los “‘da-
ta"’ para los “nombres de colo-
res” (supongo gue serd debido a
una traduccién de dichos nom-
bres de! fiancés d espafiol). En
efecto, algunos de esos data tie-
nen en la versidn castellana mas
de 9 caracteres (p. ej. "‘azul ma-
rino”). Ello conduce a que al
querer variar los colores con las
teclas de funcién, en la linea
1150 se produzca un error d
ser 9-LEN(CS$(C)) un valor nega-
tivo, deteniéndose el programa
con el mensaje "ILLEGAL
QUANTITY". Ello puede subsa-
narse facilmente sustituyendo
esos nombres de colores por for-
mas abreviadas que no tengan
mas de 9 caracteres (p.ej. “azul
obs.”).

Por otro lado, aunque creo gue
cualquier commodorista con un
minimo de experiencia en el uso
del Disk Drive 1541 sabra hacer
las adaptaciones oportunas, les
indico por si desean publicarlas,
las modificaciones para poder ir
guardando los data de los Spri-
tes ya creados en el floppy (en
vez de guardar en el Datasette),
asi como para recuperarlos nue-
vamente:

Iinea 131¢ OPEN2,8,2 N$+'SW"
132Q (no cambia)
133p CLOSE2
1379 OPEN2,8,2N$+",S,R"
1380 (no cambia)
1390 CLOSE2

Sin otro particular, me despido
por esta vez.

Te agradecemos la correccion y
la sugerencia, que como ves si'
te la publicamos, y te anuncia-
mos que la serie de los espiritus

no ha encontrado un tenebroso
fin, sino que sigue asustando.

0000000

Atentamente

José Piqueras.
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ASIGNACION CON DELIRIOS
DE GRANDEZA

éQué pasa en una HP 41
cuando un usuario descuidado
destruye un registro de asigna-
cién sin modificar consecuente-
mente el registro de indice de
asignaciones (registros oe
para las teclas con SHIFT)?

Es una situacion habitual en
programacion sintética, cuando
se ha torturado la zona de me-
moria denominada ‘‘tabla de
asignaciones’’ que la HP 41 en
modo USER siga convencida
que la tecla correspondiente esta
asignada adn.

Si se pulsa la tecla, la 41 bus-
ca en la tabla de aspiraciones el
codigo de la funcion a ejecutar.

Después explora de arriba
abajo la memoria de programa
examinando cada LBL global

para saber si esta asignado a es-
ta tecla. Sin éxito, claro esta,
puesto que hemos hecho desa-
parecer ilegalmente las ‘‘trazas’
de la asignacion.

La HP 41 decide salir de esta
situacibn patologica utilizando
el registro en que se encuentra
como un registro de asignacion.
Determina, con el cuarto octeto
del LBL global y su direccion en
el registro, el cdédigo de una fun-
cion ficticia a ejecutar.

En este momento, es suficien-
te modificar el SIZE para modi-
ficar al mismo tiempo la direc-
ci6bn de memoria del primer LBL
global y sus octetos: haciendo
variar el SIZE de 0 a 319, se ob-
tienen sucesivamente en la mis-
ma tecla las 256 funciones de un
octeto de latabla de la HP 41.

Entre estas funciones, mas
de la mitad son sintéticas. Se ob-

tiene en SIZE 010 el BJ, en SI-
ZE 228 el QLOADER (del que
hablaremos en otra ocasion), en
SIZE 050 los LBL locales deslo-
calizados asi como los XEQ vy
GTO respectivos (ver OP n® 24)

en SIZE 225, 226.

Sefialemos aun el eGO BEEP
——— (SIZE 088) y el TE (text
enabler) en SIZE 223 de los que
proxi-
mos numeros. Tantas funciones
que anteriormente llenaban el
teclado de los aficionados vy sus
Para obte-
consultad el cuadro ad-

también hablaremos en

tarjetas magnéticas.
nerlas,
junto.

El END vy el LBL global son
necesarios al principio de memo-
ria para formatear correctamen-
te la direccion del octeto que
codifica la funcion. Se necesita
realizar una compilacion; y un
GTO.. puede ser destructor. Con-
servad, por tanto, el programa
ASS para generar esta falsa asig-
nacion.

Os dejamos el placer de des-
cubrir las potentes funciones
disponibles —bajo nombres bi-
zarros— en |la tecla que hayamos
elegido.

M. Benaim
J.A. Deza

MEMORY LOST
PRGM

XEQ “"END"
LBL “ASS"
RCL

STOP

STO

CLX

PRGM

XEQ “PACK"”
ASN “ABS"
XEQ "“ASS”
ASN"" Z +
R/S

RCL

IR

STO

Para obtener 256 asignaciones
en una sola tecla

Se obtiene con el BG

Se obtiene con el BG

RCL IND 16
SIGN
RCL IND 17
SIGN

Rectificacion del pro-
grama de Conversion a
Binario publicado en
el nimero 24

Como habreis comprobado este
programa solo tenia rapidez en
bloguear la maguina, porque se
negaba a cumplir su cometido.
Para rectificar nuestro error, pu-
blicamos hoy otro programa que

convierte a binario numeros de
16 bits y almacena el resultado
en AS.

Para pasarle el argumento al pro-
grama se utiliza una peculiaridad
del comando CALL; que permi-
te pasar una variable interna al
registro X {{lo BC) segin la anti-
gua notacion),enlaforma CALL
&XXXX Var; vy si el estda a1 al
volver al programa maquina, pa-
sa a su vez el contenido de X a
la variable. Esta informacién es-

td en el manual técnico de
SHARP recientemente publica-
do.

NOTA: Para usarlo introducir |a
siguiente linea de programa
BASIC:

10 A ' AREAD A: CALL &
4000, A: PRINT AS$

que leerd el ndmero en pan-
talla y lo traducira.

PROGRAMA  “
4000 S8 78 LDI ¥H,78 A00F
C X1 ¥YL,CO 10

7 DI Ui 4012

4008 B4 LDA X 4014
400 F5 REC 4016
4008 DT SHL 4018
| 400 83 09 BCS +09 4019
PSH A 401B

BS 3 LDI 30 101C 88 1&  LOP
E STA LY 401E &A 07 LDI
pea POP A 20 04 LDA
BE BCH +07 4021 F% REC
FD CE D% SHL
BS 31 83 BC
E FD CB  PSH
FD 84 FPOF A 4027 LDI
54 4029 E

P UL,~16 402R FD 8A FPOP A
UL, 07 402C BE 07  BCH +07
XL 402E FD CB  PSH A
4030 BS 31 LDI 3
4032 1E STA (Y}
+09 4033 FD 8A POP A
a 8035 5S4 INC Y
30 88 16 LOP UL,-1&
STALY 38 94 RET

Proteccion de un
programa sobre MZ 80K

Se expone a continuacién un pe-
quefio '‘truco’’ gue interesara a
los poseedores de un sharp MZ-
80K gue quieran conservar ce-
losamente sus programas.

Para proteger un programa, es
decir, para impedir cualquier co-
pia en cassette o listado (panta-
lla e impresora), el procedimien-
to no es muy complicado.

La operacion se desarrolla en
tres tiempos (con BASIC 5025):
1) Entre la primera linea del
programa: POKE 5343,0:
POKE 5402,0

Sobre la ultima linea (en lu-
gar de END): POKE 5343,76:
POKE 5402,83: NEW
Inmediatamente antes de sal -
vaguardar el programa sobre
cassette, hacer en modo co-
mando: POKE 10682,1.

El programa cargado a partir de
la cassette comenzara automati-
camente después de la lectura
(sin RUN) y se borrara por si
solo después de la ejecucién. En
caso de BREAK en curso de eje-
cucidon, los comandos LIST,
LIST/P y SAVE no funcionany
dan "SYNTAX ERROR"

2

—

3

(Jean Vernet)
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MISCELANEA VIC

Por consiguiente, basta con che-
quear las posiciones de memaoria
56320 6 56321 para saber las
acciones que desea efectuar el

Para utilizar
los mandos de juego

El Commodore 64 tiene dos co-
nectores con contactos que se
pueden emplear con los mandos
de juego o con un ldpiz lumino-
50.

Cada uno de ellos admite un
mando de juego. El ldpiz lumi-
noso sélo puede emplearse con
el conector 1.

Un mando puede definirse como
cinco interruptores: uno para el
botdn de tiro y otros para cada
direccién.

Los cinco interruptores corres-
ponden a los cinco primeros bits
de las direcciones 56320 (conec-
tor 2) y 56321 (conector 1).

Ejemplo: tiro (interruptor 4)
Arriba (0)

lzquierda (2) — + — Derecha (3)

Abajo (1)

Normalmente, se ponen los bits
a 1 cuando no se elige una direc-
cidn o bien cuando no se aprieta
el botdn de tiro.

mando.

El programa reproducido permi-
te desplazar un trazo por toda la
pantalla por medio del mando
del conector 1.

Franck Bonbled

RERDY.

7 REM - DESPLAZA UM SPRITE A TRAVES DE LR PANTALLR
8 REM - CON RYUDR DE UM "JOYSTICK" PUESTO EM EL PUERTO 1

18
28

FRIMT" 3"
AB=53246 ' WA=5532

30 FOKERE+32,8'POKERB+33,5

48 FPOKERE+21, 1 POKERB+33.5:POKEZ2048, 13

45 FORG=832T0S31 :READA: POKEG. A: NEXT

568 ®X=161:Y=128

&8 M=FEEKC(WR) Correspondencias

78 PRINT*Z "iM

20 E=6:0=3 Botén de disparo

38 IFCM AND 18)=8THEME=16:D=5 bit4 =1 no disparo
198 IFM=233-ETHEHSE bit4 =0 disparo
181 IFM=234-ETHEHY=Y-D:GOTOl18 Direccidn abajo

182 IFM=247-ETHENX=X+D:GOTO11@ bit 1 =1 no

183 IFM=233~ETHEMY=Y+D:G0TQ1i186 bit 1 =0 si

184 IFM=251-ETHENK=X-D:G0TO11@ Direccién arriba

185 IFM=246~ETHEMK=X+D:¥=Y-D:GOTO118 bit0 =1 no

166 IFM=245-ETHENA=X+D:%¥=Y+D:GOTO112 bit 0 =0 si

187 IFM=24S-ETHENA=K~D ' ¥=Y+D:G0TO116 Direccién izquierda

188 [FM=23@~-ETHENX=X~-L:Y=Y-1 bit2 =1 no

118 IFY<2STHENY=25@ bit 2 =0 5i

115 IFY>249THENY=28 Direccién derecha

128 IFX<OANDT=0THENX=38:T=1:POKERB+15, 1 bit 3 =1 no

125 IFXK<{BAMDT=1THEN®=253: T=0:FOKERB+16.8 bit3 =0 si

138 IFX>255AMNIT=ATHENK=8 T=1 :POKERB+16. 1

135 IFX>F1ANDT=1THENX=0:T=0 FOKERE+16.8

148 POKEREB. ¥:POKERB+1.Y

158 GOTO=8

0@ DATA7,235,224,15.225,244@,31, 255,248, 63,255,252, 127, 255, 254, 252,68, 63, 252
219 DATAE®,63,252,255,63,252, 255,63, 255, 255, 255,255,255, 255, 255, 8, 255, 255, 8
228 DATRZ235.126,126

238 DATRiZ6.61,255,

READY.

188,229,255, 184,31, 255, 245, 31

255,248, 27

.187.184,17,17. 16

Para leer
direcciones.

Veamos el procedimiento para
emplear los mandos de juego, si
no se dispone de una explica-
cion sobre ello.

Ante todo los puertos para los
mandos se leen por los bits 30 v
4 de las direcciones 56321 (para
el A)y 56320 (para el B). Los
bits 30 proporcionan las ocho
direcciones y el bit 4 el estado
del pulsador.

MERXT

Fi=FEEKLD

00 =) T AN DN Je LD T o

L I T T o s o o O

[¥u]

R i

FRIMTUIRECDIR

LD

RERDY.

UIH"iq—kat?VZE:
IF FU=@*HEH FRIWMT "FLEGDOOE!L®
1FDIR£f31Q3~"”THEHFB‘PEM WE
2 GOTOSE REM MUESTRR LA DIRECCIOH CORR

Para la direccion, la Iinea

DIR =15 —(PEEK DIRECCION
AND 15)

dard un valor comprendido en-

tre 1y 10.

El valor de la variable direccion

corresponde a uno delossiguien-

tes movimientos:

DIR= Corresponde a:

En reposo

Arriba

Abajo

lzquierda

Arriba e izquierda

Abajo e izquierda

o= 0

5 DE LAS

FIFL‘H 51

8 Derecha

9 Arriba y derecha

10 Abajo y derecha

Para el control del pulsador:
Fuego = PEEK (DIRECCION)
AND 16

Cuando Fuego vale 16, el botdn
no est‘é pulsado y si Fuego es
nulo silo estd.

Notas:

Si tiene problema, invierta las di-

recciones (56320 =A, 56321 =B)
No es necesario comprar los
mandos propios del CBEM 64 .

il

SrliM

S1 EL BOTOH ES
SE HA DRDO UMA JJJ.F":‘_C

Si tiene una consola de juegos,
pruebe sus mandos ( ieconomial)
La direccién izquierda tiene el
mismo efecto quela teda CTRL.
Ralentiza la presentacidon en la
parte baja de la pantalla.
glrese de que no ralentiza mas
que esol

El programa 2 prueba |a eficacia
del procedimiento.
Normalmente conecte el mando
en el acceso A.

Thierry Pauly

DRTR. REEIBA. RERJO, , IZAUIERDR, RRRIBR £ IZQUIERDA, AERID E IZQUIERDA. . DERECHA
IRTARRERIBA ¥ DERECHA.ABRJO Y DERECHA:REM HC OLYIDRAR LAS 9 COMARS

21JANDLS2 ‘REM LEE EL YALOR DE LR DIRECCICH

SE221 JRHDLIGEEM LEE EL FPULSRIOR IE FUESD
"REMVERIFICR S

iAse-
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gratuitos

Clubs.

Contactos.
Intercambio de
programas.

Compra de material.
Venta de material
Diversos.

Clubs

Usuano del Dragon 32 de Leon y provin
cia formemos nuestro club para avanzar
Alejandro Tome Pujol, C/ Santa Maria del
Paramo (Ledn).

vendo videocomputadora Videopac
67000 de Philios en perfecto estado con
5 cartuchos de juegos, comecaocor, sateli-
tes, ski, catapultas, billar A- PRE. 18000.
Roger Montserrat Raventos, C/ Alcalde
Méstoles, 2 2° Barcelona-25. Telf.
256 60 93.

Vendo microdrive e interface 1 para ZX
Spectrum, con pocas horas de uso por
33,800 Ptas. Preguntar por Jesus. Telf:
(943) 21 28 53 por la tarde. Jes(s Rodri-
guez, C/ Avda. Bera-Bera, 59. San Sebas-
tian.

Compro manuales o fotocopias de los
compiladores Pascal y Fortram del Apple
IIE. Pedro L. Garcia. C/ Castilla N= 4, 1.°
lzq. Santander. Telf: (942) 22 27 78

Cambio Atari con diversos juegos (astero,
oes, berzerk, super breakout, etc.) com-
prado el 23-03-83 en impecable estado
por ardenador de al menos 48 K. Oscar

Club de microordenadores del circulo Qu-
rensan-Vigues, Todas las publicaciones
Sinclair, Commodore, Cric. Dragén y to-
dos los ordenadores del mercado. Circulo
Qurensan-Vigues, C/ Venezuela, 48, En-
tresuelo, Vigo-3. Telf: 42 25 19.

Esclasans Comas, C/ Villar, 54. Barcelo-
na-26. Telf: 235 14 76.

Propistarios Neubrain de Las Palmas voy
a formar un club de usuarios para reunio-
nes y cambiar experiencias ponersos en
contacto con Moisés Sananes, C/ Anto-
nio M2 Manrique, 8-B E. Las Palmas.
Telf. 928-27 25 20.

Cambio por ordenador Commodore 64 o
Vic 20 emisora 40 canales C.B. apta para
vehiculos o fija, alimentador estabilizado
para fijo, medidor de estacionarias, ante-
na magnética para coche, idem fija sin
estrenar y cable correspondiente (40 m)
todo ello valorado en mas de 80.000
Ptas. Interesados escribir a Antonio Laza-
ro Abad, C/ Ibiza n.° 9, 2° Barcelona-14.
Preferible de Barcelona y provincia, para
contactos.

Vendo Vie-20 con: superex pander + 3 th,
Vichon, Vic-Speed (graba 6 veces mas
rapidos a 3600 B/S) y mas de 150 pro-
gramas (Vic-calc, Vic-base, comecocos),
también todo tipo de libros, incluso es-
qguema electrénico. Razédn llamar Telf.
(983) 33 23 35 a partir de las 2-%‘h. Com-
prado 1-83. Francisco Plaza Péréz, C/ Je-
sis Rivero Meneses, 2, 9.° C. Va:lg‘golid-
14 "

Compro cualquier periférico para video-
genie 3003 EG (discos, ampliaciones,
etc.). También compro programas para
Apple. Roberto Vicente Rodriguez, C/
Plaza Tte. Linares, 10. Orihuela (Alicante)
Telf.: 30 56 90.

Club de microordenadores para Spec-
trum, Commodore 64, Vic 20, Oric 1,
ZX-81, en el que disponemos de grndes
ventajas para sus socios, gran numero de
publicaciones, y alrededor de 400 pro-
gramas en cinta. También personal espe-
cializado asesorando a los socios y ven-
tajas en las compras de equipos y mate-
rial. dirigete a: Circulo Ourensan-Vigues,
C/ Venezuela, 48, Vigo, Telf: 42 25 19

Yo tengo ordenador ZX-81 con amplia-
cién a 32 K. programas (listados y en
cassettes), revistas, libros, también radio
cassette con cuenta vueltas y otras co
sas. Cambio o vendo por radio miltiplex
Europa 4/6 canales completa con servos
etc. Y sino pues accesorios, motores, etc
Interesados enviar oferta a Ignacio Del
gado. C/ Avda. Manzanares, 12, 3° A
Madrid-11

Vendo programas para el ZX Spectrum
desde 300 Ptas. Mas de 100 titulos. La
mayoria en cddigo maquina. Juegos
{cubo, rubik, penetator, manic miner, val-
halla, tunel 3D, etc) y utilidades | Spea-
keasy, VV3D, Speedyldad, etc) Telf:
(928) 64 09 80. Enrique Olarte Lecuoma,
C/ De la Atalama n® 12 (Sta Brigida). Las
Palmas. de G.C

Compro ordenador Katson Il o Katson
TG-80 A y también compro impresora de
todo tipo. Ofertas llamar al Telf:
63007 04 6 40158 10. Gracias. Fer-
nando Gorral Blazquez, C/ Jose ortega y
Gasset, 61, 2°. Madrid-06

Compraria unidad de discos Vic-1541
para el CBM-64 barata y en perfecto es-
tado. Ofertas por escrito adjuntndo telé-
fono. Miguel Honiente Azmar, C/ Laguna
de Rins Pral. Zaragoza-05. Telf: 22 31 10

Contactos

Newbraim en buen estado compro: prefe-
rible con visor 14900 contado. Tambien

Esta seccién de pequerios anuncios gratuitos esta
reservada exclusivamente a particulares y sin oc, ~*'-
vos comerciales: intercambio y venta de material de
ocasién, creacién de clubs, cambio de experiencias,
contactos y cualquier otro servicio util a nuestros

lectores.

EL ORDENADOR PERSONAL, no garantiza ningun
plazo de publicacién y se reserva el derecho a rehu-
sar un anuncio sin tener gue dar ninguna explicacion.

PC. con sistema operativc
1.10. para intercambio ¢ 7
BASIC asi como trucos sobre
operative 1.10. o similares
goyen, C/ Lws Brifas, 27, 6

bao-13

Para pasarnos un anun-
cio utilizar la tarjeta co-
rrespondiente.

Me interesaria forma equipo para la reali-
zacion y comercializacion de Software de
calidad, especi para la pequefa em-
presa y COmMErcio con microordenadores
npo Vic 20 O Comodore 64, etc. Intere.
sados llamar de 12 a 16 Telf: (93)
311 27 06. Carlos Infante, C/ Avda. Once
Setembre, 19, Barcelona-30. Telf:
3112706

en base de datos en disco. Llamar Telf
529 02 43. Alberto Sanna Noches, C/
Monte el Tesoro, 19. Algete (Madrid).

Compro ZX81 u otros ordenadores estro-
peados no importa tipo averia. Escribid
dando fecha de compra. Gregorio Bulbain
Zozaya, C/ Cemborain. Navarra.

Intercambio
de programas

Compro bibliografia de la HP-41C en es-
pecial referida a programacion sintética.
Pedro Luis Claver Villa, C/ Principe Balta-
sar Carlos 2° D. Zaragoza-02. Telf:
41 94 29.

Compro programas financieros, estadisti-
cos y matematicos H.P.97. Felipe Herranz
Martin, C/ San Rosendo, 8. Madrid-22.
Telf.: 448 50 00

Para New Brain vendo unidad de disco
400 K+ Controlador + Fuente Alimenta-
cién comiOn para Controlador y Mew
Brain + Diskette con el CP/M y varios
Programas Basic. Todo 105500 Ptas.
Juan Carlos Fernandez, C/ Santa Infancia,
Madrid-11. Telf: 463 51 01.

Interesados en la creacion de un club de
informatica en Granada capital dirijanse
por carta a la siguiente direccion: Migue
A. Puerta Carrasco. C/ San Jerénimo , 23
25, 18001-Granada.

Cambio per ordenador Comodore 64 o
Spectravideo SV-328, organo electroni-
co dos tecladosm con ritmos, acompana-
miento, memoria, etc. Completamente
nuevo. Eduardo Puig Garcia. C/ Industria
131 5. 4. Barcelona-25.  Telf
255 49 80

Compro-vendo programas para el Spec-
trum/64 8 K mas de 500 programas co-
mercialesencm contestaré todas las car-
tas sin compromiso. Pedro Lépez Santin,
C/ San Eufrasio, 26, 2° Lugo. Telf.:
230172

Vendo ZX Spectrum de 48 K con més de
15 programas por 38.000 Ptas. Llamar al
Telf: 323 35 35 de Barcelona. Preguntar
por Sergio (fuera de horas de trabajo).
Gracias. C/ Menutanez 107 6212,

Cambio calculadora HP-41-C més un mo
dulo de memoaria (febrero-83) mas orde-
nador de bolsillo PB-100 (marzo-84) por
ZX-Spectrum de 16 & 48 K. Herminio
Balboa Alonso, G/ San Bartomeu, 53, 2.
Manresa (Barcelona). Telf: 93)
87252861

Compra de
material

Compro impresora pra Commodore-64
en buen estado barata. Necesito cintas
programas gestién. Ricargo Gimeno Go-
des, C/ Corgega, 14 entr. 1°. Barcelona-
29 Telf: 23043 24,

Soldito/compro, juegos y programas
para Vic-20 (fotocopias) Francisco Javier
Recio Lamata, C/ Fernan Caballero N.°
20. Sevilla-1.

Compro Commdore-64, precio a conve-
nir también compraria un sintetizador de
voz para el Spetrum. Jorge de la Hoz Iba-
fiez, C/ Redidencia Piguio 5°-4. Santan-
der. Telf: 27 15 05.
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Compro Newbrain en buen estado y fun-
cionando. Pago 40.000 Ptas. Abstenerse
de fuera de la provincia de Madrid. Jorge
Ramirez Lugue, C/ Fuencarral, 113. Ma-
drid-10. Telf.: 446 56 91.

Desearia comprar listado de programas
para ordenador Dragén 32. Pagaré 200
Ptas. por cada uno. Urgente por cambio
de casa. Sergio Gicya Rivero, C/ Centro
Ne= 2. Las Matas Madrid. Telf:
63011 05.

Vendo las cintas originales de indescomp
para el ZX81 por 1.000 Ptas. cada una:
cadigo maquina, forth, fire fox, space at-
tack, starfighter invasion force, la bella y
la bestia, comecocos y de ventarmatic:
alunisaje, cassette dos con nueve juegos.
Andrés Portas Afenjar, C/ Arquitecto
Gonzélez Edo, 1. Mélaga-09.

sada Prieto, C/ de Oira, 15, 4= Orense.
Telf: 988 24 21 31.

Luis Galvez Saracibar, C/ San Eufrasio, 2,
10° C. Andujar Jaen. Telf: 50 14 35,

Cambio, compro, vendo programas para
Spetrum 16/48 K mas de 500 progra-

Vendo HP-41C+3 mdédulo de memoria.
Todo por 30.000 Ptas. Completamente
nueva, con libros , funda y caja. Llamar
por teléfono al mediodia. Alejandro Pa-
lencia Guiu, C/ Buenos Aires, 9. Barcelo-
na, Telf: (93) 321 96 80.

Vendo Dragdn-32 adquirido en dic. 82
juego meteoroids en cartucho ROM y
base de datos tratamiento de ficheros en
cassette. Todo por 49.000 Ptas. Fernan-
do Lopez Amaré, C/ Cabreros, 80, 5° D.
Madrid-11. Telf: (91) 463 75 29.

mas comerciales en C/M cc é to-
das las cartas sin compromiso. Pedro Lé-
pez Santin, C/ San Eufrasio, 26, 2°. Lugo.
Telf: 230172

Vendo material

Vendo micro new Braind mod. AD (con
discoplay) comprado agosto 83 con 3
cassettes (base datos, juegos, utilidades),
practicamente nuevo. Todo 55.000 Ptas.
José Escudier, C/ Utrera, 6. Telf: (956)
2527 67.

Vendo un Commodore 64, nuevo a estre-
nar, con garantia, cassete Commodore,
cartucho de fitbol, cinta de ajedrez
«Gran Masters, y un libro con 60 progra-
mas para el CBM-64 todo por 65.000
Ptas. Juan Benitez Sénchez, C/ P.© Fabra
y Puig, 331. Barcelona-31. Telf:
358 98 06.

Vendo Casio FX-702P comprado en ene-
ro B83. Manuales castellano. Interface
FA-2 para cassette cinta juegos y otros.
Perfecto estad. Interface con garantia
hasta 09-84. Vicente Diaz Vidaz, C/ San
Fernando, 30, 8° Dcha. Santander. Telf:
942 37 38 98.

Vendo ZX81 (comprado 83), ampliacién
16 K, alimentacién cables, manual, tres li-
bros programacion y juegos. Todo
18.000. Llamar noches. Angel Sanchez
Cardenas, C/ Samuel Ros, 27, 2° Valen-
cia-23. Telf.: (96) 367 28 60.

Vendo coleccion del «Ordenador Perso
naly numeros 1 a 22, incluso 7 y 19 con-
tra reembolso de 4.500 Ptas. Precio en la
portada: 5.200. Sin gastos de envio. Ven-
do enciclopedia practica de la electrdni-
ca, ed. Nueva Lente, 4 tomos, contra
reembolso de 5.500 Ptas. Vicente Hortal
Puentes, C/ Queipo de Llano, 10. Armilla
(Granada). Telf: (958) 57 04 64.

Vendo ordenador ZX-Spectrum 48 K
nueve con garantia regalando cinta con
12 programas, por 40.000 Ptas. Inter-
cambio programas para ZX-Spectrum
Manuel Diaz, C/ Asturias, 18. Sevilla-10

Vendo ordenador Spectrum 48 K, fuente
de alimentacién, programas manuales e
instrucciones y todas las revistas ZX pu-
blicadas. todo por 42 000 Pras Adquin

Para New Brain unidad de disco de 400 K
+ controlador + fuente alimentacion doble
+ diskette CP/M y varios programas ba-
sic. Todo 100.000 Ptas. preguntar Car-
los. Telf: 463 51 01 Madrid. Juan Carlos
Fernandez, C/ Santa Infancia, 3

Vendo HP-41C comprada en octubre-82
por 29500 Ptas. Llamar al Telf
455 42 36 de Madrid. Preguntar por
Jose, C/ Orense, 50. Madrid-20.

ZX-8 comprado en dic. del 83 con am-
pliacién de memoria 64 K RAM. Libros en
lenguaje méguina ROM desensamblado
todo lo vendo en 30.000 con cables y
fuente de alimentacién de origen manua-
les y revistas O.P. Jose Luis Alvarez Blaz-
guez, C/ Pza. Virgen del Romerc N° 4,
Madrid-27. Telf: 259 18 54.

Vendo impresora ZX Printer nueva, gon
fuente de alimentacion para ZX81 y ZX
Spectrum, buen precio, preguntar por
Fernando. Fernando Corral Blazquez, C
Jose Ortega y Gasset, 61. Madrid-6. Telf
63007 04.

El club Ensenada de Santander ha puesto
en marcha un club de usuarios Commo-
dore, disponemos de ordenadores Com-
modore 64 y Vic-20 dotados de diversos
periféricos. Su actividad se centra en el
intercambio de programas, y experien-
cias, perfeccionamiento de lenguajes, uso
del Logo, etc. Esta destinado para alum-
nos de 2.* etapa de E.G.B. y BU.P. de di-
cha ciudad. Club Ensenada, C/ Sta. Lucia,
I, 12 Telf: 22 59 92.

Vendo cualquier programa ZX-Spectrum
envio lista de 400. Compro impresora (no
ZX) para Spectrum. Alberto Garrido, C/
Fdo. El Catélico, 7. Madrid-15.

Esta seccion de pequerios anuncios gratuitos esta
reservada exclusivamente a particulares y sin objeti-
vos comerciales: intercambio y venta de material de
ocasion, creacion de clubs, cambio de experiencias,
contactos y cualquier otro servicio util a nuestros

lectores.

EL ORDENADOR PERSONAL, no garantiza nin-
gun plazo de publicacion y se reserva el derecho a
rehusar un anuncio sin tener que dar ninguna expli-

cacion.

Vendo video juego Philips 6-7000 en
perfecto estado por 15.000 Ptas. Regalo
6 cartuchos Marcianos, etc. Necesidad
urgente del dinero CPRM2-12-84. Rober-
to Pefalver Montero, C/ La Costera Los
Ventorrillos. Alhma de Murcia (Murcia).

do en enero de 1984 Miguel Angel Ga-
lindo, C/ Poblado del Valle. Madrid-17.
Telf:2131510.

Vendo CBM 64 + casette + MR programa-
do + Joystik + revistas CBM + juegos:
mut, camels, frogger kic off por: 8500
Ptas con 3 meses, precio en el mercado
10.740 Ptas. Antonio Cebrian Martinez,
C/ Francigco Pizarro, 73, 3° Drech. Alba-
cete. Telf: 23 41 08.

Vendo libro de juegos en Basic con 50
programas por 500 Ptas. Alfonso Gonza-
lez Cort, C/ Modesto Lafuente, 16. Ma-
drid-3. Telf.: 447 34 43.

Vendo programas para el ZX Spectrum.
Tengo manic miner, atic atac, ant attack,
etc. Poseo més de 30 juegos diferentes.
Llamar a: Francisco José Ors, C/ Plz. An-
tonio Lopez, 2 3¢ 5% Barcelona-02. Telf.:
31054 95.

Vendo ZX81 + modulo de 16 K +teclado
con garantia por 15.000 Ptas. Todo en
perfecto estado y recien revisado. B. Le-
guina Bertrand, C/ Quintana, 4. Las Pal-
mas de Gran Canarias-05. Telf:
24 7369.

Vendo ZX-Spectrum 48 K, con equipo de
origen, caja, cables, manual, alimentador,
casete, etc. 42.000 Ptas. Jose Antonio
Cuesta, C/ Martinez lzquierdo, 88. Ma-
drid-28 Telf: 256 66 88 Tardes.

Vendo impresora tono-cintoh de 125 cps
bideccional de 1982. Llamadme por la
noche o dejad recado. Precio 35.000
Ptas. Ramén de Salas, C/ Habana, 9. Ma-
drid-16. Telf: 411 47 05.

Vendo Sharp MZ-80-B con apliacion
de memoria con puertas |10 y doble me-
moria gréfica de 32 K nuevo solo tiene 6
meses y garantia. Manuel Mora Macia, C/
Paseo Ntra. Sra. del Coll, 70. Barcelona-
23.Telfz 21014 01.

Vendo por 13.000 Ptas ZX8 con IGK ad-
quirido en enero 83, en perfecto estado,
regalo cinta ZXAS, ZXDS. llamar horas
comida. Joaguin Gil Lépez, C/ Joaquin
Navarro, 4, b5°. Valencia-17. Telf:
3777577.

Vendo Spectrum 48 K 41.500; caset con
cuenta vueltas 6.500 Ptas; Casio FX
702P 20.000 Ptas. hilario Pimedo Garcia,
C/ Albocasser, 9. Torrent. Valencia. Telf.:
155 90 52.

Vendo cartucho hires Dragén 32/64
51 x 24 colum, may. minusc, mezcla tex-
to y grafic, + 200 sprites, import: 7-1-84.
Auto repeat, etc. 10.000 Ptas. Instruccio-
nes. Juan Carlos ordofiez Vela, C/ Ferro-
vigrios, 11, 3= C. Madrid-26. Telf:
476 25 39.

Vendo HP-41C con tres modulos de me-
moria por unas 30.000 Ptas. Ademas
vendo un video juego atari con tres car-
tuchos por 15.000 Ptas. Alejandro Palen-
cia, C/ Ganduxer, 16. Barcelona-21. Telf.
(93) 239 04 91.

Vendo tarjeta BO columnas para Apple
11e. Ptas. 12.000. J. Agudo, C/ Alta Gi-
ronella, 67. Barcelona. Telf: 201 64 32

Vendo micro Dragon 32 comprado en ju-
nio 83 con cables de television y casset-
te y libro de juegos y utilidades precio a
convenir. Alejndro Tome Pujol. C/ Santia-
go Franco N.° 8. Santa Maria del P. Ledn.
Telf: 3504 12.

ZX-81 vendo 32 K RAM, teclado profe-
sional indescomp, 240 programas, tres
manuales basic y cddigo maquina. Precio
sin competencia 25.000 Ptas. Ifaki Cas-
tillo Arteta, C/ Catalufia, 27, 3° B. Basauri
Vizcaya). Telf: (94) 440 29 99,

Vendo TRS-80 modelo 1 con monitor
verdg, interface seikosha, joystick alpha,
y mas de 300 programas todo tipo, con
libros the book, la pratique du TRS-80 (3
tomos), 25 nimeros de 80 Micro, tod en
perfecto estado. Precio a convenir. Ma-
nuel Carbo, C/ Avda. de Zarauz, 88, 3-B.
San Sebastian-9. Telf: (943) 21 50 31.

Vendo 2 Atari, un 400 y un 800 total-
mente nuevos. Muy buen precio. Ignacio
Mulas Fdez, C/ marin de los Aeros, 53.
Madrid-8. Telf.: 24244 54 de 17 h. a 18
h.

Vendo ordenador personal Texas Instru-
ments 99/4A. 16 K de RAm. 28 K de
ROM. Colores y sonido poco uso, com-
prado en diciembre 83. Doy cable interfa-
ce cassete. Precio negociable 40.000
Ptas. Urge por mili. Llamar al 321 51 95.
Barcelona-28. Preguntar por Jose Luis,
C/ Evarios Arnos, 17.

Vendo Vic-20 por 27.500 (6-83) y los
juegos comecocos, snake pit, amok, alu-
nizaje y pack bomber a 750 cada uno
que se vende independoentemente del
computador. Irene marti, C/ Juan XXIII,
24 Bajos. Sant Cugat (Barcelona).

Vendo HP-41 CV con lector de tarjetas,
impresora y modulos de aplicaciones de
estadistica, matemdticas, circuitos elec-
trénicos y estructuras. Manuel del Rosal,
C/ Cuenca, 5. Madrid-20. Telf:
23414 67.

Vendo Texas Ti-59 con tarjetas magnéti-
cas y libros comprada afio 1982 por
13.000 Ptas. Francisco Diego Torrado, C/
Juan Vigbén, 15. Madrid-03. Telf:
234 23 62.

Vendo Sharp MZ-80B con pantalla grafi-
ca y grabadora memoria RAM 64 kbytes
unidad de 2 floppy disk impresora matri-
cial 80 cps. Comprada hace 1 afio. Precio
45.000 Ptas. Elizabeth Navarro, C/ Salva-
dor Alarma, 12 Barcelona-23.
Telf: 21254 11.

Vendo ZX81, 16 K RAM, teclado profe-
sional, generador de gréficos, cables y
programas indescomp, fuente de alimen-
tacién, comprado en mayo 82, libros del
ZX81 todo por solo 25.000 Ptas. Casi
nuevo. Clemente Saez Moreno, C/ Blasco
Ibafiez N.° 36. San Vicente (Alicante).
Telf: 66 15 91.

Vendo ordenador 64 K impresora papel
normal DINA 4 y programas de contabili-
dad 800 apuntes, 200 cuentas y factura-
cién 50 facturas de 10 conceptos cada
una todo 160.000 Ptas. Angel Iglesias,
C/ Antonio Lépez, 117, 2° D. Madrid-26.
Telf:(91) 475 43 39.

Vendo ordenador Dai de 48 K RAM, re-
galo ademas 6 cintas cassette con pro-
gramas listado precio 90.000 Ptas. com-
pracdo en noviembre 1982. José Elias
Mediano, C/ Badal, 70. Barcelona-14
Telf:(93) 33237 34.

Vendo ZX81 con ampliacion de 16 K
mas cables accesorios y libros. Regalaria
diversos juegos comerciales (comecocos,
etc.) y libros con listados de juegos y uti-
lidades. Garantia Investronica hasta sep-
tiembre del 84. Todo por 13.000 Ptas.
Preguntar por Francisco en el Telf:
250 46 59 Madrid

Vendo Programa Spectrum (Basic-C/M)
Tenemos mas de 200 escribir a: José
Garcia Somolimos, C/ Travesia José Mo-
riega, 1. 1° C. Madrid-17.

Varios

Vendo ZX81, ampliacién 16 K, cables,
fuente de alimentacién, manual en caste-
llano, varios programas. Comprado 7-82.
Practicamente sin usar 20.000 Ptas.
Francisco José Fernédndez R, C/ Olivas
de Pedanevada, 3, 3° B. Mdstoles (Ma-
drid). Telf.: 645 97 32,

Vendo microordenador Dai y microcasse-
te digital por 190.000 Ptas. (+ 2 cintas,
manuales castellano e inglés). Valor ac-
tual 220.000 Ptas. uso personal y oficina.
Isabel Joven, C/ Ribera, 14, 1, 1 Barcelo-
na-03. Telf: (93) 319 66 46 (tarde/no-
che).

Para Sharp-M7700 vendo, intercambio
Sottware; amplia biblioteca: programas
de juegos, matematicos, calculos estadis-
ticos, lenguajes y aplicaciones. Fernando
Trius Chassaigne, C/ Balmes, 310. Barce-
lona-06. Telf: (93) 200 92 24,

Paso a impresora programas del Spec
trum. Enwviar la cinta por correo. También
vendo programas de gestion y ficheros.
Jose Antonio Aledon Traver, C/ Jose
Garcia, 2. Castellon. Telf: 22 24 17.

Vendo ZX-Spectrum completamente
nuevo con muchos programas y manua-
les por 40.000 Ptas 48 K de RAM. Mi-
guel Angel Claudio Espino. José Antonio,
5 1°lzda. La Cuesta S.C. de Tfe.

Vendo Dragén 32 diciembre 82. Incluyo
varios programas: base datos, tratamien-
to textos, varios juegos: todo por 50.000
Ptas. Antonio Matal Pujol, C/ Mallorca,
123. Barcelona-36. Telf: 254 20 95.

Vendo ZX81 ampliacién 16 K. Impresora
ZX. programas juegos3 ensamb, desen-
sam, comecocos, compilador. Buen esta-
do. Vicente Diaz Vidal, C/ San Fernando,
30, 8° Dcha. Santander. Telf:
942 37 38 98.

Hago copias de todo tipo de memorias
existentes en el mercado «PROM, ROM,
EPROM2» vendo juegos y accesorios para
Vic 20 y Commodore 64 pedir lista. Félix
Portable Padro, C/ Forn de Santa Lucia,
1, 1% Manresa (Barcelona). Telf:
872 22 97.

Salic

Vendo ZX-Spectrum 48 K en buen esta-
do y con garantia junto con 400 progra-
mas buenos todo 75.000 Ptas. Carlos Lo-

Vendo ZX81 con memopak de 32 K. Fe-
cha de compra enero 84. Motivo: compra
de un nuevo equipo, totalmente nuevo,
sin usar, en garantia. Precio 25.000 Ptas.

o informacion del manejo del Ge-
nie coleur EG-2000 soy principiante. Ra-
mén Francisco Pérez Salas, C/ Pza. Medi-
terrdneo, 4 Bajo 4. Alicante 03010. Telf
25 66 75.
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DIREGTORIO

1000 ordenadores. Material

" ACCORD)

microsistemas

Software
para aplicaciones
verticales.

DISTRIBUIDORES OFICIALES DE

COMMODORE y OLIVETTI M20.
Apartado de Correos 10.048. Madrid. Tel. (31) 448 38 Cl

-
DATA

-, » PROCESSING 2000,
2000) S.A. S. A

EN MICROINFORMATICA,
INFORMESE ANTES

Sabino Arana, 22-24, bajos.
Barcelona-28.
Teléfono 330 77 14. i

VENTA DE MICROORDENADORES

PARA LOS SECTORES:
PROFESIONAL.
HOGAR/PERSONALES.
ENSEMNANZA.

s HOSPITALARIO.
ESPECIALIZADOS EN MEDIMATICA.
COMPLETOS SERVICIOS
EMPRESARIOS/IMFORMATICOS.

1)

[P] en propio edificio.

PROGRAMAS STANDARD Y
LLAVE EN MANO, TECNICOS
Y DE GESTION PARA ORDENA-
DORES HEWLETT - PACKARD
SERIES 80, 9.800, 200 Y 260

MNATICALY
-iﬂ - . B ai - t |
Rplicaciones Informaticas

Avrla. Gene S 108 Tel (013715 92 AR

A\

ATARI
ATARI' 60O XL
ATARI' 80O XL

ORDENADORES
PARA EL HOGAR

Extenso software listo para el uso

+* Microprocesador: 6502 (ciclo de 0,56
Microsegundos 1,8 MHz), ANTIC, GTIA,
POKEY (espec.)

Graficos de alta resolucion {320.192)
puntos.Pantalla de 24 lineas por 40
caracteres

16 Colores con 16 Intensidades cada uno
4 Sintetizadores simultaneos e
independientes. Cuatro octavas.
Lenguajes: BASIC, ASSEMBLER,
MACRO-ASSEMBLER, PILOT, MICROSOFT,
PASCAL Y otros

Madulos de memoria conectables
directamente por el usuario de 16 K RAM,
32 KRAMy 64 K RAM.

Distribuidores EXCLUSIVOS v servicio técnico
en todo el drea nacional.

[Unimport

Division Ordenadores
¢/ Dos Amigos n: 3 Madrid 8
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EL ORDENADOR

PERSONAL

Conde de Borrell, 108
Tel.: 254 45 30
BARCELONA 15
Micro Ordenadores:
Rockwell
Ohio Scientific
Videogenic

Sinclair

[+
. =/11]| _MICROTERSA

Miguel Yuste, 16-2°B
Teléfono: 754 04 73 - MADRID-17

ORDENADORES PERSONALES

UNA EMPRESA CON VOLUNTAD
DE SERVICIO

MICROPROCESADORES
COMPATIBLES CON
EL SISTEMA APPLE

SERVICIO A PROVINCIAS

”—
B\

DSE-R

DISTRIBUIDORA DE  SISTEMAS

ELECTRONICOS, S.A.

Comtes d'Urgell, 118
Tel.: 323 00 66
Barcelona 11

Ordenadores SUPERBRAIN
IMPRESORAS MATRICIAL ITHO
IMPRESORAS MARGARITA ITHO

Diez & Diez. S.A.

DIDISA

PO. de Rosales, 26 « Tls. 248 24 01-02 » Madrid-8
MICROORDENADORES
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ELECTRONICA LOGHTATICA

#*SANDOVAL:»

COMPONENTS TORIZADO

TR NFCONCESIBNAR
¥4 *ERSONAL 1BM

TAONICS PROFESINALES EE F¥ipe. oRpENADC

AMER A
101 A

0y ;Conoce los nuevos precios
i‘a?q‘;):;l,l; " del PC-IBM v sobre todo
el.: -445 18 70 Sus nuevos programas?
MADRID - 10 : = e
. En cualquier caso le aseguramos un
Micro Ordenadores: estudio serio y profesional de sus
Rogkwe}l , necesidades, ofreciéndole!
Ohlo Scientific = Software especifico “Have en"mano™
Videogenie : s ]
Sinclair = LXPCI’iL‘ﬂClB €n comunicaciones,
= Cursos de formacion de usuarios.
= Aplicaciones = Software standar
sectoriales: de aplicacion y
gestion :

]

-

DISTRIBUIDORES
AUTORIZADOS DE: » Cntoris

st
LAGASCA, 90
- . {esquina Ortega y Gasset)
Madrid-6
Telf.: 431 60 32

(ﬁﬂ HEWLETT gt
PACKARD MECOMATIC
RANK XEROX SHARP
Su problema especitico, MECANIZACION DE OFICINAS, S. A
tiene BARCELONA-36

Av.Diagonal, 431 bis.  Tfno.200 19 22
MADRID

una solucién especifica.
Tfno4413211

Sta.Engracia, 104
BIL

IBERICA DIGITAL, S.A. BAO—12
Informética profesional y de gestion. Iparraguirre,64 ~ Tfno. 432 00 88
VALENCIA -5
CLARA DEL REY,55-MADRID -2 X
. C s fno. 333 55 28
TEL: 413 06 11. i S[‘f\’[LLAIan
Szn Eloy, 56 ] Tfno. 215 08 85
ZARAGOZA-6
J.Pablo Bonet, 23 Tfno.2741 99

Ordenadores profesionales SHARP para
todo nivel de actividad. Programas:tec-
nicos y de gestiion.

SI-.R\ICI{)ETF(‘\'](_‘U GARANTIZADO

indesromp

PERSONAL COMPUTER

ESPECIALISTAS EN SOFTWARE

(PROGRAMAS) PARA:
INVESTEONICA
el T is Breton, 21
omas cton, £
VIC-20 Tel.: 468 01 00
MADRID 7

P de la Castellana, 179 - 1% izg.

MADRID- 16 1 l H
Tel.: 279 31 05 E“ I: E“

| c o
| =11}  MICROTERSA
Miguel Yuste, 16-2°B.

Teléfono: 254 04 73 - MADRID-17

ISBORNE

ORDENADORES PERSONALES

PERIFERICOS .CCIMF'UTEFI CORPORATION
MONITORES .
SUPLEMENTOS C romemco’
i n ¢ o r P o roe L]
SE PRECISAN COLABORADO- Tomorrow's Computers Today

RES DE VENTAS A COMISION.

! Nrrdonasdnr Dorennal mniim 27
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Técnicas - Universitarios - Profesionales - Empre-

sas y adultos en general.
tarifas especiales para amas de casa y para la ter-

CAL para estudiantes de BUP - COU - Escuelas

NICRORSEO);

Conde de Cartagena, 9 (zona Retiro) - Madrid-7 - Tels. 251 32 04/05/06/07

dores y una variada gama de periféricos, impreso-
ras, unidades de cassette y disquette, monitores co-
lor y F. V., etc. Disponemos de completos listados

de software en cinta y disco, para programas téc-

nicos, de aplicacion, educativos y juegos.

ca, que ofrece la oferta mas amplia en microordena-
Accesorios diversos, manuales,

El centro MICRO SPOT, especializado en informati-

libros técnicos y revistas espe-

cializadas.

Programas especificos para
arquitectura, construccion y obra

civil, sobre microordenadores
Hewlett-Packard.
Pidanos Catalogo gratuito.

SOFT
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General Martinez Campos, 5 Bajo lzqda.
Tel.: 446 60 18

MADRID - 10

Brusi, 102 - Entresuclo 3°.

Tel.: (93) 201 21 03.

BARCELONA -6

Distribuidores de los ordenadores: Apple
Il y Apple 1l y de los discos rigidos
COVRVUS de 5, 10 v 20 Megabytes.
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Sistemas y Servicios
La unica Tienda de Ordenadores especializada 1
en la mecanizacién de la Pequeda y Mediana
Empresa donde en cualquier momento podra
discutir
« Analisis Mecanizacion de su Empresa.
« Desarrollo de Programas a Medida

HEWLETT PACKARD - HP 150
WANG PC

TOSHIBA T300, T100
VICTOR/SIRIUS

Numerosas instaiacn empresas nos avalan
Venta en Provi 1as Zona Centro
Servicio Técnico Propio
Juan Alvarez Mendizabal, 55 MADRID-8
(En Arguelles, antes Victor Pradera)
Teléfonos: (91) 242 1557 vy 67

LOGHTIATICA

=
Lagasca, 90
(esquina Ortega y Gasset)
MADRID-6

UN NUEVO CONCESIONARIO
DE INVESTRONICA PARA
EL ORDENADOR SINCLAIR

SINCLATR LX 81,

SINCLAIR ZX SPECTRUM 16 k 2
SINCEAIRZY SPECTRUM 4R L © -
YENCSINCFIN DE PROGRAMAS PARA

JAGOS A DUECACION Y LTILIDADES
GES TN~
nes er
XOPHRDA FLTRIENBE LA r}"él'lI('J ATICA

Visitenos portando
este anuncio y oh-
tendra  condiciones
especiales

Fnosed3] 60 32
435 5256
LE ESPERAMOS

7000 Siétemas en Kit

ELECTRONICA
2 SANDOVALsa

COMPONENTES ELECTRONICOS PROFESIONALES
ey

I 1F

CRN Tl

Sandoval, 4 '
Tel.:445 18 33-445 18 70
MADRID - 10

Micro Ordenadores:
Rockwell
Ohio Scientific
Videogenie
Sinclair

8000 Libros y Revistas

PRODACE
Ferraz, 11 - 30
Tel.: 247 30 00
MADRID 8

Programacion de Ordenadores en Basic ;

Tiendas de Informatica.

Acceda al Ordenador Personal

; En
MicroDato

queda claro.

SIN TECNICISMOS INUTILES

Y con la mejor seleccion de marcas:
Sinclair, Commodore, Kaypro, Spectravideo,
Base 64, Unitron, Toshiba, Corona, A.P.D. Altos.

MICRI| Gescar
ORBE’ Tel 2501105

ORDENRDORES PERSONALES  Barcelona-36

Plaza Francesc Macia, 10
(Bntes Calvo Sotelo)

El Ordenador Personal, nim, 27



La compatibilidad

Ademas
sirve también
para jugar

MPF-IIX

con Apple*

‘es simplemente
unade sus
virtudes dentro
de su fuerte
personalidad

i |
registrada | por APPLE COMPUTER INC.

marca

A - *APPLE es una

EN LAS BUENAS TIENDAS DE INFORMATICA

@ CECOMSA

Castello, 25 - 3.° E - Madrid-1 - Teléf.: 435 37 01






