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LENGUAJE C: ESTRUCTURAS DE CONTROL

PROGRAME MAS RAFIDA Y FACILMENTE
CON CP/M EN Z-8B0Ot. (11)

A FAVOR O EN CONTRA DEL EMFLEO DE
LOS ORGANIGRAMAS

EANCO DE FRUEBAS:
e I RREOW 102

Frogramas: ORIC, FPC—-15300, ZX-81,
SPECTRUM, COMMODORE 64,

DRAGON 32, etc.




EL SUPERORDENADOR PERSONAL.

Ideal y brillante colaborador para la SHARP Mz 721 MECOMATIC

informatica familiar, el profesional 68 Kbytes RAM, Basic y lenguaje maguina, cassette,
5 i e 2 P : ! cables conexion a TV, manuales en castellano con SHARP MZ'?“U
el técnico, la oficina, el estudiante, programas didacticos para principiantes y esquemas
el radioaficionado, el profesor,... tecnicos para expertos.
Ptas.. .. .. . 85.000,—
La consola con un sélido teclado, SHARP Mz 731

5 Idem. que el Mz 721 incluyendo la impresora-
genera 512 caracteres distintos, trazadora grafica de 4 colores y accesorios.

incluye un cassette para leer y grabar Ptas. .....119.000,—
programas y datos. La impresora -
trazadora de graficos (opcional),

es una pequena joya gue imprime y
dibuja en 4 colores en 64 tamanos
diferentes y hasta 80 caracteres por
linea.

Conectelo a un TV color o B/N

y consiga excitantes posibilidades y
versatilidad confeccionando y listando
programas, etiquetas y operaciones
administrativas y de gestion,

disefio grafico, cuadros estadisticos,
videojuegos, musica, hobbies,...

Hay disponibles varios lenguajes:
BASIC, PASCAL, FORTH, ASSEMBLER,
MAQUINA, y otros en preparacion.

Una extensa biblioteca de programas ]
le permitira desarrollar su creatividad, = .~/
personalizandolos o disefando ; i N
otros nuevos. :

Dispone de salidas para conexion de
periféricos (disquettes, joys stick,
impresora externa, etc.).
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no compre
solo
un ordenador

No basta con comprar un or-
denador. Asi lo entendemos en
MAYBE.

Por eso en MAYBE, ademas, le
garantizamos un estudio en parti-
cular de su problema, asesoran-
dole en la compra del micro or-
denador mas idoneo.,

MAYBE le ofrece un amplio
servicio de SOFTWARE, rapidez
y eficacia en la Atencion técnica
postventa.

Porque... esto es lo que andaba
usted buscando.,

Un sistema eficaz que mejore
su empresa, solucionando esas
eternas dificultades: en la factu-

racién, las ndéminas, el control
presupuestario, la informacion,
los mailings, el stock de produc-
cién, etc. y de hacer por tanto
una mas perfecta gestion en la
actividad que usted realiza: Co-
mercializacion, Investigacion, En-
sefianza, etc.

Alonso Cano, 2
Tfno. 446 60 18
28010-MADRID

Brusi, 102-Entresuelo 3°
Tfno. (93) 201 21 03
08006-BARCELONA
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Editorial

La Informatica en la Ensefianza

Desde aqui gueremos felicitar el esfuerzo del gobierno por llevar a cabo
el “heredacdo’ Plan Electrénico e Informatico Nacional, que en su dia pre-
paré el gobierno de UCD. Segun este plan en un plazo relativamente corto
se intentara equipar de ordenadores el mayor numero de colegios.

Pero no es lo mds importante que los alumnos de Galicia, Cataluria, An-
dalucia o Esparfia entera, tengan un tec/ado bajo sus dedos. Es necesario sa-
ber qué hacer con ellos.

Actualmente se estd investigando en dos vias: el aprendizaje de /a pro-
gramacién (Logo, Basic, LSE)}, v la EAQ (ensefianza asistida por ordena-
dor] donde el ordenador objeto de estudio se transforma en herramienta
de trabajo para el educador.

Dominar el ordenador, hipocresias aparte, no exige conocimientos de
alto nivel y desde luego no debe constituir la Unica meta de la pedagogra
moderna. La informatica no es solamente el ordenador, este se acompafia
de accesorios menos palpables pero muy reales: los logicales (programas).
Algunos son tan cldsicos (tratamiento de textos, hoja electrénica, base de
datos, etc.) que constituyen a su vez unas herramientas y el aprendizaje de
su utilizacion debe ser parte de la ensefianza informdtica, pues tan impor-
tante es conocer los logicales de alto nivel como el buen conocimiento de
su ordenador.

Esperamos acontecimientos.



BASE 64A

Caracteristicas BASE 64 A

RAM: 64 Kb libres usuario, ampliables
hasta 192 Kb.

ROM: 32 Kb: 4 Kb para monitor, 18 Kb

lenguaje BASIC, 10 Kb para editor de textos.

Teclado ASCII, tipo maguina de escribir
72 teclas con teclado numerico adicional.

Alta fiabilidad del teclado (diez millones
de pulsaciones garantizadas).

Doble generadd\‘\de caracteres: Americano
y Espanol. \

Instrucciones BASIC directas
con unasolatecia.

Mayusculas y minusculas.

TENER UN GRAN
ORDENADOR NO

CUESTA MAS

118.500 pts.

fesiond!

gl mas
(1€ 4 IR g

Alta resolucion grafica: 280 x 192 puntd‘s,- :

8 conectores para ampliaciongs.' oo

80 columnas, pal color, CP/M con Z-80, -
comunicaciones RS-232, etc.

15 colores. :
Compatible con mas de 10.000 programas

Unidad de disco flexible 5 1/4

almacena 1.43 Kb

* MONITOR 127 fosforo verde
con base orientable de
alta resolucion, 33.000 ptas.

NOTA: Abrir la tapa no’
vulnera la garantia.

B‘: Micompsa &8

General Peron, 32. Madrid-20. Tel. 456 22 11
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y rumores

Sony ha puesto al alcance de
los ordenadores el mundo del
video. Su ordenador SMC 70
G, que pudimos ver en VID-
COM 84, esta adaptado a los
estudios de produccion de wvi-
deo. Integrandose perfecta-
mente en la red video, combina
las funciones de generador de
caracteres y graficos en 16 co-

r
|
|

lores, permitiendo la animacion |
de las imagenes. Con el SMC |

70G se acabaron los proble-
mas de enemistad entre el
mundo del video vy la informati-
ca.

Las aplicaciones de este or-
denador son numerosas. Puede
servir para la creacion de publi-

citarios, como comunicacion
visual, para la ensefanza asisti-
da por ordenador y video, video
interactivo, etc.

El precio de la unidad central
con dos unidades de microdis-
quetes 3,5 pulgadas ronda las
800.000 pts. Adicionalmente
podran conectarse el magne-
toscopio y varios modulos.

Aunque se trata de un pro-
ducto profesional, sin duda, los
aficionados también encontra-
ran muy atractivo este ordena-
dor que abre las fronteras a un
nuevo mundo.
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Motorola acaba de ceder a
Thomson la licencia de fabri-

cacion de su microprocesador |

de 32 bits 68020. Si los acuer-
dos Motorola-Thomson venci-
dos a finales de 1983 sobre in-
tercambios de tecnologia para
8 bits, han sido oficialmente
prolongados con la coopera-
cion sobre los 32 bits. Recor-
demos que el 68020 tiene tec-
nologia HC-MQS 2u con apro-
ximadamente 200.000 transis-
tores integrados en 8.9x9.5
mm<Z. Compatible con capaci-
dad de manejar datos en cual-
quier formato, 8, 16 & 32 bits
(sin pérdida de tiempo). Su ven-
taja, la velocidad, debida a que
dispone de memoria y contro-
les internos.

Segun estudios de mercado
las ventas del PC 6300 de
ATT (M-24 de Olivetti) habrian
sobrepasado todas las previso-
nes de los distribuidores. Apro-
ximadamente de cuarenta a
cincuenta mil unidades debe-
rian ser comercializadas antes
de final de ano.

Intel anuncia el lanzamiento
al mercado de una familia de
memorias ROM programables
y borrables con ultravioletas,
Eprom de 512K bits de capaci-
dad. El modelo 27513 lleva un
proceso nuevo de direcciona-
miento por paginas, con el fin
de proporcionar una importan-
te capacidad de memoria a los
sistemas basados sobre los mi-
crocontroladores que el mode-
lo 27512 presenta el método
clasico de direccionamiento.
Estas memorias estan produci-

la memoria central al nivel de
instrucciones. Esta serie esta
representada por tres modelos
diferentes: el 12, 22 y 32, este
Gltimo dipone de un winches-
ter de 168 Mo. Asimismo, Zi-
log se lanza también a la co-
mercializacion de logicales po-
tentes como tratamientos de
texto, gestion de base de da-
tos, graficos multiplant, etc.

L ™ [ N SN [ SN S NS SV [ SRR S

La sociedad briténica ACT
ha producido el primer herma-

| no del Apricot. La nueva criatu-

das en gran serie por medio de |

la tecnologia HMOS 11-E. Sus
precios se estiman en 140 do-
lares cada unidad.

Sobre su Z8001, Zilog co- |

mercializa una gama, la Serie
Il, adaptada al sistema de ex-
plotacion Unix. La mejora en
los resultados de esta serie es
debida a la

Z8001 con un reloj a 11,1

utilizacion del |

MHz. frente a los 5.5 MHz. del |

Z8001. También influye la me-
moria integrada de 32 Ko, que
reduce los tiempos de acceso a

ra, bautizada Apricot Portable,
posee una pantalla plana de
cristal liquido LCD de 25 lineas
de 80 caracteres y desde su
nacimiento reconoce 4.000
palabras pronunciadas de for-
ma inteligible. Gracias a su mi-
crofono incorporado es sufi-
ciente «ensenarlen palabras
para su posterior reconoci-
miento. Esta ultima caracteris-
tica s6lo hemos podido encaon-
trarla en el ordenador personal
de Texas Tl PC. Los programas
de aplicaciéon que puedan dis-
frutar de este sistema seran de
una facilidad de utilizacion difi-
cilmente igualable. {No es me-
jor decir a wviva voz» al ordena-
dor las acciones que deseamos
ejecutar?

El nuevo portable es una po-
tente maquina animada por un
verdadero 16 bits, el 8086 de
Intel. Sus capacidades de me-
morizaciéon también son desta-
cables gracias a sus 256 Ko de
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OLIVETTI PRESENTA
SUS ORDENADORES PERSONALES
CON TECNOLOGIA EUROPEA

Aunqgue usted no sepa absolutamente nada de los
nuevos ordenadores personales Olivetti, ellos ya le
conocen, conocen sus problemas y conocen las
mejores soluciones.

Porque, dentro de estos nuevos ordenadores
personales, (el M24 y el M21), se ha concentrado toda la
tecnologia de la primera empresa europea de informatica.
Olivetti ofrece conocimientos y experiencias que almace-
na, dia tras dia, mediante el contacto con miles de
profesionales y empresas europeas, teniendo en cuenta
sus intereses, sus necesidades, sus habitos y expectati-
vas en el momento de preparar cualquier solucion.

El hardware y el software de los nuevos ordenadores
personales Olivetti son totalmente compatibles con los
standards universalmente reconocidos en el mercado.

2] & =) N g
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Pero, ademas, son mas rapidos en el tratamiento de 7
datos, de textos y de graficos y. en relacion con estos //
ultimos. aseguran una mejor resolucion en pantalla. /

La nueva gama de Olivetti posee una mayor /
expandibilidad para poder proporcionarle la e
capacidad justa en el momento justo. 2
Y tambien pueden comunicarse entre ellos s
y con otros ordenadores para evolucionar /s o
y crecer a medida que su organizacion e <+
crece. A

Asi son los nuevos ordenadores
personales de Olivetti. /
La alternativa europea.

Y fabricados también
en Espana. o

El Ordenador Personal, nurmi. 30
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memoria central en la version
de base y una unidad de micro-
disquete 3,5 pulgadas de 720
Ko. El teclado completo y co-
modo de uso, se comunica con
la unidad central por medio de
infrarrojos, lo mismo que el ra-
ton.

Los sistemas de explotacion
MS/DOS 2.11 y Concurrent
CP/M que le son propuestos
ponen a disposicion del usuario
toda una coleccion de progra-
mas de aplicacion.

Es una pena que en este por-
table de menos de 6 kg. de
peso no pueda plegarse la pan-
talla para formar un conjunto
con el teclado un conjunto
compacto en su transporte.

Tras el éxito obtenido con el
sistema Prolok para proteccion
de programas contra copias
ilegales, Vault Corp. anuncia el
sistema equivalente para pro-
teccion de datos. Este nuevo
sistema, denominado Filelok,
se revela tan eficaz como el an-
terior.

Se trata de disquetes pretra-
tados que se utilizan como los
habituales; los datos almacena-
dos no podran copiarse o, me-
jor dicho, si son copiados, se-
ran ilegibles.

El precio de los disquetes Fi-
lelok sera del mismo orden gue
los de Prolok.

Ni uno ni otro sistema son
totalmente seguros. Ya se sabe
que la cerradura perfecta no
existe, si bien, a partir de ahora,
los «logipiratas» van a tenerlo
un poco mas dificil.

Epson propone una impreso-
ra matricial JX-80 para la copia
de pantallas en color. La cinta
de la impresora esta constitui-
da por los tres colores prima-
rios mas el negro.

Su programacion utiliza un
codigo de control para cada

El Ordenador Personal, nim. 30

uno de los siete colores. Una
caracteristica interesante es la
utilizacién de papel normal.

[ |
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Texas Instruments presen-
ta un original terminal de video.
El 31 incorpora la conexion por
fibras Opticas con lo que es
mucho mas inmune gue los sis-
temas clasicos a las perturba-
ciones exteriores. Otra de las
ventajas es la de mayor veloci-
dad de trasmisién permisible.
Funciona a 19.200 bits por se-
gundo en distancias de hasta
un kilémetro. Solucién ideal a
los problemas de distancias y
zonas altamente perturbadas.

Hi BN EYEE

Si la idea de una pantalla
tactil para vuestro ordenador
os ronda en la cabeza, TSD
puede ser la solucion. Esta pan-
talla tactil de resolucién, regu-
lable entre 20x20 y
250 x 250, se adapta a cual-

quier monitor blanco y negro o
color como un periférico nor-
mal, en serie o en paralelo.

Por unas 130.000 ptas. po-
dréis transformar vuestro Ma-
cintosh en simil HP 150.

Este nuevo producto mas
que un juguetito es la puerta
abierta a numerosas aplicacio-
nes y a la facilidad de uso de
muchas otras (que deberan
adaptarse).

La compra de Victor Tech-
nologies por Datatronic ain
no ha sido consumada, aunque
aparentemente no hay ningdan
obstaculo temeroso. El proce-
dimiento sigue su curso nor-
mal. Esta vez parece ir en serio
la cosa.

Plessey Microsystems
anuncia una unidad de memo-
ria de burbujas controlada por
microprocesador y con una ca-

pacidad de 256 o 512 Ko. La
memoria de burbujas presenta
la ventaja de no volatilidad sin
perder las posibilidades de lec-
tura-escritura de la RAM clasi-
ca.

Hewlett Packard ha lanza-
do al mercado la primera im-
presora laser personal. La La-
serjet es grafica y alfanuméri-
ca. Imprime en calidad correo
—300 x 300 puntos por pulga-
da— a la velocidad de ocho pa-
ginas por minuto, lo que repre-
senta 300 cps. Puede conec-
tarse a las series 80 y 100, asi
como al PC de IBM y ademas
no se hace notar (nivel de rui-
do inferior a los 55 dB).

ODO0OoDCDOoOoooOoOong

El PC de Ericsson (fabricado
por Matsushita) posee las ca-
racteristicas técnicas del IBM
PC desde el punto de vista ma-
terial: microprocesador 8088,
128 Ko de RAM, dos unidades
de disco de 360 Ko. Opcional-
mente puede ampliarse la RAM
a 640 Ko y dotarle de disco
duro de 10 Mo. Su sistema de
explotacion es el MS DOS
2.11 (CP/M 86 en opcion) y
dispone de GW-Basic (compa-
tible con el Basic del IM).

Los pluses respecto al IBM
PC se sitGan en la ergonomia y
la resolucion grafica de la pan-

R

talla y en el apartado de comu-
nicaciones, donde ofrece emu-
lacion PSC 3270, SNA 3270y
BSC 3280.

Otro més de la corte que no
escapa a las reglas de los com-
patibles.

B8000eE0000

IBM ha anunciado su inten-
cion de comprar el 100 % de
las acciones de Rolm, en la que
participa con un 23 %. El inte-
rés de esta compra es su capi-
tulo de comunicaciones. Para
ello, IBM estd dispuesto a in-
vertir 863 millones de dodlares.

El contacto con las teleco-
municaciones por parte de las
empresas con actividades in-
formaticas es cada dia mas ne-
cesario; baste como ejemplo el
acuerdo Olivetti ATT.

La firma inglesa Amstrad,
especializada en la fabricacion
de cadenas HI-Fl, se introduce
en el mundo informatico con el
CPC 464. Se trata de un orde-
nador familiar con monitor, lec-
tor de cassettes y teclado de
74 teclas, pilotado por el CP/M.
El sistema operativo le pone a
su disposicion gran cantidad
de programas de aplicacién. A

OP.:1
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finales de ano se dispondra de
mas de 200 logicales para esta
maquina.

ooooooooan
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La gama de ordenadores
Welect se enriguece con dos |
nuevos modelos, el X-16 y el |
W 186 PC. El primero de ellos
se caracteriza por una compati- |
bilidad funcional con el IBM PC. |

El W 186 PC esta organiza-
do en torno al procesador
80186. Puede recibir pantalla
monocroma con resolucion de
640 x 300 puntos o monitor
color y teclado separado de
108 teclas. El lector de disque-
tes funciona a dos velocidades
programables, aceptando los
formatos IBM y el formato de 1
Mo. Su memoria RAM de 256
Mo es extensible a 640 Mo.
Posee en estandard dos inter-
faces RS 232 y paralelo Cen- |
tronics. Los gréficos se gestio- |
nan mediante los estandares |
del GSX. Su sistema operativo
es el Concurrent CP/M 86 ver-
sion 3, gue le hace multitarea
y multiusuario.

ooopoooooooo

Digital Equipment presenta
un nuevo modelo bajo la deno-
minacion de Professional 380.
Se distingue de su predecesor
350 por el procesador J11 que
utiliza. Este procesador es tan
potente como el del PDP
11/70 y unas tres veces mas
potente que el del modelo 350.
A los 512 Ko de que dispone
podrd anadirse otra placa de la
misma capacidad gracias a la
utilizacién de nuevos compo-
nentes que han integrado di-
versos componentes de la pla-
ca del sistema, dejando lugar a
nuevas opciones.

Otra mejora con relacion al
350 es la resolucidn gréafica de
960 x 480 puntos.

No sabemos el precio en Es-
pafa de esta potente maquina,
pero se situara en el millén y
medio de pesetas con disco de
10 Mo.

Digital también anuncié un
disco duro de 5 % pulgadas y
33 Mo de capacidad, destinado
tanto al 350 como al 380.

La potencia del PDP 11 en el
tamafio de un personal. Los
procesos de integracion no pa-
ran...

EAELE B A

Todos los grandes construc-
tores de ordenadores, a excep- |
cién de uno, presentan «sus» |
compatibles IBM PC. La razén |
de este pronombre posesivo |
entrecomillado es que muchos

presenian la misma maquina
bajo su propia firma (construc-
tores no hay muchos. Asi, Phi-
lips presenta el P 3100, que no
es otro que el Corona. Olivetti
presenta el M 24, ATT el PC
6300 y Logabax el Persona
1600, Ia misma maquina con
tres nombres diferentes y cuya
construccidn esta inspirada en
el Corona.

Exceptuando el caso de cier-
tos constructores gue se rigen
por sus propios fueros, la elec-
cién de un ordenador es cada
vez mas un problema de «mar-
can.

B8 o S L B O
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Después de un acuerdo entre
la filial americana de la firma ja-
ponesa Seiko Instruments &
Electronics y la sociedad suiza
Microbo, nacida del grupo de |
relojeros Asuag-SSIM, los ro- |
bots industriales japoneses
para Suiza y Austria se comer-
cializaran por Microbo. Esta
acaba de desarrollar una nueva
maquina trabajadora, que res-
ponde al nombre de Ecureuil. El
acuerdo con Seiko le permitira
aumentar su gama de produc-

tos.

O0EEHOSEQDE L

Goupil hace frente al merca-
do con un nuevo modelo. El
Goupil 3 PC es, segln su cons-
tructor, compatible IBM PC (no
podemos constatarlo). Cons- |
truido en torno al 8088 a 8 |
Mhz., dispone de 128 Ko de
RAM en su version de base

(ampliables a 768 Ko) y 32 Ko
de ROM. Su monitor de video

monocromo permite visualizar |
25 lineas de 80 caracteres. En | res portatiles. El Goupil Mag-

opcién, puede recibir una tarje-
ta grafica color que gestiona
ocho colores de entre los 256
posibles. Puede emular el mini-
tel en un modo 25 x 40 en pan-
talla completa. Para comuni-
carse dispone de un interface
serie RS 232 y un paralelo Cen-
tronics.

En el apartado de logical
puede beneficiarse de numero-
sas aplicaciones gracias a los
sistemas operativos MS/DOS,
CP/M-88, Prologue y VCSD.
Entre estas aplicaciones pode-
mos citar el Integration 7, pa-
quete integrado cuyas princi- |
pales funciones son una hoja
de calculo, base de datos, grafi-
cos, correo electrénico, emula-
cion de terminales y comunica-
ciones. El inconveniente de |
este paquete es el necesitar
512 Ko de memoria.

Por otra parte, Goupil anun-
cia otro producto interesante
en el campo de los ordenado-

num, fabricado en Australia
por Dulmont, es un portatil de
unos 3 kg. de peso, del estilo
del Gavilan. Sus caracteristicas
son atractivas. Dispone de un
microprocesador 80186, 96
Ko de memoria viva y 128 Ko
de memoria muerta. La memo-
ria RAM, de tecnologia C-MOS,
no pierde su informacion al
apagar el equipo. Admite ROM
hasta 256 Ko en forma de car-
tuchos de aplicaciones. Su
pantalla de cristal liguido LCD
visualiza 16 lineas de 80 carac-
teres.

Sus posibilidades de comu-
nicacién tampoco son despre-
ciables gracias a los dos inter-
faces serie RS 232 y el paralelo
Centronics que incorpora.

Ademas del MS/DOS 2.0, se
suministran con la maquina
cinco logicales, entre los que
pueden citarse una hoja de
célculo, tratamiento de texto,
agenda y comunicaciones.

Este compatible IBM PC, con
10 horas de autonomia gracias
a sus baterias recargables, tie- -
ne en Francia un precio aproxi-
mado de 550.000 pesetas.

Goupil continda intensamen-
te en el campo de la informati-
ca. Sus responsables anuncian
tener los objetivos de venta de
10.000 maquinas en el ochen-
tay cuatro.

8 e e sy

A pesar de la batalla CP/M vy
MS/DOS entre Digital y Micro-
soft, ambas companias se lle-
van bien; baste con recordar
que la primera tarjeta CP/M
para Apple la hizo Microsoft.

En esta ocasion es Digital
quien ha trabajado sobre un
producto Microsoft, haciendo
el Concurrent PC/DOS para el”
PC de IBM. Permite gestionar
hasta cuatro tareas simulta-
neamente. Esto significa gue
pueden funcionar a la vez hasta

E| Ordenador Personal, nim. 30
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cuatro programas en CP/M o
MS/DOS. Un habil sistema de
ventanas permite visualizar es-
tas tareas simultaneas y una
quinta ventana hace posible la
comunicacion con una fuente
exterior de informacién.
Conjuntamente se presenta

una tarjeta para el IBM PC, que |
le permite conectar cuatro ter-

minales u ordenadores que
también podran funcionar bajo
Concurrent PC-DOS, convir-
tiéndole en multiusuario. Esta
tarjeta, denominada Starlink,
estd compuesta de un 8088,
64 Ko de memoria y se conec-
ta al PC mediante RS 232 (po-
see cuatro). Para su utilizacién
se requiere el PC con disco
duroy 512 Ko de memoria.

0000 0.0 0 B .0 0T

Ya se sienten las primeras
reacciones frente al lanzamien-
to al mercado del modelo AT
de IBM.

Rexon anuncia su nueva se-
rie 5 como una respuesta a
este lanzamiento. La serie esta
basada en el iIAPX 286 (¢{segui-
ra en stock después del anun-
cio del AT?)y funciona bajo Xe-
nix 3.0. Dispondra de los len-
guajes Cobol Basic y C. Esté
propuesta en cuatro versiones
que pueden soportar hasta 16
puestos de trabajo y capacida-
des de memoria en disco duro
de 40 a 330 Mo.

Fortune Systems y North
Star, por su parte, estudian la
posibilidad de unir sus fuerzas
de cara a la ofensiva. Fortune

trata de adquirir North Star, |
| 280 dolares.

cuya linea de compatibles PC y
la red de distribucién comple-
tardn los medios actuales de
Fortune.

0808048008006 L0

De la unién Control Data vy
Philips nace el disco laser de
lectura/escritura. En efecto,
después de casi quince afios de
investigaciones de Philips, aca-
ba de ponerse a punto, junto

con Control Data, el Laser Dri-
ve 1200. El bebé sera comer-
cializado por medio de 0.5,
que va hoy tiene cerca de 40
prototipos del Laser Drive
1200. El aspecto fisico es el de
un LP transparente con colori-
nes, debidos al paté de teluro
contenido entre dos sustratos
de vidrio a modo de sandwich.
Esta pasta es sensible a la luz
laser y permite almacenar in-
formacion, cosa tan de moda

en estos tiempos. El disco tiene

una espiral de 0,6 micras de
anchura. Este surco representa
el equivalente de 32.000 pis-
tas, divididas en 32 sectores de
1.024 caracteres utiles, identi-
ficables mediante un ndmero
que permite al rayo laser posi-
cionarse en la pista adecuada.
Para su funcionamiento, el so-
porte dptico esta dentro de una
funda pléastica con una ventana
que permitira la lectura-
escritura. Esta operacion es si-
milar a la de los discos magné-
ticos. Un microdiodo laser emi-
te un haz luminoso de 4 mm.
de diametro, lo que en escritura
guema o no al bit de turno en la
pista sensible. Todo esto me-
diante un espejo que orienta al
rayo sobre el dispositivo opti-
co, polarizando después el haz
reflejado de modo que no inci-
da sobre el siguiente, 15 mW.
de potencia se encargan de es-
cripir, mientras que solo 1 mW.
permite la lectura. Los fallos
son detectados y corregidos
por un codigo de correccion de
errores (ECC). La capacidad util
es de 1 Go por cara, con una
estimacién del tiempo de alma-
cenaje de 10 afos; su precio en
cantidad de 500 se calcula en

Todo esto lo podemos ver
ya, antes de la Guerra de las
Galaxias; si bien, segun los es-
pecialistas en el tema, su ver-
dadero mercado no comenzara
hasta 1986.

e o B o o ] 8 g

Hewlett Packard ha firma-
do un acuerdo con la sociedad

Alsys, poseedora del lenguaje
Ada. Alsys proporcionaré a HP
su compilador de cédigo fuen-
to, por medio del cual HP crea-
rd los generadores de cddigo
necesarios para Sus propios
sistemas de desarrollo de pro-
gramas. Este lenguaje, adopta-
do desde principios de afio por
los servicios informaticos de la
armada americana, debera pro-
porcionar una amplia gama de
programas operacionales.

ooOoooooooono

Atari piensa lanzar al merca-
do, a principios de 1985, orde-
nadores 16 bits y 32 bits. Esto
parece indicar que han sido su-
peradas parte de las dificulta-
des financieras de la sociedad.

Ooooooonooooo

Cray Research ha presenta-
do en Minneapolis (Minesota)
su modelo XMP248, un super-
calculador vectorial con cuatro
procesadores. Se  anuncia
como diez veces mas rapido
que el Cray-1.

Oo0oooooooooo

El Cocom, organismo gque
re(ine los paises miembros de
la OTAN y a Japon, ha puesto
al dia la lista de materiales y lo-
gicales de alta tecnologia, con
objeto de un estricto control
antes de la exportacion a los
paises del Este.

OooOooopbooon

La gama Commodore se in-
crementa con dos nuevos mMo-
delos. El primero de ellos es el
Commodore 16, micro do-
méstico con 16 Ko de RAM y
32 Ko de ROM destinado a dar
los primeros pasos en la infor-
matica.

El segundo modelo es el
Commodore Plus 4, ordena-
dor personal con 64 Ko de
RAM y 32 Ko de ROM dotado
de cuatro logicales: hoja de
célculo, tratamiento de texto,
gestion de ficheros y Basic
grafico.

Ambos modelos estarén dis-
ponibles a principios de 1985.

0D O 00 &5 & s

IBM anuncia haber desarro-
llado en sus laboratorioc de
Yorktownh eights un sistema
de reconocimiento de la voz

que contiene en memoria un
diccionario de 5.000 palabras
relacionadas con el vocabula-
rio de los negocios y la ges-
tion.

El porcentaje de fiabilidad del

sistema es el 95 %, distin-
guiendo las diferentes pronun-
ciaciones parecidas. Aun no ha
sido precisada la fecha de co-
mercializacion.

HEEEEEEOR

El C2VR (Centro de Célculo
Vectorial para la Investigacion)
francés ha inaugurado sus lo-
cales definitivos en la Escuela
Politécnica, donde esté instala-
do su Cray-1, ayudado por un
Bull DPS 8 y un IBM 4331 para
la gestién de ficheros.
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EXL100, fabricado por Exel-
vision, se presenta como una

unidad central 40 x 30 x 6 con |
teclado separado comandado |

por infrarrojos bajo un radio de

5 a 6 metros. La Unica precau- |

cion a tomar es orientar el te-
clado en la direcciéon de la uni-
dad central.

Otra originalidad es la que |

los cartuchos de programas
pueden hablar con una dulce
voz femenina.

El EXL100, equipado con
dos procesadores TMS 7000,

e

dispone de 34 Ko de RAM, ex-
pansible a 290 Ko, una unidad
de extension y una ROM de 32
Ko. Es capaz de definir graficos
de 320 x 250 puntos en ocho
colores. Puede recibir impreso-
ra serie o paralelo.

Si bien es capaz de hablar, el
Basic no esta integrado en la
maquina, aunque se suministra
en un cartucho.

Este ordenador doméstico
de la joven sociedad Exelvision
se presenta como un atractivo
producto.

Manifestaciones

Se ha clausurado el Compu-
ter Camp, organizado por el
Club de Programacion Alaiz,
en el Colegio Erdin de San Se-
bastian.

Esta iniciativa enlaza las tra-

dicionales actividades de vera- |
no con el aprendizaje y manejo |

de los ordenadores. En este
caso la asistencia ha sido de
31 chicos de edades compren-
didas entre los doce y diecisie-
te anos. Durante diez dias se
han introducido, o profundiza-
do, en el mundo de los ordena-
dores y lenguaje, han visitado
la Escuela Superior de Ingenie-
ros Industriales de San Sebas-
tian y han conjugado todo ello
con practicas deportivas —
donde se declard6 campeodn el

equipo Megabyte—, la convi- |
vencia con el resto de los asis- |

tentes y medios de formacién
humana como charlas y tertu-
lias.

Los asistentes se dividieron
en tres niveles, segun la edad y
nivel de conocimientos. Cada
grupo contaba con sus ordena-
dores propios. Las practicas se
realizaron en Commodore

VIC-20, Commodore 64, Sharp |

MZ-80, etc.
Con todo ello, el Club de Pro-
gramacion Alaiz sigue impar-

tiendo cursillos de aprendizaje
de lenguaje BASIC. Para el pro-
ximo curso escolar han organi-
zado ya mas de veintitrés cur-
sos de tres semanas de dura-
cién cada uno, destinados a

alumnos entre 6. de EGB y | oo 4o Informatica 84, den-

BUP. Ya se han reservado cer-
ca de 400 inscripciones.

El curso estaba patrocinado
por la Caja de Ahorros Munici-
pal de Pamplona y por Comer-

Los dias 11 a 13 de diciem- |
bre de 1984 se celebrard un |
Simposium Internacional so-
bre Super-Ordenadores en
Rotterdam (Holanda). En él se
presentaran los Ultimos desa-
rrollos obtenidos en esta mate-
ria. Un mes mas tarde se hara
un balance de los proyectos en
la FGCS'84 Conference, que
tendra lugar en Tokio.

AAAAAAAAAAALLA

Del 20 al 23 de noviembre
se celebrara en Paris PRO-
NIC'84, Primer Salén Interna-
cional de Equipos y Productos
para la Electrénica. Este certa-
men tendrd lugar en el Parque
de Exposiciones de la Puerta de
Versalles. En este saldn ya no
figurardn equipos y productos
para la fabricacion de compo-
nentes electronicos. El desa-
rrollo en este &mbito ha condu-
cido a la creacion de un nuevo
salén especializado, que tendra
lugar cada dos anos a partir de
ahora, alternando con el Salén
de los Componentes.

AAAAAAAAAAAAAL

En el Recinto Ferial de la
Casa de Campo de Madrid ten-
dréa lugar, del 16 al 23 de no-
viembre, el SIMO 84. Se ana-
dirdn a las tradicionales pre-
sentaciones del salén las de Vi-
deoméaticay CAD/CAM. Duran-

| te la celebracion de este certa-

cial Noain, también de Plam- |

plona.

AAAAAAAAAAAALA

En el Parque de Exposiciones |

de Burdeos (Francia) tendra lu-
gar, del 19 al 21 de marzo de
1985, el certamen Electrén-
85, Salon Profesional de la
Electronica. Este salén tiene
por objeto dar a conocer las
tendencias de la electrénica en
el suroeste. Se dan cita en él
las areas profesionales de avia-
cién, instrumentacion, medici-
na, informatica industrial, auto-
movilismo, robdtica, telematica
y componentes. Coincidiendo
con Electron-85 se realizaran
cologuios sobre la electronica
y sus aplicaciones.

AAAAAAAAAAAALAL

men tendra lugar una serie de
conferencias, orientadas hacia
dos puntos diferentes, «Técni-
cas de Decision Empresarialn e
«lnstalaciones y Automatiza-
cion de Oficinasy. El horario de |
esta edicion serad continuo, es |
decir, permanecera abierto a
mediodia. Finalmente, tendrd
lugar la «Conferencia Interna-

tro de la cual cabe destacar las
jornadas en que se reuniran los
informaticos en su convencion
CIBI-84. En ella se trataran te-
mas como metodologia, logi-
cal, ordenadores y sistemas de
informacion.

AAAAAAAAAAAALAAL

Del 20 al 22 de noviembre |
se celebrard en el RAI Centre |
de Amsterdam el Forum Inter- |
nacional para la Industria del
Videotex y Teletex. Videotex
Internacional ha sido pensada
especificamente para tratar es- |

0

tos avances tecnoldgicos que
han dejado de ser suenos para
convertirse en realidad. Ten-
dran lugar una serie de confe-
rencias y demostraciones,
cuyo objetivo serd la aplicacion
de estos sistemas a la empresa
actual y la presentacién de
nuevos productos.

AAAAAAAAAALALAL

COMDEX JAPON, Salén de
la OEM Informaética, tendré lu-
gar del 26 al 28 de marzo de
1985 en el Harumi Exhibition
Center de Tokyo. En él se hara
presentacidén de pequenos sis-
temas, periféricos y software,
coincidiendo con una serie de
conferencias sobre marketing
y finanzas.

AAAAAAAAAAAALAL

En el Palacio de Exposicio-
nes de Francfort, se celebrarg,
los dias 29 de enero a 3 de fe-
brero, el Salén de la microin-
formatica, gran publico y profe-
sional MICRO-COMPUTER-
85.

AAAAAAAAAAAALAL
El Salén de la OEM Informa-

tica COMDEX FALL tendra lu-
gar, del 14 al 18 de noviem-

bre, en «The Interface Group»,

MNeedham, Las Vegas.

En él se presentaran nuevos
productos, como pequenos sis-
temas informaticos, periféri-
cos, logicales, etc. Tendran lu-
gar simultdneamente una serie
de conferencias.

AAAAAAAAAAAAAL

Electrénica, onceavo salon
internacional de componentes
y montajes de electronica, se
desarrollarda del 13 al 17 de
noviembre, en Munich. La ex-
posicion finalizard con un con-
greso sobre la microelectroni-
ca.

AAAAAAAAAAAAAL

Los dias 13 a 16 de noviem-
bre de 1984 se celebrard, en
Reed Exhibitions, Surrey Hou-
se, Londres, el certamen
COMPEC, salén de los peque-
nos ordenadores y periféricos.
En la exposicion se encontra-
ran minis y microordenadores,
logicales, sistemas, servicios,
periféricos, etc.

AAAAAAAAAAAAAL
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UNA MARGARITA" SI,

La impresora DSY-120 une unas caracteristicas profesionales a un precio excepcional.

Velocidad: 18 c.ps. Rueda margarita de 96 radios compatible QUME.
Espaciado: /45", /42", /45" Alimentacion por friccion (opcidn: tractor).
Longitud de impresion: SO:: m/m. Interface paralelo tipo centronics o serie RS 232.
Caracteres max. por linea: 120, 144, 166. Consumo maximo: 80 W.

Longitud del rodillo: 13". : Peso: 9,5 Kg.

Separacion min. entre lineas: /45" Posibilidad alimentador hoja a hoja.

El precio y plazo de entrega consultelo a su proveedor habitual.

I ] I '
C/ Compte D'Urgel. 118 - Tel (93) 323 00 66 - 08011 BARCELONA
DISTRIBUIDORA DE SISTEMAS ELECTRONICOS, S, A Delg. MADRID: Infanta Mercedes. 83 - 1 279 11 23 2
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Nuevos
productos

DYNADATA distribuye en Es-
pana el nuevo ordenador de
bolsillo LBC-1100 de GENE-
RAL CORPORATION. Sus di-

mensiones son de 220 x 105 x |
25 mm. Dispone de un micro |
procesador C-MOS de 8 bit, |
una capacidad de 20 Ko de |
ROM vy '8 ko RAM ampliables |
en 4 ko o 8 ko mediante mo- |
dulos. Se programa en BASIC, |

incluyendo memoria continua.
La pantalla LCD visualiza 2 li-

RAM, 16 ko para video, y 32

Ko de ROM. El microprocesa-
dor es el ZBOA. Las dimensio-
nes son de 370 x 245 x 60 mm.
Dispone de un teclado con 73

teclas alfanuméricas y simbo- |

los gréaficos. La salida de panta-

|la tiene 3 modos: texto, alta re- |

solucidn, y 16 colores posibles

Tiene interfaces para cassette, |

y para impresora (centronics).
Correctores RF, para video y
salida de sonido, ademas de 2
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neas de 40 caracteres. Ade-
mas posee como periférico
una impresora y Cassette inte-
grado de modo que todo junto
no sobrepasa las dimensiones
de un pequefio maletin (260 x
225 x 48). La impresora tiene
modo texto y modo grafico
con 4 colores, y papel de 58
mm. de anchura. El cassette
tiene una velocidad de trans-
misién de 600 bits por segun-
do.

Todo ello con sus correspon-
dientes manuales de usuario,
Basic y bolsa de transporte. Un
producto de bolsillo con bue-
nas posibilidades.

ESPANOLA DE MICROOR-
DENADORES, S.A. presenta
a partir de noviembre el Orde-
nador Personal HX-10 de
TOSHIBA con el sistema MSX

o &1 o 51 |

tomas para mandos de juego.
Su precio va a ser de 69.500
pts. Este nuevo ordenador que
nos ofrece las posibilidades del

MSX lo hemos podido veren la |

feria de SONIMAG.

SITELSA Informatica distri-
buye en Espana el ordenador
portatii BONDWELL modelos
12y 14 con 64 koy 128 ko de

RAM respectivamente. Micro- |

procesador Z80A, sistema ope-
rativo CP/M (versién 3. o el
modelo 14 y 22 el modelo 12).
Monitor de 9" ambar integrado
capaz de presentar 25 lineas

de 80 caracteres.Tiene 16 te- |
clas de funcion, y teclado nu- |

meérico independiente: El Bond-
well lleva integradas dos unida-
des de discos de 5,25 pulgadas

para ordenadores doméstico- | con 360 ko por unidad en el
s.El HX-10 tiene 64 ko de | modelo 14y 180 koen el 12,

El Ordenador Personal, nim. 30

| rador de mensajes hablados

dispone de dos interfaces ]
RS232¢, un centronics y salida |
para monitor exterior. Se sum-
ninistra con un programa gene-

mediante voz sintetizada, un-

| portatil hablador. Ademas se

incluyen discos de utilidades y
sistema, los de Wondstar,
Calcstar, Hailmerge, Datastar y
Reportstar en espafol.Su pre-

cio es de 374500 pts en el |
modelo 14 y 298.000 enel 12 |

Una pequefia maleta cargada
de utilidades.

ca muy superior a otros orde-
nadores de su talla.

TANDY CORPORATION ha
presentado el ordenador per-
sonal TANDY MODEL 2000.
Este sistema, que goza de una
buena relacién prestaciones-

/precio ofreciendo una serie de
ventajas frente a su principal
competidor, el IBM pc. El Tan-
dy Model 2000 se presenta
con MS-DOS. Ligicales tan co-

PROEIN S.A.Distribuye en Es-
pafia el ENTERPRISE nuevo
ordenador personal de 64 ko &

| 128 ko de memoria RAM y 48

ko de ROM. Utiliza como CPU
el Z8BOA a 4MHz. Tiene 8 teclas
de funcién y mando de juegos
integrado. El lenguaje de pro-
gramacién es el Basic con co-
mandos especiales para el con-
trol de gréficos y sonidos. Tie-
ne tratamiento de textos inte-
grado. Salidas de video para te-
levisiéon blanco y negro é col-

| lor, conector para cassette, sa-

lida de sonido estereo, interfa-
ce paralelo y RS423. Es posible
conectar un moédulo de expan-
sibn de ROM de 64 ko, asi
como unidades de disco de 3%
pulgadas.

El ENTERPRISE tiene 4 cana- |

les de sonido estéreo y 256 co-

lores asi como la posibilidad de |

visualizar 50 lineas de 84 ca-
racteres. Sus 672 x 512 pun-
tos de resolucion le proporcio-
nan una buena resolucion gréfi-

nocidos como del Basell, Multi-
plan, PFS: File, Multimate y mu-
chos otros, se encuentran
adaptados para este equipo.
Las principales caracteristicas
de este microordenador son
sus 128K standard ampliables
a 720 K, su reloj de 8MHz y su
procesador 16 bits 80186, con
bus de datos de 16 bits.Tiene
cuatro slots o correctores de
expansion. La resolucion tanto
en color como en monocromo
de este equipo es de 640 x
400, con un juego de 8 colores.
Goza de posibilidades gréficas
en el monitor monocromo.
Hasta ahora podria decirse que
todas sus caracteristicas dupli-
can las del IBM, excepto su pre-
cio, bastante inferior al de este
en ingualdad de configuracion.

El Tandy Model 2000 in-
cluye, en su version de base,
dos unidades de disco adapta-
dor de pantalla e impresora,
RS-232 y MS-DOS 2.0. Su pre-
cio total con pantalla monocro-
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ma son 2999 délares.

El teclado de este ordenador
posee 90 teclas incluyendo te-
clado numérico, doce de ellas
de funcion, y 20 de control.

Los discos son doble cara,

doble densidad y tienen una |

capacidad de 720 formatos. El
Model 2000 HD tiene un mini-
floppy de 720 ko y un disco
duro de 10Mo.

La unidad central puede co- |
locarse de canto junto a la
mesa de trabajo con la ayuda |

de un pedestal, ahorrando asi
gran cantidad de espacio.

En cuanto a posibilidades de
comunicacion, se encuentra
disponible el programa Video-
tex plus.

SE pueden utilizar, en cuanto
a lenguajes de programacion,
MS-Pascal Compiler, MS-GW
Basic Compiler, MS-Fortran,
MS-Assembler y Cobol.

Hewlett Packard ha presenta-
do un nuevo equipo, denomina-
do Serie 37, pertenece a la fa-
milia de ordenadores HP 3000
—con mas de 15.000 instala-

ciones en todo el mundo—, una |

familia econdémica, pensada
para contribuir a una mejor
gestion de la empresa y que se
adapta a sus necesidades es-
pecificas, siendo capaz de cre-
cer en la medida de su evolu-
cion.

Que ofrece la posibilidad de
ampliar la configuracién utili-
zando redes, y que emplea un-
software de facil desarrollo y
uso.

Desde que se introdujo el pri-
mer HP 3000 (el Serie CX),
hasta los modelos actuales, el
precio del modelo pequefio de

la familia ha ido disminuyendo.
Buena prueba de ello es el nue-
vo Serie 37, y el modelo supe-
rior cuya relacion rendimiento-
/precio ha crecido mas de un
45% al afo, superando con
creces la tasa media (30%) del
mercado.

El Serie 37, el benjamin de la
familia HP 3000, es fruto de los
vertiginosos avances de la mi-
croelectronica. Hewlett-
Packard, que cuenta con sus
propios laboratorios de investi-
gacion en este campo, ha con-
seguido disefar un ordenador
tan potente como el que hace
tan sélo cuatro afos era el mo-
delo superior de la familia HP
3000. Sin embargo, el Serie 37
cuesta la mitad que el anterior
benjamin: tan s6lo unos cuatro
millones y medio de pesetas, y
ofrece las ventajas de creci-
miento, compatibilidad, am-
pliacion de redes y proceso dis-
tribuido de sus

hermanos

Durante el mes de agosto ha
salido al mercado espanol una
nueva marca de juegos y peri-
féricos orientados al usuario
del Spectrum.

Microparadise Software y
Juegos ha editado los siguien-
tes titulos de juegos en el mer-
cado nacional: STAR TREK,
U-95 BATALLA NAVAL, PILO-
TO DE LINEAAJEDREZ KAR-
POV, 1X2 TAKIS, 10 JUEGOS
I, 10 JUEGOS II, EL EXPLORA-
DOR, TUTANKAMON, UTILI-
DADES, BACKGAMMON, PI-
LOTO DE LINEA, CONTABILI-
DAD DOMESTICA, NEW TEXT
(tratamiento de textos).

Asi mismo, dentro de los pe-
rifericos que comercializa e im-
porta MICROPARADISE estan
los teclados profesionales, in-
terfaces para JoyStick e impre-
sora, Data Recorders, consolas
para Spectrum, maletines vy
portafolios Spectrum, cables,
cintas virgenes especiales para
ordenador, etc...,

MICROPARADISE espera
presentarse en el SIMO con
un Stand exclusivamente dedi-
cado a la Microinformética
para tratar de satisfacer las ne-
cesidades creadas por el gran
éxito del Spectrum 48k en el
mercado nacional.

Ventamatic distribuye el In-
terface para Joystick Comcon
Debido a su sistema de ade-
cuacién es compatible con la
totalidad de juegos existentes
en el mercado y con los que
puedan salir en un futuro.

El Interface consta de 6 co-
nectores, 4 para las direccio-
nes (arriba, abajo, izquierda, de-
recha) otro para el disparo y
otro para algln tipo de funcion
especial que requiera el jue-
go.El Interface lleva, ademaés,
una matriz a la vista con un co-
nector con cada una de las te-
clas del Spectrum.

Para hacerlo funcionar con
un determinado juego, basta
con enchufar el conector co-
rrespondiente a la tecla que ha
de pulsar.

Una vez preparado de este
modo, el movimiento del joys-
tick serd interpretado como la
pulsacion de la tecla corres-
pondiente. P.V.P. 5.900,-Ptas.

AAAAAAAAAANA

Coincidiendo con el inicio de
las actividades en el sector in-
formaético, despues del parén-
tesis vacacional, DISTRIBUI-
DORA DE PRODUCTOS IN-
FORMATICOS, S.A. presen-
cos 16 bits pudiendo opcional-
nador de altas prestaciones a
un precio competitivo.

Fabricado por la firma PA-
NAFACOM, de Japén fundada
en 1973 por las companias
FUJITSU y MATSUSHITA, PA-

NAFACOM fabricé en 1975 el
primer ordenador con procesa-
dor de 16 bits.

La unidad central del
«DUET-16» opera con el mi-
croprocesador 8086 de Intel a
8 MHz,, es por tanto un auténti-
co 16 bits pudiendo opcional-
mente incorporar el coprocesa-
dor 8087 para céalculos numé-
ricos.Dispone de 8 KB de me-
moria ROM para autodiagnos-
tico y carga del programa ini-
cial. La memoria RAM de usua-
rio es de 128 KB ampliable a
512 KB. Incluye reloj horario .
con calendario y bateria.

El almacenamiento de me-
moria en disquette esta forma-
do por una o dos unidades con
una capacidad de 720 KB for-
mateados cada una. La expan-
sion en disco duro ofrece las al-
ternativas de 10, 20, 30, 40
MB formateados, y tanto la lec-
tura como la grabacién estan
dirigidos por un controlador in-
teligente el M6809 con 48 KB
de memoria de refresco.

El monitor de 12" representa
en pantalla hasta 256 caracte-
res en modo texto con formato
de 80 columnas con 25 filas y
en modo grafico 640x400
puntos, pudiendo mezclar am-
bos modos en la pantalla. La
versibn monocroma es ambar
y la versién color incluye 8 co-
lores, en ambos casos el moni-
tor puede orientarse mediante
una peana movil.El teclado es
ergondmico con 98 teclas in-
cluyendo 10 de funcién y 8 de
edicion. En el campo de las co-
municaciones el «DUET-16»
ofrece 2 interfaces standard
RS 232C para comunicaciones
sincronas y asincronas desde
100 a 9.600 Baudios asi como
el interface paralelo Centro-
nics; opcionalmente puede in-
corporarse el |IEEE 488 con
DMA hasta 200 KB por segun-
do.

En cuanto a los sistemas
operativos puede utilizar el
MS-DOS de Microsoft y el
CP/M-86 de Digital Research, y
estd previsto que a principios
de 1985 incorpore el UNIX de
BELL LABORATORIES, con lo
que se ofrecerd al usuario la
posibilidad de incorporar va-
rios terminales. Los lenguajes
con los que puede operar son
Basic, Cobol, Asembler etc. v
en cuanto a las aplicaciones
dispone de Tratamiento de tex-
tos, Mailing, Hoja de caélculo
emulador 3270 para IBM vy
otros. Los programas de ges-
tién se estan desarrollando por
la misma DIPISA si bién en un
principio se suministraran pa-
quetes desarrollados por fir-
mas de software nacionales de
reconocido prestigio, pues el
«DUET-16» es compatiblel con
el 0.p. de IBM pudiendo utilizar
toda la biblioteca disponible.

AN DA ARENENERATA
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COMIENCE Y SIGA EN CABEZA DE LA MICROINFORMATICA

Con la familia de
microordenadores
COLUMBIA

APLICACIONES SECTORIALES Cada microordenador COLUMBIA monta el potente microproce- APLICACIONES
EDUCACION: sador de INTEL 8088 (de 16 bits) compatible con el IBM-PC y se sirve SECTORIALES

— LABORATORIO DE INFORMATICA  con el paquete “‘Super Pack 3000* (tratamiento de textos, simulacion HOSTELERIA:

— GESTION ACADEMICO-DOCENTE  y planificacion financiera, comunicaciones, graficos, voz, color . ..y , o Ssiema Datotel

Evaluacion, Pruebas objetivas, Tests, etc. : valor Pis ) sincoste adicional AGENCIAS DE VIAJES:
— GESTION CONTABLE-ADMINISTRA. Mucho mas, por un valor de 600.000 Pts.) : — Sistema Datotour

TIVA Dispone ademas de aplicaciones de tipo general: Contabilidad, fac- AGENTES DE SEGUROS:
Contabilidad, Recibos, etc. turacién, almaceén, etc, — Sistema Datagens

En la familia Columbia encontraré desde ordenadores personales, hasta ordenadores multipuesto, multiusuario y multitarea.
CENTRAL: COSPA DATA, S. A.- Cl. Bravo Murillo, 377 - 6.° A - MADRID-20
co LU M Bl A Teléfs.: 7338543 y 733 84 93 - Telex: 47822 CSPD
ALICANTE y LA CORUNA.
PAD ;
COSPA DATA, S.A. FILIALES EN EL EXTRANJERO: COLOMBIA, MEXICO y VENEZUELA.

DELEGACIONES EN ESPANA: BARCELONA, VALENCIA, SEVILLA, BILBAO, ZARAGOZA, VALLADOLID,
BUSCAMOS DISTRIBUIDORES PARA NUESTROS PRODUCTOS, EN TODO EL TERRITORIO NACIONAL




Porque son muchas las cosas que no permiten errores:

Nuevo. BASF FlexyDisk Science.

Con un porcentaje de errores cero, comprobado
incluso bajo las mas duras condiciones de utilizacion.

Las exigencias en el desarrollo
y la aplicacion de las modernas ! Rall?
tecnologias, son cada vez mds F”@WDDSK @
complejas. Asi, en la fabricacion SCE‘NC@

del automavil ademas de los Reorder No: 73041 RXV

criterios técnicos de seguridad 2-sided 96/100 tpi certified

y los objetivos econémicos, los e i

aspectos ecologicos marcan cada
Vez mas |a pauta. Sin programas
de ordenador, no seria posible
llevar a un mismo denominador
comun aspectos tan dispares.
Atalfin, los diskettes deben estar
a la altura de las mas duras
condiciones de aplicacion, para
garantizar el éxito del gran numero
de ensayos necesarios, ya que el
fallo de una sola unidad de
informacidn, provocaria enormes
consecuencias negativas.

El nuevo BASF FlexyDisk Science,
es el resultado de la investigacion
de BASF, inventor del soporte
magnético. Su fiabilidad lo hace
especialmente recomendable para
aplicaciones en el campo de la
ciencia y la técnica. BASF Flexy-
Disk Science garantiza la maxima
integridad de los datos a largo
plazo, incluso bajo las mas duras
condiciones de utilizacidn.

El constante esfuerzo investigador
de BASF, tanto en equipos de
almacenamiento de datos como en
productos guimicos, ha hecho
posible la linea BASF FlexyDisk
Science. Esta unién investigadora,
asegura una linea de diskettes
progresiva.

e
Flesy Disk
Science

La nueva linea de diskettes BASF.
Absoluta seguridad de datos a través de la tecnologia
mas vanguardista.

= BASF
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cializacion enEspafia de su
nuevo microordenador B-25,
especificamente disefiado para
el mercado de gestion.

Al mismo tiempo anuncia el
lanzamiento del procesador de
recursos compartidos
xe 520, que complementa y ex-
pande las capacidades del
B-25 soportando hasta 32
B-20 como puestos de trabajo.

El B-25 es compatible con
los sistemas B-20 anteriores,
siendo maés potente que ellos y
con un precio mas bajo de sali-
da al mercado. El propio usua-
rio puede expandir el sistema
mediante una serie de médulos
adosables.

El sistema béasico incluye el
procesador con 256 KB de me-
moria Ram, ampliable a IMB
pantalla de 12", teclado, uni-
dad de almacenamiento de dos
floppies, dos lineas de comuni-
caciones, interface cetronics y
canal de alta velocidad para co-
nexion de puestos de trabajo.
Puede ser adquirido por menos
de 750.000 Pts. El precio de un
puesto de trabajo es inferior a
550.000 Pts, incluyendo pro-
cesador y memoria indepen-
diente. 2 RS-232 y centronies
1 RS-422 (comunicacion).

El sistema béasico puede cre-
cer en mddulos de 10 MB en
disco Winchester hasta 40 MB.
expansiones de 40 MB, color y
gréaficos podran igualmente ser
anadidos al sistema.

Los sistemas operativos para
el B-25 incluyen el BTOS, MS-
DOS y CP/M-86, ampliando asi
la disponibilidad de los paque-
tes de aplicacion. BTOS permi-
te que MS-DOS y CP/M-86
SEAN USADOS EN UN EN-
TORNO DE RED. Por ejemplo,
multiples aplicaciones MS-
DOS pueden acceder al mismo
disco conrurrentemente.

Redes mas grandes pueden
ser configuradas con el proce-
sador de recursos compartidos
XE 520.
AAMAAAMAALADN

OLIVETTI orienta actualmente
su oferta hacia dos mercados
fundamentalmente, el de la pe-

Ed Aedanadar Barennal aiim 320

quefia y mediana empresa y el
de las grandes compafiis. Algu-
nos datos ilustrativos de la pre-
sencia de Olivetti en Europa
son los mas de 60.000 ordena-
dores personales instalados,
alreddor de 55.000 sistemas
de Gestién, unos 80.000 siste-
mas de proceso de texto y mas
de 16.000 sistemas dedicados
al calculo técnico y cientifico.
La familia de sistemas que
forman la Linea 1 (I-1) consti-

tuida por los modelos M-30 y
M-40 se ve incrementada con
el nuevo M-60.

El M-60 aumenta la potencia
y capacidad de proceso mante-
niendo una total compatibili-
dad con el resto de los produc-
tos de la L-1. Posee arquitectu-
ra de 16/32 bits y memoria in-
terna ampliable hasta 8 Mo. La
gama de periféricos se ha in-
crementado conla introduccion
de discos de gran capacidad y
unidades de cinta magnética.
El M-60 puede recibir 480 Mo
«en Lineay.

El sistema operativo de la
L-1 es el MOS (sistema Opera-
tivo Multifuncional) que gestio-
na simultaneamente todos los
ambientes: procesos de datos
y textos, graficos, procesos de
célculo técnico-cientifico y co-
municaciones. El UNIX se pre-
senta como subsistema del
MOS.

Dentro del catalogo de aplica-
ciones pueden mencionarse el
paguete de Automatizacion de
Oficinas y el CAD/CAM, ade-
mas de estos, cada actividad
dispone de su correspondiente
catélogo de aplicaciones.

Los tres modelos que com-
ponen la gama son completa-
mente compatible entre si, lo
que proporciona una amplia
gama de posibles configuracio-
nes en funcion de la potencia y

capacidad deseadas.Todos los |

puestos de trabajo, periféricos
y recursos pueden ser utiliza-
dos por todos los componen-
tes de la L1. En cada departa-
mento de la empresa se puede
disponer del tipo de puesto de
trabajo adecuado a la funcién a
desarrollar, estando las distin-
tas funciones y aplicaciones
controladas por un Unico siste-
ma operativo.

El pasado 15 de octubre se
presenté simultaneamente en
todos los mercados europeos
el nuevo modelo de Sinclair

miento representa un nuevo
paso de Sinclair Research en
poner al alcance de todos los
recursos informéticos. El mer-
cado se vi6 revolucionado con

ZX-SEéctrum Plus.Este lanza-

el lanzamiento del «mitico»
ZX80 y desde entonces, la
compania ha seguido la misma
linea aumentando las presta-
ciones en sus sucesores
(ZX81, ZX Spectrum y QL) y
haciendo grandes esfuerzos de
abaratacién de precios para
que el incremento en las pres-
taciones no acarree la inaccesi-
bilidad al gran publico.

Con el ZX Spectrum +, Sin-
clair Research da unnuevo
paso haciendo una version mas
avanzada, con todas las carac-
teristicas del tan popular Spec-
trum, mejorando, sobre todo la
comodidad vy facilidad de uso.
De esta forma, los nuevos
usuarios podran beneficiarse
de todas las ventajas del Spec-
trum a las que se anaden las de
este nuevo modelo. Todos los
programas desarrollados para

| el anterior modelo funcionan

sin ningun tipo de modificacion
en el nuevo. Esto supone la dis-
ponibilidad inmediata de miles
de programas desarrollados de
todo tipo.

El ZX Spectrum Plus posee
64 ko de memoria, lo que com-
pite con otros ordenadores fa-
miliares. La memoria se distri-

| buye en 48 ko de RAM para el

almacenamiento de progra-
mas, variables y otros tipos de
informacion y 16 ko de ROM
donde se encuentra almacena-
do el Basic y las rutinas del sis-
tema. Posee las mismas capa-
cidades gréaficas y sonoras
delSpectrum.

El teclado es una de las me-
joras introducidas en este nue-
vo modelo. Se trata de un te-
clado profesional que permite
la rapida introduccién en el or-
denador de datos y programas.
A la comodidad del nuevo te-
clado, se le suman las 17 teclas
adicionales que sustituyen a
las teclas multifuncionales del
Spectrum incluyendo una tecla
de RESET para borrar la memo-
ria sin necesidad de desconec-
tar la alimentacién. Entre las te-
clas adicionales se encuentran
las de desplazamiento de cur-
sor, Delete, Graph, caps Lock,
etc. Es de senalar la importante
mejora que supone este nuevo
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EXTRANOS DE LAS CUEVAS

La superficie de la tierra amenaza con de-
ffumbarse debido a un extrafio grupo de
criaturas que perforan la corteza de la tie-
fra para construir sus guarnidas. Tu objeti-
vo es entrar en la guarida vy conseguir la
muerte de los invasores.
Se necesita JOYSTICK.

CALLEJON DE SETAS

Hacia buen tiempo para trabajar en el jardin. Durante
la noche habia llowido un poco, lo que-hacia que la
tierra fuera mas facil de trabajar. Pero algo inespera-
do habia brotado en el jardin —Setas. Ahora los in-
sectos luchan para hacer sus nidos entre las setas.
Debes hacer frente a las plagas y hacer nuevamente
que tu jardin asté a salvo. =1}

COMMODORE 64

EL TRAGACOCOS

MNo dejes que los luchadores te atrapen
mientras _comes los dulces. Este juego
consta de 8 pantallas pero encaja en la me-
moria estdndar

Solo JOYSTICK =10

?fﬁf'; A ;53:

\v: —l #

COMMBDORE 64
LOBO DE MAR

Gran cantidad de sonido y rapidez de accion al
liguidar torpedos mientras continia el ataque
de los barcos PT ola tras ola. El comienzo es
facil pero las olas de los barcos son cada vez
mas rapidas.

La accion del MACHINE CODE se desarrolla en
los Mares Altos.

CBM B4

COMMODORE 64

LABERINTO DEL CREADOE

Vigje a la fortaleza mas compleja v peligrosa jamas
construida por el Creador. Te encontrards con ro-
bots mortales, calaveras, lagos, avalanchas, crea-
dores falsos y con una criatura que te persigue in-
cesantemente.
S6lo JOYSTICK.

=

e SOFTWARE E3PANA e
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ANIQUILADOR 2

Qtro gran juego del autor de Aniqui-
lador y Metamorfosis. Accion violen-
1a y rapida.

LAS VEGAS LADY

Toda la diversion de Las Vegas. {Puedes
conseguir que la Sefora Suerte esté de tu
lado? Derrota al bandido armado. Cuatro
pantallas.

LAS VEGAS LADY, de Andrew Cooney

Debes recoger las pepias de oro, pero
observa las viboras ya que su intencidn
es atraparte. MACHINE CODE juego de
accion rapida

ADDER ATTACK. Escrita por Martin Smith

SPECTRUM
ax

= YOFTWARE E5PANA

ANIQUILADOR

Defiende tu planeta de los invasores
extranos. Todos los Machine Code
hacen [a accion rapida y divertida.

MOE 1014




LA HORMIGA DE FUEGO

SOrtWAIE B5PANA

&' Avenida de Arteijo, 19 Telf. 981-25 51 72 R & — % : - e
Telex 47206 PPLL E - 15004 La Coruiia |§S R yF :
“SE PRECISAN DISTRIBUIDORES PARA , - j
ALGUNAS ZONAS". i :




Software totalmente integrado
Open Access

Lee, escribe, calcula, dibuja en
3 dimensiones. Controla sus
citas y habla con el mundo.

OPEN ACCESS es un paquete integrado. Seis médulos en un solo programa. Realiza todas
las labores requeridas por un profesional como Vd. y ademas habla en espaiiol.

La raizde OPEN ACCESS es un gestor de base de datos relacional mediante el cual se
introduce la informacion tal como la quiere y no como otras personas interpretan como la
quiere. Después puede utilizar esa informacion para obtener ciertos datos, para llevarlos a
la hoja de calculo, al proceso de textos, a los graficos o enviarla a su socio en el momento.

Porque OPEN ACCESS consta de 6 médulos: Gestor de Base de Datos, Hoja de Calculo,
Proceso de Textos, Graficos, Comunicaciones y Agenda, y cada uno de ellos comparte la
informacion de los otros.

OPEN ACCESS es la solucién en espafiol a sus problemas, la tltima tecnologia en software
para microordenadores.

6 Funciones profesionales en un solo

programa

SOFTWARE PRODUCTS INTERNATIONAL

Profesor Waksman, 4, 1°izq.Tel. 458 04 00 - 458 07 50 Telex 43842 Spii 28036 Madrid
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teclado en cuanto a comodidad
y facilidad de uso se refiere.

Otro punto importante ya
mencionado es el de la total
compatibilidad con el modelo
anterior. Todos los programas
y perifericos delSpectrum son
totalmente compatibles con el
modelo Plus.

También se ha prestado es-
pecial atencién en los manua-
les. Estos se han preparado en
18 idiomas y por tanto en Cas-

tellano. La compresion de los |

mismo es facil ya que han sido
redactados de forma clara y
numerosos ejemplos y gréficos
de ayuda al principiante.

La comercializacion del ZX
Spetrum Plus sera inmediata
en el Reino Unido y se prevee

su aparicon en Espana el proxi-

mo mes de noviembre.

AAAANDAAAAAA
TeleVideo ha presentado un
econdmico terminal de panta-
lla ANSI, compatible con los
modelos VT-100 y VT-220 de
DEC en lo que se refier a entra-
da de informacion y recupera-
cién de datos para los sistemas
DEC.

teristicas que simplifican su
utilizacion dentro de los siste-
mas DEc. Por ejemplo, tiene un
teclado alfanumérico que com-
bina los teclados de la VT-100
y VT-220. Los operadores fa-

miliarizados con el teclado de |

la Vt-100, por tanto, no necesi-
tan reajustarse a un teclado
nuevo.

El nuevo terminal de pantalla
también ha optimizado las ca-
racteristicas ANSI incluyendo
el modo blogue y teclas de fun-
cién programables.

AAAALLAAAADAD

HP introduce dos nuevos
modelos de impresoras de li-
neas en las que se unen la ver-
satilidad y calidad de una im-
presora matricial con la veloci-
dad de una impresora de ban-

3 = I
El TV-922 tiene varias carac-

das (hasta 900 lineas por mi- |

nuto).

El modelo HP 2566A impri- |

me a una velocidad méaxima de
900 lineas por minuto (1pm), y
el modelo HP 2565A a 600
1pm. Se pueden instalar hasta
14 juegos de caracteres simul-

taneamente, y combinarlos to- |
dos en la impresion de una li- |

nea. Ambas impresoras impri-
men codigos de barras.

Las impresoras se pueden
conectar a los sistemas de las
familias HP 3000 y HP 1000
por medio del HP-IB (la versién
de Hewlett-Packard del Bus de
interface IEEE 488). Otros in-
terfaces opcionales son:
RS-232C, RS-422A, Paralelo
Centronics y paralelo diferen-

cial de conector compatible |

con el modelo HP 2608A.
En esta gama de impresoras
se incluye también la impreso-
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ra de lasar HP 2680A, las im-
presoras de sobremesa de la-
ser HP 2687A y 2688A de pa-
ginas, y la impresora LaserJet
péra aplicaciones personales.

AAAAAAAADLA

IBM anuncia una nueva ge-
neracién de maquinas de escri-
bir electronicas,
manejo y de avanzada tecnolo-
gia de impresion.

Tres nuevos modelos com-
prenden esta nueva familia de
maquinas de escribir: la Super-
selectricl, la Superselectric Il
y la Thermotronic.

Las dos primera utilizan car-
tuchos con ruedas de impre-
sién IBM de alta calidad, con
més de 30 tipos de letras dife-
rentes y de facil extraccion e
insercion. La Superselectric |l

de sencillo |

| ta IBM

dispone ademas de capacidad
multilinglie que permite meca-
nografiar en 23 idiomas dife-
rentes y una memoria auxiliar
de unos 7.000 caracteres. Utili-
zan ambas un cartucho de cin-
de impresion-
correccién. Ambos modelos
disponen de visibilidad de la li-
nea de impresion.

La impresion térmica a tra-
vés de electrodos define ala
Thermotronic. Con esta tecno-
logia la tinta se funde sobre el
papel por calor directo, produ-
ciendo una impresion de alta
calidad.El mismo sistema se
utiliza para el borrado, retiran-
dose la tinta completamente
del papel. La impresion térmica
significa una ausencia casi to-
tal de ruido y una velocidad de
B0 caracteres por segundo.

e

e

Entre las opciones en los-
nuevos modelos, cabe desta-
car:

La pantalla de cristal liquido,
de 24 caracteres en la que se

| puede visualizar lo que se ha
| tecleado.

La opcién de verificacion or-
tografica con un diccionario de
unas 50.000 palabras en in-
glés, al que se pueden anadir
unas 300 palabras mas.

Un sencillo dispositivo per-
mite que esta nueva genera-
cién de maquinas de escribir se
conviertan en impresora de ca-
lidad para la gama del Ordena-

dor Personal IBM.

Asimismo, unas pilas eléctri-

| cas de facil instalacién permi-

ten proteger la memoria de es-
tas maquinas durante un ano.

La disponibilidad de la Su-
perselectric | y Il es inmediata,
en cuanto a la Thermotronic se
inciardn las entregas en enero
de 1985. La planta encargada
de la produccién es la de Le-
xington (Kentucky), pero en
1985 seréa la de Amsterdam la
encargada de fabricar estos
modelos para Europa, Oriente
Medio y africa.

LOs precios de la Superse-
lectric modelos | y Il y la Ther-
motronic son, respectivamente
141.000, 186.500 y 230.000
pts.

AAAADMANADDLAA

OTESA anuncia que su dis-
tribuidor BIOINGENIERIA! de
Barcelona, ha desarrollado un
sistema de andlisis neurofisio-
légico computerizado, cuyo
nombrre es BIO SICAN. Este
desarrollo ha sido premiado
con el diploma de honor al «in-
vento mé&s social de 1984y,
otorgado por MUNDO ELEC-
TRONICO.

El BIO SICAN es un desarro-
llo que consta principalmente
de modulos de estimulacién y
de amplificacion basandose en
la técnica de los potenciales
evocados.

LOs potenciales evocados se
han convertido ultimamente en
la herramienta indispensable
para el diagnéstico de la activi-
dad del sistema nervioso cen-
tral y periférico. Este equipo es
facilmente transportable.

AOAAARABLAAAAN

El tiempo es el factor mas
critico de cualquier operacion
de mantenimiento. Para ayudar
a los técnicos de mantenimien-
to en campo a aprovechar al
mé&ximo este factor, la Division
de Accesorios de Tektronix ha
presentado la unidad de trans-
porte de Instrumentos K117,
que es un producto disefiado
para transportar equipos de
instrumentacion electrénica y
que puede operar facilmente
como estacién de trabajo in-
situ.
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- ¢Por qué las Empresas
avanzadas del mundo invierten
constantemente en la automati-
zacion de sus oficinas?

_Larespuesta estaen la propia
dinamica de la empresa ‘moderna.
 En efecto, las Companiias nece-
sitan cada vez mas de sistemas
que les permitan: responde
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Para disponer de una esta- |

ciéon de trabajo portatil, el téc-
nico tan so6lo necesita montar

el pedestal de la unidad K117, |
bloquear las ruedas y levantar |

el asa hasta la «posicion de tra-
bajo». Los instrumentos pue-
den sujetarse de forma que to-
dos los diales y pantallas estén
visibles sin necesidad de des-
cargar la unidad.

SABTRONICS INSTRU-
MENTS de Meggen, Suiza

i

0N

(cerca de Lucerna), ha presen-
tado un sistema analizador 16-
gico de 5 MHz y 16 canales
gue, segun el fabricante, pro-
porciona una excelente flexibi-
lidad de congifuracion de ban-
co de prueba electronico.

El sistema basico compren-
de una unidad central de trata-
miento de 64 k, un teclado se-
parado, un impulsor de disco
flexible de 5 1/4” y un monitor
de 12"Entre las capacidades
anadidas figuran las siguientes:
un generador de funciones; un

sheldrtudetetededoded odad

o

osciloscoplo de almacena-

| miento de canal doble; un ana-

| mas.

lizador de espectro; un prome-
diador de senales; un diapositi-
vo de barrido mdltiple; y un
analisis funcional de histogra-
Igualmente, el modelo
5000 DMM de 6 1/2 digitos de

| SABTRONICS puede hacer in-

| comunicaciones
| modelo 2 a 8O lineas y 4 adap-
| tadores a canal, asi como hasta

terfaz con el 488 de IEEE.

Sequn el fabricante, los futu-
ros modulos comprenderan un
contador/cronémetro  univer-
sal y una linea de contadores
de frecuencia de hasta 2,2
GHz.

IBM Espafa anuncia una
amplia gama de productos de
comunicaciones que incluyen
un Sistema de Cableado, nue-
vas capacidades de Software
SNA vy nuevos equipos de co-
municacion.

El Sistema de Cableado IBM
permite conectar terminales en
un area local.

El Sistema de Cableado IBM
sera producido por fabricantes
europeos cualificados por IBM
y sera distribuido e instalado
por companias independientes.

Como declaracion de inten-
ciones, IBM afirma su proposi-
to de desarrollar una red local
en anillo con pase de senal
Esta red serd compatible con la
Systems Network Architecture
(SNA) y estara basada en el
Sistema de Cableado.

En el drea de soporte de co-
municaciones, IBM anuncia
nuevas funciones SNA para
VM/SP. El ACF/VTAM vy sus
productos asociados son so-
portados ahora en el entorno
nativo de VM/SP. También se
anuncia un nuevo release de
VM/SP y una nueva version
del Remonte Spooling Com-
munications Sybsystem.

El ACF/VTAM vy sus produc-
tos asociados permiten ahora
soportar redes mayores vy ofre-
cen nuevas capacidades de
gestion de redes en el entorno
de procesadores S5/370, 308X
6 43XX.

El controlador del Red IBM
3710 es un convertidor de
protocolos y un concentrador
de lineas. Gracias a él, ciertos
dispositivos no SNA pueden
acceder a aplicaciones SNA en
el ordenador principal y utilizar
funciones de networking.

También se amplian las ca-
pacidades del controlador de
IBM 3725,

2 megabytes de memoria. En el
modelo 1 es posible ahora so-

portar una linea de hasta 1,544
| Mbps. Se suministra un nuevo |
. | reloj interno que soporta termi- |
| nales asincronos hasta 19.200
| bps. .

Declaracion de intenciones
0SI (Open Systems Intercon-
nect): IBM describe sus activi-
dades ebn relacion a la interco-
nexién de otras redes a SNA,
mediante desarrollos segin las
normas QSl.La declaracion de
intenciones incluye planes para
desarrollar software que sopor-
te funciones seleccionadas 0S|
en el entorno IBM s/370.

IBM anuncia la ampliacion
de su familia de ordenadores
Sistema 38 con dos nuevos
modelos.

El nuevo modelo 20 tiene
dos veces mas de memoria y
rendimiento interno que el ac-
tual modelo 6. El nuevo mode-
lo 40 tiene dos veces mas de
memoria —16 megabytes— vy
mejora en un 70% el rendi-
miento del mas potente hasta
ahora de la familia S/38 mode-
lo 8. Todos los programas de
modelos anteriores son ejecu-
tables en los nuevos sin modifi-
caciones.

Con fecha 7 de mayo, Array
Intl. ha sido nombrado repre-
sentante y distribuidor en ex-
clusiva para Espana y Portugal
de los productos de Vault Cor-
poration., entre los que merece
destacar el diskette PROLOK.

Este diskette, grabado con
su propia huella digital que lo
identifica del resto y que resul-
ta imposible copiar quiere ayu-
dar al profesional de software
en el dificil trabajo de evitar la
pirateria de la copia de progra-
mas, permitiéndole asi rentabi-
lizar su inversion en investiga-
cion y desarrollo de nuevos
productos.

IBM anuncia un nuevo mo-
delo del procesador IBM 4361.

El IBM 4361 modelo 3 esta
equipado con nuevos dispositi-
vos, como el adaptador de Es-
taciones de Trabajo (WSA) que
supone una posibilidad de co-
nexion directa y econdmica
para un total de hasta 40 uni-
dades: terminales locales, im-
presoras, |IBM 3270/PC..0-
tras novedades son el nuevo
dispositivo de arranque auto-
maético (Auto-start), capaz de
efectuar la conexion del siste-
ma a la red de forma planifica-
da, v la posibilidad de conexidn
de equipos especiales, instru-
mentos de medida, etc. Todas
estas nuevas caracteristicas
estaran también disponibles en
los actuales modelos 4 v 5 del
IBM 4361.



<=
=
>
=
S

La mayor variedad
en tarjetas

se Appie Computer Inc

QL

* APPLE] o marca

KATSON Il COMPATIBLE

1007 CON APPLE*

&

Ry

::::
o
R
e
¥
g
o/ £
N
v
e
(m,

KATSOND ~_ ' ———

&/ " DISK DRIVE DISK DRIVE

2 MEDIA ALTURA

0 CONFIGURACION DE BASE 1 6 MECANICA
62 5 (IDEAL PARA ESTUDIANTES) & g SH U GA RT
°
Katson I1 92500
b con manual en “”“”” ALTA
castellano y cassette -
TRACCION Modulador R, ~ 3500 CALIDAD
Joystick para juegos ~ 5.700
D I R E CTA Unida[d Iecr(:‘ade 7500
Cinta Especial £
G R AN Computadoras s
FIABILIDAD : ””“," |
MONITOR ”m. MONITOR PHILIPS MODELO
| PHILIPS ' TP-200
| CONFIGURACION COMPLETA
! PCT-1202 IDEAL PARA APLICACIONES 2
UNIVERSITARIAS,
PROFESIONALES DE 9
34.500 000
. ; - 1 Katson licon 4
Fosforo Verde antirreflexivo 12 teclado numérico 98500 iy
B con manual en > 3 j
Pulgadas muy alta resolucion catdlsno B Fosforo Verde antirreflexivo 12
i € Disk Drive 47500 o
Ancho de banda 22 Mhz £+ 3 Db Controlador ~ 11000 Pulgadas alta resolucion i
- Monitor Fésforo 29.000 3 |
Verde Philips Ancho de banda 18 Mhz £ 3 Db ‘
estos son niestros s '
v v 0 ?
precios sih competencia S 7
St
<
ORDENADORES PERSONALES  CDA007 SUPER SERIAL KATSON ‘es una exclusiva de &Qf 7 2
KA-001 KATSON ii 92500 el e ANGLEX <(r% s
KA-002 KATSON Il con s8s00 0008 COMMUNICA- Anglo-Espafiola de Trading, S A 0(‘-_, 7
b e Avals, 13 &
44 D0C 5 MADRID-28001 v~ 7/
el 13500 G292 Tels. 2762274 N7
o0 T 2762275 SR
asa0 o AERLE Telex: 42.597 ANLE ™,
TARJETAS Y ACCESORIOS 19125 " coummas 2500 ..o O‘; ’ §
12.275 CD29 TABLERQ GRA. : { c} 7
CD-001 8088 CARD 117300 CD-0 16500 ¥ o 0l \a
/
CD00Z A/D -D/A CARD 96850 0 é ”
CD-D03 A/D CARD 63.200 CARD 16.000 Q\ 2
CD 004 IEEE-488 INTER- CDO17 CONTROLADOR 11000 DISK DRIVER QO &
FACE CARD 55.000 CDO18 LANGUAGE . .
£D-005 6809 CARD 60.700 CARD 13500 DD-001 - 47.500 = R = . e
CD-006 SERIAL INTES- CD018 16K RAM CARD 12.900 ex 12 = = - - . r $
FACE R§232C 14500 CD-O20 PAL CARD 15,500 iR = : @_‘"’ 4 R c_,o
s ,’ e oL .b <2 ‘ A
estaremos en el SIMO.stand G-79 &~ S8 &
o e
’



revista informatica para todos ® O.P.: La revista informatica para todos ® O.P.: La revista informatica para todos ® O.P..

EF Nrrenadar Barcanal.. niim

Texas

Espafia de una nueva calcula-
dora cientifica, la T1-30 Galaxy,
especialmente disenada para
estudiantes de Bup. La TI-30
Galaxy es un concepto integra-
mente desarrollado en Europa.

Esta nueva calculadora reali-
za 66 funciones, dispuestas en
un cémodo teclado caodificado
por colores, que cubren las
operaciones cientificas y esta-
disticas, ademas de conversio-
nes polares-rectangulares. La
TI-30 Galaxy ofrece 11 cifras
de precision interna,, e incorpo-
ra el popular Sistema Operati-
vo de Algebra (AOS), con me-
moria constante, y 15 niveles
de paréntesis, ademas de 4 in-
dicadores que muesran al estu-
diante las operaciones pen-
dientes de realizar.

De facil manejo y elegante
disenio, la TI-30 Galaxy viene
equipada con un estuche rigi-
do, y es una opcion igualmente
valida como instrumento de
sobremesa o portatil. funciona
con una sola pila que suminis-
tra varios afos de servicio, y su
precio es de 4.990. pesetas. Al
igual que todas las calculado-
ras Tl tiene una garantia de dos
anos.

Significativas mejoras en el |
rendimiento y la compatibili-
dad con los ordenadores Mi-

2N

Instruments  ha |
anunciado el lanzamiento en |

croPDP-11 ya existentes, en
cuanto a la presentacion, peri-
féricos y software, se espera
que hagan del nuevo sistema
MlcroPDP-11/73 uno de los
productos punteros que Digital
Equipment Corporation.

El nuevo microordenador so-
porta los principales sistemas
operativos del PDP, incluyendo
la implementacion MicroRSX
del Rsx-11 Plus multiusuario,
sistema operativo en tiempo
real y la implementacion UL-
TRIX-11 del sistema operativo
UNIX*.

Los ordenadores de bolsillo
Sharp de las series PC-1245,
PC-1251, PC-1401 y PC-1421
se conectan al periférico
CE-125 que incorpora una im-
presora de 24 carécteres por li-
nea e incluye un microcasete
para lectura y registro de pro-
gramas y datos.

Una nueva impresora, la
CE-126P, puede conectarse a
los mencionados ordenadores,
que llevan salida para lectura y
registro de programas y datos
en un cassette de audio nor-
mal.

Con este nuevo periférico
cuyo precio es de Ptas. 16.800.
se puede disponer ordenadores
completos auténomos de bol-
sillo Sharp desde 33.000 Ptas.

IBM Espana anuncio el pa- |
sado 17 de septiembre el mas |

potente de sus Ordenadores |
Personales, el IBM/AT,; llama- |

do asi por la avanzada Tecnolo- |
gia que incorpora, incluyendo |

el microprocesador
80286, un diskette de 1,2 me-
gabytes vy, opcionalmente, un
disco duro de 20 megabytes.

El nuevo Ordenador Personal
IBM/AT se suministra con casi
cinco veces mas de memoria y
mas del doble de capacidad de
almacenamiento externo dis-
ponible hasta ahora en los mo-

INTEL |

delos anteriores. En cuanto a |

velocidad de ejecucion es, en
muchos ~..0s, de dos a tres
veces mas rapido.

Este modelo es compatible
con todos los Ordenadores
Personales IBM existentes vy
con la mayor parte de su soft-

El cluster puede ser instalado
como una solucion «stand-
aloney usando el equipo de ca-
ble coaxial suministrado por
IBM.

También se anuncio la ver-
sion 3.0 del Sistema Operativo
en Disco (DOS) que soporta al
nuevo AT y es compatible con
todos los nuevos modelos de
esta familia. La wversion del
DOS que soporta la Red Local
del Ordenador Personal IBM es
la3.1.

Asimismo, se anuncia al
mercado el Sistema Operativo
XENIX (marca registrada por
Microsoft) para el AT que per-
mite ser compartido por hasta
tres usuarios simultaneamente.
Ya sean tres 6 uno sélo los
usuarios del XENIX, este siste-
ma operativo permite mas de
una tarea al mismo tiempo.Por

ware. Dada su capacidad y ren- 1| ejemplo, un programa puede
dimiento, el AT de IBM es ideal |
para ser usado con una nueva | se estaeditando.

Red de Area Local (LAN) que |

permite la interconexién en Or- |

denadores Personales
compartiendo programas, in-
formacion y dispositivos peri-
féricos.

Todos los modelos de la fa-
milia del Ordenador Personal
IBM pueden conectarse a la
Red a través de un cable coa-
xial estandar de television, has-
ta un maximo de 72 ordenado-
res personales, pudiendo llegar
a soportar hasta 1000 ordena-
dores con una base de red ade-
cuada.No obstante, para entor-
nos reducidos, IBM ofrece el
nuevo producto Cluster, que

| comparte el acceso a ficheros
| entre un ndmero limitado de

usuarios (hasta 64} a una dis-

| tancia méaxima de 1000 metros. |

IBM, |

ser compilado, mientras otro

En cuanto a precios, indicati-
vos y susceptibles de cambio
son los siguientes:

AT basico con 256 K y un
diskette de 1,2 megabytes..

, 734.500 ptas, con 512 K, un

diskette de 1,2 megabytes, un
disco fijo de 20 megabytes y
un adaptador serie paralelo..
1.105.000 ptas.

Ambos modelos pueden ex-
pandirse hasta 3 millones de
caracteres de memoria RAM vy
41,2 millones de almacena-
miento en disco.

El Ordenador Personal IB-
M/AT estara disponible en el
mercado espafiol en diciembre
de 1984, la red para conectar
los Ordenadores Personales en
el segundo trimestre de 1985,
y el Cluster en enero proximo.
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Noticias

Con esta fecha, 17 de sep-
tiembre, IBM anuncia sustan-
ciales rebajas en el precio del
Modelo XT del Ordenador Per-
sonal IBM y de algunas opcio-
nes.

A titulo orientativo, he aqui
como quedan afectados algu-
nos de estos productos:

— Kit de memoria de 64 K,
baja un 32 % de precio.

— Tarjeta de ampliacion de
memoria de 64/256 K, baja un
20 %.

— Unidad de Expansién Mo-
delo 1, bajaun 13 %.

— Unidad de Expansién Mo-
delo 2, baja un 24 %.

— Ordenador Personal
IBM/XT, baja en un 20% vy
queda en 760.300 su unidad
basica.

— Ordenador Personal
IBM/XT-370, baja un 12% vy
queda en 1.584.000.

Esta nueva reduccion de pre-
cios es posible gracias a la cre-
ciente fabricacion en gran es-
cala para el mercado europeo,
lo que redunda en ahorros de
costes; similares reducciones
de precios han tenido lugar en
paises europeos.

LSRR R -
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El pasado 19 de septiembre
visitd Madrid el ministro brita-
nico para la Industria y la Tec-
nologia Informatica, responsa-
ble en el Reino Unido de las
modernas tecnologias de la co-
municacién, quien vino a Espa-
fia con el objeto de mantener
conversaciones con represen-
tantes del Instituto Nacional de
Industria, Ministerio de Educa-
cion y Ciencia y Radiotelevision
Espanola.

El primer dia de su visita vy
después de entrevistarse con
importantes personalidades
espafiolas, el ministro britdni-
co, Mr. Pattie, celebrd una con-
ferencia de prensa en la sede
de la embajada, en la que, entre
otras cosas, destaco el impor-
tante papel gue la compania
Sinclair estd desarrollando en
este terreno de la tecnologia
informatica en todo el mundo y
en particular en Espana. El mi-
nistro también se refirié en tér-
minos generales a las posibili-
dades de colaboracién con Es-
pafa en algunas tecnologias de
la comunicacion, especialmen-
te el teletexto, y sobre las di-
versas ventajas que este siste-
ma puede aportar a la situacion
actual espanola.

«La microelectronica es un
elemento muy valioso no sélo
para los negocios, sino tam-
bién para la cultura y la educa-
ciony, dijo. «Muy pronto todas
las escuelas de ensenanza pri-
maria y secundaria dispondran
en Gran Bretana de algun tipo
de ordenadors, senald.

La lll Asamblea de la Asocia-
cién  Hispanoamericana de
Centros de Investigacion y Es-
tudios de las Telecomunicacio-
nes (AHCIET), reunida en Sevi-
lla, ha aprobado la puesta en
marcha del proyecto S.L.T.
(Sistema de Informacién de Te-
lecomunicaciones) para satis-
facer las necesidades de infor-
macién de sus miembros. El
S.I.T. utilizara la infraestructura
de Telecomunicaciones de las
entidades asociadas y la Com-
pania Telefénica esparola
ofrece sus medios informaticos
para la constitucion de la Base
de Datos, que se divide inicial-
mente en tres subsistemas: re-
ferencias bibliogréaficas, recur-
sos de capacitacion y equipa-
miento de telecomunicaciones.

Igualmente, la Asamblea de
la AHCIET aprobé el inicio del
desarrollo de dos proyectos
conjuntos: una nueva linea de
equipos terminales de abona-
dos, llamada «Centenario» y un
concentrador digital para apli-
cacién a la Telefonia Rural.

Igualmente se ha constituido
una Comision presidida por
FUNDESCO, para el estudio
del impacto socioecondmico
de las nuevas tecnologias de la
informacién, y se ha acordado
celebrar en Lima, durante el se-
gundo semestre de 1985, una
Feria Hispanoamericana de
las Telecomunicaciones, que
coincidira con unas importan-
tes Jornadas Técnicas.

3M ha anunciado en St. Paul
(Minnesota) el envio a la NASA
de una propuesta de colabora-
citn por diez anos para el uso
comercial del espacio a través
de un plan de experimentos
cientificos, que serian desarro-
llados abordo de los mas de 72
vuelos espaciales previstos
hasta 1995 y que incluiran la
investigacion, desarrollo y fa-
bricacion de productos en el
espacio.

Seglin esta propuesta, 3M
participaria en tres vuelos ex-

perimentales durante 1985,
cinco en 1986 y ocho anuales
entre 1987 y 1995, centrando
inicialmente sus investigacio-
nes en las areas de materias or-
ganicas y tecnologias de poli-
meros.

Por otra parte, 3M colabora-
ra con la NASA en el desarrollo
de un laboratorio guimico,
abordo de la estacion espacial
que la agencia tiene previsto
poner en orbita a principios de
1995.

Como paso previo, 3M v la
NASA han firmado un acuerdo
por dos afios, que permitird a la
compania desarrollar tres ex-
perimentos en los vuelos pre-
vistos durante los afios 1984 y
1985.
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Se ha establecido reciente-
mente un protocolo de colabo-
racion tecnologica e industrial
entre la Direccién General de
Electronica e Informatica del
Ministerio de Industria y Ener-
gia y el Grupo Informético fran-
cés BULL. El objetivo del mis-
mo es el desarrollo y fabrica-
cién, en cooperacion entre am-
bos paises, de microordenado-
res y equipos para ofimética y
comunicaciones avanzadas de
empresa.

En el acuerdo se contempla
el establecimiento de una acti-
vidad industrial y desarrollo de
nuevos productos en los cam-
pos descritos con la interven-
cibén por parte espafnola de em-
presas vinculadas al Grupo In-
dustrial de la C.T.N.E. y de la Di-
vision de Electrénica e Infor-
matica del L.N.I.

En los préoximos meses se va
a desarrollar un plan operativo
gue se concretara en la consti-
tucion de una nueva empresa
espafola con participacién
conjunta.
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La Universidad Politécnica
de Catalufia ha elaborado un
plan de integracidon y trata-
miento de su informacién, utili-
zando un Sistema de Base de
Datos informatizado. Después
de un estudio ha decidido la
adopcién de IDMS/R de Culli-
net, Base de Datos que con-
templa el tratamiento relacio-
nal de la informacidn apoyado
en estructuras tipo red. Se ha
valorado significativamente la
integracién de herramientas en
la Base de Datos para mejorar
la productividad del Centro de
Calculo, principalmente en de-
sarrollo y mantenimiento de
aplicaciones.

Para este proyecto se ha fir-
mado un acuerdo de colabora-
cion entre la Universidad Poli-
técnica y T&G Ibérica, distri-
buidora en Espana de los pro-
ductos Cullinet, donde se con-
templa una divulgacién y do-

cencia de esta tecnologia entre
los centros, profesorado vy
alumnado dependientes de
esta Universidad, asi como un
soporte técnico de investiga-
cién alas actividgades de T&G.

El primer proyecto sera el de-
sarrollo de una Base de Datos
sobre Investigacion cientifica en
la Universidad, suministrando
informacion exhaustiva sobre
las actividades realizadas, re-
sultados obtenidos, medios
asignados, etc.
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HSC Industrial ha sido nombra-
do distribuidor oficial de los
productos AST Research en
Espana.

AST disena y fabrica produc-
tos «add-on» para el IBM PC,
XT v compatibles. Ofrece un
completo abanico de tarjetas
de expansion para estos orde-
nadores, tarjetas multifuncio-
nales con memoria, puertas
E/S, reloj/calendario, tarjetas
gréaficas, Redes Locales, etc.

Una de las primeras tareas
de HSC serd la seleccion de la
red de concesionarios en toda
la geografia nacional, que hara
llegar estos productos a gran-
des y pequenos clientes.

HSC ofrecerd soporte técni-
co, asi como formacién y en-
trenamiento de los concesio-
narios y usuarios finales en el
uso de los mencionados pro-
ductos.
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Digital Equipment, en colabo-
racion con la Universidad de
Houston, ha anunciado sus
planes para la creacion de uno
de los mas complejos y avan-
zados sistemas informéaticos
integrados del pais aplicado a
la ensenanza.

La enorme red informatica
pluriuniversitaria de alta veloci-
dad tiene un valor potencial de
11.000 millones de pesetas y
serd instalada en la Universi-
dad de Houston, que cuenta
con cuatro nucleos universita-
rios, a lo largo de un periodo de
cuatro afnos.

La Universidad, a la que Digi-
tal ha concedido diversas sub-
venciones por un valor de has-
ta 6.500 millones de pesetas,
proyecta utilizar, durante el pri-
mer bienio, hasta 4.500 orde-
nadores personales Professio-
nal 350 y Rainbow 100 de Di-
gital y «Clusters» de los minior-
denadores VAX. Digital facilita-
rd también un equipo de técni-
cos con dedicacion exclusiva
para colaborar localmente en el
disefo v realizacién de la red.

Las inversiones de Digital en
el terreno de la ensefanza for-
man parte de un proyecto a lar-
go plazo para apoyar la infor-
matizacion de los circulos aca-
démicos. La empresa colabora
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C/ Aribau, 62. BARCELONA- 080 .1 au’ %
Tel. (93) 323 03 90 ’,Dvw""’at
Tix. 53947 FIRS E (ESPANA)

SEA UN HOMBRE NUEVO &=

DOMINE EL BASIE =

— B4 KRAM [amplables a 192 Auténticas Macronsirucciones - coneclores para expanderse

KRAM — Absolutamente compatible con anora vy en el futuro (Pal color

— 32 KROM [BASIC monitor os programas de su CP/M_ B0 columnas, Plotter. Disco

e} WWinchester. Tablero grafico. Mo- —
Mayusculas y minusculas dem. y mas] —

— Teclado, amencano o espanal — Sistemas operativos: DOS 32 —

seleccionable por el usuan la DOS 3.3 PASCAL CPM

f (s imprescindible para colocar, Lenguajes: BASIC. INTEGER

&n caras direcciones etc | 40 = 24 caracteres por pantalla PASCAL FORTRAN. COBOL. AS —

- Teclade numeénco ldeal para lopcional B0 x24 132 x24 erc) SEMBLER. LOGO. PILOT. FORTH g

sus Calc-Plan y Contabilidad - Graficos en media v aita resoiu- MODULA

- Editor completo (caracteres con  ceon (280 x 192 puntos). Con colo:  — Tratamiento de texto incomporado

una sola tecla snsertar borfrar res Test de buen funcionamento

etc — Conexion para cassette (comy. ¢ ordenador incorporado %
- Mowvimiento cursor @n los cua mica con cassette. amplificador v Tratamiento de mudsica incorpo-

tro ejes por una sola tecla RTTY

BASE-64 A “8 500 PTAS. E

FIRST 5.A. Distnibuidor Exclusivo para Catalufia y Principado de Andorra
(Quedan plazas disponibles para Distribuidores Exclusivos por plaza)

WINCHESTERS MAS
NEQAEIES SUCRORING M et - PERSONALES

INFORMACION EN LINEA! INTEC 56 MEGABYTES
FIABLE (INTEC lider de WINCHESTERS en
INGLATERRA), RAPIDO (como INTEC), MAS FLEXIBLE
(conexién con su Il + /IIE o BASE 64 A, trabaja en los 3
sistemas operativos (DOS 3.3. CP/M y PASCAL),
soporta CP/M en 48 KRAM y formatea en CP/M hasta
4 MEGABYTES en linea (sélo INTEC lo hace), sirve
nuestra actual estructura de tarjetas de impresora
(otros solo soportan una determinada marca de
interface de impresora), tiene un software de base en <
= los tres sistemas, y utilidades inherentes al disco en los
tres sistemas de: COPIA, FID, etc.,), TODO INCLUIDO .
(interface de conexion a su ordenador incluido en su
precio, Manual en castellano y linea directa con FIRST
para cualquier consulta instantdneamente), MENOS CARO
(INTEC 5 MB se ha convertido en el WINCHESTER mas .

econdmico del mercado, para su ordenador).
COMPRUEBELO Vd. mismo S5 MMIEGABYTES 264 ooo PTAS

B = =57 o mecasyres 360 000 &=

COMPUPRO - FLOPPY DISK DRIVE PARA |l,//e, BASE-64
Conectable con cualquier ordenador Apple o Apple 100% COMPAT|BLE DRIVES

compatible y sus controladores. Completamente com m "’s‘:
probado con DOS 3,2,1, DOS 3.3, CP/M y PASCAL o
Altisima calidad

Completamente compatible. Ademas de lo anterior, si
Vd. coloca como Drive 1 el de su,Apple y como drive 2,
COMPUPRO, funciona correctamente (igual la vicever-
5a).

Silencioso, agil y manejable.

disk drive

44000

FIRST, S.A. IMPORTADOR PARA ESPANA DE COMPUPRO

KoalaPad Touch Tablet

para

C commonons

Auténtico tablero grafico de dibujo para sus or-
denadores Apple, BASE 64 A, IBM PC o0 XT. Co-

nectado puede hacer sus dibujos como lo hace =
con su lapiz y papel. Incluye el programa MICRO =
ILLUSTRATOR de tecnologia LISA, permite: Di-

:dmcu?

; bujar, Puntos, Lineas, Rayas, Rellenar, Cuadra-
X dos, Circulos. Discos, Rellenar, Borrar, Magnifi- E
! car, Guardara sus graficos y mucho mas. Pésese =

PTAS ¥ compruébelo Vd. mismo. Més de 20 Dealers
FIRST en todo el tarritorio espafol tendran sumo gusto en hacerle una demostracién exclusiva §

para Vd.
4{KOALA PAD para Apple Il + IEy CBASE 64 A 24.990 Ptas.

KOALA PAD para IBM PC o XT 32.650 Ptas. =
FIRST S.A. importador para espana de_ @Hﬂala_ E




Para sus ordenadores Appls Il || B, BASE 644,
IBM PC o XT ideal para el Desarrollo y Proceso de
Graficas de Gestion. Graficos de Ingenieria vy
Transparencias. Se suministra con Saoftware listo
para funcionar,

W ) 160.000Ps.

FIRST 5.A importador de ENTER COMPUTER

UltraTerm

VIDEOTERM (80 Columnas) 48500 s, Varjeta avanzada de B0 colm., pro-
ULTRATERM (132 Coluinnas| 60.540 Pias W

o eyendo cualidades de visualizacion
b 5019,,1“. superiores como: facetas de brillan-

SOFTSWICHT (Il o [IE) B.018 Ptas.
ENHANCER & FUNCTION STRIP 30988 Pras.
PSI0 (paralelo, serie y
telecomunicacianest 39.644 Pras
YIDEX investiga para Va
FIST S.4, se linea directa con VIDEX

tez, softswitch incorporade, nueve
modos de visualizacién de caracteres
hasta 160 columnas y 48 lineas de
texto en su monitor. La claridad in-
creible de los caracteres, es la gran
ventdja de ULTRATERM.

CONTINUAMOS BUSCANDO
DISTRIBUIDORES EXCLUSIVOS
POR ZONAS

PHILIPS

26.500 ptes.

MAS PERSONALES

GEMINI10 X.. 79 500 Ptas.

ErgoVisidn

Pl INCLUYE LA INTERFACE MI-
(Base mavil) CROANGELC ¥ CONECTORES
(OFERTA SOLO PARA ESTE
MES)

LLAME PARA SOLICITAR SU
PRECIO S| NO PRECISA
INTERFACE

LLAME PARA SOLICITAR 5U
PRECIO PARA EL RESTO DE
IMPRESORAS DE LA GAMA
STAR, TAMBIEN INCLUYEN LA
TARJETA MICROAMNGELO

MICROANGELO

Es ks mas PDDEHOSE
su mpresara

mestado n
t

29.800 ptas.

Sig,
MICRODANGELD.

PRECID INTEDDLL (Il)\lrlﬂ‘sT
MICADANGELD 22000

Ay
D D/A D/A

53.340 Pis 'bbl

24.800 P1s. n e
FIRST. §.A. IMPORTADOR TA RJ ETA A[D ::Jan::i'::'n.t mundial para APPLE
PARA ESPANA DE WIBBLE VOL.5.1 ..., 780Pi.
TOBIRKETLES ACANALES oomeavoes O mom
2 DISKETTES 12 BITS embertird gy
(LIMPIA CABEZAL) 34.059 s e
PTAS. SUTEE UL sl

EXPRESS VOL. IV _4.B25 Pus,
*IMIBELE I3 TERRIFIC!™
FIRST, 5.4,

IMPORTADOR PARA
ESPARNA DE

FIRST, S.A. Importador para
Espafia de KEYZONE LTD,

LAS TARJETAS DE é

TARIETA 15 RRAM
L

TARJETA 80 COLUMNAS
APPLE Il E (SLOT AUX)

Ahota, puede tener suténbcas BD columnas, Ma-
nual en espafiol de como trabajan, Ideal para AW
TIE, OF PFS IiE, etc FIST, S.A. importader para
Espafia de KEYZONE LTD,

TAIJLTA D OE £ CANALES B BIT KEY20e

TAR. 80 COL. APPLE Il E (AUX) 17.000 Pras.
TAR. B0 COL. +64K RAM APPLE
NE (auUX) 35.0040 Pras.

PAPEL ESPECIAL PARA VD.

2.500 Hojas de papel (bordes per-

factos] “Superblanco. Grueso. B0c  4.456 Pias
2.500 RAocibos negociables
standard . 4.663 Plas.
1.000 Etiquetas autgadhesivas
2 =linea) BZE Pias
3 CINTS INPHESCRA STAR roaus ins nanDS de Dap!l 30N a porles debsdos.
9000 P1
LLAME Pis FEPEATER: 50i0 cuis warmimn o Al 1 Le premas

“RECTRAV/DED.

Fabuloses regaios en |a compra de su Ordenador
Tode tige de accesones, Programas, el Catslogs
SPECTRAVIDEQ mande B0 pras en sellos Vea
neesira eposicion. FABULOSOMM

SUPER JOYSTICK

7a00 P

48K
INTERFACE 1 .
MICRODRIVE ..

COMPATIBLE CON
COMMODORE 84 v VIC 20

INTERFACE 2 . . SINCLAIR [precisa intarf)
CINTA MICRODRIVE 1464  ATARI
INTERFACE JOYSTICK 2 000 SPECTRAVIDEQ
2.200 :

JOYSTICK

2.200!
COMPUTER AUT OATA RECORDE

6.800

Solicite nuestro FABULOSO CATALOGO de pro-
gramas para su Ordenador.

CATALOGO sélo de pragramas para su ordena-
dor. mande 80 ptas. en sellos de correos.

i o CASSE'ITE ESPECIAL MICROORDE-
NADORE

= ——

V74

Mach Ill |[Joystick)

11.080 r7

FIRST VENDEMOS IMPRESORAS

SEQ) (e

GEMINI 15 X...115.000 Ptas.

BOTON EXTRA DE
DISPARO EN PARTE
SUPERIOR STICK
CENTRAJE DEE.JES

w2 AYES

FIRTS 5.4,
IMPORTADOR PARA
ESPANA DE HAYES
PRODUCTE

METAMORPHIC B

€5.000 -

2]
mg_-
L,

|

(
I

— Copia programas de 64 K en
25 seg

— No precisa ninguna experiencia.

— Disco de vtiidades para hacer-
los BRUN.

WILDCARD 2 34 459 pts.

FIRTS, 5.4,
IMPORTADOR PARA NTRAL POINT
ESPANA DE HAYES Software, Inc.
The Backup Professionals

KEYTRONlC

TECLADO PROFESIONAL PARA 11+ IE v BASE
B4 A Se instala en 5 min, Maydsculas y mintsculas
por Shift, Avtorepeticion en cada tecla. Teclado nu-
mérico. Teclas de funcién, Macroinstrucciones en ea-

da tecla para eptimizar la edicion do programas =
IDEAL. =
KEYTRONIE . ...............25500P

128K. RAM

Amplie la memona de su
Ordenador, Software en
DOS 3.3, CP/M y PASCAL
{increible).

Incluye Manual,

128 KAAM... 50.000 P:s.

SWITCH- A SLOT

EXTENRTA- SO
e .

40.248 PTas.
EXTEND-A-SLOT

%@ ?.816 Ptas. %

=

e
-
-

¥

Psddie-Adsppls
BNSE0 BLYSE

FIAST. S A IMPORTADOR PARA £SPANA DE
SOUTHERN CALIFORNIA RESEARCH GROUP

=
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ESO NO ES NADA, SI PIDES EL CATALOGO ES
FANTASTICO!!

Yo e — —

INDUDABLEMENTE FIRST ES INCREIBLE !
IMAGINATE ESTOS PROGRAMAS:

DIVERSI-DOS !,

PERO, TU, Auw NO TE HA
ENTERADO DE QuE >

F:hST -

5E ;nl‘u._r Ex utnclu La

C: ceumuuune

C‘commodnre +2 SUPER
. TERpER JOYSTICK

APPLIDOS  DIVERSI DOS
50

FMPORTADOR EICLUSIVO Pagy ESFaiA

—
NATURALMENTE DE TODOS LOS "_\
ORDENADORES, NO S0LO TIENEN DE
TODO, SINO QUE ENTIENDEN. EL
OTRO DIA, PREG ALGO Y ME LO
EXPLICARON CONC ZUDAMENTE,
CLARO 50Y UN CLIENTE FIRST Y

TENGO HOT-LIN Fal

DW‘EFISI-DCIS 5. 930 FTAS,
APPLE MECHANIC

S FIRST NEWS
YA SON "EL NO
VA MAS". Y
LOS RECIBO
GRATUITAMENTE.

® L.i UNICA Z-80 CON UN CHIP ESPECIAL 2K
"CP/H DETECTOR".

» COMPLETAMENTE COMPATIBLE CON LOS DISCOS
MICROSOFT (NO REQUIERE PRE-BOOTS).

ALPHA PLOT
BEAGLE BAG .
BEAGLE BASIC
APPLE MECHANIC

Bosaoss .. ... 3283Pu x ESPECIALMENTE CONCEBIDA PARA OPERACIONES
FLEXTERT ... P e DE ALTA VELOCIDAD EN UN IIE, AL IGUAL

TIPOISKE 1. L. TI34PH.

i R 1o RACKING.

6.6,1 Prag.
COPY.L';EEHT‘" COPY 11 PC

et

QUE II+ O BASE B4A.

» CORRE DBASEII, NEVADA COBOL-FORTRAN ,ETC.

x VUELE A TRAVES DEL CP/M A UN HUY BAJO

CONSUMO DE NERGIA (MITAD DE TAMARO QUE

OTRAS, Y USAMOS LA Z-80A DE 4MHZ).

x HACE LO MISMO QUE OTRAS Z-80, MAS INTE-
RRUPCIONES Z-80.

No confunda Z-80 PLUS con otras tar jetas

Z-80, La 2Z-80 plus es mucho mds sofis-

ticada. Con ella accederd a un gran soft.

"

apple cillin

r Z-80 PLUS!
x TOTALMENTE COMPATIBLE CON TODO EL SOFT E
CP/M.

Z-80 PLUS! 28.710 Pus

FIRST 5 A IMPORTADOR PARA ESPANA DE
APPLIED ENGINEERING

I —a TN — — —— .
ESTOS SON LOS DISKETTES ™
PARA MI PC !!! Y AUN NO g
HE COMPRADO LOS DE ESTE

MES. VOY A IR HOY MISMO.
<4 DISKETTES!

Y LAS CAJAS DE FIRST
SON FANTASTICAS PARA
GUARDAR LOS DISKETTES.

STIL 1 STILIKEY

3 BOO Pras 4.000 Pus

' i - DC-DD CAJA
v \ & DE 11D.
CAJA PLASTICO GUARDA _— \ﬂ'\_f\.—.__-_.._—
DISKETTES 00 Pras :

CAJA PIASTICO GUARDA OIS 1890 Pis - —~t TN e —,
A " STIL-1150 STIL 1125 (,----».. =\
N—\ 8000 Ptas 6000 Pras. Y ADEMAS : ST
S \____‘-\‘_____/ \____‘___. ALEUBOS PROCHANAS BE e :m

rtiug rurnc

350 R gevistas wiaRLEe
MO a prasan veL, 8.1,
HiH 'U\: SPLCTRUN COBIES MAguINL
Los 10 RLICILL Piséiams

T 1
ALSTEAY aoiE1ETHAC]ON
1M PC CWEA BEL BRUALIS,
BASIC Fik 1k K

UNGE PROC LN,
PROCTANAE FRACTICRS L8 PuSCal.

= Y PARA COMPRAR MIS LIBROS
INDUDABLEMENTE RECURRO A
FIRST, TU MISMO, MIRA:

fmrmm s
’

SOUICITE NUEETAQ CATALDGD
- W Set e

(SI TE ACUERDAS NUESTRAS
ESPOSAS YA LO DECIAN
ESTE VERANO, Y LO QUE
KO SEPAN LAS HUJERES,...)

it 0 1 Yot g

: = Carhioga m =
sme 180 B geves ees a0 o
wios e o -u'1¢l'-"

¥
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y académicos en escuelas su-

las secundarias y técnicas.

La empresa britanica Sin-
clair Research ha celebrado su
segunda reunidén anual con sus
distribuidores extranjeros, en
un momento en el que las ven-
tas exteriores de Sinclair estan
en pleno auge, en especial las
de su ordenador ZX-Spectrum.

El objetivo de la reunién, ce-
lebrada del 14 al 16 de sep-
tiembre, era reunir a los repre-
sentantes de la red de distribu-
cidn extranjera de Sinclair para
asistir durante dos dias a una
serie de presentaciones, semi-
narios y discusiones sobre
asuntos de interés para los dis-
tintos mercados. Acudieron
cerca de 100 delegados, pro-
cedentes de 40 paises.

En los Gltimos meses, Sin-
clair ha intensificado mucho
sus operaciones en el extranje-
ro, ¥ desde el verano ha reclu-
tado a nuevos directivos para
Europa Occidental, Europa
Oriental, Oriente Medio y Extre-
mo Oriente.

Ademas, la empresa ha
abierto nuevas delegaciones en
Alemania y Singapur y tiene
previsto abrir otras oficinas, en
el futuro, en otros paises euro-
peos significativos.

Esta expansién en el extran-
jero se refleja en la exportacion
de Sinclair —ahora vende orde-
nadores en mas de 70 paises,
incluidos el bloque del Este y la
Republica Popular China—, al-
canzando una cifra de ventas
total de 200.000 unidades al
mes en todo el mundo.

Una delegacion del Olivetti
ha firmado recientemente en
Moscd un nuevo acuerdo de
colaboracion cientifica, técnica
y econdémica, coherente con
los objetivos del nuevo plan
quincena! sovidtico.

Las autoridades soviéticas
se mostraron muy interesadas
por la contribucion del Grupo
Olivetti no sélo a la automacion
del trabajo de oficina y siste-
mas para el tratamiento de la
informacidn, sino también a la
automacion de las fabricas a
través de la experiencia y de los
equipos de la Olivetti Control
Numérico.

en programas de investigacion |

periores, universidades, escue- |

Con una conversacion tele-
fonica entre los ministros de
Comunicaciones de Bélgica vy
Esparia, . de Croo y Barén, ha
quedado inaugurado el cable
submarino Meridian, el cable
enterrado méas largo del mun-
do, 807 km., gue ha supuesto
un importante esfuerzo de in-
genieria en las comunicaciones
por cable. -

En el curso de la rueda de
prensa que se celebré a conti-
nuacion, Luis Solana, presiden-
te de la Telefdnica, informo a
los representantes de los me-
dios informativos que este am-
bicioso proyecto llevado a
cabo ha supuesto a la compa-
Aia una inversion de 4.960 mi-
llones de pesetas.

Bélgica participa en el
proyecto con el 10 %, Holanda
con el 11,8421, Alemania Fe-
deral con el 28,1579 y Espana,
representada por la Compania
Telefdnica, con el 50 %.

El cable submarino «Meri-
dian» no solo cubre las necesi-
dades de trafico terminal entre
Espafia, Alemania Federal, Ho-
landa y Bélgica, sino que facili-
ta el encaminamiento del trafi-
co espanol con otros paises,
como Dinamarca, Noruega,
Suecia, Finlandia, Alemania
Oriental, Polonia, la URSS, etc.,
y permite la constitucién de
circuitos internacionales entre
terceros paises, como, por
ejemplo, paises del norte de
Europa con paises de Centroa-
meérica, Sudameérica y norte de
Africa.

La capacidad del «Meridian»
es de 2.580 circuitos telefoni-

| cos bidireccionales, de 4 Khz.

de ancho de banda, cada uno
de los cuales puede transmitir
telefonia, telegrafia, facsimil y
datos. El cable tiene una longi-
tud total de 723 millas nauti-
cas (1.341 km.) y su atenua-
cion se compensa por medio
de 159 repetidores sumergi- |
dos, agrupados en 10 seccio- |
nes de igualacion, cuyos igua- |
ladores se pueden ajustar des-

| de las Estaciones Terminales.
| El tendido de! sistema se llevo
| a cabo en el verano de 1983,

enterrandose en el lecho mari-
no 435 millas nauticas (807
km.) con resultados altamente

| satisfactorios.

Asimismo, para 1986 se pre-
vé la instalacion de un cable
submarino de fibra éptica que
serd un gran paso en las nue-
vas tecnologias de las comuni-
caciones.

Vida de las
sociedades

1
i

MAYBE Electronica y Servi-
cios ha abierto una tienda en la
calle Alonso Cano, 2. 28010
Madrid.

AAAAAAAAAAALAL

DYSAN CORPORATION ha
llegado a un acuerdo con
MIARCO, S.A., de Valencia,
para que MIARCO, S. A, sea su
distribuidor en Espafa y co-
mercialice los soportes magné-
ticos Dysan.

caciones se llevaran a cabo en
la sede de Hewlett-Packard, en
Garland, en la periferia de Da-
llas (Texas).

AAAAAAAAAAAAAL

La Division de Instrumentos
de Comprobacion de Genrad
ha anunciado que su Sistema
Hilo-2 de Simulacién de Circui-
tos ya esta disponible para los
ordenadores de Hewlett-
Packard 9000 Serie 500.

DYSAN CORPORATION es
una de las organizaciones mas
importantes que desarrolla,
produce y comercializa sopor-
tes magnéticos
para almacenamiento de datos
en forma de discos rigidos vy
flexibles.

MIARCO, S. A, es una em-
presa con quince anos de anti-
gledad, fundamentalmente co-
mercial que importa y distri-
buye productos en exclusiva en
todo el territorio espaniol.

AAAAAAAAAAAALAL

La tecnologia y el tenis se
conjugan en una nueva férmula
para informatizar las clasifica-
ciones en las competiciones de
tenis en todo el mundo. La nue-
va férmula, seglin se ha anun-
ciado, ha sido creada por la
Women's Tennis Association
(WTA, Asociacién de Tenis Fe-
meninc) y la Asociacion de
Tenis Profesional (ATP), vy
estd patrocinada por la empre-
sa Hewlett-Packard.

Las nuevas operaciones de
informatizacion de las clasifi-

removibles |

Hilo-2 es uno de los sistemas
de simulacion de circuitos mas
precisos del mercado, destina-
do a la comprobacion de dise-
flos de ingenieria y depuracion
de la electronica digital en cir-
cuitos integrados. Los recursos
de programacién existentes en
Hiio-2 permiten una compro-
bacién precisa y rapida del di-
sefio légico, e incluyen simula-
cion de fallos.

AAAAAAAAAAAAA

Standard Eléctrica ha he-
cho publica la nueva organiza-
cion de su Grupo de Compa-
fiias, que incluye a Marconi Es-
panola, en lo que se refiere a su
primer nivel de direccion.

La nueva organizacion de
Standard Eléctrica comenzé
con el nombramiento, en junio
pasado, de Miguel Canalejo
como consejero-delegado de la
sociedad. El objetivo bésico es
una readaptacidon del grupo a
los compromisos surgidos del
Acuerdo firmado en febrero
con el Gobierno, Companiia ele-
fonica y centrales sindicales,

El Nrdanadnr Parecnnal

nitm 20N



£ 200a 52 00p 0037 00
gaatn : ....u.u.u
.... - ... Q_u

Da

"0

|

QL

LA RESPUESTA

L]
=
|

PROFESIONAL

avanand w T



a revista informatica para todos ® O.P.: La revista informatica para todos ® O.P.: La revista informatica para todos @ O.P

asi como lograr una mejor ade-
cuacion del potencial del Grupo
a las cambiantes condiciones
del mercado de la electrénica.

Se crean tres grupos operati-
vos: uno destinado a servir el
mercado de Redes de Teleco-
municacién; un segundo grupo
—denominado Sistemas y Co-
municaciones— se dedicard a
atender el mercado de usuarios
finales, con especial énfasis en
los productos de telematica
(voz, datos y textos), y un tercer
grupo —de Servicios Industria-
les— atendera los mercados de
diversificacion (energia solar y
productos industriales, entre
otros).

AAAAAAAAAAAAAL

AT&T ha firmado con NCR
un contrato en Sistemas de
Automacién de Oficinas, por
valor de més de 240 millones
de pesetas.

AT&T se ha decidido por los
sistemas NCR WorkSaver.

Este importante contrato se
refiere a 109 equipos NCR
WorkSaver para instalarse en
17 ciudades distintas de los
Estados Unidos.

El Sistema de Automacién
de Oficinas NCR WorkSaver se
lanzé recientemente al merca-
do espariol.

AAAAAAAAAAAALL

Recientemente el Banco de
Bilbao ha contratado a Bu-
rroughs, 77 equipos de codifi-
cacion de documentos de mo-
delo S-600 y 8 equipos de lec-
to-clasificacién S$-6002, con
una velocidad de hasta 32.000
documentos/hora y 24 bolsi-
llos de clasificacion.

Parte de estos equipos se
han contratado en alquilery, en
conjunto, el pedido asciende a
unos 250 millones de pesetas.

AAAAAAAAAAAAAL

Cullinet Software Inc. reali-
z0 su Semana Internacional del
Usuario 1984, en Copenhague,
Dinamarca, durante los dias 4
al 8 de noviembre.

La semana del usuario da a
los profesionales del Software
la oportunidad de aprender so-
bre los productos Cullinet,
mientras intercambian opinio-
nes con otros asistentes simi-
lares interesados. La compainia
a su vez recibe informacién a
través de los comentarios y su-
gerencias de otros usuarios.
Estas son implantadas en nue-
vos productos o utilizadas
como mejoras en los ya exis-
tentes.

AAAAAAAAAAAALAAL

La empresa estatal italiana
STET e IBM Italia anuncian la
firma de un acuerdo entre Sele-
nia-Elsag del grupo IRI-STET
para la formacién de un con-

sorcio dedicado a operar en el
sector de la automatizacion de
las fabricas, particularmente
automatizacion flexible por
medio de robots.

La compania ELSAG-IBM lta-
lia tendra su sede en Génova,
donde investigara y desarrolla-
ra productos de software y mé-
todos de integracién entre las
diversas areas del entorno de
produccion. El objetivo de este
consorcio es facilitar solucio-
nes generales para los siste-
mas de informacién de centros
de produccion, que éstos sean
mas flexibles y en el desarrollo
y disefio de productos.

Este consorcio serd conoci-
do como SEIAF (Sistemas
Electronicos e Informaticos
para la Automatizacién de la
Fabrica), participando el grupo
Elsag en el 51 % del capital e
IBM ltalia en el 49 restante.

AAAAAAAAAAAAAL

Digital inaugurd el pasado
dia 1 su nueva Sede Social con
la asistencia de la prensa y del
presidente de Digital Europa,
Jean-Claude Peterschmitt, que
celebré la ceremonia de la
inauguracion, asi como todos
los directivos de Digital Espa-
Aa.

Durante la conferencia de
prensa el senor Jaeger, director
general de Digital Espafa, co-
munico los resultados financie-
ros del pasado ejercicio y los
futuros planes de Digital, asi

como una breve exposicion de
la evolucién del mercado espa-
fiol de informatica.

Asimismo, se presento la di-
vision de «Small Business Sys-
tems»; estara dirigido por Luis
Ibarz, y que comercializara toda
la gama de microordenadores y
ordenadores personales de Di-
gital en Espana.

AAAAAAAAAAAAAL

El primer semestre de este
afio se cerrd positivamente
para el Grupo Olivetti, con un
facturado consolidado de
1879.9 miles de millones de li-
ras, lo que significa un incre-
mento del 14,9 % sobre la cifra
conseguida durante el mismo
periodo del afio anterior.

El aumento de pedidos fue
especialmente significativo en
el sector de equipos informati-
Cos.

Paralelamente, las inversio-
nes para la investigacion se
elevaron durante los primeros
seis meses de 1984, a mas de
78.000 millones de liras, con
un sensible aumento sobre las
realizadas en igual periodo de
1983.

AAAAAAAAAAAAAL

Servicios Informaticos para
la Salud, S. A., cambia de domi-
cilio social: Santa Engracia, 6,
1.,  Teléfono 4105001.
28010 Madrid.

AAAAAAAAAAAAL

El| pasado 26 de julio la Stan-
dard Telephone and Cables
(STC) lanz6 en la Bolsa de Lon-
dres una oferta para la adquisi-
cion de la totalidad de las ac-
cciones ordinarias del ICL, ha-
biendo adquirido previamente
el 9,8 % de las mismas. Los tér-
minos de la oferta consistian
en cambiar dos acciones de
STC por cada siete de ICL o
compra directa a 77,14 peni-
ques por accion.

La reaccién del Consejo de
Administracion de ICL no se
hizo esperar; ese mismo dia, y .
tras una serie de conversacio-
nes con STC, ambos Consejos
de Administracién recomenda-
ron una oferta mejorada, con-
sistente en una accion de STC
por cada tres acciones de ICL o
compra directa a 90 peniques
por accion. El 7 de septiembre
pasado, plazo en que caducaba
la oferta, ésta ha sido aceptada,
en una u otra modalidad, por el
77 % de las acciones a las que
iba dirigida, por lo que STC po-
see ahora el 81,4 % de las ac-
ciones ordinarias de ICL.

La compania japonesa Fu-
jitsu Limited, con la que ICL
mantiene acuerdos de colabo-
racion tecnoldgica en el area
de los grandes ordenadores, ha
expresado su decision de no
rescindir la colaboracién por
causa de la fusion.

ITT, propietaria del 35 % de
las acciones de STC, ha acep-
tado reducir su participacion al
24 % alo largo de los préximos
siete meses.

AAAAAAAAAAAAA

SANYO ELECTRIC CO. Ltd.
presentd en Tokyo el balance
de la gestion correspondiente
al periodo comprendido entre
diciembre de 1983 a mayo de
1984.

Este resultado es el mejor de
la historia de SANYO, tanto en
lo referente a la cifra de ventas
como en beneficios durante
este periodo.

Entre diciembre de 1983 y
mayo de 1984 las ventas de
SANYQO alcanzaron 643.047
millones de yens, con un creci-
miento del 27,7 % sobre el
mismo periodo del anterior
ejercicio. El beneficio neto de
SANYO ELECTRIC CO. Ltd. du-
rante este plazo de tiempo ha
sido de 20.547 millones de
yens, creciendo 41,6 % con
respecto al afo anterior.

La mayor compania afiliada
al Grupo SANYO, TOKYO SA-
NYO ELECTRIC CO. Ltd., ha lo-
grado entre diciembre de 1983
a mayo de 1984 unos resulta-
dos de ventas por valor de
221587 millones de vyens
(+359%) vy beneficios de
7531 millones de vyens
(+96,1 %).

AAAAAAAAAAAAA
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Olivetti a adguindo el
31,6 % del capital social de una
cadena de «computer shops»,
la Tabs, con sede en Salisbury.
Entre los demés accionistas de
esa sociedad figuran el Ham-
bro’s Bank y el Coal Board.

La Tabs, que gestiona en la
actualidad alrededor de sesen-
ta «computer shops» en todo el
pais, ofrece soluciones globa-
les hardware y software, en
base a los ordenadores perso-
nales Olivetti M21 y M24 y a
las principales marcas existen-
tes en el mercado.

AAAAAAAAAAAAAL

Specific Dynamics l|beria,
S. A., distribuidor para Espana
de los productos de TeleVideo
Systems Inc., anuncia que Mi-
croUnited Inc. y Televideo
Systems Inc. han firmado un
contrato bajo el cual MicroUni-
ted ofrecerd los ordenadores
compatibles IBM de TeleVideo
a través de su red de distribui-
dores.

MicroUnited comercializara
tres sistemas TeleVideo: el
Tele-PC, modelo TS-1605, un
ordenador de sobremesa que
utiliza discos floppy; el Tele-XT,
modelo TS-1605H, igual al
TS-1605, pero con discos rigi-
dos, y el TPC-Il, ordenador por-
table con discos floppy. Los
tres con compatibles en soft-
ware y hardware con el orde-
nador personal IBM.

AAAAAAAAAAAAAL

Caterpiiiar Tractor Company
ha firmado con NCR un contra-
to de sistemas Data Pathing
para recogida de datos y con-
trol de fabrica.

El sistema, que incluye 17
procesadores, mantendrd uni-
das y en comunicacion con &l
ordenador central a las 13 fa-
bricas que Caterpillar tiene re-
partidas por los Estados Uni-
dos.

El contrato de Caterpillar as-
ciende a 650 millones de pese-
tas, ademas del compromiso
de sustituir y renovar en los
cuatro proximos afos la red to-
tal de mas de 500 terminales
de recogida de datos a pie de
fabrica.

AAAAAAAAAAALAAL

Wolfgang Jaeger, director
general de Digital Espafia, ha
anunciado que en el ano fiscal,
que finalizd el pasado mes de
junio de 1984, Digital Espana
ha facturado 4.110 millones de
pesetas, lo que supone un cre-
cimiento del 65 % respecto al
ejercicio anterior.

Refiriéndose a los resultados
en Europa, el sefor Jaeger dijo
que han ascendido 1.462.319
délares, lo que supone un au-
mento del 36 % con respecto
al afo anterior, mientras que
los resultados mundiales fue-
ron de 5.584.426.000 dolares;
comparados con los del afo
pasado nos dan un aumento
del 31 % a nivel mundial.

Programoteca

-

OSymphony es un paquete in-
tegrado desarrollado por Lotus,
fabricante del celebro 1.2.3. El
paquete esta compuesto por
un tratamiento de texto, ges-
tién de ficheros (mas de 8.000
fichas), hoja de célculo (8.192
lineas x 256 columnas), grafi-
cos y comunicaciones. Todo
ello gestionado mediante siste-
ma de ventanas interactivas.
Funciona en MS/Dos y necesi-
ta una memoria minima de 380
Ko.

Una noticia importante es
que los poseedores del Lotus
1.2.3, podran disponer del
Symphony por un pequeno de-
sembolso. Se esta preparando
la version en castellano.

O Aparece una nueva em-
presa, COMPULOGICAL, S. A,
con la tarea de suministrar ese

software tan necesario para los
ordenadores personales. Ya
pudimos ver algunos de estos
programas en SONIMAG como
por ejemplo: DELTA WING, si-

mulacro de combate aereo
para el Spectrum, TANK, COM-
MANDER, guerra para el

VIC-20, BREDEN'S BASIC, ex-
tension del Basic para el Com-

modore-64, o AMERICAN
FOOTBALL partido en casa con

MIND GAMES
AMERICAN
FOOTBALL

el SPECTRUM o el C-64. Estos
y mas se encuentran en Santa
Cruz de Marcenado, 31 de MA-
DRID.

0 OTESA anuncia un «pro-
grama de preparacion fisica
por ordenador» para su gama
de ordenadores VICTOR llama-
do SUPERFORM.

SUPERFORM ha sido realiza-
do por un grupo de técnicos
deportivos entre los que se en-
cuentra D. Francisco Madrid,
preparador fisico del equipo
nacional de la Copa Davis. Con-
siste en un programa de prepa-
racion fisica y dieta personali-
zado que tiene en cuenta las
caracteristicas fisicas, el de-
porte a practicar, los medios de
que dispone cada atleta, el
tiempo libre que desea dedicar,
las metas que guiera conseguir
y le da a cada uno un plan de
entrenamiento y dieta mensua-
les para ir siguiendo y corri-
giendo los resultados obteni-
dos.

En las dltimas olimpiadas de
Los Angeles se han demostra-
do las enormes ventajas de
este tipo de preparacion fisica
asistida por ordenador con los
sorprendentes resultados ob-
tenidos.

— BULL ha anunciado a tra-
vés de su filial en Espana, HO-
NEYWELL BULL, S. A, el pa-
quete de aplicaciones de Enti-
dades Financieras, Bancos vy
Cajas de Ahorros, CIBLE-90.

CIBLE-90 estd totalmente
desarrollado y en funciona-
miento en todos sus modulos
sobre ordenadores Bull de la
sarie DPS 8. Basado en el siste-
ma de base de datos IDS-Il de
Bull adaptado a las normas CO-
DASYL contiene, en su version
actualmente disponible, todas
las aplicaciones informaticas -
que forman el ndcleo principal
de actividad de una Entidad Fi-
nanciera, Banco o Caja de Aho-
rros: Area de Personas, Cuen-
tas de deposito, Préstamos vy
Avales, Cartera de Efectos, Ser-
vicios y Cajeros Automaticos.

Adicionalmente esta prevista
la incorporacion inmediata de
otros médulos de aplicaciones
tales como: VIDEOTEX, Conta-
bilidad, Control Presupuestario
y «Cash Managementy.

CIBLE-90 ha sido concebido
como un servicio informatico
en base a CLIENTES. Es decir,
con un simple acceso o consul-
ta se tiene no solo todos los
datos bancarios relativos a las
personas solicitadas, cualquie-
ra que sea el nimero de cuen-
tas que tenga en esa Entidad
Financiera, sino también sus
datos financieros de créditos,
cartera de valores, etc.

La estructura de base de da-
tos del paguete CIBLE-90 per-
mite un servicio informatico
fundamentalmente orientado a
la gestion, pues facilita la pues-
ta en servicio de centros de in-
formacién tanto internos como
la clientes, utilizando a tal fin
las herramientas informaticas
de usuario final disponibles.

El disefio del CIBLE-90 fue
realizado conjuntamente por la
Caja Insular de Ahorros de
Gran Canaria, Lanzarote y Fuer-
teventura y la multinacional de
la informatica BULL, conforme
a un concepto de «total sys-
tem» valido para la gestion glo-
bal de entidades financieras,
bancos y cajas de ahorros, par-
tiendo en el mismo, personal
especializado tanto de Ia citada
Caja de Ahorros como de BULL
y sobre la base de la experien-
cia acumulada por nuestra
Compania en el sector banca-
rio.

El desarrollo de CIBLE-90 ha
llevado tres afios, en un esfuer-
zo conjunto de ambas entida-
des, estimado en ciento treinta
y cinco mil horas/hombre,
siendo financiado por la Caja
Insular y constituyendo actual-
mente el sistema informético
mas avanzado disponible en el
mercado espanol.

O DATISA, compahia espe-
cializada en software aplicativo
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Vaya tomando medidas

DATA GENERAL presentael
DATA GENERAL/One

po .

Un auténtico nimero uno. Por su tamano, sus
caracteristicas y Sus prestaciones.
Del DATA GENERAL/One™ tomardn buena medida todos los
ordenadores personales portatiles en el futuro.

Hoy dia Vd. ya no tiene por qué estar atado a su ordenador fijo.

Disponga ahora del primer sistema de oficina de funcionalidad integral
que le permite realizar su trabajo donde Vd. quiera.

El DATA GENERAL /One™ es el inico ordenador portatil que posee la
capacidad del lider: dos unidades de disquetes incorporadasde 3.5 pulgadas;
512 KB de memoria; idéntica pantalla de tamafio natural y caracteres de
tamafio normal. Sus medidas son lo suficientemente pequefias como para
caber en una cartera de mano: 30 x 34 x 7 cms. y pesa menos de 4 kg

Ademés, es compatible con el software del ordenador personil IBM® o que significa que puede utilizar los miles de
programas existentes para los usuarios de ordenadores personales: sottware comoel 1-2-3™ y Symphony™ de Lotus™,
Wordstar®, dBase 11®, Multiplan®...

Asf Vd. hard a su medida proceso de textos, gestion de bases de datos, estadillos
financieros, graficos de gestion...

Su capacidad de almacenamiento es de 1440KB, casi millén y medio de caracteres de
informacion... y si quiere més informacion, el modem opcional le permite comunicarse
ficilmente con otros ordenadores. |

Por tltimo, el DATA GENERAL/One™ es el tnico portétil que puede darle los beneficios 4
de una oficina automatizada integrada, conectando con el sistema CEO® de Data
General. e

Otras versiones incluyen una impresora portatil, una bateria incorpo- :

rada para 8 horas de funcionamiento, un modem externo de 1200 - {%&* o
baudios y una unidad de disquete externade 5.25 pulgadas...asumedida. rg:"fré;" N
M

DATA GENERAL/One™ le ofrece todas las caracteristicas del
lider. Pero ademas, DATA GENERAL/One™ le da algo que ningun otro T
ordenador puede darle. Su libertad.

Vaya tomando medidas.

{yData General :
una Generacionpordelante.  DATA GENERAL

DATA GENERAL. MADRID, Condesa Venadito, 1 - C.P. 28027.
Teléfono: (91) 404 30 11 - Telex 45010

Barcelona, Rambla de Catalunya, 123 - CP. 08008

Teléfono: (93) 238 00 00 - Telex 97406

IBM es una marca registrada de International Business Machines Corporation. 1-2-3, Lotus y Symphony son marcas registradas de Lotus Development
Corporation, dBase Il es una marca registrada de Ashton-Tate. Wordstar es una marca U S.A. registrada de Micro Pro Intl. Multiplan es una marca U.S.A.
registrada de Microsoft Corp., CEO y DATA GENERAL/One™ son marcas registradas de Data General Corp




Un dia, el hombre cambio
el caballo por el coche.
Hoy ya puede cambiar el

ordenador por el Macintosh.

Apple marca un nuevo hito en la historia del Ordenador Personal con su revoluciona-
rio Macintosh.

En el Macintosh se ve y se comprende todo lo que se estd haciendo. En la pantalla
aparece todo en forma grafica, estableciéndose un didlogo de imédgenes conocidas, el
Macintosh utiliza dibujos de las figuras a las que usted esta acostumbrado: carpetas,
documentos, calculadoras, efectos de escritorio e incluso una papelera, una goma de
borrar o un ldpiz, por citar solo algunos ejemplos, que se seleccionan mediante un dis-
positivo llamado «raton», el cual se controla con una sola mano. El teclado sélo se uti-

= liza para escribir textos.

Naturalmente, el Macintosh tambi€n aporta la mds avanzada tecno-
logia Mc Motorola 68000, 32/16 bits en dos versiones:

128 Kb de memoria Ram, ampliable a 512 Kb.
512 Kb de memoria Ram.

Macintosh

Apple Computer

SUMINISTROS DE INFORMATICA

B8
EXPOCOM --
S.A..=)

VILLARROEL, 68 TIENDA - TELEFONO 254 88 13- BARCELONA-11

Campbell-Ewald
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para microordenadores Hew-
lett-Packard, ha desarrollado
un programa de Contabilidad
dirigido a la pequefa y mediana
empresa.

Esta contabilidad aporta pri-
vacidad a determinada infor-
macién como es el caso de los
balances, flexibilidad en el plan
de cuentas (hasta 10 digitos),
ABC, gestion de explotacion
por departamento, etc. Adicio-
nalmente este producto desa-
rrollado sobre el HP 150, incor-
pora el «touch screen» de aquel
equipo y de cuya prestacion
hace amplio uso facilitando el
acceso a todas las posibilida-
des del proceso contable.

Este paquete se completa
con programas de control de
almacén y facturacion.

O T & G Ibérica ha conse-
guido un importante logro, al
situar su aplicacion informatica
de Control Gerencial «CG» en
Estados Unidos, compitiendo
frente a paguetes similares de
esta procedencia.

«CG» es un software paque-
tizado de alto nivel, de desarro-
llo nacional, que soluciona la
problematica contable-
econdmico-financiera en el
sector de la pequefia y mediana
empresa, con una filosofia inte-
ractiva, que lo convierte en una
herramienta de apoyo a la
toma de decisiones, en tiempo
real.

Como paquete esta concebi-
do de forma parametrizada, en
linea con los plateamientos
que se han impuesto en el mo-
derno software de aplicacion,
impulsados por las primeras
firmas americanas en este mer-
cado.

Esto facilitard a T & G el ser-
vicio de soporte y permite un
mantenimiento en el producto,
que garantiza una actualizacién
permanente y un dindmico se-
guimiento de las necesidades
de la empresa a lo largo del
tiempo.

El acuerdo con «Computer
Consulting Center» (New York),
empresa lider en el area de
consultoria informética y admi-
nistrativa, supone el primer y
mas importante paso para su
difusién a nivel mundial, con un
compromiso de 50 instalacio-
nes, y una red de distribucion
nacional para el primer afio de
este acuerdo.

En la NCC (Conferencia
Nacional de Ordenadores), de
las Vegas Apple Computer y
65 empresas independientes
demostraron mas de 80 pro-
gramas desarrollados para los
ordenadores personales Ma-
ciontosh y Lisa.

Algunos de los programas
mas importantes presentados
por independientes fueron:

e |otus Macintosh Product,
paquete integrado conteniendo
hoja de célculo, directorio, tra-
tamiento de texto y herramien-
tas de comunicacion de «Lotus
Development Corporationy.

® FileVision, una base de
datos de graficos de «Telos
Software Products».

® Microsoft Chart, graficos
para negocios; Microsoft Basic,
lenguaje de programacion; vy
Multiplan, hoja de célculo, de
«Microsoft Corporationy.

e PFS: File y PFS: Report de
«Software Publishing Corpora-
tionn.

e Habadex, incluye: base de
datos, llamadas telefénicas y
agenda de «Haba Systemsny.

e MacForth de «Creative
Solution, INC».

Por su parte Apple Computer
demostré los cinco nuevos
programas para el Macintosh y
Lisa:

— MacTerminal,

— MacDraw,

— MacProject,

— Macintosh Pascal, y

— Lisa 7/7, un nuevo pa-
quete de software integrado,
incluyendo siete funciones de
negocios.

El Lisa 7/7 aparecera a prin-
cipios de agosto, seguido del
MacTerminal y Macintosh Pas-
cal a finales de agosto y de
MacDraw y MacProject en sep-
tiembre. Todos los programas
del Macintosh correran en Lisa
con MacWorks, el Sistema
Operativo Macintosh para la
familia Lisa 2.

También en el stand de Ap-
ple, Assimilation Process de-
mostrdé un programa, disponi-
ble vya, permite imprimir
MacWrite y ficheros del Multi-
plan de Microsoft en impreso-
ras de margarita. Apple esta
desarrollando una aplicacion,
qgue estara disponible en sep-
tiembre y que permitira la utili-
zacion de varias de las popula-
res impresoras.

Con objeto de dar a conocer
plblicamente la capacidad de

Diversos

s mmn s e— e —

creacion e inventiva de los es-
pafoles, permitiendo asi que

pueda ser utiizada para cola-
borar eficazmente al desarrollo
de nuestro pais, El Corte Inglés,
con la colaboracién de la Dipu-
tacion General de Aragdn, con-
voca entre los dias 14 al 28 de
febrero de 1985 el Lo Certa-
men Nacional de Inventiva,
Nuevas Técnicas e Innova-
ciones, con las siguientes ba-
ses:

1.2 Podran concurrir al mis-
mo todos los creativos de na-
cionalidad espafiola o residen-
tes en Espana. Sin mas limita-
cién que cada participante solo
podra presentar un maximo de
tres trabajos.

2. La participacién es gra-
tuita. En la inscripcién previa se
especificardn las caracteristi-
cas y medidas de los trabajos o
maquetas; si se necesita elec-
tricidad, gas, agua o aire, para
estudiar el suministro del mis-
mo.

Las inscripciones deberan
hacerse personalmente o bien
por carta certificada dirigida a
El Corte Inglés, Dpto. de Rela-
ciones Publicas, P.° Sagasta, n.°
3, 50008 Zaragoza, y con la
mencion de | CERTAMEN
NACIONAL DE INVENTIVA,
NUEVAS TECNICAS E INNO-
WACIONES.

El plazo de inscripcion termi-
na el dia 22 de diciembre del
presente ano, a las 20 h.

La exposicion se realizara en
El Corte Inglés de Zaragoza, del
14 al 28 de febrero de 1985.

3.2 La recepcion de los tra-
bajos para este certamen se
efectuara todos los dias labora-
bles, en El Corte Inglés de Zara-
goza, a partir del dia 15 de ene-
ro vy finalizara el dia 6 de febre-
rode 1985, alas 20 h.

4° Antes de la inaugura-
cién oficial del certamen, la Or-
ganizacién solicitard del érga-
no administrativo competente
que se desplace a la sede de la
exposiciéon y levante acta ofi-
cial que garantice las condicio-
nes de patentabilidad, en su
caso, de los trabajos expuestos
en beneficio exclusivo de su
autor o creador, si bien la Orga-
nizacién no adquiere responsa-
bilidad alguna por estos con-
ceptos.

5.2 Los trabajos presenta-
dos seran propiedad exclusiva
del inventor o creativo, quien
se compromete a estar presen-
te personalmente o delegar en
persona responsable que le re-
presente en las horas de visita
para poder explicar su invento
o innovacién o bien, en el caso
de que no sea necesario, enviar
previamente un escrito que ex-
prese concisa y claramente sus
caracteristicas para que pue-
dan ser difundidas en un texto.

6.2 El Corte Inglés tomara
las medidas necesarias de se-
guridad para la mejor conser-
vacién de los trabajos, y ade-
mas de hacer un seguro solici-
tard la aportacion de Fuerza

Publica y Proteccion Oficial,
pero no se responsabiliza de
cualquier deterioro, hurto o ex-
travio.

7.2 El Jurado que fallara el
certamen decidira lo referente
a la admision y colocacion de
los trabajos y objetos presenta-
dos; si bien, la entrega de los
mismos serd provisional hasta
que el Jurado considere su ad-
mision definitiva. Este lo com-
podréan relevantes personalida-
des de las ciencias y de las ar-
tes y su decision sera inapela-
ble. ;

8° Importante para inven-
tores y creadores con domicii-
lic fuera de Zaragoza. Para faci-
litar su participacion, y en el
caso de que los trabajos y obje-
tos a exponer no tengan mon-
taje especial, podran ser remiti-
dos a las senas que figuran en
el apartado 2.° de estas bases,
por el medio de transporte que
deseen, siempre bajo su cargo
y responsabilidad. Para ello de-
beran adherir en los paguetes
una nota muy visible en la que
figuren el nombre, direccion,
teléfono y localidad del autor
con referencia expresa al certa-
men.

9° Los trabajos y objetos
expuestos en el certamen no
podran ser retirados hasta la
clausura de la exposicion.

10.2 A partir de la clausura
de la exposicion el dia 28 de fe-
brero, los trabajos, incluso los
premiados, deberan ser retira-
dos por su autor, presentando
el volante-resguardo facilitado
en el momento de la recepcion
del trabajo, finalizando el plazo
de retirada el dia 1 de marzo de
1985.

Para los participantes con
domicilio fuera de Zaragoza, El
Corte Inglés reexpedira, por el
mismo conducto que los reci-
bi6, los trabajos a sus autores,
corriendo la responsabilidad y
gastos de envio por cuenta del
autor.

11.° Lostemas seréan libres.

12.2 La Organizacion, por el
solo hecho de participar, ex-
pendera un diploma que daré
testimonio de su intervencién
como inventor o creativo.

13.° Elhecho de concurrira
este certamen supone la total
aceptacion de las bases esta-
blecidas.

Premios.—Se establecen los
siguientes premios:

— Medalla de oro vy
250.000 ptas.
— Medalla de plata vy
100.000 ptas.
— Medalla de bronce vy
50.000 ptas.

— Diploma y 25.000 ptas. al
inventor, creativo e innovador
mas joven.

También se establecen un
nimero indeterminado de dis-
tinciones para aquellos traba-
jos que por su calidad e interés
u otras razones merezcan Ser
premiados a juicio del Jurado.
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La ignorancia de la
ley no exime su
cumplimiento

La programacion tiene sus leyes. Bien comprendidas y
aplicadas, son de una inestimable ayuda, como veremos

con unos ejemplos.

Incluso si sus conocimientos de in-
formatica, principiante o profesional
estan frescos, me atreveria a apostar
que ya se han encontrado ante el te-
mible dilema que consiste en elegir
entre:

® reconstruir completamente un
edificio de apariencia tan amistosa
como el texto de la traduccién del An-
tiguo Testamento en Ourdou;

® despiezar, linea a linea, el catalo-
go ordenado de sus geniales inventos
de un dia optimista particularmente
creativo.

Sabra todo sobre la
modularidad

Para evitar una situacion tan desa-
gradable, los informaticos profesiona-
les, en particular los universitarios,
han intentado definir unas buenas
costumbres a seguir para hacer trans-
parente toda relectura, ademas de au-
tomatizar el paso entre «JCN QD y
Banana ILI».

Los dogmaticos del pensamiento
binario perseguian paralelamente un
fin igualmente noble: imponer a los
programadores un método que facilite
el examen de la fiabilidad de su traba-
jo, esta claro gue esta en primer lugar
la eficacia y tiene como corolario la
exactitud de la traduccion del algorit-
mo tedrico en comandos informati-
cos.

El concepto mas sencillo para eva-
luar un programa, favoreciendo clari-
dad, legibilidad y transportabilidad,
es el de modularidad. Cualquier pro-
grama debe ser descompuesto en par-
tes independientes y jerarquicas que

' Prrdanardse Doarcren sl corimme 20

se presentan con un principio y un fin
(los famosos BEGIN y END del lengua-
je Pascal, por ejemplo), dedicados
cada cual a su tarea.

En el interior de tal moédulo, llamado
por su nombre —lo que hace inatil la
numeracion de lineas, reemplazada
por el uso de etiquetas (LABELS)— el
ordenador es conducido para hacer
pasar los parametros en juego; varia-
bles numéricas o booleanas, cadenas
de caracteres; de un estado inicial a un
estado final. El mantenimiento, es de-
cir, las correcciones o mejoras a intro-
ducir en el programa en funcién de su
empleo, se reducen al refinamiento de
cada uno de sus modulos, indepen-
dientemente de los demas, con tal que

no afecte a la arquitectura general. Los
comentarios (en claro) que le acompa-
fan imperativamente permiten eva-
luar, por simple examen ocular, su fi-
nalidad y condicicnes de empleo. El
autor no debe ser, necesariamente el
tnico en poder leer su obra.

Uno de los efectos mas inmediatos
de la modularidad consiste en la desa-
paricién casi completa de los GOTO,
herencia del FORTRAN en Basic. La
idea de conexién a un namero de linea
0 a una instruccién dada es, sin em-
bargo, una de las que parecen mas na-
turales a los nuevos usuarios de la in-
formatica: en el momento de la con-
cepcion del programa, ya sea en la es-
critura del organigrama (o algorigra-
ma) o de la escritura de las instruccio-
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nes en el lenguaje elegido, las érdenes
VATEN, etc., estdn perfectamente cla-
ras. Desgraciadamente la relectura de
estas drdenes/contradrdenes es rapi-
damente imposible sin una reconstru-
cion casi completa, lapiz en mano, de
la lista de las «astucias»y empleadas.
Por el contrario, el uso explicito de lla-
madas nominales de la forma «utilizar
aqui el programa maquina», muestra
claramente el procedimiento emplea-
do.

Tomemos un ejemplo sencillo (y vi-
vido). En la escritura de una rutina gré-
fica —el trazado, sobre PC 1500, de la
curva representativa de una funcién
matematica—, me he tropezado con
una seria dificultad. El procedimiento
elemental consiste en calcular, para
diferentes valores del parametro X (la
variable), el nimero Y =f (x) por medio
de un subprograma, después en unir el
punto anteriormente trazado al punto
(x, y) que acaba de dar el calculo; la
instruccion (en Basic Sharp) es LINE-
(x, y).

Este es el aspecto del programa pri-
mitivo:

10 LET W=1: INPUT A,

Z0 FOR ¥=4 TO B GOSUE 400

30 IF I=1 LET W=1:G60TO &0

I

IF W=1 LET W=0: IR & {4,Y): BOTO &0

O LINE -(4,¥)

o

B0 NEXT H:ENZ

400 SI FiX) NO ESTA DEFINIDD PONER I=1:6070 490

*
=
=

410 T=0:TALCULAR Y=F X}
460 BT (§,Y) FUERA DE LA HOJA PONER I=1

49

=

RETURN

110 INPUT #,B

-
.
=)

FOR =k 10 B
130 GOSUR 500
180 LINE - (X, V)

130 NEAT X

SOl CALCULAR Y=F{X)

En realidad las cosas pueden no
ocurrir tan simplemente. Primeramen-
te hay que inicializar el lapiz en el pri-
mer punto de la curva, ya que la ins-
truccion LINE-(x, y) supone conocida
la posicion precedente del estilete.
Pero sobre todo hay que tener en
cuenta que el calculo de f (x) puede ser
imposible, si x no pertenece al conjun-
to de definicion de f, que es el caso de
x=0yf(x)= (1/x), o darun punto fue-
ra del apoyo fisico del trazado. Esto
suspende la operacién hasta que las
condiciones sean mejores. Ademas, la
primera vez que se sale de estas difi-
cultades, uno debe limitarse a situar
simplemente el lapiz en (x, y), sino, la
mé&quina, al tomar la nueva posicion,
trazard un bonito rayado que no guar-
da relacion con el efecto deseado.

El método clasico consiste en utili-
zar banderas. Yo habia elegido Z y W.
He aqui el programa en «franco-
Basicy»:

El OrAenardar Parcanal nmiirm 20

Aunque autor de esta obra maestra,
yo mismo encuentro cierta dificultad
para dominar la situacion. Peio, anual-
mente, es muy facil. Si Z y W son nu-
los, todo va bien; diremos que todo
esta normal: primero la maquina situo
el lapicero en cierto punto que ahora
puede conectar, por la instruccion de
la linea 50, al nuevo punto calculado
en lalinea 410. SiZ=1, es que no se
podra trazar nada. Se hace W =1 para
evitar que el ordenador, al despertar
bruscamente de un profundo suefo,
no tome la fantasia de conectar dos
trozos de curva totalmente indepen-
dientes. De esta forma, desde el mo-
mento en que se encuentre una situa-
cién normal, se limitara a trazar solo
un punto, gracias a la linea 40, antes
de reemprender a continuaciéon una
gréfica normal, ya que el signo W es
ahora nulo. Observe que W =1 al co-
mienzo del programa, con objeto de
iniciar el trazado.

Si ha seguido la exposicién anterior,
Vd., se encuentra muy fuerte. De lo
contrario, es que rehisa a romperse la
cabeza con cosas tan simples. La so-
lucion «didactican» consiste en estruc-
turar el proceso en tres moédulos (ver
ejemplo) escritos en seudo lenguaje
natural:

FROBRAMA CALCULD

CALCULAR F{X) 5I ES POSI

Exl

LE
COMPROBAR SITUACICN
Si SITUACION NDRMAL SUCELE &
SITUACION NORMAL ESCRIBIR "ESTADD N*1*
51 SITUACION AMORMAL ESCRIBIR “ESTADD M=2"
§1 OTAD CASO ESCRIBIR "ESTADO0 N°3"
FIN
FIN

PROGRAMA TRAZD

EXAMINAR ESTADD
51 N*1 UNE EL PUNTOD ACTUAL AL PUNTD (X,F(XD)
SI N*2 ND HACER NADA
51 N*3 PONER EL LAFIZ EN (K FiN))

FIN

PROGRAMA CURVAS

INTRODUCIR & ¥ B

FARA X VARIANDO ENTRE A Y B

HACER CALCULD

HACER TRAIADD

FIN

Se comprende que la longitud es in-
comparablemente méas importante,
pero cada uno puede comprenderlo
sin esfuerzo desde el momento en que
se ha adquirido el sentido dado aqui al
adjetivo «normal».

Se puede escribir este programa en
Pascal o en LSE, pero también en Ba-
sic, con llamadas sistematicas a los
subprogramas, sin GOTO: incluso si
ciertos lenguajes son mas estructura-
dos que otros, es posible el esfuerzo
de modularizacion.

La teoria de la programacion es un
campo inmenso, pero cualquier proce-
dimiento informatico se basa siempre
en uno de los tres tipos siguientes:

e Secuencia: serie de instrucciones
colocadas unas detras de otras;

e Alternativa: pruebas del tipo Sl...
ENTONCES.. SINO..;

® Repeticion: hacer hasta que, 0
mientras que, o para tales valores del
parametro.

Para salir de una repeticion, hay que
efectuar siempre una prueba, a veces
muy sencilla: en el bucle figuran gene-
ralmente secuencias que pueden ser
muy largas, etc. La simplicidad de es-
tos conceptos es difusa, en la practica,
por los enmarafamientos que los
unen en un programa determinado.
Razén de mas para tratar, ante un pro-
blema complejo, de clasificar cada
etapa de la construccion logica.

A falta de este andlisis, la vida de su
programa, incluso (o sobre todo) los
mas inteligentes correrén el riesgo de
ser muy breves. {No cree que merece
la pena realizar un esfuerzo?

André Warusfel
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P.V.P, 14,500 pts.

COMPUMATE

CONVIERTA

SU CONSOLA \N
ATARIEN UN \
ORDENADOR

BASIC INCORPORADO

Sin “Compumate ", las consolas de
juego ATARI sélo son consolas de jue-
go. Instale “Compumate” en su ATARI y conviértalo en un ordenador para aprender
a programar, componer miisica y pintar en la pantalla de su TV. Se incluyen dos pro-
gramas (Song Mate y Picture Mate) asi como manual de manejo traducido para em-
pezar a aprender desde el primer dia.

INFORMATICA
ome-Computer, Accesorios, Software...

“SRLTRAVIDEL.

Compuiate

SINTETIZADOR DE VOZ

PARA SU ZX-SPECTRUM ™

P.V.P. 12,500 pts.

CHEETAH
SWEET
TALKER

Laromratic
P.V.P. 5.800 pts.

DATA-RECORDER

For fin un
grabador-
reproductor
de datos
especialmente
disefiado para
ordenador: teclas
“SAVE"-y “LOAD", conta-
dor de pasos, conexiones tipo “jack™ v tipo “DIN" (para ORIC-AT-
MOS). Con este grabador-reproductor de datos, se acabaron los
odiosos problemas de carga de programas.

Ruick §hat

DELUXE JOYSTICK CONTROLLER

El joystick de juegos mas rapido. Disefio ergonémico
para lograr un movimiento del cursor rapidoy preciso
con botén disparador en el extremo de la empufiadu-
ra. Para su uso en ATARI VCS, VIC-20, ATARI 400
y 800 y NEC PC-6001 directamente. Mediante inter-
face, utilizable con su Zx-Spectrum, ORIC-ATMOS y
muchos mas.

1iHAGA HABLAR A SU SPECTRUM!! 41.900

SOFTWARE

1.800

15 DRAGON

1.600

ORIC -ATMOS
P.V.P. 49.900 pts.

O.P.E.

Importador:

SITELSA

Equipos Electrénicos Avanzados
Muntaner, 44

COMO EL SOFTWARE DISPONIBLE PARAEL. Revalorice su microordenador!

Los mejores programas del mercado, para los “micros” més populares: ZX-SPECTRUM, ORIC-ATMOS, DRAGON y otros. Todos
ellos garanfizados para que carguen facilmente. Se suministran con manual en espafiol. Recuerde: UN “MICRO” VALE TANTO

08011 BARCELONA
Tfno. 3234315
TLX 54218 - SITE

Solul:‘itg !nformac:on detalladaasu proveedor de confianza, o bien envienos este anuncio o copia del mismo, con
una “X" indicando los equipos que mas le interesan, para recibir informacion de estos.



Para dar una idea suficientemente
precisa de la programacion en lengua-
je Pascal, indudablemente mas delica-
do que el Basic, recurriré al ejemplo
del calculo de la raiz cuadrada tomado
de la obra de Jean Arsac, «Premieres
lecons de programmation».

Tiene interés porque indica lo que
es un programa estructurado con rela-
cion a los tradicionales GOTO. Se tra-
ta de calcular el mayor numero entero
R cuyo cuadrado sea menor o igual a
un entero positivo o nulo N dado . El
proceso matematico consiste en par-
tir de R = 0, aumentando R una unidad,
hasta que T, cuadrado de (R+ 1) so-
brepase N.

Pascal contra Basic

Calcular una raiz cuadrada
no es necesariamente largo

Como el célculo de un cuadrado es
largo, se sustituye por una astucia cla-
sica: las diferencias entre cuadrados
sucesivos son nimeros impares, 1, 3,
5.., v basta con emplear una variable
\ aumentandola 2 en cada paso y cal-
cular T=(R+ 1)?2 mediante la formula
T=T+V.

FROSRAN RALL

{4 RAIL CUADRADA ENTERA POR DEFECTD #)

VAR W,R,T : INTEGER
BEBIN
MRITE i 'N="03
WHILE Hi=0 OO
BEGIN
1=0; Vil
WHILE Ti=N [0
{4 51 h RERC=N AND T=iRei:*2 AND V=24R+1 &
BEGIN
Visied;
TezTHV;
Ri=Rel
ENDy
WRITELN(RAIZI M, ) = \Rig

WRITE ("N="1;RERD N

el material l6gico empleado; en este
caso tres variables del «tipo» INTE-
GER, podrian ser REAL, TEXTO o BO-
LEANA., o incluso de cualquier «tipo»
definible por el usuario, en funcién de
sus necesidades; ya que un profesor
puede definir el «tipo» ALUMNO, etc.

Esta obligacion es dura, ya que pro-
hibe enfrentarse al teclado sin que
previamente se haya determinado cui-
dadosamente el algoritmo a seguir y
sus formulaciones precisas. Una parte
de la eficacia del Pascal proviene de
ello.

También hay cajas negras en
programacion

REM RAIZ CURDRADA ENTERA POR DEFECTO

=

20 INPUT *K=";H

30 IF WO THEN END

40 R=0: T=1: V=1

S0 REM 51 A R¥R{=N AND T=(R+1)*Z AND V=2#R+l
60 IF TON THEN 110:REM ACABAR

70 V=42
80 T=T+V

30 R=R+1

100 BOTO &9

110 PRINT “RAIL ("iNs"} ="3R

120 GOTO 2¢

~ trucciones),

Este pequeno vy trivial programa
estd bien documentado, lo que no es

normal ni con mucho, en los trabajos
en Basic.

Veamos la version Pascal.

Primeras diferencias con relacion al
Basic: un programa en Pascal necesita
nombre (en este caso RACINE =raiz)
para que pueda ejecutarse tras la lla-
mada en otro programa. Por otra par-
te, las lineas no estan numeradas y la
disposicién de las instrucciones en la
hoja puede reflejar las diferentes jerar-
quias de las secuencias. Finalmente,
no existen GOTO, sino BEGIN y END.

Otras singularidades son aparentes,
pero en realidad tienen poca impor-
tancia: sustituir WHILE,DO por IF,
THEN (aungue Pascal acepta estas in-
emplear WRITE vy
WRITLN («escribiry y «escribir y salto
de linea») en lugar de PRINT seguido o
no de punto y coma. Finalmente cam-
biar INPUT por READ.

Pero estos requerimientos formales
no son nada en comparacion con o
que el autor tiene que declarar {como
en Fortran) desde el principio, es decir,

Notemos que ha desaparecido la
instruccién GOTO (de hecho), subsiste
en casos especiales), se sustituye por
el empleo de parejas (BEGIN/END) que
delimitan cada «caja negra» (propor-
cionando la contestacion a una pre-
gunta) con variables llamadas «loca-
les». Por ejemplo, la letra A puede te-
ner significados diversos sin relacion
entre si, segun el lugar en que se en-
cuentre, lo que en general, esta exclui-
do en BASIC. BEGIN, punto de entrada
Unico en una secuencia, con su END,
punto obligado de salida, son tipicos
de una estructura modular, que consti-
tuye una excelente gimnasia intelec-
tual. Basic y Pascal tienen otras gran-
des diferencias que han pasado inad-
vertidas en nuestro ejemplo. Pascal se
«compila» siempre, es decir, se tradu-
ce a lenguaje de maquina a medida
que entra el programa, lo que propor-
ciona ganancia de tiempo en la ejecu-
cion vy facilita la puesta a punto (Basic
compilados son raros, en general, se
interpretan). Pascal es un lenguaje «re-
cursivor, ya que un programa puede
emplearse como subprograma (enins-
trucciones de nombre XYZT puede
aparecer una orden del tipo: sjecutar
XYZT para determinados valores de
los parametros). Las nociones de fun-
cién y procedimiento son originales y
potentes.

El Ordenadaor Personal num. 30
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GEMINI 10X : 80 COLUMNAS, 120 cps. Delta 10 : 80 columnas, 160 cps.
GEMINI 15X : 132 COLUMNAS, 120 cps. Delta 15 : 132 columnas, 160 cps.

supnesonns STQIF™

Radix 15 : 80 columnas, 200-38 cps. Powertype : 110 - 132 - 165 columnas, 18 cps.
Radix 15 : 132 columnas, 200-38 cps.

De venta en establecimientos especializados.

IMPORTADO POR
$ Gran Via de les Corts Catalanes, 682, Barcelona-10
Teléfonos 3188533 - 318 89 12
COMPONENTES ELECTRONICOS, S A Telex 50204 SCS E
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A favor o

en contra del

empleo de

los organigramas

El debate, o mas bien, la polémica, se origina sobre
uno de los significativos pasos de la programacion. Unos
estan a favor, otros en contra. Cuestion de temperamen-

to.

Silos trabajos de los programas do-
mingueros tienen aspecto de chapuzad,
he aqui la razon: ausencid de prepard
cion y negligencia en las etapas prel
minares. La realizacion del organismo
se omite con frecuencia. Sin embargo,
a mi entender, es una etapa muy utl

Un programa es la traduccion de un
algornitmo en un lenguaje informatico.
El algoritmo es el método de resolu-
cién de un problema determinado. Si
el ordenador comprendiera directda-
mente un algoritmo, todo seria facil.
Desgraciadamente, a pesar de los pro-
gresos recientes en este campo, NO
existe ordenador inteligente El pro-
gramador debe. por tanto, explicarle
correctamente el trabagjo que debe
realizar. Y para que esto llegue a buen
término, es necesario que las opera
ciones estén claras en su mente. Es in-
dispenseble un trabajo preparatorio
MINUCIOS0o

La primera etapa a franquear se de-
nonmina «busqueda de finalidad» ©
«cuaderno de cargas». En informatica
tradicional es una etapa que la realiza
el futuro usuario, y en la cual define
claramente el papel del programa, el
objetivo a alcanzar. A continuacion
hay que establecer el algoritmo. Final-
mente, el programa se presenta bajo la
forma de una sucesion de frases que
definen los diferentes tratamientos
gue hay que ejecutar

E! Ordenador Personal, num. 30

—-— A favor de los organigramas

Si el problema expuesto es sencillo
de resolver, podra pasar directamente
a la escritura de las intrucciones del
programa. Pero si el desarrollo de las
operaciones es complejo, si hay nu-
merosas vias posibles, si el «flujo ope-
ratorion no es transparente, es dificil
guardar una vision sintética del con-
junto.

Aqui es donde interviene el organi-
grama. Se trata de un dibujo que re-
presenta las diferentes etapas del al-
goritmo en forma normalizada. Mer-
ced a las flechas que unen los distin-
tos simbolos que representan las dife-
rentes operaciones a efectuar, se ob-
tiene una vision general del algontmo.
Esto simplifica la realizacion y la pues-
ta a punto, ya que el programador tie-
ne una vision global de su obra. Reme-
dio preventivo contra los errores de 10-
gica tan dificiles de evitar en un lista-
do, sobre todo si ha habido abuso de
saltos incondicionales. (GOTO).

Deben ser
breves, pero
eficaces

Pero, para que la vacunacion sea efi-
caz, €s necesario respetar algunas re-
glas. En primer lugar, el organigrama

debe ser corto. Tanto mas corto cuanto
mas complejo sea el programa. Vision
de sintesis obliga. En la practica, se fi-
jara como regla no pasar de una pagi-
na de formato corriente. A continua-
cién, el organigrama debe ser legible y
comprensible de inmediato. Los sim-
bolos que lo componen se rellenan de
frases claras y concisas. Evitad las va-
riables y las formulas matematicas. Si
se respetan estos dos principios, el or-
ganigrama seré un elemento muy atil.

Evitaremos pérdidas de tiempo en la
puesta a punto. El organigrama consti-
tuye también, un maravilloso Gtil de
comunicaciéon. Como quiera gue sus
simbolos estdn normalizados, es in-
sustituible para transmitir un algorit-
mo a terceros, y mucho mas explicito
que un listado de programa, hecho
para ser comprendido por un ordena-
dor. Ademas, es mas standard que
una descripcion de algontmo.

¢Es necesario un organigrama para
cada programa? Respuesta: No, es in-
dispensable si el algoritmo es simple o
si la estructura del programa cae por
su peso. Por lo contrario, en todos los
casos de construcciones complejas
sera muy conveniente un dibujo claro.

Y si tiene que transmitir un programa
a principiantes, dispondra de un estu-
pendo medio para explicarles como
funciona.
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Es inGtil definir la palabra organigra-
ma. Si no la conoce, tanto mejor. Si la
conoce, verd a continuacion algunas
razones para olvidarla.

Primer defecto: el organigrama debe
ser dibujado scbre papel antes de la
realizacién del programa, cuando dis-
ponemos de maquinas automaticas
—Ilos ordenadores— vy de archivos
magnéticos —los disquetes y casset-
tes—. No se trata de un alegato para la
salvaguarda de los bosques, pero evi-
temos estorbar la clasificacion elec-
trénica con una clasificacién de los
papeles que corresponden a los orga-
nigramas.

Admitimos este problema de clasifi-
cacion resuelto. Partiendo del organi-
grama inicial, realice el primer lanza-
miento, y, en 99 casos sobre 100, ese
programa no funciona... Tengo incluso
algunas dudas sobre el caso namero
100. Un programa tiene vida, y el bos-
quejo inicial siempre se modifica, res-
tructura, mejora, recorta, retoca, etc.
Gracias a lo cual, este bosquejo ya no
corresponde al programa probado,
dispuesto a funcionar. Después de la
programacion el autor debe siempre
volver a dibujar el organigrama que se
convierte en una ayuda (til para el
mantenimiento del programa pero no
para su preparacion.

Después de todo lo anterior, pase-
mos a la finalidad del organigrama.
Puede ser necesario cuando el proble-
ma a tratar sea complicado, ahora
bien, si el organigrama debe ser el re-
flejo de dicho problema, seré él mismo
complicado y sobre todo, ilegible, difi-
cil de programar y fuente de errores.
Sin abusar el «por qué hacerlo facil si
se puede hacer complicado», pienso
es mas facil simplificar y descompo-
ner el problema con una programacion
metodica.

Contra los organigramas

De los diversos métodos de progra-
macién estructurada, elija uno y utili-
celo sistematicamente. Se encontrara
con facilidad para adaptarse en cual-
quiera de sus programas.

Personalmente, utilizo un método
derivado de la programacion estructu-
rada donde creo una sucesion de «mu-
necas rusas», partiendo de lo que yo
quiero obtener al final del tratamiento,
descomponiendo el problema del caso
general al caso particular. Mi primera
preocupacion es hacer que el progra-
ma se detenga, lo que da el esqueleto
siguiente:

M &

20 MED IO

'z FIN

(Tratamiento mas general que se
descompondra eventualmente en su
principio, su medio y su fin. No olvidar,
un dia u otro, de dar en esta parte, el
valor 1 a la variable A para detenerlo
todo.}

{Tratamiento de fin en el que se da
los resultados y donde se dice que se
ha terminado.)

SE0 RETURRMN
TEF FE MR R

o

RIABLE BIDOW FRRA DETEMER TODO

Esta estructura, con la cual se puede
realizar cualquier programa, facilita
una senalizacion rapida (no olvidar los
comentarios), cualquiera que sea el
problema tratado.

En primer lugar hay que lienar el
«simbolo» de FIN de 300 a 399 {Qué
quiero obtener?, después el del princi-
pio de 100 a 199: «éCudles son las in-
formaciones que tengo?», y finalmen-
te el del Medio de 200 a 299: «¢Como
enlazar uno con otro?»

Los puritanos reprocharan que se-
mejante programa no es el 6ptimo, lo
que es verdad, y que la abundancia de
comentarios puede arrastrar proble-
mas de espacio. No falta memoria: Un
ordenador familiar dispone en 1984
de 16,sinoesde 32 ode 64 K.

Si, a pesar de todo, se encuentra
con falta de espacio épuede ser por no
haber descompuesto lo suficiente-
mente el problema?

Lo optimo va, por consiguiente, al
encuentro de la legibilidad. ¢Desea
verdaderamente un tiempo de res-
puesta inferior al segundo, o a la déci-
ma de segundo? En el peor de los ca-
505 {por qué no utilizar un compilador
BASIC después de preparar su progra-
ma con el intérprete? (si esto no basta,
utilice el lenguaje maquina, pero siem-
pre seran validos los mismos princi-
pios de estructuracion y legibilidad).

Para este caso no hay que preparar
organigrama. Los programas estan es-
tructurados. Su documentacion es su
propio listado. Se archiva en disquete
y se consulta en pantalla cuando sea
necesario. Se puede aprovechar com-
pletamente la interactividad con el or-
denador para seguir el curso del pro-
grama. No olvide comentarlo.

LC.
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NECY 2 multilogic

Presentan las nuevas familias
Spinwriter y Pinwriter

A Ademas la cantidad de papel 2oL
Cualquier impresora NEC que procesan podria también es- Aa_g_gpg;;ﬁ ano, p‘fx‘f:t’;’:x;f hiam

Jue elija, sera su mejor inversion
1 largo plazo.

Por ejemplo, los usuarios de
Spinwriter, informan normal-
nente de un uso de cinco afos sin
allos.

Con el mantenimiento

minimo, las impresoras matriciales

La tinica tulipa que ofrece

cribirse en el libro de Records.

En lugar de margarita,
las Spinwriters usan una tulipa
(Thimble). Es un sistema unico de
NEC que garantiza mas de 30 mi-
llones de Impresiones y le permite
imprimir en varios idiomas y esti-
los sin interrumpir el proceso.

Furfer\._MNuP STIHVMLWY
Xy
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Las impresoras Pinwriters
ofrecen calidad en cantidad.

Con velocidades de hasta

180 c.p.s. y con una matriz de 18

89 “"‘?ﬁf';-/f
N fﬂl
Ts

304"‘ ’U?

128 caracteres con alta calidad Pinwriters = agujas €n lugar de 9 Corrientes, la
de impresién. hacen que b calidad de impresion es mas de
los plazos b una maquina de escribir que de
entre b= una impresora de ordenador.
Ievisiones . Y con un completo surtido
garezc'algi de alimentadores automatico de
emasiado 35T W papel
Bl ::?‘L'ilr‘:ﬁ:::T.Ltr:fxl::::étaﬂn:E:ﬁ?ll.ilild N (doble
: | alimentador,
' sobres,
etc...),
imprimen
talones,
Las 18 agujas de la -d11?u1an
Pinwriters dan la mejor graﬁCOS 0
calidad de impresién. llenan

hojas hasta de 16" de anchura.

Estas impresoras disponen
de interfaces, IBM PC -compati-
ble, RS-232 C y paralelo Centro-
nics.

| e

Union perfecta: IBM
PC-Spinwriter-Pinwriter.

> multilogic

Ramén de Santilldn, 15
Telf.: 458 74 75 - 28016 Madrid
Telex: 42710 FONOTXE

NEC Cornoration
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Lenguaje C:
estructuras
de control

En el anterior articulo dedicado al lenguaje C, hemos
presentado la estructura general de un programa C y
cierto nimero de convenios y notaciones que permiten
elaborar programas concursos y legibles. Ahora entra-
mos en el detalle de las posibilidades de este lenguaje
analizando las estructuras de control que ofrece.

"l

A
L

I

instruccl ones;

while(espresion) j

Veremos que las estructuras de
control del lenguaje C son bastante
parecidas a las de lenguajes del alto
nivel, como Pascal o PL/1; tendremos
ocasidn de hacer algunas comparacio-
nes.

Bucle
WHILE

*

SOLUCION

Conteo del numero de palabras en una cadena

e/

La estructura general del bucle

WHILE se escribe:

define FALSO

E define VERDADERO
define BLANCO

i /¥ booleano TRUE #/
o} /% booleano FALSE #/
* /¥ separador de palabras %/

1 e=ta en una

while (expresion)
£
instruceiones:
%,
o+

*/
la cadena */
cadena */

y se lee; mientras que la evaluacion de
«expresidny sea cierta, ejecutar el blo-
que de instrucciones que sigue (si s6lo
se relaciona con una instruccién, no
son necesarias las llaves). Un punto
particular del lenguaje C es que no
existe bolean, como por ejemplo, en
Pascal. El resultado de la evaluacién
de una expresién es, sencillamente, di-
ferente de cero si es cierta y cero si es
falsa. -

char # cadena ;

prinft{ " Hay %d palabrasz en "¥s'\n"

&

main ()
{
int enpala ; /% Bandera, indicador =i
palabra o no #/
int longitud ;3 /% Longitud de la cadena
int numepala j; /% Numero de palabras en
int i 3 /% Indice en curso en la

cadena = " buenos dias queridos lectores del Ordenador
Fersonal "
longitud = strlen( cadena )} ;
enpala = FALSO j
numepala = 0 ;
i o= -1 3
while( ++i < longitud )} /* recorrer la cadena */
if( cadenalil == BLANCO )
enpala = FALSO ;
else if( enpala != VERDAD ) 1 /% =2 vuelve a
la palabra *
++numepala ;
enpala = VERDAD ;
s numepala, cadena )

El Dradonardnr Poarennal rmiitrm 20



Esta estructura admite una simétri-
ca, que corresponde al REPEAT-
UNTIL del Pascal. En este caso el cuer-
po del DO-WHILE se ejecuta por lo
menos una vez, ya que la prueba de la
expresion se efectla al final del bucle.

IF-ELSE

La estructura IF-ELSE es muy clasi-
ca, e incluso aparece en algunos basic
evolucionados; y el THEN esta implici-
t0. Se escribe:

iflexpresion)
il
instruccion-1;
}

else
i
L™
instruceion-2:

.
o

Por supuesto, el ELSE es opcional, y
cuando existe, se refiere al IF inmedia-
tamente anterior. Esto resulta claro
cuando se escribe un programa si se
emplean los méargenes con cuidado.
Por ejemplo, se escribira:

ifia > O%&b > O) /% %% = AND logico #/
ifla > b)
max = aj
else
max = bsi

para obtener los maximos de los dos
elementos, si son positivos. El ELSE
esta ligado al segundo IF, que forma
una unica instruccién como indica la
ausencia de corchetes tras el primer
IF.

Vamos a emplear ahora estas dos
estructuras para resolver un problema
sencillo: se desea leer un fichero que
contiene un texto en mayusculas y mi-
ndsculas y volverlo a escribir en otro
s6lo en maydsculas. En realidad, se
escribe este programa para dos fiche-
ros particulares:; el teclado como en-
trada y la consola de visualizacion
como salida. Esto se generalizar4 facil-
mente cuando abordemos el problema
de las entradas/salidas y ficheros ya
que, como hemos visto, Unix (sistema
de explotacién relacionado con el len-
guaje C considera el teclado y la pan-
talla como ficheros normales.

El problema puede analizarse asi:

® por una parte, hay que hacer un
bucle en una lectura de caracteres por
teclado mientras no se encuentre un
caracter especial que indique el final
del fichero; se tendréa en cuenta que
GET-CHAR () devuelve -1 cuando lee
este caracter especial (obtenido por
regla general al teclear un CTRL-D o
-Z);

e Por otra parte, hay que probar si
el caracter en curso es una mayuscula
y, en ese caso, afadir a su codigo AS-
Cll el «desplazamiento» necesario
para transformarlo en el de la minds-
cula correspondiente. Este ultimo vale,
en cualquier caso, ASCII (a) ASCII (A)
como puede comprobarse si se con-
sulta la tabla del codigo ASCII.

Este programa puede escribirse de
diferentes maneras. Un ejemplo figura
en el cuadro «Programa 1». Debemos
resaltar tres puntos:

¢ El empleo de una nueva funcidn,
PUTCHAR (), que es simétrica de GET-

CHAR (), y que permite escribir un sim-
bolo en el fichero estandar de salida;

® La posibilidad de leer un caracter
y compararlo con el de dinal de fichero
(EOF) simultdneamente;

¢ El empleo de una nueva y breve
notacion:
C=DEP;paraC=C+DEP Estanota-
cién se emplea a menudo. Por ejem-
plo, se puede escribir: producto
* = next; para producto=producto *
next.

Lo que permite aliviar la escritura
sobre todo si las variables son gran-
des.

Bucle FOR

El bucle FOR puede escribirse, en el
caso mas general:

for (expr-l;expr—2expr-3)

-
e

instrucclioness;

b
-

en que, generalmente, expr-1 corres-
ponde a una inicializacion (por ejem-
plo, cpt = 0); expr-2 a una condicién de
salida del bucle (cpt<10) y expr-3 a
un incremento de un contador

(cpt++).

No obstante, hay que sefalar que
ninguna de estas expresiones es indis-
pensable. Por ejemplo, se podra escri-
bir:

forizi) /® sim expresion */

/% sin blogue de instruccicnes */

para efectuar un bucle infinito.
Reciprocamente, cada expresion
puede estar a su vez formada por va-

PROGRAMA 1

/% MINUS =/

i ®

*

# define EOF
# define DEF

main ()}

{
int
while(

B
¥
3

run minus

afbB; [JJ8
aabby [ii8

TRANSFORMACION DE

NO entramos abiUl si
no entramos agul si

LAS MAYUSCULAS DEL

=1 /% fin de datos
B - /% desplazamiento #/

E i /% caracter actual
(¢ = getchar{() ) != EOF )
{

if ( cr='A" RE oce="1" )

c+=DEP ;

putchar (c) 3

B

no ESTAN. ...
no 2stan. ...

FICHERDO STANDARD DE ENTRADA
& MINUSCULAS CON SaLIDA SOBRE EL FICHEROD STANDARD DE S5ALIDA.

de entrada ®/

(codigo ascii) */

/¥ mayusculas */
/% transformacion
& minusculas */

El Ordenadar Personal. niim. 30
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LIBROS Y PROGRAMAS
CLAROS, ACTUALES,

= ANAYA
MVIULTIVIEDIA

Un nuevo sello editorial dedicado a la produccién de libros y
programas para ordenadores.

gicho Pentinare

El ordenador
en elaula

UTILES Y FIABLES

| libro del Basic. 208 pags.

PVP.: 1000 ptas. Es un libro
claro, sencillo y completo para
aprender a programar microordena-
dores. Va dirigido a quien se acer-
ca por primera vez a un ordenador.
Estd repleto de simpdticos dibujos
y diagramas.

Tu primer libro del ZX Spectrum.
96 pags. PVP.: 650 ptas. Libro
de introduccion al manejo y progro-
macién del microordenador ZX Spec-
trum. Ensefia como utilizar todos
los recursos del dificil teclado del
Spectrum, al tiempo que introduce
paulatinamente las instrucciones del
lenguaje BASIC.

| ordenador y tus hijos. 256 pdgs.
PVP.. 1.350 ptas. Es una guia
sencilla en la que se describen los
consecuencias que a nivel general
estd feniendo la irrupcion de los

microordenadores en la vida diaria.
Presta especial atencién a la in-
fluencia que los ordenadores estan
teniendo en los ninos y jovenes.

| ordenador personal: como ele-

girlo y utilizarlo. 208 pdgs.
PVP.: 1.200 ptas. Libro bdsico de
informacion general sobre los or-
denadores personales: cudl es su
estructura y caracteristicas?, ¢coémo
funcionan?, iqué pueden hacer por
mi?, é¢qué tipo de aplicaciones exis-
ten?, ¢como son los ordenadores
que hay en el mercado?, etc.

ramacion en Basic: un méto-

do préctico. 416 pdgs. P.V.P.
1.470 ptas. Es un manual de BASIC
que permite evolucionar desde los
conceptos bdsicos de programacion
hasta los técnicos de programacion
estructurada. Tiene un cardcter emi-
nentemente prdctico que le permite

ser usado como guio de un curso
de programacién o para el aprendi-
zaje autodiddctico.

| ordenador en el aula. 192 pags.
PVP.: 730 ptas. Libro de caréc-
ter divulgativo. Plantea cudl es la
alternativa y el reto al estamento
educativo: nuevos lenguajes infor-

_mdticos-pedagdgicos, aprendizaje o

ensenanza con o por medio del or-
denador, cémo disenar software
educativo, efc.

stronomia: el Universo en tu

ordenador. 176 pdags. PVP.:
1.050 ptas. Va dirigido al poseedor
de un ordenador Spectrum que de-
see utilizar el ordenador para intro-
ducirse y aprender astronomia. La
potencia de cdlculo y capacidad
grafica del Spectrum permiten desde
seguimiento de satélites a determi-
nacién de las posiciones de estrellas

y planetas en cualquier momento,
o dibujos de mapas estelares.

EI libro gigante de los juegos para
ordenador. 416 pags. PVP.:
1.850 ptas. Es una recopilacion cui-
dadosamente escogida de mds de
40 juegos para ordenador. El libro
explica detalladamente las bases
del disefio de juegos. Los listados
de los programas son utilizables en
cualquier ordenador programable
en BASIC.

its y Bytes: iniciacion a la in-

formatica. 208 pdgs. PVP.:
800 ptos. Es un libro de iniciacién
escrito pensando en el problema de
la ensenanza de la informética en la
escuela. Es un libro previo al estudio
de un lenguaje de programacion en
el que se explican paso a paso to-
dos los conceptos y principios bdsi-
cos de la informdtica.

: S imea 2 Z
Adquiéralos en su libreria habitual. [ Les ruego me envien los siguientes titulos. [J Les ruego me envien el catélogo de su editorial.
Si no le es posible o desea que | ’
le enviemos nuestro catdlogo, Nombre:
envie este cupon: } i

‘ Direccidn: |

Introduzca este cupdn en un sobre 4 |
y envielo a | Total ptas.  Provincia: ’
GRUPO DISTRIBUIDOR EDITOKIAL L] Adjunto talén bancario a GRUPO DISTRIBUIDOR EDITORIAL, 5.A.
D. Ramén de la Cruz, 67 I J
28001 Madrid L [ Pagaré contrarreembolso (+ 125 pesetas de gastos de envio) ]



Ve TEXTO */

g

Conteo del numero de blancos &n
el programna.

'*r/

main ()

run texto
numero de blanmncos = %

PROGRAMA 2

int 1, 4, nbre 3

char # texto j

texto = "El colegio no es solo para instruir a los
jovenes. "

for( i=0 , j=strlen(texto)-1 , nbre = O ; i{=3i 3 i++ }
if{ textolid == "~ ° )

nbre++
printf “dyn " 4 nbre ) 3

" numero de blancos =

un pequeio texto en

® gl programa en Basic es corto f3-
cil de escribir; en gran parte se debe a
su caracter de interpretado (ausencia
de declaraciones...) y en realidad, solo
es cierto para los programas peque-
fios; menores de 50 lineas;

® ¢l programa Pascal es muy claro,
pero bastante pesado.

/% SUMA %/

S ®
Fealiza la
*/

F
L

scant { "¥d" , &x )

Suma = 2§

W
¥

pript+ ¢ "Ldwn" , suma ) 3

%
a4

RUM SUMA

12 12

2345

5

& 7 8 9 10 11

oo

/% no se controla la valide:z

PROGRAMA 3A

suma de N numeros introducidos por el teclado

# detine M 1G
main ()
v
int 1, ¥, Suma ;i
for{ i=1 , suma = O 3 i4=N ; i++ }

de los caracteres */

i /% se pasa la direcion
de « %/

rias instrucciones separadas por co-
mas. Si, por ejemplo, se desea contar
el nimero de blancos en una frase
«texto» se podra emplear el programa
2

La estructura de control FOR es una
de las mas potentes del C; por ello, va-
mos a poner otro ejemplo de su em-
pleo. Sencillamente, hay que sumar N
numeros tecleados. También aprove-
charemos este ejemplo para efectuar
una primera comparacion entre Basic,
Pascal y C. No existen problemas con

E! Ordenador Personal, num_ 30

los dos primeros lenguajes (por su-
puesto isi Vd., conoce el Pascall). Res-
pecto al C, todavia nos falta una fun-
cion que permite leer un ndimero. Se
realiza por medio de SCANF, que per-
mite efectuar una lectura formateada.
Su sintasis es la misma que la de
PRINTF. Por ejemplo, para leer un en-
tero se escribira: scanf («%d», X); enla
que X previamente se habra declarado
como entero (int), una solucién a este
problema se refleja en el programa 3.
Hay que sefialar dos puntos:

PROGRAMA 3B
FROGRAM MAS j
CONST
N = 10 3
VAR
SUMA, X, I INTEGER 3
BEGIN
SUMA =0 3
FOR I := 1 TO N DO
BEGIM
READLN © X ) 3
SUMA == SUMA + X ;
END 3
WRITELN( SUMA » 3
END.
PROGRAMA 3C
10 REM PROGRAFS MAS
20 REM
20 M = 10
40 SUMA = O
=0 FOR T = 1 TO N
GO ITRFUT X
70 SUMA = SBUMA + X
80 NEXT I
Q0 FRINT SUM&
100 END
SWITCH

La estructura SWITCH permite rea-
lizar de una forma mas breve y clara
una secuencia de IF..ELSE IF..ELSE.
Corresponde poco més o menos al
CASE-OF del Pascal.

No daremos la sintaxis general del
SWITCH, sino directamente un ejem-
plo, artificial pero sencillo, que reagru-
pa algunos de los casos clasicos.

El fin del programa 4 es la lectura de
una serie de caracteres (hasta el EOF)
v sefalar especificamente la presencia
de «un Q o un 1» «de una coma, de un
punto o de dos puntos» y finalmente
de un cambio de linea. Ademas se de-
sea imprimir al final del programa el
nimero de cambios de linea efectua-
dos. En el programa 4 se encuentra el
listado y un ejemplo de ejecucidn. En
el momento de su realizacion, la ex-
presibn se compara con todas las
constantes colocadas delante de los
diferentes CASE. Si existe igualdad
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gjemplo de utilizacion de switch
* /

*

switch( c )
4
case ‘07

PROGRAMA 4

& define EOF =1
malr L
int ¢ , 1 , linea
linea = 0 ; /% conteo del numero de puestas en
linea */
while( (c=getchar() ) != EOF )

case ‘1° :
printf{ "0 o 1 \n" } ;
break 3
case ', ¢
case .
case ‘=’ &
printf{ " ejemplo de puntacion \n" )
case ‘\n’
linea++ 3
printf{ " puestas en linea \n" ) ;
break 3
default :
printf{ "otro simbolo sn" } 3
break ; /% si se anaden casillas
dEeSpUES. « v « ®/
.
¥
printf ( "en total %d puestas en lineawn" , linea ) ;
RUN SWIT
Al A
otro simbolo
ejemplo de puntuacion
0 o1
otro simbole
puestas en linea
1,FF
0ol
ejemplo de puntuacion
otro simbole
otro simbolo
puestas en linea
g9
otro simbolo
puestas en linea
s
en total I puestas en linea
con algunas de ellas, se ejecuta el
CASE asi como todo el resto del BREAK continue y GOTO

SWITCH (al contrario que en el Pas-
cal). Por esta razon aparece una nueva
instruccién BREAK al final del cédigo
correspondiente a cada CASE. Esta
tiene por finalidad provocar una salida
de SWITCH vy no ejecutar mas que un
solo CASE cada vez. Esta pesadez es
sélo aparente, ya que simétricamente
permite disponer de una estructura
con mdltiples puntos de entrada. DE-
FAULT, opcional, se ejecuta cuando
no se verifica ningin CASE.

Todos conocen el GOTO, uno de los
principales responsables de la «mala»
programacién. En C, generalmente se
limita su empleo al tratamiento de
errores.

La ejecucién de un CONTINUE pro-
voca el paso a la siguiente iteracién de
un bucle FOR, WHILE o DO.

Se comprende facilmente su em-
pleo viendo &l programa 5. Se trata de

leer caracteres y tratar (en este caso,
sencillamente imprimir) sélo los nu-
meéricos.

BREAK es, con diferencia, la mas
empleada entre estas tres instruccio-
nes de control de bucle. Permite salir
de una estructura de control directa-
mente, tras su conjunto. Un primer
ejemplo de su empleo se reflejé en el
programa SWITCH.

Otro ejemplo, podria ser el progra-
ma anterior, reemplazando el CONTI-
NUE por un BREAK. En este caso, se
sale del WHILE en el momento que se
encuentra un caracter distinto de una
cifra.

Funciones

Las estructuras de control que he-
mos tratado son Gtiles para realizar un
programa claro y estructurado. Su ta-
mafio no debe sobrepasar, en general,
a una veintena de instrucciones. Del
mismo modo, las funciones permiten
una escritura modular del programa, lo
que facilita la concepcion, legibilidad y
mantenimiento (comprendido DE-
BUG). Su tamafo no debe ser excesi-
VO, pongamos como MAximo un cen-
tenar de lineas.

No tendremos ocasion de escribir
un programa tan grande pero veremaos
que, incluso en caso de programas
sencillos y cortos, el empleo de fun-
ciones facilita en gran medida su es-
critura y comprensioén.

En realidad, desde hace mucho ve-
nimos empleando funciones: PRINTF
(); SCANF (); GETCHAR () y PUTCHAR
(), son ejemplos de ellas.

Las funciones PRINTF () y PUT-
CHAR () admiten parametros de entra-
da pero no los devuelven. Correspon-
den a los procedimientos del Pascal.
Por el contrario, GETCHAR () no tiene
pardmetros de entrada, pero devuelve
un entero (o un caracter, lo que resulta
igual como hemos visto).

Finalmente, de forma simétrica a
PRINTF ()} (escritura formateada);
SCANF () permite hacer lectura forma-
teadas, precisando el tipo de argu-
mentos a leer.

Permite leer de una sola vez el nom-
bre y la edad de una persona.

Ahora vamos a ver un programa en
el que interviene una funcién que no
pertenece a la biblioteca: INDEX ().
Tiene como finalidad determinar el in-
dice de la primera existencia por la iz-
quierda de una cadena de caracteres
dentro de otra.
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PROGRAMA 5
V2 continue ¥/
e
Tlustracion de continue {(tratamiento ficticio de
PLAMEr OS5 . I
¥* /
# define EOF -1
main)l
int c i
while( ( c= getchar () » != EOF )
if{ o€ "0 bt i i G
continue i
/% tratamiento de NUNBroS. .. #/
putchar { © ) 3
LAy ek BN ./
putchar ¢ “anf )} i
RUN COMT
aD1aF Jaa798 B7a3 1
127988735

Por ejemplo, index («on», «el avién
tiene aleronesy), deberd de volver 6.
Por consiguiente, los pardmetros de
entrada seran series de caracteres y el
parametro de salida un entero. La fun-
cién puede escribirse:

int /% no es indispensable %/
index (p,9)3;

cuerpo de la funcion
1

en la que no es necesario declarar el
tipo de INDEX (int) porque el tipo ente-
ro se toma por defecto.

La llamada INDEX () podré realizarse
en la funcién MAIN () de la siguiente
forma:

gets {grande) ;
gets (peguenoc! ;
1ugar=1ﬂdex(p&quenn,grandeh;

en la que «pequena» y «grande» se ha-
bran declarado previamente como se-
ries de caracteres y «lugar» como en-
tero.

La funcién tiene como finalidad:

® verificar que la longitud de «pe-
quefa» es menor que la de «grandey,
lo que puede realizarse por medio de
la funcién strlen (). Hay que sefalar
que, cuando el sistema hace la lectura
de una cadena de caracteres, (funcion
GETS), anade a su final un caracter

RENT- SOFT

PRUEBE EL SOFTWARE ANTES DE DECIDIRSE A COMPRARLO
Alquiler de programas para APPLE™//, //e ,//C.Y compatibles.
Cientos de socios avalan nuestro sistema.
Nuestros socios disponen de més de 400 programas para
alquilar por un periodo méximo de 15 dias.

APPLE"

juegos estaticos
juegos dinamicos

copiadores

utilidades

programas tecnicos
programas de gestion
hojas electronicas

Escriba sin compromiso a :

El Ordenador Personal, nim. 30

Apartado 61234
28080 MADRID

APPLE"



f 4
1 H

COMMODORE 16
LA EMOCION DE EMPEZAR

Iniciarse en el mundo de los software y periféricos, que multiplican sus Porque es el ordenador ideal
ordenadores personales con un posibilidades futuras. para empezar y perfecto para seguir.
COMMODORE 16 es sumar, a la emocion 2 P RO,
de empezar, la emocion del futuro.

Porque es un ordenador de
ficil manejo y programacién, pero con
prestaciones que solo se encuentran en

— 6K — 40 COLUMNAS x 25 LINEAS.
— COMANDOS DE ALTO NIVEL — 121 COLORES.

; PARA GESTION DE COLOR, SONIDO | — GRAFICOS EN ALTA RESOLUCION.
O e‘ﬁ" Sl nudo i VA Y GRAFICOS DE ALTA RESOLUCION, — 2 GENERADORES DE TONO.

. Forque esun ordenador — TECLADO PROFESIONAL. — AMPLIA GAMA DE PERIFERICOS,
pequeno, pero con la mayor cantidad de

commaodore /6
LA EMOCION DEL FUTURO

c: commocdore

COMPUTER

MICROELECTRONICA Y CONTROL
¢/ Valencia, 49-53. 08015 Barcelona. ¢/ Princesa, 47, 3.° G. 28008 Madrid.
UNICO REPRESENTANTE DE COMMODORE EN ESPANA



.
* index w
D posicion de la primera aparicion a la izqguierda de la
C & na t en la cadena s.
La funcion main () solo se utiliza para realizar la llamada.
%/
# detine V L /% tamano de la gran cadena de caracteres */
# define D 1w * pequenc ¥/
maini)
char grande (V1 ; /% cadena s en la llamada */
char peguencliD] ; ‘% cadena t en la llamada =/
int lugar A% index trae un enterc #/
gets grande lectura de grande =/
gets peEquenc ) 3 /# lectura de pequenco */
lugar = index ( pequeno grande ) 3
printf{ “Ydwn" , lugar+l } ;/% +1 porgue los indices
comienzan en O */
i
index( p g}
/% @ntrada 2 cadenas de caracteres */
char pil, gll
int 1p 4 10 4 1 3
if Ilp = strilen(p)-1) {lg=strlenig)—1) 1
returni-1) /% peqgqueno no puede sstar
en grande =/
for{ i=0 ; i<=lg—1lp ;3 i++ ) /% recorrido de grande */
:
for ( k= k<=lp && pLkl==gli+k] ; k++ )
/% recorrido de peqguenoc */
if( kxlp ) /% se a recorrido todo p #/
return( 1 ) § /% conseguido */
retwn{ —1 ¥ {fracaso: peguentc no aparece en grande */
. RUM INDEX
CUE ES LD QUE HA SONADO
A
15

NULL. Sin embargo, la funcién strlen ()
no tiene en cuenta este NULL.

® recorrer la cadena «grande» par-
tiendo de la izquierda y probar cada
vez si estd «pequefan presente. Re-
cordemos que el indice (supuesto) de
los elementos de una cadena de ca-
racteres «p» varia entre O y strlen (p)
-1.

Se incluye el programa 6. Por lo me-
nos, hay otra manera de escribirlo: re-
cordando que una cadena de caracte-

. res termina en un NULL. En este caso,

E! Ordenador Personal, ndm. 30

la prueba previa no tiene razon de ser
y se gana en brevedad.

Estructuras
de datos

Las estructuras de datos empleadas
hasta ahora son muy rudimentarias:
variables simples (entero, caracter,
etc) o cuadros. Ademas se han em-
pleado siempre en modo local (varia-
bles automaticas) es decir, que su am-

bito de definicién se limitaba a la fun-
cion en la que se habian definido.

El C es mucho mas rico que todo
ello; ya que permite el empleo de pun-
teros y estructuras, la definicion de va-
riables globales, externas, estéaticas. El
estudio de la esencia de estos puntos
serd objeto de nuestro proximo articu-
lo.

Pedro Jouvelot
Daniel Le Comte des Fleuris
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REM Somos profesionales
REM Da mejor servicio

REM Tenemos también COMMODORE. ATARI, ATMOS
MULTITECH y COLECO, HARD y SOFT.

REM CAMBIQ acepta equipos de 2° mano
al adquirir otro nuevo.
REM Consultanos tus necesidades.

HARD QL UTILIDADES

1 QL 128 K [ e
32 Bits - 2 Microdrives

Teclado espanol. manual castellano
1 Joystick

1 Impresora serie CP-80
1 Cable conexion

1 TV color ELBE SHARP 14"
e

Sin TV y con monitor alta resolucion 280.000 Pts.

SOFT QL (Incluidos)

QL QUILL Tratamiento de textos

Lo que se ve en la pantalla aparece en la
impresora.

QL ARCHIVE. Base de datos. Con lenguaje
propio.

QL ABACUS. Hoja de calculo. 6.000 celdas
programables.

QL EASEL. Gréficos. De barra. de tarta, de
puntos, de lineas.

REM NOTICIAS

REM CLUB SPECTRUM 108 envianos tu direccion y recibiras
Y COMMODORE puntual informacion

Funciona como un club devideo Se REM PEGATINAS

adquiere una cinta ¥ sentercambia
con otras a 200 ptas semana En

cintas inglesas 400 ptas semana
Solo versiones oniginales
QLue

Para usuarios del QL Sohcita infor-
macion

REM CURSOS

Basic 1 2 M C y aplicaciones

REM FRANCHISING

Si guieres montar tu propia min-
tienda de informatica 0 una tienda
especializada. envianas tu direccion
y recibiras nformacion completa
REM DETALL

Si quieres vender nuestros proguc-

25 ptas 3 modelos REM MEMBER
ME. REM | LOVE YOU REM
FOREVER

REM CAMISETAS

990 ptas 3 modelos REM MEMBER
ME. REM | LOVE YOU. REM
FOREVER Indicar talla peguena
normal y grande

REM GRAPH

Kit graficos 6 colores 330 ptas (REU-
TILIZABLE

REM GRAPH

10 plantilias teclado reutilizabie 900
ptas

RENOVACION EN MARCHA, S.A.
c/. Espronceda, 34 - 22 int. - MADRID-3
Teléfono (91) 441 24 78

REM SHOP 1
¢/. Galileo, 4 - MADRID-15
Teléfono (81) 445 28 08

HARD SPECTRAVIDEO

TESVERIB v sosemmranmsmramnes wavss 76.000
1 Unidad doble discos con =

controlador y salida centronics. ... 148.000
TJOYSHERE3:: sememevminnssuans o 3.654
1 Impresora CP-80............... 59.900
TOTA L s mova s 287.554 /—\
7 — E 3
< |EEE Eﬁ E‘-i='=-l ‘
N

-
RECIO TOTAL

SOFT SPECTRAVIDEO

Spectra Checkbook . . ..................... 2.300
SpectraDiary ............. i 2.300
Armoured Assault ........................ 2.300
SPECLION . .o 2.300
NOMIS . . 2.300
SO G ENEEALO s s s v e 2.300
Font Editor ...... ... ... ... . ... ... 2.300
Spectid ElleiGabifet. wue swssmemmeamoiean 2.300
SpPEEIra TYRE s wmran som s et i 2.300
Sector Alpha (Cartucho] wesmwvemsmsmssmmanmas 4.900
Super Cross Force (cartucho).............. 3.500
PRECIO TOTAL
26.190 ptas

e ——————— e

BOLETIN DE PEDIDO

Nombre y Apellidos
[®)

Direccion y Teletono

Deseo recibir mas informacion

Precio total (incluye 300 ptas de gastos de envio)

Giro Postal [J Giro Telegrafico O Transferencia Bancarnia a
Ingreso en cuenta 3769 8 BANCO DE BILBAO Rios Rosas. 44
MADRID-3

Talon adjunto Talgn confirmado adjunto [:

Tarjeta VISA numero

Fecha caducidad Firma

' Deseo adquirir
i



4 en raya o
la estrategia de
una maquina

iAh, las largas veladas de invierno empleadas en lu-
char contra un programa de ajedrez o de otelo! Pero, {se
ha puesto al otro lado del espejo? Este articulo es el pri-
mero de una serie que expone de manera practica los
principios de programacion de un juego de estrategia.

Cuando juega a un juego de estrate-
gia, como el ajedrez o las damas, con-
tinuamente trata de saber si dispone
de ventaja, como puede mejorar su
posicién y como su adversarios puede
mejorar la suya. Su juicio se funda-
menta en la cantidad de piezas de que
dispone, que corre el riesgo de perder
y que puede tomar.

También trata de aumentar su liber-
tad de accién aumentando el numero
de jugadas a que tenga derecho. Sin
duda, también se basa en criterios me-
nos «palpablesy, como la estructura
de los peones, la defensa del rey, o
bien, sencillamente, en la impresién de
que algunas de sus piezas estan en
peligro. En resumen, evalla su posi-
cion inmediata y prevé con anticipa-
cion algunas jugadas.

El programa del juego también debe
evaluar estratégica y tacticamente las
ocurrencias que pueden resultar de la
posicién inicial. Como el ordenador
comprende mejor las cifras, debemos
asignar, en el programa, una nota que
se corresponda con el valor de cada
determinada posicion. Para hacerlo,
tenemos que formular un sistema de
evaluacion, en un principio muy sim-
plificado, para un juego de 4 en raya.
Recordemos que este juego consiste
en tratar de colocar cuatro fichas de
un mismo color en linea, columna o
diagonal, dejdndolas caer por una de
las siete columnas verticales del jue-
go. Cada jugador tira una vez y el pri-
mero de los dos jugadores que consi-
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ga la alineacién es el vencedor.

Se ve claramente que es casi impo-
sible ganar en pocas jugadas.., a no
ser que se juege contra uno Mismo.

Con paciencia, hay que tratar de ali-
near dos fichas, o mejor tres y esto lo
més a menudo posible para aumentar
las posibilidades de victoria.

La figura 1 establece una jerarquia
de valores de algunos alineamientos
interesantes: si consideramos que los
alineamientos del tipo | valen (arbitra-
riamente) 10 puntos; puede pensarse,
con razén, que dos alineamientos del
tipo | son menos buenos que uno soélo
del tipo |l y de este modo podemos
asignar al tipo Il, 30 puntos. Este tipo
de alineamientos proporciona una op-
cion a la victoria (si se juega en la co-
lumna 4) mientras que el tipo lll pro-
porciona dos opciones favorables
(columnas 2 y 6). Por tanto, es légico
otorgar 60 puntos al tipo lll. Un alinea-
miento del tipo IV tendrd una nota
muy alta, ya que supone la victoria.

Por supuesto, aunque estos alinea-
mientos estan representados en hori-
zontal en la figura 1, valen igual si se
hacen en vertical o en diagonal. La
nota global de una posicion se obtie-
ne, sumando los valores de las dife-
rentes lineas, columnas y diagonales
de cada jugador y hallando la diferen-
cia entre las dos sumas. De este
modo, los alineamientos del adversa-
rio del ordenador reduciran el valor de
la posicion de la maquina.

Veamoslos en detalle en la figura 2:

el ordenador juega con las cruces y su
adversario con los circulos. Las cruces
han efectuado un alineamiento del
tipo I, otro del tipo Il y otro del tipo |,
lo gque supone B80+30+10=100
puntos. Los circulos tienen dos alinea-
ciones del tipo I; en total 20 puntos.

Eljuega

con las cruces
y le deja los
circulos: a su
gusto

Desde el punto de vista de las cru-
ces (ordenador); la posicion vale
100-20=80 puntos. Por supuesto,
desde el punto de vista de los circulos
el valor es el inverso, 20-100=-80
puntos. Se explica porgue, en la mayor
parte de estos juegos, la ventaja de un
jugador supone la desventaja del otro
(se llaman «juegos de suma nula»). Por
consiguiente, una nota sera positiva si
el ordenador tiene ventaja y negativa
en caso contrario.

Hay que resaltar que este sistema
de evaluacion es muy sencillo, e inclu-
so simplista, ya que no tiene en cuenta
otros alineamientos interesantes (ya
estudiaremos algunos mas comple-
jos). De forma general, a igualdad de
valor, un programa tiene criterios de
evaluacién maéas «primarios» gue un
ser humano, pero calcula mucho mas
rapido. Por consiguiente, puede explo-
rar antes las posiciones del juego, lo
que le permite «ver lejos» en la partida.

En el ajedrez, el programa Belle que
es el mas rdpido del mundo, estudia
unas 160.000 posiciones por segun-
do y prevé las jugadas de una partida
hasta diecisiete niveles de profundi-

]
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dad; sin embargo, a pesar de esta fan-
téstica potencia de caculo es clara-
mente inferior a Karpov, el campedn
del mundo (ien la categoria de huma-
nos!).

Los principales criterios de evalua-
cion en el ajedrez son: el material (peo-
nes y piezas); la libertad de accién (es
facil pedir al programa que cuente el
numero de jugadas posibles); los peo-
nes aislados y doblados (que debilitan
una posicion).

Los mejores programas de ajedrez
juzgan una posicion bajo unos cin-
cuenta criterios de ese tipo; algunos
de ellos son dificiles de medir numéri-
camente; como por ejemplo, la efica-
cia de la defensa del rey.

En el Otelo, la prioridad se concede
a la ocupacién de las esquinas (las fi-
chas colocadas en las esquinas son
intocables en este juego). Como en la
practica es dificil realizarlo, el principal
criterio de evaluacion es maximizar el
nimero de jugadas posibles. Un pro-
grama de Otelo también debe permitir
la ocupacion de los bordes segin unas
estructuras y la disposicion de un ma-
ximo de fichas en las Gltimas jugadas
de la partida: el jugador que tiene mas
fichas tras la dltima jugada de la parti-
da es el vencedor.

Cuando se ha elaborado un sistema
de evaluacion, la idea mas sencilla que
tiene nuestra mente es realizar un pro-
grama gue pruebe las diferentes juga-
das posibles, atribuya a cada una la
nota seglin el sistema de evaluacion
para cada posicion obtenida y final-
mente, haga la jugada que tenga la
mejor nota.

La figura 3 refleja el organigrama
que corresponde a este método. Se
trata de una blsqueda a un nivel de
profundidad; o sea, que no se tiene en

cuenta la respuesta del adversario en
el segundo y siguientes niveles.

La «visién» de un programa cons-
truido con este algoritmo, es muy cor-
ta; esta miopia explica sus frecuentes
debilidades.

Pero como la miopia es un defecto
que se sabe tratar perfectamente en
los seres humanos complejos, es nor-
mal que también se sepa tratar en los
ordenadores.

El ordenador tiene
gran interés en
ponerse en

lugar de su
adversario

posicién P. Empecemos por simular
hacia abajo los ocho posibles caminos
y anotemos, por medio de nuestro sis-
tema de evaluacioén, las ocho posicio-
nes que resultan de ellos. Procedamos
ahora a subir de nuevo por el arbol
aplicando las dos reglas citadas ante-
riormente.

El jugador, buscando minimizar el
tanteo del programa, hard el movi-
miento 4 si el programa hace la jugada
1: el movimiento 8 si el programa jue-
ga el 2 y la jugada 11 si el programa
hace el movimiento 3. Asi, las posicio-

FIGURA 2

Vamos a ver como se logra: el pro-
grama no juega solo (iseria muy facil!),
tiene un adversario motivado frente a
él: por consiguiente, debe realizar una
blsqueda en dos niveles. Como ya he-
mos visto, el programa prueba todas
las jugadas que puede hacer y ade-
mas, para cada una de ellas, simula las
diferentes respuestas posibles de su
adversario. Claro que no basta probar
las jugadas, también necesita determi-
nar cual parece la mejor, que sera, fi-
nalmente la que juegue el programa.
Para ello hay que seguir dos reglas
evidentes: el programa hara la jugada
que maximice el tanteo de la posicion
obtenida en el segundo nivel, sabien-
do (segunda regla) que su adversario
va a tratar de minimizarlo.

Estudiemos el proceso en la practi-
ca siguiendo la figura 4, que represen-
ta los posibles desarrollos de una par-
tida de un juego cualquiera que opone
a un ordenador y a un juego en el mo-
mento en que han llegado a una cierta

1 2 3 ¢4 5 6 7

X

X OX
XIOOX

Ejemplo de posicién en el juego
de 4 en raya

X

nes P'1, P'2, P'3 tienen respectiva-
mente un valor potencial (desde el
punto de vista del programa) de -1, -8
y -b.

FIGURA 1

Algunos alineamientos
interesantes en el juego 4 en raya.

4 5 6 7

Tfo I : 10 PuNTOS

|
\

—

OO0

T\poL: 30 PUNTOS

O

QO

T\PoTL @ e0 Pwms

O
O

@)

e

T\POTE : 1000 PUNTS

El Drdenardnr Parennal miim 320

Su O.P. debe
aprender a
subir por los
arboles

Subamos por el arbol de un nivel:
entre las tres posiciones, P'1 es la me-
jor para el programa que, por consi-
guiente, hara la jugada 1. Esta jugada
se llama, por convenio, la mejor juga-
da; pero solo es asi dentro de los limi-
tes del sistema de evaluacion elegido
y dentro de los limites de la profun-
didad de la bdsqueda que estd mode-
rada por el crecimiento exponencial
del nimero de caminos que podria se-
guir la partida.

Hemos dicho anteriormente que
para una busqueda a dos niveles (el
problema es el mismo para una bus-
queda méas profunda), era necesario
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empezar por anotar todos los nudos
terminles. En la practica se necesitaria
guardar en memoria todos los tanteos
obtenidos y todos los tanteos de los
nudos superiores durante la subida
por el &rbol. De este modo se ocuparia
un gran nimero de octetos.

Vamos a ver, tomando como base
una bdsqueda a tres niveles, como ex-
plorar el &rbol de caminos posibles de
una forma o6ptima, de modo que se
memorice un solo tanteo por nivel.

Veamos la figura 5, que representa
el arbol de las jugadas posibles para
tal explotacién.El programa desciende
un nivel, simulando una jugada cada
vez que alcanza un nudo a partir del
cual hay que estudiar otras jugadas, si
no sube un nivel.

S0, S1, S2, S3, son los tanteos que
potencialmente obtiene cada nudo
para el camino estudiando (desde el
punto de vista del programa). Las ci-
fras en caracteres finos muestran el
camino que sigue el programa durante
su exploracion. Determina en cada ni-
vel la jugada que haria (niveles 1y 3) y
la que haria su adversario (nivel 2), si-
guiendo las dos reglas que volvemos a
recordar: el programa elige la jugada
que hace méaximo el tanteo de su posi-
cion. Su adversario trata de minimizar-
lo. Por las mismas razones que cuan-
do se trata de una bldsqueda de un
solo nivel, los tanteos SO y S2 se ini-
cializan a -infinito y el tanteo S1 a +in-
finito cada vez que no se ha encontra-
do un nudo del nivel correspondiente.

FIGURA 3

Busqueda a un nivel

NUEVA M EJOR JO -
GADA Mc . =cC

NUEVA MEJor
er =381

SE PRUEBA. LA JUGADAC

SIGVIENTE y SE oTDRGA
WUNOTAS A A WA paficion
OBTENI/DA.

-10.000, por ejemplo).

S representa /a nota obtenida por la mejor jugada probada hasta el momento.
MC representa la mejor jugada correspondiente. Como no se ha probado nin-
guna jugada al principio de la busqueda, se inicializa S a —00 (en la practica a

También debe saber bajar

Examinemos el camino seguido por
el programa en la figura 5. Etapas 1, 2
y 3; desciende por el &rbol y se anota
la posicion obtenida, que vale -2, que
es mejor que S2 = -infinito; por consi-
guiente S2 toma provisionalmente el
valor -2.

Etapa 4: se alcanza un nudo a partir
del cual no se han estudiado todas las
jugadas; etapa 5, por tanto, se estudia
el siguiente. Se anota la posicién obte-
nida: 8 es mejor que S2 (que es=-2),
por consiguiente S2 vale ahora 8 (en
la practica, si la partida llegase a ese
estadio, el programa preferiria hacer
una jugada que diese 8 mejor que -2.

No hay que
confundir
los nudos

el e Gl rsr D ares ol misrrs - 2L}

Tras la etapa 6, se han estudiado to-
das las jugadas del tercer nivel que sa-
len del nudo que vale 8 y es preciso
subir por el arbol. Antes, hay que com-
parar S2 (igual a 8) y S1 (igual a +infi-
nito); 8 es peor que +infinito (desde el
punto de vista del programa); por tan-
to S1 se pone en 8. Hay que resaltar,
tras la etapa 8, el tanteo S2 debe reini-
cializarse a -infinito, ya que este nudo
no tiene nada que ver con el S2 del
nudo alcanzado tras la etapa 2.

Las etapas 8 a 13 muestran que la
jugada de la etapa 8 conduce al tanteo
4, que es peor que el valor actual de
S1 (igual a 8); por tanto S1 se pone en
4 (esto significa en la practica que el
adversario del programa, deseoso de
minimizar su tanteo, va a jugar el mo-
vimiento que conduce a 4 mejor que el
que conduce a 8).

Las etapas 14 a 17 muestran que si
el jugador hace la jugada 14 la posi-
cién obtenida es mejor para el progra-
ma que la de la jugada 8 (ya que 15
puntos es mas que 4); por tanto, hay
que excluir la jugada 14.

Tras la etapa 17 se han estudiado
todas las jugadas que parten del nudo
S1 =4; por tanto, hay que proceder a
una subida por el arbol, no sin antes
comparar S1 =4 con SO = -infinito; S1
es mejor; por tanto, SO se poneen 4 y
la jugada probada en la etapa 1 se re-
gistra provisionalmente como la me-
jor, ya que potencialmente vale 4 pun-
tos.

La prueba de las otras dos jugadas
19 (etapas 19 a 32) y 33 (etapas 33 a
54) demuestra que valen -6 y 3 res-
pectivamente; tanteos que son peores
que SO=4 (valor de la mejor jugada
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FIGURA 4

Busqueda a dos niveles
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Busqueda a tres niveles
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encontrada hasta ahora). Por tanto,
como la jugada 1 es la mejor, es la que
debera jugar el ordenador.

A fin de cuentas, el programa elige
lajugada que conduce al tanteo
S0 =4, que es maximo de los minimos
de los maximos de los tanteos de Ulti-
mo nivel (irespirar!, idescanso... pata-
tas fritas y caramelos!) No extranara a
nadie que este procedimiento se llame
minimax.

Continuara en el préximo
namero

Veremos como perfeccionar el algo-
ritmo minimax para hacerlo més rapi-
do. La rapidez no es solo un lujo, sino
que permite examinar una profundidad
de blsqueda més importante; de este
modo, el programa, al ver mas lejos en

la partida, jugard mejor. A continua-
cion, presentaremos un organigrama
completo del método minimax, aclara-
do con una estructura del programa
adaptada a este algoritmo.

Con estas herramientas, podremos
entrever la posibilidad de realizar un
programa que funcione.

Thierry Lévy-Abégnoli
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Ahora ya puede: le presentamos el Ordena-
dor Personal IBM-Port4til. Imagine una ma-
quina de escribir: ése es su tamano. Doble un
folio por la mitad: asf es la pantalla de su mo-
nitor incorporado. Y apenas pesa 13 Kg.
Pero no se deje enganar por su tamano.
Sus prestaciones podrian cautivar a cualquie-
ra. Corresponden a las de un Ordenador Per-
sonal IBM. Su memoria se puede ampliar has-

ta 512 KB, dispone de cinco ranuras de ex-
pansién en las que podré conectar casi todas
las opciones del Ordenador Personal IBM,
unidades de diskette extraplanas (con las que
puede utilizar los mismos diskettes del Orde-
nador Personal IBM), y un nuevo teclado, ex-
tremadamente ligero.

Con nuestro Ordenador Personal IBM-
Portatil alcanzara cotas de eficiencia insospe-



chadas. Podra utilizarlo en su lugar habitual
de trabajo, cuando se desplace a otras localida-
des, en sus viajes al extranjero, en las reunio-
nes e incluso en sus presentaciones a clientes.
Pida a uno de nuestros Concesionarios Autori-
zados que le muestre todas las opciones. Po-
drd comprobar lo facil que es comprar un or-
denador y llevarselo puesto: su precio no le su-
pondrd ninguna carga, y su peso tampoco.
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Programacién avanzada

Programa mas

rapido

y facilmente con
CP/M en Z80

Este tema ya ha sido objeto de un primer articulo y
acabara con un tercero. Pretende ayudarle en la puesta a
punto de sus programas y en deteccion de errores. Este
conjunto de subprogramas forma una especie de «caja
de herramientas» para CP/M

jes: subprogramas de ejecucién, de
modificacion de memoria y de transfe-
rencia entre zonas de memoria.

El mini-ordenador, tras la inicializa-
cién o ejecuciéon de un comando, va a
buscar un nuevo comando.

Este se presenta en forma de una li-
nea que el operador anuncia en panta-
lla y se termina con un retorno de ca-
rro.

Para ello, es necesario llamar al sub-
programa ENTLIN, que analiza la linea
de comando de la siguiente forma:

® Controla la primera letra del co-
mando y la compara con una lista
(LISTCOM), e ignora los espacios an-
teriores y posteriores a la letra del co-
mando;

® Analiza las direcciones segin la
letra del comando

La salida del mini-depurador no me-
rece comentarios

Cuando se reconoce un comando
como viélido, se ejecuta.

transferencia de la direccion seialada por HL en HL

senala el caracter sigquiente en la linea de comando
salvaguarda de la direccion del subprograsa

analisis de la linea de comando

carga el numero de arquaento en "A*

carga los arguaentos en los registros "HL®, “DE", "BL"
restituye la direccion del subprograsa

ejecuta el subprograma solicitado

44 F990  CD FB29 CALL ENTLIN 4 entrada de una linea de comandes

45 F9A0 21 F9D9 LD HL,LISCON ; apunta la lista de comandos

b FIAI  TE CONT: LD A, (HL) 3 carga del comando

47 FIhd B7 OR &

48 F9AS  CA F9B4 JP  1,ERRF 4 &no es valido ningun comando?

49 FAB 1A PROCAR: LD &, (DE}

50 F349 B7 OR A

S F9AR  Ch F9B4 JF I,ERRF i ¢ha terainade la linea de coeandos?

52 F9AD FE 20 CP 20H 3 (es un espacio?

53 FOAF 20 0D JR NI,COMPCR  si "no",compara

3 Bt 13 INC DE + &1 "si",caracter siquiente

55 F9B2 1B F4 iR PROCAR i continua

56  F3B4  CD FA29 ERRF: CALL ERREUR  ; visualizar un mensaje de error {: 7)

57  F9BT 18 DE JR DEBUTI i vuelve a empezar

58

59 F9B9 BE COMPCR: CP {HL) 1 cospara la letra del cosando con la tabla

&0  F3BA. 23 INC HL i apunta la direccion del subprograma a que afecta

b1  F98B 28 04 JR 1,0K s si se reconoce el comando, ejecuta el subprograsa deseado
62 F98D 23 INC HL  s1 "no", apunta al comando siguiente en la tabla

83 F9BE 3 INC HL

64 FIBF 18 DD JR CONT 1+ vy continua buscando

Vamos a tratar de los programas s1  F9s IS DK: PUSH DE
descritos en el nimero anterior: INIT 68 F907 5E LD E, (HL)
1, inicializacién, MESINTRO, que ins- _‘}3 ’;;gg ;: E:anEEHu
cribe el mensaje de introduccion y 1 OFA B £y né 0
# ? 1
STLI, que envia un salto de linea a la 77 R M POP_DE
consola. Tras ello proseguiremos con 3R 13 INC DE
la descripcién de las restantes fases: ?; E:Eg Eg ™ E:EE :tm
es decir, bisqueda de un comando; ;5 P 34 F903 LD A, (AREK]
. s . . . 1

salida del mml-depurador; EJECUCIfJn 77 E94  CD FCIF CALL ARES?
de un comando; tabla de comandos; 78 FD7T L POP HL
subprograma de inicializacién; mensa- i MR P )

65  F901  ED 7B F91D FIN: . LD GP, (ANCPIL) ; restiturion de la pila antigua

b6 F9C5 (9 RET i vuelta al programa de llasada

El Ordenador Personal, nim. 30

La tabla de comandos esta formada
por la letra del comando seguida de la
direccién de ejecucién del subprogra-
ma; en el cuadro que sigue, tanto las
mayusculas como las minisculas lla-
man al mismo programa.
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‘H EQMU. 'EA,N | |82 Fdc 45 DEFB "
{ |85 900 FalB DEFW EXECUT
Sl EM P % ‘HAY { |8+ Fo0F eC DEFB "1
| |85 FeE0 Fako DEFW LISTE
‘ | e F9E2  4C DEFB 'L’
87 F9E3  FAdD DEFW LISTE
88 F9E5 - 63 DEFB “c”
89  F9E6  F9C! DEFH FIN
% F9E8 43 DEFB “C*
91 F9E9  F9LL DEFW FIN
92 F9EB 4D DEFE *a*
93 F9EC  FA97 DEFW KODIFI
34 F9EE 4D DEFB *N"
95 F9EF  FA9T DEFW KODIFI
%  FF1 74 DEFB "t
97 F3F2  FBO9 DEFH TRANSF
%  F9F4 54 DEFB *T°
93 FF3  FBOY DEFW TRANSF
{00 F9F7 00 00 00 DEFB 0,0,0 ; marca el fin de la tabla
101 F9FA DEFS 32 3 espacio reservado para extension de la tabla
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presenta a su amigo

Todo el mundo conoce LOTUS 1-2-3. Ahora
LOTUSMR e presenta SYMPHONY ®para que usted
pueda incrementar su productividad todavia un poco
mas.

Como si de una orquesta se tratara, SYMPHONY ®
combina las funciones de Hoja Electrénica, Proceso
de Textos, Base de Datos, Grdficos y Comunicacio-
nes. Todas estas funciones estdn a su disposicion al
mismo tiempo, utilizando el innovador sistema de
ventana que le permite dividir la pantalla de su
ordenador para ver varios aspectos de su negocio
simultdneamente.

Con SYMPHONY® usted puede hacer modelos
financieros, previsiones de ventas, andlisis de
resultados, seguimiento y control de presupuestos,
andlisis estadisticos, andlisis de Personal, Cash-flows,
Informes de Actividad, escribir cartas, etc. Ademas
SYMPHONY™ se disefi¢ para poder ampliarse segin
sus necesidades. Por eso LOTUSM®R y otras compa-
fifas estdn desarrollando aplicaciones especificas para
afiadir a SYMPHONY® y asi incrementar las capaci-
dades de su sistema.

Y ademis SYMPHONY® es sencillo de utilizar,
pero si le surje alguna pregunta: Coja el teléfono.
Siempre hay un equipo de soporte técnico preparado
para contestar a su llamada.

Parecia imposible pero ha encontrado su solucion:
SYMPHON

REQUERIMIENTOS DE HARDWARE

] IBM® PC o PC-XT ® COMPAQ® Portable Computer ® (MS) DOS version 2.0 6 futuras
® Minimo 320 K’s RAM @ Dos bocas de diskette 2D 6 1 boca y disco duro

DISTRIBUIDOR W
- OFICIAL ln
Plotus
® SYMPHONY ® es una marca registrada de LOTUS lnterm Icros S. Q ®

DEVELOPEMENT CORPORATION. Paseo de la Castellana, 141 - Planta 22 ¢ 28046-MADRID
M® istrada d ional Busi Machines SAE. 3
§ M e e PG ot ol Tfno.: 459 01 50 ® Télex: 48998 LEXIE.
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El subprograma de inicializacién

carga la direccién por defecto de los’

comandos. De este modo si se intro-
duce el comando (L) ista sin argumen-
to, el listado empezara en 100H.

La técnica empleada para los men-

los mensajes que siguen al apuntado,
esta cargada en el registro la direccién
de los mensajes siguientes.

Los mensajes son arbitrarios y pue-
den cargarse a voluntad, pero deben
estar seguidos de un signo de délar.

104 FALA 21 0100 INITL: LD HL,100H
105 FALD 22 791E LD (ADRESI) KL
106 FA20 9 RET
107 FA2I 21 FA3Z HESINT: LD HL,MESIN i carga el mensaje de introduccion
108 FAZ4& DD DEFB ODDH ; ignora los restantes amensajes (los carga en "IX")
109 FAZS 21 FA34 FINL: |D HL,MESFIN 3 carga el mensaje final
110 FA28 DD DEFE- ODDH j ignora los restantes mensajes {los carga en "[X°)
111 FAZ9 21 FA3s ERREUR: LD HL,ERRL ; targa el mensaje de error
112 FA2L EB EX DE,HL 3 transfiere el puntero de sensaje a *[E°
113 FA2D  DE 09 Lb c,9 i funcion BDOS numero 9
114 FA2F C3 0005 JP BDOS ; visualiza

sajes se basa en que la unica diferen-
cia entre LD HL y LD IX es la adicién
del octeto ODDH. El mensaje que nos
interesa estd cargado en el registro

13 FA32 A 24 MESIN: DEFE "#$*
f1e FRI4 SE 24 MESFIN:  DEFB '~$"
117 FAlt  3F 24 ERR1: DEFB *7¢*

JF 1,DEBUT!
LD HL, (ARG1)
JF (HL}

118

119 FAIB  B7 EXECUT: OrR A
120 FAIY  Ch F997

12t FAIC  ZA FR04

122 FA3F  E9

; ihay algun argumento?

; si “no*, vuelve a empezar
; carga el argueento en “HL"
; ejecuta

«HL» que transferimos a DE para vi-
sualizarlo en consola por medio de la
funcién BDOS numero 9. Para ignorar

El subprograma LISTA permite listar
el contenido de las memorias. El co-
mando se introduce de la siguiente

123 Fhd0 87 LISTEE DR A i
124 FA4L 28 0D JR 1,LIST0

125 FAES  FE 01 £P ;
126 FASS 28 17 JR 1,LIST

127 FAMT FE Q2 oP 2 i
128 FASY 2918 RILISTZ
129 FAS8  CDFCIC  LIST::  CALL ARSS

130 FME 18 1C IR LISTA ;
{3t FASO 24 F91B LISTO: LD HL,(ADRESL)
132 FAS3  OE 08 LISTL: LD C,8

133 FASS 11 0080 LD DEB0K
134 FASE  ES PUSH HL

135 FASS 19 ADD HL,DE

136 FASA  ER EX DE,HL

137 FASE I POP HL i
138 FASC 18 0F IR LISTA

139

140 FASE 2R F904  LISTE: LD HL,(BRSDL)

141 FAS! 18 FO JR LISTL ;
142

143 FRBI 28 F904 LISTZ: LD HL,(AREL)
144 FAGL  ED 5B F906 LD DE,(ARE2)
145 FABA O 08 b c,8 ;
146 FAEC BT LISTA:  OR A ;
147 FABD  ED 52 SBC HL,DE

148 FAEF 19 ADD HL,DE

149 FATO D2 F997 JF NC,DEBUTI

150 FATI 4 LISTAD: LD B,C }
151 FaTe LS FUSH BC ;
152 FATS  CD FCT7 CALL STLI ;
153 FATE LD FCO9 CALL HLHESE

154 FATE TE LISTAF: LD A, (HL

155 FA7C  CD FCDO CALL AZHESE
156 FATF 3 INC HL i
157 FABO 22 F91B LD (ADRES1)HL
158 FAE3 BT 0R & g
159 FAB4  ED 52 SBC HL,DE

160 FABE 19 ADD HL,DE

161 FAB7 38 09 JR C,CONTL

162 FABS 01 00 00 POP BC

163 FABC LD FCT7 CALL STLI

164 FABF (3 7997 JF LEBUTY

165 FA%2 10 €7 CONTL:  DJNI LISTAF

166 F&94 (1 FOP BC ;

167 FA®S 18 IC JR LISTAD

¢hay algun arguaento?

carga la direccion por defecto

¢hay un solo argueento?

carga la longitud de las lineas y la direccion del final
¢hay dos arguaentos?

carga la longitud de la linea

i carga los arqueentos en "HL® "DE* "BL"
; comienza a listar

3 carga la direccion de comienzo

; carga la longitud de la linea en "C"

carga la longitud de la linea en numero de octetos
salvaguarda la direccion de comienzo

i encuentra la direccion del final

; carga la direccion del final en *DE*
; restituye la direccion de comienzo

; comienza a listar

carga la direccion de comienzo
va a cargar la direccion del final y la longitud de la linea

carga la direccion del comienzo
carga la direccion del fin
carga la longitud de la linea
prueba de final

si ha acabado, vuelve al principio

carga la longitud de Ia linea en el contador
salvaguarda del contador de longitud de linea

salto de linea

presenta la direccion del primer octeto de la linea

presenta el octeto sequido de un espacio
direccion siguiente

actualizacion de la direccion por defecto
prueba de final de la lista

3 51 no ha acabado, continua
i 8 "no" restaura ls pila
i salto de linea

vuelve al principio

; continua la linea
; restituye el contador de octetos
i+ linea siguiente

Ml PAPA
TENE UN

DADE NAYR.
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LA UNICA Y DEFINITIVA SOLUCION

EN COLOR

COMPATIBLE CON SU SISTEMA

1456/L12. P.V.P.: 106.000

Modelos Pixels

14" Standard 452 x 585
14" Media 653 x 585
14" Alta 895 x 585
20" Standard 505 x 585
20" Alta 860 x 625

1436/LS1. P.V.P.: 77.000

{QUIEN NECESITA UN MONITOR EN
COLOR?

Por supuesto toda persona que tenga un ordenador.

Hasta ahora Vd. probablemente usaba su televisor
doméstico con su urdonldl:lr y habra notado bastantes
interferencias, ite cuando v liza textos.
Los televisores no estdn bésicamente disefiados para
visualizar datos, ya que estdn construidos con circuitos
de codificacién y modulacién para aceptar Gnicamente
las ondas de televisién a través del aire.

La diferancid entre su televisor y un monitor CUB, es
que éste Gltimo est4 especialmente disefiado para la vi-
sualizacién de textos y gréficos, ésto se evidencia inme-
diatamente en la imagen estable y clara que reduce no-
tablemente el asfuerzo de la vista.

El munmor CUB um pruplrndo para desarrollar las

das de visuali n de_los orde-

nadores de hw y del mafana.

MICROWITEC

{POR QUE ELEGIR UN MONITOR CUB?

Sélo la gama CUB de Microvitec, es suficientemente
completa para cubrir 1a compatibilidad de casi todos los
micro ordenadores del mercado.

Estos magnificos monitores britdnicos, son los Gnicos
elegidos por el Gobierno inglés para usarlos en las es-
cuelas primaria y secundaria de todo el pais.

MNuestra gama de monitores de resoluciones standar,
media y alta, méas los modelos PAL/RGB, son compati-
bles totalmente con IBM PC/PCjr, APPLE Ii/lle/Ili, SIN-
CLAIR SPECTRUM/QL, COMMODORE 64/VIC 20, DRA-
GON 32/64, ORIC, BBC, ACORN ATOM, ATARI, ACT
APRICOT, SHARP, ITT, TANDY, ADVANCE, CROMMEN-
CO 501, LYNX, TEXAS INSTRUMENTS T'99/4A y mu-
chos més.

Piense, cuando tome su decisién final, que sélo los
CUB de Microvitec le pueden proporcionar la mayor ca-
lidad, rendimiento y fiabilidad al mejor precio.

&

MONITORES COLOR

1431 MZ24. P.V.P.: 74.500

TODOS LOS MONITORES CUB IN-
CLUYEN:

* Garantia total por un afio.
* Chasis aislado para méxima seguridad.
* Interruptor de potencia para un mejor rendimiento.
* Minimo error de convergencia esencial para visuali-
zacion de textos graficos.
* Disefiados para introducir los standars reconocidos
de seguridad (i.e. BS415).
* Chasis preparado para bajo consumo de potencia.
* Componentes de alta calidad para asegurar la méxi-
ma fiabilidad.
* Mando de conexién de potencia, plug y RGB.
* Disefio practico, atractivo y moderno.
“* Aprobacién por la B.E.AB. de nuestros méds popula-
res modelos.
* La mejor relacién calidad-precio.
* La garantia de una gran firma como Microvitec que
acaba de ganar el PREMIO REAL AL DESARROLLO TEC-
NOLOGICO 1984 EN INGLATERRA.

IMPORTADO'Y DISTRIBUIDO.EN
EXCLUSIVA PARA ESPANA:

multilogic

Ramon de Santillan, 15
Telf.: 458 74 75 - 28016 Madrid
Telex: 42710 FONOTXE
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de la lista y la longitud de la linea es 8
octetos.

Si hay tres argumentos, el tercero
indica el nimero de octetos por linea.

Este subprograma ofrece mas flexi-
bilidad que el DDT de Digital Research
va que dispone de un argumento mas
para la longitud de la linea.

Es posible separar cada ocho octe-
tos y obtener la representacién ASCII
de los octetos.

El comando de modificacién de me-
moria es M seguido de la direccién de-
seada. Si no se proporciona ninguna
direccién el programa elige la direc-
cibn que previamente ha puesto en
memaria. En la inicializacion esta di-
recciéon es 0100H.

Este subprograma ofrece una consi-
derable ventaja en relacién con el pro-
grama DDT, ya que permite:

® introducir en una linea tantos oc-
tetos como permita la longitud de la
pantalla;

® cambiar la direccién de carga en
el transcurso de una linea {/);

¢ apuntar al octeto anterior {-);

® separar los octetos por un espa-
Cio 0 una coma.

Un punto finaliza el programa.

Se puede incorporar la posibilidad
de introducir caracteres ASCIl prece-
diéndolos de {"); aunque no sea el caso
de nuestro ejemplo.

FAs? HODIFI:  CALL ARES ; carga de los arquaentos em "HL®,"DE',”EC"
Fh94 LL A&, (AREBNI ; carga del nueero de argueentss en el acusulador
FASD R & ¥ un argunento?
FAE JR NI, MOD: y =i, constituira la primera direccion
Faag LD HL, (ADRESL) 3 no, se eapleara la direccion por defecte
Fail MOD1: LD (ADRESE] AL ; cambio de la direccion por defecto
Fhhs LD B,2 ; visualiza dos espacios
Fasg CALL ESP
FARE CALL HLHESE  ; presentacion de la direccion y un espacin
FAAE  TE LD &, (HLi i
FAAF LD FLDC CALL AZHESE i presenta su contenido
TARZ L[ FEIF CALL ENTLIN i interroga 2l teclado vy espera un retroceso de carro
FABI CO FBD7 MO0D2: CALL NMBR i analiza la linea wntroducida, nusero por nuaero
FAEB I8 11 JR C,H003 ; 51 los caracteres no representan un numero [gue son?
FhBA 7E LD A, {HLI ; prueba el final de la linea
FABE  B7 OR &
FlEC 28 4C JR 1,M00E + 51 "si®, esperz la proziea entrads
FABE 23 MODF: INC HL 3 51 "no®, carga el octeto introducide
FABF 7E LD &, (HL} 4+ octeto introducido en A
FREQ 24 FRIB LE HL,(ADRESI} ; direccion actual apuntada por "HL®
FALS 77 LD (HL) A 3 carga el octeto introducide en la direccion actuel
Fald 23 INC HL 4 apunta la direccion siguiente
FACS 22 F9iB LD {ADRESL) ML ; salvaguarda la direccion
FALE 18 EB IR HODZ ; continua
FACA 2L FR4D MODE: LD Ht,TAMPONe] 5 apunta el primer caracter tras el comando
FACD T LD Ay (HLY i verifica si hay una entrada
FACE 87 R & H
FRCF Ia F91B LD HL, (ADRESL} ; carga la direccion por defecto
FADZ ) CF JR NI,MOLI 3 s hay un caracter, lo interpreta
FAD4 2 IHC HL 1 si "no” apunta la direccion siguiente
FADS 18 CC JR HOD! 3 v la interpreta
FADT 1A MOD3: LD A, {DE} ; interpretacion de los caracteres no nusericos
FADE  FE 2E cP",* i ces el final de la sodificacion de las posiciones de memoria?
FADA CA F957 JP 1,DEBUTIL 3 “si", va al comenzo del sonitor
FADD FE 2 1 ; ¢85 una coea de separacion?
FADF 20 04 JF NI, NOD4 i "no", continua buscande
FAEL 13 INC DE i 'si", avanza el puntero
FAEZ 1A LD #,iDE] 4 carga el muevo caracter y continua la busqueda
FAES 18 D0 JR WODZ
FAES  FE 20 MoD4: Lp =" i ces el signo "-"?
FAET 20 0s JR NI, MO0D7 v "no", continua 13 busgueda
FRET  Ia FYiB LD HL, (ADRESI} ; si "si®, apunta la direccion anterior
FAEC 28 IEC HL
FAED 18 B4 JR MOD1L 3 y explora la finea de comsando
FAEF  FE ZF KOO7: ce =" i ¢es un "7
FAFE 20 9C JR NI,MO0D8 3 si "no”, continua la busqueda
FAF3 13 INC DE 1+ 81 "si®, apunta la direccion introducida
FAF4  CD FBO7 CALL WMBR 4+ la convierte en hexadicimal
FAF? I8 DA JR C,MOD9 + §1 no es ena direccion, la ignora
FAFY 24 FR19 LD HL, (NMBRV) : apunta la nueva direccion
FAFC 03 FRAZ JF MODL ; continua la explotacion de la linea de entrada
FAFF  FE 20 40D8: cp"- i ieS um espacio?
21 FBOL 26 BB JR I,MO0DF ; 81 "si", apunta la direccien siguiente
227 FBOZ  CD Fa2 MODS: CALL ERREUR + 51 'ne", se han agotado todas las posibilidades; hay un error
23 FBos C3 Fas7 JP MODIFI 3 va al comienzo del subprograma “modifi”®
forma: es 128 (dieciseis lineas) y el de octe-

L (principio) (fin) (longitud de la li-
nea)

Si no se introduce ningln argumen-
to, la direccion de principio es la con-
tenida por defecto en ADRES1 (100H
en el momento de la inicializacién),
cambiada por los diferentes subpro-
gramas. El nomero de octetos listados

tos por linea 8. Si sélo hay un argu-
mento, representa el principio de la lis-
ta (la direcciébn en que comienza, y en
este caso el subprograma lista 128
octetos a 8 porlinea).

Si hay dos argumentos, el primero
es el principio de la lista (la direccién
en que comienza), el segundo, el final

0 01 02 0F 04 05 04 07 OB 0F 0A 0B OC 0D OFE OF OB

il

225 FEOS LD FCIC TRANSF:  CALL ARGS
224 FBOC JA FRO3 LD A, (RREN!
227 FBOF  FE 03 cP3

228 FBIY  C2 F9B4 JP NI,ERRF
2% FBl4 BT OR A

23 FEIS  ED 82 SBC HL,DE
o1 Bl 19 ADD HL,DE
31 PR3 30 0B JR MC, TRANS1
233 FBIA OB DEC BC

234 FBIB  EB EX DE,HL
235 FBIC 09 ADD HL,BC
36 FRID EB EX DE,HL
37 FBIE 09 ADD HL,BC
138 FRIF 03 INC BC

239 FB20  ED B LODR

240 FB22 (3 F997 TRANSZ:  JP DEBUTL
41 FBXE  ED BO TRANS1:  LDIR

241 FB27 18 FY IR TRANSZ

4 carga los arquaentos en “HL®, “DE" v "BC®
; «tuantos argumentos?

4 ison tres?

4 &1 "no", prasenta el mensaje de error

3 51 "s1", efectua la transferencia

i+ prueba el solapamiento de las zonas

transfiere en sentido creciente
transfiere en sentido decreciente
apunta el final de 12 zona de destino

apunta el final de la zona origen

nas 1

efectua la transferencia en sentido decreciente
va al principio del aini-depurador

efectua la transferencia en sentido creciente
va al principio del mini-depurador

El subprograma de transferencia de
zonas de memoria aporta al mini-
depurador la misma funcién gue el co-
mando M en DDT,; es decir, que trans-
fiere el contenido de una zona de me-
moria a otra. Este subprograma sélo
acepta tres entradas (los principios de
las primera y segunda zona y el name-
ro de octetos a transferir), para evitar
las transferencias involuntarias.

Este subprograma prueba si hay so-
lape de las zonas y, segin el caso,
efectla la transferencia en un sentido
0 en otro.

En el proximo ndmero estudiaremos
en detalle los subprogramas que nece-
sita este mini-depurador vy, sobre todo,
que pueden ser muy Utiles para el de-
sarrollo de otros programas de su in-
vencion.

Felipe Gysel
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¢Quieren ustedes jugar a los Juegos del Ordenador Personal?

En esta seccidn, se iran proponiendo pequefios problemas
mas o menos complicados. El nivel de dificultad aparece
sefnalado al principio del juego. Su mision es servir de guia
de entretenimiento y, aunque sélo sea por un rato, poder
olvidar los pesados programas de contabilidad.

No se publicaran sus soluciones, salvo aquellas brillantes
que no dudamos enviaréis. Lo que también podéis hacer es

mandar vuestros propios «jueguecillos» para su posible
publicacién en esta seccion.

176
=) (&

(i !":‘\*.'ﬁu

(1) ﬁ" (:2) Algunos  ordenadores
gj é‘:‘-&: Q.% personales admiten la
posibilidad de enlazar dos pantallas de
TV.. una podrd servir para presentar in-
formaciones técnicas (variables, lista del
programa, etc.) y |la otra permitira visualizar
el resultado de la ejecucion del progra-
ma. Sin necesidad de un arreglo demasia-
do dificil éno seria posible emplear dos
aparatos baratos, tipo ZX 81, por ejemplo,
para disponer de esta posibilidad?

L 177

{ﬁ“ ‘fﬁl Un problema no muy dificil: su
% *% ordenador debera listar las
instrucciones una por una, presentando en
la pantalla cada vez la tarjeta perforada
(formato 80 columnas IBM, por ejemplo}
que les corresponda.

D= =

178

*t
'i‘%ﬁ Si dispone de impresora puede dar
=% salida a las tarjetas perforadas, e in-
cluso tratar de emplearlas para trans-
ferir sus programas a otro aparato.

179

@ @ @ ¢{Se ha preocupado de
hacer un fichero de pro-

ductos de consumo? Podria disponer de
informacion permanente sobre el estado
de sus congelados, conservas, existencias
de productos farmacéuticos, etc.

El Ordenadar Personal, num. 30
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% flt‘g I:S-“—Ji' Un pequefio programa
& & F® de CAO (concepcion
asistida por ordenador). Se parte de un
cuadrado trazado en el centro de la panta-
lla. Su programa deberd permitir defor-
marlo, empleando las teclas de desplaza-
miento, como si fuera elastico. El dibujo fi-
nal debera ser salvaguardado para una
préxima prueba.

CUR./SOQ.

RS

/

[ ] —s

UADRAGO  pEFORMACION

(MCIAL

5 181
%‘—i‘f 'g%jg Escriba un programa que-per-
oo d

= mita simular el choque de par-
ticulas elementales en la pantalla al igual
que ocurre en una camara de burbujas. Por
supuesto, debera tener en cuenta las car-
gas eléctricas, masas y velocidades de las
particulas consideradas.

182
eye)

%;ﬁﬂ;} Primero en conseguir 59. Se
s ™ juega en un cuadro de nxn ca-
sillas y el ordenador saca cifras al azar
para cada jugador. Estos disponen de una
tabla de signos de operacién y los van co-
locando (en realidad el ordenador podra
rechazar o aceptar los signos). el fin del
juego es tratar de obtener 59.

46 | = [ 7 | + | 7| + | 32
+ + =
11 3 4
= = x
57 0|-12|=18

- Niveles de dificultad

Y ‘) bastante dificil

:5 para las largas
ﬁ tardes de in-
= & vierno.

183

TR N e
f2) (2 2N (2 Escribir un progra-
3‘—‘1; mj Eﬂ‘- éim: ma que permita

prever las franjas de interferencia produci-
das por la fotografia con laser de un objeto
elemental.

) fam) fee) o) Partiendo de su in-
ﬁ k=] 5‘3_-: 5 ﬂ % vestigacién ante-

rior, debe tratar de escribir un progra-
ma capaz de reconstituir la imagen real de
un objeto conocido solamente por su foto-
grafia laser (ien una primera fase, es
inutil tratar de reconstituir el color!).

185

Es muy probable que nunca
= haya oido hablar del «nicto-
grafon de Lewis Carroll. La idea inicial era
inventar un sistema gue permitiese escri-
bir en la oscuridad empleando las lineas
correspondientes a los lados de un cua-
drado y puntos para los dngulos. Trate de
imaginar un sistema de codificacion de las
letras que se funde en un principio anélogo
y escriba los progremas que permitan la
traduccidn en ambos sentidos.

\ /Al

186

f@\ 7.3 f@\, Un juego de caminos:
%‘%, %;; = aparecen dos puntos al
azar en un cuadriculado de dimensiones
arbitrarias, al que eventualmente pueden
faltar casillas. Es preciso encontrar, lo
més rdpidamente posible, si se puede ir de
un punto a otro pasando una vez, y solo
una, por cada una de las casillas. Por su-
puesto, su programa deberd encontrar la
respuesta e incluso dibujar en la pantalla
un itinerario posible.

i
L= % lLLA.&
ProMHIBIDAS
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Una decisién no muy acertada del segundo construc- Estuvimos meses y meses viendo

5 por todas las vallas de Espafia la publi-
tor mundial al afrontar el mercado de los ordenadores | (ijaq de este ordenador basada en el

personales fué elegir para su Rainbow el CP/M y no el | slogan «ordenadores serios». Por fin la
MS/Dos. Esta ausencia se ha solucionado. El ordenador | ocasién de probar el hermano peque-

- fio de la serie Digital que ha supuesto
de esta prueba funciona tanto en CP/M como en S hioiitn o o eopahiaen of

MS/Dos y en 8 0 en 16 bits. campo de los personales. Tiene una
Su precio es de 625.130 pts en su versiéon bdésica, | apariencia similar ala del Professional,
740.00 pts. con un disco duro de 5 Mo y 1.138.300 dota- modelos 325 y350.

4 . c VVamos a ser bastante estrictos en
do de disco de 10 Mo. En estos precios no se incluye la | |55 apreciaciones pues creemos que

impresora. con ello se hace honor al producto. La
«vara de medir» debe ser diferente al
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evaluar las prestaciones de un ordena-
dor de bolsillo que las de este ordena-
dor.

Como ya es costumbre en los ban-
cos de prueba del Ordenador Personal,
se recibié todo el material en sus enor-
mes cajas. Procedimos a su desemba-
lado y montaje. La documentacién y
las instrucciones para ello estan per-
fectamente editadas, llenas de ilustra-
ciones y guian paso a paso en la cone-
xion de los subconjuntos y sus prime-
ras operaciones.

El Ordenador Personal, nim. 30

Después de abrir todas las cajas, no
solo las de las unidades, sino también
las de los paquetes aplicativos, pensa-
mos que no habria horas suficientes
en el mes para asimilar tanta informa-
cién. En efecto, el ordenador ha sido
acompanado de dos sistemas operati-
vos, Basic, tratamiento de textos, Mul-
tiplian, Lotus 123, dBase Il, Delta...

Una de las mayores satisfacciones
es la confortabilidad. La unidad central
puede colocarse, en posicion vertical,
debajo de la mesa gracias a un pie a

tal efecto. De esta forma solo quedan
la pantalla y el excelente teclado sobre
la superficie de trabajo. trabajar con él
es casi un placer.

Lo instalamos. Los cables estan
bien etiquetados y son muy largos
permitiendo la ubicacién de las unida-
des a gusto del usuario y no la acomo-
dacion de la mesa del usuario a gusto
de las unidades, como sucede en
otros muchos equipos. El teclado se
conecta a la pantalla mediante cable
en espiral que puede salir de su dere-
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cha o de su izquierda.

La pantalla es de reducidas dimen-
siones y esta formada por un tubo de
12". Recibe sefales y alimentacion a
través de un cable terminado en
conectores de 15 contactos que se
conecta a la unidad central.

El cable es lo suficientemente largo
como para permitir la ubicacién de la
pantalla a 3 metros de la CPU.

La impresora se conecta a la unidad
central con un cable de iguales carac-
teristicas. Estos son excesivamente ri-
gidos, —porque contienen por moti-
vos de normalizacién en produccion—
mas conductores de los que realmen-
te se requieren.

En resumen, el O.P. de la prueba dis-
pone de 256 Ko de memoria RAM
(ampliable de 896 Ko), 32 Ko de ROM,
una unidad doble de disquetes de 400
Ko cada uno y disco duro de 10 Mo.
Laimpresora es una LA 50.

Conclusiones Parciales

Ordenador en tres volumenes
Pantallade 12

Teclado separado

Gran capacidad en diskettes

Posibilidad de hardisk integrado

Descripcion General

El aspecto exterior es excelente.El
disefio muy cuidado y un acabado
magnifico dan ai ordenador un aspec-
to sobrio y funcional. La distribucion
de conjuntos es la ya conocida de los
PC's trivolumen con pantalla, teclado
y unidad central incluyendo dispositi-
vos de almacenamiento en disco.

Actuamos sobre el interruptor de
encendido sin introducir ningln dis-
kette de sistema operativo —el venti-
lador comenzd a sonar— y al cabo de
unos segundos de auto test, aparecié
en pantalla el premenu. En esta panta-
lla se aprecian las posibilidades de for-
mato de escritura del Rainbow (se uti-
lizan letras de doble o ancho doble
alto). Se solicita teclear la letra que co-
rresponda a la unidad desde donde se
tomara el sistema operativo seleccio-
nado. Puede ser la unidad A, la B o en
este caso la W que hace referencia al
Winchester. Si bien, también puede
preseleccionarse la unidad de arran-

que. Otra posibilidad en este menu es
la de entrar a modo terminal o realizar
una comprobacién del estado de la
maéaquina mediante el test de ROM. La
opcidn transmisiones es cada vez mas
frecuente encontrarla ordenadores se-
rios, que asi tienen la opcién ser ter-
minal de sus mayores como en este
caso.

La versién de la ROM es la 05.03s.
La cantidad de RAM instalada puede
visualizarse pulsando «poner caracte-
resy» (tecla SET VP).

Vamos a dar una vuelta por el exte-
rior de la unidad central. Puede utili-
zarse como de sobremesa o situarse
en posicidon vertical mediante un pe-
destal opcional. En su parte anterior, el
interruptor general, la ubicacién del
Winchester (o de la segunda unidad
doble de diskettes) y la unidad doble
de diskettes. Los laterales son rejillas
de aireacién. Por la izquierda sale el
aire impulsado por el pequeno ventila-
dor que fuerza la circulaciéon del mis-
mo dentro del sistema.

En la parte posterior se distinguen
dos zonas, la superior con el conector
eléctrico y la banda inferior con tres
conectores y un fila de 7 diodos LED.
Sirven como indicadores de error y
permiten localizar los mismos, incluso
en caso de averia del monitor.

Los conectores son los del video y
teclado, el de impresora y por Gltimo la
puerta de comunicaciones RS-232-c.
Hay prevista ubicacién para dos co-
nectores adicionales (se aprecia desde
el interior). En la unidad central no hay
un piloto que denote el encendido de
la misma. Las unidades de diskette
disponen de un LED que se activa al
ser accedidas.

Teclado

El teclado es quizé el punto mas po-
sitivo del Digital. Es uno de los mejo-
res en maquinas de éste tipo. Es extra-
plano y dispone de 105 teclas distri-
buidas en cuatro bloques. El bloque
principal incluye también las teclas de
borrado, de composicién de caracte-
res y de bloqueo de maysculas. El blo-
que de edicidén con las teclas localizar,
insertar, borrar, seleccionar pantalla
previa, préxima pantalla, y los cuatro
movimientos del cursor. El bloque nu-

mérico compuesto por 18 teclas. Por
Gltimo las teclas de funcién distribui-
das veinte de ellas en sentido horizon-
tal y con significados especificos.

Ademds de las teclas se incluyen
cuatro indicadores luminosos que avi-
san que se ha interrumpido la visuali-
zacién por pantalla, que se han blo-
queado la mayusculas, que se ha recu-
rrido a la composicion de caracteres
(el acento sobre vocales), o que se ha
de permanecer a la espera.

Sobre las teclas de funcion se pue-
de situar una tira pldstica que las rotu-
la. Solo hay dos teclas especiales que
son la «ayuda» y la «ejecutar» que no
requieren definicion posterior y que
siempre reciben el mismo significado.
La tecla ayuda provoca la carga y eje-
cucion del modulo de ayuda de que
van dotados la mayor parte de los pro-
ductos. La tecla «ejecutar» tiene el
sentido de iniciar los procesos y por
eso su funcidn es diferente a la de re-
torno de carro.

Toda la serigrafia esta en castellano.
Los caracteres semigraficos pueden
obtenerse mediante secuencias ESC
(escape) del terminal VT 102.

Las letras acentuadas se obtienen
sin mas que pulsar el acento seguido
de la correspondiente letra, sin necesi-
dad de utilizar la tecla componer ca-
racteres. De esta forma puede obte-
nerse el juego completo (incluso con
las mayusculas).

El manual nos previene sobre el uso
de vocales acentuadas. Deben ser
usadas solamente en textos ya que el
sistema no las tratard como vocales,
pues una vez compuestas, tendran
asignadas un cédigo superior al 128
del ASCII. Légico que asi sea, pues el
ASCII tiene una determinada secuen-
cia de caracteres y los acentuados son
inventados para representar letras en
los alfabetos nacionales. alfabetos
que por cierto, estan soportados en
una memoria ROM de personalizacién
del Rainbow a las peculiaridades del
pais.

Pulsando una tecla mas de medio
segundo, se provoca la autorepeticion.
Las de funcién, en principio, no son
programables aungque estan progra-
madas para generar una secuencia
dada de caracteres. Esta secuencia
puede interpretarse por el programa
usuario y actuar en consonancia.

Tiene especial interes la tecla de
funcién namero tres también etiqueta-
da como «poner caracteres». Poner
caracteres es una mala traduccién de
«setup» que indica posicionar, o car-
gar o definir. al pulsar esta tecla entra-
mos en todo un conjunto de mends de
pantalla para modificar cuantos para-
metros son alterables relativos a: re-
presentacion de los caracteres en
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pantalla, scroll (deslizamiento vertical
en pantalla), nimero de caracteres
por linea (80 o 132), tipo de cursor,
aviso acustico y su duracidn, clic que
se percibe al digitar), etc. Ademas se
pueden modificar caracteristicas de
las puertas de comunicacién y de im-
presora y ajustar sus parametros a
dispositivos concretos. De esta mane-
ra la funcién gue en muchos ordena-
dores se realiza mediante microinte-
rruptores aqui se lleva a cabo en cual-
quier momento, mediante un firmware
adecuado residente en memoria ROM.
La modificacion puede ser transitoria
o permanente e incluso recuperar los
valores iniciales por defecto. iCémo y
en qué tipo de RAM quedan guarda-
das las modificaciones?, este firmwa-
re estd traducido al castellano y su
descripcién ocupa en el manual 24 pa-
ginas.

La secuencia Reset hace uso del es-
tado poner caracteres. Para provocar
la reinicializacién del sistema se ha de
pulsar «poner caracteres» y en esta si-
tuacion pulsar conjuntamente CON-
TROL y «poner caracteresy». Asi se evi-
tan reinicializaciones involuntarias.

Monitor

El video esta formado por un moni-
tor de 12 pulgadas con superficie con
tratamiento antirreflejos (aunque, sin
embargo, hace que se perciban con
mucha intensidad las marcas de los
dedos). Los caracteres se conforman
con una matriz 8*9 puntos dentro de
una matriz efectiva 10*19 puntos. Ha-
ciendo calculos 10 puntos en horizon-
tal por 80 caracteres suponen 800
puntos de definicién horizontal y 10
puntos de resolucién vertical por 24
caracteres suponen 240 puntos de re-
solucion vertical. Conclusién: Los cir-
cuitos de barrido del video estan pre-
parados para recibir datos de la me-
moria grafica que se suministra como
opcion (800*/240 pixels).

La pantalla puede configurarse
como de 80 é 132 caracteres de an-
cho. En este caso la imagen, muy esta-
ble, no es facil de leer. No es culpa de
la pantalla, sino de la posible falta de
gafas graduadas que no se incluyen
con el sistema.

Los mandos de brillo y contraste es-
tan situados en la parte trasera. Si la
unidad dispone de la tarjeta PC
1XX-BC, se tiene opcion gréafica. Los
graficos color no han sido probados
por falta del monitor adecuado.

Existe la posibilidad de definir ven-
tanas en la pantalla mediante secuen-
cias de escape apropiadas, tal como
se explica en el manual del VT 102. El
Multiplan hace uso de esta opcion. La
organizacion de la memoria alfanumé-
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rica de pantalla lo es en dos bancos de
cuatro KB cada uno. Uno reservado
para caracteres y el otro reservado
para atributos. En la contestacion del
importador se nos dara explicacion a
cual es la distribucion de estas 4 KB.
Porque haciendo nimeros 4.096 divi-
dido por 24 por 170 caracteres por li-
nea y sélo hay 132 en la opcién com-
pacta. Por otra parte, los atributos son
negrita, inverso, parpadeo y subraya-
do, cuatro atributos. {Qué sucede de
los otros cuatro bits para reflejar atri-
butos a nivel caracter? El monitor dis-
pone de una patita que permite lograr
la inclinacidon que se desee de la pan-
talla. La informacién del video desapa-
rece si no ha sido renovada durante
30 minutos. En este caso queda susti-
tuida por un cursor en forma de rec-
tangulo (cursor fantasma) y con sélo
pulsar cualquier tecla se vuelve a la si-
tuacion de origen, permitiendo de esta
manera proteger el fésforo contra su
desgaste.

Discos

La unidad de diskette es doble. No
son dos unidades sino una con dos
ubicaciones para diskettes y prueba
de ello es que el motor de posiciona-
miento de las cabezas de lectura escri-
tura es Gnico para ambas. Esto requie-
re el que los diskettes tengan que in-
troducirse invertidos el uno con res-
pecto al otro para presentar la Unica
cara util hacia el centro de la unidad.
La densidad de grabacién es cuddru-
ple (96 pistas/pulgada). Hay que ex-
tremar las precauciones al introducir-
los. Para ayudarnos todos han sido
marcados con una flecha roja que nos
indica cual es su adecuado posiciona-
miento. Para la unidad superior la eti-

rive f
Drive

from Drive

queta queda mirando hacia arriba y
para la unidad inferior la etiqueta que-
da mirando hacia abajo. La velocidad
de rotacion es de 300 rpm, el tiempo
medio de acceso de 290 msegundos y
la velocidad de transferencia de 250
Ko/s.

La unidad de almacenamiento en
disco de tipo Winchester puede ser 5
6 10 millones de caracteres formatea-
dos. Permite la definicion de unidades
légicas o particiones. De ferma stan-
dard se logran dos particiones CP/M
80/86 de 5 MB, pero se puede definir
una o dos de CP/M y una o dos de MS-
DOS. Esto permite disponer —y en la
prueba hemos dispuesto de ello— de
dos sistemas operativos soportados
sobre, el mismo disco fisico que esta
fraccionado en dos unidades légicas.
La densidad de grabacion es de 254
pistas por pulgada, gira a 3.600 revo-
luciones por minuto, la velocidad de
transferencia es de 500 Ko/s vy el
tiempo medio de acceso es de 95
msegundos. En conjunto se logran ve-
locidades de intercambio tres veces
superiores a con el diskette.

La opcion comunicacion permite
utilizar el Rainbow como terminal
asincrono «tonto» tipo VT 102. Como
asincrono permite el uso de este de
forma directa o mediante modem nor-
mal o con canal de retorno. Hemos
realizado el enlace con otro ordenador
y fue cuestién de enchufar y acertar.
Hubo que definir los parametros de
transmision del Rainbow hacia el se-
gundo ordenador mediante «poner ca-
racteres» y el asunto no revistio la
mas minima dificultad. Lo que no se
sefala debidamente es la forma de
realizar la conexién directa o via mo-
dem ya que conlleva la inversiéon de
las sefiales de los pines 2 y 3 del
RS 232.

81




Arquitectura

La arquitectura interna esta basada
en dos microprocesadores, el Z 80A
de 8 bits que se ocupa de las opera-
ciones entrada/salida referentes a los
diskettes y el 8088 de INTEL de 16
bits, que atiende a todo lo demas
{(monitor, teclado, comunicaciones,
memoria en direcciones superiores a
64 Ko y otras opciones).

nativo es el CP/M 86/80 version 2.00
(1.1) de Digital Research, pero tam-
bién dispone del MS-DOS, 2.05 Ope-
rating System de Microsoft. Y esto ci-
tando sélo los entregados. Ademas el
UNIX y el UCSD.

Los dos primeros pueden ser ejecu-
tados y controlar la maquina de forma
alternativa gracias al uso de las parti-
ciones del Winchester. De tener dis-
kette, la conmutacion conlleva la reini-
cializacion del sistema y la introduc-
cion de el diskette adecuado.

Programa de Utilidad del Disco Duro del Rainbow (Versién 1.08)

Men Principal
+ Verificar ¢ inicislizar ol disco duro.

Re-particionar ol disco dure.
Ver ol status del disco dure.

Ejecutar ol prograss de diagnistico del disco duro.

Re-inicializer el disco duro.

Seleccionar I particién que se usarf on ol autoarranque.

opeifn

un -nua pulse las teclss de flechas arribe o sbajo, ©

.mum«n&)mm* infornacibn,

<EJECUTARY .
'm“m%mum-mmnn 12 unidad A

Ambos micros disponen de su pro-
pio bus y de 2 Ko de memoria RAM
privada y comparten 62 KB con un as-
tuto sistemma de estado de espera. Si el
ordenador esta dotado de mayor ca-
pacidad de memoria, esta sélo puede
ser accedida por el 8088.

La estructura biprocesador permite
si se hace uso del CP/M 80/86 deter-
minar (por soft) si el programa de apli-
cacion a ejecutar debe de correr bajo
CP/M 80 u 86 y segin cual sea, se
ejecuta con un procesador o con otro.
100

Conclusiones parciales:
Estructura de procesador dual.
Teclado con cuatro blogues y 24
funciones.

Parametrizable por firmware.

Uso como terminal.

Unidad de dos diskettes simple
cara doble densidad.

Sistema operativo

Viva el lujo. El Rainbow dispone de
dos sistemas operativos. Su sistema

Como deciamos, el S.0. nativo del
ordenador es el CP/M en version de-
nominada 86/80 con la que se quiere
significar que puede soportar progra-
mas escritos para 8 y 16 bits, y ello de
forma automaética en cuanto a la con-
mutacion. Es el colmo de la compatibi-
lidad.

Al producirse el encendido del siste-
ma y aparecer el pre-menu, este actua
bajo el control del cargador inicial so-
portando en las 32 Ko de memoria
ROM.

Si mediante «poner caracteresy se
hubiera definido la unidad a la que el
sistema debe dirigirse para producir el
auto arranque, el mend no apareceriay
directamente se visualiza el promt es-
pecifico del sistema operativo elegido.

El CP/M en cuanto a su filosofia y a
sus caracteristicas generales no nece-
sita descripcién. Se trata de un pro-
ducto muy extendido en ordenadores
personales y profesionales y solo de-
bemos de resenar las carencias o las
mejores con respecto a lo standard.

Como mejoras se dispone de la
cldusula USER que permite estructu-
rar varios directorios, uno por usuario

sin que los archivos de uno aparezcan
en el directorio del otro. Los directo-
rios diferentes reciben el nombre de
subdirectorios. Una opciéon del co-
mando PIP permite (Gn) copiar un fi-
chero de un usuario a otro. Por omi-
sion el usuario standard es el O. Esta
caracteristica nos hace recordar la es-
tructura de directorios del UNIX, aun-
que sea mucho mas simplificada.

El editor tiene dos versiones. El ED
incorporado CP/M que permite una
edicion orientada a la linea y el poten-
tisimo RED (Rainbow editor) que es un
editor de pantalla completa y que hace
uso extensivo de las teclas de funcion
lo que permite una utilizacion muy co6-
moda. No utiliza, menos mal, las se-
cuencias de control sino que en la pri-
mera linea aparece un pequefio menu
de las opciones que pueden tomarse
en cada situacién de pantalla concre-
ta.

El formateado del Winchester es un
proceso lento pero seguro, sencillo y
con el gue no tuvimos problema algu-
no. A partir de un programa auto car-
gable que se suministra —en 420 se-
gundos en cuanta regresiva— se obtu-
vo el acondicionado del disco. El uso
mediante menus.

Algunos comandos han sido mejo-
rados para permitir un dialogo con el
operador. Por ejemplo, el COPY nos
presenta normas de actuacion tal que:
Introduzca el diskette original en la
unidad A.

Introduzca el diskette donde quiera la
copia en la unidad B.

{Empiezo a copiar (si 0 no)?

Leyendo pista no escribiendo a pista
nn.

Se dispone de los ensambladores
ASMy ASM 86 de los que no se da in-
formacion en los manuales suminis-
trados, pero si en la documentacion
técnica opcional. A primera vista pue-
de parecer un error, pero no lo es al te-
ner en cuenta que la aplicacion de los
mismos requiere conocimientos de
tipo técnico. Estos manuales contie-
nen una completa informacion sobre
el sistema: mapa de memoria, rutinas
desensambladas, organizacién, etc.
Los usuarios técnicos agradeceran
esta documentacion.

Una rutina interesante que se in-
cluye con el sistema es la MDRIVER.
Permite simular un archivo de disco en
la memoria RAM. Este tipo de archivos
es (til en la puesta a punto de ficheros
y en todos los casos de acceso fre-
cuente al disco. Requiere 196 Ko de
RAM para su utilizacion.

En fotocopias y en inglés, se aporta
documentacién acerca de las rutinas
especificas y de las variantes a las
normales, que introduce el uso del dis-
co duro. Todos los paquetes que he-
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mos tenido ocasién de manejar han
sido copiados a la unidad légica E: (co-
rrespondiente a la primera particiéon
del disco duro), lo que hace delicioso
el uso de los mismos ya que los acce-
sos a hardisk son silenciosos y extre-
madamente rapidos.

En la documentacion basica no se
cita la programacion de las teclas de
funcion ni el control del RS 232.

Conclusiones parciales:

CP/M 86/80.

MS/DOS como segundo sistema
operativo.

Particionado del disco.

Buena informacion del sistema (op-
cional).

Basic

La maquina dispone del MBASIC 86
REV.5.22 de Microsoft para CP/M 86.
Una vez cargado quedan disponibles
62.390 bytes para el programa usua-
rio. Se trata de un Basic residente en
disco. El lenguaje cumple con las es-
pecificaciones ANSI X 3.60-68 sobre
«minimal Basic» y esto se le nota. Es
un Basic escasisimo que dispone de
un repertorio de instrucciones limita-
do.

El intérprete no realiza «parce» (ana-
lisis sintactico) en introduccion de da-
tos. Esta orientado a la linea y su uso
se efectda mediante una serie de co-
mandos precedidos de un nudmero,
que indica la ocurrencia sobre la que
se va a trabajar. Es curioso que ni si-
quiera el borrado (D) permita una su-
presion ajustada a pantallas de video
en que se puede eliminar el caracter.
Nos encontramos con el sistema de
borrado contorneado por barra incli-
nada inversa del que se hacia uso en
1950 en los teletipos ipero estos es-
cribian sobre el papel!

.Todas las teclas de funcion pierden
su significado en ambiente BASIC. No
pueden, o no sabemos, definirlas de
nuevo, por lo que hay que ajustarse a
las cadenas de caracteres preestable-
cidas que producen, para utilizarlas
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dentro de los programas. El subcon-
junto del Basic sobre el que se ha
montado el MBASIC esta adaptado a
los requisitos minimos de la maquina.

Puede hacerse uso del puerto
RS232 por medio de instrucciones IN
OUT.

se el montaje de los elementos del
Rainbow con solo un destornillador y
nos parecen demasiadas herramien-
tas. Solo con las manos se puede ac-
ceder a cualquier lugar interior del or-
denador desmontando cuanto sea
preciso.

Al disponer de las ampliaciones gra-
ficas, rutinas de gobierno de linea y
otras, el Basic se convertira en un lla-
mador de subrutinas en Assembler
sin instrucciones propias, lo que ha de
disminuir la legibilidad de los progra-
mas obtenidos, aungue aumente su
rapidez de ejecucion.

Un aparato asi, necesitaria de unas
rutinas que como extension al Basic,
permitieran la gestion de archivos se-
cuenciales indexados. Mas solo nos
encontramos con los viejos conoci-
dos: el secuencial y el directo. Esto
puede hacerse gracias a un paquete
denominado FABS.

La documentacion del Basic esta en
ingles.

Conclusiones parciales

Basic Microsoft reducido

Gobierno de pantalla mediante
secuencias de escape

Varios tipos de letra

Sin reloj de tiempo real

Otros Lenguajes

Todo ordenador dotado de
CP/M o de MS-DOS, Fortran, Pas-
cal y cobol y bajo UNIX el C. Ade-
mas, pudimos probar dos Basic
compilados, uno en CP/M vy otro
en MS/Dos.

Hardware.

En algun puto del manual de instala-
cién se nos indica que puede realizar-

La unidad central se desarma y se
quita la carcasa que lo cubre, actuan-
do sobre dos pestillos laterales, una
vez extraida aparece la parte interior
en la que en nuestra configuracion se
distinguen 4 modulos: la unidad de
diskette DX 50, la unidad de disco
duro, el elemento ventilador y por dGlti-
mo la enorme fuente de alimentacion
que suministra los 5, 12 y —12 voltios
requeridos por el sistema. Esta fuente
es del tipo conmutada AC/DC y con-
sume 218 watios en alterna.

El bastidor interior es de aluminio
anodizado perfectamente mecanizado
y en que todo encaja a la perfeccion.

Pero, ¢{donde estan los componen-
tes electronicos, no se ven? Actuando
sobre 4 tornillos de gran cabeza en la
parte posterior, se puede extraer una
especie de bandeja que esta situada
en un plano inferior al de las unidades
de disco y la fuente de alimentacion.
Para extraer esta bandeja es necesario
desconectar previamente los cables
que unen las unidades superiores.

Una vez extraida, nos encontramos
con una placa base de tamafno supe-
rior a un folio que permite incorporar
placas de extension en 4 conectores
del bus situados estratégicamente y
preparados al efecto. En el sistema
puesto a prueba, tres de estas exten-
siones han sido utilizadas. Una para
controlador de la unidad de diskette y
la segunda para el controlador de la
unidad de Winchester y la tercera para
la extension de memoria. (Ampliable a
896 ko).

El cuarto conector puede emplazar
la tarjeta de graficos que permite una
resoluciéon de 800 x 240 puntos en 4
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‘colores. Los graficos estan gestiona-

dos por el sistema GSX de Digital.

Este sistema grafico es muy potente,

pero requiere un cierto aprendizaje.
Seria conveniente poder disponer de
logical grafico simplificado para el
profano en la materia.

Las posibilidades de expansidon son
un punto debil del Rainbow 100, pues
aparte de agotarse los 4 conectores
con las expansiones mencionadas, los
emplazamientos estan bajo normas
Digital, lo que impide extensiones de
otros constructores, no fabricadas ex-
presamente para él.

Los circuitos impresos son de tipo
multicapa disefiados con maestria, se-
rigrafiados con arte y sin ninguna mo-
dificacion visible de ultima hora.

El bus como se ha dicho, es doble;
uno de 8 bits y otro de 16 bits conec-
tados entre si solo a traves del primer
banco de 64 Ko de memoria. La me-
moria ROM la constituyen 24 Ko que
incluyen el cargador inicial, la rutina de
diagnosticos y las de emulacion de
terminal asincrono tipo VT 102.

Los microprocesadores son el Z
80A dedicado a entrada salida basica

(diskette) y el 8088 para todas las de-
mas funciones.

Un circuito a destacar es el NEC
7201. Se trata de un controlador se-
rial multiprotocolo que soporta asin-
crono y sincrono, este en modalidad
bit o Byte, todo ello en dos canales.
Buen circuito.

Los componentes conforman una
verdadera torre de Babel. Observando-
los hemos encontrado de varias mar-
cas: Motorola, Texas, Fairchild, Nec,
Intel, Zilog, y muchisimos paises: Ma-
lasia, USA, El Salvador, Corea, Singa-
pur, Japén e Indonesia. La unidad de
Winchester es una Seagate Technolo-
gie modelo ST 4 12. El diskette RX 50
AA de mecanismo Gnico ha sido fabri-
cado en Singapur. La fuente de ali-
mentacion en Hong Kong. El ensam-
blaje fue en Estados Unidos. Toda la
carcasa en su interior es una jaula de
Faraday vy los cables llevan aplantalla-
miento, incluso los planos.

El monitor de video presenta duran-
te los primeros minutos de encendido

una imagen en gue se aprecia mas de
lo debido el retorno del haz. Actuando
sobre el brillo se hace ver menos.

eeo NG CAEENRC DS

Impresora

La impresora es la LA 50 matricial
bidireccional optimizado, de 100 ca-
ractéres por segundo en modo nor-
mal, 50 en modo realzado (calidad
carta) y carro de 8 pulgadas. El arras-
tre es por friccibn o por traccion con
orugas ajustables. Se comunica con el
Rainbow mediante enlace serie a
4800 baudios.

Permite 80, 96 y 132 caracteres
por linea segun se seleccione letra de
10, 12 0 16,6 caracteres por pulgada.
El Buffer es de 2074 caracteres. Dis-
pone de protocolo XON/XOFF que se
activa al haber mas de 224 posicio-
nes libres 0 quedar menos de 128 res-
pectivamente. En modo grafico permi-
te una definicion de 144x72 o
180 x 72 puntos por pulgada. Los pa-
rametros de definicion pueden esta-
blecerse por micro interruptores o por
secuencias de control. Es muy solida y

versatil. Nos ha sorprendido que se
establezcan los valores de las secuen-

cias en octal en el manual de progra-’

macioén que la acompana.

Un punto a criticar, es la ausencia
del Standard Centronics, lo que en
cierta forma obliga a utilizar las impre-
soras Digital.

Conclusiones parciales

Estructura de procesadores dual

Robustez y buen diserio

Disco duro

Solo previstas 4 expansiones in-
ternas

Sin interface Centronics

Documentacion

La documentacion tiene una pre-
sentacion cuidadisima tanto los pro-
ductos que se presentan en formato
pequefio en forma de libro con caja
soporte, como las carpetas de tamafio

folio. los componentes se incluyen
precintados con celofan.

Hay tanta informacion que en el
User Kit se incluye un esquema del or-
den de lectura de sus manuales. Pri-
mero el de notas de actualizacion,
después la guia de instalacion, sigue la
introduccion al Rainbow 100, conti-
nua con el manual de propietario y se
termina con la guia del usuario en
cuanto a sistema operativo. Estos son
los manuales basicos sin entrar en
descripcion de paguetes aplicativos o
lenguajes de programacién. Todos es-
tan perfectamente traducidos al cas-
tellano. En el caso de utilizar MS-DOS,
su manual sigue en inglés.

Los manuales en su parte de instala-
cibn son elementales y reiterativos
para conseguir que cualquier persona
que no haya tenido contacto con un
ordenador pueda conectarlo y hacerlo
arrancar.

No obstante y para el usuario ya in-
troducido en éstas lides, se echa en
falta un conjunto de datos que descri-
ban las caracteristicas de la maquina y
su concepcion. Por ejemplo se citan:
— Gobierno de la pantalla, sus atribu-
tos, el borrado, la eleccion de tipos.de
caracteres en anchura y en altura, los
tabuladores.

— La programacion de las teclas de
funcién.

— Tabla ASCIl de caracteres semi-
graficos y secuencias de escape.

— El mapa de memoria y las disposi-
ciones mas importantes para hacer
uso de PEEK y POKE.

— Elesquema Hardware.

No nos atrevemos a decir que sea
una carencia porque sin duda habra
habido detras un estudio de marketing
que, haya determinado que los usua-
rios a los que va a ir dirigido éste orde-
nador no necesitan de tal informacion.
Viene vestido de tal cantidad de pro-
gramas aplicativos que se hace inne-
cesario el conocimiento de sus triqui-
fiuelas internas por aquel que solo de-
sea resultados practicos obtenidos a
los 10 minutos de haber realizado Ia
instalacion.

El aspecto didactico es perfecto. En
el MS-DOS se recurre a introducir en
el diskette de distribucion del sistema
el archivo «readme, hlp» con las ulti-
mas instrucciones sobre el producto
incluyendo las modificaciones de alti-
ma hora.

El comando HELP o de ayuda que
esta presente en casi todos los pro-
gramas se encuentra traducido aun-
que los productos en si no lo esten. Al
ser el comando help muy potente, casi
no es necesario leer los manuales para
comprender las funciones.

Se ha de citar un curso programado
de aprendizaje (CPA) de introduccién
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al Rainbow. APRENDER es verdadera-
mente claro, estructurado en modulos
y lecciones y permite al novato tener
una introduccién a la informética vy
una visién de conjunto del producto
que acaba de adquirir, los ficheros, co-
mandos y utilidades.

La traduccién de algunas partes no
parece del todo acertada sobremanera
en lo relativo al serigrafiado de las te-
clas de funcién. La tecla setup ha sido
traducida por poner caracteres y la te-
cla resume por recuperar cuando recu-
perar no es proseguir. En los casos en
que las normas son en ingles, se en-
cuentra la dificultad en establecer la
correspondencia (DO = Ejecutar) con
las teclas en castellano.

Aplicaciones

Dentro del logical hay que distinguir
el constituido por productos standard
en el mercado y por productos aplica-
tivos de gran difusién en el mundo
empresarial. De los primeros dispone-
mos de un buen muestrario que rese-
fnaremos; de los segundos solo dispo-
nemos de un catalogo general de soft-
ware que permite asegurar que los
programas de gestion y técnicos para
el Rainbow son mas que suficientes
Como para no tener que encargar pro-
gramacioén a medida, por parte de un
gran nimero de empresas.

Baste como botén de muestra el
tema gestion de personal y nomina.
Se dispone de hasta cinco paquetes
imbricados uno en otro que, bajo la
denominacién «Gestién laboraly, lle-
van el proceso de némina, IRPF, for-
mas de pago, cotizaciones, multiem-
presa, convenios colectivos, costes,
recibos, extra oficiales, control de pre-
sencia e incluso contabilidad analitica
de productores. Pero insisitimos, no
hemos dispuesto de este paquete.
Word Star.

Se trata del mas conocido y difundi-
do sistema de tratamiento de textos,
elaborado por Micro Pro. Por el nime-
ro de anos que lleva funcionando no
es el software de tercera generacion
que esperariamos encontrarnos y se
sigue recurriendo a un sinfin de se-
cuencias de control para expresar co-
mando. No ha entrado aun en la filoso-
fia de los cursores que es el dintel para
alcanzar el control en base al raton.
Tiene configuradas las teclas de fun-
cion y de control. Los acentos no apa-
recen encima de las vocales, lo que es
una pena ya que el Rainbow tiene po-
sibilidades para ello.

Mail Merge.

Permite ampliar las prestaciones del

anterior, llevando a cabo la fusion de
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archivos de datos y carta tipo (o ma-
chote). EI Mail Merge permite el uso
de variables y la insercién de parrafos
variables produciendo el alineado au-
tomatico de la informacién en el mo-
mento de la impresion.

Estos dos paquetes no utilizan en
sus pantallazos el direccionamiento
del pixel, no son bit map orientend
para el Rainvow. Probablemente por
razones de compatibilidad e indepen-
dencia de las opciones instaladas. Do-
cumentacion en castellano.

Multiplan 86 W 1.05.

Paquete eleborado por Microsoft. La
documentacién no se encuentra tra-
ducida. estamos ante una hoja de
calculo de fama universal bien mereci-
da, con actuaciéon en base a menus,
que hace uso simultaneo de tres cur-
sores y para cuyo manejo el excelente
teclado del Digital es de inestimable
ayuda. Particularmente creemos que
es un producto de mas féacil uso, aun-
que menores prestaciones, que el Lo-
tus 123 en su facta de céalculo.

Permite gestionar tablas de 63 co-
lumnas por 255 filas. Las celdas pue-
den ser definidas una a una, no solo en
cuanto a sus valores, formulas o rela-
ciones, sino también a su formato y
anchura.

El paquete ha demostrado buenas
prestaciones, en particular en los
tiempos empleados en recalcular una
tabla.

Lotus 1.2.3.

Es un programa de tipo integrado de
Lotus Development Corporation crea-
do para correr en MS-DOS. Su nucleo
principal es una hoja de calculo en la
que se apoyan su base de datos y sus
graficos. Su utilizacion es comoda
gracias a los menus de que dispone.
Mediante las teclas de cursor puede
pasarse de un comando a otro y vali-
dar el deseado por medio de «return»
(ique diferencia con el método de los
«ctri»!l). Su uso en el Rainbow es co-
modo y agradable.

dBase Il

Data Base version Il es un producto
elaborado por Ashton-Tate que permi-
te gestionar archivos con estructura
semibase de datos que tengan un ta-
mano pequefio o mediano, sobre orde-
nadores personales y profesionales.
Permite crear el archivo definiendo
sus campos; anadir, eliminar, modifi-
car, visualizar, imprimir o duplicar da-
tos del mismo. También generar infor-
mes y realizar programas de hasta 6
Ko definiendo menus y aislando los
comandos propios de base —que son
muy potentes y muy sencillos— del
usuario final, si este requiere una pro-
gramacion mas acorde con sus for-
mas no informaticas. Manuales en in-
glés.

Conclusiones parciales

Extensa libreria de productos

Documentacion muy cuidada

Principales manuales en caste-
Hano

Facil montaje

Delta

Delta es un programa de almacena-
miento y gestion de informacion que
trabaja sobre ficheros en disco de un
modo jerarquico. Dependiendo del
tipo de informacién a tratar utiliza va-
rias técnicas de acceso.

Las caracteristica principal de este
programa es la estructura de sus fi-
cheros. Constan de una cabecera (par-
te principal) y hasta ocho grupos de
transacciones (ramificaciones secun-
darias) dentro de cada registro. Este
puede constar de hasta 90 campos y
hasta 2000 caracteres de definicion
aunque, al poder repartirse éstos entre
las transacciones, la longitud puede
ser mucho mas amplia. Todos los fi-
cheros tienen un campo clave, siendo
este siempre el primero de ellos.

Las entradas de datos al sistema se
efectdan con la ayuda del cursor, exis-
tiendo posibilidades de proteccién
contra errores.

Mediante la creacion de ficheros de
procedimiento (MNU) y sus homélo-
gos de arranque en MS-DOS (.COM)
es posible construir aplicaciones del
programa a problemas especificos
con una gran sencillez.

Delta permite la utilizacién de fiche-
ros de otros sistemas, como por ejem-
plo de Wordstar, Spellbinder, Peach-
text, Multiplan, Lotus, y algunos otros.
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Hemos probado un ordenador de gran categoria muy apto
para aplicaciones profesionales. Parece que Digital lo ha con-
cebido como puesto de trabajo inteligente de sus ordenado-
res mayores.

Por ello, quiza, su concepcion y su arquitectura no son del
todo abiertas y aunque cumple normas a traves de sistemas
operativos como el CP/IM o el MS-DOS no es maquina «plug
compatibley con otras. Esto la honra pues son muchos los
clonicos de cierto PC y es bueno que se establezcan diferen-
tes lineas de conducta.

La configuracion y el logical adecuados hacen del Rain-
bow 7100+ un producto apto para la solucion de todas las acti-
vidades de gestion de la pequeria empresa a un precio total
en las proximidades del miflon y medio de pesetas.

Miguel Solano Gadea
Marga Altaba Berberana
J.A. Deza

i

UTILIZACION PERSONAL

PROS

LOS pros y contras Compacto y estético

Documentacion basica en castellano
Compatibilidad
Diskette de gran capacidad

CONTRAS
UTILIZACION Falta iqtgﬁaz cassette _
PROFESIONAL I';cr}esc?ora;;g‘?as;(flo estan como opciéon
PROS UTILIZACION EN LA
ENSENANZA

Compatibilidad con CP/M80

Dos sistemas operativos, CPM/ 86-80 y
MS/Dos - PROS
Teclado espafiol y acentos
Diskette de gran capacidad
Opcién terminal de host (en ROM)
Disco duro compartimentable
Impresora de agujas de calidad

Teclado claro y con 24 funciones
Gran cantidad de paquetes standard
Help en los aplicativos

Grafismos y colorl como extension

CONTRAS CONTRAS

Basic reducido
Sin secuencial indexado para MBasic
Carencia de reloj de tiempo real.

Basic reducido
Carece de sonido
Editor Basic orientado a la linea
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Punto de vista del distribuidor

Cuando se considera la adquisicion de un Ordenador Per-
sonal/Profesional debe considerarse una serie de factores
que abarquen algo mas que caracteristicas técnicas.

En este banco de pruebas se describe el Rainbow y algu-
nas aplicaciones. Creemos que deberian aplicarse las venta-
jas que un ordenador ofrece sobre los demas con la misma
aplicacion. Es decir, cual es la diferencia, por ejemplo, al utili-
zar Lotus 1-2-3 en el Rainbow comparado con otros.

Detalles como las 132 columnas en pantalla que permiten
ver simultdneamente mayor numero de casillas en la Hoja
Electronica marcan notables diferencias.

Debemos agradecer al Ordenador Personal el magnifico
trabajo realizado, aunque nos gustaria hacer hincapié en al-
gunos puntos de forma, que permitan decidir si en este mer-
cado de gran oferta es el Rainbow el Ordenador Personal-
[Profesional apropiado.

¢Cudles son las caracteristicas que un Ordenador Perso-
nal/Profesional debe tener?

En primer lugar, debe ser una «soluciény a unas necesida-
des concretas. Esta solucidén suele componerse de:

SOFTWARE

Debe tener no solamente esa aplicacion concreta que
resuelva un problema, sino la posibilidad de poder com-
prary a precio asequible una amplia gama de programas
adicionales.

El Catdlogo Internacional del Rainbow supera las
1.300 aplicaciones. Por otro lado, el Catdlogo Clasifica-
do por Digital {DCS) garantiza no solamente la calidad de
las aplicaciones, sino que se amplia con el soporte telefo-
nico.

HARDWARE

Un Ordenador Personal con 2 procesadores (8 y 16
bits) para que puedan utilizarse todas las aplicaciones
disponibles en CP/M-86-80 y MS-DOS.

Memoria principal empezando en 128 Kb y amplian-
dose a 896 Kb para que con futuras aplicaciones de
Software Integrado, necesitando mas memoria princi-
pal, no haya ninguna limitacion.

Posibilidad de amplicacién de disco winchester se
han convertido en un elemento imprescindible del Orde-
nador PersonalfProfesional. Hoy un Rainbow con win-
chester de 5 Mb por 749.000pesetas es la mejor opcion
para un profesional o pequefio negocio.
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SERVICIOS

Todo un conjunto de servicios deben acompaniar a un
Ordenador Personal/Profesional, ya que frecuentemente
es el primer contacto del usuario con la Informética. Es-
tos servicios deben cubrir todas las areas, Educacién,
Mantenimiento Hardware, Software, Soporte Técnico.
En los proximos anos, muchas marcas de Ordenadores
abandonaran el Mercado y la pregunta que nos podemos
hacer es: {Estamos comprando un Ordenador que puede
volverse obsoleto en cualquier momento?

La seguridad de permanencia de la marca en el Mer-
cado es vital. Debe estar acompariada de una amplia red
de distribucién por toda la geografia espariola para una
atencion mas rapida y eficaz, tanto de soporte Hardware
como Software.

Digital vende los Ordenadores Personales con 12
meses de garantia Hardware, con reparacién en el domi-
cilio del usuario y 12 meses de garantia Software con un
Saporte Telefonico al que puede llamarse en cualquier
momento.

Ademads, todos los Ordenadores tienen un sistema de
Autodiagndstico que verifican su perfecto funcionamien-
to.

PRECIO

En este mercado tan competitivo no hay grandes di-
ferencias en precio, aunque si pensamos en un producto
de calidad y seguridad, obviamente existen.

En este sentido hay que pensar en la rentabilidad no
solamente en el momento de la compra, sino en el coste
de la totalidad de productos y servicios que seran nece-
sarfos antes de empezar a trabajar.

Estos cuatro puntos son esenciales para la eleccion del
Ordenador PersonallProfesional que usted necesita para sa-
tisfacer sus necesidades.

Tanto Digital como sus distribuidores pueden ofrecerle
una demostracién del Rainbow y sus multiples aplicaciones
en el momento que lo desee.

Jesus Corzan
Marketing
Digital Equipment Corporation, S. A.
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Tel. (91) 279 11 23 - MADRID-20

COMPTE D'URGELL, 118
Tel. (93) 323 00 66 - BARCELONA-11

RED DE COMUNICACIONES Y EXPANSION DE MEMORIA

Un Newbrain maestro, se conecta a 16 Newbrains esclavos a través del port de
comunicaciones, printer v monitor. El maestro puede mandar a/o recibir de cual-
quier Newbrain esclavo, programas v ficheros. Una sola impresora conectada al
Masterned, puede ser usada por cualquiera de los Newbrains. El maestro puede
visualizar en su monitor, cualquiera de las pantallas de los otros Newbrains. Espe-
cialmente disefiado para aulas de ensefianza.

Un nuevo concepto
en microinformatica

UNA AMPLIA GAMA rios profesionales, y al mismo tiempo es
DL POSIBILIDADES de un tacto agradable al principiante.

Tiene también doble conector de ca-
sseltes, se puede conectar dos lectores de
cassettes, lo cual permite la puesta al dia
y la copia de los ficheros a voluntad. Dis-
pone de una salida para la UHF de un te-
levisor comercial. E1 Newbrain posee dos
interfaces de comunicacion gobernados
por el programa. Por un lado, un R§232/
V24 bidireccional con velocidad de trans-
mision seleccionable por programa desde
75 hasta 9.600 baudios; esta conexion
permite la intercomunicacion entre va-
rios New Brains a los periféricos, al aco-
plador acidstico, o bien, a cualquier servi-
cio requiriendo comunicacién diplex. Y
la segunda, un RS232/V24 unidireccio-
nal para la salida de impresora standard
(sin interfaces adicionales).

R e 2

El Newbrain es un ordenador disefia-
do para aplicaciones comerciales, profe-
sionales, téenicas v cientificas. Por su di-
sefio también se puede usar en el hogar
v en la escuela, El Newbrain tiene unas
magniticas especificaciones, las cuales,
unidas a su fiabilidad, bajo coste, posibi-
lidad de expansion y facil manejo, lo ha-
cen adecuado tanto para el no iniciado
como para el profesional de los ordena-
J daores.

Y : L.l Newbrain dispone de 32 K de me-
- moria RAM, y en los 29 K de ROM fijas
reside todo su software base, El teclado
del Mewbrain es de tamafio standard de
mdquina de escribir y ha sido disenado
para soportar el tecleo rapido de los usua-

Expansion de 64K : Afade al Newbrain 64K de RAM repartidas en 42K para progra-
ma Basic , unos 90K para graficos, streams v RAM disk. Afiade como nuevos peri-
féricos, ports de comunicaciones v printer R§232 y paralelo centronics autonomos
(no se apaga la pantalla al transmitir) ficheros de memoria (RAM disk) ¥ grificos de
pantalla completa. Los 2 ports serie de Newbrain, siguen efectivos, con lo cual se
dispone de 5 ports de conexion a periféricos.

DISKETTE CP/M con expan-
sion (64K)
—Contabilidad oficial
1500 cuentas, 4000
asientos mensuales
—Facturacion clientes
con enlace contabili-
dad v almacén e
Control stock/es-
candallos/produccion  ———
—~Gestion comercios
(control caja, deudo-

49.000.-

NEW BRAIN: UNA INVERSION MUY
RENTABLE
Con su gran poder para ser modular,

riendo éste cada vez, mas potencia y ca-
pacidad de cdlculo, pero solo cuando sea
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res, listas de boda, Ud. utilizard y habrd pagado exactamen-  realmente necesario. Asi partiendo de
etc.) i te la configuracion para dar solucion a  una configuracion minima, Ud. utilizara
. ey ; v A sus necesidades en cada momento. Lue-  con la llegada de sus necesidades, varias
q?l‘:—l—:—: ;[Tn'i :::ERI:T: I:‘qm;":” -Recibos I go cuando éstas crezcan, Ud, ampliard de  impresoras y/o varias unidades de diske-
pafiol) et 1 000, —Comal 96K —_——— la manera mas sencilla su equipo adqui-  ttes, ampliaciones de memoria RAM etc.
Base de Daios {Manejo de archivos) 1 .00 - - =
('f!l:\lnhi]idnd Personal (Pequeda con- NOTA: Todo el sottware MODULO CONTROLA-
i ; :
e o s e sobre CP/M estd compro- ~ DOR INTEGRADO
~Entretenimientos Il (Juchos Varios)  1.000.- bado que funciona correc- Contiene en una sola caja,
Ot s vavdey. RO oo, tamente con el Newbrain. la fuente, el controlador y SOFTWARE TECNICO
“aL]itiIidades Il {Monitor céodigo maqui- o DISKETTE CP/M sin expansion los diskettes. Disponible De entre IOS much(;s pdr()—
Volplot (Figuras tridimensionales) 1.000 - (32K) en 200 K. 400 K Y 800 K. gramas tecnicos aplicados
i o G : 2 —— e e E T
oFueites (Clledlorde fuentssdedlts - Textbas (Tratamien- e e T para el Newbrain, proxima-
ClideoPetigor (Conrl de Video [0{_53 z’é_tlc_‘? e 7.500.- Eggz':iiggi%iﬁéicen i mente lanzaremos unos de-
3 ¢ 500.- on idad ofici ; 2 2
Matematicas { Matematicas de alto ni- {60% "u:mtas 2000 lecciones en castellano. Empezando sarrollados para el campo
vel) . 1.500 < y & i o 4 3 . i : d
- Joegos (Diverso egos ot los apuntes mensuales)  29.500.- de;:iec;ielfoﬁsLiloesgadlzfsilaeiqlsj ;;qntus de ld‘ drqult'ecFura. predi-
Rempeuios) e en e, 7| 0| | ~Facturacién lientes e OBULO NDF TR mensioncs pérticos ortogo-
nnaﬂ_es_ll et e : i 2500, almacén con enlace Fe i “pri e P mi}urs-}’ oo de 8 nales. calculo podrticos or-
uinielas (Métndn de desarrollo v ili 3
simplificacion de quiniclas) T 1800 contabilidad —— outputs controlable por software. togonales por CROSS, cil-
R enumber (Renumeradur de progra- o ULTIMAS NOTICIAS Muy ttil para control de proceso. culo dibujo v dimensiona-
- Ensamblador (Un itil cnamblador)  1.500, Manual usuario Newbrain a 3 DISKETTE FILECOPY do estructuras isostaticas
it T colores, completamente tradu- Rutinas de intercambio de planas. etc
S Tenttuis (Tratarmienia 46 tex 6 66 : cido y ya disponible. Proxima- < che ; _ T
gl 5600 mente manual en castellano del ficheros de disco de los
avernas ielo/caja negra 2 Iy H H ey
otmitemid 1,000, controlador y expansion de principales ordenadores del
— Alunizaje/ Tihuron 1.000 memoria. mercado.
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Escriba un lenguaje
nuevo para
su ordenador

Si su ordenador no dispone de un lenguaje que le inte-
resescribe uno? Veamos para Oric 1, un lenguaje Logo,
simplificado, pero que le permitird dar sus primeros pa-
sos, los mas importantes, en este lenguaje.

El lenguaje Logo le permite hacer,
segun su imaginacion, dibujos sucesi-
. VOs que se realizan en una pégina, —la
pantalla—, a cuyo comienzo se decide
hacer un dibujo «para» o un dibujo «di-
rectoy. a priori no existe ninguna dife-
rencia, solamenter que el dibujo
«para» lo reconoce el ordenador y lo
pone en «reservay (memoriza). El dibu-
jo «directo» es, sencillamente, el que
Vd. realiza con l4piz y papel.

UN dibujo es un conjunto de orde-
nes. Una orden se plica de modo inte-
ractivo a un punto o a un conjunto de
puntos en la pantalla, es decir, que
ocurre algo inmediatamente. Una or-
den bésica es una orden sencilla cono-
cida de antemano por el ordenador: un
punto se desplaza en linea recta pero
con una direccion determinada; para
cambiarla, pivota sobre si mismo, se
deja ver al desplazarse o se esconde,
vuelve a cero, no se desplaza en su di-
reccién sino segun los ejes de la pan-
talla, etc.

programaciéon,Logo consiste también
y sobre todo «en aprender y en dar
una orden nueva» al ordenador.

Un procedimiento es una lista de 6r-
denes béasicas u otras érdenes defini-
das por dibujos «para». El programa
Logo debe asegurar la recursién de la
funcién procedimiento, es decir, que
una orden procedimiento suspende la
lista de érdenes en la que se encuen-
tra para realizar su propia lista, que po-
dré ser suspendida por otra, etc; pero
cuando ha terminado una lista, la an-
terior se ejecuta hasta su final y asi su-
cesivamente.

La imaginacién necesita modelos
porque los dibjos en Logo se miden en
namero de puntos en una linea, gra-
dos en relacién con una direccién y
por otra parte, un dibujo es un conjun-

to que se descompone en partes que
pueden describirse separadamente.

Logo, como aplicacién de la teoria
de conjuntos, emplea la descomposi-
cién por via jerarquica. Ciamdp se des-
cubre que se repite un elemento en el
dibjo, se comienza por el dibujo del
elemento. Este principio puede apli-
carse si se descubre que,.a su vez el
elemento puede contener otros que
también se repite.

Por ejemplo, un dibujo con varios
cuadrados, el rosetén de cuadrados,
pide el dibujo «para» del cuadrado. El
cuadrado a su vez es un conjunto de
cuatro rectas y pide el dibujo «para»
de la recta.

En Logo no se sabe lo que es un cua-

" drado pero puede descubrirse por un

comportamiento que emplea la nocién
de procedimiento sistematico adquiri-
do progresivamente.

Este aspecto permite llegar al con-
cepto de que un dibujo no es bueno o
malo desde el primer intento, sino que
necesita rectificaciones en algunas

Todos los dibujos segun su
imaginacion.

Como los restantes lenguajes de

El Ordenador Personal, num. 30

PARA TRAZO PARA CUADRO PARA ROSA
1AV50 1 REP4 TRAZO 1 REP 10 CUADRO
2/Z90 21236 2001

FIN FIN FIN




partes para que se corresponda con el
modelo imaginado. Se modifica una
orden «para» en una o varias 6rdenes
de su lista sin preocuparse del resto
del dibujo, que puede ser correcto.

Logo ejecuta la «geometria diferen-
cial»: un punto se sitda en relacion con
el anterior, la «diferencia» entre los
dos se da mediante la orden; para ha-
cer una circunferencia puede decirse
gue basta un ligero avance girando un
angulo pequefic, si se repite exacta-
mente el movimiento se vuelve al pun-
to de partida. También puede hacerse
animacién: un movimiento sucede a
otro en tiempo; si en cada movimiento
se borra una parte y se rehace, el dibu-
jo se anima.

¢Que es una pila?

El nimero, numero de repeticion,
numero de drdenes, valor de la va-
riable de procedimiento.

De 1000 a 71099: se lee y traduce
una orden

De 1700 a 1199: se sobreimprime
la orden sobre el dibujo

De 1200 a 1299: trazado en /a
pantalla tras el control de limites; la
salida de la pantalla precisa de un
trazado las veces que sean me-
omsarias: IZ60AV 1000

De 1400 a 1499: es la funcion Im-
prime de Logo, ipero se pierde la
péagina grafica!

PARA PEQUENOS PASOS y PARA CIRCUNFERENCIA

LAY 2 1 REP 60 PEQUENOS PASOS
FIN
2126
FIN
PARA MOVIMIENTO y PARA ANIMACION
1AV 30 4AVLS
MIENTO
2 RE 30 5 MO 1 REP 8 MOVI
3ES FIN
Programa
] REF ®adsssssisssdhdssss s esieee
Z REM #=* MINI LOGO * %
3 REM ## -
4 REM #% Autor .- Max Hagenburger * ¥
S REM #*#* * %
& REM #% (C) EL ORDEMNADOR PERSOMAL  ##
7 REM %= y %
8 REM #* EL AUTOR 4
G OREM #¥5sss i issfrusisus i s i dsnne
10 HIMEM #%97FF
11 GOSUER 100 ‘dibujos
15 REFEAT:GOSUEB Z0:UNTIL NOT DIBUJOD
20 GOSUE 270 *£in
259 REM=———=——— e e e e e e e
30 GOSUB 200 ‘ordenes

35 IF PARA THEN GOSUE 00

40 IF @BRDRE THEN GOSUE S55:G0OTO 40
45 GOSUB 00 :RETURN
SO REM e

55 GOSUE 400 ‘Procedimiento de base
&0 IF PARA THEN GOSUB 700

&5 IF BASE THEN GOSUBR 500

70 IF PROCED THEN GOSUEB &00

75 GOSUB BOO:RETURN

92 REM=

COMPUTERS

L

Introdiicete en la informética de forma racional. Tu puesto de trabajo puede depender de ello. CURSO GRATUITO DE BASIC
Curso de 20 horas, un ordenador por alumno y maximo de 9 alumnos por grupo. El precio del curso, 10.000 pts., te serd des-

C/ Fernandez de los Rios 36. Bajo dcha. Tel. 4 47 76 19 - Madrid-15

contado al comprar tu ordenador. 1! VEN QUEREMOS AYUDARTE !!
* Téenicos especializados te asesorardn sobre el ordenador
que se ajuste @ tus necesidades y sobre cualquier duda
que te surja.
Ordenadores * (Cursos periodicos y practicos de Basic, Pascal,
Spectravideo 318 Ensamblador Z-80, CPM, etc. Cursos especiales a
. empresas, colegios, etc.
“ Oric Atmos * Programas de juegos, diddcticos y profesionales. \
— g\ NewBrain * Programas para comercios, pequenas y medianas
* empresas, profesionales (dentistas, médicos, abogados,
\ l”/ Spect.ra\fldeo 328 administradores, etec.)
; .# TOShlba T100 * Especialistas en programacion para NewBrain y Toshiba.
o Toshiba T300 * Desarrollo de sistemas de control con microordenadores,
=i hnpresora' (Medidas analégicas, telecontrol, telesupervision, eic.
Star para usuarios de NEW BRAIN ptS.
NewPrint Unidad doble de discos de 800 K c/u. 189.000 Ptas.
Seikosha Controlador de discos 44,000 Ptas.
C-Itoh Fuente de alimentacion 3 salidas 19.000 Ptas.
o Toshiba P.V.P. 252.000 Ptas.
poﬁe’ﬂa \ Discos para: Oferta limitada, se atenderd por riguroso orden
999"'9,39 A NewBril de llegada 199.000 Ptas.
o5 °® Spectravideo
L 9 Toshiba _===m.w-\
@ Floppys - SRS
Monitores

Cassettes para ordenadores




Se podria estudiar la teoria de la

REM inicializaciones musica mediante las separaciones en-
INK 7:FAFER O:CLS $ ; A : =
St ik iR tre notas: se ellgfe arbitrariamente ne
MINSTS=Z0 ‘instru. maximas gra=1,do= 1, o bien negra=2, do= 5.
DIM ROC# (MF) ,NINST (MF)
S DIM INST#(MF,50,3) :
PFROCS=0
SP1LES=10 ‘Pilas maximas PARA BARRY LYNDON
DIM FROC (SF) ,INST(SF)
DIM REF (SF)
HIRES : 1TMU2/2 0 bien 1 MU 4/5
MES#¥="orden pagina" 2 MU 2/2 S hien 2 MU 4/5
CcV=0
GOSUE 1000 ‘ler orden 3MU 7/4 6 bien 3MU 2/7
RETURN h
REM~ 4 MU 2/1 o bien 4 MU 4/4
5 EtR=1:PAG=0: ANBZO 5MU2/1  Gbien  5MU4/4
MES$¥="orden directa" 6 MU 7/7 ébien 6MU2/4
X=120:Y=100 s
CLURSET X,v,0 7MU 2/6 6 b/'en 7MU4/9
O FPARA=(LEFT$(A$,4)="FARA") 8MU 2/6 0 bien 8MU 4/9
SHDRE QUL ) amu1/7 o bien 9MuU 2/10
RETURN :
REM- = 10MU 2/4 6 bien 10MU 4/7
REM ?Cue proceso?
MES#="orden para" =
ME=RIGHT® (MOT+,LEN (MOT$) ~4) Una variable es un lugar, el de un
IF LEN(M$) < 1 THEN 385 ey
IF FPROCS = O THEN NFROC=1:60TO 360 datg por oposicion alvqlor del dato. Es
FOR NFROC=1 TO PFROCS la diferencia entre continente y conte-
IF M#=FROCS#(NFR) THEN 380 R
NEXT .
IF NFROC > MFROCS THEN FING:FRINT"L[mas espaciol "; :PARA=0:G0TO 385 Se designa por # el |ugar de la varia-
FPROCS=NFROC : =
PROCS (NPROC) =M$ ble. Basta con poner a continuacion de
NINST (NFROC) =0 # el valor de la variable, una vez decidi-
GOSUB 1000 ‘ler orden d
GRDRE = (NOT FIND o
395 RETURN
399 REM-——- 3 i y
400 REM identificacion de orden de proceso 7 PARA TRAZO # y PARA CUADRO d
420 FROC = O
440 IF FFROCS = O THEN 480
445 FOR I=1 TO PFROCS 1AV 4
450 IF MOT$=FROC$(I) THEN 470 1 REP 4 TRAZO #
455 NEXT 21Z8390 EIN
4560 PROC = © :GOTO 480 FWV
470 FROC=I
480 BASE =(FROC=0)
495 RETURN ‘
499 REM Entonces Cuadro # 5 es un
S00 REM realizacion de una base pequero cuadro de lado =5
S05 BTE= VAL (BTES) % 0 o
510 MF=LEFT$(MOT$,2) y Cuadro # 100 es un gran cuadro
THEN FPAS= +BTE:GOSUEB 1200:G0TO 595 de lado = 100.
THEN PAS = -GTE:GOSUE 1200 :GOTO 595

THEN ANG=ANG-QTE:G0TO S9%
THEN ANG=ANG+GOTE:GO0TO Z95
IF M#="ES" THEN ECR=0:G0TO0O S95

IF M¥= r_-m" THEN ECR=1:_GDT0595 Observaclones pract/cas
IF MF <> "FI" THEN S60

2 AX=X+VAL (BX$) : YY=Y-VAL(ATE$)
IF XX » 239 OR XX<0 OR YY>199 OR YY<O THEN 595
IF X=XX AND Y=YY THEN 595 En cualquier momento puede poner-
CURSET X,Y,ECR:DRAW XX-X,YY-Y,ECR:X=XX:Y=YY:GOT0OS595 2,
IF M$<3>"CI" THEN 570 se un valor tras #, para comprobar qué
IF X+QTE>229 OR X-ETE<0O OR Y+OTE:»199 OR Y-GTE<(Q THEN 3595 hace elC“ijO «para»; pero se tendré

CURSET X,Y,0:CIRCLE Q@TE,ECR:G0OTO 595 s 5
7 THEN INK QOTE:GOTO 595 en cuenta el valor final de la varible.

IF M#="CO" AND QTE

IF M#="CE" THEN X=120:Y=100:ANG=0:G50T0 5935 Para n1odiﬁcarla orden «para» bas_
IF M#="IM" THEN GOSUE 1400:G0T0 595 i
> IF M% <> "RU" THEN 595 ta con volverla a emplear en una pagi-
S [HEN 767 na: para.., luego para modificar una
IF GTE=2 THEN FING
IF OTE== THEN SHOOT orden se vuelve a hacer; por el contra-
> ST s rio, para no modificarlo, se pone «=».
) REM instrucciones de procedimiento
ST e Ahora veamos el programa
GOSUE 1900 ‘ Fila siguiente Logo para Oric
IF IINST(PILE)=0 THEN 680 g
GOSUB 1800 " instruccion
GOSUB 400 ‘ identificacion
IF BASE THEN GOSUB S00 ES un programa eSCl’itO en «BaSIC
IF PROCED > O THEN 620 7
estructurado», con una primera parte
0 THEN REF(F1)=REF(F1)—-1:IINS(F1)=NINS(FROC{(F1}: relaﬁva a |a estructura del progran1a
Anterior %
IF FILES >0 THEN &70 hasta 99, a la que siguen los trata-
pEL L 2 I e mientos agrupados por capitulos, o
REM reserva ;i proceso de orden sea, por éentenas: 100 a 199, etc; por
e e 2T INT THEN 795 razones de facilidad de lectura, los
IF NIST(F)=3> MINSTS THEN FING:PRINT"[demasiadas ordenesl”; :GOTO 795 subprogramas estan puestos al final,
2 NINST(F)=NINST(F)+1 4
o N después de 1000.

Se emplea la variable l6gica para
acondicionar las estructuras y aumen-
tar su facilidad de lectura.

760 INST#(F,1,1

780 INST#(P,I,3)=RTE$
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IS/, L0 Increible”

89.3005:s

UNIDAD CENTRAL CON 64K,
MAGNETOFONG Y MONITOR EN
FOSFORO VERDE.

126.500p:s

UNIDAD CENTRAL CON 64K,
MAGNETOFONG Y MONITOR EN

FOTO: F. ROJO

S
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64K RAM, 32K ROM

SONIDO STEREO

Nuestro CPC-464 dispone en su sistema
Standard de 64 de memoria en RAM per-
mitiendo la elaboracion de sofisticados y
complejos programas.

Alrededor de 42K son disponibles para el
usuario, gracias a la implementacion de
avanzadas técnicas de ROM “Overlay™.

El intérprete Basic y el sistema operativo
estdn incorporados en sus 32K de memoria
ROM.

Los amantes de la musica podran generar
todo tipo de sonidos v melodias de una
manera sencilla gracias a las facilidades de
programacion del CPC-464, a sus tres cana-
les, siete octavas y a la posibilidad de conec-
tar el ordenador a un equipo Stereo de Alta
Fidelidad (HIFI).

El sonido proviene de un potente altavoz
interno regulable mediante un potenciéme-
tro exterior,

MONITOR EN COLOR
0 FOSFORO VERDE

La incorporacion del monitor en el sistema
Standard del CPC-464 constituye una de las
mayores innovaciones. Ofrecemos una ver-
sién en color, para obtener el maximo par-
tido de las extraordinarias posibilidades
graficas del ordenador y de sus colores y
otra version en fosforo verde, ideal para
“word procesing”, trabajos profesionales y
desarrollo de programas.

Esta altima version de fosforo verde permite
también conectar el ordenadorauna TV.en
color o en blanco y negro, mediante un
modulador opcional ya disponible (MP-1).
Otra de las grandes ventajas es que todo el
sistema, ordenador, magnetofono y moni-
tor, se conectan a la red eléctrica mediante
un solo cable.

GRAFICOS - COLORES Y
ALTA RESOLUCION

No es posible obtener una pantalla grafica
superior a la del CPC-464. Esto es debido a
que nuestro monitor conduce cada color en
la pantalla directamente desde el ordenador
punto por punto.

El CPC-464 dispone de tres modos de pan-
talla, incluyendo 80 columnas de texto, una
paleta de 27 colores y una resolucion
médxima de 640X200 pixeles (puntos).

BASIC

Nuestro Basic es uno de los mas rapidos.
potentes y versdtiles, con importantes exten-
siones para sonidos, graficos (Plot. Draw).
edicion (Delete, Renumber, Trace. Auto).
para lenguaje estructurado (IF. THEN,
ELSE, WHILE, WEND), para control del
procesador (EVERY, AFTER). etc. Dispo-
niendo ademds de un extenso soporte de
FIRMWARE.

TECLADO
Y MAGNETOFON

La unidad central estd compuesta por un
auténtico teclado profesional para garanti-
zar una rapida y fiable entrada de datos, dis-
pone de 74 teclas en 4 colores diferentes para
una mejor visualizacion repartidas en tres
grupos. El teclado para programacion, un
grupo para control de cursores y otro numeé-
rico para operaciones aritmeticas.

Otra importante innovacion es que nada
menos que 32 teclas pueden ser redefinidas
o programadas a voluntad del usuario.
Un magnetofon de alta calidad y dos veloci-

dades (1.000 6 2.000 baudios) esta A

integradoen la parte derecha £t

de la unidad central parg,
guardar y cargar
todo tipo de
programas.

80 COLUMNAS

A diferencia de equipos con un costo tres
veces superior que necesitan periféricos
especiales para operar con 80 columnas,
nuestro CPC-464 puede trabajar en tres
modos: 20 columnas, 40 columnas y 80
columnas con tan solo pulsar una sencilla
instruccion en Basic (Mode) permitiendo
una magnifica utilizacién para fines educati-
vos y profesionales.

También pueden programarse hasta ocho
ventanas diferentes de trabajo en una
misma pantalla con texto y graficos.

CONEXION PARA
IMPRESORAS

El CPC-464 lleva integrado en su sistema un
interface paralelo Centronics, permitiendo
la conexion de todo tipo de impresoras para
facilitar los trabajos de listado de progra-
mas, cartas, facturas, etc. No obstante,
nuestra impresora DMP-1 de bajo costo,
con 80 columnas y 50 c.p.s.. se incorpora
directamente al CPC464 ofreciendo unas
elevadas prestaciones para el proceso de
textos.

LECTOR DE DISCOS
(DISK DRIVE)

Opcionalmente el usuario podra incorporar
uno o dos lectores de discos de bajo costo
con 180K para almacenamiento en cada lec-
tor. en formato 3"y con implementacion de
los sistemas operativos CP/M y LOGO
incluidos en el equipo.

LITERATURA

Una enorme cantidad de libros

Y manuales se estan desarro-
llando alrededor del
CPC- 464,
Dos cursos de intro -
duccién al Basic, un
manual Basic de refe-
rencia para el programador
y un manual de FIRMWARE
estdn ya disponibles. asi como la guia
del usuario que acompaiia al sistema.

PROGRAMAS
Y LENGUAJES

Mais de cien programas de entretenimiento,
utilidades y profesionales han sido va des-
arrollados para el CPC464: juegos, hojas
de calculo, procesadores de texto, ficheros,
etc. asi como lenguajes: PASCAL, LOGO,
ENSAMBLADOR, etc.. estin vya
disponibles.

Ademas, todos los “Best-seller” aparecidos
en Inglaterra estan siendo adaptados para
nuestro ordenador, disponiendo en los pro-
ximos meses de una de las mas amplias
bibliotecas de programas.

DELEGACIONES: CATALURA. ACESA. C/. TARRAGONA,
100. TEL. 325 10 58. BARCELONA-15. MURCIA. MICROIN-
FORMATICA CARTAGENA. C/. PPE. DE ASTURIAS, 20 Bajo
TEL.52 9839, CARTAGENA. ALICANTE. LINEA 21. C/. ITA-
LIA, 4, Bajos. TELS. 220543-222632-222896. 03003 ALICANTE.

DE VENTAEN ~ Y EN TIENDAS ESPECIAL 17 AT AS
PARA MAYOR INFORMACION: AMSTRAD. oP
CASTELLANA. 179, 28046 MADRID. TEL. 270 43 28.

Nombre

Direccion

Tel. Poblacién




795
800
Blv
820
B9S
B9
FO0O
P10
20
230
40
50
FE0
70
F85
89
0
92
995
29
1000
1005
1010
1015
1020
1025
1030
1035
1040
1045
10&5
1070
1075
1080
1085
1090
1095
1099
1100
1105
1110
1120
1125
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1195
1199
1200
1205
1210
1220
1225
1230
1235
1240
1245
1250
1255
1275
1280
1285
1290
1295
1299

RETURN
REM fin de una orden
SUsue Loud orden siguiente
GRDE = (NOT FIN)
RETURN
REM—= ==
REM fin del dibujo
MES#¥="grden de pagina"
FRRA =0
HIRES
CLS
CW=0r
GOSUB 1000 ° ORDEN
DIBUJO= (NOT FIN)
RETURN
REM—==———— e
REM fin del programa

INKG: PAFERT
TEXT:CLS:END
REM===== =
REM entrada de una orden
CLs

PRINT MES#

IF PARA THEN PRINT "
INFUT A%

GOSUE 1100

REF$="
QTE$= ""

FOR I=1 TO LEN(A%)

EB¥=MID$(A$,1,1)

IF B¥ => "AAA" AND B$ <= "I" THEN MOT#=MOT#+B#

IF B# => "+" AND B#f <= "9" THEN QTE$=QTE$+B¥

IF B#="/" THEN QX%=0TE$:QTE$=""

IF B#=:"A"ANDLEFT#(MOT#,3)="REP"ANDRTES< >""THENREF$=RTE$: MOT$=EB$: QTES=""
MEXT

FIN={A$="FIN")

RETURN

REM —_—

REM impresion de la orden

Bi=A%

CURSET 04CV,3

IF NOT FPARA THEN 1140

BE=STRE(NINST(NFROC) +1)+" "+B%

B#=RIGHT# (B¥,LEN(B%$) -1)

FOR I=1 TO LEN(BE#¥)

CHAR ASC(MIDS(B#¥,1,1)),0,1

CURMDV &,0,0

NEXT

CV=CWV+8: IF CV=200 THEN CV=8

RETURN

REM e

REM visualizacion grafica

IF ANG > 360 THEN ANG=ANG-3&0

IF ANG < O THEN ANG=ANG+3&0

RAD=ANG#*3. 141592654/ 180

XX=X+FAS*#COS (RAD)

¥Y=Y+FAS*SIN (RAD)

REM control de la pantalla 0-239 x 0-1%9

IF XX<0 THENXX=0:YY=Y-X#TAN(RAD)

IF XX»23%9 THEN XX=239:YY=Y+(237-X)*TAN(RAD)

IF ¥YY<O THEMN XX=X-Y#COS(RAD)/SIN(RAD):YY=0

IF YY>19%9 THEN XX=X+(199-Y)*COS(RAD)/SIN(RAD):YY=19%

IF X=XX AND Y=YY THEN 1290
CURSET X,Y,ECR

DRAW XX-X,YY-Y,ECR
X=XX:Y=YY

RETURN

REM———hamtiliacs e s

"NI(NP)+13

300 REM 1TsSCado de orgenss

1405
1415
1420
1425
1430
1435
1440
1445
1455
14460
14465
1470
1475
1480
1495
1499
1800
1810
1820
1830
iBg4o
1850
18&0
1895
1899
1900
1910
1920
19270
1540
1950
1995

1999

TEXT

FRINT"AVanzar REtroceder lIquierda DErecha ESconder MOstrar";
PRINT" FIljo/Clrculo COlor CEro IMprimir"g

PRINT"RUido y FIN"

PRINT"PARA REFetir y FIN

IF PPROCS=0 THEN 1495

FOR P=1 TO PFROCS

PRINT PROC#(P) " = ",

FOR I=1 TO NINS{F)

IF INST$(P,I,1) <> "i" THEN PRINT "REP "
PRINT INSTH(P,I,2)" "3

IF LEN(INST#(P,I,3)) THEN PRINT INST$(P,I,3)" "3
PRINT "."3:NEXT .
PRINT: NEXT

GET A#:HIRES: RETURN

REM==—=~
REM cambioc instruccion/proceso
P=PROC(PLLE
IINS(FILE)=TINST{FILE)-1
I=MINS(F}-IINS(F1LE}
REF#=INST$(F,I,1)
MOT#=INST#(FP,I,2)
OTE$=INST$(P,I,3)

RETURN

INST$(F,1,1)" "3

REM almacenamiento en pila

IF PILE=>5SP1iLES THEN PING:PRINT"[pila llenal "3;:RETURN
FPILE=PILE+1
FROC (P 1LE) =PROC

REF (P1LE) =VAL (REP$) -1
IINSTI(FPILE})=NINST (FROC}
RETURN
REMsssssomcmmmemmn-

La estructura del programa Logo in-
dica la organizacion repetitiva por di-
bujo (linea 15).

En el dltimo dibujo hay que poner
«FIN» (linea 970).

Un dibujo puede ser «Para» (linea
260). En este caso se reserva (capitulo
300, linea 35).

Es un conjunto de oérdenes (linea
40). En la altima orden de un dibujo
hay que poner «FIN» (linea 820).

Una orden puede ser «para»: enton-
ces se reserva (capitulo 700, linea 60).

Un orden es una base (capitulo 500,
linea 65) o bien un procedimiento (ca-
pitulo 600, linea 70).

En las iniciaciones (capitulo 100) se
reservan quince procedimientos con
un maximo de treinta érdenes y diez
pilas para la recursién, es decir que si
se ejecuta; para CIRC
11210
2GA9
3CIRC :
el procedimiento CIRC puede llamarse
un maximo de nueve veces antes del
fatidico (pila completa) y se obtiene un
cuarto de circulo. Con cuarenta pilas
se completa el circulo {10xIZ9 1Z290).
Por supuesto se pueden cambiar es-
tos limites a voluntad.

La recursion de la funcién procedi-
miento se desarrolla segtn el principio

de estructuralismo:
una orden

si es base, realizacion de la base
si no, procedimiento (12 lista)
un procedimiento
hacer una pila para cada orden
® sies base, realizacion de la base
® sino, procedimiento (siguiente)
terminar la pila
si hay otra pila volver a: cada orden
(érdenes siguientes de la lista)

Todo se puede hacer:
rosetones, cuadros,
circulos.

Algunas observaciones técnicas:

® HIMEM permite no «comerse» el
generador de caracteres.

® SE emplea Pl porque 1 no es lo
bastante preciso.

® Es necesario suprimir un caracter
tras STRS (capitulo 1100)
porque es un caracter invisible.

® Se emplea CURSET por sistema
(capitulo 1200) porque DRAW calcula
mal.

® No hay més que un REPEAT/UN-
TIL porque Oric 1 hubiera debido in-
ventar mejor UNTIL/REPEAT (repeti-
cion generalizada)

iahora juega usted!

Max Hagenburger
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La funcion modulo

va no es lo que era

La HP-41 posee una funcién aritmética no muy cono-
cida puesto que se encuentra raras veces en informética.
La funciéon médulo, llamada MOD, calcula el resto de la

division entera de un nimero Y con un nimero X.

De hecho, el caculo preciso del res-
to de una divisién puede resultar muy
Gtil en los casos en que no se espera
nada mas de ello; lo esencial es sofar.
La operacion modulo (Y modulo X se

MIRA ... (€S |

SORPRENDENTE.

"FORECEA LAS
DVISIONES
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escribe Y ENTER X MOD) es muy sim-
ple de concebir, pero es una puerta
abierta a un mundo maravilloso.

Puede probarse la divisibilidad de un
nimero Y por otro nimero X examina-
do el resultado de la operacion MOD.
Si este resultado es cero Y es divisible
por X, en caso contrario no lo es (evi-
dentemente). Con MQOD se escribe: Y
ENTER X MOD. Si el resultado es cero,
Y es divisible por X; Y modulo X vale O.

En el mismo orden de ideas elemen-
tales, si se desea probar la paridad (par
o0 impar) de un namero Y, se progra-
mara: Y ENTER 2 Mod. Si Y es par, el
resultado es nulo, en caso contrario
valdra uno. {Cero y uno? El espiritu de
los aficionados despiertos hace «tilty
(bien programado...) al hablar de cero y
uno. En este caso con razon.

Para reproducir en HP-41 la funcion
del algebra booleana XOR (O exclusi-
vo) que, considerando dos cifra * o 1,
retorna 1 si son diferentes y 0 sino lo
son(0y0da0,1y1da0,1y0dal,
0Oy 1 da 1) se utiliza la secuencia de
funciones siguientes: + 2 MOD.

Pero la logica binaria no es la Unica
accesible con MOD. Pueden esperarse
niveles mas complejos: 3 MOD intro-
ducira la logica «ternarian...

Aplicada a nUmeros no enteros na-
turales, la funcién MOD abre nuevas
perspectivas. Pero, se hace necesario
disponer de una definicion sin ambi-
guedades de la funcion MOD.

iEh, no tan deprisa!

Sean X e Y dos numeros, el resulta-
do R de la funcion MOD (Y modulo X)
corresponde a: R =Y - Xqg, donde g se
define como el mayor entero menor o
igual al cociente Y/X.

Y ENTER X MOD (X>0)
fig.‘l

Asi,para¥Y=8y X=3,Y moduloX (Y
ENTER X MOD) vale 2. Se obtiene este
resultado con el cociente Y/X =
2,666...por lo que g vale 2. Por tanto,
8-(3 X 2)=2, resultado R de la opera-
cion (atencion: en este caso Ry g son
iguales por casualidad; paraY=11y X
= 3, los resultados habrian sido dife-
rentes...).

E] Ordenador Personal, num. 30

X
Y ENTER X MOD (X<0)

fig2

iNo tan deprisal Ya oigo a alguno
decir que q es la parte entera del co-
ciente Y/X. tratandose de numeros
como los elegidos anteriormente (de
igual signo), esto es correcto. Pero, &y
con —8 modulo 3 v 8 modulo —37 8
CHS ENTER 3 MOD da 1. Si —8/3 da
2,66... el valor de g es —3 segun la de-
finicion, el mayor entero menor o igual
a Y/X. Esto no es exactamente lo mis-
mo que —2,66..ENTER FRC —.

La representacion grafica de la fun-
cién R = Y modulo X es una curva en
diente de sierra (figura 1) para X posi-
tivo. Las figuras siguientes (figuras 2 y

x ol -X 5Ty
Y ENTER X MOD CHS (X)»0)

fig3

definicion INT, observad los niumeros
negativos. La secuencia sera: RCL X 1
MOD —.

De forma parecida, la serie: RCL 1
CHS MOD dara el menor niumero en-
tero mayor cigual.

Si solo se quiere conservar los deci-
males de un nimero positivo a partir
del enésimo, se programara: n CHS
10* MOD. Inversamente, afadir RCL X
al principio y — al final truncara el na-
mero en su enésimo decimal.

Para ilustrar empleos a veces poco
ortodoxos de MOD, he aqui algunos
problemas resueltos digno de figurar
en vuestro cuaderno de astucias.

Eliminar la primera cifra de un nu-
mero cualquiera. Por ejemplo, si X =
3527.32, puede obtenerse 527,32.
Solucion en 10 octetos solamente
empleando dos veces la funcion MOD:
RCL X LOG RCL X 1 Mod - 10* MOD.

Otros problemas

Generar un nimero pseudoaleatorio
comprendido entre O y 2 (en cierta for-
ma un dado lastrado). Es suficiente
emplear un generador no trucado de
nimeros pseudoaleatorios (ver el ma-
nual de aplicaciones de la HP-41) que
genere numeros entre O y 8 (y no en-
tre O y 5). El resultado se somete a la
operacion 6 MOD, lo que da el siguien-
te cuadro:

Num. obtenido

0ol1]2]3

6 MOD

415167 |8
2

:1314 s 10 |1

3) representan esta funcion, respecti-
vamente, para X negativo y X positivo
(pero con el resultado invertido me-
diante CHS).

Estas curvas muestran al electroni-
co el camino a seguir para simular, por
ejemplo, el funcionamiento de un cir-
cuito electronico: senal en diente de
sierra de periodo X.

Las cifras 0, 1 y 2 aparecen dos ve-
ces en las probabilidades de obten-
cion tras 6 MOD, teniendo, por tanto
una probabilidad doble (2/9) con rela-
ciona 3,4 6 5.

Mejor aun: un dado «supertrucado».
La cifra O debe tener una probabilidad
de salir tres veces mayor que las cifras

. 3,4665.

[ = i
{Num.obtemdo[o 1j2]3]als]e|7]8]9
] | 1
7 MOD |0'1 21314560 1]2
T
6 MOD %0 1] 2 3]4]5 ofo|1]2

Los graficos son continuos y por
tanto validos para valores X Y no ente-
ros.

Con Y no entero y X siempre igual a
1, el resultado sera la diferencia entre
Y y el mayor oigualaY:

2,768 ENTER 1 MOD da 0,768, 2,768
CHS ENTER 1 MOD da 0,232.

De esta forma se llega a la parte en-
tera verdadera de un ndmero en el
sentido matematico de la definicion: el
mayor numero entero menor o igual.
esta definiciébn no es la de la clasica

El cuadro adjunto representa el tra-
tamiento seguido para un namero
pseudoaleatorio comprendido entre O
y 9, es decir, 7 MOD y MOD.

La funcién MOD tiene muchos tru-
cos en su saco. Ofrece a menudo una
solucién elegante en las situaciones
de las que habeis desetimado MOD
hasta ahora, es el momento de revisar
vuestro juicio.

Roberto Pulluard
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Conviertase
en un as
del teclado

¢Ha sonado alguna vez con hacer los programas en su
Commodore 64 con la rapidez de un consumado pianista?
Hoy se cumplen sus deseos; va a programar con gran rapi-

dez.

La idea basica es sencilla: en lugar
de pulsar en el teclado letra por letra,
cada instruccion en un programa, que
es un trabajo fastidioso, épor qué no
cargarlas en el ordenador? En este
caso, el feliz programador sélo tendra
que pulsar dos teclas para que aparez-
ca cualquier instruccion en pantalla.

Me diréis que es un lujo, ya que to-
dos los Commodore aceptan el modo
abreviado SHIFT dando la segunda le-
tra de la palabra clave.

Pero no es asi, porque el programa
no exige el teclear mas de dos letras y,
sobre todo, las instrucciones se escri-
ben completas y en claro en la panta-
lla, lo que no permite la técnica tradi-
cional.

Escrito en Basic, el programa inscri-
be en la memoria, en el momento de
su ejecucién, una rutina en lenguaje de
maquina que puede llamarse o neutra-
lizarse a voluntad.

Cuando se emplea, la rutina se eje-
cuta unas sesenta veces por segundo,
porque esta integrada en la rutina nor-
mal de interrupcion material del siste-
ma.

El Ordenador Personal, nim. 30



Para hacerlo, los 164 octetos del =S
programa se inscriben en la memoria |
en una zona tranquila de la MEV del
CBMGB4. Se trata del blogue de 4 K. de
la direccion $CO00O a $CFFF, zona
que tiene la ventaja de no ser emplea-
da por ningun otro elemento de la es-
tructura interna. Por otra parte, al es-
tar situada fuera del espacio reservado
al Basic, no exige modificacion de los
punteros y no roba sitio.

Por supuesto, no tendra ninguna di-
ficultad en emplear este programa,
aunque no sea un especialista en el
lenguaje de maquina. Bastara con que
lo meta en memoria y se sirva de él.

Tras la implantaciéon en memoria del

Al pulsar simultaneamente la tecla
SHIFT vy una de las teclas alfabéticas
aparecera en la pantalla una de las pa-
labras claves del Basic, de acuerdo
~.. con las indicaciones que aparecen en

I lafigura 1.

iAtencion! El acceso a los simbolos
graficos obtenidos mediante esta ac-
cion no se pierde. En modo CURSEUR
PROGRAMME (entre comillas o en
INST) se neutraliza el efecto de pulsa-
do rapido y reaparecen los simbolos
graficos habituales.

Para anular el funcionamiento de la
rutina, basta teclear SYS 50013 o pul-
sal STOP/RESTORE.

la rutina «tecleado rapido» se puede

E—— _ =
Figura 1: El nuevo teclado

programa y su lanzamiento con RUN, r
|
L

utilizar a discrecion.

Se puede suprimir el REM que enca-
beza la linea 220, lo que permitira al
programa su autodestruccion en algu-
nos segundos, tiempo en que ejecuta
su trabajo.

El funcionamiento de la rutina se i
origina tecleando en modo directo
SYS 50000.

Entonces tiene bajo sus dedos iun
teclado magico!

El Ordenador Personal marca la revolucion En resumen el DM-V de NCR es el Ordenador
informatica de los afios 80. Personal que el usuario quiere. un producto
Un afic después de su lanzamiento, e excelente con un gran soporte y

Ordenador Personal de NCR, DM-V, se ha un mejor sernvicio.

confirmado en una posicion de privilegio
dentro del mercado espanol.

Por la gran aceptacion del producto, se ha
creado una amplia red de mas de

80 distribuidores en toda Espana.

Los comentarios mas frecuentes de los

usuarios sobre el DM-Y son:

* Alta fiabilidad

* Pantalla de alta resclucion y graficos

* Pantalla de color

+ Ampliaciones y conexiones universales

* |a mas alta relacion precio/rendimiento

* Y lo mas importante: En un ano mas de 60
aplicaciones de software nacional y mas
de 200 internacionaies disponibles er
mearcado espanol

N/CR

1884-1984
Celebrando el futuro

NCR ESPANA,S.A.

Divisién de IMD
Madrid-28027. Edificio

Barcelona-08034. Edificio NCR. D r Ferran, 25. Tel. 204 50 52
(27 sucursales de venta y 56 de Servicio Técnice en toda Espana)

Ud.y NCR hacia el futuro.
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PROGRAMA

196 PRIMNT' [ IOhmexs

118 PRINTTAB(7) "#HAEHHEHHHAEHEREAARBHARES
120 PRINTTAB(7,)"# TECLADU RAPIDO CEBM 64 #
138 PRINTTAB(7)"# () J.P.LALEVEE ¥ O.P.#H
146 PRIMTTAB(7) 'HHHAEHARHHKAHEEHHAGHARANH
158 PRINT, "[Ested BIESPERA UN MOMENTCOO"

158 bW=49999 R=163

178 FOR =B T0O R:READ A: T=T+A

188 POKE W+Q,A NEXT

190 IF T<>21573 THEN PRINTTIAB(9) "ERFCOR EN L0OS DATOS " :GOTO 248
zeE FRINT,"QSYS 38898 « MARCHA"

216 FPRINT,"BSYS S6B13 « PARAR"

228 REM MEMW

238
248 DATA 127,129,169 ,186,141,28.,2,169,195,141,21,3,388,956, 128, 162,42
250 DATA 141,28,3,169,234,141,21,2,88,96,72,138,72,152,72, 16‘5 215,70
268 DATA 165 ,212,240.,4,184 ,76,2089 195,184,281 ,193, 144,582,201 ,219

278 DATA 176,78,56,233,133,178, 185,:1? 195,165 8,124,198, 178 166 158
288 DATA 132,34,15»,166 132,35%,168,0,18,2468,16,202,16,12,22 2ag
290 DATA 2,228,355 ,177.,34,16,246,42,241,208, 1?? 34,48,17 .8 14:,?Q ;
286 DATA 195,230,198,16€6,192,157,119,2,174,79,195 ,409 ,208,234,230, 198
318 DATA 166,198 ,41,127, 1£7,119.,2,162,28,1441,112,2,2308,192,184,162,104
3228 DATA 478,184,765 ,49,224,198,1€9,157,131, 135,129,137 ,141,133,142,143
338 DATA 2PB,2602,1368,132,152,199,2681,196,167,161,197,196, 194,135,151
348 END

READY.

’ RHONE-POULENC

28016 MADRID - Federico Salmén, 8
Tel.: (91)457 03 08

CONCESIONARIOS OFICIALES

CASTILLA

COMERCIAL DE SUMINISTROS DE INFORMATICA

C/ General Peron.6- MADRID - Tel.: (91) 253 48 76
COPHELSA - Cavanilies. 33- MADRID - Tel.: (91) 252 75 00
IMO MADRID. S.L. - Plaza de Catalufia. 1- MADRID
Tel.:(91)25974 71

CATALUNA

COMERCIAL MUGUET - C/ Miguel Angel. 91- BARCELONA
Tel.: (93) 33958 58

COPHELSA - Entenza. 163 - BARCELONA - Tel.: (93) 230 3263
IMO. S.L.-Balmes, 34 - BARCELONA - Tel.: (93) 302 54 44

BANDA MAGNETICA NUEVA GENERACION

LEVANTE
'NTOV?C]ON 1.200 pies con aro de carga COIN SUMINISTROS PARA INFORMATICA
ciomatica. . C/ Doctor Zamenhoff, 45 - VALENCIA - Tel.: (96) 350 38 73
* De alta Fiabilidad.
¢ Econdmica. VIZCAYA

e Garantia 3 afos. COPHELSA - Carlos Haya. 4- BILBAO - Tel.: (94) 435 85 43
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Se puede llamar de nuevo a la rutina
en cualquier momento, mientras no se
: | DAT : :
Cuadro 2: las palabras clave en A haya realizado un RESET general. El
CLAVE VALOR | | _CLAVE teclado de la figura 1 puede modificar-
AZE f 182 IHEUT se facilmente para adaptarlo a sus de-
=0 =€ §T=1 :
F.ﬂ.{t.' = THELE seos y personalizar su teclado. Rasta-
AZC 35 : THT FETURHN . i
- - - rd con modificar todos o parte de los
AT H LEFTE FIGHT® = DATA g
THEE 5G BT =y altimos elemenltos de (cuadro
CLOSE =) L = 2). Este.propgrcmna para cada palabra
CILF 15 =T clave disponible el valor decimal que
CHO 157 | LOAD corresponde en DATA.
134 LG Por ejemplo, para modificar READ
e e obtenido por medio de la tecla Y, por
=1 bl la instruccion SYS, basta modificar el
156 HEST 1e5 i
- = valor 135 del pendltimo elemento de
134 HOT 144 DATA lvalor 158 ;
iZa T Toe por el valor , que rige a esta
TeEEl SFEEA == nueva instruccion.
155 R 1e= Dése cuenta de que los 26 udltimos
129 FEEL 152 DATA corresponden a las 26 letras
1-'.f4 FuULE o7 del alfabeto.
1s1 P 1249 iBuen trabajo al teclado de su for-
141 FRINT mulal
137 FRINT#H ;
133 RERALD 135
> e Juan Pedro Lalevée




Turismo espacial
en tres dimensiones

A bordo de la ulti-
ma nave espacial, un
ordenador de bolsi-
llo efectiia los cal-
culos para volver a
entrar en la atmos-
fera terrestre. He a-
qui un programa pa-
ra poder llegar al
suelo de otros plane-
tas.

El piloto utomético de la nave ha
conducido ésta a las proximidades del
cuerpo celeste, donde se ha decidido
hacer etapa, y ahora, tomando el
mando de la nave de forma manual
se debera llevar ésta a su zona de ate-
rrizaje.

Lista de los principales cuerpos celestes del sistema solar y de su aceleracion gravitacional.

La calculadora que hay a bordo es tros de neoproperol, que con cualquier >
una TI59, que suministra, de forma hipotesis es mas que suficiente, Planetas g (m/s®)
regular y durante la bajada, las coor- Lo primero que hay que hacer es, _
denadas cartesianas de la nave vy a la indicar a la calculadora que hay a Mercurio , ., ......... 3,95
que habrad que indicar la potencia re- bordo la aceleracién de la gravedad del Venus. ............. 8,72
querida para los reactores auxiliares planeta o del satélite donde se va a Tler_ra .............. 9,81
y para los retrocohetes. aterrizar. (ver tabla nimero 1). JUDIEL: ... oo comnin e moa 23,16

No hay que olvidar que se estd en Para esto se deberd introducir esta Saturno . ........... 8,77
tres dimensiones, la bajada se parecerd constante en el registro de visualiza- LIranif: oo oo ix8 s 9,46
mucho a lo ge seria en la realidad, cion y pulsar la tecla A" La calcula- _ _ :
con parametros mds o menos iguales. dora, por medio de la impresora, Asteroides, satélites g (m/s?)
Pero hay que asegurarse: el tiempo no proporcionaréd los siguientes datos:

Ceres - ou % ouims 38 i 0,85
Palas 0,54

1 - Altitud (en metros) de lanave. . . oot i i e (Alt.Z) Juno e e e 0,21

2 - Suvelocidad verticalenm/s . . ... (Vit.2) Viesta o onn s S oo 0,43

3 - Distancia de la nave al punto de aterr:za;e segun ei uector X . (Dit.X) Ganimedes ..o v e v 3,43

4 - Suvelocidad, en m/s, segin este mismo vector . . . . . . CVitX) Ot von, s el 20 2,26

5 - Distancia de la nave al punto de aterrizaje segin el vector Y (Dit.Y) ST o R et U L 1,98

6 - Su velocidad, en m/s, segiin este mismovector . . . .......... (Vit.Y) Castl O i e bt s il 3,20

7 - Por Gltimo, los litros de neopropergol que alin quedan en los depositos. Luna 1,62

109

se tiene en cuenta por lo que se puede
pensar tanto tiempo como se desee en
la préxima correccién de trayectoria,
Esto evitard (quizds) el convertirse
en el mejot Kamikace del sistema so-
lar.

Aire-2 —ya que este es el
nombre de la nave- es un PAP (pe-
quefia astronave personal) ultraligera
Su masa inicial cuando se toma el con-
trol manual es de tres toneladas Sus
depédsitos todavia contienen 2.500 li-

¢Ha llegado felizmente? Gracias a su olfato y a su ordenador de bolsillo se
puede entrenar con otros planetas o satélites...... en cuanto haya introducido
este programa en su T1-59,

Ahora se tendrd que teclear la 1 - Retrocohetes: introducir el ndme-
potencia de los cohetes auxiliares, Esto ro de newtons y pulsar C".
se expresara en newtons. Atencidn,
por encima de 3000 la tasa de combus-
tion del neopropersol aumenta de
forma peligrosa.

2'- Potencia segin X : introducir el
numero de newtons y pulsar R/S.

El Ordenador Personal . num. 30
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CARBURANTE
2455, 997899

SE ESTRELLA A

3 - Potencia seqin Y : introducir el
nimero de newtons y pulsar R/S.

Por supuesto, cada una de estas po-
tencias podrdn ser un niumero posi-
tivo (deceleracién), nulo (status quo) o
negativo (aceleracién).

De nuevo la calculadora proporcio-
nar4, por impresora, la altitud de la

nave, su velocidad vertical, etc, como
ya lo hizo anteriormente y de nuevo
ahora habri que introducir datos, Esta
secuencia se reproduce hasta el final de
la bajada,

Al contacto con el suelo aparecerd
por impresora uno de los cuatro
mensajes siguientes :

543. 9289911
METROS DE LA BASE NO HAY CARBURANTE, SEESTRELLAEN. . .. ............. SECO
SEESTREELA B, i oo shvine v o sar oo wiaie METROS DE LABASE
ATERRIZAJE INEXACTOA . ... ...t an METROS DE LABASE
ATERRIZAJE PERFECTO
= Si el pilotaje de esta pequena
astronave les resultase muy facil,
71 SBR 349 15 E €12 1t A - 0= 1 Tl e (quizés alguno de ustedes haya hecho
55 - 550 19 D' &13 . 92 RTH ¢ g az -3 algin curso en NASA), se pueden
S5 + 9391 43 RCL 614 76 LBL Oasiia o740 Wy (7 modificar las caracteristicas del apara-
00 @005, Q8 086 LD 99 Fiisg o LB e S G B RN to.
g ool :2’ I PRT LG 01 2 1 03 3 742 oy ¢ — en los pasos 155 y 156, el ndmero
i . ol » i & = - =4 04 r
F:i ; 55% ',‘é; 2Eb ::' 5 ot L S b e 22 determina el consumo de carburan-
Qe sl a8k 504 -4 Qe o az 745 03 3 te. Disminuyendo este nimero (que no
03 2 557 04 4 e i TE Td4E OS5 obstante debe ser 5.2 ), se aumenta
o3 5998 00 0 077 R 7S a7 GH la tasa de combustién de los cohetes
01 1 9399 00 0 14 5.4 12: B 748 .03-.3 y con ello, aumenta la probabilidad
03 3 260 00 @ . 43 RCL 749 05 35 de obtener un mensaje del tipo “NO
06 6 36l UL 0 ! 19 . 19 79008 . 2 HAY CARBURANTE, SE ESTRE-
= 1= Bl e NAS ol )~ Ahali Bl = az B 682 99 PRT 751 04 4 3 i t
s00 19 D' 563 12 D 76 LBL'689 .03, 3 752 D3 3 LLA....SECO
SO01 71 SER 564 3 PCL 11 A &30 00 é e s ] - ) — En los pasos 264271, se efectia u-
S02 71 SBR S25 0 04 04 &2 OF 691 0Of 1 5 Pl na comprobacién de la altuitud de la
s02 4% RCL S65 99 PRT 01 Eaa AT 7 S 06 & nave, para que la bifurcacion condi-
S04 11 11 567 98 ADY 92 PTHLE93T =08 3 ~ £8 D1thsd cional se pueda efectuar, dicha alti-
303 63 OF EE‘E CiaoR v5 BBk 694 <Hp 7 Ten Tty =3 tud debe ser interior a 1 metro (es
q.:_:g E'.: Pm; %';l-_l El: +:$- 1_' 1: 635 03 : 43 :-EH aterrizar o estrellarse). Disminuyendo
S08 76 LBL 571 05 5 i1 i g _; LF':'L este nimro en los pasos 267 y 268,
S0a 83 ¢ S5P2 00 D §5.c = 12 B aumenta la dificultad (.5 en vez de 1,
s10 22 ADY 572 00 0 af 1 q 25 CLE por -ejemplo).A la inversa, aumentan-
Sif 12 .:B. 974 0000 33 5 £9 OF dolo, se facilita el aterrizaje. El nime-
gila. 0l ol "‘EE o0 g nx o3 & LA L[ ro siempre tiene gue ser de la forma
:1:‘ ::” 2 2?: }E DE : 4! ::: 0 3 %2 RTH .n o nn (comprendido entre .1 y 99).
e e RlpaiiEny toe Dol TE L — Las mismas consideraciones se apli-
Si6 03 3 579 09 09 642 04 4 - ce OF can a la comprobacion de lavelocidad
r ek 't - - L -' - f_, ! - . ‘ -
Si7 07 7 580 99 PRT €43 01 1 : a4 e media de los pasos 338 a 345. La bi-
Eig 04 .4 581 7?1 SBR:644 il A = T furcacién se efectia si la velocidad es
519 00 0 582 95 = 43 03 3 iy inferior a 1 metro/s. En los pasos 341
EE'.I 04 4 S83 04 4 r46 03 3 o y 342, un nuimero inferior a 1 compli-
S2t 0e & 284 055 r-‘r U_}I E card la tarea. Pero también se puede
,:':f i'l Irt' %gg gg g Ej_‘ :;: = = decidir qge el aterrizaje es un éxito si
523 a2 RCL 587 00 0 et A1 =) J se toca el suelo a una velocidad de 99
525 06 06 588 00 0 £51 03 3 2 metros/segundo (356.4 Km/h.).
S26 99 PRT 589 15 E 652 07 7 a
527 21 SBR 590 - 19 D" &£53 00 - @ a Quizés se entienda ahora porque se
528 95 = 9591 43 RCL- 654 0O 0 1 han confiado los mandos de una nave
529 04 4 592 05 05635 15 E 4 B demasiado pequefia para embarcar pa-
530 06 & 593 99 FRT 656 92 RTH i EF sajeros.
531 00 o0 524 9% RDY 57 76 LBL 3 E
TE b ] IS i e B = e e e B 3
S33.000- 007 9965 BT S k= SERY G 2B 3 =
534 0 537 2 D' B&0 0O = 1
238 02 TRl aipcliieror 7 i 7 dacky Vandedls e
536 19 Dd FLAR Gl 0EEE2 &0 7 i
537 2 RCL 500 99 PRT-263 05 3 ] o
532 03 03 01 91 RS BRd4 O3 3 ] ok
532 9% PRT »02 76 LBL 665 05 S a a
sS40 98 ADY K03 35 = BREE 01 .1 0 I
541 71 spr o4 04 4 REY 03 2 a ETH
542 94 +,-60% 02 2 668 02 3 ] LEL
543 04 .4 eUp 0202 Te69 06 6 H] \Efd
5 Q0p:0- 508 03 3 674,01 =1 LE - 05 Este programa se basa en el organigrama
00 - 607 D7 T 6wl “BF 7 = RTH que Jean Tricot desarrolla en Sciencie et
g0 0 10 04 4 &72 023 3 ] a Vie, agosto de 1978 pag. 122-123, orga-
g0 0 6ll- 00 O &74 -00 D nigrama previsto para una bajada en dos di-
mensiones.
R e e e =]
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Base de datos esencial para su microordenador

Si una tarea de su microorde-
nador es almacenar y tratar mu-
cha informacion, DELTA debe
ser su primera inversion en soft-
ware. Es un éxito garantizado
para su compaiia.

I.e ayuda en sus distintas apli-
caciones, le ofrece una gama de
posibilidades mas amplias que
las ofrecidas por otros progra-
mas en el mercado actual.

¢Por qué DELTA?

DELTA es uno de los pocos programas conce-

El éxito de DELTA esta prin-
cipalmente en su simplicidad de
utilizacion y sobre todo en su
gran potencia. Le permite selec-
cionar su informacion, efectuar
calculos, imprimir listas, infor-
mes, etiquetas adhesivas, y has-
ta cartas personalizadas!

Si Vd. utiliza Wordstar,
Spellbinder, Lotus 1, 2, 3,
Peachtext, Visicale o Multi-
plan, ademas necesita a DEL-
TA que puede intercambiar todo
tipo de datos con ellos.

EJEMPLOS DE APLICACIONES DE DELTA:

Administracion
de fincas.
Abogados.
Agencias de

bidos para ser utilizados por los usuarios, geren- viajes.

tes, secretarias y cualquier tipo de empleado.
DELTA esta en espaiiol usual (manual y men-

Almacenes.
Archivo de
personal.

sajes). Lo utilizard sin que sea necesario tener

conocimiento de informatica.

Bancos.
Control de coste
de obras.
Facturacion.
Farmacias.
Hospitales.
Librerias.

o Mantenimiento y
limpieza.

e Meédicos,
dentistas,
veterinarios.

e Seguros.

o Video club...

Disponible para los ordenadores con MSDOS o PCDOS

DELTA no esta destinado a una aplicacion es-
pecifica. Puede ser la solucion para cualquier
aplicacion y la suya en particular.

como IBM PC y XT, HP 150, RAINBOW 100/100+, VIC -
TOR/SIRIUS, APRICOT, OLIVETTI M24, RANK-
XEROX, COMPAQ, ITT XTRA, TOSHIBA., ZENITH »

compatibles.

e ——————————————— ;

Distribuidor:

Compsoft Plc, Hallams Court.
Shamley Green, Nr Guildford.

Rainbow 100/100+
-.’ Yictor/Sirius

Hewlett Packard

Tel.: Madrid 6370011

Digital Tel.: Madrid 734 00 52
Otesa Tel.: Madrid 754 33 00

Surrey, England GU4 8QZ

Teléfono: 0044-483-898545
Telex 859210 CMPSFT




Space danger

Situémonos aleatoriamente en un cuadrante del es-
pacio, planetas enemigos e innumerables asteroides nos
impediran llegar a nuestro objetivo.

Esto es... «<SPACE DANGER».

Después de esta entrada tan pelicu-
lera veamos «en serion como pode-
mos pasar el rato con nuestro DRA-
GON.

El juego consiste en recorrer la
mayor distancia posible a través del
espacio sorteando los cinco planetas,
gue apareceran aleatoriamente en un
principio, y los asteroides que iran
apareciendo a nuestro alrededor
mientras cumplimos nuestra mision.
Cuando llegamos al final de la pantalla
(margen derecho) volvemos a empe-
zar, pero eso si, los asteroides siguen
en el espacio y los que surgen en la
pantalla son cada vez mas grandes
con lo cual cada vez es mas dificil cul-
minar nuestra hazana.

Podemos ir arriba, abajo, y hacia
adelante, nunca retroceder, todo ello
con los cursores correspondientes.

Disponemos también del Hiperes-
pacio, al que se accede con la barra
espaciadora, en este momento se de-
tiene el tiempo, dejan de aparecer as-
teroides y la nave queda protegida por
un halo que la envuelve y que permite
luego, , después de pensar la trayecto-
ria a seguir, reconocer nuestra nave
entre la nube de asteroides y planetas.
Disponemos de cuantos Hiperespa-
cios si queremos.

El tiempo se reanuda al poner la
nave en marcha en cualquier direc-
cién. La unidad para medir la distancia

recorrida hasta colisionar con algo es
el QUARK (vulgo pixel).

Segun la puntuaciéon obtenida (nu-
meros de quark recorridos) el ordena-
dor imprimird unos mensajes acerca
de su opinién sobre la manera de diri-
gir la nave.

iY como nol. En todo juego de ac-
cién espacial ese maléfico y maravillo-
so laser, pues bien, tenemos nada me-
nos que cinco.

Cinco laser que nos abriran un espa-
cio de ochenta quark a través de la in-
gente masa de obstaculos espaciales,
el laser se dispara con el cursor
« <= » Eso si, recomiendo que se
dejen para pantallas complejas como
puede ser a partir de la tercera o cuar-
ta, donde la aglomeracién de obstacu-
los no deja paso a nuestra nave. En ge-
neral, y dependiendo de la posicion

inicial que hayan ocupado los planetas .

en el cuadrante, la quinta pantalla es
impracticable sin la ayuda del laser,
digo en general, porque la gracia de
este juego, sila tiene es que cada par-
tida es distinta, incluso hay asteroides
«amigos» que se dejan traspasar por
nuestra nave sin detectar por ello coli-
sién, la diferencia visual entre unos y
otros no existe, es pues el azar el que
nos puede llevar a colisionar con un
asteroide amigo o enemigo y finalizar
con ello el juego.

Contenido del programa.

VVamos a ver a continuacién cual es
la misién de cada una de las lineas
maés importantes del programa.

La linea 9 reestablece el puntero de
los DATA, establece la resolucion v el
color, y aumenta la velocidad de ejecu-
cién con el POKE.

La linea 14 inicializa las variables y
dibuja el planeta base de donde parte
la nave.

La linea 15 genera y coloca los cin-
co planetas citados de manera aleato-
ria segln la linea 67, 1a 68 lo rellena de
color.

La presentacion de video inverso se
realiza con un CLS@, letras en minGs-
culas y los espacios se rellenan con el
caracter ASCII 128.

La subrrutina 82 marca el camino a
seguir por la nave en el planeta base
para abandonarlo, limpiando de aste-
roides este camino cada vez que se
llegue a completar una pantalla.

El rastreo de los cursores se hace
con PEEK que permite la autorrepeti-
cion de las teclas de avance, a excep-
ccion del laser que se realiza con el IN-
KEY$ justo para evitar este efecto de
autorrepeticion.

El movimiento de la nave se realiza
con el comando PSET que situa el
punto y otro PEST que barra el inme-
diatamente anterior (lineas 45 y 46).

El impacto se produce cuando se
choca contra un pixel activado, ya sea
de un planeta o de un asteroide enemi-
go, la linea 39 lleva a cabo esta mi-
sion.

Una vez medida la cantidad de
quark recorridos, el ordenador pasa a
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emitir un juicio critico sobre nuestra
habilidad a la hora de conducir la nave
a nuestro destino. Esto lo hace a traves
de unos pequefios mensajes que el ju-
gador puede cambiar a su gusto, susti-
tuyendo el contenido de las lineas 55
a 60, yo he optado por poner las pri-
meras que me pasaron por la cabeza.

Cuando paralizamos el tiempo, la
nave queda rodeada de un halo pro-
tector que ejecuta la linea 73 y desa-
parece con otro CIRCLE residente en
lalinea 75.

El conteo de los laser se lleva a cabo
en la linea 76; es evidente que si que-
remos modificar el namero de ellos

sélo tendremos que cambiar el 5 de
esta linea por el nimero de laser de-
seados.

Las siguientes lineas, a escepcion
de la 82, que es una subrutina, contie-
nen las instrucciones.

JUAN CARLOS ORDONEZ VELA

o REM 'EFPACE DAMGERS

=5 OREM
ST T S

7 OREM

ITHIZIAL .
Y LIME

2 RFEEM FRE
S REM DE EMTE

B T ] L
L E

128

3,960,

DE TEF

ECFRIMTSTRIMGS: 41, CHRESC 124 20 (PRIMNTESLL, "space
e b3, CHREEC 124 00 CPRIMTES LS, STRIMHGSS 32, HS

T T 2 0 S O 0 0 0 o e e O e

G EEP AUTOR: JUAM CARLOS ORDOCED
LA HUTOR Y EL OLFERZSOHAL
SOREMEFEEEEEEEEEE LS EAEEERE RS
: ESTORE  READE , T POKEE, J: FPHMODES : COLORZ, 1 :FCLLS

YARIABLES

damger"  FPRINTEYS A%, FRIMTE
CFRIMTE4SE, STRIMGS. 21, A% 2 PO

230 CH=CHRES 125201

Cintas Kores
ara impresoras

emaquinas de escribir
eterminales .
etratamiento de textos

eteletipos
eordenadores personales
ecalculadoras

Amplia gama de cintas tintadoras
para la mayoria de equipos impresores
existentes en el mercado.

Industrias Kores, S.A.
Cerdefia, 480-488. Tel. 235 19 00 - 256 95 07 08025 Barcelona




commodore 64

oUtiliza sélo un

Utilizar un COMMODORE 64 tunicamente periféricos adecuados:
para jugar, es como pedirle a Albert Einstein que = — La unidad de disco Commodore, un
nos resuelva la raiz cuadrada de cuatro. almacenaje de datos muy rapido, fiable vy de

El cerebro del ordenador apenas funciona. gran capacidad.

Para aprovecharlo al maximo, lo que Vd. — La unidad de cassette Commodore, una
necesita son programas interesantes (archivo de forma econdmica de introducir y almacenar
documentos, educacion interactiva, estimulantes programas.
juegos o proceso de textos) y logicamente los — EIl monitor en color Commodore, para

MICROELECTRONICA Y CONTROL ¢/ Valencia, 49-53. 08015 Barcelona. c/ Princesa, 47, 3° G. 28008 Madrid.
UNICO REPRESENTANTE DE COMMODORE EN ESPANA




COMMODORE MPS 801
Impresora de matriz

COMMODORE MCS 801
Impresora cuatro colores

COMMODORE DPS 1101
Impresora de margarita

COMMODORE 1520
Printer plotter cuatro
colores

COMMODORE 1541
Unidad de disco 170 K

COMMODORE 1530
Unidad de cassette

COMMODORE 1701
Monitor con color y sonido

COMMODORE COMPUTER Advierte que al | 3 JOYSTICKS
comprar uno de sus productos exija la garantia de | &8 e
MICROELECTRONICA Y CONTROL, S.A., PADDLES

tinica valida para todo el territorio nacional. _ SOFTWARE Y LIBROS

0. de su cerebro?

lograr que los textos y graficos sean mas
claros y vivos que en un televisor.
— 3 impresoras y un printer-plotter, para

copias en papel, en blanco y negro o color. X comn IOCIOI“e

— Los joystick y paddles, para conseguir que P R
los juegos sean mas excitantes.

Sea exigente. Si su cerebro, el de su

e ik UL laemocion del futuro



22 FORZ=1TU 5
23 P=F+1:READL : FOEEF., L
24 HERTZ

25 PRINTEZZS, "pulse" A% ES,; " CH; A%; "para" BE; "enpezar" [ FRINTREZSS, "pulse” jA%, B
Hi"i" CEHS "r.lar“" ;H$ "1n:trw.l.l_nbiums:,

25 IFFEEEY, "'n4 "'51 THE IU:"

=7 IF FEEEY 3 247 THEHPTPELZEZE

DD PRI e o e i e

2% REM EMTRADA EM ALTH RESDL.

a8 REM % REASTREQ DE CURSORES
SG] [RE[ em e o o s o e e o e e
HE GOSUBSZ: SCREEHMIL @ GOSUEYS

@3 IF IHPF.$—rHF5muJTHEHGDSUB =
CSTHERGOSUESS D A=p+y  FU=FU+Y GOSUE4S
= THFH bULUB4E Y=y GOSUR4S

.‘__).\_J b

&5 IFPEEEC S - GOSUESS
37 IF PEERC 345 '*;;'23 THEH l:l_l HP o

28 IF Hr=ERSE THEMGDSUESE: GOSURSE:H=sH+2: GOTOI2

FROIMTE M1, o=@ THEM GOSURSS
3 GOSUB4T

41 GOTOEE

45—‘ R E r.'l.... M LS R A S U et MR Thigh gy e £ i 5 $Y g1 g g Sk e v g et S

43 REEM mowTO. DE LA HAYE

.1,;‘]. F‘E[’-‘i—«— S S e
45 PSET T RETIURM

46 PSETOH, Y. 1 0 RETURH

47 GOSUBST

S8 LIMECA, Bo—0A, B+H 1, FSET : RETURHM

a3 Il'

43 DHTA "—‘“"4"5,'3.l.._t,{4&.1,-:,‘11 T2E, 18, 128,353, 1, 18,12,15,19, 128,15, 18, 4,15, 14,5, 26, 1
:."._:, C.-J,; 125 Jt._'_. 1.:- 1...!.,!, 1-.l‘| 1'.'_1.- 1....!..", 1:..-'-5. d—l-.

D@ REF o e e
51 REM SUBRELUTIHA DE IMFRCTO
B R m e o s e o e

53 FORS=SATO1L STEF-1 SOUNHDS, 1 HERTS (FORA=1TOZASTEFZ  CIRCLEC X, Y 2, A, 2 HEXTA : FOKESS
454 68 ‘:-EILJHL" e
S CLSE PRIMT®ES, "DISTAMC IR RECORRTER: " PLE "G IRRES"

DYSAN CORPORATION

NOMBRA DISTRIBUIDOR EN ESPANA

— DYSAN CORPORATION,
es una de las organizaciones
mds importantes que desa-
rrolla, produce y comercia-
liza soportes magnéticos re-
movibles para almacenamien-
to de datos en forma de dis-
cos rigidos y flexibles. Estos
productos se utilizan en to-
dos los tamafios de ordena-
dores, procesadores de tex-
tos y datos y sistemas de te-
lecomunicacién para grabar
y almacenar informacién di-
gital.

— DYSAN CORPORATION,
ha llegado a un acuerdo con
MIARCO, S.A. de Valencia,
para que MIARCO, S.A. sea
su distribuidoren Espafia y
comercialice los soportes
magnéticos Dysan.

— MIARCO, S.A., es una
empresa con quince afios de
antigiedad, fundamental-
mente comercial, que im-
porta y distribuye otros
productos en exclusiva en to-

do el territorio espanol. Su
dedicacion y trayectoria co-
mercial prestan un eficaz y
responsable servicio,
Actualmente la empresa
tiene seis divisiones de pro-
ductos: Material eléetrico,

De izquicrde o devecha, los Sres. Ol e,

cintas masking tape y abra-
sivos, cintas para embalajes,
teflon y siliconas, cintas es-
peciales para productos in-
dustriales.

La division de mdsrecien-
te creacion es la de soportes

magnéticos y material auxi-
liar de informatica.

La sede central de MIAR-
CO, S.A. radica en Valencia,
46008, ¢/ Cuenca, 51, y
cuenta con una amplia Red
de Distribucion.

Arnedo, Bererlings v Vega en la firma del acuerdo.




L T TWEHDE EL ORCEMACTE T GLT 061

4,"M0 SE TE DR MUY BIEH ESTO, EH?":GOTOS1

A MAL, SIGUE COM ELLO" GOTO&]

LU RLEH L, YAS PROSPERAHDD  GOTOE1

VUERCELEMTE,ESTO ES LO TUYD": GOTOSL

CMOYE VL DERICATE A ESTO":GOTOS1 ELSEFPRIMTEZ24, "DEJA DE

A THEHFE [HT @
: THEHFEITHT @
S8 IFPUC LBRRTHEHFR THT@
589 [FPUC1EE8THEHPR IMT®
8 IF FL<1S8ETHEHRREINT
JUGAR PR, HACES TRAMPAL Y
81 FlOPM=1TOZEE8 : HE GOTOE

£2 SO 11 R RETLRN
B3 RE M- i

&4 FEM
£S5 REM DE LO

Al 151 2 RETLUEH

Fa REM 1 EL
1 REM CEFPECTO

R = = P T S R S T G

73 CIRCLECK,Y2,5,2

74 IF IHEEYS=CHRES S pTHEHGOSUETG

PE IF PEEEY 344 »=223 0OF FEEKD 341 =223 OR FPEEK( 342 »=223THEMCIRCLEC X, Y 2,5, 1:RETURN

ELSEYS

FELA=LA+L IF LACSTHEHGOTOSZELSE SOUHDZES, 4 LIMEC K41, Y ~4 -0 A+78, Y+4 ), PRESET, BF R
ETURHM
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ZX
81

CAPITULO

En busca del
octeto perdido

Relato en cuatro
episodios, dos tiempos y
tres movimientos (Allegro,
Andante giocoso, Allegro
ma non troppo) para
hacerse una idea del modo
que emplea el ZX 81, para
almacenar un programa
Basic y como diferencia
una letra de una cantidad,
una instrucciéon o un
numero de linea, no
comprendiendo mas que
cifras. Todo ello para
sacar conclusiones
divertidas y utiles.

Tras un enfado seguido de juramen-
to, nuestros héroes van a aventurarse
en la jungla de Basic Septentrional.

Era una pavorosa noche oscura...¢E-
ra un mai contacto con la extension de
16k? {Era el frigorifico que parasitaba

el sector? ¢(Era un desquite de la pérfi-
da Albion?. No lo sabia, pero la reali-
dad escandalosa e insolente estaba
ahi, en la pantalla: en mi programa te-
nia un linea 566 entre las lineas 300 y
320..

Bueno, me dije; por esta vez voy a
editar la linea y le daré un nuamero;
pero el cursor pasaba de 300 a 320
sin detenerse en el intermedio. LIST
310, LIST 566, SHIFT 1; nada ocurria.
Acudi a Fulano, Mengano y Perenga-
no, pero como el Basic desconoce en
absoluto estas palabras me los arrojo
a la cara con un cursor S—SYNTAX
ERROR, lo que aumentd mi mal humor.
Pero aquella tarde juré vengarme. En
mi interior estaba el fermento de la
oposicion: iqueria comprenderi.
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onachon pero
misterioso y abstruso:
el Basic del ZX.

El Basic del ZX 81 con su apariencia
bonachona de no haber roto un plato,
es misterioso y disimula bien su juego.
Si le gusta saber como trabaja su or-
denador, tome sus Utiles porque le in-
vito a Explorar el Basic del Sinclair
ZX81 («Fundido en negro. Musican).

En primer lugar, compruebe que,
como dijo Confucio, el Basic del ZX81
empieza en 16509. Bien. Vamos a
verlo. Tecleamos el siguiente progra-
mita:

10 CLS

20 LET A = 16509
50 REM

60 PRINT PEEK A
70 LETA=A +1
90 GOTO 50

Veamos lo que da RUN: aparece en
pantalla una columna de cifras, que se
interrumpe con un mensaje 5/60
cuando la pantalla estd completa. Se
lee:
0/10/2/0/251/118/0/20/15/0
24/1/38/20/29/34/33/28/37
126/143/0/250.

iAhi esta el Basicl. iAsi es como tra-
baja mi ZX!. Como es abstracto, es ne-
cesario que se expligue un poco.

El manual de instrucciones (pag.
171) nos proporciona algunas pistas.
Una linea en Basic, dice, comienza por
su nimero codificado en dos octetos
en el orden: octeto mas significati-
vo/octeto menos significativo. iYa
aparece el argot!.

Como nunca me han gustado los
célculos de cambio de base, soy parti-
dario de emplear aproximaciones sen-
cillas, cuando existe un margen razo-
nable de confianza. Por ello, respecto
a las codificaciones, ahi va mi credo:

® |a memoria del ordenador esta di-
vidida en casillas;

® una casilla es capaz de contener
un namero inferior a 256;

® un nudmero- comprendido entre
256 y 65535 necesita dos casillas;

® para numeros mas altos es com-
plicado;

® para convertir al lenguaje normal

- un nimero almacenado en dos casi-
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llas, se multiplica el contenido de una
por 256 y se suma el contenido de la
otra;

gnorar el octeto
mas significativo
es hacer el tonto

® |a casilla a multiplicar por 256 es
llamada por los expertos «Octeto»
(MSB). Cuestién de gustos. La otra es
llamada «Octeto Menos Significativon,
o bien «Least Significant Byte». (LSB
para los intimos).

Como en el ZX81 los nimeros de li-
nea pueden estar comprendidos entre
1 y 9999, se necesitan dos casillas
para almacenarlos. Por tanto, que un
namero de linea esté codificado en
dos octetos en el orden MSB/LSB sig-
nifica que debo coger dos numeros,
multiplicar el primer por 256 y sumar
el segundo.

Mis dos primeros nimeros en pan-
talla son O y 10. Si multiplico O por
256 dara...(un momento, que calculo)
0, y si afado 10, tengo 10. Por consi-
guiente, estd bien (10) el namero de
mi primera linea de programa. iFuncio-
nal. Continuemos.

odas las lineas
acaban con un
Newline invisible.

El manual sigue diciendo que las
dos proximas casillas contienen (cito
textualmente) «la longitud del texto

méas NEWLINE», porque parece gue
cada linea del Basic acaba con un
NEWLINE (cédigo 118). Imaginese un
listado en la pantalla sin cambio de li-
nea...

Las lineas del Basic son de longitud
ilimitada (es cierto; he visto lineas de

uscadores, amigos
calma que llegamos

al final. Unos célculos
unas pruebas y
hablaremos el dialecto
«ordenadory.

REM de varios centenares de Octe-
tos); por ello su longitud debe codifi-
carse en dos casillas. Pero, se nos

dice, en el orden LSB/MSB; es decir,
gue tendré que multiplicar el segundo
de los nimeros por 256 antes de su-
mar el primero. Los dos nimeros son
2y 0.0 sea, la longitud de la linea es 2
+(256x0)=2.

Veamos los dos numeros siguien-
tes: 2561 y 118. Vuelvo a coger el ma-
nual (p.187), hacia el final del cuadro
de caracteres y encuentro 251: CLS; y
cuatro paginas antes 118: NEWLINE.
iEsta bien!; la linea contiene una Gnica
instruccién maés el caracter 118.

Una de dos: o he comprendido y se
acerca mi desquite o «creo» haber
comprendido. Probemos.

Tecleo
5 PRINT A
y haré el calculo al revés

En primer lugar se tendra el nimero
de linea en dos nimeros. Como 5 es
inferior a 256, salvo cambio reciente,
el primer nimero seréd O y el segundo
5.

Respecto a la longitud de la linea, es
de dos caracteres, PRINT y A, mas
NEWLINE, que suman tres. Tres, codi-
ficado en dos casillas LSB/MSB, sera
un3yunO.

El cédigo de PRINT es de 245 y el A,
38; el NEWLINE invisible terminara
ésta linea con su cédigo 118.

Conclusiéon: si mis célculos son
exactos, b PRINT A deberia convertir-
se para el ordenador en
0/5/3/245/38/118/.

Pulsemos RUN. El ordenador no co-
noce A y protesta con un 2/5 (variable
desconocida en la linea 5). De acuer-
do, vamos con RUN 10 iEureka!. Las
cifras que se alinean en la pantalla son
las que estaban previstas. Empieza a
gustarme este Basic visto desde den-
tro y no es tan abstruso como parece.

taquemos
otros
aspectos

Tengo ganas de saber més y me
gustaria no parar cuando esté llena la
pantalla. Por tanto, voy a transformar
en SCROLL el REM de la linea 5, para
demostrar quien es el mas fuerte.

RUN. Va pasando y no sé dode es-
toy. Por lo menos, me gustaria saber
qué lineas del programa tengo delante
y por mas que acecho los 118 que
marcan el final de linea y multiplico
frenéticamente por 256, debo recono-
cer que me atasco un poco.

Ademas, el ordenador debe realizar
el trabajo y se va a explicar lo que tie-
ne que hacer. Si 118 sefala el final de
linea y si los dos nimeros siguientes
representan la cifra de la linea que si-
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gue, bastaria que al principio del pro-
grama y cada vez que pase por un
118, el ordenador tome el siguiente
nimero, lo multiplique por 256 y le
afada el que sigue. Algunas lineas su-
plementarias:

30 SCROLL

40 PRINT CHR$ 146; 256 » PEEK
A+ PEEK(A+ 1)

80 IF PEEK (A-1) =
GOTO 30

Pongo CHR$ 146 para evitar pulsar
en una maquina de escribir corriente
un cursor con la forma «superior a »,
para verlo invertido en video. En el or-
denador puede pulsar la secuencia
[SHIFT] P, [SHIFT] 9, [SHIFT] M,
[SHIFT] 9, [SHIFT] P.

Cuando se intenta RUN, el resultado
es claramente mejor. Pero no es nada
en comparacién con lo que se podria
hacer.

Respecto al anterior de las lineas, no
me disgutaria disponer de la traduc-
cidén, ya que los nimeros es la lengua
natural, del ordenador. Por tanto, tomo
la linea 60:

B0 PRINT A; «:», PEEK A, CHR$, PEEK
A

RUN. La pantalla estd primorosa; los
numeros se pueden desgranar uno por
uno.

118 THEN

Veamos la tabla del final del articu-

lo.

Empiezan las contrariedades. Tengo
signos curiosos en las direcciones
16510, 16511, 16516 y 16517; las
lineas 20, 40, 70, 80 y 90 son mucho
mas largas de lo previsto y me en-
cuentro al final del programa con una
linea 39237 y otra 7458 que no re-
cuerdo haber tecleado.

iCalma, calmal, vamos al frigorifico
a tomar una cerveza; las cosas no han
ido tan mal hasta ahora y no hay razén
para que se tuerzan. ({Como les va?;
{Tienen agujetas en las neuronas?).

Los signos curiosos al principio de
linea son normales. EL PRINT CHRS
PEEK A de la linea 60 me ocasiona el
tratamiento de cada niamero como si
fuera un caricter. Sin embargo, los
cuatro primeros nimeros de cada li-
nea no son caracteres, sino informa-
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ciones numéricas para que el ordena-
dor se oriente. No confundir.

Por supuesto, podria modificar el
programa limitando la linea 60 a:

60 PRINT A; «:»; PEEK A

y afadir:

65 IF A [mayor que] 16512

AND PEEK (A-1) [diferente de] 118
AND PEEK {A-2) [diferente de] 118
AND PEEK (A-3) [diferente de] 118
AND PEEK (A—4) [diferente de] 118
THEN PRINT CHR$ PEEK A

Pero, émerece la pena complicarse
la vida?. Pueden opinar.

Con las lineas del final pasa lo mis-
mo: mi programa interpreta los nime-
ros como si fueran nimeros de linea,
cuando no es asi. Por tanto, nada gra-
ve. Incluso tenderia a pensar que lo

e desmorona
ahora, es lastima
porque continuaremos

que senala al ordenador que un pro-
grama ha terminado es que tras un cé-
digo 118 de final, de linea viene otro
coédigo 118. Complicar por complicar,
me gustaria afiadir una linea 75:
75 IF PEEK A= 118 AND PEEK (A-1)=
118 THE STOP

Queda lo de las lineas mas largas de

lo previsto. Habra que verlo mas des-
pacio. Para la linea 20 LET A= 16509,

tenemos 0/20 (MSB/LSB); (0x256)
+20=20, que es el nimero de linea.
Después , 15/0 (LSB/MSB): 15 +
(Ox256) =15 que es la longitud de la li-
nea. LET A=16509, deberia ser 1 para
LET, 2 para A=y b para 16509 mas 1
parael 118 final, o sea 9. {Que son los
6 numeros de més?.

Hay que volver al manual y repasar
la tabla de caracteres: 240 es el codi-
go de LET; 38 el de A; 20 es el signo=,
y 29,34,33,28,37, representan res-
pectivamente 1,6,5,0 y 9. Pero el nua-
mero siguiente es 126. {Que ocurre
ahi? Veamos la tabla de caracteres:
para el 126 menciona lacénicamente
«ndmeron. iAh, es ciertol, 16509 es un
namero. Incluso es lo que se llama una
constante numérica. {Las constantes
tiene un tratamiento especial?.

En el capitulo 27 del manual, en ca-
becera de la pagina 172, acabo de leer
esta revelaciéon pasmosa: «En un pro-
grama, una constante numérica esta
seguida por su forma binaria con el ca-
réacter CHRS 126 seguido de cinco oc-
tetos para su namero». La clave del
misterio esta ahi. Por tanto el nimero
126 era una sefal y los cinco nimeros
siguientes un cadigo secreto... (Conti-
nuara)

Algunas observaciones para los que
cogen el tren en marcha. El ordenador
«piensa» en binario y nosotros en de-
cimal. Un término medio para hacerse
comprender es el hexadecimal, marca-
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do por el prefijo S.

Teoria:
300 en decimal equivale en binario a
0000 0001 0010 1100; si se agrupan

nsaciables del
binario: veamos
un apéndice sobre
el hexadecimal.

las cifras en grupos de 8 se obtiene
por una parte 0000 0001, que vale

® 1 endecimal

® S 01 en hexadecimal
y por otra parte
0010 1100, que vale

® 44 endicmal

® S2C en hexadecimal

Precisamente 300 se expresa por
S012C en hexadecimal. Por tanto se
puede codificar 300 por dos nimeros
hexadecimales de dos cifras: SO1,
S2c.

Como el mayor nimero que se pue-
de expresar con dos cifras hexadeci-
males es SFF=256; se multiplicara el

primero por 256:
256x1=2
: 5? 44
300

Ei grupo de las 8 primera cifras bi-
narias (bits) donde figura el primer na-
mero de dos cifras hexadecimales se

llama octeto de mayor peso u octeto

mas significativo, o bien Most Signifi-
cant Byte (MSB). El segundo grupo de
8 cifras binarias en que reside el se-
gundo nimero de las dos cifras hexa-
decimales se llama octeto de menor
peso, octeto menos significativo, o
Least Significante Byte (LSB).

Segln los casos particulares los dos
octetos se almacenan en el orden
MSB/LSB o viceversa.

Practica

Primer caso: Nimero N1 de dos oc-
tetos en orden MESB/LSB (por ejem-
plo, los nimeros de lineas en ZX81)

¢ Para leerlo:

IET N1=256 * PEEK A
® Para excribirlo en memoria:
POKE A1,INT (N1/2586)
POKE A2, N1-INT (N1/256) *
256

ursor, casilla,
contenido, cédigo:
cuatro conceptos
siempre unidos.

Segundo caso: Namero N2 en dos
octetos en orden LSB/MSB (por ejem-
plo, la longitud de una linea en ZX81)
® Paraleerlo:
LET N2 = PEEK A1 + 256 * PEEK
A2

® Para escribirlo en memoria:
POKE A1, N2-INT (N2/256)*
256

POKE A2, INT (N2/256).

BHio

16509: @

16510: 10 -
16511: 2 =
1651=: 0

16513: 251 cLS
16514: 118 7
B2e

16515: &

16816: 20 =
16517: 15 2
16518: @

16519: 241 LET
16520: 38 A
16521 20 -
16522: 29 1
1652%: 34 &
16524 : 33 5
16525 28 2
16526: 37 3

Tras el nimero de cada linea Basic,
precedido de un cursor, estan el nu-
mero de las casillas de la memoria y
su contenido. Una linea de una Unica
instruccion: 10 CLS ocupa 6 octetos
en la memoria 2 para el nimero de li-
nea, 2 para la longitud, 1 para la ins-
truccién y 1 para el coédigo 118 (NEW-
LINE) que marca el final de la linea.

Nota del traductor. Las iniciales de
los pérrafos, con gran resalte tipografi-
co forman un acréstico que dice: BIT
BASIC.

Francisco—J Bayard
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Spectrum

Organice sus ficheros
con un poco de ayuda
de su Spectrum

El presente programa le permitira crear, gestionar, cla-
sificar, modificar y listar sus ficheros o coleccién de datos
de su aficion preferida, sus programas y/o cualquier otra
cosa que usted necesite manejar.

El programa esta completamente
escrito en Basic y utiliza algunas técni-
cas ya explicadas en nimeros anterio-
res para evitar errores en la entrada de
datos, manejo de mayusculas, etc.

Por sus caracteristicas es muy com-
parable a cualquiera de los que se co-
mercializan, si bien al estar en Basic
(como algunos de ellos) puede demo-
rarse en una nueva reclasificacion de
un gran archivo (mas de 400 fichas),
lo cual no es demasiado conveniente
para aplicaciones domésticas.

Una vez introducido y salvado el
programa (h&galo segln vaya introdu-
ciendo grandes partes, por motivo de
seguridad), pasamos a su ejecucion;
después de la portada veremos el
menu principal. En un principio debe-
mos definir la estructura de un fichero,
lo cual sélo serd necesario cada vez
que deseemos un tipo de fichero dis-
tinto, pues esta estructura se graba
también con los datos.

En el mend principal tenemos todas
las opciones que podemos escoger,
aungue algunas no son accesibles en
ciertas situaciones. Dentro de cada
opcion estéa suficientemente explicado

El Ordenadar Personal num. 30

su manejo; he aqui una relacion de
ellas:

— DEFINICION DE ESTRUCTURA
FICHA: Con esta opcién definimos el
tipo y numero de campos, asi como su
longitud en los campos alfanuméri-
cos) que integraran cada ficha del nue-
vo fichero.

— ANADIR: Una vez cargado el
programa vy el archivo correspondien-
te, con la opcién A nos abre el camino
para afadir mas fichas al fichero.

— MODIFICAR: Nos permite cam-
biar los datos de alguna de las fichas
que poseemos.

— REVISAR: Mediante la pantalla
podemos comprobar el contenido de
un grupo o la totalidad de las fichas
grabadas.

— BORRAR: Una o un grupo de fi-
chas.

— BUSCAR: En esta opcién intro-
ducimos un dato (ejemplo: nombre, di-
reccién, codigo, etc.) y obtenemos una
relacién de las fichas en las que apare-
ce.

— CLASIFICAR: Nos permite modi-
ficar el orden de las fichas de acuerdo
a una clasificacién ascendente alfabé-

tica del campo especificado.

— IMPRIMIR: Para imprimir un gru-
po o la totalidad de las fichas almace-
nadas.

— PARAR PROGRAMA: Esta op-
cién nos permite abandonar el progra-
ma (no se olvide de salvar previamen-
te sus ficheros).

— GRABAR PROGRAMA: Para sal-
var el programa en si mismo.

— GRABAR FICHERO: Con esta op-
cion salvamos la totalidad de las fi-
chas almacenadas en memoria. Debe-
mos salvar el fichero cada vez que rea-
licemos alguna modificaciéon o amplia-
cion.

— VERIFICAR FICHERO: Realiza la
operacion de verificar la concordancia
entre el fichero grabado vy el existente
en memoria.

— CARGAR FICHERO: Pone el or-
denador en modo de carga para acep-
tar los diferentes bloques que compo-
nen un fichero. Es el segundo paso a
realizar a la hora de trabajar con un fi-
chero ya existente.

Si en algin momento usted se sale
de la ejecucion del programa, realice
un GOTO 200 en vez de RUN para no
perder el fichero en memoria.

Una-vez introducida la totalidad del
programa y depurados los errores co-
metidos al teclear, salvelo de forma
autoejecutable.

iEsperamos que le sea atil!
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&7 CHEN SAUVE “BRASE DATODS™ LINE i ||| ruEN G0 SUS SAS@: PRINT "ESTRUCT
: & g A e R L) L

218 IF TOR<yL BND ((Zger Dy AN || FBee DIf PRtnEiRnn Sar it |
ZEL>"LTY ORAND zZgs<>ULY P =R LET lr=@;
2EESS TzsSUE-TANG TssovreoanD z ||| 1BER LET lreel T 0o
(>7G" AND z$¢3"g")) THEN GO Suf ||| }2EQ IF nRs=2 THEN S0 TO 13S0
SE58: PRINT "Pulso incocrectams 1140 FOR i=1 T ne
o A o ggémfﬂ Ta 1@ 132 BRIGIT 1: FRINT AT 21 .2; "Bz |
239 S0 TO D3R+So803(z$="B") 2478 , s i3 ang ; =
ﬂ*(Z$=“G"3+2@Q*{;$‘"Héé+?ﬂﬁ¥ig5? L v e ange T seaa AT B
1a o —_ —t e 49 2(z - "y N z - : :
agaégi?gg:jé"a+g?$$*tzs—"5§3+323 | 24 S %”pgzangE =
Bl L lo2alpa lag- N ROl 11 IF LEN z%>1@ THEN S0 sUB s
$="F") +5000% (Z8="H") +100% (z2§="N Se: R R - - W
 3@R GO SUB B@S@: PRINT “Codigc | 3380 LET rei)=zs
nSyaiiasinie (IR EaoSR ST ||| HER BEEIE'E! Bhow o7 2 eeies
31 R In 3= L || 13179 BRIGHT 1: PRINT “LOPDgitud
P58 PpnsE @ " || T UPRINT AT _21,22: FLASH 1, 7"
s FAE S | 3280 D _sum BRI LET L= %
330 , . S $ 2 ¥ B0 SUE EOS8: PRINT T
dea S iy PRINE HE S0 FIENCIS ||| Be 25, CLONBITUD ¢ 17: B0 _TO 117&
ih = - 3 - " | ZIDR ORISHT . OAINT AT 05,0854
12 s RN L£ET B3 Ad=irei: LET t5=tisir i
o . | ET bij 2i=lr
| 3395 FEINT ...
| IZR@ NENT i
1210 GO SUB 33S0: IF NR=2 THEN ©
| D SUB B@S@: FRINT “"Capacidad des
| Pordsd®”: G0 T 4iﬁ
| 2229 DI SRiNS LAY IF nn=R THS
I oIi AL : o TO 154@
0 : ; s FETE O =R +E TS e E Ty
Si@ COLS : BRIGHT 1: PRINT : :
UERSE 1, "INTRODUCE LO3 DATOS | S = oa o 14 FRINT VN
Samaes. RESIRINT INUERSE @ | 3578 SATyT cdomese 7 PAINT AT 2 |
s g - . oes | .‘J.':".Ef" b Wit |
b EEEtTEE B CaRat !za;g‘gghs z;sqa 8 INPUT LIne Ts
2 A o : £ 2 | - ; =" THEM 80 T3 L27S
ARRS Batny ; I”“gnbf - | EESQ_IE LEW 237D THEW ST Iue ST
= Lo i - T orasetd | ae P P = -
T SN TR INUERSE 1,NR 259 PRINT NOMBRE = A3 G0 7O 3
. . ‘ 1229 LET FSiid=1g
S2@ PRINT ¢ FOR i=cf21 TQ nr__ =2 ¢ : : s mad -
g ,ﬂﬂ 3 * LW IEw -
Sio Fok j=1 TO ns+nn oo ||| 2322 %E%ESJ—B THEN G& SUS S8S@
aocd, BRINE ¢ PRINF BRIGHT 1% B8] dn4® B S08 BsEn
AT G 1328 Tis 3 TR
S6g EORE zheSs.s5: INPUT LINE vs ||| 3358 B ainr.omd

IF Js="" THEN €0 TD S&@ TRAt IR Bred %

SE3 IF J<=nNS THEN GO TO S7@ soch I Poed THEN DIN {43 5
SE4 IF J3="B" DR JH="b" 0OR jg=- L1308 PRINT . ,"Estructura comptlet
FUOQR _Js="§f" THEM GO TQ_S7a izen N
sS85 gl SUR UALIDA: IF _ERR=1_THE ||| 71505 = -
M GO BUB B8RER: G0 SUR I3[R G0 Bt Ll Lot =
S_sar , - : 1528 LET _JI=@: CiLS : BRIGHT 1: F
e B A e Cay i || |ATNT .. TRE B, INUERSE 1; “Ruvies
FTHEN FRINT ,.,"Fin d Htras roFich2s"; INUERSE @
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1%
i8
x5

p2Rele]

W

GRAGHEE

=8l it eh
S P i e

= PRINT ,,TREB 8;°" %
g X :

ZRla GO SUB &85eg

SREA FOR i=b TO £

2398 LPRINT "33 32 $3¥ £+ 3522355 %x
ﬁ%f***h*****w“: LERINT "“"Ficha ni
- o

213@ FoR =1 NnE

112 LPRINT Tﬁﬁ a; " PRI G
2A=@ LEPERINT TRR 1 bgi{i bii,.1} 7
G b{yg,2313

2132 NEXT J

2i4@ FOR _J=nZ:1 TD nsnn .

2ATER LPRINT TRABR @& " CLEBRIINY
FAERA LERINT 7238 AG:afi ., -n=)
2178 MNEXT J

2180 LPRINT : NEXT i: LPRINT G
*E¥¥¥FIN DE IhFRES*DN*%***%***
29 Fr .t i S
au: -

ZEZG@ LET fn=INT n: IF fn<i R ¢
DrymE+nn THEN G0 SUB 8@S@: PRINT
TCInpS inexistentet: GO TO 251
ZBEH IF fnaps THEN G0 T z7es
2848 LET in=0

2566 FOR i=1 TO ©r-34

2S72 FOR Jj=bi{fn,1 TO bifn_ 2}
2588 IF b3fli,dglt<bdli+1, ) THEN &
O TO ZEER

258 IF bfii,Jjgl>»b&si(i+l, j) THEN <
O TO 2528

2608 NEXT j

28I 8L TD =255

2620 LET zzg=bF(il

23R LET L3i5i=bf{i+i}

S5ER LET o3 iixxx=x3%

FELE IF nonofR THEM FOR =32 T Jem o
LET citflt=avi, g} PET ati ,fJl=ats
+3% .48 LET sfis+d, fl=cijt: MNMEXRT |
S6ERR LEY im=ime3

=T WNERT

2878 IF in»2 THEN GO TO 2548
2638 PRINT ,"Clasificecion leEr¥w
inaga®

2892 G0 TO 31a

ZFB® LET in=D

27iI8 FOR 1i=31 TOQ ¢r-1

2728 IF 2ii  FM-MI}i=mii23 , FMM-ME:
THEM B0 T DOOER

=7F3&@ FoR j=3%1 TG nn

B7ER LET C v il=nv3 , i}

27VSd LET Vi ,Jgi=avi+i, gl

PTFSR LET g{is+l . 4r=C{32

ZFPTE NEXT

STER FF mE Il THEM LT »3=53yi
;E% SR Vi =bhB Y25t LEYT H¥YI>»SL =7
724 LET anu1n+i

2888 NEXT i

218 IF in>@ THEN GO T 2783
SR/ PRIMNT , . "Cigsiricacion ters
inada"™

FEIA

2299

2T INPUT LINE Y ZF
By { @0 5UB SR8V
FRIM gi=] B0 T2 3BT
3gic = THEN L TO 381
B2 (i =ns
FEe3a i (2y=nn
SE4d L (Zf=nv
S@s@ L {d) =Cy(
3a&ss D F(1,1d);: LET U {1} =YY%
FRs& LS EFRINT HT 21,5; FLASH
1! "Erabanda Fiihera”
Z@8S SAVE Y3 DRTH U% ()
I@TFEe SAUVE Y3 DATAHA &)
382 SAVE Y% DRATAH b Q)
SESET DSUE P AT A RECE
3128 ZHVE Y% DRTHR L 0
SALAR SVRLIE Yg DATH YHy
3:12a& PRINT AT 231,8;Y4$;
FRE e
X138 GO0 To 31@

ZEgda CcLd 0 BRIGHY 1 PRINT , ,THRE

F:;'Cargar L fichero®"”,,.,TRD G;”

Inirpduie U HdRbre 7V ]

ITLW® FPDRE 23553 ,38. INPUT LINE ?5
IF LEN w3.1l@ THEN GO SU8 SaSe.

FRIMT UMOMBRE » AQT: D TO QATER

ISR CLS DQINT AT 21 ,5; FLROoH

T: "Cargesndo &t rzchero“

JAE2S LORD Y3 DRTH LUl

IS LOAD Y4 DRATAHA a ().

AEEE LORD vYIE DRTR b

AE53@ L3800 ¥y 0ATH bB% )

358@ LOAD Y% DRTAR ¢!

ZETE2 LDORD YE DARTR FRIX

JF8a LEY cons=sl: FPORE 23592 ,255

PRINMN i e i R e TR - m

2SR = : £ =

ISR n=

S61l@ r=

REZR =

BESE .

pEg=g=i=} -

SR INTYT TR

d.- ] - : By 'I =
ﬂkiﬂ 20 H&a qqgg PRIMT FRIMNT
THABR 5;

FLRSH 1,“HTENBIDN.UDY R B
oERRERRT
g@2@ PRINT

R S ) Ibﬂ geRunb 2

Ex EEEAMNT . .. TERE T FLaNE 3 TES
wgfga AROLTADSY. PRUSE 38 &8 T

SRA78 FOR i1=1 TD €r -2

5@s8@ IF ns<:@ THEN LET b%(b+1-11
=bFi{e +i)

S99 IF nn¢>»@ THEN FOR =1 7O nr
: LET afb+i-l,di=zafe+i,i): NEXT
&

SaABS MENT &

TIIE LET Cr=Cit—g+h-1

F1E2 PRINT ,.," Fin del bor
Fado"

§}§B_GE TO 31i@
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TR Z = = = TODE (J21¢ TO U)) {58 THEN LET =
sSie GO_SUB 55O 5758 NEXT UL ReTORN oM JERL
Bosg DATHL L, "HoBECE dab camph B §é§5 PRINT *Repsté'ta entrada’:
SS3® POKE 223658.8: INPUT LINE z= e srrmns
L TF _LEN zshia THEN LET zf-z®i1l R -
L4t boR i1 TO AsinA 2 ;ﬁsgz INPUT LINE U%
SS5@ IF F$(i.1 TQ LEN z8%)=2% THE e F L DR
N GO TO SE80 W
Sere HEes G0 sUs 6@5@: GO SU
STTE SO 3UB SRED: PRINT ; UORMPD =
TRNEXISTENTE”: GU Ta 1@ ReET:
SEET FNIMNT L, ,2Intr0a0Cs 45 0w o - TR
de busqueda 7" Lo i _b+ s
SELA POKE 23658,5: INPUT LINE Js$ (e} ;= ;8@ MEXT
: IF Jg="" THEN GO TO 5518
ZE13 IF I<=NS THEH GO TO 5620
5615 GU SUB UALIDA: IF ERR=1 THES
M G0 SUB &60S56: GO SUB S88@®: GO T
SeZb LET Z : *
SE2 ; =J%: BRIGHT @: g . 2
s g TR apa?gcg en las= ffchigzﬂ” 0 ¢ =0 TH:“ GO SUR assa
SEEE ' 4 @G0 TQ ST ,
£2587 271302 “TeEl 3770’ S0E8 255t . PRIVNT eLASH_1; No.,
RARA EQR, f=hti_ 1), T0L A0 DY = (R BT de Ficfhas: ";nr: PRINT
o -kt LAY L EM TEYIINIE, S EM T E .
%Tbc?féi?* M DB IR L IESLEM T UP&W pQINT #1; "RPULSE UNR TECLA =
TESE IF B ALEW TR-LaR D, 2L TRES S ! : _PRUSE @: CLS @ =
Seis ERTE K TO R+4LEN z§-1: Qe R B o BT L 1L A IO
ZES@ IF Z$=bS$ (.. +
THEN PRINT TARB &;J; GC TO S568@ S48 _
557E NEXT & GLSE & (A= ABORTAI "
SesE N laiaia S131 IF INREVs="T THEN GO TO 923
S7?@@ FOR J=b TO € . e -
ST1@_IF ald,I-RS)=UAL =% THEN P25 saie IF IHEEyER=TRT EHER GO TTO 2
2 R 2114 ERINT : PRINT TAB 7;"No. DE
5730 G0 TO 310 QFEQHEE$": ugﬂgu§$sa%g cTioR OR
i T YD 2120 27 = o L 3
gga?ﬁkgélfﬁ =hHES HEHRR ENCoRE (5 §T<i THEN GO SUB 920@: GO TO 911
2229 2130 G0 SUB 9219: GD SUB 93@@: F
> RIMNT AT 8,@;“***@3*;3;*;§§§*§;;§
= E : = e
gggg EE%ST"‘94 MT TEXEXREEERE _ *}********L
5@8@ PRINT "Ercor *; RERE: J GIRREEE T : GO =
Soa RELURN nEa7+056sPEEK = ||| 2148 LET SK=uAL J&: IF SK> (NM+NS
2228 LEE A=PREE B rERod Tl §GR SK<1 THEN G0 SUR 2268 GO T
i ; s =
511 REL SR | 2156 CLS : PRINT AT _0,7; "
=5 . ;3%#5:'_%$€§i?T : PRINT AT 5,8
33; agfacr EDT'?SNBPRINT sV ArCchi ijlﬁEKTﬁa‘;:’K >N§GT¥ENQ§:§5NT Q8 (ST, TH
= . i L H
o= L pn??T,TBB e 5178 PRINT B$(ST,B(5K,1) TO B(sK
- : L 23)
: A18@ PRINT : PRINT “ENTRE NUEUS
é?zgq?gbégN;s THEN GO SUB 3810
3 i >
oe d$_nnlg§“§$;EHEng LET A(ST.INT (SK-NS))=UAL J%: GO
x . LET e=cr: B0 TO 853 7O _9181 —
220 GO SUB valida: IF err=1 THE 2187 INPUT LINE J%: IF J%= THE
N G0 TO 8526 N OEO TO 9187 - —
8522 LET b=URL J%: LET JH=X%: GO g}agﬁtET BEIST,BUISK, 1} TO BIiSK.=
=1t i 2 = + = =
g%ga\r‘sllda. IF eri=1 THEN GO T Qégésg%aﬁ ;‘RI:PJT AT =.8; "CRAMPC
N LT N Y B e BERes & 5552 0F sk Hnd THEN PRIMT R(ST, TN
o o Eeas T ISK-NSI): GQ TO 9196
BER@ IF by cr THEN LET b=cr 9%‘3'}3 F‘RINT B (ST . BISK ,3) TO B({&%
3 = = 3
é5g§ IF e>cr THEN LET e=cr $796 PRINT #1; "PULSA UNA TECLA &
SE2ce AL CONTINUARY: PAUSE @: GO TO ©
200
_ . : 222w PRINT $#1;: "ERROR NO EXISTE,
260g SRINT . BRINT INK_ S REPITA": PAUSE 50. KRETURN
9218 CLS : PRINT RT @,19; "B
: CLEE: FOR K=1 TO NN+NS:
OE wd T . PRINT FH(K);“: =
Wi aﬁ;anéf}hsgb ;gEgEPRINT AIST, INT
== : [ A H CAn
35395§§é¥gu*****T“5 S Nt LU 75 5230 PRINT B$(ST,B(K,1) TO BIK,2
1; INR 5; LISTA PARA SU SERVICT ; .
ot: BRIGHT @ AT 17,.4; FLASH ;€ (|| 3828 NEX T K. BEI Ry UNm TECLA &
£l ORDENADCOR PERSONALY ,AT 2@.@; B AONT THUBED .  PEUSE B tLe T R
INK 7, "PULSE UNR TECLA PRARA GO s a R ! : R
s EmuE e 222@ FOKE USR "N7+@,BIN 2111liad
36 ool . RETURN
STRA Jesus Rodriguez Touceda
51:.- Justo Maurin
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i LA SENSACIONAL ES DORA
REVOLUCIONARIA mg&%% %40 .f?

| TOPE EN JLEGQS, MAKIMA
PARA ELCOLE Y GENIAL PARA
ENTRARLE A LA INFORMATICA!

- (WNOILA, Lo ULTIMO DR Lo u(y
N CEL IMPERIO DEL oL i
") S NACIENTE!

ACILISIMA PARK LA ECONOMIA ROMEST
B LA JETA Y COMPLETISIMA PABA £
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Y ES UNA MSX]

PES MY QUIERE DEQIR ... B2727Z....

@ﬁﬁ%&ﬁ% = Ordenador Personal
8\~ % TOSHIBAHX-10
) : Su Ordenado Servidor

_69.500ptas.

---------
...............

Caracteristicas principales:
Sistema standard MSX. Memoria de 64 K
RAM, 32 KROM y 16 K de pantalla. 16 co-
lores. 73 teclas. 32 sprites. Sistema mul-
ticolor: 64 x 48 bloques. Sonido: 8 octa-
vas tres acordes. Conexiones para: casette,

- Impresora, 2 mandos y futuras expansiones.
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espaiiola de microordenadores s.a.
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PC

1500 Ensenanza

#

Ayuda al tutor

Este programa para el SHARP PC-1500 puede ameni-
zar un poco algunas de las tareas que de vez en cuando
ha de realizar el profesor-tutor de un grupo de alumnos

de BUP.

La ejecucion del programa se inci-
cia con RUN. Inmediatamente el
PC-1500 nos ira requiriendo para que
le introduzcamos distintos datos: na-
mero de la evaluacién, nombre del
grupo a evaluar, nimero de materias
(asg.), que no podrd ser mayor que
nueve, los cbdigos de estas (solo
aceptara codigos de tres caracteres), y
terminard solicitando los nombres de
los alumnos y sus respectivas notas.
Para estas solo aceptard los cédigos
sefialados en la nota de la linea 128
(ver. Figuras 1 y 2). En cuanto a los
alumnos serd inGtil que introduzca-
mos mas de 15 caractéres. Esta parte
acabard cuando a la peticién «nom-
bre» por parte del PC-1500 responda-
mos pulsando directamente la tecla
del «kENTER» Y desde ahora PROHIBI-
DO RUN.

El subprograma «B» tiene por come-
tido el permitirnos la revisién de las:
calificaciones anteriormente introdu-

cidas y la modificacién en su caso.
Una vez pulsada B, el PC-1500 nos
pedird el nombre del alumno cuyas
notas deseamos revisar, y posible-
mente modificar, a lo que responde-
remos con el adecuado input. El
SHARP presentard en su pantalla el
nombre del alumno seguido de la pri-
mera materia que introdujimos y de la
nota correspondiente (ver fig.3). Man-
teniendo pulsada la tecla «¥» iran apa-
reciendo las distintas materias y sus
notas respectivas. Presionando «EN-
TER» o manteniendo pulsada «¥» has-
ta el final, obtendremos del PC-1500
la respuesta que podemos observar en
la fig.5. Con una respuesta «S» adver-
tiremos al mini de nuestra intencion
reformista y con «N» de lo contrario.
A nuestro «S» nos invitara (ver fig. 5) a
realizar la modificaciéon y estara de
acuerdo con nosotros si nuestra op-
cion fue la «N».

El subprograma «A» sirve al simple

ALS( )15

Para nombres de alumnos.

Se puede cambiar el 15 por un
16. M$ ( I3

Para almacenar los cédigos de
las asignaturas. Su dim. puede ser
8 como méximo. N§ ( i
2.

Se usa para guardar las notas de
los alumnos. La primera variable se
utiliza como puntero del/ num. del
alumno y la segunda apunta a la
asignature. BY.

Es utilizada como var. de entrada
que captura el nombre del alumno
cuya nota se quiere revisar. (Sbp.
«B»). También se usa en la subruti-
na 1204 de «A» para permitir per-
mutar nombres de alumnos. HE.

cometido de ordenar lexicogréafica-
mente el conjunto de nuestros tutela-
dos. Puede naturalmente omitirse.

El subprograma «C» permite elabo-
rar a nuestra pequefa impresora una
minitabla demostrativa de los resulta-
dos globales en cada asignatura. Es de
sefialar que la tablita no obtendra de-
masiados votos entre nuestros parro-
quianos con vista cansada. Veamos
un ejemplo de salida.

GRUFO 3B(Eval. 2)
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«D» nos imprimird una lista con las
notas de cada alumno, usando el rojo
(COLOR 3), para ayudar a distinguir
més facilmente a los alumnos con pro-
blemas y a las materias con resultados
menos satifactorios. Finalmente se
imprimird un resumen de suspensos.

TABLA DE VARIABLES

Nos permite algun ahorro de oc-
tetos al redactar /a subrutina
30083, al sustituir a N$ (A.1). RS.

Juega en la subrutina 1000 de
«A» el papel de permitir trasponer
notas G3.

Almacena el nombre del grupo.
X$

Usada para captar al par asign.,
nota en CAMBIO DENOTAS
EU
Nmro. de /a evalu.

M

Nmro. de materias (asignaturas).
MD, IN, SF, BN. NT, SB. Contado-
res en «C» del tipo de califc. en
cada materia. AlJK Usados
como punt. 0 como contadores en

distintos bucles
*
AP

Contador en «Cy» del nimero to-
tal de aprobados en cada asignatu-
ra.
wr

Halla el numero de alumnos con
p asg. suspensas. Por ej. W(3) sera
el nmero de alumnos con 3 mate-
rias suspensas
NI

Determinars, en «Dy el ndmero
de notas no satifactorias . Permite
elaborar W( ) indirectamente.
T
T+ 1 es el total de alumnos.
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Una empresa no es un circo.

aturalmente. Una empresa es algo muy serio y

usted lo sabe. Hoy en dia toda decision
empresarial entrafia un riesgo. El hecho de
plantearse como abordar la mecanizacion de su
empresa es algo que debe estar sujeto a un profundo
analisis.

Nixdorf Computer lo sabe. Durante muchos anos
hemos resuelto dudas e inquietudes al primer usuario
informético. La respuesta ha sido una: el sistema
Nixdorf 8870. Se nos hizo caso; prueba de ello, es la
numerosa -base instalada en Espafna con plena
satisfaccion de nuestros usuarios.

A traves del sistema 8870 ofrecemos una
solucioén de presente y futuro, ya que no solo es el
ordenador de gestion que la pequena y mediana

empresa necesita hoy, sino que también representa
una éptima posibilidad para que las grandes
organizaciones pongan en marcha sus planes de
gestion descentralizada. Ademas, debido a su
concepcién totalmente modular, el sistema

Nixdorf 8870 crecera con su negocio, con armonia y
flexibilidad. A un coste adecuado.

Es un sistema pensado para el usuario, quien
pone en marcha rapidamente su solucion informatica
gracias al disefio de los paquetes de software:
contabilidad, facturacion, control de stocks, control de
produccion, e incluso aplicaciones sectoriales
disenadas para resolver la problematica de
actividades empresariales especificas. Todo ello con
el servicio tradicional de Nixdorf Computer. De
Primera Clase.

Mecanizar su empresa no es una broma y
nosotros lo sabemos.

Nixdorf 8870. Va en serio.

R L T
NIXDORF
B R
COMPUTER

Drirmara (Claca anrm Infarmaticra




2222222 LSS L LS

18:REM COMIENZO
15: INPUT "Evaluac

ion “;EU
28: INPUT "“Grupo “
1G$

38: INPUT "Numero
de materias ";
M:IF M>SBEEP 3
fPAUSE “Menos
de 18 materias
“;60TO 38

35:DIM WM :iM=M-1

49:DIM M$(M)%3

45:REM Cod. para

mater 1.as
46:REM 3 cararte
res

SB:FOR I=8T0 M

55:PAUSE "Materia
Ml

60: INPUT M$CI):IF
LEN M$CI)<>3
BEEP 3:PAUSE *“
3 carocteres p
or favor':G6QATO
60

ZAINERXRT 1

80:DIM N$(39,M)%x2

98:DIM AL$(38)%15

189: Q=9

112:WAIT 5

115:CLS

12B8:PRINT "Alumno
¥;041: CURSOR 1
1

125: INPUT "Nombre:

“;aLs$CA)

127: IF AL$(A)="*
LET T=A-1:WAIT
S END

128:REM Notas: MD
s IN; SFy B2 N4 S
B

138:FOR I1=AT0 M

140:CLS :PRINT M%$(
1):CURSOR 5:
INPUT N#$CQ, 1):
GOSUB 39888

1S5B:NEXT 1

179:0=A+1:60T0 119

RRRRRRKRKKKK KKK

248:REM Revisiogn

259: "B INPUT "Noamb
~e ";Bs$ ’

255:0Qa=9

260: 1F Bs=aLs$(n)
GOTO 29989

270:a=Aa+1

28B: 1F A=T+1REEP 3
“PAUSE B$; " no
hal lado':GOTO
258 g
289:G0T0 268

189839:REM CAMBIO
DE NOTAS

Z20P0:BEEP 5

2018: J=P

2815: 1F J>MGOTD 2
240

2828:PAUSE AL$ (G
+H=DEaME S )+
T3 TaN$ (A B

2825: 1F INKEYS$ =
CHR$ 13G0OTO
2p48

2838: 1F INKEY$ =
CHR$ 12LET J
=J+1:G0T0 28
IS

2035:G0T0 2828

ZP4B:CLS :PAUSE ¢
Algun cambio
2SN

2860: 1F INKEY$ =v
S"GOTO 2989

2B72: [F INKEY$ =v
N“PRINT "De
acuerdo’:
GOTO vB*

2825:60T0 2968

2888: INPUT "Intro
ducir motepr |
o, nota'; Xs$

28399: 1=9

28385 IF 1=M+18EEP
3:PAUSE "Epr
or en mater:
a":GOTO 2888

2188: 1F Ms$(Cl)=
LEFTS (X3, 3)
LET N$(@, 1=
RIGHTS (X%, 2
2. GOSUB 3888
rJ=1:00T0 29
24

2128: 1=1+1:G0T0 2
AsS

LSS ELELE TSP

298939:REM NOTA CO
RRECTA?
3800:H$=Ns$ (A, 1)
3P18: IF H$="MD"
RETURN
3820: [F H$="]IN"
RETURN
3838: [F H$="SF"
RETURN

384P: IF H$="B. "
RETURN

3959: IF H$="N. "
RETURN

3p68: |[F H$="SB"
RETURN

3878:CLS :BEEP 3:
PAUSE H$;" n
0 es nota od
misible":
INPUT ¥"Repit
o notao:i ";N$(
A, 1>:G0T0 38
20

KEKKERKKEKKKKKKKK

198:REM Para orde
nar ol fob.

195:"Q4"DIM R$(MI%2

280:FQOR 1=BT0 T-1

212:F0R J=1+41T7T0 T

2280 1F aLscJ)<aLs¢
1)GOSUB 1289

238:NEXT JINEXT 1:
END

988:REM SUBRT. par
a"npv
1888:Bs=AL$C1), AL
$(I)=aL$(J),
AL $(J>)=Bs
1818:F0OR K=8TO M
1P28:R$(K)=N3$(], K
Iy N$ (I, K)=N$
(J, K); N$(J, K
1=R$ (K)
1838 :NEXT K
RETURN

(2222222222258

399:REM . TQTALES P
OR MATERIA
480: "CYLPRINT "GRU
PO ";G$;" (Eval
. 'I;EU; 51).|::
LPRINT :CSIZE
1

492:TAB 6:LPRINT
MD"; TAB 18; "IN
"3 TAB 14; "SF";
TAB 48;"B.";
TAB 22;"N. *;
TAB 26; "SB";

_ TAB 38;"T.aqp. "
485:FOR 1=8T0 M
419:GOSUB 598
415:NEXT I1:GRAPH :

LINE (8, 8)-(29
8,8),1,8
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430: TEXT :LPRINT : TAB 18; IN; TAB 678: 1F N$(I, J)="MD
ESIZE 2:END 14;SF; TAB 18;B "LET NI=NI+1:F
N; TAB 22;NT; =3
498.:REM La subrt. TAB 26;SB; TAB 689: IF N$(I1, Jy="IN
580 38; 4P “LET NI=NI+1:F
489 REM CONTANDO N 598: RETURN =3
OTAS 685: COLOR F
588:MD=8, IN=8, SF =8 690: LPRINT N$(I, J)
y NT=8,BN=8, SB= : CE P
9, AP=9 EEEEARERTEXEX XK % 298:F=B:NEXT J:W(N
S1B:FOR A=8T0O T I)=WINIY+]
528: IF N$CA, 1)="MD Z19:NEXT I:COLOR 9
“LET MD=MD+1 715:REM RESUMEN S
538 IF _N$(A, ID="IN 599:REM PANORAMICA USPENSQS
"LET IN=IN+! DEL CURSO 720 CSIZE 2: | LPRINF
548. IF N$CA, 1)="5F 688: "D"COLOR B8: plekae :
| ET SF=SF+1:0 CSIZE 12T0OB 1: 73B:LPRINT "Tab. de
P=AP+1 FOR I=BTO M suspensos';
535P: IF N$(R, 1)="B. 61B:LPRINT M$CI);" LPRINT
"LET BN=BN+1:AQ s 75B:F0OR I=M+1T0 9
P=AP+1 628:NEXT 1 STEP -1
268: IF N$¢A, [)="N. 632:FOR 1=8T0O M+l 208 LPRINT ““CONS 1
"LET NT=NT+1:A9 64B:WCI)=PINEXT I i TSWCI) Y al
P=AP+] 658:FOR 1=8TQ T: umnos "
S578: 1F N$(@, 1)="5B COLOR 8:LPRINT 778:NEXT 1
“LET SB=SB+1:A PLPRINT 798: END
P=AP+] 635INI=8:LPRINT AL
58B:NEXT A $CI)ILPRINT :
585:TAB 1:LPRINT M 668:TAB 1:FOR J=9 L2222 2222222228
$(1);TAB 6;MD; TO M
Aoy
@ IMPRESORA-CP80/A
j 59.900 Pts.
@ 80 COLUMNAS
80 C/S
\ J TRACCION FRICCION
BIDIRECCIONAL
TOLEDO, 83 TIENDA - TELEFONO 265 40 69 - 28005 MADRID OPTIMIZADA
INTERF CENTRONIC

OPCION: R S-232

DRIVER KATSON

KATSON RX 800

+ DRIVER 140k + IMPRESORA CP80 220.000 Pts. 9.472 Pts. al mes
UNITRON + DRIVER 140k + IMPRESORA CP80 220.000 Pts. 9.472 Pts. al mes
ORIC - ATMOS + IMPRESORA CP80 110.000 Pts. 5.167 Pts. al mes
NEW BRAIN + IMPRESORA CP80 144000 Pts. 6.243 Pts. al mes
CASIO FP-200 + IMPRESORA CP80 130.000 Pts. 5.597 Pts. al mes
SPECTRUM 48 K + IMPRESORA CP80 120.000 Pts. 5.167 Pts. al mes

T I I L I i

SUMINISTROS DE INFORMATICA
RADIO TELEFONIA PROFESIONAL

SUMINISTROS PARA EL RADIOAFICIONADO
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José Ruiz Sanchez

Sdlo el papel que necesita,

Enhorabuena. Por fin alguien se ha preocupado de su comodidad. Ahora ya

no es preciso que cargue Vd. con varios kilos de papel cuando tenga que
reponerlo.

MICROPACK pone a su alcance las 400 hojas con un peso minimo y la
calidad de siempre.

MICROPACK piensa en su comodidad.

Fabricado por GRAFIDIX, S. A. - Tamarit, 30 - Sabadell (Barcelona) <& (93) 7110352

Ei Nrdanadar Porennal mim 2N



NNRAV/IDEL

SIS

e T

—___ 1 MICROSOFT BASIC&' FORTRAN 80 * Microsoft Logo » COLECO cartuchos
AL 46 CP/M x Cobol 80 » MACROENSAMBLADOR Z80 * Ensamblador CP/M

 MSX. Es el sislema escogido por 16 fabricantes japoneses de ordenadores (SONY, PANASONIC, PIONER, SANYO,
SPECTRAVIDEQ, etc.) siendo compatibles todos los programas creados por cada uno de los fabricantes.

PECTRAVI AT B

CARACTERISTICAS GENERALES SPECTEHE.Z\«'IDEG 5 EDS]E DEO APPLE Il & BDMN;EGURE 5 ;f:.:. ML}DEIF[] : Dﬂggﬂr\l rg:;gs
PROCESADOR. .. 0 i iaas 280 A 280 A 6502 6510 B502 6502 6809 E 6502
REEOJENMHE . . ... co i nan s 4 MHz 4 MHz 1 MHz 1 MHz 1.8 MHz 2 MHz 1 MHz 1 MHz
MEMORIA STANDARD EN RAM . .......... BOK 32 K 64 K B4 K 16 K 32K 32K 48 K
AMPLIABLE HASTA ... .......covennnn 144 K 144 K - - 64 K - B4 K 64 K
MEMORIA STANDARDENROM ........... 32K 32K 16 K 20K 24K 16K 16 K 16 K
AMPLIABLE HASTA ................... 96 K 96 K - - o - - =
MICROSOFT BASIC EXTENDIDD ........... sl 8l - - - NO 8l Sl
NUMERQ. DE-TECLAS . -7 s oo iy 87 51 62 B6 57 73 53 57
TECLADO CON GRAFICOS PREDEFINIDOS . . . . Sl Si - Ei] Sl Sl ND NO
TECLAS DE FUNCION PROGRAMABLES . . . .. . 10 10 - 8 4 10 NO NO
MANDO JOYSTICK INCORPORADOD . ........ NO sl - NO ND NO NO NO
DHEORES - R e e e 16 16 16 16 16 16 ] 8
i e e P e 32 32 - B 8 - ? -
RESOLUCION (Puntos de pantallal ... ... ... 256= 192 256x192 280= 192 320=200 320=192 256= 640 256192 240= 200
TEXTOENPANTALLA ... ..............| 40=24 40«24 40x 24 40x25 40x24 40=32 32«16 40= 28
CANALESDESONIDD .................. 3 3 1 3 4 1 3 3
ODCTAVAS POR CANAL .......o......... 8 B 4 9 1 3 5 B
ADSHENVOLVENTE: o e i Sl Sl NO 8 NO 8l NO |
CAPACIDAD UNIDAD DEDISCO .......... 256 K 256 K 140 K 170 K 127 K 100 K ? 1
CENTRONIES == e T e SI (opcional) Sl (opcional) SI {opcionall - S (opcional) Sl {opcional) sl Sl
RS232 bt el s e Sl (opcional) | SI (opcional) 5! (opcionall - Sl (opcional] | SI (opcionall - -
SO COLUMMAS .. ..o i Sl iopcionall | SI (opcionall | Sl (opcionall |  SI (opeionall | Si (opcional) - - -

PRECIO P.V.P. 76.000 | 49.900 | 166.618| 79.900 58.500 | 140.000 | 67.800| 59.500-

®

— MSX y MICROSOFT son marcas registradas
por MICROSOFT CORPORATION.

— CPM es una marca registrada por DIGITAL
RESEARCH INC.

— COLECO VISION es una marca registrada por
COLECO INDUSTRIES INC.

HARDWARE

DISTRIBUIDOR QFICIAL DE SPECTRAVIDEQ
INTERNATIONAL LTD

PASED DE LA CASTELLANA, 179 - MADRID-16
TELEFONO (91) 279 31 05

DELEGACION EN CATALUNA: ACE, 5.A
Tarragona, 100 - Barcelona-15
Teléfono (93) 325 10 58

YA DISPONIBLE EN. 1oV S

.. Y EN TODAS LAS
TIENDAS ESPECIALIZADAS



FX
702pP

Tratamiento de cadenas
de caracteres

con el FX-702P

de Casio

Entre las muchas habilidades de que es capaz este
pequefio «monstruo» que, sin lugar a dudas, es el
Fx-702P, figura el tratamiento de cadenas de caracteres,
aspecto este quizas poco practicado por los usuarios de

ordenadores de bolsillo.

Para ilustrar esta afirmacién, pro-
pongo a todos los poseedores de
este extraordinario instrumento un
pequeno programa capaz de «digeriry
un texto dado y proporcionar un lista-
do, en orden alfabético, de todas las
palabras que aparecen en el mismo,
indicando simultaneamente el n.° de
veces que aparece cada una de ellas.

El programa (Figura 1) consta de
tres partes perfectamente diferencia-
das:

12— Entrada del texto linea a li-
nea, analisis de los caracteres, se-
paracién de palabras y almacena-
miento de estas en una lista.

22— Clasificacion por orden alfa-
bético de las palabras.

3.2— Recuento e impresion en
pantalla.

Para una mejor comprension del al-
goritmo utilizado véase la Figura 2.

Naturalmente el programa tiene sus
limitaciones, pero aun asf resulta sig-
nificativo, a efectos didacticos, de lo
gue puede hacer el Fx-702P en el
campo de la manipulacién de caracte-
res. Las limitaciones a las que me re-
fiero son consecuencia del BASIC
que utiliza este ordenador y pueden
resumirse en:

El! Ordenador Personal, nim. 30

a) Las palabras no pueden tener
méas de 7 caracteres, el ordenador
protestara diciendo ERR-6 IN P0-70
vy habra que pulsar AC y empezar de
nuevo.

b) Las lineas han de ser de menos
de 30 caracteres incluidos los espa-
cios, o el ordenador nos avisard me-
diante ERR-6, situacion de la que se
sale con sélo pulsar AC y volviendo a
teclear la linea no admitida con una
palabra menos. Las lineas anteriores
Se conservan.

c) El n.° total de palabras esta limi-
tado a la disponibilidad de memoria
(DEFM 17).

d) La velocidad de cémputo no es
precisamente vertiginosa.

Como ejemplo, vamos a procesar el
siguiente texto:

Con diez cariones por banda

viento en popa a toda vela

no corta la mar sino vuela

un velero bergantin

Bajel pirata que llaman

por su bravura el temido

en todo el mar conocido

del uno al otro confin

Que es mi barco mi tesoro

que es mi Dios la libertad

mi ley la fuerza del viento

mi Unica patria la mar.

3 IF HIDCE, 13",
THEM 116

4 IF HID(T 137 2
THEH 7

T8 AECH)=RECHHHID
4 I ' 1 '

J+)
148 IF B$<C$ THEN |
156 ASCI3=CHRECI4H

y=0f

248 WELT |
Figura 1: Listado del
programa.
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Figura 2: Organigrama.

-

ENTRADA
LINEA
y
Te=3
i N FIN
Leit ﬂ}:a N=N+1 P T=I+1
—»  I=I+1 /
A$(1):A$(r—ﬂ
v ? ’
MID(I.4)="" st 1l D N-1
2 I-1+1
Z=
% 1l v —pn
1 J: J‘i‘i Z = Z+1.
: v
MID(T.)#" " N=N+F 8% =A$(J)
2 CH=A$(1+1)
AS(N):=A$(N)+MD(1A)
'1' A$(1+1)=B$ i

Figura 3: Listado de ejecu-
cién

Las palabras subrayadas tienen
mas de 7 caracteres por lo que para
evitar la interrupcion del programa,
las introduciremos como:

BERGANT, CONOCID y LIBERTA,

Supongamos ya el programa en el
ordenador ocupado el area PO, haga-
mos DEFM 17 para disponer de sitio
suficiente, y pongamoslo en marcha
mediante F1 0 6 RUN. En pantalla
aparecerd LINEA ? a lo que respon-
deremos tecleando el 1.° verso y
EXE. Después de unos segundos vol-
verd a aparecer en pantalla LINEA ?
con lo que introduciremos el 2.° verso
y EXE. Y asi hasta terminar el texto,
momento en que teclearemos . (pun-
to) y EXE. Después de un cierto tiem-
po apareceran las palabras y su fre-
cuencia (Figura 3).

YELES LLAAH

iR

S I e

Es
FIIERZH
LA

LEY
LIBERTA

o s e ot o s ot s et s et ] P

R.E.

R o [ S T R )

—
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Osborne

Trazado
pPOr impresora

Debido a que el comando TRON

I ram n
Es muy raro que en el desarrollo f:ie un programa no (travador) del BASIC MICROSOET n
tengamos una tuerca suelta, un tornillo flojo o un roda- perite: si1) ublzacion: an: partes de

miento sin engrasar. Pero ihe aqui un programador per- programa donde se utilicen caracteres
fecto! TODO FUNCIONA en el papel. Lastima que el dedo | de control de pantalla (borrar pantalla,

borrar una linea, etc.), se nos ocurrio la

tonto se haya desviado en varios bucles. iLas clases de Caeitiliia de i pecorems o tal fac:

mecanografial Tranquilos, todos somos humanos. Gracias to que Os presentamos a continua-
a vuestro OSBORNE, el programa que os presentamos y C'éPn- i)
una buena lupa, seguir la pista al «rompecabezas» es tan | 2% s::;’ S
facil como equivocarse. recurrido a otra posibilidad mas senci-
LISTADO DEL PROGRAMA

1 REM HEEREARRL AR A A A I AR TR E R RN R RS R R R R SRR R R R RE R A F RN I R R IE NN N W R HHH NN NFEHHE
2. REM = *
3 REM % TRACE-ON (TROMN) FOR IMFRESORA *
4 REM % FARA BASIC MICROSOFT (CFR/M) *
S REM = FOR J.R Escolar v J.L. Rojas *
& REM * En GEICO - Murcia - *
7 REM % *
8 REM = Este FPrograma Realiza El Trazado (TRON) De Un Programa Por *
9 REM * Impresora. : i
10 REM* -
11 REM=#* #*
12 REM* MICROSOFT BASIC 03 Agosto 1983 *
1% REM* *
14 HEM*******************#*****%****%%****#*******&****************************
155

S50 FRINT CHR#¥ (26) " borra pantalla

60 IMFPUT "Nombre del programa “SEILE

70 DN ERROR GOTO 190 " por si no existiese

75 OPENM "I",1,FIL#%+".BAS" " abre el BAS en lectura

80 OFEN"R",Z,FIL#$+".EBAS",1:FIELD #2,1 AS X¥ ° ver si es ASCII

Q0
g &
100
101
102
104
110
120
1230
140
LIN
150
160
170
180
190
200

GET #2,1:IF ASC(X¥) 57 OR ASC(X$)<48 THEN CLOSE:FRINT" NO ESTA EN ASCII ":60T

0O
CLOSE #2
INFUT "PRIMERA LINEA";FPRIM " primera linea a listar
INFUT "ULTIMA LINEA"sULT “ultima linea a listar
IF ULT=0 THEN ULT=65529%'
OFEN "o",2,FIL#+".DER" 3 " abre el temporal
WHILE EOF (1) »<—1

INFUT #1,LINEA:LINE INFUT #1,LINEAS*

IF LINEA>=FRIM AND LINEA <=JLT THEN LINEAf="LPRINT "+CHR% (34) +CHR$ (40) +STR%$(
EA)+CHR# (41) +CHR$ (34)+" 3 : "+LINEAS

FPRINTH#Z2,_INEA; LINEA$ " graba en el temporal

WEND

CLOSE

RUN FIL#+".DEB"

IF ERL=70 THEN FRINT"ESTE FROGRAMA NO HA SIDO ENCONTRADO EN DIRECTORIO"

RESUME &0

El Ordenador Personal, nim. 30
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KPP EREREE NSRS

FHEN LINEAF="LFRINT H+CHAFE

"y s RESUME &0

EL FUTURO EN TUS MANOS

Por fin la tecnologia esparola se ha puesto a la conexion a la casi totalidad de periféricos de su clase.
altura de los paises mas avanzados del mundo. Ademés, estan preparados para crecer. El

Los nuevos microordenadores Dragon 32 modelo Dragén 32, puede ampliar su memoria Ram
y Dragén 64, son el reflejo del increible avance de 32 K hasta 64 K, toda una capacidad profesional.
de la alta tecnologia espafiola en microinformatica. Y en cuanto a programas de software,

Gracias a ello disponen de los avances mas por fin el usuario encontrara su desarrollo en
revolucionarios en este campo, como el sistema castellano con una gran variedad de programas de
operativo microsoft, que en el caso del Dragén 64  juego, profesionales y educativos. Con los nuevos
puede ampliarse con el exclusivo sistema 0S9 microordenadores Dragdn, entrar en el futuro esta en

creado por Dragon. O su salida serie que permitela tus manos.

Eurchard
Espaiocleto, 25 - 28010 Madrid.
Tel. 4103064 - 4103196 -
Ctra. Sevilla-Gijon,Km. 202 Caceres

. DRAGON

MICROORDENADORES



TRAZADO

At 1723 ¢ 18) (B0

1403 ( 150) ¢

30) ¢ 20 { 30) . 20)

lla. El tema consiste en listar el nime-
ro de linea. Se puede realizar con un
comando LPRINT «nUmero de linea»
en cada linea de programa. Ahora
bien, éste es un trabajo jmuy pesado
de hacer para poner a punto un pro-
grama, y todavia peor a la hora de qui-
tarlo. Partiendo de esta idea, nuestro
programa realiza la operacién sobre
una copia del programa original.
Veamos un resumen de lo que hace:
1. El programa , tratado como fi-
chero (ASCII) secuencial, es leido en
dos variables: una es el nimero de li-
nea (LINEA) y otra el contenido de la

misma (LINEAS).

2. A LINEA$ se le suma un
LPRINT y el «string» de LINEA; todos
los CHR$ sirven para poner unos cor-
chetes.

3. A continuacién, se graba en un
fichero temporal secuencial (nombre
fichero). DEB.

4. Por udltimo, se ejecuta este pro-
grama. DEB.

Es necesario que el fichero original
esté grabado en ASCIl y que, debido a
la creacidn de otro fichero temporal (el
DEB), se cuente con suficiente espacio
en el disco.

Para terminar se debe borrar el fi-
chero creado.

El programa esté desarrollado en el
OSBORNE donde funciona correcta-
mente, pero se puede utilizar con cual-
quier BASIC MICROSOFT, en el peor
de los casos con ligeras modificacio-
nes.

Esperamos que este programa os
resuelva el problema que a nosotros
nos traia de cabeza.

J.R.Escobary J. L. Rojas

DEL 16 AL 23 DE NOVIEMBRE,

STRA (I

(W ELFUTURG,

Fecha: 16 al 23 de Noviembre de 1984.

Horario: de 10,30 a 20,00 horas. SIN INTERRUPCION.

El domingo de 10,30 a 15,00 horas.

| Lugar: Recinto Ferial de IFEMA en la Casa de Campo.

Los dias 16, 19, 20, 21,22, y 23, JORNADAS PROFESIONALES DE SIMO.

En estos dias no habrd taquilla desde las 10,30 hasta las 15,00 horas. Para

la entrada en el recinto sera necesaria la tarjeta de profesional que le sera

facilitaca al presentar su invitacion o al acreditar su identidad.

24 Feria Oficial Monografica Internacional
del equipo de oficina y de la Informatica.

» IFEMA

Conferencias, Mesas Redondas, Jornadas Tecnicas para Profesionales, Conferencia Internacional de Informatica con la Convencion IBeroamericana

de Informaticos *'CIBI 84’




ESTRUCTURA DE LAS
VARIABLES EN LA PC 1500

Antes de entrar en la estruc-
tura de las variables veamos
como representa internamente
los nameros la PC-1500:

a) Expresion de un numero
en coma flotante.

Se necesitan 8 bytes para
expresar un ndmero en coma
flotante, los cuales contienen el
exponente, el signo de la man-
tisa y la mantisa.

[ [ [#]

EEEE

EXF. SiGNO MANTIS A

El exponente se expresa
como un numero binario, y si
es negativo por sucomplemen-
to a dos.

b) Expresién de un nimero
entero:

También hacen falta 8 bytes,
pero 5 no se usan, ya que so6lo
se necesitan dos bytes para re-
presentar el nimero (en com-
pleto a 2), que estad comprendi-
do entre 32768 y 32767. El
otro byte indica que es un nu-
mero entero.

¥
xIXx[x]e2] | [x]

r

NO USADOS USADOS

c) Expresion de una cade-
na de caracteres.
Las fijas ocupan 16 bytes y

INDICATDOQ BE
N2 ENTERD

recion donde estd almacenada
la cadena y la longitud de esta.

Ahora veremos la estructura
del nombre de una variable:

LONGITUD

las que definimos nosotros

[xIxIx[xpg] T [,]
R
DVRECCIEN
XXXX

ocupan esos 16 bytes para los
caracteres, mas 8 bytes mas de
los que solo 4 son datos vali-
dos. Estos 4 bytes indican la di-

187 RYTE a?

Consiste en dos bytes, que
identifican la variable y el tipo
de esta (numérica/no numéri-
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Para hacer posible que entre
en 1 K. de RAM se han utilizado
tecnicas que ahorran memoria;
como el utilizar la funcion Val y
Pl como nimeros, etc.

Cuando teclee las lineas mas
largas puede serle util limpiar la
pantalla antes de empezar.
Este sistema se puede tambien
utilizar cuando desee editar
una linea y el ZX81 no se lo
permita por tener ocupada casi
toda la memoria, simplemente
limpie primero la pantalla (te-

Trans-compilador
de 1 K. para el
ZX 81

Este articulo presenta un
programa de 1 K. que de for-
ma instantanea translada las
principales instrucciones del
BASIC ZX81 en Cddigo Ma-
quina.

Bastantes usuarios del ZX81
quisieran aprender las nocio-
nes de Codigo Maquina pero lo
encuentran muy dificil o no tie-
nen tiempo; ademas los compi-
ladores que se comercializan
requieren normalmente 16 K.
de RAM. Como ya hemos dicho
este programa solo necesita 1
K. para funcionar y ofrece una
buena ayuda para utilizar algu-
nas de las ventajas del Codigo
maquina (C.M.).

He aqui dicho programa:

clee CLS) y luego pulse Edit.
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Al ejecutar el programa Ud.
vera un IMPUT alfanumerico.
Preste mucha atencion a las si-
guientes instrucciones:

— Este transladador puede
convertir los siguientes co-
mandos en codigo maquina:

LET

PRINT «cadenan

FOR-NEXT

IF — THEN

INKEYS

GOTO

SCROLL

STOP

NEW

— Recuerde que en Codigo
Magquina no existen las cade-
nas: AS, BS, CS, etc.

— Solamente puede utilizar
las variables C,D,EF y G.

— Lo siguiente es importan-
te; debe teclear todos los co-
mandos y funciones letra por
letra incluidos los espacios:
LET D = 1@ se compondra de
ocho caracteres separados.

— Cuando use una instruc-
cién condicional despues del IF
deben ir dos espacios. Las sen-
tencia IF puede solo comparar
una variable con un namero y
no una variable con otra varia-
ble.

— Otra restricciébn de las
instrucciones condicionales. es
que un THEN debe siempre ir
seguido de un GOTO esta es
una resctriccion del Codigo
Maquina y no del programa.

— Solo puede afiadir o res-
tar 1 a una variable. Si desea
afadir o restar mas debera usar
el nimero de sentencias +1 6
-1 que desee.
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— PRINT puede solamente
ser utilizado de la forma PRINT
«cadena» y no PRINT AT, TAB
6 PRINTC,D,E,F6G.

— INKEYS debe solo ser
usado de la forma LET C = IN-
KEYS (Donde la variable puede
ser C, D, E, F 6 G). Nota: INKEYS
nos da el codigo de la tecla pul-
sada.

— No hay numeros de lineas
en codigo maquina, asi que in-
troduzca su sentencia como si
fuera un comando directo. Esto
supone un problema cuando se
utilizan comandos como GOTO
y NEXT, Ud. encontrara que el
programa imprime dos X don-
de se utilizan estos comandos.
Debera trabajar un poco para
conseguir ir a donde quiere,
pero es realmente sencillo. En
Codigo Magquina las unicas ins-
trucciones GOTO son las de «lr
a delante» o «Ir para atrasy.
Tendra que contar el nimero
de posiciones (pasos) a mover-
se a partir de las dos X hasta
dondo quiere ir. Por ejemplo:

Basic C.M.

FORC=1TO8 gb 28
PRINT «aAn» 3E 26 D7

NEXTC 1 XX

En este caso vamos 4 pasos
para atras (—4) desde XX (fin de
NEXT C) hasta 3E (principio del
PRINT ««A»») busque —4 en la
siguiente tabla y reemplace XX
por FB.

Para avanzar utilice la si-

guiente tabla:

+1 42 +3 +4 +5 6 +7 +B +8 410 &11

00 01 02 03 04 05 06 07 0B 09 0;\[

— Si encuentra una D entre
paréntesis despues de un nd-
mero significa que este ndme-
ro esta en decimal y debg bus-
car su equivalente hexadecimal
al final de su manual Sinclair.

Haga su programa lo més
simple posible las lineas largas
no son transladadas correcta-
mente y por supuesto siempre
incluya un C9 al final de sus
programas en Codigo Magquina
iPara volver al Interprete BA-
SICL

Justo Maurin

el uso de este método que qui-
zas sean la razén por la que no
se comenta en el manual.

El anterior sistema trabaja
solamente en el 80 % de las ve-
ces. Debe también Pokear el
contenido de la direccién
23614 y asegurarse que el sal-
to en caso de error es restaura-
do a su posicion normal antes
de que termine el programa
para evitar que la maquina rea-
lice un RESET por si misma.

Este POKE salta todos los
errores menos el «Nonsense in
Basicwn. Puede extraer el tipo de
error de la direcciéon 23610. Y
comprobar cual es, por ejem-
plo, con IF PEEK 23610= 5
THEN... Si hace esto antes
haga POKE 23610,255 para

que cualquier error previo sea
limpiado. Teniendo presente
que si ocurre un error el Spec-
trum saltaré las demas instruc-
ciones si se trata de una linea
multisentencia.

Otro peligro es el crak que se
produce si a un INPUT numéri-
co se contesta con el comando
STOP o una variable no defini-
da es usada en un INPUT. Es
mejor utilizar INKEYS$ e INPUT
LINE para sus entradas de da-
tos y comprobar cada cadena
antes de usarla con VALS.

Esperamos que si usted des-
cubre otros efectos nos los es-
criba.

Justo Maurin

EXPRIMA
SU
SPECTRUM

Trabaje en coordenadas absolutas

Los usuarios que lo deseen pueden utilizar coordenadas absolu-
tas en la pantalla en vez de las relativas x, y; pruebe:

DRRU xcord-PEEK 23B77,4cCord-PEE

K 23678

Si va a usar esto regularmente en su programa, puede incluir una

linea como esta:
3 =23677:

LET

y definir las funciones:

DEF FMN X (&) =a-PEEK 23677: DEF F
N yia)=a3-PEEK 23675

Usando a la hora de utilizar coordenadas:

DRAW FN x i{x

LET b=23878&8

cordl ,FN iy cord)

Justo Maurin

ANULAR LAS
TECLAS DE BREAK

Seguramente a usted le gus-
taria poder eliminar la posibili-
dad de que alguien PARE la eje-
cucion de su programa en BA-
SIC y se dedique a hurgarlo por
dentro. Puede conseguir de-
sactivar las teclas de Break con
POKE 23613, PEEK 23730-5,
volviéndolo a activar con POKE
23613, PEEK 23730-3. Aun-
que si estd seguro de que el
RAMPTOP est4 en su direccidn

habitual (32599 en el modelo
de 16 K.y 65367 en el 48 K),
puede cambiar el contenido de
los POKEs a 82 y 84, respecti-
vamente.

Este Poke trabaja alterando
el byte bajo de la variable ERR-
SP que contiene la direccién
devuelta cuando ocurre un
error. Normalmente ésta sefala
una rutina que termina la ejecu-
cion del programa. Pero el
POKE fuerza a apuntar a una
rutina que continda la ejecu-
cién del programa. Desgracia-
damente existen problemas en
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programas

BASIC

juegos, enseiianza, aplicaciones, matematicas, etc.

GRAN POSTER:

Con el cuadro comparatlvo de todos los Basic
para poder utilizar los programas en:

Apple, Atari 400, Atom, BBC, Commodore 64, DAI, Dragon 32, Epson HX 20, Laser, Lynx, MZ 80 A, New Brain,
Oric 1, PET/CBM, Sord M-5, Spectravideo, Thomson T07, T1 99, TRS 80, Vic 20, ZX 81, ZX Spectrum




S-TELS A Una gran seleccion de

e INFORMATICA==m= € UIPOS informaticos...

" P.V.P. 374,500 pts.

' . ' ' Impresora SHINWA CP80 F/T
Ordenador \ : Llega a Espaﬁa el Impresora matricial con juego de caracteres espafio-
BONDWELL, 14 “Férmula 1" de la infor- les, resolucién de 640 puntos por linea y gran varie-

matica. Trabajando en CP/M ver- dad de posibilidades en la impresién de textos: nor-
: sion 3.0 a 4 MHz., con 128 K RAM y dos mal, comprimido, doble ancho, subindices, etc. La
unidades de disco de 360 K cada uno. Pantalla &mbar de 9 pulgadas y los perfecta compariera de su ordenador.

siguientes programas incluidos: Wordstar, Calcstar, Mailmerge, Datastar,
Reportstar, programa de utilidades v sintetizador de voz. El modelo 12 es
idéntico excepto CP/M 2.2, 64 K RAM y 180 K por disco. Por tltimo: am-
bos son portatiles v su precio es el MAS COMPETITIVO del mercado. {So-

licite una demostracion! iy
[C] Bondwell]

DATALEC
P.V.P. 25.000 pts.

Monitor DATALEC

Flite

P.V.P. 122 500 pts.

Este es el conocido mo-
nitor de fésforo verde P
31 de 12 pulgadas. La
carcasa es de ABS, re-
sistente y facil de lim-
piar, con un disefio es-
tético muy elaborado acorde al uso a que va destinado para
conjuntar con cualquier ordenador de sobremesa.

ELITES

P.V.P. 29.000 pts.

T El resultado de

la experiencia. Un ordenador sin compro-
misos, para usuarios que exigen rendimiento, versatilidad y perfeccién en
el disefio. Con doble procesador (6502-Z80), 64 K RAM, teclado profesio-
nal con 90 telcas (10 de ellas definibles y 8 para edicién en pantalla)
v 52 instrucciones preprogramadas, manuales en espafiol, la mas
amplia biblioteca de programas exitente. y por supuesto con la Ga-
rantia post-venta de SITELSA.

Monitor
DATALEC PLUS

Nuevo monitor DATA-
LEC de fasforo verde,
con pantalla antirreflexi-
va (non glare), alta reso-

lucién (1000 lineas en
el centro), ancho de Importador: OPE
banda de 10 a 20 MHz. y mandos de control protegidos por SITELSA L
T sty Equipos Electrénicos Avanzados
Muntaner, 44
Solicite informacion detallada a su proveedor de confianza, o bien envienos 08011 BARCELONA
este anuncio o copia del mismo, con una “X” indicando los equipos que mas le -
interesan, para recibir informacion de estos. Tfno. 32343 15
TLX 54218 - SITE
Tenemos Distribuidores en toda Espaiia. Pidanos lista de precios “jSe sorprendera!”
E! Ordenador Personal , nim. 30
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pequerios anuncios

gratuitos

Clubs.

Contactos.
Intercambio de
programas.

Compra de material.
Venta de material
Diversos.

Clubs

Contactos

Usuaric del Dragon 32 de Ledn y provin-
cia formemaos nuestro club para avanzar
Alejandro Tome Pujol, C/ Santa Maria del
Paramo (Ledn)

Interesa contactar con usuang de la calcu
ladora Casio FX-601 P, por necesidad de
los manuales pagaria los gastos de envio
Remitase por favor a Ricardo Bajo de
Pozo Gran  Via 48-2 C
37001-Salamanca Telf 21 76 55

Compra de
material

Compro ordenador usado Comodore-64 o
Oric Atmos. Manuel Gil Rodriguez, C/ Loe-
ches 33, 3° D esc. 2. Arganda del Rey (Ma-
dAd). Telf. 871 19 67.

Club de microordenadoras del circulo Ou
rensan-Vigues Todas las publicaciones
Sinclair, Commodore, Cric, Dragon y 1o-
dos los ordenadores del mercado Circulo
Ourensan-Vigues, C/ Venezuela. 48 En-
tresualo, Vigo-3 Telf: 42 2519

PC con sistema operativo dos version
1.10 para intercambio de programas en
BASIC asi como trucos sobre el Sistema
operative 110 o similares. Ifigo In-
goyen, C/ Lws Briias, 27. 6 lzda. Bu-
bao-13

Compro un ordenador Sharp PC 1500 0 PC
1251 que tenga impresora incorporada Es
toy interesado también en lapiz oplico
para C-64
Lopo Martinez C' Loireiro Crespo n
B Pontevedra Telf 84 0061

17-2

Liamar por teléfono Antoma |

Compro Onic 1 page 20.000 compro Oric
Atmos pago 30000 Manuel Gil Rodriguez
C/ Loeches 33-3 Desc 2 28005 Arganda
del Rey Telf 8711967

Compro cinta (onginal o copia) de demos-
tracion del Spectrum 48 K que Investronica
regala con cada amphacion de memona de
16 a 48 K Fernando Garcia. C/ Fuentecilla
10 09001 -Burgos Telf 947.2094 37

Compro «Spectrums 48 K que funcione por
15000 pts. con algo de software hasta
17 000 pts. pago ai contado Jose M Ma-
fugan Gacmartin, C/ Ramén Lhin nv 9-2
Valencia-9 Telf 3498916

Propiatarios Neubrain de Las Palmas voy
a formar un club de usuarnos para reunio-
nes y cambiar experiencias ponersos en
contacto con Moisés Sananes, C/ Anto-
nio M Manrique. B8-B E Las Palmas
Telf:928-27 25 20

Club de microordenadores para Spec-
trum, Commodore 64, Vic 20, Onc 1,
ZX-B1, en el gque disponemos de grndes
ventajas para sus socios, gran numero de
publicaciones, y alrededor de 400 pro-
gramas an cinta. También personal espe-
cializado asesorando a los socios y ven-
tajas en las compras de equipas y mate-
rial. dirigete a: Circulo Ourensan-Vigues
C/ Venezuela, 4B, Vigo Telf 42 2518

Club de usuarios del Newbrain en Ma-
drid en formacién intercambio de pro-
gramas y de informacién, ya tenemos
intercambios con el club de usuarios de
Tenerife, contacto: Miguel Blanco Je-
rezC/ D. Ramédn de la Cruz 39, Madrid
1.6 llamar al 275 87 33 (solo mafanas)

IATENCION!
Para las ventas de
material de ocasion:
indicar el mes y afio
de compra. Tenien-
do en cuenta la evo-
lucion de la técnica,
esta informacion es
necesaria para valo-
rar el material pues-
to en venta.

Compraria programas de matemancas, fisi-
ca y quimica para BUP y COU atenderé to-
das las ofertas para Spectrum 16 K. Pedro
Castandn Lépez, C/ San Payo, 14-6° Oren-
se Telf 988 21 62 88

Desearia comprar  Kaypro IV e
ficiones. Pago al contado |
en software free way
Romero C/ Encarnacion
41003-Sevilla

con
Jose Juan Martin

2351 D

Compro impresora y disco 1541 para Com-
modore 64, 0jo precio Ricardo Gimeno Go-
des, C Corcega 11 ent 1
0B8029-Barcelona Telf 230 43 24

Compro impresora de 2° mano en buen es-
tado y compatible con ZX-Spectrum des-
cartada la /mpresora ZX, dingirse al apar-
tado 2144 La Corufia José Manuel Cagiao
Rodriguez. C/ Loyos n® 13 Mifo (La Coru-
fa) Telf 981-78 29 52

Compro unidad de disco VC 1541 para
Commeodore-64 en buena estado y fun
cionando perfectamente. asi como los
floppys gue tengas Jose Madnd Lozano
Gallardo Avemida de los Deportes 42
Mostoles (Madnd) Telf 613 30 33 (Tar
des

Compro Kaypro IV an buen uso con biblio-
teca programas Interesadoc en programa
comunicaciones. Al contado Jose Juan

Interesa contactar con usuarios de la
calculadora HP-15 C para intercambio
de programas e informaciones. Poner-
se en contacto con Alberto Cifridn, Sie-
rrapando 592, Torrelavega, Cantabria
Tel. (942) B9 60 80

Martin Romero, C/ Celestina Lopez Marti-
nez, 2 T 48006-Sevilla. Telf 63 48 BS.

Vendo material

Desearia contactar con usuarios de VIC
20 en la regidn de Madrid para formar
un club de usuarios del VIC-20 y poder
intercambiar ideas, programas, expe-
riencia. Llamar (preferiblemente de
6'15a 7,30) o escribir a: Joaguin Escrig
Teigeiro, Avda. Monte 33, Algete (Ma-
drid), Tel. (91)62212 30

Intercambio
de programas

Para pasarnos un anun-
cio utilizar la tarjeta co-
rrespondiente.

Vendo para Vic-20 dos libros: Games for
your Vic-20-123 paginas (B50). Exploning
adveniure games on the vic-20 243 pag
nas (1 800} Andrés Portas Afenjar C
Rios Rosas. 54 D 29007-Malaga

Para pasarnos un anun-
cfo utilizar la tarjeta co-
rrespondiente.

Me gustaria contactar con algun usua-
riodel ZX SPECTRUN. intercambio in-
formacion, programas. Tengo el Spec-
TRUN 48 K. German Dominguez Mar-
tin, Avda. Escaleritan® 56 portal C BA
Las Palmas de Gran Canaria, Tel. 20 72
19 a partirde lzs 5

Compro lactor tarjeta magnética para
HP-41 C, programas y cualquier otro tipo
de periférico. Padro Heredia Vidal, C/ Riera
Blanca, 77 Ent. 3* Barcelona-28 Telf
3349979

Vendo Commodore 64 nuevo comprado
en septiembre del 84 precio 57.000 ptas
Regalo 3 videojuegos. Arturo Muro Alce-
na. C/ Cea Bermuidez, 37 28003-Madnd
Telf:91.449 21 32

Compro impresora ZX (Zx-printer) en buen
estado. Preferible Valladolid o Madnd. Pa-
blo J. Benitez, C/ Puente Colgante, 45

47007-Valladolid. Teli: 983-23 75 11

Damos noticia de que el Club de usua-
rios Atari. 2std ya en completo funcio-
namiento. Si tienes un ordenador Atari
ponte en contacto con nosotros e infor-
mate del club. Alejandro Palencia, C/
Ganduxer 16. Barcelona, Tel (83) 2 39
04 91

Estos pequenos anuncios gratuitos estan reserva-
da exclusivamente a particulares y sin objetivos co-
merciales: intercambio y venta de material de oca-
sién, creacion de clubs, cambio de experiencias, con-
tactos y cualquier otro servicio util a nuestros lecto-

res.

IATENCION!
Para las ventas de
material de ocasién:
indicar el mes y afo
de compra. Tenien-
do en cuenta la evo-
lucidn de la técnica,
esta informacion es
necesaria para valo-
rar el material pues-

to en venia. =

El Ordenador Personal, nim. 30 I




Vendo Spectrum 48 K con mas de 100 pro-
gramas (todos comerciales) de juegos, utili-
dades, educativos, etc. Regalo coleccion
completa de la revista ZX. Manuel Fernan-
dez Raposo, Avda. de Galicia, 39, Esc F-4 |
Owviedo-5._Telf: 985 25 19 63.

Vendo ZX-81 por 13.500 pts., comprado
hace 6 meses pero tiene muy poco uso,
&sta completamente nuevo. Se regala cinta
con programas. Manuel Quintana Casares,
C/ Antonio M? Isoka, 17, 3°-3. Mélaga-11

Vendo Vic-20 con ampliacion 32 K RAM
unidad de cassete jorstyc y 3 juegos por
55.000 ptas. Andrés Zucruz Limifana. C
Urgez. 258 4 piso. 08036-Barcelona
Teif: 250 09 87.

Vendo ZX-81 RAM seminuevo 9/8/83
con todos los cables manual en espafol v
muchos y buenisimos programas valora-
dos en 20.000 ptas. tan sélo 28.500. Vic-
tor Moreno Blanco. C/ Padre Taberneros
178 & C. 19002 Guadalajara. Telf
911-225361.

Vendo Spectrum 16K [(comprado en
mayo 84) por 29.000 ptas. incluyendo
fuente de alimentacién manual de instruc-
ciones y cassetes de iniciacion. Pedro Ga-
minde Imbert Arrigunada, 18 3¢ C. Gue-
cho (Vizcaya). Telf: 94-469 67 17

Vendo Atari 600x| y cassete atari todo
70000 comprado B-8-84, garantia un
afno, llamar: de 2 a 4 y a partir de octubre
sdlo fin semana de 3 a 5. Francisco Javier
Garcia. C/ San Pedro Bautista, 16. Avila.
Telf: 22 80 35.

Vendo interface 1 y microdrive compra-
dos septiembre 84. 15.000 pts. cada.

También joystick con interface 5.500 pts.
llamar cenas. Carmen Fernandez. C/ Li-
man, 3. Madnd. Telf: 419 57 34

club y magazine. Todo 50.000. Luis Anto-
lin Velasco. C/ La del Manojo de Rosas
46 8° A 28041 -Madrid Telf: 217 10 97.

Vendo lote 12 wvideojuegos para Atari
2600 (mrs pacman, missile comand, star
master, superman, defender, asteroids,

Vendo impresora GP-80 comprada junio
B4 con interface para spetrum, cables y
papel por 39.000 pts. Javier Martinez. C/
Galileo, 6. Telf: 445 83 58.

Para new brain disco 400K + controlador-
+fuente alimentacién doble « diskette
cp/M vy wvarios programas basic todo
100.000 pts. Telf: 4635101 Madrid
Juan Carlos Fernandez Marti. C/ Santa In-

Vendo Dragon-32 comprado en B3
50.000 ptas. Fernando Giménez. C/ Padre
Claret, 26 28002-Madnid Telf:
4155115

fancia, 3

grand prix, etc.). Todos por 20.000 pts.
Carmelo Pérez Orve. C/ Aretxondo, 8. Al-
gorta (Vizeaya). Telf.: 469 57 50.

Vendo Spectrum 48K, impresora Alpha-
rom 32, software y libros sobre codigo-

- Vendo Sharp PC-1500 con interface, im-

aresora color CE-150, amphacion RAM
BK y manuales, comprado en 1983 Prac-
ticamente nuevo. Todo por 70.000 pts
Javier Diez Guerra. Av. Reina Victona, 72
28003-Madrid Telf- 233 73 51

maquina y basic a buen precio. Preguntar
por Carlos. Noches de 10'30 a 12. (988)
24 26 86

Vendo Spectrovideo 320 y superexpan-
der 605 A {con 1 unidad de disco) com-
prados en julio de 1984, mas 10 diskettes
virgenes y 1 disco CP/M +otro de basi-
c+un juego de 7 discos limpiadores por
165.000 (precio en mercado: 180.000).
Manuel. C/ Roca Umbert, 19 2° 4 L'Hos-
pitalet, Telf.. 338 03 94

Vendo ZX-81 por solo 8.000 pts. esta an
buen estado ideal para aprender basic se
incluyen la alimentacién, los cables v al

Me han regalado un ordenador New Brain
con ampliaciéon de memoria v unidad de
disco de BOOK vy a mi no me sirve. Lo ven-
deria todo junto o por partes buen precio.
Liamar al telefono 638 68 46 y preguntar
por Antonio. Antonio Adarbe Lozang. C

Chile, 3. Majadaonda

manual. Rafael Gonzalez Fuentetaja. C/
Severino Aznar, 2 3° 4 28011-Madrid
Telf: 463 28 90

Vendo Hewlett-packard HP-75C con mo-
dulo ampliacion memoria a 24 K. Varios
programas en tarjetas, y modulo de for-
mateador de textos (opcional). Llamar a
Juan Garcia. Telf: 237 66 46 de Barcelo-
na.

Vendo ordenador Atar 400 mas grabado-
ra de programas mas alimentador mas
programas en codigo maquina (galaxians,
frogger.] mas libros de instrucciones
40.000 pts. Jorge Entrena Fabré C/ Ma-
nila, 63 5 1* Barcelona-36 Telf
2037387

Vendo ordenador Casio PB-700 (8K) +in-
terface Casio FA-4 + cassete Casio cm-
1 +ecintas + programas. Comprado todo
en abril-84, en garantia. 65.000. Noches
Saul Sanz Ramos. C/ Menéndez Pelayo,
38.28007-Madrid. Telf: 252 12 37

Vendo ZX-Spectrum 48K, alimentador
manual, mandos de juego, ademas incluyo
50 cintas con mas de 100 en CM. N+ 1
en Inglaterra todo por 55.000 pts. Fran-
cisco José Ors. P/ Antonio Lopez, 2 3¢ 5
08003-Barcelona. Telf- 93-310 54 95,

Vendo OP de bolsillo Sharp PC 1251, en
garantia, con manual en castellano emba-
laje de origen a estrenar por 14.000 pts
José Luis Andres Foz. C/ Fernando Poo
29 Madrid Telf-473 74 51 noches

Vendo teclado profesional Memaothec a
estrenar embalaje onginal todo intacto
envio provincias llamar noche Alfonso
Ayuga Coarasa C/ Zarzuela, 6 3° A
28031-Madnd

Vendo Microordenador Laser 200 a estre-
nar o cambro por accesonos para el Spec-
trum. Escribir o llamar a: Angel Garcia Ma-
gaz. C/ Postas, 1 3¢ izda. Astorga (Ledn|
Telf:987-61 54 35

Vendo ZX81 con amphiacion 32K teclado
profesional indescomp. transformador
impresora. Unidad de sonido, cables y

manual castellano. Todo por 35.000
Amadeo Carrasco Garcia. Avda. Abad
Marce), 35 Terrassa (Barna). Teli:
78857 57

Wendo Casio PB-100 A 5500 pts. Com-
pradop 23-2-84 interesador a: Miguel an-
gel Gonzdlez Nufiez. C/ Fray Mendo, 29
Arrecife (Las Paimas)

Vendo Spectrum 48 K {agosto 83). 20 pro-
gramas en cinta con instrucciones. Libro de
programas precio: 47.000 pts. Llamar en
horas noche. Pedro Mota Gonzalez, Avda
Pedro IV n? 4, 6° 2. Reus (Tarragona) Telf:
302935

Vendo calculadora alfanuménica progra-
I mable HP-41 CV con madulo ampliacién
de memona y funciones con manuales y
plantillas por 38.000 comprada 1-84. M-
guel Lorenzo Garcia. C/ El Salvador, 74
Las Palmas. Telf: 27 81 01

Vendo Vic-20 (29.000 pts.). Superexpan-
der (6.000 pts.), cartucho de ayuda al pro-
gramador (5.000 pts.) y placa expansora 4
cartuchos (7.000 pts.) por la compra en
conjunto regalo eguia de referencias (2.500
pts.) v «Vic-20 guia del usuarios (2.300
pts.). Jose Antonio Serrano Bergali,

Telf:(954)57 33 08

Apple Il vendo con programas configura-
cion standard siempre llegaremos a un
precio razonable. Teresa Vila Provira. C/
Mayor de Gracia, 207 341
08012-Barcelona. Telf- 217 16 44

C/+
Avda. de Kansas City, 32. 41007-Sevilla

WVic-20 + 32K RAM + codigo + maqui-
na+ 2 cartuchos de jegos +ficheros + a-
genda + 10 cintas + guia ref. programa-
dor. Comprado en 1984, Urge vender por
cambio de equipo. Juan Altimira Villar. C/
Pintor Togores, 12 3¢ 1+. Cerdanydla Bar-
celona. Telf: 93-691 07 28.

Vendo ZX Spectrum (48K)+ interface
2 + joystuck + currah  speech + radiocas-
sette + libros+ + cassetes con 60 progra-
mas (jeti-sat nilly, etc). Por 59.000 ptas
Angel Puig Melendres. La Cuesta, 21-23
5° 12 08023-Barcelona. Telf.. 212 14 69.

Deseo contactar con usuarios de la Casio
PB100 mi direccion es Pedro Atorrecillas
Cano plz de Pedro Pou, 2 3 C. Murcia
30004, Telf. 968-29 85 29 Valentin Al-
varez Martinez. C/ Sta. Engracia, 11. Lina-
res (Jaén). Telf 1 958-69 11 72

Vendo ZX interface 2, con tres cartuchos
de juegos v joystick kempston, a buen
precio pero sin garantia. Todo en perfecto
estado. Francisco Capella. C/ Gurtubay, 4
28001-Madrid, Telf: 431 90 M1

Vendo calculadora Texas TI-59 con tarjetas
magnéticas y libros por 13.000 pts. Fran-
cisco Diego, C/ Juan Vigon, 15. Madnd-3
Telf: 234 23 62

Para ser publicado

Vendo calculadora programable alfanumeé-
rica Hewiett-Packard 41 CV (319 registros,
120 funciones) con el médulo de amplia-
cion de funciones y memoria (127 regis-
tros, 47 fun.) con los manuales, etc, com-
prado 1983-junio. Precio 38.000 pts. Diri-
girse a: Miguel A Lorenzo Garcia, C/ El Sal-
vador n® 74 Las Palmas de G C Telf
26 26 98.

su anuncio debe lle-
var su direccion
completa. No publi-
camos aquellos que
vengan con sélo el

de Teléfono o

Vendo Commodore 64 por 60.000 pts
13-83), juegos de camellos mutantes frog-
ger, gridrunner y come cocos a 1.000 pts.
unidad y superbasic (afiade 35 instruccio-
nes) a 2000 pts Juegos y ordenador se
venden por separado. Bernardo Berrocal, C/
Juan XXl n: 24 Bajos. Sant Cugat (Barce-
lonal.

con un apartado de
Correos.

Vendo impresora CP-BO 80 ¢/s BO colum-
nas bidirecional traccion/friccion 44 500
pts. Vendo Oric 1 48K RAM por 29.500
pts. todo nuevo. Vicente Gonzalez. C/ Fe-
rroviario, 104, 28026-Madrid. Telf
4751999

New Brain con guia del principiante en
buen estado enero B3. 50.000 pts. Feli-
ciana Ruiz Murcia. C/ La Cabeza, 15
28012-Madrid. Telf. 91-239-98-60.

Urge vender Commodore 64, cassete.
guia del programador, juegos, regalaria re-
vistas, hbros; precio a convenir; también
vendo por separaco. Antonio Cebrian
Martinez €/ Francisco Pizarro, 73
02004-Albacete. Telf: 967-23 41 08 de
23330

-Vendo Commodore 64 dic-83 incluyo:
cassete, manual, guia de referencia, joys-
tick, 25 revistas especializadas y progra-
mas de utilidades y juegos. José Majan
Ferndndez. Av. Mediterraneo, 39-3-1
28007-Madrid. Telf: 433 88 25.

Se ofrece programador basic. Con expe-
riencia. Tiempo completo O a horas. Al-
fred Vernet | Comas. C/ Cadi 22 entlo. 3*.
-0BO31-Barcelona. Telf: 229 37 42.

Vendo Vic-20 datasettecin, super-expa
inder, cartucho y cintas de juegos, intro-
duccion al basic | y Il revistas commodore

Vendo mddulos memoria para Sharp|
PC-1500: CE-155 (B K RAm) 15.000 pts,
Absolutamente nuevos. Antonio Jose Sal-|

Vendo ZX-Spectrum 48 K casi nuevo por
32.000 pts., regale programas al compra-
der. Pilar Cabrerizo, C/ Jose M.* Duran, 51.
Las Palmas-10 Telf: 328-27 91 22

cedo Lorente, C/ Ferndndez Bueso, 23.
04007-Almeria. Telf.. 951-24 28 84,

EL ORDENADOR PERSONAL, no garantiza nin-
gun plazo de publicacion y se reserva el derecho a
rehusar un anuncio sin tener dar ninguna explicacion.

Vendo ordenador Toshiba T-300 con pan-
talla e impresora. Perfecto estado con pro-

Por cambio de equipo vendo ordenador
Dragén-32 en perfecto estado con acceso-
rios todo muy barato regalo programas vy li-
bros. Vicente Ferrer Puchol, C/ Htro. Gozal-
bo, 5-11 Valencia-5. Telf: 374 563 68.

gramas contabilidad general. tratamiento
de textos, base de datos, multiplan. Com-
prado en marzo 1984. Miguel Angel Plaza
Escriva, C/ Balsain, 18-3 A Las Rozas (Ma-
drid). Telf: 637 04 90.

Vendo Texas TI-59 con tarjetas magnéti-
cas y manual por 12.000 pts, Francisco
Diego Torrado, C/ Juan Vigon, 15. Madrid-
3. Telf: 234 2362

Vendo cintas para C-64. 16 programas por
cinta, precio 800 pts... mas gastos de envio.
Razén Maite C/ Moncada n® 5, 2 1ZQ
DCHA. Telf: 443 67 79 P-94.

Para pasarnos un anun-
cio utilizar la tarjeta co-
rrespondiente.

Vendo ZX 81 con manual en castellano
fuente cables + 64 K memopack RAM y va-
rias cintas programas por 20.000 pts.,
todo en buen estado y con libros. Manuel
Ramos Casanoves, Gustavo B 11°

Vendo impresora Seikosa GP 50 S (Spec-
trum). Fecha de compra mayo B4. Estado
nuevo. Precio muy interesante. Llamar a
Jose Telf: 353 16 97 a las 23 h. Jose Fa-
rre Vernet, P2 Valldaura, 206-5°-3¢. Barce-
lona-31

1 08023-Barcelona. Telf: 93-213 38 61.

Vendo Spectrum 48 K por 40.000 pts.
completo, con garantia y ofrezco obsequio
de 50 programas a escoger de lista de mas
de 500 comerciales. Ramén Macia Rio, C/
Solsona (Lénda). Telf: 93-811 02 15,

Vendo. a estrenar, Dragén 32 con garantia,
instrucciones y envalaje y cables todo nue-
vo 57.000 discutibles (llamar comidas vy
cenas). Juan Carlos Ordénez Vela, C/ Fe-
rroviarios, 11, 28026-Madrid.  Telf.
476 25 39.

Vendo: impresora ZX-81 y Spectrum (in-
wvestronica 4-4-83) 10,000 pts. PT. Livre
Zx-81+ ZX-81 for real aplic. + etudes pour
ZX-81. Los 3 por 2.000 pts. Joan Font, C/
Car. Velia, 188-1-1, Sant Celoni (Barcelo-
nal. Telf.: 867 04 53.

Vendo impresora serie RS232 con 30 ho-
ras de trabajo. Marcha C-Itoh carro normal
120 cps. Precio 90.000 pts. Pablo Melo.
Valladolid. Telf.: 23 68 49y 29 36 59 com-
prada en octubre de 1983. Vendo para
comprar otra igual paralelo-centronics para
un Toshiba T100. Pablo Melo, C/ Arco de
Ladrillo, 38. 47047-Valladolid. Telf:
983-23 68 49.

Para pasarnos un anun-
cio utilizar la tarjeta co-
rrespondiente. -
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EL ORDENADOR
PERSONAL

1000 ordenadores, Material & .

microsistemas Conde de Bocrell, 108
Tel: 254 45 30
BARCELONA 1S

SOftWalPe Micro Ordenadores
para aplicaciones Rockwell
verticales. Ohio Scientilic

[/ C - S eee—.

f ] Miguel Yuste, 16-2°B.

.4 DATA ! Teléfono: 254 04 73 - MADRID-17
200.0 -SA. PRDCE%S";G 2000, | COMPATIBLES APPLE E IBM
! TARJETAS APPLE... ;TODAS!

EN MICROINFORMATICA,

INFORMESE ANTES ® CONVIERTA SU APPLE EN UN
A . COMPROBADOR DE
Sabino Arana, 22-24, bajos. CTOS. INTEGRADOS Y/O

Barcelona-28. A-I-ARIC 60 O XL EN UN :

g N UN GRABADOR DE
RDENADORES ®

PARA LOS SECTORES: A-I-ARI 800 XL

* PROFESIONAL.
il ] ORDENADORES 5
- A

ESPECIALIZADOS EN MEDIMATICA. PARA EL HOGAR

COMPLETOS SERVICIOS i (1 1
EMPRESARIOS IMFORMATICOS. Extenso software listo para el uso

*  Microprocesador: 6502 (ciclo de 0,56

[P] en propio edificio. 2 ndoc 1 8 1 ANTIC GTI
) EH;EKS%?%;I G:r)s 1.8 MHz), ANTIC, GTIA, DISTRIBUIDORA DE  SISTEMAS

FARLY [espec:} L ELECTRONICOS, S.A.

* Graficos de alta resolucion (320.192)
puntos.Pantalla de 24 lineas por 40 Comtes d'Urgell, 118
caracteres Tel.: 323 00 66

* 16 Colores con 16 Intensidades cada uno Barcelona 11

* 4 Sintetizadores simultaneos e Ordenadores SUPERBRAIN

PROGRAMAS STANDAR independientes. Cuatro octavas IMPRESORAS MATRICIAL ITHO
WA LN * Lenguajes: BASIC, ASSEMBLER, IMPRESORAS MARGARITA ITHO

EN MANO, TECNICOS

_ MACRO-ASSEMBLER, PILOT, MICROSOFT,
GESTION PARA ORDENA-

PASCAL Y otros

* Modulos de memoria conectables
directamente por el usuario de 16 K RAM,
32 K RAM y 64 K RAM

)

Distribuidores EXCLUSIVOS v servicio técnico

L> .
e & en todo el area nacional

L T TR LI T =i

Aplicacion ati e . Ordenadore.s_;rson;ﬂes-Hard y Soft.
p S es Infom?ét_l_cas W“'mport * Cursos de Basic.

eneralsin Otficinas. RENOVACION EN MARCHA, S.A.

¢’ Espronceda. 34 - 2¢ int - MADRID-3

Division Ordenadores Teletono (91) 441 24 78
¢ Dos Amigos n- 3 Madrid-8 Tienda REM SHOP 1
Apartado de Correos 8286 Tels. 247 3121-247 3126 ¢/_Galiteo, 4 - MADRID-15

Teleforio (91) 445 28 08

1472 El Nradanardar Porcanal mitm 20N




ELECTRONICA

BESANDOVALsA

LEH”U‘H' E\It” PROFESIONALES

bk 15 AL

Sandoval, 4
Tel.:445 18 33-445 1870
MADRID - 10

Micro Ordenadores:
Rockwell
Ohio Scientific
Videogenie
Sinclair

DISTRIBUIDORES
AUTORIZADOS DE:

dlilgli[t]a

/A Fackaro
RANK XEROX
Su problema especifico,

tiene
una solucioén especifica.

IBERICA DIGITAL, S.A.
Informética profesional y de gestion.
CLARA DEL REY,55 - MADRID -2
TEL: 413 06 11.

LDElﬂ'IHTlEH

T BB CONCESIONARIO AL
£ 5 M¥ApEL oRDENADOR

;[Conoce los nuevos precios
“del PC-IBM v sobre todo
sus nuevos programas’

En cualquier caso le aseguramos un
estudio serio y profesional de sus

necesidades, ofreciéndole:
=  Software especifico “Have en mano™
comunicaciones.

= Experiencia en
= Cursos de formacion de usuarios.
L]

Aplicaciones = Software standar
sectoriales: de aplicacion y
gestion:

» Pagute: s it
radust | pars

LAGASCA, 90

{esquina Ortega v Gasset)
Madrid-6

Telf.: 43160 32

43552 56

indescormp
PERSONAL COMPUTER
ESPECIALISTAS EN SOFTWARE

(PROGRAMAS) PARA:
ZX-81
VIC - 20
PC de la Castellana, 179 - 1° izq
MADRID- 16
el.: 279 31 05
C

5H -MICROTERSA

Miguel Yuste, 16-2°B.
Teléfono: 254 04 73 -MADRID-17

INVESTRONICA

Tomads Breton, 21
Tel.: 468 01 00
MADRID 7

— | [ — ||

Z X8I

MECOMATIC

SHARP

MECAKIZACION DE OFICINAS, §. A.

BARCELONA-36
Av.Diagonal, 431 hflgl Tfo.200 19 22

Sta.Engracia, ]()4 Tfno‘-14l 3211
BILBAO-12
Iparraguirre, 64 Tfno. 432 00 88
VALENCIA =5
Ciscar, 45

Tfno. 333 55 28
- SEVILLA-1
Szn Eloy, 56 Tfno. 215 08 85
ZARAGOZA-6

1.Pablo Bonet, 23 Tfno. 27 41 99
Ordenadores profesionales SHARP para
todo nivel de actividad. Programas-tec-
nicos y de gest

iion
SERVICIO TECNICO G sARANTIZADO |

SINCLAIR SPECTRUM
AMPLIACIONES DE MEMORIA

REPARACIONES

BSBORNE

COMPUTER CORPORATION

Cromemco-

Tomorrow's Computers Today
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Tiendas de Informatica. 7000 Sistemas en Kit '

ELECTRONICA
% SANDOVAL:-

COMPONENTES ONICDS

cera edad.

Sandoval, 4
Tel.:445 18 33 -445 18 70
MADRID - 10

Micro Ordenadores:

; . ; kwell
General Martinez Campos, 5 Bajo Izqda. ggi;icmiﬁw
: L L&
Tel.: 446 60 18 Videogenie
MADRID - 10 Sinclair

Brusi, 102 - Entresuclo 3°.
Tel.: (93) 201 21 03.
BARCELONA -6

Distribuidores de los ordenadores: Apple
I1 v Apple HI v de los discos rigidos
COVRVUS de 5, 10 y 20 Megaby tes.

8000 Libros y Revistas i

L ]
Por vez primera en Espana cursos de iniciacién y

PRODACE
Ferraz, 11 - 30
Tel.: 247 3000
MADRID 8

Consulte sobre nuestros cursos de BASIC y PAS-

CAL para estudiantes de BUP - COU - Escuelas
Tecnicas - Universitarios - Profesionales - Empre-

sas y adultos en general.
tarifas especiales para amas de casa y para la ter-

Programacion de Ordenadores en Basic -

Sistemas y Servicios

La unica Tienda de Ordenadores especializada
en la mecamizacion de la Pequefia y Mediana
Empresa donde en cualguier momento podra
adiscutir

+ Andlisis Mecanizacion de su Empresa

+ Desarrollo de Proaramas a Medida

HEWLETT PACKARD - HP 150
WANG PC

TOSHIBA T300, T100
VICTOR/SIRIUS

MICRORSEO;1;

Conde de Cartagena, 9 (zona Retiro) - Madrid-7 - Tels. 251 32 04/05/06/07""

NLII'H@".’)SA! nstalacio empresas nos avalan
Venta en Provi 1as Zona Centro
Servicio Técnico Propio
Juan Alvarez Mendizabal, 55 MADRID8
(En Arguelles, antes Victor Pradera)
Teléfonos: (91) 242 1557 v 67,

libros técnicos y revistas espe-
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Accesorios diversos, manuales,

w
S LOGHTIATICA
®
en
g Lagasca, 90
© (esquina Ortega v Gasset)
‘O MADRID 6

UN NUEVO CONCESIONARIO
DE INVESTRONICA PARA
EL ORDENADOR SINCLAIR

SINCLAIR £X 81: 14.975 Pis.
SINCLAIR ZX SPECTRUM 16 k- 32,000 Pts.
SINCLAIR ZX SPECTRUM 48 % 41.900 Pts

YoUNCSIN-FIN DI PROGRAMAS PARA

. JULLAS. - 4 L-\_i__'l.l.l.\ .\ UTILIDADLS
Programas especificos para GLSTION
arquitectura, construccion y obra NO PHRDA FLTREN DE LA INFORMATIC A
civil, sobre microordenadores T
HeWIett'Packard. :stsi:“arl:?n:}::l r;ar:f;-
f A H ¥ ndrza  condiciones
Pidanos Catélogo gratuito. o e
Fnos: 43] 60 32

RAMOS
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patibilidad con Apple II¢
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PERSONAL COMPUTER

’i

® 64 K de memoria RAM no volatil
ampliable a 120 K.

® Display cristal liquido, 80 columnas
con posibilidad de multidisplay

® Sistema operativo CP/M

® Almacenamiento de informacidn en
floppy 31/2" portatil, en cassette o
en moédulo de RAM DISK.

® Conexion directa a impresora, acoplador 2= :
acustico, lector cédigo de barras. Solicite informacioén a:

® Software integrado en ROM-disk interno,

tacilmente intercambiable. Ef?Oi\: g?r;::g?r EPSON Center a
® Alimentacion por baterias recargables. TI Ia %?13_4’7. 16- o Infanta Mercedes, 62, 2.%,
® Amplias posibilidades de comunicacién con SIS . 3 -322 04 44 Tels. 270 37 07 - 270 36 58

otros ordenadores. 08029 BARCELONA 28020 MADRID



