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EL SUPERORDENADOR PERSONAL.

Ideal y brillante colaborador para la SHARP Mz 721 MECOMATIC

informatica familiar, el profesional, 68 Kbytes RAM, Basic y lenguaje maquina, cassette, SHARP Mz_7uu

M g Z cables conexion a TV, manuales en castellano con
el técnico, la oficina, el estudiante, programas didacticos para principiantes y esquemas

el radioaficionado, el profesor,... técnicos para expertos.
? P : Ptas.. .. .. . 85.000,—
La consola con un solido teclado, SHARP Mz 731
SR Idem. que el Mz 721 incluyendo la impresora-
_genera 512 caracteres distintos, trazadora grafica de 4 colores y accesorios.
incluye un cassette para leer y grabar Ptas. it 119.000,—

programas y datos. La impresora
trazadora de graficos (opcional),

es una pequefna joya que imprime y
dibuja en 4 colores en 64 tamanos
diferentes y hasta 80 caracteres por
linea.

Conéctelo a un TV color o B/N

y consiga excitantes posibilidades y
versatilidad confeccionando y listando
programas, etiquetas y operaciones 7
administrativas y de gestion, ¥
disefio grafico, cuadros estadisticos,
videojuegos, musica, hobbies,...
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Hay disponibles varios lenguajes:
BASIC, PASCAL, FORTH, ASSEMBLER,
MAQUINA, y otros en preparacion. it
Una extensa biblioteca de programas. '/ ¢
le permitira desarrollar su creatividad, =~ 7 i
personalizandolos o disefiando :
otros nuevos.

%

Dispone de salidas para conexion de
periféricos (disquettes, joys stick,
impresora externa, etc.).
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El Ordenador Personal expresa sus
opiniones solo en los articulos sin
firma. El resto de los conceptos tra-
tados responde exclusivamente a la
opinion y responsabilidad de sus
autores y colaboradores,

La presente publicacion ha sido con-
feccionada en parte, con material
del Ordinateur Individuel con cuya
editorial se ha suscrito un contrato
temporal de colaboracion.
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No
le regalamos

la batidora.

[——\___:_—f—j Es posible que encuentre tiendas donde al
r comprar su ordenador le regalen, una batidora,

; S e o le hagan un descuento en la compra de una ba-
l 25 \,ll teria de cocina. En MAYBE preferimos dedicar-
nos soélo a la informatica, que es lo que nos gusta

y para lo que estamos preparados.
. Por eso, en lugar de la batidora le garantiza-
mos un estudio en particular de su problema,

asesorandole en la compra del ordenador mas
[k i idoneo.
= — S MAYBE le ofrece un amplio servicio de soft-
ware, rapidez y eficacia en la atencion técnica
post-venta.
Eee ] Usted elige: La batidora o MAYBE.

Alonso Cano, 2.
Tfno. 446 60 18.
28010 - MADRID

Brusi, 102 - Entresuelo 3°.

Tfno. (93) 201 21 03.
08006-BARCELONA.




Editorial

Este numero de nuestra revista marca un hito en la (corta) his-
toria de las publicaciones de informatica personal de nuestro pars.
En el comienza un curso de disefio de Hardware, que esperamos
sirva de mucho a todos nuestros lectores, y muy especialmente a
aquellos a los que el logical les tiene cansados y se sientan ante
su pequeno (o gran) ordenador preguntandose: ¢qué hago hoy?

Hasta ahora la parte «dura» de nuestros ordenadores era poco
menos que intocable, y las revistas especializadas se ocupaban
solo del logical. Nuestra revista se seguira ocupando de la progra-
macion como hasta ahora, pero ademas incluiré una seccion encar-
gada de contar los secretos y astucias que tiene el disefio en elec-
tronica digital.

Muchos pensaran que este curso sera poco menos que incom-
prensible para ellos, que solo entienden de GOTOs y LDAs, pues
bien, no es asi, ya que el curso es muy progresivo, y no se requie-
ren mas que unos minimos (casi nulos) conocimientos de electroni-
ca para seguirlo, y cuando hagan falta algunas ideas algo tortuo-
sas, estas se explicaran en su momento.

Los ejemplos de disefio que se publicardn en su momento ha-
bran sido probados (del mismo modo que hacemos siempre con los
programas que publicamos) en los equipos para los que estan de-
sarrollados, de forma que el lector que se lance a la aventura de
realizarlos tenga una garantia de que no hara que su ordenador
«pase a mejor vida» al probarlos.

Creemos que con este curso nuestra revista abrira nuevos hori-
zontes a los aficionados a la informatica personal sin que por ello
vaya a cambiar en nada el resto de la revista, ya que seguimos
ocupandonos en profundidad de la programacion de nuestros
(vuestros) ordenadores personales, y de esta forma seguir a la ca-
beza de las revistas profesionales del sector.

Este nuevo ano creemos que sera definitivo para aclarar posi-
ciones, los anunciantes empiezan a darse cuenta quién es quién en
el sector y los lectores ante la gran oferta seleccionan su revista
por: precio, informacion y por encima de todo, contenido.
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Ruidos
y rumores

El editor de periddicos suizo
Gasser AG, junto con varias
publicaciones en lengua ale-
mana entre las que se encuen-
tra el diario «Bunder Zeitung»,
ha solicitado el sistema de
composicion tipogréfica y ges-
tion de textos para empresas
editoriales CS7-15, serie 2, de
la casa Ferrari Computer Sys-
tems, de Wythenshave, no-
roeste de Inglaterra, y cuyo

precio es de 330.000 libras"

esterlinas (unos 67,650 millo-
ries de pesetas).

Durante las veinticuatro ho-
ras, tiene entrada directa al
sistema el servicio de noticias
internacionales por cable de
Schwetzerische Depeschena-
gentur (SDA). Dichas noticias
se almacenan en la memoria
de discos magnéticos del CS7,
y se llaman en el momento
oportuno a las pantallas de las
unidades de visualizacion.

El equipo —fabricado por el
Departamento de Wythensha-
ve de Ferranti Computers—
comprende seis procesadores
Argus 700GL con memoria
principal de 4 Megaoctetos,
dos discos Winchester de
160, 29 unidades de visualiza-
cién, dos terminales de com-
posicién en pagina, cuatro im-
presoras, consolas de control
del sistema y el mas moderno
sistema operativo para multi-
procesador.

La compania britanica Bri-
tish Aerospace (BAe) Preci-
sion Products, de Stevenage,
cerca de Londres, ha recibido
un pedido inicial valorado en 3
millones de libras esterlinas
(unos 615 millones de pese-
tas) para el suministro de su
girdscopo miniatura, conocido
como Transductor de Varia-
cion de Velocidad de Doble Eje
(DART) v que mide la veloci-
dad angular de viraje en los
aviones, a la compania Texas
Instruments de los EE. UU.

De acuerdo con este pedido,
BAe aportara los sensores que
se utilizardn en la futura cons-
truccién de los conjuntos del
Paveway |ll de guia por ldser,
destinados a la Fuerza Aérea
de los Estados Unidos. Se ne-
gocian en la actualidad otros
pedidos de considerable im-
portancia. EIl DART se utiliza
en el buscador de Paveway Il
para estabilizar el detector de
laser que forma parte del siste-
ma de guia de la bomba. Para
conseguir tal pedido, el DART
ha debido superar con buenos
resultados un riguroso progra-
ma de ensayos técnicos.

Precisién Products contintda
la realizacion de una serie de
giréscopos subminiatura para
aplicacion en misiles y otros
pertrechos.

Manifestaciones

Los dias 17 al 24 de abril
tendrd lugar la Ferira de Ha-
novre en el Cebit, salon mun-
dial de la burética, informatica
y comunicaciones. Esta feria
constituye una visita obligada
debido a su magnitud y a las
numerosas novedades que se
presentan en la misma a nivel
mundial.
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El SICOB Printemps tendra
lugar del 6 al 11 de mayo en
la Défense, Paris. Se trata de
una exposicion internacional
de minis y micro-ordenadores,
asi como progicales. Es la se-
gunda exposicion parisina en
importancia después del vya
tradicional SICOB.

AAAAAAAAAAAAALAAAALAL

Del 15 al 18 de junio se ce-
lebrard la NCC, National Com-
puter Conference. Se trata de
conferencias y exposicién so-
bre micro-informaética, periféri-
cos y programas. Como es ha-
bitual, tendrd lugar en Chicago.

AAAAAAAAAAAAAAAAAL

En el Parque de Exposicio-
nes de Burdeos (Francia) ten-
drd lugar, del 19 al 21 de mar-
zo de 1985, el certamen Elec-
trén 85, Saldn Profesional de
la Electrdnica. Este saldn tiene
por objeto dar a conocer las
tendencias de la electrdnica en
el suroeste. Se dan cita en él
las dreas profesionales de
aviacion, instrumentacion, me-
dicina, informatica industrial,
automovilismo, robdtica, tele-
maética y componentes. Coin-
cidiendo con Electron-85 se
realizardn coloquios sobre la
electronica y sus aplicaciones.

AAAAAAAAAAAAAAAAAL

COMDEX JAPON. Saldn
de la OEM Informatica, tendra
lugar del 26 al 28 de marzo
de 1985 en el Harumi Exhibi-
tion Center de Tokyo. En él se
haré presentacién de peque-
fos sistemas, periféricos vy
software, coincidiendo con
una serie de conferencias so-
bre marketing y finanzas.

AAAAAAAAAAAAAAAALAL

El 1. Mercado Internacio-
nal de Logical Profesional
para Ordenadores Persona-
les (MIL'85) tendré lugar en el
Palacio de los Festivales de
Cannes (Francia) del 10 al 13
de abril proximos.

Serd una buena ocasién de
encuentro con importadores,
distribuidores y constructores
de programas de ordenador.

También puede ser una oca-
sion perfecta para que las ca-
sas espafolas de programas
presenten sus productos y ob-
tengan informacion sobre los
mercados internacionales.

AAAAAAAAAAAAAAAAA

TECNOVA 85, Saldn Na-
cional de la Innovacién Indus-
trial y la Tecnologia tendré lu-
gar del 5 al 9 de marzo en el
Palacio de Exposiciones de
IFEMA en el P.° de la Castella-
na. El horario es ininterrumpi-
dode10a20h.

Los propdsitos de este salén
son crear un clima de investi-
gacion, mostrar los nuevos
productos de la empresa espa-
fiola v dar a conocer instru-
mentos y medios de apoyo a la
innovacion ofrecidos por la
Administracion y entidades
publicas y privadas.

Esta feria de periodicidad
bienal esta patrocinada por la
Direccion de Innovacion In-
dustrial y Tecnolégica y por el
Ministerio de Industria y Ener-
gia.

Durante la misma se cele-
brardn unas jornadas técnicas.

AAAAAAAAAAAAAAAALAL

Los dias 16 a 24 de marzo
tendrd lugar la 9.2 edicion de
EXPO-0OCIO, la tradicional fe-
ria del tiempo libre en el Recin-
to Ferial de la Casa de Campo
de Madrid. El horario de la mis-
ma serd continuado de 11 a
21 horas.

Los aficionados a la fotogra-
fia, video, imagen, mdusica vy
alta fidelidad podran disfrutar
durante esos 9 dias de marzo.

AAAAAAAAAAAAAAAAAL

En el mes de febrero, cuan-
do la exposicién Hybrid Micro-
tech se traslade a su nuevo
emplazamiento en el Hotel
Penta de Heathrow, se podra
observar un muestrario de dis-
positivos microelectronicos hi-
bridos, complementado con
conferencias técnicas sobre
esta especialidad.

La quinta edicion de Hybrid
Microtech tendréa lugar del 11
al 13 de febrero de 1985, con
el principal propdsito de ani-
mar a proyectistas e ingenie-
ros de las industrias de fabri-
cacion a la aplicacion de dis-
positivos hibridos. Tales técni-
cas, que se han impuesto en
materia de defensa y teleco-
municaciones cuando la fiabili-
dad y la economia de espacio
en los circuitos impresos son
de primordial importancia,
ofrecen una mejorade 10 a 1
en la seguridad global del sis-
tema con la utilizacion de cir-
cuitos hibridos de pelicula
gruesa en lugar de componen-
tes discretos.

Hybrid Microtech esta orga-
nizada por la Sociedad Inter-
nacional de Microelectronica
Hibrida.

AAAAAAAAAAAAAAALAAM
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Eltek 85 - Elkom 85 es una
feria combinada de tecnologia
eléctrica y electronica profe-
sional que tendrad lugar en el
Centro de Congresos y Exposi-
ciones de Helsinkidel 12 al 15
de marzo de 1985. Por se-

gunda vez, estd dedicada a
combinar los lltimos avances
en esos dos sectores.

Hasta la fecha se hallan ins-
critos més de 275 expositores
en la misma.

N
productos

Informatica Matteini, S.A.
anuncia la salida de su nueva
unidad central de proceso

SCB69 (Super Computer
Board) para los sistemas
4000.

Posee un microprocesador
Motorola 68B09 con arquitec-
tura de 8/16 bits, con el clock
a 2 Mhz y tiempo de ejecucion
de 1 uS registro a registro. In-
corpora, asi mismo, una RAM
bipolar de alta velocidad (25
nS), que divide el espacio de
direcciones en 16 paginas de
64 K, y cada una de éstas, a su
vez, en 16 bloques de 4 K. Es-
tos bloques se van asociando
dindmicamente por el sistema
operativo, para formar los es-
pacios de direcciones.

La SCB69 esta orientada a
bus $S5-50. Genera 20 lineas
de direccionamiento con 8 li-
neas de datos, lo que permite
direccionar 1024  Kbytes
(2,20) de memoria. Tiene tam-
bién 3 lineas de interrupcién
con prioridad, 2 lineas para la
gestién de DMA y otras lineas
de sincronizacion externa.

La decodificacion de direc-
ciones estd hecha con un
FPLA, para permitir, junto con
unos microinterruptores, una
configuracion muy flexible del
sistema. Asi, se pueden traba-
jar dispositivos de 1/0 lentos,
EPROMs de distinta capaci-
dad y localizacidn, etc.

Lleva una RAM estdtica de
1 K orientada al mantenimien-
to de los stacks de las distintas
tareas del sistema.

Dispone de 5 zdcalos de 24
patillas, en los que se puede
alojar ROM o EPROM de 2 6 4
K, configurable para alcanzar
hasta 20 K de software ubica-
ble en distintas direcciones.

La tarjeta SCB69 incorpora
un reloj de tiempo real, con un
MMBE8167 y back-up a bate-
ria, que da mes, dia, hora, mi-
nutos, segundos e interrupcio-
nes programables.

Dispone de un zdcalo para
alojar, opcionalmente, un APU
(Procesador Aritmético) tipo
AMD9511 o AMD9512, ca-
paz de reducir drdsticamente
el software y el tiempo nece-
sarios para efectuar célculos
en coma flotante.

La tarjeta incorpora sus pro-
pios reguladores de voltaje,

para +5 y +12 V, alimentdndo-
se de las tensiones estandar
de +8 y +16 V, sin estabilizar,
del bus S5-50.

slalelalaleelelalela e lale
Q0000000000000 000

Texas Instruments ha pre-
sentado en el mercado un nue-
vo ordenador personal portatil,
el Pro-Lite, de reducidas di-
mensiones (cabe en un porta-
folios v pesa 4,5 kgs.), que
completa la familia de equipos
personales de Tl

Por sus caracteristicas de
equipo compacto y ligero, el
Pro-Lite es especialmente

apropiado para profesionales
gue viajan con frecuencia, au-
ditores, consultores, ingenie-
ros, agentes comerciales, etc.

exposicion de video en color o
monocromo.

Totalmente compatible con
el Tl profesional, el Pro-Lite
puede soportar una amplia
gama de complejos y popula-
res paquetes de software ya
disponibles en el mercado, que
corren en el sistema operativo
MS-DOS. Asimismo, incorpo-
ra diversos soportes de comu-
nicacion, entre ellos el emula-
dor 931, que permite la cone-
xién del Pro-Lite como termi-
nal de intercambio de datos
con los ordenadores de ges-
tion serie BS.

Con una memoria de 256 K
RAM, ampliable a 768 K, el
Pro-Lite operard paquetes de
software integrado, tales
como el open access, al tiem-
po que podrd beneficiarse de
los desarrollos en el campo de
la inteligencia artificial, tales
como la tecnologia del lengua-
je natural, «TI natural link», o
los sistemas «T| personal con-
sultant».

El Pro-Lite incorpora un dis-
co floppy estdndar de 3,5 pul-
gadas, con una capacidad de
almacenamiento de 720 Kby-
tes y una unidad central de
proceso 80C88 ademas de un
co-procesador numérico 8087
opcional. Por medio de un ca-
ble interface PC, el Pro-Lite

TERAS INSTRUALNTS

Uno de los aspectos més
destacables del Pro-Lite es su
pantalla de cristal liquido de
80 columnas por 25 lineas (el
formato esténdar de los equi-
pos de sobremesa). Esta pan-
talla de alta resolucidn puede
reproducir caracteres o grafi-
cos, al tiempo que incorpora
opcionalmente un monitor de

puede intercambiar datos con
otros equipos de la familia Tl
profesional e IBM PC.

Gracias a su disefio modu-
lar, el Pro-Lite permite confi-
gurar un sistema de acuerdo
con las necesidades especifi-
cas del usuario. Asi, por ejem-
plo, se le puede adaptar un
mdédulo de expansidon que in-

corpora un segundo disco y/o
simultdaneamente una bateria
(existen dos opciones para in-
terface de comunicaciones
RS232, una para monitor de
color exterior © monocromo, o
un modulo de software pro-
gramable para aplicaciones
especificas).

La configuracién bdsica in-
corpora también conexiones
paralelas para impresora —
existe ya en el mercado una
impresora térmica portdtil de
45 cps. El Pro-Lite es también
compatible con la gama de im-
presoras TI OMNI 800

El teclado, con 79 teclas, 12
funciones de programacion,
incorpora ademads un dispositi-
vo para la funcidn calculadora.

La configuracién basica de
256 K de memoria RAM, y un
disco rigido estard disponible
en Esparia a partir de enero de
1985 al precio aproximado de
550.000 ptas.

0000000000000 000!

Micro Memory Inc., fabri-
cante de memorias a nivel de
tarjeta, anuncia gue su nueva
tarjeta de memoria RAM diné-
mica MM 9000D compatible
con MULTIBUS (IEEE-796).

Cuando incorpora integra-
dos esténdar de 64 Kbits, la
MM-9000D proporciona
como méximo 1MByte de me-
moria dindmica con genera-
cién y verificacion de paridad.
Empleando integrados de 256
Kbits, la capacidad se incre-
menta hasta 4 MBytes de me-
moria en una sola tarjeta.

La tarjeta MM-S000D es
compatible con el MC68000,
iAPX186, Z8000 y otros mi-
croprocesadores de altas pres-
taciones en montajes adecua-
dos para MULTIBUS. 24 Bits
de direccionamiento permiten
a la tarjeta residir en cualquier
posicién dentro del margen de
16 Mbytes. Se suministra un
puente para la opcion XACK
gue permite la seleccidn de di-
ferentes retrasos a fin de opti-
mizar las configuraciones mul-
tiprocesador.

Con un tiempo de acceso y
un tiempo de ciclode 240 ns y
de 350 ns respectivamente, la
direccién de inicio puede fijar-
se por pasos de 16K dentro
del campo de 16 Mbytes por
medio de conmutadores.

0000000000000 0000

El ya conocido X-07 de Ca-
non tiene ahora un hermano,
se trata V-20 MSX. Este nue-
vo ordenador de la familia
MSX dispone de 64 Ko de me-
moria viva.

Visualiza 24 lineas de 32
caracteres. Sus capacidades
gréficas son de 256 x 192
puntos. El resto de sus carac-
teristicas se adaptan a las nor-
mas MSX.

El Ordenador Personal, nim. 33
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selectivos o automadticos, cen-
trados, impresidén en multico-
lumnas, impresion en diferido
de textos diferentes, etc.

No podria faltar la presencia
de este constructor japonés a
la llamada hecha por Microsoft
con objeto de estandarizar los
programas y periféricos de los
ordenadores domésticos. 0000000 0CO0000000
QOOO00000CO0000000 En la gama de microordena-
dores Micral, el Grupo Bull co-
mercializa de ahora en adelan-
te su modelo MICRAL 90-20
en version bi-puesto.

Esta nueva version, igual
que la precedente (en version
mono-puesto), lleva una me-
moria de 256 Ko vy, segtn los
modelos, uno o dos disquettes
600 ko, puede tener un disco
fijo de 5 6 10 Moy dispone del

El MULTIPAD es un nuevo
sistema de toma de datos. Se
basa en una superficie (de ta-
mafio DIN A4), sensible a la
presion, sobre la que se coloca
el papel. En este papel apare-
cen, dentro de pequefos rec-
tdngulos, los elementos a in-
troducir (palabras, ndmeros,
representaciones, graficas,

tribuye en Espafa.

etc.). El usuario se limita a «se-
nalary (con un ldpiz normal,
boligrafo o punzdn) la caja que
desea. El MULTIPAD es pro-
gramable en cuanto a la situa-
cion de las cajas, tamanos, nu-
mero de cajas diferentes a se-
falar por ficha.. y es conecta-
ble a la mayoria de los mi-
croordenadores via interface
serie RS-232 C. Bresa lo dis-

lalalalalalalclelelolclolelelalo]
(LIS IGO0 LB GLE L0 LS LI LTS,

LOGYSTEM ha lanzado al
mercado su SERIE 25 de sis-

software de explotacion «Pro-
logue» con sus «decorsy
MS/DOS o CP/M. Cada
puesto estd equipado con una
pantalla gréfica de alta resolu-
cién y con un teclado de 100
teclas.

Por otra parte, los clientes
que ya tenga uno podran pedir
un puesto de trabajo suple-
mentario y beneficiarse asi
con un menor coste de la fun-
cion bi-puesto.

El nuevo modelo permite la
ejecucion simultdnea de dos
aplicaciones bajo «Prologue»

texto, ademds de seleccion de
4 colores en modo gréficos.

Como caracteristicas estan-
dar, los dos ordenadores per-
sonales en color llevan un mi-
croprocesador Intel 8088,
256Kbytes de RAM, pantalla
de 12" ajustable y dos puer-
tas, serie y paralelo, incorpora-
das. Asimismo incluyen un
monitor RGB.

La diferencia mds importan-
te entre el TeleColor-PC vy el
TeleColor-XT es la capacidad y
la forma de almacenamiento.
El TeleColor-PC tiene 2 flop-
pys de 5 1/4" de linea estili-

ICE fabrica toda una gama
de productos para el almace-
namiento de datos en masa:
unidades de disco duro de 5,
10,21, 42 v 84 MB, unidades
de backup en cinta, unidades
combinadas de disco duro-
/backup y multiplexores para
sistemas multiusuario. Todo
ello, compatible con los princi-
pales ordenadores del merca-
do: Apple, IBM/PC, OLIVETTI
M24, ITT XTRA, ERICSSON,
COMPAQ, TELEVIDEO, SA-
NYO, APPRICOT y VICTOR.
SITELSA es el importador y
distribuidor nacional de estos

temas de tratamiento de texto. CC;"' una proteccion t0tj| de las
: informaciones para cada usua- !
Los 3 sistemas de la SERIE ] P 720Kbytex de almacenamien-

25, que pueden tener uno, dos 0. to formateados. El TeleColor-
S

o tres lectores de disquettes, R e __ XTtiene un floppy de 360Kby-
estdn equipados con el mismo =~ WUUULULDLUUUULUUULUEY hae y un Winchester  de

tipo de teclado de 38 teclas de 10Mbytes.
funcion especializada inscrita
sobre la tecla y que visualizan
su modo de empleo en la pan-
talla, en claro y sin que sea ne-
cesario utilizar «kcodigos».

El software asociado y de
gran potencia, permite todas
las funciones de adquisicion
de datos y de correccién del
texto, asi como la creacién y la
actualizacion de ficheros, co-
rrespondencia, creacion y ma-
nipulacion de bibliotecas de
péarrafos, creacion de cuadros
y modificacién de columnas,
cédlculos en cuadros o en el
texto, busquedas de datos
para su sustitucion o borrado,

zada que proporcionan productos.

Specific Dynamics lberia,
S. A. como distribuidor en Es-
pana de TeleVideo Systems
Inc., anuncia la disponibilidad

TeleVideo Systems Inc., ha
anunciado la disponibilidad de
sus nuevos ordenadores per-
sonales TeleColor-PC y Tele-
Color-XT. Estos dos ordenado- ’ N
res TeleColor son compatibles _— g
con el hardware y el software
de IMB-PC/XT. Ofrecen la po-
sibilidad de color y gréficos,
ademds de compatibilidad PC
en un conjunto integrado ergo-
nédmico.

Los TeleColor-PC y -XT son
totalmente compatibles con el
gran nuimero de aplicaciones
de color y de gréficos escritos
para IBM. Permiten la selec-
cion de 16 colores en modo

OO0 000000000
WIS LSOOI 0 01016

en Europa del nuevo terminal
de pantalla, modelo TV-91.
Uniéndose al mercado de los
terminales ASCII inteligentes,
el nuevo TV-921 de TeleVideo
tiene pantalla anti-reflectante
giratoria e inclinable y teclado
ergonémico. Es compatible
con el software de los modelos
TV-910+, TV-925y TV-950 y
tiene un precio economico.

El monitor monocromo de
alta resolucion DATALEC
PLUS, distribuido por SITEL-
SA, es ideal para su uso con
ordenadores personales de so-
bremesa (APPLE, ELITE, etc.)
por su estilizado disefio, alta
calidad de presentacion de
imdgenes y facilidad de ajuste
con mandos externos situados
en el panel frontal, tras una
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compuerta. Tiene una banda
pasante de 18 MHz y una re-
solucién de 1000 lineas. Su
precio es de 29.000 ptas.

El TV-921 presenta 15 atri-
butos de campo, graficos com-
patibles Tektronik (opcional) y
una puerta de impresora bidi-
reccional con buffer. Tiene 32
teclas de funcion no-volatiles,
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METHAMORPHIC

RAM: 48 Kb, AMPLIABLE HASTA 192 KB GRAFICOS: MEDIA RESOLUCION Y

MAS DEL MUNDO DE 6

ROM: 12 Kb. ALTA RESOLUCION (280x192 PUN-

TECLADO: ASCII, TIPO MAQUINA DE TOS). HASTA 15 COLORES (255 POR

ESCRIBIR CON TECLADO NUMERICO SOFTWARE). SISTEMAS OPERATIVOS: DOS 3.2,
CON SIGNOS MATEMATICOS (IDEAL EXPANSION: POR MEDIO DE 8 CO- DOS 3.3, PRODOS, PASCAL, CP/M.

PARA SUS HOJAS DE CALCULO
ELECTRONICAS). ALTA FIABILIDAD
DE TECLADO. INSTRUCCIONES DI-
RECTAS BASIC POR UNA SOLA TE-
CLA, DESDE TECLADO (AUTENTI-
CAS MACROINSTRUCCIONES).
EDITOR DE PROGRAMAS. MOVI-
MIENTO DEL CURSOR EN LOS CUA-
TRO EJES. TECLA DE REPETICION.
MAYUSCULAS Y MINUSCULAS.
40x24 CARACTERES POR PANTALLA
{OPCIONAL 80x24, 128x32, 132x24 y
160x24).

MECTORES, SE ABRE ALMUNDODE:
DISK DRIV E_S DISCOS WINCHESTER,
PAL COLOR, 80 COLUMNAS, Z-80,
PLOTTER, IMPRESORAS IMARGARI-
TA Y MATRICIAL), TABLERO GRA-
FICO, KOALA PAD, MODEM, IEE, RS

232, ANALOGICO-DIGITAL, ROBOTS, etc.
CONEXION: PARA CASSETE (COMU-
AMPLIFICA-

NICA CON CASSETE,
DOR,RTTY)

JUEGOS:
TICK, PADDLE ¥ TRACKBALL.
COMPATIBLE CON LOS PROGRA-

CONEXION PARA JOYS-

LENGUAJES: BASIC INCORPORADO.
PASCAL, COBOL, FOR-
PILOT,

OPCIONAL:
TRAMN, ASSEMBLER, LOGO,
FORTH, MODULA.
INCLUYE: MANUAL COMPLETO EN
CASTELLANO Y EN LA VERSION
DISCO:

WORLD PACK (R) (TRATAMIENTO
DE TEXTOS, BASE DE DATOS, HOJA
DE CALCULO ELECTRONICA, TU-
TOR DE
GRAMAS Y UTILIDADES, PAQUETE
DE JUEGOS).

BASIC, EDITOR DE PRO-

METHAMORPH 7? 500 V242
IETH:\MORPHIC + Disee COMPUDPRO *

can Contralador

MHouctor 12 4§ 7a¢/afza Verde = 147,000 #z2e.

DISTRIBUIDOR GENERAL EXCLUSIVO PARA ESPANADE METHAMORPHIC

COMPUPRO - FLOPPY DISK DRIVE PARA Il,//e, M ETH \\/IORPI-IIC
100% COMPATIBLE DRIVES

Conectable con cualqwer ordenader Apple o Apple
compatible y sus controladores. Completamente com-
probado con DOS 3,2,1, DOS 3.3, CP/M y PASCAL.
Altisima calidad.

Completamente compatible. Ademés de lo anlenor si
Vd. coloca como Drive 1 el de su,Apple y como drive 2,
COMPUPRQ, funciona correctamente (igual la vicevar-
sa).

Silencioso, 4gil y manejable.

disk drive

44000

FIRST, S.A. IMPORTADOR PARA ESPANA DE COMPUPRO




Para sus ordenadores Apple '.t, Il I1BM PC
-2

o XT ideal para el Desarrollo y Proceso
de Graficos de Gestion, Graficos de Inge-
nieria y Transparencias. Se suministra
con Software listo para funcionar.

(ﬁ)&# 160.000 Pts. 3%
el

FIRTS SA.importador de ENTER COMPUTER.

Videx] UltraTerm

Tarjeta avanzada de BO colm., pro-

FIRTS, S.A.

PRODUCTS

VIDEOTERM (80 Columnas) 48.500 Pras 2R ek
ULTRATERM (132 Columnas) gasaopuae VEYEndo “"'i'd’ds‘s de ’d I:alcl

Eprom (Inverse. Espafol superiores como: facetas de brillan-
Driis wtv+ 5019Pus ez, softswitch incorporado. nueve

SOFTSWICHT (Il & lIE} 8.018 Pras.
ENHANCER & FUNCTION STRIP  30.988 Ptas
PSIO (paralelo, sene y
1elecomunicaciones) = 39.644 Ptas.
VIDEX investiga para Vd
FIST 5.A. se linga directa con VIDEX

modos de visualizacién de caracteres
hasta 160 columnas y 48 lineas de
texto en su monitor. La claridad in-
creible de los caracteres, es la gran

ventaja de ULTRATERM. * TOTALMENTE

P,

CONTINUAMOS BUSCANDO DETECTOR".

DISTRIBUIDORES 1 7. L ¥ %
" EXCLUSIVOS ——— == Ee= = MICEO AGE
POR ZONAS ETEES_SSSS Diskette
i ——R— N !

PHILIPS

26.500 » A

tas. A G E |
iTRC AGE DD/SC 3.995 rus.

22 AGE DD/DC 4.550 s
(INTRODUCCION)

INCLUYE:

— CAJA DE 11 DISKETTES

— CAJA DE PROTECCION DE PLASTICO

soft

ErgoVisibn

FIRST S.A. BTN
(Base mavil) é Importador para ;%_-J?a‘-‘é A GE
Espana de

29.800 ptas.  ygpcer DRIVE

1 I EN MEMORIA RAM. REALIDAD CON METHAMORPHIC
11+, IIE O COMPATIBLES, SU TARJETADE 16 K ACTUA
COMO TERCER DRIVE, HAGA CON SU TERCER DRIVE
LOAD, SAVE, VERIFY, EXEC, ETC. NATURALMENTE
LA VELOCIDAD ES FANTASTICA (UN PROGRAMA DE
50 SECT, EN DRIVE 14 SEG. CON TERCER DRIVE 4
SEG.) CLARD, NO HAY UNIDADES FISICAS, COMPATI-
BLE CON FID,ETC

== Copia programas de 64 K en 25 seg. A N

| PRECISION ?addte Pcm

TIPDISK #1

100 PROGRAMAS, CON TRUCOS ¥ UTILIDADES, ALTA
¥ BAJA RESOLUCION, TEXTO SONIDD. APRENDA A&
CONOCER SU ORDENADOR. REALMENTE NECESARID.

Tip Disk =1 2736 Pus.

WORSTART

PARA TRATAR SUS TEXTOS, MANEJARLWS, MOLIri-
CARLOS, MOVERLOS, UNIRLOS, TENEMOS SU PRO.
GRAMA_SOLICITE AMPLIA INFORMACION

RBG COLOUR CONVERTER
by Trevor Hallett APPLE//c

4.380 Pts.

No precisa ninguna experiencia.
&= Disco de utilidades para hacerlos BRUN

= WILDCARD 2 30.52Pss.

M

MAS ALTA DEFINICION, SATURACION ¥ BRILLO. NO

FIRTS, 5.A
% |MPORI’ADDR PARA nhl NINT INFLUYE EN SU SOFTWARE, CONECTABLE DIRECTO
ESPARA DE HAYES 0“".!‘!.[1\6. By A SUC.PONGA EL COLOR DE FONDO DE SU MONITOR
% FPRODUCTS 11.080 Prs COMO UD. DESEE ¥ COMO NO... TAMBIEN EL COLOR
| —= Ibbl DE SUS LETRAS. FIRST LE OFRECE LO INCREIBLE
=— i S SOLICITE AMPLIA INFORMACION (SOLOD PARA PRO.
= n e FIRTS,S.A. IMPORTAGOR W PIETARIOS DE IIC, INDIQUE FECHA ¥ LUGAR DE
PARA ESPANA DE COMPR A}
EBEe=— s revtan 1 a FIRTS, 5.4, IMPORTADOR PARA
e AEvisTAs ESPARNA DE KEYZONE LTD.
. COMMODORE 64
NIBBLE VOL. 2.2 ?3 24 28,28 .. 780 PuJU Yo también compro en FIRST
NISBLE VOL.33 15 780 Pl AMPLIA  GAMA DE SOFT & HARD & LIBROS, NOVE-
NIBBLE VOL. 42,4 780 PrsU DADES: CASSETE PARA COM 9.500, FLOPPT
NIBBLE VOL. 5.1 780 Py COMPUPRO PARA SU b4 AL INCREIBLE 9.300 1
NIBRLE VoL 57 730 P MUCHO MAS. DESE UN PASED HASTA FIRST 0 SOLI-
NIBELE EXPRESS CITE CATALOGO 200 PTAS. EX SELLOS.
VOL. 1, VOL. Il 4375 PrsU 3
VOL. 111, VOL. IV 4 25 PraU PASESE POR FIRST 10 AS$="JACKZIP= FOR
R LO COMPRENDERA. gal TO 7: CALL-1
el e S s ¢ 3 g Bt | RS=1 TO 14 %
IMPORTADOR PARA ESPANA DE NIBBLE : : } (ASCIMIDSIAS. H))
=S4E NEXT 8.H
MAS PERSONALES  SE@QI*
GEMINI 10 X .. 76.000 Pts.
LAME PARA SOLICITAR € 2
FAECIO £1 NO PRECISA GEMINI 15 X 115,000 Pts
LICITAR SU NCLUYE LA INTERFACE
ELO Y CONEC-
STAR TAMBIE® FERTA SOLO PA-

TARJETA MIC RA ESTE )

Wﬁmmi
ok o)

memmmwmmwm

KoalaPad LA POTENCIA DE
UN PAQUETE GRAFICO
KOALA PAD para Il + I1E y METHAMORPHIC
KOALA PAD para IBM PC o XT  24.990 Ptas.
32,650 Ptas.

FIRST S.A. importador para espafia de

gsu PER JOYSTICK

COMPATIBLE CON
COMMODORE B2 v VIC 30
SINCLAIA ipreeiss inter |

sm rzauuw

IMPORTADOR PARA
ESPANA DE HAYES

COMPATIBLE CON TODO EL SOFT %

UNICA 2-80 CON UN CHIP ESPECIAL 2K "CP/M

* COMPLETAMENTE COMPATIELE CON LOS DISCOS
MICROSOFT (MO REQUIERE PRE.BOOTS)

*ESPECIALMENTE CONCEBIDA PARA OPERACIO-
MNES DE ALTA VELOCIDAD

* CORRE DBASEIl, NEVADA COBOL-FORTRAN, ETC

*VUELVE A TRAVES DEL CP/M A UN MUY BAJO
COMSUMO DE ENERGIA (MITAD DE TAMARD QUE

Z-B0PLUS!

WINCHESTERS MAS =
PERSONALES

SULER coveuns

_‘i“_ -

TARJETA B0 COLUMNAS
APPLE Il E(SLOT AUX)

Ahora, puede 1ener auténiicas B0 columnas. Ma-

nual en espaicl de como trabajan. Ideal para AW
TIE. QF PFS IE, etc. FIST. S.A. importadir para
E!D-lﬂrﬂl KEYZOME LTD.
AR. B0 COL APPLE Il E [AUX) 17.000 Ptas
M APPLE

lll B0 COL +B4K RA

. BOTON EXTRA DE
DISPARO EN PARTE
SUPERIOR STICK

” CENTRAJE DE EJES
v AYES

Mach 111 {Joystick])
11.080 rr1

L

=

OTRAS, ¥ USAMOS LA Z-80A DE 4MHZ]|

*HACE LO MISMO QUE OTRAS Z-80, MAS INTE
RRUPCIONES Z-80

£y No confunda 2-80 PLUS con otras tarjetas Z 80, La 280
2 plus e mucho mas sofisticada, Con ella accederd a un gran

28.710 Pras.

INFORMACION EN LINEA! INTEC 5 MEGABYTL »

[conexidn con su il + /IIE o BASE 64 A 1rabaja en los 3%
sistemas operativos (DOS 3 3. CP/M y PASCAL) =
264.000¢s
FIRST S.A importador de [N TEC

COPY Il PLUS

Un programa de copia sofisticada (bat
© nibble), que le permitird hacer sus
copias de seguridsd de su software
procejido (todos los Visi PFS.ete.)
También incluye

BIT COPI SECTOR EDITOR VERI-
FY DRIVE VELOCIDAD COPY DISK
DELETE DOS VERIFY FILES VE.
RIFY DISK UNDELETE ARCHI-
VO35 Manual completo Facil lectura,

COPY 11 PLUS B.820 Ptas

oL AU §

.m. e b prmts hacer fut Copan
de seguradad de > peftmare pitepdo
Irodes los Ve

9.890 ptes.

DAIARECORDER

E (AUX) 35.000 Ptas.
DEDD[’ PAPEL ESPECIAL PARA VD. é
B EnEanoaan e S5 8 s
h—%ﬂ_% s i
[ — 2xlineal
[ | TN | N —
* At To Pours *

Misde 3

mads & giro postal
[l 00 P sume 180 Pu. gstes e
wdos ce libens silo me sume
gasta de o Camloge
d& 250 Py, em selios Pedos OFER
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15 caracteres graficos, tecla-
do tipo calculadora y 6 teclas
de edicion separadas.

lanzado re-
mercado su

Memorex ha
cientemente al

caja archivadora con capaci-
dad para diez discos flexibles
de 8" v 5 1/4". Los discos
mas usuales de 5 1/4", pue-

den ser adquiridos en los nue-
vos archivadores de plastico,
permitiendo a los usuarios
configurar su «Disco-Libreria»
mediante el acoplamiento de
estuches en sus estanterias.

Fabricados en poliestireno
de alta resistencia a los golpes,
los nuevos estuches ofrecen
una perfecta proteccién de los
discos flexibles y por tanto de
los datos que almacenan.

Rhone-Poulenc Systémes,
primer fabricante francés de
memaorias magnéticas, fabrica
microdisquetes 3,5 pulgadas
para los ordenadores que utili-
zan este formato.

La superficie magnética do-
pada con cobalto permite au-
mentar las densidades de gra-
bacién sin perder fiabilidad. El
formato de los disquetes es el
de proteccidn de pldstico rigi-
do con ventanilla automadtica
que evita la entrada de sucie-
dad vy el deterioro. Este forma-
to de discos fue introducido en
el mercado por Sony.

La tan esperada unidad de
disco para la gama de ordena-
dores personales SHARP
MZ-721 y M2Z-731, se distri-
buye ya en Espana a traves de
Mecanizacion de Oficinas, S.
A v su red de distribuidores
autorizados.

La nueva unidad de disco de
3" encaja perfectamente en la
configuracion del MZ-700, en
el lugar donde normalmente
se ubica la unidad de cassette,

su conexidn es inmediata, solo
se ha de enchufar al ordena-
dor. 3i se desea la unidad de
cassette puede ser conectada
por detrds de la unidad de dis-
co, lo cual permite la existen-
cia de software que puede ser
cargado desde un cassette y
almacenado en un disco.

La carga de los programas o
datos al SHARP MZ-700 que
a través de cassette podia re-
sultar algo lenta, puede reali-
zarse con gran velocidad
leyendo o grabando 64 KBytes
en menos de 4 segundos. La
capacidad total disponible por
diskette, es de 128KBytes,
64KBytes por cada cara.

Mecanizacion de Oficinas, S.
A., intenta desarrollar una nue-
va gama de software de ges-
tién, para aprovechar al méxi-
mo la unidad MZ-DISK.

El precio de venta es de
64.750 ptas., incluyendo: in-
terfaces, cable, sistema opera-
tivo, cable de conexion al cas-
sette, un disquette master, un
disquete en blanco, manual de
instrucciones y manual del Ba-
sic en disco.

e
I

La firma japonesa Sony fa-
brica el ordenador HIT-BIT de
standard MSX. Se presenta en
dos modelos, el HIT-BIT 55
con 16 Ko de memoria viva
ampliables a 32 Ko y el HIT-
BIT 75 con 64 Ko de RAM.
Ambos pueden ser comple-
mentados con el microdisque-
te 3,5 pulgadas de Sony de
500 Ko de capacidad.

Estos modelos fueron los
primeros ordenadores bajo
MSX comercializados en Es-
pafa. Como se sabe, el MSX
reline unas normas de hard-
ware Yy caracteristicas asf
como un Basic estdndar. Esta
iniciativa de Microsoft permite
la intercambiabilidad material
y logical entre ordenadores
MSX de distintos fabricantes.

Ademds de los dos modelos
HIT-BIT, Sony Espafa, tam-
bién distribuye accesorios
para estos peguefios ordena-
dores: la impresora PRN-C41
vy la unidad TCM-3 para alma-
cenamiento de datos y progra-
mas.

A
0000000000000 000

Bull introduce en el mercado
informdtico un nuevo modelo
de ordenador personal Bull
MICRAL 30, abierto a los es-
tandares del mercado interna-
cional. Funcionando con los
softwares de explotacion Pro-
logue y MS-DOS, este nuevo

micro es completamentario de
los sistemas multipuestos de
la gama MICRAL90.

Disenado en el seno de los
equipos Bull Micral, cuenta
con la experiencia de la socie-
dad R2E (incorporada al Gru-
po Bull en 1978), este nuevo
producto prueba la decisidn
del Grupo de imponerse en el
mercado de la microinformati-
ca profesional.

Ademés de sus caracteristi-
cas de ordenador profesional
abierto a los softwares estdn-
dares del mercado, el Bull MI-
CRAL 30 es conectable a los
ordenadores Bull (DPS 6, DPS
7, DPS 8 y DPS 88) asi como
a los grandes sistemas de
otros constructores. Estd tam-
bién abierto a las innovaciones
telemdticas y a las aplicacio-
nes que utilizan la tarjeta con
microprocesador Bull CP 8 (gj.:
dossiers individuales portéti-
les).

Paralelamente al lanzamien-
to del nuevo producto, Bull
pone en marcha una logistica
particular que tiene que ver
con las condiciones y modos
de comercializacion de los pro-
ductos de gran difusidn y con
los servicios destinados a la
clientela tales como el mante-
nimiento y la formacion.

Este nuevo producto se co-
mercializard tanto por las re-
des de venta directa de Bull
como por mediacion de una

El! Ordenador Personal, nim, 33
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red de distribuidores agrega-
dos. Por este ultimo sistema, el
Bull MICRAL 30 beneficiara
particularmente, a los nuevos
canales de comercializacién
con un gran crecimiento en la
actualidad: boutiques, canales
de distribucién, etcétera.

Entre los productos distri-
buidos por Deltronics, S. A,
se encuentran los monitores
color NOVEX 14", Se presen-
tan en tres modelos:
NC-1414-CL, NC-1416-RM y
NC-1418-R4 que presentan
resoluciones horizontales de
413 puntos (300 en PAL),
560 y 720 puntos. La resolu-
cidn vertical es de 560 lineas
para todos los modelos. Po-
seen conmutador a verde para
tratamiento de texto y los dos
lltimos son compatibles IBM.

Otro de los productos son
los terminales Microton

ET-2000. Su pantalla de 31
cm de diagonal visualiza 25 |i-
neas de 80 caracteres (linea
25 de indicacion de estado).
Dispone de 128 caracteres
conformados por una matriz
de 9 x 12 puntos y los atribu-
tos normales de video. Su te-
clado separado de 100 teclas
incluye 9 de funcién progra-
mables, teclas de movimiento
de cursor y de edicién. Posee
dos puertas RS232 para co-
municaciones a una velocidad
de 50 a 19.200 baudios. To-
dos los pardmetros son confi-
gurables desde teclado. El ter-
minal es capaz de emular a los
TeleVideo 920/925/950 vy
Hazeltineg, entre otros.

Dentro de su gama de pro-
ductos también se encuentra
el conversor de inteface y buf-
fer de impresora DP100 que
proporciona conversion serie-
paralelo y paralelo-serie asf
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como conversion de protoco-
los y adaptacién de pardme-
tros (velocidad, paridad y for-
mato de palabra). Todos los
pardametros menos la veloci-

dad de transmision son modifi-
cables por programa. Ademas
de la conversion de protocolos
posee memoria para buffer de
imp:esion de 59 Ko.

e

LA

Lz informética, los ordena-
dores ofrecen recursos para
todos los sectores empresaria-
les y a todos los niveles.

Ya son muchas las indus-
trias espanolas que se estdn
aprovechando de las ventajas
que ofrecen estos sistemas
aplicados a la Gestion de Pro-
duccién, obteniendo una nota-
ble reduccién del inventario y
un curso de produccién mucho
mas equilibrado.

NCR dispone de una aplica-
cién, conocida como IMCS,
para la Gestion de Produccidn,
que vya la estdn usando mas de
ochenta fabricantes espario-
les.

IMCS (Sistema Internacio-
nal de Control de Fabricacion)
se ofrece ahora en una version
mads potenciada, el IMCS 11,
qgue permite &l establecimiento
de los mejores canales de co-
municacion entre todos los de-
partamentos de la empresa,
para ofrecer a la Direccidon una
informacién mar rapida y mas
completa, que facilita la efica-
cia de las decisiones.

Este sistema NCR puede
instalarse por modulos, de
acuerdo con las especificas
necesidades de cada usuario, y
abarca la mecanizacién de to-
das las dreas de la empresa:
compras, costes, planificacion,
ingenieria, métodos y tiempos,
Control de Produccidn, etcéte-
ra.

elalalalalalelelelalelalalslale
AL

Polaroid ha presentado en
colaboracién con Fox Compu-
ter Ibérica, S. A., un filtro anti-
deslumbrante que ademads au-
menta el contraste de las pan-
tallas de video.

11
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El filtro CP-50 ha sido desa-
rrollado pensando en los usua-
rios de la pequefia empresa y
de terminales multiples. El po-
larizador absorbe la luz am-
biente que incide sobre la pan-
talla, impidiendo que se refleje
en los ojos del usuario.

La fatiga ocular y el cansan-
cio fisico son dos de las gran-
des preocupaciones de los
usuarios de ordenadores y de
procesadores de textos. El Ins-
tituto Nacional de Seguridad e
Higiene en el Trabajo de Esta-
dos Unidos ha recomendado,
en un informe reciente, el em-
pleo de filtros para prevenir la
fatiga ocular causada por el
deslumbramiento en los termi-
nales de video.

El filtro CP-50 de Polaroid se
sujeta al bisel de la pantalla

L Gr G SR Gl

0

con una montura autoadhesi-
va; no se necesita ninguna he-
rramienta ni ayuda para insta-
larse o quitarse.

00000000000

Misica e informadtica, un
arte y una técnica que, vertigi-
nosamente, descubren que su
colaboracién y compenetra-
cién eran inevitables.

Muy pronto aparecié Soft-
ware referente a la musica,
pero ha tardado algo mas en
surgir auténtico Hardware en
este terreno.

Uno de los pocos elementos
de Hardware para la musica,
es el CMU-800 de Roland-
DG. ..(que ademds dispone de
su propios Software...).

El CMU-800, fue presenta-

| - P pp

‘Software

do, en primer lugar, en el stand
de VIETRONIC, S. A. (su im-
portador para Espafa), en el
Salén SONIMAG de Barcelo-

a.., luego ha estado presente
en los stands de APPLE vy
COMMODORE, en el SIMO de
Madrid.

El PVP del CMU-800 es de
54.900 ptas. En este coste se
incluye: Interface para Apple
I1/1le y Software.

O bien: CMU-800, con inter-
face para Commodore-64 vy
incluidos, todos a
PVP 59.900 pts.

Bull introduce en el merca-
do europeo de la informatica
cientifica y técnica una nueva
gama de ordenadores de gran
potencia con palabras de 32
bits, bautizados Bull SPS 9.

Compuestos de dos mode-
los BULL SOS 9/40 mono-
puestos y 9/60 multipuesto,
la nueva gama de sistemas
presenta una originalidad de
conceptos por su arquitectura
«RISC» y su Software de ex-
ploracidn que integra UNIX.

Resultado de un acuerdo de
cooperacion industrial, técnica
y comercial con la sociedad
Ridge Computers (Santa Cla-

EL ORDENADOR PORTATIL MAS PROFESIONAL...

CEM 3.0

espafiol y de CP/M.

esta disefiado para el pro-
fesional que desea potencia y versatilidad al mismo tiempo. Con pantalla am-
bar de 9 pulgadas, dos unidades de disco de 360 Kb en elmodelo 14y 180 Kb
en el modelo 12, 128 Kb RAM en el modelo 14 y 64 Kb RAM en el modelo 12.
Ambos modelos estan preparados para rentabilizar su negocio desde el mo-
mento de su compra. Se suministran con los programas Wordstar, Mailmerge,

Calcstar, Datastar en espafiol, ademas el Reportstar. Se suministra también
disco de utilidades completo que incluye programas, sintetizador de voz, co-
piador de ficheros de datos de IBM/PC y muchos otros. Manual de manejo en

E Bondwell

El

orde-

nador BONDWELL

LY

Distribuidor oficial:

Muntaner, 44

08011 BARCELONA

Tix. 54218
Tel: 32343 15

— INFORMATICA

iSOLICITENOS CATALOGO Y PRECIOS...!
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ra, California), los nuevos sis-
temas Bull SPS 9 vienen a
completar las gamas actuales
de miniordenadores (Mitra,
Solar y SM 90), correspon-
diendo a Bull Sems la respon-
sabilidad técnica, industrial vy
marketing.

Gracias a los trabajos reali-
zados por los equipos de Bull
Sems, esta gama evolucionara
en poco tiempo hacia aplica-
ciones de tiempo real en el
campo industrial, mantenien-
do siempre su primera voca-
cién de sistemas dedicados a
las aplicaciones cientificas,
CAOQ v al tratamiento grafico
interactivo, requiriendo una
gran fuerza y rapidez de calcu-
lo.

La fabricacidn en serie de
sistemas Bull SPS 9 en la fa-
brica de Bull Sems de Echiro-
lles (Grenoble), funcionara
desde el primer semestre de
1985.

-
L !

ACOOO
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S4 Sistemas Especiales de
Informacion  comunica el
anuncio de Grid Sustem Corp.
sobre nuevos modelos COM-
PASS 11: 1130,1131, 1138y
1139. Estos modelos son
iguales respectivamente a los
1120, 1121, 1128 y 1129
anunciados en el pasado mes
de julio con la diferencia que
los 113X van equipados de
una pantalla LCD electrolumi-
nescente de 22 c¢cm (8,5 pulga-
das) de diagonal que compara-
das con las anteriores de 15
cm, representan una gran dife-
rencia. Esta nueva pantalla
permite visualizar 25 lineas de
128 caracteres y tiene una re-
solucidn grafica de 512 x 256
puntos. A diferencia de otras
pantallas LCD, la del GRID
COMPASS es electrolumines-
cente, por lo que al emitir luz
puede verse perfectamente en
cualquier condicion de ilumi-
nacidn, por contra su consumo

es demasiado elevado para un
sistema portatil auténomo con
baterias. Este aumento del ta-
marno de pantalla constituye
una gran mejora para la mayor
parte de las aplicaciones.

Simultdneamente a este
anuncio, se hace el de 4 nue-
vos paquetes de aplicaciones:
GRIDLab, GRIDTask, GRID-
Paint y GR'DMaster para
toma vy andlisis de datos, ma-
nejo de software, disefo y pla-
nificacion, respectivamente.
00000000

Polaroid ha presentado re-
cientemente en colaboracion
con Fox Computer Ibérica, S.
A., un nuevo sistema denomi-
nado Palette. Se trata de una
registradora fotogrédfica de
graficos de ordenador, que tra-
baja interactivamente, utilizan-
do un programa especial de
software y con la que se obtie-
nen fotografias o diapositivas
al instante de las imdagenes
gréficas de un ordenador per-
sonal.

El sistema consta de una re-
gistradora fotogréfica, interac-
tiva y controlada por el progra-
ma, y del sotfware, que esta al-
macenado en un diskette. Es
compatible con los ordenado-
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£
res de gestion Apple lle, Apple
Il Plus, IBM, DEC Rainbow
100y Olivetti M-20.

El sistema Palette permite al
usuario elegir entre setenta y

dos colores para representar,
en forma de fotografia o de
diapositiva de pequefo forma-
to, las imégenes en blanco y
negro del monitor del ordena-
dor personal. Las piezas inter-
cambiables permiten la utiliza-
cidn de la pelicula instantdnea
Polaroid tipo 669 de formato
8,6 x 10,8 cm o la utilizacion
de una camara de pequefio
formato. De este modo, Palet-
te es compatible con el siste-
ma Polaroid de Auto-revelado
de 35 mm, presentado en Es-
pafa a principios de afo, per-
mitiendo la obtencién no sélo
de fotografias instantdneas
sobre papel, sino también dia-
positivas con las mismas ca-
racteristicas Utiles para pre-
sentaciones, conferencias o
reuniones de trabajo.

Noticias

Hidroeléctrica Espafola y
Standard Eléctrica han pues-
to en funcionamiento, por pri-
mera vez en Espafia, un siste-
ma digital de comunicaciones
opticas que transmite informa-
cién experimentalmente a lo
largo de 44 kildémetros sin re-
petidores. La distancia conse-
guida, gracias a la utilizacion
de un terminal dptico, desarro-
llado por el Centro de Investi-
gacion de Standard Eléctrica,
que incorpora un ldser que
emite a la frecuencia de 1.300
nanémetros, es un hito tecno-
Iégico en nuestro pais, que nos
situa al nivel de las naciones
en vanguardia de la tecnologia
de las fibras dpticas en instala-
ciones de este tipo. El sistema,
realizado dentro del programa
de investigacién de UNESA,
ha sido desarrollado totalmen-
te en Espafa y transmite digi-
talmente telefonia y datos en-
tre dos subestaciones de Hi-
droeléctrica Espafola en Ma-
drid.

Este es el segundo proyecto
llevado a cabo conjuntamente
por ambas companias en el
campo de las comunicaciones
opticas. El primero fue un sis-
tema de telemando y teleme-
dida denominado TRACOF,
desarrollado vy fabricado por
Standard Eléctrica, que se en-
cuentra en funcionamiento,
desde hace mas de dos anos,
en la subestacidn eléctrica de
Hidroeléctrica Espafola, en
Morata de Tajunia.

Dos equipos de jévenes in-
vestigadores, uno de la Facul-

tad de Informatica y otro de la
ETS de Ingenieros de Teleco-
municaciones —ambas de
Madrid—, resultaron galardo-
nados con los premios Ofima-
tica Rank Xerox 84.

La entrega de los premios se
llevd a cabo en el saldn de ac-
tos de la Universidad Politéc-
nica de Madrid, en acto presi-
dido por el rector de la Univer-
sidad Politécnica, doctor don
Rafael Portaencasa.

Los premios Ofimatica Rank
Xerox forman parte de un pa-
quete corporativo de acciones
destinadas al estimulo de jove-
nes valcres en el terreno de la
investigacion informética y la
innovacion tecnoldgica. Van
dirigidos, sobre todo, a los sec-
tores del «Equipamiento Elec-
trénico de la Oficina Moderna»
y de «Estaciones de Trabajo y
Redes de Comunicacion Inter-
nas», y fueron convocados con
el patrocinio de la Fundacién
Universidad Empresa.

La industria informdtica es-
panola, practicamente inexis-
tente hasta hace muy poco
tiempo, estd registrando du-
rante los ultimos afos un fuer-
te desarrollo, con el apoyo de
las grandes multinacionales
del sector, que secundan asi la
politica de la Administracion.
Quiere el Gobierno, en efecto,
que Espana sea algo mas que
un simple mercado consumi-
dor de equipos informaticos
para adquirir, en un futuro pro-
ximo, la triple condicion de
productor, de consumidor y de
exportador.
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Hispano Olivetti, con una di-
latada presencia en nuestro
pais, figura entre esas grandes
multinacionales que apoyan la
politica gubernamental en ma-
teria informatica. A principios
de octubre inicid la produc-
cion, en su factoria barcelone-
sa, de los ordenadores perso-
nales M24, y un elevado por-
centaje de esos ordenadores
(con los que se atiende, ade-
mads, la demanda interior) cru-
zan ya hoy nuestras fronteras
para instalarse en los més exi-
gentes mercados mundiales.

Paralelamente al proceso de
reconversion industrial que ha
permitido el paso de una tec-
nologia mecdnica a otra elec-
trénica (y cuya primera y mas
importante etapa ya se ha cu-
bierto satisfactoriamente),
Hispano Olivetti decidid po-
tenciar todavia mas sus activi-
dades en nuestro pais con la
creacién en Barcelona de un
importante centro de investi-
gacion y desarrollo.

Este nuevo centro (en el que
colaboran seis ingenieros su-
periores, ocho ingenieros téc-
nicos, siete proyectistas, cua-
tro técnicos y una secretaria,
todos ellos espanoles) inicid
sus actividades durante el pa-
sado mes de junio, con la mi-
sién de producir proyectos de
nuevos equipos de escritura
electrénica e informdtica de
amplio consumo, que suminis-
tra luego, obviamente, al Gru-
po Olivetti.

Olivetti solo cuenta con
otros dos centros de investiga-
cién y desarrollo en todo el
mundo. Uno de ellos estd en
Italia, el otro en Estados Uni-
dos. Estos dos centros, junto
con el espaiiol, tienen acceso a
un banco comtun de datos, que
les permite trabajar en parale-
lo.

Dispone de un presupuesto
inicial que supera el millén de
ddlares.

El proyecto IRIS, para inter-
conectar los centros de calcu-
lo, las universidades y los cen-
tros de investigacion espano-
les, se puso en marcha con la
firma de un convenio entre el
Ministerio de Educacion vy
Ciencia y Fundesco.

El acuerdo fue suscrito por
|a secretaria de Estado de Uni-
versidades e Investigacion,
Carmina Virgili, y el presidente
de la Comisién Delegada de
Fundesco, Angel Luis Gonzalo,
y tiene por objeto la realizacion
de un estudio técnico encami-
nado a interconectar los recur-
sos informaticos existentes en
los centros de célculo, univer-
sidades y centros de investiga-
cién de nuestro pais. Las dos
instituciones firmantes del
convenio consideran que la
puesta en marcha de esta red
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tiene un valor estratégico para
nuestra ciencia y nuestra cul-
tura. Ello aconseja que su con-
cepcidn, gjecucion y explota-
cion partan de una iniciativa
gue tenga como objetivo basi-
co el interés nacional.

Esta red telemética, una vez
establecida, podria convertirse
en el «sistema nervioso» de la
comunidad cientifica espafio-
la. Ofreceria la posibilidad de
servir como centro de desarro-
llo y experimentacion desde
donde podran ponerse en
practica diferentes técnicas y
protocolos de comunicacion,
al servicio de la ciencia y la
tecnologia espafolas.

La experiencia que ahora se
inicia por iniciativa del Minis-
terio de Educacidn y Ciencia y
Fundesco, se estd implantan-
do ya en los paises europeos
més avanzados.

Los costes totales de infor-
maéatica de las empresas del
INI han sido, en el afio 1983,
de 13.863 millones de pese-
tas, estando previsto que en el
afo pasado alcancen la cifra
de 16.269 millones. Estos
costes suponen el 0,88 por
ciento de la facturacion global
de las empresas, cifra que se
corresponde con la de otras
grandes muestras, tanto na-
cionales como extranjeras.

Los dos capitulos mayores
son los de personal y equipos,
con un 41 y un 38 por ciento,
respectivamente, del total de
los costes. El capitulo menor
es el de formacion, con un 0,5
por ciento.

Hay instalados 126 ordena-
dores, 217 miniordenadores y
7.581 terminales, asi como
552 lineas de teleproceso.

Por equipos (incluyendo or-
denadores y miniordenadores)
el principal suministrador es
IBM, con un 37,9 por ciento,
seguido de Secoinsa, con un
20,4 por ciento. Por factura-
cion el principal suministrador
sigue siendo IBM, con un
54,37 por ciento, seguido de
Sperry, con un 27,33; Honey-
well, con un 4,28, y Secoinsa,
conun 2,9 por ciento.

La plantilla informética la
componen 2.510 personas, lo
que supone que el 1,05 por
ciento de los recursos huma-
nos de las empresas se dedi-
can a actividades informaticas.
La estructura de esta plantilla
la forman 110 jefes de proce-
so de datos, 894 personas de-
dicadas a desarrollo, 1.364 a
explotacion y 142 a técnica de
sistemas. El nimero de titula-
dos superiores y medios es de
614,

El pasado 15 de diciembre
se reunid la junta directiva de

ANEXQ para debatir, entre
otros puntos, su posible incor-
poracion a SEDISI.

ANEXO, Asociacion Espa-
fiola de Empresas de Soporte
Ldgico, se constituyd en octu-
bre del 83 para hacer frente a
los problemas que las peque-
fnas empresas de software su-
fren en el mercado de la mi-
croinformatica, los cuales, por
su dimensidn, resulta imposi-
ble acometerlos de forma indi-
vidual. En estos momentos, la
junta directiva estima positiva
la incorporacion a SEDISI.

Ademds, fue aprobado el
proyecto Contraste-ANEXO,
por el que se pone en marcha
un estudio de idoneidad técni-
ca del software. Se pretende
ofrecer al cliente un sello de
calidad para cada programa,
que no serd obligatorio sino
opcional, por parte de las em-
presas que deseen someter a
estudio sus aplicaciones y re-
cibir a cambio un justificante
de su valia.

También se acordd la inclu-
sidn de un nuevo miembro en
el TYP (Registro de Trampo-
sos y Plagiarios), que se dard a
conocer con posterioridad.
Como se sabe, el TYP recoge a
aquellas personas o empresas
que copian los programas o
demoran el pago y su eficacia
estd siendo sorprendente, so-
bre todo con los morosos.

Por ultimo, se acordd la
creacion de un catdlogo de
software espanol estdndar,
que deberd presentarse en
breve. -

La firma holandesa BSO ha
reeditado el libro «Distributed
language translation: feasibili-
ty study of a multilingual facili-
ty for videotex information
networks», de A.P. M. Quit-
kam, 1983, que trata del em-
pleo del esperanto como len-
gua-puente en la traduccion
automatica de textos.

BSO ha reanudado el
proyecto scbre el tema de la
traduccidn de textos, a través
de ordenadores, financiado por
la Comunidad Econdmica Eu-
ropea y por el Ministerio de
Economia holandés. El trabajo
se centrard en la traduccion de
textos en inglés y francés vy
serd llevado a cabo por un
equipo de 14 personas (lin-
guistas, traductores, progra-
madores). El proximo afio se
iniciardn los modulos Inglés-IL
y Francés-IL (IL es la lengua
internacional esperanto); se
comenzard por la traduccidn
de articulos técnicos elaboran-
dose los vocabularios necesa-
rios. Uno de los temas elegi-
dos es la aviacion.

En los locales de la funda-
cién CITEMA ha tenido lugar
la entrega del premio SIMO-
LOG 1984, instituido con el
fin de animar e incentivar la
creacidn de paquetes de pro-
gramas por parte de profesio-
nales independientes.

El premio, dotado con
100.000 pesetas, fue conce-
dido a don Llorens Balsach
Peig, residente en Sabadell,
por su producto «Disefio y
Grafismo Musical por Ordena-
dory, en el cual se une la crea-
tividad de interpretacién digi-
tal de notas musicales con una
salida gréfica a través de un
plotter, de eficaz utilidad al
usuario final para la transcrip-
cion de partituras.

El jurado, presidido por don
Fernando Lopez Pérez, subdi-
rector general de la Direccion
General de Informatica y Elec-
tronica del Ministerio de In-
dustria v Energia, y compuesto
por profesores universitarios y
expertos en informadtica, con-
cedid también un accésit de
25.000 pesetas al equipo for-
mado por: Maria Victoria Gon-
zdlez Magro, Maria del Car-
men Bravo Sanz y José Miguel
Mufoz Rivera, alumnos de la
Facultad de Informética de
Madrid, por su producto «Mul-
tiplicacién eficiente de matri-
ces mediante técnicas de pro-
gramacidn dinamica», que
contempla un tema original e
interdisciplinario que el jurado
desea potenciar y animar para
futuras ediciones.

El pasado 7 de diciembre
fue constituida una nueva em-
presa dedicada a crear y co-
mercializar software meédico:
SMALL.

Compuesta por un equipo
de médicos y experimentados
informéticos, las primeras apli-
caciones estaran adaptadas al
Hewlett-Packard 150.

Segun ha declarado el se-
cretario general, Luis M. Calle-
ja, «las perspectivas de merca-
do son enormes. SMALL se va
a centrar en determinadas es-
pecialidades de la medicina,
creando software wertical,
aunque también sacaremos
programas de uso general».

Un sistema monousuario di-
sefiado para el desarrollo y
venta de aplicaciones basadas
en el concepto de inteligencia
artificial llamado Explorer, ha
permitido que Texas Instru-
ments se introduzca en el
mercado de procesamiento
simbolico.

El nuevo sisterma Explorer de
Tl estéd disponible en una
gama de configuraciones bdsi-
cas, desde 52.000 a
66.500 3.
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La primera presentacion de
este sistema se realizd en oc-
tubre (8) durante la conferen-
cia anual de la Associaftion for
Computing Machinery realiza-
da en San Francisco (USA).

Casi al mismo tiempo que el
anuncio de Texas Instruments,
fueron anunciados los planes
de compra de 400 de esos
nuevos sistemas Explorer por
parte del Laboratorio de Cien-
cias de Computacidn del Insti-
tuto de Tecnologia de Massa-
chusetts (MIT), cuya venta se
efectuaria en condiciones muy
especiales, dado que el MIT
colabora desde hace algin
tiempo con Tl en la creacidn
de productos tales como Nu-
Bus.

En los proximos dos afos,
estos ordenadores serdn utili-
zados para crear una de las re-
des mds extensas de maqui-
nas Lisp (List Processing),
cambiando significativamente
el entorno de investigaciones
del MIT.

El doctor Michael Dertou-
zous, director del Laboratorio
de Ciencias de Computacidn
(MIT), v José Watson, vicepre-
sidente de la division de siste-
mas de datos de TI, anuncia-
ron durante la conferencia
ACM en San Francisco sus
planes de cooperacidn, que su-
pondra una operacion multimi-
llonaria para ambas. Texas
Instruments prevé entregar al
MIT 200 de estos nuevos sis-
temas durante 1985 y 200
mas en 1986.

El nuevo sistema Explorer es
un sistema monousuario, con
un procesador de gran poten-
cia adaptado al proceso sim-
bdlico, un avanzado sistema
de didlogo con el usuario y
software para desarrollo. El
sistema incorpora tecnologia
bajo licencias del MIT y Lisp
Machines, Inc. de Los Angeles.

El procesamiento simbdlico
consiste en una serie de técni-
cas desarrolladas por los ex-
pertos de |A, Inteligencia Arti-
ficial, para ayudar al analisis y
a la toma de decisiones que
precisarian de una compren-
sién y desarrollo del problema
de la misma manera que se
haria en forma humana. Al
contrario de los sistemas vy
lenguajes convencionales, los
cuales exigen la estructuracion
previa del problema, las técni-
cas |A permiten afrontar pro-
blemas con una definicidn par-
cial de la estructura y datos.

El lenguaje Lisp fue elegido
por los expertos de |A por in-
cluir las caracteristicas nece-
sarias para resolver estos pro-
blemas especificos.

Los expertos en el mercado
de procesamiento simbdlico
esperan que el mismo crezca
hasta alcanzar un billén de dé-
lares para finales de los ochen-
ta. Texas Instruments, segln
Eric Jones, presidente de DSD,

espera convertirse en uno de
los proveedores lideres de este
mercado. Texas Instruments
tiene planes para comerciali-
zar este producto a través de
una red de ventas y marketing
especial y, por el momento,
hacia organizaciones de inves-
tigacion y desarrollo dentro de
este campo.

La confirguracion menor de
un sistema Explorer (coste en
USA 52.000 $) incorpora un
procesador Lisp, 2 Mbytes de
memoria RAM, monitor, tecla-
do y «raton», un disco duro de
140 Mbytes, una licencia de
software Lisp y un Interface
para LAN (red local) o una cin-
ta tipo Streamer de 1/4". Tl
empezard la entrega de siste-
mas Explorer en abril de 1985.

El anuncio del Explorer ha
sido efectuado poco tiempo
después de la comunicacidén
(durante el mes de agosto) que
Tl hizo, acerca del contrato
multimillonario adquirido con
DARPA (Defense Advanced
Research Project Agency —
Strategic Computing Pro-
gram—) para el desarrollo de

un procesador VLSI-Lisp parti-
cular en un solo chip.

El LI (SP Microprocesador),
el cual serd compatible en
software con el Explorer, reali-
zard funciones que en los ac-
tuales sistemas de computa-
cion requieren cientos de cir-
cuitos integrados. El chip esta
siendo disefiado para que
ofrezca 10 veces mayor po-
tencia que los sistemas actua-
les de proceso simbdlico con
un coste y tamafo sustancial-
mente menores.

A

APL-Informatica ha termi-
nado el desarrollo de Multi-
Texto, la version espafiola del
sistema de tratamiento de tex-
tos y proceso electrénico de
documentos de MultiMate.

MultiTexto es la version 3,3
de MultiMate con todas las
pantallas del sistema y el ma-
nual en castellano.

En estos momentos el ma-
nual en castellano esta en im-
prenta, esperdndose que Mul-
tiTexto salga al mercado en
breve.

Vida de las
sociedades

El grupo Rhone-Poulenc ha
comprado el 51 por ciento de
la sociedad Brown Disc, filial
americana de Dysan. El acuer-
do firmado el 14 de diciembre,
daréd a Rhone-Poulenc una
parte superior al 80 por ciento
de este capital en los préximos
meses.

Brown Disc, instalada desde
hace 3 afos en Colorado
Springs (Colorado), fabrica
discos flexibles para la mi-
croinformdtica. Su rédpido de-
sarrollo deberia permitirle al-
canzar una cifra de ventas en
1985 de 45 millones de ddla-
res aproximadamente. La cali-
dad de sus productos y su in-
troduccion en los grandes
clientes OEM (Original Equip-
ment Manufactures), le asegu-
ran una buena plaza en el mer-
cado americano.

El acuerdo prevé, igualmen-
te, la recompra a Dysan del 45
por ciento que poseyera de la
sociedad francesa Dypy, espe-
cializada en los discos rigidos v
flexibles. De este modo, Dypy
se convertird en una filial de
Rhone-Poulenc al cien por
cien.

Estas dos operaciones con
el acuerdo de Xides que se
unird con Dysan a primeros de
1985, contribuirdn a consoli-
dar y reforzar la estrategia de
Rhone-Poulenc en el campo
de los soportes magnéticos.

Tras la adquisicion de
Brown Disc.,, Rhone-Poulenc
Systeme se beneficiard del 5
por ciento, mas o menos, del
mercado mundial en 1985. Su
nueva implantacion americana
le permitird desarrollar y pro-
ducir, en las mejores condicio-
nes de plazos y rentabilidad,
los nuevos productos 3,5 pul-
gadas y 5 1/4 pulgadas alta
densidad vy de beneficiarse al
maximo de los efectos de la
cadena de la induccidn. Estos
acuerdos le permitiran asimis-
mo acceder a la libre disposi-
cion de su tecnologia.

Con la incorporacion de Xa-
vier Castillo, director de la Di-
vision de Sistemas, y de Ma-
nuel de Miguel, director de la
Zona Este, Data General, S. A.
refuerza y amplia su equipo di-
rectivo en su camino hacia la
consecucién de sus ambicio-
sos objetivos en el mercado in-
formatico espanol.

Xavier Castillo se ocupa de
la direccidn de la nueva Divi-
sion de Sistemas, encargada
de desarrollar e implantar sis-
temas «llave en mano», in-
cluyendo, tanto software es-
pecial de aplicacion, como
hardware especial a medida.

Manuel de Miguel ha toma-
do la direccién comercial de la

Zona Este (Catalufa, Pais Va-
lenciano, Aragén y Baleares).

A

[

Cullinet ha anunciado que
ha llegado a un acuerdo OEM
y de licencia de uso de sus pro-
ductos, a gran escala, con
Electronic Data Systems
Corporations de Dallas, Texas
(EDS).

El acuerdo proporcionara a
EDS licencia para el uso del
software Cullinet de base de
datos, incluyendo su sistema
de gestion de base de datos
ralacional, de alto rendimiento,
IDMS/R; GOLDENGATE, un
conjunto de herramientas inte-
gradas de gestion para el
PCIBM, e IDB (Information
Database), el sistemade unidn,
de dos direcciones, entre el PC
y la base de datos del Mainfra-
me.

El indicado acuerdo permiti-
ré a EDS ofrecer importantes
servicios adicionales a sus
clientes, a través de la red de
comunicaciones de la compa-
fila que, actualmente, da servi-
cio a méas de 30.000 termina-
les Online.

Bull y MDS han anunciado
la firma de un acuerdo comer-
cial plurianual. Este acuerdo lo
han firmado Yves Raynaud,
como director general de Bull
Periféricos, y Richard Henry,
director de marketing de MDS
Computer Systems Ltd.

Segun este acuerdo, MDS
comercializard en Inglaterra y
en Irlanda, para sus usuarios,
OEM vy distribuidores, las im-
presoras sin impacto
MP 6000 desarrolladas por
Bull Periféricos.

Los dos modelos anuncia-
dos, MP 6050 y MP 6090, cu-
bren zonas de prestaciones de
50 a 90 péginas/minuto con
gran calidad de impresién y
una densidad de 240 puntos
por pulgada.
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Cuando la vida depende de la seguridad de los datos:

Nuevo. BASF FlexyDisk Science.

Absoluta segundad de datos, comprobada
incluso bajo las mas duras condiciones de utilizacion.

No puede concebirse la posibilidad
de erradicar al ordenador de
nuestras vidas. Ello es valido
también en la medicina. Sin el
procesamiento electronico de
datos no serian posibles muchos
de los nuevos procedimientos de
diagndstico y terapéutica.

Los datos en cuestion deben estar
disponibles con absoluta
seguridad, incluso al cabo de los
anos, y bajo extremas condiciones
de utilizacion del medio de
almacenamiento.

El nuevo BASF FlexyDisk Science,
es el resultado de la investigacion
de BASF, inventor del soporte
magnético. Su fiabilidad lo hace
especialmente recomendable para
aplicaciones en el campo de la
ciencia y la técnica. BASF
FlexyDisk Science garantiza la
maxima integridad de los datos a
largo plazo, incluso bajo extremas
condiciones de utilizacion.

El constante esfuerzo investigador
de BASF, tanto en equipos de
almacenamiento de datos como en
productos quimicos, ha hecho
posible la linea BASF FlexyDisk
Science. Esta union investigadora,
asegura una linea de diskettes
progresiva.

FlexyDisk

Science

La nueva linea de diskettes BASF. :
Absoluta seguridad de datos a través de la tecnologia
mas vanguardista.

© BASF
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La agencia de publicidad
GTV traslada sus oficinas.

El nuevo local esta emplaza-
do en la calle Cércega, 286,
1.5, de Barcelona.

Este cambio obedece funda-
mentalmente al crecimiento
gue ha experimentado en los
dltimos afos.

Brokers Europa, S. A. (BRE-
SA), distribuidor Digital Gene-
ral para Espana de ordenado-
res personales Rainbow 100 y
Professional 350, ha amplia-
do, durante el Simo, su contra-
to de distribucion a la gama de
multipuestos de la citada com-
pania.

De esta forma, BRESA, que
tradicionalmente ha distribui-
do ordenadores personales,
entra en el mercado de los
multipuestos de la mano de un
producto sensacional, el micro
PDP-11 de DEC.

BRESA comercializard este
producto a través de sus pun-
tos de venta, distribuidores to-
talmente especializados y a
través de todo el territorio na-
cional.

Las Fuerzas Aéreas de los
Estdos Unidos en Europa —
USAFE— ha adjudicado a la

dor oficial para Espana,

distribuidos por ella.

® Ante la aparicién en el mercado espafiol de productos Sin-
clair no importados por Investrénica, S. A., dnico distribui-

Sinclair Research Limited informa:

® El unico distribuidor oficial de nuestros productos, para el
mercado espanol, es Investronica, S. A.

® No podemos garantizar el origen y la calidad de los pro-
ductos que no sean distribuidos por los concesionarios ofi-
ciales de Investrdnica, S. A.

® Recomendamos a los usuarios que, al comprar nuestros
productos, exijan la garantia Investronica, unica oficial y
vélida para todo el territorio nacional.

® Investrdnica, S. A. estd autorizada a no atender reclama-
ciones ni efectuar reparaciones de productos Sinclair no

Con este motivo Sinclair Research Limited se dispone a po-
ner en marcha una Campafa de Comunicacion, para informar
a la opinidn publica sobre estos aspectos.

compafiia Burroughs el con-
trato de adquisicion de 2.600
microordenadores B25, que
también servirdn a las activi-
dades de la Jefatura Militar
Aérea —MAC— con base en
Europa.

El contrato, valorado en 52
millones de ddlares, equivalen-
te a 8.996 millones de pese-
tas, significa que Burroughs
tendrd que proporcionar equi-
pos de ordenadores, paquetes
de programas, servicio, entre-
namiento, sistemas de datos, y
su transmision, adecuado todo

ello a las necesidades de insta-
laciones en nueve paises.

McDonnell Douglas Corpo-
ration ha adquirido todas las
acciones que poseia Unilever
en Tymshare-Reino Unido,
convirtiéndose asi en la unica
propietaria de la subsidiaria
britdnica de Tymshare, Inc.

El acuerdo de compra de las
acciones hasta ahora en ma-
nos ae Unilever (un tercio del
total) se acordé tras la adquisi-

cion de Tymshare, Inc. en mar-
zode 1984.

AAAAAL

El presidente de IBM Espa-
fa, Fernando de Asua, anuncia
los siguientes nombramientos
en la organizacidén de la com-
pania, con efectividad desde 1
de enero de 1985:

José Luis Dotti Millet como
director general de Marketing
y Servicios, de quien depende-
rén las siguientes unidades:

@ Organizacidn de Marketing,
que comprende las siguien-
tes divisiones:

— Division Sistemas de In-

formacion (DSI).

— Divisién de Informética

(DI).

— Division de Productos
Informaticos (DPI).

— Staff de Marketing.
® Inspeccién Técnica.

@ Planificacion y Gestion de
Inventarios.

® Adjunto a Direccion Gene-
ral, Marketing y Servicios.
Alvaro Polo Campos, como

director General de Operacio-

nes, de quien dependeran las
siguientes unidades:

® Fabricacion.

@ Divisidn de Sistemas Basi-
cos (Ordenador Personal).

® Servicio de Proceso vy
Transmisién  de Datos
(INS).

TOLEDO, 83 TIENDA - TELEFONO 265 40 69 -28005 MADRID

A NUESTROS Srs. CLIENTES:

IMPRESORA CP80A/P. 80 Col. 100 CP/s, TRACC.
FRICC. BIDIRECC. OPTIM, INTERF. CENTRONIC

0 RS232-C

e 59,000 P15,

BUSCAMOS

YA DISPONEMOS DE TODA LA GAMA CON SUS DISTRIBUIDORES

ACCESORIOS DEL ORDENADOR APPLE.

Programoteca con més de 500 Programas
para su apple,

VISICALC, BASIDATA, CONTABILI-
DAD OFICIAL, ARCHIVO, Q.S.L. FLEX-
TEXT, APPLE . MECHANIC, APPLE
WRITER, EASY WRITER, COMPILA-
DORES PASCAL, MAQUINA ENSAM-
BLADORES, ETC...

SUMINISTROS PARA EL RADIOAFICIONADO

YAESU FT-757-GX
conectable a su Apple Il E

transceiver todabanda — Recepcién

500 KHZ a 30MHZ Continua

ALIMENTACION 12V DC

TRIPLE CONVERSION

POTENCIA DE SALIDA -SSB -CW, FM - 100 w: PEP.DC
AM -40 w PORTADORA

INTERFACE CW PARA SU SPECTRUM

TONQO 5.000 E
Decodificador de CW, RTTY, AMTOR

SUMINISTROS DE INFORMATICA
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@ Administracion y Sistemas
de Informacion.
@ Innovacion Informética v

Programas Externos.

Las funciones de Finanzas,
Legal, Organizacion y Personal
continuardn dependiendo di-
rectamente del presidente de
la compafia.

Para mayor informacidn,
contactar con Ferran Coll, de-
partamento de Informacion,
|IBM Espafia.

La empresa Ashton-Tate,
productores de programas
para ordenadores personales
entre los que se encuentran:
dBASE Il, Framework, Friday y
dBASE Ill, ha abierto oficinas
en Madrid, desde donde distri-
buird sus productos a toda Es-
pana.

Tras su instalacion en Espa-
fia, su primer contrato de dis-
tribucidn ha sido firmado con
la empresa espanola APL In-
formatica.

Todos los productos de Ash-
ton-Tate estdn siendo traduci-
dos al castellano, esperandose
la edicidn espafiola durante la
primavera de 1985. Unidades
de la version inglesa estén dis-
ponibles ya a través de APL In-
formética, Rosario Pino, 6,
Madrid.

Paul Helminger es el nuevo
director general de Computer-
land Europe, filial de Compu-
terland Corporation, desde no-
viembre de 1984. El sefior
Helminger es el méaximo res-
ponsable de las actividades de
la comparfiia en Europa, donde
cuenta con una red de 50 con-
cesionarios en 13 paises del
continente e Israel, que coordi-
na desde la sede central de Lu-
xemburgo.

El sefor Helminger se incor-
pora a Computerland tras una

notable trayectoria al servicio
del Gobierno de Luxemburgo,
desde su ingreso como funcio-
nario en el Ministerio de Asun-
tos Exteriores a mediados de
los sesenta.

AAAAAAAA

Como resultado de la inte-
gracion de un equipo de profe-
sionales del sector, ha sido
constituida ACH & Asocia-
dos, una nueva compafiia de
relaciones publicas.

Dirigida por Antonio Her-
nando, la compania cuenta
con una organizacion funcio-
nal, estructurada en tres de-
partamentos, Cuentas, Investi-
gacién y Creatividad, junto a
un grupo de consejeros, espe-
cializados en diversos sectores
de la comunicacion —
consumo, alimentacion, servi-

cios financieros, medios de co-
municacién, etc.—, para coor-
dinar proyectos globales o
dreas especificas de campa-
nas.

ACH & Asociados ha inte-
grado un grupo de profesiona-
les con amplia experiencia en
las dreas de video, informatica
y alta tecnologia, desarrollan-
do un servicio especifico de re-
laciones publicas para facilitar
la introduccidén de nuevos con-
ceptos, sistemas y productos,
a través de técnicas de comu-
nicacién basadas en las espe-
ciales necesidades de forma-
cidn e informacion del sector.

Apple Inc. acaba de anun-
ciar recientemente la firma de
un contrato histdrico con la
multinacional de auditoria
Peat Marwick, por el cual la
primera va a suministrarle cer-
ca de 3.000 ordenadores per-
sonales Mac Intosh durante
los préximos doce meses.

Este contrato ha sido el re-
sultado de cuatro anos de es-
fuerzos conjuntos entre Apple
y la firma auditora, que han
permitido a Peat Marwick el
desarrollo de programas espe-
cificos aplicables al area de
auditoria, conocidos bajo el
nombre genérico de SEACAS.

Wang Laboratories Inc. vy la
Unidn de Bancos Suizos han
anunciado la cotizacion de la-
sacciones de Wang Laborato-
ries en las tres Bolsas de Sui-
za: Zurich, Ginebra y Basilea.
Es la primera ocasion en que
las acciones de Wang Labora-
tories se cotizan fuera de
EE.UU.

Las acciones empezaron a
cotizar el 31 de agosto de
1984. Previamente Wang La-
boratories habia emitido en el
mercado financiero suizo bo-
nos convertibles al 4,75 por
ciento. Esta habia sido la
mayor oferta de bonos conver-
tibles en Suiza bajo las normas
de crédito recientemente am-
pliadas.

La comparfiia se propone lu-
char para alcanzar en Europa
el liderazgo de la alta tecnolo-
gfa en el sector de «procesa-
miento de informacion inte-
grado» dirigiéndose a los
mercdos de telemadtica y ofi-
matica.

Sperry, S. A., antes Univac,
facturara en el ejercicio econé-
mico que va de abril de 1984 a
marzo de 1985 entre un 20 y
un 25 por ciento mas que en el
ejercicio anterior, previéndose
unas ventas en torno a los
10.000 millones de pesetas. El
valor actual del parque de or-
denadores que Sperry tiene
instalado en Espafa es de
unos 30.000 millones de pe-
setas, lo que convierte a esta
compania en la segunda em-
presa de informatica de nues-
tro pais.

Sperry, presidida hoy por
don Luis Felipe Vega, se insta-
|6 en Espaia en 1968. Cuenta
con cerca de 700 empleados y
estd presente en todas las ciu-
dades y pueblos importantes
del pais desde su origen. Spe-
rry cred entonces una comple-
ta infraestructura de manteni-
miento y servicio a nivel nacio-
nal para dar cumplimiento a
sus primeros contratos de
venta de equipos informaticos
suscritos con algunos organis-
mos publicos, tales como los
Ministerios de Educacion y
Ciencia, y Sanidad y Seguridad
Social. En el ejercicio de abril
de 1983 a marzo de 1984
facturé 8.170 millones de pe-
setas.

Con una fuerte presencia en
sectores como la gran banca,
compafias aéreas, Adminis-
tracion Publica y empresas de
primera magnitud, Sperry,
S. A. lanzd al mercado el pasa-
do mes de noviembre su pri-
mer ordenador personal. El ob-
jetivo de la compania para los
proximos anos es conguistar
con este producto el segundo
lugar en este segmento de
mercado, el mismo que ya hoy
ocupa en el ranking informati-
co espanol.
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Base de datos esencial para su microordenador

Si una tarea de su microorde-
‘nador es almacenar y tratar mu-
cha informacion, DELTA debe
ser su primera inversién en soft-
ware. Es un éxito garantizado
para su compaiiia.

Le ayuda en sus distintas apli-
caciones, le ofrece una gama de

El éxito de DELTA esta prin-
cipalmente en su simplicidad de
utilizacion y sobre todo en su
gran potencia. Le permite selec-
cionar su informacion, efectuar
calculos, imprimir listas, infor-
mes, etiquetas adhesivas, y has-
ta cartas personalizadas!

Si Vd. utiliza Wordstar,
Spellbinder, Lotus 1, 2, 3,
Peachtext, Visicalc o Multi-
plan, ademas necesita a DEL-
TA que puede intercambiar todo
tipo de datos con ellos.

posibilidades mds amplias que
las ofrecidas por otros progra-

mas en el mercado actual. EJEMPLOS DE APLICACIONES DE DELTA:

® Administracion Bancos. e Mantenimiento y
de fincas. Control de coste limpieza.
Abogados. de obras. e Meédicos,

DELTA es uno de los pocos programas conce- Agencias de Facturacién. dentistas,
bidos para ser utilizados por los usuarios, geren- st Ea'm?tﬂ]%- gz"‘-‘“:g:f os.
tes, secretarias y cualquier tipo de empleado. FcrEEe Libreri & Video club...

DELTA esta en espaiiol usual (manual y men- personal.
sajes). Lo utilizara sin que sea necesario tener
conocimiento de informatica.

DELTA no esta destinado a una aplicacion es-
pecifica. Puede ser la solucién para cualquier
aplicacion y la suya en particular.

¢Por qué DELTA?

Disponible para los ordenadores con MSDOS o PCDOS
como IBM PC y XT, HP 150, RAINBOW 100/100+, VIC-
TOR/SIRIUS, APRICOT, OLIVETTI M24, RANK-
XEROX, COMPAQ, ITT XTRA, TOSHIBA, ZENITH
compatibles.

CompSoft
i

DELTA

NEORMESE!

NO PIERDA MAS TIEMPO,.
———— -~ T

e ——
Compsoft Plc, Hallams Court.
Shamley Green, Nr Guildford.
Surrey, England GU4 8QZ

Distribuidor:

Hewlett Packard
| O Ok P 150 Tel.: Madrid 63700 11
(®(O) | Rainbow 100/100+ Digital Tel.: Madrid 734 00 52
s -/ Victor/Sirius Otesa Tel.: Madrid 754 33 00

Teléfono: 0044-483-898545
Telex 859210 CMPSFT

~g—
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Diversos

La Escuela Técnica Superior
de Ingenieros Industriales de
la Universidad Politécnica de
Madrid organiza cursos para
profesionales sobre BASIC,
tratamiento de textos, base de
datos, etc., en el PC de IBM,
serdn impartidos por profesio-
nales en los distintos temas.

El grupo de usuarios de or-
denadores IBM, «Common
Eurore» ha celebrado su reu-
nién anual en los dias 8 y 9 de
noviembre en el Parador Na-
cional de Bayona (Ponteve-
dra), en la que se presentaron
una serie de ponencias de gran
interés para los miembros de
dicho grupo.

La asistencia a los mismos
ha sido muy numerosa, conta-
bilizdndose 119 congresistas,
que salieron altamente satisfe-
chos de los resultados de la
reunién, destacando por su in-
terés, los referentes a la Red
X-25 de comunicaciones entre
ordenadores, conectividad de
ordenadores personales, fun-
ciones de los directores de sis-
temas de informacidn, inteli-
gencia artificial, etcétera.

Dado el gran interés que se
venia manifestando entre los
miembros, por los ordenado-
res personales de |IBM, que es-
tdn instaldandose practicamen-
te en la mayoria de las empre-
sas, en el transcurso de la reu-
nién, la junta directiva dio a co-
nocer la creacion de la seccidn

especial, con el nombre de
«Common PC-Club».

A ella pertenecen con pleno
derecho todos los miembros
de Common-Europe, pero ad-
mitird miembros que unica-
mente sean de este PC.CLUB,
habiendo instalado su sede en
Madrid, en la calle de Princesa
2, para el desarrollo de las ac-
tividades previstas.

Como organo de comunica-
cién se editard un boletin para
reparto a los miembros con el
nombre de « PC-FLASH».

>

Los dias 18 al 20 de febrero
tendrd lugar en el hotel Melid
Castilla de Madrid un semina-
rio de Fred Lamond sobre op-
ciones cara a la estrategia
IBM. Asimismo, e impartido
por Fred Lamond, losdias 21y
22 se celebrard otro sobre el
PC de IBM. «Las direcciones
informaticas y el ordenador
personaly. Temadtica intere-
sante y cuota de inscripcion al
alcance de pocos.

00000000000000000

Las XIV Jornadas Interna-
cionales de la Banca, con te-
maética sobre la informatica del
futuro y organizadas por el IN-
SIG (Instituto de Formacion
Interbancaria) tendran lugar
los dias 24 a 26 de abril en Pa-
ris.

00000000000000000

Programoteca

ACCORD Microsistemas ha
presentado la nueva version
del programa ITEM, especifico
para las gestiones notariales,
gue en este caso se adapta a
los microordenadores IBM AT
y XT.

Al acto asistieron cerca de
30 notarios v se celebrd en la
sede del Club Informético, dis-
tribuidor en exclusiva de orde-
nadores IBM y al que AC-
CORD le ha otorgado también
la exclusiva en cuanto a las de
pendencias del Colegio Nota-
rial de Madrid.

La aplicacion ITEM consta
de cinco programas: Protestos,
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Protocolos, Seguimiento, Caja
de Contabilidad y Minutacidn.

Ofrece la posibilidad del
multipuesto y agiliza extraordi-
nariamente todos los tramites
de una notaria. .

Las restantes versiones es-
tdn adaptadas al Commodore
8000 vy Hewlett-Packard 150
y 250.

NCR ha completado recien-
temente su extensa familia de
instrumentos de productividad
de software, para mejorar con-
siderablemente la rapidez, pre-

cision y fiabilidad de las aplica-
ciones interactivas, en sus or-
denadores de las series
V-8500 y V-8600. Las herra-
mientas que pueden funcionar
bien independientemente o en
colaboracion mutua, en un en-
torno VRX (Ejecutivo de Re-
cursos Virtuales) comun a es-
tos ordenadores centrales se
agrupan con el nombre genéri-
co NCR-DMS. La mayoria de
las herramientas disponibles
son productos nuevos, si bien
dos de ellos, el VRX-
TRANPRO y el EZ-KEY son
productos preexistentes que
reciben ahora el nuevo nombre
de NCR-DMS/TRANPRO vy
NCR-DMS/DATA ENTRY
respectivamente.

La familia NCR-DMS de
software de sistemas es de es-
pecial valor para los Bancos y
Cajas de Ahorros, inmobilia-
rias, corporaciones locales,
servicios publicos y otras em-
presas altamente interesadas
en el proceso de transaccio-
nes. MNCR-DMS/TRANPRO
(TRANPRO EL, TRANPRO Il y
TRAMNPRO Ill) estad disefado
para facilitar la independencia
necesaria y como tal es basi-
camente un «sistema supero-
perativon. Comprende un con-
junto de mddulos de software
o0 monitores que ofrece un mé-
todo general de gestion de
transacciones de datos sin te-
ner en cuenta el origen de los
datos. Semejante uniforma-
cién reduce considerablemen-
te la necesidad de repetir las
rutinas de codificacion para
cada programa de aplicacio-
nes.

TRANPRO es de particular
interés para las organizaciones
que ya tengan o que deseen
adoptar sistemas de Gestion
de Produccion, sistemas de
distribucion y sistemas inte-
grados de contabilidad me-
diante ordenador. Por ejemplo,
trabaja en unién de los paque-
tes de NCR MISSION y Conta-
bilidad V. EI TRANPRO es
ideal para los usuarios del
NCR VRX que ahora estédn ins-
talando terminales financieros.

DIRECTORY, LOGICAL
VIEW y QUERY pueden obte-
nerse individualmente o como
paquete. QUERY, por ejemplo,
permite al usuario interrogar
de forma automaética a la base
de datos TOTAL para obtener
informacién, sin tener que
crear rutina de software algu-
na, es decir, no se precisan co-
nocimientos de programacion.

La dltima herramienta NCR-
DMS llamada REPORTER va
un paso mds adelante y realiza
calculos con los datos existen-
tes en TOTAL, para producir
subtotales del registro nom-
brado y de los tipos del campo
y hacer listas selectas e infor-
mes. El sistema estd protegido
mediante claves para lograr la
seguridad de los datos.

Las herramientas NCR-
DMS estén disponibles en una
oferta de prueba de S0 dias sin
cargo, para aguellas organiza-
ciones que deseen desarrollar
sus sistemas VRX.

TRAAAATAAAARNRNRTNN Y

HHV Ibérica ofrece al mer-
cado espanol los productos y
servicios de su central RHV en
la RFA.

Cntre los paquetes Peach-
tree para |IBM PC y compati-
bles podemos citar:

Peach Cont. Esta contabili-
dad puede controlar los saldos
de los clientes enviando auto-
madticamente cartas de recla-
macidn de saldos o circulares.
Puede imprimir recibos, talo-
nes y realizar el cdlculo auto-
matico de impuestos. Dispone
de siete niveles de cuenta, tres
modelos de Balance, control
presupuestario y control auto-
maético de pagos.

Peach Pedido. Este paquete
permite la gestion de clientes,
almaceén vy facturacién. La fac-
turacion puede ser automdtica
o en didlogo, enlazando con el
diario de ventas, contabilidad y
estadistica.

Peach Graf. Este paquete
permite la generacién de grafi-
cos, por medio de caracteres,
cuyos datos numeéricos pue-
den ser proporcionados por el
Peach Calc. Los gréficos pue-
den obtenerse en pantalla o
impresora pudiendo tener has-
ta diez tipos diferentes de ca-
racteres.

Peach Com. Este programa
permite la transmision de da-
tos entre ordenadores perso-
nales o entre estos y un orde-
nador central.

Peach Calc. Es una hoja de
cdlculo que permite al usuario
analizar mas rdpida y eficaz-
mente datos numéricos y fi-
nancieros y utilizar los resulta-
dos obtenidos para planifica-
cién, impresion de informes y
manipulacién de datos numé-
ricos para comparar alternati-
vas de gestion.

Peach Pak 5005. Es un pa-
quete que integra proceso de
textos (Peach Text), verifica-
cién ortogréfica (Peach Dic),
gestién de direcciones (Peach
Mail), hoja electrénica (Peach
Calc) y gestién de grdficos
(Peach Graf).

U TN AATAN

S4 anuncia 4 nuevos paque-
tes de aplicaciones de GRID
SYSTEM para la gama COM-
PASS.

GRiDLab es un paguete de
adquisicion de datos en tiem-
po real que transforma el
GRiD Compass en herramien-
ta de medida y de test. El pro-
ceso completo consiste en:

Registrar el conjunto de da-
tos ya sea a través de la puerta
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serie (RS-232 o RS-422) 0 a
través de la puerta paralelo
(IEEE-488).

Visualizar en la pantalla las
informaciones una vez elabo-
radas (gréficos, tablas numéri-
cas, diagramas o un conjunto
de ellos en la misma pantalla).

Los datos pueden ser modi-
ficados en cualquier momento
(cambios de escalas, medias,
etc.).

En todo momento las infor-
maciones pueden ser memari-
zadas para visualizaciones o
tratamientos posteriores.

El tiempo entre toma de in-
formaciones oscila alrededor
de 4 minutos.

La robustez (aguanta hasta
135G de aceleracién), la po-
tencia de calculo y la utiliza-
cion de este paquete hacen del
GRID Compass una eficaz he-
rramienta para la industria.

GRilLab es utilizado por
grandes constructores de au-
tomdviles como Buick, Olds-
mobile, Ford. Permite el che-
quear los prototipos de los ve-
hiculos.

Alimentado por la bateria
del automovil el Compass se
conecta a través de la puerta
serie RS-232/RS-422 o de la
puerta paralelo |[EEE-488 a un
convertidor analdgico-digital
gue escruta a mas de 40 cap-
tadores. Los resultados son vi-
sualizados sobre la pantalla
electroluminiscente del GRiD
Compass y guardados cuando
es necesario en la memoria de
burbuja magnética (memoria
no volatil). Los resultados son
transmitidos sobre un ordena-
dor central para su archivo vy
para calculos complementa-
rios. Esta trasmision puede ha-
cerse ya sea por la linea telefé-
nica con la ayuda de un mo-
dem integrado a 1200 bau-
dios o con la ayuda de un emi-
sor-receptor.

GRiDTask, es un conjunto
de macro-instrucciones (simi-
lares al BASIC) que permiten
crear pantallas y mends para
combinar todas las otras apli-
caciones de GRiD (pdgina elc-
tronica, graficos, tratamientos
de textos, gestion de ficheros,
emuladores, etc.). Asi una per-
sona no informatica puede uti-
lizar toda la potencia de GRiD
sin necesidad de formacién in-
formatica, para desarrollar
aplicaciones de tipo adminis-
trativo, gestion de ventas, se-
guimiento de proyectos, man-
tenimiento de sistemas.

GRiDPaint, es una herra-
mienta software destinada al
disefio. Permite la creacidn de
esquemas, transparencias, lo-
gos, etc., que pueden utilizarse
en una presentacion en la pan-
talla o imprimirse en papel.
Existen de principio mas de ca-
torce tipos distintos de carac-
teres que pueden ser modifi-
cados por el usuario o amplia-
dos a otros nuevos. También

permite la creacion de simbo-
los gréficos que pueden ser
utilizados para insertar, des-
plazar o borrar dentro de un
documento,

GRiDTask, es un conjunto
de macro-instrucciones (simi-
lares al BASIC) que permiten
crear pantallas y menus para
combinar todas las otras apli-
caciones de GRID (pdgina elc-
trénica, graficos, tratamientos
de textos, gestion de ficheros,
emuladores, etc.). Asi una per-
sona no informatica puede uti-
lizar toda la potencia de GRiD
sin necesidad de formacidn in-
formdtica, para desarrollar
aplicaciones de tipo adminis-
trativo, gestion de ventas, se-
guimiento de proyectos, man-
tenimiento de sistemas.

GRiDPaint, es una herra-
mienta software destinada al
disefio. Permite la creacion de
esquemas, transparencias, lo-
gos, etc,, que pueden utilizarse

en una presentacion en la pan-
talla o imprimirse en papel.
Existen de principio més de ca-
torce tipos distintos de carac-
teres que pueden ser modifi-
cados por el usuario o amplia-
dos a otros nuevos. También
permite la creacion de simbo-
los gréficos que pueden ser
utilizados para insertar, des-
plazar o borrar dentro de un
documento,

GRiDMaster, el sistema de
informacion que pone a dispo-
sicion del usuario la agenda de
reuniones, el bloc de notas, las
direcciones y teléfonos, los or-
ganigramas de las empresas
con las que se relaciona, el pla-
ning (PERT) de los diferentes
proyectos en lo que se estd
trabajando, la calculadora y
muchas cosas mds que el
usuario puede definir.
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Vida
de los clubs

El Club de programacion
Alaiz continda organizando
todo tipo de actividades rela-

b

cionadas con el mundo de la
informatica y de la programa-
cion de los ordenadores.
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Estén previstos nuevos cur-
sos de Basic, siguiendo la mis-
ma linea pedagdgica de los
que se han realizado durante el
primer trimestre. Son cursos
de iniciacion, de tres semanas
de duracién. Estdn compues-
tos por grupos reducidos de
asistentes con dos horas de
practicas sobre el ordenador
cada semana, el curso es im-
partido por un profesor para
las sesiones tedricas, tres por
semana, y dos profesores ayu-
dantes para las précticas. Es-
tos cursos van dirigidos a
alumnos de cursos superiores
de EGB, COUy BUP.

Con el comienzo del 85 se
empezd un curso de Logo, ba-
sado en las experiencias de es-
cuelas americanas y francesas
al respecto. Este proyecto, de-
nominado «NALO» por el con-
sejo asesor del Club de Progra-
macion Alaiz, tiene finalidades
claras. La primera, y méas im-
portante, introducir a alumnos
entre 4° y 6.° de EGB en el
mundo de los ordenadores a
través de la elaboracién de
programas sencillos y resolu-
cion de gréaficos de tortuga.
Otra finalidad es la de evaluar
la asimilacion por parte de los
asistentes. El otro interés que
tiene es el de considerar las
aptitudes necesarias que se
requieren a los que ensenan
Logo para centrar el interés de
los asistentes a estas discipli-
nas. Con todo ello se elaborard
un trabajo de investigacion.

En la actualidad el Club de
Programacion Alaiz posee 10
ordenadores personales de
distintas marcas y una amplia
programoteca y biblioteca de
libros, revistas y manuales.

Estd patrocinado por la Caja
de Ahorros de Pamplona vy
NOAIN Imagen y Sonido e

ITAR Computer’s.
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Divulgativo

Posible impacto economico
~ysocial de la IA

A menudo cuando se habla del futuro se le
presenta como un negro panorama en el que la
inteligencia artificial, ya sea organica o inorga-
nica, suplird al ser humano con todas las conse-
cuencias que esto implica. El objetivo de este
articulo es hacer reflexionar al lector sobre esta

problematica.

Al intentar ofrecer una panoréd-
mica de cualquier aspecto de la
ingenierfa, no se puede pasar por
alto el que, sin lugar a dudas, los
avances tecnoldgicos repercuten
sobre la vida cotidiana de un nu-
mero cada vez mayor de perso-
nas. Los modernos desarrollos en
inteligencia artificial no son una
excepcion.

Ya desde los primeros momen-
tos se hicieron especulaciones
méds o menos acertadas acerca
de lo que podria suponer la cons-
truccién de «mdquinas inteligen-
tes» 1, y asi hemos visto en las
pantallas de cine y televisién
todo un «zooldgico» electrdnico,
desde la mujer-robot de Fritz
Lang («Metrdpoli») hasta R2D2,
pasando por Hal (¢2001, una
odisea en el espacio»), que dan
una imagen pobre, cuando no
equivocada, del tema.

Muy por el contrario, la reali-
dad suele ser —no siempre—
menos espectacular, pero tendrd

' La supuesta inteligencia depenue n:4s
del software que de la mdquina en si.

El Ordenador Personal, num. 33

sin duda una gran trascendencia
en la economia de los paises in-
dustrializados en los préximos
afnos.

Reciben —o recibirdn— la de-
nominacién de ordenadores de la
quinta generacién aquellos que
vengan dotados de un logical 2
de base que incorpore las carac-
teristicas, ya examinadas, de la
inteligencia artificial.

En este sentido se han empe-
zado a poner en marcha varios
planes en los paises punteros en
investigacién informdtica, exis-
tiendo una importante pugna en-
tre los Estados Unidos y Japén, si
bien a unos niveles presupuesta-
rios mucho méds modestos tam-
bién existe una importante activi-
dad en otros paises, entre ellos el
nuestro (en las escuelas de Tele-
comunicacidn y facultades de In-
formética, fundamentalmente).

Los japoneses pretenden arre-
batar la supremacia de la indus-
tria informdtica americana por

2 Palabra castellana equivalente a «soft-

waren,

medio de un plan, ya anunciado,
que consta de dos puntos: el pri-
mero, cuyo presupuesto es de al-
rededor de treinta mil millones
de pesetas, es el Proyecto Nacio-
nal de Ordenadores de Alta Velo-
cidad, que pretende lograr la pro-
duccidn de ordenadores con una
velocidad de célculo de cien a mil
veces mayor que la de los actua-
les supercomputadores america-
nos, el Cray 1y el Cyber 205. El
segundo, denominado Proyecto
del Ordenador de la Quinta Ge-
neracion, para el que se prevé
una inversiéon de unos setenta
mil millones de pesetas en un
plazo de diez arios, se centra en
la mencionada implementacidn
dela |A.

Por el lado estadounidense po-
demos citar, aparte de los impor-
tantes proyectos de investiga-
cién del MIT, Stanford y otras
universidades, dos programas: el
del MCC y el de la DARPA.

El MCC es un consorcio forma-
do por varias importantes em-
presas, como Honeywell, Moto-
rola, RCA y Control Data, con el
fin de aunar esfuerzos y compar-
tir los cuantiosos gastos de in-
vestigacién y desarrollo, que as-
cenderdn a la cifra de once mil
millones de pesetas anuales.

Algunas de las principales
compaiiias, como IBM, han que-
dado al margen de esta iniciativa,
muy probablemente para evitar
la adopcién de medidas antitrust
por parte de la Administracion.
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Software totalmente integrado

Open Access

Lee, escribe, calcula, dibuja en
3 dimensiones. Controla sus
citas y habla con el mundo.

OPEN ACCESS es un paquete integrado. Seis médulos en un solo programa. Realiza todas
las labores requeridas por un profesional como Vd. y ademas habla en espariol.

La raiz de OPEN ACCESS es un gestor de base de datos relacional mediante el cual se
introduce la informacion tal como la quiere y no como otras personas interpretan como la
quiere. Después puede utilizar esa informacién para obtener ciertos datos, para llevarlos a
la hoja de célculo, al proceso de textos, a los graficos o enviarla a su socio en el momento.

Porque OPEN ACCESS consta de 6 médulos: Gestor de Base de Datos, Hoja de Calculo,
Proceso de Textos, Graficos, Comunicaciones y Agenda, y cada uno de ellos comparte la
informacion de los otros.

OPEN ACCESS es la solucién en espariol a sus problemas, la tiltima tecnologia en software
para microordenadores.

6 Funciones profesionales en un solo

programa

% SOFTWARE PRODUCTS INTERNATIONAL
Profesor Waksman, 4, 12i2q.Tel. 458 04 00 - 458 07 50 Telex 43842 Spii 28036 Madrid



Por su parte, la Agencia de
Proyectos de Investigacion
Avanzada para la Defensa (DAR-
PA), tiene como proyecto de alta
prioridad —y alto presupuesto:
alrededor de $ 22.000.000.000
al afio— la consecucion de siste-
mas de |A y superordenadores
avanzados con vistas a su utiliza-
cién en armamentos muy sofisti-
cados.

A pesar de lo macabro de esta
dltima aplicacion, la |A tendré se-
guramente su principal campo de
accion en la automatizacion
completa de los procesos pro-
ductivos. A este respecto se pue-
de mencionar la progresiva im-
plantacién de sistemas de |A en
los ordenadores de control de ro-
bots industriales.

Los robots actuales, si bien po-
seen una precisién mecdnica
muy notable, se ven limitados
por la debilidad de sus logicales
de control a la realizacion de ta-
reas mads bien simples y rutina-
rias, como soldadura, pintura o
manipulaciones repetitivas en
ambientes hostiles.

Aun con todas sus limitacio-
nes, se pueden encontrar nume-
rosos ejemplos que demuestran
la productividad de los robots ac-
tuales. En la industria del auto-
mavil su implantacién es masiva;
se puede dar como muestra la
planta de produccion de la Gene-
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Una conversacion entre Alberto Piedra y «tan sélo un
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Es muy probable que |los paises
mds afectados en este aspecto
sean los que tienen bajos indices
de crecimiento y un fuerte déficit
en su balanza de pagos.

Lo que parece inevitable es
que el empleo de robots indus-
triales inteligentes contribuya a
una redistribucion de la mano de
obra entre los distintos sectores
econdmicos, tendencia que por
otra parte existe ya desde hace
bastantes afios en las naciones
desarrolladas.

Segln un estudio de la Rand
Corporation, en los EE UU del
afio 2000, solamente un 2 por
ciento de la poblacién activa es-
tard empleada en el sector indus-
trial, siendo la proporcién de un
30 por ciento en 1947 y de un
22,4 por ciento en 1980. Por
contra, se prevé un importante
aumento del nimero de empleos
en el sector terciario.

Lo ineludible de la transicién
entre un sistema econdmico y
otro viene dado por el gran au-
mento conseguido en la produc-
tividad. A este respecto, mencio-
naremos una planta «robotizada»
de Fujitsu, que, con sélo cien em-
pleados (humanos), arroja una ci-
fra anual de ventas por valor de

unos 8.000 millones de pesetas.

En Alemania Federal, un infor-
me del Gobierno afirma que la
implantacidon de estas nuevas
tecnologias puede afectar al 45
por ciento de la poblacidn activa.

Un estudio del Ministerio de
Industria y Comercio del Japdn
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sefiala como contrapartida a la
pérdida de puestos de trabajo
manual el fuerte incremento de
sectores que requieren trabaja-
dores muy cualificados, como el
de desarrollo del logical, que cre-
cerd cerca de un 50 por ciento.

Extrapolando a mds largo pla-
zo, y teniendo en cuenta que
también la IA tiene un importan-
te futuro en el sector terciario,
dada su considerable ventaja de
velocidad respecto a los siste-
mas de tratamiento de la infor-
macidn actuales, a pesar de la
utilizacidn de ordenadores, pode-
mos prever lo que Luis Arroyo
llama la sociedad poslaboral,
donde sdlo subsisten los trabajos
de investigacion y desarrollo, jun-
to con algunos de servicios y
otros de mantenimiento de los
equipos, éstos Ultimos muy re-
partidos entre la poblacidn activa
remanente,

Enrique Velasco Diaz
B—

NOTA: Los datos econdmicos de esta
seccion provienen del suplemento mono-
gréfico de ABC «Informatica: la nueva revo-
lucion industrialy, del 17-11-83. y del

Newsweek correspondiente al 4 de julio de
este mismo ario.

Usted pone el ordenador...
nosotros, los periféricos...

IMPRESORA MATRICIAL
SHINWA CP-80 F/'T

_"-f
== MONITOR ALTA RESOLUCION
DATALEC PLUS

DATALEC PLUS es el nuevo monitor DATALEC. De fésforo ver-
de, pantalla antirreflexiva y alta resolucién, tiene los mandos de
control del operador situados en el panel frontal tras una tapa prac-
ticable, asi como mandos de sincronismo en su cara posterior. El di-
sefio externo del monitor ha sido cuidado en todos sus detalles lo-
grando un aspecto limpio, arménico y agradable.

Pregtintenos por su proveedor mas cercano.

La impresora SHINWA CP-80 F/T utiliza una matriz de agujas
de 7 X 9y ofrece una resolucién de 640 puntos por linea. Dis-
pone de juego de caracteres espafioles y gran variedad de posi-
bilidades en la impresién de textos: normal, comprimido, doble
ancho, subindices, etc. La perfecta compafiera de su ordena-
dor, a precio micro.

Muntaner, 44

08011 BARCELONA
£ Tix. 54218

Tel.: 32343 15

SIiTELSA

INEORMATICA—————

Distribuidor oficial;
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Exposicién

En Japon florecen
los ordenadores

Cuatro dias de maratoén, en Tokio: los ja-
poneses no encontraron nada mejor que
organizar simultaneamente dos exposicio-
nes dedicadas a la microinformatica. En
conjunto, no habia productos revoluciona-
rios, pero si algunas tendencias muy cla-
ras.

S G

Este reloj Seiko se conecta,
directamente a un O.P.

E/ Casio FX 750P con su memoria
permanente enchufable

Un televisor en color Seiko
con formato Walkman.

El Ordenador Personal, num. 33
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El Sharp PC 1350
tiene una memoria
continua con

el formato de una
tarjeta de crédito

En el parque-exposicién de Ha-
rumi, cerca del puerto de Tokio
tenia lugar la International Busi-
ness Show: ordenadores perso-
nales y mini-ordenadores, acce-
sorios y material de oficina. La
segunda exposicién, Micro Com-
puter Shoe, mds pequefia y re-
servada para la informética per-
sonal estaba en la estacién Ryut-
chu Center.

EISMC 777 de Sony:
estética seductora

con lector integrado

de 3.5 pulgadas (9 em).

EIHC 40 de Epson:
8 lineas de

40 caracteres, entre
elHC20(4 | de

20 car.)y el HC 80
(8 de 80 car.).

Numerosos fabricantes de or-
denadores participaban en am-
bas. Entre los visitantes, una mul-
titud de empleados enviados por
sus sociedades. Se puede obser-
var que el ordenador se ha intro-
ducido en gran cantidad en las
sociedades niponas. Haremos un
recorrido empezando por los por-
tables y portatiles.

Casio presentaba diez modelos

Un cartucho de
memoria de burbujas
encufable presentado

por Hitachi,

de bolsillo. En la serie PB, los PB
100, 200 y 400 se parecen
como gotas de agua. Las mismas
dimensiones e igual precio para
los PB 100 y 200 (14800
yens=10.500 ptas.) (1), pero
1568 pasos de programa para el
PB 200 (en lugar de 544 para el
PB 100). En este caso, la evolu-
cidn técnica consiste en ganar
1000 pasos de programa por el
mismo precio. El PB 400 con sus
4.3 K de memoria cuesta 17.800
yens (12.500 ptas). El PB 700
24.000 ptas, tiene cuatro lineas
de 20 caracteres y una memoria
de 4 K. La serie FX de Casio se ha
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enriquecido con el FX 750P por
24.800 yens (17.500 ptas.), y 4
K de memoria. Esta maquina so-
porta dos memorias permanen-
tes fijas de 2 6 4 K (por tanto, 12
K de memoria mdxima). La pan-
talla sélo tiene una linea de 24
caracteres.

En Sharp se advierte una evo-
lucién similar. Los PC 1260 vy
1261 son copias de los PC 1251
y 1255 (capacidades respectivas
de memoria de 4.4 Ky 104 K
por unos precios de 20.300 y
27.000 pesetas). Dos mejoras
para estas nuevas maquinas: dos
Iineas de visualizacidn en vez de
una y una funcién HELP que da
ejemplo de la sintaxis de las ins-
trucciones y presenta mensajes
de error comprensibles. iLa me-
moria muerta ocupa 40 K en vez
de 24 K como en los modelos
anteriores!

Con el nuevo PC 1350 se dis-
pone de una pantalla grafica de 4
lineas de 24 caracteres y de una

£l Ordenador Personal, nam. 33

EIH1 de Hitachi es
una maquina con

el estandar MISX: 32K.
de memoria.

memoria ampliable hasta 21 K,
gracias a una memoria perma-
nente fija (6 K de memoria bédsi-
ca). Esta mdquina también puede
conectarse a un ploter para hojas
con formato A4 (referencia CE
515) y al Sharp PC 5000 con un
sencillo cable de interface. Es la
primera vez, tras la HP41, que
una maquina de este tipo se co-
necta sin dificultad a un ordena-
dor mayor. Con un precio de
36.800 yens, (25.500 ptas.), el
Sharp PC 1350 deberia sustituir
rdpidamente a los PC 1500 y
1501 que cuestan en Japdn
41.000 ptas. y 44.000 ptas., res-
pectivamente. La extension de
memoria permanente fija de 8 k
cuesta 12.000 ptas.y lade 16 K,
24.000 ptas.

También de Sharp, PA 1000
es una maquina de escribir porté-
til que dispone de un display de 2
lineas de 40 caracteres y de una
memoria extensible a 8.7 K. Gra-
cias auninterface RS 232C, esta

EIFM New 7 de Fuijitsu,
version mejorada

del FM 7. Varias extensfones
del antiguo estdn incluidas
en éste en arigen.

EIFM 77 de Fujitsu

es hermano del FM 77
integra dos lectores

de disguetes de
formato Sony.

mdquina podrd servir como im-
presora a un ordenador o bien

enviar a distancia el texto conte-

nido en la memoria con un mo-
dem.

Una television en el
bolsillo y una
memoria en la muneca

En Canon no hay novedad:
como siempre el X 07. Parece
que con el X 07 y el PC 1350, se
generaliza el formato de tarjeta
de crédito para las memorias fi-
jas de las mdquinas de bolsillo.

En Seiko también se miniaturi-
za la informadtica y se adapta a la
murieca: el reloj UC 2000 tiene
una memoria de 2 K y una panta-
lla de 4 lineas de 10 caracteres
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La elevada tecnologia de Sanyo
logra reducir el precio
de sus ordenadores.

Cuando parece que a més alto nivel tecnolégico mas alto puede ser el nivel de precio de
los ordenadores, llega Sanyo, con tres propuestas que rompen con todos los patrones. Se
trata de las series MBC-550, MBC 1100 y MBC 4000.

Con esta nueva aportacién de Sanyo, vemos que la informatica de alta tecnologia ya es

accesible a la pequena y mediana empresa.

g

Los ordenadores Sanyo series NBC-550, NBC-1100, NBC-4000 incorporan en su precio inicial programas de
tratamiento de textos y hoja electronica de calculo. Las series 1100 y 4000 incluyen, ademas, un programa de base

Serie MBC 4000-4050.
Ordenadores de 16 bits
con gran capacidad de
almacenamiento y gestion

Esta nueva serie es una
excelente combinacion pre-
cio-prestaciones.

Los dos ordenadores gue
la componen resultan versa-
tiles, rapidos, fiables, muy
comprensibles y, ademas,
sirven como base de siste-
mas para desarrollar multi-
ples funciones.

En lo que al Hardware se

refiere, estan dotados de una |
CPU 8086 memoria de ac- |

ceso directo de hasta 512
KB.

El teclado separable del
tipo ASClltiene 15teclas de
funcidn programable.

También incluye dispositi-
vo de disco flexible, de 5%
pulgadas con una capaci-
dad de 640 KB, pudiéndose
instalar otro adicional en el
MBC 4050. Ambos pueden

de datos.

Serie MBC 1110-1160.
Ordenadores integrados

incorporar memoria adicio-
nal en forma de disco duro
de 10 MB.

En cuanto al monitor es de
12" y antirreflectante. La
pantalla es de 80 caracteres
por 25 lineas y permite vi-
sualizar hasta 256 tipos en
células de 8x12 puntos.

Ambos disponen deinter-
faces para conexion de im-
presora y comunicaciones.

Respecto al Software de
los equipos, puede senalar-
se gue el sistema operativo
es CPM-86 con editor, en-
samblador y utilidadesy que
el procesador de lenguaje es
SANYO BASIC, similar al Mi-
crosoft BASIC.

El precio inicial incluye
tres programas: tratamiento
de textos, hoja electronica de
calculo y base de datos.

de 8 bits

Estan compuestos por |
una sola unidad integrada |
de 8 bits, teclado, unidad
central de proceso, disco fle-
xiblede 51" -640 KB y mo-
nitor e incluye interfaces
para impresora y otras
conexiones.

El procesadores el Z-80-A
conunciclode 4 MHz ycuya
modalidad sin espera, le da
una gran rapidez de res- |
puestay unaimportante ca- |
pacidad de memaoria (RAM
64 KB, ROM 4 KB).

El sistema operativo CP/M
se presenta con interpreta-
dor, editor y utilidades, utili- |
zando el lenguaje BASIC. |

En cuanto al monitor es de
80 caracteres por 25 lineas
y permite visualizar hasta
256 caracteres en células de
8x12 puntos.

El MBC-1110 incorpora un
mini-dispositivo de disco fle-
xible interior de doble cara,
doble densidad y doble pis- |

ta, de 51" y 640 KB, mien-
trasque, en el MBC-1160los
mini-dispositivos son dos. Es
opcional la memoria de dis-
co duro de 10 MB.

Enloque alteclado se re-
fiere, cabe sefialar que es
separable y del tipo ASCII,
con 15 teclas de funcion pro-
gramables y 5 teclas para
cursor.

Ambos ordenadores es-
tan dotados de interfaces

| para conexiones en parale-

lo (tipo centronics) y en serie
(RS-232-C).

Los programas de trata-
miento de textos, hoja elec-
tronica de calculoy base de
datos estan incluidos en el
precio inicial de ambos orde-
nadores.

Serie

MBC 550.
Ordenadores
de 16 bits de
amplias
prestaciones

Debido a que tanto el
MBC 550 como el MBC 555
estan equipados con el sis-
tema operativo MS-DOS, no
solo operan con lenguaje
BASIC, sino con cualquier
otro lenguaje de alto nivel.

Incorporan una CPU 8088
de 16 bits.

Incluyen un drive de 160
KBenel casodel 550y dos
en el del 555 asi como uno
de 360 KB en el modelo
550-2 y dos en el 555-2.

Las pantallas son de alta
resolucion grafica de 640
x 200 puntos, monoroma
(CRT-36) o color (CRT-70).

Estos tipos de ordenador
son especialmente utiles
para trabajos en los que es
preciso una gran velocidad
de proceso en la obtencion
de gran numero de informa-
cion ya que la memoria RAM
128 KB es ampliable a 256
KB.

El teclado es separable y
dispone de un conector de
serie para facilitar suusoen
cualquier posicion. Incorpo-
ra 81teclas, incluyendo 5 de
funcion programable que, en
posicién de mayusculas se
convierten en diez.

El precioinicial de esta se-
rie engloba dos programas,
el de tratamiento de textos y
la hoja electrénica de calcu-
lo siendo opcional el progra-
ma base de datos.

Para mas informacion
sobre los ordenadores
SANYO, contacte con
SANYO
INFORMATICA, S.A.
C/ Mallorca, 212,
08008 Barcelona

D SANYO
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El Sharp MZ6500
con un disco duro
de 10 M y un raton.

de cristal liquido. Especialmente
servird para memorizar nimeros
de teléfono o direcciones que se
almacenardn mediante un pe-
quefio teclado separable. iCon
un estuche de extensidn que tie-
ne una pequefia impresora, se
dispone del Basic Microsoft!

El reloj RC 1000 (2 K de me-
moria y 2 lineas de 10 caracte-
res) se conecta directamente a
los ordenadores mds extendidos
en Japon por medio de un cable
RS 232C (suministrado con el
reloj). Un medio de memorizar en
la murieca se agenda gestionada
por el ordenador o de tener al
alcance de la mano (nunca
dicho con mds propiedad) un
catdlogo de precios puesto al
dia (precio con interfase: 24.000
yens = 17.000 ptas.).

En Seiko y Epson (filial de Sei-
ko), la television en colores més
pequeria del mundo, idel tamario
de un Walkman! Hay que resal-
tarlo, ya que esta tecnologia abre
la puerta a las pantallas en colo:
en las mdquinas de bolsillo. El
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EIPC 8801 MK2 es la
maquina més vendida en Japon
dentro de su gama de precios

Epson PX8 (HC 80 en Japdn) fue
presentado en Francia en Sicob.
En Japdn, el HC 40 (8 Iineas de
40 caracteres y 64 K de memo-
ria viva) es un modelo intermedio
entre HC20 y HC80. Numerosas
extensiones (lector de minidis-
quetes, mini-impresoras, etc.),
estan previstas para estas ma-
quinas en la gama Epson.

Por su parte, Sord presentaba
el IS 11. Hay escasez de nuevos
modelos en esta gama de méqui-
nas de formato A4 con pantalla
de cristal liquido. No obstante,
parece que varias sociedades
dan por descontado el «despe-
gue» del mercado: un responsa-
ble de Micropro-Japdn (que ven-
de Wordstar en ROM para estas
mdquinas) me ha confiado que
varios constructores esperaban
la venta potencial de 50.000 mé&-
quinas para lanzarse. Todo ocu-
rrird rdpidamente porque ya es-
tdn a punto los prototipos de
pantalla de cristal liquido de
24 x 80 caracteres (presentacién
normal de una pantalla video).

Sin duda, donde ha evolucio-
nado mds la situacién en un afo
ha sido en la gama de los peque-
fnos ordenadores personales; en
especial con la aparicidon de la
norma MSX, seguida por los
constructores nipones: una so-
ciedad como Sanyo tiene tres o
cuatro méaquinas con este estdn-
dar. Su catdlogo de logicales va
siendo apreciable vy, por el efecto
de la norma, el de los periféricos
crece rdpidamente. Un ejemplo
sorprendente en el estandar Ca-
non: un ordenador MSX de esta
marca funcionando con un lector
de minidisquete es MSX de
Sony.

Este estdndar define cierto nu-
mero de elementos: procesador
Z80, Basic Microsoft de 32 K y
una memoria viva variable de 16
a 64 K. La gama de precios es
muy homogénea: de 45.000 a
70.000 vyens, segun el tamafo
de la memoria. La competencia
entre los constructores japone-
ses serd terrible y los precios no
tardardn en bajar.
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ElSord ME85.

Para los japoneses, el
O.P. es el Nec.
plus ultra

A un precio algo mas alto se
encuentran madquinas de con-
cepcidon antigua como los Nec
PC 6001, 6601, 8001 y Fujitsu
FM?7. Las caracteristicas, en ge-
neral, son superiores a las de
MSX (visualizacién en 80 colum-
nas en lugar de 40) y los logica-
les, numerosos. Hay pocas nove-
dades en esta gama, como no
sea un rejuvenecimiento consis-
tente en integrar las opciones en
las versiones bdsicas.

Tenemos que resaltar que Nec,
el mayor fabricante de informati-
ca de Japdn no ha ({todavia?)
presentaldo un O.P. MSX; tenien-
do en cuenta el éxito de sus dife-
rentes mdquinas.

En este orden de precios, por
89.800 yens (62.500 ptas), el
Sharp MZ 1500 se destaca de
las restantes mdquinas: su ver-
sidn bdsica tiene 64 K de memo-
ria y, sobre todo, un lector de mi-
crodisquetes. Se trata de un for-
mato nuevo (72 mm de didme-
tro), capaz de registrar dos veces
64 K de datos. Es poco, pero sufi-
ciente para un pequefio ordena-
dor personal, y de todas formas,
mads practico que un lector de ca-
setes.

El reloj Seiko UC 2000
y el estuche UC 2200:
programacion en Basic
en las cuatro lineas de
la pantalla del reloj.

Apple, distribuido por Canon,
tiene poco éxito con su Apple 2e.
La razdn es sencilla: su precio de
dos a tres veces superior a la ver-
sidon equivalente japonesa, sin
posibilidad de tratar los caracte-
res Koanji japoneses.

Por el contrario, se manifiesta
un gran interés por el Macintosh.

El O.P. doméstico nipdn sdlo
habla en 8 bits. No existe ningun
ordenador personal de 16 bits
por menos de 200.000 vyens
(139.000 ptas). Por este precio
se puede comprar un O.P. 8 bits
con un lector de microdisquetes
de formato 3,5 pulgadas (9 cm) y
una pantalla grdfica en colores:
por ejemplo, el Sony SMC 777
con su notable grafismo en colo-
res, o el Nec PC 6601, entregado
con dos programas de tratamien-
to de textos (uno en inglés y otro
en japonés) y varios programas
de utilidad.

El procesador de 16 bits, espe-
cialmente 8088 y 8086 se aplica
al campo profesional. En Japdn,
el IBM PC no ha conquistado el
pais por la ausencia de presenta-
cién de los caracteres japones.
IBM ha reaccionado introducien-
do el 5550 en octubre de 1983,
pero la nocidn de compatible
IBM PC no existe en Japdn; los
japoneses lo producen sdlo para
el mercado de exportacion.

En Japon, la mdquina de refe-
rencia es el Nec PC 9801 con
numerosos logicales profesiona-
les y juegos. El precio varia desde

21.500 yens (150.000 ptas.), sin
pantalla ni lector de disquetes,
hasta 39.800 yens (277.000
ptas) con dos lectores de disque-
tes pero sin pantalla. EI PC 10 es
un O.P. previsto de ratén y de un
conjunto completo de logicales:
tratamiento de texto, Multiplan,
Basic, programas de utilidad vy
juegos. La resolucién gréfica es
notable, ya que 128 K en la ver-
sién bdsica estdn reservadas
para la memoria video: la visuali-
zacién puede hacerse en 64 Ii-
neas de 120 caracteres con una
pantalla horizontal y en 90 lineas
de 85 caracteres con una verti-
cal. El precio del PC 100 oscila
entre 272.000 ptas. con pantalla
monocromadtica y lector de mini-
disquetes a 381.000 ptas. con
pantalla en colores y dos lecto-
res.

Otras mdquinas, como Pasopia
16000 de Toshiba, Casio FP
6000, Sharp MZ 5500 y 6500,
Fujitsu FM 11, Oki 50, o Mitsu-
bishi Multi 16 estdn en el mismo
orden de precios. El Sharp PZ
6500 dispone de 512 K de me-
moria, 192 K de memoria video y
un disco duro de 10M. por
998.000 yens (695.000 pts.).
Estas mdquinas tienen un siste-
ma de explotacién MS/Dos, con
CP/M 86 o Concurrent CP/M
como opcidn.

(1) El precio en pts. como los demds, es
una simple conversion del precio de venta
Jjaponés al cambio actual del yen.
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Profusion de logicales,
pero en japonés

En la parte superior de la gama
se presentaron varias maquinas
a base de procesadores 68000,
en particular por Sord y Fujii Xe-
rox. Estas dos madquinas, casi
idénticas, emplean CP/M 68Ky
el logical Pips de Sord.

El aspecto de logicales, pocas

A Alfinal del dia, las
presentadoras despiden
== 3 [os uftimos visitantes.

interesantes, al menos

cosas _
para nosotros, porque los japo-

neses también los producen,
pero solamente en japonés, La
exportaciéon no estd ({todavia?)
en el programa.

De estas dos exposiciones se
destacan varias tendencias. En
primer lugar, los microdisquetes
se han extendido ampliamente
para las mdquinas de 8 bits en el
dltimo afno. Se encuentran dis-
quetes de 3,5 pulgadas (9 cms)
principalmente en Sony, Fujitsu,

Nec y ordenadores MSX. Por el
contrario, Sharp ha elegido el es-
tandar Hitachi de tres pulgadas.
Pero las mdquinas de 16 bits
conservan el formato tradicional
de 5,25 pulgadas (13 cm).

Segunda tendencia: se alarga
la vida del ordenador personal.
En Japdn las mdquinas mds ven-
didas son, por regla general, de
las primeras que aparecieron en
el mercado. Los numerosos logi-
cales disponibles constituyen un
argumento importante para
comprarlos y explica, en parte, la
ausencia de ordenadores domés-
ticos de 16 bits.

Respecto a las mdquinas MSX,
que tienen menos de un ano,
debe esperarse una evolucion ra-
pida. Actualmente el mercado
estd en plena efervescencia y
promete una dura competencia.
La lucha se desarrollard udnica-
mente a nivel de material ya que
todas las mdquinas emplean el
mismo logical. Esperamos que
nos podamos beneficiar de la
baja de precios que resultard de
esa lucha vy del conjunto de logi-
cales MSX.

Juan-Luis Marx

Eh—

Si tienes un ORIC ATMOS

TE REGALAMOS DOS CINTAS
DE JUEGOS o

si de facil: envianos el cupdn adjunto debidamente rellenado, junto / g
con una fotocopia del justificante de compra o de la garantia de / %\@Q‘
tu ORIC. 77/

Aunque no lo hayas adquirido en un distribuidor oficial,
recibiras a vuelta de correo 2 cintas de juegos jCompletamente gratis!
Y ademas, puntualmente te mantendremos informado de cualquier
novedad que te ayude a sacarle mas partido a tu ORIC.
iAprovecha esta ocasion unica!
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Avanzadilla de pruebas:
APRICOT PC

El Apricot PC es una de esas maquinas con
las que resulta agradable trabajar, gracias a su
ergonémico y elegante disefio y al potente soft-
ware de sencilla utilizacion que se suministra
para configuracién y manejo del sistema. Es un
ordenador transportable y, si bien puede emular
al IBM PC, no se trata de un vulgar clénico del
mismo ya que no se han subordinado todas sus
caracteristicas a este fin como ocurre en la
mayor parte de los demas compatibles.

A todos los que trabajamos
diariamente con un ordenador
nos gustaria encontrar sobre
nuestra mesa un equipo que nos
haga mds amena la tarea al ser
estético y fdcil de usar. Por su-
puesto que para esto no se ha in-
ventado todavia nada mejor que
una secretaria pero, en su defec-

to, nos conformaremos con un
Apricot PC. El excelente disefio
de esta médquina hace que el tra-
bajo con ella sea un poco més lle-
vadero ya que la vista, el sentido
m4s castigado del operador, pue-
de relajarse un poco con las
atractivas lineas de los tres volu-
menes de que consta.

El PC de ACT no es muy volu-
minoso. Su unidad central mide
10,6 x 33 x 43,7 cm, el monitor
22 x26,5x27,8y el teclado 4,5
x18,5x42,4 cm, con un peso to-
tal del conjunto de 12,1 kgs. Es-
tas dimensiones y peso lo hacen
muy apropiado para una mesa de
oficina, aunque cabe la posibili-
dad de emplearlo como transpor-
table al no ser excesivamente pe-
sado, si bien el monitor es muy
incomodo de llevar. Aunque el
sistema puede utilizarse sola-
mente con la micropantalla in-
corporada en el teclado, ésta re-
sulta insuficiente de todo punto
para sacar partido de él.

En cuanto a su construccidn, el
Apricot es un ordenador bastan-
te convencional. Su corazdn es
un 8086 (16 bits) que funciona a
5 MHz. Existe posibilidad de ins-
talar un coprocesador numeérico
8087 sin més que insertarlo en
el soporte de qué se dispone para
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este fin. Para entradas-salidas se
emplea un procesador 8089.

Al abrir la carcasa descubri-
mos un montaje compacto. So-
bre la base de la unidad central
se encuentra la placa principal,
donde se hallan las memorias
RAM y ROM, los procesadores,
etc. y dos conectores para tarje-
tas de ampliacidon del sistema (p.
ej. la de memoria suplementaria
o la LAN para conexidn a red lo-
cal). La capacidad de memoria
del sistema en la versién de base
es de 256 Ko ampliables a 768
Ko. Sobre la placa principal, y
perfectamente ensambladas en
chasis de chapa, estdn las dos
unidades de disco y la fuente de
alimentacién.

Al conectarlo a la red se ejecu-
ta una rutina de autodiagndsti-
cos que comprueba el buen o
mal funcionamiento del sistema.
Una vez acabada la prueba se in-
dica al usuario que introduzca un
diskette en el caso de que no se
encuentre ya uno en alguna de
las unidades.

E/ teclado

El teclado del Apricot PC estéd
conectado a la unidad central por
medio de un cable espiral. Cons-
ta de 96 teclas, de las cuales 47
son las alfanuméricas estandar
internacionales, 15 de control, 5
de operacion, 4 de movimiento
del cursor, 11 numéricas (tecla-
do de cifras independiente) y 14
de funcidn, dividiéndose estas Ul-
timas en dos grupos. El primero
consta de 8 teclas con funcion
constante (Ayuda, No hacer, Re-
petir, Calculadora, Imprimir, In-
troducir, Menu y Acabar) y el se-
gundo de 6 sensores programa-
bles, provistos de diodos LED
para indicar su actividad o inacti-
vidad.

En la parte superior de derecha
del teclado se encuentra una pe-
quena pantalla auxiliar LCD de
dos lineas de 40 caracteres que,
segun el estado del proceso pue-
de ofrecer variadas informacio-
nes como son: fecha y hora (que
se conservan en una memoria
continua alimentada por una
pila), funcién de los 6 sensores
en base al punto de ejecucién del
programa, mensajes y repeticion
o «echo» de la informaciodn visua-
lizada en la pantalla —en este
caso el ordenador puede utilizar-
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se sin monitor, si bien hemos ob-
servado que esto no es factible
en muchas ocasiones—. Una po-
sibilidad més de la micropantalla
es la de visualizar una calculado-
ra con memoria que puede utili-
zarse independientemente o in-
teraccionando con el programa.

Observamos también una serie
de detalles que son de agradecer
como la existencia de tecla
«stop», botdn de «reset» y ajuste
de contraste del LCD, asi como
gue no se han escatimado indica-
dores LED que, ademds de ador-
nar, ayudan sensiblemente al
operador. Sefalemos también
que el tacto de las teclas es muy
blando vy facilita en gran manera
el trabajo al tiempo que permite
mayor velocidad de introduccidén
de datos.

HITTITTInImmgy 11

Las unidades
de disco

En su versidn de base, el Apri-
cot PC dispone de dos unidades
de disco de 3,5 pulgadas de do-
ble cara y cuddruple densidad de
formato Sony, capaces de alma-
cenar sobre los diskettes una ca-
pacidad de 728 Ko formateados,
o bien 315 Ko en simple cara.

Llama la atencidn el detalle de
la existencia de una tapa que se
cierra sobre las unidades para
protegerlas del polvo tanto a la
hora del transporte del equipo
como para los periodos de tiem-
po en que no se esté utilizando.

35



36

Otro punto a sefialar es que,
debido a la gran densidad de da-
tos que se almacena sobre los
diskettes, aparecen problemas
de lectura y escritura en condi-
ciones no muy extremas de tem-
peratura y humedad disminuyen-
do éstos cuanto mejor es la cali-
dad de los soportes magnéticos y
a medida que la mdquina va ga-
nando temperatura tras el arran-
que en frio.

E/ monitor

El monitor es un tubo de rayos
catédicos de fésforo verde de 9
pulgadas. Se pueden visualizar
en él 25 lineas de 80 caracteres
o bien 50 Iineas de 132. En deli-
neacion grafica puede trazar un
total de 800 x 400 puntos (pi-
xels). En la parte posterior de la
carcasa se encuentran el poten-
cidmetro de ajuste de brillo y el

cable espiral destinado a la cone-
xién con la unidad central.

Se observa una molesta per-
sistencia de la imagen a causa
del fésforo utilizado en la fabrica-
cion del tubo. Sabemos que exis-
te otro monitor verde en opcion
pero no hemos tenido ocasioén de
probarlo. Por otra parte, también
existe un monitor color de 10
pulgadas.

Las comunicaciones

En la parte posterior de la uni-
dad central se encuentran el
puerto RS-232 para comunica-

Conclusiones
parciales

TECLADO

— Generosamente
por diodos LED.

— Blando al tacto y ergonémico.
— Tecla «Stop» y boton «resety.

— Configurable al alfabeto cas-
tellano.

— Micropantalla auxiliar.

— Teclado esténdar inglés.

— /Inclinacion no regulable.

senralizado

UNIDADES DE DISCO

— Ventajas del formato Sony en
cuanto a tamario, proteccion y
fiabilidad.

— Gran capacidad.

— Tapa protectora.

— Acusan el frio y la humedad.

MONITOR

— Gran resolucion.

— Excesiva persistencia.
— Monitor monocromo.

ciones sincronas y asincronas v,
el paralelo bidireccional Centro-
nics. El sistema puede trabajar
tanto con impresora serie como
con paralelo contectandolas ade-
cuadamente a ellos.

Con el equipo se suministran
programas de comunicaciones
para leer, via RS-232, ficheros
desde IBM pc y compatibles Si-
rius 1, Apple ][y ][e vy el resto de
los ordenadores de ACT.

Existen dos redes locales, la
Point 7 y la Point 32, a las que es
factible conectar todos los orde-
nadores Apricot. La primera de
ellas permite interconexionar
hasta 7 puestos de trabajo con
una unidad controladora que dis-
pone de 6 RS-232. Esta trabaja
en sistema operativo multiusua-
rio Concurrent DOS 3 1. Se pue-
den conectar a ella incluso equi-
pos como el Sirius e IBM pc vy
compatibles. La segunda red lo-
cal, la Point 32, de arquitectura
OMNINET, esta formada por un
maéximo de 32 estaciones. Cada
una de ellas debe tener conecta-
da una placa LAN con su propio
nimero de identidad. El concen-
trador trabaja con MS-DOS 30y
las estaciones con MS-DOS 2
11. En esta red puede exitir un
banco de datos formado por un
cartucho de cinta direccionable
de capacidad de 100 a 200 Mo.

Software

Junto con el ordenador se su-
ministran 4 diskettes en los que
se encuentran el sistema operati-
vo MS-DOS 2, 11 y una serie de
utilidades y programas que des-
cribiremos en detalle mas ade-
lante. En opcidn, puede adquirir-
se también CP/M 86 y Concu-
rrent CP/M 886.

El logical suministrado es muy
potente y sencillo de manejar, si
bien absolutamente todo se en-
cuentra en inglés. Se dispone de
un programa denominado MA-
NAGER para gestidn y ejecucion
que visualiza en pantalla una se-
rie de opciones seleccionables
mediante las teclas de flechas o
los seis sensores. Esta utilidad
hace mucho mé&s cémoda la la-
bor al usuario, sobre todo si no es
muy experto en el uso de ordena-
dores.

Debido a las grandes posibili-
dades de los programas de que
se dispone, nos referimos a los
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mads importantes entrando un
poco en detalle. Se trata de los
siguientes:

TOOLS: Utilidad que proporciona
herramientas de configuracion del
sistema y gestion de discos y fi-
cheros. Se subdivide en tres opcio-
nes.

DISK: Gestion de discos y fiche-
ros (copia, formateo, cambio de
nombre, directorio, etc.).

ALTER: Modificacion de parame-
tros de impresoras, fecha y hora y
configuracion del RS-232.
TAILOR:

— EDIT: Editor de ficheros (edlin
de MicroSoft).

— LOGO. Creacion de logotipos
con ayuda de una pantalla grdfica
muy vistosa y sencilla de usar.

— FONT. Modificacion del juego
de caracteres (por defecto es el
mismo que el del IBM pe) dibujan-
dolos uno por uno.

— KEYS. Configuracion del tecla-
do (posibilidad de alterar la opera-
cion de las teclas, tanto en modo
normal como con CapsLock, Shift,
Ctrl ete.).

— OPTION. Definicion del menu
del «managery, indicando incluso
s/ debe activarse el modo de emu-
lacion de IBM pc para la ejecucion
de algun fichero de programa.
SETUP: Configuracion de los pa-
rametros del sistema como son el
volumen del senido del «clicky de
las teclas y de la campana, la velo-
cidad y el retardo del wautore-
peaty, funcion de la micropantalla
y eleccién entre impresora serie 0
paralelo.

SPOOLER: Lista de ficheros a im-
primir durante los periodos muer-
tos de proceso.
COMUNICACIONES: Herra-
mientas necesarias para la trans-
ferencia de ficheros desde otros
ordenadores Apricot, I1BM pc vy
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compatibles Sirius 1 y Apple J[ y
Jle.

MSBASI|y GSXBASIC: /ntérpre-
te de Basic MicroSoft y ampliacion
GSX de Digital para programas
que utilicen graficos.
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en concreto. Se dispone, ademas
de comprobacion ortografica con
la ayuda de un diccionario de
23003 palabras del lenguaje in-
glés, con la posibilidad de modifi-
car, sumar, restar y crear dicciona-
rios.

SUPERPLANNER (version
01 /06): Programa gestor de fiche-
ros de tarfetas de direcciones y
planificacion de citas. Funciones
de edicion, borrado, seleccion,
busqueda, anadido, impresion y
cuaderno de notas. Contiene un
calendario para registro de activi-
dades y recordatorios.

La documentacion

La documentacion consta de
cuatro manuales, todos ellos en
inglés. El manual de usuario de
MS-DOS 2, 11, describe el em-

. Ll

SUPERCALC (version 1, 12):
Programa hoja de calculo de Sor-
cim Corporation. Goza de una ca-
pacidad de 63 x 254 celdas. Dis-
pone de funciones de borrados,
copia, edicion y formateo de celdi-
lla, proteccidn de datos, insercion,
carga y almacenamiento de datos,
ventanas, titulos, ejecucion de fi-
cheros, abandono y otras.

SUPERWRITER (version D7,
09): Programa de procesos de tex-
tos con funciones de carga y alma-
cenamiento, borrado, insercion,
busqueda de caracteres y marcas,
copia y desplazamiento de blo-
ques, ejecucion de ficheros vy
otras. Puede trabafar con diferen-
tes tipos de letra e incluso norma-
lizar el empleo de algunos de ellos

=== THE CHARBMCTER TANLE ———
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pleo y posibilidades del sistema
operativo, y la utilizacion de
MSBASIC y GSXBASIC. La guia
de configuracion detalla el fun-
cionamiento de las utilidades que
se suministran para dicho fin
(Manager, Setup, Tools, Spooler
y Comunicaciones). Los dos pro-
gramas manuales restantes son
los de operacion de los progra-
mas SuperCAlc y SuperPlanner
por un lado, y SuperWriter por
otro.

Todos los manuales son bas-
tante completos si bien —el pro-
blema de siempre— su conjunto
es voluminoso y se encuentran
en inglés. No podemos dar datos
de fechas de traduccion al care-
cer de informacidn sobre este
punto.

Se carece por completo de in-
formacidn acerca del sistema fi-
sico (hardware). Pensamos que
no hubiera estado de mas incluir
alguna nocion bésica sobre el
mismo en un quinto manual o
formando parte del de configura-
cion.
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Conclusiones
parciales

COMUNICACIONES
— Puertos serie y paralelo.

— Posibilidad de conexidn a
red local.

SOFTWARE

— Compatibilidad  sotfware
IBM pc en modo emulacion.

— Excelentes herramientas de
configuracion y explotacion.

— Se echa de menos una base
de datos que acomparie a los
tres programas «Super» sumi-
nistrados con el equipo,

— Totalmente en inglés.

DOCUMENTACION

— Falta de informacién acerca
del sistema fisico (hardware ).
— Manuales de utilizacion de
los programas muy completos.
— Totalmente en inglés (se va
a traducir).

pricot

Conclusiones

Buen equipo el Apricot. Elegante, ergondmico y transportable en
cuanto a diserio. Compacto en cuanto a construccion. Pequerio en dis-
cos y grande en capacidades. Completo software de aplicacion. Con
grandes posibilidades de comunicacion. Y ademds semicompatible PC.
Falla su monitor verde, molesto a la vista, y la ausencia de documenta-
cion técnica del sistema. Goza de excelentes prestaciones para ser utili-
zado como ordenador personal o de oficina y se queda corto para ser
utilizado como transportable a causa de su monitor.

El punto de vista del distribuidor.

La revista ORDENADOR PER-
SONAL con su pequefna avanza-
dilla, no hace sino ratificar la opi-
nion generalizada de la mayoria
de las prestigiosas revistas que a
nivel internacional coinciden en
senalar el Apricot PC, como una
gran maquina.

Cabe sefialar que el Apricot no
es solo una méaquina con un gran
nivel tecnoldgico, sino que pen-
sando en que cada usuario nece-
sita unas soluciones especificas
es por lo que APRICOT dispone
de una gran familia de modelos
que cubren todas las necesida-
des.

Un punto que queremos desta-
car, es la facil utilizacién por el
usuario no iniciado en el campo
de la informdtica. ACT (la casa
fabricante) no se ha conformado
en desarrollar un logical muy po-
tente sino que ha puesto todos
los medios para que su utiliza-
cidén sea sumamente sencilla y
muestra de esto es que el equipo
incluye programas tales como el
«MANAGER», especialmente di-
sefiado para que el usuario ma-

neje su Apricot PC con soltura
desde los primeros dias. Como
complemento, el equipo incluye
cuatro manuales detallados al
maximo ya traducidos al espafiol.
Es el Apricot PC posiblemente el
mas transportable de todos los
ordenadores personales que no
estdn especializados en este fin:
su disefio permite cerrando una
tapa deslizable proteger las uni-
dades de disco, acoplar el tecla-
do en la base de la unidad central
y extraer un asa que se encuen-
tra normalmente empotrado en
el frontal, quedando asi el equipo
dispuesto a transportarlo. Aun
asi con todas esas ventajas para
cuando hay que desplazar el or-
denador con mucha frecuencia,
Apricot ha diseflado su modelo
PORTABLE gue con 256K en
RAM; conexiéon teclados por
rayos infrarrojos o Fibradptica;
analizador de voz; raton de disco
de 720K y pantalla de cristal li-
quido 80 x 25; sélo pesa 6 kg.

El monitor es quizés una de las
caracteristicas mads llamativas en
el Apricot PC; su resoluciéon 800

x 400 pixels; y su filtro antirrefle-
jo incorporado estandar para evi-
tar el cansancio de la vista, se si-
tia como uno de los monitores
de mayor calidad y comodidad;
pudiendo elegir entre 9, 106 12
pulgadas y si la ampliacidn lo exi-
ge, monitor de color.

Entre lo que a soporte magné-
tico se refiere, la tecnologfa va
aumentando la capacidad de los
discos, disminuyendo el tamario,
llegando a incorporar al Apricot
discos de tres pulgadas y media
con una capacidad de 720K ya
formateados. Siendo este sopor-
te totalmente con cierre de segu-
ridd (blindado), protegibles en
cuanto a su contenido con sélo
deslizar una pestafia y con una
duracién vy resistencia mucho
mads larga que los convenciona-
les.

Se trata en suma de un equipo
potente que incluye una serie de
caracteristicas que pronto mu-
chas marcas acabardn incorpo-
rando. En suma ante todas las
dudas y preguntas planteables a
la hora de decidirse por un orde-
nador, tal como sea nuestro slon-

gan.
DSE, S. A.
Dpto.: Ordenadores
Pedro Diaz J. A. Deza
vy Gilberto Sanchez
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res, intérpretes. La historia
verdadera de su nacimiento
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Espia ® Gestion de ficheros
® La Informaética ayuda al
tratamiento del Céncer 6

¢Es usted logico? Un juego
sobre HP41C » Avanzadilla
de pruebas: CASIO FX-702P
e (Quieren ustedes progra-
mar los

juegos del Ordenador
!}

Apple, IBM v Visicorp
® Novedades en Japon
® Lenguaje de programacién
ESCOLAR # Ciencia Ficcién
Imafiana {qué ordenadores?)
® Los juegos y el ordenador
¢ Avanzadilla de pruebas:
EL ACORN-ATOM ® EL
BASIC BASICO (LaBconla
A, Basic) ® E| tratamiento
de textos en Japdn e Y el
Hombre creard o ROBOT
(12 parte) ® Traductor - Mo-
nitor/Intérprete para MZ 80
B ® Banco de Pruebas: EL
NEWBRAIN ® ELMASTER-
MIND en Basic del ZX-81 e
Programe en lenguaje méqui-
na: ZX-81 - ROMPEMUROS
® El secreto de los algorit-
mos calculadoras ® El micro-
ordenador en las clfnicas e
La funcion HIR de la TI
58/59
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sémana en que nacié? e
Avanzadilla de pruebas: SIN-
CLAIR 2X 81 ® Las calcula-
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su sistema de explotacion e
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musica informdtica.

La programacion estructura-
ds ® Tres novedades Sony
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| Vi
ri 800 e Banco de Pruebas :
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* Ahorre 10O ptas. al suscribirse

@Visita ala MICROFAIR
e COMPEC-82: La in-
formatica Britdnica ® Hew-
lett-Packard:... Una estrate-
gia diferente ® Introduccién
sl sisterna CP/M # {Cémo se-
leccionar el software educati-
vo? ® Y el hombre creard el
robot (parte |1} ® Avanzadi-
lla de prueba: EL AIM B85/
40 & LOGO - Carmela y la
tortuga ® LOGO - Meta una
tortuga en su ZX-81 e Los
nuevos antiguos contra los
nuevos modernos @ Banco de
Pruebas: EL SIRIUS-1 @ Via-
j¢ alucinante a través del
INTERPRETER EN UN MZ-
20-B e Sistema periédico de
os elementos. Gestién de fi-
cheros secuencias en CBM
8032 # Los juegosy el Orde-
nador (Parte ‘I1). Cada vez
menos tiempo con el algorit-
mo Alfa-Beta ® Minigolf de
Karnak: para TRS y Video
Genie ® Las guinielas. Clases
de equivalencias - Apple |l »
No jugueis a las cerillas si no
2stais seguros de poder ganar
HP41 e Laberinto para MZ
20 B # Ficheros para Atom e
Habiz una vez en el espacio
n actico del VIC-20.

@Los Sistemas de Explo-
tacidn 16 bits en guerra
® ILO - Introduccién al Len-
guzje de los Ordenadoras e
Ahorre memoria ¥ aumente
a wvelocidad de sus progra-
mas Basic interpretados e
Banco de Pruebas: EL OS-
BORNE 1 o GENFRAS 8.
Programa generador de frases
para el ZX81 e Avanzadilla
de pruebas: EL VICTOR
LAMBDA |l ® Alerta. Las
naves del Imperio contraata-
can, ZX-81 ¢ Recetario BA-
SIC o PASCAL para princi-
piantes ® La informatica y el
disefio asistido: EL APPLE
g2 wuelve artista-1¢ parte ®
Copia de Graficos en alta re-
solucion sobre impresora.
ATOM-ACORN e Las confi-
dencias del PC-1500 - 12 par-

te ® Un laberinto sin el hilo
de Ariana - VIC 20 = Impre-
sion de calendarios optimiza-
da - HP 41,

[l spenpho del 6502

Banco de Prustes: ORIC 1.

Disefio E A O » Médi-

os Consulten un O.P.
® El Ordenador al servicio de
las elecciones ® Lenguaje ma-
quina y ensamblador (el len-
guaje del 6502) # Pdngase
Ud. al dia ® Por qué y cdmo
informatizarse... Consejos v

recetas ® Examinemos|as me- |

morias del Basic ® Aprendi-
zaje del Basic enun Instituto
de bachillerato ® Pascal para
principiantes (22 parte) »
Banco de pruebas Basic ®
Confidencias del P C. 1500
{28 parte) ® Banco de prue-
bas: ORIC-1 & ElI Acorn
Atom protegiendo a la tierra
frente a una terrible invasion
e El Apple se vuelve artista
(22 parte) @ El juego de Neis-
cat ® Métodos de Montecarlo
(P C1211) ® Programa para
alta resolucién (2 X-81) e
Activacién y desactivacion
de sus aparatos domésticos ®
Como hacer un puente ® Pro-
ducto de Matrices (H P41)
e La astucia y la habilidad
hacen mads para fundar un
club que la fuerza vy los en-
fados.

EL ORDENADOR

ver ¢ Los ordenadores
16 Bits ® Los procesadores
16 Bits ® Banco de Pruebas:
Dragdn 32 e Los sistemas de
explotacién 16 bits ® PAS-

El Cebit-83 de Hannno- |

CAL para principiantes (I11)
e Y el hombre creard el RO-
BOT (111} » Pénico en el fon-

do del mar ® Las carreras de |

coches, un deporte de Salén
e Programas de 1 K para el
ZX-81 » Rally de Montecar-
lo para PC-1500 ® Recetario
Basic.

La 8% West coast Com-
puter Fair # Seleccion
de equipos con fines educati-
vos ® El O.P.no hace al mon-
je ® Viaje al pais de los jue-
gos ® Lenguaje mdquina v
ensambl ador. El ejempio del
6502 {y 11} ® 20.000 Leguas
de vigje sub-pantalla e Perifé-
ricos HP-IL e Periféricos in-
teligentes para trabajar mas
rapidos ® Sobre dos tiposde
“Cracks'’ misteriosos en el

|

ZX-81 ® Primeros pasos del |
programa en notacién alge- |
braica ® Sintesis musical ® |

Nuevos usos para viejas cal-
culadoras ® {Conseguirad el
2% -81 salvar a los naufragos?
e Conducir una locomotora
e Un microbidlogo habla de
sus ordenadores .

Memorizacion de panta-

IIa en el PC-1.500 ® Pas-

cal para principiantes (4@
parte) ® Un sistema operati-
vo estructurado, Unix & Un
medidor de velocidad de cas-
sette para Atom ® Un pode-
roso programa para la corre-
lacion de sus datos. Parte |
¢ Como transformar laimpre-
sora PC-100 en un trazador

| Estudio detallado de un
| V.I.A. ® Redes locales ® |

de curvas ® El Apple se vuel- |
ve artista (32 parte) » Descu-
brir las artes graficas gracias
a la informatica @ El ordena-
dor ayuda en la investigacidn
de la paternidad ® Recetario
Basic ® Las cuatro en raya
del O.P. ® Control informa-
tico del tratamiento antibid-
tico ® {Quién pagard las ca-
fias, usted o su HP41? e
Eche una carrera con su TI-
59 # ¥ ante todo la musica.
Prictica de la sintesis musi-
cal # Los invasores han vuel-
to, yo los he encontrado »
El ordenador jefe de estacion
(28 parte).

- =
5|cos-34 edicion e

Euromouse-83 & Reper-
torio de instrucciones del mi-|
croprocesador Z-80 y Len-
guaje Assembler ® Banco de
Pruebas: KAYPRO |l ® Pas-
cal para principiantes fiche-
ros, procedimientos y funcio-
nes (52 y ditima parte) e
Banco de Pruebas programas:
TIME ZONE: |a médquina del
tiempo ® Vera Molnar o co-
mo dominar la casualidad e
Creacidn artistica ® Banco
de Pruebas: EL COMMODO-
RE 64 # Dibujos en Perspec-
tiva en suH P41 e Letocaa
Ud. ahora, fulminar al dra-
gén del VIC-20 » El dibujo
animado al alcance de su pan-
talla ZX 81 ® Lenguaje magui-
na para PC-1500 # Graficos
en el OSBORME | @ Célculo
de Velocidad de perfusién de
férmacos vasoactivos ® Juego
de las siete y media para el
CASIO FX 702-P e Integra-
cion por el método Simpson
con ZX SPECTRUM,

Repertorio de instrucciones
del microprocesador 280 y
lenguaje Assembler (22 parte)
¢ Banco de Pruebas: RED |
OMNINET o Cdémo utilizar |
redes de mil formas razona-
bles ® Avanzadilla: Casio PB-
300 e La falta de dinero no
es tan grave —clubs— ® Ruti- |
na en cddigo maéquina para
proteger programas en BA-

\EL ORDENADOR |

@PEHSDNAL

SIC ZX81 e Supervision de
cuentas corrientes con un
SHARP PC-1211 ® Es el mo-
mento de esquivar HP 41 »
Dump hexadecimal para PC-
1500 = A hacer chuletas
Z¥-81 ® Programas de 1 K |
para o Z2X-B1 e Tic-tac-tic-
tac en Vic y en ORIC »
Economice |la ocupacidn de
memoria T1-59.

.

@S!steme operativo para |
microprocesador de 16|
bits: MS-DOS e Repertorio |
de instrucciones del micro-
procesador 2 B0 y lenguaje
Assembler (3% parte) e Viaje
al centro del LOGO (32 par-
te) ® Un programa lleno de |
energia atomica. ATOM-|
ACORN e Rosas negras ®
Terrible amenaza a la fede-
racion galdctica HP41 e
Banco de Pruebas: MICRO
PROFESSOR Il ® Geografia
Espacial. PC 1.500 ® Choque
eldstico. DRAGON 32 » Rea-
lizad nuevos caracteres en
vuestro VIC-20 @ Tratamien-
to de textos en la FX-702P
® Estadistica de dos wvaria-
bles para el ZX-81,

iaje al centro del Logo

(2% parte) ® Pequefios

que casi no temen a los gran-
des # Realizacién de un pro-
tocolo CENTRONICS e
2Quién es Richard Paul Jo-
nes? ® Un laberinto sin el hi-

lo de Ariadna. VIC-20 (Re-

sultado del concurso) ® Or-
denadores gue ayudan a vi-
vir ® Espiritu estds aqui? o
los fantasmas del Commodo-
re 64 (12 parte), CEM-B4 o
La PC-1500 hace misica.
PC-1500 e BASINOL, El Ba-
sic espafiol. APPLE & OP,
Defender. ZX SPECTRUM e
¢Dénde se encuentran los
planetas? ZX-81 ® Combina-
toria. VI1C-20.

Avanzadilla de Prueba:
HP-150 & Viaje al cen-
tro del Logo (3% parte) e
Cuando el suefio se convierte
en tecnologia ® Banco de
Pruebas SORD M-5 ® {Care-
cen de voz los O.P.7 ® [ntro-
duccién al lenguaje de pro-
gramacion C ® La PC - 1500
aprende musica @ Escalera de
color y escalofrios asegura-
dos ® Al claro de luna, amigo
Pierrot préstame tu O.P. &
Musica es el arte de combi-
nar sonidos ® Cémo evaluar
un biorritmo con la HP41 e
{Espiritu estds aqui? o los
fantasmas del Commodore-
64 (22 parte) CBEM-84 » Re-
solucién de ecuaciones de 187
Grado ® Rutina para forma-
to de datos en impresién e
Cuando el Atom tiene cita
con la luna.

AR \..'1 I
I‘:..—‘.r

LS VLA L AT ]
":'r ].- {.’: = \"—""3

h.

2 nDS atrasados a

____?Egi»—”"\;'aﬁ\ NSRBI o o
.‘a-c:’j}o -2.500 Dirgeeion: o od vt
3 Eoblacior s SRR

Deseo suscribirme a la revista EL ORDENADOR PERSONAL, porun afio (10 nimeros) recibiendo
ademas LA GUIA de ORDENADORES PERSONALES vy los dos nimeros atrasados que marco a
continuacion.

500

Formade Pago: [0 Cheque adjunto

MARQUE CON

UNA X LOS DOS
N°S ATRASADOS
QUE DESEA RECIBIR.

2(13(|4]|5

6||8( 9|10

Ll

12

15|16 |{17 |18

22

20| |21 23

Vet APellOs . ...ovv v e

Sl T Tfno. R R o e

S B e e e ee eeeTein P DM ITIC T b S
O Reembolso O Giro Postal.

Firma Fecha



42

Curso de electronica digita
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Capitulo O. Introduccion

Empezamos este mes un curso
gue esperamos guste a la mayo-
ria de los aficionados a la infor-
mdtica. Estd orientado hacia
aquellos a los que el logical les
parezca poca cosa, y que quieran
disefar también sus elementos
de hardware.

Esta revista no se habia encar-
gado hasta ahora méds que del
aspecto software de la microin-
formatica, pero esto no satisface
las necesidades ni los gustos de
todos los aficionados a la mi-
croinformdtica. Este es el motivo
gue nos ha decidido a hacer un
cursillo de electrdnica digital, si
bien nuestro objetivo no es que
usted pueda disefiar un IBM PC
al final del curso, ni siquiera un
ZX-81, aunque si gue tenga un
conocimiento suficiente de las
principales técnicas de disefio
electrénico, que unido a unas in-
quietudes creativas que creemos
que no les faltan, les hardn hacer
cosas que jamads pensaron poder
hacer.

A grandes rasgos el curso dis-
pone de 3 grandes bloques:

1.2 Introduccién a la ldgica
binaria (no muy desconocida
para los aficionados a la informad-
tica) vy a los secretos del disefio
digital.

2.2 Descripcién del mercado
de circuitos digitales.

3.0 Ejemplos practicos de di-
sefno.

El nivel de conocimientos va in
crescendo a lo largo de la serie,
llegando a un méaximao en el capi-
tulo 5, donde se explicard la tec-
nologia de las familias Idgicas
mds importantes.

Un desglosamiento mds fino
de la serie nos lleva al siguiente
«temario», que constituye el es-
guema real que vamos a seguir.
Cada capitulo aparecerd en un
nimero de la revista.

Capitulo 1.

Funciones logicas

En este capitulo nos introduci-
remos en la |égica binaria, y en
los principales secretos del dlge-
bra de Boole, imprescindible para
dominar el disefio de circuitos di-
gitales.

Capitulo 2.

Tablas de verdad

Aqui explicaremos cémo llegar
a las tablas de verdad de una fun-

cion binaria, asi como los princi-
pios bédsicos del disefio digital.

Capitulo 3.

Minimizacion (1)

Aqui nos dedicaremos a una
labor primordial en el disefio digi-
tal si no queremos arruinarnos: la
minimizacion, que consiste en
realizar las funciones légicas con
el menor nuimero posible de
puertas.

Para ello veremos un método
gréfico y sencillo como es el mé-
todo de Karnaugh, que ademads
puede ser implementado facil-
mente en un ordenador, propor-
cionando wuna potente herra-
mienta de disefio.

Capitulo 4.

Minimizacion (y 2)

Continuando con nuestra labor
de minimizar estudiaremos la

El Ordenador Personal, nim, 33



forma de realizar con el menor
nimero posible de puertas 1dgi-
cas, funciones booleanas con va-
rias salidas.

Capitulo 5.

Capitulos 7 y 8.

Funciones logicas
integradas |y Il

Tecnologia, familias
légicas TTL y CMOS

Se describirdn muy por encima
las particularidades de cada una
de estas familias, resumiendo las
principales caracteristicas de
cada una de ellas.

Capitulo 6.

Biestables

Se pasard revista dentro de es-
tos dos capitulos a los principa-
les circuitos integrados del mer-
cado, que incorporan funciones
I6gicas complejas de gran utili-
dad en el disefio. Trataremos en-
tre otros de decodificadores,
multiplexores, generadores de
paridad, etc...

Capitulos 9y 10.

Ejemplos |y ll

Este capitulo se encarga de es-
tudiar la unidad bésica de memo-
ria: el biestable. Se verdn los dis-
tintos tipos y las formas de fun-
cionamiento.

En estos dos capitulos vere-
mos como los conocimientos
que hemos adquirido a lo largo
del curso nos sirven para realizar
circuitos interesantes y Utiles in-

cluso adaptables a nuestro mi-
croordenador.

Capitulo 11.

Diserio con
microprocesadores

Como colofédn del curso se
abrirdn las puertas a los lectores
verdaderamente interesados del
disefio de sistemas con micro-
procesador.., un mundo apasio-
nante.

La caracteristica comin a to-
dos los capitulos serd la inclu-
sidn, al final de cada uno de ellos,
de una tabla con los principales
circuitos integrados y la funcidn
que desarrollan, para que al final
del curso dispongamos de un ca-
tdlogo de gran utilidad en el dise-
no digital.

Esperando que la serie sea del
méximo interés para los lectores
de esta revista nos despedimos
hasta el préximo capitulo.

Iriaki Cabrera
Victor Manuel Diaz

Unidad

MICROCUBE

CUBE en versiones de 5,
10,21, 42 y84 MB. Insta-
lacién y puesta en mar-
cha instantaneas, fiabili-
dad total. Todos los Gtiles
necesarios

de disco MICRO-

incluyendo

Unidad COMBINATION
compuesta de disco duro
en sus diferentes versio-
nes, y cartucho de cinta
backup. Equivale a un
MICROCUBE y un DA-
TAVAULT.

Unidad

i teccion
DATAVAULT

— . software multiusuario.

cartucho de cinta DATA-
VAULT. La maxima pro-

dentes en disco duro.

de backup con

Unidad multiplexora PC-
LINK para que varios or-
denadores (hasta 16)
compartan una misma
base de datos. De esta

para ficheros resi-

TOME UNA DECISION FRIA

manera, el sistema se ex-
pande de acuerdo con
sus necesidades.

THE MASS STORAGE PEOPLE

Muntaner, 44
08011 BARCE
Tlx. 54218
Tel.: 32343 15

SIiTELSA

INFORMATICA

Distribuidor oficial:

LONA

ICE f2brica sistemas de disco duro, unidades de backup y multi-
plexores con la mas alta fiabilidad, suministrando con sus productos un
software altamente perfeccionado para multiplicar el rendimiento de su
ordenador, trabajando con grandes masas de datos. Los productos
ICE estan disponibles para los principales ordenadores actuales: AP-
PLE, IBM/PC, OLIVETTIM 24, ITT XTRA, ERICSSON, COMPAQ,
TELEVIDEOQO, SANYO, APRICOT y VICTOR SIRIUS, entre otros.
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Nuestro agradecimiento a:

® Distribuidores

® Mayoristas

® Grandes Almacenes

® Colegios y Centros de Enseinanza

.y a todos los usuarios de nuestro ordenador
por ayudarnos a conseguir que en los cinco
primeros meses de actividad, hayamos sobre-
pasado la cifra de 10.000 unidades instaladas.

Gracias a todos por confiar en AMSTRAD

AMSTRADE

E S P A N A

Avda. del Mediterraneo, 9
Teléfonos: 433 45 48
433 48 76
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mejor

El ensamblador, ipero si es
muy sencillol Dirfamos mejor
que no es tan complicado como
parece. Sin embargo, un gran nu-
mero de aficionados a la progra-
macién consideran este lenguaje
como inaccesible y ni siquiera
examinan la posibilidad de em-
plearlo. Hay que confesar que la
resefia de un O.P. alude sola-
mente a los rudimentos del Ba-
sic, reservando el ensamblador
para los especialistas. Este dos-
sier va dirigido a aquellos que
han decidido poner en claro sus
conocimientos sin saber por dén-
de empezar. En él se encontrard
una iniciacién que hemos preten-
dido que sea préctica: sin gran-
des teorias, pero concreta y de

Herramientas para programar

utilidad. El vocabulario le permiti-
rd familiarizarse con una nueva
terminologfa y conocer las pala-
bras que sensibilizardn a su orde-
nador, El panorama de las herra-
mientas de programacion pre-
senta numerosas utilidades in-
dispensables para trabajar en el
corazdn de la médquina en las me-
jores condiciones. Finalmente,
para adoptar desde el primer mo-
mento buenas costumbres, co-
menzaremos por conectar efi-
cazmente en Basic. Los siete co-
mandos del programador estdn
dedicados a recordarle el modo
de programar segun las reglas.

Felipe Gysel y
Alain Mariatte
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BASE 64A

Caracteristicas BASE 64 A
RAM: 64 Kb libres usuario, ampliables
hasta 192 Kb.

ROM: 32 Kb; 4 Kb para monitor, 18 Kb

lenguaje BASIC, 10 Kb paraeditor de textos.

Teclado ASCII, tipo maquina de escribir
T2 teclas con teclado numerico adicional.

Alta fiabilidad del teclado (diez millones
de pulsaciones garantizadas).

Doble generador de caracteres: Americano
y Espanol.

Instrucciones BASIC directas
con unasola tecla.

Mayusculas y minusculas.

TENER UN GRAN
ORDENADOR NO

CUESTA MAS

118.500 pts.

Alta resolucion grafica: 280 x 192 puntos.
8 conectores para ampliaciones.

80 columnas, pal color, CP/M con Z-80,
= comunicaciones RS-232, etc.

15 colores.
Compatible con mas de 10.000 programas
Unidad de disco flexible 5 1/4
almacena 143 Kb

* MONITOR 127 fésforo verde
con base orienta I
alta resolucion, 33.000 ptas.

NOTA: Abrir la tapa no
vulnera la garantia.

B‘- Micompsa

General Peron, 32. Madrid-20. Tel. 456 22 11 |




El ensamblador facil

Para desmitificar un lenguaje considerado
como hermético, el lenguaje de maquina, el
O P les propone una visita con guia a través de
ejemplos concretos, rutinas, direcciones «estra-
tégicas» y la lista de los diferentes proyramas

ensambladores.

Si conoce el Basic, perfecto. Si
no lo conoce, como penitencia
deberd leer las iniciaciones publi-
cadas en el O P. Porque las mé-
quinas que disponen de €l no
cuestan caras y pueden producir-
le grandes satisfacciones perso-
nales. Evidentemente, el lenguaje
de mdquina es mejor, pero tan
complicado que produce dudas
el mero hecho de relacionarse
con él.

El lenguaje de méquina, ¢{supo-
ne una «aventuray imposible? Es
un error de razonamiento y peda-
gdgico el creer que es preciso
dominar cualquier disciplina an-
tes de practicarla, porque sdlo
programando se hace un progra-
mador. Es preferible aprender un
lenguaje nuevo que aislarse en
los conocimientos tedricos. iYe
he aprendido el lenguaje de ma-
quina escribiendo un programa
de tratamiento de textos! No sa-
bia en qué berenjenal m» mstiey
no aconsejaria a nadie un co-
mienzo tan brusco, pero la nece-
sidad de «terminar lo comenza-
do» me salvé de un naufragio se-
guro.

El Ordenador Personal, nim. 33

El éxito del viaje en lenguaje-
maéquina depende en gran parte
del contenido del equipaje. Si
bien no es necesario «pensary el
problema de forma diferente que
en Basic (el organigrama de ta-
reas a ejecutar es exactamente el
mismo), por el contrario es preci-
so «decir todo» a la mdquina,
etapa por etapa y con una ldgica
sin fallos. Al menor «poco més o
menos», estd garantizado el fra-
caso; no hay otra solucién que
apagar la maquina. Tenga por se-
guro que su ordenador no se
comporta demasiado mal; sélo
tendrd que volver a cargar su
programa... si lo ha salvado antes
de probarlo. En realidad, al con-
trario que en Basic, el lenguaje-
maéquina no controla la validez de
las érdenes que ha de ejecutar
(esta es una de las razones de su
rapidez), iobedece ciegamente,
incluso las érdenes suicidas!

Resumiendo y desmitificando
un lenguaje calificado como her-
mético; el lenguaje-maquina no
es inaccesible. Cualquier persona
capaz de estructurar el razona-
miento intelectual de una progra-

macidn (iimpresiona mds leerlo
que realizarlo!), puede escribir en
lenguaje-mdquina. Sobre todo si
la documentacién del ordenador
estd bien hecha. Uno de los se-
cretos es conocer las entrafias
de la médquina: si se sabe dénde
esté el octeto que contiene el co-
digo del cursor, es muy facil jugar

iSélo le ocurre
a los demas!

La escena se desarrolla en el cuarto
de estar de una honorable familia. La
antigua mesa de las comidas de los do-
mingos es ahora el trono de su ultima
compra: un ordenador. A decir del due-
Ao de la casa, se imponia la compra. La
administracién de las cuentas banca-
rias y llevar la agenda telefonica con /4-
piz y libreta eran cosas anacronicas.
iSin citar a los nirios! Era hora de que se
iniciasen en una disciplina indispensa-
ble en un futuro proximo. Por otra parte,
ya estaba acordado con ellos: en vez de
acaparar el televisor familiar tendrian
derecho a programas de juegos, tras un
periodo necesario para aprender Basic.
(El padre se habia concedido dos meses
para hacerlos y hab/a mantenido su pa-
labra). La madre se daba cuenta de la
rara enfermedad que afectaba a la fami-
lia. Los nifios bebian las palabras que
decfa su padre en el lenguaje del futuro.
Pero, a pesar de los «riturny y «pigue» 0
«poque» que aceleraban la ejecucion de
su programa, veian que el programa se
«arrastrabay. La sentencia fue inapela-
ble: «Pap4, ies “chupi” tu idea del juego,
pero deberias confiar en la cassette de
demostracion; por lo menos en ella no
se vuelven a dibujar las naves espacia-
les y se desplazan de forma rdpida y di-
vertida en la pantallal». El papd se vio
obligado a confesar que era preciso ser
un verdadero programador para escribir
en lenguaje-méquina y que se tardaria
aros.
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con él, tanto en Basic como en
lenguaje-méquina.

No obstante, hay que hacer
una observacién: a menudo la
prédctica de este lenguaje parece
inaccesible porque los manuales
de empleo no aportan las infor-
maciones necesarias. Los cua-
dros de direcciones y rutinas que
publicaremos serdn el reflejo de
las informaciones que los impor-
tadores de ordenadores deberian
o podrian comunicarnos.

Mejor que oponer los dos len-
guajes (que frecuentemente son
complementarios: en Basic pue-
de llamarse a un subprograma en
leguaje-mdquina y la inversa
también es cierta), es preciso
comprender que tienen diferen-
tes finalidades. Cada comando
en Basic estd compuesto en el
monitor por un conjunto de sub-
programas en el lenguaje-
mdquina: una unica orden en Ba-
sic puede equivaler a varios cen-
tenares de octetos en cddigo ma-
quina. Esta es la razon de la po-
tencia de los lenguajes evolucio-
nados.

Es la misma diferencia que
existe entre |la construccién de
un objeto con un kit prefabricado
o por medio de componentes: en
el primer caso es sencilla (pero
no hay eleccién) y en el segundo
mds larga, pero con amplio mar-
gen de libertad. El Basic permite
escribir con bastante facilidad ér-
denes que son «mdédulos» prepa-
rados. Por el contrario, en len-
guaje-mdquina es preciso en-
samblar el edificio ladrillo por la-
drillo, pero el arquitecto tiene
gran libertad. Por otra parte,
inada le impide tomar todos o
parte de los ladrillos del Basic!

Un vocabulario basado
en mnemotécnicos

Que nadie se equivoque: si el
Basic no contiene apenas més de
un centenar de «palabras» (sdlo
unas treinta de ellas son corrien-
tes) es parecido para el lenguaje-
madquina. Por supuesto, son pala-
bras de apariencia més compleja
que las del Basic. El lenguaje-
mdquina emplea términos mne-
motécnicos: abreviaturas com-
puestas por dos a cuatro letras
en el sentido simbdlico, bastante

faciles de recordar. Cambiando
una o varias letras pueden for-
marse muchos términos diferen-
tes pero féciles de comprender,
ya que las letras explican el senti-
do del término. Por ejemplo, car-
gar el acumulador (una casilla del
procesador) con el contenido de
una posicion de memoria situada
en la direccién 1000, se traduci-
ria en inglés, poco mds o menos
por:
LOAD Accu with value in 1000.
Que se escribird en lenguaje
del procesador 8080:
LDA 1000
en lenguaje del procesador Z80
LDA, (1000)
en el lenguaje del procesador
6809
LDA $ 1000

iEl sentido no es tan dificil de
comprender! Es cierto que el len-
guaje depende totalmente del
procesador. Si es verdad que se
puede «hacer» Basic en diferen-
tes ordenadores sin gran esfuer-
zo de adaptacidn, por el contrario
se practica el lenguaje-mdquina
especifico para un ordenador de-
terminado y el programa que re-
sulta es intranspoitable a otro sin
realizar grandes trabajos en su
escritura.

Esto no impide que las érdenes
tengan un aire de familia: es una
ventaja de los mnemotécnicos.
Aunque escasos en letras deben
dar una idea del fin perseguido.
Sus diferencias son sutiles: LDA
# 128 en cédigo 6809 y LDA $
128, tienen diferentes sentidos:
en el primer caso, el valor 128 se
mete en el acumulador y no el
que se encuentra en la direccién
128; ique no es lo mismo! No
doy la equivalencia en Basic por-
que este lenguaje es totalmente
incapaz de operar con una cosa
tan sencilla. El Basic no tiene
nunca acceso a los registros in-
ternos del procesador.

Otro caso: incrementar (se au-
menta 1) el valor de una variable.
En Basic escribimos:

V=0
V=V+1

{Tiene el valor suficiente para
explicar de forma clara (por
ejemplo a un nifio) la Iégica de
esta expresién? {Cédmo V puede
valerV+17?

Escribdmoslo en lenguaje
8080, suponiendo que se quiere
incrementar el contenido de otro
registro llamado B:

El Ordenador Personal, num, 33



Aqui el ordenador
Hit-Bit de Sony.

TAGG

Aqui a su izquierda tiene el nue-
vo ordenador personal Hit-Bit de
SONY. Algo especial, el auténtico
ordenador doméstico. Repetimos,
es de SONY.

A la derecha tenemos a una fa-
milia. Normal. Como la suya o la
de tantos. Con problemas o no, con
aficiones y con ganas de tenerlo to-
do muy bien ordenado.

El hombre puede usar el Hit-Bit
para resolver sus asuntos profesu:::—
nales a la perfeccion.

Pero también en casa Hit-Bit
echa una mano: contabilidad del
hogar, agenda familiar y todo lo
que haya que ordenar.

Y todos los comecocos, marcia-
nitos y monstruitos que su hijo le
pida. Pero también una amplia ga-
ma de posibilidades en programas
educativos.

HBD-50 MICRO
FLOPPYDISK DRIVE.
El HBD-50 se conecta
facilmente al HIT BIT.
Diseriado para utilizar los
Micro Floppy Disk de
3,5 pulgadas de SONY.
P.V.P. 81.000 Ptas,

El Hit-Bit, le ofrece ademas el
Sistema MSX compatible con mas
de 20 marcas distintas.

También un sistema de notas
musicales que le permite crear sus
propios efectos 0 componer una
partitura.

Pero aun hay mas, el Hit-Bit le
ofrece no tan sélo la posibilidad de
crear y realizar gréaficos, si no que
dispone de toda una serie comple-
ta de periféricos para que su orde-
nador se convierta en algo real-
mente serio. SOlo Sony puede ofre-

Aquila famlha.

cer en un ordenador de este tipo
tantas posibilidades.

Sin compromiso alguno. En cual-
quier distribuidor SONY pueden
presentarse mutuamente. Seguro
que se entienden, piense que el
Hit-Bit es de SONY. ;Se empieza
ya a imaginar lo que es capaz de

hacer?

Hit-Bit. Ya sabe, para lo que Vd.
y su familia gusten ordenar.

ORDENADOR DOMESTICO

HiT 3iT

SONY

PRN-C41 IMPRESORA - PLOTTER EN COLOR.

La PRN-C41 le permite
imprimir una amplia gama
de grificos utilizando el HIT
BIT. Permite utilizar hojas

de papel o un rollo continuo,
yel texto y grdficos pueden ser
escritos y diseriados en negro,
azul, rojo o verde.

La impresora es ligera y
compacta, con un diserio
moderno, practico y atractivo.

b P.V.P. 58.500 Ptas.

J§-55 MANDO PARA
JUEGOS.

Duseriado especialmente para
ser utilizado por diestros o
zurdos, su manejo es sencillo
¥ sS4 apariencia sumamente
dtractiva.

P.V.P. 4.900 Ptas.

EL CARTUCHO HBI-55
LE PERMITE
ALMACENAR 4 KBYTES
DE INFORMACION
PERSONAL.

Gracias a la bateria
incorporada el HBI-55 guarda
los datos aungque se desconecte
el ordenador y se extraiga el
carteucho.

PV.P. 6.850 Ptas.

HBM-16 y HBM-64
CARTUCHOS

DE AMPLIACION

DE MEMORIA.
Insertando el HBM-16
obtendra 16 Kbytes extra de
memoria RAM. El HBM-64
le ofrece 64 Kbytes.

HBM-16 P.V.P. 8500 Ptas.
HBM-64 P.V.P. 17.500 Ptas.

OM-D3440 MICRO
FLOPPYDISK.

00 Kbytes de informacion
(mas de 500.000 caracteres)
caben en estos pequerios
diskettes de 3,5 pulgadas.
Ademds, su carcasa protectora
le garantiza una larga vida.
P.V.P. 9.500 Ptas. (10 unidades)
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INR B significa INcrement Re-
gister B

El lenguaje Z80 dirfa:

INC B (Register se sobreen-
tiende: B es por fuerza un regis-
tro). El 6809 emplea en este
caso exactamente la misma sin-
taxis. Francamente, es mds dificil
que acordarse que en tal Basic,
PRINT se abrevia ? y en otro PR.

Sigamos: équé piensa de la

claridad de la siguicrite escritura
Basic?
POKE (PEEK-
(1000)+(PEEK(1001)+256)), 64
que significa, si no me equivoco,
meter 63 en el octeto cuya direc-
cién estd contenida (en 16 bits)
en las casillas 1000 (menor
peso) y 1001 (mayor peso).

En lenguaje 8080 se escribirfa:
LHLD 1000
MVIM, 64

Algunas explicaciones

LHLD es el mnemotécnico de
LOAD HL Direct, que significa
cargar el registro-puntero espe-
cializado llamado HL (con 16 bits
puede contar desde 0 a 65535,
por tanto alcanza a todo el espa-
cio de memoria direccionable por
el procesador). Como anterior-
mente, se carga con el contenido
del octeto cuya direccidn sigue al
mnemotécnico. En este caso, la
diferencia es que ocurre en 16
bits (dos octetos: direcciones
1000y 1001). El mnemotécnico
de la direccidn que apunta HL es
M (memory, es la casilla de me-
moria que HL «sefala»). MVI M,
64 significa, como ya habré adi-
vinado, MoVe Inemdiate in M,
64; o sea, transferencia inmedia-
ta del valor 64 en la casilla llama-
da M. De acuerdo, mi ejemplo es
parcial; he elegido el caso en el
que el Basic se hace incdmodo;
pero de todos modos, iqué dife-
rencial

Velocidad
de ejecucion
incomparable

Un dltimo ejemplo para ense-
far que el programador en len-
guaje-mdquina debe trabajar co-

0000 i .

0000 TITL  ’LLENAR UNA I0NA DE MEMORIA’

0000 it

0000 sLlenar una zona de semoria, desde #3000 a #3359F

0000 jcon un codigo ASCIT #41 (hex) de la letra ‘A"

0000 ;Por ejesplo, esta zona de memoria es 1a memoria-

0000 tpantalla. Se supondra que empieza en #3000 vy que

0000 stiene una longitud de 24 lineas de 40 caracteres:

0000 3 24360=1440, o, #5A0 (hex). Por tanto, abarca

0000 i desde #3000 a #35A0-1=359F.

0000 : '

0000 iLos anemonicos corresponden al ensasblador 8080.

0000 i

0000 OR6 300H ;COMIENZO DEL CODIGD MAQUINA
0300 it

0300 FS PUSH PSN . ;SALVAR LOS REBISTROS

0301 C5 PUSH B sEN EL BLOC DE NOTAS

0302 DS PUSH D $QUE USA EL

0303 ES PUSH H s MICROPROCESADOR.

0304 !

0304 210030 LXT H  3000H ;PRINCIPIO DE LA IONA A LLENAR
0307 3541 BUCLE MVI N A’ 3 = POKE CODIGO ASCCI DE “A".
0309 23 INX H ;PUNTERO=PUNTERD+1,

0304 3E35 MIA 35H 3ira PRUEBA: ¢SE HA ALCANZADO
030C BC CHP H § 3500 ?

030D C20703 JIN1 BUCLE s TODAVIA NO; SI ND

0310 3JEAO VI A OAOH ;2DA PRUEBA: (SE HA LLEBGADO A
0312 BD CHP L 3 #3540 ?

0313 C20703 INL BUCLE : TODAVIA NO.

0316 !

0316 EL POP H } "ACABO!. SE RECUPERAN LOS
0317 D1 POP D $REGISTROS SALVAGUARDADOS EN
0318 C1 POP B ;ORDEN INVERSD: ULTIMO .
0319 F1 POP PSW ;ENTRADO=PRIMEROD SALIDO (LIFQ)
031A C9 RET ;Y SE DEVUELVE CONTROL

031B -

031B END END

nociendo el contenido de su m&-
quina (las famosas rutinas del
monitor): si se desea llenar la
pantalla con un texto de una mis-
ma letra y si esta letra es el espa-
cio (cédigo 32) el programa da el
equivalente al comando de bo-
rrado de la pantalla HOME, CLS y
otros PRINT CHR $ (12).

Hagdmoslo en Basic:

10 FORY=0TO 23
20FORX=0TO 59

30 CURSOR X, T (sur Dai ; sinon
VTAB (Y)

40 PRINT CHR$(32) ; PRINT
TAB(X); CHR$(32);

5O NEST X:NEXTY

O bien, si su Basic estd mejora-

do:

100 FORI=0TO 23
110 PRINT STRING$(59,32);
120 NEXT

La ejecucién llevard de cuatro
a ocho segundos. En lenguaje-
madquina 8080, con la condicién
de conocer (imanuall) la direc-
cién de la rutina que visualiza un
cardcter en la pantalla y que «in-
teligentey, reconoce el cddigo de
borrado de pantalla (12), da:

MVIA, 12

CADL D695 (caso del monitor
del DAI)

RET

Hemos transferido el valor 12
al registro A(MoVe Inmediate 12
in A) y llamado (CALL) a la rutina
que se encuentra en la direccién
D695 (Hex) en el monitor. El
mnemdnico RET es la orden de
RETURN, una vez ejecutado el
programa. iSe parece mucho al
RETURN del Basic!

La duracién de la ejecucidon de
esta rutina es del orden de 50
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. 280

ORG ZO0H
OZ00 FS FUSH AF
0301 CS FUSH - EC
QI02 DS FUSH DE
Q3IN3E ES FUSH HL
QO304 21 ZTO000 L.D HL . S000H
Q307 36 41 BUCLE: LD (HLY) ., A7
Q709 23 INC HL
OQ3I0A 3IE 35 LD A, ZSH
QZIOC BRC CF H
Q30D C2 007 JF NZ.,.BUCLE
0510 3IE AO LD A. OAOH
0312 BD CF L
0OIT1E C2 0307 JP NZ,.BUCLE
0316 EL FOF HL
0317 D1 FOF DE
03ig Ci FOF EC
0319 F1 FOF AF
031A C9 RET
OX1LE END: END
tabla de simbolos:
0307 BUCLE 031B  END

milisegundos, o sea la de una
imagen de una pelicula televisa-
da. Lo ha adivinado: el lenguaje-
maquina tiene el privilegio de la
rapidez. Ningldn otro lenguaje
puede ser mds rdpido que él: es
el unico para ejecutar eficazmen-
te los juegos comunes que inva-
den las pantallas familiares. El
dnico lenguaje de una rapidez
aproximada es el Forth, pero tie-
ne la desventaja de que, frecuen-
temente, sus mnemotécnicos
son arbitrarios (por lo tanto, no
significan nada y sélo se retienen
por un esfuerzo de la memoria),
que no es el caso de los cédigos
del lenguaje-méquina.

Otra ventaja del lenguaje-
mdquina: su poca ocupacién de
memoria (hubo un tiempo en que
fue un argumento decisivo). Asf,
un programa que espera el pulsa-
do de la tecla de espacio en el te-
clado (y sélo ésa) se escribe en
Basic:

10 H=GETC: IF H=0 THEN GOTO
10
20IFH< > 32 THEN GOTO 10

O bien:

10 H$=INKEY$: IF H$="" THEN
GOTO 10
20IFH$< >""THENGOTO 10

Cddigo ensamblador
y codigo maquina

Sin embargo, existe en el mo-
nitor una rutina que hace lo mis-
mo. En el DAI, se encuentra en la
direccién D6DA (Hex). El mismo
programa se convierte en cédigo
ensamblador 8080: CALL D6Da.

Lo que es muy corto y ademds
(volvemos sobre esto) el cddigo
ensamblador no es el que da en
la maquina para su empleo. Aho-
ra podemos abordar esta particu-
laridad del lenguaje-mdquina: la
distincién entre el cédigo en-
samblador (los mnemotécnicos)
y el cédigo méaquina propiamen-
te dicho (una sucesién de niime-
ros que van desde O a 255, ex-
presados en hexadecimal).

El programador escribe en
mnemotécnicos y el programa
ensamblador genera seguida-
mente los famosos cédigos mé-
quina. De este modo, cuando el
programa CALL D6DA (nueve
letras) se compila, el cédigo de
empleo que queda en la memoria
del ordenador es CDDA D8, iso-
lamente tres octetos!




¥ | 64.500,— Ptas.y SV1-318, 49.900,— Ptas,
.

| |
Spectravideo l

SVI 328
' Es el ordenador ideal para el hombre de |
negocios que empieza y desea progresar, ya|
que sus caracteristicas asi lo confieren. Mi-|
croprocesador Z80 A.32 K de ROM, amplia-
bles a 96 K, y 80 K de RAM, ampliables a
144 K. Totalmente compatible con el soft-
ware del CP/M. 87 teclas, 10 totaimente
programables, Teclas para proceso de textos,
32 sprites, 16 colores, 3 canales de sonido, 8
octavas por canal, BASIC de Microsoft in-
cluido en la ROM, Tiene un teclado numéri-
co separado. La pantalla estd en continua
edicién. Scroll automatico. Se le puede co-
nectar toda una gama de pariféricos: un su-
perexpander con unidades de disco incorpo-
radas; tarjetas de ampliacién de memoria, in-
terface RS-232, centronics, cassette, tablero
' gréfico, etc... 67.500,— Ptas. También tene-
. mos a la venta los modelos SV1-728 (MSX),

Monitor de 12 pulgadas fosforo verde con
sonido, 21.900,— Ptas.

KAYPRO I1: 405.000 pts. KAYPRO 4:

KAYPRO. Es el computador completo,
listo para llevar alli donde Vd. lo necesite;
todo estd en una unidad. sencilla y compac-
ta de 12 Kg de peso, facilmente transpor-
table. KAYPRO Il tiene una pantalla de
9", dos unidades de disco de 200 Kbytes,
unidad; teclado totalmente en castellano,
con caracteres especiales como: acentos,
diéresis, ¢ con cedilla, . . . KAYPRO 4 me-
jora las posibilidades del modelo anterior,
incorpora graficos y las unidades de disco
son de 400 Kbytes/unidad. KAYPRO 10

525.000 pts. KAYPRO 10: 810.000 pts.

el mayor de los tres, el mas completo, es
un supermicroordenador que combina la |
velocidad, capacidad de almacenaje y poder
de un disco duro de 10 Mgbytes, con las
posibilidades graficas de alta resolucion.
Todos los modelos se entregan con un pa-
quete completo de software: WordStar,
Supercalec, CP/M, MBASIC, The Word
Plus, (dBASE II, CBASIC y SBASIC -solo
:Slel 4 y 10—), Comunicaciones (solo en el

brother

Marca oticial de las Olimpiadas “‘Los

FUTURE

desde 430.000 ptas.

El FUTURE es un ordenador desarrolla-
do y fabricado en Inglaterra, compatible con
IBM. 16 bits. Memoria interna de 128 Kby-
tes, ampliables a 1 Mbytes. Velocidad 8
MHz. Sistema operativo CP/M 86, MS-DOS.
Se entrega con dos-programas: Tratamiento
de textos y hoja de célculo electrénica. Tie-
ne un teclado completo de 109 teclas, to-
talmente programable. Puede llevar desde
dos unidades de disco de 800 Kbytes/uni-
dad, hasta un disco duro de 40 Mbytes mds
una cinta, para back up. Estd incorporado
un Net Work, para poder conectar termina-
les o varias unidades de computadoras.

Angeles-84". Existen ur.: gama muy
completa de impresoras: matriciales y de
margarita. Todos los modelos estan per-
fectamente disefiados para prestarle un

HR- 1
HR-1
HR- 5
HR-5
HR-15
HR- 15
HR- 25
HR-25
HR- 35
M1009
M1008
2024L
de Margarita.

Impresora de Margarita Centronics 17 c p.s.
Impresora de Margarita RS- 232 17 cp.s
Impresora Térmica centronics, 30 c.p s.
Impresora Térmica Rs—232 30cps
Impresora de Margarita Centronics 13 ¢ p.s.
Impresora de Margarita RS-232 13c.ps
Impresora de Margarita Centronics 23 c.p s.
Impresora de Margarita RS- 232, 23 c.p.s
Impresora de margarita, 33 c.p.s

Impresora de Matriz Centronics 50 c.p.s
Impresora de Matriz Dual, 50 c.
Impresora de Aguja Cent, 160 y 80 en calidad

rendimiento 6ptimo, libre de fallos y rui-
dos. Los modelos de impresion a marga-
rita son excepcionales, su calidad de escri-
tura es inigualable, propias para proceso
de textos.

P.V P./Ptas.

182.000.-
187.000,—

39.950,—

39.950,—
116.000,-
121.000,—
195.100,—
199.950,~
216,000, ~

47.500,—
p.s. 49.950,—

241500,—

Es el microordenador ideal para es-
tudiantes, ingenieros, arquitectos y de-
mas profesionales que necesiten una
memoria auxiliar en sus desplazamien-
tos. Sus caracteristicas mds importantes
las podemos encontrar en sus 20 K de
ROM y 8 K de RAM (ampliables a 16
Kbytes). Tiene un display de 2 lineas,
visualiza 80 caracteres. Lenguaje BA-
SIC. 5 teclas para funciones, programa-
bles. Teclado numérico separado. Te-
clas para el movimiento del cursor. Ade-
mds se le puede conectar una unidad
compacta de impresora cassette, mode-
lo CL-100. Incluso se puede utilizar co-
mo terminal gracias a su periférico RS-
232.

LBC-1100 (cpu) 43 .500,—Ptas.
CL-100 impr,/cassette. 43.900,— Ptas.

DISTRIBUIDOR PARA ESPANA
Sor Angela de la Cruz, 2
Teléfs.: (91) 279 21 85 -

4. MADRID-20
279 28 01 - 270 01 93 - 270 76 75.

DELEGACION: Aribau, 61, entlo. Barcelona-11

TIf. (93) 254 65 48




Los secretos del
éxito

Estos secretos son sencillos y
va ha debido comprenderlos.
Caso contrario, se los revelare-
mos.

*Primero: no confundir signifi-
cante y significado: la palabra
«lenguaje-mdquina» da miedo; la
confusién entre cédigo mdquina
y mnemotécnicos desalienta. Sin
embargo, como ya ha visto, el
significado de estos mnemotéc-
nicos no es tan misterioso.

Segundo: mds que nunca, lea
el O P. Nos comprometemos a
proporcionarle muchos detalles
précticos y cuadros de compara-
cién entre mdquinas donde en-
contrard todo lo que queria saber
y no se atreve a preguntar.

Tercero: conozca bien su méa-
quina; lea atentamente el ma-
nual; si estd bien hecho, propor-
cidnese el desensamble de la
memoria muerta, del monitor:
contiene casi todas las rutinas
que Vd. quiere emplear. El O P
publicard un cuadro con las di-
recciones Utiles de los monitores
y los puntos de entrada de las ru-
tinas corrientes de utilidad. No
descuide la seccidén «Trucos y as-
tucias» correspondiente a su ma-
quina; en ella estdn con frecuen-
cia las «buenas direccionesy.

Cuarto: Acostumbrarse a pro-
gramar, como en Basic, de forma
modular; construirse una biblio-
teca de subprogramas reutiliza-
bles (por consiguiente, auténo-
mos y acabando por un RET). Le
indicaremos lo esencial sobre los
procesadores mas corrientes Yy
también dispondré de la «caja de
herramientas» indispensable
para el programador en lenguaje-
madquina.

Quinto: emplear un buen edi-
tor-ensamblador de lenguaje-
méquina. Este es el nombre
exacto (demasiado largo para la
mentalidad espafola) del progra-
ma de utilidad que le permitird
escribir en lenguaje mdaquina; o
mejor, en mnemotécnicos en-
samblador; ya que no se trata de
escribir directamente en lengua-
je-méaquina porque ex ¢amasicdo
complicado. Un «buen» editor-
ensamblador es irremplazable;
detectard los errores de sintaxis
(ino de razonamiento!) que co-
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meta y permitird la edicién, co-
rreccién y modificacién del texto
fuente (supresidn, desplazamien-
to de pérrafos, cambio de los
nombres de subprogramas, etc.).
El O P proporcionaré una lista de

los principales editores-
ensambladores disponibles para
su maquina.

Sexto: tener un minimo de or-
ganizacién y de rigor intelectual.

«habla Basicy, iseguro que lo tie-
ne!

En fin, para probar nuestras
buenas intenciones, y teniendo
en cuenta la carestia de los edito-
res-ensambladores, el O P |le pro-
porcionard el medio de verificar
el funcionamiento de las rutinas
estudiadas por las listas de cddi-
gos de mdquinas colocadas en
DATA con cargador y lanzador

en Basic.

Le doy un voto de confianza: si

Llenar una zona de memoria

Aprovechamos los listados-fuente para estudiar su organizacion.

Columna de la izquierda

e Las direcciones del cddigo de maquina, donde se ensamblard, como maximo en
seis columnas.

e £/ cddigo propiamente dicho.

e La columna de etiquetas (en este caso hay dos: BUCLE y END).

e Los mnemotécnicos.

e Los operandos (valores o etiquetas sobre los que actdan los mnemotécnicos).

e Los comentarios, amplios en este ejemplo.

Tres directivas de ensamble. Se han empleado:

e TITL (se puede prescindir de ella).

e ORG, precisa /a direccion del comienzo de fa implantacidn del cddigo-maquina.

e END que indica al programa ensamblador que debe pararse.

Nuestro programa es una rutina: opera y vuelve al programa que la llamo restituyen-
do los registros a su estado inicial (PUSH REGISTERS al comienzo, POP REGISTERS al
final, antes de volver al programa que la llamd mediante RET).

Algunos mnemotécnicos merecen una explicacion:

— INX H: incrementa un registro-doble (en este caso, HL gue sirve de puntero).

— CMP: es la instruccidn de comparacion (CoMPare registers).

— CMPH: compara el registro A con el registro H (A se compara siempre).

Si la comparacidn es cierta, se levanta la BANDERA llamda (ZJero (=1).

— JNZ: Jump if Not Zero. Salto a /a direccidn indicada, si la bandera NO es igual a
1. En este caso, salto MIENTRAS QUE no sea cierta la comparacion.

La uUnica astucia de este programa estd en la comparacion de final de bucle: ya que
el puntero se incrementa en una unidad en cada vuelta de bucle, {cdmo saber cuando
alcanza +35A07 Como este puntero es un registro doble (H y L), es preciso probar
cada registro sencillo que lo compone, sabiendo que H (High) cuenta el wpeso fuertey
de la direccion apuntada (si se quiere, los miflares y las centenas) y que L (Low/ cuenta
el «peso débily (las decenas y unidades).

De esta manera, la prueba es doble:

— Primero se prueba H: mientras no contenga #+35 (hay que llegar hasta #35A0),
es indtil probar L, se estd lejos del final y el JNZ envia a un nuevo paso del bucle; pero,
a partir de que H contiene #35 la primera prueba es cierta: no hay ya paso de la eti-
queta BUCLE, sino a la sequnda prueba y esto en cada nueva vuelta del bucle MIEN-
TRAS QUE no se verifique la segunda condicion (¢L vale #AQ7). Cuando es cierta, ya
no se efectua el segundo JNZ porque se ha terminado: las dos pruebas son ciertas y HL
contiene #35A0.

Cuidado con una pequera wtrampas: si HL significa High-Low EN FUENTE, podra
comprobar que en el cddigo-médquina ensamblado, el contenido de L estd a la IZQUIER-
DA del de H. Desconcierta, pero es normal, ya que las direcciones son crecientes de
arriba a abajo y de izquierda a derecha en el cddigo ensamblado.

Esta rutina es cldsica: poniendo el codigo del espacio en lugar de «A» se obtendrd el
equivalente del comando HOME, CLS (limpieza de pantalla).

Una dltima palabra: esta rutina puede servir como limpieza de pantalla sdlo si la me-
moria-pantalla estd compuesta de octetos consecutivos en MEV. Las pantallas multimo-
dos (DAl entre otras) tienen una organizacion compleja que precisa de un programa
mas sofisticado.
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Las herramientas de programacion

1 SRREEEIESSRRNLEESSRNLssEasnesseststEssssttnLLs
00002 2 IRUTINA PARA EL RELLEND DE UNA :
0000z 3 $70NA DE MEMORIA CON '
0000: 4 S0CTETO (EN ESTE CASO SCI ;
0000: bt '
0000: 11 ]
0000: 9 $Limite inferior: PRINCIPID ]
0000: 19 sLinite superior: FIN i
0000: {1 $0cteto de relleno: OCTETD !
0000: 12 :
0000z 13 $Rutina para ordenador con 4502 1
0000: 14 sEaplea los registros Ay V. 1
0000: 15 ¢ '
0000: 16 tMODIFIQUE LAS DIRECCIONES EN FUNCION )
0000 17 4DE SUS NECESIDADES Y DE LAS CARACTERISTICAS $
00002 18 4DE SU APARATO :
0000: 19 $Rutina realizada con el ensamblador !
0000 20 tdel *DOS TOOL KIT* )
20 SRRRESSRRBERERRESRANERIRNEEINNEIIRILLEIANLISIS
0000 21
0000: 213 0314: 62 %
0300: 24 DIREC EQU $300 0314:91 FE 63 BUCLE STA (PUNTE),Y ;BUCLE PRINCIPAL
il s 0316:E6 FE &4 INC PUNTEBAS ;AL SIGUIENTE
s % 0318:00 FA 65 BNE BUCLE  3SI ND ESTA ACABADO
f 031A: 8 1SE CONTINUA
::g:; §§ : iy ggi:=ss FF oy PUNTEA
: ' 68 INC L {SE CAMBIA DE PAGINA
:;ﬁg; g: :':::::::::’::;;;::;::': 031C:AS FF &9 LDA PUNTEAL  § ES LA ULTINA?
0300: 31 ISR SRR e R RRES ki AL SEscn 21
o 9 ggmom ;;: BNE AUN ;SI "NO*, SE CONTINUA.
O0FE: 33 PUNTE EQU SFE ;PUNTERD DE DIRECCION :
00FE: 34 PUNTEBA EQU PUNTE 3 OCTETO BAJO DEL PUNTERD 0322:A9 C1 73 ULTINA LDA #OCTET  ;BUCLE PARA LA
00FF: 35 PUNTEAL EQU PUNTEBA+13OCTETO ALTO DEL PUNTERD 0524:00 F7 T4 LOY DFIN ~  ;ULTINA PAGINA
S5 SrwIEUR Tl 3900 0326:91 FE 75 BUCLE2 STA (PUNTE),Y ;DE LA ZONA
S| S 0328188 7 DEY 1A LLENAR.
it ST o« 0329:C0 FF 77 CPY #$FF ¢+ (ACABADA?
P % 1 032B:00 FA 78 BNE BUCLE2  ;SI "NO*,CONTINUAR
A2 SRSREBSSRNLESTNNEERNEERNIIESNNLISTLLEINLLLLIL 0320: 68 8l PLA 1SI RESTAURAN LOS REGISTROS
o301 o : 032E:AB 82 TAY +EN ORDEN INVERSO
03001 “i 032F: 68 8 PLA -1DE SU SALVAGUARDA
0300: 08 5 PHP 16ALVAGUARDA DE LOS RESISTROS O0330:AA 8 TAX (LA PILA DEL 6502 ES DE
| sstine d e {EN EL ORDEN P,A, .. 0331168 8 PLA sTIPO LIFD: ULTINO
P 5 o XA TRONSFERT DEX EN 4 0552:28 8 PLP {ENTRADO, PRINERO SALIDO)
0303:48 18 PHA :NO HAY EN 6502 0333: &1
0304:98 9 A s INSTRUCCIONES DE SALVA- ~ O33% g RS JVUELTA AL BASIC
gig:;ls :? Y i YR P A Y SOREEIEESRRNIIRIRRRNRRBERRRNRLELRENRLetsanItesesttetsssesatessssan
884 SUCCESSFUL ASSEMBLY: NO ERRORS
0306 521
0306:A9 00 53 LDA #)COMIENZO 3 INICIACION
0308:85 FE 54 STA PUNTEBA  ;DEL PUNTERD
030A:A9 20 55 LDA #CCOMIENZO ;PRINERD EL OCTETO BAJD 0300 DIREC 0314 BUCLE 0326 BUCLEZ 2000 COMIENID
030C:B5 FF 56 STA PUNTEAL  ;DESPUES OCTETO ALTO 0322 ULTINA 0312 AUN 3FF7 FIN C1 OCTET
030E:C9 3F 57 NP #CFIN  ;iUNA SOLA PAGINA? FE PUNTE FE PUNTEBA  FE PUNTEAL
0310:F0 10 58 BEQ ULTINO 3 SI "SI® LLENRLA
03121 59 8 C1 OCTET FE PUNTEBA  FE PUNTE FF PUNTEAL
0312:A9 C1 40 AUN  LDA BOCTET 0300 DIREC 0312 AUN 0314 BUCLE 0322 ULTINA
0314: 81 8 0326 BUCLE2 2000 CONIENZO 3FF7 FIN

IAhora a trabajar!

Para entrar en seguida en ma-
teria, en lugar de desanimarle,

enfrentémonos con una rutina. Si
la teme, espere a los niimeros si-
guientes que irdn desvelando los
signos que todavia le parecen ca-
balisticos. Debe saber que la ruti-
na efectda el relleno de la memo-
ria con un octeto determinado.

Se da para tres procesadores. En
realidad, como ya hemos tenido
el gusto de decirle, el lenguaje-
maquina es especifico del proce-
sador del ordenador, al contrario
gue los lenguajes mds universa-
les o evolucionados.
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10 REM
20 REM %% EQUIVALENTE EN BASIC DE "LLENAR UNA ZONA DE MEMORIA™ XX
30 REM

32 GOSUBR 40

4 END

=6 REM .Pur supuesto, este cargador y la rutina solo "fun-

30 PUNTERO=#3000 c;onan“ en lgs maguinas, cuya zona de cuadros y wva-—

S0 FOKE FUNTERD.ASC ("A") r?ableg Basic estd en MEV hacia 300. Si no es pre-
ciso ensamblar el cédigo magquina o hacerlo

&0 FPUNTERO=PUNTERO+1
70 IF PUNTERO=#3I5A0 THEN RETURN
80 GOTOD SO

REUEBICAEBLE. Caso de dificultades, trate de remplazar
las lineas 130 a 140 por las siguientes:

120 I=VARPTR(MLF (D))
135 FOR J=0 TO 2&:REM 27 DATOS
140 READ VX:FOKE I+J,V%

100 REM #x FARA CARGAR LA RUTINA SIN ENSAMELADOR ¥3 S e e gl T
1AOREL o s 150 FOKE I+14,L:POKE 1+15,H
115 CLEAR 1000:DIM MLP (1) 155 FOKE I+20,L:FPOKE I+21,H

120 RESTORE 160 CALLM I
130 FOR I=#300 TO #31A

140 READ VYXZ:POKE I.V%

150 NEXT I

160 CALLM #3300 De esta manera. el preograma vuelve a calcular auto

170 END maticamente sus puntos de entrada donde gQuiera gque
180 REM esté en REV. Este "bricclage" s&lo es valido para
200 DATA #FS,#CS,#DS, #ES, #21, #00, #I0, #7346, #41  #2T 4HTE, #3535 una rutina corta. Si no, es mejor servirse de un
210 DATA nBE.ﬁCZ.*O?,#O3;ﬂ3E‘#AD.ﬂBD.SCEq*O7,h03,ﬁEL.ﬁDL ensamblador: se modifica la direccidn gue sigue a
220 DATA #C1,#F1,8C% la directiva ORG.

: REM orden a modificar segun su Basic

En primer lugar, presentamos
la rutina en ensamblador para
procesador 8080 y después se
traduce para Z80. Primera adver-
tencia para observadores aten-
tos: los cédigos méaquina de am-

compatibles. EI Z80 puede ejecu-
tar cédigos 8080. iPero la inver-
sa no es cierta!

El tercer procesador es el
6502, que equipa a los ordena-
dores Commodore y Apple 2.

ensamblador antes de tener uno,
proporcionamos una rutina Ba-
sic, que permite la carga y ejecu-
cion del programa. Sélo es vélida
para procesadores 8080, Z80 o
bien 8085.

bas versiones son idénticos, por-

Para aquellos que esperan leer

Alain Mariatte

que los dos procesadores son todos los articulos del O P sobre @_j:
Monitores en COLOR NOVEX NC-1414-CL: Disco duro WINCHESTER para APPLE II:
Pantalla de 14 pulgadas Capacidad de 10 Mb
Entrada PAL y entrada RGB DOS/PASCALICPM
deal para COMPUTADORES personales y equipos de VIDEO Completo con controlador y alimentacion
PVP. ... 13300,—Pts. PVP. ... 323500— Pts.

Monitores en COLOR DE ALTA RESOLUCION
NOVEX NC-1418-RH:

COMPATIBLE 1BM
Resolucion horizontal: 720 puntos

Doble unidad de FLOPPY de ALTA CAPACIDAD
para APPLE Il:

Capacidad por Drive: 855 Kb
Alta velocidad de acceso
COMPATIBLE sistema standard de APPLE

CONVERSOR DE INTERFACE Y BUFFER DP-100
para impresora o plotter:

Conversion de interface: PARALELO — SERIE Y VICEVERSA
Conversion de protocolo: XON-XOFF/CTS-DTR/ETX-ACK

Memoria BUFFER disponible: 59 Kb
(80 Kb por compresion de blancos)

153.000,— Pts.

218.500,— Pts.

........ 95.800,— Pts.

Terminales de pantalla MICROTRON ET-2000:

Salida auxiliar para impresora incorporada (con buffer de 1 Kb)
Emulacion: Televideo 920/925/950, Hazeltine 1500,
ADM-3A/ADM-22, ADDS Regent 25

Teclado SEPARABLE con teclas de funcion y edicion

PER niosmmmssmamesnsdames 140.500,— Pts.

Descuento por cantidad: 2 Unidades 4 %
3 Unidades 8 %
5 Unidades 12 %
10 Unidades 20 %

DELTRONICS s.A.

Estébanez Calderdn, 5, 1°, B
28020 MADRID

Tel. 450 76 09

Telex: 49739 GERB E

El Ordenador Personal, nim, 33
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— Color, sonido...
— Alta resolucion
gréfica

\ \\’\J’\/ N

+ regalo sorpresa

ZXSpectrum PLUS*

NUE\IO

— 64 K Memoria:
16 K ROM - 48 K RAM
— Color - Sonido

— Teclado profesional (similar alQL)
— 58 teclas, barra espaciadora

— Botdn de reset

— Total compatibilidad Software Spectrum
— Total compatibilidad periféricos Spectrum

* Garantia INVESTRONICA

Programas

SPECTRUM
MATCH POINT ......... 1.900
SABRE WULF .......... 2.300
FULL THROTTLE ....... 1.700
TORNADO LOW LEVEL . 1.700
OLYMPICON ........... 1.700
STOP THE EXPRESS ... 1.800
CODE NAME MAT ...... 1.700
BEACH HEAD .......... 1.800
FIGHTER PILOT ......... 1.650
JETSET WILLY ......... 1.650
ANDROID TWO ........ 1.650
ATICATAC -usiwsaen 1.650
MANIC MINER ......... 1.650
SCUBADIVE .....oueee 1.650
ALEHEMIST iciiinia 1.850
LUNAR JETMAN ....... 1.650
BEERE) voaviviaviinaia 1.650
HUNTER KILLER

(Simulador Sub.} ..... 1.650
MASTERCHESS ........ 1.650
LAPULGA .......o.ous 1.200
HORMIGAS ........... 1.200
FAED. vwiision vise 1,800
HOMBRE DE NIEVE eees 1,900
BANDERA A CUADROS 2,500
HORACIO ESQUIADOR 2.000
DEATHCHASE ......... 1.650
1, 2, 3... RESPONDA

DTRANVEL . ciiic vius 2925
BASE DE DATOS ...... 2.200
VU-CALC - 2.500
VU-3D .... 2.500
COMPILER 2.500
FORTH .o dhaadiages 2,500

COMMODORE 64

BEACH HEAD .......... 2.300
WIMBLEDON 64 ....... 2.300
MANIC MINER ......... 1.800
SOLO FLIGHT

(Simulador vuelo) .... 3.900
ENCOUNTER .......... 2300
DECATHLON ... 2.800
PITFALL ouinies 2 800
COLOSSUS CHESS cee. 2,800

LIBROS

Todos los titulos
para todos los
ordenadores

ASTRO CHASE 2.300
ZAXXON ........ 2300
HERO. ;ouans 2.800
JET SET WILLY 1.800
KONG5 oo iaiiy i Bl
LAPULGA . ...:ioaai 1.900
REVENGE MUTANT

CAMELS: .5 wosacaz 8 2.200
CHINESSE JUGLER .... 1.900
HUSTLER . ey e B00
PHOCESADOR DE
TEXTOS oy i e s 3.300
MAILING ETIQUETAS .. 3.300
CONTABILIDAD

PERSONAL .........: 3.300
BASE DE DATOS ...... 3.300
SPECTRAVIDEO
MUSIC MENTOR ........ 4.900
SECTOR ALPHA ....... 4.900
FRANTIC FREEDY ...... 3.500
SUPER CROSS FIRE .... 3500
JUNO LANDER ........ 1.800
FLIPPER SLIPER ....... 8.500
OLD MAC FARMER .... 2300
TETRA HORROR ....... 2.300
TELEBUNNY ........... 2.300
TURBOAT 1 s s 2.300
SASA ...... 2.300
NINJA ......... 2.300
FONT EDITOR . 2.300
SPRITE GENEHAT .. 2300
SPECTRA DIARY ....... 2.300
SPECTRA HOME

ECOMNOMIST ......c: 2.300
SPECTRA CHECKBOOK 2.300
D. BASE Il Consuhar
WORDSTAR . . Consultar
MULTIPLAN .... .... Consuhar
CONTABILIDAD GENEHAL | 15.000
CONTROL STOCKS ..... 12500
PROFILE + ETIQUETAS .. 12500
FORTRAN 80 56.000
COBOL SO ....... .... Consultar
VENCIMIENTOS ........ 9.500
PROGRAMAS

Los ultimos
best-sellers

* Garantia INVESTRONICA

— Teclado profesional

— Salida RGB o monitor monocromo

y TV

— 128 K Memoria ampliables a 640 K
— Procesador 32 bits (M-68008)

— 2 Microdrives de 100 K

— Software incluido: Base de datos,
hoja de calculo, procesador de textos,
graficos

* Garantia INVESTRONICA

Perifericos Spectrum indescomp

1. TECLADO
MULTIFUNCION

2. CENTRONICS RS/232

3. CONTROLADOR
DOMESTICO

4. AMPLIACION DE
MEMORIA DE 16 a
48 K EXTERNA

5. AMPLIACION DE
MEMORIA DE 16 a
48 K INTERNA

6. AMPLIFICADOR
DE SONIDO

7. INTERFACE JOYSTICK
TIPO "KEMPSTON"

8. INTERFACE JOYSTICK
PROGRAMABLE

Interface1*®

Interface para la
conexion de hasta

8 unidades Microdrives.
Incluye RS-232

* Garantia INVESTRONICA

AMSTRAD
LA PULGA ... 1.800
FRED 53t s ol 1.800
SPANNER MAN ........ 1.900
HOME RUNNER ........ 1.900
HUNTER KILLER ....... 1.900
HAUNTED EDGES .... 1.800
ATOM SMASHER ...... 1.900
LABERINTO DEL SULTAN 1.8900
ELECTRO FREDDY ..... 1.900
PUNCHY . .o:iideeas 1.900
MASTERCHESS ........ 1.900
HARRIER ATTACK ..... 1.900
ROLAND EN ELINFIERNO  1.8900
AMSWORD (Procesador

X O e 2.300
AMSCALC (Hoja Calculo) 3.900
DEVPAC (Ensamblador/

Desensamblador) .... 4.300

PERIFERICOS

Impresoras,
monitores, diskettes,
cintas, etc.

ZX Microdrive

Unidad de cinta
“sinfin” para el
almacenamiento
rapido de datos.

- 7.
" '+ cartucho blank. i
+ manual Learn-lng =

NUE

Softst!cado
sistema de
almacena -
miento rapido
de programas y datos.

— 2 Drives

— Catridges de 128 K. c/u

— Cartridges con auzoprotecmon
Interface RS-232

— Interface Centronics i
Oferta especial delanzamiento +Procssad6r de Texto
Especialmente disefiado para el Spectrum.

ENVIOS GRATId
A PROVINCIAS
:

CREDITO

Facilidades de pago
hasta 36 meses*

* Solo Madrid




MADRID
Puerto Rico, 21-23
28016 MADRID
Tels. (91) 250 74 04/02

L;.E%
— 64 K RAM, 32 K ROM
Alta resolucion - graficos 640200
pixels
Superbasic
Teclado profesional 74 teclas
(32 redefinibles)
Magnetdfono incorporado
(grabacién 1.000 6 2.000 b.)
Display de 20, 40, 80 caracteres
a voluntad
Interface paralelo
Centronics
Pantalla monitor
incluido

A
WML
Gratis Manual 2

—l
< Firmware

1 programa . ;\ =

Z/J /\/\r\ N
SXXCYRARV/OEZ SV 328

2 versiones
Fésforo verde 12": 89.900 pts.

Color 14"

SV-328: 32 K ROM - 80 K RAM
Teclado profesional, color, sonido, alta resolucién.
CP/M, Basic Microsoft P.V.P. 76.000 pts.

+ 1 programa cassette gratis

SV-318: 32 K ROM - 32 K RAM
Color, sonido, alta resolucién. Basic Microsoft.
P.V.P. 49.900 pts.

+ 3 programas cassette gratis

/ 328 ordenador

ESU: Expn nder - Centronics

99.900 pts.

® SV-605 Expander 1 Disco .................

® SV-605 Expander 2 Discos ............... 148.000 pts.
® SV-904 Magnetofén ....................... 7.900 pts.
® SV-105 Tableta gréfica .................... 16.800 pts.
® SV-603 Adaptador juegos Coleco ........ 12.000 pts.

SENSACIONALES OFERTAS PARA
USUARIOS DE VIC-20. ZX-81, ORIC,
DRAGON, etc.

INFORMESE EN “‘CHIPS & TIPS”’

MADRID
Padre Huidobro, s/n.
Ctra. La Corufia, km.92

28023 MADRID
Tel. (91) 207 03 20

126.500 pts.

VALLADOLID BILBAO
Juan de Juni, 3 {PROXIMA APERTURA)
VALLADOLID Alameda Urquijo, 63
Tel. 33 40 00

48013.BILBAO

— 64 K RAM
— Color, sonido
— Alta resolucién, manejo de Sprites
Teclado profesional - teclas

S PVP GQOOOpts.{_/

+ Manual de programas \
y 2 programas =
T cassene iGR.ATISI =

de funcién programable /// \/1"\/\!
Centronics — Compatible Software
Commodiore

— Cable incluido
— Manual de instrucciones
en castellano |,
\ o) \I WAV / =

\;1 2 000 pu.ﬂ =%
\. \/ \\\?‘4«

Comodore

— Permite conectar al
CBM-64 cualquier
impresora paralelo
Centronics (no necesita
Software)

Yy .

Apple Macintosh

UNA NUEVA DIMENSION DE ORDENADORES

Applelle

TECNICA Y TRADICION

64 K RAM ampliables a 128 K

P
16 K ROM rocesador 32 bits MC 68000 Display 9"

512x342 pixels. 128 K RAM - 64 K ROM

Gréficos alta resolucion >
40 caracteres/linea ;\}.\‘ P/\:}f/ L7 %’évfs;nfé:g%f% 400 K_‘.‘ AVA i ‘v/ A
Procesador 6502A ~— Software incluide: <3 PV P 7
La mayor biblioteca }173 949 Pu-( MAC PAINT \?’7 583.454 pts. -
de Soft ZIAA A MAC WRITE NG A
Impresora Star gémini 10X Joystics
120 c.p.s. bidireccional alta compet|CIon
R sEqir 2
— Traccién - friccion FemnmEx OgIEK SHOT I
— Papel standard 10" -400 pts.
— Set de caracteres
castellanc i
QUICK-SHOT II
{con disparo
automdtico)
3.900 pts.

ENVIAR A CHIPS & TIPS-PUERTO RICO, 21-23. 28016 MADRID,
AUTOBUSES: 7-16-29-51-52 - PEDIDOS POR TEL.: (91) 250 74 04

cantidad producto ordenador ptas.

1 1

FACILIDADES DE PAGO HASTA 36 MESES SIN ENTRADA

—— e e e o —

: FORMA DE PAGO: o Contra reembolso O Incluyo talén nominativo,
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Glosario

CEAS T pe S s e |

A

Acumulador. Véase proce-
sador. El acumulador es uno de
los registros (posiciones de me-
moria) que tiene el procesador.
Generalmente es de 8 bits, o sea
que puede admitir un valor desde
0 a 255 (decimal). Este registro
estd especializado en operacio-
nes de transferencia de datos,
suma, resta, comparacién u ope-
racion booleana (Y, O, O EXCLU-
SIVO, NO).

Acumulador matemati-
€0. No debe confundirse con el
registro llamado acumulador. Se
trata de cuatro u ocho octetos de
memoria viva, en los que el pro-

cesador coloca los resultados de”

los célculos que efectla en varia-
bles enteras y de coma flotante.
Para el programador en lenguaje
madquina, es de capital importan-
cia conocer la localizacién del
acumulador matemdtico y los
puntos de entrada de las rutinas
que hacen los célculos. ¢Quién
querria «inventary el cdlculo de
un seno o de un logaritmo, si la
madquina «sabe» hacerlo?

B

Bandera. En inglés flag. Una
bandera es un registro especial
del procesador cuyos bits se po-
sicionan a 1 o0 a 0 en funcién del
resultado de una operacidn efec-

tuada generalmente en el acu-
mulador. Las banderas probadas
con frecuencia en un programa
son:

Z (zero flag): icuidado!; se le-
vanta si el resultado de la opera-
cién es nulo. Esta contradiccidn
es una fuente de errores cuando
se empieza a programar.

C (carry flag): se levanta si la
operacién produce una llevada
(como en las operaciones que se
hacen a mano). Otras banderas
se estudiardn mads adelante.

Base. Ver decimal, binario,
octal, hexadecimal. La base
constituye el sistema de repre-
sentacién de una valor numérico
e indica el ndmero de signos ne-
cesarios para su escritura. XYZ
en base N se representard por: X
x N2+Y x N'+Z x No,

No vale siempre 1 cualquiera
que sea la base. La columnade la
derecha es, por tanto, la de las
unidades. Escribir en base 9 ne-
cesita 9 signos: 0, 1,2, 3,4,5, 6,
7 y 8. La base 2 sdlo emplea dos
signos: 0, 1; de esto se deriva su
interés para los circuitos Idgicos
(funcionamiento «todo o naday).

Bifurcacion. Al igual que en
Basic, el programa en lenguaje
de mdquina puede emplear una
estructura modular, con un pro-
grama principal y subprogramas
llamados seglin las necesidades
(véase rutinas). Las bifurcaciones
pueden hacerse con o sin retorno
al programa que las llamé. La bi-
furcacién sin retorno es un salto

(JUMP) y corresponde al GOTO
del Basic. La bifurcacién con re-
torno es una llamada (CALL) y
corresponde al GOSUB del Ba-
sic. Las bifurcaciones pueden ser
condicionales. Para ello, com-
prueban un registro especial del
procesador (véase banderas), en
el que cada octeto es una «ban-
dera» levantada (= 1) o bajada (=
0) en funcidén de lo que ocurre en
el procesador. En lineas genera-
les se «piensa» como en Basic:
JUMP IF CARRY (JC XXXX) sig-
nifica: salto sin retorno a la direc-
cion XXXX si la bandera de «lle-
vada» estd levantada. Cuando el
programa llega a la orden de sal-
to, comprueba la bandera. Si sa-
tisface la condicién, continda su
desarrollo en la direccién especi-
ficada; si no, ejecuta la que sigue
inmediatamente a JUMP.

Binario. Escritura de nime-
ros en base 2, de derecha a iz-
quierda, cada signo representa
una potencia creciente de 2. Esto
explica que un octeto sdlo pueda
contar hasta 255:

20 = 1

21 = 2
22 = 4
23 = 8
24 = 16
25 = 32
26 = 64
27 = 128
Total = 255

El octeto 00010010 es 18 en
decimal (1x2 4+ 1x21),
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Bit. Corresponde a cada una
de las posiciones del octeto. En el
ejemplo anterior, los bits 0, 2, 3,
5,6,7 valen Oy lobits 1y 4 es-
tdna 1.

Booleano. El célculo boolea-
no es fundamental en informati-
ca; tanto en Basic, lenguaje ma-
quina o cualquier «jerga» que ha-
ble la maéaquina. Las funciones
boolenanas mds corrientes son:
Y (AND), posiciona el registro de
banderas y permite probar con
facilidad un bit de un octeto; O
(OR) también permite la prueba o
afadir bits en un octeto; O exclu-
sivo (XOR), el medio més sencillo
de poner el acumulador a cero y
bajar todas las banderas consiste
en XRA A (exclusivo del acumu-
lador consigo mismo); NO, pro-
porciona el inverso de un valor.
En realidad, invertir el valor de los
bits de un octeto (O se convierte
en 1y viceversa) equivale a obte-
ner el complemento a 255 del
valor inicial.

C

Cédigo. En sentido estricto,
el Unico lenguaje de madquina
verdadero es el cédigo mdquina.
Es el producto del ensamble del
programa escrito en un lenguaje
que emplea abreviaturas (véase
mnetécnicos). El cédigo méquina
se presenta como una serie de
octetos que contienen valores de
0 a 255 y que generalmente, el
monitor presenta en forma hexa-
decimal. Es perfectamente posi-
ble escribir o leer un programa en
codigo maquina; sélo es cuestién
de entrenamiento. Con la cos-
tumbre, se descubren répida-
mente los cddigos que se pre-
sentan con frecuencia: para el
Z80 y 8080 (tienen los mismos
cddigos), C3 es el de salto incon-
dicional, CD el de llamada y 09,
por ejemplo, el retorno.

Comentario: Véase fuente.
Al igual que los REM del Basic,
los comentarios no desempenan
ningudn papel en el programa y no
se ensamblan en cédigo mdqui-
na. No obstante, se aconseja su
empleo en el listado del progra-
ma fuente porque facilitan su lec-
tura o relectura (un afo después
de escribir un programa, nadie se
acuerda por qué se anfadié un 1
en un sitio y nada en otro).
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D

Decimal. Nuestra escritura
normal de valores numéricos. N
unidades valen N x 10; D decena,
D x 10; Ccentenas, C x 100; etc.

Desensamblador. Se trata
de un programa utilitario que
efectdia la operacidén inversa del
ensamblador: rehace un progra-
ma-fuente en mnemotécnicos
partiendo del cddigo-maéquina.
Se puede desensamblar a mano
el programa en cdédigo-méquina
(teniendo a la vista el listado de
codigos y sus correspondientes
mnemotécnicos), pero es tan fas-
tidioso como ensemblar de la
misma forma. Algunos desen-
sambladores econdmicos se li-
mitan a listar en la pantalla los
mnemotécnicos y no producen
un programa-fuente utilizable.
Deben proscribirse.

Direccionamiento. Es el
meétodo que emplea el procesa-
dor para llegar a una posicién de
memoria. Cuanto mads variados
sean los modos de direcciona-
miento, la programacién serd
mads eficaz. El direccionamiento
directo es el mds sencillo: se es-
pecifica la direccidn por un nud-
mero.

LDA 2000: cargar el acumula-
dor con lo que se encuentre en
2000.

El direccionamiento indirecto
consiste en sefialar una posicién
de memoria en la que se encuen-
tra la direccién del lugar a llegar:

LHLD 0400
MVIM, 1

hay que cargar el registro punte-
ro HL con la direccién que se en-
cuentra en los octetos 400 vy
401 (en 16 bits, o sea en 2 octe-
tos) y después introducir el valor
1 en la posicién apuntada.

El direccionamiento indexado
permite encontrar una posicién
de memoria, que se sitia en una
tabla, conociendo la direccién del
principio de la tabla y el valor de
la separacidon entre el principio y
el lugar a encontrar.

LXI D, 30, la separacidn es de
30 posiciones

LXI H, 1000 la tabla comienza
en 1000

DAD D HL=HL+ DE.HL sefala
la posicion deseada (1030)

Los modernos procesadores dis-
ponen también de otros modos
de direccionamiento.

Directivo de ensamble.
Ver fuente. Al igual que los co-
mentarios no se «pasa» al cdodi-
go-magquina, pero indican al pro-
grama ensamblador unos datos
esenciales para su trabajo; por
ejemplo, la direccidn a partir de la
que se debe implantarse el cédi-
go-mdquina en el momento de
su ensamble (también se llama
compilacién); o bien, en qué lugar
el programador ha terminado su
escritura. Los mnemotécnicos de
estas dos direcciones son nor-
malmente ORG (origen) y END.
Los ensambladores evoluciona-
dos tienen directivos que permi-
ten escribir el titulo del progra-
ma, elegir la base de escritura de
los valores numeéricos y proteger
de miradas indiscretas todo o
parte del programa fuente.

E

Editor de texto. El nombre
exacto del programa de utilidad
que sirve para escribir el lengua-
je-mdaquina es editor-compilador
de lenguaje-mdquina. No existia
ninguna probabilidad de que los
espafioles empleasen un nombre
tan largo; de aqui las dudas y
confusiones entre ensamblador y
lenguaje-mdquina, que sufren los
principiantes. En realidad, se es-
cribe el programa fuente con el
editor de textos y se compila con
el ensamblador. Frecuentemen-
te, estas dos partes estan conte-
nidas en una unica utili =
da «ensamblador», que es un
abuso del lenguaje. Si las dos
partes estan separadas, hay que
admitir que sdlo el ensamblador
detecta los errores de sintaxis en
el momento de la compilacidn. El
editor del texto es un simple tra-
tamiento de texto, que permite
teclear el correo o un programa
fuente.

Ensamblador. Programa de .
utilidad que interpreta las drde-
nes dadas por el programador
(véase mnemotécnicos), las tra-
duce en cddigos comprensibles
para el procesador y calcula las
direcciones de ramificacidn.
(Véase etiquetas).

Ensamble condicional.
Los «grandes» ensambladores
permiten hacer varias versiones
de un mismo programa, sin escri-
bir varias fuentes. El casc mas
corriente es el de un programa
para una familia de ordenadores
de diferente tamafio de memoria,
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con rutinas semejantes pero con
diversas direcciones. El ensam-
ble condicional emplea un identi-
ficador que sefiala la versidn ele-
gida (por ejemplo, mediante un
nimero de orden) y una estruc-
tura condicional que efectua las
modificaciones deseadas.

Ejemplo: NUMERO EQU 1;
programa-identificador de ver-
sion 1.

I[FNUMERO=1

ORG 1000

ELSE

ORG 3000

ENDIFI

Si el identificador vale 1, el
programa comienza en 1000 y si
no, en 3000. Las condiciones
pueden superponerse, ser multi-
ples, emplear los operadores
booleanos (Y, O, NO); por tanto la
linea IF (condicidn) puede tener
la siguiente forma:

IF NUMERO =0 AND CASO =
3 0RNUMERO=1

(CASO es otro identificador
que se supone definido con ante-
rioridad).

Equivoco o gazapo. (Bug).

Cualquiera que sea la etimolo-
gia, el gazapo es la «bestia ne-
gra» del programador en lengua-
je-mdquina, un pequerio error, di-
ficil de encontrar, que vuelve loco
e imprevisible al programa (iy
también al programador!). Vea-
mos un ejemplo: confusidn entre
direccionamiento directo e indi-
recto:

LXI H, 1000
LHLD 1000

En el primer caso, se carga el
puntero con la direccién 1000.
En el segundo, se coloca en él la
direccion que se encuentra en los
octetos 1000y 1001. Este «gra-
ve error» es absolutamente invi-
sible tras tres o cuatro horas de
biusqueda febriles en el listado
fuente, mientras que resalta a
una mente tranquila, Moraleja:
caso de equivoco o gazapo resis-
tente vdyase de paseo; no es una
pérdida de tiempo.

Etiqueta. (En inglés «label»).
La gran ventaja del programa en-
samblador sobre la compilacién
a mano es poder sefialar un lugar
del programa fuente (por ejem-
plo, el principio del subprograma)
por medio de una etigueta; por lo
general una palabra de seis letras
a su eleccidn (BIDULE es una eti-
queta valida) que puede llamar el
programa para los saltos o para
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cargar el valor. El ensamblador
calcula la direccién correspon-
diente en el momento de la com-
pilacion en cddigo méaquina. Esto
permite modificar su programa y
cambiar el principio de su im-
plantacién en la memoria sin
preocuparse de los cambios de
direccion que implica; mientras
gue lo mismo, supondria horas
de trabajo en caso de un progra-
ma ensamblado a mano.

F

Flag. Véase bandera.

Fuente. El programa-fuente
(o simplemente fuente) es el lis-
tado de mnemotécnicos que el
programador ha tecleado con su
editor de texto y que hara pasar
por el programa compilador. Este
generard el famoso cddigo obje-
to; es decir, el programa a utilizar,
compuesto exclusivamente de
cédigos de mdquina. Es muy
aconsejable conservar el progra-
ma-fuente tras la compilacién; ya
que es el unico que contiene ex-
plicaciones y comentarios, indis-
pensables para volver a leerlo
después de cierto tiempo. Se
puede volver a crear una fuente
partiendo de un programa objeto
por medio de un desensambla-
dor, pero éste serd incapaz de
volver a encontrar las explicacio-
nes: ino se compilan en el pro-
grama objeto! Una linea del pro-
grama fuente contiene, de iz-
quierda a derecha: el nimero de
la linea, la direccidn en el progra-
ma objeto; el cédigo-objeto (op-
cional); la etiqueta (label), si tie-
ne, el mnemotécnico de opera-
cion; el operando (si existe) v,
eventualmente, los comentarios.

" Ejemiplo:” "

0005 0300 CD D4 DA STOP-
MO CALL DAD4, STOP MO-
TORS ROUTINE

H

Hexadecimal. Escritura de
valores numéricos en base 16.
Por tanto, precisa de 16 signos,
gue sobrepasan los 10 de nues-
tro sistema decimal. Hay que re-
currir a letras:

0,123,45,6,7,8,9,A,B,C,
D;.E;F.

Avale 10 F, 15 en decimal.
Los procesadores normales
pueden direccionar 65535 posi-

ciones de memoria; la hexadeci-
mal tiene la ventaja de poder es-
cribir este valor sélo con cuatro
caracteres FFFF que equivale a:
B1x160+16x16'+1bx 162+
15x 163

M

Macro-instrucciéon. Los
compiladores evolucionados tie-
nen la posibilidad de definir con-
juntos de cdédigos que forman
verdaderos subprogramas y se
sefalan por un identificador (una
palabra, como las etiquetas).
Basta colocar este identificador
en el cuerpo del programa princi-
pal para que, en la compilacién
se inserte el subprograma en el
lugar deseado.

Mnemotécnico. Términos
empleados por- el lenguaje de
compilacién. Estdn formados por
dos a cuatro letras que forman la
abreviatura de una funcién. Por
ejemplo, en lenguaje 8080,
transferir un valor a un registro
con efecto inmediato puede de-
cirse (en inglés aproximado):
MoVe inmediate Value in regis-
ter, o sea MVI; por consiguiente,
MVI H, 23 significa introducir 23
en el registro H. Otros mnemo-
técnicos no necesitan operando:
XCHG significa cambiar los con-
tenidos de los registros dobles
DE y HL. Este mnemotécnico es
fonético:. XCHG tiene sentido
como «exchangey.

Monitor. iNo tienen nada
que ver con la pantallade TV! En
sentido estricto, monitor es el vo-
cablo que designa el conjunto de
subprogramas en cédigo maqui-
na, que aseguran el funciona-
miento del ordenador. Un moni-
tor bien hecho, también contiene
rutinas que ayudan a la puesta a
punto de los programas (visuali-
zacion de una porcién de memo-
ria, transferencia de octetos, exa-
men de los registros del procesa-
dor), a la carga o la salvaguarda,
partiendo de la memoria masiva.

O

Objeto. Ver ensamblador,
compilador, cédigos. El objeto o
cddigo objeto es el producto de
un paso del programa fuente por
el compilador. En ese momento,
las instrucciones que el progra-
mador escribié en mnemotécni-
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co se traducen en cddigos ma-
quina (dnicos que entiende el
procesador). El cédigo objeto {o
cddigo-mdqguina o cédigo compi-
lado) es el programa en su forma
de empleo. En ningun caso puede
«pasarse» el programa fuente (en
mnemotécnicos) para ver si fun-
ciona. Antes hay que compilarlo
(cédigo objeto).

Octal. Escritura de nimeros
en base 8. En octal, 345 se lee: 3
xB82+4x8"'+5x8%0sea 192 +
35+5=229 endecimal.

Octeto. Las menores células
de memoria que contiene el or-
denador (bits) se agrupan en pa-
guetes de ocho u octetos (bytes
para los anglosajones). Son los
grupos ldgicos que emplea el
programador.

perando. Ver fuente. En el
ejemplo siguiente: MVI, C 32
(transferencia inmediata de 32
en el registro C) el operador MVI
C opera sobre el operando 32.

P

Procesador. El corazén de
un ordenador es el procesador.
Lee las instrucciones del prcgra-
ma v las ejecuta. Para ello dispo-
ne de posiciones de memoria
propias: son sus registros. Cuan-
tos mds tenga, més eficaz puede
ser. Uno de los procesadores
mds corrientes, el 8080 dispone
"de un registro acumulador (A) vy
de seis registros de empleo ge-
neral (B, C, D, E, H, L) que pueden
acoplarse dos a dos (BC, DE, HL).
También sirven de punteros (o
indices): pueden contar desde O
a 65535. El 8080 también con-
tiene PSW, registro de estado
(banderas); PC, contador de pro-
grama y SP, puntero de zona de
memoria viva que el programa-
dor emplea como memordndum.

Puntero. Ver direcciona-
miento. A menudo, el programa-
dor emplea registros del proce-
sador como punteros de las posi-
ciones de memoria en que traba-
ja. El contador de programa (PC)
también es un puntero: contiene
la direccion de la instruccién que
sigue en el programa, la que va a
ejecutarse.

R

Registro. Ver procesador.
De un modo general, los regis-
tros son posiciones de memoria
interna del procesador. Algunos

son accesibles para el programa-
dor, otros no (son «transparen-
tes» para el usuario). Del tamano
de los registros (expresados en
bits) depende la potencia del pro-
cesador. Los ordenadores perso-
nales, normalmente, tienen un

procesador con registros de 8
bits. Por tanto, es preciso acolar
dos de ellos para obtener un pun-
tero para todo el espacio direc-
cionable del procesador. Como
las variables numéricas (enteras
o de coma flotante) estdn codifi-
cadas en 4 u 8 octetos (32 6 64
bits), se pueden dar idea del
enorme trabajo que debe realizar
este procesador, con su acumu-
lador de 8 desgraciados bits (y la
relativa «lentitud» del célculo; de
ello nacid la idea de realizar pro-
cesadores con registros de 186,
32 & 64 bits, capaces de direc-
cionar grandes memorias vy, so-
bre todo, de calcular muy répida-
mente. Si un procesador tiene re-
gistros de mds de 8 bits, es ri-
diculo expresar el tamario de la
memoria en kilo-octetos; si el
acumulador de ese procesador
tiene 32 bits, la memoria viva
debe considerarse compuesta de
posiciones de 32 bits (o sea de 4
octetos «antiguosy).

Rutina. En su sentido més
estricto, es un subprograma que
cumple un trabajo preciso y ter-
mina con una orden de retorno al
programa que la llamé. Debe res-
tituir los registros del procesador
a su estado inicial, salvo si deben
contener un resultado (por ejem-
plo, de un célculo).

T

Tool kit. La traduccién literal
seria «caja de herramientas».
Normalmente es una coleccidn
de rutinas, adquiridas indepen-
dientemente de la maquina, que
completan las posibilidades de
ésta. Todos conocen el famoso
ordenador que dibuja diablillos
en alta resolucién en su pantalla,
pero que es incapaz de trazar una
Iinea oblicua sin el «tool kit» ade-
cuado.

Un «tool kit» especialmente in-
teresante, cuando existe para un
ordenador determinado es el
«debugging tool» un supermoni-
tor de puesta a punto de progra-
mas en lenguaje-mdqunia. En ge-
neral, esta herramienta de utili-
dad permite pasar el programa
paso a paso o en tiempo real,
pero con la posibilidad de colocar
puntos de parada en lugares es-
tratégicos para examinar el con-
tenido de los registros en un mo-
mento dado y comprobar que
todo funciona como es debido.

@—
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Panorama de las herramientas
de programacion

«En teoria», se puede hacer mecanica, fonta-
neria, «bricolage», etc. sin herramientas. Pero
en la practica, se es impotente si no se dispone
de la llave, destornillador o herramienta ade-
cuada. Ocurre lo mismo con la programacién:
se puede programar bien en un papel con lapiz
Yy goma; pero si se dispone de teclado conviene
tener algunas herramientas que a veces son in-
dispensables.

Las «herramientas» en infor-
mética son los programas, que a
menudo, estan reunidos en logi-
cales llamados «utilidades» o
«toolbox» para los anglosajones;
o simplemente ayudas a la pro-
gramacion. No son universales,
sino que realizan tareas especifi-
cas para ordenadores especifi-
cos.

Vamos a pasar revista a varias

ayudas a la programacién para
algunos materiales. Hay que to-
marlos como ejemplo de lo que
se puede hacer y no como una
lista exhaustiva.
® Ensamblador: El dltimo lengua-
je, el lenguaje de la «bestiay; se le
ha dedicado un articulo en este
ndmero, iy volveremos a hablar
de él!
e Editor: Necesario para escribir
0 pasar programas en Basic o
Ensamblador. Puede servir para
cualquier otra cosa; por ejemplo,
para redactar este articulo.

® Desensamblador: Transforma
el cédigo méaquina en ensambla-
dor fuente. { Para qué es necesa-
rio?, se preguntard. Para ellos
gue «hablan» ensamblador, es un
medio de comprender y, even-
tualmente, modificar una rutina.
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® Depurador: Herramienta de
puesta a punto; permite detectar
«bugs» (equivocos o gazapos) de
un programa en ensamblador. El
término «bug» es corriente en el
argot informético; su origen es la
gran casa azul: IBM. Sus técni-
cos buscaban una averia en un
gran ordenador y descubrieron la
causa: unos insectos («bug» en
inglés) se habian refugiado den-
tro, buscando el calor de los cir-
cauitos. Estos bichitos provoca-
ban fenémenos extrafios cuando
se ejecutaban los programas.

| ® RENUM.: Para los Basic que no

tienen esta funcién; permite no

s6lo una mejor presentacién de

.‘-.‘h\\.\--.‘:-.‘:_-.:_-.‘_\:?:\.\.“-..“‘-\.
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los programas, sino también in-
sertar las Iineas que se hayan ol-
vidado.

e Generador de tablas de referen-
cias cruzadas para los GOSUB y
GOTO: Util para remontarse por
un programa. Esta rutina encuen-
tra todas las lineas que llaman a
otra linea.

® Generador de tablas de varia-
bles: Para los programas gran-
des, permite conocer de un vista-
zo la lista alfabética de variables
empleadas, y, por tanto, evita el
doble empleo de una misma va-
riable.

e Copia de disquetes: Este tipo de
programas se suministra gene-
ralmente con el Sed (sistema de
explotacién de disquetes). Para
evitar la pirateria, los fabricantes
de logicales han creado medios
de proteccién de los disquetes
mas o menos sofisticados que
generan programas de copia de
disquetes por lo menos de igual
sofisticacidn. Es la carrera de ar-
mamentos. No existen progra-
mas eternamente inviolables ni
programas de copia universales.

® Ayuda al dibujo o DAQO (dibujo
asistido por ordenador). El DAO
es un conjunto material y logical
que permite realizar dibujos con
mayor o menor flexibilidad por
medio del desplazamiento del
cursor, por contacto con la pan-
talla, por desplazamiento de una
ratita, del dedo o punzdn en una
tablilla gréfica o por manejo de
una palanca de mando. Rellenar
zonas, agrandar o reducir una
parte de un dibujo, trazar lineas
de diversas longitudes, correc-
cion de lineas trazadas a mano,
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copia de partes de unos dibujos
en colores, movimientos de unas
partes en relacidon con otras, et-
cétera.

® Ayuda a Ja creacion musical:
Para los compositores, el ordena-
dor puede ayudar al desarrollo de
melodias. El usuario introduce
notas de alguna manera y el or-
denador archiva esta informa-
cion en memoria, la toca cuando
se le ordena, cambia de registros,
de tono, de instrumento, de tiem-
po o de acompafiamiento. Tam-
bién el ordenador puede crear
musica.

e Generadores de programas. del
tipo «The last one».

Apple 2, Apple 2e,
Apple 2— Apple 3

Probablemente, es imposible
hacer el censo completo de to-
dos los logicales disponibles para
Apple. Hemos seleccionado, de
forma arbitraria, pero asi demos-
tramos la extensién de las ofer-
tas.

ALDS, super ensamblador de-
sarrollado por Microsoft, com-
prende el macro-ensamblador
MB8O, su editor L80 que permite
tratar programas en ensambla-
dor, Basic compilados, Fortran,
Cobol y en general programas
cargables y ejecutables.

CREF 80 es un generador de
referencias cruzadas; es decir,
que facilita la lista de variables y
su empleo.

DDT 65, un depurador para
6502.

CPMXFER transfiere los fiche-
ros binarios que contienen los
programas 6502 del P/M al Dos
Apple.

La zona de lenguaje en la que
se encuentran logicales residen-
tes, como el UCSD Pascal.

Multi disk catalog permite dis-
poner de todos los catdlogos de
todos los disquetes en un Unico
disco.

A2-3D2 animation package:
puede crear dibujos animados en
tres dimensiones en alta resolu-
cién.

Graphics editor puede crear di-
bujos fijos.

Koala Pad. Merced a un logical
adecuado, esta tabla gréfica per-
mite realizar dibujos de todos los
colores y formas.

Music construction set. Con
este logical, los mitsicos pueden
componer trozos musicales «di-
bujando» particulas en la panta-
lla. Se pueden servir de mandos
de juego o del Koala pad. La eje-
cucidon puede hacerse en el alta-
voz del Apple, pero tal obra de
arte se puede revalorizar median-
te Mocking board.

Atom

Dispone de un ensamblador
residente muy potente; el manual
de empleo |le dedica mds de cin-
cuenta paginas. Esta muy ligado
al Basic.

El codigo fuente puede intro-
ducirse mediante el editor de tex-
tos del Basic.

Existe un desensamblador (di-
sassembler) para obtener opcio-
nalmente un programa fuente
susceptible de volver a ensam-
blarlo directamente.

La funcién RENUM, que no
existe en la version bdsica del
Basic residente, estd incluida en
la cassette que contiene el de-
sensamblador.

El depurador es residente en
forma de cddigos de errores re-
servados por el Basic.

MZ 80A, o, MZ 80K

Un conjunto de tres cassettes
llamados «systems programs»
contiene un ensamblador —des-
ensamblador— editor, un «linker»
(cargador reubicable) y un de-
purador simbdlico.

T07yMO5

Un cartucho ensamblador de
Microsoft, para el TO 7 (o TO
7-70) que estard préximamente
comercializado, comprende tres
mddulos: un editor para toda la
pantalla derivado de un compila-
dor 6809 y un depurador. El edi-
tor de texto permite la tabulacién
automadtica, la bulsqueda y susti-
tucion de una cadena de caracte-
res. También estard disponible
para el MO 5.
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TO 7 y su photostylo favorecen
el desarrollo de logicales de ayu-
da a la programacién. Pictor es
un ejemplo de DAO.

Oric 1 Atmos

El compilador Moniteur 1.0 de
Loriciels desempenia tres funcio-
nes: desensamblador, monitor vy
mini-ensamblador.

Si bien no existen muchas ayu-
das a la programacién en el Oric
1 a Atmos, hay libros: «Boite a
outils pour Oric» en dos tomos,
de Michel Martin, ediciones del
PSI. «Clefs pour I'Oric, Oric 1 el
Atmos» por Emmanuel Flesse-
lles, ediciones del PSI; «Faites
vos jeux avec Oric» por Claude
Delannoy, ediciones Eyrolles.

CBM 64

Zoom es un ensamblador, de-
sensamblador y monitor provisto
de funciones potentes: TRACE,
TRANSFER, SAVE, VERIFY, et-
cétera.

Arrow, en cartucho, permite
cargar y salvaguardar a gran ve-
locidad y unir programas. Com-
prende un monitor en lenguaje
maéquina y otras funciones.

Printlink 64: cable y logical
para conectar impresoras que no
sean de la marca Commodore.

Back-up ejecuta copia de dis-
quetes exactas con un unico lec-
tor.

Vic tree permite afiadir méds de
cuarenta comandos préximos al
Basic 4 y funciones de ayuda a la
programacion.

Graphix proporciona veinte co-
mandos para dominar el grafis-
mo de alta resolucion.

LYNX 48 0 96

El Lynx tiene un Basic que dis-
pone de numerosos comandos
que normalmente se encuentran
en una «caja de herramientasy,
como la funcién RENUM. Tam-
bién tiene un monitor residente;
es decir, que se puede hablar di-
rectamente con el corazdn de la

«bestia» sin necesidad de acudir
a «domadores» de procesadores
externos.

Aparte de las funciones resi-
dentes, citaremos un gestor de fi-
chas, DFL; ayudas al dibujo DAQ;
generador de caracteres, Gencar.

Musicmaster, como su nombre
indica, sirve para crear musica;
en realidad genera datos en for-
ma de DATA que se emplearan
por un programa Basic.

Forth: un lenguaje de progra-
macion.

Un esbozo de Logo que algun
diallegard a ser un lenguaje com-
pleto. .

El Zn: un compilador muy po-
tente con su depurador.

El Morder: un ensamblador de-
sensamblador mas accesible.

BBC Modelo B, Acorn

El BBC modelo B tiene un Ba-
sic muy potente que incorpora un
ensamblador 6502.

El editor de texto esta incorpo-
rado al Basic.

Existe un desensamblador que
se puede encontrar en Casete,
disquete o RAM adaptable. El de-
purador sélo en RAM adaptable.

También existe una utilidad

que comprende cuatro funcio-

nes: Index identifica la casete y
tiene un test sobre el adecuado
reglaje del magnetdéfono; Disas-
sembler, desensamblador 6502
(las direcciones de salto y bifur-
caciones estdn en hexadecimal);
Fast cos, perrnite leer y grabar
casetes cuatro veces mas depri-
sa (a 1.200 Baudios); Renumber,
vuelve a numerar la Iineas del
Basic y del ensamblador.

7199/4A

Por la particularidad del proce-
sador TMS 9900 no se encuen-
tran ayudas a la programacion.
Afortunadamente, Texas Instru-
ments incorpora en la «mini-
memoria» un ensamblador, un
desensamblador, 1:n depurador y
algunas ayudas a la programa-
cion.

MC 10

Esta equipado con un procesa-
dor Motorola 6803, para el que
hay menos herramientas de de-
sarrollo que para el Z80. Nadie
duda que, dado el incremento de
usuarios de esta pequefia maqui-
na, los creadores de logicales pa-
liaran esa carencia.

Vic 20

Cartucho de ayuda a la progra-
macidn: programas Aid, machine
language monitor.

ZX Spectrum y ZX 81

ZX trans.
Devpac, ensamblador - desen-
samblador.
Compilador Basic.
Toolkit.
Ensamblador.
Desensamblador.
Parael ZX 81.
Toolkit/tests.
Toolkit 2.
Merge/transferts.
Videograph.

Dragon 32 y Dragon 64

Dream: ensamblador en case-
te.

DASM: ensamblador-desen-
samblador en disquete.

Superwriter 2: editor de texto
en cartucho.

Undream: desensamblador.

Dynafast: compilador Basic (de
3 a 10 veces més rdpida la ejecu-
cion).

Dynarex: analizador de progra-
ma que permite conocer el em-
plazamiento de las diferentes zo-
nas de datos, variables progra-
mas, etc.

Dynamiser: optimizador crea-
do para racionalizar los progra-
mas Basic, clarificar su lectura y
mejorar los resultados, Graphic
system sirve para ejecutar dibu-
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jos asistidos por la inteligencia
del Dragdén 32 ¢ 64.

Sprite magic permite concebir
grafismos bdsicos.

Hector 2 HR o HRX

Assembler Z 80 es un ensam-
blador con etiquetas simbdlicas y
referencias cruzadas.

Jef monitor es un depurador,
monitor y desensamblador com-
pleto. Entre otras cosas, se em-
plea para «reubicar» un trozo de
programa volviendo a calcular
las direcciones relativas.

Si Hector estd equipado con
disquetes y sistema de explota-
cion de CP/M, puede acceder a
toda la programoteca CP/M.

TRS PC2 (Sharp

PC 71500), TRS 80
modelos 1, 3, 4, 100
y colores

Edtasm y Edtasm+ son ensam-
bladores-editores; Edtasm+ con-
tiene un depurador, el ZBUG.

Existe un desensamblador en

Basic. TBUG es un depurador.

E| Ordenador Personal, nim, 33

PC-macro: macro-ensambla-
dor con desensamblador y mo-
nitor hexadecimal con modo
«trace», que emplea mnemo-
técnicos que «imitan» a los
del Z80. Un programa se escribe
con nimeros de liheas, como en
Basic y puede servir el editor del
Basic. Estdn todas las funciones
habituales, comprendidas SA-
VEM y LOADM. Existe en PC 2
con 8 Kb de Mev.

Pc-Hex: monitor hexadecimal
con funcién «trace» y las demds
funciones habituales, comprendi-
das SAVM y LOADM. Existe en
PC 2 con 8 Kb de Mev.

Generation 5: desarrollo de
programas en lenguajes Basic o
Pascal. Se compone de un editor
potente asociado con una herra-
mienta de generacidn, cuyos pa-
rémetros puede introducir el
usuario. Adecuado para socieda-
des de servicios y aficionados ex-
pertos, existe en modelo con 32
Kb de MEV.

Wind: editor de textos multi-
ventana, hasta cinco ventanas
pueden cubrirse en la pantalla.
Se edita la de mayor prioridad.
Los desplazamientos y cambios
de ventana son instantdneos. Es
una herramienta incomparable
para depurar un programa es-
tructurado, existe en modelo 1
con 48 Kb de MEV.

ALDS (Assembly Language
Developement System): en fecha
préxima estard disponible para el
modelo 4. Hay que recordar que
todos los logicales de! modelo 3
«funcionan» en el modelo 4.

CP/M

La logiteca CP/M debe ser la
ma&s grande, la mayor parte de
utilidades son programas de do-
minio publico; es decir, gratuitos.
Existen en bs clubs CP/M.

Como ejemplos enumeramos
los siguientes:

Verificador de integridad de fi-
cheros: CRC. Com.

Verificador de integridad de
disquetes: Findbad. Com.

Spooler: Unspool. Com.

Squeezar compactador de fi-
cheros: SQ. Com y UNSQ. Com.

Depurador: DDT. Com. Z2S ID.
Com. .

Configurador del sistema: Con-
fig. Com.

Comparador de ficheros: Comp.

Inspecciéon de un disco: Du.
Com.

Modo batch: sub. Com+ _

Copia de disquetes: Backup.
Com.

Editor de texto: Ed. Com*

Generador de sistemas: Sys-
gen. Com+

Comunicacidn: Bstam. Com*

Desensamblador: Diszilog.
Com*

Pruebas de materiales, memo-
rias, discos, velocidades de rota-
cidon: Sweep. Com.

Modem: Modem 7. Com.

Traductores de ficheros de un
formato a otro, etcétera.

*Logical a pagar
+ Logical distribuido con CP/M.

DA/

DNA: este ensamblador, resi-
dente en la parte mds baja de la
memoria del usuario, sélo deja 4
Kb al cdodigo compilado, pero
puede permanecer si se emplea
un gran modo gréfico. Es dtil para
la puesta a punto de pequefas
rutinas graéficas.

SPL: ensamblador muy poten-
te que contiene macro-instruc-
ciones, ensamblajes condicio-
nales, etc., ensambla fuentes
generando hasta- 12K de cdédi-
gos madquina. El desensambla-
dor incorporado permite diferen-
tes vaciados (dumps) de la me-
moria, desensambla el cddigo,
los textos, las tablas de bifurca-
cién y proporciona un programa
fuente con etiquetas. Pero el SPL
no puede coexistir con un modo
gréfico de alta resolucidn.

Toolkit 2: este desensambla-
dor - reubicador desensambla un
programa situado en una parte
de la memoria y lo reubica en
otra parte. Los célculos de las di-
recciones se hacen automética-
mente.

Dainamic debugging tool es un
depurador reubicable con todas
las funciones cldsicas, 255 pun-
tos de parada y modo paso a
paso o en tiempo real.

Look: residente en el monitor,
permite una ejecucién paso a
paso con presentacion de los re-
gistros.

Felipe Gysel
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[os siete mandamientos del

programador

El Basic, lenguaje mas comun en O P, puede
deber su éxito a su flexibilidad: numeracion de
lineas y bifurcaciones hacia adelante y hacia
atras permiten las mas disparatadas acrobacias.
Si bien, casi siempre, acaba por «funcionar» no
quiere decir que sistematicamente adoptemos

malas costumbres.

La programacion en lenguaje
Basic sirve para dos cosas muy
diferentes. A menudo se quiere
obtener répidamente un determi-
nado resultado y se teclean algu-
nas lineas Basic. La puesta a
punto se hard ‘en vivoy, lanzando
una y otra vez el programa y co-
rrigiéndolo cada vez a fuerza de
afiadir lineas y GOTO por todas
partes. Al final funciona, pero
mds vale no listar este programa.

Nacimiento de un
programa estructurado

Otra intencidn inicial puede ser
la construccién de un verdadero
programa y, por tanto, la organi-
zacién de cierto nimero de ins-
trucciones que produzcan un re-
sultado mds o menos sofisticado.
En este caso, debe alcanzarse un
doble objetivo: legibilidad vy
transportabilidad. El lector debe
poder seguir el razonamiento in-
telectual del autor, comprender
lo que hace el programa y adap-
tarlo a su propia méquina. Para
ello, ha de contener las instruc-
ciones Basic mds corrientes o
bien, si es imposible lograrlo, ex-
plicar las 6rdenes especificas.

Tuve que escribir un programa
en Basic para un nuevo juego de
sociedad, con dados, recorrido

del tipo juego de la oca y cuestio-
nario educativo de elecciones
mdltiples. Por otra parte, se habia

acordado que este programa de-
beria funcionar en la media doce-
na de OP mds corrientes. Habia
muchas razones para facilitarme
al méximo el trabajo y evitarme
«repensar» el programa cada vez
que cambiase de mdquina. Por
consiguiente, era preciso estruc-
turarlo lo mds posible, cons-
truyendo sistemdticamente de
forma modular y evitar el empleo
de alguna instruccion «potente»
en un ordenador determinado
pero inexistente en los demds.
Veamos algunas reglas que
todo programador en Basic de-
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Segundo mandamiento.
Siempre hards

un borrador

antes de teclear

Al igual que una redaccion de
un alumno, un programa se escri-
be primero a mano, se relee, se
trabaja y se mejora. El método es
sencillo: si los objetivos a alcan-
zar se han jerarquizado correcta-
mente en la primera etapa, basta
seguir este hilo conductor par-
tiendo del final y construir tantos
subprogramas como tareas se
hayan definido.

Por supuesto, cada una de
ellas supone un verdadero sub-
programa y acaba por un RE-
TURN. Si se tiene la tentacidn de
terminar por un GOTO que envia
al final de otro subprograma por-
que contiene  precisamente lo
que se desea, es que no se han
«deslindado»  suficientemente
las dos tareas. Unico remedio:
hay que transformar esta parte
comun en un nuevo subprogra-
ma; se le llamard mediante GO-
SUB cuando se sienta necesidad
de hacerlo. Este hecho, en la fase
de borrador es casi inevitable;
véase mi manuscrito hacia las Ii-
neas 3000: el GOTO hacia 4035
provenia de que el suprograma
4000 contenia dos tareas en lu-
gar de una sola. Un medio eficaz
consiste en emplear colores dife-
rentes para la primera escritura y
para las correcciones.

g_

Tercer mandamiento:
Cuando esté a punto
el programa
manuscrito,

verifique la
estructuracion

-

[ 1=
T

(1]

ety

En este momento del trabajo,
conviene asegurarse de que la
estructura del programa es la
mds modular posible. En mi bo-
rrador inicial habfa colocado el
incremento del puntero general
del programa en plena subrutina
(linea 7015); después dos prue-
bas (redundancia) de fin de ac-
cién (lineas 2055 y 7017); por
consiguiente el END final fuera
del programa principal. Rectifica-
do todo esto, el aspecto del pro-
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grama principal (lineas 1000...)
todavia no era satisfactorio por-
que el END no se encontraba en
fin de pérrafo y una extension
posterior hubiera provocado una
abundancia de GOTO.
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Cuarto mandamiento:
Cazaras los exotismos

A8

En el borrador se han suprimi-
do (con pesar) los WAIT TIME
(temporizacién) y CURSOR xy
(direccionamiento absoluto del
cursor). Me he abstenido de in-
cluir los ELSE, RESTORE, LINE,
REPEAT.. UNTIL,  WHILE..
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WEND que hubieran sido posi-
bles con una utilidad que amplia-
se mi Basic. Con WAIT TIME no
hay problema; un bucle FOR-
..NEXT hace el papel. Con CUR-
SOR la solucidn final (PRINT
TAB y dos BACKSPACE) no se
encontré en el borrador, sino en
el teclado en el momento de la
puesta a punto en tiempo real.

Los restantes exotismos estdn
relacionados con la médquina (en
este caso un DAI). Las observa-
ciones explican el sentido de es-
tas drdenes particulares: PRINT
CHR$ (12) limpia la pantalla;
MODEQ@ acelera la pdgina del
texto; COLOR, elige los colores;
ENVELOPE y SOUND son parti-
culares del generador sonoro de
este OP.

Quinto mandamiento:
Cazaras las variables

El borrador es un buen coto de
caza: {Los NEXT estdn seguidos
por el nombre de la variable del
bucle? No siempre en mi borra-
dor. ¢Ha empleado variables
cuyo nombre tiene varias letras?
Muchas médquinas no lo permi-
ten. ¢Los nombres de variables
elegidos se prestan a confusidn?
La letra O estd prohibida, se pue-
de confundir con un cero; la letra
Q no es mucho mejor. No obs-
tante, la he empleado por su va-
lor nemotécnico: Q como «ques-
tion» (pregunta). Un mismo nom-
bre de variable empleado con fi-
nalidades diferentes, {no corre el
riesgo de ocasionar un choque
de valores que ocasionen un
comportamiento andrquico del
programa?

En realidad, ¢ se deben volver a
emplear sistemdticamente los
nombres de las variables o bien
hay que multiplicar sus denomi-
naciones? Es un problema crucial
porque el Basic desconoce las
variables locales. Es un asunto de
buen criterio: las variables de bu-
cle pueden volverse a emplear
porgue normalmente tienen un
alcance limitado a una pequefia
parte del programa. Seguimos el
ejemplo del Fortran que reserva
las letras |, J, K, L, M para las ite-
raciones. Para las restantes, se
tratard en lo posible de evitar la
vecindad de variables denomina-
das A y A%, Q% vy Q%lx), etcéte-
ra.
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DIME ...

Sexto mandamiento.
iPor fin! en el
tec/ado te pondras

y con alivio
programaras

Al igual que no era obligatorio
escribir el borrador por nimero
creciente e linea, de un subpro-
grama a otro, tampoco hay que
hacerlo en el teclado. Su Basic
clasifica automdticamente las Ii-
neas por nimero creciente. Ter-
minado este trabajo, y tras una
salvaguarda en memoria de
masa después de teclear la dlti-
ma linea, puede efectuarse la
puesta a punto en tiempo real.
Serd tanto mds corta, cuanto
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1040
10350
1060
1070
1080
1090

2060
ZOT0
2080
2090
2100
2110

2120

4020
40Z0
4035
4050
4060
S000
SO10
D020
S030
S040
5050
S055
5060
S0O70
5080
S090

5100
S105
Si0
S120
9130
S000
L0100
&020
H0Z0
HO3S
&040
HOS0
&060

065
&070
S080
L0200
EOQO
TO10
7012
TOZ0
SO0
TO40

REM

FEM HRkR Rk kbR k kXX kR kR kR Xk kA ARk K X
REM ¥¥x FROGRAMA INTERACTIVO QUE DIRIGE UNA XXX
REM *%%x FARTIDA DE UN JUEGO DE SOCIEDAD. XXX
REM %*xx ESCRITO EN BASIC ESTRUCTURADDO Y X%%

REM *%% Y ADAFPTAEBLE. X¥x
REM *%% (C) ALAIN MARIATTE Y EL O. P. ERX
REM #EEEXX e R R NN RN AR RN AR RN R X
REM

REM ;

FEM ===========:=== PROGRAMA FRINCIFAL ==s====s====
REM

MODE O:COLORT 8 @ © O:FPRINT CHR$(12):FREM MODO TEXTO., FANTALLA
REM LIMFIA&

CLEAR Z0O00:REM LUGAR FAFRA LAS MATRICES

N1%=SZ: REM NUMERO DE FPREGUNTAS

DIM J$s(4.0) ,BYA(4, D) Q% INTIY)

FYi=0:REM CONTADOR DE JUGADAS. FUNTERO EN @Q@%()
GOSUE BOOO:REM ENTRADA NOMERES DE JUGADORES
Fu=sP¥+1

IF F¥%<=N1¥% THEN GOSUE Z0O00:G0T0O 1040:REM BUCLE FRINCIFAL
GOSUE SOO0:REM FINAL DE LA FARTIDA

END

REM

FREM =================== SUBFROGRAMAS ===s=========
REM

REM —=- BUCLE DE JUEGO:1 JUGADA FARA 4 JUGADORES --
REM

FOR I%=1 TO 4

FRINT " TOCA JUGAR A ":J$(I%):

GOSUE &000:REM TIRADA DEL DADO

GOSUE 7000:REM FORMULACION ALEATORIA DE UNA FREGUNTA
FRINT “"FREGUNTA DE ":Vi:1" FUNTOS"

FRINT A$: INFUT R1$:FRINT

GOSUE 11000:REM BUSQUEDA DE LA RESFUESTA CORRECTA

IF Ri#=R$ THEN GOSUB 4000:60TO 2110:REM CORRECTO !

IF R1%< *R$® THENWN GOSUE Z000:REM FALSO !

FOR T=0O. TO SO.O:NEXT T

NEXT I%:RETURN

REM

REM===—————————— RESFUESTA FALSA ———————m=————————
REM

BACIXA)=BU(I%4)-VX:REM DEDUCCION DE LOS FUNTOS

GOSUE 10000

FRINT "!'NO! LA RESFUESTA CORRECTA ERA:"

GOSUE F000

RETURN

REM

REM-———————==——= RESFUESTA CORRECTA ---———==—————-

REM

BACIZA) =B%(I%)+V%4:REM SUMA DE PUNTOS

GOSUE 10000:GO0SUE 10000:GOSUE 10000:G0SUEB 10000:REM 4 EBIPS

FRINT " EXACTO '!! ACUMULA "sV¥:" FUNTOS®

GOSUE 9000

RETURN

REM

REM——==—=——— FIMAL DE PARTIDA —————————————

REM

FRINT CHR$(12)

FRINT "FINAL DE PQRTIﬂﬁ. FUNTACION CONSEGUIDA"

FOR I%=1 TO 4

FRINT I¥%s™ — ":$J$(I%) . B%(I%):" PUNTOS"

GOSUEBR 10000

NEXT I%

MA==1000

FOR I%=1 TO 4

IF BAU(IW) »M4 THEN MW=BA(I%):L%=1%:REM BUSGUEDA DE LA FUNTUACION

MAX IMA

NEXT 1%

GOSUER 10000

FRINT:FRINT J$(L%):;" ES EL WENCEDOR ''!!1iiw

RETURN

REM

REM —=—==—- SIMULACION DE TIRADA DE DADOD —————————

REM

FRINT:FRINT "FARA TIRAR EL DADD FPULSE UNMNA TECLA"

IF GETC=0.0 THEN &(0Z0:REM 0O EBIEN: IF INKEY$="" THEN &030

FRINT TAE(30Q):

FOR K%=1 TO FND(1O. O +S,0:REM 0 EBIEN RND(1)%10+5

HA=RND(&£.0)+1.0

FRINT CHR$%(B):CHR$(8):1H%: :REM FULSE DDS VECES LA BARRA ESFACIA-
DORA FPARA PRESENTACION EN LA MISMA COLUMNA

GOSUE 10000

FOR T=0.0 TO RND(100,0):NEXT T:REM O RND (1) %100

NEXT K¥:FRINT:RETURN

REM

REM ————————= OBTENER UNA FREGUNTA AL AZAR —————-=—-=

REM

T%=-1:REM FRUEEA FARA BUSQUEDA

H%=RND(N1%)+1.0:REM O BIEN RND(1)*N1%+1 .

IF F%=1.0 THEN 70B0:REM NO VALIDA LA FUEBA DE LA 1-RA TIRADA

FOR K¥%=1 TO P%-1
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BREAUD-POULIQUEN
Claves para el Apple Il
Apple Il plus y Apple lle

Este libro debe encontrarse per-
manentemente al lado de su Ap-
ple Il cuando Vd. lo utilice. Contie-
ne todas las informaciones de con-
sulta que desee encontrar de
forma rapida: sintaxis de los co-
mandos, codigos de caracteres,
mensajes de error, lenguaje ma-
quina, etc.

160 pags., 14,5%21 cm, rustica.

DAVID
El descubrimiento del
Commaodore 64

Este libro le permitira extraer el
mejor partido a su microordena-
dor CB4. Después de las nociones
generales de informatica, la obra
constituye una introduccion pro-
gresiva al lenguaje Basic, el mas
usado en el C64. Se pgxplotan al
méaximo las particularidades del
C64, cada serie establece paso a
paso un programa con variacio-
nes continuas que van introducien-
do nuevas nociones.

176 péags., 14,56%21 cm, rustica.

DECONCHAT
102 programas para ZX81
y Spectrum

En este libro encontrara 102 pro-
gramas redactados en Basic Sin-
clair, presentados cada vez en dos
versiones: una para el ZX81 y otra
para el ZX Spectrum (16 K en la
version de base). Cada nivel de
programa (hay 5) esta precedido
de un corto estudio de las instruc-
ciones Basic empleadas en los jue-
gos. Se exponen las diferencias
entre el ZX81 y el ZX Spectrum,
asi como las diferencias con los
otros Basic.

240 pags., 17x24 cm, rustica.

LIEN
Diccionario del Basic

Esta obra tiene por objetivo esta-
blecer la mas exhaustiva lista de
palabras Basic y describir los me-
dios de que disponen los progra-
madores para adaptar a cada orde-
nador los diversos “dialectos” de
este lenguaje, lo que le permitira
la utilizacién de su ordenador al
maximo nivel de posibilidades.

480 pags., 17%23 cm, ristica.
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11010 REM
11013 RESTORE

de la poblacion de la Tierra".
20050 REM

REM

TO0OI0

ZOOS0 REM

20040 REM ETC.S5Z LINEAS DE Z DATOS

7050 IF QAKX Y=FY% THEN T¥=0:REM ENCUENTRA

7060 NEXT K%

7070 IF T¥%=0 THEN T¥=-1:60T0 7020:REM REFETICION-:SE VUELVE A EMFEZAR
7080 A% (F%) =HY:REM VaALOR VALIDO

7090 RESTORE

F100 FOR KZ=1 TO H%

7110 READ V¥%.A$:REM LEER VALOR, FREGUNTA

7120 NEXT K%:RETURN

7130 REM

8000 REM -- ENTRADA DE LDOS NOMEBRES DE LOS JUGADORES --
8010 REM

BOZ0 FRINT CHR$(12)

8030 FOR I%=1 TO 4

BO3IS FRINT I%z" "3

B8040 INFUT "4iCUAL ES TU NOMBRETiN$:;FPRINT

8080 Je(I%)=Ns$

8060 NEXT I¥:RETURN

BO70O REM

OO0 REM —-— FRESENTACIOM DE LA RESFUESTA Y DEL TANTEO -
SO10 REM

FO20 GOSUE 1Z2000:FRINT " FUNTUACION: "IBU(IY) 1" PUNTOS":FRINT
FOTO RETURN

Q40 REM ]

10000 REM =oscca—s—smeemes BIF SONORO —==========—eaaaa
10010 REM

10020 ENVELOFE © 1S:REM VOL.MAX EN CANAL O

10030 SOUND © O 15 O FREG(400.0):REM SONIDO 400 HZ

10040 FOR T=0,0 T0 SO, 0:NEXT T

10045 SOUND OFF

10050 RETURN

10060 REM

11000 REM ---—- BUSQUEDA DE LA RESFUESTA Y COMENTARIO ---

110325 FOR J¥%=1 TO N1%
110Z0 READ WVi,FR%:REM SALTAR LOS DATAS DE LAS FREGUNTAS
11040 NEXT J%
11050 FOR J¥%=1 TO H%
11060 READ R€,C%:REM RESFUESTA CORRECTA Y COMENTARIO
11070 NEXT J% 2
11090 RETURN
11100 REM
12000 REM --- FRESENTACION DE LA RESFUESTA CORRECTA-—----
12010 REM
12020 GOSUE 11000
12030 FRINT R$:" % ":C%
12040 RETURN
12050 REM .
REM —=—==——= DATOS FUNTOS % CUESTIONES —————======
REM -

DaTA 15."La superficie de la Europa de los 10 es: 1.2: 2.
de la superficie de los continentes"”
20030 DATA 20,"La poblacion de la Europa de los 10 es: S,.3: &,%; 7.5%

Z0000 REM —--- DATOS RESFUESTAS Y EXFLICACIONES

DATA 1.2."LA DE EE.UU. ES 6.9%: LA DE URSS 16.5%"
I . DATA &.3,"EE.UU.:S.1%: URSS: &,2%"
20040 REM ETC S2 LINEAS DE 2 DATAS

mejor hecho esté el trabajo ante-
rior. Respecto al programa que
presento, un error de sintaxis y la
puesta a punto de la sustitucién
de la funcion CURSOR me han
supuesto un cuarto de hora esca-
S0,

Séptimo mandamiento:
Emplearas toolkit

para ayudar

a la programacion

Es el dltimo «afinado» del pro-
grama (todavia no lo he hecho en
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el listado que presento). Se trata
de volver a numerar las lineas del
programa para conseguir una
presentacién impecable; de obte-
ner el listado de referencias cru-
zadas; el listado de las variables;
en fin, todos los extremos que
ayudan en gran manera al pro-
gramador vy, sobre todo, al lector
que desea adaptar el logical.
También empleamos una utilidad
gue, a menudo, figura en el tool-
kit: el destructor de falsas varia-
bles. En realidad, se dard cuenta
de que en el primer listado de las
variables aparecen «curiosida-
des» del tipo: LLIS, EDI, RRUN,
etc., faltas que figuran en la tabla
de simbolos como otras varia-
bles cualesquiera.

Estructurado no
significa charlatan

Sin embargo, la estructuracién
no es una panacea. Si bien las
ventajas que hemos reflejado
son demostrables (el programa
es mds fdcil de leer, mds adapta-
ble, se puede transformar mejor,
y S& gana en tiempo con menos
tensién nerviosa en la creacién
del logical), no es menos cierto
gue subsisten inconvenientes:
ante todo, la estructuracién alar-
ga el programa. Es la modulari-
dad tipica de los lenguajes de
alto nivel: todos saben que lo que
se escribe (bien) en una pdgina
de Pascal podria crearse (mal) en
diez lineas de Basic llenas de ins-
trucciones y bifurcaciones en to-
dos los sentidos. iCuando el Ba-
sic se hace modular, es (casi) tan
charlatdn como el Pascall Esta
modularidad se traduce en una
lentitud de ejecucidn. Se dice: tal
programa es forzosamente méds
lento (multiplicacién de las bifur-
caciones porque los subprogra-
mas, que se limitan a una unica
tarea, son numerosos).

Es ldstima leer lo contrario en
obras de divulgacién. Pero, para
la mayor parte de los programas
hechos por aficionados esta len-_
titud debe ser poco perceptible,
ya que el intérprete Basic toma a
su cargo la casi totalidad de esa
lentitud.

El final de la programacioén es-
tructurada en Basic seria cons-
truir el programa cabeza abajo:
al igual que en Pascal, los sub- _
programas deberian estar en la
cabecera del listado y el cuerpo
principal al final. La numeracidn
creciente del Basic no predispo-
ne a esta costumbre; sin embar-
go, la ganancia de velocidad de
ejecucion es sorprendente. Es
preciso saber que en el momento
de una bifurcacién (GOTO o GO-
SUB) la mayor parte de los intér-
pretes se comportan de una for-
ma muy estlpida: comparan to-
dos los numeros de linea, co-
menzando por el principio, con el
que sigue la orden de bifurcacién
y no se paran hasta que lo en-
cuentran. Por ello, se comprende
fdcilmente que todo va mucho
mds répido si los nimeros busca-
dos estdn entre los que se prue-
ban primero. {De acuerdo con
qgue hay que programar estructu-
radamente y cabeza abajo?

Alain Mariatte

= = @ =
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SOFTWARE .

FPERIFERICOS .

FPUBLICACTONRES

Empresa lider en el sector de INFORMATICA PERSONAL ,primer fa-
bricante nacional de periféricos y programas para ordenadores
personales (Commodore, Spectrum,Amstrad,MSX,Spectravideo,etc)
con motivo de la (extraordinaria) expansion prevista para el afio
1985,0frece a todos los jovenes entusiastas de la microinformati-
ca la oportunidad de incorporarse en lo siguientes....

PROGRAMADORES PROGRAMADORES PROGRAMADORES
(FULL-TIME) (PART-TIME) (COLABORADORES)
Ref: PFT Ref: PPT Ref: PC

I

GRAFISTAS O

COCRDINRDOR IIE

ANALISTA DE

DISENRDORES ¥ PROGRAMAS JUEGOS

MUSICOS

Ref: GR Ref: M Ref: AJ
I
DIRECTOR TECNICOS TECNICOS DE

BE PROGRAMAS DE DESARROLLO MANTENIMIENTO

EnIICIITIIIBS (HARDY ARE) (HARDY ARE)

Ref: TDS Ref: TM

TIIIIIHICTCIIES
INGLES

Ref: TR

Todos los puestos,ademas de unas ex-
celentes retribuciones y beneficios,
contaran con importantes medios pa-
ra el desarrollo de sus funciones:
Equipos de desarrollo,ordenadores,
{Sinclair,MSX,Commodore, Apple,Ams-
trad,Spectravideo,etc.) periféricos,
formacion profesional,cursos espe-
cializados,viajes tecnicos,etc.

COMERCIRALES
Ref: CM

Es necesario que todos los candidatos
posean conocimientos de inglés y de

programacion,asi como un notable in-
terés por su desarraollo profesional en

el sector de la Microinformatica.
Los interesados deben escribir a:

Avd. Mediterraneo n°9 28007 MADRID

Exponiendo claramente su experien-
cia y disponibilidad
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¢{Quieren ustedes jugar a los Juegos del Ordenador Personal?

En esta seccion, se iran proponiendo pequefios problemas
mas o menos complicados. El nivel de dificultad aparece
sefialado al principio del juego. Su misién es servir de guia
de entretenimiento y, aunque solo sea por un rato, poder
olvidar los pesados programas de contabilidad.

No se publicaran sus soluciones, salvo aquellas brillantes
que no dudamos enviaréis. Lo que también podéis hacer es
mandar vuestros propios «jueguecillos» para su posible

publicacién en esta seccion.

o 187

"ﬁ Un programita sencillo de escribir,
2% pero ayudard mucho a los distrai-
dos: meta en memoria las listas de verifi-
caciones indispensables («check-up»)
que habrd de consultar antes de irse de
vacaciones, o de fin de semana, o de una
cita importante, etcétera.
APEMAS LLEVO 10 MIWTLS PARA HACER EFTE

PROGRAMA | EL PROBLEMA €S
L bONDE. Lo HE HECHE. o WEYAND

"ﬁ“ 'Q%iﬂ\ Perfeccione el programa an-
=% #% terior, de modo que «mar-
quen las verificaciones efectuadas; el pro-
grama deberd advertirle por un medio
sencillo («bips» sonoros, por ejemplo) las
que no ha realizado.

189

f% @ En el mismo orden de ideas,
< meta en el ordenador las in-
formaciones que se le solicitan con fre-
cuencia y que casi nunca tiene a mano:
grupo sanguineo, nimeros de tarjetas (de
identidad, de crédito, etc.), aniversarios,
fechas de entrada en un apartamento, en
un puesto de trabajo, curriculum vitae...
Por supuesto, serd mds prudente prever
un codigo de acceso facil de recordar.

190

=0\ ) ‘Pji A
% "ﬁﬁ 'ﬁ % Agrade a toda la fa-
2% e & FHE milia con un pro-

grama bastante original: deberd dibujar
en la pantalla, preferentemente en colo-
res, los vestidos de toda la familia. El pa-
pel del ordenador serd presentar en pan-
talla una silueta con un conjunto cual-
quiera de vestidos elegidos de su guarda-
rropa.

21

f%ﬁ f% faw we) Puede afinar el pro-
e b 2% 4% grama anterior, re-
glamentando el empleo de los vestidos
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(por ejemplo, clasificdndolos como trajes
de fiesta, de tarde, deportivos, etc.). El or-
denador deberd presentar las posibilida-
des teniendo en cuenta sus proyectos vy la
clasificacion de los elementos de su ves-
tuario.

e ACUERDO, QUIERD AclADAL A M)

FAMILUA Pego EMSEGU!
LIMITES... A IHidGo

©APS3

192

% @ gi% Un juego de desplaza-
- % #®& mientos particular para

varios jugadores. El ordenador presenta
en la pantalla un laberinto en el que cada
jugador tendrd un punto de partida distin-
to y la llegada serd comtin para todos (en
cada partida se podrdn cambiar las posi-
ciones iniciales de cada jugador y guardar
el mismo laberinto). Cuando un jugador se
desplace sdlo verd en su pantalla los em-
palmes de las diversas encrucijadas. Por
supuesto, la finalidad del juego es llegar el
primero y la clasificacion final debera te-
ner en cuenta las penalizaciones en fun-
cion de las posiciones de partida de cada
jugador.

T\ (2R
@ % @ F@]\ Perfeccionar el jue-
& & % go anterior de

modo que la meta pueda también despla--
zarse siguiendo ciertas reglas que deberé
definir. Por ejemplo, convendrad gue los

Niveles de dificultad

% bastante dificil

= para las largas
) tardes de in-
Y

= -“..Yt"«- vierno.

corredores que aparezcan en pantalla de
cierto color provoguen un determinado
tipo de desplazamiento de la meta.

e 194
Q?QH Seguramente ya ha hecho un

programa de calendario (por
ejemplo, encontrar el dia de la semana
que corresponde a una fecha determina-
da). ¢Ha abordado el problema de la co-
rrespondencia entre calendarios? Su pro-
grama deberd presentar en pantalla dos
calendarios, uno al lado del otro (por
ejemplo, el calendario gregoriano y el mu-
sulman) y puntos coloreados que pueden
desplazarse en la pantalla con ayuda de
flechas permitirén el sefialamiento conve-
niente de una fecha en los dos sistemas.

195

.
@ @7 Se puede conservar la misma
= presentacién para, por ejem-

plo, el sefialamiento de la hora en dos pai-
ses diferentes o para los cambios de tem-
peratura (Celsius, Fahrenheit, etc.). Este
principio puede conservarse para cual-
quier clase de conversiones.

196

g%é @ Su hijo acaba de entrar
&S en el colegio y se intere-

sa por la informética. Déjele que asombre
a sus profesores con un programa que
permita introducir facilmente en médquina
una serie de dibujos con sus leyendas co-
rrespondientes. El programa debe permi-
tir la presentacidn del conjunto de los di-
bujos y del conjunto de los nombres, la
busqueda de un dibujo por su nombre o la
blsqueda del nombre que corresponda a
un dibujo. Para Fisica, podria ser: tubo de
ensayo, cuentagotas; para Musica: violin,
piano.

——,

ToBo BE CUENTE GOTAS
& e
|
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Cierto semanario anunciaba hace tiempo al
Sanyo-555 como «lo ultimo en ordenadores
personales». No vamos a discutir si esto es cier-
to o no, pero lo que si podemos decir es que el
Sanyo es un completo sistema de 16 bits dota-
do de MS-DOS, dos disquetes con formato
compatible IBM y unas cualidades graficas ex-
celentes. Si a esto le anadimos el precio —
increiblemente bajo para lo que ofrece—, se en-
tiende el impacto provocado por este sistema
alli por donde ha ido introduciéndose.

El Sanyo-555 es un ordenador
muy compacto, con una estética
agradable préxima a la de los
equipos de sonido por su color
metdlico. EI monitor Sanyo en

color es el elemento més volumi-
noso pero estd disefiado para
adaptarse a la estética del con-
junto.

Hay implementadas en estdn-

dar salidas para monitor mono-
cromo y monitor en color. Esta
ultima es estandar RGB por lo
que no es dificil adaptar el Sanyo
a un televisor en color normal.
Nosotros hemos utilizado el mo-
nitor de la misma marca, el cual
nos parece bastante bueno, y su-
ficiente para ver qué tal es la po-
tencia gréfica del BASIC.

El teclado se conecta mediante
un cable de tipo telefénico a la
parte trasera del ordenador. La
comunicacion se realiza a 1.200
bps, lo cual teniendo en cuenta la
codificacidén utilizada —dos bits
de stop y ocho de cardcter— vie-
ne a ser de unos 120 caracteres
por segundo. Esto es mds que
suficiente aun con la més experta
de las secretarias...
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Banco de pruebas:

SaANe 995

La intencidn del constructor es
que el teclado sea lo mds profe-
sional posible. Para ello dispone
de su propio procesador, el cual
le permite memorizar los carac-
teres que pulsemos, aunque el
ordenador esté ocupado con otra
cosa. La inclinacién del teclado
es ajustable y tiene tres grandes
bloques de teclas. Resalta mu-
cho la enorme tecla «RETURN»
en la parte lateral del bloque de
caracteres. Este contiene todos
los caracteres alfanumeéricos vy
un gran ndmero de simbolos es-
peciales entre los cuales estd el
acento para WORDSTAR. Al
lado de la barra de espacio apa-
recen dos teclas con led para se-
leccionar «CAPS-LOCK» o
«GRAPH». En este Ultimo modo
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se puede acceder a 127 caracte-
res alternativos que contienen
simbolos gréficos, matemdticos
y los caracteres especiales del al-
fabeto espariol (vocales acentua-
das, A, fi.. etc.). No obstante, el
procesador de textos incluido
(WORDSTAR) no sabe utilizar
estas posibilidades asi que el
atractivo es menor.

¢Diez funciones
programables 6 207

El bloque numérico es muy
completo pues es de doble fun-
cion. Al encender queda selec-
cionado el modo edicidén que nos
permite manejar las flechas
de cursor y otras posi-
4 bilidades. En el modo
numeérico tenemos acceso
a los diez simbolos usuales
mds una tecla de doble O y las
cuatro operaciones aritméticas,
+, - * vy /. Otras cuatro teclas
completan el bloque, siendo de
destacar la tecla Break —en
rojo— de féacil localizacidn.
Finalmente, en el lado izquier-
do hay un bloque de funciones
constituido por cinco teclas.
Cada una de ellas permite con
ayuda de Shift acceder a dos fun-
ciones fdcilmente definibles en
BASIC con la instruccién KEY.
En total diez funciones pero diria-
se que pueden programarse 20,
pues al listar las etiquetas de
cada una, aparece en la pantalla
un blogue numerado de 11 a 20
sin asignaciones, pero que pare-
cen confirmar su existencia. Al
encender, las diez funciones es-
tdn definidas por defecto para
operaciones BASIC usuales
—CLS, AUTO, RENUM, RUN..—
y Su uso es muy cémodo.

En modo BASIC existen facili-
dades adicionales gracias a la te-
cla Ctrl. Pulsando ésta y un ca-
récter alfabético se obtienen las
principales instrucciones BASIC.
Si bien no estidn etiquetadas
—esto cargaria mucho a las te-
clas—, es fécil recordar las asig-
naciones puesto que se realizan
cogiendo la primera letra. Asfi
Ctrl-P nos da PRINT en la panta-
lla.

El uso del bloque numérico/e-
dicién para puesta a punto de
programas es muy cémodo pues
con ayuda de las flechas pode-
mos situarnos en cualquier posi-
cién de la pantalla y una vez ahi
insertar, borrar o cambiar la linea
en curso. Para salir de este modo
y entrar al de comando se pulsa
la tecla Break y ya estd. Esto es
un verdadero editor de pantalla
—«FULLSCREEN» para los
amantes de lo inglés.

Finalmente, en un lado del te-
clado aparece el conocido Reset,
el cual es poco visible, pero facil-
mente accesible, lo cual nos pro-
tege contra fallos accidentales.
Por cierto que el BASIC no da el
tipico «Reset Error» al pulsar di-
cho botdn, sino que efectda un
verdadero «Rebooty, asi que no
aconsejo a nadie que lo utilice en
BASIC, salvo situaciones muy
graves, pues perderiamos el pro-
grama.

Conclusiones parciales:

e Teclado completo con pro-
cesador propio.

e «Reset Errory en BASIC no
implementado.

e Diez funciones programa-
bles en principio, aunque po-
drian ser veinte.
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Junto con el equipo se nos ad-
juntan varios disquetes. Entre
ellos estd el de sistema operativo
y Sanyo-BASIC que es el que a
nosotros nos interesa.

El sistema operativo es MS-
DOS, el cada vez mds estandar

para ordenadores 16 bits. Segun

parece el formato de los disque-
tes es compatible con el del IBM-
PC, aunque esto no lleva implici-
ta la compatibilidad de progra-
mas y demds cosas. Si nuestra
informacién es correcta, es per-
fectamente posible editar textos
creados con Wordstar, o cual-
quier fichero ASCII, en IBM y Sa-
nyo-BASIC indistintamente. Los
programas en BASIC del IBM
pueden leerse pero no ejecutarse
debido a las diferencias entre el
Sanyo-BASICy el BASIC «A» de
IBM-PC. Desde nuestro punto de
vista esto es un atractivo mds
que considerar, pues Sanyo ofre-
ce su propio software y buen nu-
mero de atractivos extra.

Tras introducir el disquete en
el drive A encendemos el Sanyo
pulsando un interruptor situado
en la parte frontal. Por fin en-
cuentro un sistema con el inte-
rruptor bien situado. A veces hay
que sacrificar ese afdn por mos-
trarnos todo liso, en beneficio de
una mayor comodidad. Aqui no
hay que alargar el brazo buscan-
do a ciegas el interruptor por la
parte trasera. Estd delante, visi-
ble pero no por ello antiestético
ni peligroso, es decir, como en to-
das las cadenas Hi-Fi.

Por cierto que los dos drives
estan en orden invertido con res-

pecto a la orientacién usual. Pri-
mero estd el drive B y luego el A
(de izquierda a derecha). Esto
puede inducir a errores a quienes
se hayan acostumbrado a otros
sistemas, pero no al nuevo usua-
rio de ordenadores, y de todas
formas, es posible intercambiar
el orden de prioridad de lectura
hurgando un poco por dentro..

Disquetes de —solo—
160K

Los disquetes son de simple
cara y doble densidad. Cada uno
de ellos tiene una capacidad de
160 K formateados, lo cual no es
mucho hoy en dia, pero suficien-
te en muchas aplicaciones. Se-
gln parece, pronto —si no ya—,
tendremos drives de doble cara y
doble densidad con capacidad de
320 6 640 K formateados e in-
cluso discos duros de 10 M.

En la version de base puede
disponerse de uno o dos drives,
siendo posible extender el nime-
ro hasta cuatro bajo MS-DOS. El
funcionamiento de los drives es
silencioso y eficiente —tan sdlo
algtin que otro «click» ocasio-
nal— Los drives son de tipo
Slimline, y sin embargo se calien-
tan poco. La razdn estd en el ven-
tilador que el Sanyo posee en su
interior, tan silencioso que sélo lo
‘descubrimos al abrirlo.

El sistema operativo MS-DOS
es la versién 2.11 6 1.25 y es el
tipico para el microprocesador
INTEL 8088 que equipa el Sa-
nyo. Una de sus mds interesan-
tes cualidades es la de poder eje-
cutar un conjunto de instruccio-
nes grabadas en un fichero espe-
cial llamado «AUTO EXEC.BAT»
al encenderlo. Esto nos permite
por ejemplo entrar en BASIC de
forma automdtica y ejecutar un
programa. Si no hay tal fichero el
sistema operativo se limita a pe-
dirnos la fecha y la hora. El tiem-
po se gestiona por medio de inte-
rrupciones cada 10 ms y no es
por tanto un reloj propiamente
dicho. De aqui que haya que es-
pecificar la hora y la fecha a cada
encendido. Luego, estos parame-
tros se actualizan cada 10 ms y
al apagar el reloj se pone a cero
otra vez.

El MS-DOS contiene instruc-
ciones muy similares a las del
CP/M de los ocho bits, pero tam-
bién es cierto que es mds poten-
te.

Conclusiones parciales:

e Disquetes rapidos y silen-
ciosos pero de relativamente
poca capadidad.

® Poco recalentamiento gra-
cias al ventilador incorporado.

e Sistema operativo MS-
DOS con AUTO EXEC.

e Reloj gestionado por inte-
rruptores.
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Al encender aparece tipico
mensaje de COPYRIGHT en la
pantalla, lo cual es suficiente
para deducir que el Sanyo permi-
te visualizar 80 caracteres por li-
nea. El ndmero de lineas por pan-
talla es de 25 vy la definicion de
los caracteres es de ocho por
ocho puntos. Pueden visualizarse
maytsculas o mindsculas y los
ya mencionados caracteres es-
peciales. Utilizando el monitor en
color la visualizacidn es bastante
agradable pues podemos selec-
cionar color de fondo y de letra
con la instrucciéon COLOR. De to-
das formas hay un efecto muy
raro en la pantalla, pues a pesar
de ser tan grande, sélo utiliza la
banda central que es unos dos
tercios de ésta como mucho. Da
la impresion de estar viendo una
pelicula de cine a través de la pe-
guena pantalla.

WINDOW 'y VIEW:
Dos potentes
instrucciones graficas

La resolucion gréfica es sin
embargo excelente. Los
64 x 200 puntos con definicion
de ocho colores para cada uno
sin restricciones de ningun tipo
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es mas que suficiente para apli-
caciones grdficas. La gestidn de
los gréficos requiere 32 K de me-
moria RAM pero los 128 K de
memoria disponibles en la ver-
sion de base hacen que este gas-
to sea despreciable. De todas
formas es posible aumentar la
memoria hasta 256 K por blo-
ques de 64 K para aquellos que
desean el maximo rendimiento.

Numerosas instrucciones gré-
ficas permiten sacarle jugo a las
posibilidades de color y de reso-
lucidn gréfica. Entre ellas estan
las usuales LINE, CIRCLE, PSET,
PAINT... con numerosas exten-
siones, pero desde nuestro punto
de vista las mds atractivas son
WINDOW y VIEW que permiten
crear «ventanasy fisicas y Idgicas
gracias a las cuales es posible
por ejemplo dibujar en una parte
de la pantalla, luego cambiar la
ventana a otra zona de esta y di-
bujar lo mismo con las mismas
instrucciones. Otro efecto posi-
ble gracias a estas instrucciones
es el zoom, lo cual puede tentar a
muchos amantes del diserio asis-
tido.

El BASIC no permite dibujar
«shapes» en la pantalla con la
instruccion usual DRAW, pero
existen dos funciones que permi-
ten algo similar. Se trata de GET
y PUT. GET permite pasar a una
matriz numeérica el contenido de
una porcién de pantalla gréfica.
PUT realiza la operacion inversa.

Claro que esta operacion requie-
re bastante memoria, pero resul-
ta mds eficiente en lo que res-
pecta a la creacidn de la figura en
si. Con DRAW tendriamos que
definir la figura de forma compli-
cada. Aqui, gracias a GET, pode-
mos dibujarla y luego codificarla
automdéticamente, pudiendo
crear facilmente archivos de for-
mas gréficas. El uso de estas ins-
trucciones esta de todas formas
mal explicado y en la prdctica no
nos han funcionado correcta-
mente.

Hay otras dos instrucciones
graficas que Ilaman mucho la
atencidén. La primera es GCUR-
SOR que permite manejar un
cursor en forma de cruz —como
el de mi articulo «El Apple se
vuelve artista» pero mas eficien-
te—. Podemos para ello utilizar
las flechas de edicién vy la tecla
TAB para que el desplazamiento
sea de ocho en ocho puntos. Al
pulsar RETURN, se leen las coor-
denadas del cursor en dos varia-
bles que debemos especificar. La
segunda instruccion se llama
SYMBOL vy es similar a PRINT
pero mucho mds potente pues
permite escribir una cadena de
caracteres en cualquier punto de
la pantalla, pudiendo definir el
color, escala vertical y horizontal
e incluso el giro de los caracte-
res.

Teniendo en cuenta que se
puede mezclar a voluntad texto y
graficos, me pregrunto si no es
mucho mejor utilizar la instruc-
cion SYMBOL en vez de PRINT
en los programas BASIC. Es casi
igual de sencillo pero los efectos
estéticos son increiblemente me-
jores. Como prueba de ello esté
el programa de contabilidad que
se nos adjunta. En €l los menus
tienen casi tres o cuatro tamanos
de letra y la interaccion texto-
gréficos es excelente. El efecto
del color aplicado a texto en un
monitor monocromo se traduce
por efectos de realce muy estéti-
cos.

Conclusiones parciales:

e Visualizacion de 25 [ineas
por 80 columnas.

e Excelente juego de instruc-
ciones gréficas.

® Posibilidad de escribir con
diferentes tamarios y colores
de letra. ;
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El precio a pagar por tanta po-
tencia en la gestién de la visuali-
zacion es una pérdida de veloci-
dad, pero ésta no es critica en la
mayoria de las aplicaciones. Ade-
m4ds no es seguro que éste sea el
tinico causante pues nos consta

que el reloj del microprocesador

es de 3,6 MHz, cuando su homa-
logo IBM-PC utiliza —para el
mismo microprocesador— un re-
loj de 4,77 MHz. En esto, como
en casi todo, costo obliga. Y no
es mucho sacrificar 1 MHz a cos-
ta de un precio tan bajo como el
del Sanyo. Una cosa mas.
WORDSTAR, tal y como nos lle-
ga, puede funcionar utilizando al-
gunas posibilidades gréficas del
Sanyo. Entre ellas estén la de vi-
deo-inverso y definicidon de color
de letra y de fondo.

Pasando al aspecto técnico, lo
mads interesante es, desde luego,
el microprocesador 16 bits 8088
de INTEL, pero no menos impor-
tante es la posibilidad de afadir
un coprocesador matematico IN-
TEL 8087. El z6calo esté previsto
en la placa del circuito y el 8088
estd preparado para sacarle pro-
vecho.

La memoria interna del Sanyo
es como ya vimos de 128 K ex-
tensibles a 256 K en la misma
placa. Los chips de memoria di-
namica van soldados directa-
mente y estdn organizados en
bloques de 64 K. La expansion se

ve facilitada por los zécalos, para; .

que no haya que soldar, pero las’

ampliaciones sdélo pueden hacer-
se por bloques de 64 K (8 chips)
por necesidad de hardware.

Posibilidades de
entradas/salidas
estandar

Las entradas/salidas estén
controladas por diversos chips,
entre los cuales estd el controla-
dor de bus 8288, principalmente
orientado a la gestidn interna de
las comunicaciones. Existen dos
interfaces para adaptar periféri-
cos. El primero es un interface
paralelo CENTRONIC para im-
presora u otros periféricos. El se-
gundo, en opcidn parece, es un
RS-232 totalmente programable
por software. Esta programacién
puede realizarse mediante una
sencilla rutina en ensamblador
detallada en los manuales, o en
BASIC gracias a otro programa
también descrito en este. Puede
especificarse la velocidad de
transmision entre 110 y 4.800
bps, paridad, longitud de palabra
—entre cinco y ocho bits— y nu-
mero de bits de stop —uno, unoy
medio o dos—. Esto le permite
acceder a casi cualquier tipo de
modem, impresora serie o inter-
face de comunicaciones del mer-
cado.

Aparte de estos dos interfaces
hay un conector de 62 pines en
un lado de la placa que permite
expandir el sistema. Esto viene a
suplir en cierto modo la ausencia
de «slots» de expansidn. Parece
gue incluso se ha previsto la po-
sibilidad de acoplar placas para
el IBM-PC en un futuro préximo.

Si en unos aspectos el Sanyo
se acerca al IBM, no menos cier-
to es que en otros su vista estd
puesta en el APPLE. Prueba de
ello estd en el conector para
JOYSTICK compatible APPLE. El
JOYSTICK hay que adquirirlo por
separado, claro, y hay muchos
modelos para elegir. También es
posible conectar alguno de los
recientes digitalizadores de bajo
costo como el KOALA PAD o el
GRAPHISCOP ya que éstos tam-
bién se conectan al zdécalo de
mandos de juegos.

Las posibilidades de sonido
son bastante pobres. En el ma-
nual del Sanyo vienen resefiadas
SOUND y PLAY como palabras
reservadas, pero lo cierto es que
no hacen nada. El BASIC, eso si,
no da Syntax error, pero ignora el
resto de la linea. A lo mejor mas
adelante se implementan estas
dos instrucciones, pero no sabe-
mos nada al respecto. Una forma
de manejar el altavoz interno es
mediante la instruccion BEEP o
su equivalente OUT &H38X.
Esto provoca un «click» del alta-
voz y con algunas combinacio-
nes podemos provocar algunos
efectos sonoros.

Casi todos los circuitos de la
placa madre van soldados direc-
tamente. Mal asunto para las re-
paraciones, aunque esta prdctica
se estd extendiendo cada vez
mads en pos de una mayor fiabili-
dad y menor costo. Los drives
quedan encima y se conectan a
la placa mediante un cable plano.
El conjunto esta bastante bien
refrigerado gracias al ventilador
que queda debajo del drive A.

Conclusiones parciales:

® Reloj «lentoy de 3,77 MH:z.

® Memoria de 128 K expan-
dible a 256 K. :

e Un interface RS-232 pro-
gramable y un CENTRONIC.

® Pocas posibilidades de so-
nido.

® Zocalo para JOYSTICK
compatible APPLE.
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En cuanto al BASIC, este no
reside en ROM, sino que se lee
desde el sistema operativo. La
ROM —de 16 K— sdlo contiene
el programa de «bootstrapp» del
floppyt, el decodificador de tecla-
do vy el juego de caracteres. El
BASIC tiene unas 150 palabras
reservadas y es especial para el
Sanyo aunque se basa en el es-
tdndar de Microsoft para 16 bits
BASIC 86. Uno de los aspectos
mads sobresalientes de éste es su
interaccién con la memoria, pues
no limita la cantidad de memoria
utilizable a un méaximo de 64 K.
Esto si ocurre en otros por lo
cual, teniendo en cuenta memo-
ria de pantalla, buffers y otras zo-
nas reservadas, suele dejar la
cantidad de memoria libre para
programa y datos en una veinte-
na de K, aunque el sistema tenga
mucha md&s memoria. Aqui no
hay restricciones y los progra-
mas pueden extenderse en toda
la memoria libre sin restricciones
a 64 K. En nuestro sistema, con
128 K de memoria RAM, la me-
moria libre para programas es de
mds de 40 K.. cifra muy alta
comparado con otros sistemas
similares y que puede crecer 128
K mds expandiendo la RAM has-
ta su maxima configuracién.

SANYO BASIC:
Una version del
BASIC 86 de Microsoft

En cuanto a las instrucciones
en si, ya hemos visto casi todas
las de gréficos. El resto se divide
en varios grupos. Las de funcidn
son las usuales en BASIC Micro-
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soft, y lo mismo cabe decir de las
instrucciones de edicién/depu-
racién de programas AUTO, RE-
NUM, MERGE, CHAIN. Las va-
riables pueden ser enteras, reales
de doble o simple precisién, alfa-
numeéricas, octales y hexadeci-
males. La conversién de uno a
otro tipo es posible gracias a
unas funciones especiales del
BASIC. Las operaciones légicas
estédn perfectamente implemen-
tadas, pues existen las seis més
conocidas —NOT, AND, OR,
XOR, IMP y EQV—. Otros opera-
dores incluyen MOD vy FIX para
division de enteros y redondeo,
respectivamente. En cuanto a
saltos dentro del progrma de-
frauda un poco ver que son sdlo
por niimero de linea, cuando mu-
chos BASIC de ahora permiten
GOTO var o incluso GOTO eti-
queta. Parece que no se puede
pedir todo...

El resto de las funciones son
las usuales en toda versién de
Microsoft. De todas formas, mi-
rando la lista de palabras reser-
vadas, se observa que muchas de
ellas no vienen explicadas. Entre
ellas aparece WHILE.. WEND
—para bucles—, TIME$ y DATE$
para utilizar el reloj e incluso
COMMON para definir variables
globales. Son muchas instruccio-
nes y seria muy largo exponerlas
aqui. De todas formas, puesto
gue sdélo aparecen como pala-
bras reservadas, habria que ver si
funcionan todas, o bien ocurre
como con SOUND y PLAY que
no hacen nada.

La interaccidn con los disque-
tes es muy buena desde el BA-
SIC como con todos los BASIC
de Microsoft. El acceso es répido
v eficiente, y puede ahorrarse es-
pacio agrupando las variables en
«records» con la instruccién
FIELD.

El uso de la impresora también
es eficiente pues sdlo hay que
anadir la «L» delante de PRINT o
LIST para indicar el acceso a
ésta. El formateo se ve facilitado
por las tipicas instrucciones
PRINT USING, TAB, SPACES y
otras. De todas formas habria
que adquirir el manual de refe-
rencia del BASIC Sanyo, pues
existe segun consta en el manual
de usuario.

También hay un manual en op-
cién para MS-DOS v el resto de
los programas suministrados con
el Sanyo. Entre ellos cabe desta-
car WORDSTAR, el cual viene en
dos disquetes. El primero contie-
ne los programas de instalacidn y
una versién de WS no adaptada
al Sanyo. El segundo disquete
contiene la versién de WS insta-
lada y algunas rutinas necesarias
para su funcionamiento. Tam-
bién hay un texto de demostra-
cién y un programa BASIC que
permite utilizar Wordstar con co-
lor de fondo y de letra a escoger,
detalle muy elegante por parte
de Sanyo, pues resulta més cé-
modo para la vista. El uso del
programa es igual que en las de-
mads versiones, con la diferencia
de que aquf hay diez teclas pre-
programadas con funciones
usuales —subrayado, negrita.

Otro aspecto menos positivo
es la lentitud con que se efectua
el «Scroll» de la pantalla al llegar
a la dltima linea, lentitud que se
traduce por incomodidad.

Aparte de Wordstar, también
se nos da un programa de «hojas
electrénicas» llamado Calcstar.
Por lo visto también viene junto
con el material sin precio extra, lo
cual es muy rentable.

El programa Calcstar estd bien,
y resulta bastante prdctico cuan-
do alguien no sabe programar.
Su uso es sencillo y la potencia
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de cédlculo es asimismo excelen-
te.

Lo mds extrafio del Sanyo son
sus velocidades de funciona-
miento. El acceso al disquete es
rapidisimo (el tiempo de acceso
es la mitad que en el IBM por
ejemplo y no digamos con res-
pecto al APPLE...). El formateo y
otras operaciones del MS-DOS
son asimismo muy rdpidas. Sin
embargo tanto el BASIC como
los programas de tipo Calcstar
resultan ineficientes en cuanto a
velocidad se refiere, llegdndose
incluso a tiempos 9 6 10 veces
mayores con respecto al IBM en
este Ultimo programa —por
ejemplo en operaciones de lectu-
ra de datos o recalculacién de
columnas y/o filas— ver el cata-
logo del drive B: estando en el A:
con la instruccion FILES usual.

Conclusiones parciales:

® BASIC completo con algu-
nas irregularidades en la docu-
mentacion. :

® Algunas instrucciones no
estan verdaderamente imple-
mentadas.

® Velocidades de ejecucion
lentas, en general.

Por cierto que aparte de los
programas mencionados, se nos
adjuntd otro de contabilidad que
no sabemos si va regalado o no,
pero daria igual porque es bas-
tante malo. El manual —en cas-
tellano— dice que no hace falta
siquiera saber contabilidad para
utilizarlo —el cual es mi caso—.

programa se me planta muchas
veces sin saber por qué y ya no
hay forma de pararlo. El manual
es malo y retorcido pues los
ejemplos no son «paso a paso» y
no explican los errores que pode-
mos hacery cémo evitarlos.

De todas formas, los manuales
que vienen con el equipo son
buenos. El de usuario estd en in-
glés y espariol y como ya se dijo
abarca un poco de todo, de forma
a veces incompleta, como en el
caso del BASIC. El manual de
Wordstar y el de Calcstar son en
inglés —como suele ser ya nor-
ma— y son bastante buenos. Por
dltimo, existen manuales en op-
cion que abarcan cada aspecto
del Sanyo con mds detalle. Entre
ellos figuran el Sanyo-BASIC Re-
ference Manual y el manual de

Lo cierto sin embargo es que el

MS-DOS, ambos en inglés.

E/ SANYO 555 tiene numerosos puntos positivos. Sus
graficos, su teclado su microrpocesador, su soporte software
y desde luego su precio son atractivos innegables. E/ BASIC
tiene ademdas la no desdeniable cualidad de poder gestionar
mas de 64 K de RAM de forma transparente al usuario.
Algunos aspectos como la escasa velocidad de ejecucion en
BASIC o programas de aplicacion no son tan positivas, pero
se ven contrarrestadas por la muy buena velocidad de acceso
al disco. Por udltimo, la compatibilidad de formatos de dicos
con el IBM-PC supone un atractivo mas a considerar por parte
del futuro comprador de este sistema.

Jaime Diez Medrano

El proy el contra

Aplicaciones profesionales:

PRO:

Aplicaciones educativas:

PRO:

e Sistema Operativo MS-DOS con buena bi-
blioteca de programas.

@ Buen teclado y visualizacidn.

e Acceso a disquetes rapido.

©

® Buen sistema operativo y BASIC potente.
e Buenas posibilidades gréficas y de color.

@ Posibilidades de acceder a otros lenguajes.

@ Bajo precio de la configuracidon estandar.

CONTRA:

® Pocos programas educativos.
e Faltan posibilidades de sonido. L4 57
@ Manuales poco orientados al principiante.

Posibilidad de utilizar un coprocesador mate-
madtico 8087.
Bajo precio.

CONTRA:

e Posibilidades de expansidn poco claras.
e Velocidad de escritura en pantalla y célculo

lentos (a menos que se le ponga el 8087).

@ Poca capacidad de los disquetes.
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Punto de vista del distribuidor

En el pasado mes de julio se envid a la revista EL
ORDENADOR PERSONAL, una de las primeras unida-
des recibidas del microordenador SANYQO MBC-555 al
objeto de que se realizara un banco de pruebas. Algu-
nas criticas que se aprecian en el comentario del en-
sayista han sido superadas desde hace algun tiempo.
Por ejemplo: En lo referente a documentacion, estd
disponible desde septiembre pasado (y que se entrega
con el equipo) una version en Castellano del manual
del usuario en el que, ademas, se ha afadido la infor-
macion que en la version original inglesa faltaba. Los
problemas en el programa de contabilidad se debieron
a que la version enviada y utilizada en la prueba no era
todavia la definitiva, y como cualquier software de
aplicacidn, tuvo sus problemas de juventud, totalmen-
te superados. Desde la incorporacion en nuestra lista
de precios del interpretador de Basic GW Basic de Mi-
crosoft(*), la compatibilidad con el Basic A de IBM(*)
estd totalmente superada.

Desde hace algun tiempo la oferta de Sanyo en la
Serie MBC-550 se compone de cuatro configuracio-
nes o modelos que se diferencian por el nimero y ca-
pacidad de los disquettes, como sigue:

MBC-550 . 1 floppy de 160 KB 280.000 Ptas.
MBC-555 : 2 floppy de 160 KB 330.000 Ptas.
MBC-550-2: 1 floppy de 360 KB 340.000 Ptas.
MBC-5565-2: 2 floppy de 360 KB 410.000 Ptas.

En otro orden de cosas, no vamos a destacar las vir-
tudes de la Serie MBC-550, pues sdlo con mirar las
caracteristicas se puede apreciar que se trata de un
ordenador personal de 16 bits de /a Ultima generacion,
con distintas configuraciones y posibilidades de creci-
miento segun las necesidades. Esta basado, tanto en

soft como en hard, en esos componentes standard
que hoy en dfa definen el mercado actual del micro:
Sistema Operativo MS-DOS y procesador IN-
TEL-8088.

Inicialmente la Serie Sanyo MBC-550 no aporta
nada especial en comparacién a la multitud de marcas
que estan pugnando por hacerse un hueco en el mer-
cado de la microinformdtica. Pero gracias a que SA-
NYO es un lider mundial de la electrénica de consumo,
no es de extrariar la calidad de fabricacion y un acerta-
do disenio que confiere personalidad propia a los equi-
pos, y un precio que no admite comparaciones en el
mercado actual.

E/ trato directo con el fabricante es un motivo de
tranquilidad y seguridad de permanencia en el merca-
do que vale la pena tener presente.

Si a todo esto se le arfiade que se ha procurado que
el cliente no adquiera sélo un producto, si no una solu-
cion informatica. Se ha incluido con el ordenador apar-
te del sistema operativo y el lenguaje BASIC, el trata-
miento de textos profesional mas difundido en el mer-
cado. el WordStar, asi como una planilla electrénica:
e/ CalcStar, y un programa de contabilidad abierto: la
Microconta, también se incluyen los gréficos, el moni-
tor de alta resolucion y el controlador de 8 colores. Por
todo esto, no es dificil asegurar la excelente acogida
en el mercado de este producto respaldado por una
gran marca como es SANYO.

SANYO INFORMATICA, S.A.
M. Ortiz Clofent
Dtor. Comercial

* {(Microsoft e IBM son marcas registradas)
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81

En busca del octeto perdido

CAPITULO

En el que nuestros héroes van a ver recom-
pensados sus esfuerzos. Con el sudor de nues-
tras neuronas hemos logrado cocer un progra-
ma de desmontaje del Basic del ZX81 sutil,
pero completamente inutil. Sin embargo, el arte
por el arte tiene sus limites. Tras familiarizarnos
intimamente con este Basic, podemos manipu-

larlo un poco.

Primer embrollo: los nimeros
de linea. Quizds se acordar3, lec-
tor benévolo, que este frenesi por
comprender, verdadera actividad
subversiva, me llegd una tarde en
que patind un octeto y me en-
contré con una escandalosa e in-
destructible linea 566 entre las
lineas 300 y 320. Como los or-
denadores son por naturaleza
meticulosos y ordenados, me
sorprendid e irrité una fantasia
como esa. ¢ Porqué 5667

86

iQué ingenuidad! Es elemen-
tal, querido Murphy. Una linea
310 para el ZX81 es un primer
octeto igual a INT (310/256), o
sea 1 y un segundo octeto igual a
310-(INT (310/256) x 256), es
decir, 54. Sin embargo, 566 es
un primer octeto igual a INT
(666-256), o sea 2 y un segundo
octeto igual a 566 (-INT
(566/256) x 256), es decir 54.

Fue sencillamente un micro-
corte maligno que habia afiadido
un bit en mal lugar y se obtenia
una unidad mds en ese octeto,
que es el mads significativo. iPor
esto lalinea es muda!

Pero esto pasd y es mejor mi-
rar adelante. { Por qué no hacer
un programa de renumeracion
(figura 1)? Uno mds, pero ahora
fabricado por nuestras manos.

Para empezar, hay que elegir
un numero para la primera linea.
Precisamente el papel de las li-
neas 9991 y 9992 es fijar un ni-
mero de linea, bautizado (iqué
imaginacidn!) NL. Dése cuenta
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TOLAVIA NO HA NACIDO
EL ocretTo QULE
SE ME ESCAPE.,

de que, si dispone de poco sitio
puede ganar una Iinea susti-
tuyéndolas por un LET NL=.. v,
poniendo en el programa el nu-
mero en el que empezard su nu-
meracion.

Después elegiremos si nume-
ramos las lineas de 10 en 10 o
de 5 en 5; en resumen, lo que se
llama el paso. Es lo que hacen las
Iineas 9993 y 9994. También en
vez de ellas puede bastar con
LETP=:..

La Iinea 9990 fija como direc-
cién de comienzo (A), 16508; es

INFUT NL
PRINT
IMNPUT

FIGURA 1

FIIFIIIIRIIIIIIIIFSIIS LS
R=155a3

“COMIENZC i
ZINCREMENTO 7

POKE 8B+31, INT

S998 POKE R4+2,NL-DSS3INT (NLSSS
2937 LET A=R+4+PEEK {A+3} +2553FE
EK_ {(R+42

S29] LET NL =NL+P k

9992 IF Z58sPEEK {R+1)}3+PEEK (832
F<2099@ THEN SOTO S99S

decir, una menos que el principio
del Basic. Los dos octetos si-
guientes contienen el nimero de
la primera linea; el primero, la
parte entera de ese nimero divi-
dida por 256 y el segundo con-
tiene el resto. Entonces, ¢hay
algo mds tentador que tomar el
nimero fijado antes, o sea NL, di-
vidirlo por 256, poner su parte
entera en la posicién de memoria
de direccién A+1 vy el resto en la
direccion A+2? Las lineas 9995 y
9996 no han resistido esta ten-
tacion.

iNi r2582
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Desde luego, se podrian probar
todos los octetos siguientes si
son el fatidico 118 que sefiala el
final de linea, pero ¢{por qué per-
der el tiempo si se sabe que los
dos octetos que siguen contie-
nen la longitud de la linea Basic?
Sélo que la contienen en el orden
inverso de los dos octetos ante-
riores. Tomo el contenido del
préximo octeto (PEEK (A+3)) vy
leo su valor. Le sumo el valor del
octeto siguiente (PEEK (A+4)),
multiplicado por 2586. Es la longi-
tud. En realidad, mi linea com-
prende también dos octetos para
su nimero y otros dos para su
propia longitud, o sea cuatro. Por
tanto, las sumo. Y sumo el total a
la direccién de memoria de la
que parti. Es el papel de la linea
9997. La variable A contiene
desde este momento la direccidn
inmediatamente anterior a la Ii-
nea que sigue,

Esta Iinea siguiente tendrd
como numero el de la anterior
mads el paso. La linea 998 lo cal-
cula. No es complicado. Sélo
debo volver a empezar. ¢ Cudndo
habré que pararse? Es una pre-
gunta tonta: me pararé frenando
mi programa de renumeracién
que empieza en 9990. El ordena-
dor calcula rdpidamente el ni-
mero de la linea siguiente segin
un procedimiento que, desde
ahora, es conocido; y si no ha lle-
gado a 9990, bifurca en 9995.

Una linea sin numero
es como un dia
sin pan

Naturalmente, no va a pedir a
un programa de diez lineas en
Basic, que se pueden reducir a
ocho, que renumere también las
lineas de destino de los GOTO y
GOSUB. Habria que hacerlo en
cédigo-mdquina, que es un len-
guaje desconocido para mf.

Tratemos de otro programa (fi-
gura 2). Habrd pasado algunas
noches poniendo a punto el pro-
grama del siglo y habrd afinado
algunos subprogramas de em-
pleo general, que le gustaria vol-
ver a emplear en otros progra-
mas. Estdn bien ajustados en su
programa principal y todavia no
ha encontrado la manera de re-
gistrar sus lineas aparte en un
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casete. Alternativa dramdtica: o
bien los vuelve a copiar para vol-
verlos a llamar en el teclado, o
bien suprime una por una las res-
tantes lineas del programa co-
rriendo el riesgo de dejarse llevar
por su entusiasmo y borrar una li-
nea especialmente delicada. Va-
mos a tratar de afiadir la funcidn
DELETE a nuestro querido ZX.

En el ZX81, las lineas pueden
tener una longitud ilimitada. Para
borrar las lineas comprendidas
entre la 100 y 199, por ejemplo;
suponga que ensefia al ordena-
dor a calcular el ndmero total de
posiciones de memoria ocupa-
das por esas lineas y que, por
medio de un curvo y engafioso
POKE, le hace creer que ese nu-
mero es la longitud de la linea
100. Cuando le haya convencido
de que borre la linea 100, {qué
hard? El tonto borrard décilmen-
te desde lalinea 100 ala 199.

De nuevo; dada la brevedad de
este programa; si el numero de li-
neas a destruir es importante, es
mds rapido teclearlo al final del
programa principal. Por esto tie-
ne una numeracion extremista.

El programa empieza por pre-
guntarse el nimero de la primera
y ultima linea a destruir. Las bau-
tiza como L1 y L2, respectiva-
mente. Seguln nuestro anterior
método, explora una por una las
Ilneas del programa Basic que
preceden, comenzando, natural-
mente por el principio del Basic
menos uno. Para cada una de

9958 REM
9955 REHM
9968 REM
9965 REM
99780 REM
997 REM §=

22900 REM B85

9953 INPUT L1
9984 PRINT L1

966 INPUT LZ2
957 PRINT L2

"\ MUY CARBEZOM s
F g - rh-_

ellas calcula su numero (linea
9989), v su longitud (linea 9990)
y compara dicho nimero con los
dos unicos que le interesan, L1 y
L2, los de la primera y ultima li-
nea a destruir (lineas 9991 vy
9992). Se pueden presentar tres
casos:

# Elndmero es el de la primera
linea a destruir. Es interesante
pero poco espectacular: Basta
con anotar la direccion en que
comienza (0 méds exactamente, la
direccion inmediatamente ante-
rior a la del comienzo). Es el pa-
pel de la variable A1 de la linea
9991.

#« El nimero es el de la dltima
linea a destruir. Final del viaje.
Sélo queda subir con cuidado por
el gigantesco tubo que haré creer
al ordenador que la primera linea
a destruir tiene la longitud de to-
das las que hay que destruir jun-

PUES &f, SOF

FIGURA 2

9988 LET A=1658&5
9858 LET MNL=25G:FPEER

SOE2 PRINT “PRIMENS L IMES 2,

9955 PRINT "ULTIMR LINE&R 7%;

tR+1XF +PEEH

{R+321)

9998 LET LL=FEER
iA+d43

29991 IF MNL=L1 THEN LET &1=8
S92 IF N =1 Z THEM BOTO 39395
88993 LETY fa=A+4+LL

9994 GO0T0O 9959

S22EWLET DOR=RA+L L -R1

i8+371 +256xPEEX

S998 FOKE A1:3,DA-BSS3INT (DASSS
2O27 POKE Aiad, INT (DR/2S8)

SS03 PRIMT STEOLEsS: ", ,L1i,, "DESPU
=35 [

S3o9 SToR

tas. Por tanto, hay que saber cal-
cular esta longitud y saber dénde
ponerla.

A1 es la direccidn anterior a la
primera linea a destruir. Las di-
recciones A1+1 y A1+2 contie-
nen el nimero de la primera linea
a destruir y las direcciones A1+3
y A1+4, su longitud: esta es la
que hay que coger.

La longitud en cuestién es una
sencilla diferencia de longitudes
(DA): es la diferencia entre el fi-
nal de la dltima linea a destruir y
el principio del texto de la prime-
ra.

La fase de exploracién se ha
terminado en la direccién ante-
rior a la dltima linea a destruiry la
variable A contiene en ese mo-
mento dicha direccidn. La direc-
cién del final de la dltima linea a
destruir (L2) es pues, A+4 (nime-
ro y longitud de L2) + la longitud
de L2; es decir, el valor actual de
LL;, de donde sale la férmula
A+4+LL.

Respecto a la direccidon del
principio del texto de la primera
Iinea a destruir; es-fécil, empieza
después de A1+4.

La diferencia de direcciones es:

A+4+LL-(A1+4)=A+4 +LL
-A1-4=A+LL-A1, quefigura
enlalinea 9995.

Sdlo queda sustituir la longitud
de la primera linea (en las direc-
ciones A14+3 y A1+4) por el valor
de DA (lineas 9996 y 9997).

Un mensaje (Iinea 9998) invita
gentilmente al usuario a destruir
LA (i), linea monstruosa que aho-
ra tiene el ndmero (L1) de la pri-
mera linea a destruir.

El dedo indice queda levantado
un instante... El Gran Usuario se
seca la frente. En la dltima linea
de la pantalla estaba ya el nime-
ro de la préxima victima, la linea
100. Sdlo faltaba pulsar NEWLI-
NE. En la mirada redonda de sus
dos héroes, una expresién supli-
cante y patética se dirigia hacia
el Gran Usuario con una intensi-
dad inusitada: /a /inea 700 no que-
ria morir. Se sabfa engrosada por
decenas y decenas de otras li-
neas cuyas vidas dependian de la
suya y ponia toda su energia en
la suerte ultima y decisiva de
esta mirada. Fascinado por la
fuerza desesperada que emana-
ba de esos ojillos en su pantalla;
el Gran Usuario todavia dudaba.

Continuara.

Francisco-J. Bayard

Eh=
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Las raices racionales

de la HP-41

Si hay algo de lo que no caben mas versio-
nes es sobre las raices de un polinomio. Pero
vamos a buscar los tres pies al gato. {No os ha-
béis preguntado nunca porqué un pintor compra
el color verde si ya dispone del azul y el amari-

llo?

He aqui un programa sobre polinomios,
icobmo no!, s6lo que esta vez ni siquiera obten-
dremos todas las raices, inicamente las enteras
y las fraccionarias. Tomamos los mandos de la
HP 41-C, contacto..., ien marcha!

Creo que no es preciso indicar
lo que es un polinomio, de todas
las maneras si tenéis alguna
duda podéis hacer varias cosas:
como consultar algun libro de
matemadticas o mirar el nimero
27 de vuestra revista O.P., ya
que no pienso extenderme en
este tema y si aclarar ciertos
puntos.

Supongamos, pues, que tene-

n

mos el polinomio P(x) = 2 a;

=0

xm-i donde los «a,» son los coefi-
cientes. El método de Ruffini per-
mite dividir un polinomio de gra-
do «n» por el monomio (x-a). Uti-
lizando este método, obtendre-
mos resto «O» si «a» es una raiz
de P(x). Siendo asf, llegamos a
otro polinomio de grado (n-1)
que es el resultado de los restos
parciales de la operacion.

Para acotar las raices utilizare-

mos el método de Ruffini de for-
ma que la cota superior de las
raices reales positivas introduci-
da como divisor nos dé todos los
restos parciales positivos o nu-
los. Para ello el programa co-
mienza por «0» y va aumentando
sucesivamente en una unidad
hasta encontrar un entero C que
cumple lo expuesto anteriormen-
te, siendo esta la cota superior de
las raices positivas. Todavia po-
driamos acotar inferiormente las
raices reales positivas haciendo
el cambio x=1/x y operando de
forma similar a lo expuesto an-
tes, pero dentro del programa no
tiene sentido préctico.

Para acotar las raices negati-
vas se hace el cambio x=-x ope-
rando el polinomio con vistas a
que el término de grado «n» sea
positivo, lo que se consigue mul-
tiplicando en caso necesario

P(x)*(=1). A continuacion se ope-
ra de manera andloga al caso de
las raices reales positivas, llegan-
do hasta -C, cota inferior de las
raices reales negativas. lgual-
mente podriamos calcular la cota
superior de estas, haciendo
x=—1/x. Con este método calcu-
lamos el intervalo de existencia
donde se encuentran las raices
reales (-C,C).

Se demuestra que si «a» es
una raiz de P(x), se cumple que
P(0)=a, = &, es decir, «a» es divi-
sor del término «a,». Ademas se
cumple que P(1)=a-Ty P(-1)=
a+1, esto es, el resto de Ruffini
para 1 y -1 es multiplo de a-1y
a+1, respectivamente.

En nuestro caso no vamos a
utilizar esta propiedad. ¢Cémo lo
hacemos?, facilmente, para ha-
llar las raices se van tomando su-
cesivamente todos los enteros
del intervalo (=C,C), comenzando
por la cota inferior. Si aparece al-
guna raiz, se visualizard tantas
veces como su orden de multipli-
cidad lo indique.

Raices fraccionarias

Terminado el sondeo de las rai-
ces enteras, y sabiendo que aun
quedan raices por calcular, nues-
tra astuta HP-41C se internard
en las remotas profundidades
fraccionarias.
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Para esto, las matemadticas, tan
exactas como siempre, nos dan
las normas, por ejemplo, en las
raices fraccionarias una vez re-
ducidas, los denominadores de-
ben ser divisores de «a», por tan-
to si «a,», coeficiente del término
de mayor exponente, es 1, el de-
nominador serda también 1, lo
que implica que «NO HAY» rai-
ces fraccionarias, ¢{listo no?

Ahora bien, si «a» es distinto
de 1, hacemos el cambio x=t/k;
deberemos encontrar un valor
para k de forma que nuestro poli-
nomio quede en forma de bm tm +
bm-1 tm-14..=0.

Un valor vélido serd k=a; si lue-
go multiplicamos todo el polino-
mio por «am-'» obtendremos la
solucién al problema. Todo lo
que resta por hacer es investigar
las nuevas raices enteras de P(t)
y una vez halladas, deshacer el
cambio. En el mejor de los casos,
si quedan dos raices por calcular
después de todo el proceso, el
polinomio de grado dos resultan-
te seria: ROO x2 + RO1 x + R02 =
0, donde ROO es el registro 00,
RO1 el 01 y asi sucesivamente.
Si no tendremos ROO xr + RO1
xr-1 + RO2 xr-2 + RO3 xr-3, etc...,
donde serfa agradable encontrar
pvn, sintoma de que existia al
menos alguna raiz de este tipo,
en todo caso p <=n.

En marcha

Para poner contacto, aparte de
darle al «ON», es preciso hacer
XEQ REc, lo que quiere significar
«raices enteras de una ecua-
cién», queda a gusto del consu-
midor cambiar el nombre. El pri-
mer paso es introducir el grado
como respuesta a «GRA?» (hay
que ahorrar energia, ti puedes
pero Espana..). Seguidamente
aparecerdn los prompt «a,?»,
€@, ?», ..., «a,?», solicitando los
coeficientes de mayor a menor
grado, respectivamente. El alma-
cenamiento se realiza del regis-
tro 00 al n+1, de forma que «a,,»,
estd en el ROO, el «a,_,» en el
RO1, etc.

Después de almacenado «a,»,
la HP-41C calcula las cotas infe-
rior y superior, visualizando
C=C.00C, es decir, -C es la cota
inferior de las raices negativas y
C la superior de las positivas. Se-
guidamente, R/S de por medio,
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se van chequeando uno por uno
todos los enteros del intervalo de
existencia hasta encontrar algu-
no que por Ruffini obtenga un
resto nulo. Cuando esto sucede
un «bip» nos indica la visualiza-
cién de la raiz correspondiente.
La pantalla presentard en todo
momento el entero que estd che-
gueando, teniendo como parte
fraccionaria, la cota positiva. Ter-
minado este proceso, se pasa a
transformar la ecuacién, dispo-
niéndola para la buisqueda de rai-
ces fraccionarias. Con la obten-
cion de P(t), se calculan sus cotas
(que no son las del polinomio ini-
cial, ya halladas) repitiendo el
proceso anterior en busca de rai-
ces fraccionarias y realizando el
cambio automdticamente.

Un ejemplo practico

Tenemos el siguiente polino-
mio: 8x7—22x8—-121x5+205x4 -
478x3 + 1.062x2 +536x - 480 =
0. El primer paso nos pregunta
«GRA?» a lo que respondemos
«5», seguidamente introducimos
los coeficientes, 8, -22, =121, ...
uno por uno respondiendo a las
correspondientes preguntas

«ab», «ad», «a3», .., una vez al-
macenado el valor-480, se van a
calcular las cotas, obteniendo
«C=-5.006», es decir, =5 como
cota inferior de las raices reales
negativas y 6 como cotas supe-
rior de las positivas. Pulsamos
R/S y vemos cémo el programa
va chequeando una por una to-
das las raices enteras del interva-
lo de existencia hasta llegar a
«—4.006» donde se visualiza mo-
mentdneamente la bandera 0, in-
dicadora que ha sido encontrada
una raiz, esta se presenta como
«R7=-4», pulsando de nuevo
R/S, esta vez obtenemos una
nueva raiz para el valor 2, esto es,
«R6=2». Por dltimo aparece una
tercera raiz: «R5=5». La visualiza-
cién de «R. FRC» nos indica el
comienzo de la transformacidn
del polinomio para la blsqueda
de raices fraccionarias. Encontra-
mos como nuevas cotas
C=-6.004, un R/S comienza el
sondeo vy justo el valor «-6.004»
nos presenta una raiz, que trans-
formada resulta ser «R4=6/8»
(recordemos la parte fraccionaria
de —6.004 es la cota superior),
seguidamente con «R3=4/8» lle-
gamos a la dltima raiz. Los que-
brados encontrados equivalen a
-2/3 vy 1/2, raices fraccionarias
del polinomio. Una vez visualiza-
do «FIN» tenemos almacenados
en ROO, RO1 y RO2 los coeficien-
tes de la siguiente ecuacion:
0.125x2+0x+ 0,5 =0 (si la multi-
plicamos por 8 obtenemos x2 + 4
= 0, presentacién menos moles-
ta), cuyas raices imaginarias son
. 2j, calculables mediante la fér-
mula de resoluciéon de ecuacio-
nes de 2.° grado.

Si la diosa informadtica unida al
dios célculo no fallan, obtendre-
mos todas las raices enteras y
fraccionarias. En el caso de estas
dltimas conviene «dejar reposary
la méquina hasta su parada y vi-
sualizacién de «FIN» (como en
las peliculas), ya que debe devol-
ver a su forma inicial, o alguna
equivalente, los restos de P(t) si
queremos utilizar los registros
ROO, RO1, .., para por ejemplo,
un programa de «aproximacién
de raices».

Con el médico precio de 60 re-
gistros de programa mds 25 de
almacenamiento obtenemos un
programa que presenta como
ventajas, mayor rapidez en el
cédlculo de todas las raices ente-
ras y fraccionarias hasta grado
18, por contra se olvida de las
imaginarias e irracionales.
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'AMSTRAD

D INGREIBLE

Amsirad, con Su n
campedn en salto:

ha demostrado seren

Bl Basic es una werssbn de Microsolt @méjorsds con
comandos de grifices y somde. asi coma una serie de
canacteristicas Unicas. i

A COMPUTER. ASMD B4

UNIDAD CENTRAL CON 64K. MAGNETOFONO Y

NONETBRENCOIOR - = . = P.V.P. 126.500 pts.
e Monitor en color o en fosforo verde incluido en el sistemna.

Magnetafono incorporado de alta velocidad (1.000 6 2.000 baudios).

lélsl‘;lar'iﬂa standard de 64 K de RAM ampliables hasta 8.160 Ky 32K
= : :

Gréficos en alta resolucion de hasta 640x200 pixeles direccionables

individualmente.

Texto en pantalla de 20, 40 y 80 columnas por 25 lineas mediante

un sencillo comando Basic.

Tres canales de sonido con siete octavas y salida stereo. i
Basic extendido con funciones de Edicion: Delete, Renumber, Auto,

Trace. De lenguaje estructurado: If, Then, Else, While, Wend. De con-

trol de Procesador: Every, After, De alta resolucién: Plot, Draw,

etc. .

T.frles hmodn_s de pantalla con una paleta de 27 colores y efectos de

l m 'lf-

‘Microprocesador Z80 {4 Mhz) con implementacion de CP/M.

74 teclas profesionales tipo “‘Qwerty” con bloque numérico y teclas
para cursores.
Lector dediscos de 3" y 170 K. Opcional con CP/M y LOGO incluidos

~en el sistema.
Completo set de caracteres de 8 bits definibles por el usuario.

32 teclas programables con cadenas de 32 caracteres.

UNIDAD CENTRAL CON 64 K MAGNETOFONO Y
MONITOR EN FOSFORO VERDE . _...........

Considerando todo, el futuro del Amsirad es excelente.
Grificos y sonida supeniores, un excelente Basic junto
con un sastema operativo flexible debieran sar los mgre-
dientes de un Exifo sonado.

PERSINAL COMPUTER NEWS  JUNID Bd

Los programas mis populares de UK. estin siends
3l Amstrad Masterchess, Ha

rier Attack.
0 83

WICH MECRD.  JUL

adaptacos
Bugaboo. Devpack, eic :

P.V.P.89.900 pts.

Dchq ventanas de trahajo definibles por el usuario en la pantalla del
monitor.

Bus de Entrada/Salida para conexién a lectores de Discos. Modems
y todo tipo de comunicaciones.

Port para impresora Paralelo Centronics. =
Posibilidad de direccionamiento y utilizacion de hasta 240 blogues
de 16 K ROM. -

Modulador opcional para utilizacién de T.V. doméstica.

Extenso soporte de Software con mas de 100 titulos ya disponibles
entre juegos, educativos, programas profesionales y lenguajes (Ensam-
blador, Pascal, etc.)

Manual del Usuario, de referencia Basic del Programador, de Firmware
y tutorial traducidos al castellano.

OP. Para mayor informacion:
AMSTRAD

Avd. Mediterraneo, 9
Tel. 433 45 48 -433 4876

28007 MADRID




gi+BL "REc"
82 "GRA7"
832 PROMFT
B4 STO 21
85 10ee

ot /

87 STD 28
88 5T0 22
#3 CF B2
18 SF a2
1i+LBL &
12 RCL 21
13 INT

14 =a"
I5FIE &
16 ARCL %
17 b

18 FIX 3
19 PROMFT
28 F57? &2
21 CHS

22 STO IND 28
23 FC2C 83
24 GTO &1
25 RCL @8
26 ¥{8?
27 SF 8z
28 F8? 82
29 CHS

38 STO @8
3ieLBL &
32 DSE 21
33 CLA

34 15G 28
35 GTO &t
J6eLBL 15
37 -COTAS"
38 AVIEK
39 SF 8z
4BeBL 67
41 1

42 RCL 22
47 +

44 2 E-5
45 +

46 5TO 28
47¢LBL I7
48 RCL IND 2@
49 CHS

58 STO IKD 2@
51 ISG 28
32 GT0 17
338

54 STO 24

55 §TD 23 183 GT0 18
56 RCL 22 {{@e[BL B2
57 ST0 28 111 YIEK 21
Se+LBL g {12 RCL 22
5% RCL IKD 22 113 §T0 28
AReLBL @7 114 ISC 28
£i RCL 24 115 RCL 68
6z % 116 SF @5
63 ISC 23 117 GT0 28
#4 BEEP 118eiBL 21
65 RCL IKD 23 119 FS7C 2@
66 + 128 GT0 832
67 156 28 121 1 E8
€8 GTD @8 122 *

69 GT0 11 123 INT
7a¢LBL B8 124 X287
71 8{@? 125 GT0 64
72 GT0 14 126 5F @e
72 GTO0 e 127 GT0 62
74#LBL 14 128+LBL 83
75 ISG 24 123 FIX @
76 BEEP 138 =R"

77 RCL 22 131 RCL 22
78 ST0 28 132 1 E3
758 133 »

88 ST0 22 134 ARCL ¥
g1 GTD 68 135 ="
g2+LBL 11 136 RCL 21
83 RCL 24 137 INT

84 CHE 138 =+

85 FC? 82 139 ARCL %
86 GT0 16 148 FC? €2
87 ST0 21 141 GTO 85
88 CF @82 142 =}rs*
8o GT0 @7 143 ARCL 19
9peLBL 16 1444/ BL B85
91 1 E3 145 FIX 2
92 / 146 TONE &
93 5T+ 21 147 PROMFT
94 FI¥ 2 148 1 E-3
95 (=" 149 ST- 22
a¢ ARCL 21 158 RCL 22
97 AVIEK 151 R{=8?
9peLBL A6 152 GTO a3
99 TONE & 153 GTC B2
188 STOP 154¢LBL 28
181 GT0 &2 195 RCL 21
182+ BL 84 156 INT
163 156G 21 157 *

1@4 GTO B2 158 RCL IkD 28
185 =R. FRC- 159 +

186 F57 B3 168 F57 8%
167 GT0 12 161 STD INE 2@
188 AYIEE 162 ISG 28

163 GT0 2@
164 FS?C @5
165 GT0 21
166 GTC 8¢
1674LBL 18
166 1

16% NG HAY"
178 RCL a8
171 ¥=Y?
172 GT0 89
172 ST0 19
174 1/¥

175 STC 24
176 RCL 22
177 STC 28
178 1 E2
179 %

188 ST0 24
181+LBL 24
182 RCL IND 28
183 RCL 24
184 RCL 21
185 ¥

186 *

187 STC IND 26
188 I5C 28
189 DSE 21
198 GT0 24
191 RCL 22
192 ST0 28
193 SF 82
194 GTD 15
195¢LBL 12
196 RCL 22
197 STC 28
19¢ 1 E3
199 »

288 STO 21
281eLBL 25
282 RCL 19
283 RCL 21
284 Y43

285 RCL IKD 28
286 *

287 STO IWD 26
288 ISC 2@
289 DSE 21
21@ GT0 25
211 = FIN"
212¢1BL B¢
212 CF @2
214 AYIEK
215 END

Un «pequefio» problema pue-
de darse, si una de las raices en-
teras es, por ejemplo 98000, ya
que para acotar, puede ser
«algo» molesto, al igual que para
chequear los 98000 primeros

El ODredenadnr Percanal niim 27

enteros positivos. Tomar nota de
ello, incluir las sugerencias ante-
riores sobre propiedades de las
raices enteras de un polinomio, y
anadir este problema a la pdgina
de juegos de O. P. {0 es que que-

réis que os demos todo hecho?...
mandar vuestras postales.

Gilberto Sdnchez

Ch=
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PC
1500

Operaciones con nUMeros
fraccionarios con el PC-1500

¢{No os habéis encontrado nunca con la ne-
cesidad de efectuar largos calculos con nime-
ros fraccionarios? Numerador y denominador
van creciendo y aunque usemos una calculado-
ra a cada paso se hacen mas engorrosos.

Este programa imita una calcu-
ladora de cuatro reglas (+ —, x, /)
que trabaja con dos registros que
llamaremos X e Y, en los cuales
se puede operar con nudmeros
fraccionarios (cocientes de nu-
meros enteros). La operacion que
se desea realizar con esos dos
nimeros se guarda también en
un registro especial (G).

4/15 + 7/6

Al introducir un dato queda en
X. Si el registro Y estaba vacio X
queda copiado en Y, donde siem-
pre estéd el resultado de la dltima
operacion realizada, y que nues-
tra calculadora nos presentard en
pantalla.

Veamos cémo podemos utili-
zar esta calculadora, para lo cual
habrd que empezar introducien-
do el programa y pulsando RUN
Enter.

Operaciones
elementales

Al ponerla en marcha, nuestra
calculadora sélo acepta que pul-
semos la tecla CL, que nos borra-
rd los registros antes de empezar
cualquier célculo.

Si deseamos efectuar — + —
introduciremos el primer nimero
fraccionario, la operacion y el se-
gundo numero fraccionario en
este orden de la forma siguiente:

CL4/15 Enter aparecerd 4/15
+ 7/6 Enter aparecerd 43/30

Obsérvese que al pulsar Enter
efectia la operaciéon que tenga
pendiente, simplifica y nos pre-
senta el resultado en pantalla.

Operaciones en
cadena

Si deseamos multiplicar el re-
sultado anterior (43/30) por

4 /3 bastard continuar con:

X 4/3  Enter aparecerd 86/45

con lo cual podemos realizar
cdlculos complicados como el si-
guiente:

—

e

mientras los introduzcamos en el
orden adecuado, por las opera-
ciones se van realizando en el or-
den en que se introducen.

Hagédmoslo:

CL 128/243 Enter aparecerd 128/243
X 2/3  Enter aparecerd 256/729
- 9 Enter aparecerd -6305/729
/ -1/3  Enteraparecerd 6305/243

Operaciones con
enteros

Como ya se ha visto en el apar-
tado anterior, se pueden incluir
enteros en nuestros cdlculos y si
el resultado es entero nos lo pre-
sentard correctamente, veamos

por ejemplo cémo realizar
3+5-15 -15
X
3 7
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CL 3 Enter aparecerd 3
+ 5 Enter aparecerd 8
- 15 Enter aparecerd -7
LG Enter aparecerd -7/3
x =15/7 Enter aparecers 5

Operaciones con signo

En varias ocasiones hemos usa-
do numerosos negativos, e inclu-
so podemos utilizarlos con deno-
minador negativo, por ejemplo
efectuemos

2_+ ;3_

-3 -5
CL2/-3 Enter aparecerd -2/3
+ -3/-5 Enter aparecerd -1/15
Repeticion
(constantes)

Ya hemos visto que se pueden
efectuar operaciones en cadena
porgue no se borra el registro Y.
Pero el registro X tampoco se bo-
rra, con lo cual si el nimero a in-
troducir es igual al dltimo nos lo
podemos ahorrar.

Por ejemplo al multiplicar 9 su-
cesivas veces por 2/3 obtendre-
mos los términos de una progre-
sibn geométrica. Veamos su
célculo:

CL9 Enter aparecerd 9
X 2/3 Enter aparecerd 6

Enter (repite la operacién)

aparecerd 4
Enter (repite la operacién)

aparecerd 8/3
Enter (repite la operacién)

aparecerd 16/9

Al ir pulsando Enter se ird repi-
tiendo la dltima operacién reali-
zada, en este caso multiplicar por
2/3.

Potencias

Lo anterior se puede aprove-
char para calcular una potencia
de un nudmero fraccionario, sin
mds que multiplicarlo por si mis-
mo. En ese caso ni siquiera hace
falta introducir el segundo opera-
‘dor pues al hacerlo por primera
vez ya vimos que de X se copia
enY. Lo que si que hay que intro-
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38.

Sl

ap.

45;

: 1
: T B:F
TO 28B:NEX
1:0N ERROR

GOTO "ERR™

P ERARRELS

PRINT "FRAC:
4Ly

:IF D<O1AND D

PDPRINT. Y2V =]

» "INK'"K=ASC

INKEY$ :IF K¢
43AND K< >45AND
KC242AND K< >42
AND K< >24AND K
<>13AND K<>61
GOTO "INK"

+FOR 1=1T0 2@:

NEXT 1:I1F K=61
GNP eRTIETE
=INT (Cr/DX1ES)
21ES: D=Q:G=K
IF G=61AND K<»>
24G0OTO "FRAC™
I KC>13CLS G
=K: INPUT "FRAC
"ias$Aas=As+
LY
Q=INT URL A%:B
=]INT UaL
RIGHT$ (A%, LEN
A$-LEN STR$ Aa-
15:1F A>1EBOR
B>1E6GOTO "ERR

IF G=24LET C=A

58.

55

60:

557

0.

80:

9B:

S5

93;

:D=B:GOTO "SINM

IF G=43LET C=B
XC+AxD: N=B%xD:
GO EEL ST

IF G=45LET C=B
XC-A%D: D=B%D:
GO S

IF G=42LET C=n
XC:N=B%D:GOTO
SIS A

IF G=42LET C=R
XC:D=A%D.GCOTO
ST
FSENEE=EHE=Ds
IF D=RGOTO "ER
o

+ '"EUC"E=E-FXINT

(E/F)iH=F: IF E
=@AGOTO0 "RET"
F=F-EXINT (FrE
JiH=E; IF F<>9
CGOTO "EucH
CRETYC=CH 02D
7H. 1F CKIE8AND
NCIESEOTO "FRe
£

GERRUELS

INPUT "ERROR ¢
ENTRADA, DIV B,
S e
C=61:K=61:F0OR
I=1T0 2B:NEXT
[:GOTO “INITH

STATUS 1

#54
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ducir es la operacién, en este
caso la multiplicacidn. Por ejem-
plo, calculemos (2/3)s:

CL2/3 Enter

x Enter aparecerd 4/9
Enter aparecerd 8/27
Enter aparecerd 16/81
Enter aparecerd 32/243

El resultado serd 32/243, pero
a la vez hemos calculado todas
las potencias intermedias.

Valor decimal

En algtin caso puede interesar-
nos el valor aproximado en nota-
cion decimal del ndmero que ten-
gamos en la pantalla; para obte-

aparecerd 2/3 .

nerlo basta pulsar = pero al ha-
cerlo destruimos la expresion
fraccionaria, con lo que para con-
tinuar hay que pulsar CL. Por
ejemplo:

CL 19/7 Enter  aparecerd 19/7
= aparecerd 2.71428
CL2/3 Enter aparecerd 2/3
= aparecerd (0.66666

Siempre nos dard cinco cifras
decimales.

Comentarios
al programa

Para quienes quieran entender
cédmo funciona el programa, éste
estd ordenado en siete partes fa-
ciles de reconocer por empezar
con un comentario:

INIT Da los valores iniciales de .

las variables.

FRAC Presenta en la pantalla el
valorY.

INK  Empieza con un «INKEY»
que espera hasta que se
pulse una de las teclas de
operaciones licitas.

Después viene el «INPUT»
para introducir un ndmero frac-

cionario X, que en la instruccion
40 se separa en numerador A, y
denominador B, realizando des-
pués los cdlculos segln los ca-
sos.

SIM Prepara el resultado para
simplificarlo.

EUC Aplica el algoritmo de Eu-
clides.

RET Simplificay continda.

ERR En caso de error presenta
un comentario.

Para terminar conviene indicar
que el programa no acepta nu-
meros en’ notacién exponencial
(3.2 E 6) ni expresiones decima-
les (67.3) que pueden llevar a
error.

Como el programa estéd todo él
escrito en Basic, no es todo lo ré-
pido que uno quisiera, por lo cual
hay que estar un poco pendiente
de la pantalla para ver si las te-
clas que vamos pulsando son
aceptadas.

En caso de error, como intentar
dividir por cero, o si el programa
no funciona bien, aparece el
mensaje «<ERROR (ENTRADA,
DIV @,..)» del cual se sale pul-
sando Enter.

Tomeu Ferrer

ERfj—




No deje que su Pascal le
«explote» con... Explosion

Si aun no ha probado este juego no tema, no
le explosionara en sus manos: todo estd bajo
control en este arriesgado programa. Un juego
para los amantes del Pascal y las aventuras...

Explosidn es un juego para dos
personas, o mejor dicho, para
una persona y un ordenador (per-
sonal). Los jugadores disponen
de fichas de distinto color que
deben ir colocando sobre un ta-
blero de nueve por nueve casi-
llas. El objetivo: conseguir llenar
todo el tablero de fichas de su
propio color. El jugador que lo
consiga, gana.

Para llenar el tablero hay que
seguir algunas reglas bastante
sencillas:

— Se puede poner una ficha
encima de otra ficha de tu propio
color.

— También se puede poner
una ficha en una casilla vacia,
claro.

— En cambio, no esté permiti-
do colocar una ficha sobre una
casilla ya ocupada por fichas del
adversario.

Estard pensando no sin razdn
que con estas reglas no hay for-
ma de arrebatar casillas al adver-
sarioy llenar todo el tablero de fi-
chas propias. Pues bien, no es
asi, ya que todavia no hemos
mencionado el cardcter «explosi-
von del juego. En efecto, cuando
en una casilla se apilan cuatro fi-
chas del mismo color, ésta esta-
lla, expulsando las fichas a las ca-
sillas adyacentes, las cuales pa-
san al color de la que ha explosio-
nado. Por ejemplo, si explosiona-
mos una posicion de nuestro co-
lor y en una de las adyacentes

habia dos fichas del contrario, és-
tas pasan a ser nuestras, y ade-
maés afiadimos la que ha llegado
por la explosion (ver fig. 1).

Por otra parte, |a casilla que ha
explosionado queda vacia y es
necesario reconquistarla.

Pero esto no es todo —en caso
contrario no ‘hablariamos de ex-
plosién, sino de fuegos articia-
les..—: al explosionar una casilla
puede ocurrir que la adyacente
explosione a su vez por acumula-
cién de 4 fichas y que esta explo-
sién provoque una tercera, y asi
sucesivamente (ver fig. 1b). Esto
constituye una reaccion en cade-
na que puede causar verdaderos
estragos en el adversario...

En general, este juego se pue-
de practicar en cualquier tipo de
tablero, sin mds que tener en
cuenta que la carga critica es el
nimero de casillas adyacentes
—si en una casilla hay tantas fi-
chas como su carga critica nos
indica, explosiona—. Algunos
ejemplos se ven en la figura 2

0 0 0o

1 000| =+ 11 © 000

2 2 0

3 000 | see 3 000 | ese
4 4

Posicidn inicial
Blancas: 1,1

Fig. 1.

1.1 Posicidn intermedia 12
Negras: 3,3

8,3 e #
00
0 000
ol + | »
Posicidn final. 13
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Fig. 2.

Fig. 3.

—en cada casilla se ha indicado
la carga que soporta al estallar,
denominada carga critica.

El programa

El programa utiliza un tablero
cuadrado bastante peculiar, pues
su apariencia es plana, pero en
realidad se trata de un tablero to-
roidal, esto es, conectado por sus
bordes, con lo que tenemos las
conexiones indicadas en la figura
3. Asi, la casilla (0,0) tiene por
vecinas no sélo la (1,0) y (0,1),
sino también la (4,0) y (0,4).

La razdn de esto es doble:

— Se evitan situaciones de
acorralamiento que pueden re-
sultar muy peligrosas.

— La programacién resulta
mads sencilla, lo cual es deseable
de cara a llegar a un publico lo
mads amplio posible.

Por otro lado, es de notar que
la representacién cuadrangular
es la mds apropiada para la re-
presentacion en ordendor, ya que
se corresponde con las dos di-
mensiones del monitor. Invita-
mos a los lectors a que modifi-
quen la forma del tablero una vez
que hallan cogido practica con el
juego (y con el programa) para
explorar nuevas emociones.

El programa ha sido escrito en
Pascal MT+ sobre sistema opera-
tivo CP/M, pero es trasladable a
cualquier otra maquina que ten-
ga otro compilador de Pascal; si
estd en ese caso, vea mds ade-
lante los detalles al respecto.

La dimensidn del tablero puede
seleccionarse entre 1y 9 sin més
que modificar la constante DIM
del programa con el correspon-
diente valor, asi como la cons-
tante DIMTABLA como se indica
en el propio programa.

Se evita en todo momento la
recursividad, ya que se podria lle-
gar en algunos casos a la satura-
cion de la memoria.

Veamos los bloques que com-
ponen el programa:

a) Inicializacion

Se ajustan los valores iniciales
de todas las variables globales
del programa, entre ellas el table-
ro (marca todas las casillas como
vacias).

b) Presentaciony reglas

Escribe la cabecera de progra-
ma v si lo desea también las re-
glas del juego previamente alma-
cenadas en un fichero de texto
con el nombre REGLAS. TxT
—ojo al drive en donde se ponga
porqgue seguin esté enel A:oenel
B: tendremos que poner el prefijo

procedure reglas;
var ch:char;
begin &
Writeln;
wWwriteln;
+ writeln(’

{%* Introduzca aqui el contenido del ficherc REGLAS.TXT *)
(% Debe estar en el mismo formato que las lineas ejemplo *)

writeln(”

writeln;

read(ch)
end;

Fig. 4. Procedure reglas modificada.

Pulse una tecla para continuar “);

EXPLOSION )y

correspondiente—. Si no quiere
complicarse la vida con ficheros,
sdlo tiene que suprimir las reglas

i o0 L3 £ 2.0 %4 4l
1 1 1 1 1 1
‘--; 1 (] 1 _T- | 1
a0 peosiSe a i
___;‘| *% -| 0 1 _---T- 1 % |

Introduzea su jugada (Q para salir)
2

1

%% Jugada 2 1 por el jugador
*¥kd% Explota casilla 2 1

*%* Jugada 0 2 por la maquina

LT R TR R - Y - s e S

1 1 1 ! I |

0! 10 10 ! 1 * 1
1tk od bl ! 100 1

BT e T

Introduzca su jugada (Q para salir)
2

a
1

%% Jugada 2 1 por el jugador
%% Jugada 0 2 por la maquina
*%ik Explota casilla 0 2

| o ! 1 ! 2 1 3 ! 4

[ 1 ] 1 1 |
0! 10 [0 | 1% --:
1 1 4ok | O 10 100 1 -'?
2! Lok 10D ! [

3! % 1 ] nut ! !
q 1 ! ! ! ! !

Introduzca su jugada (Q para salir)
Q

Fig. 5. Algunas jugadas
de una partida cualquiera.
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MEMSOFT:
PARIS
BARCELONA
FRANKFURT
LONDRES
LOS ANGELES

HAGA
UN REGALO
A SU APPLE
POR SOLO:

Y VIAJE A GRECIA
PARA CELEBRARLO

COMO YA HAN HECHO MAS DE 12.000
USUARIOS EN TODA EUROPA DESCUBRA CON
MEMDOS JUNIOR (MANUAL Y DISQUETTE)
LAS INCREIBLES PRESTACIONES DEL MEMDOS

* CREACION DE PANTALLAS * GESTION DE MULTIPUESTOS
* FICHEROS INDEXADOS MULTICLAVE * GESTION DE DISCOS DUROS
* DEPURACION DE ERRORES " SUBPROGRAMAS

*Y MUCHAS MAS POSIBILIDADES

- PARA APPLE I, lle, lic y I

CUPON PEDIDO aremitra MEMSOFT, S. A. Nipoles, 94. 08013-BARCELONA

O Adjunto un cheque de 3.100 ptas. + 98 ptas. de gastos de envio. [J Contrarreembolso de 3.270 ptas.

NOMBERE sove aovanniss 0 i 550t s s SOCIEDAD

RIBECEIRN v anw TEL: cnmismnmmpsrasms,

U] Soy Amateur  [J Profesional. Tipo de Apple:

ENTRE TODOS LOS COMPRADORES DE MEMDOQOS JUNIOR SE SORTEARA
UNA FABULOSA SEMANA DE VACACIONES EN GRECIA



100

{ * * i ok 3
{" :V;
(* ¥
(* EXFLOSION *;
(* -
i® Francieze Javier _opez Martin &
i* %35
(* para *}
(* EL Jrdenader Ferscnal *)
{* *)
(* *3
i taae e ik ik

(* *;
e Este programa &5 una realizacion del juess -EXPLOSION- *
3 $i desea conocer las rezlas, lea el ficharo REGLAS.THT *)
ik *
e i Fib bbb ek - i ek ik vy

program explo(input,sutpat,reg);

const
Sim=5;
t3bla=24;
Wwae
cosores = (b,n,v)} (* Coliores de una casilila: blanco,negro,wacie ¥
casilia = record
coler @ colores; i* Color ce la casilla ¥
NUmEro: integer; (% Numero de Tichas em la Zasilis *)
end;
var

tablers : array [0..dimtablal of casilla; (% Tabler: de juego *)
i

maguina i boolean; i(* Juega la magui ?
abcrtar 1 bocliean; I* Abandonar juege F ¥
reg torext; iw Fichere gue contiene las reslaz ¥;

¥,piinteger; i* Coordenadss del movimiento anter:iar +;
procedure reglas;
var chichar;
begin

(* Presenta las reglas por pantalla %)

assignireg, reglas.xt’);
reset(regl;
writeln;
while not eof(reg) de begin
while not eoln(reg) do besin
readires,chl;
writs{eh)
end;
readlnireg);
writeln
end;
readich)
end;

procedure presentacionj (* Muestra la cabecera del programa *)

war chichar;

begin
writeln{‘Bienvenide a - EXPLOSION- ");
writeln;
write({’Desea conocer las reglas (s/n) ? “);
readla(ch);
if {ch=‘s’) or (ch='S’) then reglas

end) ¥

procedure inicializaj (% Da valores iniciales a las variables globales *)
var itinteger;
begin :

for i:=0 to dimtabla do

with tablero[i] do begin
colori=v;
numero =0
endj

maquina:=fals

abortar:=false
endj
procedure cbeceraj (% Escribe la cabecera del tablero de juego *)
var izinteger;
begin

writelnj

writeln;

writeln]

Write(’ 1y .

for i:=0 to dim=1 do write(”

writeln;

for i:=0 to dim do write(’

writeln

‘eltlyt 174
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arocedure fila(i:integer}; (* Escribe 1a fila numero i del tablere ¥}
var i,ktinteger;

begin

write(” yiildg _
for ji=ikdim to i*dimbdim-1 do begin
write(” I “);
kimlg
while k{=taplera[j}.numeroc do begin
case tablero[j].color of
b writel’07};
ne write( *");
write{(’” ")

end;
Ri=k+l

end}

while k{4 do begin
write(” )}
ESELE 54

endi

CET

oegin

end;

procedure formato;

var

begin

end;

function fin:boclean;

yar

oegin

endj

srocedure ponfichaix,yrinteger; cicolores}; (% Pone ficha de coler c en x,y *}

var
segin

end;

function &

uar

pedin

end;

orocedure actualiza(i:integer; cicolores);

ar

begin

enc;

procedure jugada;

“ar

procedure mag;

begin

end;

procedure jug;

var
vegin

and;

arazedure lines;

Zscribe wna linea horizental de l1a lositud apropiada *)

for i
writeln

gim do write(‘--————")1

(% Represents el tablers en su totalidad %)

ilinteger;

cabeceraj

linea;

for i:=0 to dim-l <o begin
fila(iiy
linea

(% Ha acabado el juege ? *)
1tinteger;

finaliboole
colicoleres)

ablerall].zolor;

finali=true;

while final and (i{sqridim}} do

if coli{rtablero[il.calor
then final:=false
else i:=itl;

ilinteger;

=xtdimy
with tablersli] Jo besin

(% Explota casilla i %)

atzl{var iiinteger; c:zolores)iboolean;
nteger;
“lagtboolean;

%:1=i mod dim;
i div dim;

with tableroli} de

if numere=0 then colorisv
end;
panfizhal(x+l) mod dim,y,c);
ponfichal (-1} i 2
gonfichaix,

then

if not fin
while not flag and (id{sqr{dim)} do
if tablerolil.numerg >= &
then flagi=strue
elee i1=i+ly

explotar=flag

{* Fone al dia el tablero *3
¥ piinteger;

straexploiboslean;

xi1=y mod dim;
dimy
write( ¥ Jugada ‘,x:2,y
if esb then writeln{’ psr el jugader’)
elee writeln(’ por la maquina’}j
ponfichal{x,y,c)}
1f tablero[i).numero=4 then
repeat

otraexplos=explotali,c)
until rot otraexplo

(* Froporciona la jugada siguiente *)
irinteger;

{* Proporciona La jugada de 1 magquina *)

faise;
(xky+L 337 mod sqridi
l.color=h

k]

Jugada pseudoaleatoria de la maquina ¥
{i+l} mod sqridim);

actual:zali,n}

{* Proporcione la jugada Jel Jugader #:
chichar;
maguingi=trueg;
formato;
repeat
repeat

writein, Introcuzca su jugada (O para #s.ir)y ij

read{chiy

if (che’C70 or (ch=‘g’) then moortaristris

®lse x:iserdich)-ordi{ 0" );

if not abortsr then read(y);
until ((x>=0land(yr=0jand(x(dim)andiy{dim}}
e
coloriin) v abortar)
then sctualizali,b)

or aberrar;

until (
if not sbortar
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if maguina then mag else jug

sracedure finalizacion;
begin
wWriteln;
writelng
if abortar then writeln('Otr:
else Degin

write('ElL ganader ha side 7}

if tablerc[0l.coler=b

then writeln( usted. Felicidades”:

else writeln(
end

dia no traiga

{* Proporciona is despedida de. programa

tanta srisa’}

i

la maguina.

end;

begin

' inicializacion;
presentacion;
repeat jugada;
until fin or abertar;
finalizacion

end.

Practigue’;

o escribirlas en el mismo progra-
ma (ver fig. 4).

Formato

Presenta en pantalla el tablero,
con su estado actual. La informa-
cién que se debe dar sobre cada
casilla incluye nimero y color de
las fichas que la ocupan —si las
hubiera—. El cddigo empleado es
«O» para el jugador y «*» para la
mdquina. Si, por ejemplo, en una
posicion hay dos fichas de la ma-
quina se escribiria «**».

d)

c)

Fin

Es una funcidn cuyo resultado
es un valor ldgico (true o false)
dependiendo del estado del ta-
blero: si todas las casillas son del
mismo color devuelve true; en
caso contrario, false. Esta fun-
cidn se ejecuta tras cada jugada
y tras cada explosidn.

e) Ponficha

Como su nombre indica, es la
rutina encrgada de poner una fi-
cha de un color dado en una po-
sicién (x, y) del tablero. El color
viene especificado por el para-
metro ¢y las coordenadas por las

variables x e y.
f) Explota

Es la funcidn encargada de las
explosiones. Cuando éstas ocu-

rren, la rutina se encarga de va-
ciar la casilla que ha explosiona-
do y poner una ficha més en cada
casilla vecina. Luego mira si que-
dan casillas por explosionar vy, si
las hubiera, lo sefiala con la flag
explota.

Quizé parezca que el orden en
que se desencadena una reac-
cidn influye sobre el resultado. La
peculiridad de la rutina estriba
precisamente en que esto es ab-
solutamente indiferente. Intente
hacerlo sobre un tablero normal
y comprobara la veracidad de
esta afirmacion.

g) Actualiza

Para evitar efectos de recursi-
vidad, la rutina anterior es llama-
da por otra —Actualiza—, la cual
utiliza el valor de la flag explota
para saber si hay mds casillas
que han superado la carga criti-
ca. Si es asi, vuelve a llamar a ex-
plosién, y asi hasta que no haya
mas explosiones pendientes.

Es de notar que una rutina re-
cursiva no es apta para gestionar
las explosiones pues pueden
ocurrir explosiones indefinidas
en ciertos casos que desborda-
rian la memoria y provocarian un
plante del sistema. Utilizando
esta rutina se evita el problema
de desbordamiento, pero la posi-
bilidad de crear reacciones en ca-

hH

Si
juego,

por el parametro dim.

cambiando su color =i
explota se vacia.

estos supuestos.

calor.
P11l

INEEE

SUERTE

e e s e she e e e e e e e e she e vtk e e ke e she e ke ke sl e ek e ke ke ke e ke e ok

EXPLOSION
ke e T e ke Ao ke e e she e vl sk ok ke A oo ok e sk sk sk ok she ke ol she ke e ke ke she ke e ke ke e she ke

quieres jugar corvrectamente
entonces sigue estas reglas:

1) Se juega sobre un tableroc cuadrado,

2) Cada casills tiene una capacidad maxima de
cuatros fichas (capacidad critica).

3) Cuando =2 alcanza la capacidad critica,
casillas adyacentes aumentan en

85 necesario, v

4) Puede producirse una reaccion en cadena,

El objetivo del jueqo es acabar con

Fig. 6. Listado del fichero REGLAS T x T. En total tiene 22 lineas.

Kk

5 este apasionante

controlado

todas las
uno su ocupacion,
la casills que

baje

todas las fichas de tu

khkPULSA UNA TECLAKK

dena infinitas sigue en pie. Es la
situacidn de tablas.

h) Jugada

Proporciona la siguiente juga-
da, bien de la mdquina —a través
de la procedure mag— o bien del
jugador —a través de la procedu-
re jugador—. En la presente ver-
sion, la mdquina hace un juego
seudo-aleatorio basado en la ju-
gada anterior por lo que no resul-
tard muy dificil vencerla. Invita-
mos a los lectores a que mejoren
esta estrategia y nos hagan lle-
gar sus resultados por si fueran
aplicables. -

i) Finalizacion
Despide el programa, bien
anunciando el ganador, o bien
abandonado un juego interrum-
pido (lo cual no le sienta muy
bien, se enfada).

Para complicar el programa no
es necesario utilizar ninguna op-
cion especial. El LINK se efectua-
ré en la libreria estdndar PAS-
LIB/S.

El programa no tiene peculiari-
dades propias del ordenador so-
bre el que ha sido desarrollado,
pero la lectura del fichero de re-
glas requiere una instruccion adi-
cional especifica del MT+ —
assign (reg, ‘b: reglas . txt')—
que en otros Pascal se sustituird
por reset (reg, ‘b: reglas . txt) o
por otra instruccién que asigne el
fichero fisico al fichero Idgico
(suponemos que dicho fichero
estard en el drive B:). Por si no
quiere complicarse, incluimos
una version de la procedure re-
glas que no lo utiliza (fig. 4).

En la figura 5 se presenta un
ejemplo de ejecucién tomado
«en directo» con ayuda de con-
trol-P previo a la ejecucién del
programa. Esperamos que las
partidas le sean gratas y no pro-
voque destrozos innecesarios
con sus explosiones en cadena...

Fco. Javier Lépez Martin
Jaime Diez Medrano
Emilio Herraiz Herraiz
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PROGRAMACION DE

ORDENADORES

POR JESUS SANCHEZ 1ZQUIERDO

Y

FRANCISCO ESCRIHUELA VERCHER

un libro de la coleccion

PROGESO DE DATUS

UN LIBRO QUE ENSENA LOS CONOCIMIENTOS DE UNO DE LOS
LENGUAJES MAS SIMPLES Y A LA VEZ MAS EFICACES DE PRO-
GRAMACION: EL BASIC

UN LIBRO EMINENTEMENTE PRACTICO EN QUE CADA PASO
QUEDA MATIZADO POR UN GRAN NUMERO DE EJEMPLOS RE-
SUELTOS.

UN LIBRO COMPLETO, REDACTADO EN FORMA CLARA Y CON-
CISA.

UN LIBRO ABSOLUTAMENTE NECESARIO PARA TODOS LOS
USUARIOS DE ORDENADORES QUE REQUIERAN DE ESTE TIPO
DE LENGUAJES CONVERSACIONALES.

SIN DUDA, EL LIBRO QUE ESPERABAN LOS USUARIOS PRESEN
TESY POTLNCIALES DEL BASIC.

r----------_----1

I HAGA SU PEDIDO A PROCESO DE DATOS. I
I FERRAZ 11 - MADRID - 8. Precio 990-pTas l
Desea recibir , .. .. .. ... cicmplaies
i ' i
B e
I !Cmpresa I
T s A S A
B e oied e !
OVICIA: i o e aals i e e
I Forma de pago: I
I [J Talon adjunto a nombre de Prodace, S.A. I
O Giropostal 6® . ... ... ... .. Fect
I (] contra reembolso e e “‘]---- l
g |
ffb//,
r 4
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Apple

Objetos mas alla de la
tercera dimension (2.¢ parte)

Copos de nieve, agujeros de un queso, costa
bretona, etc. Siempre objetos fractales para
esta segunda parte de un viaje matematica-
mente estético en Apple 2. Puede jugar, crear y
sonar partiendo de la curva de Von Koch.

Un paseo conducido por la
evolucion de la curva de Von
Koch nos habia llevado a la cons-
truccién de dibujos de compleji-
dad 3. Hoy con las pdginas de
alta resolucién de Apple 2 va a
ser posible obtener los méximos
detalles.

v J
o

. 57 i i
ed Rt Sru

Partiendo de esta curva funda-
mental pueden obtenerse nume-
rosas variaciones. Por ejemplo,
pueden modificarse los pardme-
tros y lo haremos en la continua-
cién de este articulo. Pero senci-
llamente, se puede repetir el mo-
tivo varias veces, tomando como
bases los lados de un poligono
regular. Si se sigue este procedi-
miento con un tridngulo, orien-
tando las tres curvas de Von
Koch hacia el exterior, se obtiene

el precioso «copo de Von Koch».

El Ordenador Personal, nim. 33
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A
ks

Orientando las tres curvas ha-
cia el interior del tridngulo, se ob-
tiene esta figura:

oA

La pieza maestra, es decir, el
sub-programa de dibujo recursi-
vo, que figura a continuacidn, es
la copia exacta del que hablamos
ampliamente en el primer articu-
lo.

Si vuelve a copiar este progra-
may si ejecuta una por una todas
las opciones que ofrece, notard

103



104

DLIST

1000 REM ¥

1001 REM # SUBRUTIMA DE DIBUJC RECURSIVC

1002 REM % DE UNA CURVA DE VON KOCH DE COMPLEJIDAD C

1003 REM # DEL PUNTO %i{(£),Y1(Ci,AL PUNTC X2(C),Y2(C)

1004 REM ¥

1010 IF €C = 0 THEN HPLOT X1(C),YL1(C) TO X2(C),¥2(CI:iC = C + 1! RETURN
1020 DX(C) = HZ(C) = M1{CI!DY(C) = ¥2(C) - ¥1(C)

1030 ¥1(C - 1) = X1(Crevitg = 13 = v1iC)

1035 XZ2(C - 11 = X1(C) + UL % DXICIIY2{C - 1) = ¥1(C) + Ul % DY(C}
1040 € = C - 1! GOSUB :010

1050 X1(C - 1) = ®2(C - 1):i¥ltC - 11 = Y2(C - 1)}

10=% ¥2(C - 1! = X1(C) + UZ % DX(CJ) + W2 % DY(C)iY2(C - 1) = Y1{C) + U2 % DYIC)
-2 ¥ pRCy

1060 € = C - i! GOSUB 1010

1070 ®1(C =- 1) = XZ2(C - 1):Yl(C = 1} = ¥2I(C - 1)

1075 %2(C - 1) = X1{C) + U3 #% DX{CI:IY2(C - 1) = YL1(C) + U3 % DY(C)
1080 C = C - 1! GOSUB 1010

10%0 X1(C - 1) = X2(C - 1}:YLIC - 1) = ¥Y2iC - I

1095 X2(C - 1) = X2UCIi¥Y2IC - 1) = Y2(C)

1100 € = C - 1: GOSUB 1010

1110 € = € + 1! RETURN

una cosa rara: la opcidn tres cur-
vas de-Von Koch en el exterior de
un tridngulo y la opcidn seis cur-
vas en el exterior de un hexdgo-
no, proporcionan en el limite
(complejidad 4 a 5) los mismos
dibujos. Esto es debido a una
propiedad geométrica de la curva

U1=1/2yV2=(tg60°)/6=3/6

La primera idea consiste en dar
valores diferentes a estos pard-
metros, pero no importa de qué
forma. Veamos algunos temas
de variaciones.

Atencion a los
cruces peligrosos

En primer lugar, nos contenta-
mos con modificar la altitud del
punto C. Es una modificacidn que
conserva la simetria y es la mads
sencilla que podemos imaginar.
Estéticamente, el resultado es
mediocre si se disminuye V2,
mientras que resulta muy deco-
rativo si se aumenta (estd en re-
lacién con la dimensidn fractal,
que aumenta con V2). Mds alld
de un valor critico igual aproxi-
madamente a 0,459, la curva co-
mienza a recortarse sobre si mis-
ma. iAtencidn a los cruces! Esta
curva escapa de alguna manera a
los matematicos, que no pueden
decir gran cosa significativa... lo
que no les impide admirar el re-
sultado estético.

Para los que desean ejecutar

los dibujos en ordenador perso-

de Von Koch, que hasta ahora no
hemos evidenciado: la reversibili-
dad. Para comprender lo que
esto significa, mire estos dos di-
bujos.

Prolongar la serie, mentalmen-
te, con un ldpiz... o bien con el or-
denador, es lo que propone la dl-
tima opcidn del programa.

Recordemos ante todo el signi-
ficado de los parédmetros geomé-

tricos introducidos en la linea
120 del programa.
) A— -
1
A B/ I \D E
o] UM UE U3 4

El proceso de construccidon de
la curva fundamental de Von
Koch imponia dividir AE en tres
partes iguales, por consiguiente
U1=1/3yU3=2/3, ya que exi-
gia que fuera equildtero el tridn-
gulo BCD.

UPOKE1£57, 86

ULIST

10 REM #

11 REM % CURVA DE VON KOCH - PROGRAMA 2

12 REM ¥ AUTOR FRANCOIS DRESS

14 REM % TODA REPRODUCCION EXPRESAMENTE DESEADA

100 REM ¥

10l REM % RESERVAS E INICIALIZACIONES

102 REM

110 DIM X1(10),Y1(10),X2(10),Y2(10)

111 DIM DX{10),.D¥Y(10)

120 Ul = 1 /7 31U2 = 1 / 2:VWEZ = SEAR (3) /f &:U3 =27 3
130 P& = 3,.41592853& / &

150 ZZ = FEEK (49308): REM * VERDADERO ELANCO

200 REM *

201 REM ¥ PROGRAMA FRINCIFAL

202 REM % DISEN/C DE CUALQUIER MULTIFLO DE LA CURVA DE VON KOCH
203 REM *

210 GET AsS: TEXT

220 PRINT "GUIERE USTED :": PRINT

221 PRINT " I - LA PRINCIPAL *

222 PRINT ™ 2 - TRES EN EL INTERIOR DE UN TRIANGULO *
223 FPRINT * 3 - TRES EN EL EXTERIOR DE UN TRIANGULO *
224 PRINT " 4 - SEIZ EN EL INTERIOR DE UN HEXAGONG =
225 PRINT * S - SEIS EN EL EXTERIOR DE UN HEXAGONO
226 FRINT * & - VERIFICAR LA REVERSIVILIDAD *

229 PRINT * ¥ - FINALIZAR = PRINT

240 INFUT K: FRINT

245 IF K = 9 THEM FRINT "ADIOS... ": END

250 IF K ¢ 0 OR K * & THEN GOTO 220

240 INPUT "COMPLEJIDAD (O A 7) i "iC!: PRINT

270 HGRZ ; HCOLOR= 3

275 ON K GOSUE 300,400,500,400,700,800

280 GOTO 210

300 X1(C) = 10:¥1(C) = 150

305 X2(C) = 270:Y2(C) = 150

310 GOSUB 1010:C = C - 1

390 FRETURN

400 FOR J = - 5 TO 3 STEP &

410 X1(C) = 140 + 100 % COS (J * P&):iY1(C) = 107 - 100 # SIN (J # Pé)
P:§5 ¥ZIC) = 140 + 100 % COS ((J + 4) ¥ FP&I:Y2(C) = 109 - 100 ¥ SIN ((J + 4) *
420 GOSUB 1010:C = C - 1

430 MNEXT 27

490 RETURN

00 FOR J = 11 TO I ETEFP - 4

S10 X1(C) = 140 + 84 % COS (J *® P&)IYLI(C) = 94 - 846 #%# SIN (J % P&)
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nal y buscar los que resultan mads
bonitos, vamos a dar unos hitos:
= V3/6 # 0,289: curva

fundamental de Von Koch, di-
mensidn fractal = Log 4/Log 3 #
1.262.

V2 % 0,459: aparicion de re-
cortes de la curva sobre si mis-
ma, de gran complejidad, dimen-
sién fractal # 1,577 (fig. 1).

V2 # 0,489: aparicidon de re-
cortes de complejidad 4.

V2 = 0,5: aparicidn de recortes
de complejidad 3 (nunca habra
recortes de complejidad 2).

V2=v11/6 # 0,553: los pun-
tos mds exteriores de la curva se
encuentran en tres lados de un
trapecio simétrico (fig. 2).

V2 =1/35/6 = 0,986: por enci-
ma de este valor, la curva «explo-
ta» y llena cada vez mds espacio
en cada incremento de la com-
plejidad; mientras que por debajo
de este valor queda confinada a
un espacio limitado, aungue esto
no sea evidente a simple vista
para los primeros valores de C.

Una ultima posibilidad (siem-
pre sobre este tema) consiste en
dibujar curvas que se recortan
mucho pero con escasas com-
plejidades. Manejando hébilmen-

213 XZ(C) = 140 + 85 # COS {
520 GOSUB 1010:C = C - 1

S3I0 MNEXT I

S0 RETURN

&00 FOR J = = TO % STEP 2

(J = 4) ¥ P&)IY2IC) = 9& - B& ®# SIN ((J - 4) #* P&)

&10 X1(C) = 140 + 85 % COS (J # P&IIYLIC) = $& - 86 # SIN (J # Ps&)

G615 M2UICY = 140 + 846 % COS ((F + 2) * P&IIY2(C) = 96 - B6 % SIN ((J + 27 % Pé&)
620 GOSUB 1010:iC = C - 1

&30 NE®T I

£90 RETURN

700 FOR J = i1 TO I STEP - 2

210 X1(C) = 140 + 80 % CO3 (J % P&)IY1I(C) = 96 - BO # SIN (J % P&)

715 X2i(C) = 140 + BO * (COS ((J - 2) %# P&):Y2(C) = 96 - 80 # SIN ((J - 2) #* P&)

720 GOSUB 1010:C =C - 1
730 NEXT J
790 RETURN

800 X1(C) = 10:¥1(C) = 150
805 X2(C) = 270:Y2(C) = 150
310 GOSUE 1010:C = C - 1
ELS IF C = 0 THEN RETURN
B20 C =C - 1

825 Y1(C) = Z70:Y1(C) = 150
830 X2(C) = 140:Y2(C) = 75

a235 GOSUB 1010:C = C - 1
240 ¥1{(C) = 140:Y1(C) = 25
8435 X2(C) = loiy2(C) = 1350
850 GOSUB 1010

E8%0 RETURN

1000 REM *
1001 REM ¥ SUBRUTINA DE DIBUJO RECURSIVO
1002 REM # DE UNA CURVA DE WON KOCH DE COMPLEJIDAD C
1003 REM % DEL PUNTO X1(C),Yl(C),AL PUNTO X2(C),Y2(C)
1004 REM *
1010 IF € = 0 THEMN HPLOT X1(C).Y1(C} TO X2(C),Y2(Cr:C
1020 DX(C) = XZIC) = X1(Cr:DYIC) = Y2(C) - Y1(C)
1030 X1iC - 4y = X1{CIivliC - 1) = ¥1i€)
1033 X2(C - 1) = X1(C) + ULl % DXIC)I¥2(C = 1} = YL(C) +
1040 C = C - 1: GOSUE 1010
1030 X1¢(C =~ 1} = X2(C - 1::¥16C - 1) = ¥Y2(C = 1)

= X1IC) + U2 ¥ DXIC) + V2 % DY{C):Y2(C =

1055 %2(C = 1)
=702 ¥R

1060 C = € - 1: GOSUE 1010

1070 X1(C - 1) = X2(C = 1):YLIL(C - 1) = Y2(C - 1}
1075 X2(C - 1) = X1(C) + UT # DXICI:IY2(C =~ 1) = YL(C) +
1080 C = C - 1: GOSUB 1010

1090 X1(C = 1) ="X2(C = 1):i¥l(C = 1) = ¥Y2(C = 1)

L1095 X2(C = 1) = X2(CIIY2(C - 1) = YZIC)

1100 € = € - 1! GOSUB 1010

1116 € = C + 1: RETURN

= C + li RETURN

Ul % DY(C)

1y = ¥1(C) + U2 % DYI(C)

U3 % DY(cC)
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te estos dos pardmetros se obtie-
ne una extraordinaria variedad de
efectos grdficos. Por ejemplo, re-
flejamos lo que se obtiene dibu-
jando seis curvas de Von Koch
en los seis lados de un hexdgono
regular, orientadas hacia el inte-
rior, teniendo como parametros
V2 =0,62201 (valor que provie-
ne de un dngulo de 75°) y C=4
(hacemos notar que el dibujo con
C=>5 es también magnifico).

Los programas que permiten
realizar estos dibujos, como los
siguientes, se derivan del que fi-
gura en este articulo.

¢Como se calcula
la dimension fractal?

Para el segundo tema, conser-
varemos el dangulo de 60° carac-
teristico del tridngulo equilatero
BDC pero modificando su tama-
fo relativo. Técnicamente, se eli-
ge un pardmetro r comprendido
entre Oy 1/2 ysetoma Ul =,
U2=1/2 N2=[1/2~r)1g B0 =
(1/2-r)v3yU3=1-r Los di-
bujos son un poco simplones
cuando r es menor que 1/3 (va-
lor que proporciona la curva fun-
damental de Von Koch) y maés ri-
cos si es mayor. El dnico valor
critico es r = 0,25 (aparicién de
recortes de la curva sobre si mis-
ma), cuya dimensidn fractal es
aproximadamente 1,450; vea-
mos su dibujo de complejidad 7.

En este caso, se obtendria un

resultado mejor ennegreciendo

105



el espacio comprendido entre la
curvay su base.

¢Qué relacion existe entre el
bosque y los Iébulos pulmona-
res? Este es el objeto del tercer
tema en que el efecto de decora-
cion pura se esfuma, aunque se
sugieren semejanzas con las es-
tructuras bioldgicas. La idea ca-
racteristica de este tema es con-
servar la reversibilidad, que nece-
sita las igualdades de los dngulos
siguientes:

c
Al ~
LA P"?(\
A ERVE e

En primer lugar, ya no habrd
cruces. Los cédlculos no son muy
complicados. Se eligen como pa-
rdmetros variables las coordena-
das U2 y V2 del punto C. Existe
un requisito: el punto C debe es-
tar en el interior del semicirculo
de didmetro AE, lo que se puede
probar mediante (V2)2 < U2(1 -
U2). Siseplanteat=tg(n/2-a-
R), se tiene que: U1 =U2 -tV2y
U3 =U2 +tV2, lo que se traduce
por las férmulas finales:

U1l=(U2)2+(V2)?
U3=U2(2-U2)-(v2)2

Tenemos un bosque creado
con U2 =0,40, V2 = 0,46, com-
plejidad 5 y dos Iébulos pulmo-
nares construidos con U2 = 0,5,
V2 = 046, complejidad 5. Las di-
mensiones fractales estdn relati-
vamente cerca de 2; 1,840 para
el bosque y 1,793 para los ldbu-
los pulmonares.
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Vamos a terminar esta serie de
dibujos dando dos ejemplos de lo
que se puede esperar obtener
complicando el generador de la
curva de Von Koch; es decir, el
poligono abierto que reemplaza
cada trazo del dibujo anterior
cuando se aumenta la compleji-
dad.

¢Se acuerda
de la costa bretona?

El primer ejemplo es el clédsico:
se le llama «salchicha de Min-
kowski» y se obtiene con el ge-
nerador de ocho lados que figura
a continuacion. Atencidn, no
confundirse, existen ocho lados y
no siete:

Sigue esta salchicha de com-
plejidad 3, su dimensién fractal
es exactamente 1,5.

=5 oy
n.-n n-n3
_:_ |¥] o 3 - =
o LT A
3 I"::I Bo] N ':-L‘;]':
n . 5 n
47 Y, dUP > (-
-L.-LP u =¥ ] ‘|_r!u:|
ARG
P T
by, gy Mg
Tna 1 ag

Finalmente, una alusién a la
nota del comportamiento fractal
de las costas de Bretana. El ge-
nerador de cinco lados propor-
ciona, en complejidad 4, un tra-
zado que recuerda verdadera-
mente a una porcién de la costa
bretona (la dimensidn fractal es
aproximadamente 1,129).

Ry
o 'y
N Jm"f
ey
P
4

e
ot

No abordamos el problema de
esbozar una teoria matemdtica
de las diversas nociones de di-
mensiones y, entre ellas, de la di-
mension fractal. Pero existe una
férmula sencilla para calcularlas
en el caso de curvas de Von
Koch. Si se considera la curva
producida por un generador que
tenga k lados, le longitudes r,,
ry,... N, la dimensidn fractal D es
la solucién de la ecuacion expo-
nencial:

r+ro+.+ri=1

En particular, si el generador
estd formado por K segmentos
de longitud uniforme r; que es el
caso, por ejemplo, de la curva
fundamental de Von Koch, de los
I6bulos pulmonares o de la sal-
chicha de Minkowski; se tiene
KrD = 1 y por consiguiente D =
log K/log (1/7).

Aumentando la complejidad,
se puede pasar desde un copo de
nive, tan sencillo, a estructura
mads sofsticadas segun la imagi-
nacion de cada uno. Juego varia-
ble, reflejo de los deseos, el azar
estd ausente. :

Francisco Dress
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FICHEROS BASIC

Tomo 1°. Conceptos fundamentales, ficheros en general, ficheros secuenciales,
ficheros de acceso directo, programas.

Tomo 2°. Ordenaciones de todo tipo, estructura de ficheros, acceso secuencial, acceso por clave,
tablas, secuencia indexado, bitmap, compilacién.

E @ —_ Siabach
BOLETIN DE PEDIDO

Deseo recibir (marque con una cruz lo que le interese):

O Ficharos Basic. Tomo 1. (650 ptas. + 80 ptas. de gastos de envio).

O Ficheros Basic APLICACIONES. Tomo 2. (950 ptas. + 80 ptas. de gastos de envio).
(J Ficheros Basic Tomos 1y 2. (1.500 ptas. + 80 ptas de gastos de envio).

Forma de pago:

[ Contrareembolso [0 Sellos de correos nuevos

03] P e e e o L CIUDAD oo s s ssin e b PROVINCIA v i i Saisins

—REMITIR A: El Ordenador Individual S.A. C/ Ferraz, 11 - Madrid - 8
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pequerios anuncios

gratuitos

Clubs.

Contactos.
Intercambio de
programas.

Compra de material.
Venta de material.
Diversos.

Clubs

Usuario del Dragén 32 de Ledn y provincia
formemos nuestro club para avanzar. Ale-
jandro Tome Pujol, C/ Santa Maria del Pa-
ramo (Ledn).

Club de microordenadores del circulo Ou-
rensan-Vigues. Todas las publicaciones.
Sinclair, Commeodore, Cric, Dragdn y todos
los ordenadores del mercado. Circulo Ou-
rensa-Vigues, C/ Venezuela, 48, Entresue-
lo, Vigo-3. Telf: 42 25 19,

Propietario Newbrain de Las Palmas voy a
formar un club de usuario para reuniones y
cambiar experiencias poneros en contacto
con Moisés Sananes, C/ Antonio M.* Man-
rique, 8-B. Las Palmas. Telf: 928-27 25 20.

Club de microordenadores para Spectrum,
Commodore 84, Vic 20, Onc 1 ZX-81, en el
que disponemos de grandes ventajas para
sus S0CI0s, gran numero de publicaciones, y
alrededor de 400 programas en cinta. Tam-
bién personal especializado asesorando a
los socios y ventajas en las compras de
equipos y material. Dirigete a Ourensan-
Vigues, C/ Venezuela, 48. Telf: 42 25 19

Club de usuarios de Newbrain en Madrid en
formacidn intercambio de programas y de
informacién, ya tenemos intercambios con
el club de usuario de Tenerife, contacto: Mi-
guel Blanco Jerez. C/ D. Ramdn de la Cruz,
38, Madrid-1, o llamar al 275 87 33 (sdlo
mafanas).

Desearia contactar con usuarios de VIC-20
en la regidn de Madrid para formar un club
de usuarios del VIC-20 y poder intercam-
biar ideas, programas, experiencias. Llamar
(preferibienente de 6.15 a 7.30) o escribir
a/ Joaquin Escrig Teigeiro. Avda. Monte,
38. Algete (Madrid). Tel. (91) 622 12 30

-

Conta ctos

Desearia contactar con alguien que comer-
cialice o distribuya muebles especificos
para albergar monitores del ordenador bien
sean metdlicos o pldstico compraria al por
mayor. Pedro Jiménez Carmona. C/ Parque
de los Girasoles, 5. Tarancdn (Cuencal

Desearia contactar con usuarios de Spec
travideo para intercambio de ideas y expe-
riencias. También cambiaria listados de
MSX. Manuel Molina Doblas. C/ Ministro
Barroso y Casullo, 3, 2. 4. 14004 Cdrdoba

Deseo contactar con usuanos de Katson o
clubs de usuanios de Apple y compatibles

Juan Quetglas. C/ Joagquin Maria Ldpez,
41, Dup. 4." C. 28015 Madrid.

Desearia contactar con usuarios del Sharp
MZ-700. Poseo amplio software con mas
de 100 titulos. Juan Carlos Arbizu Picazo.
C/ San Juan de la Cruz, 20, 6" B. 50008
Zaragoza. Telf: (976) 35 39 99.

Si tienes un Sharp MZ-700 comunicate
con nosotros. Club  Usuarios Sharp
MZ-700. Jesis Fuente Morillo. C/ Francis-
co Morote Greus, 2, P* 23, 46025 Valen-
cia. Telf: 349 77 23.

Deseo ponerme en contacto con usuarios
de Amstrad para intercambio de experien-
cias. Posibilidad de formar club. Jorge A.
Ramirez Luque. C/ Fuencarral, 113. 28010
Madrid.

Deseo contactar con usuarios Dragon 32 o
64 para intercambio de experiencias. |
Cuni. C/ Creu Gran, 15, 2-1. Terrassa (Bar-
celona).

Deseo consejos como ensefante de infor-
madtica de FP de compafieros gue tengan
experiencia, yo debutaré en prdximo curso.
Ana Herrera. Apdo. 272, Cadiz.

Quisiera contactar o ingresar en algun club
de Atari 800 XL para saber manejar mas mi
ordenador y hacer programas mejores de
los que realizo. Luis José Ruiz Serrano. C/
Corufia, 7, 2.2-2. 28020 Madrid.

Deseo contactar con usuario del ordenador
Sharp MZ--721 para intercambio de infor-
macién y demas (trucos, etc). Juan Angel
Galvez Gallardo. Avda. Barber, 81. Toledo.

Sestao ZX Club, si queréis formar parte de
él v beneficiaros de sus ventajas llamar o
escribir. Mikel Ahedo. C/ Juan de la Cierva,
3, 4° izda. Sestao (Vizcaya). Telf: (94)
496 65 55.

Usuarios Dragon nos interesaria formar un
club en Las Palmas. Preguntar por Pepe. Es-
peramos tu llamada. Josg Luis Alvarez. C/
Carlos |, 54. Vecindano (Las Palmas de
Gran Canaria). Telf: 75 13 31.

Para ser publicado su
anuncio debe llevar su di-
reccion completa. No publi-
camos aquellos que ven-
gan con solo el n.° de telé-
fono o con un apartado de
correos.

Intercambio
de programas

Me gustaria contactar con algun usuario
del ZX SPECTRUM, intercambio informa-
cion, programas. Tengo el Spectrum 48K.
German Dominguez Martin. Avda. Escaleri-
ta, 56, portal C BA. Las Palmas de Gran Ca-
naria. Tel. 20 72 19, a partir de las 5.

no. Pajaje Espiell, 17, esc. C, 2-1. 0B032
Barcelona. Telf.: 220 24 22.

Compro sintetizador para Spectrum (Chip
AY-3-8910), con instrucciones preferente-
mente residentes en Mallorca. Miguel Gar-
cias Salom. C/ Blanquerna, 67, 3° B.
07010 Palma de Mallorca

Compro ordenador usado Vic-20 con cas-
sette. Precio 25.000 pts al contado, en Sa-
lamanea o en Madrid. Alvaro Chordi Miran-
da. C/ Prado Pocite, 2, Urbanizacidn Valde-
lagua. Santa Marta del Tormes (Salaman-
ca). Telf: (924} 20 01 69 (noches).

Compro ampliacion 2ZX81, 16K, 32K ¢ 48K
barata. Preguntar por Juan en horas de co-
mida. Juan Antonio Rodriguez Franco. C/
Clavel, 4. 1. D. 34002 Palencia. Telf: (988)
72 3613

Compraria dos Mini-Floppy Disk sistema
Buss-100 para video Genie EG3003. Lia-
mar por la noche a partir de las 9 h. Antonio
Aivar Gonzélez. C/ Fuente Tirg, 21, 4° D.
28024 Madrid. Telf: 711 57 52.

Compra de
material

Compro sintetizador de voz o un programa
de sintesis de voz para Commodore 64. Es-
cribir o llamar a Jorge de la Hoz Ibafez. Re-
sidencia Piguio, 5, 47 39005 Santander.
Telf:27 15 05.

Necesito amplificacion de memeoria para
Casio FX-702P. Si alguno quiere venderla o
sabe dénde conseguirla ruego me escriba.
Carlos Azcarraga. C/ General Marina, 16,
3.°. Melilla.

Compro lector tarjetas magnéticas para
HP-41-CV y moddulo X-Functions. Jordi Iz-

cara Velasco. Avda. Merndiana, 299,
10.°-4.2 08027 Barcelona. Telf.:
34996 95.

Compraria ordenador Sharp PC-1500 sin
impresora y en buen estado. Zona Barcelo-
na o provincia. Llamar noches. Carlos More-

Estos pequerios anuncios gratuitos estan reserva-
dos exclusivamente a particulares y sin objetivos co-
merciales: intercambio y venta de material de ocasion,
creacion de clubs, cambio de experiencias, contactos y
cualquier otro servicio util a nuestros lectores.

Venta de
material

Vendo un Interface, un Microdrive, 6 cartu-
chos grabados con 65 programas, y un pro-
grama Trans-Express para sacar copias de
seguridad en cintas/microdrive. Precio a
convenir. Compra 30-7. José Miguel Réde-
nas Folch. C/ Turd del Mar, 1, 6.2-1.2 Bar-
celona. Telf: 384 59 46

Vendo programa de Eproms para el ordena-
dor video Genie en perfecto funcionamien-
1o (9.000 ptas.). Llamar de 13 a 14 h. Anto-
nio Hormigo. Ctra. de Circunvalacion, s/n.
Apdo. 282. San Antonio (Ibiza). Telf.: (871)
34 08 80

Vendo Sharp MZBOK, 48K RAM, doble uni-
dad de disco, impresora matricial 80 co-
lumnas, IUN-83, programa de contabilidad.
Precio a convenir. Miguel Bafidn Puente
Avda. de América, 4, 1.° B. 28028 Madrid.
Telf: 256 04 70.

Vendo CMB 64 con cassete (EN84) por
40.000 ptas con 15 juegos (decathlon, solo
flight, beach head, soccer, fort apocaly pse,
gran master, etc..), junto o por separado
Todos los juegos por 4,500 ptas. Juan Ma-
nuel Fabre Segura. C/ Fray Luis Amigo, 4
50006 Zaragoza

Vendo HP41C mds lector tarjetas mas mao-
dulos de: aviacion mas Quad, mas X Func-
tions. Baterias recargables, fuente alimen-
tacion, manuales, cintas. Todo pro 60.000
pesetas. Ignacio Huerta Gray. Rioja, 17
B-F. 28042 Madnd. Telf: 747 36 40

El Ordenador Personal, nim.
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Vendo caleuladora TI59 con su impresors.
1arjetas magnéeticas, libro de instrucciones
y software estadistico con sus Instruccio-
nes por 30.000 pesetas. Fecha Compra
1-79. Josep Girbent Sarra. Avda. Girona, 8.
2. Sant Gregori (Gerona).

Vendo calculadora programable HP41C
con el modulo cuadruple de memoria v nu-
merosos programas. Es1a en perfecto esta-
do, todo por unas 30.000 pesetas. Por las
tardes. Carlos F. Cano Lanzadera. C/ A
Sainz de Baranda, 99 28007 Madnd. Telf
2730018,

Vendo ZX-81. por sélo 20.000 pesetas con
35 programas en cassete, Interface vy
Joysuck, y la amplacidon IGK, y transfarma-
dor, cables y manual, sélo 20.000. Medio-
dias. Juan José Ruiz Ampuero. Avda. Medi-
terrdneo, 48, 14 E 28007 Madnd. Teli:
251 2593

Vendo ZX-81 + 32K + Inversor de wvideg =
1eclado sonoro + documentacidn + sotfware
por 20.000 peseras. Juan Carlos de Diego.
Avda. Padre Piquer, 14, 2B024 Madrid
Telf: 71104 58,

Sevende compauble Apple nuevo, junic del
84, 1 x 280K disco Impr Siar 80 col + Mo-
nitor + Visicale + PFS + TRAT. textos + jue-
gos todo 300.000 pesetas. Envio a provin-
cias. Gonzalo Valdés Ayesta. C/ Cardenal
Costa, 19, 52 C. 12004 Castelién. Telf:
1964123 26 00 (de B a 3).

Wendo ZXB1 ampliacion 16K impresora ZX,
fuenies de alimentacidn, manual castellano
v cassette Sanyo, muchos programas y lis-
tados, tado en perfecto estado y con sus ca-
jas por 25.000 pesetas. José Gonzdlez Cor-
tina. C/ Doctor Vieente Zaragoza, 28, puer-
ta 5. 46020 Valencia. Telf: 362 58 28.

Ocasion: vendo ordenador Sinclair ZX
Spectrum (7, 831 con 2 microdrives, 1 in-
terface, 1 teclado profesional, wransfroma-
dor y televisor BAN Grundig 16. Regalo
programas ingleses, 80.000 pesetas discu-
tbles. Todo en inmejorabls estado. Ignacio
Juzn-Araeil E Moralzarzal. 49 (Mirasierra).
28034 Madrid. Telf: 734 43 73.

Vendo ZX-81 completo incluye fuenie de
alimentacion, cables de grabacidn, libro de
instruccionss en casiellano, programacion
del £X-81, gran nimero de programas, lis-
tados, juegos, etc. Estd en perfecto estado
compradao en febrero del 84, 10.000 pese-
tas. Jorge Veldzquez Jordana. C/ Juan Ra-
mon Jiménez, 41. 28036 Madrid, Telf:
25021861,

(ATENCION!

Para fas ventas de material
de ocasion: indicar el mesy
ano de compra. Teniendo
en cuenta /a evolucion de /a
técnica, esta Informacion
es necesaria para valorar el
material puesto en venta.

Vendo ordenador Olivetti-5000 con memo-
ria central de 512Kb v 5 puestos 1rabajo v
unidad de disco 25 Mb e impresora 200 c-s
con sdlo 300 horas de wso. Fulgencio Far-
néndez, Paseo San Antomig, 3 1. Ponferrac
{Ledn). Telf: (987) 41 32 36.

Vendo Epson HX-20 con microcassette
Drive. Manual en inglés. Comprado en ene-
ro del 84, 80.000 pesetas. Benet Valde-
marsson. Ed. Miguel Bueno. C/ Miguel
Bueno. Fuengirola (Malaga). Telf: (952)
4792 38

Wendo Vic 20 (45.000 pias.) + Grabadora
(12,000 ptas) + cartucho juego (5.000
pias.) + curso Basic (5.000 ptas.) + Joystick
{2.000 ptas.) + cinta con programas, Todo
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EL ORDENADOR PERSONAL no garantiza ningin
plazo de publicacion y se reserva el derecho a rehusar
un anunclo sin tener que dar ninguna explicacion.

par 45,000 pras. Comprado enjumo del 83.
Josep M. Ganet i Cirera. C/ Alonso Marti-
nez, 22, Tarrega (Lérida). Telf: (873}
311608,

16K (regalo 3 cassettes investronica) y
magnetofdn (cuenta vuelias). José Manuel
Barceld Mufioz. Gutemberg 4, 5-4, 28016
Malaga. Telf: {952} 21 97 67.

Vendao ZX Specrrum 48K en perfecto esta-
do vy 5 programas comercialas por sdlo
31.000 pesetas. Si problemas de aduana.
Francisco Rocha Betancor. Cira. del Centro,
7. Tafira Baja. 35017 Las Palmas. Telf:
(928) 35 35 50.

WVendo ordenador Multitech MPF-1I 64K,
compatiole Apple (X11-83) + teclado profe-
sional + Joystick + 2 cintas de juegos vy re-
galo libros. Todo por 55.000 pesetas. Luis
Uriarie de |a Plaza. C/ Taburiente, 5, 3 D,
28017 Madrid. Telf: 204 47 B3.

“endo ZX-81 (febrero 84} v 2 libros de pro-
gramacion y manejo. apenas usados y 40
programas Indescamp por 10.000 pesetas.
Antonio Mufoz Hidalgo. C/ Apresiadora,
18, 1.--4- Hospitalet (Barcelona). Telf:
3313102

Spectrum 48K, por 30.000 peseias, casi
nuevo, regalo programas. Vendo también:
lote de 4 juegos-Spectrum 48K (Mundo
Mutants, Atrapado, Espacio Libre v Corre-
caminos) par 1.900 pesetas. Lote de 4 jue-
gos-Comodors 64K (Dan King, Fort Apoca-
lipsis, Futbol v Harryl por 1.800 pesetas.
Manuel Redriguez Guardiola, C/ Tabarca,
11,4 C.03012 Alicante.

endo ZX-B1 + 16K + TEL 10Q0-profesional
+ B cintas 25.000 pias. Memoria VIC 20 de
32K. 15000 pias. Francisco Ldpez Bula.
C/ Migran. Ed. Lembranzas. 15 C. Vigo
{Pontevedra) Telfs: 20 00 35 - 22 87 78.

Vendo Apple Il, afio 80 con tarjeta contro-
ladora v 2 drives asi comao tarjeta para im-
oresara maydsculas y mindsculas y algdn
programa de gestidn. Todo por 330.000
peseias. Fernando Narvdez Lopez de Ceba-
llos. C/ Fernandez de la Hoz, 70. Telf:
442 26 11 (Sta. Marial

Vendo el siguiente marerial de Hewlett
Packard: 1-82153 A: Lépiz dptico;
1-82160 A: HP-IL Interface; 1-B2116 A:
Cassette rdpido; 1-82162 A: Impresora tér-
mica; 1-82163 A video Inferface; 1-82181
A, mddulo ext. de memoria. Todo ello por
200.000 peseias v regalo madulo estadis-
tica y de juegos, asi como libros y docu-
mentacion. José M. Julia Parés. C/ Potosi,
1, Bs A 28018 Madrd. Teli: (91)
457 44 29 (noches),

Vendo Dragon 32 adgurido en abril del 83 y
manual en inglés por 40.000 pesetas. Cas-
sette Philips N2217 por 4.000 pasets. J. M.
Rull Broquetas. C/ Diego de Riafo, 8, 1.0 A
41004 Sevilla. Telf. (954) 41 55 60.

Vendo ordenadar Unitron 2200, 64K, am-
pliable, mortor, 2 drivers, teclado separa-
do, may./mindsc. Programas de contabili-
dad, facturacidn, etc. Compiladores Pascal.
Frotran, eic. Todo por 290.000 pesetas, ga-
rantia. José Maria Ferriz Canals. C/ Cdree-
ga, 203. sobr. dtico. A. 08036 Barcelona.
Telf: 321 45 08.

Vendo Wie 20, 20000 pesetas; 16K,
11.000 pesetas, Super-Expander + Vicmon
+ 3K, 10.000 pesetas; 3 cartuchos de jue-
gos, 9.000 pesetas; 10 progrmas Indes-
comp, B.000 pesetas. Todo el lote o suelto.
Jaume Gavaloa Arnal, C/ Olocau, 7. Gava
{Barcelona). Telf: 662 01 88.

Vendo Sinclair ZX-81 con ampliacidn, me-
monia 16K RAM, ocasion, pricticamente
sin estrenar por sélo 14.000 pesetas. Sig-
frid Blume Schnitzer. C/ Corberas, 30, 2.
08017 Barcelona. Telf: 204 30 28.

Para pasarnos un anunicio
utilizar la tarfeta correspon-
diente. '

Vends imprasora 2X (v obseguio con 6 ro-
llos de papell. También tengo ampliacidn

Vendo ZX-81 16K RAM, comprado en no-
viembre del 84, cables TV, cassette, ali-
mentador, manual castellane por sdlo
12.000 pesetas. Todo esta completamente
nuevo. Regalo cintas programas y varias re-
vistas. Juan Peldez. C/ Pubillas Casas, 38,
2.7 1. Esplugas Liobregat (Barcelona). Talf.:
(93} 37297 48.

Para pasarnos un anuncion
utilizar la tarjeta correspon-
diente. : -

Vende impresora GP505 nueva (noviembre
dal B4), 22.000 pesatas, con garantia Di-
rac, 5. A. SEIKOSA, Tomds Puente Alfaro.
Serra, 31, 3.0 1. Sant Feliu Llobregat (Bar-
celona). Telf.: 666 72 91 (noches).

Vendo ordenador persanal Spectravideo
SWV-318, comprado en febrero del 84 +
Data cassette 5V-904 imayo del 84). Todo
en perfecto estado por 37.000 pesetas. An-
tonio Llena Oller. C/ Diagonal, 354. 0B037
Barcelona. Telf: 257 89 32,

Tarjeta Hires Dragon 32/64:51 = 24 co-
lumnas, mezcla graficos v texto imayo del
84). Minusc, + 200 sprites, generacidn de
caracteres, 1ipos espanoles (¢ ?, AR) con ins-
trucciones. Precio 8.000. Juan Carlos Orda-
fez Yela, C/ Ferroviarios, 11. 3+ C. 2B026
Madrid.

Vendo por 50.000 pesetas Sharp PC-1251
con display 80 CE impresora vy cassette dos
pistas CE-125 de 4K + 54, Comprado en
1983. Bateria y red. Jorge Sanchis Gil. C/
Caspe, 34 (tienda). 08010 Barcelona, Telf.:
301 34 50.

Para ser publicado su
anuncio debe llevar su di-
reccion completa. No publi-
camos aquellos que ven-
gan con sdlo el n.c de telé-
fono o con un apartado de
COrreos.

Vendo VIC-20 nuevo = cassette + Joystick +
libro acceso rapido al VIC-20 + 70 juegos
todo por 37.000 pesetas. Luis Soler Vila-
mitjana. C/ Triassa, 13. Angles (Gerona).
Teli: 42 10 91

Vendo Dragon 32 con juegos: Startrek y
Pack. 88.000 pesetas. Julio Sudrez Almei-
da. C/ Blas Pascual, B. Vecindario (Las Pal-
mas). Telf: (928) 7505 40 (De 6 a 8 tar-
des).

Vendo Videopac Philips 67000 (enero deal
83) con 4 carwchos (Computer Program-
mer «8», Los Liberadores «39», Guerra Ae-
ronaval v Batalla «ud», Gran Premio y Carre-
ras «1»). Completamente nusvo precio
24.000 pesetas. Manuel F. Meseguer Vivo.
Avda. Peris y Valerp, 73, 17, 46006 Valen-
cla.

Vendo coleccion completa de EL ORDENA-
DOR PERSONAL hasta el nimero 30 inclu-
sive en perfecto estado de conservacidn.
Precio: 4.000 pesetas. Jordi Sales Rodri-
guez. C/ Padre Claret, 210. 08025 Barce-
lona, Telf: 255 05 14,

ZX-81 en perfecto estado con todos los ac-
€esorios ¥ juegos mas el libro «la pequerfia
ero 30 inclusive en perfecto estado de con-
servacion. Precio: 4.000 pesetas. Jordi Sa-
les Rodriguez. C/ Padre Claret, 210. 08025
Barcelona. Telf: 255 05 14,

ZX-81 en perfecto estado con todos los ac-
cesorios y juegos mas el libro «La pequena
gran puertan todo por 10,000 pesetas. Jor-
di Gonzdlvez Verdaguer. C/ Roger, 66-68,
12-35 08028 Barcelona. Telf: (93)
33007 29

Vendo teclade IBM tipo Tipewriter, para
modelos serie 32, Jose M. Garcia Vila. C/
Reconquista, 7, 3.7 A, Gijon.

WVendo Oric-1-Atmos Copier. Copia practi-
camente todos los programas tanto CM
como Basic. Muy facil de usar por 1.000
pesetas. También vendo Oric-Atmos 48K +
10 programas par Motivos econdmicos por
30.000 pesetas. Fernando Murga. Rda. Ge-
neral Mitre, 100. 08021 Barcelona. Telf:
201 00 B3.

Vendo Sharp PC-1500 con interface, im-
presora cuatro colores CE-150, comprado
en enero del 84, Todo por 65.000 pesetas.
Fernando Celaya Prieto. Plaza de Golmayo,
8. 28033 Madrid. Telf.: 202 02 93.

Wendo ZX-81 (noviembre del 83}, pocas
horas de usoe, con manuales vy cables
10.000 pesetas discutibles. Juan Jesids
Sanz Escudero. Plaza Rep. Ecuador, 6,
28016 Madrid. Telf: 457 50 25.

Vende computadoras ajedrez 2 mano
Morphy Edition por 15.000 pesetas. Chess
Challenger 3 por 20.000 pesetas. Chess
Champion por 45.000 v Mark V con cartu-
cho Mark VI, por 50.000 pesetas. Juan Ba-
nitez Sanchez. Pases Fabra y Puig, 331.
08031 Barcelona. Telf: 358 98 06.

Vendo ZX Spectrum por 46.000 pesets,
con garantia investrénica y programas de
gestion de empresa, contabilidad oficial,
facturacidn, ficheros, ete. Angel lglesias. C/
Antonio Looez, 117, 28026 Madrid. Telf:
47543 38,

Venta urgente Commodore 64, comprado
en febrero del B4, cassette Commodore,
guia referencia programador, Simon’s, Ba-
sic, Vic-TREE, 13 juegos 1 afg revista
Commodore. Vale mas de 120.000 pese-
tas, lo vendo por 70.000. Tomas Rodriguez
Garcia. C/ Pablo Garnica, 3, 3~ D. 28030
Madrid, Telf: 439 36 21.

Vendo Spectrum 48K imarzo del 84) + im-
presora GP 505 (septiembre del 84) + inter-
face 1 y microdrive {octubre del 84) por
75.000 pesetas. Regalo programas, lo ven-
do también por separado. José M. Alba
Santamaria. C/ Gravina, 21, 4. 28004 Ma-
drid. Telf.- 221 96 11.

Clases particulares de EBasic, informaética
bdsica. Tengo ordernador propic con dos
pantallas. 5.000 pesetas al mes. 1 hora dia-
ria. Daniel Mantemayor. C/ Maudes, 44 B.
28003 Madrid. Telf.: 234 30 49 Madrid.

IBM-PC: cambio contabilidad general
Peach-Tree valor aproximado (100.000 pe-
setas) por compilador de Basic (C, Pascal,
Cobol o similar). José Manuel Cea Vieira.
C/ Aristteles, 7. 28027 Madrid. Telf:
404 95 40.

Compra ZX Sepctrum 48 K o cambio por
Talkie 2M AOR con antena telescdpica y de
goma y cargador pilas 140 a 150 Mhz; o
venderia el talkie por 30 K {comprado en
1882). Julio Ogando Muradas. Via Morte,
34, bajo (a Paris). Vigo, 4 {PO).
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DIREGTORIO

1000 ordenadores. Material

[ ACCORD

microsistemas

Software
para aplicaciones
verticales.

COMMODORE y OLIVETTT M20

Apartado de Correos 10.048. Madrid, Tel, (91) 448 3800. /

DATA '

( .I- PROCESSING 2000, !

2000} S.A. S. A '

EN MICROINFORMATICA,
INFORMESE ANTES

Sabino Arana, 22-24, bajos.
Barcelona-28.
Teléfono 33077 14. i

VENTA DE MICROORDENADORES

PARA LOS SECTORES:
PROFESIONAL.
HOGAR/PERSONALES.
ENSENANZA.

* HOSPITALARIO.
ESPECIALIZADOS EN MEDIMATICA.
COMPLETOS SERVICIOS
EMPRESARIOS/IMFORMATICOS.

[P] en propio edificio.

PROGRAMAS STANDARD Y
LLAVE EN MANO, TECNICOS
Y DE GESTION PARA ORDENA-
DORES HEWLETT - PACKAR
SERIES 80, 9.800, 200

MNATMTC ALY

- s
Aplicaciones Informaticas

™

=]
Fa

EL ORDENADOR

PERSONAL

Conde de Borrell, 108
Tel.: 254 45 30
BARCILONA 15

Micro Ordenadores:
Rockwell
Ohio Scientific
Videogenie
Sinclair

N\

ATARI

ATARI' 600 XL
ATARI" 8OO XL

ORDENADORES
PARA EL HOGAR

Extenso software listo para el uso

* Microprocesador: 6502 (ciclo de 0,56
Microsegundos 1,8 MHz), ANTIC, GTIA,
POKEY (espec.)

+* Gréaficos de alta resolucion (320.192)
puntos.Pantalla de 24 lineas por 40
caracteres.

* 16 Colores con 16 Intensidades cada uno

* 4 Sintetizadores simultaneos e
independientes. Cuatro octavas.

* Lenguajes: BASIC, ASSEMBLER,
MACRO-ASSEMBLER, PILOT, MICROSOFT,
PASCAL Y otros.

* Modulos de memoria conectables
directamente por el usuario de 16 K RAM,
32 KRAMy 64 K RAM.

Distribuidores EXCLUSIVOS v servicio técnico
en todo el area nacional.

[Unimport

Divisidn Ordenadores
¢/ Dos Amigos n:3 Madrid-8
Apartado de Correos 8286 Tels. 2473121-247 3126

[ Co
=//1]| _MICROTERSA

Miguel Yuste, 16-2°B.
Teléfono: 254 04 73 - MADRID-17

COMPATIBLES APPLE E IBM
TARJETAS APPLE... ;TODAS!

CONVIERTA SU APPLE EN UN
COMPROBADOR DE
CTOS.INTEGRADOS Y/O
EN UN GRABADOR DE
MEMORIA EPROM.

OSER

DISTRIBUIDORA DE  SISTEMAS

ELECTRONICOS, S.A.

Comtes d'Urgell, 118
Tel.: 323 00 66
Barcelona 11

Ordenadores SUPERBRAIN
IMPRESORAS MATRICIAL ITHO
IMPRESORAS MARGARITA ITHO

REAE

* Ordenadores personales Hard y Soft.

¢ Cursos de Basic.

Oficinas: RENOVACION EN MARCHA, S.A.
c/. Espronceda, 34 - 27 int. - MADRID-3
Telefono (91) 441 24 78
Tienda: REM SHOP 1
c/. Galileo. 4 - MADRID-15
Teléfono (91) 445 28 08

El Ordenador Personal, nim. 33




ELECTRONICA
ZSANDOVAL;sa

COMPONENTES ELECTRONICOS PROFESIONALES
BRI AL AN AN

A0t A TR FADH DAL

Sandoval, 4
Tel.:445 18 33 -445 18 70
MADRID - 10

Micro Ordenadores:
Rockwell
Ohio Scientific
Videogenie
Sinclair

Foordd

dlilgliftla
(ﬁp HEWLETT

PACKARD

RANK XEROX
Su problema especifico,

tiene
una solucion especifica.

IBERICA DIGITAL, S.A.
Infarmética profesional y de gestion.
CLARA DEL REY,55- MADRID -2
TEL: 413 06 11.

edfe
COMPUTERS

ORDENADORES

Toshiba, Spectravideo, Oric
New Brain,...

IMPRESORAS

Admate, Star, C-ltoh, Epson, Seikosha,
Toshiba, etc.

Atmos,

MONITORES
SOPORTES MAGNETICOS

!' VEN QUEREMOS AYUDARTE !!

Técnicos especializados te asesorardn sobre el ordenador
que se afuste a tus necesidades v sobre cualquier duda
que te surja.

Cursos periodicos y practicos de Basic, Pascal,
Ensarnblador Z-80, CPM, ete. Cursos especiales a
empresas, colegios, elc.

Programas de juegos, diddcticos y profesionales.

|empresas, profesionales {dentistas, médicos, abogados,

|Programas para comercios, peguenas y medianas

administradores, elc.)

Especialistas en programacion para NewBrain y Toshiba.
Desarrollo de sisternas de control con microordenadores,
(Medidas analogicas, telecontrol, telesupervision, efc.

C/ Ferndndez de los Rios, 36. Bajo
dcha. Tel.447 76 19. Madrid 28015.

thED!‘l‘lp
PERSONAL COMPUTER

ESPECIALISTAS EN SOFTWARE
(PROGRAMAS) PARA:

ZX-81
VIC - 20

PO de la Castellana, 179 - 1° izq.
MADRID- 16
Tel.: 279 31 05

. ='I'T}| _MICROTERSA

Miguel Yuste, 16-2°B.
Teléfono: 254 04 73 - MADRID-17

INVESTRONICA

Tomis Breton, 21
Tel.: 468 01 00
MADRID 7

[ | [ — ||

Z X8I

SINCLAIR SPECTRUM
AMPLIACIONES DE MEMORIA

REPARACIONES

LOGINATIEA

I'QF(X).\'EESIONARIO AUTORIZADO
& STRDEL. ORDENADOR PERSONAL 1BM

sConoce los nuevos precios
del PC-IBM vy sobre todo
Sus nuevos programas?

En cualquier caso le aseguramos un
estudio serio y profesional de sus
necesidades, ofreciéndole:
= Software especifico “llave effmano™
=  Experiencia en / comunicaciones.
s Cursos de formacion de usuarios.

® Aplicaciones s Software standar
sectoriales: de aglicacion ¥
: gestion:

- e Pagueto s inle-

viajes
® Caostorius
LAGASCA, 90
{esquina Ortega y Gasset]
Madrid-6
Telf.: 431 6032
435 52 56

MECOMATIC

SHARP
MECAKIZACION DE OFICINAS, S, &

BARCELONA-36
Av.Diagonal, 431 bis.  Tfno.200 19 22
MADR

-3
Sta.Engracia, 104 Tfno.4413211
BILBAO-12
Iparraguirre, 64 ~ Tfno. 43200 88
VALENCIA-S
Ciscar, 45 Tfno. 333 55 28
SEVILL

A-1

Tino. 215 08 85

ZARAGOZA-6

J.Pablo Bonet, 23 Tfno. 27 41 99
Ordenadores profesionales SHARP para
todo nivel de actividad. Programas-tec-
nicos y de gestiion. S St
SERVICIO TECNICO GARANTIZADO

S SBORNE

COMPUTER CORPORATION

Cromemco’

Tomorrow’s Computers Today

El Ordenador Personal, nim. 33
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cera edad.

Por vez primera en Espafna cursos de iniciacion y

Consulte sobre nuestros cursos de BASIC y PAS-
tarifas especiales para amas de casa y para la ter-

CAL para estudiantes de BUP - COU - Escuelas
Técnicas - Universitarios - Profesionales - Empre-

sas y adultos en general.

NMICRORSE0;];

Conde de Cartagena, 9 (zona Retiro) - Madrid-7 - Tels. 251 32;04‘,#"”
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Accesorios diversos, manuales,

Programas especificos para
arquitectura, construccion y obra
civil, sobre microordenadores
Hewlett-Packard.

Pidanos Catalogo gratuito.

Tiendas de Informatica.

7000 Siétemas en Kit

Alonso Cano, 2
Teléf.: 446 60 18
28010 Madrid.

Brusi, 102 - Entresuelo 3°
Teléf.: (93) 201 21 03
08006 Barcelona.

Distribuidores de: Apple II,
Macintosh, Lisa.

Discos rigidos CORVUS de 5,
10, 15, 20 y 45 Megabytes.
Redes de area OMNINET.

Micromed (i AP

ELECTRONICA
#SANDOVAL:»

COMPONENTES ELECTRONICOS PROFESIONALES
Fitw WA RN

Sandoval, 4
Tel.:445 18 33 -445 18 70
MADRID - 10

Micro Ordenadores:
Rockwell
Ohio Scientific
Videogenie
Sinclair

8000 Libros y Revistas

A 1 g
’-——'—‘,_.-r.... =t
953 MICROINFORMATICA AVANZ 404 [T

T P R TIre i
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Sistemas y Servicios

PRODACE

Ferraz, 11 - 30
Tel.: 247 30 00
MADRID 8

Programacion de Ordenadores en Basic -

La dnica Tienda de Ordenadores especializada
en la mecanizacion de la Pequefia y Mediana
Empresa donde en cualquier momento podra
discutir:

+ Anidlisis Mecanizacion de su Empresa.

+ Desarrollo de Programas a Medida

HEWLETT PACKARD - HP 150
WANG PC

TOSHIBA T300, T100
VICTOR/SIRIUS

Numerosas instalaciones en empresas nos avalan
Venta en Provincias Zona Centro
Servicio Técnico Propio
Juan Alvarez Mendizabal, 55. MADRID-8
(En Arguelles, antes Victor Pradera)
Teléfonos: (91) 242 1557 y67.

LOGHTIATICA

Lagasca, 90
(esquina Ortega v Gasset)
MADRID-6

UM NUEVO CONCESIONARIO
DE INVESTRONICA PARA
EL ORDENADOR SINCLAIR

SINCLATR £X B1: 14.975 Pis.
SINCEAIR ZX SPECTRUM 16 k- 32,000 Pts.
SINCLAIR ZX SPECTRUM 48 k- 41.900 Pts,

YOHNSSIN-FIN- DE PROGRAMAS PARA

LGOS EDUCACION Y - LTILIDADLS
GESTION
NO PIERDA EL TREN DE LA INFORMATICA

Visitenos portando
este anuncio ¥ ab-
tendrd  condiciones
especiales

Tlnosi @3] 60 32
435 52 56

LE ESPERAMOS

El Ordenador Personal, nim, 33







"EPSON

X0

GAMA PROFESIONAL

EPSON CENTER EPSON CENTER

Provenza,89-91 : Infanta Mercedes, 62,2°8°
Tels.3220354-32204 44 Tels. 2703707 - 2703658
BARCELONA MA_D RID




