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Editorial

., Y en Espana que ?

En Estados Unidos pueden citarse mas de seiscientas redes de
pago o gratuitas, en Inglaterra una treintena. ¢Y en Espafia qué?

El consumidor britanico o americano puede elegir entre varias
decenas de modems cuyos precios se sitian por debajo de las veinte
mil pesetas. Decir que nosotros, espafioles, estamos peor provistos
seria un eufenismo: un pequefo vistazo a las tiendas de informética
es suficiente para convencernos, la eleccion es irrisoria.

Nosotros, al igual que los britanicos sélo podemos utilizar un
modem homologado por la CTNE (¢0 podriamos decir que adn ni
eso0?). No ponemos en tela de juicio esta situacion, s6lo deseamos
una reglamentacion al respecto. Correctamente aplicada garantizaria
la conformidad del material con las normas europeas y autorizaria el
funcionamiento de un material sin el riesgo de perturbar las lineas
telefonicas.

Si nos atenemos a los hechos, sélo podemos constatar la parsimo-
nia de que hace prueba nuestro monopolio nacional: la utilizacién
de un modem, que podria ser a menudo una formalidad gratuita
sigue siendo un recorrido de guerrero.



Bull presenta la nueva linea informética profesional

BULL MICRAL 30

EL PRIMER CONJUNTO INDIVIDUAL
PARA TODOS LOS PROGRAMAS

IN ordenador es tan bueno como la can-
C-' tidad de programas con que pueda
contar. Por eso unos fabricantes le ofrecen
ordenadores con muchos, otros con cientos
y otros con miles de programas. Muy bien.

Bull, la compafiia lider de informatica
en Europa, no podia hacer menos, asi es
que hemos hecho un poco mas. Le ofrece-
mos el nuevo conjunto informatico de la
familia Micral, el Bull Micral 30. El primer
ordenador profesional que admite sin reser-
vas virtualmente todos los programas. Los
produzca quien los produzca.

Y esto es sélo el principio, porque la
compatibilidad al 100% supone también

que el Bull Micral 30 puede recibir todo el
hardware estandar que existe: dispositivos,
periféricos, conexion a otros ordenadores,
integracion, a otros sistemas, lleven o no
lleven la marca Bull.

Asi es el nuevo conjunto profesional
Bull Micral 30. Como un traje siempre a la
medida de usted y de su Empresa, un traje
que va bien con todo, impecable con cual-
quier programa y con la garantia absoluta
de que siempre estara a la ultima.

Consulte al Centro de Informacién Bull:
(91) 416 40 42, o al distribuidor Bull mas
préximo.
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Ruidos
Yy rumores

Dos de las funciones practi-
cas, entre otras muchas, que
puede realizar el primer robot
auténtico que se vende por
menos de 100 libras son, se-
gun la firma fabricante Intega-
lactic Robots Ltd., de Londres,
regar las plantas en ausencia
del morador de una vivienda y
acunar a un nifio para que se
duerma.

El robot, llamado Zero 2, es
de tipo tortuga y bajo su tapa
transparente de plastico aloja
dos ruedas, un motor eléctrico
y controles de micropastilla.
Tiene 18 cm de longitud, 15
cm de anchuray 9 cm de altu-
ra, y se conecta facilmente a la
mayoria de los ordenadores
personales actualmente utili-
zados en casas y escuelas. El
Zero 2 tiene una pluma, luces,
un seguidor de lineas y un
zumbador de dos tonos, y pue-
de ejecutar con precisién movi-
mientos hacia adelante, atras y
de giro, con una exactitud de !
mm o 1" lo que permite escri-
bir programas para instruir a la
tortuga a seguir rigurosamente
un recorrido de formas com-
plejas.

Tres son los mercados pre-
vistos para el Zero 2. Uno de
ellos seria para uso doméstico,
a fin de complementar los es-
tudios del colegio, aprenderen
el hogary para recreo y experi-
mentacién personales. Las es-
cuelas se serviran del robot
para ensefiar su interaccién
con un ordenador, estimular la
reflexién légica y servir de ele-
mento focal para proyecto de
programacién. El tercer merca-
do seria el de las escuelas téc-
nicas, que usarian el Zero 2
para ensefiar teoria de control,
robética y como base mecani-
ca de proyectos experimenta-
les eléctricos y de programa-
cién avanzada.

IGR ha estado mostrando el
Zero 2 a una serie de institu-
ciones pedagoégicas de Gran
Bretafia, una de las cuales ha
manifestado gran interés por
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adquirir 500 de ellos para usar-
los en todos sus colegios de
ensefianza primaria y secunda-
ria, mientras que dos impor-
tantes distribuidores de mate-
rial didactico han expresado
deseo de incluirlo en sus caté-
logos de productos. Por lo que
respecta a otros paises, Inter-
galactic Robots esta en nego-
ciaciones para entrar en el
mercado americano mediante
un contrato de fabricacién bajo
licencia al objeto de explorar el
mercado nacional de robots,
que se estima que dentro de
10 afios alcanzara un valor de
1.500 millones de dolares
(unos 253.500 millones de pe-
setas).

OO T T T I T I T I T TITIT]

El terminal Monterey tiene
un tubo de rayos catédicos
monocromo de 375 mm (dia-
gonal) y de alta nitidez, con
eleccion de pantalla fluores-
cente de foésforo blanco, verde
y ambar, que puede girar en
120° e inclinarse en 17°, asi
como un teclado desprendidle
de bajo perfil.

La unidad basica es compa-
tible en soporte légico con
DEC VT52, VT100 y VT220 y
se dispone de modos de emu-
lacién seleccionables por te-
clado, optativamente para que
el Monterey dialogue instanta-
neamente con ordenadores
IBM, ICL, Hewlett-Packard,
Data General, Prime, Tandem o
Honeywell. Ademas, un moédu-
lo enchufable optativo, que se
conecta o desconecta con un
pulsador, convierte al Monte-
rey en micrordenador compati-
ble con IBM PC. Alternativa-
mente se puede incorporar un
controlador de gréaficos de alta
resoluciéon que es compatible
con el Tektronix 4014, de nor-
ma industrial, para sofistica-,
das aplicaciones de disefios
ayudados por ordenador.

Se dispone de tres disposi-
ciones de teclado estandar con
hasta 120 teclas, incluyendo

30 teclas definidas por el
usuario, aunque también se
pueden suministrar teclados
enteramente a eleccion del
cliente.

I A I A ©)

Un importante proyecto de-
dicado a la puesta a punto de
técnicas de disefio que toleren
los defectos en la fabricacion
de circuitos integados en lami-
nas muy delgadas (WSI), se
llevara a cabo en el Reino Uni-
do, durante los préximos tres,
afios y medio, con un coste es-
timado de 2,5 millones de li-
bras esterlinas. Plessey, el la-
boratorio de investigaci6n
Hirst de GEC, e ICL, son los so-
cios industriales que colaboran
con la universidad britanica
Brunel, el Politécnico de Midd-
lesex y el King's College de
Londres. El proyecto requerira
un esfuerzo total de 50 afios-
hombre.

Los objetivos del nuevo
proyecto consisten en la pues-
ta a punto de técnicas de dise-
flo con prevision y tolerancia
de defectos y en la demostra-
cién del procedimiento en dos
circuitos WSI, uno de los cua-
les tendra una estructura regu-
larmente conformada, mien-
tras que el otro sera de un tipo
irregular basado en células in-
dependientes. Para las pasti-
llas de prueba se usara la tec-
nologia CMOS. Plessey actua-
ra como director del proyecto y
tendra un papel muy importan-
te en los estudios de aplica-
cién de proceso de la sefial y
en la puesta a punto y pruebas
de las técnicas para disefios
irregulares; GEC se concentra-
ra en las aplicaciones para di-
sefios regulares, en la puesta a
punto y pruebas de las técni-
cas adecuadas de previsién y
de defectos, e ICL se dedicara
a las aplicaciones en proceso
de datos y a las técnicas para
disefios de tipo celular.

En cuanto a los socios aca-
démicos, la Universidad Brunel
aportarda su experiencia en el
area de proceso de cadenas
asociativas; el Politécnico de
Middlesex se dedicara a las re-
comendaciones de tecnologia
de proceso y el King's College
de Londres investigara la arqui-
tectura de la maquina COB-
WEB desde el punto de vista
de aplicacion a la WSI. El

ista informatica para todos « O.P.: La revista informatica para todos = O.P.: La revista informatica para todos « O.P.: Lar

proyecto forma parte del pro-
grama de arquitecturas dé In-
tegracion en Gran Escala
(VLSI), méas amplio,, que se
orienta a poner a punto una va-
riedad de metodologias para
sacar partido de las posibilida-
des de procesamiento paralelo
que ofrece la VLSI.

OOTTTTITTITITTITTIa

Recientemente ha desarro-
llado un fabricante holandés,
en cooperacion con la Univer-
sidad Técnica de Delft, un
aparato de lectura de textos en
braille y almacenar el texto en
blanco y negro o en braille. De
esta forma se pueden hacer
copias, solucionandose asi el
engorroso problema de los
ejemplares Unicos de libros en
braille, debido a que los costos
de produccion de estos libros
en serie, en braille, resultan in-
sufragables. Asimismo abre
este nuevo aparato la posibili-
dad de que las personas con
vision normal puedan leer las
obras en braille aun sin cono-
cer.este alfabeto.

El sistema consta de un ta-
blero de lectura en braille, que
sirve de estacién de entrada, y
un ordenador que registra c6-
digo MIT en un elemento de
memoria. Esta memoria puede
se una cinta digital de casete,
una cinta MDC o un disco flexi-
ble. En la versién disponible en
este momento se suministra
un elemento de memoria de
disco flexible (5,25"). El siste-
ma de computacién consta de
un Exidy Sorcerer con memoria
RAM de 48 Kbyte, una pantalla
y una unidad sencilla de disco
flexible para 77 pistas.

La lectora optica convierte
los signos en péaginas escritas
en braille en sefiales digitales,
siendo almacenadas éstas en
la - memoria del micrordenador.
Estas sefiales digitales pueden
transformarse después en tex-
to normal o en braille y, me-
diante las impresoras corres-
pondientes, se pueden confec-
cionar las hojas de texto o de
braille en la tirada que se de-
see.

N A I I O

Asia Commercial Co. Ltd.,
de Hong Kong, ha creado el
Modemophone 303, un nuevo
aparato que combina un telé-
fono y un médem.



El Modemphone 303 pre-
senta ademéas otra importante
caracteristica: puede funcionar
tanto con el sistema Bell 103
como con el CCITT V21, utiliza-
dos respectivamente en Esta-
dos Unidos y Europa. Este pro-
ducto ha sido aprobado por

la Federal Communications
Commision (FCC, Comision
Federal de Comunicaciones)

de Estados Unidos.

El Modemphone puede ser
utilizado como un teléfono or-
dinario. Al accionar un interrup-
tor, el aparato se comunica
con otro equipo terminal de da-
tos conectado mediante mo-
dem.

El teléfono posee un teclado
de botones, y un amplificador
incorporado en el auricular que
permite marcar un ndmero y
escuchar sin levantar dicho au-
ricular. Ademas, puede repetir
automaticamente la llamada al
ultimo nimero marcado, y dis-
pone de mando de control de
volumen y memoria con capa-
cidad para 20 nimeros de has-
ta 18 digitos cada uno.

El médem es de explotacion
en duaplex, funciona a 300 bau
por segundo y conecta directa-
mente el ordenador a la linea
telefénica. Mide 150 mm de
ancho, 69 mm de alto y 215
mm de largo y pesa 710 gra-
mos.

[TTTTITITTITITITITTITT1]a

SYSTECH CORPORA-
TION, uno de los principales
disefiadores y fabricantes de
controladores para ordenado-
res basados en MULTIBUS y
VMEDbus, ha firmado un acuer-
do con COMPUTER OVER-
SEAS CORPORATION
(COC) para comercializar sus
productos en Europa, Asia,
Australia y Sudamérica.

Los productos MULTIBUS
de SYSTECH comprenden: un
controlador de impresora por
DMA; controlador de - cinta
QIC-02; controlador de impre-
sora versatec; controlador de
cinta magnética de 1/2"; con-
trolador de comunicaciones
multicanal (dos configuracio-
nes); y el DCP-8804, un proce-
sador de comunicaciores mul-
tiprotocol (Data Communica-
tions Processor).

SYSTECH también fabrica
un Controlador de Almacena-
miento de '3 vias para el bus
VME. Otros productos figuran
que figuran en esta gama son:

el subsistema de expansion
serie 16 canales, Intel 310
(16-Chanel Serial Expansion
sub-system) y el Tower de
NCR.

I S B (O

Segun las estadisticas co-
merciales del Hong Kong Tra-
de Development Council, en
1984 las exportaciones de cal-

culadoras de Hong Kong a
todo el mundo se incrementa-
ron un 28 por ciento, alcanzan-
do un valor de 76,4 millones
de dolares USA (12.835 millo-
nes de pesetas); Estados Uni-
dos absorbié un 30,6 por cien-
to de dichas exportaciones, lo
que representa 23,4 millones
de ddlares USA (3.931 millo-
nes de pesetas), es decir, un
aumento del 17 por ciento so-
bre la cifra de 1983. Por otra
parte las exportaciones a Chi-
na, que ha pasado de ocupar el
sexto lugar a ocupar el tercero
en la lista de paises comprado-
res, crecieron un 163 por cien-
to, siendo su valor de 7,5 millo-
nes de délares USA (1.250 mi-
llones de pesetas), es decir un
9,8 por ciento del total de ex-
portaciones de calculadoras.

[TTITTITITTITITITTITT1]a

Después de haber lanzado al
mercado su LP grabado duran-
te su actuacion en el Festival
de Montreux, el grupo Pegasus
esta preparando el lanzamien-
to de su nuevo LP titulado
«Searching». Este titulo se ins-
pira en uno de los mas fre-
cuentes mensajes de pantalla
de los ordenadores que utilizan
el lenguaje Basic. Al igual que
en su anterior disco, el grupo
utiliza las capacidades de sin-
tesis de sonido del ordenador
COMMODORE-64, pero en
este caso con mucha mas
creatividad y un mejor dominio
de las posibilidades del orde-
nador.

T T T TTrIrrrrrrrrrui

En una finca tranquila y agra-
dable de la Bretafia francesa
tendra lugar del 1 al 6 de julio
la ensefianza de programacion
Basic con préacticas de ordena-
dor, por profesores especializa-
dos y en dos idiomas: francés y
esperanto. Precio especial
hasta mediados de mayo:
1.200 francos franceses por el
curso, alojamiento y comida.
Mas informacion en la siguien-
te direcciéon: Ch. Bertin 60,
allée de la Renaudiere, F.
35510 Cesson Sevigne (Fran-
cia).

I N N N N N N N

Los trabajos de preparacion
del primer congreso de la Aso-
ciacion Mundial de Cibernéti-
ca, Informética y Sistematica
avanzan con la ayuda de la
Asociacion Internacional de Ci-
bernética, con séde en Namur
(Bélgica), la Academia de Ci-
bernética de Milan y la Socie-
dad Francesa de Cibernética,
Electronica y Técnica. El con-
greso tendra lugar en Hungria
(del 27 de julio al 2 de agosto) y
estd organizado por la Socie-
dad de Ciencias de Computa-
dores Joan Neumann en Buda--
pest.

A mediados de febrero ya ha-
bia anunciadas 50 ponencias y
se espera la participacion de
conferenciantes de méas de 12
paises de 30 continentes. El

Disefiado y fabricado en
Gran Bretana, el Termo-
Anemoémetro KM4000 es un
nuevo instrumento electrénico
de medicion de la gama Kane-
May.

Kane-May Ltd., presenta un
nuevo y econémico medidor de
velocidad del aire y de tempe-
ratura.

El KM4000 mide la veloci-
dad del aire de 0 a 30 m/sgy la
temperatura de 0 a 40° C.

El KM4000 también puede
utilizarse como termémetro di-
gital de amplio espectro ajus-
tando cualquiera de los 40
sensores estandar de la gama
Kane-May, pudiendo asi medir
temperaturas desde -30 hasta
+450° C.

Basada en la tecnologia de
un termistor, la unidad consta
de un fuerte sensor de acero
que permite hacer mediciones
en tubos hasta una profundi-
dad de 400 mm, suministran-
dose igualmente una varilla
alargadora que aumenta la lon-
gitud del sensor a 800 mm.
Tanto el sensor como la varilla
estan graduados a intervalos
de 100 mm para facilitar las
mediciones y permitir el traza-
do del perfil de distribucién de
velocidades a lo ancho del con-
ducto de aire.
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idioma internacional esperanto
sera lengua oficial.

Informacion: NJSZT Interki-
bernetik. Pf. 240; H-1368 Bu-
dapest (Hungria).

El Name Dialer es una pe-
quefia agenda telefénica elec-
trénica, de tamafo de bolsillo,
que puede contenar 48 cadi-
gos de tres letras (que repre-
sentan las iniciales de la per-
sona o firma a quien se desea
llamar) con su nimero corres-
pondiente (de 16 digitos) o
bien 68 cddigos, en caso de
que los numeros sean de 10
digitos.

El ndmero de teléfono de-
seado aparece en la pantalla
LED al apretar las teclas co-
rrespondientes a las tres letras
de su codigo. El Dialer funcio-
na asimismo como marcador
automéatico de teléfono, para
los aparatos que funcionan
mediante tonalidades: se colo-
ca junto al auricular y realiza la
llamada emitiendo las tonali-
dades adecuadas.

Esta agenda electrénica
puede presentar algunas fun-
ciones adicionales, tales como
una funcién incorporada de re-
peticién oe la llamada al Gltimo
ndmero marcado, tres botones
de llamada automética, pausa
entre nimeros, pantalla indica-
tiva de memoria, y un indicador
LED de «pilas gastadas». Este
aparato consume muy poca
energia, funciona con una ba-
teria alcalina de 9 v.
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Desde que apareciera el
IBM PC al mercado hasta
nuestro dias ha llovido mucho.
El tiempo no ha pasado en bal-
de y la nueva generacion de
ordenadores personales con
aplicaciones profesionales
estd empezando a hacer acto
de presencia. Casi todos los
constructores de ordenadores
han aportado su grano de are-
na en este campo con ordena-
dores basados en el micropro-
cesador pseudo 16 bits 8088
de Intel, otros, como en el caso
de Olivetti han preferido utili-
zar el verdadero 1 6 bits 8086.
también de Intel, en sus ma-
quinas de esta gama. La mayor
parte se han visto en la obliga
cién de dar su respuesta a la
agresiva escalada del PC de
IBM haciendo clénicos de este
como un intento de conseguir
una pequefia parcela de este
mercado. La iniciativa esta jus-
tificada ya que la mayor parte
de las empresas de software
hacen o adaptan sus progra-
mas para este tipo de maqui-
nas. Como deciamos al princi
pi6, y aungue sigan aparecien-
do «compatibles sin mas»,
como consecuencia del estado
tecnolégico actual y como res-
puesta a la aparicién del PC AT
de IBM, empieza a surgir una
nueva generacion de maqui-
nas. Esta oportunidad de lan-
zamiento se ve incrementada
por los problemas de suminis-
tro sufridas con el AT. Esta cir-
cunstancia ha dado tiempo a
reaccionar a algunos fabrican-
tes para preparar sus produc-
tos. ¢ Podria pensarse en un in-
tento de despistar por parte de
la «Casa Azul»?

Como muestra de esta res-
puesta tenemos el caso del
constructor francés Goupil con
su nuevo modelo Goupil G4.

SMT anuncia la comerciali-
zacion del micro-ordenador
Goupil G4, primer modelo de
una nueva gama gque completa
a la anterior G3 PC.

La estrategia de este nuevo
producto se basa en tres con-
ceptos principales:

—compatibilidad con los
grandes estandares de la in-
dustria,

—integraciéon en una dina-
mica de sistemas y telecomu-
nicaciones,

—entorno agradable con pa-
quetes integrados, ventanas,
totalizacion de raton, etcétera.

El Goupil G4 es compatible
PC «hard» y «soft», siendo ca-
paz de explotar la mayor parte
de los programas del mercado
y de utilizar las tarjetas de am-
pliacién de formato IBM.

Este ordenador personal
esta construido en torno a un
microprocesador Intel 80186
funcionando a 8 MHz. Posee
en version de base unas carac-
teristicas que en otros ordena-
dores se presentan como op-
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cion, tal es el caso de sus 256
Ko de memoria viva amplia-
bles en la placa principal a 512
Ko sin necesidad de tarjetas
de expansion. Su resultado fi-
nal es consecuencia de un es-
tudio de disefio y ergonomia.

El Goupil G4 estd formado
por consola, teclado y pantalla
como elementos separados.

La unidad central reagrupa
las placas de componentes, el
bus de extensién y la memoria
de masa, disco duro y lectores
de disquetes.

La placa principal esta dota-
da de un microprocesador
IAPX 186 (80186), verdadero
16 bits con reloj de 8 MHz,
256 K octetos de memoria
viva (RAM) en version de base
y ampliable a 512 K octetos
en la misma placa, y de dos
puertos de entrada/salida,
uno serie RS 232C vy el otro
paralelo tipo Centronics.

La placa de video proporcio-
na texto en 25 hileras de 80
caracteres, modo grafico mo-
nocromatico de 640 x 200
puntos y modo gréfico color de
320 x 200 puntos en 4 colo-
res de entre los 16 disponi-
bles.

La unidad central puede in-
tegrar una unidad simple o do-
ble de disquetes 5 1/4 pulga-
das o una unidad de 5 1/4y
disco duro de 10 Mo.

El teclado separado de la
unidad central es extraplano e
inclinable. Dispone de 84 te-
clas separadas en tres blo-
ques, el blogue alfanumérico
de 56 teclas correspondiente
al de maquina de escribiry te-
cla de funcién, el bloque nu-
mero separado de 18 teclas
con la doble funcién de despla-
zamiento de cursory 10 teclas
de funcién programables. Las
teclas utilizan una codificacion
posicional lo que permite la re-
programacion de todo el tecla-
do y por tanto la utilizacion de
cualquier lenguaje simbdlico
como el APL

El monitor de video estandar
es nonocrono y permite la vi-
sualizacién de textos y gréfi-
cos color en una gama de cua-
tro niveles de grises. Opcional-
mente puede conectarse un
monitor color.

Aparte de las numerosas ex-
tensiones del mercado que
pueden conectarsele, pueden
destacarse la tarjeta de red lo-
cal Goupil net, modem y tarje-
ta de comunicaciones de alta
velocidad con integracién a re-
des de tipo SNA,DSA o X.25.

El Goupil G4 se suministra
junto con cuatro discos que
contiene el sistema operativo
MS/DOS 3.J de Microsoft
que pone a disponibilidad una
amplia biblioteca de progra-
mas y permite la utilizacién de
la red local Goupil net, lengua-,

je Basic con extension de co-
mandos gréaficos, programa de
autopresentacion que permite
el aprendizaje de la utilizacion
de la maquina y un programa
general de test que verifica el
funcionamiento de la maquina.

El G4 soporta los sistemas
operativos MS/DOS, Concu-
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rrent, PCIDOS, CP/M 86,
PROLOGUE, UCSD P. SYS-
TEM, MOS y MEMDOS vy la
mayor parte de los programas
escritos en estos sistemas
operativos, habiendo prestado
un esfuerzo particular en pro-
gramas educativos y lenguajes
orientados a la ensefianza.

La tendencia actual del soft-
ware con los sistemas de ven-
tanas también ha sido tenida
en cuenta. SMT anuncia el pa-
quete «\WINDOWS»,que ase-
gura un potente entorno grafi-
co. Permite la estandarizacion
de aplicaciones graficas como
una extension al sistema ope-
rativo MS-DOS. WINDOWS
proporciona una gran flexibili-
dad en el uso de programas
gréficos permitiendo visualizar
simultdneamente varios pro-
gramas en la pantalla. Sus
principales caracteristicas son:
desplazamiento simultaneo de
textos y gréficos, lenguaje gra-
fico, completo con instruccio-
nes para digitalizacion y ani-
macién, acceso a las funciones
del sistema operativo, eleccién
del tamafio y posicién de cada
una de las ventajas y posibili-
dad de paso de una a otra area.
Consta de un conjunto de apli-
caciones gque comprende, bloc
de notas, «Paint», tratamiento
de texto, comunicaciones, cal-
culadora, reloj, etcétera.

La red local Goupilnet es del
tipo OMNINET de Corvus. Esta
gestionada por MS/NET del
sistema operativo 3.1 de Mi-
crosoft y asegura la comparti-
cién de hasta 64 puestos.

La estrategia de SMT Goupil
se basa en cuatro puntos prin-
cipales sobre los que se ci-
menta su politica de produc-

tos: garantizar la calidad y fia-
bilidad de los productos, redu-
cir los plazos y costos de man-
tenimiento, apoyar la red de
centros Goupil, profundizar en
la formaciéon y proporcionar
documentacién técnica nece-
saria.
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Manifestaciones

Del 13 al 16 de junio de
1985 tendréa lugar en los Pabe-
llones del Rhin de KolnMesse
el International Computer
Show en Colonia. Con unas
350 empresas expositoras de
18 paises, el certamen ha lo-
grado quintuplicar la participa-
cion registrada en la primera
ediciébn que se organizara en
1983 bajo el nombre de US-
Computer Show. La mayor par-
ticipacién extranjera se espera
de Estados Unidos, Canada,
Japén, Hong-Kong, Taiwan,
Italia, Paises Bajos y Austria.

El «C» de Colonia es una ex-
posicion monogréafica exclusi-
va que centra sus actividades
sé6lo en el campo de los micror-
denadores, ofreciendo una
orientaciéon completa sobre su
mercado dentro de un area fa-
cilmente controlable (unos
24.000 metros cuadrados),
desde los programas estandar
hasta accesorios de toda cla-
se, asi como juegos de ordena-
dor y video pasando natural-
mente por soluciones especifi-
cas para el sector.

AAAAAAAAAAAAAAAAA

Del 15 al 18 de junio se ce-
lebrara la NCC, National
Computer Conference. Se
trata de conferencia y exposi-
cién sobre micro-informética,
periféricos y programas. Como
es habitual, tendra lugar en
Chicago.

AAAAAAAAAAAAAAAAA

Este afio se celebra en Léri-
da la tercera ediciéon del 1 al
15 de junio de la Feria bianual
de equipamientos municipales
«MUNICIPALIA».

En esta ocasiéon dentro de
las Jornadas Técnicas de la
Feria y en su mismo recinto se
realizan en el &mbito informati-
co las Vil Jornadas anuales de
Informatica de la'Administra-
cién Local (JIAL-85), que con-
tard durante sus dos dias de
duracién con los técnicos y po-
liticos vinculados a esta activi-
dad dentro de la Administra-
cion Local.

AAAAAAAAAAAAAAAAA

Ha quedado constituido en
la Feria de Muestras de Barce-
lona el Comité Organizador del
Salén Internacional de la Tec-
nologia y Equipamientos Hos-
pitalarios, TECNOCLINIC,
que se celebrara del 28 al 31
de octubre de este afio en el
gelcinto ferial de la Ciudad Con-

al.

Paralelamente al Sal6n Inter-
nacional han quedado consti-
tuidas unas Comisiones de
Trabajo en las que los repre-
sentantes de la demanda (sec-
tor asistencial publico y priva-
do) y los fabricantes e importa-
dores, colaboraran en el esta-
blecimiento del mapa sanitario
y en el de las necesidades sa-
nitarias a corto plazo.

Nuevos
productos

Dias después de su lanza-
miento en el Reino Unido, el
nuevo AMSTRAD CPC 664
ha sido presentado en Espafia.
Se trata del segundo modelo
de las firma britanica que hace
apenas un afio se introdujo en
el mercado de los ordenadores
personales con su CPC 464,
del que ya se han vendido méas
de 300.000 unidades.

El 664 es, basicamente, un
464 en el que el casete ha sido
sustituido por una Unidad de
Disco de 3", y cuyo Basicy Sis-
tema Operativo se han amplia-
do. El equipo admite la cone-
xién de una segunda Unidad
de Disco externa.

Todos los programas del
464 correran en el 664, que,
ademas, cuenta con conexion
para casete. De otra parte, la

utilizacién del Sistema Operati-
vo CP/M —suministrado, junto
con el lenguaje LOGO, con el
equipo— permite acceder a
una extensa biblioteca de pro-
gramas que ya hoy cuenta con
unos 300 titulos en los cam-
pos de la gestién, el entreteni-
miento y la ayuda a la progra-
macion.

El precio del 664 es otro de
los puntos fuertes en que se
apoyan las previsiones de ven-
tas de AMSTRAD ESPANA. El
conjunto unidad central con
unidad de disco incorporada y
monitor monocromatico se co-
mercializara en 109.500 pese-
tas, mientras que la version
con monitor en color tendréa un
precio de 134.500 pesetas.
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En la sesion constitutiva,
ademas de las ocho éareas pre-
vistas se ha considerado la ne-
cesidad de que TECNOCLINIC
se ocupe también de la investi-
gacion y desarrollo en el cam-
po de la tecnologia hospitala-
ria, en el que es imprescindible
una estrecha colaboracién en-
tre la universidad y la industria.

AAAAAAAAAAAAAAAAA

La 19 Exhibicion Internacio-
nal de Musica, Alta Fidelidad,
Video y Productos Electréni-
cos, SIM-HI.FI-IVES de Mi-
lan, tendra lugar los dias 5 al 9
de septiembre de 1985.

Aparte de todo lo relaciona-
do con el sonido y video, tam-
bién estaran presentes los or-
denadores.

AAAAAAAAAAAAAAAAA

La Quinta Conferencia y Ex-
posicion  Nacional COM-
DEX/Spring'85 tendra lugar
en el Centro de Congresos de
Georgia durante los dias 6 al 9
de mayo de 1985.

Durante la misma se cele-
brardn conferencias y colo-
quios relacionados con los or-
denadores personales y len-
guajes de la cuarta generacion,
entre otros.

AAAAAAAAAAAAAAAAA

El XXVII Salén Internacio-
nal de los Componentes
Electrénicos se celebrard en
Paris, del lunes 4 al viernes 8
de noviembre de 1985. Ocu-
paré la totalidad del nuevo Par-
que de Exposiciones de Pans-
Nord, lo que representa una
superfice de 70.000 metros
cuadrados.

IBM Espafia anuncia una
serie de nuevas opciones para
el Ordenador Personal IBM y
para el modelo XT, consisten-
tes en adaptadores y software,
que permiten la conexién a los
mismos de impresoras y otras

w

unidades de salida bancarias, y
conectarse a un Controlador
de la familia de Terminales Fi-

nancieros IBM 4700 o a un or-
denador central. De esta forma
nace el 4700-PC, que permite
dotar a las sucursales banca-
nas de mayor capacidad de
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En 1983, dltima edicion, los
expositores acudieron en nu-
mero de 1.243 (504 franceses
y 739 extranjeros de 31 pai-
ses). Los visitantes fueron
48.750, de los cuales 5.974
erar) extranjeros.

El Sal6n Internacional de los
Componentes Electrénicos 85
tendra dos grandes secciones:

— Componentes electroni-
cos y subconjuntos: semicon-
ductores, microsistemas, tu-
bos electrénicos, componen-
tes pasivos, circuitos impre-
sos, componentes hiperfre-
cuencias, etc.

— Medida y test electréni-
co: captadores, analizadores,
registradores, conjuntos ma-
nuales y automaticos de test
para circuitos impresos, tarje-
tas y componentes pasivos,
etc.

En cuanto a los equipos y
productos para la electrénica,
ahora tienen un salén especia-
lizado independiente, que se
celebra los afios pares, alter-
nando con el Salén de los
Componentes Electrénicos.

AAAAAAAAAAAAAAAAA

La llI Exhibicion de Ordena-
dores y Sistemas Gréficos
SaudiComputer 86 tendra lu-
gar del 26 al 30 de enero de
1986 en el Centro de Exposi-
ciones Riyadh para Arabia Sau-
di.

Esta manifestacion es la pri-
mera oportunidad para compa-
filas de graficos de ordenador
de Arabia.

La exhibicién también tratara
los campos de oficinas, admi-
nistraciéon, educacion, trans-
porte industria y seguridad.

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

proceso, tanto en su gestion
interna como externa (servicio
al cliente).

También con esta fecha se
presenta la Unidad IBM 4706,
con lector de lineas-cédigo de
documentos y banda magnéti-
ca para lectura de datos en do-
cumentos de soporte 6ptico o
magnético y la impresora de
validacion y recibos IBM 4710,
modelo 2.

Ademas de estas noveda-
des, se anuncia el nuevo soft-
ware (versién 3) para la Esta-
ciéon Terminal Bancaria del Or-
denador Personal IBM, que ad-
mite el soporte de conexién de
comunicaciones bajo el proto-
colo SNA/SDLC.

0000000000000 O0000

La aumentaba calidad de
sus FlexyDisks de la marca
qualimetric es documentada
externamente por la BASF con
un nuevo disefio y un mejorado
embalaje. La vida media de los
disquetes ha sido concebida
para 35 millones de pasos de
cabeza por pista de datos. Con
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un empleo normal medio y con
acceso exclusivamente a un
sola pista de datos, esa cifra
solamente seria alcanzada
después de més de 10 afios.
Los FleyDisks BASF de la
marca Science complementan
el surtido. Los disquetes de
esta calidad son empleados
por los usuarios de exigencias
excepcionalmente altas en
cuanto a la seguridad de los
datos, sobre todo en el sector
cientifico. La vida media.es de
70 millones de pasos de cabe-
za por pista de datos, y la resis-
tencia a la temperatura es de
70"C. Ademés, la marca
Science cuenta con una funda
antiestética. En la produccion,
el indice de prueba de los
Drop-outs es del orden del 60

0000000000000 000.

Sinclair Research Limited,
presento junto con Investroni-
ca, su distribuidor oficial en Es-
pafia, la primera versiéon de su
nueva generacion de microor-
denadores, el QL, en lengua lo-
cal.

O.

por ciento del nivel de referen-
cia y, con ello, 50 por ciento
superior al indice standard exi-
gido por las hormas internacio-
nales. Con esto, el usuario dis-
pone de una mayor seguridad
contra impulsos perturbadores
del sistema de ordenadores.

La Técnica de Datos BASF
es el mayor productor de dis-
quetes en Europa El surtido
comprende disquetes para to-
dos los sistemas usuales de
ordenadores: 500 FlexyDisks
distintos en los tamafios de 8",
5,25"y 3,5". La BASF produce
medios de acumulacién para
procesamiento electrénico de
datos en Willstaet; Sur de Ba-
dén; Obenhien y Gien, Francia;
Bedford, EEUU., y. Guaratin-
guetd, Brasil

00.Q00000000000O0000

A un precio de aproximada-
mente 125.000 pesetas, el QL
en version espafiola con 128K
RAM (ampliables a 640K) dis-
pone de teclado espafiol y una
amplia gama de periféricos y
software en castellano.

000000000000000000000000000000000000

Bull lanza al mercado diez
nuevos modelos de pequefios
y medianos ordenadores de
gestion. Con este anuncio la
gama de ordenadores Bull
DPS 4 se remodela completa-
mente, pudiendo integrarse, de
ahora en adelante, en las redes
distribuidas DSA.

Los diez modelos DPS 4 es-
tan agrupados en tres familias

de productos comprendidos
en tres versiones ascendentes
y compatibles con el software
de explotacion GCOS 4.

Los tres modelos Bull DPS
4/100. Dependiendo de los
modelos, su potencia es de 80
a 120 KOPS, con una memoria
central de 512 a 2048 Kocte-
tos. Los DPS 4/100 dispone-
nen de | a 6 unidades de dis-
cos moviles, con 66 millones a
1.800 millones de octetos en

linea, y de 1 a 10 lineas de co-
municacion a través de un pro-
cesador de red integrado en la
unidad central.

Los cuarto modelos Bull
DPS4/200 funcionan bajo el
sistema operativo GCOS 4,
0S.2 (91 a 348 KOPS). Su ca-
pacidad de memoria central es
de 512 K a 4 Mo, disponiendo
de 1 a 12 unidades de discos
moviles, con 96 a 3.600 millo-
nes de octetos en lineayde 1 a
52 lineas de comunicacion.

Estos tres modelos DPS
4/300, funcionando  bajo
GCOS 4 0.S.3, y segun el mo-
delo, tienen de 191 a 480
KOPS, una memoria central de
1.5 Mo a 8 Mo. Los sistemas
DPS 4/300 disponen de 3 a 12
unidades de discos moviles,
con 240 a 3.600 millones de
octetos en linea, y de 1 a 96
lieas de comunicacién por me-
dio de hasta 3 procesadores
de red.

00000000000000000

La Division Informéatica de
BASF ha ampliado reciente-
mente su oferta de Unidades
Centrales mediante la presen-
tacibn de la gama superior
compuesta por los modelos
7/90-2  (uniprocesador) vy
7/90-4 (diadico) como alterna-
tiva compatible a los modelos
equivalentes de IBM
3090-200y 3090-400.

La nueva linea de Unidades
Centrales BASF incorpora la
arquitectura y tecnologia mas
avanzadas, siendo una mues-
tra de ello la utilizacion de
«chips» de 256 Kbits y la inte-
gracion a gran escala en los
circuitos légicos de hasta
40.000 «puertas» por «chip».
Esto se traduce en un ciclo de
maguina de 20 ns. y un tiempo
de acceso de 12 ns., asi como
en una mayor reduccion de las
causas de posibles errores, de-
bido a la eliminacion de circui-
tos, conectores, etc., una muy
alta fiabilidad de operacién y
un uso eficiente del Sistema.

Mediante los Sistemas Ope-
rativos ~ VM/SP,  VM/HPO
VM/XA, MVS/SPy MVS/XA, las
Unidades  Centrales  BASF

00000000000000000

Digital Equipment Corpo-
ration anuncia la disponibili-
dad de la Letterprinter 210,
una impresora matricial de im-
pacto compatible con todos
los ordenadores de Digital y
con méas de una docena de or-
denadores personales de otros
fabricantes.

Ademas de servir a la familia
de ordenadores personales y
multiusuario de Digital, la Let-
terprinter 210 puede, a elec-
cién, emular IBM Graphics
Printer, Epson MX80.y a ias
impresoras MX80 Plus Graf-
trax. '

Imprime texto a una veloci-
dad de 240 caracteres por se-
gundo (cps) en modo de borra-
dor y a 40 caracteres por se-
gundo en modo simil corres-
pondencia, y graficos de alta
resoluciéon tanto en modo Digi-
tal como IBM. Gracias a su an-
cho carro puede imprimir 132
columnas sin compresion de
caracteres.
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7/90 ofrecen una potencia re-
lativa de 30 MIPS en el modelo
2y de 50 MIPS en el modelo 4,
pudiéndose alcanzar mayores
rendimientos en funciéon del
juego de instrucciones utiliza-
do. Precisamente para mejorar
la ejecucién de las aplicacio-
nes cientificas, ambos mode-
los cuentan con Aritmética de
Alta Velocidad (HSA-High
Speed Arithmetic) como dispo-
sitivo estandar, pudiéndose
instalar, opcionalmente, un
Procesador Integrado de Ma-
trices  (IAP-Integrated Array
Processor) para el tratamiento
totalmente integro de vectores
y matrices que puede llegar a
cuadruplicar el rendimiento de
la Unidad Central con aplica-
ciones cientificas basadas en
calculos matriciales.

La memoria principal puede
alcanzar 256 MB desde una
configuraciéon béasica de 32
MB en el modelo 7/90-2 o de
64 MB en el modelo 7/90-4.
Ambos cuentan con | MB de
«working storage» de alta velo-
cidad asi como con un «buffer»
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de memoria ultrarrdpida de 1 las prestaciones de los Cajeros

256KB en el modelo 7/90-2 o
de 2 x 256KB en el 7/90-4. En
este «buffer», la Unidad Central
coloca automaticamente las
paginas de memoria que estan
siendo mas utilizadas en cada
momento, logrando que su
ejecucion se acelere al benefi-
ciarse del menor ciclo de acce-
so que ofrece el tipo de memo-
ria utilizada.

La gestion de Entrada/Salida
es llevada a cabo en estas Uni-
dades Centrales por dos IOP
(I/O Processor) que incorporan
32 canales estandar cada uno,
con un total de 64 canales
cuya velocidad agregada de
transferencia de datos es de
192 MB/segundo. Al poder de-
finirse todos los canales como
Block Multiplexor (a opcién del
cliente) es posible trabajar en
modo «data streaming» (estan-
dar en todos los canales Block
Multiplexor) simultaneamente.

Los dos modelos de esta se-
rie estaran disponibles a partir
del segundo trimestre de
1986.
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Deltronics, S. A., lanza al
mercado Espafiol un DUAL
FLOPPY de 1,3 Megabytes
para APPLE Il+y APPLE //e. Se
trata de una doble unidad de
flopy con dos drives de media
altura, doble cara y 80 pistas
por cara, con una capacidad de
655Kb pordisquete.

Esta unidad de flopys de alta
densidad permite trabajar en
DOS 3.3, Diversi-Dos, CP/M
2.2, PASCAL 11 y 1.2 y Pro-
Dos 1.0, 1.0.1 y 1.1.1, pudién-
dose crear e incluso tratar toda
la capacidad del disco (ambas
caras) como un solo volumen
(excepto en el caso del DOS
3.3y DiversiDos). Permite tam-
bién emular el comportamien-
to de los drives estandar de 35
pistas (143Kb), para permitir al
usuario transferir ficheros o
programas a los disquetes de
alta capacidad.

El precio de venta al publico,
incluido el controlador es de
194.000 pesetas.
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NCR ha introducido un con-
cepto nuevo en cajeros auto-
maticos y en el autoservicio
bancario.

La nueva gama de equipos
de autoservicio financiero co-
nocida como NCR Auto 1 es
de disefio abierto y consiste en
una serie de médulos especia-
lizados, reintegros, ingresos,
extractos de  movimientos,
consultas réapidas, etc., para
configurar el area de autoservi-
cio de acuerdo con las necesi-
dades de cada sucursal.

Los nuevos equipos Auto |
ofrecen todo tipo de servicios
preoporcionados por las Enti-
dades Financieras dentro de
una filosofia de distribucién de
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Multifuncionales NCR 5070 y
5081.

Un médulo interactivo, equi-
pado con videodisco, pantalla
de color sensible al tacto gréafi-
co y voz, permite funciones
hasta ahora nuevas en el cam-
po del autoservicio financiero,
tales como préstamos, apertu-
ra de cuentas, seguros, etcéte-
ra.
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Memorex ha anunciado la
presentacion en el mercado de
una cinta disefiada para aplica-
ciones criticas de proceso, en
la que se precisa la méaxima fia-
bilidad en el almacenamiento
de datos.

La nueva Quantum Il tiene
un revestimiento de particulas
de 6xido de propiedades espe-
ciales, que, ademés de propor-
cionar una sefial de salida su-
perior a la de las cintas con-
vencionales, tanto a 1.600
como a 6.250 bits por pulgada
(bpi), ofrece un incremento de
dicha sefial de aproximada-
mente 12.000 bpi (ver gréafico).
Este margen de seguridad in-
crementa sustancialmente la
calidad de almacenamiento de
datos.

Ademas, el sistema binder
esta constituido de forma que
la Quantum Il supera las espe-
cificaciones relativas al rendi-
miento del dropout a 1.600 y
6.250 bpi para un minimo de
1.000.000 de pases, por enci-
ma de lo establecido en las
normas ECMA, ISO y ANSI
Cada cinta ha sido sometida a
un estricto control de calidad,
con mas de 100 verificaciones
antes de su comercializacion,
gque garantizan plenamente la
calidad del producto.
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Texas Instruments ha pre-
sentado el miembro mas avan-
zado de su familia de ordena-
dores profesionales: El Tl Busi-
ness-Pro (TM). Este nuevo sis-
tema esta basado en una uni-
dad central de proceso 80286,
de 16 bit y ofrece una veloci-
dad superior, una capacidad
de memoria mas amplia y un
mayor almacenamiento de da-
tos.

El Business-Pro puede cons-
tituir el sistema central para un
Lan (red local) que dé servicio
a mas de 50 ordenadores per-
sonales y compartir 144 me-
gabytes de almacenamiento
en disco.

Incorporard  opcionalmente
un co-procesador numérico
80287 y tiene una memoria de
alta velocidad (150 nanose-
gundos) ampliable hasta 15
megabytes. Asimismo, dispon-
dra de una amplia variedad de
dispositivos de almacenamien-
to, incluyendo disco Winches-

ter que dispone de 20 a 70
megabytes y un cartucho de
cinta con capacidad de 60 me-
gabytes. Proceso rapido, am-
plia capacidad de almacena-
miento de datos*/ sistema de
seguridad eficaz a través de
cinta con todos los requisitos
esenciales para entornos de
«Lan»y usuarios multiples.

El Business-Pro utiliza tanto
el sistema operativo MS-DOS
3.0 para usuarios personales
como el sistema Xenix 3.X
para usuarios multiples y ta-
reas vanadas (disponible en

septiembre de 1985). Se pro-
porciona al usuario con una ex-
traordinaria seleccion de apli-
caciones de software integra-
da por varios cientos de aplica-
ciones que estan ya disponi-
bles para la familia TI, como
una opcién mas, admitira tam-
bién el software IBM-AT.

El sistema para un solo
usuario y «Server» de redes lo-
cales estara disponible en sep-
tiembre de este afio y la ver-
sién para usuarios multiples se
lanzard a principios de-1986,
(utilizando Xenix 3.0).
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ANTIFLEX es un nuevo in-
vento sueco (patentado en
todo el mundo) que elimina la
carga electrostatica producida
por una pantalla de ordenador

ANTIFLEX reduce a 0, los
20.000 voltios medios en una
pantalla de trabajo, evitando
asi las molestias tales como
dolor de cabeza, picor en los
ojos, piel, labios y nariz reseca
que produce la carga elec-

troestatica de las pantallas a
los operadores que trabajan
constantemente con los orde-
nadores.

Féacil de montar adaptable a
todos los modelos de pantalla,
ANTIFLEX con POWER
SCREEN, elimina también los
reflejos logrando una visién
mas nitida de la pantalla. Dis-
tribuidor exclusivo para Es-
pafna - Vasa, S. A.
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MABEL S. A, como distri-
buidor en Espafia de MITSU-
BISHI ELECTRIC inici6 sus ac
tividades en el sector de infor-
matica en nuestro pais con la
presentacion en Barcelona du-
rante el pasado |.NFORMAT
85, de los ordenadores
MITSUBISHI serie MSX.

MITSUBISHI, uno de los im-
pulsores del acuerdo MSX,
presenté durante 1984 en Eu-
ropa al igual que las demas
marcas, dos modelos de orde-
nadores domésticos, el
MLF-40 de 32Kb, de memoria
RAM y el MLF-80 con 64'Kb, de
memoria RAM. MABEL comer-
ciliazara en nuestro pais el mo-
delo MLF-80.

Ademas de las conocidas
caracteristicas estandar MSX,
comunes a todos los equipos,
el ordenador MLF-80 de
MITSUBISHI ofrece las si-
guientes caracteristicas:
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La compafila Burroughs ha
anunciado recientmente su
nueva Serie V de ordenadores
con un sistema operativo de
nuevo disefio. En sus versiones
V 340y V 380. Ambos compa-
tibles con los modelos B2000,
B3000 y B4000, y que susti-
tuyen a los modelos B4925 y
B4955.

La nueva Serie V es la base
de futuros avances con la ven-
taja de incorporar el potente
software de Burroughs que in-
cluye entre otros el nuevo pa-
quete financiero Global Finan-
cial System, el Item Procesing
System y el Line.

Supone el 35 por ciento de
aumento del set de instruccio-
nes frente a la Serie B4000.
Esto permite una mayor flexibi-
lidad, al tiempo que mantiene
la compatibilidad del cédigo.

La nueva Serie V incorpora
un programador de productivi-
dad mediante un médulo inte-
ractivo a nivel de programas, y
su mayor eficacia se debe a la
adecuacién del jnput/output a
tareas especificas. El Sistema
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— Posibilidad de conexién
simultanea de 2 cartuchos,

— Junto con el equipo, se
incluye un manual en castella-
no con mas de 300 paginas,
con gran cantidad de ejemplos
y facil de utilizar como consul-
ta.

— También incluye el equi-
po bésico una cinta con un cur-
so de explicacion del ordena-
dor, y 2 juegos.

— Apoyo técnico a través de
los 40 servicios de asistencia
técnica de MABEL distribuidos
por toda Espafia.

MABEL comercializa ade-
més del ordenador todos los
complementos creados por
MITSUBISHI destinados a la
gama MSX como: Joy-Stick,
Programas de aplicacion. Im-
presora, Unidad de disco, Uni-
dad de casete, etcétera.
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Operativo MCP tiene una capa-
cidad potencial de 36.000 bi-
llones de bytes de memoria,
puede ejecutar hasta 10.000
operaciones concurrentes 'y
controlar hasta 10.000 unida-
des de disco y 10.000 periféri-
cos de otro tipo. EI MCP ofrece
multiprogramacién  dinamica,
auto-regulacion, gestion de
memoria dinamica, sistema de
registro automatico y configu-
racion compartida.

La Serie V incorpora chips de
memoria de 256Kb. Tienen
procesadores que actlan indi-
vidualmente con tecnologia
«pipeline» que permite simulta-
near las distintas fases del pro-
ceso, toma y manipulacion,
ejecuciéon de instrucciones vy
transferencias
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MADE S A, tiene la repre-
sentacion en Espafia del EME.
Se trata de un instrumento
para observar el estado de los
cabezales magnéticos de dis-
cos removibles para ordena-

dor, evita el trabajo de des-
montar el conjunto de cabezas,
con el consiguiente ahorro de
tiempo por parte del técnico,
ya que su observacion es direc-
ta, lleva un sistema de ilumina-
cién propia con lentes de 10
aumentos, ajustables, para de-
tectar el mas minimo detalle
como microparticula o defec-
tos de la cabeza magnética.

Se suministra con una male-
ta para su facil transporte.

Se adapta a los siguientes
modelos de drives: CALCOMP/
CENTRURY DATA T.;, MEMO-
REX 677; SIEMENS 3454 55
64, 65, 68: DATA GENERAL
IBM: CONTROL DATA BALL
25/50/80Mb; HEWLETT PAC-
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La familia del HP-260 com-
prende tres modelos para las
necesidades de compaiiias
con menos de 200 empleados.

Estos tres modelos son to-
talmente compatibles con su
antecesor HP-250, lo que sig-
nifica que las aplicaciones son
igualmente compatibles con
los nuevos modelos.

El modelo 15 como sistema
Béasico ofrece 256 Kbytes de
memoria principal, Disco de
15 Mbytes con disco flexible
de 3,5 pulgadas y terminal.

El siguiente paso es el mo-
delo 24 con 512 Kbytes de
memoria principal. Disco de
24 Mbytes con cinta de back-
upy terminal. Este modelo me-
dio por su extensibilidad puede
soportar 190 Mbytes de alma-
cenamiento en disco.

El modelo 55 con mayor ca-
pacidad se ha pensado para
usuarios con necesidades su-
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DATA GENERAL anuncio
nuevas tarjetas de memoria de
alta densidad y un nuevo juego
de instrucciones de microcédi-
go con mejoras en el compila-
dor de COBOL que incremen-
tan muy significativamente el
rendimiento de los ordenado-
res de la familia MV de 32 bit
en aplicaciones de gestion. El
anuncio incluye mejoras en los
compiladores para otros len-
guajes AOS/VS (BASIC C
PASCAL. PL/1, RPGIl y FOR-
TRAN 77), que también contri-
buyen a la obtencién de unos

. rendimientos superiores en la

familia de ordenadores MV.

El nuevo optimizador de los
compiladores de lenguajes, se
puede utilizar en todos los
equipos de la gama 32 bit de
DATA GENERAL. Mejora los
rendimientos de los progra-
mas escritos en los lenguajes
anteriormente citados, hasta
un 50 por ciento dependiendo
de la aplicacion.

DATA GENERAL ha introdu-
cido también mejoras en el
compilador de FORTRAN 77
que comprenden nuevos tipos

KARD 7920/25, 7933/104-
AMPEX DM 980-DM 9300,
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periores de almacenamiento.
Contiene un disco de 55 Mby-
tes y cinta para back-up y ter-
minal. Puede soportar hasta
1 8 terminales.

La medidas del HP-260 van
desde 73,66 cms., de alto por
38,10 cms., de anchoy 72,39
cms., de fondo.

000000000000 OO000

de datos, byte y logipal 1, que
son muy Utiles en las compro-
baciones verdadero/falso. Es-
tas mejoras proporcionan una
mayor compatibilidad con
FORTRAN no DATA GENERAL
en actividades tales como for-
matos variables, compilacion
condicional y falsos empareja-
mientos de formatos. Los
usuarios pueden reubicar apli-
caciones desarrolladas en
FORTRAN 77 de otros fabri-
cantes en sistemas ECLIPSE
MVde DATA GENERAL.
000000000000 OO000
INTERTEC anuncia la fabri-
cacién y exportacién al merca-
do europeo del MACPHONE,
para el APPLE Macintosh.
MACPHONE, es un acceso-
rio que se conecta al MACIN-
TOSH, disefiado originalmente
por la firma INTERMATRIX-
USA. Consiste en un médulo
que se afiade a un lateral del
ordenador consistente en un
teléfono y el Software. Este
programa permite llevar la ges-
tibn telefénica de cualquier
usuario a través de una base
de datos de mas de 200 n0-
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meros que se marcan automa-
ticamente a través del ordena-
dor, pudiendo controlar el cos-
te de la llamada, hacer anota-
ciones pertinentes, obtener un
listado de todas las llamadas
efectuadas con las correspon-
dientes anotaciones pudiendo
incluso, cargar honorarios en
funcion del tiempo de la con-
sulta telefénica en su caso. El
programa presenta ademas un
calendario-agenda y otras utili-
dades que lo hacen ideal para
cualquier profesional que dis-
ponga de un Macintosh en su
mesa de trabajo.

Por el contrato firmado, IN-
TERMATIX suministra a IN-
TERTEC el software y la carca-
sa bésica, y eri Espafia se fabri-
can los circuitos electrénicos
con disefio original de INTER-
TEC debido a las diferencias en
los sistemas telefonicos exis-
tentes entre USA y Europa.
Para el primer afio se prevee
una penetracion de 12.000
unidades principalmente entre
Francia, Alemania e Italia, con
un volumen estimado de ex-
portacion cercano a los
250.000.000 pesetas. Es de
mencionar el hecho de que al
fabricarse el producto bajo li-
cencia de INTERTEC, no se pa-
gan royalties ni derechos pues-
to que el disefio para el siste-
ma de impulsos es propiedad
de INTERTEC, S. A.

APPLE - IBM/PC - VICTOR SIRIUS - APRICOT 1 SANYO - OLIVETTI - ITT XTRA 1 COMPAQ 1 ERICSSON - TELEVIDEO
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En la edicién de este afio de
la Feria de Hannover y entre
otras novedades COMMODO-
RE present6é una nueva serie
de ordenadores para la peque-
fla y mediana empresa, deno-
minada SERIE 900. Basada en
un microprocesador de 16
bits, su unidad béasica posee
un millén de caracteres de me-
moria central y 20 millones en
disco. El mayor impacto lo cau-
sa su pantalla ya que posee
una capacidad de resolucién
de 1.024 puntos en sentido
horizontal y 800 en el vertical
(unas cuatro veces la resolu-
cién de los microordenadores
mas comunmente utilizados
hoyen dia). Esta caracteristica
le confiere unas posibilidades
gréficas sin precedentes en
este mercado, solamente com-
parable la la de los ordenado-
res especializados en disefio
industrial (CAD/CAM).

La serie 900 es ampliable
hasta 8 pantallas simultaneas
y trabaja con un sistema ope-
rativo compatible con el UNIX.

Unidad de disco MICRO-
CUBE en versiones de 5,
10,21,42 y84 MB. Insta-
lacién y puesta en mar-
cha instantaneas, fiabili-
dad total. Todos los Utiles
necesarios  incluyendo
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La Division de Microelectr6-
nica de NCR ha anunciado el
NCR/32-796A, microproce-
sador conplejc de 32 bits en
una tarjeta Multibus. La tarjeta
de NCR ofrece las caracteristi-
cas técnicas de una de 32 bits
VLSI, a los usuarios con aplica-
ciones de ordenador sin elcos-
to y esfuerzo de cambiarse a
un nuevo disefio. Afiadiendo la
nueva tarjeta de proceso de
NCR a los sistemas de ordena-
dor Multibus de 8 y 16 bits
puede aumentar tanto su fun-
cionalidad como su rendimien-
to.

El NCR/32-796A presenta
tres miembros del conjunto de
microprocesadores NCR/32: el
Chip Processador Central mi-
croprogramable (CPC), el Ad-
dress Translation Chip (ATC),
para realizar las funciones de
gestidn de la memoria, y el Ex-
tended Aritmetic Chip (EAC),
como un chip de ampliacién
mateméatico de coma flotante.
La microprogramabilidad ex-
terna del NCR 32 tiene su so-
porte en una memoria de ins-
trucciones microcodificada de
16K palabras de RAM. Existe
también una memoria de al-
macenamiento de 128 pala-
bras, para almacenamiento
temporal de datos.

Operando con un reloj de
13,3 MHz, la tarjeta NCR 32
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tiene tiempos de acceso de la
instruccion y del Bus de la Me-
moria del Procesador de 150
nanosegundos (ns). La gama
de direccionamiento disponi-
ble es de 4 gigabytes de me-
moria virtual y de 16 megaby-
tes de memoria real.
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M. D. S. NEDERLAND, N.
V,, incorpora un nuevo terminal
de datos Mod. 9178 Compati-
ble Plug-to-plug con modelos
IBM 3278 y 3178, la pantalla
es de 12", pudiendo ser en co-
lor verde o dmbar, incorporan-
do un sistema de diagnésticos
off-line de comprobacion del
teclado y pantalla, asi como
status del coax-bus.

Dispone asimismo de inte-
rruptores de facil manejo situa-
dos en la parte posterior del

terminal que de una manera
sencilla puede modificar la co-
dificacion y tipo del teclado.

M. D. S. NEDERLAND, N. V.,
esta preparando en la actuali-

Unidad COMBINATION
compuesta de disco duro
en sus diferentes versio-
nes, y cartucho de cinta
backup. Equivale a un
MICROCUBE y un DA-

TAVAULT.

MICROCUBE software multiusuario. COMBINATION
Unidad multiplexora PC-
LINK para que varios or-
Unidad de backup con denadores (hasta 16)
cartucho de cinta DATA- compartan una misma
VAULT. La maxima pro- base de datos. De esta
teccidn para ficheros resi- manera, el sistema se ex-
dentes en disco duro. pande de acuerdo con
DATAVAULT sus necesidades.

Muntaner, 44

08011 BARCELONA
TIx. 54218

Tel: 32343 15

Distribuidor oficial: |C E fabrica sistemas de disco duro, unidades de backup y multi-

plexores con la mas alta fiabilidad, suministrando con sus productos un
software altamente perfeccionado para multiplicar el rendimiento de su
ordenador, trabajando con grandes masas de datos. Los productos
ICE estan disponibles para los principales ordenadores actuales: AP-
PLE, IBM PC, OLIVETTI M 24, ITT XTRA, ERICSSON, COMPAQ,

INFORMATICA TELEVIDEO, SANYO, APRICOT y VICTOR SIRIUS, entre otros.
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dad otros productos dentro de
la misma gama, que incluyen
controladores, impresoras,
multiplexores y un P C., todos
estos productos son Plug-to-
Plug compatibles, y su instala-
cion no exige del usuario modi-
ficaciones en sus equipos ins-
talados, o en su forma actual
de trabajo.
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La Division de Productos

Técnicos de DATA GENERAL
anuncia el GW/10000 SX, es-
tacion de trabajo técnica, con
unas prestaciones superiores
en un 30 por ciento al anterior
sistema GW/10000. La com-
pafila también presenta otros
dos productos gréficos, el
GDC/2400, controlador de re-
presentacion gréfica y un mo-
nitor de alta resolucién y 60
Hz, para su controlador gréafico
G DC/1000.
— EI GW/10000 SX combina
la potencia de un supermini
(hasta 3,6 mips) con la mas
avanzada tecnologia de gréfi-
cos, que incluye un repertorio
de instrucciones de mas de
130 comandos gréficos.

Dos monitores, un DASHER
D460 alfanumérico y uno de
alta resolucién (1280 x 1024
pixel), permiten al usuario la vi-
sualizacion simultanea de da-
tos alfanuméricos, instruccio-
nes y graficos.

El GW/10000 SX esta basa-

do en el ECLIPSE MV/10000
SX, dispone de hasta 32 MB
de memoria y puede soportar
hasta 4 usuarios simultanea-
mente.
— EI nuevo GDC/2400, con-
trolador gréfico, consiste en 4
tarjetas de circuitos impresos
de 15"; una de ellas controla el
proceso de gréaficos y el ritmo
de creacion de imagenes, y los
otros dos se encargan de la
memoria y la salida video. Sus
capacidades de 24 bit por pixel
le permiten la exhibicién simul-
tanea de 1,3 millones de colo-
res, a partir de una gama total
de 16,7 millones, convirtiéndo-
lo en un instrumento ideal para
aplicaciones que requieren
gréficos de alta precision
como disefio asistido por orde-
nador, generaciéon de image-
nes y moldeado en tres dimen-
siones.

— EI monitor de alta resolu-
cién y 60 Hz no entrelazados,
es una opcién para los contro-
ladores graficos GDC/1000 y
GDC/2400. Este nuevo mom-

tor, orientable por el usuario,
proporciona una imagen exen-
ta de oscilaciones.
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Digital Equipment Corpo-
ration ha desarrollado y fabri-
cado el chip VAX 78032 de
tecnologia VLS| como proce-
sador para la linea de tarjetas
del MicroVAX 630, sistemas
MicroVAX Iy VAXstation I

El chip, con una frecuencia
de reloj de 40 MHz, se aproxi-
ma, en cuanto a potencia, a la
CPU del VAX-11/780.

El VAX 78032 es el primer
circuito integrado fabricado
desde un punto de vista de sis-
tema. Ofrece una potente me-
moria virtual y posibilidades de
direccionamiento virtual que
eliminan las restricciones en
cuanto al tamafio de los pro-
gramas. El chip ofrece un di-
reccionamiento de 4 GB de
memoria virtual y | GB de es-
pacio fisico Ademas, ofrece
16 registros de 32 bits de pro-
pésito general y 31 niveles de
interrupcion. Es el Unico chip
de 32 bits que incorpora su
propio generador de reloj y un
sistema completo de gestion
de memoria.

Junto con el chip de coma
flotante de alta velocidad VAX
78132, el procesador del Mi-
croVAX |l ofrece 245 instruc-
ciones de las 304 ofrecidas
normalmente por VAX. Las res-
tantes instrucciones VAX se
instalan en el programa.

Contenida en un chip ZMOS
a 40 MHZy de 68 patillas, que
requiere una Unica fuente de
alimentacién de 5V, y con se-
fiales compatibles TTI, la CPU
incluye prestaciones tipicas de
los grandes sistemas tales
como rutas de datos internas y
externas de 32 bits, arquitectu-
ra encadenada, y preblsqueda
de instrucciones que hacen
que sea competitivo respecto a
los chips de 32 bits y alto ren-
dimiento.

El chip FPU es una unidad
de coma flotante de substrato
de cerdmica con 68 patillas
que logra el 85 por ciento del
rendimiento de coma flotante
del chip FPA del VAX-11/780.
El chip FPU maneja los tipos
de datos de coma flotante de
simple precisién (F), doble pre-
cisiéon (D) y doble precision (G)
del VAX-11. Multiplica por 50
la velocidad de instrucciones

de coma flotante del MicroVAX
Il'y duplica la velocidad de mul-
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tiplicacién y divisién de nime-
ros enteros.
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Noticias

DATA GENERAL, S.A,
anuncia una sustancial reduc-
cion de precios para su orde-
nador portati DG/One. En el
cuadro adjunto se detallan es-
tos nuevos precios que son fru-
to del perfeccionamiento de
los métodos de produccion y
de las economias de escala lo-
gradas por la puesta a punto
de las plantas de fabricacién
de la empresa.

1. Configuracién

basica. DG/One con

128Kb de memoria,

1 disquete de 3,5"y

732Kb y adaptador

para corriente alter-

na 482.100

2. DG/One con
256Kb, resto igual
que | e, 524.200

3. Segundo dis-
quete, resto igual 2.

4. Memoria de
512Kb, resto igual 3 821.700

5. Impresora 40

61 1.700

74 400

6. Disco flopy 5,25. 118.500
Chasis de expansién 237.700

Desde el pasado 11 de fe-
brero se realiza en la Onda Me-
dia de Radio Alicante SER el
programa «Bienvenido Mr.
Chip», con caracter diario de
lunes a viernes y de una hora
de duracién, comenzando a las
9 de la noche. Dicho progra-
ma, realizado por Sergio Cape-
lo, cuenta con el asesoramien-
to de la Asociaciéon Provincial
de Establecimientos de Infor-
mética y estd enfocado funda-
mentalmente a una audiencia
que no conoce el tema o se ini-
cia en el mismo.

«Bienvenido Mr. Chip» tiene
espacio reservado a todos los
home-computers que hoy se
venden en Espafia y realiza
mensualmente un concurso de
programas Y trucos, al tiempo
que diariamente ofrece noti-
cias en torno a las novedades
del mercado en software y
hardware. También funciona
un servicio de fotocopias a tra-
vés del que se da salida a
aquellos programas elabora-
dos por los oyentes y presenta-
dos a concurso.

IBM Espafia continuando
con su programa de donacio-
nes de ordenadores persona-
les a centros de ensefianza de
nuestro pais ha ratificado a tra-
vés de un acuerdo con la Con-
selleria de Cultura, Educacio i
Ciencia de la Generalitat Valen-
ciana la donacién de 18 orde-
nadores personales IBM.

La selecciéon de los destina-
tarios de estos ordenadores
fue realizada, de acuerdo a los
programas que la Direccién
General de Enseflanzas Me-
dias tiene establecidos.

Con la presencia del presi-
dente y fundador de la Compa-
fila, Heinz Nixdorf, se ha inau-
gurado el dia 20 de mayo en
Toledo la nueva Planta de Pro-
duccién de Nixdorf Computer
en Espafia.

Al acto asistieron los sefio-
res Jofia Majo, director general
de Electrénica e Informatica, y
Guido Burnner, embajador de
la RFA en Espafia, entre otras
personalidades de la Comuni-
dad Auténoma de Castilla-La
Mancha y Toledo.

Nixdorf Computer, desde el
segundo semestre de 1981,
estd produciendo en Toledo
sistemas de las series 886x y
8870 (terminales bancarios,
proceso distribuido y propésito
general).

La nueva fabrica de Nixdorf
cuenta con 6.000 metros cua-
drados de superficie y esta ubi-
cada en el Poligono Industrial
de Toledo. En ella trabajan ac-
tualmente 130 personas, can-
tidad que se vera incrementa-
da a 200 en el transcurso de
este afo.

En el pasado ejercicio Nix-
dorf Computer produjo en su
antigua fabrica 1.763 siste-
mas por un valor aproximado
de 3.500 millones de pesetas.
El grado de nacionalizacion de
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estos sistemas esta entre un
40y 50 por ciento.

Las exportaciones represen-
taron en 1984 unos 500 millo-
nes de pesetas, estando pre-
visto para este afio que alcan-
cen un valor de 2.000 millones
de pesetas.
ENEEEEEEEEEEEEEEE

Durante los préximos tres
afios Olivetti y Longines con
tinuaran realizando los servi
cios de cronometraje y elabo
racién de datos de todas las
competiciones  automovilisti
cas de Férmula 1 que se cele-
bro en el mundo. El acuerdo se
firmoé recientemente con la
FISA (Federation Internationa
du Sport Automovile) y con la
FOCA (Formule One Construe
tor Association).

Las informaciones en tiem
po real sobre el desarrollo de
las carreras de Férmula 1, re
sultan posibles gracias a la uti
lizacién conjunta del ordenador
y del equipo de cronometraje
A partir de los préximos gran
des premios, Olivetti empleara
su ordenador personal M24.

Ademéas de M24 «oficial».
Olivetti ofrecerd otros ordena
dores tipo M21, uno para cada
equipo participante en la carre
ra. Estos ordenadores podran
conectarse en red local con el
M24 instalado en la cabina de
cronometradores y recibiran en
tiempo real todas las informa
ciones sobre el desarrollo de la
carrera. Con una oportuna per
sonalizacion del software (su
ministrado, asimismo por Oli
vetti) lo jefes de cada equipo
podran introducir en el M21
una serie de parametros secre
tos sobre consumos, neumati
eos, cajas de cambio, regula-
ciones aerodinamicas, etc., y
obtener, de forma reservada y
exclusiva, resultados estadisti-
cos que pueden permitirles
mejorar el rendimiento de sus
bélidos.

Con ocasi6on del pasado
IBERDIDAC'85, Investronica,
S.A., ha presentado su «Aula
Informética».

Este «Aula Informética» se
basa en los micrordenadores
Sinclair (Spectrum y QL), con
diversos programas de desa-
rrollo propio tanto para las ta-
reas de gobierno de la red local
como para el soporte educa-
cional propio de las tareas do-
centes a realizaren el aula.

El material ofrecido incluye
los propios ordenadores, las
pantallas de visualizaciéon que
se deseen (TV o monitor, se-
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gun los casos), los elementos
de red adecuados (Interfaces,
cables, etc.) y los equipos peri-
féricos que se necesitan: im-
presora (o impresoras), alma-
cenamiento en soporte mag-
nético. etc

La importancia del mercado
espafiol, su proyeccion en todo
el mercado hispanopariante y
la nueva situacién en el &mbito
europeo, han motivado que se
seleccione a Espafia como
pais prioritario dentro del area
de negocios de Apple, en su
estrategia para América Latina
y Europa

En estos proximos meses,
hasta el dia primero de octu-
bre. la buena colaboracién que
ha marcado siempre las rela-
ciones entre Micpe, S A, dis-
tribuidora oficial de los produc-
tos Apple en Espafia, y la pro-
pia Apple Computer. Inc., se in-
crementard. si cabe, en benefi
cio de toda la red nacional de
distribuidores, y para la mejor
implantacién de la nueva em-
presa en nuestro pais. Y todo
ello al servicio de un mercado,
el espafiol, en el que Apple
cuenta ya con una posicion
muy destacada en ordenado-
res vendidos, con un fuerte rit-
mo de crecimiento en los Ulti-
mos meses y con la méas alta
cota de simpatia hacia su co-
nocida marca.

La venida de Apple a Espafa
potenciard, sin duda, el pano-
rama informatico espafiol,
aproximandole en la categoria
de los «personal computer» a
los niveles del resto de paises
europeos

A lo largo de cuatro dias en
Barcelona (10, 11, 12, 13) y
tres en Madrid (17, 18, 19) se
ha celebrado en el mes de abril
la tercera edici6n de las «Jor-
nadas del Ordenador Perso-
nal IBM».

Durante esos dias el publico
asistente ha tenido la oportuni-
dad de ver, probary experimen-
tar los productos expuestos.
Entre éstos cabe destacar las
distintas versiones del Ordena-
dor Personal IBM (PCG, XT,
Portétil, AT), las pantallas de
color de alta definicién (moni-
tor profesional de graficos con
posibilidad de 4.096 colores,
de los que 256 pueden ser si-
multaneos y monitor ampliado
de gréaficos de 64 colores, de
los cuales 16 pueden ser si-
multaneos, y hasta 1.024 ca-
racteres distintos) y dos impre-
soras (Margarita y Silenciosa).

Asimismo, la muestra sirvié
para estrechar los contactos
entre los diferentes concesio-
narios autorizados, que pudie-
ron presentar la gran variedad
de aplicaciones y paquetes
sectoriales —tanto de [IBM
como de otra procedencia—
de que disponen en sus cen-
tros.

Vida de las
socledades

Ante el éxito de Delta en la
mayoria de los paises de Euro-
pa, Compsoft ha decidido ha-
cer un esfuerzo extraordinario,
organizando una Gira Europea,
recorriendo mas de 8.000 kil6-
metros.

La gira empez6 por Paris, re-
corriendo las capitales y ciuda-
des principales de Europa
(Francia, Espafa, lItalia, Suiza,
Alemania y Holanda). Han sido
previstos dos dias de cursos
de Delta por ciudad.

Estos cursos fueron entera-
mente gratuitos y dirigidos a
los concesionarios de la mayo-
ria de los distribuidores de mi-
croordenadores, IBM, Olivetti,
Digital, H-P, ITT, Victor/Sirius,
Apricot..., etcétera.

En Espafia estuvieron pre-
sente en Barcelona, Valencia,
Madrid y Bilbao.

nado al centro de almacena-
miento de Digital, desde el que
sera distribuido a toda Europa.
Standard Eléctrica se ocupara

, también del aprovisionamiento
de respuestos durante la vida
del producto.

AAAAAAAAAAAAAAAAA

Lotus Development ha ad-
quirido la mayoria de las accio-
nes de la compaifia Software
Arts que produce el programa

' VisiCalc, el paquete que revolu-
ciond la industria de los orde-
nadores. El acuerdo entre am-
bas comparias esta4 practica-
mente finalizado y supone la
adquisicion, por parte de Lotus
de los programas VisiCalc, TK
Solvery Spotlinght.

En poco tiempo Lotus hara
compatible sus propios pro-
gramas: 1-2-3, SYMPHONY vy
Jazz, con Spotlighty TK Solver.

AAAAAAAAAAAAAAAAA

Memorex Espafia, filial del
Grupo Burroughs, especializa-
da en unidades periféricas y
terminales compatibles con
equipos IBM, y soportes mag-
néticos, alcanzé en 1984 una
facturacién de 1.380 millones
de pesetas, con un incremento
del 17 por ciento respecto a
1983.

Entre los datos mas signifi-
cativos del ejercicio 84 desta-
ca el fuerte incremento de las
ventas en los segmentos ter-

AAAAAAAAAAAAAAAAAI minales de comunicacion (65

Digital y Standard Eléctrica
han firmado un acuerdo para la
produccién de terminales en
Espafia. El contrato se refiere a
la fabricacién de varias dece-
nas de miles de monitores mo-
nocromo VR-201 en la factoria
de Standard Eléctrica en Villa-
verde (Madrid) y la duracién es
de dieciocho meses, pudiendo
ser prorrogado de mutuo
acuerdo.

Este contrato, que dara em-
pleo en Standard a unas 70
personas, concede a esta
compafiia la responsabilidad
total de fabricacién. Esta in-
cluye desde la compra de com-
ponentes, montaje, ensamble
y pruebas, hasta la expedicién
del producto totalmente termi-

por ciento) y soportes magnéti-
cos (48 por ciento).

AAAAAAAAAAAAAAAAA

Bull, ICL, Nixdorf, Olivetti,
Philips y Siemens han firmado
un convenio para crear una
asociacion abierta llamada
«Open Group for Unix Systems»
destinada a promover, sobre el
material de sus diferentes
miembros, el desarrollo de
aplicacionrs que funcionen
bajo software de explotacion
Unix®. A lo largo de todo el afio
se difundir4 a todos los usua-
rios, distribuidores y construc-
tores un conjunto comun de lo-
gicales de aplicaciones (instru-
mentos de desarrollo de len-
guajes, compiladores, estacio-
nes de trabajo, softwares de
base de datos, etcétera).

El grupo coopera, por otra
parte, con los organismos na-
cionales e internacionales de
normalizaciébn para asegurar
una conformidad con las nor-
mas admitidas y tener en
cuenta los nuevos estandares.

AAAAAAAAAAAAAAAAA
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El volumen de ventas de la
Técnica de Datos BASF as-
cendié a 850 millones de DM.
Con un 20 por ciento de incre-
mento, el volumen de ventas
con respecto al afio anterior
aumento6 en la misma propor-
cién que el promedio de los Ul-
timos cinco afios. Para 1985
se ha planificado un volumen
de ventas de mil millones de
DM.

Mas de la mitad del volumen
de ventas corresponde a los
medios de memorizacién para
el procesamiento electrénico
de datos, de entre los cuales,
los disquetes para ordenado-
res pequefios hacen el mayor
incremento comercial. La
BASF presenté en la Feria de
Hannover una versién mejora-
da de su marca de disquetes
FlexyDisk® qualimetric, con
una duracién de vida aumenta-
da.

Todavia en el curso del pre-
sente afio, la BASF lanzara al
mercado una nueva genera-
cion de cintas para ordenado-
res: Su recubrimento, al con-
trario de lo que sucede actual-
mente, ya no es de 6xido de
hierro, sino de diéxido de cro-
mo, y la cinta va montada en
casetes que sustituiran a las
bobinas convencionales. La
BASF, con su larga experiencia
tanto en diéxido de cromo,
como en casetes, espera obte-
ner importantes impulsos de la
nueva tecnologia.

Con su oferta de sisteamas
periféricos y ordenadores gran-
des compatibles para la indus-
tria, la BASF ha logrado ganar
posiciones en el mercado, tan-
to del interior, como de Europa
y de Sudameérica. Por lo que
respecta a los aparatos de me-
morizacién compatibles de alta
calidad, la BASF es, con mu-
cho, el oferente més exitoso de
Europa. Un nuevo sistema de
memorizacion de disco viene a
mejorar la relacién precio/ren-
dimiento en un 20 por ciento
con respecto a los actuales
discos de masa.

Nuevo es un ordenador gran-
de de rendimiento excepcio-
nalmente alto, el cual ofrece
una capacidad de célculo de
més del doble del actual mo-
delo méaximo.

La paleta de productos de la
Técnica de Datos BASF se ve
redondeada por los mecanis-
mos de arrastre de memoria
para sistemas de ordenadores
pequefios. Una nueva genera-
cién de memorias de disco fijo
viene a aportar capacidades
mas altas con un tiempo de
acceso menor.

La Técnica de Datos BASF,
que a nivel mundial cuenta con
3.100 empleados, dispone de
centros de produccion en
Willstaet (Sur de Baden),
Obernheim (Francia), Bedford
(EE.UU.) y Guaratingueta (Bra-

sil) y se halla representada en
80 paises.

AAAAAAAAAAAAAAAAA

Mobil Oil Corporation ha
puesto en marcha un sistema
OnLine para gestionar con ter-
minales P O S. sus ventas a
crédito con tarjeta propia.

Este sistema se extiende so-
bre las 2.500 estaciones de
servicio a lo largo de todo
EEUU.

Para esta aplicaci6n la com-
pafidia adquiri6 un sistema
TANDEM TXP de seis procesa-
dores y un frontal de comuni-
caciones Non Stop.

Mobil elige TANDEM

AAAAAAAAAAAAAAAAA

La compafifa espafiola Mi-
croByte se hard cargo, en ex-
clusiva, de la distribucion en
nuestro pais de los productos
de la norteamericana Koala
Technologies.

Fuentes de MicroByte han
comunicado que el primer pro-
ducto a comercializar sera Koa-
la Pad Touch Tablet, una table
ta digitalizadora que permite la
creaciéon de graficos y dibujos
en alta resolucion, ofreciendo
128 combinaciones posibles
de colores, 8 «pinceles», efecto
«zoom» y «espejo», etcétera y
que es de muy sencillo manejo
a base de mendus.

La version para el Commo-
dore 64, que se conecta direc-
tamente sin necesidad de nin-
gun interface, estara disponi-
ble a primeros de mayo y se
suministrard con manuales y
software traducidos al caste-
llano a un precio al publico de
14.900 pesetas.

AAAAAAAAAAAAAAAAA

En la conferencia econémica
occidental que se organiz6 en
Bonn, Alemania Federal, del 2
al 4 de mayo de 1985, Nixdorf
facilité a los representantes de
la prensa Equipos de Procesos
de Textos.

Los Sistemas de Proceso de
Textos Nixdorf 8840, soportan-
do alrededor de 60 puestos de
trabajo, fueron instalados en
los centros de prensa nacional

e internacional para la confe-
rencia. Los sistemas estuvie-
ron integrados por teletex y té-
lex, para proporcionar a la
prensa servicios de comunica-
ciones internacionales.

AAAAAAAAAAAAAAAAA

Olivetti ha adquirido una par-
ticipacion del 25 por ciento en
la sociedad BTR de Milan (lta-
lia), sociedad de ingenieria es-
pecializada en proyecto y reali-
zacion de sistemas y dispositi-
vos de seguridad para el sector
bancario.

Este acuerdo permitira a Oli-
vetti reforzar sus caracteristi-
cas de proveedor «llaves en
mano», de equipos y servicios
para la banca.

Los nuevos sistemas de se-
guridad que las dos socieda-
des se proponen realizar con-
juntamente formaran parte in-
tegrante del proceso de auto-
matizacion de las oficinas e
instalaciones bancarias.
AAAAAAAAAAAAAAAAA

Data General Corporation
comunica haber firmado en el
pasado mes de marzo un con-
trato de 8,8 millones de déla-
res USA con la empresa Wes-
tinghouse Electric para el su-
ministro de un sistema com-
pleto de automizacién de ofici-
nas de Marketing. La Divisién
de Sistemas de marketing del
grupo Westinghouse coordina-
rd la instalacion de los siste-
mas de oficina en 140 puntos
en todo el mundo.

Los sistemas objeto del con-
trato integraran las aplicacio-
nes de gestion de pedidos y
negociacion del grupo en el
Sistema de Automatizacion de
Oficinas CEO. Las diversas ofi-
cinas se equiparan con orde-
nadores de Data General
MV/4000 o MV/4000 DC.
Ademas de proporcionar fun-

Santiago Gil Casares, hasta
ahora Director de la Delega-
cion de Mémorex en Barcelo-
na, e Ignacio de la Pedrosa,
que se reincorpora a la compa-
fila después de un paréntesis
de un afio, asumiran la Direc-
cién de las dos areas de ventas
en qué queda estructurada la
gestion comercial de la com-
pafiia.
AAAAAAAAAAAAAAAAA

Recientemente  ha  sido
constituida una nueva empre-
sa de software denominada
Star, cuyas aplicaciones espe-
cificas se destinan a los arqui-
tectos.

Star elabora software.propio
sobre IBM pe y compatibles y
se encuentra ubicada en Bar-
celona. Su primer programa,
STAR-GO, soluciona las medi-
ciones, presupuestos y certifi-
cados en obras de edificacion.

La nueva compafiia esta si-
tuada en la Diagonal, 466, te-
|éfono (93) 2 T8 19 20.
AAAAAAAAAAAAAAAAA

ciones de automatizaciéon de
oficinas y comunicaciones, los
ordenadores de Data General
se enio”™ran via satélite a orde-
nadores centrales en el Centro
de Proceso de Datos de Wes-
tinghouse en Pittsburg.

Se incluyen en el contrato
500 Data General/One, orde-
nadores portatiles personales
que seran utilizados por los
técnicos comerciales para la
comunicacién remota con las
oficinas centrales y el acceso a
los ficheros de clientes.

Programoteca

Sandra es un programa que
permite escribir texto en una
hoja de 50 x 40 caracteres 0
400 x 320 pixels, utilizando
unos caracteres que pueden
ser definidos por el usuario y
guardarse en una base de da-
tos gréfica, que puede almace-
nar 128 caracteres o dibujos
en cada fichero. Esto permite
definir, por ejemplo, un alfabe-
to diferente del utilizado por el
ordenador, o bien simbolos
gréaficos para la ensefianza, ar-
quitectura, electrénica, medici-
na, etc.

En cada fichero se puede es-
cribir en modo texto, utilizando
todos los caracteres Commo-

dore, se puede también em-
plear el modo gréafico para di-
bujar con el joystick a mano al-
zada sobre la hoja, y emplean-
do el modo robot, pueden vol-
carse sobre la hoja”~cada uno
de los dibujos definidos en un
fichero. El contenido de la hoja
gréfica puede a su vez volcarse
a impresora.

Cada dibujo puede tener
como maximo 4x3 caracteres
0 32 x 24 pixels, y tanto la hoja
como el fichero gréfico pueden
guardarse en disco o casete,
efectudndose la grabacion y
lectura en casete a velocidad
rapida (55 segundos para la
hojay 25 para el fichero).
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INFORMACION SOBRE PUBLICIDAD EN
EL ORDENADOR PERSONAL

Sr, Director:

Estando interesado en conocer las Tarifas de Publicidad en esa Revista, le
ruego me envie un ejemplar sin compromiso por mi parte.

NOMDBIre de 18 EMPIrESa.....ccoiiiiiiiiiiie ittt
A 12 AtENCION A8 DON....eiiiiiiiiie ettt ettt
Calle.. . TINO..cceee
Poblacion.................... Cadigo Postal...........c.......... Provincia...........ccccocouee..
Fecha ...

Firma

SERVICIO DE LIBRERIA

Les Ruego me remitan, contra reembolso, los siguientes libros de su fondo edi-
torial.

Bassic, n° de ejemplares...........
Autor: Sanchez-lzquierdo Precio: 1.100 Pts.

Programacion Fichero Bassic:

TOMO e e, Precio: 650 Pts.

TOMO 1l oo Precio: 950 Pts.
TOTAL ..o 1.500 Pts.
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BOLETIN DE PEDIDO
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1D2D3ID4AD5D6eD 8 [19 [ 101 11 1 (Al precio de 200 pts. ejemplar).

12013 O 14 1 15 D16 3117 118 3 19 UGUIA (450 pts.) 20 [ 21 [ 22 (1 23 1 24 I

25 [ 26 1 27 I 28 D50 Programas BASIC (450 pts.) 29[ 30 (131 1321331341351

(Al precio de 250 pts. ejemplar).

[1 Deseo me envien.......cccccveuene tapas para encuadernar la revista (12 nimeros) al precio de 500 pts. una.
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o por su importe en sellos de correos nuevos. (Tachar las menciones Utiles).
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El programa Sandra-64 se
suministra en cartucho provis-
to de auto-arranque y el equipo
necesario para su funciona-
miento es el siguiente: Orde-
nador COMMODORE-64. Uni-
dad de disco COMMODRE
1541 o DATASSETTE. Impre-
sora COMMODORE MPS 801,
1525 o SEIKOSHA GP 550.
Monitor o receptorTV.

El programa lo distribuye
Casa de Software.

BARBRO es un sistema de
programas para tabulacién de
encuentas, y analisis estadisti-
co conocido en el ambiente es-
pecifico del marketing, la so-
ciologia y la publicidad que se
enriquece hoy con programasy
aplicaciones opcionales para
el manejo de bases de datos,
tratamiento de textos, hojas de
célculo, gestion gréficos, en-
trada y validacion de datos, cu-
briendo la mayor parte de las
necesidades de informatiza-
cién de una empresa media.

La representacién en Espa-
fia del mismo esta a cargo de
AINTL

Sinclair Research Limited,
anuncié la disponibilidad de
una mas rapida y compacta
version en castellano de los 4
progamas de aplicaciéon desa-
rrollados por Psion y suminis-
trados con cada Sinclair QL.
Estos programas son: Quill
QL para procesamiento de
textos; QL Abacus, para la pla-
nificaciéon financiera; QL Ar-
chive, para el manejo de datos
béasicos y el QL Easel para gra-
ficos.

Estos cuatro programas es-
tan incluidos en el precio de
compra del QL (125.000 pese-
tas).

El conjunto de software del
QL ha sido objeto de un conti-
nuo perfeccionamiento en
Psion. Mediante el uso de téc-
nicas de comprension y con-
versiéon a coédigo-maquina, la
version esparfiola incorpora las
siguientes ventajas:

1. Todos los mensajes del
sistema, asi como los avisos
de error del sistema operativo,
estan en castellano.

2. lgualmente, todos los
mensajes de los cuatro progra-
mas que se entregan con cada
QL, estan en castellano.

3. Su teclado dispone de
los siguientes caracteres: i ; N
N i p.

4. Con so6lo pulsar el acen-
to (agudo o grave) y la vocal
que se desea acentuar aparece
dicha vocal acentuada en la
pantalla.

5. lgualmente, el firmware
ya incluye las correspondien-
tes rutinas de impresora para
el control de vocales acentua-
das. Lo que se ven en pantalla,
es lo que aparece por la impre-
sora.

6. Toda la documentacion
esta en castellano.

7. Los tiempos de carga de
los programas han sido dismi-
nuidos drasticamente.

8. La reducciéon de los ta-
mafnos de los programas per-
mite mayores ficheros de
usuario. Las prestaciones se
han aumentado un 30 por
ciento. !

Programa
Memoria libre QLv.1
Memoria libre QLv.(*)

Abacus Easel Quill Archive
15K 8K OK 12K
23K 12K 6K 20K

9. Los 4 programas de apli-
caciones que se entregan con-
juntamente con el QL (Quill,
Abacus, Archive, Easel) se co-
rresponden a la mas moderna
version inglesa, lo que supone
una drastica reduccién en su
tamario, gracias a la utilizaciéon
de técnicas de compresion,
obteniendo al mismo tiempo
incremento en potencia y en
facilidad de los mismos.

10. La Compresion obteni-
da en todos los programas ha-
cen que no se precisen zonas
de «overlay». Con excepcion de
los archivos de AYUDAY la eje-
cucion de IMPRIMIR, no se ac-
cede al cartucho del programa
después de su carga inicial.

11. El software de la ver-
sién espariola soportara perifé-
ricos tales como. Floppies y
Discos Duros.

El SPSS se encuentra ya
disponible para los microorde-
nadores IBM-PC, ERICSSON
(y 100 por ciento compatibles)
y para el Professional 350 de
DIGITAL en los distribuidores
autorizados MICROMOUSE.

Si bien existen algunos pa-
quetes parecidos al estandar
SPSS de los grandes ordena-
dores, el programa que replica,
casi perfectamente, dicha ver-
sion sobre los ordenadores
personales es el SPSS/PC o el
SPSS/PRO para los IBM-PC (y
100 por ciento compatibles) o
el Professional 350 de Digital
respectivamente. EI PC o PC-
compatible deberéa disponer de
un disco rigido y 320 K de
RAM.

Este paquete estadistico,
que resulta especialmente facil
de utilizar para los usuarios de
SPSSx en ordenadores gran-

des, incluye un complejo siste-
ma de ayudas permanentes asi
como un disco de aprendizaje.

e

Una importante innovacion
dentro del mercado espariol de
la informéatica es el sistema
PC-PAINT presentado por
CIDISA. Este es el famoso
«RATON» (Mouse) que es un
sistema de manejo grafico en
colores, de muy facil manejo,
que puede ser conectado a
cualquier PC-compatible. Este
sistema que puede ser autono-
mo para gréficos y disefio, afia-
de al PC las capacidades de
Apple Macintosh, y también
puede usarse en conjunto con
un tratamiento de textos o con
una hoja electrénica (Flash-
Cale, Lotus, SuperCalc, Visi-
Calc, etc.) para obtener gréfi-
cos y modificarlos. El precio de
esta aplicacion completa, es
de 39.000 pesetas al usuario
final.

CPI, distribuidor para Espa-
fia de Information Builders
Inc. ha anunciado el PC/FO-
CUS para el IBM PC/AT.

PC FOCUS es un lenguaje
de cuarta generacién, son pro-
cedimientos y sistema de ges-
tion de Base de Datos. Ofrece
grandes posibilidades para el
manejo y proceso por pantalla
de la base de datos, informes y
otras necesidades similares,
gréaficos, estadistica, modelos
financieros y comunicaciones
entre Micros y Mainframe.

El AT, procesa PC/FOCUS a
una velocidad dos o tres veces
superior al XT.

El programa también puede
utilizarse en el IBM/PC y com-
patibles.

Plan Contable PYME para
Spectrum. Integramente reali-
zado en cdodigo maquina, con
visualizacion en pantalla de 64
caracteres por linea. Incorpora
todas las posibilidades y op-
ciones habituales y es compa-
tible con gran ndmero de im-
presoras, interfaces y dispositi-
vos de almacenamiento exter-
no de datos.

LOGO integramente en cas-
tellano para Spectrum. Se trata
de la versién oficial de Sinclair
del lenguaje LOGO de progra-
macién. Todos los comandos y
mensajes en pantalla han sido
integramente traducidos al
castellano. EI LOGO ha sido di-
seflado como el lenguaje ideal
de programacién en el terreno
educativo.

SITI CALC. Sistema Integra-
do de Tratamiento de Informa-
cién Calculada: se trata del
programa de Hoja de Célculo
Electréonica mas potente dispo-
nible actualmente para el
Spectrum. Integramente reali-

zado en cédigo maquina, con
visualizaciéon de 64 caracteres
por linea, compatible con la
mayoria de impresoras, interfa-
ces y dispositivos de almace-
namiento externo de datos. In-

corpora todas las funciones
matematicas, légicas e incluso
condicionales para la defini-
cion de formulas en una tabla
de hasta 100 * 78 celdas.

La distribucién en Espafa de
estos programa la realiza VEN-
TAMATIC.

A

IBM. ha presentado a sus
clientes el programa GIT para
la Gestion Interactiva de Teso-
reria.

Dicho programa funciona
sobre el ordenador personal de
IBM con un minimo de 256Ks
y ha sido desarrollado por APL
Informéatica en colaboraciéon
con ejecutivos financieros de
distintas empresas industria-
les y bancos.

El programa cubre la gestion
de:

— Cuentas bancarias.

— Cartera de efectos.

— Compromisos de cobros
y pagos.

— Préstamos, créditos e in-
terbancario.

— Conciliaciones bancarias
automaticas.

— Previsiones de tesoreria.

La presentacion tuvo lugar el
pasado 10 de abril en los loca-
les de IBM.

A

DATA GENERAL CORPO-
RATION ha anunciado impor-
tantes mejoras en su sistema
de gestion de base de datos
DG/SQL que incrementan su
velocidad y optimizan su rela-
cion precio-rendimiento.

La nueva version (2.0) del
DG/SQL, procesa hasta 5 ve-
ces mas transacciones por se-
gundo que la primera versién.
También reduce los costes por
usuario y duplica el ndmero
maximo de usuarios en un sis-
tema utilizando el DG/SQL. En
esta revision, los dos primeros
MB de memoria soportan un
usuario y cada restante MB so-
porta seis usuarios, tres usua-
rios mas por MB que en la ver-
sion anterior. Por ejemplo, un
MV/4000 con 8 MB de memo-
ria puede soportar ahora un
maximo de 36 terminales
DG/SQL activos, contra 18 en
la primera version.

Otras consecuencias de es-
tas mejoras se traducen en la
multiplicacién por tres de la ve-
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locidad de apertura de una
base de datos y la reduccién
del espacio de disco requerido.
DG/SQL proporciona una inter-
face de precompilaciéon de alto
rendimiento en FORTRAN 77,
COBOL y PL/1. La revision 2
afiade interfases para esos

lenguajes y para C, PASCAL y
BASIC.

Anunciada en mayo de
1984, DG/SQL es un producto
de, DATA GENERAL basado en
el SQL de IBM propuesto para
estandar ANSI.

Diversos

Respondiendo a una necesi-
dad ineludible del sector, se or-
ganiza, por primera vez en Es-
pafia, un salén enteramente
dedicado al mundo del ordena-
dor personal IBM, compati-
bles, periféricos y servicios.

El primer Forum nacional
IBM PC se celebrara los dias
9, 10 y 11 de octubre de
1985 en el Hotel Eurobuilding
de Madrid.

El jurado del Concurso Perio-
distico de IBM Esparia, quiere
resaltar tanto el nimero como
la calidad de los trabajos pre-
sentados, lo que ha obligado a
profundizar en cada uno de
ellos y a analizar detalladamen-
te los aspectos y enfoques que
los trabajos aportaban.

Tras sucesivas votaciones,
ha acordado conceder el pre-

mié especial, dotado con
500.000 pesetas, a Oscar Gar-
cia de la Cadena S.E.R., por los
ocho programas emitidos bajo
el titulo genérico de «Final de
Siglo».

Asimismo, después de un
refiido debate, el jurado deci-
di6é conceder los cinco premios
dotados com 100.000 pesetas
a:
< Antonio Alférez, por el ar-
ticulo publicaodo en Diario 16
titulado «La gran mutacion.

« Luis Arroyo Galéan, por el ar-
ticulo publicado en Electrénica
Hoy titulado «Hombre analdgi-
coy sociedad digital».

< José Mompin Poblet, por el
articulo publicado en Mundo
Electrénico titulado «Las nue-
vas tecnologias y la sociedad
postindustrial».

< Malén Ruiz de Elvira, por el
articulo publicado en El Pais ti-
tulado «Jugar con la realidad a
través de una pantalla».

« Gonzalo Sansegundo, por
los reportajes publicados en
Cambio 16 titulados «Afio
2000 los ordenadores nos go-
bernaran» y «Oficina informati-
ca: El germen de una nueva ci-
vilizacion».

En cuanto a la modalidad de
«recién titulados», el jurado re-
salta el alto nivel medio de los
trabajos presentados al Con-
curso, lo que ha incrementado
las dificultades de escoger a
s6lo dos ganadores del pre-
mio, consistente en sendas
becas para trabajaren I1BM por
un afio. No obstante, cree me-
recedores de ambos premios
a:

« Joan Maria Corbella Cordo-
mi, por su trabajo titulado «So-
ciedad postindustrial y socie-
dades postindustriales concre-
tas: elementos comunes y dife-
renciales. El caso de los paises
mediterraneos».

« Carlos Tejero Cafiamares,
por su trabajo titulado «La in-
formatica y la sociedad postin-
dustrial».

Ante las reiteradas sugeren-
cias del jurado, el presidente
de IBM Espafa, Fernando de
AsUa, accede a ampiar a un
tercero el namero de becarios
premiados en este Concurso

periodistico, recayendo en la
persona de:
« Fernando Claver Martin,
por su trabajo titulado «La in-
formatica y la sociedad postin-
dustrial».

La entrega de premios se
efectud el dia 21 de mayo en la

40566340380 53%e00e

El Centro Divulgador de la
Informatica inaugura un nue-
vo servicio dirigido a todo
aquel que disponga de un or-
denador doméstico. Este servi-
cio se llama «Club del Juego al
Trabajo». El objetivo del servi-
cio es ofrecer a los usuarios
del ordenador doméstico ma-
terial para aprender a sacar el
maximo provecho de su orde-
nador.

Durante el afio 1985 se ha
previsto la edicién de tres nu-
meros de la revista AMU NT LA
INFORMATICA Yy la ediciéon de
tres casetes (revista en forma-
to magnético) en los cuales se
incluyen programas de carac-
ter formativo y juegos de inge-
nio para entrenarse con el or-
denador desde casa.

Para apuntarse al Club del
Juego al Trabajo s6lo hace fal-
ta escribir al Apartado de Co-
rreos 5185.de Barcelona. Du-
rante el afio 85 los servicios
que presta el Club del Juego al
Trabajo seran de caracter gra-
tuito.

SISTEMA DUAL FLOPPY DE 1,3 MB PARA APPLE

— Compatible APPLE
Il +/APPLE lie

— Sistemas operativos:
DOS/CPM/PASCAL/
PRODOS/DIVERSI-
DOS

— Capacidad por Drive:
655 Kb

— Permite la
reubicacién del DOS
(y DIVERSI-DOS)

— Permite crear discos
de 160 pistas en
CPM (628 Kb.) y
PRODOS (1280
Blocs)

— Puede leer discos
normales de 143 Kb
y 35 pistas, e incluye
utilidades para pasar
ficheros y datos en
ambos sentidos.

— Permite conectar
Drives tipo DISK I
en el mismo
Controlador

— Permite acceder a
otros DISK I
situados en otros
Slots

— Maxima capacidad
en linea: 1,3 Mb

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAN

P.v.p. 194.000 Ptas. j

revista informatica para todos* O.P.: La revista informética para todos* O.P.: La revista informatica para todos* O.P.

i (completo con
; controlador) '

Estébanez Calderoén, 5, 1.° B 1 28020 Madrid
Tels.: 450 76 09 - 450 76 97
Telex: 49739 Gerb e

DELTRONICS, S. A.
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5185.de

La vida sin ordenadores es inconcebible, su omnipresen-

echo indiscutible y RPS es la respuesta idénea

a esa incontestable realidad :

expertos fabricantes especializa-

dos en todo tipo de memorias

magnéticas -

discos flexi-

. bles o agidos,

cintas... - compatibles con todas

las marcas de ordenadores.

RPS es reconocido hoy en dia intemacionalmente como

una garantia de calidad portodos los profesionales de la
informatica.

CONCESIONARIOS RPS

CANARIAS
TRENT-CANARIAS. C/Serrano, 41 - STA. CRUZ DE TENERIFE 38004 - TLF: (922) 28.66.09.

CASTILLA
COPHELSA. C/Cavanilles, 33 - 28007 MADRID - TLF: (91) 252.75.00

C.S.I C/General Per6n, 6-1A - 28020 MADRID - TLF: (91) 253.48.76.
IMO MADRID SL- Plaza de Catalunia, | - 28002 MADRID - TLF: (91) 259.74.71.

CATALUNIA
COMMERCIAL MUGUET. C/Miguel Angel, 91 - 08028 BARCELONA - TLF: (93) 339.58.58

COPHELSA - ENTENZA, 163 - 08029 BARCELONA - TLF: (93) 230.32.63.
IMO, SL. C/Balmes, 34 - 08007 BARCELONA - TLF: (93) 302.54.44.

GALICIA

MICROFILM GALICIA. SL. C/Mejico, 62 VIGO - TLF: (986) 47.28.70.

LEVANTE

COIN SUMINISTROS PARA LA INFORMATICA. C/DoctorZamenhoff,45 - 46008 VALENCIA -
TLF: (96) 350.38.73.

VIZCAYA
COPHELSA. C/Carlos Haya, 4 - 48014 BILBAO - TLF: (94) 435.85.43.

Los profesionales de la memoria informética

Rhoéne-Poulenc Systeme Espafia S. A. - Federico Salmon, n° 8-Madrid 16 - Tél.: (1) 457.03.08.

DISTRIBUIDORES

ANDALUCIA
PADISCAR. C/Jose M. De Lillo, 31 - MENGIBAR (JAEN) -
TLF: (953) 37.10.21.

MADRID

BASCO INFORMATICA. C/Divino Valles, 12
28007 MADRID

TLF: (91) 468.14.24.

RHONE-PDULENC SYSTEMES
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Queridos lectores:

Antes 'de nada queremos fe-
licitaros y agradeceros por
vuestras estupendas cartas,
tanto las que estan a favor
como en contra, lo que produ-
ce un constante flujo de savia
que. sin duda, dara lugar a un
aumento del fruto informatico
espafiol.

Retoricas aparte, el caso es
que hemos estado «de viaje»
desde el numero 27 y ya co-
menzaban los corrillos a mur-
murar sobre cienos abando-
nos. No temais, no podemos
olvidaros ya que sois la parte
mas importante de la revista.
Lo cierto es que esta seccion
es vuestra, y sin vuestras con-,
su/tas. sugerencias, criticas,
ayudas, etc., malamente circu-
lar4 la susodicha savia. Con
esto no queremos decir que ho
hayamos recibido correspon-
dencia. sino que continuéis
con ella y aprovechamos ja
ocasioén para pedir disculpas a
los lectores gqde no hemos po-
dido contestar.

Por otra parte, os rogamos
que seais lo mas escuetos po-
sible en vuestras misivas, ya
que de esta forma podremos
publicar mas cartas y conocer
mas opiniones.

Somos una familia con mu-
chos hermanos en «la mili» y
no podremos contestar a to-
dos, pero eso no significa que
0S gueramos peor: es cuestion
de tiempo. No os sintais aban-
donados y pensar que para ele-
girsiempre hay que dejar, bus-
camos complacer a la mayoria
sin olvidar la minoria.

No nos despedimos porque
«no nos vamos de viaje». Hasta
ahora.

Estimados amigos:

En el nimero 33 de vuestra-
/nuestra revista del mes de fe-
brero del afio en curso, y en el
articulo de Felipe Gysel, «Pano-
rama de las herramientas de
programacion», se deslizaba un
error que paso a comentaros.

El autor del articulo atribuye
el origen del término «bug» a
«unos» técnicos de IBM a la
busqueda de averias en un or-
denador. Pues bien, segin una
fuente de toda solvencia, que
cito al final, la atribucion de
«bug»al mundo informatico hay
que reconocérsela a la Como-
doro de la Armada de los Esta-
dos Unidos Mrs. Grace Hop-
per, oficial méas antiguo en acti-
vo de los EE UU. (78 afios de
edad), y creadora del conocido
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lenguaje COBOL. Al parecer,
en agosto de 1945, mientras
la sra. Hopper y algunos com-
pafieros de Harvard trabajaban
en la maquina experimental
MARK | detectaron el funciona-
miento incorrecto de un circui-
to, siendo la causa de la averia
un insecto. La sra. Hopper de-
claré solemnemente adjudica-
do el «bug» a toda anomalia
misteriosa (Mas 0 menos) que
surgiera en el desarrollo infor-
maético de programas, apara-
tos, etc. El «bug» origen de to-
dos los «bugs» del mundo se
encuentra disecado, junto con
otros recuerdos del proyecto,
en el «Centro Naval de Armas
de Superficie» que la Armada
de los EE UU, tiene en Dahl-
gren.

En fin, como no creo posible
la publicacién de estas lineas
(no existe correo de los lecto-
res), y por el nombre del autor
del articulo (creo que es fran-
cés, ¢no?) veo dificil le hagais
llegar la correccién, sirvan es-
tas modestas lineas como hu-
milde intento de mantener el
elevado nivel técnicoy de infor-
macién del que normalmente
hacéis gala.

Muy atentamente:

Nota: fuente revista «TIME»,
del 16 de abrilde 1984.

Gonzalo Valdés Ayesta

Agradecemos tu correccion
y pedimos disculpas por «el
Bug» de tiempo que no hemos
contestado vuestras cartas: en
este caso no tenemos nada
que disecar. Sin duda, cual-
quier correccién a un equivoco
(hasta los ordenadores faltan)
sirve para aumentar el nivel y
en esto estamos todos.

Muy sefior mio:

Ante todo le ruego me dis-
culpe las molestias que mi car-
ta puede ocasionarle. El motivo
por el que me atrevo a moles-
tarle es para rogarle me publi-
que el anuncio anexo en la re-
vista.

También quisiera me infor-
me si son de su interés progra-
mas para traducir Morse (tele-
grafia) y radioteletipo (RTTY)
para el .VIC-20 que supongo
serdn de mucho interés para
los lectores que como yo son
radioaficionados, y creo que
somos nhumerosos. En caso
afirmativo se los enviaré a vuel-
ta de correo.

Sin mas por el momentoyen
espera de sus noticias me des-

pido dandole las gracias antici-
padas porsus atenciones.

Julio Ogando M. EA1-BTD
Vigo

Ninguna carta vuestra «es-
crita correctamente» puede
molestarnos yes mas. se agra-
dece. Por supuesto que es in-
teresante cualquier tipo de co-
laboracién, y en esto estamos,
esperando vuestros programas
debidamente documentados,
y que publicaremos si estima-
mos que son interesantes para
vosotros. En cualquier caso,
todo programa sera bien reci-
bido. Esperamos tu respuesta,
Julio.

Estimados sefiores:

Somos unos cuantos ami-
gos que organizamos una
pefia para jugar a las quinielas
todos afios.

Las secciones de los siste-
mas y la localizacién de los bo-
letos que cumplan con las ca-
racteristicas que nosotros ela-
boramos cada semana nos su-
pone una dedicacién excesiva

cuanto al tiempo, motivo
por el cual deseamos poner-
nos en contacto con alguna
persona que pueda hacernos
un programa para el Spectrum
ZX-48 K de Sinclair, con el fin
de poder agilizar toda esta se-
rie de operaciones.

Ya conocemos algunos pro-
gramas de quinielas estandari-
zados, pero no se adaptan a
nuestras necesidades.

También nos interesa cono-
cer mads o menos cuanto nos
podria costar el programa.

Muchas gracias, y queda-
mos a la espera de su contes-
tacion.

Miguel Angel Sacristan Rami-
rez

Ricardo Ortiz, 120-1.°C.
28017 Madrid

Teléf.: 246 56 19.

Sentimos no tener a disposi-
cion un programador que ten-
ga tiempo para estudiar vues-
tras necesidades, pero seguro
que detrés de estas lineas se
esconden decenas de sedien-
tos programadores quinielisti-
cos. Animaros y poneros en
contacto con Miguel Angel;
quién sabe si estais en camino
de una «jubilacién anticipada».
Por cierto, esperamos que 0s
paséis por aqui con algunas
botellas de champan para fes-
tejar los millones. Y si sobra
algo...

Querido Javier:

En tu revista n.° 32, recién
llegada a mi poder, viene en
pag. 29 (y ss.) un articulo titu-
lado «Inteligencia artificial». Es
un articulo sin firma, luego ex-
presa la opinién de la revista,
segun explicitais en el Suma-
rio. Por eso me dirijo a ti, que
eres su director. Como soy un
lego en materia de informatica
(con gran escandalo por parte
de mi hijo Alvaro —el pequefio

de la familia—, que es un peri-
to y que devora tu revista) no
voy a hacer una réplica de tipo
técnico. Y aunque el tema da-
ria.para dos o tres folios, voy a
tratar de ser lo mas sucinto po-
sible. aun reconociendo que mi
capacidad para la sintesis no
es, precisamente, una de mis
virtudes.

1.° Inteligencia y Artificial
son términos absolutamente
antinémicos. Es como si titula-
ses un articulo «Lluvia seca» o
«Bondad perversa».

2.° Inteligencia no es «la fa-
cultad de conocer y compren-
der. » (pag. 29, col. 3, linea
25). Inteligencia es la facultad
de elegir.

El capricho es hacer cual-
quier cosa que se.puede hacer
entre muchas. A él se opone el
acto y el habito de elegir, entre
las muchas cosas que se pue-
den hacer, precisamente aque-
lla que reclama ser hecha (del
verbo latino «eligere»), A este
acto y habito de elegir llama-
ban los latinos primero eligen-
tia y luego elegantia. De este
vocablo se deriva posterior-
mente nuestra palabra /7tt-
eligencia. Un. hombre ELE-
GANTE es el que no hace ni
dice cualquier cosa, sino que
dice lo que hay que decir y
hace lo que hay que hacer. (Por
osmosis se dice que un hom-
bre va elegantemente vestido
cuando lleva puesto lo que tie-
ne que llevar puesto segun su
edad, su peso y su profesion, y
no lo que el capricho le dicté
ponerse.)

Un hombre INTELIGENTE es
el que elige dentro de si un
pensamiento, una jdea o una
alpargata. Es el que piensa lo
que hay que pensaren ese mo-
mento. Y no lo que el capricho
le dicte pensar en cualquier
momento.

3.° Conocimiento y com-
prensién son dos capacidades
animales. Siguiendo por el ca-
mino de la etimologia, la de
comprender es del latin «cum»,
con y «prehendére», agarrar,
prender. Comprender es aga-
rrarse con... entenderse con...
Un perro puede comprenderte,
puede entenderse contigo. Lo
mismo que puede conocerte.
Una vez conocido y comprendi-
do viene la Inteligencia (capa-
cidad solamente humana) y
Elige.

4° Una maquina, un Artifi-
cio JAMAS podra ser inteligen-
te. A veces se dice: «qué nifio
mas inteligente». Es un dicho
erréneo. Un nifio podra ser vi-
varacho, despierto, listo, pero
nunca sera Inteligente hasta
que deje de ser nifio porque, de
nifio, no tiene la capacidad de
ser elegante pordentro, de ele-
gir dentro: de poseer la /Tti-
eligentia. Y si un nifio, un ser
humano, no puede ser inteli-
gente, muchisimo menos una
maquina. Serd inteligente el
hombre que la programe, que
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la memorice o que la heuristice
(que no sé que pufieras quiere
decir el vocablito en cuestion),
pero NUNCA, en JAMAS de los
JAMASES existira la Inteligen-
cia Artificial...

5° .. porque, por encima
de etimologias, la INTELIGEN-
CIA es un concepto creativo y
s6lo hay un ser capaz de
CREAR: DIOS. El hombre in-
venta, desarrolla, modifica,
transforma, construye o des-
truye, fabrica... etc., pero crear,
lo que se dice CREAR, todavia
no ha creado ni creara nada. .

Javier, amigo. No es la pri-
mera vez que leo algo sobre la
inteligencia artificial o que oigo
0 que veo. Y cada vez mas se
me llevan los demonios porque
me parece de un papanatismo
alucinante. No me creo un
apostol de la verdad, ni un pro-
feta. pero alguien tiene que sa-
lir al paso alguna vez. Y te ha
tocado a ti. A lo mejor—o a lo
peor— porgue eres mi amigo,
i Por favor, Javier, sal al paso de
esta antinomia bestial quiza
esté llevando a tus lectores ha-
cia el agnosticismo!

Un fuerte abrazo

Eugenio Moli6 Botella
Madrid

Ciertamente, las letras y las
ciencias discurren paralelas,
pero cada una por su via. No
podemos negar que la aclara-
cion es perfecta, y la agradece-

SINCLAIR

128 K Memoria ampliables a 640 K

Procesador 32 bits (M-68008)
Teclado profesional

Salida RGB o monitor monocromo

y TV.

mos sinceramente; claro, que
de algin modo tenemos que
llamar a esos entes que nos
ganan al ajedrez y puede que
nos den «la mano» en un futu-
ro. ¢Son inteligentes? Cuestion
de nomenclatura.

Estimados amigos:

Yo jamas he dudado de la
autenticidad de los datos refe-
rentes a ordenadores que en
SuU revista nos suministran,
pero en la guia 84-85, pag.
11 5, dice:

MARCA: Commodore

MODELO: Vic 20.

PRECIO: 34.890.

APLICACION: Doméstico.

RAM MINIMA: 5.

RAM MAXIMA: 21.0.

MICRO BITS: 8.

MICRO MODELO: 6502.

MONITOR: OpcionalTVC.

GRAFICOS: Incluidos.

BASIC: Incluido.

Segun estos datos, al
VIC-20 no se le puede conec-
tar ni floppy disc ni impresora.
¢No creen que esto se trata de
una informacién falsa?

P.D. ¢Tampoco se le puede
conectar el cassette?

Julio Antonio Valdivia
Madrid

En cualquier caso, la infor-
macién no es falsa, sino in-
completa. Elno incluirlos indi-
cadores pertinentes no implica
que no se puedan conectar di-

QL
a solo 85.950 Pts.

— 2 Microdrives de 100 K

LO

chos periféricos; simplemente
es un dato que, por causa aje-
na a nuestra voluntad, no figu-
ra. No obstante, en la pagina
27 de esta guia se amplian de-
talles sobre el VIC-20.

Apreciados sefiores:

Hace tres meses que tengo
la calculadora programable
TI59, y todavia no he podido
grabar ninguna tarjeta magné-
tica. Desearia me enviaran una
informacién precisa sobre gra-
bacién-lectura y extraccion de
una tarjeta magnética.

Les quedaria muy agradeci-
do si me pudieran enviar dicha
informacion lo antes posible.

Les saluda atentamente.

Joan Casas Coramina
Girona

No podemos ampliar la in-
formacion que viene en el ma-
nual de usuario de la TI 59 por
no disponer actualmente de
ella. De todas formas, pensa-
mos que queda aclarado con
vanas lecturas minuciosas,
maquina en mano y siguiendo
paso por paso sus instruccio-
nes. No olvides tener conecta-
do el alimentadoro una buena
carga de baterias.

Muy sefiores mios:

Ante todo quiero felicitarles
por la revista tan estupenda
que realizan y por los articulos
tan interesantes que ésta con-
tiene.

Me gustaria decirles que soy
un suscriptor de la revista y
que la sigo practicamente des-
de que comenzo6 a editarse; he
notado que no le dedican una
avanzadilla de pruebas a los or-
denadores SV-
SPECTRAVIDEO 318, 328y el
SVI-728.

Cémo comentario, sefalo
que en el dltimo ndamero de
abril (n.° 35), en el articulo refe-
rente al panorama de los len-
guajes no hacen referencia
para nada sobre los ordenado-
res SPECTRAVIpPEO. Me gus-
taria que me informasen de
esta cuestidn, ya que tengo
uno de éstos y quisiera saber
mas acerca de él.

Les hago otra pregunta que
creo puede resultar interesan-
te: me gustaria saber si existe
un lenguaje llamado MUMPS.
Atentamente.

Vicente Gémez
Madrid

Muchas gracias por tus
amables palabras y no pierdas
los buenos habitos, ya que en
uno de los préximos nimeros
recibirds toda la informaciéon
que tenemos sobre los SPEC-
TRAVIDEOS en su correspon-
diente banco de pruebas. Res-
pecto » tu pregunta sobre el
lenguaje MUMPS no podemos
comentar nada, pero si algin
lector tiene referencias sobre
él agradeceremos su respues-
ta..

oferta limitada.
bajo del mercado |

— Software incluido: Base de datos,
hoja de célculo, procesador de textos,

graficos
— Manual CAST.

GARANTIA: 6 Meses - LOBERSA
ENTREGAMOS a su Domicilio

DENTRO 48 Horas
jCompruébenos!

LOBERCIO S.R.

OFERTA SUPER ESPECIAL
PARA COMERCIOS Y ACADEMIAS

jAprovecha esta
limitada oferta!
Llamenos
(952) 39 44 08
27 3043

C/. Compositor Chemberg Ruiz, 1
29007 - MALAGA

PIDO CONTRA REEMBOLSO ! QL de esta Oferta



PRO-LITE: un gran
Tl en un pequeno envase

Texas

Instruments acaba de presentar un

nuevo modelo para un mercado que se estima
como de gran «alcance»: el de los portatiles.

Tras Data General con su DG,
Apple con su 2c, Morrow Design
y su pivot, Hewlett Packard con
Integral PC; Texas Instruments
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se lanza al mercado de los porta-
tiles y transportables con el Pro-
Lite. Este pequefio ordenador
desciende directamente de la fa-

milia de los micro Texas, que se
habia abandonado un poco tras
el resonante fracaso del TI
99/4A. En 1983, el TI PC pasé
practicamente desapercibido vy
en 1984, el TI PPC, version
transportable del anterior, sufrio
la misma suerte.

Estos dos materiales, aunque
no aportaban nada excepcional,
no estaban desprovistos de cua-
lidades. Quiza podamos atribuir
estos fracasos comerciales al
sistema de distribucion un tanto
particular que emplea Texas: la
difusion se confia solamente a
sociedades de servicios o repre-
sentantes, nunca a las tiendas,
técnica que empleaba IBM hace
mas de dos afios. Parece que el
recién nacido de la familia tam-
bién heredara esta tara ancestral.

La semejanza del Pro-Lite con
sus antecesores no se limita a
eso. Es compatible con ellos en
un 1 00 por 100 e incluso solo se
necesita un sencillo cable para
conectarlo con un Tl PC. En este
caso, éste Ultimo considerara al
portatil como una (o varias) uni-
dades) de disquete suplementa-
ria(s). Muy practico para la trans-
ferencia rapida de datos, progica-
les u otros programas... De este
modo, el Pro-Lite dispone desde
el momento de su aparicién de
una biblioteca de jmas de seis
mil titulos!

Pequefio y ligero, esta instala-
do en un maletin tipo attaché.
Esta es su principal caracteristi-
ca, ya que su creacion ha estado
presidida por la idea de reduc-
cion del tamafio: una pantalla
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BOXER 12

high resolution monochrome

ELECTRICAL ENVIRONMENTAL CHARACTERISTICS

CRT SIZE

DEFL. ANGLE
DISPLAY FORMAT CHARACTERS
VIDEO INPUT SIGNAL

VIDEO SIGNAL
RISE/FALL TIME
BANDWIDTH
CENTRE RESOLUTION LINES/IN
INPUT RESISTANCE
BLANKING TIME HORIZONTAL

VERTICAL
COMP. SYNC. H. SYNC.
Z V. SVNC.
EHT ('b =0) .
POWER SUPPLY INPUT VOLTAGE
CONSUMPTION
GEOMETRY RASTER DISTORTION
SCAN LINEARITY
FOCUS
. AMPLITUDE
. FREQUENCY
. UPPER AND LOWEP LINEARITY
. AMPLITUDE
. FREQUENCY
. LINEARITY
. PHASE
ENVIROMENTAL AMBIENT TEMPERATURE
AMBIENT HUMIDITY (not condensed)
STORAGE TEMPERATURE
STORAGE HUMIDITY (not condensed)
WEIGHT GROSS/NET
= audio optional

IIII<<<

HANTAREX

FOWIH BOXER 12

TRATTAMENTO SCHERMO: SCURO « ANTIRIFLETTENTE
SCREEN TREATMENT: DARK GLASS - ETCHED

DATI MECCANICI
MECHANICAL DATA

mm280(IT)

monitor 12

127
90°
2000 (80 X 25)
COMPOSITE VIDEO
1 Vpp pos.
$ 30 ns
20 MHz
1000
75 Ohm
C8ms
« 700 ms
15.650-15.750 KHz
50-60 Hz
13 KV
min. 180 max. 264 Vac
30 VA
max 1 %
max 10 %
linternal control
internal control
internal control
internal control
internal control
internal control
internal control
internal control
04 C + 40s C------------
5-90 %
40° C + 65° C
5-90 %
5,7/6,6 Kg.

OH XX

FOSFORO P31 « VERDE MEDIO-BREVE
PHOSPHOR - P31 1 GREEN MEDIUM-SHORT

Electronic
Equipment
Manufacturer

RURUTR. REURBIUTH. SERVICE

Aragon, 210,1°, 1«- Barcelona 11 -teléf. (93)3232941 - telex 98017

-mm239(941-
mm*264 (104")



plana y abatidle, un teclado con
un ndmero de teclas reducido
con relacion al del PC, una uni-
dad de disquetes de 3,5 pulga-
das.

Sin embargo, no se podra decir
gue un tamafo pequefio implica
una pequefia potencia. La panta-
lla, que por supuesto emplea la
tecnologia de los cristales liqui-
dos, permite una visualizacién de
25 lineas de 80 caracteres con
una resoluciéon  gréfica de
640x200 puntos. No obstante,
nada es perfecto. A la larga, la es-
casa legibilidad cansa la vista.
Actualmente, estd en estudio
una extension que permitird em-
plear un monitor normal.

El teclado recoge todas las
funciones del correspondiente al
PC: 79 teclas alfanuméricas, 12
teclas de funcion, un teclado nu-
mérico integrado, etc.

A la derecha del maletin, una
pequefia trampilla oculta un lec-
tor de microdisquetes de 9 cm.
Este sistema permite almacenar
hasta 720 Ko por disquete y se
puede afiadir al Pro-Lite un se-
gundo lector opcional en forma
de mddulo conectable a la parte
posterior del aparato. Esta exten-
sibn también contiene una bate-
rla (que proporciona ocho horas
de autonomia) que se recarga en
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la red. Ni que decir tiene que se
trata de una opcion obligatoria si
realmente se quiere aprovechar
la transportabilidad del Pro-Lite.

Los periféricos,
dentro de poco

El interior también impresiona
bastante. La unidad central es un
microprocesador 80C88 de Intel,
la version C/Mos del célebre
8088. La memoria activa dispo-
nible, en origen de 256 Ko puede
extenderse hasta 768 Ko mer-
ced al moédulo lector-bateria, lo
que origina las multiples cone-
xiones existentes.

Texas Instruments anuncia
una multitud de periféricos que
estardn disponibles en un plazo
variable de tiempo. El Gnico que
se destaca del lote habitual de
tarjetas, modem, etc., es una im-
presora térmica lo suficiente-
mente pequefia como para inte-
grarse en este sistema portatil.

Sin duda, el Gltimo pequefio de
Tl es un éxito técnico, al igual
gue sus directos competidores.
El Unico inconveniente es su pre-
cio elevado, por otra parte mas o
menos parecido al de las maqui-
nas equivalentes, en particular al
DG 1.

L M.
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CPU 6502, RAM 64KB - Basic
compatible Apple Il (TM), salidas TV.
PAL COLOR, Monitor, Impresora,
cassette. Joy Stick, Expansion a Floppy

CPU 6502 / 280, RAM 64KB + 2KB, Soporta
DOS 3.3 (TM) CP/M 2.2 (TM) - Floppy
Disk 2 x 143KB, teclado 90 tecl., Formato 80
columnas, Salidas: Impresora cassette,
Joy Stick, Software: Base de datos DOCUTEX

MPF.1/88

Computador Didactico 8088 - Teclado
Qwerty, Editor, Ensamblador y
Depurador

Bus de expansion compatible PC,
salida de impresora

MPF.1/65

Computador didactico 6502 - RAM 64K
Ensamblador, salida TV. y monitor
Bus de Expansion y salida de impresora

MONITOR

PCT-1201: Fésforo L1 Naranja
antirreflexivo 12” 90°, Entrada video

compuesto
Impedancia 75 Ohm, ancho de Band
22MHz+ 3 Db, Resoluciéon 800 lineas

MPFE.1/IP

Computador didactico Z80
Ensamblador, Grabador de EPROM
Impresora, Kit de Experimentacion

/Multitech

Castelld, 25, 3.° E - 28001 Madrid - Teléf. (91) 435 37 01



MPF.V/IPC Y XT

CPU 8088, RAM 256KB ampliables a 640KB,
sistemas operativos: MS/DOS (TM) y CCP/M
(TM)-Concurrente, Tarjeta de graficos, Salidas:
Video Compuesto y RGB Interfaces Centronics
y RS-232, Floppy Disk 2 x 360 KB en PC y
Winchester de 10 MB en XT, Software: Base de

datos DOCUTEX

MONITOR

PCT-1202: Foésforo P39 Verde antirrefle-
xivo 12” 90°, entrada video compuesto
Impedancia 75 Ohm., ancho de banda
22 MHz.+ 3Db., Resolucién 800 lineas

CP-80

Impresora matriz de agujas, 80 c.p.s.,
bidireccional, 80 columnas, (132 col.
comprido), Graficos, compatible
EPSON, Centronic, RS232

TARJETAS PC
Gréficos, Memoria, Controladora Winchester,
Comunicaciones, teclado...

MONITOR

TP-200: Fésforo P31 Verde antirreflexivo
12” 90°, entrada video compuesto,
Impedancia 75 Ohm, Ancho de banda
18 MHz.+ 3Db., Resolucién 700 lineas.

AUTO-DATA RECORDER C-108/C-108A

(Spectrum/Comodore/otros...)

Entrada senoidal sensibilidad 15 mV., salida

digital 1Vp.p., altavoz incorporado con
control de volumen, contador de
posicionamiento, Nivel automatico de
grabacion y reproduccion SAVE y LOAD,
Parada automatica al fin de cinta.

PERIFERICOS

SPIJ | Interface Joy Stick Simple (un Jugador)
SPIJ 1l Interface Joy Stick Doble (Dos jugadores,

salida monitor)

SP1J IP Interface Joy Stick Simple programable (un

jugador y Kempston)

JSK.PRO Joy Stick profesional

SP32I Ampliacion memoria interna 48KB
SP32E Ampliacion memoria externa 48KB

SPSV Sintetizador de Voz (Spectrum o Comodore)

SPSL Currah slot

MONITOR

PCT-1204: Fésforo P39 Verde
antirreflexivo 12” 90°, entrada video
TTL: Hor. Ver. Video e intensidad,
ancho de banda 25 MHz + 3Db.
Resolucién 800 lineas

SOPORTES MAGNETICOS

SMFD1  5!/i” Simple cara Doble Densidad

SMFD2 5'/»” Doble cara Doble Densidad

SMMD1 3l/z” Simple cara Cuadruple Densidad

SMMD2 31/2” Doble cara Cuadruple Densidad

C-20 Cinta Cassette 20 minutos especial
programador
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GEMINI 10X : 80 COLUMNAS, 120 cps.
GEMINI 15X : 132 COLUMNAS, 120 cps.

Delta 10 : 80 columnas, 160 cps.
Delta 15 : 132 columnas, 160 cps.

IMPRESORAS

Radix 15 : 80 columnas, 200-38 cps.
Radix 15 : 132 columnas, 200-38 cps.

De venta en establecimientos especializados.

IMPORTADO POR

COMPONENTES ELECTRONICOS. S A

Powertype : 110 - 132 - 165 columnas, 18 cps.

Consejo de Ciento, 409, 08009-Barcelona
Tfno.: 231 59 13
Télex 50204 SCS
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La bandera negra ondea sobre

la casete

Europa y Espara, descubren los horrores (¢0
alegrias para algunos?), de la pirateria del logi-
cal; uno o dos afios después que EE.UU., Cana-
da y.. Quebec. Antes también existia, en tono
menor, pero este aino se ha convertido en un

tema preocupante.

Se precintan los disquetes, se
suben los precios diciendo que
son para compensar las pérdidas
originadas por las «copias ilega-
les», se lanzan esléganes del tipo:
«Piratear, es robar», se acude a la
«fibra moral» de la gente. Y para
respaldar todo, se publican «es-
tadisticas», que se dicen oficia-
les, sobre el nUmero de ejempla-
res piratas de tal o cual programa
popular.

Respecto a la pirateria, existen
medias verdades (cuando no cla-
ramente falsedades) que se tien-
de a tomar como buemas y que
pueden falsear el problema des-
de su principio. Han tratado tanto
sobre la extension como sobre la
naturaleza del fendmeno, sus
causas y posibles soluciones.

Poca imparcialidad
sobre ia importancia
de!fenédmeno

Primer punto: las cifras. Nadie,
ni en Quebec, ni en Espafia, ni en
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cualquier otra parte, dispone de
estadisticas fiables, cientificas e
imparciales sobre la importancia
de la pirateria. En EE.UU. y Cana-
d4, las brigadas de policia espe-
cializadas en la lucha contra las
diversas formas de criminalidad
informatica, se abstienen cuida-
dosamente de mencionar nume-
ros, e incluso, 6rdenes de magni-
tud.

Segun nuestras noticias, todas
las cifras citadas hasta ahora,
provienen de editores o distribui-
dores de logicales, que dificil-
mente puede pretenderse que
sean investigadores imparciales.
Por tanto, no inverosimil que sea
preciso rebajar estas famosas
«estadisticas» y que la extension
del fendbmeno sea menor que la
que se cree, iLo que no quiere
decir que no exista pirateria!

Segunda media verdad que
hay que discutir: no se puede
asegurar que cada copia pirata
prive al autor y editor del benefi-
cio de una venta. Por el contrario,
todas las investigaciones realiza-
das entre los piratas demuestran
que, con frecuencia, los ejempla-

res jlegales sirven poco o nada y
que, de cualquier manera, sus
poseedores no hubieran compra-
do nunca el original.

Existen dos grandes excepcio-
nes a esta regla general. La pri-
mera afecta a los juegos de tipo
videom en los que es cierto que
circulan y se usan numerosas co-
pias, aunque en general durante
cortos periodos de tiempo (des?
de algunos dias hasta dos o tres
semanas). La segunda excepcion
es la de pirateria «institucional»,
especialmente frecuente en los
medios educativos, sobre todo
en America del Norte: una em-
presa 0 una institucibn compra
una o varias copias de un logical
caro y saca de ellos tantos ejem-
plares piratas como necesite
para equipar a todas sus maqui-
nas.

A ellas hay que afiadir la «co-
mercial» efectuada por algunos
comercios o0 clubs que despre-
cintan los logicales y venden co-
pias piratas a precios reducidos.
Actualmente en América se
combate con vigor esta practica
y se reprime con bastante éxito.
Igual ocurrira u ocurre (1) ya en
Europa.

(1) Recordemos que en Francia, existio
ia intervencion policial a demanda de Tandy
y de la Asociacion para proteccién de pro-
gramas en los locales del dub Microtel de
Issy. asunto que ha tenido su epilogo re-
cientemente: La federacién Microtel y Tan-
dy han firmado un acuerdo en el que la pri-
mera recuerda «que se opone a la repro-
duccién con fines comerciales» de los pro-
gramas. ¢Y qué ocurre con la reproduccion
gue no obedezca a fines visiblemente co-
merciales?
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SVI-328 SISTEMA PROFESIONAL



LA INFORMATICA
DEL FUTURO

| SVI-728 PLUS

... Y una completisima gama de periféricos:

Los super-joysticks QUICKSHOT de
precision. Para SPECTRAVIDEO,
AMSTRAD, ATARI, COMMODORE, etc.

RED LOCAL DE COMUNICACIONES (LAN)

Especialmente disefiada
para su empleo en educacion,
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¢ Piratear es,
de verdad, robar?

¢La pirateria es un robo? Téc-
nicamente no, porque la pirateria
no hurta ningun objeto y, por tan-
to, no priva a nadie del uso del
objeto que se usurpa. Mas bien
se asemeja a la falsificacion o
imitacion en que se reproduce un
objeto de forma que se evite a su
creador el pago del precio de su
trabajo o para aprovecharse in-
debidamente del valor simbdlico
representado por el objeto (por
ejemplo, el caso del dinero fal-
S0).

La diferencia con el dinero fal-
so o las alhajas falsas es que el
valor de un logical esta relaciona-
do con su utilidad intrinseca, no
con su rareza 0 con su valor no-
minal, La diferencia con los de-
mas tipos de imitaciones (case-
tes audio o video, cuadros, cama-
ras, etc.) es que no existe ningu-
na diferencia de calidad y por
consiguiente, de utilidad o de
placer, entre la copia y el original.

Si no juridica, moralmente, se
puede plantear que la pirateria
sblo resulta nociva por cuanto
priva a alguien de su justa re-
compensa. Cuando hacemos va-
rias copias de un tratamiento de
textos o de cualquier otro progra-
ma, con un fin de seguridad o
para tenerlo disponible en los
disquetes que empleamos con
frecuencia no lesionamos los in-
tereses de nadie, asi como tam-
poco cuando aceptamos un
ejemplar «ilegal» de un programa
para probarlo antes de comprar-
lo.

En el limite, la pirateria «depor-
tiva» (desprecintar y copiar por el
placer de resolver un problema o
por demostrar astucia) no resulta
inmoral, mas que si se obtiene un
beneficio econdmico; pero no, si
se regala a otros ejemplares ile-
gales. El problema se plantea
cuando esas otras personas se
sirven del programa; entonces,
¢a quién se puede condenar? ¢Al
que ha desprecintado el progra-
ma y lo ha regaladado o a quien
se sirve de éI?

La pirateria tiende a difundirse
y continuara haciéndolo, porque
€s una operacion «natural», que
no exige inversion o esfuerzo ex-
cesivos y que es ventajosa en
términos econdmicos.

Las razones esenciales
de la pirateria

Es una operacion natural por-
gue la mayor parte de los medios
en que estan registrados los
progrmas de ordenador son «co-
piables» por naturaleza: banda y
discos magnéticos. Una casete o0
un disquete pueden reproducirse
siempre en mdltiples ejemplares;
a menos que se tomen medidas
particulares para impedirlo; es
decir, a menos que se «deshatu-
ralicen» en sentido estricto del
término.

Més aln, como tanto los pro-
gramas como los datos estan co-
dificados en forma digital y no
analogica, no existe pérdida de
calidad entre el original y la co-
pia; al contrario de lo que sucede
con una casete audio o video, por
ejemplo, en las que cada opera-
cion de reproduccién supone una
aportacion de «ruido», que redu-
ce la calidad de la sefial analogi-
ca. Por consiguiente, no existe
pérdida de valor o utilidad en una
copia digital y se puede hacer
una copia de la copia, y asi suce-
sivamente, sin que haya la mas
minima degradacion.

Por estas razones, las técnicas
de precinto de los registros sélo
suponen ponerse en lo peor. Por
una parte, no son absolutamente
seguras, ya que van contra la na-
turaleza del medio, mientras que
el esfuerzo del que las desprecin-
ta va en el mismos sentido de
esa naturaleza. Por otra parte,
tienen como efecto secundario
importante reducir la utilidad y
flexibilidad de empleo del pro-
ducto que prentenden proteger:
hacen irreproducible un producto
gue es reproducible por naturale-
za, € impiden al Usuario a servirse

de él segln su criterio, incluso
dentro de las actuales reglas mo-
rales o legales. Es una ironia que,
a menudo, una copia pirata sea
mas util a su poseedor que un
original precintado.

&Y situviese una
fabrica de billetes
en su casa?

La segunda razon por la que
existe la pirateria es que todo el
que emplea un ordenador perso-
nal tiene en sus manos los me-
dios para hacerla. En realidad, los
mismos instrumentos que permi-
tan emplear un logical son los
gue sirven para reproducirlo: el
ordenador propiamente dicho y
el lector de disquetes o de case-
tes.

Es como si para tener derecho
a usar los billetes de banco, se
estuviera obligado a tener en su
casa una plancha y una prensa
para fabricarlos. Importa poco la
natural probidad y la «fibra mo-
ral» de la gente. En ese caso
cuantos billetes falsos habria en
circulacion?

Para fabricar un objeto indus-
trial, normalmente, se necesita
un equipo especial, y caro, a ve-
ces ilegal, o bien una formacion
técnica particular, y a menudo
ambas cosas a la vez. En otros
términos, se precisa una impor-
tante inversion en capital o tiem-
po.
El caso de falsificacion de un
logical es otro: no sélo las herra-
mientas precisas son de poco
coste, sino que ademas ya estan
en nuestro poder; y la competen-
cia técnica es de un nivel que
puede adquirirse en algunas se-
manas 0 meses a ratos libres,
bien solo o con ayuda de un afi-
cionado con mas experiencia.
Esto origina que el logical no es, y
no puede ser, un clasico objeto
industrial, aunque nos obstine-
mos en considerarlo como tal.

Una acusada
incitacidon econdmica

Cuanto mas caro sea el logical,
mas ventaja se obtiene con la pi-
rateria. Sin embargo, los progra-
mas siempre han sido caros en
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comparacion con el precio de los
materiales y a pesar de las fre-
cuentes predicciones de baja en
los precios, contindan siéndolo.
Esta relativa carestia se debe a
varias causas.

En el caso de los programas
profesionales, esta heredada en
parte de la tradiciéon de la gran in-
formatica en la que parecia razo-
nable comprar un logical de algu-
nas decenas o incluso centenas
de miles de francos que hiciese
funcionar a un ordenador central
gue costaba millones. A esta tra-
dicién hay que afiadir una valora-
cion del «cociente de utilidad» de
un programa para su comprador:
si el programa permite ahorrar
2.000.000 de pesetas al afio, se
puede estar dispuesto a pagar
por él 200.000 6 400.000 pese-
tas.

En el caso de programas do-
mésticos, en especial de juegos;
uno de los argumentos que se
aducen para justificar el alza de
precios (también en los progra-
mas profesionales, pero en me-
nor grado), es el de las pérdidas
debidas a la pirateria. Es un circu-
lo vicioso: cuanto mas suben los
precios, se obtienen mas venta-
jas de la pirateria y cuanta mas
pirateria existe, mas suben los
precios. Felizmente, algunos edi-
tores se han dado cuenta del ca-
racter suicida para ellos de esta
progresiéon y han roto el circulo
vicioso esforzandose por mante-
ner los precios a un nivel acepta-
ble para el gran publico, a pesar
de los riesgos que corren con
esta medida.

La razon fundamental del alto
precio del logical (e indirecta-

mente de la extension de la pira-
teria) es otra muy diferente y se
refiere al modo de produccion y
difusiéon de los programas. Los
productos intelectuales e inma-
teriales que son los logicales se
tratan como si fueran ciclomoto-
res o tostadores de pan. Se mon-
ta una cadena de produccion y
distribucion de tipo industrial
para crear y difundir objetos que
no son industriales.

El objetivo de produccion de
logicales y el mecanismo econoé-
mico que la rige son exactamen-
te jguales que para cualquier otra
produccion de bienes: consiste
en proporcionar objetos utiles
para el consumidor al menor cos-
to posible. Como intercambio, el
consumidor paga al productor
una cantidad suficiente para esti-
mular a proseguir su produccion.
Todos los intermediarios: fabri-
cante, mayorista, promotor, pu-
blicistas y revendedores so6lo de-
sempefian el papel de asegurar lo
mejor posible aquel objetivo ba-
sico... y si no lo consiguen, su
presencia en la cadena de pro-
duccidén no esta realmente justifi-
cada.

En el caso del logical, se ha
perdido de vista el objetivo real
en algun punto del recorrido. Se
actdua como si el fin a conseguir
fuera enriquecer al autor o al edi-
tor, mantener una compleja y
costosa cadena de intermedia-
ros y, en consecuencia, estimu-
lar a piratas de todas clases.

En un producto industrial clasi-
CO como un tostador de pan, la
creacion representa un costo mi-
nimo en relacién con la fabrica-
cion en serie y el transporte fisico
desde el productor hasta el usua-
rio final. Para un logical es exac-
tamente lo contrario: la concep-
cién (escritura y depuraciéon del
programa) es el todo; la fabrica-
cion y el transporte fisico no son
s6lo baratos, sino que pura y sim-
plemente pueden eliminarse.

Pirateria es
saltar etapas

Vista desde este punto de vis-
ta, y abstrayéndonos por el mo-
mento de las consideraciones
morales; la pirateria es ventajosa
precisamente porque permite
saltarse estas etapas innecesa-
rias y porque, al contrario que el
proceso tradicional de produc-

cion, tiene en cuenta la naturale-
za no industrial del producto.

En otras palabras, si el pirata
como intercambio de su accién
compensara al productor inicial
(autor o editor) con una remune-

muneracioén, eliminando los in-
termediarios inutiles, que origi-
nan gastos.

Ahi intenta el éxito la férmula
americana de freeware (2), que
se extiende cada vez mas: un au-
tor o editor difunde un ndmero
reducido de ejemplares de un lo-
gical, solicitando que los destina-
tarios le envien un importe razo-
nable (del orden del 10, 6 20 por
ciento del precio de los logicales
comerciales comparables), inci-
tdndolos a que hagan copias
para sus amigos en las mismas
condiciones.

Mediante este método, el pro-
ducto elimina completamente las
etapas de fabricacion y distribu-
cién y reduce al minimo la pro-
mocién del produdto empleado,
ya que cada usuario lo va hacien-
do en su entorno. Esto est4d com-
plementado por una limitada pu-
blicidad en revistas especializa-
das, o cada vez mas, en bancos
de datos publicos del tipo The
Source o CompuServe. Las eco-
nomias logradas de este modo se
reparten entre el productor y el
consumidor.

Honestidad
0 sentido comun

Los que creen gque tal sistema
no puede funcionar «porque la
gente no es tan honesta como

12) Proponemos la traduccién «logical
gratuito» 0 «gracial». Juzgue si esta pro-
puesta estajustificada.
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para eso», no comprenden en ab-
soluto el razonamiento que sus-
tenta la técnica del «gracial».
Estd fundada en que la gente es
honrada y, sobre todo, en la cer-
teza de que le sera ventajoso ser-
lo, porque es la Unica manera de
asegurarse de que podran seguir
obteniendo programas de cali-
dad a bajo precio. El «gracial» no
es un concepto moral sino eco-
némico.

El editor de «gracial» en princi-
pio, s6lo hara una inversién mini-
ma y teniendo en cuenta los gas-
tos de copia, publicidad, etc.; le
revertira un 80 6 90 por ciento
del total de las ventas, que repar-
tira (habitualmente al 50 por
ciento, 6 35-65 por ciento con el
autor). El riesgo de pirateria (im-
pago de la suma solicitada) es
mayor, ya que el programa no
estd precintado y las copias cir-
culan libremente. Pero el reduci-
do precio ocasiona que un mayor
ndamero de consumidores estén
interesados en comprar el pro-
grama y, por consiguiente, es ve-
rosimil que se compensen estos
dos factores.

En suma, el autor y editor per-
ciben poco mas o menos lo mis-
mo que en el modo industrial tra-
dicional, pero con una inversion
inicial mucho mas pequefia y un
riesgo total reducido. Respecto al
usuario, obtiene un producto de
calidad a la cuarta o quinta parte
de su precio comercial. jEjem-
plos! The Last One (comercial
495%, The Creator («gracial» de
Bruce Tomkin) 65%, Wordstar
(comercial) 350%, Pen Pal («gra-
cial») 75$. jlnteresa que esta
modalidad continde!

Esto no quiere decir que el
«gracial» es la Unica e ideal solu-
cion a todas las contrariedades
de la industria del logical. Por
ejemplo, no resuelve dos proble-
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mas muy concretos: el de la do-
cumentacion y el del servicio
post-venta y publicacién. Lo que
demuestra, por el contrario, es
que se pueden encontrar solucio-
nes eficaces con la condicién de
enfocar el problema desde su
base, que es el modo de produc-
cion del logical, en lugar de pa-
rarse en los sintomas y los efec-
tos (la pirateria).

Emplear una difusion
especifica adaptada
a! producto

En el mundo del impreso, exis-
te un gran numero de géneros di-
ferentes, desde el diario hasta la
enciclopedia pasando por la co-
leccion de poesia. Nadie sosten-
dria la idea ridicula de que todos
estos géneros, que tienen sus ca-
racteristicas especificas, pasaran
por un mismo prceso de produc-
cion y distribucion.

Lo mismo se verifica para el lo-
gical;, aparte de las apariencias y
del soporte, ¢qué tiene en comuin
un juego video, un compilador
Pascal, un tratamiento de texto,
un logical de creacién asistida y
un utilitario de copia? Nada o
casi nada. Ahora bien, para estos
productos dispares, se emplean
los mismos métodos de produc-
cion y de distribucion.

Para casi todos los productos
«culturales» (y cada vez es mas
evidente que el logical entra en
esta categoria); existen por lo
menos, tres modos muy distintos

de difusion: la representacion, la
venta por unidades y la difusion
publica. Por ejemplo, en literatura
existe la representacion teatral o
la conferencia, la libreria y la bi-
blioteca; en musica, el concierto,
el disco y la radio; en el medio vi-
sual, la sesion de cine, el video-
casete y la television. Es razona-
ble la creencia de que, para el lo-
gical también se pudiesen consi-
derar variados y simultaneos mo-
dos de difusién, segun la natura-
leza de los productos, los obijeti-
vos apuntados y las clientelas
objetivo.

Reducir una
molestia menor

La pirateria no es la causa de
los problemas actuales y futuros
de la industria del logical; es un
sintoma y un efecto. El verdadero
problema, es la adopcién de un
modo de producciéon y de difu-
sion que esté de acuerdo con la
naturaleza de los productos. Es
probable que si se resuelve (te-
niendo en cuenta la variedad de
los productos y clientes), el sinto-
ma se disolverd y se convertira
en una molestia menor.

Al eliminar la tos, no se cura la
gripe. Al eliminar la gripe, desa-
parecera la tos...

Entablemos el debate

La pirateria es un tema deli-
cado, sobre el que es dificil per-
manecer objetivo y constructi-
vo: todos estamos implicados,
tanto por los programas que
empleamos como por los que
podriamos querer difundir.

Queremos abordar el proble-
ma con nuestros lectores, evi-
tando caer en la demagogia, lu-
gares comunes 0 soluciones
milagrosas.

Estéa claro que es mas facil pi-
ratear que no hacerlo. Pero,
iesto basta para justificarlo?
Nuestro corresponsal en Que-
bec, Yves Lederc, comienza el
debate. La continuacion..., les
corresponde; esperamos sus
reacciones.

Yves Leclerc
ITTj~
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Porque son muchas las cosas que no permiten errores:

Nuevo. BASF FlexyDisk Science.

Con un porcentaje de errores cero, comprobado
incluso bajo las mas duras condiciones de utilizacion.

Las exigencias en el desarrollo

y la aplicacion de las modernas
tecnologias, son cada vez mas
complejas. Asi, en la fabricacion
del automévil ademés de los
criterios técnicos de seguridad

y los objetivos econdmicos, los
aspectos ecoldgicos marcan cada
vez mas la pauta. Sin programas
de ordenador, no seria posible
llevar a un mismo denominador
comUn aspectos tan dispares.
Atalfin, los diskettes deben estar
a la altura de las mas duras
condiciones de aplicacion, para
garantizar el éxito del gran nimero
de ensayos necesarios, ya que el
fallo de una sola unidad de
informacion, provocaria enormes
consecuencias negativas.

El nuevo BASF FlexyDisk Science,
es el resultado de la investigacion
de BASF, inventor del soporte
magnético. Su fiabilidad lo hace
especialmente recomendable para
aplicaciones en el campo de la
ciencia y la técnica. BASF Flexy-
Disk Science garantiza la maxima
integridad de los datos a largo
plazo, incluso bajo las mas duras
condiciones de utilizacion.

El constante esfuerzo investigador
de BASF, tanto en equipos de
almacenamiento de datos como en
productos quimicos, ha hecho
posible la linea BASF FlexyDisk
Science. Esta union investigadora,
asegura una linea de diskettes
progresiva.

La nueva linea de diskettes BASF.
Absoluta seguridad de datos a través de la tecnologia
mas vanguardista.



Los disquetes-demostracion
a la americana

.. Una tarjeta de visita. Y la prevencion de un
riesgo imbécil: «la pirateria» para pruebas... Lle-
gan los «demodisquetes» en el udltimo Comdex
de Las Vegas. ¢Qué son? Sencillamente, disque-
tes de demostracion de tal o cual aplicacion,
casi o totalmente gratuitos

Es el programa deseado, con
sus funciones, su documentacion
y su personalidad. Es un gestor
de ficheros con sélo algunos re-
gistros simbdlicos o un trata-
miento de textos incapaz de al-
macenar mas de una hoja... Fina-
lidad de la operacion: le permite
apreciar una muestra, tranquila-
mente a su casa, antes de deci-
dirse a una compra con un total
conocimiento de causa. ¢No es
éste el minimo esfuerzo y previo
gue deben hacer los editores an-
tes de cualquier campafa antipi-
rateria?

La prueba a domicilo, la mues-
tra gratuita, el primer tomo de tal
enciclopedia que se le envia «sin
obligacion de compra»: abundan
los ejemplos diarios de estas es-
trategias comerciales fundadas
en el méas sencillo de los prover-
bios del comerciante: «probarlo
es adoptarlo». Ahora bien, ¢ quién
puede probar hoy dia, con toda
tranquilidad, un logicial a 8.000,
10.000 6 15.000 FF. o mas, an-
tes de decidir su compra? Una
prueba superficial con el vende-
dor, nunca ha impedido que el
cliente se equivoque en la elec-
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cion de un logicial integrado y se
tire de los pelos. Se puede apos-
tar fuerte a que exigira examinar-
lo més de cerca antes de cual-
quier compra posterior a menos
gue una copia de una amigo.

El disquete de
demostracion, una
herramienta
provechosa

Vender caro un logical sin to-
marse la molestia de dejarlo pre-
viamente para su prueba es, por

parte del editor y se quiera o no,
una seria incitacion sicologica a
la pirateria «inocente», sin fines
de lucro; de la que nos habla
Yves Leclerc (véase «La bandera
negra ondea sobre la casete). El
disquete de demostracion parece
proliferar hoy dia, sin duda no
sera la panacea universal. Sin
embargo, constituye la minima
apertura comercial, provechosa,
eficaz contra cualquier veleidad
de difusion.

Los americanos lo han com-
prendido asi. En cualquier caso,
es una de las leccionesd del ulti-
mo Comdex de Las Vegas. Re-
buscando en multiples stands las
«demo-disquetes» de los edito-
res, hemos ganado tiempo y lo-
grado la totalidad de las informa-
ciones sin dedicar una fortuna a
nuestra recogida de logicales.
.No es hora de extender este
principio hasta el gran publico?

«Dd»: los demo disks son ya,
en EE.UU., un arma necesaria
para la promocion. Resulta impo-
sible darse a conocer entre la
multitud de los nuevos logicales
aparecidos en 1984 sin esta tar-
jeta de visita disquete. Estos logi-
cales-demostracion (que alguién
se atreverd a llamar «democia-
les») suelen resultar gratuitos
durante las exposiciones y si no
es asi, cuestan mas o menos
igual que un disquete virgen.

En Las Vegas, nuestro recorri-
do no nos ha entusiasmado. Por
ejemplo, nos ha sido imposible
apreciar la nueva version de Vi-
sion; considerada dos o tres ve-
ces mas rapida que la version
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uno; por medio de su disquete de
prueba: solamente algunas pagi-
nas de pantalla y la imposibilidad
de teclear sus comandos.

En compensacién, sin duda
nunca hubiera comprado Ligh-
tyear, programa que ayuda a va-
lorar una decision partiendo de
criterios ponderables o més sub-
jetivos, sin tener su disquete de
prueba. Incluso disponiendo de
su buena documentacién comer-
cial impresa. Soélo un ejemplo
concreto en la pantalla puede
traducir la jdea de este tipo de

aplicacion sofisticada. El demo-
disquete de Thoughtware, uno
de los nuevos productos de inte-
ligencia artificial vistos en Com-
dex, también han cumplido su
papel: me ha permitido juzgar
mis capacidades para mandar,
dirigir un equipo y administrar mi
tiempo... Una manera decisiva de
probar Thoughtware, cuya ver-
sion completa tiene la ambicion
de ensefiarle a evitar el stress u
organizar reuniones eficaces.
Moraleja: lejos de ser una pali-
da version amputada del produc-

to terminado, el disquete-
demostracion digno de este
nombre, deberd ser su embaja-
dor. Quiz4 asi sea la mejor defen-
sa preventiva para este tipo par-
ticular de pirateria: copias que se
obtienen para pruebas, con bue-
na fe, antes de afrontar la compra
y cuyas pruebas se alargan, alar-
gan, alargan...

Juan Luis Marx

EL ORDENADOR PORTATIL MAS PROFESIONAL...

™

El orde-

CP/M 3.0 nador BONDWELL
esta disefiado para el pro-

. . - . . . Distribuidor oficial: Muntaner, 44
fesional que desea potencia y versatilidad al mismo tiempo. Con pantalla &m-

08011 BARCELONA

bar de 9 pulgadas, dos unidades de disco de 360 Kb en el modelo 14y 180 Kb TIx. 54218

en el modelo 12,128 Kb RAM en el modelo 14y 64 Kb RAM en el modelo 12. Tel: 323 43 15
Ambos modelos estan preparados para rentabilizar su negocio desde el mo-

mento de su compra. Se suministran con los programas Wordstar, Mailmerge,

Calcstar, Datastar en espafiol, ademas el Reportstar. Se suministra también

disco de utilidades completo que incluye programas, sintetizador de voz, co- INFORMATICA

piador de ficheros de datos de IBM/PC y muchos otros. Manual de manejo en
espafiol y de CP/M.
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Mate a muerte o el triunfode la l. A.

Tradicionalmente, los juegos con ordenador

se crean segun

los métodos basados en la

«fuerza bruta» de la maquina en el calculo. Co-

rolario inevitable: el

una maquina, la

ordenador juega...
inteligencia artificial

como
podria

ofrecer una alternativa en los préoximos afios
para que el juego del ordenador se parezca
cada vez mas al juego humano.

Nuestro campeon interplahe-
tario de ajedrez miraba, livido, el
tablero en tres dimensiones en la
pantalla gigante. Adiés al titulo:
la posiciobn era desesperada.
Comprendia tras esta derrota
que el juego habia perdido su no-
bleza y las astucias sicologicas
sus efectos: colocar las piezas a
caballo de dos casillas, cambiar
el alumbrado, la temperatura am-
biente, obligar al publico a retra-
sarse diez metros, parar las ca-
maras por el ruido de sus moto-
res, doblar las apuestas gracias a
los mecenas apasionados del
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arte ajedrecistico... La maquina
se conformaba con anotar meto-
dicamente las variaciones del rit-
mo cardiaco, la aparicion de go-
tas de sudor en la frente, los ges-
tos bruscos del ex-campedn para
teclear sobre su reloj y desplazar
febrilmente la sombra de su rey,
acorralado en su casilla de muer-
te, y después, en sefial de aban-
dono, volcar su rey provocando
un ruido seco.

Triste historia para el final de
un juego con la que, sin embargo,
suefian todos los creadores de
programas de ajedrez. Este sacri-

ficio estara justificado si la ma-
guina consigue dominar el mun-
do de las 64 casillas por su razo-
namiento, elaboracién de estra-
tegias y prevision de las del ad-
versario, y aprendizaje construc-
tivo. Todas estas actividades
abstractas huelen a Inteligencia
Avrtificial (I. A.), que se creia pa-
trimonio exclusivo del género hu-
mano y que sobrepasan amplia-
mente el marco ludico.

No existe nada de eso en Cray,
Bebe o Belle, los mejores pro-
gramas del mundo, capaces de
analizar, hoy dia, decena de mi-
llares de jugadas por segundo, en
una profundidad de arborescen-
cia de quince semijugadas: son la
fuerza bruta domada por infor-
maticos de talento. Para terminar
con cifras, sélo habrd que reco-
nocer que estos programas estan
mas o menos a 500 puntos ELO
del campedn del mundo. NUume-
ros misteriosos que se vuelven a
encontrar donde menos se espe-
raba: en los test de inteligencia.
¢No es paradoja querer cuantifi-
car, digitizar, medir, lo que es
cualitativo?

En el ajedrez, los avatares de la
digitacion permitian que la ma-
guina eligiese la mejor jugada; es
decir, la que maximice su ganan-
cia (y minimice la del adversario);
l6gico..., excepto que habia que
medir las caracteristicas de una
posicién, en la que una de las ju-
gadas legales era simulada.
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PHILIPS introduce en Espafa
el HOMECOMPUTER mas sabio,
el sistema MSX, nuevo estandard
mundial.

iCon cuanta sabiduria se ha
pensado en cada una de sus
caracteristicas!

Con el PHILIPS MSX puede
realizar mil combinaciones
de elementos: monitores,
impresoras, floppys, programas
educativos, de juegos y
aplicaciones profesionales, gracias
a su compatibilidad total tanto
en hardware como en software.

El PHILIPS MSX esta tan
sabiamente disefiado que Vd.
puede elegir entre conectarlo al
televisor de su casa, 0 a un monitor
monocromo o de color.

De igual modo puede utilizar
como unidad de almacenamiento
de memoria un cassette normal
0 un Floppy Disc del sistema
MSX.

iY qué potencia tiene el
PHILIPS MSX!

Es tanta, que si lo utilizamos
con un Floppy Disc y junto a
MSX-DOS, es compatible con
sistemas de tipo profesional y de
precio mucho maés elevado.

Y aqui no acaba la sabiduria
con que ha sido creado el
PHILIPS MSX.

Puede hacerlo crecer segun
sus necesidades, desde un
sencillo ordenador doméstico,
con el lenguaje Basic mas
potente del mercado, hasta un
sistema de tipo profesional que
puede llegar a una capacidad
maxima de 1.024 K bytes.

PHILIPS MSX. Nunca se le
quedara pequefio, nunca se
le quedara anticuado.

PHILIPS MSX, creado como un
equipo atractivo, facil
de usar y muy asequible de
comprar.

El amigo sabio de la familia.

iPHILIPS MSX, sin duda, el
sistema mas sabio!

MSX-DOS es compatible con
CP/M™ y posee la misma
estructura de ficheros que
MS-DOS™.

Todos los sistemas MSX son
compatibles entre si.

MSX, MSX-DOS™ y MS-DOS™ son marcas
registradas de Microsof Corp.

CP/M™ es una marca registrada de Digital
Research.

Si desea algun tipo de

O informacién relacionada con
el campo del HOMECOMPUTER,
estamos a su disposicion en el teléfono

(91) 413 22 46

recibir mas informacioén
sobre el PHILIPS MSX. |
NOMDBIE......oirce e
APEllidOS......coii s
Domicilio

[ T —

PHILIPS IBERICA S.AE.
Apartado de Correos 50.800

. 28080 MADRID



ESPECIFICACIONES
TECNICAS

Consola VG 8010

Sistema MSX.

Teclado: Teclado con disposicion y separacion es-
tilo profesional de 72 teclas.

Memoria: 32 K ROM, 48 K RAM (incluyendo 16
K RAM de video).

Interconexiones incorporadas: Salida de RF, Sali-
da Monitor, Interface audio-cassette, 2 conectores
para controles manuales, 2 ranuras para cartuchos.

Consola VG 8020

Sistema MSX.

Teclado: De recorrido completo, profesional con
73 teclas.

Memoria: 32 K ROM, 80 K RAM (incluyendo 16
K RAM de video).

Interconexiones incorporadas: Salida de RF, Sali-
da Monitor, Interface audio-cassette, 2 conecto-
res para controles manuales, 2 ranuras para car-
tuchos, interface para impresora.

Caracteristicas comunes

VG 8010/VG 8020

Conjuntos de caracteres 253 alfanuméricos y gra-
ficos (incluye la f).

Procesadores: Principal Z 80 A, Audio AY-3-8910,
Video TMS 9929 A.

Lenguaje BASICMSX: 130 instrucciones incorpo-
rando macrocomandos y sprites.

Posibilidad méaxima de expansién de memoria
IM. byte.

Editor de pantalla.

Utilizando MSX-DOS™ es compatible con
CP/M™ y tiene la misma estructura de ficheros
que MS-DOS™.

Monitor monocromo

BM 7552 y BM 7502

Tubo de Imagen: Pantalla de alta resolucién de
12", antideslumbrante, Fésforo P 42.

Ancho de Banda: 20 MHZ (a —3 dB).
Resolucion: Horizontal: 920 lineas en el centro.
Vertical: 285 pixels.

Caracteres en pantalla: 80x25 (2.000)

Salida Sonora: 0,3 W con 5% de distorsion.

Impresora de matriz

VW 0010, 40 columnas y VW 0020 de 80 colum-
nas.

Método impresién: Matriz de puntos por impactos.
Matriz de caracter de 8x8 puntos.

Paso de caracteres 10,5 cpi y 10 cpi, respectiva-
mente.

Velocidad de impresién 35 cpsy 37 cps respecti-
vamente.

Mecanismo PF alimentacién por friccion y trac-
cion.

Préximos lanzamientos

Monitor de color 14"

Floppy disc 3/2” 500 K sin formatear (360 K
formateado).

Software

Disponibles en MSX mas de 150 titulos entre apli-
caciones, utilidades, educativos y juegos en so-
porte ROMs, cassette y floppy de 3'/2".
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La arborescencia
justifica ia
inadecuacion del
modelo

La funcion de evaluacion origi-
naba una nota global mediante la
suma ponderada de una lista de
factores y decidia la estructura
ordinal del nimero.

Hecho importante: no existe la
funcion de evaluacion ideal que
otorgue la mejor nota a la mejor
jugada; por lo que hay que simu-
lar (en forma de arbol) el desarro-
llo de la partida para valorar las
posiciones finales del &rbol y
trasladar estas notas mediante
una subida «minimax» del arbol.

¢Cuando se podra considerar
que la jdea y el camino elegidos
estan terminados (es decir, sufi-
cientemente desarrollados para
ser representativos del objetivo
fijado y prstarse a una valoracion
significativa)? ¢Como determinar
nuestro horizonte de busqueda
de forma que no se abandone de-
masiado pronto una idea intere-
sante?

Turing ofrece como criterio de
parada el reconocimiento de una
posicion muerta, estable; en la
que, por ejemplo, los cambios
prosiguen hasta el final, pero el
noble juego es destructor, y el
arte del ajedrez consiste precisa-
mente en provocar un desequili-
brio irreversible.

Consideraciones mas vulgares
como la limitaciébn de espacio
(memoria) y tiempo, condiciona-
ban la eleccidon de la profundidad
del arbol: habia que evitar la ex-
plosion combinatoria. Para podar
el arbol en anchura (reducir su
factor de ramificacién), se hizo
intervenir en el modelo una heu-
ristica arbitraria obtenida de las
experiencias de los jugadores
(por ejemplo: hay que desarrollar
los caballos antes que los alfiles).

Después se abri0 paso este
compromiso inverosimil: la com-
plejidad del modelo es inversa-
mente proporcional al tamafio de
la arborescencia; en efecto:

— un modelo perfecto no ne-
cesita un arbol de simulacién;

— una funcién de evaluacion
incapaz de prever con mucha an-
ticipacion los mates, debe
apoyarse en un completo arbol
del juego.

Este compromiso, que origina-

ra incluso la revisién de las es-
tructuras de la funcién de evalua-
cién, ¢debe elegirlo la méaquina
sola?

iA: elnombre es
solo un simbolo en
decadencia

Los intentos apuntaban hacia
una convergencia de los parame-
tros de ponderaciéon mediante un
auto-aprendizaje de la maquina;
pero, a lo sumo, comprobamos
una Unica traduccioén de la derro-
ta entre la maquina y su demiur-
go: «Maximizo mi ganancia».
Porque todos sus parametros y
criterios hacen que permanezcan
en secreto las propiedades de si-
militud que mantenian con los fe-
ndémenos objeto del modelo (ver
esquema).

Un ndmero sélo representa su
valor. Es un simbolo de término
en el arbol de la graméatica de los
lenguajes de programacion.

Con la IA el soporte de conoci-
miento se hace simbdlico. Asi se
hablard de palabra en Logo, o de
atomo en Lisp. La aportacion del
simbolo en los modelos respon-
de a dos objetivos:

e Un simbolo puede estar defi-
nido por un conjunto de propie-
dades expresadas simbodlica-
mente. A imitacion del esquema
binario contenido (numérico)-
continente (alfanumérico), la no-
cién de propiedades se emplea
para crear diferentes contextos.
La etiqueta linglistica, que ex-
presa la propiedad, califica la re-
lacién entre los contenidos y el
continente.

e Un simbolo puede servir de
base a una explicacién de la ma-
quina. Desde el punto de vista de
gue el aprendizaje puede modifi-
car las estructuras abandonamos
la estructura de datos numéricos
en cuadro, que necesita un «dj-
mensionamiento» a priori y, por
lo tanto, no evolutivo; por la de
lista de simbolos o lista de listas.
La lista esta creada de forma di-

namica: puede comprenderse
como dato o programa, y por eso,
incluso interpretarse  (funcién

EVAL de Lisp). La automodifica-
cion de programa parece recupe-
rable en el campo del aprendiza-
je. El tratamiento de expresiones
entre paréntesis (listas) es recur-
sivo por si mismo. (Es cierto que
el nimero aparece fugazmente:
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fMETHAMORPHIC

FIRST S

0/ Aribau, 62. 08011 BARCELONA
Tel. (93)32303 90
Tix. 53947 FIRS E

RAM: 48 Kb, ampliable hasta 192 Kb.
ROM: 12 Kb.

TECLADO: ASCII, tipo méaquina de escri-
bir con teclado numérico con signos ma-

tematicos (ideal para sus hojas de calcu-

lo electrénicas). Alta fiabilidad de teclado.
Instrucciones directas BASIC por una
solatecla, desde teclado (auténticas ma-

A

«jS21 .,,l

COMPATIBLE con
mundo de

los programas del

EXPANSION: Por medio de 8 conectares,
se abre al mundo de: Diskdrives, discos
winchester, PAL color, 80 columnas,
Z-80, plotter, impresoras (margarita y

croinstrucciones).

matricial), tablero gréfico, koala pad, mo-

Editor de programas. Movimiento del cur- dem, IEE, RS 232, analdgico-digital, ro-
sor en los cuatro ejes. Tecla de repeti- bots, etc. ’

cién. JUEGOS: Conexion para Joystick, Paddle
MAYUSCULAS Y MINUSCULAS, y Trackball.

40 x 24 caracteres por pantalla (opcional
80x24,128 x32,132x24y 160x 24).
GRAFICOS: Media resolucién y alta reso-
lucién (280 x 192 puntos).

CONEXION: Para cassete (comunica con
cassette, amplificador, RTTY).
SISTEMAS OPERATIVOS: Dos 3.2, dos
3.3, Prodos, Pascal, CP/M.

Hasta 15 colores (255 por software).

= METHAMORPHIC +  "Ditto,

AGE

Diskettes

'Ittclayt

10 Diskettes
rGRATIS
1 Diskette

FIRST IMPRESORAS MAS
PERSONALES

sg-10  79.500

GEMIN115 X 115.000 Ptas.

INCLUYE LA INTERFACE
MICROANGELO Y CONECTORES

Y AHORA...

TAMBIEN MICROANGELO PARA COM-
MODORE 64

CON GRAFICOS Y SIGNOS COM64, IN-
CREIBLE!

MICROANGELO

Es la mas PODEROSA interface pa-
ralelo para su impresora Epson,
Star, etc., existente en el mercado
mundial. Sus habilidades estan
tanto en el texto como en sus fun-
ciones gréaficas logrando directa-
mente con su teclado el volcado de
sus gréficos en cualquier paginay a
sus tamarios, rotacion, etc. Efectiva
y sin sofisticaciones se convierte en
la que Vd. precisa en el momento de
decidirse a conectar su ordenador a
su impresora. Siga nuestro consejo.
Exija siempre MICROANGELO.

PRECIO INTRODUCCION FIRST
MICROANGELO 22.000

COMPRE SIEMPRE
EN FIRST

gobierna s6lo moviendo un botén.

su mano ejecuta su orden.

Y también printersharer, un solo ordenador se conectara a dos im-
presoras a la vez. Ejemplo, a una impresora matricial y otra marga-
rita. Ud. decide cudlimprimir4 en cada momento, un simple giro de

First, ponemos tecnologia al alcance de su mano.

PRIDTERSHRRER 29.063 ptas.

+ '%on¢to'i 12" otota "Ve'id.c

« C'ontiota.cCoi

DD/SC 3.995 rr*s.

METHAMORPHIC

COMMODORE 64
c&*cfia.t¢,6/c4.

FIRST, S. A. IMPORTADOR PARA ESPANA DE MlCRO AGE

PRINTERJHfIRER

TARJETA 80 COLUMNAS
Il E (SLOT AUX)

diskdrive 3 7 OOO

LENGUAJES: BASIC incorporado, opcio-
nal: Pascal, Cobol, Fortran, Assembler,
Logo, Pilot, Forth, Modula.

Incluye: Manual completo en castellano y
en laversion Disco.

WORLD PACK (R) (tratamiento de tex-
tos, base de datos, hoja de calculo elec-
trénica, tutor de BASIC, editor de progra-
mas y utilidades, paquete de juegos).

METHAMORPHIC

79.500-.
147.000 fit*

COMPUPRO - FLOPPY OISK
ORIVE PARA

11,//0
METHAMORPHIC

Silencioso, agil y manejable.

PTAS.

NUEVO PRECIO

FIRST, S.A. IMPORTADOR PARA ESPANA
OE COMPUPRO

Ahora puede tener auténticas 80 columnas Manual
en espariol de como trabajan, ideal para AW TIE, OF
PFS HE, etc. FIRST, S.A. importador para Espafia de
KEYZONE LTD.

TAR 80 COL APPLE Il E (AUX).
TAR 80 COL »64K RAM APPLE
IIE (AUX)...

17.000 Ptas

Conecte hasta tres ordenadores, incluso distintos, a una sola im-
presora (con ello ahorrara la compra de hasta dos impresoras), se

SUPER JOYSTICK
COMPATIBLE CON
COMMODORE 64 y VIC 20
SINCLAIR (precisalnter)

spAectravideo

2.2001

FIRST, S.A. IMPORTADOR PARA ESPANA DE

CP/M
80 COLUMNAS

CAJA GRANDE GUARDA DISKETTES 1.950
ts.

CAJA 2500 HOJAS PAPEL 4.456 pts.
1.000 RECIBOS NEGOCIABLES 2,500 pts.

1000 ETIQUETAS ADHE. 2XLIN 828 pts.
10 CINTAS CASSETE 20 1.100 pts.
CINTA IMP. STAR GEMI-JM10 180 pts.
CINTA IMP. EPSON § 850 pts.
RECAMBIO CINTA El 820 pts.
CINTA IMP. STAR POWI S 1.500 pts. SPECTRUM 44K
LOS PEDIDOS DE P. MANDAN A

PORTES DEBIDOS.

rM* en

THE TIMEMASTER

— Compatible dos 3.3 y prodos

en methamorphic, Ik, IE y
compatibles.

h — Tiempo en h., min., seg. y mili-
segundos (Unica).

— Formato militar 24 h. o 12h.
formato AM/PM.

— Fecha con afio, mes, dia de la
semana y salto anual.

— La de mas fécil programacion

basic, documentacién

completa y software apple-

soft, cod. méquina, CP/M y

Pascal.

— Reloj que le permitira cualquier intervalo hasta
48 dias hasta el mas préximo milisegundo.

— Bateria recargable de niquel-cadmio, con co-
bertura 20 afios.

Finalmente un reloj que lo hace todo.

RBG COLOUR CONVERTER

by Tr«vor Hall»»

WORDSTART koyiona

<= I = F™EXTOS manejarlos, modifi

grama soLiciTe avptit RhBkigRRsPS SuPro-

QUE FECHA Y LUGAR DE COME
F\RST SA IMPORTADOR PARA
ESPANA DE KEYZONELTD

FIRTS. SA IMPOR
PARA ESPANA DE

PRECISION PaMpaci

\/n 2PILLAMENTE _CONECTE LOS NUEVOS MIN\PADOLES

25
=
S
2
3
=
S
o
Q
S:

P D
&, o
MAH S, %B LIDER LISA PODR\A HACERLOS
MIN\PADDLES KRAFT

ZX Spectrum Plus
33.000 ptas.
Amstrad CPC 464

FOSFORO VERDE 65.950 )—
87.9®® n.»

COLOR

incluye: - ordenador

. ., - MONITOR - CASSETE
ErgoVision

(Base movil)
Amplia gama 48 SOFT &

HARD & LIBROS. Noveda-
des cassette para COM.

nibble

FTAI

NIBBLE VOL. 16,17 850 PtS./U
NIBBLE VOL 2.2, 2.3, .. 850 Pts./U
NIBBLE VOL 3.3,3.4, 3.3.3.6,3.7,3.8... 850 Pts./U
NIBBLEVOL. 4.2,4.3,4.4,45,4.8 850 Pts./U
NIBBLEVOL5.1,5.2,5.35.4,5.5,5.6.. 850 Pts./U

NIBBLEVOL 5.7,5.8,6.9,5.10,5.11,5.12 850 Pts./U
NIBBLE EXPRESS

VOL. |, VOL II...
VOL I, VOL. IV.

FIRTS, S. A
IMPORTADOR PARA
ESPANA DE NIBBLE

4.375 Pts./U
4.825 Pts./U

PHILIPS
25.000

COMMODORE <4}

Wi.;JL-JLZjSSsral.n

KoalaPad LA POTENCIA DE
UN PAQUETE GRAFICO
KOALA PAD para Il + 11IE y METHAMORPHIC  24.990 Pia».
FIRST, S. A IMPORTADOR PARA ESPANA DE (/i) KO8IB

Corporation

APPLE//IC
NAVILE2J?7Ji-CION. SATURACION Y BRILLO NO IN-

LR T T

SOLICITE AMR 1.

Z-80 PLUS!

1<) AIMINTE COMPATIBLE CC

CROSOHT RO REEU\ERE P«

ESPECIALENTS EQNCEBIDA PARA

iIKtMIitrt
19.000

SOLICITE NUESTRO CATALOGO
* CATALOGO DE SFOT, HARD Y LIBROS.
*TRES CATALOGOS EN UNO
VEA NORMAS EN VENTA POR CORREO

VENTA POR CORREO
Mande su pedido, pago talén confirmado o
giro postal. Pedidos inferiores a 4.500 pts.
sume 180 pts. gastos envio. Libros no sume
gastos. Catalogo completo mande 250 pts.
gastos envio. La presente lista es suscepti-
ble de ser modificada sin aviso previo

ENTREGA INMEDIATA A PROVINCIAS



se llama «numero de llamadas
imbricadas del procedimiento re-
cursivo», pero permanece inac-
cesible.)

Creo que el concepto de nime-
ro es demasiado potente como
para ser abandonado a los capri-
chos de una funcién de evalua-
cion.

Ante una posicidon determina-
da, ¢coémo reacciona la mente
humana? Cada uno de nosotros
podria responder; la maquina hu-
mana es la Unica (?) que puede
autoobervarse. Suponiendo que
el lenguaje natural sea el medio
de expresion apropiado, cual-
quier explicaciéon se zambulliria
en un desenfoque artistico.

Sicllogos tales como De
Groot responden que el mito de
los calculadores prodigio, capa-
ces de analizar con diez o veinte
jugadas de anticipacion se de-
rrumba; jderrota de la digitacion!
En realidad, tanto los principian-
tes como los grandes maestros
tienen la misma potencia de
combinacion, pero soélo estos ul-
timos saben canalizarla por expe-
riencia, eligiendo las jugadas mas
prometedoras.

En una aproximacion al siste-
ma «experto», el conocimiento
del asunto se formaliza en reglas
de produccion del tipo si... enton-
ces... (Por ejemplo, si... la posi-
cibn es catastrofica, entonces...
examinar los sacrificios para con-
seguir tablas). El experto humano
transmite su habilidad a la méa-
guina. Como contrapartida, la au-
toexplicacion del razonamiento
permitirA comprender las deci-
siones de la maquina (marcha de
las deducciones). Mediante un
puro mecanismo légico, una re-
gla puede invertirse automatica-
mente: la maquina, cuando esté
en posicién dominante, vigilara
para no caer en la trampa de
unas tablas, como consecuencia
de los brillantes sacrificios del
adversario.

Falta el problema de la inter-
pretacion de la regla. ¢Qué signi-
fica la proposicion: «la posicion
es catastrofica»? Un juicio pura-
mente subjetivo que se traducira
por un desequilibrio material irre-
versible o, mas cualitativamente,
por la comprobacion de que el
plan del adversario es imparable
0 que ha sido descubierto el plan
que trata de ejecutar la maquina.
Y otros conceptos que quiza
emergeran de la mente de los ex-
pertos humanos.

Las reglas de produccion se
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formulan mediante el filtrado de
las caracteristicas de la posicion
con la base de conocimientos. El
interés de esta representacion de
conocimiento reside en que libe-
ra al experto de las condiciones
de empleo de su regla. Propor-
ciona sus conocimientos de una
forma declarativa, en desorden
(al contrario que en el método
clasico: la programacion, en la
que las instrucciones se ejecutan
en el orden que quiere el crea-
dor).

Nueva representacion
del tablero en redes
semanticas

El sistema de representacion
de las reglas resaltara las contra-
dicciones (no es seguro que la 16-
gica binaria sea necesaria y sufi-
ciente), y pondra en marcha las
reglas en el momento oportuno
mediante mecanismos asociati-
VOS.

La maquina puede sobrepasar
al experto: combinando las reglas
puede encontrar una nueva serie
de razonamientos y obtener nue-
vas reglas por generalizacion
(aprendizaje constructivo). La
maquina permanece en su mejor
forma.

Sabemos que los expertos son
excelentes en los finales, fase del
juego en la que resulta inadecua-
do el sistema de arbol, ya que el
tamafio de la base de conoci-
mientos no permite extender tal
sistema al conjunto del juego.

Siguiendo la mirada del juga-
dor hacia el tablero, se nota que
el movimiento de los 0jos no es
sistematico. La mirada tiende a
pararse varias veces en los ele-
mentos singulares de la posicion:
un peoén avanzado, el rey aisla-
do...

Ahora bien, el juego posicional,
tipicamente estratégico, se basa
en consideraciones topoldgicas:
buen alfil, piezas descentraliza-
das, estructura de peones, etc.
Se trata de reconocimiento de
formas; pero ¢,coémo representar
una imagen, aunque sea mental?

La nocién de espacio es dificil
de conjuntar con los indices nu-
méricos de las matrices que re-
presentan el tablero. Prefiero
sustituirla por la de redes seman-
ticas, en la que las piezas estan
representadas por los nudos de

un grafo en el que los arcos son
las propiedades o interrelaciones
entre las piezas (véase el esque-
ma).

En este entorno, el sistema es
constructivo porque guarda la
semantica de los arcos de su gra-
fo.

La explotacion de tal grafo
puede confiarse a un sistema de
reglas de produccién, como si se
tratase de demostrar un teore-
ma.

De ahora en adelante, el cono-
cimiento es tangible, ya que no
estd limitado a los comentarios
salpicados en los programas de
antafio, incluso de los que calcu-
laban la nota a otorgar a una po-
sicion. Lo que llamamos conoci-
miento es una formalizacion de
la experiencia: un conjunto de
hechos establecidos y no solo
una sucesion de instrucciones
gue forman un programa. El co-
nocimiento se encuentra en las
relaciones de las redes semanti-
cas, en las reglas de produccion.

La busqueda por objetivo se
opone a la bisqueda ciega por el
método del arbol. La extraccién
de las caracteristicas cualitativas
de la posicion, mediante las re-
des semanticas y los sistemas de
reglas de produccidn, proporcio-
na un material basico a partir del
que se formula una lista de obje-
tivos jerarquizados (por ejemplo,
pueden ir desde «¢hay que ganar
o hacer tablas?», hasta «hay que
desplazar una pieza atacada»).
Prefiero sustituir la bajada del ar-
bol por el ascenso dirigido. Por-
que si los planes de la maquina
resultan demasiado ambiciosos,
permiten, en compensacion, es-
tablecer objetivos intermedios
mas realizables a medio plazo.
Por otra parte, los del adversario
deben ser descubiertos al mismo
tiempo, ¢hay que contrarrestar-
los o bien entablar una carrera
contra el tiempo? La compara-
cién de tales planes afecta al
campo relativo a la estilitica. ¢El
adversario es rapido, tactico,
agresivo, despistado; estd a la
defensiva? ¢Cémo debe de reac-
cionar la maquina? Estos nuevos
conocimientos giran hacia los ex-
pertos.

Creo que la sintesis de las re-
des semanticas, de los sistemas
de produccion, del minimax (para
verificar los planes) y, finalmente,
de las bases de datos en la fase
de apertura deben contribuir a la
creacion de un programa que
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guédate
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Con EL ORDENADOR PERSONAL,
la la revista espafiola de Ordenadores
Personales. No corras el riesgo de que
se agote. Suscribete y la recibiras en tu
domicilio puntualmente.

BOLETIN DE SUSCRIPCION

Nombre
Calle .. .... Tfno .
Poblacion Caodigo Postal
Provincia

Se suscribe a ElI Ordenador Personal por 1 afio, aceptando
se prorrogue la misma por afios sucesivos, salvo aviso en
contrario.

Su importe de 2.500 pts. se abonara mediante:

1 Cheque adjunto 1 Reembolso
La suscripcion empezara con el n°...........

Espafia: 2.500 Pts. por 1 afio ™ Firma:
Iberoamérica: (Correoaéreo) 50 délares [
(Correo ordinario) 40 délares [
Sefiale con una cruz lo que le interese.
Fecha
Remitir a: EL ORDENADOR INDIVIDUAL, S.A.
Ferraz, 11.28008 Madrid
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juegue al ajedrez liberado de la
fuerza bruta de modo artificial.

Los informaticos sacrificaran
un dia al juego del ajedrez. Hay
que esperar que su muerte per-
mita replantear nuestros modos
de pensar.

Un fendmeno se
simboliza mediante
un parametro

Universo numérico / Variable
simbdlica. Un numero / Univer-
so simbdlico. Diccionario / un
simbolo, contexto a, simbolo;
contexto b, simbolo; contexto.....;
contexto i, simbolo / nudo del
grafo, relaciéon «representa (se-
gun el contexto...)». Si adopta-
mos el modelo de | a 7 para los
dias de la semana, y de 1| a 12
para los meses, ¢qué representa
7 para la maquina? ¢El domingo,
el mes de julio, 0 un nimero ma-
gico?

El contexto de empleo se en-
cuentra en los comentarios, pero
la maquina no comprende toda-
via el lenguaje natural...

Eric Ramahefarivony

La red semantica

Torre blanca / ataque/
alfl negro/ protege / rey

El tablero de ajedrez
Las blancas juegan.

negro.
Pieza. Clavado/ imposible/
caballo negro / imposible /7
jaque 7/ blogueo.
Relacion. 7 amenaza y mate.

Pedn blanco / caballo blan-
co / rey blanco.

Objetivo

1. Ya que el rey blanco no estd amenazado y que blo-
guea al rey negro, hay que encontrar el jaque mate.

2. la torre blanca no puede tomar el alfil negro, pro-
tegido.

3. Sélo el caballo blanco puede dar jaque.

4. El alfil clavado no podra impedirlo.

5. Al contrario para el caballo negro.

Objetivo intermedio

Intentar tomar el caballo negro.
El pe6bn puede amenazar al caballo.

Conclusioén
La maquina juega el pedn. Las redes semanticas valo-
ran las orientaciones a ejecutar independientemente del
valor de las piezas, a reserva de haber especificado las re-
laciones interesantes.

Modificacién de relacion.

~No

Precio Oferta Precio Oferta

1. Visa por L'Informatique 1.100 600 23. Methodes de Calcul Numerique 1.500 750
2. Mon Ordinateur 1.400 700 24. Les Graphigues sur TRS.80 1.400 700
3. L'Ordinateur Individuel 1.550 800 25. Jeux, Trues et Comptes pour PET/CBM 1.800 900
4. La Dec Ouverte du L/Applesoft,tomo ! 1.550 800 26. Variations pour PC-1211 1.800 900
5. ' ,tomo 2 1.550 800 27. Les Systemes a Microprocesseurs 1.800 900
6. La pratique de I'Apple II, volumen ! 1500 750 28. Mise en oeuvre du bus |IEEE 488 1.800 900
7. , volumen 2 1.500 750 29. Les Finances Familiales 2.200 1.200
8. , volumen 3 1.800 900 30. Etudes pour ZX 81 1.800 900
9. La Decouverte du Goupil 1.800 900 31. Pascal sur TRS-80 1.700 800
10. La de Couverte du Pet/CBM 1.500 750 32. Le pratique du ZX 81 1.800 900
11. La pratique du PET/CBM, volumen ! 1.500 750 33. La Decouverte du TI-99/4A 1.800 900
12. , volumen 2 1.800 900 34. Clefs pour L'Apple Il 1.800 900
13. La Decouverte du VIC 1.800 900 35. College Poquettes et MATHS 2.000 1.000
14. La Decouverte du PC-121!1 1.800 900 36. Le Systema Pascal UCSD 1.800 900
15. Langages de Programmation 1.500 750 37. Le Basic et L'Ecole T2 2.300 1.100
16. Comment Programmer 1.800 900 38. Le Sisteme UNIX 1.700 800
17. Programmer en Fortram 1.500 800 39. CP/MA mot par mot 1.800 900
18. Programmer en Pascal 1.800 1.000 40. Pratique du VIC 1.800 900
19. Le Langage ADA 1.800 900 41. Outils Financicers 2.200 1.200
20. L/APL Sur TRS-80 1.600 800 42. POM'S 2.600 1.500
21. La realisation des Programmes 1.100 600 43. Visical sur TRS-80 1.800 900
22. Lisp sur Apple 1.500 750 44. Exercices pour TRS-80 1.800 900

1O 2m 30 4U50Q6U7NSDOU10DIL CI2U13ni4ni5U16ni7nisUl1oUzoUuzin220U23nN
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Forma de pago: Q Reembolso

DIRECCION........ccooviiiien,

1 Talén adjunto
NOMBRE ...t

APELLIDOS
.... CIUDAD

PROVINCIA. ..o b e e b e bbb e b s e b e ebe e sabeees

Remitir el pedido al ORDENADOR PERSONAL, C/ Ferraz, 11 - 28008 - MADRID

E! Ordenador Persona!, niim. 37

45



Juegos con satisfaccion

No dejarse engafar. Hacer sencillamente los programas mas

maxell. complejos uno mismo. jAdelante! Descubrir que es lo que hay dentro.
Y sacar tanto como se pueda: Diversion, juego, suspense. Y muchisima accion.
MD2-D iEmpieza! La cosa tiene que ir sobre ruedas. Por eso hay que estar del

todo seguro, precisamente en lo que se refiere a los disquetes:
Maxell de los que te puedes fiar. Los que hacen de todo.

iiCorre a Maxell!!
M - Rossello, 184. 4rt, 3a I I l axe I I
I S 08008-BARCELONA.
Teléfon 3234565
Telex 98251 SCMPE soportes de datos
Maxell Europe GmbH Emanuel-Leutze-Straite! D-4000 Dusseldorfil Tel. 07 49-211/59 51-0 Tx : 8 587 288 mxId Ia flabllldad
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Programacion estructruada: una
cuestion de metodo

¢Como programar? ¢Qué método emplear?
El propdsito de este articulo y de los que segui-
ran en los proximos numeros, es ayudarle a en-
contrar SU respuesta personal a esta cuestion.
En realidad, poco importa el método, mientras
siga uno determinado. Por tanto, se expondran
varios métodos que, todos ellos, presentan ven-
tajas e inconvenientes. Le corresponde tomar
de cada uno de ellos lo que le convenga o lo
que convenga a su problema.

Este primer articulo trata de un
método derivado de la progra-
macion estructurada, método
que podria aplicarse a la solucién
del siguiente problema: «Apren-
der el vocabulario inglés en una
clase de sexto curso», pero esto
se tratar4 en una proxima oca-
sion.

¢,50 % de REMs?

Cualquiera que sea el ordena-
dor que emplee (ya se trate de un
Apple, ZX Spectrum, Alice, etc.),
cualquiera que sea el lenguaje
(Basic, Cobol, Ensamblador, etc.)
y cualquiera que sea el método
(Warnier, Coriqg), el acto de pro-
gramar puede producirse de esta
manera: sentarse ante el teclado
y pantalla e introducir efectiva-
mente el cédigo de su programa.
Esta fase, como ya sabra, es la
mas apasionante y fascinante de
la programacién, pero para con-
ducirla adecuada y rapidamente
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se imponen algunas precaucio-
nes.

Olvide por un momento los li-
mites de su ordenador y todas
sus preocupaciones de optimiza-
cion y trate de aplicar algunos de
los consejos siguientes.

Un programa siempre esta for-
mado por ordenes y variables.
Con menos frecuencia con co-
mentarios. El ideal seria que su
programa, cualquiera que fuese
su tamafo, contenga como mini-
mo un 50 por ciento de comen-
tarios. Me dird: «Esta loco, ¢y mi
espacio disponible? ¢Y mi tiem-
po de ejecucion?». Volveré mas
adelante sobre las herramientas
a emplear para resolver estos
dos problemas pero, lo que im-
porta es que /a documentacion de
programa esté incluida en su mis-
mo cuerpo. Resulta inatil buscar
una hipotética documentacion
externa al programa y clasificarla
en cualquier cajon que nunca se
encuentra. Un Gnico y mismo so-
porte, ya se trate de una casete o
disquete, debe contener progra-
ma y documentacion.

Vamos un poco mas alla. ¢Qué
hara cuando vuelva a emplear

este programa? Tampoco hay
que buscar la respuesta ya que
todo programa debe comprender
su propio modo de empleo y su
guia de utilizacion. La respuesta a
la pregunta «¢;cémo funciona?»
debe saltar a la vista. Cualquier
pantalla que se presente debe
contener su modo de empleo
propio y las posibles acciones a
ejecutar.

Esta fase de comentarios, bien
internos (documentacién) o ex-
ternos (modo de empleo), es pe-
sada, pero la ganancia de tiempo
que resulta de su uso y, sobre
todo, la comodidad son insusti-
tuibles. Un programa «incémo-
do» no se usara.

Bajemos a un nivel mas senci-
llo, el de 6rdenes y variables y
convengamos en emplear solo
una Unica orden por linea y una
Unica funcion por variable.

Emplear una Unica orden por li-
nea puede ser molesto si existe
falta de espacio, pero facilita el
reconocimiento de las bifurcacio-
nes (en cualquier caso), la bus-
queda de errores (la linea defec-
tuosa no presenta ambigleda-
des) y, por supuesto, la legibili-
dad.

También permite tener un lis-
tado del programa que presenta
indicaciones significativas en la
secuencia de las instrucciones
(bucles controlados por la ma-
guina FOR...NEXT o por el usua-
rio IF... THEN... GOTO).

Prioridad:
ser legible

Del mismo modo y por las mis-
mas razones (reconocimiento,
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busquda de errores y legibilidad),
hay que utilizar una Unica varia-
ble para una funcién. Incluso
puede pensar en darle un valor
inicial, manejarla y controlar su
valor final. Esto sirve incluso
(¢,sobre todo?) para las variables
sencillas de control de los bucles.
Sus nombres también deben ser
significativos respecto a sus fun-
ciones (dentro de los limites del
intérprete o compilador de que
se disponga).

Vamos a pararnos un momen-
to en los bucles controlados. La
casi totalidad de los lenguajes
dispone de una orden de bucle
(FOR... NEXT en Basic) y la totali-
dad de los lenguajes contienen
las 6rdenes de prueba (IF... THEN
del Basic) y de bifurcaciéon incon-
dicional (GOTO en Basic). Progra-
mese sus 6rdenes de bucle.

La secuencia:

100 FOR |=aTOB bSTEPc
200 NEXTI
300 REM suite

puede sustituirse perfectamente
por:

90 l=za-c
100 I=Il+c
110 IFI < bTHEN 300
200 GOTO 100
300 REM suite

Sin tener en cuenta la veloci-
dad de ejecucioén (la segunda se-
cuencia es mas rapida) y la dis-
ponibilidad (no todos los lengua-
jes disponen del equivalente
FOR... NEXT y, con mayor razén,
de STEP), emplear un vocabulario
minimo facilita la portabilidad de
los programas, su puesta en mar-
cha y su lectura (es inatil plan-
tearse complicadas preguntas
sobre lo que puede hacer tal op-
cion de un lenguaje sobre deter-
minada maquina, mientras que
no logre acordarse dénde estéa el
manual de empleo...).

Todos los consejos anteriores
no excluyen la preocupacion res-
pecto a la optimizacion, pero la
legibilidad ante todo. La optimiza-
cion depende del ordenador con
gue trabaje y ya sabe muy bien
con qué velocidad evolucionan
las capacidades de los ordenado-
res. No parece muy oportuno li-
mitarse a tal o cual estado de la
técnica. Si su programa no fun-
ciona lo bastante deprisa, existen
compiladores que le proporcio-
nardn un ahorro de tiempo sin
comparacion con el que lograria
rebafiar reorganizando los sub-

programas o empleando un de-
terminado truco.

Me podra decir: «De acuerdo
respecto a la velocidad, pero ¢y
respecto al tamafio de la memo-
ria?». Aqui aparece la organiza-
cion del programa. Primer princi-
pio: su programa so6lo debe ser
una sucesion de subprogramas,
cada uno de ellos con una fun-
cion bien definida. A cada funcion
debe corresponder un subprogra-
ma. Considere cada uno de ellos
Como una caja negra: sabe lo que
espera de él (salida) y sabe lo que
introduce (entrada). Controlara
cada una de estas cajas negras,
no en funcién de lo que conten-
gan, sino en funcion de lo que sal-
ga de ellas. No debe importarle
que dos calculos sucesivos den-
tro de una de ellas sean falsos
mientras que el resultado final
sea exacto.

Cada uno de estos subrpogra-
mas debe tener un tamafio me-
dio de 40 lineas (dos pantallas
como maximo). Con un tamafio
mayor no pueden examinarse sin
recurrir a un soporte externo (lis-
tado manual o por impresora),
gue hasta ahora hemos tratado
de evitar.

En el caso de subprogramas
generales, que puede emplear en
varios programas (por ejemplo,
para controlar una fecha, etc.),
trate de afectarlos siempre con
los mismos numeros de linea.
Aunque no disponga de un editor
potente que sea capaz de reinte-
grar estas sucesivas cajas en un
nuevo programa, se acostumbra-
r4 a llamar siempre una determi-
nada funcién a una misma direc-
cién. Asila programacion se ase-
meja a un Meccano y su conjunto
de subprogramas es su caja de he-
rramientas.

Sdlo nos queda proceder al en-
samblado y, para hacerlo, vamos
a emplear un método derivado
de la programacion estructurada.

A menos que sea un incondi-
cional del movimiento continuo,
tendra que admitir que lo- mas
importante para un programa es
que se pare alguna vez. Vamos a
asegurarnos de ello con priori-
dad:

10 GOSUB 100

20 IFA=1THEN 50

30 GOSUB 200

40 GOTO 20

50 GOSUB 300

60 END

100 REM principio
A_

190 RETURN

200 REM medio
210 A=1

290 RETURN
300 REM final
390 RETURN

Arreglar bien
las cajas negras

La secuencia anterior no hace
nada, salvo pararse cada vez tras
una ejecucion correcta. Que era
de lo que se trataba. Necesita al-
gunos comentarios:

e Se puede emplear en cual-
quier tipo de problema y, en lo
que a mi respecta, todos mis pro-
gramas contienen estas ordenes
(excepto la linea 210, que vere-
mos més adelante).

= El cuerpo principal del pro-
grama se reduce a las seis prime-
ras lineas, cuyo Unico papel es
controlar la parada del trata-
miento. Todo lo demas es una su-
cesion de subprogramas.

e En un determinado nivel,
siempre se encuentra un subpro-
grama de final de tratamiento (en
este caso 300-390) y, por tanto,
un subprograma de principio de
tratamiento (100-190) que, res-
pectivamente corresponden a la
salida y entrada de la caja negra
de tratamiento propiamente dicho
(200-290).

e Algunas de estas cajas ne-
gras pueden estar vacias (en este
caso el final de tratamiento); en
cualquier caso, siempre deben
estar presentes.

« Lo dicho para el tratamiento
(cajas negras de principio, trata-
miento y final) es vélido para las
variables. La Unica variable de
este caso, A, contiene un control
de final (linea 20), por tanto con-
tiene un valor de principio (linea
110) y un tratamiento entre am-
bos (linea 210).

Por consiguiente, se tratara de
descomponer cualquier proble-
ma pensando en lo que debe
efectuar el programa (;,qué se
quiere obtener?), en su principio
(¢qué datos puedo proporcio-
nar?) y en su intermedio (¢,cémo
se pasa de uno a otro?).

Dos observaciones: evidente-
mente, el final es la parte mas
importante. Si se sabe lo que se
quiere, existe la posibilidad de
obtenerlo; la reciproca no es cier-
ta. Determinar este punto con
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precision es siempre lo mas deli-
cado.

La segunda observacion afecta
al intermedio: si se da uno cuenta
de que puede sobrepasar el limi-
te marcado antes (dos pantallas),
se descompone a su vez en final,
principio e intermedio. Y asi su-
cesivamente. Por tanto, siempre
se puede representar el proble-
ma de la siguiente forma:

Si es necesario, se descom-
pondra un rectangulo en tres par-
tes, final, principio e intermedio; a
reserva de descomponer uno u
otro de los rectangulos en sus
propios final, principio e interme-
dio.

Para la legibilidad y coherencia
(una dnica funcién por caja), pue-
den presentarse otros dos casos
generales: la alternancia y la re-
peticion. La alternancia es la
elecciéon entre dos opciones que
se excluyen mutuamente. Se
presenta asi:

la linea 20 IF A= N THEN 50 vy
sustituir la linea 210 porA=A +
1. Puede preferirse integrarlo en
el tratamiento. En nuestro ejem-
plo, habria que afiadir una linea
105 B =0, una linea 205 B=B +
1 y modificar la linea 210 asi: IF
B =N THEN A = 1. Personalmen-
te, prefiero esta Udltima solucion,
teniendo A sélo dos valores, O se
contindla o 1, se para.

En un préximo articulo vere-
mos el caso concreto de un repe-
tidor de vocabulario. El programa
habra de encontrar el origen de
diversas faltas de programacion
(¢.quién no se ha olvidado de ini-
cializar alguna variable...?). De
manera mAas practica, se cons-
truye un programa trozo a trozo
(¢cel final me conviene?), hacien-
do evolucionar simultdneamente
el programa y su validacién. Em-
plear la programacién como he-
rramienta de hacer modelos es la
mejor manera de programar rapi-
damente y bien. No dude en vali-
dar lo antes posible todo lo que
haya desarrollado. Cuanto mas lo
aplace, mas lamentara las horas
perdidas antes.

La repeticion consiste en efec-
tuar un mismo tratamiento n ve-
ces:

Este ultimo esquema puede
adaptarse a nuestro programa.
Puede corresponder a probar en

Juan Pedro Brunerie

Los Kits diferentes.

VIsKIT pone a su alcance

los Kits que usted esperaba

derivados de la industria

electronica mas avanzada.

Por eso son diferentes.

Porque su montaje y ensamblado se realizan

segun los métodos utilizados en la
produccién industrial de grandes series.

Deseo recibir amplia informacién sobre los kits VIEKIT. Mis datos son:
Nombre

Direccion

Poblacién

Provincia Profesién

Porque en sus criterios estéticos intervienen

destacados disefiadores.

Por su sencillez de montaje y su maxima

fiabilidad.

Porque VIEKIT ofrece amplia diversidad

de aplicaciones: Electronica Industrial,

Audio, Telecomunicacion, Microprocesadores..
Y, sobre todo, por su avanzada tecnologia

en disefio, materiales y concepcion.

Compruébelo usted mismo: remitanos el

cupon adjunto y recibira una detallada

descripcion de los kits que, actualmente, le

ofrece VIEKIT.

Marca registrada de VIETA AUDIO ELECTRONICA, S.A. Bolivia, 239

El Ordenador Personal, niim. 37

- 08020 BARCELONA (ESPARNA)

49



SVI 328

Es el ordenador ideal para el hombre de
negocios que empieza y desea progresar, ya
que sus caracteristicas asi lo confieren. Mi-
croprocesador Z80 A. 32 K de ROM, amplia-
bles a 96 K, y 80 K de RAM, ampliables a
144 K. Totalmente compatible con el soft-
ware del CP/M. 87 teclas, 10 totalmente
programables. Teclas para proceso de textos,
32 sprites, 16 colores, 3 canales de sonido, 8
octavas por canal. BASIC de Microsoft in-
cluido en la ROM. Tiene un teclado numéri-
co separado. La pantalla estd en continua
edicion. Scroll automatico. Se le puede co-
nectar toda una gama de periféricos: un su-
perexpander con unidades de disco incorpo-
radas; tarjetas de ampliacion de memoria, in-
terface RS-232, centronics, cassette, tablero
gréfico, etc... 67.500.- Ptas. También tene-
mos a la venta los modelos SVI-728 (MSX),
64.500,- Ptas. y SVI-318, 49.900,- Ptas.
Monitor de 12 pulgadas fésforo verde con
sonido, 21.900,— Ptas.

FUTURE

desde 430.000 ptas.

El FUTURE es un ordenador desarrolla-
do y fabricado en Inglaterra, compatible con
IBM. 16 bits. Memoria interna de 128 Kby-
tes, ampliables a 1 Mbytes. Velocidad 8
MHz. Sistema operativo CP/M 86, MS-DOS.
Se entrega con dos-programas: Tratamiento
de textos y hoja de célculo electrénica. Tie-
ne un teclado completo de 109 teclas, to-
talmente programable. Puede llevar desde
dos unidades de disco de 800 Kbytes/uni-
dad, hasta un disco duro de 40 Mbytes mas
una cinta, para back up. Esta incorporado
un Net Work, para poder conectar termina-
les o varias unidades de computadoras.

DISTRIBUIDOR PARA ESPANA

Sor Angela de la Cruz, 24. MADRID-20

KAYPRO

KAYPRO II: 395.000 pts. KAYPRO 4: 525.000 pts. KAYPRO 10: 885.000 pts.

KAYPRO. Es el computador completo,
listo para llevar alli donde Vd. lo necesite;
todo esta en una unidad sencilla y compac-
ta de 12 Kg de peso, facilmente transpor-
table. KAYPRO Il tiene una pantalla de
9”’, dos unidades de disco de 200 Kbytes,
unidad; teclado totalmente en castellano,
con caracteres especiales como: acentos,
diéresis, ¢ con cedilla, . . . KAYPRO 4 me-
jora las posibilidades del modelo anterior,
incorpora gréaficos y las unidades de disco
son de 400 Kbytes/unidad. KAYPRO 10

brother

Marca oficial de las Olimpiadas "Los
Angeles-84". Existen una gama muy
completa de impresoras: matriciales y de
margarita. Todos los modelos estan per-
fectamente diseflados para prestarle un

el mayor de los tres, el mas completo, es
un supermicroordenador que combina la
velocidad, capacidad de almacenaje y poder
de un disco duro de 10 Mgbytes, con las
posibilidades gréficas de alta resolucion,
Todos los modelos se entregan con un pa-
quete completo de software: WordStar,
Supercalc, CP/M, MBASIC, The Word
Plus, (dBASE II, CBASIC y SBASIC - solo
en el 4 y 10—), Comunicaciones (solo en el
10).

rendimiento 6ptimo, libre de fallos y rui-
dos. Los modelos de impresién a marga-
rita son excepcionales, su calidad de escri-
tura es inigualable, propias para proceso
de textos.

P.V P./Ptas.
HR 1 Impresora de Margarita Centronics 17 ¢ p.s. 182.000.
HR—1 Impresora de Margarita RS- 232 17 c.p.s 187.000,—
HR- 5 Impresora Térmica centronics. 30 c.p s. 39.950,—
HR—5 Impresora Térmica Rs—232 30c p s 39.950,-
HR-15 Impresora de Margarita Centronics 13 ¢ p.s. 116.000, -
HR 15 Impresora de Margarita RS- 232 13 c.ps 121.000,-
HR-25 Impresora de Margarita Centronics 23 c.p s. 195.100,—
HR—25 Impresora de Margarita RS- 232, 23 c.p.s 199.950,—
HR- 35 Impresora de margarita, 33 c.p.s 216,000,—
M1009 Impresora de Matriz Centronics 50 c.p.s 47.500,—
M1009 Impresora de Matriz Dual, 50 c.p.s. 49.950,-
2024 L Impresora de Aguja Cent, 160 y 80 en calidad

241.500,-

de Margarita.

Teléis.: (91) 279 21 851279 28 01 - 270 01 93 - 270 76 75.

DELEGACION: Aribau, 61, entlo. 08011 - BARCELONA

TIf. (93) 254 73 03/4
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Cursodeetectromeca digital — O

Capitulo 4: tecnologia,Ur
familias logicas TTL y

CMOS

En este capitulo vamos a explicar cobmo se
organizan internamente las puertas ldégicas y
cual es su funcionamiento. Si bien no es im-
prescindible entender todos los conceptos que
agui se van a verter, si es necesario tener unos
conocimientos basicos para conocer los limites
de funcionamiento de los dispositivos que utili-

zamos en nuestros disefos.

En los comienzos de la «elec-
tronica» digital, los elementos
gue se usaron para crear los dos
estados logicos eran de tipo elec-
tromecanico (relés). Una poste-
rior evolucion hizo que se usaran
vélvulas de vacio como elemen-
tos conmutadores, dando mayor
rapidez y fiabilidad a los equipos.
Asi, los primeros computadores
estaban compuestos de infinidad
de valvulas de vacio y relés o
conmutadores  electromecéni-
Cos.

Pero estos equipos tenian el in-
conveniente de ser voluminosos,
pesados y de requerir una enor-
me cantidad de energia y una
muy eficiente refrigeracion para
evacuar el calor generado por las
valvulas y relés.

De esta forma, los computado-
res de vélvulas se volvian inservi-
bles, ya que la vida de dichos
componentes era reducida y por
el gran nimero de ellos los fallos
se sucedian ininterrumpidamen-

te.
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A la vista de estos problemas,
y al volverse los transistores
cada vez mas fiables, rapidamen-
te se suprimieron los tubos de
vacio en los disefios y se empe-
zaron a desarrollar circuitos digi-
tales basados en transistores.

Puesto el posterior desarrollo
de los circuitos integrados no es
mas que una extension de la tec-
nologia de los transistores y la
gran mayoria de los circuitos di-
gitales actuales estan construi-
dos con circuitos integrados es
imprescindible conocer el funcio-
namiento basico del transistor.

El Transistor: principios
basicos de
funcionamiento

En principio, un transistor es
un trozo de material plastico con
tres «patas» metalicas que res-
ponden a los nombres de colec-
tor, base y emisor.

No vamos a tratar aqui las ba-
ses fisicas del funcionamiento
del transistor, por escapar de los
objetivos del curso, sino que va-
mos a detallar el funcionamiento
de éste en un caso particular: el
transistor como conmutador
electronico.

Como se ve en la figura 1, el
transistor funciona de un modo
muy parecido a un relé: cuando
en la base (b) la tension es infe-
rior a cero voltios, el transistor
estd abierto (figura ! a) y no deja
pasar la corriente por su interior,
por lo que la lampara esta apaga-
da. Cuando se aplica una tensién
Vi entre la base y la masa se es-
tablece la conduccion entre el
colector y el emisor y la lampara
gueda encendida (figura 1b)
mientras esta tensiéon se man-
tenga. La ventaja que nos da el
transistor es que la corriente que
pasa por la base en estado «ON»
(figura 1 b) es muy pequefia com-
parada con la que circula por el
colector, de forma similar que en
el relé, en el que la corriente exci-
tadora es mucho menor que la de
carga. Frente al relé tenemos la
ventaja de que el transistor no
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fig- la
No circula corriente
porla bombilla 1

tiene partes moviles y es, por
tanto, méas fiable y mucho mas
rapido, por no hablar de su tama-
fio y posibilidades de integracion.

Cuando el transistor estd en
estado «ON» (figura 1b) o satu-
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Fig- 1

racion, la tensién entre los termi-
nales C (colector) y E (emisor) es
nula, es decir, se puede asimilar a
un cable que estuviera conecta-
do entre el colector y el emisor.
Cuando el transistor esta cortado

Inversor l6gico con transistor

fig- 2

177

Relé cerrado

fig. 1b

Sicircula corriente
por la bombilla

(«OFF») se puede entender que
este «cable» esta roto, por lo que
la tensién entre el colector y el
emisor es la de alimentacién Vcc.

El siguiente paso sera explicar
el funcionamiento de la puerta
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I6gica mas sencilla: el inversor
(funcidn logica NOT). La figura 2,
en la que se ha colocado la bom-
billa entre colector y masa, nos
ayudara a comprender su funcio-
namiento.

En la figura 2a nuestro transis-
tor tiene en base O voltios (nivel
I6gico O) y por lo tanto estara en
«OFF», es decir, desde el emisor
al colector hay un circuito abier-
to, por lo tanto la corriente circu-
lara por la bombilla encendiéndo-
la (nivel légico i, cumpliendo asi
su misién de inversor).

En la figura 2b la tension en la
base es Vi, es decir (nivel l6gico
i), con lo cual nuestro transistor
estara «ON», y entre colector y
emisor habrd un cortocircuito,
luego la tensién en la bombilla
sera O voltios y, por lo tanto, no
se encendera (nivel légico O).

Una vez explicado el funciona-
miento de la puerta mas sencilla
debemos destacar aqui que el
transistor que hemos descrito es
llamado «bipolar» por razones
tecnolégicas, pero unos afios
mas tarde de su aparicion fue in-
ventado el transistor de efecto de
campo (FET=field effect transis-
tor), y basandose en sus princi-
pios, el MOSFET (MOS=Metal
Oxide Semiconductor, Metal Oxi-
do Semiconductor), este disposi-
tivo, de funcionamiento analogo
al descrito para el transistor bi-
polar, tiene la ventaja sobre aquel
de que por el terminal de control
(denominado «puerta») no circu-
la corriente en estado «ON»,
como ocurria en la base del tran-
sistor, por la que circulaba una
pequefa corriente. Como puede
verse, este dispositivo puede per-
fectamente configurar circuitos
I6gicos, al igual que el transistor
bipolar.

Familias l6gicas

Hoy en dia casi no se usan los
circuitos digitales implementa-
dos a base de transistores discre-
tos, sino que se usan los circuitos
integrados  («cucarachas» 0
«chips»), que son esas pastillas
negras que vemos en el interior
de nuestros ordenadores.

Todos los circuitos integrados
digitales se dividen en familias
l6gicas. Cada familia logica esté
basada en un «elemento de cir-
cuito ldgico», o forma concreta
de implementar una puerta basi-
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ca. Ademas, dentro de una fami-
lia logica los circuitos integrados
son compatibles entre si, es de-
cir, las tensiones de alimenta-
cion, los niveles de tension en
sus salidas y entradas, etc., son
iguales para todos ellos.

Existen multitud de familias 16-
gicas, cada una de ellas se carac-
teriza por una propiedad favora-
ble frente a las otras: velocidad
de funcionamiento, consumo o
densidad de integracion, por
ejemplo.

Por su gran popularidad descri-
biremos aqui las dos familias 16-
gicas mas extendidas: TTL vy
CMOS. Antes de describirlas, va-
mos a enumerar los pardmetros
que caracteriza a una puerta 16gi-
ca:

Consumo: Es la cantidad de
energia que requiere una puerta
para funcionar y nos da una jdea
de lo robusta que tendra que ser
la fuente de alimentacion del
equipo y lo eficiente que ser ser
el sistema de refrigeracion (si lo
necesita, claro).

FAN-OUT Y FAN-IN: El prime-
ro de estos parametros (FAN-
OUT) nos dice cuantas puertas
de la misma familia podemos co-
nectar a la salida de nuestra
puerta sin perjudicar su funcio-
namiento, ya que en la realidad
no se pueden conectar tantas
como queramos. El FAN-IN indi-
ca a cuantas puertas equivale
una entrada de la nuestra al co-
nectarla a la salida de otra de la
misma familia.

Velocidad: Indica cuanto tarda
un cambio de estado légico en
las entradas en reflejarse a la sa-
lida; esto nos dard la frecuencia
maxima de trabajo que permitira
la familia en estudio.

Tension de alimentacion: Esta
es la tensién con la que se deben
alimentar los circuitos integrados
de una familia légica concreta
para un funcionamiento correcto.

Niveles ldgicos: Son los niveles
de tensién que se asignan a cada
estado ldgico, y que son la causa
fundamental de que las diferen-
tes familias légicas sean en ge-
neral incompatibles entre si.

Familia I6gica TTL

La familia légica TTL, como su
nombre indica «Transistore Tran-
sistor Logic), utiliza una tecnolo-
gia basada en transistores bipo-

lares y es, sin duda, la familia
mas extendida.

Su mayor ventaja es su reduci-
do precio, debido a lo extendida
que estd. Como caracteristicas
principales debemos resaltar un
consumo moderado (12mw),
alta velocidad (5-1 Ons), el fan-
out y el fain-in son también mo-
derados (10 y 1, respectivamen-
te), alimentacién (5 V) y los nive-
les l6gicos son «i» > y «O» <7.2
V.

Familia |6gica CMOS

Esta familia I6gica estda menos
extendida que la TTL porque su
aparicion fue mas reciente.
Como principal ventaja podemos
citar su reducido consumo (10
millonésimas de watio porpuerta
l6gica). Su inconveniente princi-
pal es que los retardos de funcio-
namiento son grandes (70 nS),
loqgue no permite su aplicacion
en circuitos de alta velocidad.

Los circuitos integrados
CMOS estan construidos a base
de transistores MOSFET, por lo
qgue el FAN-OUT es muy alto,
aunque cuando se necesita velo-
cidad de funcionamiento el FAN-
OUT se reduce porque la capaci-
dad de la puerta de un MOSFET
provoca un retardo en la sefial y
al conectar varias puertas las ca-
pacidades se suman.

Diferentes variantes de la fa-
milia CMOS estan extendidas en
la microinformética, los micro-
procesadores suelen realizarse
con tecnologias similares a la
CMOS.

Es necesario tener cuidado al
manipular los circuitos integra-
dos de esta familia, porque una
descarga estatica de nuestro
cuerpo puede destruirlos. Para
evitar este hecho conviene «des-
cargarnos» tocando una caferia
o toma de tierra antes de mani-
pular los circuitos integrados
CMOS.

Otra gran ventaja de CMOS es
que admite cualquier tension de
alimentacion comprendida entre
5y 15 voltios, lo que le da una
gran versatilidad. Los niveles 16-
gicos, consecuentemente depen-
den de la tension de alimenta-
cion, y la transicion de «0» a «i»
se sitla en una tension igual a la
mitad de la alimentacion.

Ifaki Cabrera
Victor Manuel Diaz
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AMSTRAD CPC-464 CON MONITOR Y MAGNETOFONO INCORPORADO

AMSTRAD: EIiMORDE

stamos viviendo la era del ordenador

personal. Mas de un millén de personas

compraran equipos informaticos en los

préximos afios: estudiantes, empresarios,
educadores, profesionales, comerciantes, los
utilizard como herramienta imprescindible en sus
actividades. Usuarios cada vez mejor informados,
mas selectivos y exigentes para los que
AMSTRAD, gigante britanico de la industria
electronica ha fabricado el ordenador Idéneo.

i en la primavera de 1984 AMSTRAD

conmocioné al mundo informatico con un
modelo CPC 464, la aparicion ahora de
CPC 664 -en el que el magnetéfono ha sido
sustituido por una unidad de disco de 3"
(180 K) incorporada- vuelve a despertar el

entusiasmo de especialistas y publico. El éxito
arrollador de ambos modelos encuentra su

explicacion en la filosofia de disefio de AMSTRAD.

Una filosofia que ofrece:

Un sistema completo que incluye la unidad
central, el monitor y el magentéfono o la unidad
de disco. Un equipo compacto, listo para
funcionar sin cableados engorrosos ni necesidad
de adquirir méas periféricos. Sélo requiere
desembalarlo y enchufar un cable -un sélo
cable- a la red. Con un paquete de programas
de obsequio y, ademas, el Sistema Operativo
CP/M vy el lenguaje LOGO incluidos en el
suministro del CPC 664.

Unas prestaciones del mas alto nivel, con 64 K
de memoria RAM, 32 K de memoria ROM, con
resolucion de 640 x 200 puntos, 27 colores,

20, 40, u 80 columnas de texto en pantalla,

8 “ventanas" de trabajo, teclado profesional con
32 teclas programables, sonido estéreo con

3 canales y 8 octavas por canal. Y un BASIC
super-ampliado y dotado incluso de comando de
control del microprocesador (Every, After...).

Una tecnologia contrastada y fiable basada en
el popular micropocesador Z80A y en una
electronica depurada y con un riguroso control
de calidad.

Una extensa biblioteca de programas que se
incrementa literalmente dia a dia y que ya
dispone de centenares de titulos para todos los
gustos y necesidades: gestion profesional
(Contabilidad, Control de Stocks, Bases de Datos,
Hojas de Calculo, Procesadores de Texto,...),
educacion, lenguajes, y ayuda a la programacion



NUEVO AMSTRAD CPC-664 CON MONITOR Y UNIDAD DE DISCOS INCORPORADA

CIXIAOOR

(Ensamblador, Desensamblador, Pascal, Forth,
Logo, Disefador de Gréficos, Disefiador de
Sprites...), de toma de decisiones (Proyect
Planner, Decision Maker,...), juegos de habilidad
(La Pulga, Manic Miner, Decathlon, Android,...),
juegos de inteligencia (Ajedrez, Backgamon,...),
juegos de estrategia (Batalla de Midway,

Il Guerra Mundial,...), juegos de aventuras
(Hobbit, Sherlock Homes,...), juegos de
simulacién (simulador de Vuelo, Tenis, Billar,
Mundial de Futbol,...).

Una asistencia técnica rapida y eficaz que
AMSTRAD ESPANA garantiza exclusivamente
a los equipos adquiridos a través de su Red

Oficial de Distribuidores y acomparfiados de la
Tarjeta de Garantia de AMSTRAD ESPANA

PERSONAL

Unos precios increibles que no admiten
comparacion con los de cualquier otro ordenador
personal de sus caracteristicas.

* Ordenador CPC 464, con magnetéfono incorpo
rodo. Manual del Usuario y obsequio del Libro
"Guia de Referencia del programador" y de
8 Programas:

- Con Monitor de fésforo verde (12")..

- Con Monitor color (14™)...c.ccccereeernne 99.900 pts.

Ordenador CPC 664, con Unidad de Disco
incorporada, Manual del Usuario, incluyendo
Sistema Operativo CP/M, Lenguaje Logo y
obsequio de cinco programas (Base de
Datos, Proceso de Textos, Disefiador de
Graficos, Random Files, Puzzle y Animal,
Vegetal, Mineral.

74.900 pts.

- Con Monitor de fésforo verde (12").. 109.500 pts.
- Con Monitor color (14™)....ccccceveveene 134.500 pts.

ESPANA

Avda. del Mediterraneo, 9 1 Delegecién Cdtolufio:
reis. 433 45 48 - 433 48 761 Torragono, 100 - Tel. 325 10 58
28007 MADRID 1 08015 BARCELONA

NOTA Es muy importante verificar la garantia del
aparato ya que s6lo AMSTRAD ESPANA puede
garantizarle la ordenada reparacion y sobre todo
materiales de repuesto oficiales (Monitor, ordenador,

cassette o unidad de discos).
Es una marca registrada del Grupo Indescomp



el EinStein de micros

Y POR SOLAMENTE 140.000 Ptas. es puro genio

(INCLUYE, LENGUAJE LOGO, | DRIVE Y 6 MESES DE GARANTIA)

Disefiado y producido en Inglaterra por TATUNG (UK), Ltd.

.. GENIO EN CASA, EN EL TRABAJO, EN LA ESCUELA...

MEMORIA INCORPORADA DE 80 K

64 RAM + 16 K independiente para pantalla.
UNIDAD DE DISCO INCORPORADO

500 KByte capacidad de disco.

1 Floppy disco drive de 3" incorporado.
Ampliable con un segundo disco drive interno.
16 GRAFICOS DE COLORES INCORPORADOS.
32 sprites - 16 colores.

40 columnas x 24 filas (ampliables hasta 80 c.).
PORTS DE EXPANSION INCORPORADOS.
Un port RS232-C.

Un port de impresora "Centrome".

Port de usuario de 8 bit.

4 canales analégicos/digitales.

Conectar Tatung "pipe".

CP/M es una marca registrada de DIGITAL RESEARCH INC.

CON FLEXIBILIDAD INCORPORADA.

Potente BASIC Crystal.

Capacidad de operar programas en CP/M*.

Lenguajes: FORTH, PASCAL, BASIC, COBOL, FORTRAN,
LOGO, ASSEMBLY vy otros.

Y con teclado tipo maquina QWERTY.

SONIDO VERSATIL INCORPORADO.

3 canales de musica con control incorporado.

Altavoz incorporado con regulador de volumen.
EINSTEIN reune todas estas ventajas y mucho mas.
Satisface tanto al principiante en la electrénica como al
operador experto, bien sea en casa o en la oficina.

iY A QUE PRECIOS!

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA:
ALPHA MUNDIAL GROUP, Gran Via Carlos Ill, 86, 6.2

Tel. 330 96 51 (télex 52220). 08028 BARCELONA



Rock conexion... en el micro

En 1985, conectarse ya no significa «colgar-
se», Yy como la moda impone la convivencia y la
«conéctica», veremos algunas confidencias para
conectar facilmente su Commodore 64 o su Vic
20 a la cadena hi-fi.

Sin necesidad de consultar la Vic o0 CBM 64 es un musico con-
publicidad, ya lo han dicho mu- sumado. Lo que pasa es que Nno
chos articulos en las revistas: su se habra dado cuenta porque el
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sonido parte de su televisor. Ha-
bra leido en el manual que tam-
bién se puede conectar a la cade-
na hi-fi, pero quizd no se haya
atrevido. Si quiere, podemos ha-
cerlo juntos.

Lo méas importante que hay
gue saber es que la salida de so-
nido del CBM 64 y del Vic se
hace por la toma 3 del conector
Din audio-video (entre el conec-
tor Din de serie y la salida de an-
tena, por detrds). Si es usted in-
geniero electrénico, gracias por
haber leido lo anterior pero no
tendré nada que ensefiarle. Sélo
me voy a dirigir a tres clases de
lectores:

—aquellos que no practican el
bricolage pero quieren ir a lo
practico;

—agquellos que, perteneciendo
a la clase anterior, tienen un ami-
go que entiende un poco;

—Ilos que no son capaces de
distinguir a simple vista un diodo
de un condensador, pero que no
rehdsan usar un soldador para
hacer chapuzas o sencillamente,
para maravilarse de las bonitas
formas que se pueden conseguir
con las gotas de soldadura...

Para los primeros, veamos un
atajo: hay que encontrar en el co-
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mercio un cable preparado que
permita conectar una fuente
mono a una cadena estéreo en
toma Din. Contiene en un extre-
mo una toma Din con tres patas
dispuestas en 180° que ira al or-
denador, y en el otro, segun las
entradas de su cadena, dos to-
mas CINCH (también Illamadas
PHONO o RCA) machos, o una
toma Din macho con cinco patas
dispuestas en 180°. Deberia po-
der acoplar sin problema un ca-
ble de este tipo a la entrada auxi-
liar de su cadena; pero en caso de
gue esta entrada contuviese
también una salida, es prudente
hacer una ligera modificacion.

Envuelta con cinta
adhesiva

Abra la toma Din de tres patas
(la que se acoplard al CBM o al
Vic). Marque la pata ! (los nume-
ros de las patas estan, en princi-
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pio, grabados en la baquelita;
pero, en caso de duda, consulte
el dibujo). Corte el cable soldado
a la pata ! y, para evitar falsos
contactos, envuélvalo con cinta
adhesiva. Vuelva a cerrar la
toma. Enchufe.

Para las dos clases restantes
de lectores, trataremos de hacer
un cable especial. La ventaja
principal es que no tendra que
desplazar el ordenador para acer-
carlo a la cadena o viceversa.
Puede elegir la longitud necesa-
ria, colocandola debajo de una
moldura o incluso, empotrando el
hilo en la pared.

Necesitara la longitud necesa-
ria de cable coaxial flexible, (un
conductor mas blindaje), una
toma Din con tres patas en 180°
y para el otro extremo, bien una
toma Din de cinco patas en 1 80°,
0 bien una o dos tomas CINCH,
alias PHONO, alias RCA.

Extremo del ordenador: Ila
toma Din de tres patas: se suelda
la malla de masa a la pata 2 y el
conductor a la pata 3.

Extremo de la cadena: tres po-
sibilidades:

< Din cinco patas. Suelde la ma-
lla de masa a la pata 2 y el con-
ductor a las patas 3 y 5 con-
juntamente.

e RCA maés una posicion mono
en su amplificador, que pone
en paralelo los dos canales.
Suelde el conductor al centroy
la malla al collarin.

e RCA (..) y un amplificador es-
téreo puro. En este caso habra
que hacer una derivacion en Y
si quiere que el sonido salga
por los dos bafles.

Crear un programa
de musica aleatoria

He oido decir que se podian fil-
trar algunos parasitos con una
resistencia de 100 KQ intercala-
da en el conductor y un conden-
sador de 47 nF entre el conduc-
tory la masa, pero no lo sé exac-
tamente. Aqui puede intervenir
su amigo el aficionado.

Sdlo le falta ensordecer al ba-
rrio con el laser de los invasores,
mecerlo con un aria del gran
Bach o sorprederlo con un pro-
gram de musica aleatoria de su
invencion. Partiendo de esto,
puede incluso jgrabar en casset-
te audio el fruto de sus esfuer-
zos!

Juan-Francisco Bayard
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Lien: Diccionario del Basic
Precio: 3.500 pts.

Breaud-Pouliquen: Claves para el Apple I,
Apple Il plus y Apple lie

Precio: 1.500 pts.

Deconchat: 102 programas para ZX81 y
Spectrum
Precio 1.950 pts.

David: El descubrimiento del
Commodore 64
Precio: 1.500 pts.

BOLETIN DE PEDIDO

Les agradeceré me envien, contra reembolso, las obras que detallo a continuacion:

2400péags., 17Y 24 cm.
rastica.

P.V.P.: 1.900 ptas.
ISBN: 84-7622-006-5.

174 pags., 14,5x21 cm.
rustica.

P.V.P.: 1.500ptas.
ISBN: 84-7622-005-7.

HHINMNPTI:
PHWi
fimesuFT

160péags., 11,5Y 16,5cm.

rastica.
P.V.P.: 1.000ptas.
ISBN: 84-7622-004-9.

JACQUES DECONCHAT

102 programas para
Commodore 64

El objetivo de este libro es aprender
distrayéndose. A lo largo de estos 102
programas de juegos, les guiara en la
exploracién del Basic Commodore 64.
Los programas estan clasificados por
niveles, cada uno de ellos recurre a
nuevos conocimientos y a un mayor
dominio del Basic. Cada nivel empieza
por una presentaciéon congisa de las
nuevas instrucciones utilizadas. Se des-
criben todos los juegos y los progra-
mas estan abundantemente comenta-
dos; se facilita un ejemplo de ejecuciéon
para cada version.

JACQUES BOISGONTIER

El apple y sus ficheros

La obra comienza por una presenta-
cién concisa e ilustrada de los coman-
dos del Sistema de Explotacién de Dis-
co e Instrucciones del Basic Applesoft.
Se describen a continuacion las instruc-
ciones de los ficheros secuenciales y
de acceso directo, y su empleo se expli-
ca con ayuda de programas clasicos
de creacién, modificacion y clasifica-
cién de ficheros suficientemente co-
mentados. Métodos préacticos, a menu-
do mal conocidos, muestran cémo utili-
zar mejor ficheros de acceso directo.
Una veintena de programas ilustran la
utilizacién de estas técnicas.

CLAUDY GALAIS

Pasaporte para
applesoft

Esta dirigido tanto al debutante en in-
formaética como al programador experi-
mentado. Es el manual que todo usua-
rio del Basic Applesoft debe poseer.
Todas las instrucciones, funciones y
comandos estan enumerados péagina
por pagina en orden alfabético. La bus-
queda de una definicién es, pues, c6-
moda y rapida.

5 2 SR Calle . Poblacion.............cccc........
Codigo postal ....ccoeveeeeiieeeieee cee PIOVINCIa oo

1 Talon bancario n.° .......cccceeeee.
O Contra reembolso  ............oceeeeee. a (je de 19

(Firma)

Nota. Puede solicitar su pedido a su librero habitual o su envio, contra reembolso (mas 100 ptas. por gastos
de envio a EDICIONES ELISA, Balmes, 151 - 08008 Barcelona. ’

(Precios al 1 de enero de 1985)



Banco de pruebas:

EINSTEIN

El EINSTEIN es un nuevo ordenador, que
por sus altas prestaciones y su bajo precio, cau-
sard furor en el mercado espafol, situandose en
la cabeza del sector.

Desde que tuvimos conocimiento de este or-
denador nos llamé la atencién, ya que pensa-
mos que podria ser el ordenador doméstico que
el mercado necesitaba, ofreciendo mucha po-
tencia por «poco» dinero. Esto creemos que
queda claro a la vista de este banco de pruebas.
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Descripcion fisica

El equipo del que dispusimos
para este banco de pruebas fue
la configuracion «maxima», es
decir: unidad central con dos dis-
cos de 500 kb mas un monitor
color de 14 pulgadas (todo un
monitor).

La primera impresion que da
este equipo es su gran tamafio
pero después de recapacitar so-
bre la compacidad y completitud
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del sistema e imaginandose una
configuracion tan potente como
ésta en otros ordenadores, llega-
mos a la conclusién de que es in-
cluso «pequefio». Esto es princi-
palmente debido a que el conjun-
to es compacto y armonioso.

Entrada y salida

Debido a la antes mencionada,
y debemos insistir en ello, com-
pacidad, la conexidn y puesta en
macha del sistema es franca-
mente sencilla pues sélo hay que
conectar un cable (del ordenador
al monitor) y, por supuesto, la ali-
mentacion.

Un aspecto que salta a la vista
en la labor de conexion es la gran
capacidad de «comunicacién»
con el exterior que ofrece, ya que
dispone (integrados, y esto es
muy importante) de:

— CENTRONICS.

— RS-232 C.

— 2 puertos de entradas ana-
I6gicas de dos canales cada una.

— Un puerto de usuario de 8
bits, entrada y sqlida.

— Conector para otra unidad
doble de discos.

— «TATUNG PIPE»; conector
de grandes posibilidades de ex-
pansion.

— Salida a monitory TV.

La salida de video y la exten-
sion de disco no merecen mayor
explicacion, del RS-232 y del
CENTRONICS soélo decir que el
poseerlos no supone un desem-
bolso adicional, cosa poco fre-
cuente en los ordenadores, sobre
todo en los domésticos.

Si merecen tratamiento espe-
cial el resto de los puertos.

Entradas analdgicas: éstas
pueden funcionar de dos formas
diferentes:

— Como dos joysticks de dos
canales.

— Como cuatro entradas ana-
I6gicas (en voltios) para poder
trabajar con cualquier tipo de se-
fial analdgica, esto es especial-

mente Util para trabajos de labo-
ratorio donde se requieren medi-
das del «mundo real», que como
sabemos es continuo no discre-
to.

Estas entradas son digitaliza-
das mediante un cuadruple con-
versor analégico/digital de 8
bits.

Puerto E/S de usuario: permi-
te la entarda y salida directa y
sencilla de un byte.

TATUNG PIPE: permite una
conexién directa con otros ele-
mentos mediante un bus de co-
municacion con el procesador de
alta velocidad.

Como se puede apreciar la po-
tencia y flexibilidad de estas en-
tradas sn propias de un ordena-
dor de precio mucho mas eleva-
do.

Conclusiones
parciales:

— Compacidad
— Completitud

Teclado

El teclado es QWERTY profe-
sional dotado de una gran sensi-
bilidad y rapidez. Dispone de
ocho teclas de funcién, cada una
de ellas programable con dos
funciones a la vez. Uno de los es-
casos fallos de este ordenador es
la falta de un teclado numérico
separado.

Sistema operativo

El sistema operativo es un
compatible CP/M pero no es
CP/M. La principal diferencia es
que el sistema operativo esta di-
vidido en dos niveles, a saber:

MOS (Machine operating
system): éste es el que trabaja
mas «cerca» de la CPU y a su vez
se puede dividir en bloques:

— Edificion, modificacion, co-
mando aritmético para calcular
saltos relativos y absolutos, mo-
vimiento de bloques, conversion
de bases, muestra de los regis-
tros de la CPU, etc. Por lo tanto
seria comparable al DDT del
CP/M siendo mas potente en al-
gunos casos pero echandose de
menos un ensamblador y un de-
sensamblador.

— Comunicacion con discos:
es aqui donde es mas potente
que el CP/M ya que tenemos
instrucciones de facil manejo y
muy potentes para volcar cual-
quier zona de memoria a un de-
terminado sector de un disco o la
operacion contraria, esto es, lle-
var un determinado sector de un
disco a una zona de memoria.

DOS (Disk operating system)

El DOS esta dirigido al trata-
miento de ficheros y por lo tanto
ocuparia ya un nivel superior en
la arquitectura del ordenador.

El tratamiento de ficheros es
similar y compatible con el
CP/M, ya que el nombre de és-
tos debe ser también de ocho ca-
racteres y un descriptor opcional
de a lo sumo tres caracteres.

Los comandos a este nivel son
parecidos a los del CP/M: ERA,
DIR, COPY, SAVE, REN, etc.

Hemos de destacar que los
errores generados van acompa-
flados de un pequefia pero (util
explicacion.

Conclusiones

parciales:

— Gran potencia en comuni-
cacion, incluyendo:

— RS-232

— Centronics

— Puerto E/S

— Entra cuadruple analdgica
— Monitor TV
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En definitiva un potente siste-
ma operativo dividido en dos ni-
veles, que por si fuera poco es
compatible CP/M disponiendo
asi de una gran biblioteca de pro-
gramas potentes, estandarizados
y comprobados.

Basic

En la asintGtica carrera por
conseguir el «BASIC perfecto»,
el EINSTEIN, por no ser menos,
viene provisto por uno de los BA-
SIC's mas potentes que hemos
visto.

Para empezar, y dado que es
un ordenador orientado a discos
y ficheros, incorpora instruccio-
nes y funciones para trabajar
desde el BASIC con ficheros, ta-
les como EOF (indicador de fin de
fichero), comunicaciones,
CHAIN, etc.

El resto de las instrucciones las
podemos agrupar de la siguiente
forma:

— Comunicacién  con  los
puertos: son instrucciones extre-
madamente sencillas pero po-
tentes, para comunicarse con los
ports, tanto los digitales como
los analégicos como los interfa-
ces RS232 y centronics.

— Conversion numérica a ba-
ses usadas en informatica (hexa-
dec., bin-dec.).

Conclusiones

parciales:

— Biblioteca de programas de
expansion

— Tiene los lenguajes mas
importantes

— Buenos precios

— Sonido: el EINSTEIN posee
una extraordinaria capacidad so-
nora (tres voces) y potentes y
sencillas (lo que parece ser una
constante en la filosofia de este
ordenador) instrucciones para
controlar este recurso. La poten-
cia es debida al acceso directo a
los registros del generador de so-
nido y control de éste desde len-
guaje de alto nivel.

Se puede definir completa-
mente la envolvente, y ademas
diversos parametros, regulando
incluso la cadencia de las notas.

— Gréficos: la resolucion gra-
fica es de 256 x 192 puntos, y
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puede manejar hasta 1 6 colores
distintos. Tiene 32 sprites con
instrucciones de magnificacion
de sencillo uso desde el BASIC.
Ademas incluye una memoria de
16K independientes de la me-
moria central del ordenador e
instrucciones (VPEEK, VPOKE,
VDEEK y VDOKE) propias de
esta zona de memoria.

Ademas incluye rapidas y ver-
sétiles instrucciones de dibujo de

figuras geomeétricas, como
ELLIPSE, POLY (poligonos),
PLOT...

Mediante la instruccion SHA-
PE podemos sustituir cualquier
caracter ASCIlI por un caracter
grafico que nos inventemos.

— Ayudas a la programacion:
numerador de linea automatico,
editor de pantalla muy cémodo,
remuneracion de lineas...

— Variables: permite «swap-
ping» (intercambio de valores de
dos variables, pero incluso con
matrices y cadenas de caracte-
res), se pueden dimensionar ma-
trices n-dimensionales, interpre-
tar matematicamente cadenas
alfanuméricas y el paso de los
valores de las variables de un
programa a otro.

Como se puede apreciar este
BASIC es suficientemente po-
tente para la mayoria de las apli-
caciones que se nos puedan ocu-
rrir; si a esto le unimos que es
una maquina orientada a disco
de verdad nos encontramos con
un ordenador con demasiada po-
tencia como para llamarle «do-
méstico» solamente.

DR. LOGO

Por si fuera poco todo esto, el
EINSTEIN incorpora un logo de
DIGITAL RESEARCH, que aun-
gue no tiene tantas posibilidades
como el BASIC, le complementa
muy bien, con recursos curiosos
como la tortuga.

Documentacion

El EINSTEIN se acompafia por
cuatro manuales en castellano,
extensos pero concisos, que
cuenta de forma muy clara el
funcionamiento V caracteristicas
del ordenador asi como del soft
de base.

Estos cuatro manuales se co-
rresponden con:

Conclusiones
parciales:

— Discos algo
muy silenciosos

lentos pero
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— An introduction to EINS-
TEIN; describe el ordenador en
general y sus posibilidades.

— BASIC. Reference manual;
explica de forma exhaustiva y
clara la gran potencia de este
lenguaje.

— MOS-DOS. Introduction;
describe las posibilidades de los
sistemas operativos.

— DR. LOGO040

Software

Aqui debemos hacer una dis-
tincibn segun sean los progra-
mas propios del EINSTEIN o es-
tandar CP/M (Wordstar, dBA-
SE..). No es necesario comentar
la capacidad de estos ultimos por
lo que nos centraremos en los
propios de este ordenador.

Conclusiones
parciales:

— Sistema operativo similar y
compatible CP/M

— En algunos casos mejor
gue CP/M, en otros, peor.

Con el EINSTEIN recibimos un
paquete de programas de diversa
calidad y orientacion; ya que dis-
pusimos desde una potente hoja
electrénica (THE CRACKER
(1 5000)), hasta una base de da-
tos de «juguete» (Database
(4950)) orientada, sin duda, a las
tareas mas sencillas.

Hemos de hacer constar que el
EINSTEIN dispone en la actuali-
dad de un gran stock de progra-
mas de todo tipo, del que debe-
mos destacar los lenguajes; ya
que tiene los mas importantes:

PASCAL (15000); FORTH
(12500); un potente ensambla-
dor-desensamblador y utilidades
ZEN (7500) y un COBOL con un
desproporcionado precio
(95.000).

También proliferan los juegos
(alrededor de las 4.000), progra-
mas de gestion de diversos pre-
cios y educativos.

Precios
y periféricos

Otro punto sorprendente del
EINSTEIN es el precio, que toda-
via nos tiene con la boca abierta,
y para demostrarlo niimeros can-
tan:

Unidad Central + |

Drive 140.000

Unidad Central + 2

Drives 185.000
Monitor Color 14” 62.000
Monitor B/N 12" 26.500
Tarjeta 80 col. 15.000

Especial mencion merecen las
silenciosas unidades de disco de
3 pulgadas, perfectamente inte-
grados en el conjunto. La capaci-
dad de éstos es de 500K (250
por cada cara) sin formatear y
400 ya formateados.

El monitor color de 14 pulga-
das ofrece una gran calidad con
una resolucién en puntos de 436
x 585, ademas compatible con
varios estandar de sefiales de vi-
deo.

La tarjeta de 80 columnas po-
sibilita la utilizacion de progra-
mas de aplicacion estandar
como por ejemplo el Wordstard.

Conclusiones
parciales:

— Potente Basic orientado a
discos

— Sonido y color muy buenos
— Incluye Logo
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Punto de vista del distribuidor

Ante todos agradecemos la gentileza de ORDENA-
DOR PERSONAL el de invitamos a exponer y ampliar
las ultimas novedades del EINSTEIN.

Queremos una vez mas resefalar la gran versatili-
dad funcional del E/NSTE/N y la gran abundancia de
periféricos y software profesionales (unos 200 ya)
como de una gran gama de juegos (TOO) a unos pre-
cios altamente competitivos.

Entre los periféricos ya existentes se encuentran
un disco duro de 16 Megabytes; red de comunicacion
de hasta 32 Einsteins; teclado numérico; una pantalla
digital y unidad disco separada de 5 1/4" de 1| Mega-
byte que aumenta por 4 veces la capacidad de alma-
cenamiento de los programas profesionales, tanto de
contabilidad dé acuerdo con el Plan Nacional como la
de gestiones/comerciales integradas hasta unos
16.000 apuntes para unos 2.000 dientes y unos
4.000 articulos.

El tratamiento de cualquier fichero de datos se pue-
de realizar actualmente de modo directo y secuencia!
(caracteristicas inexistentes en otras maquinas de 8
bits), y proximamente, se podra realizar el tratamiento
de ficheros mediante indexacion.

El E/NSTE/N tiene la mayor capacidad Ubre dentro
de su rango para el usuario que desee trabajar con
CP/M (59KB RAM + 16KB graficos o en lenguaje BA-
SIC donde quedan lbires 43KB RAM + 16KB para gra-
ficos). Es dear, el EINSTEIN es absolutamente y real-

CON
CLU
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mente un micrordenador de 80KB como también el
primer ordenador disefiado con un disco drive silen-
cioso incorporado de 3", de gran versatilidad y con
tecnologia Hitachi.

Aparte de los programas comentados en el Banco
de Pruebas, informamos que contamos ya con progra-
mas tales como FRIDAY-, MULTIPLAN, DBASE H, VIS-
CAL, COBOL, FORTRAN, WORDSTAR asi como pro-
gramas de aplicacion vertical, video clubs, adminis-
tracion de fincas, abogados, etc.

El EINSTEIN es uno de los ordenadores mas potentes que se pue-
den encontrar por este precio en el mercado nacional, situandose en
la cima de los ordenadores domésticos.

Su potencia y su facil uso lo hacen éptimo para la introduccion en
la informatica sena, y es, sin duda, uno de los mejores «segundo es-
calon» de la informatica.

Pero no acaban ahi sus aplicaciones, sino que van mucho mas le-
jos. Debido principalmente a su potencia como ordenador orientado a
disco y las grandes posibilidades de comunicaciéon, es completamente
recomendable en pequefa gestion (sobre todo por la posibilidad de
usar programas CP/M) y en laboratorios docentes (debido a sus entra-
das analdgicas).

El E/NSTE/N es una potente herramienta SOFT, y nos explicamos,
es un ordenador concebido para que todo pueda ser hecho desde len-
guaje de alto nivel, pero tampoco hay que perder de vista sus potentes
elementos HARD. En suma la arquitectura de este ordenador esta bien
repartida entre soft y hard, y creemos que es aqui donde radica su po-
tencia.

Pensamos que este equilibrio potencia/precio que ofrece el E/NS-
TE/N que sera dificil de superar, pero también pensabamos que esta-
ba dicho todo en la gama de los 8 bits hasta que ha aparecido esta
dltima generacion de ordenadores.
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Test de Television

Este programa incluye siete subrutinas de
audio y video que funcionaran en el DRAGON vy
también en el TANDY, se han suprimido los
REM para ocupar menos espacio en su edicion.
Realmente el test ocupa tan sélo 131 bytes, de-
bido a que la pantalla AMBAR ocupa menos

RAM

El test también puede mos-
trarse con tres velocidades dife-
rentes: normal, POKE65495,0
(poke65494,0)' y alta velocidad
POKEG65497,0 (poke65496,0).
Estos dltimos pokes han de ser
incluidos en principio y fin de
una subrutina, por ejemplo en la
S = SCREEN, y daran una nueva
configuraciéon a la prueba y do-
ble de la velocidad, que hasta
ahora habia logrado el DRA-
GON.

Todo el programa puede re-

munerarse, por ejemplo desde
20000, y usarse para ser afadi-
do a tus propios test o pruebas
de television o video, que ya te-
nias en tu biblioteca y conseguir
realmente un programa tan po-
tente como tu imaginacion te
guie.

Se trata pues de afadir la
funcion APPEND a tu maquina:
Carga tu programa, al cual quie-
res afiadir éste de la revista. Si
pasa de 20000, deberan renu-
merarlo obviamente.

Escribe una nueva linea:

IF PEEK (28) > 2THENPO-
KE26, PEEK (28) — 2ELSEPO-
KE26,256 — PEEK (28)

otra nueva linea mas:

IF PEEK (28) > 2THENPOKE
25, PEEK (27) ELSEPOKE 25,
PEEK (27) — !

Si tu programa terminaba, su-
pongamos en 15000 y estas
dos nuevas lineas son 15001 vy
15002
RUN 15001

Carga ahora el progrma que
quieres afadir, éste por ejemplo,
que lo tienes renumerado a con-
tinuacion.

Finalmente  POKE25,30 vy
POKE26J. CLEAR. Borra las li-
neas que te han servido para
toda la operacion, en este eso
15001 y 15002, y ya esta todo.
Ahora puedes grabarlo y tener
tu nuevo TEST: el tuyo y el
nuestro.

Finalmente observaras que no
son todos los colores jguales en
todos los televisores, pero no es
un defecto del programa. Tam-
bién veras, si te fijas, que el nu-
mero de diferentes colores, re-
soluciones, sonidos, velocidades
y pantallas son méas de las que
normalmente estaban especifi-
cadas para el DRAGON.

Honestamente supongo que
tu programa junto con el nues-
tro puede ser algo verdadera-
mente imaginativo.
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420
430
440
450
460
490
500
510
520
530
340
550
560
570
580
590
600
610
620
630
640
650
660
670
710
720
730
740
750
760

El Ordenador

REM** TEST PE TELEVISION **
REM** E
REM** ?2C> JULIAN COLINA Y *=*
REM** EL ORDENADOR PERSONAL**
R E M **Fxxdkkdkkddktrktx ikl
CLERR200:SOUND100,2

CLS :PRINT:PRINT

PRINT" v ¢ h d a s r ?"

PRINT

PRINT" V=VIDEO CENTERING TEST"
PRINT" C=COLOR BAR TEST"
PRINT" H*CROSSHATCH"
PRINT" D«DOTS"

PRINT" A«AUDIO & end"”
PRINT" S«SCREENS & end”
PRINT" R=REVERSE SCREEN"
PRINT:PRINT

PRINT"pulse ENTER p*ra volver *1 menu"
A»=INKEY*

IF A*»7V" THEN 350

IF A*«"C" THEN 490

IF A*="H" THEN 710

IF AS="D" THEN 850

IF A»«CHR*?13> THEN 70

IF A*®"" THEN 220

IF A»="A" THEN 5000

IF A*-"S" THEN 1010

IF A»«"R" THEN 10000
SOUND100,2

GOTO220

SOUND100,2

PMODEA4,1

PCLS

SCREEN1,1

COLOR7,5

LINE?0,0><255,191>,PSET
LINE? 255,0X0, 191 >, PSET
LINE?0O,0X255, 191 >,PSET,B
CIRCLE?128,96>,20
CIRCLE?128,96>,95

GOTO 960

REM

SOUND100,2

CLS

A«““STRING*<4,143>
B*«STRING»?4,159>
««STRING»? 4,175>
D»=STRING»?4,191>
E»«STRING»?4,207>
F»==STRING»?4,223>
G»=STRING»?4,239 >
H»*“STRING»?4,255>
XI“A»+B»+C»+D«+E*+F»+G»+H»
FOR Y»O0 TO 14

PRINT X»;

NEXT Y

I»«STRING»<3,2557?
PRINT9400,A»+B»+C»+D»+E»+F»+G»+|»;
SET? 62,30,8 >:SET? 63,30,8 >:SET? 62,31,8 >:SET? 63,31,8>
PRINT"*GREEyellBLUEred*BUFFcyanMAGEor«n"i
GO0T098U

SOUNDIOO,2

PMODEA4,1

PCLS

SCREEN1,1

FOR X«0 TO 255 STEP 25
LINE? X,0 X2, 191 >, PSET

Personal, num. 37
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770 NEXT X

738 FOR Y«O TO 191 STEF 25
790 LINEO, Y>-< 255,7 >PSET
300 NEXT Y

310 GOTO 980

350 SOUND 100,2

860 PMODEA4,!

870 POLS

880 SCREEN1,1

890 FOR X=20 TO 255 STEP 20
900 FOR Y«20 TO 191 STEP 20
910 PSETCX,Y,5>

920 'N

EXT Y

930 NEXT X
980 R*=INKEY*
990 IF R*<>CHR*C13> GOTO 980

1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
o

1125
5000
5010
5020

GOTO 70

REN

TINER»0000

PMODE3,!

PCLS2

SCREEN1,0

FORZ*ITO3. | FZ< 2THENS»ZELSES«Z+1

COLORS,2

LINE<25*Z,25*Z2255—-25*27,191-25*Z7> PSET,BF

NEXTZ

FORR«0TO4 : FORC=»0TO 1

PMODER,1:SCREEN1,C

FORT=1TO800 : NEXTT,C,R:TI®TIHER: I FT | >»00600THENPR I NT"SLOW", ;PRINTT I, : PRINT(S4
end of test"

IFTI<*O0600THENPRINT"SPEEP",:PRINTTI

REN ' type PCLEAR4:PMODE3: POLS:POKE25,PEEKC188>:NEW

PR INT " #x%y defstobeny ki xddos s> * i 1« I SH*) KE>» "

REM ‘ type RUDIOON:SCREEN1,9:CLORD <ENTER> y tenga Puesteel cassette que

quiere oir’

5030 PRINT"type BRERT<ENTER> to load see and audio a program also
music or voice after edit lines”

5040 REM ‘para estar en el sitioseguro: PCLERR4 PMODE2 POKE113,0

5045 PRINT" "

5058 PRINT"warning: If you run now this audio program press BRERK and LISTS
000-5040 and edit else press <ENTER>"

5060 GOTO0980

10000 REM

10007 CLS

10008 TRsSPEEKC39 W256+PEEKC40 >

10309 CLEAR 200,TR-70

10018 RS-PEEKI 39 W256+PEEKC 40 >+l

10011 ST«RS+8

10012 FOR LOC=RS TO RS+69

10-013 RERD OBJ

10014 POKE LOC,0BJ

10015 NEXT LOG

10016 EXEC ST

10019 PRINT:PRINT:PRINT" ALSO CRN RUN THIS SAME tvtest IN REVERSE"

10020 PRINT"pusH enter'™:GOTO9S0

13021 DATA174,141,0,62,191,1,13,57,48,141,0,13,16,190,1,13,16,175,141,0,45,191,1

;13,57,52,12?7,106,141,0,37,38,30,134,10,167,141,0,29,142,4,0,166,128,129,64,45,8

, 129,

70

127,46,4,128,64,167,31,140,6,0,39,2,32,235,53, 127,126,0,0, 10

Julian Colina
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L a alta resolucidon hace ver doble
hasta a los mas sobrios

Los nuevos Apple, de referencia 2e, disponen
de una resolucion grafica horizontal doble en
relacion con los anteriores. Esta posibilidad ne-
cesita 128 K de memooria y el programa en-
samblador que presentamos.

SOURCE FILE: FEB5

0000: 1 Rt DO BLERES*F*rtasrdrs

0000: 25

0000: 3 jEsta rutina puede funcionar

0000: 4 jen cualquier lugar de memoria.

0000: 5 jiIntroduce, una al lado de la otra
0000: 6 jen una misma pantalla

0000: 7 jde doble resolucién las dos

0000: 8 jpaginas de graficas normales.

0000: 9 jEsta real izada para Apple 2e

0000: 10 jcon extenion de 64k.

0000: 11

0000: 12 jFFFARRRAAAAXAULOr: Riccardc Ettore*****
0000: 13 j**COPYRINGHT: El Autor y El O.pP.*****xx*
0000: 14 ****TODOS LOS DERECHOS RESERVADQOS******
0000: 15 j

0000: 16 5

0000: 17

---------- NEXT OBJECT FILE NAME IS FEB5.0BJO

0300: 18 ORG  $300

0000: 19 OBJ $300

0300: 20

COOL: 21 STORE80 EQU $CO001

CO00O0: 22 STORE40 EQU $CO000

CO057: 23 HIRES EQU  $CO057

COsO0: 24 GR EQU $CO050

C054: 25 MAIN EQU  $CO054

CO055: 26 AUX EQU $CO055

CO5E: 27 DOBLERES EQU $COS5E

0300: 28

0300:48 29 PHA JSALVAR LOS REGISTROS
0301:8A 30 TXA

0302:48 31 PHA

0303:98 32 TYA

0304:48 33 PHA

0305:08 34 PHP

0306: 35 j

0306:8D 50 CO 36 STA GR jMODO GRAFICO
0309:8D 57 CO 37 STA HIRES JALTA RESOLUCION
030C:8D 01 CO 38 STA STORE30 580 COLUMNAS
030F.-8D 5E CO 39 STA DOBLERES jGRAFICOS DOBLE DENSIDAD
0312: 40 i

0312:A2 BF 41 LDX  #$BF JBUCLE PARA 192 LINEAS
0314:8A 42 BUCLE1 TXA

0315: 43 5

0315: 44 i CALCULO DIR COMIENZO LINEA

0315:48 45 PHA

0316:29 CO 46 AND  #$CO

0318:85 02 47 STA  $02

O031A:4A 48 LSR A

031B.-4A 49 LSR A

031C:05 02 50 ORA  $02

031E:85 02 51 STA $02

0320:68 52 PLA
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Dos razones principales han
originado que hasta ahora no se
haya prestado la atenciéon que
merece la posibilidad del Apple
2e de disponer de una resolucién
gréafica doble. La primera es que,
para emplearla es preciso equi-
par el Apple 2e con una exten-
sibon de memoria de 64 K, que
hay que insertar en el nuevo co-
nectar auxiliar que se encuentra
en la placa madre. Por el momen-
to, no es una posibilidad estan-
dar. La segunda razén es que po-
cas personas han visto hasta
ahora ni siquiera una fotografia
de esta famosa pantalla de doble
resolucion. Incluso Apple, en el
manual de la extension de 64 K,

en dos lineas de la pagina 12, in-
vita a los que quieran beneficiar-
se de los graficos de doble densi-
dad, a escribir sus propias rutinas
mientras aparecen los nuevos
programas.

Antes de adentrarnos en el
programa, hacemos la siguiente
observacién: no podra emplear
un comando como, por ejemplo,
HPLOT 0,0 TO 559,0; sino que
estara obligado a hacer un
HPLOT 0,0 TO 279,0 en la pri-
mera pagina (HGR) y un HPLOT
0,0 TO 279,0 en la segunda
(HGR2). Una ver terminado el di-
bujo, cuya mitad izquierda estara
en la pagina ! y la de la derecha
en la pagina 2, llamaré al progra-
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0321:85 03 53 STA $03

0323:0A 54 ASL A #300LLLLL
0324:0A 55 ASL A
0325:0A 56 ASL A 0300- 48 PHA
0326:26 03 57 ROL $03 0301- 8A XA
0328:0A 58 ASL A 0302- 48 PHA
0329:26 03 59 ROL $03 0303- 98 TYA
032B:0A 60 ASL A 0304- 48 PHA
032C:66 02 61 ROR  $02 0305- 08 PHP
032E:A5 02 62 LDA $02 0306- 8D 50 CO STA  $CO050
0330:85 04 63 STA  $04 0309- 8D 57 CO STA  $CO057
0332:A5 03 64 LDA $03 030C- 8D 01 CO STA  $C001
0334:29 1F 65 AND  #$1F 030F- 8D 5E CO STA  $COSE
0336:09 20 66 ORA  #$20 0312- A2 BF LDX  #$BF
0338:85 03 67 STA  $03 0314-  8A TXA
033A:85 05 68 STA  $05 0315- 48 PHA
033C: 69 0316- 29 CO AND  #$CO
03se: 70 ;BUCLE HORIZONTAL 0318- 85 02 STA %02
033C: s 031A-  4A LSR
033C: 72 jPAGINAI, IZQUIERDA 031B-  4A LSR
033C:A0 00 73 LDY  #$00 >INICIALIZACION PUNTERO 031c- 05 02 ORA  $02
033E:8D 54 CG 74 BUCLE2 STA MAIN O31E- 85 02 STA  $02
0341:B1 02 75 LDA  ($02),Y 8222: gg 03 2'{2 s03
0343:8D 55 CO 76 STA  AUX
034i;91 04 77 STA  ($04),Y 0823-  OA ASL

0324- OA ASL
0345:ES 02 78 INC  $02 0325 on ASL
034A.-8D 54 CO 79 STA MAIN 0326, 26 03 ROL  $03
034D:BIl 02 80 LDA  ($02),Y 0328. oA ASL
034F:91 04 81 STA  ($04),Y 0329. 26 03 ROL  $03
0351:cs 82 INY 0328 oA ASL
0352:C0 14 83 CPY #$14 032G 66 02 ROR  $02
0354:00 E8 84 BNE BUCLE2 032E- A5 02 LDA  $02
0356: 85 » 0330- 85 04 STA  $04
0356: 86 S5PAGINA2, DERECHA 0332- A5 03 LDA  $03
0356:A5 02 87 LDA $02 0334- 29 IE AND  #$1F
0358:38 88 SEC 0336- 09 20 ORA  #$20
0359:E9 14 89 SBC #$14 0338- 85 03 STA  $03
035B:85 02 90 STA $02 033A- 85 05 STA $05
035D:A5 03 91 LDA $03 033C- AO 00 LDY #$00
O35F:18 92 CLC 033E- 8D 54 CO STA  $CO054
0360:69 20 93 ADC  #$20 0341- Bl 02 LDA ($02),Y
0362:85 03 94 STA $03 0343- 8D 55 CO STA  $CO055
0364:A5 04 95 LDA $04 0346- 91 04 STA  ($04).Y
0366:18 96 cLc 0348- E6 02 INC  $02
0367:69 14 97 ADC  #$14 034A- 8D 54 CO STA  $CO054
0369:85 04 98 STA  $04 034D- Bl 02 LDA  ($02).Y
036B.-A0 00 99 LDY  #$00 034F- 91 04 STA  ($04),Y
036D:8D 54 CO 100 BUCLE3 STA MAIN 0351- C8 INY
0370:Bl 02 101 LDA ($02),Y 0352- CO 14 CPY  #%14
0372:8D 55 CO 102 STA  AUX 0354- DO E8 BNE  $033E
0375:91 04 103 STA  ($04),Y 0356- A5 02 LDA  $02
0377:E6 02 104 INC  $02 0358- 38 SEC
0379:8D 54 CO 105 STA MAIN 0359- E9 14 SBC  #$14
037C:B1 02 106 LDA  ($02),Y 035B- 85 02 STA  $02
037E.-91 04 107 STA  ($04),Y 035D- A5 03 LDA  $03
0380:C8 108 INY O35F- 18 CLC
0381:CO 14 109 CPY #$14 0360- 69 20 ADC #$20
0383:D0 ES8 110 BNE BUCLE3 0362- 85 03 STA  $03
0385:CA 111 DEX 0364- A5 04 LDA $04
0386:E0 FF 112 CPX #$FF 0366- 18 CLe
0388:00 8A 113 BNE BUCLE1 0367- 69 14 ADC  #$14
038A:8D 00 CO 114 STA STORE40 0369- 85 04 STA  $04
038D: 115 | 036B- A0 00 LDY  #S$00
038D: 116 ;COLOCAR LOS REGISTROS EN SU ESTADO INICIAL 036D- 8D 54 CO  STA  $CO054
038D: 117 -y salir 0370- Bl 02 LDA  ($02),Y
038D:28 118 PLP 0372- 8D 55 CO STA  $CO055
038E.-68 119 PLA 0375- 91 04 STA  ($04),Y
038FAB 120 TAY 0377- E6 02 INC  $02
0390-68 121 LA 0379- 8D 54 CO STA  $CO054
0391-AA 122 TAX 037C- Bl 02 LDA  ($02).Y
039268 193 LA 037E- 91 04 STA  ($04).Y

0380- C8 INY
0393:60 124 RTS
0394 125 0381- CO 14 CPY  #$14

0383- DO E8 BNE  $036D
**m* SUCCESSFUL ASSEMBLY: NO ERRORS 0385-  CA DEX

0386- EO FF CPX  #S$FF

0388- DO B8A BNE  $0314

038A- 8D 00 CO STA  $C000
CO055 AUX 0314 BUCLE1 033E BUCLE2 036D BUCLE3 038D- 28 PLP
CO5E DOBLERES CO050 GR CO057 HIRES C054 MAIN 038E- 68 PLA
CO00 STORE40 C001 STORESO 038F- A8 TAY

0390- 68 PLA

0391- AA TAX
0314 BUCLE1 033E BUCLE2 036D BUCLE3 CO00 STORE40 0392 68 LA
COGI STORES0 CO050 GR C054 MAIN CO055 AUX 0393. 60 RTS
CO057 HIRES CO5E DOBLERES
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¢ Quée le cuesta mas”?

Ningln pequefio empresario se pregunta:
“¢;Puedo permitirme el teléfono?”’. Sabe que no
puede mantener su empresa sin él.

Sin embargo, por miedo a los costes, muchas
empresas trabajan sin un Ordenador Personal.
Lo cual resulta extrafio. La informatica en una
empresa, es ya tan normal como las llamadas
telefénicas. Y el coste comparable.

o\p

é uanto le cuesta al afio el teléfono de su
oficina? ¢Y la instalacién, la tasa por abonado
y las llamadas?

La compra y el mantenimiento de un
Ordenador Personal IBM, con el software
basico necesario, puede que no le cueste mas
que el teléfono.

Y, una vez que haya terminado de pagar su
Ordenador Personal IBM, seguiran llegandole
recibos del teléfono.

.Ajiora piense lo que mi Ordenador

Personal IBM puede ahorrarle.

Considere un quebradero de cabeza
habitual, el control de existencias. Nuestro
Ordenador Personal IBM modelo XT es capaz
de controlar 100.000 articulos distintos, mas de
lo que nunca tendra en stock.

Le informard de las existencias de cada
articulo, su coste unitario, quiénes son los
compradores y el ritmo de las ventas.

Esto le ayudara a planificar los pedidos,
controlar el flujo de caja y aumentara sus
beneficios.

Piense en las declaraciones de impuestos o
en el futuro impuesto al valor afiadido (IVA).

Nuestros Ordenadores Personales IBM
pueden ahorrarle horas al hacer la
contabilidad, le rebajaran la factura del
auditor y le permitiran pasar las tardes
relajado y tranquilo en casa, en lugar de
trabajando y preocupado en la oficina.

Hablando de la oficina, ;cuanto le cuesta el

alquiler mensual por metro cuadrado?.
¢1.000 pesetas?.

Pues bien, un archivador le ocupa medio
metro cuadrado.

Lo que representa 6.000 pesetas anuales.

Los mismos archivos almacenados en
diskettes ocupan menos de la décima parte.

Con nuestro nuevo paquete, Displaywrite, el
Ordenador Personal IBM se convierte en una
potente maquina de escritura y edicion, ideal
para correspondencia.

Pero no sélo estd ahorrando dinero, sino que
lo estd ganando.

que, la cuestidon no es realmente cuanto
cuesta un Ordenador Personal IBM.

Es cuanto tiempo podra pasar sin comprar
uno.

Dirijase a uno de los Concesionarios
Autorizados del Ordenador Personal IBM.

LITTLE TRAMP CHARACTER LICENSED BY BUBBLES, INC., S. A



*300.393

0300- 48 8A 48 98 48 08 8D 50
0308- CO 8D 57 CO 8D 01 CO 8D
0310- 5E CO A2 BF 8A 48 29 CO
0318- 85 02 4A 4A 05 02 85 02
0320- 68 85 03 OA OA OA 26 03
0328- OA 26 03 OA 66 02 A5 02
0330- 85 04 A5 03 29 1F 09 20
0338- 85 03 85 05 AO 00 8D 54
0340- CO Bl 02 8D 55 CO 91 04
0348- E6 02 8D 54 CO Bl 02 91
0350- 04 C8 CO 14 DO E8 A5 02
0358- 38 E9 14 85 02 A5 03 18
0360- 69 20 85 03 A5 04 18 69
0368- 14 85 04 AO 00 8D 54 CO
0370- Bl 02 8D 55 CO 91 04 E6
0378- 02 8D 54 CO Bl 02 91 04
0380- C8 CO 14 DO E8 CA EO FF
0388- DO 8A 8D 00 CO 28 68 A8
0390- 68 AA 68 60

ma mediante un CALL 768 (por
supuesto, la direccion se puede
modificar). Entonces vera reunir-
se las dos mitades del dibujo en
la pagina doble de doble densi-
dad. jAtencion! Previamente ha-
brd que activar la extension 64 K
por medio de un PR # 3.

Pongamos a trabajar
192 veces a!bucle

El listado | es el cédigo fuente
(he empleado el ensamblador del
Dos TOOLKIT). Como puede
comprobar aunque su conoci-
miento de lenguaje de maquina
sea escaso, el programa es de
una extrema sencillez. De 148
octetos, se necesitan 39 para

calcular la direccion de base (el
primer octeto de la izquierda) de
cada una de las 192 lineas de la
pantalla. Es una pequefia rutina
«clasica», de «dominio publico»
que aparece en casi todos los
programas que emplean la pan-
talla de alta resolucion.

Excluyendo la parte encargada
de salvaguardar todos los regis-
tros, el programa se compone de
un gran bucle externo que se re-
pite 192 veces, y en su interior,
para cada linea horizontal existen
dos pequefios bucles que se en-
cargan de dividir los octetos pa-
res e impares entre la memoria
de pantalla auxiliar (AUX) y prin-
cipal (MAIN), respectivamente.
El bucle 2 se encargara de poner
el dibujo de la pagina | en la mi-
tad izquierda de la pantalla de
doble densidad y el bucle 3 pone
el de la pagina 2 a la derecha. Eso
es todo.

Doblar significa
deformar, pero ¢es un
problema?

El listado 2 muestra los octe-
tos a introducir en la memoria.
Un CALL 151, si es en Basic, le
pone en monitor. Entonces pulse
300: seguido por los 8 octetos
correspondientes con un espacio
entre cada octeto y RETURN al

final de la linea, y un segundo RE-
TURN para verificar la correcta
entrada de la linea. Repita la mis-
ma operacion para la linea si-
guiente (308: CO 8D 57 CO 8D
01 CO 8D) y asi sucesivamente
hasta 390: 68 AA 68 60.

Antes de hacer cualquier cosa,
verifique que dispone del progra-
ma correcto tecleando 300
LLLLL (y RETURN). El listado co-
rrecto es idéntico al 3 (emplee
CTRL S para detener el desfile
demasiado rapido en la pantalla).

Verificada la exactitud del pro-
grama, teclee BSAVE DOUBLE-
RES, A $ 300, L $ 94 (RETURN)
para salvarlo en disquete.

So6lo le queda probar con sus
dibujos preferidos. Por supuesto
que estas imagenes, creadas
para llenar toda la pantalla en
una densidad normal, no conser-
van sus justas proporciones una
vez que se ha transferido a doble
densidad, ya que la densidad ver-
tical de la pantalla permanece
inalterable. No obstante, el pro-
blema no se planteara para ima-
genes creadas en principio para
ocupar 560 x 192 puntos o que
no sean artisticas. Por ejemplo,
un histograma que represente las
ventas de seis meses en la pagi-
na | y las de los seis meses res-
tantes en la pagina 2 no resultara
ridiculo cuando las dos partes se
reflejen juntas en la doble pagina.

Ricardo Ettore

anuncios personales

Alvaro
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Caracteres graficos del MO 5 en
la punta del lapiz

Una funcion del Basic del MO 5, DEFGR$ per-
mite definir caracteres. Su empleo no es sencillo.
Para sustituirla, se necesita un programa.

El Basic MO 5, permite al
usuario definir sus propios carac-
teres gracias a la funcion
DEFGRS$, y es muy interesante.

En verdad, es interesante, pero
si, al igual que nosotros no perci-
be directamente que la definicién
de un «As de picas» es DEFGR$
(1) = 8,28,62, 127, 127,28,26,

iC TUNE; CLEAR.. 28

entonces esta funcion se hace
totalmente indtil. Por el contrario,
el programa que ofrecemos aho-
ra la sustituye simplificandola: ya
no hay necesidad de hoja cuadri-
culada ni de calculadora.

El funcionamiento es muy sen-
cillo. Tras regular el lapiz optico,
un gran rejilla de 8 x 8 casillas se

presenta. Representa la matriz
de un caracter. Apunte las casi-
llas que quiere ennegrecer y van
apareciendo sus coordenadas.
Cuando considere que ha acaba-
do la composicidon del caracter,
apunte al exterior de la rejilla.

Entonces el programa le pre-
gunta si quiere memorizar su
obra: aparece en tamafio normal
y sus pesos en DEFGR$ se cal-
culan y presentan automaética-
mente.

El programa realiza el bucle
tantas veces como quiera. Los
caracteres que habian sido me-
morizados se podran emplear di-
rectamente mediante GRS (i) o
bien GHR$ (128 +).

Un nuevo caracter creado en la
punta del lapiz 6ptico. Memoriza-
cion (S/N), otro dibujo (S'/N).

Podemos imaginar la mejora
de este programa mediante el
afadido de nuevas «comodida-
des». Por ejemplo, ¢por qué no
almacenar en casete los caracte-
res de los que esta orgulloso y
gestionar este fichero? También
puede preverse una goma que
borre las casillas ennegrecidas
por error. El programa ser4 un
poco mas complicado, pero su
empleo estaria muy simplificado.

Eric Tiére
1 /\I —

124 FOR 1=0 TO /iLOCATE 1.2*I1+1:PRINT G

20 D'M "A( 7 G 1 (1) NEXT |
3.0 Vv=1:i =16 140 GOTO 90
40 “Ot:* DTSJJO UF . O Cj(ADR iCl.‘LA 1ttt 145

45 SCREEN 4.é.6:Cl_sS:

50 A=Oi}s :C :0=E*L
60 LINE +'A.1 -:C,D)
70 LIME -3,0.

m'***r DIBUJO ACABADO  ****
chesi2 > 150 PLAY "L24DOREMI“

160 LOCATE O,13:INPUT "Memorization (S/N

m)":Of

170 IF Oi="S*

THEN V=V+1

33 A:IA+L:C”C+L. " IF A-“Stl.. THEN 60 T20 PRINT: INPUT "Otro dibujo (S/N) " i
S2 LCCATE 2S.3:PFINT "Dibu io"?V () IF 0S< :-"E" THEN 4 10

85 r'**** POSICION Y REEMPLAZO DE UNA CAS T7ci =**** PUESTA A CERO DE VARI|ABLES:MAT
ILLA %% RIZ Y CAPACTEE ****

90 INPUTPEN X.Y 340 FOR 1=0 TO 7

94 IF X'O THEN 90 EL"E IF X =8*1 THEN 15 350 FOR 1=0 TO 7

95 IF YO THEN 90 RISE TE =8*1 THEN 15 360 TA(U .J)=0

96 FLAY "FIDO" 370 SCREEN. , 1

100 X/i=INT (X/L.) : Y%= 1 NT i Y/L ) ; X=X% *L:¥=Y "o* 380 NEXT J,1

L 390 FOR 1=0 TO 7:G<I1)=O0:NEXT |

110 BOXF 'Y, Y> ~(X+L., Y+L) 100 GOTO 40

120 TA(X<, -==1 410 Z**** TERMINADO * * **

121 G (Y'<>=0: FOR 1=0 TO 7:G<YX.)=2*G <¥m<) +T 420 CLS:FRINT "Se visual izan"

A(1.Y-1) : NEXT | 430 FOR 1=1 TO w-I

122 DELbh [V*+A(0),l t1).G(2),G(31,G<4) ,5 440 PRINT 1: ' ":CURS (128+1)
(5).G6(6),G(7) 450 NEXT |

123 LOCATE 25, 10: PRINT GRtiV) 460 PRINT:END
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MONITOR MONOCROMO
ORIENTABLE:
34.500 Ptas.

UNIDAD CENTRAL +.
TECLADO: 395.000 Ptas.

| BASE-64A

i UNIDAD CENTRAL 64 K RAM, 32 KROM - |

| P.V.P. 118.500 Ptas.

i UNIDAD DISCO traccion directa * -

| P.V.P. 38.000 Ptas. J M |Compsa
MONITOR FOSFORO VERDE

LP.V.P 34.500 Pias.



FORTH para SPECTRUM

Si los articulos sobre FORTH, han logrado
convencerle de la potencia y rapidez de este
lenguaje, estara interesado en su implantacion
en el SPECTRUM. Por supuesto, con la condi-
cion de que disponga de un lector de microcar-

tuchos.

En la ya rica programoteca del
SPECTRUM, existen varias ver-
siones de FORTH. Pero el FORTH
gue presentamos, tiene la venta-
ja de funcionar con microdrives,
no soélo para cargar el vocabula-
rio sino también para las cargas y
salvaguardas de bloques o de
pantallas. Esta orientacién es to-
dav.'a relativamente rara, quizas
en razon del precio exorbitante
de los cartuchos para microdri-
ves.

El conjunto del logical se pre-
senta en un clasificador de car-
toén de un formato pequefio, en el
gue se insertan tres comparti-
mentos en plastico. El primero
contiene dos cartuchos de mi-
crodrives, uno de ellos con refe-
rencia SMF1.1 SOURCE, y el
otro SMF1.1 BLOCS. El segundo
compartimento contiene una do-
cumentacion sucinta de siete ho-
jitas impresas. Esto podria pare-
cer muy insuficiente si el tercer
compartimento no contuviese un
libro de doscientas sesenta pagi-
nas, («Programmer le Forth») de
Robert Van Loo (ediciones Mara-
bout).
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Un nucleo basico de
siete mii cuatrocientos
cincuenta y cinco
octetos

El cartucho Source contiene
un pequefio programa «RUN»
que permite cargar el codigo del
Forth (en el mismo cartucho) e
inicializarlo. El programa «RUN»
esta registrado ochenta veces en
el mismo cartucho y el cédigo lo
esta seis veces. Pudiera parecer
costoso requisar todo un cartu-
cho de noventa Koctetos para un
contenido real de alrededor de
siete Koctetos, pero este despil-
farro aparente hace que instanta-
neamente se encuentre el
FORTH tras haber tecleado la pa-
labra clave RUN. Por otra parte,
esto proporciona una relativa se-
guridad respecto al borrado acci-
dental de algunas porciones de la
banda. No obstante, la gran vul-
nerabilidad de los cartuchos no le
promete disponer eternamente

de su Forth. Desgraciadamente
no se ofrece una copia de salva-
guarda ni siquiera la posibilidad
de realizarla uno mismo por los
medios clasicos.

El nucleo del Forth basico ocu-
pa siete mil cuatrocientos cin-
cuenta y cinco octetos y no los
siete mil cuatrocientos cuarenta
y tres octetos anunciados en la
documentacion.

El cartucho Blocs tiene un for-
mato ligeramente diferente al
que realiza la instruccion FOR-
MAT del Basic. Un catalogo de
este cartucho imprimir4 informa-
ciones incompresibles. Para te-
ner un catalogo legible debera
hacerlo en Forth por intermedio
de la palabra INDEX predefinida.

En este cartucho encontrara

algunas utilidades para ampliar
el vocabulario basico. Asi, ade-
mas de un editor que no forma
parte de un nudcleo basico, los
creadores del logical han afiadi-
do:
< un bloque de extension grafico
y de sonido que permite recupe-
rar las funciones presentadas en
Basic;
< un blogue de extensién aritmé-
tica de doble precision;
< algunos bloques de menor in-
terés entre los que hay un pro-
grama de demostracion que bus-
ca las noventa y dos soluciones
del problema de las ocho reinas
en el ajedrez;
e y, sobre todo, un programa
para formatear los cartuchos en
Forth.

Este formateo es imprescindi-
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ble para emplear un cartucho
que contendra las pantallas que
escriba. Para que el cartucho
pueda estar de acuerdo con las
exigencias del cédigo Forth, es
preciso disponer de ciento no-
venta sectores de quinientos
doce octetos seguidos en la ban-
da, sin solucién de continuidad.
Esto quizas puede ser dificil algu-
nas veces por el bucle en la ban-
da sin fin. Incluso puede ser im-
posible para algunos cartuchos y
entonces debera emplear los car-
tuchos refractarios para el Basic,
como se detalla en la documen-
tacion. En el caso de que se hu-
biera logrado el formateo podria
disponer de ochenta y cinco blo-
ques de un KoCteto por cartucho.

Ademas de estos bloques, se
anuncia la inminente salida de
bloques mas sofisticados: en-
samblador monitor, coma flotan-
te, etcétera.

El Forth asi implantado corres-
ponde al estandar FigForth 79.
No obstante es totalmente trans-
portable si no se emplean las pa-
labras no estandar de los bloques
citados.

Precauciones contra
ja pirateria

Las palabras que no figuran en
la obra de Robert Van Loo figu-
ran en la documentacion. Son
pocas, pero sin embargo la lista
es incompleta. En la enumera-
cion se olvidan las palabras POP,
PUSH, R, etcétera.

Dos o tres palabras tienen una
sintaxis algo diferente. Por el
contrario, palabras del ntcleo ba-
sico del Forth Spectrum que no
se mencionan en el libro no estan
explicadas y quizds necesiten
otra obra sobre el Forth para su
compresion.

A pesar de estas pequefias la-
gunas, las informaciones dispo-
nibles permiten manejar rapida-
mente todas las palabras y las pi-
las. El triunfo principal de esta
version de Forth es el posible dia-
logo con los microdrives. Esta
memoria masiva de acceso rela-
tivamente rapido permite obte-
ner una gran flexibilidad y rapidez
en el contexto del Forth.

Con el fin de prevenirse contra
los «piratas» (bastante mal, sin
embargo) se efectlia un rearran-
que en frio en el momento de la
llamada a rutinas en la memoria

muerta que normalmente origina
un mensaje de error en Basic
para algunos argumentos. Puede
verificarse rapidamente con el
bloque de extension grafica y la
funcion PLOT por ejemplo. Habra
que tener todo ello en cuenta y
salvaguardar el programa antes
de probarlo.

La sociedad Semaphore sefiala
el comportamiento a veces im-
previsible de la interface zZX 1,
con el fin de descargar su res-
ponsabilidd en caso de funciona-
miento incorrecto. Es verdad,
jcontiene Bugs! Para corregir al-
gunos, Sinclair ha hecho una se-
gunda version de la interfase ZX
1. En esta version algunas direc-
ciones de la rutina de la memoria
muerta de la interface ZzX 1 se
han modificado. El nudcleo Forth
bésico funcionara correctamente
porgue sélo emplea los Hook Co-
des. Pero el bloque de formateo
no funcionara porque emplea di-
recciones absolutas en la memo-
ria ROM del interface ZX 1. Espe-
ramos que se tenga en cuenta
este problema.

Un Forth compatible microdri-
ve, comprendiendo las entradas-
salidas permite llegar mas lejos y
mas rapido en la programacion
en Forth. Este logical es bastante
satisfactorio a pesar de algunas
lagunas y sobre todo tiene un
precio muy diferente de los que
habitualmente tienen los logica-
les Spectrum.

Configuracion Forth

Para realizar su propia confi-
guracion Forth, puede obrarde
modo que el vocabulario que
haya definido se convierta en
parte integrante del vocabula-
rio primitivo.

Tras haber cargado el Forth
a partir del cartucho original
ejecute las siguientes etapas:

FORTH DEFINITIONS HEX
' TASKNFA FENCE/
FORGET TASK

Si, por ejemplo, desea dis-
poner del editor desde la carga
del programa fuente, haga:

OA LOAD

. TASK;

DP DUP619/619C!
' TASK NFA 618E!
713E619E!

COLD

Nétese el valor proporciona-
do por «HERE U.»

Disponga enseguida de una
pantalla, o sea la 1, si esta vir-
gen. Después:

EDITOR

1 CLEAR

1 PHEX

2 P CREATE RES FF2A, 2BFF,
2BF9, 222B, 5C3D,

3 P32AF, 5C71, 01CD, CB16;j
ODG6E, 3B21,

4 P CB5C, 239E, EECB, FDFB,
3136,

5PC302, 12A9, SMUDGE :S
1 LOAD

Ahora puede ejecutar RES y,
pulsando ENTER, estara en el
Basic.

Tome entonces un cartucho
virgen y teclee en modo co-
mando SAVE ['FORTH
1" CODE 24576, longitud.

La longitud corresponde a la
diferencia entre el valor <HERE
U.» atado anteriormente y el
valor24576.

Seguidamente haga: VERI-
FY*'m":1/FORTH T'CODE

Tras haber reiniciatizado el
Spectrum mediante un PRINT
USR 0 o bien un corte del sec-
tor, sélo queda volver a crear
la interface Basic de carga del
programa fuente Forth te-
cleando estas lineas:

10 CLEAR #

20 LOAD *"m™;1/'FORTH 1"
CODE : RANDOMIZE USR
24606

Y haceren modo comando:

SAVE *"m";1;"FORTH 1" LINE
10

Y después:
VERIFY *'m": 1/'FORTH"

Ya dispone en el cartucho de
su propia version Forth que po-
dra cargar sencillamente me-
diante:

LOAD *'m";1/'/FORTH"

El logical en algunas lineas

Nombre: Forth 7. 7

Ordenador: ZX Spectrum

Forma: dos cartuchos mi-
crodrives

Editado y distribuido por:
Semaphore Logiciels (La p/ai-
ne-Ginebra, Suiza).

Precio al publico: 500 FF

Principal orientaciéon: Len-
guaje Forth.

Benoit Thonnart
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Observacion y sagueo
muy disciplinados

La escondida belleza de las pilas de octetos
subyuga la mente y excita la curiosidad de los
caprichosos. Bajo aspecto de una falsa confi-
dencia, el ordenador desvela trozos de su me-
moria al que lo solicita; pero no se apodera uno
iImpunemente de los recuerdos de un ordena-
dor, que dificilmente lo consiente... Informéaticos
reflexivos y expertos, jsed corteses y metddicos
en vuestas.investigaciones!

Esta clase de pequefio progra-
ma se llama «utilitario»; es decir,
que hay que tenerlo muy a mano;

ya que, en cualquier momento y
en cualquier maquina (8 6 16
bits) puede emplearse para deco-

T 370 NEXT A
380 60TO 470
lno T 390 K - INT +A H = K
110 REM DUMP PARA OCTETOS Zl?g 60SUB 450
130 INPUT "PRINCIP10 ",P 420 0 = H - E 1 0
140 INPUT "FINAL | .F 430 <30SUB 450
150 FOR A = HBS <P> iV HBS <F> 440 RETURN
STEP 8 450 H = H + 48: IF 4 C 5C | HEN 46
160 PRINT A, TriB'. 6>.71- ", 5
17© FOR O = H TO A + 7 460 W = W + 7
1S0 H = PEEK <<3- 465 E$ = E$ + HRi <4.
190 REM VALOR A CONTROLAR 467 RETURN
200 Ei = 470 END
¢10  60SUB 390
2fi  PRINT EI" JRUN
230 NEXT O PRIl CIRIO 0
240 PRINT , FINAL 300
250 FOR X = n TO A + 7 ¢} - 4C 3C D4 4C 3A DE 00 00 LC.L
260 H = PEEK <X> 8 - 00 00 4C 99 El ¢ 22 6B ..L k
270 REM VALOR A - olf fROLHR 16 - 00 00 00 0O 00 00 04 00
275 Y = H 24 - 00 00 00 0O 00 0O 0O 00
290 IF V > 32 AND Y < 127 THEN . 32 - 00 28 00 18 13 17 00 F3 . ft
40 40 - DO 07 DO O7 F3 OE 03 FE
c40 Y = 46 48 - 00 00 FF 80 00 00 BD 9E
14n PRINT CHRI Y>, 56 - 81 9E 00 00 FB B7 01 9b
350 NEXT X 64 - 2D 98 00 98 01 00 46 DA -..... F.
360 PRINI 72 - 00 B7 00 00 00 00 2L 87
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dificar trozos enteros de memo-
ria. El resultado se presenta en
paginas de octetos en hexadeci-
mal y los correspondientes ca-
racteres de texto ASCII.

Basta con especificar al princi-
pio las direcciones de comienzo y
fin de blsqueda para ver desfilar
la traduccién'de la zona elegida.
Cuidado: no se aceptan las direc-
ciones negativas. Por otra parte,
algunos ordenadores (TI99/4A,
por ejemplo) codifican los carac-
teres ASCII de la forma siguien-
te: ASCIl = ASCII + X. Esta modi-
ficacion puede integrarse en los
pasos 1 90y 270.

J. Bier de Chouax
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Personalmente ABS Informatica
planifica su servicio de acuerdo con
el cliente.

Usted necesita que su sistema
funcione Personalmente y con

resultados 6ptimos.

Ponemos a su disposicion
nuestra experiencia.

Lldmenos, le asesoraremos
Personalmente en su lugar de

trabajo.

INFORMATICA S.A. ordenadores personales y maquinas de escribir.
Lagasca, 28 - 28001 Madrid. Tel. 435 51 44*.



Viaje al centro de una memoria
viva

Hacer una chapuza en la memoria activa del

New Brain es peligroso. Observarla parece mas
prudente. Mirela a fondo y quedara sorprendido
agradablemente. Cualquier newbrainista digno

de

este nombre; es decir, avido de novedades,

descubrira con deleite estas pequefias astucias
inesperadas.

El

rezcan determinados valores. A
partir de la direccién 41393 se

programa ! hace que apa- pulsacion de A presentaria otra
letra, gracias a correctos em-

pleos de POKE.

suceden caracteres siguiendo Vamos con las palabras clave
aproximadamente el orden del del grafismo, que estan almace-
teclado (AZERTY, QSDFGH... nadas a partir de la direccion
BVCXW). Entonces, ¢las letras 41819. Salen en su forma com-

podrian cambiar de atributo? La

NEW
10
20
30
40
50

70
80
90
100
110
120
130
140
150

10
20
30

50
60
70
80
90

pleta; o casi, ya que las ultimas

PROGRAMA 1

OPEN#0,4;FOR T=1 TO 255:CLOSEST:NEXT T
OPEN#6,6:PUT#6,1:POKE 43,1

INPUT('SALIDA?") D:X=D-1:A=50

INPUT("INC. RAPIDO?")IN:IF IN<=0 THEN 40

GET#6,B:IF BOO LET A=B

IF A=48 OR A=57 LET X=X-SGN(A-50)* IN:A=50+(A=57):GOTO 110
IF A=13 THEN 30

IF A=60 END

IF A<>49 AND AOS50 THEN 50
X=X +(A=49)- (A=50)

PRINT "-> AD:"JX,"CHRS(:PEEK(X);'")=""::PUT 27,PEEK(X)
PRINT :GOTO 50

REM

REM PARA UNA MEJOR LECTURA, CAMBIAR EN LA MITAD DE
LA LINEA 110 EL "PEEK (X)" POR "PEEK (X) '3}"

PROGRAMA 2

OPEN#0,0,"150":FOR T=1 TO 255:CLOSEST:NEXT T
OPEN#5,5:0PEN#1,11,"#0W220"
PLOT RNG (320,220),WIP

FOR 1=1 TO 10:FOR J=0 TO 15:PLOT CIRCLE(20«J +10,20*1,10):
NEXT J:NEXT |

PRINT ":GET#5,A

OPEN#O,4:CLOSE#1:CLOSE#5:END

REM

REM COMO FLG QUE ES LA ABREVIACION DE FLAG,

REM CIR ES LA DE CIRCULO.

Funcionamiento del programa !

Ante todo el ordenador pide la direccion inicial (entre O y 65535)
después el incremento rapido (responder 100 por ejemplo).

Para presentar los sucesivos valores de la memoria, teclear 2.

Para volver hacia atras teclear 1.

Para avanzar rapidamente. O, retrasar rapidamente 9.

Para cambiar de direccion inicial, teclear NEWLINE y para parar, <.

El ordenador presenta la direccion de memoria, el valor decimal y el
cardcter que la representa.

Laurent Gerrer
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letras no aparecen (PLO corres-
ponde a PLOT, MOV a MOVE,
etc.); después a partir de 41 960,
en su forma abreviada donde se
produce el mismo fenémeno.

Lo mas sorprendente es la apa-
ricion de dos funciones graficas,
jde las que nadie ha hablado
nunca! Se trata de CIRCL, per-
dén CIRCLE (circulo) y FLAG (o
FLG). El New Brain tiene una fun-
cibn que permite trazar un circu-
lo en un lugar preciso de un radio
elegido y segun la siguiente sin-
taxis: PLOT CIRCLE (X, Y, R).
Esto es equivalente a PLOT DEG,
PLA (X, Y), ARC (2“PI*R, 360). El
miniprograma 2 transformara su
pantalla en una pared de alveo-
los.

¢Para que pueden
servir las banderas?

En cuanto a FLAG, cuya sinta-
xis correcta es FLAG (X) no pare-
ce tener ningun efecto a priori. En
inglés, flag significa bandera. ¢ Es
una funcién que permite la crea-
cion de rectangulos? ¢ Quién en-
contrard un empleo que sea Util?

Dejemos el gréafico y, tras ha-
ber encontrado en 49407 el ha-
bitual mensaje NEW BRAIN BA-
SIC, seguido por READY, vamos
a 49715 donde se descubre el
mensaje que sefiala la pulsaciéon
de BREAK o0 sea STOPPED, des-
pués ERROR y AT, respectiva-
mente en 49768 y 49794.

Vamos a 56920 hasta 57302.
Alli se encuentra una parte de las
palabras clave del New Brain Ba-
sic. Desgraciadamente, cualquier
tentativa de sustitucion de uno
de ellos por una palabra elegida
por el usuario [ESCRI (escrito) en
lugar de PRINT por ejemplo], PO-
KEando el valor ASCIl de cada
letra de la palabra nueva en la
posicion de memoria de la co-
rrespondiente de la anterior, re-
sulta vana. Esperemos que se en-
cuentre una solucion para que
todos puedan, si lo desean, crear
su propio Basic.
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UNA BIBLIOTECA MI

"SPRITES” y graficos en lenguaje
maquina para ZX Spectrum.
John Durst.
Recoge las técnicas de
programacioén del ZX
SPECTRUM en un
lenguaje maquina, di-
rigidos al disefio "spri-
tes” y a la manipula-
cion de graficos en la
pantalla. "SPRITES”
es el nombre genérico
que se les da en el
mundo de la progra-
macion de ordenadores a los "personajes”
TU ANA*A graficos de los videojuegos, su traduccion
directa es "duende”. Esta escrito pensando
en el programador de ZX SPECTRUM
que, una vez conseguidas algunas nociones
de lenguaje maquina, quiere ponerlas en
practica rapidamente para realizar progra-
mas que manipulen gréficos.

Inteligencia Artificial: Conceptos y
programas.
Tim Hartnell.
Una aventura fasci-
nante en un reino
donde se difuminan
las barreras entre el
hecho cientifico y la
ciencia ficcion vivida
a través de algunos de
los ejemplos mas fa-
mosos: SILOGIS-
MOS: Un programa
que razona. TICTAC:
Un juego de TRES EN RAYA que aprende
a medida que juega. BLOQUELANDIA:
Un programa gque se comunica con noso-
tros en castellano. DOCTOR: La version
BASIC maés sofisticada que se ha publicado
nunca del famosisimo ELIZA. TRADUC-
TOR: Un programa que traduce del espa-
Aol al "spanglish”. HASHAW: Un poeta
automatico. APRENDE-SOLO: Un sis-
tema experto que aprende.

David Johnson.

y fiables Explore su ordenador

mientras aprende ma-

Anaya Multimedia pone a su disposicion un tematicas. Divertidos
1 personajes ensefian a

camino seguro para formar su biblioteca personajes enseran @
informatica. dor y a programarlo

en BASIC al mismo

AIXIALFA
bren muchas cosas
MULTIMEDIA s o Lo e
ros y de la aritmética.
Contiene ejercicios y tareas a resolver,

comprobando las dotes de investigador del
usuario.

Libros y programas actuales, practicos, Utiles — Descubre las matematicas con tu micro.

ANAYA
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Disefio de graficos y videojuegos.

lan O. Angell y Brian Y. Jones.

|Analiza exhaustiva-
mente todos los pro-
blemas del tratamien-
to gréafico con orde-
nadores. Las técnicas
descritas en el libro
son utilizables en cual-
quier ordenador y
responden con rigor a
los algoritmos profe-
sionales de «Disefio
asistido por Ordenador».

C

ai

El libro gigante de los juegos para

ZX Spectrum.

Tim Hartnell.

Es ufa recopilacién de mas de 80 juegos de
diferentes tipos para el microordenador ZX
Spectrum y estéa dirigido al adolescente que
desea aprender programando sus propios
juegos, aprendiendo al mismo tiempo las
técnicas usuales de disefio.

iuegos matematicos de ingenio en Basic.
S.L. Snover, M.A. Spikell.
Juegos, enigmas y pro-
blemas matematicos
con resolucion a tra-
vés de un pequefio
programa en basic. El
libro recopila 26 pro-
blemas o enigmas.
Para cada uno de
ellos se propociona:
enunciado, diagrama
de flujo, comentarios
sobre procedimientos de resolucion, la
solucién mediante un programa BASIC y
extensiones e ideas adicionales. El libro esta
escrito pensando en el usuario de una calcu-
ladora programable o de un microordena-
dor, con conocimientos béasicos de matema-
ticos y puede ser utilizado con cualquier
ordenador.

Micros: Tamafos, Formas y Sabores.
J.M. Johnston.
Hay muchos tipos de
ordenadores y pueden
realizar funciones muy
variadas: Escribir, di-
bujar, calcular, con-
trolar, incluso calcu-
lar, controlar, jincluso
pueden hablar y es-
cuchar! Pero ;como
funcionan? ¢por qué
son tan diferentes?
Escrito en un lenguaje muy apropiado para
nifios MICROS: TAMARNOS, FORMAS
Y SABORES explica paso a paso los fun-
damentos del uso y tecnologia de los orde-
nadores, siguiendo un esquema de dialogo
simulado pregunta-respuesta, que propor-
ciona a este libro un alto nivel didéctico.

Programacién avanzada en Basic.

Peter Bishop.
Libro de programa-
cién en lenguaje de
alto nivel, en el que
las técnicas y algorit-
mos se presentan uti-
lizando ejemplos es-
critos en BASIC. Esta
dirigido a los aficio-
nados y estudiantes
que deseen imponer-
se disciplina y rigor

en el disefio y escritura de programas, y que

echan en falta los métodos precisos para

elaborar programas de calidad profesional.

Pascal a partir del Basic.

Peter Brown.
El PASCAL se esta
convirtiendo en uno
de los lenguajes de
programacion mas po-
pulares. Sin embargo,
la mayoria de los afi-
cionados a la informa-
tica han aprendido a
programar en BASIC.
Este libro ensefa a
pensar y programar

en PASCAL aprovechando los conocimien-

tos de programacion previos y ensefia a

resolver en PASCAL todo aquello que es

dificil o complicado de resolver en BASIC.

Los ordenadores no muerden.

L. Coccione, G. Winter.

Como su propio titulo sugiere se trata de
una descripcion general muy bésica sobre
aspectos fundamentales, aplicaciones, ma-
nejo y decision de compra de un ordenador
personal. Dirigido al profano absoluto, que
busca informacién breve, concisa y clara,
este libro permite “"enterarse de qué va” a la
hora de elegir un ordenador. Los conceptos
y aplicaciones se ilustran mediante ejemplos
de historias ficticias sobre el uso de ordena-
dores en distintas situaciones.

Microinformatica: conceptos basicos.
Leo Hollarbach.

La méas completa y concisa guia de micro-
informatica. Le desmitificara la jerga y el
vocabulario técnico al uso. Le explicara qué
son los ordenadores, qué pueden hacer y
cémo lo hacen. Le ayudard a escoger el
ordenador apropiado, a comprar el pro-
grama adecuado y a usar el ordenador
correctamente.
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El libro del Basic.
Rodnay y Zacks. P.V.P.: 1.200 Ptas.

Tu primer libro del ZX Spectrum.
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PC-1500

Calculadora con numeros
complejos

En el

numero de febrero de EL ORDENA-

DOR PERSONAL publicAbamos un programa
que simulaba una calculadora con numeros

fraccionarios.

Siguiendo una idea parecida este programa
simula una calculadora con nimeros complejos.
Al haber incluido el céalculo de potencias y rai-
ces (jtodas las raices!) es bastante mas largo

que aquel.

Nuestra jdea no es nueva, pues
en electricidad siempre ha sido
necesario el ca'lculo con comple-
jos. Como muestra de ello recor-
demos que una de las primeras
calculadoras electro-mecéanicas
(quiza la primera realmente utili-
zada) fue el «<complex calculator»
desarrollado por George Stibitz
(en los famosos laboratorios Bell
de la ATT americana) durante los
afos 1937, 38y 39.

El programa que os presenta-
mos simula una calculadora con
nameros complejos que puede
efectuar las seis operaciones bi-
narias mas importantes (suma,
resta, multiplicacién, division, po-
tenciacidon y radicacion) y ade-
mas el paso a polares.

Trabaja con dos registros que
llamaremos X e Y en los que se
guardan respectivamente el pri-
mero y el segundo de los nime-
ros a operar. Los datos siempre
se introducen en Y y si X se en-

cuentra vacio (por haber pulsado
CL) quedan copiados en este ulti-
mo, que siempre contiene el re-
sultado de la operacion realizada
(y lo presenta en pantalla).

Si introducis el programa en el
PC-1 500 (cuidando no confundir
1 con |y O con 0)y lo ponéis en
marcha podremos estudiar sus
posibilidades (cuidado con la ins-
truccion | 10 que a la primera no
cabe entera, por lo que es preciso
revisarla y completarla después).

Suma, resta,
multiplicacion
y division

Antes de empezar cualquier
célculo es preciso pulsar la tecla
CL que borra los registros. A con-
tinuacion introducimos el primer

complejo, el signo de la opera-
cion a efectuar y el segundo
complejo, y la pantalla nos pre-
sentard el resultado.

Tendremos que estar atentos a
la pantalla pues el ordenador tar-
da un poco en detectar la tecla
de operacion pulsada, lo cual se
reconoce porque nos pide el se-
gundo complejo con un «Y = »,

Veamos unos ejemplos con es-
tas cuatro operaciones que nos
serviran para comprobar su co-
rrecto funcionamiento:

Entradas QC Pantalla

CL 3+2j Enter 3+2i
+ —5+3i Enter -2+5i

CL 7-i Enter 7-1i
- 2-3i Enter 5+2i

CL 2+3i Enter 2+3i

X 3+5i Enter -9+191
CL 5+2i  Enter 5+2i
4 3-4i  Enter 0.28+1.40i

Potencias y raices

Estas dos operaciones se ob-
tienen pulsando respectivamen-
te las teclas SPACE (que lleva

también el simbolo ) y T (que
lleva la raiz V ) aunque en lo que
sigue escribiremos yV para
representarlas.

Si pulsamos el ordenador
nos pide el exponente, que podra
ser cualquier namero real, pues
efectla los célculos en polares.
También podemos usar esta,
operacion para sacar raices en-
trando exponentes fraccionarios,
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IMPRESION EN NEAR

LETTER QUALITY, STANDARD Y PROPORCIONAL. )
VELOCIDAD DE IMPRESION 120 CARACTERES POR SEGUNDO.
CODIGOS DE COMANDO COMPATIBLES CON LOS SOFTWARE STANDAR DE IMPRESION.
BUSQUEDA DE IMPRESION LOGICA BIDIRECCIONAL.

ALTA RESOLUCION CON DIRECCIONAMIENTO DE GRAFICOS.

TRACCION Y FRICCION.
ENEBRADO DE PAPEL AUTOMATICO.

CON CARACTERES ESPECIALES IBM Y BLOQUE DE GRAFICOS IBM, TOTALMENTE

COMPATIBLE IBM.

CAPACIDAD DE CARDTRIDGE DE LA CINTA: 3 MILLONES DE CARACTERES.
SALIDA STANDARD: 8 BITS EN PARALELO; OPCIONAL: RS 232.

BUFFER: 1 K; OPCIONAL: 4 K.

TARJETAS

TODO TIPO DE TARJETAS PARA
APPLE E IBM.

JOYSTICK MULTIPLE

APPLE 11, lie E IBM.

INCLUYE LOS CONECTORES PARA
UTILIZARLO CON LOS TRES SISTE-
MAS.

POSEE EJE DE COORDENADAS.

RATON GRAFICO PARA APPLE

SIRVE PARA CREAR DIBUJOS A
TRAVES DE SU APPLE.

ES DE FACIL USO: YA QUE NO SE
REQUIERE PROGRAMAR SOLO UTI-
LIZAR.

LA SELECCION DE LOS COMANDOS
SE HACE POR MEDIO DE MENU.

CON LOS COMANDOS SE PUEDE:
SELECCIONAR: FORMAS, COLORES
Y FUNCIONES.

DIBUJAR: CIRCULOS, RECTANGU-
LOS, LINEAS, ETC.

COLOREAR: EL INTERIOR DE UNA
FIGURA O TRAZAR LINEAS EN
COLOR.

SE PUEDE GUARDAR EN MEMORIA
(DISCO O CINTA) LO REALIZADO.
SE PROPORCIONA UN DISKETTE
CON PROGRAMAS PARA DIBUJO.

APPLE, IBM. COMMODORE Y SPECTRUM SON MARCAS REGISTRADAS

KL-500 ORDENADOR YANJEN AP - CP/M

UNIDAD DISCO SUPER B PARA APPLE

« PARA APPLE I, lie Y COMPATIBLES.

e 163 K EFECTIVOS; 20 MAS QUE EL
ORIGINAL.

« NUMERO DE PISTAS: 40 (CINCO
PISTAS MAS).

e SECTORES POR PISTA: 136 16.

« DENSIDAD POR PISTA: 48 TPI.

e TIEMPO DE ACCESO PISTA/PISTA:
INFERIOR A 6 M SEGUNDOS.

e SISTEMA DIRECT DRIVE SIN CO-
RREAS.

= BAJO NIVEL DE RUIDO; TOTALMEN-
TE SILENCIOSO.

e TIPO COMPACTO CON ALTURA MA-
XIMA DE 41 MM.



YANJEN GM - 1211

= Disefio de lujo muy elegante y de alta re-
solucion - 127,

e Incorpora base giratoria en cualquier po-
sicion.

= Desplazamiento de 30° en vertical y 60°
en horizontal.

= Display hasta 2.000 caracteres en panta-
lla.

e Ancho banda de video 20 MHz.
= Resolucién en el centro. 1.000 lineas.
e 80 Columnas X Lineas, 25

e |deal para ordenadores personales y de
oficina.

= Conectable a Apple, IBM. Comodore di-
rectamente.

e Conectable a Spectrum, Oric, Dragon,
Spectravideo. Incorporamos a su ordena-
dor una salida video, pidanos presupues-
to).

e Entrada y salida de video permite conec-
tar monitores en serie.

/i~ ARKOFOTQ S.A.

C/ Division Computers C/ Nufez de Balboa, 58 C/ Gral. Davila, 43 bajos
P° Gracia, 22-2.° - Tel. 301 00 20 Tel. 275 00 75 Tel. 942 / 22 73 66
08007 BARCELONA 28001 MADRID 34003 SANTANDER

Télex 51645 Arko

YANJEN KD - 1410 RGB Direct Drive

- Monitqr color de 14, 16 colores de alta
precision.

= Hasta 2.000 caracteres de capacidad

« Acabado atractivo.

e Salida RGB.

e Conectable a IBM, Apple compatibles y
otros ordenadores personales con salida
RGB.

= Disponible tarjeta RGB para poderlo uti-
lizar con Apple.

= Dimensiones 379 (Ancho) x 385 (Fondo)
x 315 (Alto).

e Peso 12 Kgs.

YANJEN CM 1411 VIDEO
= Sefial video.
= Monitor Color sefial video.

« Utilizable con todos los monitores que
tengan salida video.

= Si su ordenador no la tiene se la adapta-
remos.

= Dimensiones igual a 1410 RGB.
*Peso 12 Kgs.

EN LOS ESTABLECIMIENTOS ESPECIALIZADOS

Distribuidores interesados conectar con Central Barcelona.

IBM, APPLE, SPECTRUM, ORIC, DRAGON,
SPECTRAVIDEO. Son marcas registradas.
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aunque en este caso nos dara
una sola raiz. Veamos unos

ejemplos:
Entradas Pantalla
CL 3+2i Enter 3+2i
4 Enter -1 19+120i
CL -119+120i Enter -1 19+120i
0.25 Enter 3+2I
CL -119+1201 Enter -119+120i
1/4 Enter 3+2i

Si deseamos obtener todas las
raices (hay tantas como indice
tenga la raiz) pulsaremos V
tras lo cual el ordenador nos pe-
dira el indice. Solo acepta valo-
res enteros y mayores que uno,
veamos un ejemplo.

Entradas Pantalla
CL  —119+120i Enter -1 19+120i
\ 4 Enter 3+2f
Enter -2+30
Enter —3-2i
Enter 2-3i
Enter 3+2i

Obsérvese que pulsando la te-
cla «Enter» obtenemos las suce-
sivas raices y que al final en el re-
gistro X queda la primera de
ellas, la misma que obtendriamos
con la potenciacion de exponen-
te fraccionario.

Formatos de entrada

Nuestra calculadora puede tra-
bajar con nimeros complejos y
con numeros reales, que al fin y
al cabo son complejos con parte
imaginaria nula, o sea que pode-
mos introducir

Entradas Pantalla
CL 5 Enter 5
+ -7 Enter -2
X 3.25 Enter -6.5
- 2.3+3.71  Enter -8.8-3.7i

Pero no podemos usar comple-
jos sin parte real (imaginarios pu-
ros), que deberemos escribirlos
con parte real cero, por ejemplo
0+2i,0-i.

El motivo de esto es que el pro-
grama utiliza el primer simbolo
no numeérico para separar la par-
te real de la imaginaria, por lo
cual tampoco se podra utilizar la
notacion exponencial, ni nime-
ros fraccionarios, ni paréntesis, ni
dejar espacios en blanco, etcéte-
ra.

Por tanto estan prohibidas en-
tradas del tipo:

7i, (2-3j), 1E6-2i, 2/3+5/2i,
(2 +3) +5i, +2-3I...

Calculos en cadena

El resultado de un célculo se
puede utilizar en una operacion
posterior, lo cual permite largos
célculos en cadena siempre y
cuando los introduzcamos en el
orden en que deben ejecutarse,
por ejemplo para realizar

(8-45()+ (111~ x(3+i)

procederemos como sigue:

Entradas Pantal
12 +i Enter 12+1i
2 Enter 143+24]
1—2i Enter 19+62i
3+i Enter -5+205i
8-451  Enter 3+160I

Paso a polares

La presentacion normal de los
datos es en forma binémica, para
obtener la forma polar hay que
pulsar la tecla «=» que nos dara
modulo (M) y argumento (R).

«Enter» nos vuelve a mostrar el
complejo en forma bindmica
para continuar nuestros célculos.
Veamos un ejemplo en medio de
una suma:

Entradas Pantalla
CL 2+3i Enter 2 + 3i
= M =3.605 R =56.3
Enter 2 +3i
+ 5-i Enter 7+2i
= M=7.28 R=159
Enter 7+ 2i
Repeticion
(constantes)

Si después de efectuar una
suma, una resta, una multiplica-
ciébn o una division pulsamos
«Enter», se repite la Ultima ope-
racion realizada.

Por ejemplo si deseamos mul-
tiplicar (2+1i) por (3+2i) y el re-
sultado de nuevo por (3+2i) y asi
sucesivamente, sera suficiente ir
pulsando «Enters:

Entradas Pantalla
CL 2+ Enter 2+
X 3+2i Enter 4+71
Enter -2+29i
Enter -64+83i
Enter -358+121i

Esto nos permite calcular po-
tencias mediante productos re-
petidos, evitando los errores de
redondeo debidos al paso a pola-
res. Como el segundo nimero es
igual al primero no hara falta in-
troducirlo. Veamos cémo calcu-
lar(3 +4i)4

Entradas Pantalla
CL 3+4i Enter 3+4i
X Enter -7+241
Enter -1 17+440
Enter -527-336
Estructura

delprograma

Al ser un programa algo com-
plicado conviene tener presente
el diagrama de flujo para estu-
diarlo.

La instruccion 100 llama al
subprograma que nos presenta X
en pantalla.

El INKEY$ de la instruccion
1 10 espera a que pulsemos una
tecla de operacion licita, cuyo co-
digo se guarda en K.

Estos cédigos son:

CL + - X /
24 43 45 42 47
- Enter
61 32 11 13

El programa se bifurca enton-
ces en dos bloques, de forma que
si pulsamos CL, +, - x, / sigue la
linea principal del programa,
mientras que si pulsamos =,
V', que exigen el paso a polares,
el programa salta a otro segmen-
to del programa que llamaremos
linea secundaria (instrucciones
300 a 460).

La linea principal continda con
un INPUT que nos pide el segun-
do complejo Y (si X esta vacio to-
mara el mismo valor), salvo si se
ha pulsado «Enter» que significa
repetir la operacion anterior y
gue no necesita nuevo valor para
Y.

Después de separar las dos
componentes de Y=C+Di, los
cinco condicionales siguientes
(instrucciones 200 a 240) deter-
minan los célculos a realizar para
cada una de las operaciones.

La linea secundaria empieza
obteniendo la forma polar de X y
a continuacién tres condiciona-
les determinan lo que hay que
hacer en cada caso.
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PROGRAMA

10:REM COMPLEJOS
20;REM COPYRIGHT
EL ORDENADOR
PERSONAL
Y EL AUTOR

50:CLS :NAIT O:A=
0: B=0:C-0;D=0:
G=0:ON ERROR
GOTO 800
100:GOsuUB 700
110:K™NASC INKEYi
IF 1-CK-430R
-450R K-420R
=420R K~"™240R
-130R K-320R
=110R K-61)
GOTO 110
130:IF G-OAND K< >2
4GOTO 110
140:IF K-320R K=11
OR K=61GOTO 30
0
150: IF K< 213CLS :G
=K;INPUT "v =
" AS:BS-AS
160:C=UAL A$;AS-
RIGHTS (AS,LEN
AS-LEN STRS C)
:D-UAL AS
120:IF AS="+i"OR A
S="+I1"LET D=1
180:IF A$B-"-i"OR A
S="-1"LET D=-I
130:A%$=BS:IF ABS C
>1E60R ABS D>1
E6GOTO 800
200: IF G=24LET A=C
:B=D:GOTO 100
210: 1F G=43LET A-A
+C:B=B+D:GOTO
100
220: 1F G-45LET A-A
-C:B=B-D:GOTO
100
230:IF G™N42LET E-A
XC-BXD:B=AXD+B
XC;A-E;GOTO 10
0
240:1F G-42LET E=C
*C+D*D;F=(fi*c+
BXD)/E:B=(B*C-
A*D)/E:A=F;
GOTO 100
230:GOTO 100
300;G-K;DEGREE : M=
mTCAYA+BXB): R-0
- IF A< >0OLET R-

AARXRXX -

ATN (B/A):IF A
<OLET R-R+180

310: IF A-OAND B< >0
LET R-B/ABS BY

30
320:IF K<>=61G0T0 3
50
330:PRINT "F1=";M;"
R=":R

335:K-ASC INKEYS
IF KO13GOTO 3
35

340:GOTO 100

350:IF K<>32GO0TO0 4
00

320;INPUT "EXPONEN
te=":n

380: M-M™N: R-RXN: A=
MXCOS R;B=MX
SIN R;GOTO 100

400;IF K<>11GOTO 5
00

410;INPUT "INDICE-
"":N: IF N<>ABS
INT NOR N-0OR
N-1GOTO 410

420:M=M"™(1/N) : R=R/
N;C-MXCOS R:D=
MXSIN R

430;POR 1=1TO N

440:A-MXCOS R;B-MX
SIN R;GOSUB 20
O;:R-R+360/N

450;R=ASC INKEYS
IF KO13GOTO 4

50
460;NEXT 1:A=C:B=D
:GOTO 100

200;E-INT (AX1E4+.
5=>/IE4;P=INT (
BX1E4+. 51/1E4

210;IF ABS E>1E60R
ABS F>1E6GOTO
800

220:CLS .'PRINT "X
= "JE;

240:1F F>OPRINT "+

250:1F F<OPRINT F;

230;RETURN

800:CLS ;PRINT "ER
ROR (D1U O, . ..
)

810:K-ASC INKEYS ;
IF KO13GOTO 8
10

820:GOTO 50

Si se ha pulsado «=» imprime la
forma polar.

Si se ha pulsado oV nos
pedira el exponente o el indice y
realizard los céalculos pertinentes
pasando el resultado a forma bi-
noémica.

Ambas lineas terminan regre-
sando a la instruccion 100 para
repetir el proceso.

En las instrucciones 800 a 820
se encuentra el tratamiento a dar
a los errores que consiste en un
mensaje del que se sale pulsando
«Enter». Para comprobar su buen
funcionamiento intentemos divi-
dir por cero:

Entradas Pantalla
CL 2+3i Enter 2+3i
/ 0 Enter ERROR (DIVO,..)
Enter 0
CL

Obsérvese que cuando apare-
ce X e Y en el diagrama de flujo,
realmente el programa opera con
sus componentes, respectiva-
mente A,By C,D.

Fe de erratas

En el programa de calculo con
fracciones, que publicabamos en
el nimero de febrero pasado, se
desliz6 un pequefio error que,
aunque sin importancia, demues-
tra que por mas que sometamos
nuestros programas a las prue-
bas mas estrictas, siempre puede
pasarnos por alto algun caso.

Concretamente las instruccio-
nes 40 y 90 decian entre otras
cosas:

IF A 1E6 OR B 1E6 GOTO
"ERR"

IF C 1E8 AND D 1E8 GOTO
"FRAC"

cuya misiéon era limitar el calculo
entre £ 1 E6 para las entradas y
entre =+ 1E8 para las salidas,
pero tal y como estan sélo limi-
tan por arriba.

Para corregirlo afiadiremos un
«valor absoluto» dejandolo como
sigue:

IF ABS A 1E6 ORABSB 1|E6
GOTO "ERR"

IF ABS C 1E8 AND ABS
D 1E8 GOTO ' FRAC'

Tomeu Ferrer
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ZX-81

¢Escribe? jPues ahora puede

cantar!

iPues si' Su ZX puede cantar admirablemen-
te. A pesar de su natural timidez, podria oir su
voz melodiosa, dandole confianza con el pro-
grama Musix, que necesita, por supuesto, un ZX

81 y 16 K de memoria.

Musix comprende: una rutina
en lenguaje de maquina capaz de
ejecutar notas en, mas o menos,
tres octavas y de crear tempori-
zaciones para los silencios y un
programa Basic, que simplifica el
trabajo del usuario, permitiéndo-
le teclear, por ejemplo, «5.5 01
L1 LA» (para obtener un silencio
de medio segundo seguido de un
LA de la primera octava y de un
segundo), mejor que manipular
directamente los valores numéri-
COs necesarios a la rutina en len-
guaje de maquina para obtener el
mismo resultado.

Ante todo, estudiemos la ruti-
na que, en realidad, es el corazon
del programa Musix: cuando es
llamada (mediante USR 16514),
comienza a leer los octetos situa-
dos a partir de la direccidon
32000 vy, segun su valor, puede
efectuar tres operaciones dife-
rentes:

- O significa «vuelta al Basic»:
es el codigo que debe cerrar
cualquier trozo de musica.

- 1 significa «silencio»: en este
caso, los dos octetos siguientes
contienen un valor que determi-
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nara la duracion del silencio. Por
supuesto, la obtenciéon de una
duracion determinada necesita
una base de tiempos; sin embar-
go, como el ZX 81 no dispone de
reloj programable, la Unica solu-
cién consiste en basarse directa-
mente en la duraciéon de las ins-
trucciones del Z 80 (estas dura-
ciones figuran en el Cuadro !
para un Z 80 trabajando a 3,25
MHz). De este modo, los dos oc-
tetos siguientes al codigo ! se
cargan en el doble registro DE y
determinan el nimero de veces
que hay que repetir el bucle que
comienza en la etiqueta TP y
cuya duracion puede conocerse
facilmente.

La duracién del silencio en se-
gundos es: (1 010, 76 n" +
24,29). 10-6.

e Cualquier valor diferente de 0
y | hara que la rutina toque una
nota. Esta nota estd codificada
en tres octetos de la siguiente
forma:

01 Oy / | determina la fre-
cuencia del sonido

02 y 03 determinan la duracion
del sonido.

Sefiales rectangulares
para una armoniosa
melodia

La creacion propiamente dicha
de los diferentes sonidos se fun-
da en el empleo de algunas ope-
raciones de entrada/salida: las
direcciones 4 y 255 tienen in-
fluencia, en modo FAST, sobre
las salidas de magnetofno y TV
(asi sera posible oir musica bien
en un magnetéfono en modo
grabacion o bien directamente
en el altavoz de la TV).

e la operacioin (OUT 255,A)
pone las salidas magnetéfono y
TV en su nivel bajo,

e la operacién (IN A,4), por el
contrario, pone estas salidas en
su nivel alto.

Dése cuenta de que, en ambos
casos, el valor del registro A no
tiene importancia. Gracias al em-
pleo conjugado de estas dos ins-
trucciones se pueden crear mu-
chos sonidos. Como la salida uti-
lizada es del tipo «todo o nada»,
no se podra controlar ni el volu-
men del sonido ni su envolvente:
las sefiales sOlo podran ser rec-
tangulares. Pero podemos con-
trolar la frecuencia del modo si-
guiente: para obtener un sonido
de una frecuencia determinada,
basta con calcular el periodo T(T
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DELTA

Base de datos esencial para su microordenador

Si una tarea de su microorde-
nador es almacenar y tratar mu-
cha informacion, DELTA debe
ser su primera inversion en soft-
ware. Es un éxito garantizado
para su compafiia.

Le ayuda en sus distintas apli-
caciones, le ofrece una gama de

El éxito de DELTA esta prin-
cipalmente en su simplicidad de
utilizacién y sobre todo en su
gran potencia. Le permite selec-
cionar su informacion, efectuar
célculos, imprimir listas, infor-
mes, etiquetas adhesivas, y has-
ta cartas personalizadas!

Si  Vd. utiliza Wordstar,
Spellbinder, Lotus 1, 2, 3,
Peachtext, Visicalc o Multi-

plan, ademas necesita a DEL-
TA que puede intercambiar todo
tipo de datos con ellos.

posibilidades mas amplias que
las ofrecidas por otros progra-

mas en el mercado actual. EJEMPLOS DE APLICACIONES DE DELTA:

, = Administracion = Bancos. = Mantenimiento y
¢Por qué DELTA? de fincas. = Control de coste limpieza.
< Abogados. de obras. « Meédicos,
DELTA es uno de los pocos programas conce- = Agencias de Facturacion. dentistas,
viajes. Farmacias. veterinarios.

bidos para ser utilizados por los usuarios, geren-
tes, secretarias y cualquier tipo de empleado.

DELTA esté en espafiol usual (manual y men-
sajes). Lo utilizara sin que sea necesario tener
conocimiento de informatica.

DELTA no esta destinado a una aplicacion es-
pecifica. Puede ser la solucién para cualquier
aplicacion y la suya en particular.

< Almacenes.
« Archivo de
personal.

Hospitales. = Seguros.
Librerias. = Video club...

Disponible para los ordenadores con MSDOS o PCDOS
como IBM PCy XT, HP 150, RAINBOW 100/100+, VIC-
TOR/SIRIUS, APRICOT, OLIVETTI M24, RANK-
XEROX, COMPAQ, ITT XTRA, TOSHIBA, ZENITH y
compatibles.

ORDENADOR DISTRIBUIDOR Compsoft PLC, Compsoi't Ma-
nor, Farncombe Hill, Godalming

IBM PCy XT Red de concesionarios autorizados de IBM Espafia, S A Surrey, England GU7 2AR

Apricot D.S.E. Tel.: (93) 323 00 66

HP 150 Hewlett Packard. Tel.: Madrid 637 00 11 Teléfono: (07 44 4868) 25925

Rainbow 100/100 +
Victor/Sirius

Digital Tel.: Madrid 734 00 52
Otesa Tel.: Madrid 754 33 00

Télex: 859210 CMPSFT G
Contacto: Louise KILLICK
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N ?

P7VAL
PEEK COPY / (

REM 5 N4>72727. IF ( RETUR

RETURN 4 PRINT / NEW 2727
<= AT VAL / ( IF AT VAL
IF RSQR .2 RETU

EN 4 STOP AT )L /COS 00.0.0

ar wN

6
1.0

0.0.094

15
20
25
3)
3.0
32
35
40
45
50
52
55
110
111
112
113
114
115
120
125
130
135
137
140
145
147
15.0
155
16.0
17.0
175

REM

REM . .. _INICIALIZACION....
REM

LET Ai="DOREMIFASOLASIDO"
FAST

LET Bi="1881681501411261121

DIM A(8)
FOR 1=1 TO 8
LET A(1)=VAL Bi(1*3-2 TO I*

NEXT |

PRINT AT 2,0;"PARTITURA 2"
LET B=1

LET C=.5

LET D=1

LET E=3200.0
LET 0=1

PRINT AT 0,1.0;"
INPUT Bi

REM

REM .. .DECODIF ICACION Bi...
REM

cLs

IF D>LEN B$ THEN GOTO 480
IF B$ (0)O" " THEN GOTO 135
LET D=D+1

GOTO 115

LET Ci=Bi(D TO D+I)

IF Ci(2)>“9" THEN GOTO 150
IF Ci<1)="S" THEN GOTO 310
IF Ci(D="L" THEN GOTO 345
IF C$(1)="Oll THEN GOTO 380
REM

REM ..TRATAMIENTO NOTA...
REM

FOR 1=1 TO 15 STEP 2

IF Ci=Ai(l TO 1+1) THEN GOT

MUSICA "

0 27.0

180
131

182
183

277
280
285

NEXT |

REM

REM ..DETECCION ERROR..
REM

PRINT AT 2,0;"ERROR:
" Ci

PRINT AT 4,0;Bi
GOTO 35

LET D=D+2

LET B=B+1

LET I=+D/2

LET AI=A(1)/O-1.485
POKE E,Al

LET F= (C-..05)*1E6/ (20.3*Al+

B

30.14)

290
295
300
3.05
310
315
32.0
325
330
331
183
185

S

POKE E+1,F-INT (F/256)*256
POKE E+2,INT (F/256)

LFT E=E+3

GO 10 115

REM

REM .TRATAMIENTO SILENCIO..
REM

LET B=B+1

GOSUB 1000

IF Ci="* THEN GOTO 115

REM

PRINT AT 2,0;"ERROR:
" Ci

Bt
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19.0
195
270
271
275
277

PRINT AT 4,0; Bi
GOTO 35

LET D=D+2

LET B=B+1

LET I1=(+1)/2

LET AI=A(1)/O-1.485

280 POKE E,Al

285 LET F=(C-.05)*1E6/(20.3*Al+
30.14)

29.0 POKE E+1,F-INT (F/256)*256
295 POKE E+2,INT (F/256)

30.0 LET E=E+3

305 GOTO 115

310 REM

315 REM .TRATAMIENTO SILENCIO..
320 REM

325 LET B=B+1

-330 GOSUB 1.000

331 IF Ci="" THEN GOTO 115

1 332 POKE E,I

CQc LET F=(VAL Ci*IE6-24.29)/10
10. 76

340 GOTO 290

345 REM

350 REN .TRATAMIENTO DURACION..
355 REM

360 LET B=B+1

365 GOSUB 1000

367 IF Ci="" THEN GOTO 115

3TO LET C=VAL Ci

375 GOTO 115

380 REM

385 REM ..TRATAMIENTO OCTAVAS..

39.0
395
4.00
405
41.0
413
415
480
485
ADA.
490
495
5.0.0
502
505
5.07

REM
GOSUE 1.00.0

IF Ci="" THEN GOTO 115

LET O=2**(VAL Ci-1)

LET B=B+1

FAST

GOTO 115

REM

REM ..DECODIFICACION TERMIN

REM

POKE E,O

SLOW

PRINT AT O,10;" MUSICA "
PRINT AT 2,0;"PULSAR :"
PRINT AT 4,5;"-E PARA OIR E

L FRAGMENTO"

509

PRINT AT 6,5;"-N PARA TOCAR

OTRO"

510
5
511
515
=20
525
0
530
535
540
545
1000
10.05
JO 10
1015
1016
102.G
1025
1030

IF INKEYIO"N" THEN GOTO 52

.-AST

CLS

GOTO 32

IF INKEYIO"E" THEN GOTO 51

FAST

RAND USR 16514

SLOW

GOTO 510

LET D=D+1

IF Bi(D)=" " THEN GOTO 100.0
LET cCi=""

IF D>LEN Bi THEN RETURN
IF Bi(D)>“9" THEN RETURN
LET Ci=Ci+Bi(D)

LET D=D+1

GOTO 1.015
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= 1 /f, unidad: el segundo), poner
las salidas de magnet6fono y TV
en el nivel alto con (IN A,4) du-
rante un semiperiodo y después
al nivel bajo con (OUT 255,A)
durante otro semiperiodo y vol-
ver a hacer esta operacion tantas
veces COmMO Ssean nhecesarias
para conseguir la duracién de so-
nido deseada. Todo ello exige
marcas temporales y nos obliga
de nuevo a basarnos en la dura-
cién de las instrucciones del Z 80
(ver cuadros 1 y 2).

Gracias a estas formulas pode-
mos tocar las diferentes notas
musicales cuya frecuencia figura
en el cuadro 3.

Para terminar con esta rutina
debe saber que se ejecuta un si-
lencio de 0.05 al final de cada so-
nido para conseguir que no se
unan dos notas consecutivas. La
duracién de este silencio queda
determinada por el valor v carga-
do en el registro doble DE en la
direccion 16581 (aqui49) y pue-
de modificarse sabiendo que:

dd = duracién deseada en segun-
dos.

Como puede observar, esta ru-
tina se podria utilizar de una for-
ma totalmente independiente,
pero exigiria un nimero bastante
grande de calculos y por ello se
ha afladido un programa Basic
qgue manipulara los nimeros libe-
randole de la tarea. Su empleo es
muy sencillo: tras teclear RUN
N/L, el programa pedira la parti-

tura: se la podra dar siguiendo las
siguientes instrucciones:

* O le permite seleccionar la oc-
tava: por ejemplo, si teclea 02 to-
das las notas siguientes seran de
la segunda octava. Si no precisa
cual sera la octava, se toma la
primera automaticamente (el LA
de la primera octava tiene 440
Hz de frecuencia). Puede em-
plear desde la SOL de la octava 0
hasta la SI de la cuarta octava
(pero es mejor no utilizar las no-
tas mas agudas).

* L le permite controlar la longi-
tud de las notas; por ejemplo, si
teclea L.25 todas las notas si-
guientes tendran una duracién
de 0.25 segundos. Si no precisa
cual sera la duracidn, se fija auto-
maticamente en 0,5 segundos.

e S le permite graduar los silen-
cios; por ejemplo, tecleando S2
obtendra un silencio de dos se-
gundos.

e Las notas se dan en claro y se-
ran. DO, RE, MI, FA, SO (por
SOL), LA, Sl o DO (01 DO = 02
DO).

Tras haber introducido su frag-
mento y tecleado N/L, el progra-
ma empezara a descifrarlo vy, si
no ha cometido ningdn error, le
ofrecera dos posibilidades: escu-
char el fragmento pulsando E, o
bien introducir otra melodia te-
cleando N.

Una nota en falso y
la pantalla melémana
presentara «<ERROR»

Si, por el contrario, ha cometi-
do un error, el programa presenta
la partitura (memorizada en la
variable BS') y escribe:

ERROR X, YLL; en la que:

Eti; Ensamblador
Z80

Duracién (1)

LM (decimal)

LM (hexacimal)

Direccion

Comentarios

ni = puntero «progra-
ma» (comienzo en
32000)

a = octeto apuntando
por hl

si a =0 — retour au Ba-
sic

si a # -> salto a ST1
(se tocara una nota)

Silencio. Se cargan en
DE los dos octetos que
siguen al cédigo 1; des-
pues...

bucle de temporizacién
(DE = numero de bu-
cles) empleado para los
silencios y al final de
cada nota

si ha terminado la tem-
porizacién, salto a LE
(decodificacion de los
siguientes octetos)

B va a determinar la
frecuencia de una nota
y DE su duracién

Salida en nivel alto
Bucle que determina la
duracién del nivel alto
(B = ndmero de bucles)
Salida al nivel bajo
Bucle que determina la
duracién del nivel bajo
(B = nimero de bucles)
DE=DE-1
Mientras que D 0
vuelve a empezar la
operacion (salto a A)
Si DE = 0 entonces DE
49 y salto a TP (tem-
porizacién)

X indica el numero de la instruc-
cién donde se ha producido el
error;
Y indica la posicion de los carac-
teres erréneos en la variable BS/,
LL precisa esos caracteres.

El programa le pide que vuelva
a introducir toda la partitura,
pero existe una astucia para no
volverla a teclear entera: supon-
gamos que introduciendo las no-
tas de «A la claire fontaine» haya
tecleado FlI en vez del segundo
FA; obtendra:

ERROR X, Y Fl.

Suprima las comillas que se
presentan en la parte baja de la
pantalla (< RUBOUT RUBOUT)
y después haga: BS' (1 TO Y) +
«A» + BS' (10 TO - LEN BS)), iy
ya estd! Se corrige el error y el
programa proseguird el descifra-
do.

Este método puede emplearse
también para modificar un frag-
mento después de haberlo escu-
chado: cuando teclea N para in-
troducir una nueva melodia, la
variable BS' no se reinicializa.

Antes de cargar Musix, teclee
POKE 16389,125 y después
NEW con el fin de liberar los oc-
tetos mas alla de la direccion
32000. Seguidamente introduz-
ca el siguiente programa (cuadro
4), lancelo y después borre las li-
neas desde la 5 hasta la 30. Te-
clee finalmente las lineas desde
la 2 hasta la 1030, jy adelante
Musix!

Duracién del nivel bajo (o alto)3
n es el valor del octeto 01:
f es la frecuencia deseada.
Duracién de la nota:
n es el valor codificado
en 16 bits en 02 y 03.

Frecuencia (Hz)

Nota: 262 es la frecuencia de Ut 3; para
pasar de una octava a otra, hasta multi-
plicar por 2 las frecuencias:

REM con 12. caracteres artificiales
ver el contenido de
AS" en anexo

(1)Se proporcionaran dos duraciones para los saltos condicionales: la primera, para una condicién realizada, y la

segunda, para una condicion falsa.

Christophe Caspar
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Los atracos del jefe

El jefe es un especializado la-
drén. TU tendras la gran oportu-
nidad de estar en su banda, for-
mada por muy buenos especia-
listas en estos temas del hampa.
Para entrar en su banda tendras
que pasar una prueba inicial de
tiro al arco, como prueba de pre-
cision. Esta prueba llevara consi-

go el que puedas trabajar con el
jefe o que no lo puedas hacer.

Te daran la oportunidad de dar
en el blanco diez veces, de las
cuales la primera vez que acce-
das a esta prueba tendras que
dar en el blanco cinco de las diez
flechas. En este caso afortunado
pasaras a lo que en realidad es el
juego. El atraco es nocturno (en
principio), y consiste en lo si-
guiente:

— Los demas empleados del
jefe estaran en unos edificios en
plena calle. TU y otro empleado
iréis intentando coger las bolsas
de dinero que tiran los del edifi-
cio. Al cabo de 20 bolsas lanza-
das os someteréis, tu y tu com-

El Ordenador Personal, nim. 37

pafiero, al severo juicio del jefe.
Durante la ejecucion del progra-
ma, un contador llevara la ener-
gia que os queda. Si se o0s acaba,
habréis acabado de jugar, pu-
diendo empezar de nuevo. (La
energia se puede renovar en par-
te, pero claro eso cuesta dinero.)
Cuando, o por enfado del jefe o

REM *

REM * ©
REM *

QOONOUITWNE
Py
m
<

[y

a3=5
GO _TO 50Q0
LET h "O":

:—AL LADRON- © 1985
:POR EDUARDO GONZALEZ
EL O. P.

FHrFIHXHIAIXIAFIXIAIXIAIXxXTIXIXXAXAIXXKXAXX

por previo aviso, os despida y
tengdis que dejar de jugar no os
desaniméis, y probar vuestra ha-
bilidad para ser ladrones de nue-
vo. Que os divirtais con el progra-
ma. Ya no 0s cuento mas cosas
porque entonces no habria nin-
guna sorpresa y el texto seria de-
masiado largo.

I HxHIAXAIXXIAXIAIXIXAXIAIXKXIXAXAXX

% X F X ¥ X

LET it$

LET Ws-"

LET ns$;
LET O
PRINT FLASH 1;AT 10,”1;"GRAF

'

DEFINIENDOSE
GO SUB 1790:

«fafb

INK 7: CLS
LET p=0: LET Z=20: LET W=.0
LET e=.2
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PRECISION 'FLEXIBLE DISKS

©arara™

EIN.° 1 de diskettes en el mundo, a la conquista del mercado Espafiol.

En Espafia la mayoria de los diskettes
son aceptables, peropara nosotros
aceptables no es suficiente. Le invitamos
aprobar Xidex.

< Xidex es el n." 1 de ventas mundial
porque hemos logrado los mejores diskettes
del mundo.

= Los diskettes Xidex han seguido un
proceso de fabricaciéon muy avanzado que
nuestros competidores tienen todavia que
descubrir. Han sido probados a niveles de

funcionamiento mucho mas altos que los
standards industriales y su seguridad esta
certificada al cien por cien.

= Ahora en Esparia esta el supervenias,
XIDEX, eIN." 1.

= AladquirirXidex, le obsequiamos con
unapractica caja archivo enplasticopara
gue sus diskettes queden perfectamente
ordenados, clasificadosy protegidos. Pida
su regalo. Es gratis.XIDEX, es una exclusiva
deEC.C. (First Computer Corporation).

Solo Trabajamos Con Los N.°1

Plazade Castilla, 3-1.°C 3. Tel.: 733 96 12. Télex: 47377 FCCS. Madrid - Spain.
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DE
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DEL
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DE

LECTORES

TARJETA
DE
PEQUENOS
ANUNCIOS
GRATUITOS

EL ORDENADOR PERSONAL
Servicio de Suscripciones

Nombre

Empresa
Calle..
Poblacion.................... Caddigo Postal..................... Provincia...........ccccueee....

Se suscribe a El Ordenador Personal por 1 afio, aceptando se prorrogue la
misma por afios sucesivos, salvo aviso en contrario.

Su importe de 2.500 pts. se abonara mediante:
O Cheque adjunto 0 Reembolso O Giro Postal.

La suscripcién empezara con el n°.........

Espafia: 2.500 Pts. por | afio Firma:
Iberoamérica: (Correo aéreo) 50 délares O
(Correo ordinario) 40 dolares [

Sefiale con una cruz lo que le interese. Fecha

criticar, mejorar, sugerencias
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PEQUENOS ANUNCIOS GRATUITOS de EL ORDENADOR PERSONAL
Completa los cuadros en letra de imprenta, utilizando un solo espacio por letra. Atencion sélo se admitiran los

anuncios que lleven la direccién completa (calle, nimero, poblacién, cédigo postal, provincia), el apartado postal
o teléfono sélo no basta. Para las ventas de material de segunda mano indicar mes y afio de compra.

Sefialar con una cruz el apartado (uno solo) en que deseen publicar su anuncio.
O Clubs O Contactos O Compra de material [ Venta de material 1 Diversos

¢De qué ordenador dispone? ¢Es usted suscriptor?  EZI Si 1 No

T s S O e e e e I I I I I I I I O DL D RO R R
T T T e T T T T S A A A S i e N
T T e T T T A T T A A A A O O A O O
[ O B T e T P T D P S A S SV

Direccion
Poblacién C.P...........

Estos pequefios anuncios gratuitos estan reservados exclusivamente a particulares y sin objetivos comerciales: in-
tercambio y venta de material de ocasion, creacién de clubs, cambio de experiencias, contactos y cualquier otro
servicio Util a nuestros lectores. Los anuncios de venta e intercambio de programa seran rechazados sisteméatica-
mente.

EL ORDENADOR PERSONAL, no garantiza ningin plazo de publicacién y se reserva el derecho a rehusar un
anuncio sin tener que dar ninguna explicacion.

Este anuncio no podra utilizarse pasados los tres meses de su publicaciéon.




EL ORDENADOR
INDIVIDUAL S.A.

Ferraz, 11 - 28008-Madrid (Espafia)
Tels. 247 30 00 y 241 34 00

EL ORDENADOR
INDIVIDUAL S.A.

Ferraz, 11 - 28008-Madrid (Espafia)
Tels. 247 30 00y 241 34 00

EL ORDENADOR
INDIVIDUAL S.A.

Ferraz, 11 - 28008-Madrid (Espafia)
Tels. 247 30 00 y 241 34 00



90 PRINT AT 10,12; FLASH 1I;°

‘el

ladréon”.- PRINT AT 20,8; "pulse u

na tecla': PAUSE 0O: CLS

)100 INPUT "I nstrucciones?(si/no
as

110 |IF as="Si" THEN GO SUB 1730

120 IF asS="no" THEN GO TO 140

130 GO TO 109\1

140 LET nhs-

150 LET hs="@":
|C|al’7(l -6) por
ad"”

160

170

180

190
200
210
CT220
230
240

<
)
o —

INPUT "
orden d

THEN LET
LEI-
LET
LET
LET
LET
OR C<1 TH

S LET k=0: LET
GO TO 260

(0}
o k=)

AR
OO0OOOOO0O
v
OO~ WNE

_|

I

m

Z
M=s=====
Zuunnnnn
S Qooo~NoOUIh~

0
e

230 CLS LET k=0O: ILET
240 GO TO 260 r
250 GO SUB 2080
260 LET 0=0: LET k=0: LET h

FOR a=18 TO 13 STEP -1: PRINT
a,3; XS: NEXT a
270 FOR a=18 TO 9 STEP -1

T AT a,8:xS: NEXT a
280 FOR' 3=18 TO 11 STEP -1:

NT AT «/ 13;X$: NEXT a
290 FOR a=18 TO 15 STEP -1:

NT AT 3.18;xS: NEXT a
300 LET z:=z-t
310 FOR a=18 TO 7 STEP -1

T AT a,23:;X%$: NEXT a

c
~+ 3

=0:

RT

PRIN

PRI
PR 1

PRIN

320 FOR a=18 TO 10 STEP -1: PRI
NT AT a_,28;xS: NEXT a

330 LET X=20: LET

340 LET al=INT *53

350 IF 0>=20 THE UB 1610

360 IF C=7 THEN LET i =

365 PRINT AT 9,27;

370 PRINT AT 0O,O; "'bo Isas="; k;AT

O i3;"boisas perdldas:“;h;AT
"‘dlnero ganado por ";rs;U="

"S"'AT 6,0; "nivel=";c

380 IF C=7 '’AND

T 6,0;"Nnivelmmaximo

390 IF U=1

21
P

i=1 THEN PRINT A
ocC;
THEN PRINT AT 3,18;"

esta avisado”

400 IF O7 THEN GO TO 1710

430 IF Z<=0 THEN GO TO 460

440 PRINT AT 2,0;"energia=';z:

LET zl==z

450 PRINT INK 2;AT 4,0;W$(( TO

INT Z): PRINT AT 4,INT =;"

460 IF Z<=0 THEN GO TO 1780

470 IF Z<=5 THEN PRINT :; FLASH

1; AT 4,0; W$ (1 TO INT Z)

480 PRINT AT Ik2,<3,,1$

490 PRINT AT 8,8,1%;

500 PRINT AT

510 PRINT AT

520 PRINT AT 6,23;IS1J

540 LET LET

d "

550 PRINT AT v:;a$;bs;ds

560 ﬁE INKEYS "a" THEN PRINT AT
> LET y=y-i

57 IF ||\|KEY$ ”d" THEN PRINT AT

X 8/ : _c\,/ +1

58 IF a1=1 THEN O SUE: 650

590 IF al=2 THEN SUB 800

600 IF al=3 THEN GO SUB 950

610 IF al=4 THEN GO SUB 1100

620 IF al=5 THEN GO SUB 1250

640 GO TO 550

650 LET a =INT '\fRND*Z) +1

660 IF 11 1 THE LET 7j=2

670 IF a 11=2 THEN LET :6

680 FOR f=12 TO 20 STEP r: PRIN

f/ Ordenador Personal, num. 37

T AT Ff-
690

1,3;CH 32
PRINT ~AT J; hs

700 PRINT AT X.y: as; b$; d$
70S GO SUB 300 o}
IF INT f+I=X AND J THEN
BEEP A.5: LET f=f+l: pRINT THF
PRINT AT f

-1 "B LET 0=0+1:
J; h$ LET k k+| LET. p=@25S0:PR
INT AT le\{ 32: GO TO 340
720 J KEY$—“a" THEN PRINT AT
6/ Z=Z-W: LET y=y-I
73 INKEYS—"I" THEN PRINT AT
8/ LET Z=Z-e: LET y=y-2
74 IF INKEYS= CHRS 13 THEN PRIN
T AT x,y; LET Z=Z-e: LET y

=y +2

750 IF INKEYS "d" THEN PRINT AT
8/ : LET Z=Z-W:

76 IF y<=0 THEN LET y=

770 IF y>=29 THEN LET y=29

780 NEX F PRINT AT f-1,3; " ";

PRINT AT 20,3:hS

790 60 SUB 31550

800 LET all=INT (RND#2)+1

810 IF all1=1 THEN LET J=7

820 IF a11=2 THEN LET J=11
FOR =8 TO 20 STEP f:

AT ¥-1,3;

840 PRINT AT f,.J;h$

850 PRINT AT Xx y as;bs;ds

855 GO SuUB 300

PRINT

860 IF INT f+I—X AND J=y+1 THEN
BEEP .1,5: LET f=f+l: PRINT AT

f-1,3;" %" LET 0=0+1: PRINT AT f
J;hS’ LET k=k+I: LET 8 THSO

iINT AT 21,J;CHRS 32: G 340

870 IF '!.\' Y$—"a" THEN PRINT AT

563’ | KEW% %ﬁ%MENLEEm¥r¥ﬁ
6/, z-e: LET %

89 IF INKEYS= CHR$ 13 THEN® PRIN

Tﬁ; ¥, 9; ": LET Z=Z-e: LET y

éoo INKEYS= "d" THEN PRINT AT

x,g LET =z —W: LET y=y +1

91 ||: y <=0 THEN LET v=3

920 ¥>_29 THEN LET _29

930 NEX f: PRINT AT 1,j;°°

PRINT AT 20J hs

940 60 1550

950 LET aII—INT (RND*2)+1

960 IF al1l=1 THEN LET J=12

970 IF all=2 THEN LET J=16

980 FOR f=10 TO 20 STEP r. PRIN

T AT F£J3h$

990 PRINT AT f—| s

1000 PRINT AT v: aS; b$; d$

1005 GO SUB 3000

1010 IF INT f+I=X AND J=y+1 THEN

BEEP .1,5: LET f=f+1: PRINT AT

-1, ;" 0=0 +1: PRINT AT f
,JThSY LET k k+1 LET +50: PR

INT AT 21,J;CHRS32; GO. T) . 340

1020 IF INKEYS="a" THEN PRINT AT
8/ C LET Z=Z-W: LET y=y-i

103 IF INKEYS=""I"" _THEN PRINT "AT
&,8/ : LET Z=Z-e: LET y=y-2

10 ||: INKEYS -CHR$ 13 THEN' PRIN

_y+2

1050 |F INKEY, “"d" THEN PRINT AT

. L Z=Z-W: LET y=y-+lI

1060" IF y <=0 THEN LET y =0

1070 IF y>=29 THEN LET y=29

1080 NEXT ¥ PRINT AT f=1,3J:;"" '

PRINT AT 20,3J,h$

1090 GO SUB 1550

1100 LEF allxINT (RND*Z +1

1110 IF all=1 THEN LET =17

1120 IF a 11=2 THEN LET j=21

1130 FOR f=14 TO 20 STEP f: PRIN
T AT CHRS 32

N’TAT f,J.h$

1150 PRINT AT X,y;a$;bs$;ds
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1155 GO SuUB 3000

1160 IF INT f+I=X AND J=y+1 THEN

BEEP .1,5: LET f=f+I: PRINT AT
" " LET 0=0+1: PRINT AT f
. LET K=k+1: LET 8 P+5©
IT 21,JjJCHRS$ 32: G 340

1170 IF INKEY$="a" THEN PRINT AT

X ,y; " ": LET Z=zZ-W:. LET y=y-I|

1180 IF INKEY$—" " THEN PRINT AT

li Z=7-6: LET %

ieis’ | INKEY$ CHR$ 13 THEN PRIN

Té'gx,y; LET Z=Z-e: LET y

=y

1200 ||: INKEY$="d" THEN PRINT RT
N " LET_Z=Z-W: LET y=y+l

159 y <=0 THEN LET y=0

1220 IF >=29 THEN LET y=29

1230 NEX fi. PRINT AT f-1,7J; "
PRINT AT 2©,J;h$

124.0 GO SUB 1550

1250 LET 3Il=INT l\fRND*Z) +1

1260 IF all=1 THE LET J=22
1270 IF a 11=2 THEN LET J=26
1280 FOR f=6_TO 20 STEP f:

AT f-1,J3;CHRS$ 32

1290 PRINT AT f,J3;h$

1300 PRINT AT X y as;bs;ds
1305 GO SuB 300

e 7y T [ AG ot THEN
. LET O=0+1: PRINT AT f
3] IYI% LET K=k+1: LETGg P+5©

AT 21,3,CHRS$ 32 340
1320 IF INKEYS="a"_THEN PRINT AT

PRINT

X g LET Z=Z-W: LET y=y-I
133 IF INKEY$ "I THEN PRINT AT
X g; Z=Z-e: %
1340° IF INKEY$ CHR$ 13 THEN PRIN
Té‘gx,y, LET zZz=Z-e: LET vy
=y

1350 IF INKEY$="d"_ THEN PRINT AT

. LET Z=z-W: LET +1
1360" |F y<=0 THEN LET y=0 ad
1370 IF y>=29 THEN LET y=29

1380 NEXT f: PRINT AT f-1,3;" '
PRINT AT 20,J3;hj
1390 GO SuUB 1550

1550 BEEP .3,-25: LET h=h+l: LET
0=0+1: PRINT RT X .Y : OR
b=0 TO 31: PRINT RT 2©bCHR$ 32
. NEXT b

1560 FOR n=I TO 5: BEEP .08,9: B
EEP .06,2: NEXT n: FOR 1=0 TO J-

3: PRINT AT 20, I;n$

1570 _IF_I=J THEN PRINT RT 20,1;"
BEEP .2,5: GO TO 1600

158© PRINT AT 20,1-1;" ": NEXT |

1590 PAUSE 30

1591 FOR 1=3-3 TO 29: PRINT AT 2

O,I;Nn$: PRINT AT 2©,I1-1;" ": NEX

T 11 _PRINT AT 20,29; " " PRINT
RT 20,27;"

1600 PRUSE 30: PRINT RT 20,1-1:;"
aaRT ,,\:L ": PRINT _RT_ 20,1+

1; " FOR "3=0 TO 15: PRINT RT 2

o,a;" *: NEXT a: PRINT RT f,3J;"

" GO TO 340

1610 CLS PRINT "bolsas perdida

3Sd_3" h*1 E’RINT . print "bolsas gan

1615 LET Z=INT Z PRINT PRINT
print "energia sobrante=';z. F

OR t=Z TO O STEP -1: GO SUB 1616
o PRINT RT & d'), "energia sobrante
'INT Z: LET zZ=2Z- 1 PRINT AT 10

,O;"dinero anado=" P BEEP
(RIAELX:_II__Ot BEE .03,15: p=p+50:

1616 IF Z<=1© THEN PRINT RT 5,0;
"energia sobrante="";z;’

1617 IF t<=0 THEN GO TO 1620
1618 RETURN
1620 LET W=w+.1
1640 PRINT : IF hlt THEN PRINT "
el jefe te despide": pause 200:
GO TO 1690

MT280 Unavance mas en
Impresoras de alto rendimiento

La (MT 280) ultimo modelo en impresoras de multipropdsito de Mannesman Tally, ha sido disefiada
para ofrecer flexibilidad e impresion de calidad a un precio competitivo. Con 200 cps en proceso de
datos es una de las mas rapidas, dentro de su precio. Con 50 cps, en
modo correspondencia es capaz de trabajar igual que una
maquina de escribir; incluso tiene posibilidad de graficos y

diferentes tipos de escritura. Conectable a todos los

mBH micros incluido el IBM. Estas cualidades hacen de la

Con insertar frontal de documentos oO...

MANNESMANN

e TALLY

Distribuidor exclusivo

Data Novas.a.

Via Augusta, 59, 3° 08006 BARCELONA
Teléis. 218 11 58 - 218 70 66 Telex 51546

Datanors.a.

Autonomia, 26. 7s B 48012 BILBAO
Teléfs. 444 47 39741. Telex: 32060

MT 280 su impresora.

...alimentador
automatico de
bandeja

SPECIFIC DYNAMICS IBERIA, S. A.
Ramirez de Arellano, s/n. 28043 MADRID. Tel. 413 72 46. Telex 23534 -

Data Levante s.a.

Profesor Doctor Severo Ochoa, 12.
46010 VALENCIA. Tel. 362 06 61. Telex 63205



1650
efe esta_ contento con tlgo por_a
hora’: LET Z=20: LET C LET

r=r+.1: LET p= g+1000 PRUSE 200:
CLS : GO 2

1660 IF k-h<10 AND V=0 THEN LET
Z=20: LET r=r—+.lI: LET C=C+1l: PRI
NT "el jefe no esta_ contento con
tigo y te aviso’ LET u=Il: LET p
sp+500: LET V=I: LET k=0: LET h=
O: PAUSE 200: CLS : GO TO 260

1670 IF k-h<ie RND V=1 THEN LET
r=r+.lI: print "el jefe no estaba
contente, contigo y te ha_echado
{//a te lo aviso' pause 200: 1e
T =0: GO to 1690’
1680 CLS : PRINT AT 10,0;"bolsas
";k print AT 130"b0|
sas perdldas—" h;RT 20,0} ‘dinero
anado con el Jef P
1690 SEEP .7,0: BEEP .3,11: BEEP
.8,14 BEEP .2,17: BEEP .2,14:
BEEP .7,7-: BEEP .7,0: BEEP .3,11
éfEEP .7,14: BEEP .2,17: BEEP .
1700 FOR a=0 TO 7: PRUSE 10- BOR
PER a: NEXT a: BORDER 7: PRINT "
se te termino la partida™: go to
20S0
1710: CLS PRINT "has acatado c
on el edificio; el Jefe te felic
ita'": print 10,0;"has consegu
ido soco? por esto + ";p;"$H": E
T p=p+5000

1715 LET a3=a3+l: IF a3>=10 THEN
LET a3=10
1720 LET W=.5: LET 6=1: PRINT RT

15.0;"El Jefe tiene otro trabaj
its pa-ra ti. Esta vez es mas_co
mplica- do Que tengas suerte. Te

aviso qu cansa mas ue la ant
aHoc: TPRUSET200: BORDER 7: ore
ER 7; INK O. CLS : LET Z=20: GO
TO 15 )

1730 CLS PRINT "Usted ha sido

contratado por un Gamster. Tiene
que ir recogiendo las. bolsas de
dinero que tiran otros empleado
e. del jefe Puede moverse rapido
con las teclas rapidas o lent
con las lentas. Usted tiene un
energia que ira bajando imas co
las tec las rapl—das) ,al coger
as bolsas. Al haber caido 2 bo
sas usted se soO- metera al Juic
dandole este el din

di en-te.usted podra

vel de Juego I1nici
lo largo de Ila pa
iendo Si logra pasa

s alto,el jefe le d
suma de dinero Ly |
na mision casi”im

1735 PRINT "usted podra recargar
su energia en el edificio indie

ado(pero erdera 50 or cada 2
ente(P dg -ncm<-.$ I:I)

1740 PRINT
simenos ener
1750 PRINT

i mas ener
1760 PRINT
CON EL JEFE
1770 GO TO 1
1780 CLS : P
quedado sin
GO TO 1590
1790 RESTORE : FOR a=0 TO 7: RER
D S: POKE USR "a"+a,S: NEXT a
1800 DATA BIN 30111100,BIN 00011
O00,BIN 00111100,255,BIN 1001100
1,BIN 00011000,BIN 00111100,BIN
11000011
1810 FOR a=0 TO 7: READ S: POKE
USR "b"+a,S: NEXT a

1820 DRTR BIN 00110000,BIN 00110
O0O,BIN 11111100,BIN 11111010,BI

tec Ias rapid

| - ter
"BUENA SUERTE

El Ordenador Persona!, nim. 37

IF k-h=>=10 THEN PRINT "el j-

N 111131001,BIN 01000100,BIN 1000
O0010,BIN 11000011

1830 FOR 3=0 TO 7: RERD S: POKE
USR ""C"+a,S: NEXT a

1840 DRTR 0O,0,0,0,BIN 10000001,B
IN 01000010,BIN '01000010,BIN 011

11110
1850 FOR a=0 TO 7: READ S: POKE
USR "d"+a,S: NEXT a

1860 DRTR BIN 00001100,BIN 00001
100,BIN 00111111,BIN 01011111,BlI
N 10011111,BIN OOO0O10010,BIN 0010
OO0O0O1,BIN 11000011
1870 FOR a=0 TO 7: RERD d: POKE
USR "e"+a,d: NEXT a
1880 DRTR 255,BIN 10111111,BIN 1
0111111,BIN 10111111,BIN 1010000
O.BIN 10100000,BIN 10111111,BIN
10000000

READ d: POKE

1890 FOR a=0 TO 7:
USR "f'4+a,d. NEXT a

1900 DRTR 255,BIN 10111101,BIN 1
0100101 BIN 10100101,BIN 1010010
I.BIN 10100101,BIN 10111101,0

1910 FOR a=0 TO 7: RERD d: POKE
USR "g"+a,d: NEXT a
1920 DRTR 255,BIN 11111101,BIN O
0000101,BIN 0O0000101,BIN 0000010
1,5,BIN 11111101,1
1930 FOR a=0 TO 7: RERD d: POKE
USR "h"+a,d: NEXT a

1940 DRTR BIN OO011000,BIN 01111
110,BIN O01000010,BIN 11011111,Bl
N 11000011,BIN 11111011,BIN 1100
OO011,BIN 01111110

RERD 1i: POKE

1950 FOR a=0 TO 7:
USR ""i"43 ,i: NEXT a

1960 DATA O,0O,BIN 00001111,BIN O
0011000,BIN 00111111,BIN 0111111
1,BIN 01111111,6

1970 FOR a=0 TO 7: READ J: POKE
USR "J"+a,Jd: NEXT a

1980 DATA BIN 0O0001000,8,BIN 111
11000,BIN 01001100,255,255,127,0
1990 FOR a=0 TO 7: READ k: POKE
USR "k"+a , k NEXT a

2000 DRTR 0O,0,0,0,BIN 11110000,B

TN 11111000,BIN 11011100,128
2010 FOR a=0 TO 7. RERD 1I: POKE

5830 " IE)AtISA'éiN NIf:[)grOOSlOOO,BIN 01000

100,BIN 00101010,BIN 00011100,BI
N O0011100,BIN 00011100,BIN 0001
0010,BIN 00011011
2030 FOR a=0 TO 7: READ m: POKE
USR "m"+a,m: NEXT a

2040 DRTR BIN 00010001,BIN 00100
010,BIN 01010100,BIN 00111000,BlI
N 00111000,BIN 00111000,BIN 0100

1000,BIN 11011000: RETURN

2050 PAUSE 100: CLS : INPUT "qui
ere volver a Jugar ﬁ\?l no)l_ " J
2060 IF J$="Si" THE

2070 IF J$="no" THEN STOP

2080 GO TO 2350

3000 IF y=28 THEN LET Z=Z+2: LET
p=p-50: PRINT FLASH 1;RT 9,27;m
$ EEP .3,7: BEEP .4,10: PRINT
AT 9,27; m$: PRUSE 100

3010 IF Z>=20 THEN LET Z=20

3030 RETURN

5000 BORDER 0O: PAPER O: INK 7:
RESTORE 5090: CLS : INPUT nombr

e por favor (tres let- as maximo)
o
5010

39 IF LEN (r$) >3 THEN GO TO 50

5020 PRINT AT 10,12; FLASH 1;"el

ladrén':  PRINT AT 20,8; "pulse u
na_ tecla'™ PAUSE O: CLS
5030 CLS

5040 PRINT AT 10,5;"PRUEBA INICI
AL DEL ARCO"™ PRINT AT 15,1;"PUL
SE UNA TECLA PARR CONTINUAR"

5041 PAUSE 0O: CLS @ PRINT AT 5,0
;' PARA QUE EL JEFE TE ADMITA EN
SUBRNDA NECESITARAS DAR EN EL BL
ANCO AL MENOS ";A3;" FLECHAS"

5042 PRINT AT 17,0;"PULSE UNA TE

99



CLA PARA CO(I)\ITINUARl’

5050

PAUSE CLS PRINT AT 18,

O:;"El viento signi fica que el ar
c% dispara desde e | lado del vie
n to’

5055 PRINT AT 8,0; "d-derecha";AT

9,0;"a- |qu|erda AT 10,0;"ente

r-lanzamiento”

5060

CLA PARA CONTINUAR™

S
5251
USR
5252

nxA 3,1

PRINT AT 15,1;"PULSE UNA TE
PAUSE O: CL
FOR a=0 TO 7: READ f: POKE
NEXT a

DATA 1.,1,1,1,BIN 00111111,B

IN 01000011,BIN 10001111,255

5253 RESTORE 5254: FOR a=0 TO 7:
"READ g: POKE USR "*i"+a ,g: NEXT
5254 DATA BIN 10000000,EIN 10000

OO0OO0O,BIN 10000000,BIN 10000000,81

N 11111300,BIN 11000010,BIN 1111
0001,255

5299 LET d$="iIn": LET e$="f"
5300 LET e$="t": LET fa=0: LET a
C=0: LET ti=0O: CLS : LET a$=""Ww=*
" LET W=20: LET Z=14

5301 LET V=INT (RND#2)41: IF V=1

THEN LET v$="tienes viento para
la derecha"

5302

viento Eara

5303

SE 60

5304
5305
RINT |
[iz22/
5310
5323
5354.
5360
0O TO

IF v=2 THEN LET v|=""tienes
la izquierda”

CLS PRINT AT 10,0;v$: PAU

CLS

PRINT AT 1,0;"tirOs="";€i. P

AT 2,10; aC|ertos=";ac;AT 1

“falldos =G; fa

LET X=4: LET ¥=

PRINT INK 4;AT W,Zid$

LET y=y41l

IF ti1>=10 THEN PAUSE 100: G

7000

5390 IF INKEY$=CHR$ 13 THEN BEEP
.2,10: GO TO 6000

5400_ IF_y>=29 THEN LET ti=ti41:

PRINT AT X,y-1;' GO TO 5305

5402 IF_INKEY$="a" THEN
1: PRINT AT W,Z+1; "

,Z ; dS
PAOR | NFE Y S = " THEW

e d$

LET Z=Z-
PRINT AT

5405

PRINT AT X ,y-i; "
5406 AR

PRINT AT X

GO TO 5321°

LET ti=ti+1

IE v=1 THEN LET Z=Z+1

LET 0=w

LET 0=0-1

IF 0<=X AND zZoy THEN BEEP

ie’ hasda(&g ERIN_E& Flfg l_l PAUSE

40: CLS : GO TO 5301
6022 IF O=X AND zZ=y THEN BEEP . 3
,20: CLS . LET ac= ac+| PRINT FL
ASH I;""le has dado" PAUSE 40: ¢C
LS . GO TO 53641

PRINT AT O+l,z; " "

PRINT AT oO,z;e

6061 IF V=1 THEN PRINT AT w,z-1;

6062 IF Vv=2 THEN PRINT AT W,Zid$
6070 GO TO 6020

7000 IF aC>=a3 THEN GO TO 8000
7010 CLS

7020 PRINT "EI Jefe dice que tu
punteria precision no es- suficie
nte ara el”; F AT 41910;"'Q
UEDA DESPEDIDO ANTES DE JUGAR
GO TO 9000

8000 CLS :@ PRINT "EL JEFE DICE O
UE LE GUSTA TU PRECISION"; FLASH
1;AT 10,1;"QUEDAS ADMITIDO; MUC
HA SUERTE": AUSE 100: GO TO 20

9000 GO TO 2050

Eduardo Gonzélez y Garcia-Herrero

EXPOCOM

VILLARROEL, 68 Ti ENDAI1TEL. 254 88 13-08011 BARCELONA
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TRUCOS VIC 20

IA la linea
buenal!

Es posible una tabulacién
vertical en CBM 64 con:

POKE 214, Y: PRINT"
[crsr abajo] TEXTO"

Y representa el ndmero
de la linea en la que hay que
posicionar el texto. El des-
censo del cursor es necesa-
rio para que el texto se pre-
sente en la linea deseada,
sin ello sélo se posicionara
el cursor parpadeante en la
linea correcta.

Combinado con un TAB(),
este POKE permite simular
el PRINT AT de algunas ma-
quinas:

POKE 214, Y: PRINT
TAB (X) "[crsr abajo]
TEXTO"

Christophe Thomas

Rep, rep,
repite

Al enchufar el CBM 64 al-
guna.: teclas son repetitivas
y otras no. En realidad, exis-
ten tres posibilidades rela-
cionadas con el valor atri-
buido al octeto de la direc-
cion 650 (decimal)

1 0 63: estado al en-
chufar.

2 64-127 ninguna te-
cla repetitiva.

3 128-255
teclas repetitivas

Estas posibilidades indi-
can que los dos bits de
mayor peso de la direccion
650 son fundamentales.

Si los bits 6y 7 estan a 0,
el funcionamiento es nor-
mal.

Si sélo el bit 6 esta en 1,
ninguna tecla dispone de re-
peticion.

todas las

Si el bit 7 estd a 1, todas
las teclas se convierten en
repetitivas.

J. F. Brioux

No visto,
no cogido

Para impedir el listado en
pantalla de un programa
Basic, basta con incluir en
ese programa una linea
como:

10 REM (shift/L)

Cuidado: (shift/L) indica el
caracter obtenido pulsando
ambas teclas a la vez.

En el momento en que se
intente listar, el ordenador
presentara:

10 REM ? SYNTAX ERROR

Evidentemente, puede
elegir otro ndmero de linea,
lo mas prudente no es colo-
car el REM de proteccion al
principio del programa.

Christophe Thomas

INPUT de
choque

respuestas a INPUT todos
los signos que habitual-
mente rechaza esta instrucl
cion (). Ademas, bajo
PETSPEED, el envio de una
cadena vacia como res!

puesta no le meterd en
Si se inspira en el progra- READY
ma que sigue, podra intro-
ducir sin problemas en sus P. Parro
Programa

5 REM SUPER INPUT

10 PRINT "SU RESPUESTA

20 ®30SUB 1000
30 PRINT Ft ;LEN<RI>
40 GOTO 10

1000 FOR 4=512 TO 600

1010 POKE 4,0
1020 NEXT4
1030 SYS 44025
1040 Ri=""

1050 FOR 4=512 TO 600
IP PEEK<Jm<>0 THEN R$=R1+CHRT<(PEEK<J>>

1060
1070 NEXT 4
1080 RETURN
10'30 END

READY.

Tres pequeinos
SYS

RESET

Un RESET del CBM 64
que provoca diversas reini-
cializaciones con pérdidas
de datos en memoria (pro-
grama y variables), puede
obtenerse con SYS 58260.
Es menos eficaz que el SYS
64738 mas conocido, que
también efectGa una reini-
cializacion total del sistema.

SCROLL

El scrolling vertical de la
pantalla (desfile de las Ii-

Programa

100 PRINT'/" POKE 53280,0:POKE 53281,0

110 FORT=1 TO 44:READ X
120 PR INTCHR.t<X> ;

CNEXT T

neas hacia arriba) es facil
de conseguir mediante un
sencillo SYS 59626 La lla-
mada a esta rutina desplaza
la pantalla solo en una linea
La insercion de esta instruc-
cién en un bucle le permitira
«scrolearva su gusto

Ligeramente mas dificil
de realizar, veamos la clave
a emplear:

POKE 781.Y: SYS 59903

FérmulaenlaqueY repre-
senta el nimero de la linea
a borrar (La primera linea
lleva el nimero 0)

Con estos conocimientos
pruebe su opinidon con este
programa

Oliver Carré

130 DATA 18,69,76,32,79,82,68,69,78,65,68,79,82,32,86,69,82,83,79,78,65,76
140 DATA 146,32,69,83,13,85,78,65,32,66,05,69,78,65,13,82,69,06,73,83,84,65
150 FOR T=0 TO 1000 NEXT T:PRINT'W

160 POKE 701,2:SYS5?7903
170 FOR T=1 TO 8:READ X

180 PRINT CHR»<X>;TNEXT T

190 DATA 76,65,32,77,69,74,79,82
200 PRINT PRINT "MBUKRROR CORREGIDO"

210 FOR T=07TO. 1000 .NEXT

220 FOR T=1 TO 10:SYS 59626 NEXT T

230 SYS 58260
240 END

READY.

101



A proposito
de semejanzas

El hecho de que CBM 64
y Vic sean muy parecidos en
su organizacién interna,
hace que sea muy frecuente
un fendmeno fundamental.

En efecto, una gran pro
.porcion de trucos y astucias
del CBM 64 se pueden em-
plear en el Vic 20. Veamos
un ejemplo.

El titulo del CBM 64 con-
tiene una interesante astu-
cia de P. Parro, que permite
(modificar el habitual funcio-
namiento de los INPUT. Por
supuesto, si trata de em-
plear el programita tal cual
fracasard; pero sustituya el
SYS 44025 de la linea
1030 por un SYS 52217 y
la astucia del CBM 64 se
convierte en una astucia del
Vic...

Para sacar partido de esta
propiedad, basta con saber
que las direcciones del Vic
pueden calcularse facilmen-

te partiendo de las del CBM
64 mediante una sencilla
suma:

(Direccién del Vic) =
= (Direccion del CBM 64) +
+ 8192

En la practica este célculo
es valido para todas las di-
recciones del CBM 64 com-
prendidas entre $0000 vy
$BFED (en decimal 0 a
49133). Para las siguientes
direcciones, hasta SFFFF,
no puede emplearse este
modo de célculo.

¢Quién dijo que no habla-
mos bastante del Vic?

Juan Pedro Lalevée

Logicomania

Inspirado en una particu-
laridad del Sharp 1500, he
descubierto un medio de
emplear las pruebas de
comparaciéon (=<>). En
efecto, el Vic atribuye un nu-
mero a cada posicion en

DATALEC PLUS es el nuevo monitor DATALEC. De fésforo ver-
de, pantalla antirreflexiva y alta resolucion, tiene los mandos de
control del operador situados en el panel frontal tras unatapa prac-
ticable, asi como mandos de sincronismo en su cara posterior. El di-
sefio externo del monitor ha s'do cuidado en todos sus detalles lo-
grando un aspecto limpio, armonico y agradable.

que interviene una compa-
racion: O si la proposicion
es falsa,-1 si es cierta.

Asi PRINT 3 -2 + 1) da
-1. Se pueden evaluar suce-
siones de comparaciones:

PRINT (3 >2=0-1)

E PRINT (-1 -O—1)

E PRINT (0=-1) da 0.
Seflalemos que los sig-

nos aritméticos son priorita-
rios (3=>2*2=-1)da-1.

Jano

Este programa permite in-
vertir todas las letras, sim-
bolos y cifras con excepcién
de los caracteres graficos.
Las lineas 3 a 5 analizan lasj
mallas de cada caracter (de
0 a 63), mientras que las li-
neas 1, 6 y 8 preparan su

iTrabajo en perspectiva  generacion; 9 y 11 produ-
para los maniaticos de la cen los nuevos caracteres
optimizacion! invirtiendo las mallas.
L. Nichon Marc Simonet
Programa
1 POKE 56,26: POKE 52.20: CLP
2 $=32768 DIM 0<512)
3 POR R=0 TO 63
4 POR L=0 TO 7
5 X=PEEK<G+8*R+L) :W=H + 1:Q<W)=X:NEXT L,R
6 POKE 36869,255
7 FOR 1=7168 TO 7679
8 POKE. |, PEEK( 1+25680) :NEXT W=0

9 FOR R=
10 FOR L=7 TO 0 STEP

7168 TO 7679 STEP 8

-1

11 W=H+1:POKE R+L>Q<W):NEXT L,R

READY.

SHINWA CP-80 F/T

La impresora SHINWA CP-80 F/T utiliza una matriz de agujas
de 7 x 9y ofrece una resolucién de 640 puntos por linea. Dis-
pone de juego de caracteres espafoles y gran variedad de posi-
bilidades en la impresién de textos: normal, comprimido, doble
ancho, subindices, etc. La perfecta compariera de su ordena-

dor, a precio micro.

Distribuidor oficial:

Muntaner, 44

08011 BARCELONA
TIx. 54218

Tel: 32343 15

INFORMATICA



PRINT
USING

(NDLR Un PRINT para el
Spectrum, pero esta vez en
lenguaje de maquina Hay
que resaltar que no redon-
dea los nameros).
La rutina que presenta-
mos realiza un PRINT
USING Tiene una longitud
de 11 & octetos y es total-
m mente reubicable. Damos el
1 listado fuente asi como lo

codigos decimales de la ru-
m tina.

— Programa —
10 ORG 64000
20 USING CALL 7289
30 CALL 8967
40 LD (23546),8C
50 LD HL,23296
60 LD B, 40
70 U7 LD (HL),48
80 INC HL
90 DJINZ U7

100 LD HL,23320
110 U2 LD E,255
120 U1l LD A, 32
130 PUSH HL
140 LD HL,23688
150 suB (HL)
C 160 LD B, A
170 INC HL
180 LD A, 24
190 SUB  (HL)
200 LD C,A
210 PUSH DE
220 CALL 9528
230 PUSH AF
240 LD A 8
250 RST 16
260 LD A, 32
270 RST 16
280 LD A, 8
290 RST 16
300 POP AF
C 310 POP DE
320 POP HL
330 DEC HL
340 LD (HL),A
350 INC E
360 CcpP 45
370 JR Z,Ul
380 CALL 11547
390 JR NC,U1
400 CcpP 46
410 JR Z, U2
420 RST 16
430 LD A,(Y-64)
440 SUB E
450 JR C, U10
C 460 JR Z, U10
470 LD B, A
480 U3 LD A, 32
490 RST 16
500 DJINZ U3
510 U10 LD B,E
520 U4 INC HL
530 LD A,(HL)
540 RST 16
550 DJINZ U4
560 XOR A
570 LD B, (IY-63)
580 CcP B
590 JR NZ, U6
600 LD A 8
C 610 RST 16
620 JR us
630 U6 INC HL
640 LD (HL),46
650 U5 LD A,(HL)
660 RST 16
670 INC HL
680 DJINZ U5
690 U8 LD A,(HL)
700 SUB 48
710 LD C,A
720 LD B, 0
730 RET

TRUCOS ZX

El empleo es bastante
sencillo. Tras haber introdu-
cido el programa en lengua-
je de maquina, teclee, por
ejemplo, la siguiente linea:

10 INPUT a: PRINT«A=»,
USR 6400,5,3

El 5 representa el nimero
de espacios y de cifras an-
tes de la coma, el 3 el ni-
mero de cifras tras la coma.

Estas cifras pueden susti-
tuirse por una variable o una
expresion del tipo: VAL «2».
No obstante, existe una
obligacion: la variable debe
estar precedida por un cara-
ter diferente de una cifra, un
punto (.), 0 un signo menos

Si la primera cifra es me-
nor que el ndmero de cifras
anteriores a la coma, la fun-
cién no la tiene en cuenta,
pero respeta la segunda ci-
fra.

Esta funcién trabaja de la
siguiente manera: el Basic
presenta la variable en la
pantalla. El programa hacia
atrds, mete en memoria las
cifras, las cuenta y las borra.
De vuelta, presenta los, es-
pacios y las cifras en me-
moria.

Lanzando el programa en
lenguaje de maquina, 10
octetos después del princi-
pio (o sea, en este caso en
64010 en vez de en
64000), se esta dispensado
de las dos cifras de forma-
teo.

10 INPUT a: PRINT «A™, &;
USR 64000,5,2

20 INPUT b. PRINT«B=»; b;
USR 65410

Los caracteres de tabula-
cion, coma, punto, coma,
apostrofo se admiten a con-
tinuacion de las dos cifras
de formateo.

El programa en lenguaje
maquina emplea tres sub-
programas del Basic Spec-
trum. Los dos primeros
CALL permiten la valoracion
de las cifras de formateo
que estan colocadas en el
registro BC. El tercer CALL
carga en el acumulador, el
.cédigo del caracter, el codi-

go del caracter situado en la
pantalla y precisado por el
registro BC (B numero de
columna, C numero de Ii-
nea). En realidad, es la fun-
cion SCREENS
Puede sorprender el final
del programa, pero hay que
recordar que al emplear
«PRINT USR», la vuelta al
Basic presenta el contenido
del registro BC. LD A8 y
RST retroceden una posi-
cion en la pantalla. SUB 48,
LD C,Ay LD B,0 introducen
el dltimo caracter en el re-
gistro BC.
Gilberto Richon

Variaciones
en INPUT

El Basic del Spectrum tie-
ne la particularidad de re-
servarse como minimo, dos
lineas en la parte baja de la
pantalla para entradas vy
mensajes de error. Es prac-
tico y muy bueno, pero en
algunos casos, gustaria
guardar los INPUT en pan-
talla como ocurre en otros
Basic. Es posible utilizando
como modelo uno de los
tres programas siguientes:

e Se emplea la rutina
SCROLL del monitor.
10 INPUT«nom :»; LINE
n$' USR 3582, USR 3582
20 INPUT «nUmero: » n'
USR 3582, USR 3582

* O bien con el SCROLL:
10 IN PUT AT 0,0 «nom »;
LINE n$' USR 3582
20 INPUT AT 0,0: «nimero
» n' USR 3582

- Este programa necesi-
ta una pequefia rutina en
lenguaje maquina de dos
instrucciones de cinco octe-
tos, POKE-ados a partir de
23.530 (pero se puede en
cualquier otra direccién li-
bre). La rutina realiza: LD (IY
+49), 2 RET
10 POKE 23530,253
20 POKE 23531,54
30 POKE 23532,49
40 POKE 23533,2
60 INPUT AT 4,0; AT 0,0
«nom » LINE n$'«nlmero »;
n' USR 23530

El «<AT 4.0» reserva cinco
lineas en la parte baja de la
pantalla «AT 0.0» presenta la
primera de estas lineas®
USR equivoca al Basic redu<:
ciendo el nimero de lineas
reservadas a dos.

No olvidar los apéstrofes-
tras las variables en los tres
programas.

Gilberto Richon

¢Merge o Load?

Sinclair Research, para
proteger sus logicales en
cartucho de una eventual pi-
rateria, ha modificado el
funcioniento MERGE con
relacion al magnetofono De
este modo, un programa
salvaguardado en cartucho
con una linea de autolanza-
miento no puede cargarse
en memoria mediante MER-j
GE. Cualquier tentativa de-j
volvera el informe de error;
Merge error.

Los creadores de logica-;
les no tienen necesidad dej
esta proteccion y podrian’
encontrar otras mas efica-
ces (diferente formateo de!
la banda...). Solamente para
vosotros programadores afi-
cionados, ¢como recuperar
uno de sus programas sal-
vaguardado con un linea de
autolanzamiento, antes de;
cualquier imcializacién para
afadirle modificaciones?

Veamos un programa de
99 octetos, en lenguaje de
maquina, cuyo programa
fuente de ensamblador se
escribi®6 en ensamblador;
GENS2. Estd seguido por
codigos hexadecimales|
para los que no tengan ese
ensamblador.

El acceso a la rutina se
hace de dos maneras, se-
gun se quiera cargar un pro-
grama sin autolanzamiento
o fusionarlo con otro progra-
ma. Este acceso puede ha-
cerse también en modo co-
mando o en modo progra-
ma.

No obstante, la llamada
debe hacerse en una linea
de tres instrucciones sepa-
radas por dos puntos: lla-
mada a la rutina mediante
RANDOMIZE USR 23296
dos puntos, la palabra clave
REM dos puntos, la palabra
clave LOAD o MERGE (y no
estas palabras con todas
sus letras); segun la opcion
elegida, seguido porel nom-
bre del programa entre co-
millas.

BenoitThonnart



104

2A 5D 5C23 23 23
FE 22 2805 12 13
32 DA 5C21 68 5B
5C 11 DE5C 01 07

Cddigos hexadecimales

10 ;MERGE o LOAD sin
20 jautolanzamiento

30
40 ;Se emplea en modo
50 ;directo o progrma
60 ; haciendo:

70 iRAND USR- 23296:REM:

80 ; LOAD "Nombre"

90
100
110
120
130
140
150

C 160
170 LD
180 CcP

23296
23296

ORG
ENT

LD HL,(#5C5D

INC HL

INC HL

INC HL
A,(HL)
#D5

Tranferencia
de fondos

La intruccion MOVE per-
mite transferir datos de un
fichero desde el lector de
banda sin fin hacia si mis-
mo o0 hacia otro conectado
a su Spectrum. Pero tal
jcomo se indica en el ma-
nual (p. 39), la instruccién
MOVE sdlo funciona con fi-
cheros de datos.

La rutina que presenta-
mos, totalmente escrita en
ilenguaje de maquina, le

10 ;mov¢

20

30 ORG 23296

40

50 DUPLI RST 8

60 DEFB #31

70 EXX

80 PUSH HL

90 EXX

100 LD HL.COM!

1,10 LD (#5CED>,HL

120 RST 8

130 DEFB #32

140 EXX

150 POP  HL

C 160 EXX

170 RET

180

190 COMI LD HL,DATA8

200 LD DE, 23767

210 LD BC,15

220 LDIR
207 49 217 229
17 215 92 1
205 101 91 120
91 120 50 226
B5 91 195 2
201 126 254

77. o 0 204

7E FE D5 3E E6 20 02 3E F6 32 2D 5B 06 00 23 11 68 5B 23 7E
04 18 F5 C5 CF 31 C1 D9 E5 D9 FD CB 7C E6 3E 01 32 D6 5C 78
22 DC 5C 21 49 5B 22 ED 5C CF 32 D9 EI D9 C9 CD 53 07 21 E6
00 ED BO CD <ab(l5p21 FF FF 22 ED 5C C3¢F2?08
----- 77 T9
Programa

190 LD A#EG6: ‘| LOAD 370 VARS8 PUSH BC 550 DEFB #32

200 JR NZ, NOM- 380 RST 8 560 EXX

210 LD A #F6:S1 MERGE 390 DEFB #31 570 POP HL

220 400 POP BC 580 EXX

230 NOM LD (FLA-+3),A 410 E’iX 590 RET

240 LD B,0 420 PUSH HL 600

250 INC HL 430 EXX

260 LD DE.23400 440 C 610 COMI CALL #0753

270 450 FLAG SET 4,(Y+124) 620 LD HL,#5CE6

280 LONG INC HI C 460 LD Al 630 LD DE,#5CDE

290 LD A.(HL) 470 LD (23766),A 6do LD BC,7

300 CP 31; Comi llas 480 LD AB 6'0 LDIR

C 310 JR “."AR8 490 LD (23770),A 1 60 CALL #J

320 LD iDE),A 500 LD  HL,23400 ;70 LD  HL#FFFF

330 INC DE 510 LD (23772),HL 680 LD (#5CED),HL

340 INC | 520 LD HL,COMI 690 JP

350 JR LONG 530 LD (#5CED),HL 700

360 540 RST 8 710 END

aportara el complemento de
la instruccion MOVE estan-
dar.

Puede emplearla para ha-
cer copias de salvaguardas
de sus programas (com-
prendidos los que se auto-
lanzan), de sus bloques de
octetos, de sus cuadros nu-
méricos o de caracteres,
aqui de un micro-drive hacia
si mismo o hacia uno de los
siete posibles. Igualmente
esta rutina puede servir
como un equivalente a la
funcibn RENAME. En efec-
to, el fichero de destino pue-
de tener un nombre diferen-
te al del fichero origen.

La rutina que ocupa 133
octetos hay que posicionar-

la obligatoriamente en el
tampon de la impresora y no
es reubicable.

Su empleo necesita una
sintaxis de escritura relati-
vamente rigida que debe ser
de la forma:

RANDOMIZE USR 2396:
REM
"XNOMIOOTO "yNOM2”,

Asi, el comando o la linea
de programa:

RANDOMIZE USR 23296:
REM
"IABCD'TO "2EFGH”

transfiere el programa ABO-
DE registrado en el cartu-
cho del lector 1. Un nuevo
programa llamado EFGH se

Rutina en ensamblador

escribird entonces en el car-,
tucho de lector 2. Hay que:
resaltar que no es preciso
teclear espacios antes y
después de la instruccion
REM, ni antes o después de
la palabra clave TO (es la
palabra clave y no las letras
TyO).

Aqui le proporcionamos el
programa fuente en ensam-
blador de esta rutina, asi:
como los octetos decimales”
asi como los codigos deci-
males de los 133 octetos
que la componen. Si no dis-
pone de ensamblador pue-
de crear el codigo en el car-
tucho por un pequefio pro-
grama similar a éste:

Bennoit Thornart

"o
P AP =R
230 LD  HL,(H5C5D) 450 CALL OPEN 7~°7 670 LD A(HL)
240 460 JP  ttl402? suB 48
250 INIT1 CALL DRIVE 470 RET
260 LD (23766) , A 480 OPEN  CALL THB29)' 700
270 LD  DE, 23500 490 SET  2,(IX+67)
280 CALL NOM 500 XOR A . 710 DATA8 DEFB
290 LD AB 510 CALL<#17F~ 720 DEFB
300 LD t23770),A 520 LD (t'SCDA), IX 730 DEFB
c 310 530 RET 740
320 INIT2 CALL DRIVE 540 750 DEFB
330 LD <237741, A 550 NOM INC  HL 760 DEFB
340 LD B, 560 LD A, (HL) 770 DEFB
350 LD  DE, 23510 570 cP 34 780 DEFB
360 CALL NOM 580 RET z 790 DEFB
370 LD AB 590 LD (DE),A 800 DEFB
380 LD (23778) , A 600 INC DE 810 DEFB
390 ¢ 610 INC B 820 DEFB
400 CANAUX SET 4, (IY+124) 620 JR  NOM 830 DEFB
410 CALL OPEN 630 840 DEFB
420 LD HL,#5C4F) L 640 DRIVE INC HL 850 DEFB
430 PUSH HL di* 650 INC  HL 860
440 CALL (ii14C7 660 INC  HL 870 Peeee. .FIN..
os5n
Lista de los 133 octetos de la rutina
217 .33. 17 91 34 ~37 92 207 50 217 225 217 201 118 91
TS 0 237 176 42 93. 92 205 111 91 50 214 92 204791
50 21B 92 205 111 91 50 222 92 6 0 .17 214 .91. 205 101
92 253 203 124 230 205 85 91 42..79, 92 229 205 199 20 205
20 205 41 27 221 203 175 205 247 '73 221 34 218 92
34 200 -"1S 19 4 24 246 35 3j (w5 126 214 48 201 0 255
91 o o255 7T —o0 0 214 91


HL.COM

TRUCOS
TRUCOS

Reanimar
oS programas
comatosos

El monitor Basic contiene
una rutina que reajusta las
direcciones de las lineas (di-
reccion colocada al princi-
pio de cada linea, que indica
el principio de la linea si-
guiente). Es la rutina #
C56F. El Basic la emplea
para la insercién o supre-
sién de una linea, pero pue-
de utilizarse para recuperar
un programa en el que apa-
rezca la linea: «21845
UUUUUUU». Este proble-
ma se debe a una carga ine-
xacta de las direcciones de
las lineas. La rutina mencio-
nada lo arreglara.

Con un NEW lo Unico que
hace (a excepcion de los
punteros) es colocar el valor
O en # 501 y # 502; basta,
para recuperar dicho pro-
grama, hacer POKE #
502,1 y después CALL #
C56F. POKE # 502 es ne-
cesario, porque ésta rutina
detiene su trabajo a partir
de que encuentre tres ceros
en la continuacion.

10 : AD=#400
20 : REPEAT :

Conexiones a
monitor blanco
y negro

Presentamos el esquema
correspondiente a la aco-
metida de un ordenador
Oric 1 a un monitor blancoy
negro. En realidad, el aviso
del Oric 1 no indica la forma
de hacerla y todavia no exis-
te en el comercio el cordén
que permite hacer este en-
lace.

Este montaje, que funcio-
na correctamente cuando
es en blanco y negro, pro-
porciona unos contrastes
malos cuando los colores
elegidos son diferentes de 0
6 7. En realidad, los valores
de las resistencias no estan
en la relacion que propor-
ciona el blanco absoluto
para un aparato de televi-
sion.

Guillaume Dorbes

’Direccién de comienzo
REM Colocacién de

los cédigos maquina

30 : READ DA:POKEAD,DA:AD=AD+1
40 : UNTIL DA=#7F
50 @ AD=#2F5:DA=#400:DOKEAD,DA

loo STOP
500

510 REM
520

530 DATA
540 DATA
550 DATA
560 DATA
570 DATA
580 DATA
590 DATA
600 DATA
610 DATA
620 DATA
630 DATA
640 DhTA
650 DATA
660 DATA
670 DATA
680 DATA
690 DATA
700 DATA
710 DATA
720 DATA
730 DATA
740 DATA
750 DATA
760 DATA
770 DATA
780 DATA
790 DATA
800 DATA
810 DATA
820 DATA
830 DATA
840 DATA
850 DATA
860 DATA
870 DATA
880 DATA
890 DATA
990 DATA
4000

4500

5000 :DATA #7F

Comienza del

#A0,#00
#B1,#E9
#E6,#E9
#DO0,#02
#EG6,#EA
#C9,#46
#FO,#0F
#C9,#4D
#FO,#12
#CO,#4E
#FO0,#15
#C9,#53
#FO,#18
#4C,#3D, #04
#A9,#00

#A2 #OE

#A4C ,#36,#04
#A9,#88
#A2,#13
#AC,#36,#04
#A9,#10
#A2,#27
#AC,#36,#04
#A9 #FF

#A2 #FF
#8D,#06,#03
#8E,#07,#03
#60

#C9,#54
#DO0,#03
#AC,#A9,#E9
#C9,#48
#DO,#03

#A4C #BB,#E9
#C9,#45
#DO,#03

#AC ,#18,#F4
#AC #15,#F4

cadigo

*XI1

T X2

' X3

' X4

’X5

P X7

' X6

' X8

* X9

XA

maquina
LDY #$00
LDA ($E9),Y
INC $E9
BNE Xl
INC $EA
CMP "
BEQ X2
CMP
BEQ X3
CMP
BEQ X4
CMP s
BEQ X5
JMP X6
LDA
LDX #$0E
JMP X7
LDA #$88
LDX
JMP X7
LDA #$10
LDX
JMP X7
LDA
LDX
STA
STX
RTS
CMP  #"T"
BNE X8
JMP TEXT
CMP  #"H"
BNE X9
JMP HIRES
CMP #"E"
BNE XA
JMP EXPLO.
JMP  SHOOT

FIN DEL PROGRAMA

Extensiones ai
Basic Oric 7

El corto programa que pul
blicamos implanta en me-
moria el cddigo necesario
para crear los siguientes co|
mandos:

I'F: teclado rapido,

IM: teclado medio,

IN: teclado normal,

IS: teclado lento,

IH: pas6'a modo HIRES,

IT: paso a modo TEXT,

IE: generacion de un EX-
PLODE.

Todos los demas | gene-
ran un SHOOT.

El cédigo maquina se im-
planta a partir de la .direc-
cién # 400y ocupa 86 oc-|
tetos. El sobrepasar la di-
reccion # 420 indicada en
el manual como un limite no;
parece molestar al Oric.

Los comandos de veloci-
dad del teclado modifican el
contenido del «DATA RE-
GISTER» del contador que»
genera las interrupciones.

IF multiplica la frecuencia
a la que se interrumpe el
6502, por un factor 3 mas o
menos, acelerando la repe-
ticibn automatica, lo que se
puede apreciar en el trans-
curso de la edicion. El in-
conveniente es que la ejecu-
cion de los calculos se ve
muy retardada (alrededor de
2 veces).

IS, por el contrario, dismi-
nuye la frecuencia de las in-'
terrupciones, dejando asi al
6502 el tiempo suficiente
para ejecutar los célculos.

Cuidado: si su programa
ejecuta WAIT, el teclado
debe estar en normal (IN)
para evitar un plante.

Los restantes comandos
llaman a las correspondien-
tes rutinas del Basic.

André Thévenin

Programa
de extension

10 ...Direcci6n de princi-
pio

20 ...Implantacion de co6-

digos maquina

...Principio de cadigo

magquina

5000 ...Fin del programa

510



TRUCOS

Para pasar de
lenquaie maquina
a DATA

Este corto programa para

formar un subprograma en
lenguaje de maquina en una
serie de datos en forma
DATA en Basic.

A las preguntas «PRINCI-
PlO:» y «FIN», debe respon-

principio y fin del subprogra-
ma en lenguaje de maquina
que vaya a convertir (direc-
ciones decimales).

A la pregunta: «<XNUMERO
DE LINEA:», indicara el nu-
mero de la primera linea del
programa Basic en la que
deberan implantarse los da-
tos del programa en lengua-
je maquina. Este nimero de
linea debe ser estrictamen-
te superior al nimero de la
dltima linea del program Ba-
sic; es decir, que los datos
s6lo pueden implantarse al
final del programa Basic, si
no, el sistema se «planta».

mos crea las lineas de
DATA. Hecho esto, soélo
queda por hacer DEL 5-150
y crear un bucle FOR-NEXT.

Observacion: el LOMEN
de la linea 5 hay que adap-
tarlo segin su configura-
cion de memoria. Sencilla-
mente, hay que prever un
poco de sitio entre el pro-
grama y las primeras varia-
bles colocadas a partir de
LOMEN, porque mi progra-
ma implanta los datos sin
ocuparse de LOMEN. De to-
das maneras, haciendo DEL
5-1 50, se vuelve a modificar
el valor de LOMEM.

Apple 2 le permitira trans- der con las direcciones de El programa que publica- Pascal Anquetin
Del lenguaje de maquina a DATA
ULIST 60 A = A+ 2: POKE B * 256+ A, 13 100 POKE B * 256 + A,0: POKE B *
1A= A+ 1: POKE B * 256 + 256 + A + 1,0: POKE B * 256 +
5 LOMEM: 24576 A 32 A+ 20
10 INPUT “COMIENZO : “IDE: INPUT 70 A« = STR» ( PEEK(DE)):LO = L 110 A = A + 1:B =B + INT (A/ 2
EFin : “FI 0 +LEN (A + 1: IFLO > 2 56):A = A - (INT (A / 256) »
20 INPUT “NUMERO DE LINEA : “ILI 00 THEN LO = O:EG = 1: GOTO 256>
IE LI > 63900 THEN 20 100 120 FCKE AH * 256 + AB,A: POKE A
30 XI = INT (LI / 256):X2 = LI - 80 FOR L = 1 TO LEN (A»> POKE H > 25 + AB + 1,8
Xl * 256 B*256 ¢ A+ L, VAL ( MiD* 130 A=A+ 3B =B ¢ INT (A/ 2
40 A = PEEK (175) - 3:B PEEK (Ai,L,D> ¢ 48: NEXT L:A = A 56):A = A - INT (A / 256) =
<176):ab = alah = bla = a + + LEN (Ai) + 1: POKE B * 2 256! POKE 175,A: POKE 176,B
> 56 + A,44 140 IF EG = 1 THEN EG = O:LI = L
50 POKE B * 256 + A,X2: POKE B * 90 DE = DE + 1: IF DE < = FI THEN I + 10: GOTO 30
256 + A + 1,X1 70 150 END
También hay un modo
muy sencillo: teclear " antes iLIsT
Como burlarse de la cadena propiamente
del Applesoft dicha. 5 Di = CHRI (4)
Para evitar este problema 10 INPUT A*: REM INTRODUCIR UNA
en el momento de la lectura CADENA DE CARACTERES CONTEN
El Applesoft rehisa tener de un fichero en disco, en la IENDO . O ! O Y PRECEDIDA
en cuenta las cadenas de creacion del fichero regis- POR *
caracteres que contengan trar " antes de cada cadena. 20 PRINT Ai
una coma, un punto y coma Sencillamente, puede ha- 30 PRINT DIi"OPEN PRUEBA-INPUT“: PRINT
o0 dos puntos bien sea par- cerse  mediante PRINT DIi“WRITE PRUEBA-INPUT": PRINT
tiendo del teclado o del dis- CHR$(34) + A$. CHRi (34) + Ai: PRINT Di"CL
quete En este caso, emite Cuando el INPUT para la OSE"
el mensaje EXTRA IGNO- lectura, el Applesoft queda- 35 REM CHR$(34)= CODIGO ASCII
RED y sélo registra la por- r4 confundido por el "y todo DE SITUA UNA " AL COMIENZ
cién de serie que precede al funcionara bien (ver el pro- O DE LA CADENA SALVADA EN DI
caracter prohibido. grama). sco
El problema puede sos _'Seﬁalaremos una limita- 40 PRINT 1 RELECTURA "
layarse mediante el empleo cion: la cadepa no debe 50 PRINT Di“0PEN PRUEBA-INPUT™ PRINT
Dide sucesivos GET o de un  contener el simbolo " que DI"READ PRUEBA-INPUT": INPUT
subprogr_ama ensamplador |nd|ca_r|a al INPUT el final de Ci: PRINT D$"CLOSE"
gue sustituya la funcién IN- la serie. 60 PRINT Ci
Roland Jost
- res de la tercera pista, reser-
Para que «crezcan» Sus dlsquetes /i | vados para el DOS 3.3.
B ©0 01 EF 08 00 iviva la . Ante todo, teclee el si-
T300L transgreS|0n guiente programa er; el mo-
i nitor. Después, salvaguar-
8283: ’Qf-; 22 Ié?pfel ﬁgo octal! darlo mediante «BSAVE
0304- 20 F7 RF JSR $AFF7 PROG,A$ 300, L& 1D.
0307- A9 00 LOA  #$00 Ponga el disquete en la
0309- 48 STR ﬁgﬁ,: unidad ! y termine triunfal-
82%‘3: 38 EE B3 éﬁs $B3FB Un consejo para aumen-  mente bien mediante BRUN
0310- A9 EO LCfi  #$EO tar la capacidad de sus dis- PROG o bien con BLOD
031S- 80 FC B3 STR  $B3FC quetes de 2,6 Ko; es decir, PROG, o CALL 768.
0S15- 20 FE RF JSR  S$RFFB para liberar los once secto Richard Mau
0318- A9 00 LCfi  #$00
031R- -C 48 STR $48
031C- 60 RTS

106



pequenos anuncios
gratuitos

Clubs.

Contactos.
Intercambio de
programas.

Compra de materia!
Venta de materia!
Diversos.

Venta de
material

Vendo HP 83 incluido monitor, libro y ins-
trucciones en espafiol 'marzo del 84! Basi

Gil Avda Rey Jaime 29 Castellén Telf
21 5000

Vendo VIC 20 + 32K Ram + monitor C/M +
4 cartuchos juegos + curso Basic + 50 jue-
gos comerciales Precio a convenir Joan
Coma Alabert Avda Sant Narcis, 77 5 4

17005 Girona Telf <972)23 14 16

Vendo Apple 11+ afio 83 64K 2 Disk Drives,
Monitor NEC verde Alta Resolucién Impre-
sora EPSON MX 8O0F/T IIl. lenguaje Basic
Applesoft Programas y manuales de hoja
electrénica Visicalc procesador de textos
Apple Writer Il mantenimiento y creacion
de archivos Visifi'e gréficos, y datos esta-
disticos Visitrend/Visiplot junto con mu
dios programas adicionales para materna
ticas estadistica financieros, copia de pro-
gramas y numerosos juegos Acompafio 7
+’manuales ordenador impresora (2). len-
(juaje Applesoft Basic <3< y Disk Operating
System DOS 3 3 Llama a Santi C/ Jacin
to Benavente. 1 08017 Barcelona. Telf.:
'93) 201 59 92. horas de comida y cena
Precio de oportunidad por necesidad de or-
denador mayor

Vendo ZX 81 con ampliaciéon de 16K, com
lirado en noviembre 84 con manual de ins-
trucciones inglés/castellano. cables, fuen-
tes de alimentacién y algunos programas
por 15 000 pesetas negociables M Isabel
Pino Arroyo C/Riusy Carri6. 5 3 2 Hos-
pitalet (Barcelona) Telf (93)333 84 59

Vendo coleccion revistas el Ordenador Per
sonal hasta el numero treinta y tres com-
pletas y en muy buen estado 3 500 pese
tas Alberto Garcia Tarnbini C/ Puig deis
Pallars. 8 1 43003 Tarragona Telf (977)
238572

Vendo video juego Intelhvision con tres car-
tuchos de juegos, fecha de compra enero-
84, poco usado llamar de 9 a 11 noche.
José Luis Sanchez Mesonero. C/ Manuel
Mac-Crohon, 48. Morata de Tajufia (Ma-
drid). Telf: (91) 873 05 50.

Vendo Sinclair ZX Spectrum 1 6K con todos
los accesorios y manuales (seminuevo)
19.000 pesetas. Vicente Pérez Canosa. C/
Vereda Alamos, 9. Alcobendas (Madrid).
Telf: (91) 650 01 08.

Vendo cinta con programas ZX81 16K, con
diccionario automatico traductor. Cintas de
inglés-espafiol y espafiol-inglés, francés y

El Ordenador Persona!, nim. 37

japones Programas muy Utiles para estu-
diante de idiomas, cada cinta por 850 pese-
tas Envios contrarrembolso escribir a Ni
casto Tovar Moreno C/ Los Martinez del
Puerto Murcia

Vendo HP 41 C + 2 médulos memoria + mo-
dulo mateméticas con todos los manuales
35.000 pesetas Lector de tarjetas HP 41
25 000 pesetas Todo por 55.000 pesetas.
Vicente Pérez Canosa. C/ Vereda Alamos,
9 Alcobendas (Madrid) Telf. (91)
650 01 08

Vendo adaptador paralelo-impresora IBM
en perfecto estado (marzo 84) 20 000 pe-
setas con manual y embalaje Alberto Do-
mingo C/ Carabela. 8 28042 Madrid Telf.:
747 18 81

Dragon 32 con numerosos programas de
juegos y utlidades, como Base de Datos.
Tratamiento de Ficheros. Procesador de
Textos, etc. cor. manual en espafiol Por
compra nuevo ordenador 40 000 pesetas.
Miguel Minguez. Lépez de Hoyos, 5 28006
Madrid Telf <91) 261 78 18

Vendo moédulo de funciones extendidas
para HP 41C Con libros de programacion
sintética, juegos, ingenieria eléctrica, mate-

iATENCION!

Para las ventas de material
de ocasion: indicar el mes y
afilo de compra. Teniendo
en cuenta la evolucion de la
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materia!puesto en venta.

maticas todo por 9 000 pesetas Manuel
Castell6 Hernandez C/ San Juan Bosco.
71 8 Valencia 19 Telf (96)366 47 55

Cambio y vendo programas para Vic. Spec
trum, Oric 1 y Atmos. También estoy intere-
sado en formar un club de usuarios de di-
chos ordenadores, para cambiar progra-
mas, etc. Interesados escribir a: Daniel Rois
Marchuet. C/ Castilla, 27. (Bajo). Ibiza (Ba-
leares).

Vendo para Spectrum. Sintetizador de voz
Currah Microspeech. Haz hablar a tu Spec-
trum. Sonido por altavoz TV. Cinta demos-
tracién y manual en inglés. Precio 6.500
(vale 10.800) contra reembolso. También
intercambio programas, mas de 250, enviar
lista a: Javier Rovira. C/ Palau Reial, 12. 2 °.
07001 Palma de Mallorca. Telf.: (971)
22 4 13.

EL ORDENADOR PERSONAL no garantiza ningun
plazo de publicacion y se reserva el derecho a rehusar
un anuncio sin tener que dar ninguna explicacion.

Vendo Vic 20 por 15 000 pesetas Amplia
cion 16K por 10.000 pesetas. Ampliacion
hasta 35K con 8K RAM y 8K EPROM para
grabar por 18 000 pesetas Complementos
libros, documentacién, programas por
15 000 pesetas Francisco Javier Gonzélez
Blanco C/ Teruel. 4 28023 Madrid. Telf
218 96 59

Vendo ordenador Superbrain QD con DOS
Floppy Disk de 350K c/u y 64R de RAM
SIST OP CP/M2 2. e impresora Dataroyal
de 132 columnas-y 150 carac/seg
350 000 pesetas. Antonio Hereu Ferrer C/
Santa Eulalia. 133 Bis L'Hospitalet (Barce-
lona) Telf.: 331 44 96 (tardes)

Ocasion Unica, vendo DAl PC a muy buen
precio mas casete digital alta velocidad
mas Padle y muchas microcasetes de jue-
gos utilidades y gestion, comprado en
1983 José M Torra C/ Campo Sagrado,
24 0801 5 Barcelona. Telf.: 329 53 79

Vendo ZX Spectrum 48K 32 000 pesetas
También impresora Seikosha GP-50 S (no
precisa interface) 28.000 pesetas Junto o
separado. Todo comprado en 8/1984 con
sus manuales de instrucciones en castella-
no. cables, fuentes de alimentacién y en sus
embalajes originales José Miguel Blanco
C/Oriente, 19 11 46006 Valencia

Material portatil Hwlett-Packard. véndese
impresora 82 143A 63 000 pesetas, calcu-
ladora HP-41 29 250 pesetas Quad
82.1 70A 10 500 pesetas. Teléfono (986)
23 27 84 (noches)

Vendo ordenador, totalmente completo,
modelo QX-10 Teléfonos. 681 92 32y
681 11 94

Vendo ordenador Questar-M de Bull con
disco fijo Winchester de 5 omegas por
600.000 pesetas. Ramon Baiges. Rambla
de Catalunya, 112. Barcelona. Telf.
218 78 46.

Vendo calculadora programable FX-702P
Casio, comprenda en noviembre-84, con
garantia hasta noviembre-85, practicamen-
te nueva 16.000 pesetas. Incluye biblioteca
de programas, manual de utilizacién. Paz
Cerrillo Cruz. C/ Cardenal Herrera Oria,
165. Madrid-34. Telf.: 201 87 38.

Vendo Vic-20 méas ampliacién de 16K, Su-
perexpander diez juegos, revistas y libros
para programacion del mismo. Joystick y

unidad de casete, todo por 50 000 pesetas
llamarde 9a !l yde4 a7 Alfonso Gonzalez
Pérez C/ Cartagena. 76 4 C. 28028 Ma
drid Telf. 259 92 00

Vendo HP 41 CV con lector, médulos, ba
terias. cargador y material de programa
cién, etc. Todo en perfecto estado. G. San-
chez Plaza Angel. 2 4 28012 Madrid
Telf 232 36 43 (16,00h)

Vendo Apple Il Plus por pasar a equipo mas
potente Incluyo un drive, impresora con m
terface mas tarjetas lenguaje CP/M. color,
todos los manuales y muchos programas
tanto de gestién como lenguajes y juegos
Llamar de 2 a 3 Alfonso Garrido C/ Nor
mas, 6 Madrid-27. Telf(91)413 3667

Vendro Dragon 32 comprado en enero 84
mas cien programas en codigo maquina y
trescientos en Basic por 45 000 pesetas
Ivan Sansa C/ Menéndez Pelayo. 136
0801 2 Barcelona.

Urge vender por cambio SV 328 (jumo 84)
+ unidad de discos con superexpander + 10
discos + CP/M + libros + discos limpieza (8)
todo por 150 000 Llamarde !1 a 12 Ma
nuel Torrecilla Gonzélez C/ Roca Umbert.
19 2 4' L Hospitalet de Llobregat (Barce-
lona). Telf (93) 338 03 94

Vendo Sharp PC-1500 con impresora
CE-150 (cuatro colores y grabador) como
nuevo Fernando Celaya Prieto Plaza de
Golmayo, 8 28033 Madrid Telf
202 02 93

Vendo ZX 81, 1K RAM, cables, fuente de
alimentacién, manual en castellano, com-
prado enero-84 + 1 libro de juegos y algu-
nos programas. Alberto Guevara Martinez
C/ Reina Cristina, 1 5. Madrid 28014. Telf.:
252 99 24

Vendo programa de contabilidad compues-
to de cartucho y disco llamado contabilidad
64 y cartucho del programa Magic Disk
precio a convenir. Agustina Rosco Vazquez.
Plaza de la Merced, 11.2°. Azuaga (Bada-
joz). Telf.: 89 03 65.

IBM-PC cambio-vendo programas tengo:
Contabilidad, Wordstar, Dbase I, Multiplan,
Compiladores, Cobol, Pascal y Basic, etc.,
llamar de 4 a 7. Mariano Fernandez Arribas.
C/ Padre Villacastin, 9. San Lorenzo del Es-
corial (Madrid). Telf.: 890 48 50.
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Vendo Comodore-64 comprado el 20-3-85
por 52.000 pesetas y ZX Spectrum 48K
por solo 30 000 pesetas. ZX Microdrive e
interface 1 por sélo 29.000 pesetas con ga-
rantia los dos y sus accesorios. Francisco
Rocha Betancor. Ctra. del Centro, 7. Tafira
Baja. 35017 Las Palmas. Telf (928)
35 35 50

Vendo dos moédulos ampliacion memoria
Casio 4K cada uno agosto-84, sin estrenar
5000 pesetas unidad. Manuel Vidal. C/
Paular, 24 Majadahonda (Madrid) Telf.:
638 27 62.

Ocasion: véndese por traslado, ordenador
portable marca Victor Technologies (VICKI)
nuevo febrero-85, en garantia. 256 Kbytes
RAM (SO) MS/DOS 2.11, 2 diskettes 1.2
Mbytes Formateados. Programas Words-
tar, Multiplan, ficheros «Delta», compilador
Basic, etc. Precio a concretar Angel Mena
Diez C/ San Francisco, 33 4°. 20002 San
Sebastian. Telf.: (943) 27 91 86 Noches.

Vendo Texas Instruments (T1 59) con tarje-
tas magnéticas y manual en castellano.
Precio: 15.000 ptas. Francisco Javier Me-
drano Martin. C/ La del manojo de rosas,
63, 1. B 28041 Madrid. Telf.: 21 7 66 47.

Vendo Spectravideo SV-318 con cassete,
mini expander y extension 1 6K RAM, com-
pletamente nuevos (agosto del 84), y rega-
lo mas de 100 programas lIsidro Vera Fran-
cés. C/ Pizarro, 2, bajo izquierda. Rota (Ca-
diz). Telf.: (956) 81 16 63.

Vendo ZX Microdrive con su interface 1 y
un manual, todo completamente sin usar
(marzo del 85), por 30.000 ptas. Javier Itu-
rriaga Pérez. C/ Siervas de JesUs, 27. Haro
(La Rioja).

Deseo vender mi Spectrum Plus con inter-
face 1 y microdrive por sélo 55.000 ptas.
Todo comprado el 23 de abril de 1985. Con
garantia, manuales y todos los cables. Envio
sin gastos. Francisco Rocha Betancor. Ctra.
del centro. Tarifa Baja. 35017 Las Palmas.
Telf: (928) 35 35 50

Vendo CBS Colecovision comprado en
mayo del 84 con cuatro juegos, perfecto es-
tado. Todo por 15.000 ptas. Manel Jover
Sola. C/ Encarnacién, 48, 1 -1.". 08024
Barcelona Telf.: 21 3 09 34

Vendo Vic-20, comprado en diciembre del
83 con cassete, juegos (cartucho y cinta),
joysticks, libros, valorado en 75.000 ptas;
aproximadamente por 40.000 ptas. o cam-
bio por walkie-talkies de similar precio.
Santiago Torres Ramén. C/ Argueso, 4,
6 A 28019 Madrid. Telf: 260 86 27.

Vendo Sharp-PC-121 1, interface, impreso-
ra CE-122 con todos sus complementos
mas libros de instrucciones y programas.
Sélo un afio. Llamar fuera de horas de ofici-
na Ricardo Medrano Millan. CMU Covarru-
bias. Avda. Séneca, s/n. 28040 Madrid.
Telf.: 243 90 00.

Vendo los mejores programas para Com-
modore 64 «Eaxxon, Saucer Atack, Piffall,
Manicminer», etc. Llamar o escribir para en-
viar lista. Baratos. Jorge de Ja Hoz Ibafiez.
Residencia Piquio, 5, 4 39005 Santander.
Telf: 27 15 05.

Vendo médulos de memoria para Sharp
PC-1500, nuevos. CE-161 16K (ROM vy
RAM), 29.000 ptas y CE-159 8K (ROM y

RAM), 20.000 ptas Antonio José Salcedo
Lorente. CMU Guadalupe. Avda. Séneca, 6
28040 Madrid. Telf.: (91) 243 52 00.

Impresora a estrenar SG-10 Start con ga-
rantia 65.000. Estudiantes vendemos toda
clase de periféricos Apple y compatibles
impresoras 120 CPS 80 columnas, calidad
similar texto. Inés M.d Donoso Rodriguez-
Rey. Avda Manzanares, 142, 2. -B 28019
Madrid. Telf : 460 20 68

Vendo o cambio programas para ZX Spec-
trum 1 6/48 K ncionales y de importacion.
Poseo méas de 100 (Saimazon, Alien-8, La
pulga), los vendo a 500 ptas cada uno. Ifiaki
Galdés Irasuegui. Apdo. 243 Renteria
(Guipuzcoa). Telf: 51 57 70.

Se vende Olivetti M-20 ordenador de ges-
tion, perfecto estado, un afio de uso, con o
sin impresora con software, dos discos Da-
tabase, procesador textos, etc Precio a
convenir. Telf. 274 22 13, de 09,30 a
13,30. Guillermo Gémez Moreno. C/ Fer-
nan Gonzélez, 47, 1. -C. 28009 Madrid

Vendo Vic-20, comprado en enero del 83.
con manual y revistas para él por sélo
18.000 ptas. Interesados escribir a Gusta-
vo Ayala. Apdo. 124 Sta Coloma de Gra-
manet (Barcelona).

Vendo Spectravideo-328, superexpander
con disco CP/M, graficos y mini base de
datos, seis discos Totalmente nuevo, caset
y tres juegos. Telf.: 476 12 90. Madrid.

Por adquisiciéon de micro de gestion, vendo
Drag6n-64, dos joysticks, un cartucho y
cinco programas comerciales, con poco
uso, por 53 000 pesetas Javier Galban. C/
Costa, 12, entresuelo izqda. 50001 Zarago-
za. Telf: 23 60 31.
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Vendo ordenador Timex Sinclair 1000, 18
Kb de RAM con fuente de alimentacion y
cables de TV y cassete. Regalo libros, lista-
dos y tres cintas con programas, entre ellas
el juego «The Flight Simulator». Todo por
15.000 ptas, discutibles. Llamar por la tar-
de. Juan José Jiménez Ortega. C/ Nufiez de
Guzman, 158. Alcala de Henares (Madrid)
Telf: (91)880 55 68.

Para estudiantes de inglés, vendo cinta para
ZX-81 16K con diccionario automatico de
mglés/espariol-espafiol/inglés, todo en la
misma cinta por 700 ptas. Enviaré contra
reembolso. Nicasio Tovar Moreno. Los Mar-
tinez del Puerto. Murcia.

Vendo Vic-20 (enero del 84), Datasete, am-
pliaciéon 16, 8 y 3 K (regulable), cartuchos y
cintas de juegos, joystick Atari, cables, ma-
nual. Precio: 30.000 pesetas Juan Vicente
Catret. C/ Fernando el Catdlico, 74. 46008
Valencia. Telf: 331 62 59

Vendo Spectravideo-328, Superexpander-
605, casette, cable centronics, doce discos
(CPIM), manuales, 43 juegos, dos cartu-
chos. Precio: 150.000 pesetas. Telf.
803 22 24

Vendo para Vic-20, expansor, cuatro cartu-
chos y alojamiento Eprom (5 000 ptas ); su-
per expander, 3 K (5.000 ptas.). Cartuchos:
Sargon Il chess (2 500 ptas ). Mole Attack
(1.000 ptas.) Avenger (1.000 ptas.). Guia
referencia del programador (1.000 ptas );
Commodore World (nims. 1-14 mas espe-
cial 100 P) (2.500 ptas.) Guillermo Crovet-

to Montoya. C/ Pedro Ruiz de Alarcén, 62
18002 Granada. Telf.: 28 03 76.

Vendo unidad de discos Oricatmos a estre-
nar (jumo del 84), fuente alimentacién, ma-
nual instrucciones, disco sistema, tres mi-
crodiscos de regalo Angel Julio Mir6 Pérez
C/ Almirante Cadarso, 3-1 1. 46005 Va-
lencia. Telf: (96) 374 04 42.

Vendo One Atmos a estrenar (mayo del
84), manual en castellano, varias cassetes
de juego, libros en francés. Todo por
46.000 ptas. Angel Julio Mir6 Pérez C/ Al-
mirante Cadarso, 3-11" 46005 Valencia.
Telf: (96) 374 04 42.

Vendo ZX Spectrum 48 K, manual, adapta-
dor, cinta demostracién y cuatro cintas ori-
ginales (Ghostbusters, Knighlore, Alien 8,
Sports Hero) por 25.000 ptas. Interface 1 y
microdrive por 25.000 ptas. Francisco Ro-
cha Betancor. C/ Ctra. del centro, 7. Tafira
Baja. 35017 Las Palmas. Telf.. (928)
35 35 50.

Vendo impresora de Margarita Silver Reed
EXP500 Paralelo Centronics. Varias marga-
ritas y cables conexion Commodore-64.
Precio interesante. Francisco Esquembre
C/ Molino de la Marquesa, 27. 4601 5 Va-
lencia. Telf.: (96) 340 69 77.

Vendo Newbrain modelo AD, perfecto esta-
do, 53.000 ptas. Impresora Newprint mo-
delo Admate DP-80, practicamente nueva,
con adaptador para Newbrain, 58.000 ptas.
(marzo 1984). Antonio Pérez Borrell. C/
Comercio, 19, 2.-1.. 08003 Barcelona.
Telf 391 91 29.

Vendo Spectrum 48 K en perfecto estado
de funcionamiento con cables y transfor-
mador por 30.000 ptas. Regalo cinta hori-
zontes, manuales, programas, si eres de
Barcelona te ensefio a usarlo. También lo
cambiaria por TV color 16' contactar con
Daniel Franco Puntes. C/ S. Martin de Po-
rres, 1, E-1.. Barcelona Telf.: 220 55 16.

Vendo Oric-1 48 K completo, comprado en
enero 1984, incluyo una cassete de juegos,
20.000 ptas. Leoncio Serrahima Soler. C/
Capitan Arenas, 22, 6. -1 .d 08034 Barcelo-
na. Telf: 204 67 45.

Vendo Spectrum 64 K nuevo, con garantia,
cables, transformador, manuales, 75 pro-
gramas comerc. (Knight Lore, Deathchase,
Alchemist, Sabre Wulf, etc.) y cassetes: Ho-
rizontes, Spectrumania y Microhobby. Todo
por 29.000 ptas. Juan Fradera Alonso. C/
Marqués de Sentmenat, 51,5. -2.". 08029
Barcelona. Telf.: 239 88 57.

Vendo ZX-81 con memoria a 64 K. Com-
prado, septiembre del 82, manual castella-
no y complementos, por 30.000 ptas. Dario
Lépez. C/ Villarroel, 193. 08036 Barcelo-
na. Telf.: 230 20 37.

Por ampliaciéon de equipo vendo ZX-
Spectrum Plus, microdrive (con tres cartu-
chos), mterfase 1 y 20 programas Dispone
de cinco meses de garantia. Precio: 55.000
ptas. Telf.: 21 88 12. Angel Caballero Cal-
derén. P. del Limonar, 11, p. 4. 2901 6 Ma-
laga.

Vendo' interface joystick-base para One y
adapto otros para que funcionen con soni-
do, con programas demostracién Raul Gu-
tiérrez. C/ Smai, 3, 9. -4.". 48035 Barcelo-
na. Telf: (93) 247 44 43.

Vendo ZX-81 16 K, alimentados inversor
video, impresora ZX, programas listados,
manual, programas originales en cinta.
Todo 40.000 ptas. David Meltzer. C/ Fran-
cisco Silvela, 30, 6. -Deha. 28028 Madrid
Telf.: 255 97 25.

Vendo Spectravideo-328, superexpander
con drive (605), Basic dicsco, CP/M, 10
discos nuevos, ocho discos limpiadores vy li-
bros sobre CP/M y el SVI-328, todo muy
cuidado por 150.000 ptas (Un afio de uso.)
Manuel Torrecilla Gonzélez. C/ Roca Um-
bert, 19, 2.-4' L Hospitalet (Barcelona).
Telf 338 03 94.

Vendo tres volimenes de la Practique de
I’Apple Il Libros y programas del ZX-81 y
ampliacién de memoria 16 K Todo muy ba
rato. Telf.: (957) 27 31 95 José GOmez
Gélvez. C/ Lépez Amo, 4, esc. A-1.-C
14006 Cordoba

Vendo monitor Fésforo Verde, 12 pulgadas,
1 000 lineas de resoluciéon. Comprado el
1-7-84 Marca Datalec. Precio a convenir
Andrés Pérez Mir Corcega, 75, 2 -3
08029 Barcelona Telf: 321 67 05.

Vendo Spectrum Plus, nuevo a estrenar,
con su caja, manual, cables, etc. Ademas lo
vendo con diez programas, los mas nuevos
salidos al mercado para el Spectrum Precio
especial: 34.000 ptas. Interesados escribir
a Antonio Javier Polo Mancosi. C/ Gran Via
Carlos Ill, 127. 08034 Barcelona

Vendo Apple lIE, dos lectores, impresora
Apple, tarjeta 80 col. y varios programas
Comprado en noviembre del 84 por
700.000 ptas. Vendo por 350.000 ptas.
Roberto Totier. C/ Arzobispo Loaces. 9,
1 -C. Alicante Telf: (65) 12 2510.

Vendo ordenador personal Toshiba T-100
(noviembre 84) con doble unidad de disco y
monitor y con D-base Il, wordstar, Pascal,
etc. Todo, 230.000 ptas. Vicente Oliver. C/
Vézquez de Mella, 91. Badalona (Barcelo-
na). Telf.: (93) 395 26 67.

Vendo ZX-81 seminuevo en uso, compra
10-83, con ampliacién 64K RAM, alimen-
tador manual castellano, mas algin com-
plemento. Todo perfecto estado 17.000
ptas. Telf.: (93) 340 76 68, tardes. Jesus
Nicolas Rivera. C/ Concepcion Arenal,
98,6. -1. . 08027 Barcelona.

Vendo New Brain nuevo programa didacti-
co altamente instructivo con total dominio
sobre el castellano (acentos y efies) y ente-
ra automatizaciéon de manejo. De uno a cua-
tro jugadores. Cassete. Salvador Mufioz
Henriquez. C/ Paris, 43, 4. -2.a. 08029 Bar-
celona. Telf.: (93) 230 16 27, tardes de
18,00 a 21,00.

New Brain (AD) comprado en marzo del 84,
poco uso por falta de tiempo. Programas,
textos, gestién y juegos, manual castellano.
Todo 60.000 ptas. Juan Manuel Manzano
Izquierdo. Pza. Vallvidrera, 5. 0801 7 Barce-
lona.

Vendo ordenador New Brain agosto 84 con
manual usuario, manual de firmware y va-
rios cassetes de programas. Todo, 55.000
ptas. Llamar tarde, Jorge o Ricardo, telf.:
224 85 48. Jorge Barbard. C/ Viladomat,
74. Barcelona.

Vendo microordenador BBC modelo B, fe-
cha de compra: julio del 83. Con pocas ho-
ras de uso, por 75.000 ptas. Regalo varias
cintas de juegos. Telf.: (954) 67 33 20, no-
ches Alfonso Oliva Delgado. C/ Satsuma,
13, 10. -D. 41006 Sevilla.

Vendo Multitech MPFII 64K compatible
Apple, teclado profesional, joy stick, dos
cintas de juegos, libro de programas Apple
e instrucciones del Apple, todo como nuevo
(X11-83) por s6lo 35.000 ptas. Luis Ufarte
de la Plaza. C/ Taburete, 5. 2801 7 Madrid.
Telf: 204 47 83.

Vendo HP41 C, médulo de juegos, lector de
tarjetas, tarjetas, impresora y baterias re-
cargables de HP41C. Afio de compra,
1982. Todo en perfecto estado. Telf.: (923)
23 31 93. Luis Carabias Acosta. Pza. Ga-
briel y Galan, 11,5.. 37005 Salamanca.

Compra de
material

Compraria: material Hewlett-Packard por-
tatil, impresora 82.1 62A, médulo 82.184A,
casete digital 82.161 A, mddulo 82.183A,
calculadora «CX», médulo 82 181 A. Dirigir
ofertas A: Purificacion Qumtans. Avda. Ca-
melias, 167 2" Izqda 3621 1 Vigo.
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Compro impresora Ce 150 u otros periféri-
cos del Sharp PC1 500, aunque estén bas-
tante estropeados, para desguace Hasta
10 000 pesetas Bartolomé Ferrer. C/ Pa-
seo Maritimo, 38 3. C. 07014 Palma de
Mallorca Telf(971)45 22 35

Compro par de padles Apple. Necesito foto-
copias de los manuales de Forth, Fortran y
Lisp de Apple Intercambio programas Pe-
dro Luis Garcia. C/ Castilla. 4 1 Izq
39002 Santander Telf (942) 22 27 78

Deseo curso audiovisual de LOGO. A G6-
mez. Apartado 272. Cadiz.

Compro periféricos accesorios, y progra-
mas para SV-328 (Spectravideo). Interesan
cartuchos «sector alfa», «just write».., a
buen precio También me interesa comprar
libros Rubén Santiso Pérez. C/ Los Vébe-
nes, 253, 6 A 28047 Madrid

Contactos

Club MZ-700 amplio catalogo de progra-
mas. libros, interface centronics, etc Infor-
mate Club MZ-700 (Jesus Fuente) Apd
1567 46080 Valencia

Desearfa ponerme en contacto con usua-
rios del IBM-PC para intercambio de ideas y
experiencias Alberto Domingo Ajenjo C/
Carabela. 8 7 B 28042 Madrid Telf
747 18 81.

Club usuarios Spectrum en Cérdoba Mas
de 400 programas y ventajas en compras
de Hardware, libros, etc. Rodrigo Lépez Ca-
rrillo C/ Felipe II. 15 14005 Cérdoba Telf
2365 45

Club de usuarios del Spectrum desea con
tactar con otros usuarios para intercambiar
ideas, trucos y Software Casi 1 000 pro-
gramas y numerosas publicaciones Miguel
Angel Lépez Ordéfiez C/ Manuel Ranees.
23 11004 Cadiz

Desearia contactar con usuarios Spectravi
deo para intercambio de experiencias e
ideas asi como con algun club Spectravideo
ya formado Juan Andrés del Arco Rodri-
guez Plaza de la Luz. 6 04007 Almeria
Telf (951) 23 00 68

Club Spectrum 1.500 programas inglés, y
programas espafioles, superquimelas-4,
traductor, morse... Cambio de cintas y libros
Spectrum JesUs Lépez C/ Batalla del Sa-
lado. 42 Madrid-7. Telf.: 239 73 22

Club internacional de micros abierto a to-
dos los usuarios y aficionados a la informa-
tica 5.500 titulos y otras ventaias interesa-
dos dirigirse a: Mark Strasliczka. C/ Gene-
ral Pardifias, 112 28006 Madrid. Telf:
262 39 12

Amstrad: Si dispones de este ordenador y
te interesa sacarle el maximo partido, reci-
bir informacién y disponer de amplia biblio-
teca de software, Unete para formar un
Ams/Club Telf (942) 88 48 24 Eliseo
Gonzélez Real. C/ Pereo. 4 Viveda Térrela-
vega (Cantabria)

Desearia ponerme en contacto con algin
club del One Atmos en Barcelona: escribir a
David Gonzalez Serrano. C/ Prolongacion
de Fraba y Puig, 441,3- -1.' 08031 Barce-
lona.

Shance Club. Somos un club de usuarios,
por correo Ordenadores Vic-20 y One At-
mos Solicitar informacién a: Shance. Ctra.
Castanyet, 107 Sta. Coloma de Farners
(Gerona).

Desearia contactar con usuarios del Sharp
MZ-731 y del QD para intercambio de ex-
periencias y programas. Especialmente en
temas de célculo de estructuras e instala-
ciones en edificaciones. Francisco Alcaine
Donate C/ Cortes de Aragén, 64-66. 2. E
50005 Zaragoza. Telf (976) 35 32 20.

Deseo contactar con usuarios de CBM 64
para posible intercambio de experiencias,
trucos, etc Francisco Pinyol Escard. C/
Balmes430, 5 -B 08022 Barcelona

Desearia contactar con usuarios de CP/M
de Spectravideo, Osborne Kaypro Il y
Bondwell para intercambio de ideas y expe-
riencias José Galban Bernal Canfranc, 3.
6 A 50004 Zaragoza.

Interesa contactar con usuarios de Apple
integrados en programas sobre inversion
bursétil para intercambio de experiencias
Vicente Solé Ferré. C/ Gomis. 67. 4 3
08023 Barcelona

Deseo contactar con usuarios de Amstrad
para formar un club intercambio de progra-
mas, experiencias e ideas Emilio Rodriguez
Guzméan. C/ Remigio Rubun Moraté. 21.
Palamés (Gerona).

Club Girona MSX: Interesados formar parte
club MSX en provincia Gerona’ara inter-
cambio o informacién, etc., escribir a Josep
Miquel Rodriguez C/ Rio Ser, 4, 3. B
17003 Girona.

Desearia cambiar One Atmos con juegos y
garantia por Spectrum 48 K, o venderlo por
25.000 ptas. José Ramoén Calvifio Garcia.
Roger de Flor, 18, 2. -1 0801 8 Barcelona.
Telf : (93) 309 00 45.

Cambio ZX Spectrum (48 K) por nuevo
equipo. Acepto todo tipo de ofertas. Intere-
sados, llamar al telf (93) 347 58 60 (de
10,00 a 14,00) y preguntar por Luis; o bien,
escribir a Luis Garcia Arroyo. C/ Castillejos,
345, bajos 3 . 08025 Barcelona

Estos pequefios anuncios gratuitos estan reserva-
dos exclusivamente a particulares y sin objetivos co-
merciales, intercambio y venta de material de ocasion,
creacion de clubs, cambio de experiencias, contactos y
cualquier otro servicio Util a nuestros lectores.

Realizo gestiones con ordenador, contabili
dad. stocks, etiquetas, cartas, recibos, etc.,
orientado a profesionales, comerciantes y
pequefios negocios Daniel Montemayor.
C/ Penfascales, 38. 28028 Madrid

Si tienes también un Amstrad CPC 464, es-
cribeme a ver que podemos hacer con él.
Tomas Romo. C/ Avila, 8 42001 Soria.
Telf.: (975) 22 50 77.

Deseo contactar con interesados en adqui-
rir ordenador Amstrad, para unirnos y sien-
do un pequefio grupo nos puede resultar
mas econémico. Telf.: (968) 24 50 87 Pre-
guntar por Francisco José Martinez, hora
comidas. C/ Alonso Vega, 4. 8 -D 30009
Murcia

Diversos

Dispongo de programas para |IBM-PC;
Sharp MZ80A. B; Sharp 700y 3501, Apple
Il 'y HE y sus compatibles que me gustaria
intercambiar con otros, también me gusta

ria contactar con usuarios de estos ordena-
dores para poder formar un club, pueden di-
rigirse a Francisco Beltran Borras C/ Vaz

quez de Mella, 31 Castell6n de la Plana

Cambiaria Spectravideo SV-318 (40 000)
por Vic-20 + 16 K y Datacasete Con el
Spectravideo se incluirdn mas de 150 pro
gramas También lo vendo, precio a conve-
nir muy barato Francisco Javier Paz. C/ Pe
drofleras, 14 4 3 28043 Madrid Telf:
(91)200 96 72

Estoy interesado en cualquier material so-
bre aplicaciones de inteligencia artificial en
el Spectrum (libros, revistas, programas,
etc), sobre todo en lenguajes (Micro-Prolog,
etc.) Ramoén Montero Ayala. Paseo Quince
de Mayo. 10 28019 Madrid

Se imprimen textos por ordenador minimo
10 copias, precios a convenir segn canti
dad Carlos Garcia Gémez Avda Manz na-
res. 142 2 B 28019 Madrid ielf
460 20 68

Para pasarnos un anuncio
utilizar la tarjeta correspon-
diente.

un nuevo librode la coleccion

PROCESO DE DATOS ¢

UN LIBRO QUE ENSENA LOS CONOCIMIENTOS DE UNO DE LOS
LENGUAJES MAS SIMPLES Y A LA VEZ MAS EFICACES DE PRO-

GRAMACION: EL BASIC

e UN LIBRO EMINENTEMENTE PRACTICO EN QUE CADA PASO
QUEDA MATIZADO POR UN GRAN NUMERO DE EJEMPLOS RE-

SUELTOS.

CISA.

« UN LIBRO ABSOLUTAMENTE NECESARIO PARA TODOS LOS
USUARIOS DE ORDENADORES QUE REQUIERAN DE ESTE TIPO

DE LENGUAJES CONVERSACIONALES.

« SIN DUDA, EL LIBRO QUE ESPERABAN LOS USUARIOS PRESEN-

I
}
|
I
|
e UN LIBRO COMPLETO, REDACTADO EN FORMA CLARA 'Y CON- f
|
t
I
|
|
|
|
I

TES Y POTENCIALES DEL BASIC.

Deseo recibir

POR JESUS SANCHEZ IZQUIERDO
FRANCISCO ESCRIHUELA VERCHER

- mmmmeeo

Haga su pedido a proceso de datos.
FERRAZ 1l -MADRID-8. PrecioflOO-pTAS

ejemplares

Forma de pago:

[ Giro postal fi°

O Talén adjunto a nombre de Prodace, $.A.
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1000 ordenadores. Material

microsistemas

Software
para aplicaciones
verticales.

DISTRIBUIDORES OFICIALES DE

COMMODORE y OLIVETTI M20.

DATA
PROCESSING 2000,
2000 S A

EN MICROINFORMATICA,
INFORMESE ANTES

Sabino Arana, 22-24, bajos.
Barcelona-28.
Teléfono 330 77 14.

VENTA DE MICROORDENADORES

PARA LOS SECTORES:
PROFESIONAL.
HOGAR/PERSONALES.
ENSENANZA.

HOSPITALARIO.
ESPECIALIZADOS EN MEDIMATICA.
COMPLETOS SERVICIOS
EMPRESARIOS/IMFORMATICOS..

@ en propio edificio.

PROGRAMAS STANDARD Y
LLAVE EN MANO, TECNICOS
Y DE GESTION PARA ORDENA-
DORES HEWLETT-PACKARD
SERIES 80, 9.800, 200 Y 250

DATISAw

Aplicaciones Informaticas

Avda. Generalisimo. 25-1? B. Tfel. (91)715 92 68 -
Pozuelo de Alarcon. MADRID-23

TZ235G6

DISTRIBUIDORA DE SISTEMAS
ELECTRONICOS, S.A.

Comtes d’Urgell, 118
Tel.: 323 00 66 - 08011 Barcelona.

Infanta Mercedes, 83 bajos
Tel.: 279 36 38-28020 Madrid

Ordenadores: - APRICOT

— Newbrain
Impresoras: - CITOH
— Newprint
ORDENADORES

PARA EL HOGAR

Extenso software listo para el uso

*  Microprocesador: 6502 (ciclo de 0,56
Microsegundos 1,8 MHz). ANTIC, GTIA,
POKEY (espec.)

*  Gréficos de alta resolucién (320.192)
puntos.Pantalla de 24 lineas por 40
caracteres.

* 16 Colores con 16 Intensidades cada uno.

* 4 Sintetizadores simultaneos e
independientes. Cuatro octavas.

*  Lenguajes: BASIC, ASSEMBLER,

MACRO ASSEMBLER, PILOT, MICROSOFT,
PASCAL Y otros.

* Mobdulos de memoria conectables
directamente por el usuario de 16 K RAM,
32 KRAM y 64 K RAM.

Distribuidores EXCLUSIVOS vy servicio técnico
en todo el area nacional.

Unimport

Divisién Ordenadores
c/ Dos Amigos ir 3 Madrid 8
Apartado de Correos 8286 Tels. 2473121-247 3126

EL ORDENADOR

PERSONAL

Conde de Bbrrell, 108
Tel.: 254 45 30
BARCELONA 15

Micro Ordenadores:
Rockwell
Ohio Scientific
Videogenie
Sinclair

- MICROTERSA
Miguel Yuste, 16-2°B.
Teléfono: 254 04 73 - MADRED-17

COMPATIBLES APPLE E IBM
TARJETAS APPLE... {TODAS!

CONVIERTA SU APPLE EN UN
COMPROBADOR DE
CTOS. INTEGRADOS Y/0
EN UN GRABADOR DE
MEMORIA EPROM.

« Ordenadores personales Hard y Soft.
« Cursos de Basic.

Oficinas: RENOVACION EN MARCHA, S.A.
C/ Espronceda, 34 -20 int.-28003 Madrid
Teléfono (91) 441 24 78
REM SHOP 1
C/ Galileo,4 - 28015 MADRID
Teléfono (91) 445 28 08
REM SHOP 2
C/Doctor Castelo, 14 - 28009 MADRID
Teléfono (91) 274 98 43
REM SHOP 3
C/ Modesto Lafuente, 33. 28003 Madrid
Tel. (91) 23383 19
REM SHOP Barcelona
C/. Muntaner, 55 - 08011 Barcelona
Telf. 93 -253 26 18
REM SHOP Las Palmas
Gral. Mas de Gaminde, 45. Las Palmas
Teléfono (928) 23 02 90

El Ordenador Persona!, nim. 37



ELECTRONICA L DGIffIfITiCHi

NSANDOVALsa
" zZX"COfcICEStONARIO AUTORIZADO
CDMPONENTFS ELECTRONICOS PROFESIONALES
111 VISION RADIO AWPIFIUAUON 1-.- F?&OEL, ORDENADOR PERSONAL IBM.
VIitli AHA HIMIIUAD -
(',COHOCE los nuevos precios
Sandoval, 4 del PC-IBM y sobre todo
Tel..445 18 33 -445 18 70 n
MADRID - 10 sus n.UEVOS programas-
) En cualquier caso le aseguramos un
Micro Ordenadores: estudio serio y profesional de sus
Rockwell necesidades, ofreciéndolel

Ohio Scientific »  Software especifico ’|tave en mano”

Videogenie S L
Sinclair e Experiencia en _comumcamon_es.
1 Cursos de formacién de usuarios.
1 Aplicaciones m  Software standar
de aplicacién y
gestion:

< < alabilidad
< \Imacenet

I rstamrnio
tcXtos'

H..|as el. < trénicas
Bases de Datos

gurus
< Adimins ile

berd .

DISTRIBUIDORES - Agendias tic

viajes

RIZADOS DE: - C.eslorijt
LAGASCA, 90
(esquina Ortega y Gasset)
Madrtd-6

Telf.t 431 60 32

HEWLETT famszse

PACKARD
RANK XEROX MECOMATIC
Su problema especifico, SHARP

tiene . MECANIZACION DE OFICINAS, S. A.
una solucion especifica. BARCELONA-36

Av.Diagonal, 431 bis.  Tfno.200 19 22
MADRIDA-3

IBERICA DIGITAL, S.A. Sta.Engracia, 104 Tfno.441 32 11
BILBAO-12

Informética profesional y de gestion.

CLARA DEL REY, 55 - MADRID - 2 Iparraguirre, Q/AALENCIanSO 432 00 88
TEL: 413 06 11. Ciscar, 45 Tfno. 333 55 28
SEV1LLA-
San Eloy, 56 Tfno. 215 08 85
ZARAGOZA-6

= J.Pablo Bonet, 23 Tfno. 27 41 99
I n d BSC n m Ordenadores profesionales SHARP para
todo nlé/el de acthldad Programas-.téc-

nicos y de gesti
PERSONAL COMPUTER SERVICIO TECNICO GARANTIZADO

ESPECIALISTAS EN SOFTWARE
(PROGRAMAS) PARA:

ZX-81 IHVESTROHICA
VIC - 20
Tomas Breton, 21
P° de la Castellana, 179 -10 izq. Tel.: 468 01 00
MADRID-16 MADRID 7
Tel.: 279 31 05

sir—iNNlaii—

- MICROTERSA
Miguel Yuste, 16-2°B.

Teléfono: 254 04 73 -MADRID-17
SBORNE

SINCLAIR SPECTRUM COMPUTER CORPORATION

AMPLIACIONES DE MEMORIA

REPARACIONES Q';Q,mgmgo
Tomorrow's Computers Today
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Tiendas de Informatica

Alonso Cano, 2
Teléf.: 446 60 18
28010 Madrid.

Brusi, 102 - Entresuelo 3S
Teléf.: (93) 201 21 03
08006 Barcelona.

Distribuidores de: Apple II,
Macintosh, Lisa.

Discos rigidos CORVUS de 5,
10, 15, 20 y 45 Megabytes.
Redes de area OMNINET

Sistemas y Servicios

La Unica Tienda de Ordenadores especializada
en la mecanizacién de la Pequefia y Mediana
Empresa donde en cualquier momento podra
discutir

« Andlisis Mecanizaciéon de su Empresa.

« Desarrollo de Programas a Medida.

HEWLETT PACKARD - HP 150
WANG PC

TOSHIBA T300.T100
VICTOR/SIRIUS

Numerosas instalaciones en empresas nos avalan.

Venta en Provincias Zona Centro
Servicio Técnico Propio
Juan Alvarez Mendizabal, 55. MADRID S
(En Arguelles, antes Victor Pradera)
Teléfonos: (91) 242 1557 y 67.

L DGICTIATIEf

Lagasca, 90
(esquina Ortega v Gasset)
MADRID-6 L
4:ras .io:-:
UN NUEVO CONCESIONARIO
DE INVESTRONICA PARA
EL ORDENADOR SINCLAIR

SINCLAIR ZX 81 14.975 Pts.
SINCLAIR ZX SPICLRt M 16 k  32.00(1 Pts.
SIN'Ct AIR 7X SIEC’I Rt M48 k 41.900 Pts
A tN SIN IN DI PROGRAMAS I'AHA
.-/L4.WIi. 1IMICACION 1 tILIDADI $
c,i stion.

NO Il HI>A1| 1RI N DI LA INI ORMAIK \

Visitenos portando
este anuncio y ob-
tendra condiciones
especiales

linos: 431 6() 32
435 52 56
LI ESPERAMOS

Ce-nteA.

componentes electrénicos y
microordenadores

C/. Ntra. Sra. de la Mercé, 41

GAVA (BARCELONA)

Tno. 662 87 01

REPARAMOS toda clase de
ORDENADORES

Especializados en DRAGON:
ampliacion a 370K

7000 Sistemas en Kit

ELECTRONICA
"SANDOVALsa

COMPONENTFS ELECTRONICOS PROFESIONALES
"tilVIS™. -SI".
vilau apa ii(,imao
Sandoval, 4
Tel.:445 18 33 -445 18 70
MADRID - 10

Micro Ordenadores':
Rockwell
Ohio Scientific
Videogenie
Sinclair

8000 Libros y Revistas

PRODACE
Ferraz, 11 - 30
Tel.: 247 30 00
MADRID 8

Programacion de Ordenadores en Basic.;
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AN Caracteristicas principales:
Sistema standard MSX. Memoria de 64 K
RAM, 32 KROM y 16 K de pantalla. 16co-
lores.73teclas.32sprites.Sistemamul-
-r ticolor: 64 x 48 bloques. Sonido: 8 octa-
BF  vastres acordes. Conexiones para: casette,

impresora, 2 mandos y futuras expansiones.

“m P Btoshiba

espafiola de microordenadores s.a.

Caballero, 79 - Tel. 321 02 12 Telex 97087 EMOS - 08014 BARCELONA

SYST E M El sistemi ird utilizado universalmente que permite disponer de unagran variedad de programas y accesorios compatibles entre si



SENCILLO, ASEQUIBLE, PROFESIONAL

ASIESEL QLDESINCLAIR
HECHOPARANOSOTROS

Para los profesionales que  Textos, QL ARCHIVE Base de

necesitamos un teclado en Datos, QL ABACUS Hoja
nuestro idioma, QL nos ofrece,  Electronica de Calculo y el

en castellano, su QWERTY QL EASEL para realizacion de
standard todo tipo de gréficos.

de 65 teclas mdviles.
Para los que nos gustan
Para los que deseamos las cosas bien acabadas, QL
comunicarnos a gran
velocidad y capacidad con
nuestro ordenador, QL nos
presenta su lenguaje SUPER
BASIC.

Para los que necesitamos

gran margen operativo, ahora
disponemos de un ordenador
con memoria ROM de 32K
gue contiene el sistema
operativo QDOS, unsistema
mono-usuario, multi-tarea y
con particion de tiempo.

Para los que

deseamos tener

perfectamente

ordenada nuestra

agenda de trabajo,

presupuestos, fichas de

productos, nuestra

correspondencia, estadisticas

de venta, archivo.. QL viene — ; sreeer investronica
dotado de cuatro microdrives

totalmente interactivados entre

si. QL QUILL de Tratamiento de ™™ S a0 Ter (o9 o1 2650211 7 54 060 barcoons

se suministra con su fuente de
alimentacion, cables de
conexion y adaptadores de
TV, monitor y red local, cuatro
programas de software de uso
genérico, cuatro cartuchos en
blanco para los microdrives y
manual de instrucciones en
castellano.

Para los que creemos que
lo bien hecho puede tener
también el mejor precio, QL
ahora por s6lo 125.000 pts.

Para los que nos
gusta siempre ir bien
acompaiados, Sinclair
—el mayor vendedor
del mundo en
ordenadores
personales— e
Investrénica, la mayor
red de distribucion de
Espafia, son nuestras
mejores Compaiiias.
Nuestra mejor garantia.

En definitiva, para

los que queremos
ordenarnos y nunca nos
habiamos atrevido.

Con QL ya no hay
excusas.



